Belgien bfr 105,-

Danemark dkr 19,80 |
Frankreich FF 17,-
Griechenland DR 710,-
Italien Lit 4,800

Luxemburg Lfr 105, -
Niederlande hfl 5,80
Osterreich 65 39

5 hweiz sfr 5,-

n ptas 400,
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Die intergalaktische Ameise
tobt durch die Konsolen EN

Zool, die coole kybernetische Ninja-Ameise der ,N“ten

Dimension, wirbelt durch 7 irre Level! Wandelnde Wein- U
gummis, hinterlistige Lakritzmannchen und launische
Honigbienen machen die Bonbonwelt unsicher. In der
Musikwelt spielen die Instrumente verriickt und junges
Gemuse wird in der Obstwelt zu teuflischen Gegnern.

Aber keine Panik - Zool ist immer voll im Film. Musiknoten
verwandeln sich zu Leitern, feste Wande verbergen
Geheimwande und jede Menge Trickaufziige. Das schlagt
voll ein. Butterweiches Scrolling, High-Speed-Sprints,
bombastischer Sound.

Was willst Du mehr?

Die Fachpresse ist begeistert! Sega Pro 01/94 schreibt Uber
Zool (Mega Drive): , Fans von Arcade-Action werden von
Zool begeistert sein. Das Spiel ist sehr umfangreich und

insgesamt eines der besten seiner Klasse. ”
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BRAND HEISS!

A Das erste Foto

A vom Saturn im
Messebericht
ab Seite 4! -

Heifle News, Infos
und Trends haben
wir fiir euch auf der
ECTS in London
ergattert. Das darf man nicht
verpassen!
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4 Streets of Rage 3 stellt .
sich dem Kampf gegen
die Beat ‘'em Up-Hits.

Wie es abschneidet,
erfahrt ihr in dieser
Ausgabe.
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Sonic Chaos II ist
( da! Wir haben
brandheifle Bilder

| und erste Fakten
f‘ zum kommenden Megaseller. 8
Bit Sonic is back!




WANN KOMMT SATURN?

ie Messe in London

D

auf den Markt gekom-

hat sich endgiltig men sind oder in nach-
WIE LANGE KANN SICH etabliert! Zweimal ster Zukunft kommen
DAS MASTER SYSTEM im Jahr kann man  werden, ist es natiirlich
dort das Neueste und besonders interessant
NOCH HALTEN? WIE HeiReste aus dem zu erfahren, wer das
Business erfahren. Ins- Rennen machen wird.
WIRD DAS MEGA 5% besondere jetzt, wo Sega, Hier kann Sega ganz
0 Nintendo, Atari, Panaso- zuversichtlich sein,
AUFGENOMMEN® WAS nic und natirlich Sony denn das Mega 32 und
SIND DIE HITS DES mit neuen Maschinen der Saturn werden vom
9
JAHRES? EINE ANTWORT | SATURN EXISTIERT!
AUF ALL DIESE FRAGEN Hier haben wir es! Das erste offizielle Saturn-Foto,
herausgegeben von Sega Japan. Natiirlich ist es
UND NOCH MEHR nach wie vor unter Vorbehalt zu genieen.
SUCHTEN WIR FUR EUCH Erscheinen wird das System definitiv nicht vor
Ende 19985.
AUFDERECTSIN = [ e
LONDON, DIE ALS

TREFFPUNKT DER

SEGA-FIEBER

* WICHTIGSTEN LEUTE IM
- VIDEOSPIELEBUSINESS ——
VON HANS IPPISCH o .

Das Gehéduse wird vermutlich mit einer

teuren Metall-Legierung tiberzogen
sein, die nicht nur sehr schick aussieht,
sondern auch dauerhaften Glanz bewahrt.
Der Schmuck im Hifi-Regal!

Die Joypadports sind nicht nur gréfler

als die bisherigen, sondern haben auch
mehr Pins. Das weist darauf hin, daf? viel-
leicht weit komplexere Eingabegerite
angeschlossen werden kénnen.

Das bislang schnellste CD-ROM-Lauf-

werk aller Zeiten soll sich hier drunter
verstecken. Quadruple-Speed mit 600
KByte pro Sekunde wiirde alle anderen CD-
ROM-Konsolen alt aussehen lassen. Zum
Vergleich: Mega CD II: 150 KByte, CD 32:

Der Modulport gibt bislang noch Rétsel

auf. Mega 32- oder Mega Drive-Spiele
lassen sich definitiv nicht einstépseln, er
garantiert jedoch die Verbindung zur
Aufdenwelt, beispielsweise zum geplanten
Sega-Channel.

300 KByte, Sony PS/ X: 300 KByte

Ecco far Saturn?
Diese beiden ersten
Realfotos von einem
Saturnspiel lassen
die Branche stau-
nen: Wenn diese
Grafiken tatsédchlich
flieRend animiert
sind, dann sieht die
Konkurrenz alt aus!
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YR - ; 71 U.S. Gold prasen-
) feewnaow  NJEDIENWELT
Y i | | USA 94 mit pas-

sendem Beiwerk. Hinter dem SchloR 16 - 74906 Bad Rappenau

FON: 07264/2653 FAX: 2354

Fufballschuhe von MEGA DRIVE aLie spiece mT ot ancemune

Annodazumal und die | _ |
Leisetreter von Hulk B Addams Family 109,95 Ren & Stimpy 114,95
sarven Uhstaatat, Aladqln 114 95 Robocop 3 114 95
Asterix 114,95 Rocket Knight Adv. 104,95
Markt begeistert aufge-  und die technisch zwei- gzlrlt?]:zi;gshtnﬁre e g o e
Auig e Ifanason%cs fellos sehr gut gelunge- Castlevania IV 114,95 Sonic Spinball 114,95
3DO gilt mittlerweile als ne Jaguar-Konsole wird Chuckrock | 114.95 A ARt A ot
der Flop schlechthin an der feh%enden Marke- Cliffhanger 99.95
-— tmngowe:f von Cool Spot 114 95 RN A AA RN
e —F o0 HABE FOROUSTR Donald Duck 114,95 Streetfighter || 139,95
= e - Hassg Dag CD 5< von Dracula 114,95 T2 Judgment Day 114,95
> — jio g Commodore Dr. Robotniks 104,95 TM.H.T. -Hyperst.- 114,95
S kann nicht in Flashback 119,95 TMH.T. -TFight- 114,95
5 S den Konsolen- Gauntiet [V 109,95 Uttimate Soccer 114,95
—— markt eindrin- Jungle Strike 119,95 Wimbledon 114,95
gen, sondern Jurassic Park 114,95 WWF Roy. Rumble 114,95
R e | = etabliert sich Landstalker 119,95 Zombies 99,95
MicroMacs < peumy e d.- leil ?Vﬁtglied. r..ier Micro Machines 94 95 Zo.ol | 114,95
masters lud zum Probespielen ' ga-Familie. NBf\ Jam 129,95 weitere Spiele und Hardware
ein. Sehr witzig! Nintendo Ottifants 109,95 auf Anfrage

MEINUNGEN ZU MEGA CD ALLE SPIELE MIT DT. ANLEITUNG
MEGA 32 & SATURN Batman Returns 114,95 Robo Aleste 114,95

Chuck Rock 2 114,95 Sewer Shark 139,95
Gary Bracey Dracula 114 95 Terminator 114 95
; ’ Dune - Wustenpl.- 114,95 Wolfchild 114,95
Entwicklungschef Ocean H
; ook 114,95 Wonderdog 114,95
nvorteile aufgm_nd des Upglfde- Jurassic Park 94 95 VWWEF Rage i.t. cage 99,95
Elements! Sehr interessant! Prince of Persia 94 95 weitere Spiele auf Anfrage
Robert Sirotek,
(YD:Tz_epraSIdflg; Sir Tech GAME GEAR AaLLe spieLe miT DT ANLEITUNG
Y;zfdry : Addams Family 84,95  Oftifants 74,95
¢ ' Aladdin 84,95 Sonic 2 84,95
Martin Spief, Asterix 84,95 Sonic Chaos 84 95
Marketing Manager Virgin Chuck Rock 2 84,95 T2 Judgem.Day 74,95
Deutschland Cool Spot 84,95 T2 Arcade Game 89,95
,Gute Chancen!“ Dschungelbuch 84,95 The Simpsons 69,95
Jurassic Park 84 95 Tom & Jerry 74,95
James Morris, Mickey Mouse I 84,95 Wolfchild 84,95
PR-Manager Mindscape NBA Jam 94 95 weitere Spiele auf Anfrage

~sehr stark!

Bestellen leicht gemacht

Jeff Tawney, telefonisch, per Fax oder Postkarte
PR Manager Time Warner Inter- Nachnahme DM 9 - Vorkasse DM 6 -

active Versand ins Ausland nur gegen Vorkasse
»wird definitiv unterstatzt!“ Druckfehler, Irtumer und Preisanderungen vorbehatten
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SYSTEM RANKING

Mega Drive

Nach wie vor ist der Mega Drive die wichtigste Stiitze im
Softwaremarkt fiir die europédischen Spieleproduzenten. Mehr
Spiele denn je werden fiir den Konsolenklassiker produziert,

und von Krise ist hier nichts zu spiiren. Das optimale Einstei-
gergeréat, auch in den nachsten Jahren!

Das Standardgerit!

G‘I:meglm:f S SRR SRR Dank J-Cart kann man
an glaubt es kaum! Das Sega Handheld wird zu einem der am :
wichtigsten Systeme und hat in den letzten zwd6lf Monaten den . Pete S pras Tennis

auch ohne 4-Spielerad-
apter zu viert spielen.
So soll es sein!

Game Boy tiberrundet. Farbiger Bildschirm, TV-Adapter und
gunstiger Preis machen den Game Gear zum modermen SpafR-
spender fir unterwegs. Schwarzweif3-Screen ist out!

Wichtiger denn je!
Mega 32 & Saturn ichfiger denn |e

Die Upgrade-Idee kommt bei der Industrie sehr gut an! man glaubt fest an
Auflerdem kennt man den Mega Drive in- und auswendig, : Erfol h e
und die Programmierer sind von den Hardwarefahigkeiten el_nen 0 g -loch me
wird natirlich der
Saturn, der Ende 1995
erscheint, favorisiert.

Mega CD II Der Mega Drive wird

Die CD-Freaks kénnen sich weiterhin der breiten Unterstiit- dank des Mega 32 auch
zung der Softwarehéuser sicher sein. Man nutzt die Vorteile

/=  geradezu begeistert. Eindrucksvoll ist die Liste der Lizenz-
: d nehmer und der angekiindigten ersten Spiele. Virtua Racing
Deluxe, Virtua Fighter und Daytona Racing sollen kommen. Der Neueinsteiger!

dieses Speichermediums aus, und wenn ein Spiel fiir PC CD- in den FlaChSten Jahre-:n
ROM entsteht, kann man sehr héufig mit einer Mega CD II- noch eine grofRe Rolle im
Version rechnen. Sichere Absatzzahlen sind garantiert. Feste GraBel Business spielen und

Master System gleiches wird iberra-

Leider verliert dieses System mehr und mehr an Bedeutung. schenderweise auch
Nur aufgrund der groen Hardwaredhnlichkeit zwischen vom Mega CD II erwar-
Game Gear und Master System erscheinen noch Spiele fiir die . :
gunstigste Sega-Konsole. Eine Neuanschaffung kann nicht tet. Erfreulich gut sieht
empfohlen werden, lieber gleich einen Mega Drive kaufen! es auch fiir den Game

Absteigend! Gear aus, der in seiner
Bedeutung mittlerweile

mandvriert sich mit Spielekenntnisse des Das Spiel zur

Project Reality, dessen Elektronik-Giganten als Zeichentrickserie

Spitzname Project nicht zu unterschéitzen- nSpeed Racer®

Unreality lautet, immer  den Stolperstein. wird von

mehr ins Abseits und Accolade

wird von Softwareher- gerad_e
entwickelt.

stellern und GroRhand- UND SEGA? e

lern gemieden. Lediglich

Sony kann noch mit Das Mega 32 wird von
Sega mithalten, was den Firmen auf breiter
Technik und Marketing Basis unterstitzt, denn
angeht. Aller-
dings bezeich-
nen viele die
fehlenden

Marc Blewitt von

| Psygnosis priasentierte
| mit Flink das optisch

ansprechendste

Mega Drive-Spiel

der Messe.




Dank des tiberragen-
den Erfolges von
Aladdin wird vermut-
lich auch beim néch-
sten Disney-Film,

»hion King“ eine
Zusammenarbeit von

Taghch

=

MEGA DRIVE

Schneliservicel!

Nutzen Sie unseren UPS

Heufte bestellen und Morgen

schon spielen

Tel Bestell Service

Disney, Virgin und Sega anstehen. Virgin unter 09341/ 3121
kimmert sich um die Entwicklung des Spie- ot oder 09341/61041 .
les fiir Mega Drive, Game Gear und Master MegaDrive2  19Dm | Mo-Fr.8.30-18.30 Sélﬂ-_oﬂillﬂﬂ i
= g ega Drive 2 z =
System, die Grafiken stammen von der Dis- Aladdin Set 289 Dm 6 Buft C""T IE ';' 2 30 DM
. 2 : Mega Drive 2 mit uiton -Orniroipa
ney-Zeichnercrew und Sega ubernimmt den | Spiel 509 Dm i Bqﬁl_?ndsnck gg Bm
. g : : ; : i Meg: ¢ scii Pa
Vertrieb. Méglicherweise wird es wieder ein Ui Mo 25 50 Joy Pad Verlangerung (2m) 12 DM
¢ e TV St N Aladdin dt 99 DM Sega Maus 79 DM
Mega Drive-Disney-Spiel-Bundle geben. Art of Fighting dt 119 DM E%B KGP?EI(EA ?3 Bm
Castelvania dt 99 DM ay Play(EA)
Captain Planet dt 69 DM SG Pro Pad ¥ 35 DM
Cham.World Soccer 109 DM
den Game Boy uberholt auf Mega Drive und *CCunI‘S%ot dth el 133 gﬂ Nell iﬂ Hellbmﬂﬂ
e o o |
hat. Nur Master System- Game Gear, das noch Dvis Cup Teanis dt 109 DM WE""CO""%L‘D fehnﬁ; lﬂ"sd of 1001
: 1 : : Dragons Fury 2 dt 109 DM Vv ure
Besltzer mussen sich abwechslungsreicher Eternal Champions dt 139 DM bei Spielwaren Letzel
langsam aber sicher aussieht. 8 Bit-Freaks f l-’*t Silr_ikg_l*lﬂ:gllﬁ; dt l;g g}d’l Das Super Beach Games
- . 2 3 dantastic tnzzi ; |
uber einen Systemwech- durfen sich auflerdem Flashback dt 119 DM HEad Programwm
sel Gedanken machen. auf die Umsetzungen FULT Nighostores i 109DM - @M craniragen
der Electronic-Hits Road ~ Fldt mopm Grwinseht
Gaunlet 4 dt 109 DM
DIE SOFTWARE Rash IT und PGA Tour General Chaos dt 109 DM Mc Donalds t.Land dt 109 DM
2Nt s | Gladiators dt 49 DM ickey&Donald dt 89 Dm
Golf 2 freuen, die im John Madden 94 dit 119 DM NHL Hockey 94 dt 109 DM
Das Weih h ha : : James Pond 3 dt 119 DM NBA Showdown 129 DM
as Weihnachtsgeschaft  Herbst erscheinen wer Jungle Strike Dt 129 DM NBA Jam dt 129 DM
ist noch in weiter Ferne, den. Eine beeindrucken- tﬂnditiiker dt Bildschirm 1%9 I[m '}l;hlf‘ ‘::"ifﬂﬂ:jﬂ dt 89 DM
- ' . ost Vikings 119 D] ele Soccer dt 99 DM
und dementsprechend de Liste prasentierte 3 yyy, PGA Euro Tour 119 DM
" . » .
wenig Hits gab es schon  auch Sony, darunter The WNELY 777 1 o s
in einer Vorabversion zu  Flintstones, Elite, I- SHIRTS mit vielen Prince of Petsit it DY
. ' i : : obocop vs Term. :_
sehen. Addams Family oder mogv‘;"?( (bes:fnéf 25;”":; 592'”‘70” Rocket Knight Ad.dt 99 DM
Zwei Kultcharaktere Jurassic Park, doch lg::tglo o?nfor,déjle RIRNE) o Sl Trek i  F i i
andi ihre Riickkeh litat 4Rig hab = . Shining in the D. dt 69 DM
kundigen ihre Rickkehr  qualitatsmagig habe ?e Dm in Briefmarken Sonic 2 df o i
an! Konamis Sparkster, hier noch meine Zweifel. Shirt 29 Dm in Gr M.LXI g;mict gpli::bai; gt lgg gn
alreetnl er & 5p. I
bekannt aus Rocket Ausgesprochen gut sah . Streets of Rage 2 at 75 DM
Knight Adventures, wird World Cup USA 94 (alle Streets of Rage 3 dt
: : ) (april) 139 DM
schon im Herbst die Systeme), das offizielle - il 9% DM
p F : iny ioon I
Mega Drives unsicher Spiel zur FuRballwelt- Virtual Racing dt 199 DM
machen, wiahrend Cool meisterschaft, von U.S. bl 91 ‘&FE 1!; Ili?ivglt iy }53 g%
Spot im Januar 1995 Gold aus. Das Mega CD II YO — e o s Ay
nach Hollywood geht darf sich auf Rise of the M E G A ( f‘D Universal Soldier 69 DM
und neue Abenteuer Robots, Lawnmower ﬂega qg % 0.Spiel dt 519 DM G AME GE AR
erlebt. Man und Chuck Rally et e S DM Game Gear mit Sonic
Gespielt werden konnte  freuen, wéhrend Tomcat ~ Ground Zero Texas Dt Sua LY 139 DM
- p : atmans Return i .
schon MicroMachines 2  Alley, das wir auf den Burning Fists dt 119 DM ok St it
Seiten 22 und 23 schon iy 199 Dnp Donald Duck dt 84 DM
testen, als einer der Ecco the Dolphin dt 39 D SO°0 e Hoiphin di ae ks
' : Final Fight dt 89 DM EA Hockey dt 84 DM
Indiana Jones dt 119 pM “NBA Jam dt 69 DM
Jurassic Park dt 94 DM *T2 Arkade Game dt 69 DM
Price Fighters dt 119 DM *Mortal Kombat dt 59 DM
Second Samurai wird NHL Hockey 94 dt 109 DM Olympic Gold dt 39 DM
in Night Trap dt 149 DM *Donald Duck dt 49 DM
BN ein prima Jump & Run WWE Riin Cage oy *Mickey Mouse dt 49 DM

mit Priigeleinlagen fir
den Mega Drive.
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AUF EINEN BLICK

Titel Hersteller

System Release

Addams Fom. Values Sony

Asterix TGR
AVBB Harrier
Battlecorps
Battletoads 2
Benefactor

Brett Hull Hockey
Breti Hull 2
Bubsy 2

Cannon Fodder
Caesor’s Paloce
Chuck Rally
Combat Cars
Cool Spot 3
Demolition Man
Discworld
Dragon
Dropzone

Duffy Duck
Dynamite Headdy
Ecco 2

Elite

Excellent Dizzy
Feels

Fire & Ice

Fire Team Rogue
Fun’n Games
Global Golf
Goal!

Hardball “94
Heart of the Alien
Incredible Hulk
Jommit
Jungle Book
Kawasaki Bikes

Sega
Domark
Core
Virgin
Psygnosis
Accolode
Accolade
Accolode
Virgin
Virgin
Core
Accolade
Virgin
Virgin
Psygnosis
Virgin
Codemasters
Sega

Sega

Sega
Sony
Codemasters
Sega
Virgin
Accolode
Sony
Codemasters
Virgin
Accolode
Virgin

U.S. Gold
Virgin
Virgin
Domark

Jump & Run
Jump & Run
Simulation
3D-Action
Action
Arcade
Sport

il

Jump & Run
Action
Action
Rennspiel
Action

Jump & Run
Action
Action

Beat em Up
Shoot ‘em Up
Jump & Run
Jump & Run
Adventure
WiSim

Div.

Jump & Run
Jump & Run
Arcade

TBA

Golf

Sport

Sport

Adiion
Action

Sport

Jump & Run
Rennspiel

MD

MS /66
ol

ol

MS

MD

MD

MD

MD
MD/(CDII
66

ol

MD

MD

MD/ CDIl
ol
MD/MS/GG
MS/GG6
MS/ GG
MD/GG
MD

MD

MD/ MS/ GG
MD
MS/GG
MD

MD
MD/GG
MD

MD

ol
MD/ GG/ MS
MD

MD
MD/GG

Oktober
Sommer
Juli

Juli

Juli
Dezember
Juni

3. Quartal
3. Quartol
November
Juli

Juli

Juni

April ‘95
September
Dezember
September
7. Juli
September
Sommer
Herbst
November
August
Herbst
Mai

4. Quartal
Juni

Juli
September
Juni

Juni

Juli

Juni

Juli
August

Mega Drive

Action Replay Pro2 99.90
6 Button Joypad 39.90
6 Button Infrarot 89.90
4 Spiele Adapter 69.90
Ntsc Adapter 29.90
Art of Fighting jP 119.90
Asterix dt 109.90
Blaster Master us 99.90
Chuck Rock Il dt 109.90
Desert Strike dt 989.90
Dragon Ball Z P 129.90

Eternal Champions us 99.90
dt 109.90

ip 79.90

JP 129.90
dt 94.50

dt 109.90

F-15 1l

Fatal Fury
Fatal Fury Il
Fifa Soccer
Gaunlet IV
General Chaos

dt 109.90

Jack Niklaus Golf dt 49.90
dt 119.90

Jammit

Landstalker
Kick Boxing
Jungle Book
Lethal Enforcers
Mega Turrican
Micro Machines

NBA Jam

NBA Action

NHLPA 94

Outrunners
Pele Soccer

dt 129.90
jp 89.90
dt 129.90
dt 149.90
dt 109.90
dt 99.90
dt 119.90
dt 129.90
dt 99.90

jp 129.90
dt 79.90

PGA Europ. Golf dt 99.90
Pirates Dark Water us129.90

Royal Rumble

Sonic Il
Skitchin

Street Of Rage lll
Sylvester Tweety
Time Killers
Virtual Racing

dt 124.90
dt 124.90
dt 119.90
jp 119.90
us129.90
us129.90

jp 169.90

Titel

Links

Lion King
Marko’s Magic .
Mega Bomberman
Mega Swiv
MicroMachines 2
Mighty Max
Mr.Tuff

Pete Sampras Tennis

PGA Tour Golf Il
Psycho Pinball
Ragnacenty
R.B.1. Baseball
Rise of the Robots
Road Rash I
Rock'n"Roll Rac.
Second Samurai
Sensible Soccer
Sink or Swim
Skeleton Krew
Snooker

Sonic Chaos 2
Soulstar
Sparkster

Speed Racer

The Chaos Engine
The Flintstones

The Lawnmower Man

The New Breed
Tinhead
Mega Race

Unnecessary Roughness
Virtua Racing Deluxe

World Soccer
World Cup USA "94

Hersteller

Genre

Virgin
Virgin/ Sega
Domark
Hudson Soft
Time Warner/SCl
Codemasters
Sony

SCl
Codemasters
Time Warner
Codemasters
Sega

Time Warner
Time Warner
Time Warner
Virgin
Psygnosis
Psygnosis
Codemasters
Core

Virgin

Sega

Core

Konami
Accolode
MicroProse
Sony

SCl

Accolade
MicroProse
Mindscape
Accolode
Sega
Accolade

USS. Gold

Sport

Jump & Run
Jump & Run
Wuselspiel
Shoot'em Up
Rennspiel
Jump & Run
Jump & Run
Sport

Golf

Flipper
Adventure
Sport

Action
Rennspiel
Rennspiel
Action
Sportspiel
Denkspiel
Action

Sport

Jump & Run
3D-Action
Jump & Shoot
Rennspiel
Action

TBA

Action

Beat "em Up
Jump & Run
Rennspiel
Sport
Rennspiel
Sport

Sport

System
ol
MD/MS/GG
MD/GG
MD

MD
MD/GG
MD

MD/ CDII
MD/ MS/ GG
66

MD

MD

MD
(DII/MD
66

MD

MD/ (DI
Coll
MD/GG
MD

MD

MS/ GG
ol

SN

MD

MD

MD

cou

MD

MD

o

MD

ST

MD
MD/GG/MS

Das Videospielparadies in Stuttgart
O.LT. Order In Time

lel.. 0/ 1 1873758

Release
Juli
November
Juli
September
Oktober
November
November
Januor 95
Juli
November
November
4. Quartal
Mai
Juli
November
Juli
August
Mai
September
August
September
- Sommer
Juli
Oktober
3.Quartal
Juni
September
Oktober
3.Quartal
Dezember
Mai
4. Quartal
Dezember
Juni
Juni

Mega CD

Annette Again jp 129.90
Batman Returns us 59.90
CDX Adapter 99.90
Chuck Rock us 5§9.90
Ecco the Dolphin us 59.90
F-1 Circle Race P 149.90
Formula One JjP 169.90
Eye of the Beholder us 129.90
Da!rk Wizzard us 129.90
Keio Flying jP 149.90
Lethal Enforcers P 139.90
Puggsy dt 89.90
Heimdall us 129.90
Rage in Cage us 129.90
Rebell Assault us 129.90
Wing Commander us 129.90
Third World War us 129.90
Game Gear

Sonic Drift jp 69.90

Laden :

Silberburgstr.1 71
701 78 Stuttgart
(S-Feuersee)

Otfnungszeliten:

Mo. - Fr. :
10.00 - 18.30 Uhr

Scmsfc? :
10.00 - 14.00 Unhr

importspiele ohne deutsche
Anleitung. Umtausch susge-
schiossen, defekte Ware wird

erseizt. Solange Vorrete reicht |
dt = deutzche uz= amerikamsche

p=apanizche Versionen.
inhaber Tolga Kaydul

Alle neuen Spiele am Start !!!!

Wir akzeptieren alle Kreditkarten !!!
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JURASSIC PARK IN DEUTSCH!I
Im Herbst erscheint eine deutsche Versi-
on von der Jurassic Park-Mega CD II-Ver-

sion mit komplett deutschen Texten und
deutscher Sprachausgabe.
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VIRTUA RACING

COMPE T T OMN
WER FINDET DEN CHEAT-MODE®?

irtua Racing sorgt bereits fiir Furore
auf dem Spielemarkt. Der eine oder
andere beschwert sich jedoch tiber
die geringe Streckenanzahl. Zur
Uberraschung aller befindet sich jedoch im
Spiel ein Cheatmode, mit dem die drei vor-
handenen Strecken in der anderen Rich-
tung befahren werden kénnen. Was vorher
eine Linkskurve war, ist nun eine Rechts-
kurve, womit man tatsédchlich drei neue
Strecken hat. Wer den Cheatmode heraus-
findet und ihn uns bis spédtestens 11.06.94
mitteilt, hat die Chance, ein
Spiel seiner Wahl fiir seine
Sega-Konsole zu gewinnen!
Sendet eure Postkarte mit
der Losung an:

KICK OFF 3 KOMMT!
Der dritte Teil der auf dem Mega Drive
nicht sonderlich iiberzeugenden Fuf3ball-
Saga erscheint demnéiachst. Wir warten!

PRUGELSPIEL INDIZIERT!
Die Umsetzung des Hitpriigelspiels von
Midway wurde indiziert. Acclaim bemiiht
sich derzeit um eine Riickgangigmachung.
Die Aussicht auf Erfolg ist gering.

STALLONE AUCH FUR MEGA DRIVE!
Bislang war von Demolition Man nur eine
Mega CD II-Version geplant, jedoch sahen
wir in London schon eine sehr frithe Versi-
on der Mega Drive-Jump & Run-Variante.

e

SEA QUEST DSV KOMMT!
SEGA Magazin Die méRig erfolgreiche Unterwasserserie
Kennwort: Virtua Cheat |yon steven Spielbers wird von THQ zu
Isarstrafie 32

einem Videospiel gemacht. Hoffentlich

90451 Nlirnberg taucht nicht auch noch der Spielspaf? ab!
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s gibt sie leider kaum noch,
die scrollenden Beat “em
Up-Titel im Stile von Final
Fight. Spannende Zweikamplspiele
a la Street Fighter || dominieren

DIE ,FAB FOUR" IN

schon seit geraumer Zeit das hart-

[HRER HEISSESTEN

umkdampfte Prigelgenre. Um so

AUSEINANDERSETZUNG

schoner ist es jedoch, daf3 Sega

MIT DEM

immer noch an der Uberaus erfolg-

OBERSCHURKEN MR. X.

reichen Serie festhalt, der neuesten
Auflage sogar iUppige 24 MBit
spendierte und wieder einmal den
begnadeten Musikus Yuzo Koshiro
verpflichten konnte.

Weues Spiel, alte Sorgen

Wie sich jeder eingeschworene
Fan denken kann, bietet der ober-
coole Mr. X auch diesmal den
Anlaf3 fir eine ausgepragte Pri-
gelsession. In diesem Fall geht er
nicht nur erneut seinen globalen
Herrschaftsanspriichen mittels ato-
marer Bedrohung nach, sondern
kidnappt noch zu allem Uberflu3
Blazes Vater. Somit missen wieder
einmal Axel & Co ausriicken, um
Mr. X und seine zahlreichen Scher-
gen auf hoéchst unfreundliche
Weise hinter Gitter zu bringen.

Diex gewinut

Blondschopf Axel, die agile Schon-
heit Blaze sowie der flinke Roller-
skate-Held Sammy gehdren zu den
bekannten Gesichtern in der drit-
ten Auflage. Neu hinzugekommen
ist allerdings der mystische Greis
namens Zan, der den Platz von
Kolof3 Max eingenommen hat. Zan
ist halb Mensch, halb Roboter und
dank seiner Stahlarme ein beson-
ders kraftiger Bursche mit einer
enormen Reichweite. Wie immer
konnt ihr die acht Levels wahlwei-
se alleine oder zu zweit bestreiten,
wobei der wahre Priigelspaf3
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natirlich erst mit einem Gleichge-
sinnten einsetzt, zumal die Uberle-
benschancen dadurch erheblich
erhoht werden. Apropos ,Uberle-
ben”: der Schwierigkeitsgrad
wurde noch einmal ein gutes Stiick
angehoben, da jeder Level neuer-
dings einen besonders hartnacki-
gen Zwischengegner bietet und
insgesamt etwas umfangreicher
geworden ist.
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Streets of
Rage 3:
Die klare

Referenz in

der Rubrik

scrollender

Beat ‘em
Up-Titel.

Fair: Wenn ein Kdmpfer in ein Loch fillt, stirbt er dies-
mal nicht, sondern springt kurz darauf wieder heraus.

-

6 Buttou-Pad ist Plicht!

Die meisten Verdnderungen wur-
den im Bereich der Steuerung vor-
genommen; so haben die vier Gla-
diatoren durch die Einbeziehung
des sechsknéptigen Pads noch
mehr Schldge im Repertoire. Die
Grundstruktur blieb natirlich
erhalten: mit Knopf C springt ihr, B
sorgt fir den normalen Schlag
bzw. Tritt und der Taste A kommt
die Bedeutung der Superschlédge
zu. Durch eine zusdtzliche Ener-
gieleiste dirft ihr diesmal sogar
einen Superschlag vollfihren, ohne
daf3 euch dafiir gleich Lebensener-
gie abgezogen wird, vorausge-
setzt, die Energieleiste ist voll auf-
geladen. Besonders komplizierte
Schldge, wie der Riickschlag

Zan transformiert alle
Waffen zu elektrischen
Energiebéillen (unten).




techniken, ohne einen Energieab- .
zug dafir zu kassieren. Neu ist £
auch die Maglichkeit einer verti-
kalen Rolle durch zwei schnelle
Joystickbewegungen nach
oben bzw. nach unten. Auf
diese Weise kénnt ihr euch
so manchen Treffer
ersparen. Last
but not least
| e wurden die vie-
Ideal zum Ausweichen: Durch zwei len herumliegen-

schnelle Joystickbewegungen nach oben den Waffen elegan-
bzw. nach unten vollfithrt ihr eine Rolle.

(Knopf B und C gleichzeitig) oder
der vorbereitete Schlag bzw. Tritt
(circa eine Sekunde lang Knopf B
driicken), iibernehmen diesmal

die Tasten Z und Y, wodurch die

Steuerung natiirlich wesentlich /
bequemer geworden ist. Eine
spezielle Bedeutung kommt
schlieBBlich dem Knopf X zu: X
durch aufwendige Joystick-Kom-
binationen im Stile von Street

Y

Fighter Il vollfihrt jeder Recke zwei
besonders wirkungsvolle Schlag-

Grelle Lichtspiele verwirren euch in

der Discothek.

Panik auf dem Bauplatz

ter mit ins Spiel inte-
griert. Jeder Kampfer
vollfihrt mit seiner Lieb-
lingswaffe in der Hand
neuartige Schlagtechni-
ken, die voll auf die
leweilige Waffe abge-
stimmt sind. Zan bei-
spielsweise transfor-
miert sémtliche Waffen
in elektrische Energie-
balle, die er mit der A-
Taste auf die Geg-

ner loslassen kann. ¥  Axel in Action!

Prigelspaf® purl Zwar
bietet die dritte Auflage
insgesamt nur wenige
Verbesserungen gegenii-

ber dem zweiten Teil,
doch das tolle Levelde-
sign und die vielen witzi-
gen Gegner machen die-
ses Modul zu einem vor-
bildlichen Priigelerleb-
nis. Enttduscht war ich
lediglich etwas von der

Yuzo

Koshiro

schoén

und gut,

aber

diese

Komposi-

tionen |

sind mir II"_.!‘ AL P
doch "
entschieden zu schrag
geraten. Letztendlich

jedoch Geschmacks-

sache!

Im dritten Level werdet ihr zeitweise von einem Bagger verfolgt. Um nicht von der Schaufel
erfadt zu werden, mit ihr moglichst schnell die Barrikaden aus dem Weg raumen. Diese
Passage ist &uBerst knifflig und nur schwer ohne Energieverlust zu meistern. Wenn ihr es
aber geschafft habt, dirft ihr mit ansehen, wie dem Fahrer ein Faf auf seine Birne fallt.
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Back to the Rdots

Es ist schon einige Zeit vergangen, seit Axel & Co das erste Mal ausgertickt sind. Daher hier
noch einmal ein kleiner Uberblick:

Streets of Rage
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Magere 8 MBit verschlang gerade einmal der erste Teil. Vor allem die Grafik litt unter diesem
diarftigen Umfang: mickrige Sprites und Sparanimationen tritbten den Gesamteindruck. Dafiir
war aber der Sound und die Spielbarkeit schon damals vorbildlich. Statt der Superschlige
konnte man damals ibrigens nur ein Polizeiauto zur Hilfe rufen. Neben Axel und Blaze stand

euch im Erstlingswerk nur noch Adam, der Vater von Sammy, zur Auswahl. Seitdem tritt der
schwarze Kdmpfer nur noch als Randfigur in Erscheinung.

Streets of Rage 11
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Der zweite Teil war ein riesiger Fortschritt gegenliber dem Original. 16 MBit lie3en viel besse-
re und vor allem groéfRere Sprites zu. Auch die Levels wirkten insgesamt wesentlich durchge-
stylter und abwechslungsreicher. Eine entscheidende Verbesserung waren zudem die vielen

neuen Angriffsmoéglichkeiten, durch die ein variableres Spielen mdéglich ist. Kampfkolo Max
und der kleine Sammy bzw. Skate gaben hier ihr Debiit. |

Neue Special Moves

Durch die X-Taste kann jeder Kdmpfer ein paar individuelle Angriffstechniken vollfiihren.

Axel Blaze
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Feuerwirbel X, unten, Uberschl Backspin X, vor, unten Energie-Barriere X,
vor (oben) oben (oben (oben) unten, oben (oben)
Feuerwirbel + Upper- Uberschlag + Sliding- Backspin + Griatsche Super Energie-Barriere

cut X, zurtick, unten, Attack X, unten, vor, X, oben, vor, zuriick X, oben, zurlick, vor
vor (unten) oben (unten) (unten) (unten)
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Neue Gegner!

Hier eine kleine Auswahl von Feinden, die sich euch diesmal in 5 £¢<&M:J N
den Weg stellen werden.

Eine neue T Nicht nur bei
Punk-Lady . £ _ Eternal Cham-
mit Guile-Fri- - pions muf man SN
sur vertritt auf 3 % 1 sich mit Zyklo- ;

R arahaits - Ben herimola: Streets"ofiltuge 3 Belul em Up
Art und Weise gen. Hersteller: Sega  Tel. 040-2270961

die Damenwelt. -y Release: Juni Preis: DM 149,95

Raufbolde im
Piraten-Look
gehort noch zu
den harmlosen
Widersachern.

Gualil §4%

Das Kdnguruh §& Grofle Sprites mit ordentlichen
Roo und sein Animationen, sehr abwechslungsreich.
Herrcen Bruce =

Dieser Ll h e p
Gangster sieht  [i%| A §7 ffit:ir;’; ol s Sound 70%

aus, als sei er m B Gegnern. Die brutale Technovariante wird wohl
einem schlech- e T T nicht allen gefallen, gute Soundeffekte.
ten Mafiafilm £ LT

i?.; ;tﬁ;g;n g ée‘amt 56%
schief8t scharfl : '

Wenig neue Ideen, aber insgesamt
Y8 noch abwechslungs- und umfangrei-
cher als die beiden Vorgdnger.

Endgegner-Parade!

Gro8, bdse und verhaf3t: die Obermotze eines jeden Spiels:

Der erste Endgegner Diese beiden Girls Uberraschung! Dieser Alle guten Dinge sind
namens Shiva ist ein  Mona und Lisa aus dem Axel-Doppelginger drei: Dieses Samurai-
alter Bekannter aus zweiten Level verste- entpuppt sich alsein Trio gehort zu den

dem zweiten Teil. hen keinen Spaff und Roboter. schonsten Endgegnern.
Bleibt nicht in seiner haben zudem einige

Né&ahe, wenn ihr ihn Uble akrobatische
umgehauen habt. Einlagen im Programm.

Nanu, solltet ihr es im finften Level schon mit Mr. X zu tun
haben? Falsch, es handelt sich lediglich um eine Roboterversion
dieses Fieslings. Aber auch diese Blechbtiichse steht seinem
Original in nichts nach.

SEGA MAGAZIN 13




Spriingen, Tritten und Uberschla- Goldsre fs

MIT DEM COMIC-HELDEN il | T [ Hersteller: Acclaim  Tel. 089-4503455
A = = - | Release: — Preis: DM 90, -

gen gegen die schlagkraftig

HAT SIC SEREM *
rmacht em k trert er

- NETZ VERFANGEN.
~wie ein Weltmeister jede noch so

glatte Wand hinauf und feuert | ;;"’5;- S épaﬁk . 53 %

sein berihmt-berichtigtes

Angriffsnetz sowie Spinnenfliissig- Sound 65 %
keit auf seine Gegner ab. Unter- . .
wegs findet er ab und zu nitzli- = cm) ] == éé“&lﬂt 48%

che Gegenstdnde, wie z. B. Durchschnittliches Action-Spiel ohne

Schlissel und Infrarotbrillen. Lei- ETPAS R groBe Hohepunkte!

.

SEGA MAGAZIN Sonderheft 1/94

T 1 P . &. & T RI C K S

mfir MEGADRIVE mfiur MEGA CD 2
m fur GAME GEAR m fur MASTER SYSTEM

m uber CODES & FREEZERS
fir Mortal Kombat, Aladdin, Sonic 2, TMHT, Cool Spot,
Alien 3, Das Dschungelbuch, Sonic CD, Indiana Jones,
Ecco the Dolphin, Lemmings, Land of lllusion, Street
Fighter 2, Bubsy, Tiny Toon Adventures, Star Wars,
Jurrasic Park, Sonic Spinball und viele mehr !!!

fir nur
DM




' 0 : lich, wenn lhr die bis ins letzte
“auch . A|Gddm drin. Sollte Detail ausgetisftelten Levels erfolg-
man meinen, doch die &2 reich absolvieren wollt. Ob auf

Mega Drive-Version hat mit den 8 der Flucht vor grantigen Palast-
Bit-Modulen nur den Namen wachen oder auf dem fliegenden
Teppich - in jedem Abschnitt

EIN TRAUM AUS 1001 erwarten Euch andere Fallen und ' |

gemeinsam. Statt einem Jump & Gegner. Dazwischen gibt’s als

Belohnung kleine Filmsequenzen, e e weoa |
NACHT WIRD WAHR die zur ndchsten Stufe Gber- i

______ : "
leiten. ; Aladdin Geschicklichkeit

“ | Hersteller: Sega  Tel. 040-2270961
Release:- Preis: DM 89 95

Run erwartef euch eln abwechs-

DISNEYS KASSEN-

|uhgsreiches Geschicklichkeits-

SCHLAGER GIBT ES

spiel, das an einigen Stellen__

JETZT AUCH FUB DAS

Gualil 8§44,
Sound 789,

Gesamt 527,

Grafik und Musik gehéren zur
absoluten Master-System-Oberklasse!

| eiflsf cuch drmgend erforder-

Endllch gunstige VldeOSplele 45

Mega Drive (dt.) \ Mega CD-2 (dt.)

Die Nummer 1 in =
Gelsenkirchen /11

Addams Fanily 99 NBA Showdown 99 Mega CD 2 (0 Spiel) 499
Aladdin 108 NFL Quaterback Club 116 pgumi Maga 979
e Art of Fighting 108 NHLPA Hockey '94 99 ., . ©otiine 99
Riesenauswahl : h::::l:#a;: \femnd Aster(x 108 Ofttifants 94  Bill Walsh Football 99
Bill Walsh Football 89  Pele Soccer 89 ;
. Burning Fists 108
- Mega Drive #:Iaggf:ﬁﬂs}aaﬂer Blades of Renegance 89 PGA Euro Tour 99 Chuckgﬁuck ) 99
- Super Nlntendﬂ FaJn.‘.: 0209 / 34 97 85 Bram Stockeris Dracula1__m:s PGA Tmﬁur Gnlif 3 108 cobra Command 84
G B Brett Hull Hockey 83 Power Strike 2 ’8  Double Switch a A
- Gdme Boy Offnungazaiten: Castlevania-The N.G.94 Prnce of Persia 99 . Biaton Lai 54
-3 DO 10.00 - 10.00 -18.00 Uhr I ?““‘:;R”Ck / 99 ;“9955“ ; 74 Dune 99
Uber 1000 Titel fiir g' d 10,00 - 14.00 e ol Ml g 70 ECCO the Dolphin o
E c Dragon's Lair 39 Shining Force 108 £ nal Fight 84
ALLE SYStemE lieferbar! UQ G Dragons Revenge 99  Shinobi 3 99  Cashback 3.4
Q ET““E ?Fn :gg gk“‘:h;” 99 Ground Zero Texas 119
. ernal Champions onic S Hook a9
Amfga -PC-C 64 s I F1 (incl Battenie) 108 Sonic 3 125 '\ odiang: lones 108
F-15Strike Eagle 2 116  Sonic Spinball 99 |rassic Park 84
PD & Shareware FIFA Intern. Soccer 89  Streetfighter 2 Ch 125 3y 0o <oy S
A ¥ Flashback 108 Terminator 2 79 NHL Hockev '94 88
15 000 Titel lieferbar. Flintstones 99 Terminator 2Judt D) 99  Nyant Trap 4 118
I Gauntlet 4 99 Test Drnive 2 92 Slipheed 84
Hook 99  Thunder Force 4 84 fod
Sol Feace 99
CD - Rom John Madden Foot 94 108 Tiny Toons 9 sonic CD 84
" Jungle Strike 108 Toejam & Earl 2 108 souistar a A
Hammerauswabhl... 500 Titel ab 9.95 DM Jurassic Park 104 Turtles Tour Fight 113 gperman vs Kings 84
Landstalker 108 Virtual Pinball 99  Terminator 1 99
LHX 2/ F-117 94  Virtual Racing 186 1hiiriderhawk 99
Manga = Videos I Lost Vikings aA WCW Wrestling 108 Worldcup USA ‘94 a A
Lotus Turbo Chall 2 94 World Class Soccer 99  \wwE R in the Cage 99
‘m Mc Donald's Treasure 99 WWF Royal Rumble 109

W
‘*“\ﬁ\\m&‘?m Mickey's Challenge 108 WWF Wrestlemania 89

Micro Machines 83  Zombies gg yeu:Fur day Mega Drive

NBA Jam 114 Zool 89 MO i i DM 690
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er bislang der Meinung war,
daf es nichts Schlimmeres
auf der Welt gibt als die
eigene Verwandtschaft, hat sich
geirrt. Denn bei den Addams von

FREUT EUCH AUF EIN

nebenan geht es garantiert noch

WIEDERSEHEN MIT

chaotischer zu. D3er_-;j"gqnzé Arger

DER SCHRECKLICH

beginnt, als Onkel Vester sein

NETTEN FAMILIE!

Geddchtnis verliert und von der
Hexe Abigail Craven verzaubert
wird. Zusammen mit ihren Kompli-
zen Tully und dem Richter hélt das
hinterhaltige Frauenzimmer die
gesamte Addams-Sippe in der Villa

gefangen. lhr schlipft nun in die

ol E
A.t'.l'l'!lﬂl:l.‘!b}l'
EREGH G CO 'I::'I‘-‘ELJ OCEA

IHEF BY ARC DEVELOPHMENTS

The Addams Family Jump & Run
Hersteller: Acclaim  Tel. 089-45503455
Release: — Preis: DM 90 -

60%

Gualik
Die Grafik lebt hauptsdchlich von den
seltsamen Gestalten aus dem Film.

Sound 464,

Schon nach kurzer Zeit ist das
Gedudel nicht mehr ertriiglich.

Gesamt 65

Die schlichte Steuerung macht das
Spiel auch fir Einsteiger interessant.

106 SEGA MAGAZIN
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Totul nor-
mal? Bei
dieser Fami-
lie bleibt
kein Auge
trocken.

Das Spiel ist zwar nicht
gerade eine Fundgrube
neuer Ideen, allerdings

sorgen die vielen Extras,

Bonusrdume und die
witzigen Typen a la
HHiskaltes Hindchen*
far langanhaltenden

Gruselspafl. Auch wer

Rolle von Papa

Gomez und mif3t
dem Onkel wieder

zu einem klaren

den Film nicht kennt,

Kopf verhelfen.
Denn dann kénnt

ihr nicht nur
Sohn, Toch-
ter und
Grof3mutter

aus den Hdnden des kriminellen
Trios befreien, sondern auch Herz-
blatt Morticia, die ebenfalls in
einem versteckten Winkel auf ihre
Rettung wartet. Wer diese Strapa-
zen hinter sich gebracht hat, muf3
sich im alles entscheidenden End-
kampt mit Judge dem Richter aus-
einandersetzen. Diese etwas kom-
plizierte Familientragédie wurde in
ein schaurig-schénes Jump & Run

verpackt, bei dem ihr zusdtzlich
einige vertrackte Puzzles |6sen
dirft. Auf3erdem wurde in dem
Haus jede Menge nitzlicher
Gegenstdnde versteckt, die nur
darauf warten, von euch ent-
deckt zu werden.
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Meine Adresse:

Xl Ja, ich will das
"SEGA Magazin" Mini-Abo:
3 Ausaben fur B R e Name, Vorname

(Ausland DM 20,-)

Gefallt mir "SEGA Magazin", so brauche ich  Strasse, Hausnummer
nichts weiter zu tun. Dann erhalte ich "SEGA
Magazin" im Abonnement fir min. 1 Jahr.

Geféllt mir "SEGA Magazin" dagegen nicht, PLZ Wohnort
so gebe ich dem Verlag - nach Erhalt des
zweiten Heftes - kurz schriftlich Bescheid,

Postkarte genugt. Telefon-Nr. (fiir evtl. Riickfragen)
SM 2502

Datum 1. Unterschrift ggf. des Erziehungsberechtigten

Dazu erhalte ich als Dan keschon (Ich versichere mit der Unterschrift, dal3 ich das 18.Lebensjahr vollendet habe.)

einen Tips & Tricks Sammelordner.

b Vertrauensgarantie:
(Art.-Nr. 995) Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen

widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit Absend-ung dieser
Bestellung anlauft, gentigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs
. . an: COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice, Postfach,
' Za h l un g Swe IS€e. 90 327 Nirnberg. Ich bin damit einverstanden, daf3 die Post bei einer
Bargeld, bzw. einen Verrechnungs- Adressanderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.
B scheck uber den entsprechenden

Betrag habe ich beigelegt.

atum 2. Unterschrift ggt. des Erziehungsberechtigten l
(Ich versichere mit der Unterschrift, da3 ich das 18.Lebensjahr vollendet habe.)

O e e L

Vertrauensgarantie:
Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist,
die mit Absendung dieser Bestellung anlduft, gentigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an:
COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice, Postfach, 90 327 Niirnberg.




ie schlicht und dennoch moti-
werend 5 aeln kon nen,

Vorzeiten der Spielewelt mit Prince

DER ANIMATIONS-

of Persia. Man ist im Verlies des

KLASSIKER NUN

Sultans ein'gé.é.pé?fﬁ und hat genau

AUCI-I AUF DEM

I'l‘ sich aus diesem

MEGA DRIVE!

| ;;‘i"éunbéfreien. Bi|d5‘¢hirn‘1 Fi‘.ir Bi]d-

schirm arbeitet man sich nun vor.
Erforscht nach dem Trial and Error-

Prince of Periu Arcade Action
Hersteller: Domark Tel. -

Release: — Preis: DM 129,95

Gualile 69

Die Backgroundgrafik wirkt nicht
mehr ganz zeitgemdf}, jedoch sind
die Animationen immer noch
bewundernswert.

Sound 599,

Dank des atmosphirischen Titeltracks
kann sich der Sound noch als knapp
iberdurchschnittlich bezeichnen
lassen.

Gesamt 70,

Wer schon den Klassiker geliebt hat,
kommt an dem Spiel nicht vorbei.
Alle anderen sollten unbedingt
einmal probespielen.

dan Mechner schon in den grauen

Ein Klassiker
im Kampf
gze en den

n der
Zeit. Toll
~ umgesetzt,
|edo(h trotz-
dem nicht
Spitze.

_ Ildeen:bornbe'lf
Prince of Per-

Prinzip wacklige dieses Spiel ganz
Geméuer und

entdeckt her- die unglaub-

vorspringen- lich realisti-
de Speere. schen Ani-
Ab und zu mationen

mufd man des Helden,

sich zwar mit
einem Wach-
ter ein spiele-
risch nach heuf

die den Spie-

e

Zweife“os iSi

~ man sich dieses
~ geruhsame
Plattformspiel

auf

Falle.

sia zweifellos
nicht. Den
Kultstatus

erlangte

alle

hi

Das
Gameplay
entspricht
nicht mehr

‘Standa ﬁ'fd,,
~doch der
Klassﬂ{er-

noch.
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Saneman R, 13 ¥ ] 0 . e i
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[ SE Minuntes Rémaininsg

der vergangenen Zeiten
bei euch noch soviel
Wirkung zeigt. Eme faire
Chance

hat der

Prinz

jedoch

ver-

dient!

Endlich gibt es eine
anstdndige Version des
Klassikers fiir ein Sega-

System. Die unprézise
Steuerung der Mega CD
II-Version wurde ausge-
merzt und die Grafik
etwas aufgepeppt. Ich
bin mir jedoch nicht
sicher, ob der Charme

eindeutig durch

heute alleine mfﬂ
mehr zugkraftig,
doch ansehen mu3

dem hautigen _

Charme reizt

ler in ihren
Bann ziehen.

e
it e R
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Mega Drive:

Game Gear <

Multi Mega .....cccumvammcmrsmrunsssnnsannns 989.- Game Gear TV Set o iiiiicisensnnes 289.- =

Mega Drive ohne Spiel ......coounuee. 199.- BERBANY Lol vt ipaswnemssssincoskbnmansnsnans 79.- 2

Street Winner Joystick ............... 119.- Donald DUCK 2 ...cccreramsmsssnsssssnssenses 89.- Z
Action Replay Pro ......cceosssssncenss 109.- Dschungelbuch .......cccuimmeainnnas - L R 0
6 Button Controller ... 39.- Jurassic Park ......oeossees. S IR
6 Button Arc. Power Stick ............ 89.- Marko'’s Magic Football {Juni) R - 7 %LJ_L
6 Button Infrarot (2 Pads) ............ 89.- NBA Jam .....ccoees ST - S~
H:stesr Svst:n; c:ni:;: n Dm:g Pinball Wizarsd (Mai) ..ccccccerssssrsasss 89.- L=
RGB-Scart Kabel (Mega Drive i) ..29.- Road Rash ...c.ccursseess s Ol o
Aero the Acrobat .....esessssssnes 109.- : irtua Racing (IMD ) 89. 03>
Andretti Racing (Juni) .ccecrsrunnsesss 109.- (Mai) 189,-DM ?23
Art of Fighting (Mai) .ccocererrerrenrenss 119.- = ES
Buba’n Sticks ...ccceesens Ca PR 1 sonderp reise =S
Castlevania N. Gen ....cccccereens SR - [+ 1 : P &
Champ. Wold Class Soccer ......... 109.- nur solange Vorrat reicht! T
Dragon’s Revenge ......couruessssnssnas 119.- i a
Dune 2 .....cccc... T IR et S 119.- . 8
Eternal Champions .......cuusseseninnnns 139.- Meg_a Drive Z S
Fifa Soccer ........c.... ST R N e o e Aladdin .......c.... % =
Hyperdunk ....c.cccceee e A T L, [ | - Addan:ns Fﬂﬂj“! CA PR - o o
JOB B B oo ciisininsiniusssiinssisssissveses 99.- Agassi Tennis ...cccccueesnnencnsens 69.- 5=
Landstalker(dt. Texte Tipsbuch) .129.- g::;ren;ﬁl:':“ (Auturennan} 33' *I'E
LOSUNIKINGS | ~snenvessrasssrasnnsssnasyusbansas 109.- L o =
Marco’s Magic Football (Juni) ....129.- Global Gladiators ......cc:cesesennens 49.- <
Mc Donald Treasure Land .....cc.... 109.- soulstar (HD) Fatal FI.I!'Y EEEEEEEEEEEEESEESSESEEsEsEEEEEsS ;g.- ':-"Z'}
Mickey’s Ghallange(Mai!Juni} eies 119.~ (MaI!Juni) 119,'0“ :ﬂoﬂka sessssEssasnsas ssssssssssssssssssssssss 59.: g
NEA JBM .ovcumminyasssnannan S e S, [ R R S e e e s e e m
NHL HocKeY 94 .ucovecrerresecsnenes cereers109.- :t’_z‘:;'::‘“" ssssassssassuszassnsne 1;:-: 7
Pete Sampras Tennis (Juni/Juli) 109.- s:'ake et el o 508 =
PGA Euro Tour Golf ........ccsessesess 119.- et g g 2
Prince of Persia .....cccrreescnnnansnennns 109.- AT S R =
Sensible SOCCEr ...cvvrrurrrrmsssssnssannes 119.- Tiny TOON'S .eccersarsensmsensamsensansass 89, O
Shinobi 3 ...... R AN T 104.- =
Sonic 3 ...ueeene annEEn --.uu"n:uu-..--- ..... 139.- Master System= 5
Star Trek Next Gan (JUntilum)iz 48 R T — 2
Streets 01 Rage S AN oot a0 Palour Games ....cccssssessssssssassns 3 9sm &
Sub Terrania (Mai/Juni) .....ccesssees 119.- Wimbledon Il ....eeeessssssnes <
Toe Jam & Earl 2 .......cccvcvmmenannannnn 119.- b
Virtua Racing (Mai) ....ccccervmrurannens 189.- r _ ! <
WWF Royal Rumble ...cccvsvmmnnnenn 129, F 507 8 S Terania (MD) Game Gear: i
WCW Wrestling ...ccccccvsmsvnsanannsnsnss 119.- ' (Mai/Juni) 119,-DM Global Gladiators ......cccxesesssess 39.= <
- ) p: T T, P e ——— ceeee 39.- L
=T

WiMbIEdu“ EEEE NN E NI EENENENEENEEEEEN 39-'

Mega CD
MEQE cD ll Mit nﬂad A‘U’- llllt---|---|539-'

Mega CD Il ....ccocevvevsens sy D D
Chuck Huc_k W Gaisicmnsimoa it 109.- In punkto Schnelligkeit:
Double SWITEH . cccvsnmmnsaessessanrsnsnnasess 109.- =

< Absolute Spitze
Dune cD AEEENEESESEEEEEEENSEEEEEEDEEENEEEEENEES 109- W" b' t |h d 8 h It S e l
Ground Zero TeXas ..ccuesssssssssnsanas 109.- ir bieten innen aen oschneli-cervice ais

Standard. Bei uns bekommen Sie lhre
Ware als Brief, Schnellpackchen oder
Schnellpaket. So haben unsere Kunden in
der Regel die bis 18.30 Uhr bestellte Ware
schon am néachsten Morgen. Bei
Bestellungen von 3 Artikeln
sogar portofrei.

JUurassic Parc ....cccccsmsssnssssssssnsnsnnnss 89.-
Lunar Silverstar .......ccovmvemvcnnsnnnnnns 119.-
| (ol g LT L T e ———s |y |- ¥
Monkey Island (Mai/Juni) ......ccveee 119.-
Mystery Mansion ....ccocsssssnnsnsnnass 109.-
NHL Hockey 94 CD ......ccocnvnvnnnennns 109.-
Powermonger CD .....ccccccensnnvnnneaes 119.-

Price Fighter ....... LIS ER R IR IR SRR | £ A

Robo Aleste ......ccoicurammmmnnnrrasnnnnnses 104.- _ —_— —

SHPROAU ociarrmnsnsanesannssssnassissannanasns b Gu= i

Sonic CD .......... e i s i S Y = i/ @
Soulstar (Mai/Juni) .ccccceeemmsenassennns 119.- ' Lt
TAIMIAROY crisssssssinssnisinsnrasnstininstanss 109.-

Thunderhawk .......cccevmemmsnnsnsnanass 109.-

WWF Rage in the Cage ................ 108.-

Master System

VERSAND

Aladdin ......ccevnmennenness SRS SN SRR LI, - [

Donald Duck 2 ....cccisssissssassiisionnss f o

Dschungelbuch ......cceesesssesssssssssssnes 89.- LADEN

| R e i s e L5 MR s 79.-

ROBH RABI o ovsrcessssrisnsnaniesursrinsunmnses 84.- y R ' T - .

Ultimate SOCCEer ...ccccccrsmremmcmnsnnnmnsass 89.- ' = A Jam Q) Tﬁgll@h NEUhgiten
; .

FORDERN SIE UNSER KOSTENLOSES MAGAZIN GEGEN FRANKIERTEN (DM 3,~) UND ADRESSIERTEN RUCKUMSCHLAG AN. VERSAND PER NN DM 8,-;

PREISIRRTUMER, ANDERUNGEN VORBEHALTEN; UPS DM 10,—; Porto Ausland DM 18,- a.A.

Juliuspromenade 11, 97070 Wiirzburg

Telefon: 0931/ 57 16 01 oder 57 16 06




ie grof3e Flipperwelle auf
dem Mega Drive ist gerade
am Abflaven, und nun
scheint sie auf den Game Gear
Uberzuschwappen. Véllig iberra-

SONICS GRANDIOSES

schend und ohne jegliche Ankin-

FLIPPERSPIEL

digung traf p|3fﬁzl|'iéh'lésiné Gr.:lme ;

NUN AUCH AUF

Gear-Version von Sonic Spinball

GAME GEAR!

ein, und wir waren iberrascht.
Dieses Spiel wurde tadellos von
16 Bit auf 8 Bit konvertiert. In vier |
abwechslungsreichen levels muf3

Flipperspiel
Tel. 040-2270961
Preis: DM 89,95

Sonic Spinball
Hersteller: Sega
Release: Juni

Gralil §5%

Fiir Game Gear-Verhiltnisse wurde
hier Erstaunliches geleistet. Priichfige
Farben, tolle Animationen, gutes
Scrolling.

Sound

Eine hervor-

709,

ragende

Lweifellos wurde hier etwas gespart, UI‘I‘ISE"IUI’IQ
doch der Suundﬂpuﬁ‘t imme'r noch von Sonic
sehr qut und stort nicht weiter. S pillbﬂ"

~ wurde den
éé‘d”l-t 54% - Game Gear-
Lot . Freunden
onic-Spiele dirfen von 8 Bit-
Besitzern einfach nicht versdumt bescher_t.
werden. Sonic Spinball ist der Flipper- Alles drll'l,

Hit schlechthin.

“ alles dran!

{

den hier gescrollt

Ob Toxic Cave!

was auch schon

die Steuerung ist
etwas schwieriger

[ Nord ﬁph'm

man Sonic, der
als Flipperkugel
herhalten muf3,
mit den Flippern
immer wieder
nach oben kata-
pultieren. Die rie-
sigen Tische wer-

und herrliche Ani- |
mationen erfreuen
dabei das Auge. -

Lava Powerhouse,
Fortress House
und der finale
Showdown niit Dr.
Robotnik, in die-
ser Version ist
alles enthalten,

die Mega Drive-
Version zum Hit

machte. Lediglich

geraten, was aber
aufgrund  der
Hardware auch
schlecht zu

l6sen war.  hi

Selbst das

schone Intro
wurde nicht e
vergessen. e e

Sega vergist seine Game
Gear-User nicht! Auf
Mega Drive mufte sich
Sonic Spinball harter
Konkurrenz wie Dra-
gon’'s Revenge oder Vir-

tual Pinball erwehren,
doch auf dem Game Gear







islang muB3ten sich fast alle
speziellen Mega CD II-Spiele
einen grofen Vorwurf gefal-

oftmals nur um einen automatisch

TOP GUN SPIELEN?

ablaufenden Film, bei dem ‘man

DAS NEUE

nur sehr begrenzt eingreifen kann.

MEGA CD II-SPIEL

Road Avenger gilt hier meist als

MACHT'S MOGLICH!

Paradebeispiel. Nur Thunderhawk
wurde ausnahmslos als Meister-
werk anerkannt. Die berechtigten
Vorwiirfe hat sich nun Sega zu
Herzen genommen, und nach dem
schon gut gelungenen Prize Fighter
warten mit Mystery Mansion und

Der Kampf steht bevor:
Nun muf? man per Faden-

kreuz den ersten Anflug-
punkt angeben.

lon lassen: es handle sich dabei

Tomcat Alley
reiht sich
unter den
Referenz-
spielen fiir

as Mega
CD I ein.
Tolle Atmo-
sphiire und
durchdachtes
Spieldesign.

mit einer

e . Tomcal ~
Alley gleich
zwei Spiele mit einem interessan-
ten Spielprinzip auf. Wéahrend
Mystery Mansion eher Adventure-
Fans ansprechen dirfte, ist Tomcat
Alley etwas fir die Actionliebha-
ber. Man schlipft in die Rolle eines

Tomcat-Besatzungsmitglieds und

dust im Auftrag von Oberst Povich
atemberaubenden
Maschine in verschiedeneh Missio-

nen Uber
den Himmel der mexikanischen

Wiiste, immer auf der Jagd nach
feindlichen Einheiten.

HEB AB!

Die Aufgabe des Spielers besteht
darin, den Funkkontakt zu halten,
Ziele auszusuchen, Waffen auszu-
wdhlen und letztendlich auch
noch eine gute Reaktion beim

Abschief3en zu haben.

Dazu

Die-
Verfolgungsjagd
im Fluf3tal:
Wenn sich das
Fadenkreuz
verfarbt, mufl
man schieflen.
Man hat nur
eine Chance!

Langsam, aber sicher
kénnen die Mega CD II-

Freaks auf eine stolze
Palette an empfehlens-
werten Titeln blicken.
Tomcat Alley ist sehr
gut spielbar und
abwechslungsreich. Man

verstand es hier
einen ablaufenden Film
in ein herausforderndes
Spiel zu

verwan-

deln. Hier

kann man

wirklich

TOP G'I.'III.‘ é
Atmosphé-

re schnup-

pern.

e e
e 5 i
e 3 5
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Jetzt wird es brenzlig!
Einmal hat man schon
tam vorbeigeschossen.

An diese schone
Dame mufd man
seine Position

melden.

gehdrt natirlich eine
gute Portion Nervenstdr-
ke, denn wenn man das
Ziel beim ersten Versuch
nicht elimiert, dréhnen
die Sirenen und feindli-
che Raketen sind meist
im Anmarsch. Um még-
lichst gut vorbereitet zu
sein, sollte man beim
Mission-Briefing auch
besonders gut zuhdren.
Der Spielablauf richtet

Tomcat Alley Action
Hersteller: Segn  Tel. 040-2270961
Release: Juli Preis: DM 109,95
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Gualik §2%

Kaum ruckelnde, farblich tberra-
schend gute Digi-Grafik, die alte
Mega (D I1-Siinden vergessen ldft.
Dazu noch sehr abwechslungsreich!

Sound 5§19

Absolut realistische Soundeffekte und
Funkwechsel. Mehr kann man nicht
verlangen.

Gesamt 507

Dieses Spiel motiviert von der ersten

Sekunde an und fordert den Spieler

O bis zum letzten. Zweifellos das
derzeit beste interaktive Film-Spiel.

R

er wie Road%A enger in

Vi

e
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AN- UND VERKAUF
VON GEBRAUCHTEN
VIDEOSPIELEN

NINTENDO - SEGA - NINTENDO - SEGA

Anruf genugt ( von 9.00 bis 18.00 Uhr)

VIDEOSPIELE - PARADIES

MOERSER STR. 61
47198 DUISBURG

02066/54164

— Steinbrinkstr. 255
Oberhausen-Sterkrade

Geschaftsladen:

— Moerser Str. 61
Duisburg-Homberg

Mo-Fr10.00-20.00 Uhr
Sa. 10.00-16.00 Uhr

Offnungszeiten:




KNAPP 100
MILLIONEN
DOLLAR HAT DER
FILM GEKOSI‘ET

| "Al\T SGHE]\TEND
| .-;PORTOKASSE

enn was euch T2 The" ;_
Arcade Game an Gra- i

fik, Sound und Spiel-

spal bietet, 3pottet;‘; _
jeder Beschrelbung Die =@
~ Anleitung bringt es auf _danﬂ \=
~ Punkt: ,,Urn z"""-_slege'_f m
~ du sténdig schiel
~ Damit isfdteHandlungquc

schon hinreichend erklart. &

~ einem Maschmengew&hr zer-  _:_
;bmselt lhr Dutzende vgn“_._fj-_:,___..;._;.;

.__glil'kc)pfer und’_
'_;-:__-;<_' "djer endgi fh ige
-' .._thowd own im |
 Stahlwerk erin- _ | - .
nern zumindest . . s

y : _ o b
I!Hlﬂi-l BEIEIHH*"IEE ! I:IEE
It IEIEEHEE tEun

Diese Autﬁ-?'i
matenum- [
setmmg ist:_ o

TINE R ENTTETS

die su:h in den

lung, kénnen iber das lang-

~ dem Terminator den Rest! -

von den Schauplatzen her ein’
f’_wenig an den Klnostrelfen Eif.
) StraBen von Los ~ verschiec |
> i _;Angeles herum-:f;}-;'
. ._reiben W!lde-;%?ﬂ
""-"'weﬂlge .’iuerfeuer Geballer B
 aber mcht hinwegtrosten. Die
‘ungenave Steuerung __un_d_
_einige unfaire Stellen geben

}ﬁfzafe*e; anfun gs Fur Abwechs-z: .

| ii'.: 50uu()

. 172 The hrcade Gume Acion |
B Hersteller: Accloim  Tel. 089-45503455
| Release: -

Preis: DM 90 -

69%

In der Spielhalle ein Riesenhit -
auf der Heimkonsole eine herbe
&l Enttiuschung!

“:h o
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SONNENBBILLE

' LEDERJACKE U1
MECKIFRISUR:
T MACHTEUCH
ZUR WANDELNIEI\T ?.f;

TOTUNGSMA-

SCHINE.

er Schwarzenegger
fir unterwegs bietet
euch vier Lev&|5, die
an den Schaup|atzen

des Kinohits spielen. Auf "

einem Lkw- Parkpldtz -

Krankenhaus, in den LGbOI"S.
von Cyberdyne Systems und
schlieBBlich im W{:ﬂzwerk__laﬁf .

ihr euren Terminator durch

__j;-:.::_..%fE_;ﬁ;;Hundertschr::F |
> tenvon Schiés ~ sehr schweren Levels werdet
ihr mit verschiedenen Missio-

nen (z. B. Sprengstﬁfﬂegen):ﬂ

-j_-'_;ge rfru pps P ru-.
\ geln und sch:efifﬁz

';'.man a”&rhqnd‘“

tion - Sp:elczhen_ .
_ohne |

machen kon-
nen, qber,:clas-_ .
Ergebnis ist
mal wieder ein
harmloses Ac-

gefirchteten Kinnhaken aus-
teilt. Lediglich die fetzige
Musikuntermalung ist recht
_ 'ordentltch gelungen .

Pixel-Arnie zermalmt jeglichen
Spielspaf3.

__._-;'j'_ldeeh Ers't in den spcferen o

_._;-_::__konfronhert Am ,unterhalt-
sam sten” sind aber die pri-
J"-_'?.*:-mltwen Ammq{ionen mit
denen der T-800 seine

M- Judgment. Day Action

Hersteller: Acclaim  Tel. 089-45503455
| Release: - Preis: DM 90,-

79% 8

Sound

Gesamt 407,

Tag der Abrechnung:
Ein Spiel, (Gber-)flissig wie

der T-1000.




Das aktuelle Heft zur Show ist
jetzt im Handel erhdltlich.




l\ anik in der Stadt Sterling: haben: Markos Ball wurde ném- A und B kommen noch die kon-

Eine unberihrte Kleinstadt- lich von dieser Substanz beriihrt  ventionellen Bedeutungen zu: mit
Idylle kennzeichnet das und verfigt seitdem Uber erstaun-  Knopf A |egt der blonde Jiingling
englische Stddtchen. Die meisten liche Fahig- einen klei-
Einwohner verdienen hier ihre keiten. Sriasna i nen Spurt
ein,
DOMARK SCHICKT MIT Anpfitf ik rend
Brotchen in der gleichnamigen Nach dem er mit der
rihrseligen B-Taste
MARKO EINEN NEU- Intro stort sein
Spielzeugfabrik, die unter der Lei- euch kein ganzes
o langer Opti- Ald | Sprungta-
EN SYMP‘ATHIETRAGER ons-Dschun- pe . e ' lent zeigt.
tung des skurrilen Colonel Brown gel mehr, so daf3 ihr ohne Ihr braucht iibrigens nicht immer
Umschweife mit dem Spiel begin- dem Ball hinterherzulaufen,
INS RENNEN. nen kdnnt. Hier werdet ihr zu  wenn ihr ihn mit einem Schuf3
steht. Doch seit geraumer Zeit eurer Verwunderung feststellen,  vom Bildschirm gefegt habt, ein-
|68t sich das Oberhaupt der daf3 Marko fach nur
Fabrik immer weniger sehen und sein rundes e : ; § erneut
bringt stattdessen seine Zeit in leder durgh | Zum Einsfieg gibt es hier schon einmal Knopf C
verbring : . o O
seinem riesigen Labor. Was die die zahlrei- die ersten beiden Pabworter: driicken,
naiven Einwohner nicht wissen: chen Levels Level 2 HAUNTING und
Colonel Brown heckt einen teufli- stets  mit- Level i ELUNGETHK schon
schen Plan aus, um ganz Sterling nimmt. Diese befindet
zu unterjochen. Mittels einer grandiose Idee birgt einige Még-  sich der Ball wieder an euren
neuartigen Substanz ist der Des- lichkeiten, die erst wir im Extraka-  Fuf3. Ihr dirft den Ball sogar als
pot in der Lage, harmlose Tiere in sten ndher erldutern. Den Tasten  Trampolin mif3brauchen. Durch
bose Schleimmonster zu verwan- N diese Technik kdénnt ihr
deln. Eines Nachts wird der Colo- P T A A auch an scheinbar uner-
nel jedoch von einem ambitio- s N ; i_j’ | reichbaren Plétzen nach
nierten Freizeit-Kicker namens // 3\ ltems suchen. Apropos
Marko Sam beobachtet, wie er F e Jtems”: Marko hat

scheinbar ein Faible
fir Dosen entwickelt,
da er wie wild hinter
diesem Blech her ist.
Richtig interessant
,/ sind jedoch neben
. /7 den Energieauffil-
-/ lern die verschiedenfar-
bigen Power-Turnschuhe.

Diese Pick Ups helfen

seine Mixtur unter die Leute
bringt, und das sollte Folgen

SO ZZWwES

Wenn Marko lduft und ihr & il 4 P~ o
die Richtungstaste nach N o S —— g
unten driickt, schlittert e
der Knabe eine Zeit lang o sl
auf dem Bauch. } Untertan
gen und
CEELEIE e @ | nac ,_ hcbhen |e
@ mo lich: 16 nac
o %  MBit voll- Farbe
gESfO ft mit eine unter-
Jeder Fllenge schiedliche

Bedeutung, wie Smart-
Bomben oder Unver-
wundbarkeit. Wenn

ihr sogar das Glick
habt, die blauen

mielll entem
Spielspaf.

Fleif3iges Sammeln der
Dosen erfreut euer Punkte-
konto.
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Marko’s Magic Football Jump & Run
Hersteller: Domark  Tel. -
Release: Juni Preis: DM 119,95

Gralik --

Gelungene Animation des kleinen
Helden, witziger Comic-Stil.

Sound 599,

Die Soundeffekte sind ok und stets
passend, die Musik verkimmert

allerdings zum simplen Hintergrund-
Gediidel.

Gesamt 65,

5; So soll es sein: spielerisch durchdach-
| tes Geschicklichkeitsspiel, das auch
auf Daver fasziniert.

NARKD ShW. WIt DIt ARBEJTER
DES COLONELS SCWLETH IN DIE
- KANALISATION COSSEN.

EEHUE S[HLEIH BEDECKEN KONNTE.
WURDE Twh RNORD-STERLINCTON
ALLEIN CENEINEN!!

Marko und sein Ball, das beste Duo seit Dick & Doof

Mit dem Ball kann Marko eine Menge anstellen, um die Gegner zur
Verzweiflung zu bringen:

Sobald ihr den Ball berthrt, fihrt Marko das
Leder in vorbildlicher Technik vor sich her
und ist somit schuf3bereit. Um den Ball
immer wieder zuriickzuholen, braucht man
einfach nur Knopf C zu driicken.

Mit Knopf C wird der Fuf3ball weggeschos-
sen. Je langer ihr die Taste gedriickt haltet,
desto kraftiger ist der Schuf3.

Wenn ihr aus dem Laufen heraus kickt, wird
der Ball besonders kraftig geschossen
(Knopf A und C gleichzeitig).

Wenn ihr die B-Taste gedriickt haltet, kénnt
ihr das runde Leder auch als Trampolin
benutzen.

COLONEL BROWN WAR
USSER STCH VOR FREUDE!!

Anniﬁz
Jff? EiUEFhBRIK
AR NREST AUS WIE
JER STERLIHE

¢ _h_-l_ Y P] LIE“ETUR"

Das Drama von Sterling

In witzigen Comicbildern fihrt
euch der Vorspann die
Geschehnisse der englischen Stadt vor
Augen. Besonders herzzerreif3end ist

dabei das Bild, wo der arme Hund mit der == EIN FIESES

Substanz Uber's'.chijlﬂet vifird. Da ‘kriegt man | -;Et;': | DhR?HPE?F!{?E E;RHEEK.
férmlich eine Wut im Bauch. ' Al & [OLONEL BROWN.
"’F\ﬁ' DER BESITZER VON
= - STERLINC TOYS.
WATTE EINEN PLAN.

“__“-"__"-.

b

H'IS‘[I#ULDIEE TIERE
P Y WURDEN ALS
VERSHCHSEBJEKTE




Turnschuhe zu ergattern, darf
Marko eine Zeit lang den Rambo
markieren und mit einem Maschi-
nengewehr durch die Gegend
ballern, da haben die griinen
Schleimbeutel keine Chance

mehr! us
CEREEE e IE

horns sollten allerdings
Aus einer ,genial ein- gewarnt sein: Der

fach - einfach genialen*  Umgang mit dem Ball ist
Idee zauberten die Man- recht T

nen von Domark eines ()
der originellsten und
putzigsten Hupf-Arien
der letzten Zeit. Durch
die Einbeziehung des
Balles erhélt das schein-
bar ausgereizte Genre
ein neues Spielgefiihl,
das von Beginn an gute
Laune verbreitet. Jump

"

Rambo laBt griBen!

Hin und wieder lassen euch diverse Power-Turnschuhe besondere Fahigkeiten zukommen. Durch den blauen Turnschuh
dirft ihr beispielsweise eine Zeit lang mit einem Maschinengewehr Blei verspritzen.

c  fe—w—— ot s =

: ..f' RADNOR ROAD |SESSEse du g d
S:1196 b |
-2 J'qu?-'t—p- B

- .'[.""‘W‘T"'"!"“r""r"‘-l
o e Mg Yo ™ g - |

Der Ballfresser

In der Stadt Sterling gibt es merkwiirdige Zeitgenossen. Dieser Knabe hat zum Beispiel eine besondere Vorliebe fiir euren
FuBBball und kann das runde Leder sogar mit einem Bif3 verschlingen.

i, Ty e ey
o] of Sy
r &
ey :
N e
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Die schleimigen Widersacher von Marko

Die trotteligen Polizisten gehdren noch zu den leichtesten
Gegnern.

Diese groflen Schleimmonster sind die reinsten
Chaméleons, da sie sich hin und wieder in einen Ordungs-
hiter verwandeln kénnen.

Die Méwen sind im Prinzip Geister sind harmloser als
nur billiges Kanonenfutter.  sie aussehen.

Jager solltet ihr moglichst Dieser Junge auf dem Luft-
schnell besiegen, um nicht kissen vertrdgt einige Schiss-
das verschossene Schrot se und ist zudem recht
abzubekommen. schnell unterwegs.

=Y ¥ F £ -
& " ot ; ok
E- E ; r ! |, N
s 2 L M O

Regelrecht hinterhdltig sind Mit diesem Schleim-Saurier
diese kleinen Schleimmon- solltet ihr euch besser nicht
ster. Manche verwandeln anlegen, da er bei Blickkon-
sich sogar in eine Zeitbombe takt sofort eine Ladung die-
und versprihen giftigen ser giftigen Substanz aus-
Schleim. spuckt.

c Caame

- Bielefeld -

Aladdin 109,98
Another World 89,95
Brott Hull Hock.89,95

Battle Toads 89,96
Castlevania 99,96

Cool Spot 99,98
Dr. Robotnics 109,95
Fifa Soccer 109,95
Global Gladlat. 89,95
J. M. Footh.84 119,96
Jewel Master 59,95
Lost Vikings 109,95

Landstalker 129,95

NBA Jam 119,96
NHL Hock.94 109,95

Mc Game
Detmolderstr. 68
33604 Bielefeld

Tel: 0521 / 64234
Fax: 0521 / 64235

NBA Showd. 119,95
Pele Soccer 89,95

Robocop Vs Tarm. 119,95
R. B. |. Baseball 93 89,95

Sonlec 3 129,95
Streetfighter 2 129,95

Shadowrun 119,95

Sonic Spinball 99,95
Toe,Jam & Earl 109,95
Virtual Pinball 96,86
Virtual Racing auf Anfr.

Winter Olympics 109,95
Wonderboy I.Mo.W 69,956

Zombles 998,95
Zool 4. 109,95
2 A
o, 2
<. %
.2
%S
‘3 €
s, YA
% %9
% 2%

Turnstr. 6 75173 Pforzheim Tel. 07231 21404

Sega Mega Ca.
Aladdin 119.90 DM
Bubsy 49.90 DM
Castlevania 99.90 DM
Dune 2 119.90 DM
Ren & Stimpy Show 129.90 DM
Eternal Champions 139.90 DM
F1 129.90 DM
Landstalker Dt. Texte 129.90 DM
FIFA SOCCER 119.90 DM
WWF Royal Rumble 129.90 DM
NBA Jam 129.90 DM
NHL 94 129.90 DM
PGA Europ. Tour Golf 129.90 DM
Shining Force 119.90 DM
SONIC 3 139.90 DM
Tiny Toon 99.90 DM
Toe Jam & Earl 2 119.90 DM
Virtual Racing 199.90 DM
World Class Soccer 119.90 DM

Sonderposten
Mega Drive Spiel

Sega Ca.

119.90 DM

119.90 DM

129.90 DM

119.90 DM
99.90 DM
99.90 DM
59.90 DM

Dune CD

Ground Zero Texas
Tomcat Allay
Monkey Island
Sonic CD

Final Fight
Silphead US
Dracula CD US 49.90 DM
Microcosm 119.90 DM
NHL 94 109.90 DM
Rage in the Cage 119.90 DM
Lunar 129.90 DM
Pirates Gold 129.90 DM
Thunderhawk 99.90 DM

SEGA Mega mit Aladdin 279.00 DM
SEGA Mega ohne Spiel 199.00 DM
SEGA Mega mit Sonic 2 279.00 DM

Laufend Neuheiten!

Ladenoffnungszeiten
MO-FR 10.00 - 18.30 UHR
SAMSTAG 10-14 UHR

Summer Challenge nur 49.90 DM Versand plus DM 10.00

Solange vorrat!

Katalog gegen frankierten
Riickumschiag (DIN A4) 3.--DM
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s war einmal....” So mifite
eigentlich dieser Testbericht

beginnen, denn eine Story
im Stile der Gebriider Grimm
stimmt euch auf dieses Echtzeit-

EIN ZAUBERHAFTES

Adventure ein.

ABENTEUERSPIEL FUR

Eine machtige Ulme ist schon seit

EUER MEGA CD IL

Generationen die Ursache fir so
manch wildes Geriicht. Der Grund:
Alle vier Jahre fliegen plétzlich
blau leuchtende Schmetterlinge um
diesen obskuren Baum herum und

In diesem schaurig scho-
nen Haus spielt sich euer
Abenteuer ab.

vollfihren dabei einen rituellen
Tanz. Auch Jonathan und seiner
kleinen Schwester ist dieser merk-
wirdige Umstand bekannt, und
daher beschlieffen die beiden,
dem Baum in jener einmaligen
Nacht einen Besuch abzustatten.
An dieser mystischen Stdtte ange-
kommen, muf3 Jonathan jedoch zu
seinem Entsetzen feststellen, daf3
seine Schwester plétzlich spurlos
verschwunden ist. Nach einer lan-
geren Suche fihren ihn die Spuren
schliefBlich zu einer verlassenen
Villa. Hier erzdhlen ihm die
Schmetterlinge, daf} ein bdser
Fluch auch seine Schwester in
einen wunderschénen Papillon ver-
wandelt hdtte und er nur bis zum
Morgengrauen Zeit hat, den Bann
zu brechen.

30 SEGA MAGAZIN

Hot-
Spot

Eine fanta-
stische
Atmosphiire
und gelunge-
ne Techni
lassen Segas
neuen Silber-
ling zu einem
schonen
(sehr kur-
zen) Spiel-
spaf} wer-
den.

Das Abenteuer
beginnt
Das grof3e Haus mit seinen vielen
Zimmern ist nun der Schauplatz
eures Abenteuers. Mittels einer ent-
sprechenden Joystickbewegung
kénnt ihr euch in Echtzeit durch die

Villa bewegen und in samtlichen
Réumen nach Gegenstinden und

Hinweisen suchen. Einmal ent-
deckte Items werden dabei vom
Computer automatisch aufgenom:-
men und kénnen jederzeit mit
Hilfe von Knopf A wieder einge-
setzt werden. Neben der stindi-
gen Sucherei kommen natiirlich
auch eure graven Gehirnzellen
zum Einsatz, da jeder Gegen-

¥
;
-

Zum Schluf® muRt ihr

noch ein Wirrwarr aus
Tiren durchqueren, um
zum letzten Raum 2zu
gelangen. Benutzt folgen-
de Tlaren: 3-33-777-345-
333-12-2%7. Im letzten
Zimmer muRt ihr einfach
nur noch den magischen
Kristall benutzen, um dem
bdésen Spuk ein Ende zu
bereiten. Anschliefend
darf Jonathan seine klei-
ne Schwester wieder in
seine Arme schliefien.

—



Mystery Mansion  Adventure
Hersteller: Segn  Tel. 040-2270961

?ﬂ Wie im Visitor-Center beim' Spiel Jurassic Park konnt ihr eubh Roloaka: Mot Preis: DM 10995

durch diese grofle Villa in Echtzeit bewegen, wodurch der Reahs-
. mus natiurlich erheblich gestelgerb wird.

Graik 72%

Die (D-Technik ermaglicht einen
nahezu ruckelfreien Gang durch das
grofie Haus, die Farben sind eine
Spur zu frist ausgefallen.

Sound 749,

Erholsame und entspannende Kldnge
die stets zum Spielgeschehen passen.

Gesamt 70

Interessantes, aber leider viel zu kurz
geratenes Abenteuerspiel.

| In vielen Rdumen geben euch diese blau leuchtenden Schmetter-
| linge entscheidende Tips zum Weiterkommen.

stand einen bestimmten
Zweck erfillt und euch hin
und wieder kleinere Ratsel
am Weiterkommen hindern.
Ein besonders wichtiger
Gegenstand ist Ubrigens das
Tagebuch, da ihr nur in die-
sem besonderen Buch euren s, - S
Spielstand festhalten kénnt. 0909090 S sl ety P
Solltet ihr trotz gréBter Diese Kerzen miis- '

Bemithungen einmal nicht wei- S€n nach einem
bestimmten Schema

angezundet bzw.

- Billard-Z; ik ausgeblasen werden.

Im Bl.ar -Zimmer zu blicken, Die richtige Kombi-

um einen entscheidenden Tip nation zeigt Euch

zu erhalten. : eine Dartscheibe.
u

!

terwissen, braucht ihr einfach
nur in den magischen Spiegel

menten

Endlich einmal ein Spiel mangelt
ohne jegliche Gewalt und der
oder Hektik. Statt Spaf3
wilden Joystickgeriit- schon

tels und stdndiger Balle- Dach

rei verlangt dieses rund :
atmosphérisch dichte drei 8
Abenteuer vielmehr eine Stunden =
Menge Geduld und Kom- 2u Ende J
binationsgabe von euch. 1st.

Schade nur, da® es dem

Silberling auf Dauer
etwas an Abwechslung
o h p bzw. Uberraschungsmo-

Im Billard-Zim-
mer zeigt euch

ein besonderer
Spiegel, in wel-
chem Raum |
i sich der nach-
 ste Gegenstand
befindet.
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DIE SOREUSES POWERTIPS 6/94

Sonic 3

Seite 129-145

The Ottifant

Teil 2, Seite 146-150

Sonic Chaos

Teil 2, Seite 151-157

Seite 158-160

__ Alterburner Castelevania The next Generation Fcrgoﬁen World Lotus 2 Pengo Space Harrier Tom & Jerry
i_ Afterburner 3 Choplifter Gadget Twins Marble Madness Popils Splatterhouse 2 Tom & Jerry
gi Altered Beast Chuck Rock Glcba| Gladiators Mario Lemieux Hockey ~ Rainbow Island Super Smash TV Vigilante
| Ariel fhe Mermaid ~ Dizzy Ground Zero Texas ~ Micro Machines Rocket Knight Adventures ~ Terminator 2 Wonderboy
e Arnold Palmer Golf ~ Dracula Hook Mortal Kombat Robocop vs Terminator The Flintstones Zombies
-l Adterix Earnest Evans Humans NBA Jam Shinobi Thunderblade

Aztec Adventure Enduro Racing Jungle Book NHLPA Hockey Sonic 2 Time Gal

Batman Returns Efernal Champions Jurassic Park Night Trap Sonic 3 TMNT - Tournament Fighters

Bonanza Brothers FIFA Soccer Klax Qutrun Sonic Chaos Toe Jam & Earl

S el SRS e R S
Ja, ich mochte HELP-Sammelordner fiir meine SEGA Magazin-Tips bestellen:
__St. HELP-Sammelordner , SEGA Magazin“ je 10,- DM
Gesamt DM
zzgl. Verpackungs- und Versandkosten (inland DM6,-/Austand DM13) DM
Ich zahle den Gesamthetrag von DM | e _ | e
1 bar (Geld liegt bei) E | ' ' ' ;?Rm
3 per V-Scheck e - :
™ per Nachnahme (+ Nachnahmegebiihr DM 7,50) I . o f delne POWEI‘-TDS
Coupon bitte schicken an: : alIS dem SEGA MagﬂZIll
S Song | @ fiir die wichtigsten Ty,
eserservice
90327 Niirnberg 4
' @ fiir nur DM 10, - -5
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Engelsinsel - 2. Akt

1. Wenn du es
schaffst, diesen
Bonus zu erreichen,
kannst du das Level
sofort mit einem
kleinen Vermdégen
starten. Beim Start
| des 2. Aktes von
. Engelsinsel mufdt
du durch die Wand

* auf der rechten
Seite brechen und den Tunnel runterreisen. Du mufit so
schnell du kannst vorwéarts, denn du brauchst eine
gewisse Geschwindigkeit, um die Wand am Ende
einzubrechen und zum Bonus zu kommen.

3. Laf® dich den
Wasserfall
runterfallen, gehe
nach rechts und
schmeife dich in
den ersten kleinen
Wasserteich, auf
dem ein mit
Stacheln bestickter
Baumstamm
schwimmt. Hite
dich vor diesen Stdmmen, da sie sehr gefahrlich werden,
wenn du auf einen von diesen Spikes triffst. Am Grund des
Teiches gibt es noch ein extra Leben fiir dich!

5. Springe danach
wieder ins Wasser.
Du kannst nun
weiter nach rechts
reisen, an einem
Neustartposten
' vorbei und tiber
eine sich drehende
Bricke. LafR dich
von dieser Briicke
fallen, gehe nach
rechts und falle durch eine 2. Bricke. Wenn du im
Wasser gelandet bist, breche durch die Wand auf der
rechten Seite und gehe die andere Seite wieder hoch und
wieder ins Wasser, um ein extra Leben einzuheimsen.

HALLL L

e Gehe vom
Vorsprung aus
nach links und
springe den
Wasserfall mit Hilfe
der Plattformen
hinauf. Sie kénnen
verschwinden
springe also
rechtzeitig! Gehe
nach rechts, wenn
du an eine einstiirzende Briicke kommst. Springe wiber die
Spikes zu einem Neustartpunkt. Breche durch die Wand
am Ende und reise durch den Tunnel.

2. Springe danach
in das Wasser
unten, téte den
Catakiller und
zerschmettere das
Felsstick am
Boden, damit eine
Sprungfeder
erscheint. Springe
auf die Feder, die
dich den Wasserfall
hochschleudern wird. Hiipfe dann auf die Baumstdmme
im Wasserfall, um die Spitze zu erreichen und kille die
Pflanze auf der rechten Seite, damit du ein extra Leben
einsammeln kannst.

4., Setze deinen
Weg nach rechts
und durch das
Wasser fort und
gehe dabei den
bdsartigen Spikes
und den Stadmmen
aus dem Weg.
Wenn du auf eine
Wand mit einem
schwebenden
Vorsprung stofdt, breche durch die Wand und gehe nach
rechts. Dies ertffnet dir einen neuen Tunnel. Benutze die
Sprungfeder am Ende, um eine Plattform in der Mitte
eines 2. Wasserfalls zu erreichen. Wandere nach rechts
und la? das Wasser raus, indem du auf den Knopf driickst.

6. Setze mnach
Einsammeln des
Lebens deinen Weg
nach rechts fort und
laf3 dich in die Grube
beim Wasserfall
fallen. Wirbele dich
aus dem Wasser
heraus, gehe weiter
nach rechts und du
kommst in eine
andere Bonusstufe hinein. Wandere dann nach links, laf
dich ins Wasser fallen und benutze die Vorspriinge, um
hoch und nach rechts zu gehen. Eine Sprungfeder wird dich
hoch auf den Vorsprung dartiber werfen.

8. Nachdem du aus
dem Tunnel heraus
bist, renne schnell,
da ein gigantischer
Bomber versuchen
wird, dich 2zu
treffen. Danach
wird Robotnik
™ wieder hinter dir
4 her sein. Bleibe von
der Briicke weg, da
sie einstiirzen wird. Halte dich auf dem mittleren
Stickchen Land auf und springe uber die auf dich
gerichteten Flammen. Versuche, Robotnik zu treffen,
wenn er seine Waffen wirft und fihre Sonic zuriick zum
Zentrum. 5 Schlidge und er stirbt!
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Hydro-City - 2. Akt

1. Wenn du den 2.
Akt von Hydro-
City beginnst, wird
dein 1. Problem die
Uberwédltigende
Wand sein. Sie
wird dich langsam,
aber sicher
zerquetschen,
wenn du ihr nicht
entkommst. Du

brauchst deinen ganzen Verstand, wenn du den Hang
hochwirbelst.

3. Setze den Weg
von dem Rohr aus
fort und benutze
das erste neue Gerit
flr Sonic. Eine Hand
kommt aus dem
Boden geschossen
und nimmt Sonic

gefangen. Ein
e Zahnrad dreht sich,
S und Sonic gewinnt

dadurch an Geschwindigkeit. Er ist so schnell, daf? er den
Hang hochklettern und den Neustartpunkt an der Spitze
erreichen kann.

5. Nach der
Rutschpartie nach
unten mufRt du
diese beweglichen
Vorspringe
benutzen, um in
den nédchsten Teil
des Levels zu
gelangen. Die
Vorsprunge
bewegen sich rauf
und runter und von links nach rechts. Gehe mit den
Vorsprungen im Takt und springe nach oben.

7. Leider gibt es auf
diesem Level keine
Abkirzungen, und
du bist gezwungen,
den langen Weg zu
nehmen. Du mufit
den Rutschen mit
vollem Tempo von
links nach rechts
folgen, bis du
diesen Stoppunkt
erreichst. Springe vorsichtig auf die erste drehbare
Plattform und dann auf die zweite - 1aR dich aber nicht
zerquetschen!

2. Wenn du die
Wand erfolgreich
Uuberwunden hast,
mufRt du durch die
Winde, die vor dir
liegen, brechen
und mit Hilfe der
Ventilatoren den
K a m 8a 1
hochschweben.
Von hier an kannst
du es dir leicht machen. Gehe durch das Rohr und
sammle die wohlverdienten Ringe ein.

4, Nachdem du den

Neustartpunkt
hinter dich
gebracht hast,

springe Uuber die
Spikes und gehe
nach rechts. Du
wirst mit einer
Schule von
Roboterfischen
konfrontiert - sie
haben eine tédliche Mission! Mache Wirbelattacken
gegen sie, um dich von der Gefahr zu befreien, und laf3
dich durch das Rohr am Ende hinuntergleiten.

6. Laf® dich durch
die Ventilatoren
nach oben blasen
und gleite nach
links und durch die
Rutsche. Bewege
dich mit wvoller
Geschwindigkeit
liber das Wasser
und durch eine
andere Rutsche.
Wirble hoch und nach links tiber eine Briicke, wo du ein
extra Leben hinter einer Reihe von Spikes findest.

8. Setze deinen
Weg auf den
Rutschen entlang
fort, bis du
Robotnik
begegnest. Er wird
versuchen, dich in
seine Rotoren zu
schleudern und
auch, dich aus dem
W a s s e r
herauszubombardieren. Renne gegen den Sog des
Wassers, damit du nicht aufgesogen wirst, und springe
Robotnik an, bis er endlich aufgibt.
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Marmorgarten - 1. Akt

1. In diesem Level
gibt es eine Menge
von steilen
Abhéngen, die durch
das schnelle Tempo
von Sonic bewaltigt
werden kénnen. Du
wirst auch die
schwingenden
Stachelbédlle
erreichen. Gehe sehr

B P

vorsichtig an sie heran, da sie grofen Schaden anrichten
kénnen. Nimm grofen Anlauf, wenn du springst, um sie
erfolgreich hinter dich zu bringen.

3. Wirble oder
renne gegen die
Kreisel. Dies wird
sie zum Drehen
bringen, und sie
werden sich
schnell genug
drehen, damit du
sie vorwarts-
bewegen kannst.
Veradndere deine
Reisehohe, indem du schneller oder langsamer wirst. Die
Kreisel sind sehr niitzlich, um durch die Felsen zu
brechen.

5. Auf diesem
Level sind viele
Grasvorsprunge
angebracht. Du
mufdt diese
vorsichtig
besteigen und von

Vorsprung zZUu
Vorspruné§g
springen. Sie

bewegen sich - sei
vorsichtig, wenn du springst! Unten gibt es ungeahnte
Gefahren, wenn du abrutschen solltest.

7. Wenn du das
Gebiet unter
diesen mit Pfeilen
schiefenden
Kopfen betreten
mochtest, muf’t du
sie auf die Stirn
treffen. Sei nicht zu
schnell, da die
Pfeile, die du
feuerst, auch dich
verletzen kénnen, wenn du zuruckféallst. Wenn du den
Kopf oft genug getroffen hast, wird sich der Boden 6ffnen
und der Kopf wird vernichtet werden.

2. Wenn du durch
die Marmorgéarten
kommst, siehst du
Pfeile, welche dir
die wegweisende
Richtung anzeigen.
Du wirst auch
diese blauen
Scheiben im Boden
entdecken. Wirble
gegen sie, um die
Kulisse zu verdndern, damit du deinen Weg fortsetzen
kannst.

4. Es gibt einige
sehr bése Spikes auf
diesem Level, die
uberall versteckt
sind. Sie werden
dich jedoch nicht
verletzen, wenn du
auf ihnen landest,
da sie aus Gummi
sind. Sie lassen dich
nur springen! Aber
wie auch immer - sie sind verkleidete Feinde und werden
auf dich schiefRen, wenn du ihnen zu nahe kommst.

6. Hier gibt es viele
abwegige Fallen,
um dich gefangen
zUu nehmen. Eine
davon ist dieser
schwingende Ball.
Er kommt von
oben auf dich zu,
wenn du blind
durch den Tunnel
reist. Nimm dich in
jedem neuen Gebiet in acht, da immer irgendetwas auf
dich wartet, wenn du zu schnell wirst.

8. Dies hier ist ein
Unterwéachter, der
in der Decke
herumbohrt und
dabei Felsstiicke
und Spikes auf
dich fallen laft.
Gehe den Spikes
aus dem Weg und
schlage gegen den
Bohrer, wenn er
tief genug runterkommt. 4 Schldge werden geniigen, um
ihn zu besiegen. Du kommst nun in den 2. Teil der
Marmorgarten.
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2. Akt

1. Sobald du den 2.
Akt beginnst, wirst
du mit einem
neuen Hindernis
konfrontiert. Die
Flaschenziige sind
lebenswichtig,
wenn du es durch
diese Stufe
hindurch schaffen
willst. Renne hoch
zu den Flaschenzigen und verlangsame dein Tempo,
wenn du den Ring erreichst. Du solltest nun den Ring
halten, der dich nach oben bringen wird.

3. Diese Roboter-
Heuschrecken sind
neu auf diesem
Level, und sie
haben sich in den
letzten Leveln als
tédlich erwiesen.
Sie verstecken sich
gerne im Gras und
werden von dem
vorbeigehenden
Sonic nicht bemerkt. Sie schlagen in letzter Sekunde zu.
Wirble eine Attacke, wo immer du kannst, damit du
nicht zu viele Ringe verlierst.

5. Benutze die
Kreisel zu deinem
Vorteil und bleibe
so lange auf ihnen,
wie es geht. Sie
werden dir die
Arbeit gegen die
Wénde erleichtern,
und sie bringen
dich schneller
durch alle
Schwierigkeiten dieses Levels. Dieser hier geht rund
und diesen Zylinder hoch.

lm
fortgeschrittenen
Spiel wird das
Puzzle noch
teuflischer. Du
muRt dieses
Gesicht zerstoren,
bevor du Zugang
zu der letzten
Stufe des Levels
erhéaltst. Unter
dem Gesicht befindet sich ein Flammenschildbild, um
dich von den fliegenden Pfeilen abzulenken.

R. Diese dreiarmigen
Rotoren haben
Plattformen am
Ende ihrer Arme.
Springe auf die
Plattformen, um
herum und 2zu
h 6 h er e n
Vorspringen
gebracht zu werden
und dadurch Feinde

zZu umgahen. Springe vursmhtlg von d.lesem, da dort ein Ball

und eine Kette auf dich warten.

4. In diesem Level
gibt es spezielle
Zonen, sie sind nur
schwerer Zu
finden. Diese hier
ist am Boden des
Levels situiert und
zwischen den
Wanden versteckt.
Im ganzen gibt es
in diesem Level
drei davon - checke die Wéande also griindlich durch.

6. Versuche, dir so
schnell wie moéglich
die Flaschenzilige
unter den Nagel zu
reif’en, da der Boden
unter ihnen nicht
so sicher ist, wie du
vielleicht erwartest.
Der Boden kénnte
wegfallen, und du
mufdtest grofRe Teile
dieses Levels nochmal wiederholen. Dies liefRe dich irritiert
und ringlos zuriick.

8. Far den
Levelendewéachter
brauchst du die
Hilfe von Tails. Er
wird dich in die
Luft heben, damit
du auf Robotnik
draufspringen
kannst. Fiihre Tails
im Flug und
springe runter auf
Robotnik drauf. Schlage kontinuierlich auf den
luftgeborenen Feind ein, damit du in den niachsten Level
kommst.




1. Eine neue Zone
bringt neue
Reisemethoden fiur
Sonic mit sich. Um
die Kanone 2zu
benutzen, mufft du
Z 1 & r s &%
hineinspringen. Die
== Kanone wird sich in
‘4. Bewegung setzen,
" * und du kannst
Sonic in die gewilnschte Richtung abfeuern. Gehe sicher,
daf du ihn nicht auf Spikes ansetzt!

s 3. In der
Karnevalzone gibt
es, dhnlich wie im
Zirkus, jede Menge
. Bumper, die Sonic
J in alle Richtungen
werfen. Leider
_ kannst du hier

N wenig tun, um Sonic
- zu kontrollieren,
aufer ihnen
auszuweichen, wann immer es moglich ist.

5. Die Ballons sind
sehr hilfreich. Sie
kénnen dich in
b 1 8 h e r
unzugiadngliche
Teile des Levels
| befdrdern. Springe
| auf sie, damit sie
dich hochtreiben.
Springe auf eine

‘ T L — fortlaufende
Anzahl von ihnen, um in die héheren Teile und damit zu
den Gewinnen zu kommen, die dort auf dich warten.

7. Die schwarzen
' Anti-Schwerkraft-
Bélle ermdglichen
dir, an ihnen zu
Kleben, wihrend sie
herumschwingen.
Renne und springe
auf sie drauf, um in
die bisher
unerreichbaren
Teile des Levels zu

gelangen.

&= 2. Die ¢grofRen
' schwebenden
! Plattformen
kénnen niutzlich
sein, wenn du
weifdt, wie man sie
e Detétigt. Diese hier
— o erwartet, da? Sonic
+ auf sie draufspringt.
Dadurch fallt sie ab.
Springe nochmal
hoch, damit sie hdher steigt. Wiederhole dies so oft, bis du
hoch genug bist, um die Plattform dariiber zu erreichen.

4. Die
Roboterflederméuse
kénnen dir

Probleme bereiten,
da es dir schwer
fallen wird, dich
von ihnen 2zu
befreien. Sobald du
ihnen begegnest,
werden sie dich
verfolgen, dich
umKkreisen und immer versuchen, sich dir in den Weg zu
stellen und dich zu verletzen. Mache eine Wirbelattacke
gegen sie, sobald du kannst.

6. Die Candysticks
sind ein schneller
Weg fir dich, um
durch den Level zu
kommen. Wirble
um den Stock
herum, wenn du an
{ ihm runterreist,
& und nutze damit
| die Gelegenheit,
jederzeit
abzuspringen, entweder auf- oder abwérts. Dies kénnte
sehr nlutzlich fiir Abkiirzungen sein.

8. Dieser hier ist ein
s ¢ h w e r
auszuschaltender
Wéchter, da du
gegen Robotnik
und gegen eine
drehende Scheibe
kdmpfen mufdt. Der
beste Weg ist, auf
die Scheibe 2zu
a TTRTITTIITIRIIIEImRRn————. springen und von
ihr aus auf Robotnik draufzuspnngen. Versuche, auf ihn
zu htpfen, bis er vernichtet ist.




1. Im 2. Akt der
Karnevalnacht ist
Wasser ein
besonderes
Hindernis. Wenn
dir unter Wasser
die Luft ausgeht,
bringe jeden Ballon,
den du siehst, zum
Platzen, um die
Luft von ihnen
freizulegen. Nimm einen guten Zug und setze deinen Weg
fort.

3. Auf diesem Level
gibt es viele
< Ventilatoren.
Normalerweise
sind sie zusammen
angeordnet und
= blasen Sonic Uber
= weite Gebiete
hinweg. Du kannst
Sonic bis zu einem
gewissen Punkt
kontrollieren, ihn verlangsamen und die Richtung von
links auf rechts verdndern, aber du kannst nicht
hochspringen.

5. Du wirst auf dem
Weg durch dieses
Level XKnuckles
kennenlernen. Er
wird dich in den
nachsten Teil des
Levels einfiihren,
welcher sehr naf
B ist. Dieser Teil hélt
versteckte

i : Gefahren, wie z. B.
die elektrischen Roboter, fiir chch bereit, die dir einen
ganz schénen Schock einjagen kénnen, wenn du ihnen
in die Quere kommst.

7. Um durch diesen
L e v e 1
hindurchzukommen,
mufdt du die
rotierenden
Stahlkafige
navigieren. Du mufdt
dir die Kéfige greifen,
wenn sie sich
drehen, und auf der
anderen Seite wieder
runter zum nichsten Kéifig springen oder zur
gegenuberliegenden Plattform. Pa® auf, daR® du nicht in die
Spikes am Rand geworfen wirst.

2. Lasse keine
Wand, die du
entdeckst,
undurchsucht, da
sie zu versteckten
extra Dingen
fihren kénnte. Der
Hintergrund wird
dich irritieren.
Achte auf alle

e " Bewegungen, wie 2.
B. auf drehende RJ.nge die dir anzeigen, da® sich etwas
dahinter verbirgt. Du wirst iberrascht sein, was sich
alles finden 14a#3t!

4. Diese Muscheln
dhnlichen
Kreaturen sind
sehr gut getarnt
und daher schwer
wahrzunehmen.
Man kann sie nur
e, i an ihren Augen
S e ausfindig machen.
- Wag dich nicht an
sie heran, da sie
sehr gefahrlmhe und stachelige Kugeln auf dich
abfeuern, die unbedenklich auf dich zuschweben
werden.

6. In diesem Teil
des Levels mufdt du
unter die rote und
weile Trommel
springen. Um dies
zu schaffen,
drickst du hoch
und runter, damit
die Trommel sich
senkt wund du
abspringen kannst,
damit du in den néachsten Teil gelangst. Springe aber
nicht, denn sonst verlierst du die Triebkraft.

8. Um den
Levelendewéchter
zu besiegen, mufdt
du zuerst vor dem
grinen Ball, den
Robotnik wirft, in
Deckung gehen. Er
wird dann
versuchen, dich mit
== seinem energischen

' Wirbelsturm tuber
dem Ball aufzusaugen. Renne gegen den Sog an und
springe auf Robotnik drauf, wenn er runterkommt, um den
Ball einzusammeln. Wiederhole dies, um Robotnik
auszuschalten.




1. Erfreue dich am
Anfang dieser Zone,
da die Atmosphére
zunehmend kélter
wird. Du beginnst
die Schlittenfahrt
. einen Hugel
. hinunter und
sammelst wihrend
der Fahrt Ringe ein.
Du kannst springen,
aber, davon abgesehen, solltest du die Fahrt geniefden.

3. Hier befinden
sich Eisblécke, die
zu hoch liegen, um
darauf zu springen.
Um ihre Héhe zu
reduzieren, wirble
gegen den FufR der
Blécke, um den
unteren Teil
wegzubrechen.
Dadurch kannst du
auf sie draufspringen und somit die nachsten
Vorsprunge erreichen.

5. Um den endlosen
Fall zu stoppen,
muft du nach
links zu diesem
Vorsprunég
springen. Er wird
einfallen und in die
Blécke darunter
gleiten, sie
zerbrechen, und
Sonic wird auf die
néchste Stufe des Levels gebracht. Du mufdt dies spéter
noch 6fter wiederholen.

7. Du wirst eine
Grube mit Spikes
erreichen. Um sie
A zu Uberqueren,
-*!; L bewege dich
ST langsam bis zum
Rand und warte auf
= i n e n
runterkommenden
Eiszapfen, springe
hinauf und warte
auf einen zweiten. Benutze sie als Stiitze, um sicher auf
die andere Seite zu gelangen.

2. Um die
Eisschaukel zu
benutzen, mufit du
zuerst entweder
eine Sprungfeder
oder eine
Wirbelattacke
anwenden. Dies ist

" notwendig, um die

notige Triebkraft
zu erhalten, die du

brauchst, um die Schaukel hochzutreiben. Springe, oben
angelangt, von der Schaukel, denn sie kommt kurz

danach wieder runter.
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4. In diesem Level
gibt es eine Menge
gefrorener Objekte.
So auch diese
Knopfe. Du mufdt
auf dem Eis
wirbeln, um den
Knopf zu erreichen.
Dricke den Knopf,
damit der Boden in
der Nahe

zusammenfillt, und du deine Reise fortsetzen kannst.

6.Im

fortgeschrittenen
Level erreichst du
diese 2 Blocke. Sie
steigen beide an,
nur der rechte wird
dich nicht gegen
die Decke driicken
und zerquetschen.
Springe von dem
Block runter, wenn

er runterkommt und eine Spalte fiur dich zuricklaft,
durch die du entkommen kannst.

o il &

8. Der Wachter am
Levelende bewirft
dich mit
Schneebédllen.
Gehe vor ihnen in
Deckung und
hocke dich in die
Ecke, wenn
Robotnik auf dich
zustoRt. Wenn er
ungeschutzt ist,

nutze die Gelegenheit, um ihn hinzurichten.




1. Diese fremden
Kreaturen sind
sehr schlecht fiar
Sonics Gesundheit.
Der Bdésewicht
schickt langsam
bis zu 4 Spikebille
ab, welche arglose
Igel auf ihrem Weg
behindern. Leider
sind diese
Kreaturen schwer zu zerstéren. Das Beste ist, sie daher
in Ruhe zu lassen.

3. Wenn du die
Hange mit grofRer
Geschwindigkeit
hinunterreist,
kénntest du in den
Genuf® kommen,
hdéher und zu den
o b i g e n
Vorspringen
getrieben zu
werden. Dies
erleichtert einige Teile des Levels und 143t auch einige
hilfreiche Dinge erscheinen.

5. Vielleicht
> findest du dich auf
— einem dieser
PP Trampoline wieder.
G4 u mufdt einen
ot Hang benutzen,
@ um sie zu
1,...-.?..; »
e erreichen. Aber
o B wenn du auf ihnen
gelandet bist,

kannst du zu allen
Ringen, die sich dariber befinden, springen. Du muft
nur danach Ausschau halten, damit du weif3t, wohin du
als néchstes springen mufit.

7. Auf diesem Level
sieht man nicht
viele Neustartpole.

Das kommt
hauptsédchlich
daher, da sie

versteckt liegen
und sehr leicht
verfehlt werden
kénnen. Wenn du
auf einen stofdt,
gehe daran vorbei, denn dies ist ein grofdes Level und es
dauert eine Weile, bis er komplett ist.

.
-
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2. Auf diesem Level
gibt es viele von
diesen Dampfjets,
die eisige Luft
erzeugen. Wenn du
in diesen kalten
Luftzug geriatst,
wirst du in einen
B 1 o ¢ k
umgewandelt und
mit deinen Ringen
in alle Winde zerstreut. Bewege dich nur mit Vorsicht
auf diese Geblidse zu und warte, bis sie aufgehort haben
zu blasen.

4. In einigen der
Loopings befinden
sich Eispflécke, die
dich daran hindemn
8 9. L 1 -@-m
hindurchzugehen.
Um diese Pflocke
zu zerstoren,

mufRt du den
Looping mit einer
Wirbelattacke
angreifen. Dies gibt dir zusitzliche Geschwindigkeit, um
die Barriere zu durchbrechen und runter zum unteren
Level zu kommen.

6. Falls du auf
diesen Robotnik-
Fermsehern landen
solltest, zerbreche
sie nicht, denn
dann verlierst du
alle deine Ringe.
Sie sind nur da, um
dich in
Versuchung 2zu
fihren und deine
Neugier zu testen. Sie sind keine Stinde wert. Warte
lieber auf die Sonic-Fernseher - sie sind viel niitzlicher!

8. Um Robotnik auf
diesem Level zu
besiegen, brauchst
du ein gutes
Timing und
bemerkenswerte
Kontrolle. Du mufdt
auf seinen
hydraulischen Arm
springen und die
Unterseite seiner
Maschine treffen. Die eisigen Dampfjets werden dich
einfrieren, wenn du gefangen wirst. Nimm dir also Zeit
und zéhle jeden Schuf!
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1. Benutze Sonics
neueste Transport-
moglichkeit - das
Forderband.
Springe hoch, um
es zu erreichen. Es
wird dich in die
Luft gleiten lassen,
wo es viele Ringe
gibt, und dich tber
viele Hindernisse
hinwegbringen. Benutze immer das Férderband, wenn
es dir in die Quere kommt.

3. Du wirst in einige
von Robotniks
bésartigen
Festungen
hineingelangen.
Drinnen befindet
sich eine Anzahl
von neuen und
schwierigeren
Feinden. Dies sind
aber auch die Orte,
an denen du Ringe findest und auch extra Bilder, wenn du
lange genug suchst. PaR aber auf dich aufl

5. Wenn du einen
von diesen
Vorsprungen
siehst, springe auf
ihn drauf. Er wird
dann miuhelos den
Hang hochgleiten
und dich zu vielen
Ringen bringen.

Pafd auf -

Flammenwerfer
werden versuchen, dich zu treffen.

7 Diese

Drehzylinder
kénnen dich direkt
den Feinden in die
Arme spielen. Sei
also wachsam und
halte Ausschau
nach Bdsewichten,
wahrend du
herumwirbelst. Du
hast die Méglichkeit,
von den Zylindern hoch- oder runterzuspringen und dadurch
die ndchsten Stufen des Levels zu erreichen.

2. Springe in die
Drehlifts hinein,
wenn du sie
benutzen mdchtest.
Sie werden sich
drehen und dich
hoch zu den
hoheren Gipfeln
bringen. Sie sind
sehr schnell, und
sie konnen dich zu
einigen gefdhrlichen Platzen bringen, denn im vorletzten
Akt kann es ziemlich gefahrlich werden.

4. In den Gebiduden
befinden sich
schwarz-rote
Schranken. Um an
1 h N & n
vorbeizukommen,
mufRt du nach
diesen roten
Knépfen suchen.
Springe auf sie
drauf, damit sich
die Schranken bewegen und du passieren kannst. Du
mufdt den Schalter nur suchen, denn es kann sein, daf
er sich nicht direkt in der Ndhe befindet.

6. Springe auf die
schwarze Kiste, um
diese Antreiber zu
benutzen. Ein Arm
X o m m ¢t
herausgeschossen
und wirft dich
nach vorne. Du
mufdt jedoch
aufpassen, denn
sie befinden sich in
der Regel neben Spikes, Flammenwerfern oder anderen
gefdhrlichen Objekten.

8. Der vorletzte

Wéachter ist
Uiberraschenderweise
einfach A

schlagen. Warte,
bis Robotnik aus
einer der 3 Tlren
herauskommt, und
bewege dich dann
nach links oder
rechts, um den
schwingenden Armen auszuweichen. Wenn sich die
Arme zuruckziehen, greife mit einer Sprungattacke an.
Wiederhole dies 5-mal, um ihn zu besiegen.




* 1. Auf dem letzten
Level befinden sich
jede Menge von
Rohre. Du muft
wirbeln, um ein
gutes Tempo auf
diesen glatten
Rohren zZUu
erreichen.
Versuche, deine
Richtung ZU
kontrollieren, da du leicht im Kreis gehen und in einen
anderen groflen Level hineingeraten kénntest.

3. Die Flaschenzlige
treten auf diesem
Level in Aktion,
jedoch bringen sie
dich hier hoch und
auch hinuber.
Genau wie vorher,
mufdt du auch hier
aufpassen, um
nicht den Gefahren
dort unten zum
Opfer zu fallen. Viele von den Flaschenziigen bringen dich
durch eine Menge Ringe hindurch - also benutze diese
Transportart!

O

5. Sei vorsichtig,
wenn du von den
Vorsprungen
springst, falls sie
S0 aussehen wie
diese hier -
nadmlich harmlos.
Sie lassen jedoch
Flammen ab, wenn
du springst, in der
Hoffnung, dich zu
erreichen. Sei schlauer als sie und mache deinen Sprung
rechtzeitig, um Verletzungen zu vermeiden.

7. Wir kommen
nun zum letzten
Showdown. Zuerst
mufRt du Robotnik
schlagen, der mit
Kanonen nach dir
wirft. Die Kanonen
werden von oben
nach unten
geworfen. Sehe dies
voraus und schlage
Robotnik, wenn du kannst. Wenn er genug hat, wird er
zu seiner Rakete laufen. Es ist Zeit, zum néchsten
Kampf zu marschieren!

2. Dies milssen
einfach die
schlimmsten
Feinde in dem
letzten Level sein,
denn wenn du
nicht langsam
genug reist, wirst
du immer in sie
hineingeraten. Um
den Schaden so
gering wie moéglich zu halten, muf3t du jeden Sprung
und Vorsprung durch Wirbeln abfangen, fiir den Fall, daf?
du auf einem von diesen griinen Teufeln landen solltest.

4. Auch wenn du es
nicht wvermuten
solltest - es gibt 5
Orte, von wo aus du
in die speziellen
Zonen gelangen
kannst. Sie
befinden sich alle
durch die Wéande
hindurch, und die
eine hier befindet
sich im Wasser. Du muf3t jedoch gut suchen, um sie alle
zu finden.

6. Um Zugang
durch eine der
schwarz-roten
Schranken zu
erhalten, muft du
einen Schalter, der
von sadmtlichen
Hindernissen
umgeben ist,
betéatigen. Der
beste Rat, den wir
dir geben kénnen, ist, deine Bewegungen genau zu
Uberlegen und immer zu gucken, bevor du springst.

8. Du muf3t nun die
Spitze von
Robotniks
Miniaturrakete
treffen, wenn er
vorbeifliegt und
dich mit Lasern
beschiefft. Gehe
den Lasern aus
dem Weg und
springe auf ihn,
wenn er hochgeht. Du muft die 3 Teile der Rakete
zerbrechen. Beim letzten Angriff ist Robotnik in seiner
Metallfaust. Hiite dich vor seiner Klaue und versuche,
ihn zwischen seine Spikes und auf der Faust zu treffen.
Fuhre dies aus, und der Sieg ist dir sicher!
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1. Zu Beginn des zweiten Levels -
in der Welt des Biuiros - springst
du zur Ebene uber dir. Gehe
rechts entlang und lasse dich
durch das Loch im Boden fallen.
Versuche dabei, so viele Lollies
wie mdglich zu sammeln, bis du
auf einem kleinen Regal landest.
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4. Beim Rechtsgehen siehst du
das Ende vom Ottifanten-Level
Uber dir. Gehe weiter rechts,
damit du in den Secret-Bonus-
Raum ruibergeschoben wirst.
Sammle so viele Punkte wie
mdglich und gehe den Weg
zurluck, den du gekommen bist.

7. Hast du einmal gedriuckt,
kannst du dich mit dem neuen
Regal zum hoheren Regal
bewegen. Gehe zum Ende und
springe auf die kleine Plattform
auf der linken Seite. Sauge von
hier aus ein Regal zu dir und
springe darauf. Es bringt dich
zum End-Teil vom Level.

2. Springe von hier aus rechts
herunter auf die Aktenordner.
Gehe geradewegs dariber und
kille dabei den Roboter. Halte an,
wenn du elektrischen Strom auf
dem Boden siehst.

; -
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5. Wenn du wieder auf der
orangenen Platform angekommen
bist, springst du auf die
Lampenschirme und aktivierst
die Restart-Box. Mach so weiter
bis zur dartiberliegenden Ebene
und springe auf die 4
aufeinanderfolgenden
Lampenschirme.

8. Sobald das orangene Regal
stoppt, springst du nach rechts
und dann tber die Trennwand.
Sammle die Jelly-Babies auf,
wadhrend du fiallst. Bist du
gelandet, gehst du kurz nach
rechts und 148t dich ins erste
Loch hinunterfallen.

E— 147 ) ——
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3. Vom Rand aus solltest du eine
orangene Plattform sehen. Sauge
die Elektrizitdt in dich ein und
springe. Die Plattform bringt dich
sicher auf die andere Seite. Gehe
von hier aus rechts weiter.

6. Sobald du den vierten
Lampenschirm erreicht hast,
drehst du dich nach links. Hiipfe
vom duRersten Rand aus auf die
Plattform darunter. Gehe
aufwirts und links zum Schalter
dartiber. Driicke den Schalter, um
ein neues schwebendes Regal
aufzudecken.

¥ W““"-’F‘_‘_"_ el il gk A i al Lig
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9. Nachdem du hinuntergefallen
bist, vermeidest du alle anderen
Lécher und gehst rechts entlang.
Vermeide den hiipfenden Roboter
und springe auf das Ende vom
Ottifanten-Level 2zu. Achte
darauf, daf® du genugend Jelly-
Babies hast, um mit dem Level
fertig zu werden.




1. Sobald du mit
dem Level begonnen
# hast, rutschst du

das Gelander
| herunter. La dich
3l ganz hinunter zum
@] Boden fallen und
sauge dich an der
Plattform entlang.
Springe darauf,
damit du die Elektrizitdt iberqueren kannst.

3. Hat sich die
Plattform einmal so
| hoch wie moé6glich
bewegt, springst du

° rechts auf ein
r/ . stabileres Regal. Stelle
* dich rechts auf dieses
Regal und sauge dich
an der orangen
Plattform entlang.
Springe darauf und dann ganz schnell aufwérts und
nach links zum Regal dariiber. Von hier aus kannst du
die Restart-Box ganz in der Ndhe aktivieren.

5. Sobald du so hoch
. Wie moglich
U8 (6] cekommen  bist,
= ‘@ springst du nach
gl |~ links, bis du eine
€ ¥ Trennwand siehst.
Mache einen grof3en
Hupfer nach links,
damit du auf einer
kleinen Eck-
Plattform landest. Von hier aus muf3t du dich die
Plattform hinunterfallen lassen. Gleichzeitig
begleitest du deinen Ottifanten nach links und
landest auf einer grofleren Plattform darunter.

e 7. Je weiter du auf
peEEe dem Level aufsteigst,
B U110 so mehr
S clektrische Punkte
i werden dir auffallen.
a=gs= Du wirst sie
s~ anspringen missen
und einen Schalter
®# auf einer Plattform
* rechts driicken, um
einen Block aufzudecken. Benutze diesen Block, um
zu einem hotheren Schalter zu springen. Driicke ihn,
damit eine orange Plattform auf dich trifft. Dies
ermoglicht es dir, iber die grofRe Liicke zu kommen.

mam 9. Gehe rechts weiter
283 und benutze die sich
fHAa bewegenden
;¢4 Plattformen als
| Trittstufen. Je weiter
f rechts du kommst,
§ um so eher wirst du
td das wertvolle Extra-
§ Leben sehen
konnen. Benutze
eine der Plattformen, um es zu erreichen.

2. Nachdem du den
Elektrizitats-Weg
liberquert hast,
bewegst du dich
unter den zwei
hiupfenden
- Hindernissen
hindurch und
springst auf die
~ Regale auf der
anderen Seite. Du wirst links tiber ein zweites
hiipfendes Hindernis springen miissen, um dann auf
eine sich vertikal bewegende Plattform zu kommen.

4. Benutze die
Plattformen in der
¢ Ndhe, um auf dem
Level hdéher zu
kommen. Du siehst
einen Schalter auf
dem Regal links.
Dricke ihn, um eine
weitere orange
- i - Plattform
aufzudecken. Springe darauf, um eine héher
gelegene Plattformen zu erreichen.

6. Springe von der
groRen Plattform
links weg und tber
die Liicke. Benutze
die Regale uiber dir,
um hoéher zu
kommen. Hast du
den Lampenschirm
erreicht, saugst du
dich daran fest, um
dann eine orange Plattform riiberzubringen. Springe
darauf, damit sie dich nach rechts bringt. Driicke
hier den Schalter, um eine weitere Plattform
aufzudecken. Benutze diese neue Plattform, um
hdhere Teile des Levels zu erreichen.

= 8.Du kannst nun den
f%: hochsten Teil des
Levels Dbesteigen.
Halte dich ganz links
und benutze die
%:; grofe Anzahl von
#: Plattformen, um
| nach rechts und iber
is die Hindernisse
unter dir zu kommen.

10. Wenn du die
auferste rechte
Wand siehst, 14t du
dich herunterfallen
zum Ende vom
Ottifanten-Level.
Unter ihm ist jedoch
der Eingang zum
Bonus-Raum. Falls

e =8 du dich entscheidest,
den Bonus zu holen, muf3t du nach links gehen und
die Regale verwenden, um zum Ende zu kommen.
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5. Buro

1. Genau wie bei
den vorherigen
Leveln gibt es
hier genug
Schalter und
O r an g e
Plattformen, die
d 1 g h
beschéaftigen. Zu
Anfang drickst
du den Schalter

1 - tiber dir. Falle
s N

Lﬂdh"@ﬂd»‘im runter, wo du

begonnen hast, und benutze den Block, der sich nun
zeigt, als Trittstufe Giber die Elektrizitat.

3. Dies enthillt
eine orange
Plattform. Gehe
nicht auf sie,
sondern springe
stattdessen
aufwirts und
nach rechts zu
einer hoéheren
Plattform, die
den vierten
Knopf hat.
Driicke diesen,
um eine weitere orange Plattform aufzudecken. Gehe
nach links und benutze die orangene Plattform, die
dich auf die andere Seite bringt.

R
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5. Benutze alle
aufgedeckten
Plattformen und
gehe weiter
nach oben links
im Raum. Sobald
du die oberste
linke Seite
erreicht hast,
springst du links
von Plattform zu
Plattform, bis du
zu einer Liucke
kommst, die zu gro3 zum Springen ist. Du mufdt dir
eine Plattform ribersaugen.

2. Sobald du die
Elektrizitdtsgrube
liberquert hast,
springst du auf
das erste Licht,
das du erreichst.
Springe von hier
aus nach links
und aufwarts zur
grédReren
Plattform. Dann
wieder hinauf zu
einer weiteren
Plattfurm dle mit Lichtem ﬂanklert ist. Dricke den
Schalter auf der rechten Seite und decke einen Block auf
und benutze ihn, um zum Schalter links zu springen.

il
AT

4. Du muf3t nun
viele Geladnder-
Sets navigieren.
Benutze sie, um
weiter hoch auf
dem Level zu
kommen, aber
rutsche nicht zu
weit herunter -
du kénntest
sonst fallen. Du
wirst nun einen
Schalter rechts
im Raum dricken miissen, um eine Plattform zu
enthiillen. Gehe auf die Plattform und springe nach
links. Du landest auf einem weiteren Schalter, der
wieder eine Plattform aufdeckt.

L -
B T R
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6. Die orange
Plattform bringt
dich direkt zu
einem Regal mit
e 1 n e m
elektrischen
Punkt. Du wirst
vorsichtig sein
missen mit der
Elektrizitat.
Sauge von rechts
an einer weiteren
orans¢gen
Plattform. Springe darauf damit es dich zum Ende
vom Ottifanten-Level bringt.
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Um diesen Bubbly-Ottifanten
abzuwehren, stehst du am besten auf der
obersten Stufe. Von hier aus feuerst du
deine Waffen auf die Huterin. Sie wird
Blasen auf dich werfen, aber du kannst
sie mit deinen Waffen zum Platzen
bringen. Schiefe siebzigmal weiter auf
die Huterin. Konzentriere dich
gelegentlich auch darauf, den heftigen
Angriff von Blasen, die auf dich geworfen
werden, abzuwehren.
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3. Benutze auf deinem Weg durch diesen

Kanal die Sprungfedern, um von links
hiuipfen. Benutze von hier aus die Feder auf
der linken Seite und gehe den ganzen Weg

nach rechts und letztendlich nach oben zu
iber den Speedpfad nach oben.
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gunstig, hochzuspringen und das
Unbesiegbarkeitsbild einzusammeln. Es

4. Auf deinem Weg hier entlang ist es
wird dir spater sehr von Nutzen sein.
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ie Flussigkeit dort unten
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1. Breche durch die Blocke im Boden hier
Gehe mnach links,

o ar

um deinen Weg nach rechts und durch

den Schlamm fortzusetzen.

und lafR dich in

den Verlust eines
fallen.

2. Auch wenn es hier oben jede Menge
kénnten, wenn du

Spikes gibt, ist dies der bessere Weg, den
du einschlagen kannst. Der untere Weg
ist voll von bodenlosen Gruben, die dir
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3. Hier gibt es etwas Wertvolles zu ergattern, bevor du
dich zum Ende des Levels aufmachst. Ein extra Leben

gehort dir, wenn du hoch genug springst. Am
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Mecha griine Hiigelzone Nr. 2

1. Wenn du diesen Spiralhang hinunterreist,
dann nur in vollem Tempo. Denn sonst kdnntest
du auf halbem Weg runterfallen, und es gibt gar

nichts, was dich dann retten kénnte.
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hen, mufdt

du dich gut unter Kontrolle halten, denn du muft

ler aus Zu erreic

auf den né&achsten, bevor der Vorsprung
wegrutscht. Der 2. Vorsprung wird hochschweben

auf diesen Vorsprung springen und dann gleich
und dir ermoéglichen, den Level zu beenden.

4. Um das Ende von h

e linke Seite, denn auf der rechten Seite befinden
sich Spikes. Du muft springen und die Blécke
zerschmettern, wahrend du weiterreist. Es hangt davon

2. Wenn du auf diesen Vorsprung springst, stelle dich
ab, ob du Ringe dringend bendtigst, denn es gibt keinen

anderen Grund, hier hinaufzusteigen.

auf
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Auf den nachsten S"en findest du eine neue Reihe v"Codes fur die meisten
Up-To-Date-Spiele. Warum machst du nicht das Beste aus deinem Spiel?

| AFTERBURNER 3

Schnelleres Level

Setze den Ansichtmodus auf dem
Optionenbildschirm auf 'Cockpit' und den
Rollmodus auf 'Free'. Nachdem du
losgeflogen bist, mache eine 45-Grad-
Wendung, und du wirst viel schneller fliegen.

DRACULA

Level uberspringen

Gehe zum Warungs-Screen und drucke A,
LINKS, HOCH, C, A, RECHTS UND
RUNTER. Dricke nun A UND START, um
zum 2. Level zu kommen. Dricke A, B UND
START furs 3. Level. A, B, C UND START,
um zum 7. Level zu kommen. PAUSIERE
und dricke A auf dem gleichen Screen, um
99 Leben zu erhalten.

ARNOLD PALMER GOLF
Geheimer Kampf-Code

FFFF FFFF FFFF FFFF

9999 9999 9999 9999

Verstecktes Spiel

Wenn du Uber 100 Schisse auf ein Loch im
Spiel ansetzt, erscheint der Spiel-Over-Screen.
Dricke Knépfe A, B, C und HOCH gleichzeitig,
um Zugang zu einer versteckten Minenversion
der Fantasiezone zu bekommen.

SuperschulB

Gib deinen Namen als EVE ein, und es wird
maoglich sein, den Ball aus weiter Entfernung zu
treffen.

CASTLEVANIA THE NEXT
GENERATION

Expertenlevel

Wenn der Titelbildschirm mit den Optionen
erscheint, driicke folgende Knopfe: HOCH,
HOCH, RUNTER, RUNTER, LINKS,
RECHTS, LINKS, RECHTS, B UND A.
Gehe nun zum Optionen-Screen, drlucke
START, um hineinzukommen, und andere
dein Spiellevel auf 'EXPERT".

FIFA SOCCER
Kampf-PaBworter

Viertelfinale Argvs Kan  F74YBB79PT
Halbfinale  Arg vs Aus F74YBB591D4
Finale Arg vs Eng

F74YBB85P1P9

Mannschafts-PaBworter

Um 13 aus 13 mit EA Allstars zu gewinnen
QP5CW4J1PY1MR

Spiele Aus, zum Schlu3 mit EA Allstars
X8XZWATR1PH

JURASSIC PARK

Stufe wahlen und Soundtest
Markiere zuerst die Optionen und dricke
START, driucke nochmal START, um aus

EARNEST EVANS

Stufe uberspringen

Egal, auf welcher Stufe du dich befindest,
pausiere das Spiel und dricke HOCH, A,
RUNTER, B, LINKS, A, RECHTS UND B. Starte
wieder, um ans Ende der Stufe zu kommen.
Beamen

Klettere die Wand links vom Startpunkt auf
der 6. Stufe hoch. Wenn du aus dem Screen
herauskommest, wirst du zu dem Boss dieser
Stufe gebeamt.

GROUND ZERO TEXAS

Extra Filmmaterial

Du muf3t zuerst das Spiel vervollstandigen.
Nachdem du dies getan hast und du die
Woérter 'In Memory Of Stephen D Hossefield'
liest, driicke HOCH, A, A, A, A, UND A. Du
kommst nun in eine versteckte Szene.

Mega Drive...

dem Optionen-Screen herauszukommen.
Markiere 'PaBwort' und driicke START und
gebe das folgende PaBwort ein: NYUKNYUK.
Markiere nun '<<' oder '>>'-Pfeile und driicke
und halte A, B, C und starte einen Knopf
zuerst. Eine 2. Kontroll-Nachricht erscheint.
Markiere 'Ausgang’, drlicke einen beliebigen
Knopf und starte das Spiel. Die Stufenwabhl
und der Soundtest erscheinen nun.

MARIO LEMIEUX HOCKEY
Black Ice

Gebe das PaBwort CEMENTBLADES ein und
dricke START. Der Screen zeigt 'Bad
Password' an. Bewege den Cursor zu 'Léschen’
und driicke START. Wahle 'Exhibition' oder
"Tournament', wahle deine Teams und drlcke
START, um das Spiel mit Black Ice zu starten.
Super-PaBwort

Gebe das PaBwort ABRACADABRAZ2 ein.
Dricke START, um die Wodorter 'Bad
Password' zu erhalten. Bewege den Cursor
auf 'Loschen' und drucke START. Wahle
'‘Exhibition' oder 'Tournament' und wahle
deine Teams. Benutze HOCH UND RUNTER
beim Heutigen-Spiel-Screen, um durch die
Geschicklichkeit des Teams zu kreisen. Wenn
du ein Team gewahlt hast, dricke A oder B,
um die Geschicklichkeit zu verandern, dricke
letztendlich START, um anzufangen.

MICRO MACHINES

Verbessertes Spielen

Waéhrend du ein Level spielst, pausiere das
Spiel und gib einen der folgenden Codes ein:
Um das Tempo deines Autos zu erhdhen,
dricke HOCH, RUNTER, A, B, LINKS,
RECHTS, C UND START.

Um den Zug zu erhéhen, dricke A, HOCH, B,
RUNTER, C, LINKS, START UND RECHTS.
Unendliche Leben

Pausiere und driicke B, RUNTER, C, RUNTER,

NIGHT TRAP

Extra Filmmaterial

Du muBt zuerst das Spiel vervollstandigen.
Nachdem du dies getan hast und du die
Worter 'In Memory Of Stephen D Hossefield'
liest, driicke HOCH, A, A, A, A UND A. Du
kommst nun in eine versteckte Szene.

TIME GAL

Level Gberspringen
Uberspringe ein Level, indem du das Spiel
pausierst und C druckst.

HOCH, RUNTER, LINKS UND RUNTER. Die
unendlichen Leben gehoren nun dir.
Schwierigere Spiele

Fir Experten: Pausiere das Spiel und dricke
LINKS, RECHTS, LINKS, RECHTS, HOCH,
RUNTER, START UND RUNTER.

NBA JAM

Beruhmte Spieler

Um einen von den folgenden Charakteren zu
spielen, benutze die Tabelle unten, um die
relevanten Codes zu bekommen. Gehe zu
dem 'Enter-Initials-Screen' und gib die ersten
2 Buchstaben ohne den dritten ein, bewege
den Cursor Uber den letzten Buchstaben und
dricke die zutreffenden Knépfe auf deinem
Joypad. Plaziere den Cursor flar die 2
Buchstaben Uber das 'Space'-Symbol,
welches als 3. Buchstabe stent.

Name Buchstaben Joypad Code
Pfunk DIS Start und C
Warren Moon Uw Start und A
Al Gore NET Start und B
Bill Clinton ARK Start und A
Jamie Rivett RJR Start und B
Sal Divitta SAL Start und C
Mark Turmell MJT Start und A
Eric Samulski  AIR Start und A
Scruff ROD Start und B
Kabuki QB Start und A
Chow Chow CAR Start und C
Weasel SAX Start und C

Verbesserte Team-Geschicklichkeit

Alle folgenden Tricks werden deine Spieler-
Geschicklichkeit verbessern. Die Cheats
muissen alle eingegeben werden, wenn der
‘Tonights-Match-Screen' erscheint. Du muf3t
auch die Knopfe so oft dricken, wie erwartet,
bevor der Screen veschwindet. Halte die
zutreffenden Knopfe flr die Dauer zwischen
dem Ausléschen des ‘Tonights-Match-Screens'
und dem Anfang des Spiels gedrilckt.




Verbessere deine Abwehr durch das 5-malige
Dricken von einem beliebigen Knopf.
Verbessere deine Zielfeuerung, indem du
irgendeinen Knopf 7-mal drickst, halte dann
HOCH, B UND C zusammen gedriickt.
Abfangverbesserung

Dricke einen beliebigen Knopf 15-mal und
rotiere den Richtungsknopf, bis das Spiel
beginnt.

Dunking

Mache einige Superdunkings, indem du einen
beliebigen Knopf 13-mal drlickst, rotiere
danach den Richtungsknopf, bis das Spiel
beginnt.

Unendlicher Turbo

Er gehort dir, wenn du einen beliebigen Knopf
6-mal oder &fter drlickst, halte dann A, B und
C gedrickt.

Juice-Super-Speed

Du erhélist diesen Speed, wenn du einen

AFTERBURNER

Unendliche Continues
Um die Continue-Option auf 'Sterben' zu
stellen, dricke 1, 2, und HOCH gleichzeitig.

ALTERED BEAST

Extra Energie

Dricke HOCH auf dem 1. Joypad und
Knopfe 1 und 2 zur gleichen Zeit, wenn der
Titel-Screen erscheint. Dies wird deine
Energie von 3 auf 5 Blocke erhdhen.

AZTEC ADVENTURE

Level wahlen

Dricke 5-mal HOCH, bevor sich die Papierrolle
auf dem Titel-Screen auseinanderrollt. Wenn
der Charakter das Cash wirft, driicke RECHTS
3-mal, dann LINKS UND RUNTER, wenn alle
nach rechts gehen. Du hast nun Zugang zur
Levelauswahl und kannst das Level wahlen,
auf dem du beginnen méchtest.

JUNGLE BOOK

Level wahlen

Dricke nach dem goldenen Walt Disney-
Logo HOCH, RUNTER, HOCH, RUNTER,
LINKS, RECHTS, LINKS UND RECHTS. Du
kannst nun ein beliebiges Level wéahlen.

PENGO

Level wahlen

Dricke auf dem Titel-Screen und halte den
oberen LINKEN Knopf diagonal auf dem
Richtungsknopf gedrickt. Halte dann Knopfe
1, 2 und dricke START. Du hast nun freie
Levelauswahl und dazu noch 7 Leben.

SHINOBI I

PaBwort fur alle Charakter
Gehe in den PaBwort-Screen und gebe

..Mega Drive

Knopf 13-mal drickst und dann C und B
gedruckt haltst.

SchuBdisplay

Dieser Cheat zeigt dir die prozentuelle
Chance an, die dein SchuB hat,
hineinzugehen. Dricke einen Knopf einmal,
dricke dann und halte RUNTER, B UND A
zusammen gedruckt.

Smashing Backboard

Das Brett wird nur im 4. Viertel zerschmettert,
und du brauchst einen Spieler in deinem
Team, der 9 oder 10 auf der Dunkingwaage
hat. Wenn du es schaffst, erfolgreich 7 oder 8
Dunkings mit dem gleichen Spieler
auszufuhren, wird das Glas zerbrechen.

ROCKET KNIGHT ADVENTURES

Deine eigene Demonstration
Starte ein normales Spiel und spiele so
lange, wie du mochtest. Wenn du eine Pause

Master System
BONANZA BROTHERS

Level wahlen

Halte HOCH gedrickt und beide Feuerknopfe
auf dem 2. Kontroller. Schalte das Gerat an
und warte, bis die ganze Einflihrungsreihe
beendet ist und der Start-/Optionen-Screen
erscheint. Lal3 nun die Knépfe los und benutze
den 1. Kontroller, um Zugang zu den Optionen
zu erhalten. Die Levelauswahl erscheint.

ENDURO RACING

Level wahlen

Dricke HOCH, RUNTER, LINKS UND
RECHTS auf dem Titel-Screen, bis eine
Nummer in der linken oberen Ecke erscheint.
Dricke HOCH, um ein Level zu wahlen.

MARBLE MADNESS

Level wahlen
Setze auf dem Optionen-Screen folgende
Parameter: Test FX two, Test Music five.

oL

Game Gear

F5958 ein. Wenn du das Spiel beginnst,
bekommst du die gelben und blauen Krystalle
mit allen Charakteren.

SONIC THE HEDGEHOG 2

Level wahlen

Halte, bevor du einschaltest, den LINKEN
Knopf DIAGONAL RUNTER und die Knopfe
1 und 2. Drucke dann und halte START zur
gleichen Zeit. Starte das Spiel, wahrend alle
diese Knopfe gedriickt sind, und halte sie
gedruckt, bis Sonic uber den ganzen Screen
gelaufen ist. Wahrend du noch immer alle
Knopfe gedruckt haltst, nimm den Finger von
der Starttaste und driicke wieder START.
Eine Levelauswahl erscheint nun.

brauchst, dricke START, um das Spiel zu
pausieren. Driucke dann 7-mal HOCH, einmal
RUNTER, LINKS 3-mal und einmal

RECHTS. Wenn du dies richtig ausgefiuhrt
hast, wird das Wort 'Pause' sich verschieben.
Dricke 'Reset', und wenn des Spiels Demo
beginnt, wird dein Spiel demonstriert.

TERMINATOR 2

Level uberspringen

Wenn 'Press Start' erscheint, driicke HOCH,
RUNTER, LINKS, RECHTS, HOCH,
RUNTER, LINKS, RECHTS, HOCH,
RUNTER, LINKS UND RECHTS. Arnie wird
dir sagen, ob der Trick funktioniert hat. Starte
das Spiel wie immer. Wenn du in einem Level
bist, dricke B und C zusammen, um ans
Ende des Levels zu gelangen.

Bewege deinen Pad auf Levelauswahl, um
deinen Startpunkt zu verandern.

OUTRUN

Kurs wahlen

Dricke Kndpfe 1 und 2 auf dem Titel-Screen,
gebe dann HOCH, LINKS UND START ein,
um einen Kurs zu wahlen.

SPACE HARRIER

Cheat-Screen

Wenn 'Game Over' erscheint, halte HOCH
UND LINKS gedrickt, um den Cheat-Modus
einzugeben.

THUNDERBLADE

Unbesiegbarkeit

Dricke auf dem Titel-Screen HOCH,
RUNTER, LINKS UND RECHTS, um
Unbesiegbarkeit zu erzielen.

TOM AND JERRY - THE MOVIE
Test-Modus

Um einen speziellen Test-Modus-Screen im
Spiel zu erhalten, warte, bis der Titel-Screen
erscheint und dricke folgende Knopfe: 1, 2,
1,2,1, 2,1 und 2. Wenn du den Code richtig
eingegeben hast, erscheint der Test-Modus-
Screen. Du kannst nun Unbesiegbarkeit, die
Stufe und den Sound-Test wahlen.

WONDERBOY

Level Giberspringen

Dricke RUNTER UND START auf dem Titel-
Screen. Dricke dann HOCH auf dem Joypad,
um das Startlevel zu wahlen.




ARIEL THE MERMAID

FFBOOQQOOOX Level wahlen. Ersetze das
X durch die Nummer des

Levels, auf dem du starten méchtest (1-7)...

DIZZY

FF81490002 Unendliche Leben

ETERNAL CHAMPIONS
FFACABO@34  Unendliche innere Magie

FIFA INTERNATIONAL SOCCER
FFFC37000Q0  Unbegrenzte Zeit
FFFC4700XX Verandert die Anzahl der
Tore fur den 1. Spieler
(OD-FF)

Verandert die Anzahl der
Tore fur den 2.
Spieler(Q@Q-FF)

Immer den Munzwurf
gewinnen

Der Ball ist unbesiegbar

GADGET TWINS
FFO8B70003
FFO8BAOOQD3
FFO389000X

FFFC4800XX

FFEC3DQQOOJ

FFFFC70001

Unbesiegbarkeit
Level wahlen. Ersetze X
durch die Level-Nummer

ASTERIX
@OCO9DY3  Unendliche Leben
GOCO9ALD3  Unbesiegbarkeit

CHOPLIFTER

@OC29BOC Unendliche Leben

QOCOEQOO Kann nicht zusammenstol3en
oder abgeschossen werden

THE FLINTSTONES
QOCIA504 Unbegrenzte Sanduhr
@GOCIF20F  Unbegrenzte Farbe
@AC9A203  Unendliche Leben

BATMAN RETURNS

BLYTAA4R Unbesiegbarkeit, bis du fallst
BLGTAASN Unbegrenzte Anzahl von
Smokebomben

Unendliche Schwéarme
Unendliche Grappling-Gewehre
Unendliche Anzahl von
Super-Suchern-Batarangs
Unendliche Leben
@OC1590A  Unbegrenzte Energie
QOCO1FQ@2 Unbegrenzte Spezialitaten

CHUCK ROCK
QOCO8CAX Level wahlen (2-4)

POPILS
QOC32003

BLHTAASC
BLJTAA4L
BLLAAAT7A

@CO2103

Unendliche Leben

Mega Drive

HOOK
FF8C630003
FFDD7000Q6
FFDD850@59

HUMANS
FFO81900XX

Unendliche Energie
Unendliche Leben
Unendliche Zeit

Stufe wahlen. Ersetze XX
durch 01 bis 50

LOTUS 2
FF2BC70063 Stoppt den Timer far den
1. Spieler auf 99

Stoppt den Timer fur den
2. Spieler auf 99
Maximales Tempo fur den
1. Spieler

Maximales Tempo flr den

2. Spieler

MICRO MACHINES

FFCOOBQOXX  Ersetze XX durch 01 - 99,
um einen Teil der Spur zu
verandern

Versuche 92 auf dem Breakfast-Tisch

FFFFCDOOOQ@E@ Verandert die Kobolde

NHLPA HOCKEY
FFC6950Q0QC@  Computertore zahlen
nicht

FF2CDDOV63
FF2BB4OO1A

FF2CCAQDO1A

Master System

FORGOTTEN WORLDS

@ECC8CD8

GLOBAL GLADIATORS
@ODOEYWY5  Unendliche Leben
@ODOBA3F  Unendliche Energie

KLAX
QOQCOIFOE@ Unendliche Fallmeter

MORTAL KOMBAT
@QOC40BA7 Unendliche Continues

Unendliche Energie

Game Gear

SONIC CHAOS
@OD29CA5  Unbesiegbarkeit
@aD29C99 Unbegrenzte Ringe
@OD50410@  Sonic rennt rickwarts
@OD5QC95  Hoher Sprung
@D51830 Raketensprung
@@D74000 Keine Feinde
@OD16@C8  Neues Level
DAD299AX Level wahlen. Ersetze X
durch das gewunschte Level

LEVEL SPEZIELLE STUFE

ROBOCOP VS TERMINATOR

FFO@9CQWJV5 Unendliche Leben

FFF@8COB40  Unbegrenzte Gesundheit
(wird am Ende des Levels
behindert)

SONIC THE HEDGEHOG 3
FFFE24000F Stoppt die Uhr

TMNT - TOURNAMENT FIGHTERS
FFA215000X Ersetze X durch @Q-0A,
um eine Runde zu
wahlen

Unendliche Energie fur
den 1. Spieler
Unendliche Energie flr
den 2. Spieler
Unendliche Continues.
Unbegrenzte Anzahl von
Runden

FFOO310080
FFOO710080

FFB6F10004
FFFE130000

ZOMBIES

FFFAD7QQQ2 Unendliche Leben fur den
1. Spieler

Unbegrenzte Anzahl von

Kugeln

FFFADDOQ96

RAINBOW ISLANDS
QOCO2ED3 Unendliche Leben

SONIC CHAOS
@D29903 Unendliche Leben

TOM AND JERRY
@OC43908 Unendliche Energie

VIGILANTE
OOCO1403
QQC2544F
@QC29154

Unendliche Leben
Unbegrenzte Energie
Unbegrenzte Zeit

SPLATTERHOUSE 2
AX2TAA8Y Unendliche Leben
AX2TAAGS Unbesiegbarkeit
BEQAAAGA  Starte mit 9 Leben

SUPER SMASH TV
OOC51205 Unendliche Leben

TOE JAM AND EARL
ZZ8ADT2Y Alle Feinde sind verschwunden
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bwohl amerikanische Sport-
arten in Deutschland einen
starken Aufschwung zu ver-
zeichnen haben, wird Baseball
immer noch sehr stiefmitterlich

BASEBALL IST NICHT

behandelt. Das gilt allerdings nicht

JEDERMANNS

fir den Computer- und Konsolen-

GESCHMACK, R.B.L

markt, denn hier erscheint fast

SCHON!

jedes Jahr ein halbes Dutzend
Spiele, die sich mit diesem Sport
beschaftigen.

Das Regelwerk von Baseball ist
zwar nicht sonderlich kompliziert,
doch ist es trotzdem so umfang-
reich, daf eine Erklérung an die-
ser Stelle den Rahmen gewaltig
sprengen wiirde. Wer sich dafir
interessiert, sollte einfach einmal
einen Blick in das Programm der
etablierten Sportsender riskieren
oder den gut sortierten Buchhandel
aufsuchen. Hier kann man sich
sehr schnell das nétige Wissen
aneignen.

MOGLICHKEITEN!
R.B.I. 94 gibt dem Spieler schon
von Anfang an zahlreiche Még-
lichkeiten zur Spielgestaltung. So
kénnt ihr im ersten Meni aus-
wdhlen, ob ihr zundchst den Platz
unter die Lupe nehmen, das Vertei-
digungs- oder das Angriffsspiel
trainieren, eine ganze Saison oder
nur eine einzelne Partie spielen
mochtet. Vor allem fir den bluti-

6 SEGA MAGAZIN
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gen Anfanger
sind diese Optionen wie geschaf-
fen, denn in den beiden unter-
schiedlichen Trainingsmodi (wer-
fen oder schlagen) kann man seine
Fertigkeiten stetig verbessern und
neue Techniken ausprobieren. Ent-
scheidet man sich schlief3lich
dafir, eine komplette Saison zu
absolvieren, so muf} man leider
auf das eigentlich schon antiquier-
te Codewortsystem zuriickgreifen.

a
T

e

R

Befindet man sich
allerdings erst einmal im Spiel, so
wird dieses Manko sofort zur
Nebensache. Der Schlager
schwingt lassig die Keule, der
Werfer signalisiert dem Fanger
durch sein Mienenspiel den jewei-
ligen Wurf. Das sind aber nur
zwei der zahlreichen grafischen
Finessen, die sich die Jungs von
Tengen haben einfallen lassen. So
geben die Trainer in einem einge-
blendeten Bildschirm hektisch
Anweisungen, die Schiedsrichter
brillen laut auf und machen sich
durch eindeutige Gestik versténd-
lich. Die tollen Animationen der
Spieler sind aber nicht alles, was

Mit R.B.I.
94 hat
Tengen die
ganze Span-
neng und
Atmosphiire
der Sportart
Baseball auf
Eprom
gebrannt.

RBI Baseball ist nicht gerade
einfach zu spielen. Hier mufd
man wirklich gutes Timing

beweisen.

I28 | 3B I HR 1 SO | BB | 5B | E

Baseball? Was ist das?
Diese Frage stellt sich
hierzulande immer noch

ein GroRteil der Bevilke-
rung. Das ist eigentlich
auch der einzige Grund,
warum R.B.1. 94 wohl
nicht den durchschla-
genden Erfolg in
Deutschland verzeich-

nen wird. Ich lasse mich
da gerne eines Besseren
belehren, hat Tengen
doch mit R.B.I. 94 ein
Baseball-Spiel geschaf-
fen,das _ eyt
nicht nur @ &~

far hart- |

gesotte-

ne Fans

interes-

sant ist.




(e R.B.l. 94 zu bieten hat. Vor allem
R S I N die rasante Geschwindigkei’r, mit
Bl der man den Ball iiber den Bild-
schirm jagen kann, tragt einen
guten Teil zur Spielbarkeit bei.
Apropos Spielbarkeit: Hier hat
Tengen wirklich ganze Arbeit
geleistet, denn der Schwierig-
keitsgrad wurde so ausgefeilt ins
. 51 Programm eingebunden, daf3
G R Einsteiger mit ,Easy” nicht gefru-
Wenn man weit genug stet und Fortgeschrittene
schligt, bekommt man mit ,Hard”
die Zuschauer 6fters zu gefordert wer-
den. Das ist bei
einem Baseball-
Spiel ganz beson-
ders wichtig;
schladgt man ndm-
lich bei den ersten
Versuchen perma-
nent daneben, so verliert man bald
die Lust an dieser ohnehin wenig
populdren Sportart. Bei R.B.I. 94
genigen daher durchschnittliche
Reaktionszeiten, um mit den einfa-

DIE TOTALE KONTROLLE!

® Ab und zu versuchen die gegneri-

® Zu jedem Spieler wird ein anderes

schen Spieler, sich zur nachsten Base zu Portrait eingeblendet. Die Qualitat ist
schleichen. Damit das nicht passiert, hat zwar nicht berauschend, trotzdem ist es
man hier das erste Base im Blick. aber der Atmosphdre stark zutréglich.

® Auch die Statistik des Werfers wird ® Die Statistiken des Schlagers lesen sich
wahrscheinlich nur echte Fans und sehr neft, bringen aber nichts fiir das
Insider interessieren. eigentliche Spiel.

cheren Computergegnern fertig-
zuwerden. Das gilt natirlich nicht
fur den Zwei-Spieler-Modus, denn
hier kommt es darauf an, daf
beide Spieler die gleiche Spiel-
stirke haben, damit sich ein har-
monisches und vor allem ausge-
glichenes Match entwickelt. Im
Gegensatz zu den bravourdsen
Soundeffekten und der glasklaren
Sprachausgabe (YOUUU'RE
OOQUUUT!) unterliegt die musi-
kalische Untermalung starken
Schwankungen. Fir eine qualitati-
ve Steigerung der Atmosphdre
sind aber ohnehin nur die meist
lautstarken Kommentare der
Schiedsrichter ausschlaggebend,
so daf3 einige mittelmdBige Melo-
dien nicht besonders ins

Gewicht fallen. O
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R.B.I. Baseball 94 Sportspiel
Hersteller: Tengen Tel. -
Release: Juni Preis: DM 119 -

Gualil 76%

Gute Animation, schnelles Scralling.
Lediglich Kleinigkeiten triiben das
Gesamihild.

Sound 794,

Gelungene Soundeffekte mit

beeindruckender Sprachausgabe;
Licht und Schatten: die Musik.

Gesamt &1

Ein absolutes Muf fir alle, die sich in
ihrer Freizeit mit Baseball auseinan-

QO dersetzen.
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roten sind schon ein seltsa-
mes Voélkchen. Wahrend

sich die einen todesmutig
auf dunkle Landstraf3en stiirzen,
um von den Autofahrern ein paar

DIE KROTENWAN-

Meter mitgenommen zu werden,

DERUNG GEHT

entwickeln andere einen unstillba-

WEITER: DIE BATTLE-

ren Heif3hunger auf Pizzas. Eine

TOADS EROBERN

ganz neue Variante prasentiert

DEN GAME GEAR.

uns Tradewest in der Umsetzung

Arcade-Action
Tel. 040-2270961
Preis: DM 8995

Battletoads
Hersteller: Sega
Release: —

Gualil §2Y,

Geboten werden flissiges Scrolling
und filmreife Animationen der
Figuren.

Sound §0%

Hervorragende Soundeffekte und
nette Musikbegleitung machen den
Gesamteindruck perfekt.

Gesamt 6§14

Die Battletoads werden Euch
wochenlang an den Game Gear
fesseln; die hohe Spielbarkeit und die
abwechslungsreichen Levels sind

vorbildlich.

m von Battle-

toads fir
den Sega-
Handheld.

Professor T.
Bird und
Prinzessin

Angelica

disen mit
ihrem

h]
A

Raumgleiter Richtung Hei-
mat. An Bord befinden sich
auch die drei wackeren

| Kampfkréten Rash, Zitz und s > o !
Pimple. Weil die Heimreise Sl et =
gar so eintdnig ist, besu- AR
chen Chef-Unke Pimple und  smte L

die adelige

Fir Game Gear-Ver-
hidltnisse ist die
Grafik sehr beein-
druckend.

b e & 1

Spielerisch ist

Einer fir

alle, alle fir Battletoads
einen: Die enorm
drei Muskel- 2abwechslungs-

tiere zeigen

_ Up-Einlagen
der Konkur wechseln sich
renz, Was  mit Actionse-
eine Harke quenzen ab.

ist.

5 pOt R S '

reich. Beat em

Per Seil
hangelt
man sich
die Hohle
hinab.
Aufgepadt
auf die

Dame einen Vergnigungspark.

Aus Rache fir den vor kurzem
verlorenen Kampf gegen die drei
wackeren Kampfer entfihrt die
Dunkle Kénigin das illustre Par-
chen. Daf3 dieses Kidnapping ein

grofer Fehler war,
konnt lhr der Lady ab
sofort auch auf dem
Game Gear beweisen.

Kroten an die
Macht!

Als Battletoad (=
Kampfkrote) werdet lhr




auf dem S
verfeindeten Planeten ubgesetzf: '5;_-;_- et
und begebt Euch unverziglich <8
auf die Suche nach den &
zwei Vermiften. Unterwegs <& R
trefft lhr auf viele eigenarti- < r
ge Wesen, die sich Euch in den
Weg stellen. Wagt es einer der
Unholde, Deinen Krieger anzu- /
greifen, beginnt dieses furchter-
regend mit den Féusten zu fuch-
teln. Auf Knopfdruck kénnt ihr ihn
in der Luft umherwirbeln und mit
einem olympiareifen Wurf bei- /
seite schaffen. Auch ein beherz-
ter FuBtritt verschafft dem Wider-

‘Euren Kampfkinsten.

selige Hohlen und Tunnels, wo
ihn bereits sogenannte ,Kil-
ler-Keiler”, Stelzenmc:nner
e --Satu_rn-KrotenFal]en und am
¥ Ende sogar die Dunkle Kénigin
erwarten. Wer sich in hahere
~ Levels vorarbeitet, darf mit seinem

Krotench sogar auf einem Rennbi-
ke oder mit dem Surf-

board durch die
Gegend breﬁern

-u.

P

Schnapp den Stock!
Schon zu Beginn der ersten Stufe mif3t lhr Euch mit einem kuriosen
Wesen aut Stelzen auseinandersetzen. Gibt das widerstandsféhige Biest
endlich auf, zerlegt es sich in seine Bestandteile und Ihr kénnt Euch aus
dem Trimmerhaufen einen Stock stibitzen. Damit wird das Vermabeln
von fliegenden Ungeheuern und anderem Getier zum Kinderspiel.

fehlt und der Schwierig-

keitsgrad enorm hoch
angesetzt wurde: Wer
kein Frosch ist, besorgt

Vergeft Michelangelo, sich die-
Rafaelo, Donatello und ses
Leonardol! Die grofarti-  Modul.
gen Animationen der

Battletoads und vor

allem die einfallsreichen

Gegner versetzten uns

schon auf dem Mega

Drive in bewunderndes

Staunen. Auch wenn der
Zwei-Spieler-Modus

sacher den nohgen Respekf vor

Die Reftungsaktion fihrt den Spie-
ler durch finstere Schluchten, gru-
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 Weltere Spiele, Konsolen und Zubeh&r
- antnehmen Sle bltta unserer Gesamiprels-
liste, die Sle gegen DM 1,- ROckporto anfor-
dern i:ﬁnnan Geben Sle bitte Ihr System an.
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1. Dein Geschlecht
=1 mannlich
1 weiblich

2. Dein Alter

7 bis ? Jahre

A9 bis 15 Jahre
716 bis 17 Jahre
7118 bis 20 Jahre

7 21 bis 25 Jahre

™ 26 Jahre und dlter

3. Deine Tatigkeit
A Grundschule

71 Hauptschule

71 Realschule

Unglaublich, wie schnell die Zeit vergeht! Mittlerweile haltet ihr
schon die siebte Ausgabe des SEGA Magazins in den Handen, und
nun ist es wieder einmal Zeit festzustellen, wie euch unser Magazin
gefallt. Antwortet bitte wahrheitsgemaf3, denn nur so konnen wir
feststellen, was wir am Magazin noch besser machen konnen!

17. Welche Informationen
entnimmst den Anzeigen
im Sega Magazin?

9. Was findest du am

Sega Magazin weniger
gut?

zwischen 7 (steht mir
uberhaupt nicht nahe)
und 1 (steht mir sehr

3 Gymnasium
7 Auszubildender
7 Ersatz-, Wehrdienst

A Student nahe) ein. 7 Anregungen fiir Kauf-
7 berufstatig entscheidungen
=1 Beruf: 10. Welche Themen = Hinweise auf Service-

15. Wie beurteilst du das
Verhdltnis von Anzeigen
und Redaktion?

leistung
7 Neuigkeiten iber
Produkte und deren

vermiBt du im Sega
Magazin?
7 Vergleichstest Konsolen

4. Mit welcher Zahl
beginnt die Postleitzahl

deines Wohnortes? 7 Joystick, - padtests 71 ausgewogen Eigenschaften
7 Special Gber ein 7 zu viele Anzeigen 7 Preise
Spielgenre 7 zu wenig Anzeigen 7 keine
5. Wenn du die aktuelle 7 Spielhallenautomaten 7 andere,
Sega Magazin-Ausgabe 1 Firmenportraits namlich

bewertest, welche Schul-
note erhalt sie?

7 Interviews

7 Tests neuver Konsolen
71 anderes,

ndamlich

16. Das Sega Magazin
haltst du im allgemeinen

fur (Zutreffendes bitte

18. Meine Kaufentschei-

dungen werden beein-
fluBt durch (Zutreffendes

6. Seit wann liest du das G krsuzen) bitte ankreuzen)
Sega Magazin? < 5 S o 5
Ausgabe /93 11. Wieviele Seiten im o Eog e 1 B

Sega Magazin liest du? T 2 ¢ E} S= s
7. Was findest du am 7 etwa die Halfte i LIRSS
Sega Magazin gut? 7 etwa drei Viertel O O 3 Oadbwechs- 3 3 13 SEGA Magazin-

7 alle/fast alle lungsreich Artikel

3 A 3 3 akbell A 3 3 Produktanzeigen

8. Welche Rubriken liest ~ 12. Wie lange liest du I O A dkompetent 3 A 7 Messebesuche
du im Sega Magazin? das Sega Magazin? A A A Ohilfreich 3 3 3 Mund-zu-Mund-
(Zutreffendes bitte T bis 1h A A3 3 Oinformativ Propaganda
ankreuzen) 7 bis 2h O O O 3 krtisch A 3 3 Preis
Ay 3 bis 3h O O O Opreis A O O Qualitat
T o 7 léginger als 3h gerecht A 3O 3 Service
e il O O O Osachlich O O O anderes,
2 9 e 13. Sammelst du Sega A A 3 OTendenzen namlich
A A 3 I NewsBox Magazin-Ausgaben? aufzeigend
A O O O Streetbeat ja 3 O O Oibersicht- 19. Welche anderen
A 3 O (3Reviews T nein ich Computer-Magazine liest
dJ O O 0O Specials A O A Overstand-  du regelmaBig?
J A 3 O Mailbox  14. Wie nahe steht dir ich 7 Play Time
3 O O O Chars das Sega Magazin? Bitte ™ T 7 optisch 7 Power Play
A A A OCountUp trage eine Punkizahl ansprechend 71 ASM
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1 Mega Fun

7 Video Games
71 Maniac

1 Gamers

7 Sega pro

A Total

A PC Games

3 Amiga Games
71 PC Player

A PC Review

™ PC Joker

7 Amiga Joker
7 Amiga Fun

A Amigo!

A PC Action

71 Magic Disk
1 Game On

™ Golden Disk
™ andere,
namlich

20. Wie kommst du an
dein Sega Magazin?
7 Abo

7 Zeitschriftenhandel
7 Supermarkt

1 Bahnhofsbuchhandel
1 andere,

namlich

21. Welche sonstigen
Zeitschriften liest du
regelmaBig?

7TV Spielfilm

ATV Movie

A Cinema

1 Wiener

3 Tempo

7 Max

1 Kino News

7 Pop Rocky

A Bravo

3 Popcorn

3 Limit

7 Mickey Mouse

A Stadt-Magazine
7 andere,

ndmlich

22. Wo spielst du am
haufigsten?

A Zuhause

7 bei Freunden

A Schule

23. Wie lange spielst
du durchschnittlich in

einer Woche?
A bis Th

= 1h bis 5h

7 6h bis 10h
7 mehr als 10h

24. Welche Computer,
-hardware oder Video-
konsolen besitzt du und
welche davon benutzt du
hauptsachlich?

Hauptsystem

1 Mega Drive
7 Mega CD 2
7 Amiga CD 32
0 3DO

3 Atari Jaguar
T Neo Geo

7 Turbo Duo/PC Engine
A 32 Bit Engine
7 Master System
7 Nintendo NES
A Game Gear
7 Game Boy

3 Lynx

0 PC

[ Amiga

A Atari

A Cé4

™ andere,
namlich

QOAQOQOOOQOQOQQOa0a0a00 besitze ich

25. Wiirdest du Video-
spiele als dein wichtigstes
Hobby bezeichnen?

3 a

T nein

26. Beabsichtigst du in
den ndchsten sechs
Monaten, eine Konsole
oder sonstige Hardware
zu kaufen ?

1 nein

m e

wenn ja, welche?

1 Super Nintendo

3 Mega Drive

7 Mega CD 2

3 Amiga CD 32

A 3DO

7 Atari Jaguar

[ Neo Geo

7 Turbo Duo / PC Engine
A 32 Bit Engine
3 Master System
7 Nintendo NES
3 Game Gear
A Game Boy

3 Lynx

O PC

7 Amiga

1 Monitor

7 anderes,
namlich

27. Wie hoch ist Dein
Nettoeinkommen/
Taschengeld?

7 bis DM 50

= DM 50 bis DM 100

= DM 100 bis DM 500

= DM 500 bis DM 1000
= DM 1000 bis DM 2000
= DM 2000 bis DM 3000
1 DM 3000 bis DM 5000
7 DM 5000 und mehr

28. Wieviel gibst du
monatlich fir Spiele aus?
7 bis DM 50

3 DM 50 bis DM 100

™ DM 100 bis DM 150
7 DM 150 und mehr

29. Wieviel gibst du im
Monat fir Hardwareaus?
™ bis DM 50

= DM 50 bis DM 100

= DM 100 bis DM 150
™ DM 150 und mehr

30. Wie hdufig spielst du folgende

31. Wie kommst du an
deine Software?

1 Fachhandel

7 Versandhandel

A Kauthduser

32. Welche sonstigen
Hobbys hast du?

33. Wieviel Zeit verwen-
dest du in einer Woche
auf deine sonstigen
Hobbys?

T bis 1h

™ 1h bis 5h

™ 6h bis 10h

™ mehr als 10h

34. Horst du oft Radio?
3 |a
71 nein

35. Welche Fernseh-
programme siehst du?
3 ARD

1 ZDF

A RTL

3 SATI

A PRO7

O RTL2

™ Kabelkanal

O MTV

3 DSF

7 andere, namlich

"""""""""""""""""""""""""""""""

Das gibt's zu

Arten von Computerspielen?
(Zutreffendes bitte ankreuzen)

' gewinnen!

Die Mithe macht ihr euch
' natirlich nicht ganz

D |

S ' umsonst, und deshalb

£ P =  verlosen wir unter allen

P 3 g 2  Einsendern einen ganzen |

ET - 5 Y : Stapel von Spielen. Sendet |

9 a0 A ShoE’r i lp  die Leserumfrage zusam- |

A O O 3 Grafik-Adventures 1;21::52]2 g;rsﬁg?;iifu =

O CEEER S 15. Juni 1994 an nachfol-

J O 3 3 Manager-Spiele Pl |

3 O 3 O Flugsimulationen  |° i

A O 3 O Autorennspiele ESEGA Khcieesiis

=Tl R Knobe|§p|e!e EKenn\»«urort:g Umfrage 94

3 O [ 3 Strategiespiele  lecmetalle, 30 |

BHE B E Spottspics 90451 Nimber

a gl BT B i el B
SEGA MAGAZIN 8

B o,
5 guat L 30¥
CAEA <




Des Rennen eures Lebens steht euch bevor!
Mindscape bringt das Mega CD II fast zum
Schmelzen.

il

n Rennspielen besten Rennspielable-
herrscht aufdem ger. Nun kiindigen
Mega CD II ein sich jedoch mit Chuck
gewisser Mangel. Rally und Megarace

Road Avenger wird :
schon nach kurzer Zeit | ¢ oy N
recht langweilig und | ' g ™
Jaguar XJ 220 ist in
dieser Qualitédt auch
auf dem Mega Drive
maoglich. Witzigerweise
gelten die 3D-Sequen-
zen aus Batman's
Return und Sonic CD
als die technisch

COMPUTEC

PLAY TIME Sonderheft 1/94
DI E NACHS STE

G ENERATI ON

m Die 32- und 64Bit-Systeme im Schlagabtausch?
Wir sagen, wer die Nase vorne haben kann.

m Neue Konsolenwunder von Sega und Nintendo?
Wir sagen, was Segas und Nintendos Saturn und
Project Reality wirklich leisten werden.

m Die CD, das Speichermedium der Zukunft?
Wir sagen, was dafur spricht, was dagegen.

m PC-Spiele, zukunftig noch besser?
Wir sagen, was technisch machbar ist.

m Wachablosung im MS DOS-Bereich?
Wir sagen, wie sich PCI-Bus und VL-Bus mit
Spielesoftware verstehen.

Mit PLAY TIME -fl-lt'!'t—é

9,80

DM
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LAPS: 2 o S - | Strecken und

: ballert unlieb-

same Konkur-

renz einfach
| __ _ von der Strafie.
T e ' + £ e Das Herausra-
55 ' = ; gende an Mega-
race ist dabei
die wahnwitzi-
ge Grafik. Die gesamten
Hintergrundgrafiken
werden von CD geladen
und werden euch mehr
als einmal schwindelig
machen. Gigantische
Bauten und rasante
Berg und Tal-Fahrten
mit flieRendem Scrol-

Altbackene Rennspiele wie Lotus
oder Jaguar XJ220 sind endgiiltig
out! Nun gibt es Virtua Racing und
demnéichst Megarace!

gleich zwei Spiele an, im Gefangnis inhaf- B N T T ling machen Megarace
die Super Mario Kart in  tiert. Besonders unter- e — zum optischen Lecker-
die letzte Startreihe haltsam sind die Zwi- bissen. Die Mega CD II-
verdrangen durften. schensequenzen, wo Version soll ibrigens

In Megarace nehmt ihr euch der widerliche
an einer Show teil, wo Moderator Lance Boil ROM-Version werden,
ihr um eure Freiheit auf die Nerven geht. die derzeit schon
fahren durft. Ihr seid Vor einem Millionen- in Roadblasters-Manier fiir Furore sorgt. hi
namlich kriminell und  publikum rast ihr nun Uber die diversen

schneller als die PC CD-

Startrek demn. erhdllich 99.-/89.- Flashback dt 109 Mega Whrice Rolo e df

_ CD Robo Aleste dt/us _ 49. i b’|:1-I:'M :

NBA Showdown  demn. erhdltlich CD Silpheeddt/us ~ 89.-/99.- Formula One di/us 119.-/109.- Micro Miikhin ensi cerd’t - W Rﬂ Eum |
Aladdin dt 99.- €D Son of Chuck Rock l us 99.- Gaiares us 39 Mig-294 B Shodo 9 Wimbl 39 .
Barkley's Shut up & Jam us/dt99.-/89.- €D Sonic dt 79~ Gauntlet IV us/df 99.- Mutant LeBigue : 2 ing dir’us II‘&*r /109, Olympics dt »

Hleship us 99.-  CD Terminator us/d 99.-/109.- General Chaos dt 109 NBA Actio94 D bl s Us/|p - World of [usmn d 89
Battletoads us 79.- €D Third World War us 119.- Global Gladiators df 99.- NBA Jomc 19 Side ?otkef ; 79, Young Indiana Jonesus ~ 99.-
Bubsy dt 99.- (D Thunderhawk dt/us 99 Goofy Hysteric History Tourus 119~ NHL-Hockey / 109 Ski 89.-/99.- ZLombies ate my Haghimri us,"d! 9.
) Euhnun Returns dt 99.- €D Time Gol us/dt 89, Gunstar Heroes di/jp 99.-/79 NHLPA Hoc 93 difus  89./68 89.-
(D Cliffhangerus 109.- CD Tom Cat Alley us 99.- Grind Stormer us - 79.- Nigel Mansel/@Racing 09 Sonic il :irfusfgp-?ﬂi 129.-/119.-/79.- '
€D Dark Wizard us 99.. €D W’ng Cummﬂnder us 119. - Sonic Spinball 9 .
€D Dracule us 109.- CD WWE Steel Cage dt/us 99.- Spadermun X-Man us 89, -
€D Dragons Lair us 119. | _ Splatterhouse 3 us H9.: .&Spaeier Adapter SEGA/EA 49, .1'59
€D Dune dt 99, . . Streetsof Ragelllip 109, 6-Button Pad Daverfever MD us
€D Final Fight dt/us 89.- Castlevania us/dt 89.-/99.- Streetfighter | Turbo  bBuMonPad MDAt 39
CD Ground Zero Texasdt 109 Champions W, Class Soccerdt 9. difipPAL ~ 129.-/89. Action Replay ProMD dt 89
CD Indiana Jones dt 109.- Chuck Rock Il Son of Chuck dt  99.- ' ~ Sub-Terrain us 109 Activator us 189
€D Jurassic Park us 109 Cliffhangerdt 89.- - ' - Summer Challenge dt 99.- CD-Rom Il inkl, Rmd Avenger di 539.-
(D Lethal Enforcement us/dt 129.-/149.- Cool Spot dt - 99 Hordball3us 99.- Ottifants dt 89.- Sunset Riders dt 89,- CD-Rom ohne Spiel Mega rﬁed’r 499.-
CD Lunar the Silverstar us 99.- Besertanka us 79 Incredible Crash Dummiesus 89 PGA Tour Golf European df 99, Supermandt - 49 CDX Converter 100% komp, 9.
CD Mad Dog McGree us 99 DrogonBallZjp 119.- Jewel Master us 39.-  Pirates us 109, Tozmaniadt 39.- Capcom ?uwersmi(us 79,
€D Mansion us 19. Brugnn s Fury cIi 49.- Joe & Mac us ' 99.- Princeof Persiaus/dt 109, TMNT Teenage M. Turtles dt 99.- Hyperbeam Pads Infrorotjp 89

LD Microcosm dt/us 99.-/119.- Dragons Lair us 109~ John Madden 93 us 69.- Pro Striker Soccer Limited Ed. 139~ Technoclash df/us 9.-/19. ancn Converter | 19

CB Monkey ksland us 99 Dragon's Revenge dt 99, lohn Madden 94 dt/us  119.-/109.- Ranger Xus 89.- Tiny Toons dt 89, Lethal Enforcers Pistole 39.-

N hitrap us 109 Eternal Champions us/dt  119.-/129.- Jungle Strkedt/us ~ 109.-/99.- Ren & Stimpy Show dt 99 Toe Jam & Earl 2us/dt 99.-/ 1&9 - egudmre Il/2Pads/Sonic2 279

il Hockey 94 di/us 99, F-15 Sirike Eagle Il dt 109.- Jurassic Park us 109.- Road Rash Il dt/us f&?* Treasure Island (McDonalds) E 9. Megodrive Il Aladdin Set 285.-

tD Prize Flghrer d 109, F-117 Night Shrm usfdt  109./119. Londstalker us/dt 109.-/119.- Robocop dt = Turtles Tournament Fi hters 119 adrive Il Grundgerét dt 199.-
€D Puggsy us 109 FiFAinterntional Soccerdt 9. Lethal Enforcers dt/us  139./149.- Robocop vs Terminator us IEP}'- Twao Tribes Populous Il d - NTSC Converter 60Hz us SEGA  39.-
CD Revenge of Ninjaus ‘??* Fatal Fury dt 109.- Lot Vikings us 99. Rocket Knight Ad, dt . 9‘?.- Ultimate Quixus ' 39- RGB Kabel MD 1 und 2 29.-
CD Rise of the Dragon us - Firemustang jp - 49, lLotus Turbo Chaflenge 2 dt 109.- Rolling Thund:er Hus Ultimate Soccer dt Umbau 50/60Hz/Zeichensatz 49

'l'el 089/54 38 088

GAMETRON GmbH .H berlstr. 26 80337 Munche__n_ |




Nach den ersten
Bildern in der
letzten Ausgabe
wollen wir Euch
hier einen
ausfihrlichen
Blick auf das
neueste Spiel vom
Treasure-Team
gewahren. Der
Jump & Run-Hit
fiir Game Gear und
Mega Drive!

Von Hans Ippisch

Die Geschichte

Das Treasure-Team
wird mehr und mehr zu
einem der wichtigsten
Hitlieferanten fir Sega-
Konsolen. Ihre Spiele
gelten durchweg als
technische Meisterwer-
ke, die den Mega Drive
technisch bis auf das
letzte fordern. Sega
darf sich glicklich
schétzen, da? sich
diese Programmierer
von ihrem Broétchenge-
ber Konami trennten,
um einzig und allein
fiir den Mega Drive und
die beiden 8 Bit-Konso-
len arbeiten zu kén-
nen. McDonald's Trea-
sureland Adventure
und insbesondere
Gunstar Heroes lassen
sich so nur aufdem
Mega Drive inszenie-
ren. Das Super Ninten-

S HEADDY =

do ist ihrer
Meinung
nach nicht

besonders

dafiir geeig-

net, da

aufgrund
des langsa-
men Haupt-
prozessors viele Sprites
ein erheblich ruckeln-
des Scrolling nach sich
ziehen. Dies sieht man
beispielsweise nun an
der technisch unterle-
genen Umsetzung des
Mega Drive-Hits FIFA
Soccer fiir das Super
NES.

Das neue Werk!
Actionlastige Jump &
Run-Spiele sind zwei-
fellos das liebste

Gebiet des Treasure

s T
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Teams. Bei Dynamite
Headdy kénnen sich
die Programmierer nun
1deenméafRig so richtig
austoben, nachdem sie
bei McDonald s Treasu-
reland sehr streng an
die Vorgaben des Fast-
food-Giganten gebun-
den waren. Schon in
der ersten von acht

verschiedenen Stages,
die jeweils mehrere
verschiedene Levels
umfassen, geht es
richtig rasant zur
Sache.

In ,Escape Hero“, dem
ersten Level, wird der
Bildschirm rasant
gescrollt, wie es bei-
spielsweise bei der
Mauerjagd im Wasser-
level von Sonic 3 der
Fall ist, und die volle
Konzentration des
Spielers ist gefordert.
In der Mega Drive-
Version mufd man hier
von einem Riesen-
Roboter herabfallende

T
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Grof3e, farbenprich-
tige Endgegner sind
eine der Spezialita-
ten des Treasure-
Teams. In Dynami-
te Headdy gibt es
sie massenweise.

£Iay

-';’E"?
ke
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Kollegen aufsammeln,
wahrend man von
Flugzeugen und dhnli-
chen Nettigkeiten
angegriffen wird.
AnschliefRend muf’
man eine zu groR gera-
tene Katze vom Bild-
schirm ver-
scheuchen,

um in den e

ersten richti-
gen Jump &
Run-Level zu
gelangen.
An Farben-
pracht und
Detailverliebtheit sind
die Hintergrundgrafi-
ken schwerlich zu
Ubertreffen. Man
glaubt teilweise kaum,
daf® man es hier mit
einem Mega Drive-
Spiel zu tun hat, so
bunt sind die Levels
geraten. Dazu gibt es
natirlich noch tech-
nisch perfektes Paral-
lax-Scrolling und aus-
gezeichnete, grofRten-
teils niedliche Gegner.
In Northern Town sieht
man sich beispielswei-
se schwertschwingen-
den Knubbelrittern
ausgesetzt, welche die
Plattformen unsicher
machen. Sollte einmal
ein Hindernis im Weg
stehen, kann man mit
einem harten Kopf
Wunder erzielen.
Unterhaltungen mit
herumstehenden Rie-
sen-Mdadels lockern
dabei das Ganze auf.

In der allerletzten
otage sorgt ein schwin-

ety

i -

Dynamite Headdy bietet eine
Vielzahl unterschiedlicher
Spielideen, die das Gameplay

| c | sogar langfristig interessant
machen.

e Ll Ny Ep

T m

Auch auf Game Gear!
Hier prasentieren wir euch die ersten Bilder der
Game Gear-Version, die dem 16 Bit-Vorbild in
nichts nachsteht. Ausgesprochen farbenprich-
tig, ohne Flackern und Ruckeln und genauso
gut spielbar! So sollen Umsetzungen aussehen.

% i N
e ;
Ch r

delerregender Effekt
fir Abwechslung. Beim
groflen Endgegner
angekommen, verwan-
delt sich der Screen in
ein Weltraum-Szenario,
das mit perfektem 3D-
Scrolling den Spieler in
einen wahren Ge-
schwindigkeitsrausch
treibt.

Abwechslungsreiches
Gamedesign, eine tech-
nisch erstklassige
Inszenierung, edle
Soundtracks und sehr
gute Spielbarkeit
zeichnen schon die
Vorabversion aus. Wir
warten nun gespannt
auf die Endversion!

Dynamite Headdy
in Action!

Auf Knopfdruck dust

der Kopf von Headdy

wie ein Bumerang los

und laRt sich so zu

verschiedenen Din-

gen einsetzen.

Die Gegner haben
gegen den harten
Kopf kaum eine
Chance! Stehenblei-
ben, zielen, feuem!

Selbst auf héherlie-
gende Plattformen
kann man sich mit
dem Kopf hochzie-
hen. Praktisch!

verschluckt die griine
Ausgabe alles um
sich herum. Nur von
kurzer Dauer!

Oh, ein Hindernis
steht im Weg! Kein
Problem, auch hier
hilft ein freundliches
Anklopfen!

Headdy




Wertung
von 73%

Bubsy 2

Auf dem stark
umkampften Jump &
Run-Markt entwickelte
sich der Hase Bubsy
Bobcat innerhalb kir-
zerster Zeit zu

Prozent
ergattern, und umso
gespannter waren wir
naturlich, wie sich die
Bubsy-Saga weiterent-
wickelt.

Erfreulich originell
hoért sich die Story an:
Bubsy Bobcat, sein
treuer Freund Arnold

einem der pro-
minentesten
Vertreter. Das
Jump & Run-
Erstlingswerk
von Accolade
konnte in der
ersten Ausga-
be des SEGA
Magazins
immerhin eine |

Lnuk

Langen ﬁbertreffen .Mehr Levels,
mehr Abwechslung, mehr Spafi!
L BN B BN BN BN BN O BN BN BN O B B BN BN BN BN BN B OB B OB B B

Erster Eindruck Tolll
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WAS KOMMT NACH BUBSY, BARKLEY:
SHUT UP AND JAM!, SUMMER-
UND WINTER CHALLENGE?
WIR WAREN BEI DEN
AMERIKANISCHEN
HITPRODUZENTEN
HABEN FUR EUCH EXKLUSIVE
NEWS ZU BRANDNEUEN MEGA
DRIVE-SPIELEN ERGATTERT.
VON HANS IPPISCH

UND

Dillo und die jungen
Fans, die Bubsy Twins,
sind ziemlich aufge-
regt. Der gefeierte Kapi-
talist Oinker P. Spamm
und der geniale Wis-
senschaftler Virgil Rea-
lity sind zu Partnern
geworden, als sie merk-
ten, dafR Virgils neue-
ste Erfindung, die
World-Originations and
Matter Projection Uni-
fications Maschine
(WOMPUM), funktio-
niert. Damit kann Oin-

ker einen unglaubli-
chen Unterhaltungs-
park erschaffen, der die
Gaste in eine unglaub-
liche Welt mit den
bekannten Weltwun-
dern versetzt. Im Tru-
bel der Eréffnungsfeier-
lichkeiten bemerkte
niemand das ploétzliche
Verschwinden von
alten Kunstwerken
und der geschriebenen
Geschichte des Nils.
AufRerdem konnte man

An originellen Charakteren mangelt es zweifel-
los nicht. Oben das beriihmte fliegende Schwein.



plotzlich keine Fliige
mehr unternehmen,

well die Gebriuder
Wright das Flugzeug
nicht erfunden hatten.
Das WOMPUM simu-
lierte nicht die Rea-
litdt, sondern hat sie
einfach gestohlen. Hier
schreitet nun Bubsy
ein, um Oinker zu stop-
pen.

Das Spiel wurde nun
um einiges komplexer,
da sich viele beschwer-
ten, daR der Vorgénger

<>

PP,

zu einfach war. Bubsy
II bietet finf verschie-
dene Welten, die nicht
der Reihe nach
geschafft werden mius-
sen. Man hat nun
immer zwischen den
einzelnen Welten hin-
und herzuspringen,
was die Langzeitmoti-
vation auf ein Maxi-
mum brin-
gen sollte.
Dabei kann
man sich
naturlich

seinen eigenen Weg
suchen. Dazu gibt es
noch insgesamt drei
Mini-Spiele, die jedoch
nicht gespielt werden
mussen, allerdings
durchaus richtig Spaf
machen. Diese Mini-
Spiele nennen sich
Frogpult, Bob-
cat Bungee
Jump und
Armadillo
Pchinko. Im
Zwei-Spieler-
Modus Uber-
nimmt Joy-
pad-Halter 2
die Rolle
eines der

Bubsy hat deutlich an
Fahigkeiten gewon-
nen. Rechts oben seht
ihr ihn beispielsweise
in einer
Taucherglocke,
wahrend er in der
Mitte auf eine Bubsy-
Sphinx trifft.

Zwillings-Kinder. Tolle
Sprachausgabe, ver-
schiedene Lésungs-
moglichkeiten und
eine Menge taktischer
Einlagen, wie geheime
Mauern und versteckte
HoOhlen, runden Bubsy
IT ab.

+ Release: Herbst
+ Stages: 5 Welten,
15 Levels

Besonderheiten:

+ 3 Minispiele

+ Spielweg wahlbar

+ 2 Spieler
gleichzeitig

+ Sprachausgabe
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Diese beeindruckenden Figuren [
ue ew wurden von einer Silicon Graphics-
Maschine berechnet.

Breed

Dafy Accolade hervor-
ragende Jump &
Runs und vor allem
Sportspiele produ-
ziert, wuflte man ja.
Dafl sie allerdings
auch in Sachen Prii-
gelspiele einiges auf
der Pfanne haben, ist
neu.

Fir The New Breed,
das vormals als Jug-
gernauts bekannt
war, haben sich die
amerikanischen Ent-
wickler ein ganz
neues Grafiksystem
einfallen lassen. Wer
einmal die tollen Spe-
zialeffekte in Juras-

an der einer Art Superman

sic Park gesehen hat, -I Tagesor- gemacht werden. Vier
kann sich nun vor- dung Leute wurden unter
stellen, wie die Cha- Animation auf dem sind. Gliicklicherweise dem Codenamen

rakter in The New Mega Drive neue Maf3- wurde in der DNA-Wis- Matrix Alpha zu die-
Breed aussehen wer- stabe setzen. Das Spiel senschaft eine bahn- sen Wundermenschen
den. Mit dem Grafik- findet in einer Welt brechende Ent- gemacht, wovon aller-
rechnersystem Silicon statt, in der cyberneti- deckung gemacht. dings einige zur gegne-
Graphics haben sie sche Geschépfe und Einer von einer Million rischen Seite uberge-
unglaubliche Figuren furchtbare Verbrechen Menschen kann mit- laufen sind. Nun muf}

geschaffen, die in _ e e TO1S i Gen delBpieder als einer
Sachen realitdtsnahe e L ¢ | stimulati- von acht Charakteren
on zu das Bése bekdampfen.

New Breed

1

+ Hersteller: Accolade
+ Genre: Beat ‘em Up
+ Release: Winter
+ 8 Kampfer, 5 Modi

Besonderheiten:

+ Einzigartige
Animation

+ Erzeugt mit Silicon
Grafics-Rechnem

+ Gezeichnet von

Kinstlern . : g S
+ Tolle Fighter - Die Spezialeffekte in Jurassic Park

. wurden auf die gleiche Art und
Geschichten Weise erzeugt.

88 SEGA MAGAZIN
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Selbstverstandlich
darf man auch gegen
einen Freund antreten

oder im Combat-Room

seine Fahigkeiten ver-
bessern. Naturlich

kann The New Breed
in Sachen Special
Moves kaum Neues
bieten, jedoch sind die
Animationen der-
mafden realistisch, daf

man sich kaum mehr
vom Joypad losreifen
kann. Bis November
muf® man sich aller-

dings leider mnoch

gedulden.

. das Spiel aussehen?
0000 000000000000 0000000O0E

Erster Eindruck Interessant!

Codename: Ironclad
Name: Eric Rivas

Alter: 26

GroRe: 2,12 m

Gewicht: 572 1bs
Besonderheit:

Sprecher von Matrix Alpha

Codename: Recoil
Name: Major Marc Dallas
Alter: 34

GrofRe: 1,86 m

Gewicht: 225 lbs
Besonderheit:

Fihrer von Matrix Alpha

Codename: Pitbull

Name: Duke Richards

Alter: 29

Grode: 1,79 m

Gewicht: 195 lbs
Besonderheit:
Moglicherweise unsterblich

Codename: Hotshot
Name: Mega McKensie
Alter: 23

GroRe: 1,80 m
Gewicht: 135 1lbs
Besonderheit:

Einzige ohne Militar-
erfahrung

PR Manager
Mikah Martin-
Cruz (oben) und
sein Kollege
aus Amerika.

Codename: Tracer

Name: Col. Damien Talbot
Alter: 41

GroRe: 1,83 m

Gewicht: 215 lbs
Besonderheit:

Fluhrer von Overlord

Codename: Ground Zero
Name: Cody West

Alter: 25

GroRe: 2,18 m

Gewicht: 643 1bs
Besonderheit:

War schwerverwundet

Codename: Banzai
Name: Kei Azuma
Alter: 19

GrofRe: 1,78 m
Gewicht: 115 lbs
Besonderheit:
Eigentlich friedlich

Codename: Shockwave
Name: Justin Lancer

Alter: 32

Grofke: 1,86m

Gewicht: 230 lbs
Besonderheit:

War ein Mitglied von Matrix
Alpha

SEGA MAGAZIN 89
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WIE VERSPROCHEN HABEN WIR UNS BESONDERS NACH NEUIGKEITEN FUR
MASTER SYSTEM UND GAME GEAR UMGESEHEN. SONIC CHAOS &, DAFFY DUCK UND
ASTERIX - THE GREAT RESCUE SIND DAS ERGEBNIS DER RECHERCHE. ALLE DREI '
SPIELE KOMMEN ZUNACHST FUR GAME GEAR UND AN SCHLIESSEND AUCH FUB

- MASTER SYSTEM!  VON HANS IPPISCH

y, le 8 Bit-Systeme
werden mehr und
mehr zum Tum-
melplatz der

diversen Comic-Stars.
Ein Blick auf die

Fl rst Bere1ts zum dntten Mal wirbelt Aste-
rix auf dem Game Gear die R6mer
durcheinander. Solide inszeniert und

Look

00 00000OODOCOOOOOOOOEEOEOEOEOEOEEOO

der Tip fir Uderzo-Fans.
Erster Eindruck Gallisch!

Charts zeigt uns, daf?

mit Mogli, Road Runner,

Donald Duck und den
Ottifanten fast die
Héalfte der Top Ten-
Spiele prominente
Hauptdarsteller hat.
Bereits zum dritten Mal
- kommt nun Asterix, der
gallische Held aus dem
kleinen, nicht besetz-
ten Dorfchen, auf dem
Game Gear zum Ein-
satz. Hier wurde nicht
der Mega Drive-Hit The
Great Rescue umge-
setzt, der in der Ausga-
be 11/93 immerhin
eine Wertung von 75
Prozent erreicht hat.
Fur die 8 Bit-Systeme
wird das Gameplay
einer speziellen Frisch-
zellenkur unterzogen.
Wie gehabt, steuert
man Asterix durch ein
Plattformspiel, in dem
er per Faust die herum-
stehenden Rémer ver-
schreckt. Diesmal

®
sorgen allerdings o ®

kleine Tufteleinla- RS
gen mit verschlos-
senen Tiren oder
Extras fur
Abwechslung.
Gewohnt gut ist
die Animation,
jedoch 1af3t die
Spielbarkeit der-
zeit noch etwas
zu wiunschen
ubrig. Bis zum
Release wird
jedoch noch daran
gefeilt. Deutsche
Texte, PaRwort-
Funktion und drei
Schwierigkeits-
grade gehorten natir- a
lich auch dazu. Im o?
September soll es fiir @
den Game Gear fertig o®

Eh.
sein, etwas spéater auch o2 . z-:_ |
far Master System6 o? tn

)

°® f

B B
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Asterix and the Great Rescue

Asterix_ TGR
Facts

+ Game Gear

4 MBit
+ Hersteller: SEGA
+ Genre: Jump & Run

+ Release: September
+ TBA

Besonderheiten:
+ Umsetzung der
Mega Drive-Version

+ PaRwort-Funktion
+ komplex
+ deutsche Texte




ub von Seqga!

Daffy Duck in Hollywood

er kennt ihn nicht,
den nach Donald
Duck beriihmte-
sten Enterich der
Welt? Daffy Duck von
den Looney Toons ist
der Held des neuesten
Jump & Runs von Sega.
Entwickelt wurde das
Spiel von dem erfahre-
nen Team Probe, die
schon ein mittlerweile
indiziertes Prigelspiel
fiir Master System und
Game Gear umsetzten.
Wesentlich niedlicher
und abwechslungsrei-
cher ist ihr neuestes
Spiel geworden. Daffy
Duck mufl in
Hollywood fiir Ordnung
sorgen, wobel er in
verschiedenen Film-
| szenarien, wie Western-
® o und Gruselfilm, auf-
2.0 .taucht. Ungewohn-

® o lich gestaltet

HEISS 1.

CHAOS 2

2 5 s gl
LiF o o 3 ki
Jorn S T i R
¥ N e o
R SR e e T :
ha = F P P e D il v B > 0 i B ] o By

sich schon die Level-
auswahl, denn man
mufd Daffy per Hub-
schrauber tiber dem
jeweiligen Level
absetzen, wo er

Fl I st Daffy Duck in Hollywood kénnte zum |

wahren Prachtspiel fiir den Game
Gear werden. Grafik auf Mega Drive-
Ll:ll:lk Niveau und witziges Gamedesign!

Erster Eindruck Comic-Hit!

dhMA S . AR e N

dann mit einem
Fallschirm landet.
Herrlich animiert
watschelt dann
der Enterich vor
grafisch sehr gut
gelungenen Sze-
narien, die dank
eines passenden
Soundtracks dufderst
atmosphérisch wirken.
Einige nitzliche Extras
helfen Daffy, der seine
Gegner in eine Luftbla-
® o seeinschlief’t, die
®e man dann am

®
o 2

n 4
? allerletz- @ 4

ter Sekunde
erhielten wir eine sehr
frithe Version von
dem vierten Sonic-
Jump & Run aufden 8
Bit-Systemen. Sonic
Chaos 2 1st grafisch
erstklassig gemacht,
und sollte auch bei
weitem umfangrei-

cher als der Vorganger

besten gleich
wegschubst. Witzige
Animationen, wie bei-
spielsweise beim
Soundcheck, wo Daffy
auf einem Klavier her-
umspringt, und Gags
wie Schutzengelchen
machen Daffy Duck zu
einem interessanten
°, Spiel, das Game Gear-
® o und Master
°. 4
werden. @4

Erscheinen © )

soll das Spiel im S ®
September. Nachste
Ausgabe haben wir
einen ausfiihrlichen
Bericht im Heft! Ver-

sprochen!

Daffy Duck
Facts

+ Game Gear

4 MBit
+ Hersteller: SEGA
+ Genre: Jump & Run
+ Release: September
+ TBA

Besonderheiten:
+ Entwickelt von

Probe, dem
MK-Team.

+ erstklassige Anima-
tion

+ abwechslungsreich

+ deutsche Texte

System-Besitzer nicht
versadumen durfen.
Deutsche Bildschirm-
texte und drei Schwie-
rigkeitsgrade runden

@ das Ganze ab.
®e
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1. Sonic CD
2. Silpheed
3. Thunderhawk
4. Wonderdog
5. Ecco the Dolphin
6. Spiderman vs. Kinpin
7. Chuck Rock 2
8. Batman Returns
9. Sewer Shark
10. Hook

1. Sonic 3

2. Landstalker

3. Aladdin 1 PP 1. Aladdin

4. Sonic Spinball R T 2. Sonic Chaos

5. ToeJam & Earl 2 3. Jungle Book

6. Eternal Champions o gl 4, F1

7. Winter Olympics 5. Donald Duck 2

8. Street Fighter 11 S.C.E. % 6. Jurassic Park |

9. Fl e 1. Winter Olympics j

10. The Ottifants I v , 8. Asterix 2 *
- R e AR R 9. The Ottifants

10. Road Rash

1. Aladdin
2. Sonic Chaos

3. Ultimate Soccer
4. Jungle Book

5. The Ottifants

6. Winter Olympics
7. Donald Duck li
8. Jurassic Park

9. Asterix 2

10. F1

92 SEGA
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1. Sonic 3 /f /) )a33an 1. Sensible Soccer
2. ToeJam & Earl 2 ;.7 N 2. Sonic Chaos
3. NBA Jam VO¥29 3 Jungle Book
4. Dr. Robotnik MBM 4. Cool Spot
5. FIFA Soccer 5. Donald Duck 2

1. Aladdin
2. Sonic Chaos
3. Jungle Book
4. NBA Jam éﬁ-ﬁ}
5. Sensible Soccer /)22

””/Jfaga
ey 11

1. Sonic CD

2. Chuck Rock 2

3. Thunderhawk

4. Prize Fighter

5. Rage in the Cage

 E R R RS AR R EREE T R R ER N ER BN lUIi!ii'fi.‘fi.l.l'i'll.i.|'lQtli'-.iil'tli‘f"i“l‘fi‘l‘l" csRepissapecbonbesatatesosesesRoBRBLRS

a sage noch einer, Rollenspiele wiren keine Ver-
b kaufsrenner bei den Videospielefreaks. Die deut-

sche Version von Landstalker kann sich auf Anh_.ieﬁ ¢

auf Platz 2 festsetzen. Bei den Leserlieblingen
eroberte Sensible Soccer die 8 Bit-Charts, wihrend
sich ToeJam und Earl in die Mega Dnvewcharbs p1r-
schen. Wie gewohnt erhilt natiirlich einer von euch

ein aktuelles Topspiel fiir sein System. Bure Zuschr.if .

_‘ften sendet dazu bitte an nebenstahende Adresse.

Hler nennen wir euch noch die Kandidaten fir einen
Charteinstieg in der ndchsten Ausgabe.

1 SOUISHY «o.eromeesnsisicorsesessisassosssesorsesiil] MCD
2. World Cup USA 94 ................Alle Systeme
3. Virtua Racing ....cccccecceeccnnccnccsscccenceanees MD

4. Sonic SPIMbOll ...cooiammmimassosssissasisesnines GG
5. Ecco the Dolphin ........cccvveeruerecerreccceneesd MS
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LADIES AND GENTLEMEN, GET READY TO...

SELTEN GAB ES EINEN WRESTLER, DER SO SCHNELL DIE KARRIERELEITER
EMPORSTIEG WIE SHAWN MICHAELS. MIT EINER REIHE VON ERFOLGEN HAT ER
DAS ERREICHT, WOVON MANCH ANDERER PROFESSIONELLER WRESTLER IM LAUFE
SEINER KARRIERE NUR ZU TRAUMEN WAGTE. WIR HABEN THE HEARTBREAK KID'
IN MUNCHEN GETROFFEN. VON PATRICK HODGE

einen anderen
Wrestler zu

chen mit ihm tber
seine Position in der

dhrend seiner
Teilnahme an der

WWEF-Veranstal- WWF, das Videospiele- ersetzen.
tung im Marz in der business und die Erstaunt tber
ausverkauften Olym- Beliebtheit von Wrest-  die Frage,
piahalle in Minchen ling. warum er bei

seinen Fans
so tiberaus
beliebt sei, ant-
wortete er, dafR er eben
ein begnadeter Sportler
sei und tiberdies hin-
aus wohl einer der
bestaussehendsten
Méanner der Welt. Er
erklarte, dad er von
den Kindern genauso
vergottert wiirde wie
von den Erwachsenen,
vor allem von den
Frauen.
Trotz aller Begeiste-
rung und Unterstit-
zung seiner
o Anhéanger lief
¥ es fir Shawn
o d Michaels in
N k& letzter Zeit
| - nicht zu seiner
vollsten Zufrieden-
F | heit. Er versicherte
allerdings,
dafl er sich
deshalb
_ » . o | nicht zu
_ gt B vicle Sor-
& gen macht.
Dies unter-

gewahrte uns Mr.
Michaels héchstper-
s6énlich ein Interview.
Wir
spra-

Auf die Frage, ob
Shawn Michaels auch
in Zukunft an diesen
Spielen mitwirken
werde, meinte er, dafd
dies wohl unumgang-
lich sei, wolle man mit
den Spielen wirklich
Erfolg haben. Immer-
hin sei er das Herz-
stick der WWF und
somit weder im Ring
) noch auf dem Compu-
I' terbildschirm durch

Nicht nur im Ring,
sondern auch auf
den Bildschir- .
men der Sega- |
Kids siegt
Shawn

e

strich er

noch einmal, als er auf
das Leiter-Match gegen
Razor Ramone beil

Wrestle Mania X ange-
sprochen wurde. Mr.
Michaels bestatigte
wiederholt, daf3 seiner
Meinung nach immer
noch er der amtierende
Intercontinental
Champion sei, da es
dem Kubaner nicht
gelungen war, ihn zu
pinnen. Dies ware
jedoch nach den
Regeln der WWF zwin-
gend, um den Titel zu
erreichen. Wer denn
nun der wirkliche IC
Champion der WWF ist,
kann jetzt von jedem
selbst ermittelt wer-
den.

IN SONICS
KONIGREICH

Rage in the Cage flr
das Mega CD II hat



dem Wrestling-
Videospielgenre
eine vollkommen
neue Dimension
verliehen. Mit
erstklassigen
Original-Sequen-
zen direkt aus der
WWEF werden die Spie-
ler vorgestellt. Die
unglaubliche
Datenmenge, die auf
eine CD pafd3t, macht
dies moglich. Aufier-
dem verschafft es dem
User somit ein fliissige-
res und optisch scho-
neres Spielvernigen.
Rage in the Cage ist
einzigartig in seinem
Aufbau, da man sich
bel seiner Herstellung
nur auf das CD-ROM-
Format konzentriert
hat. Die nidchste Neu-
heit, auf die wir uns
freuen durfen, ist ein
Interactive Wrestling-
Spiel. Original-Bilder,
Handlungsablidufe und
Personen werden in
einzelnen Bildern in
Szene gesetzt und
dann zu kontrollierba-
ren Spielfiguren umge-
wandelt. Das Interes-

daran ist, dafd die ver-
schiedenen Wrestling-
Superstars mit all
ihren Vor- und Nach-
teilen dargestellt wer-
den und somit Einfluf’
auf das Ergebnis jedes
Matches nehmen.
Reine Geschicklichkeit
und Schnelligkeit im
Umgang mit dem Joy-
pad fihrt hier also
nicht unbedingt auch
ans Ziel. Shawn Micha-
els werden wir in néch-
ster Zeit auf jeden Fall
noch 6fters zu sehen
bekommen, sei es im
Ring oder auf Video-
spielen.

Am Ende des Inter-
views wollte es The
Heartbreak Kid auf
keinen Fall versdumen,
sich bei seinen Fans zu
bedanken und euch
viel Spaf? mit der WWF
und den dazugehori-
gen Spielen zu
wiunschen. Seine
SchlufRworte rich-
tete er an alle:
 2Harte Arbeit,
A8 ohne Drogen und
\ Alkohol, zahlt
sich aus. Seht
mich an, ich bin
der lebende
Beweis.“

DER TOTALE VIDEOSPIELE-
SPASS FUR ALLE SYSTEME'!

MEGA DHWE

BAGINEE OR Ps _cp

'ﬁ?ﬁ SUPEH Néﬁl
| SUBERIMETROTD'
SUERJEONBERMAN 2=

MARIOS ERZFEIND SCHLAGT ZURUCK

RIO“I:‘ANI

UBER 30 SPIELETESTS IM HEFT

JOE & MAC 3 (SNES), BUGS BUNNY (SNES), TETRIS 2 (GB),
LOST VIKINGS (MD), BARKLEY: SHUT UP AND JAM (MD),
ROAD RASH (GG), WINDJAMMERS (NG)

JETZT IM ZEITSCHRIFTEN-
HANDEL ERHALTLICH!

POSTHORNSTR: 4
30449 HANNOVER
TEL: + FAX: 0511 4584505

Wir sind rund um die Uhr fiir Sie dal
Versand far

@ SEGA
@ NINTENDO
@ PC und AMIGA SOFTWARE

Der groBe SpielspaB fir Keines Geld
Auf Anfrage Preislisten fir

@ PC KOMPLETT-SYSTEME

@ PC EINZELTEILE
FESTPLATTEN, DRUCKER,
MOTHERBOARDS...

Forden Sie jetzt unseren kostenlosen katalog an:

10 DM Gutschein in jedem Katalog
D - GG - MEGA-CD - SNES
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Willkommen im
Nirwana!

Leider lautet das wichtigste Thema
dieser Streetbeat-Seiten wieder b > 3 -
einmal ,Nirvana”. Konnten wir euch | ST .. wurden schon wentge Slunden
letzten Monat noch von dem | ,Hole” via MTV seinen Abschieds- nach dem Bekunnhverden der
mif3gliickten Selbstmordversuch Kurt brief, wobei sie nicht mit Kritik an Tragédie fir die Lebensgesch:chte
Cobains berichten, so kénnen wir dieser auflerordentlich schlimmen geboten, womit uns der endlich im
nun nur noch mitteilen, dafB eres Tat sparte. Geschockt zeigte sich Nirwana schwelgende Kurt Cobain.
jetzt doch geschafft hat. In seinem nicht nur das gesamte Musik- als Nirvana-Film erhalten blelben
Haus in Seattle setzte Kurt Cobain business, sondern auch die sonsti- wird. Die CD-Verkaufszahlen
mittels einer Schrofflinte seinem Leben ge Weltsffentlichkeit. Wie es nun schossen natirlich wie erwartet -

ein Ende. Schluchzend verlas Ehefrau mit Nirvana weitergeht, weil, wleder ganz nuch oben!
Courtney Love von der Gruppe keiner so recht. Héchstsummen - |
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- THE PRETENDERS ERASURE HAMMER
I’LL STAND BY YOU M AX l ALWAYS IT'S ALL GOOD
Dieser Titel ist im Gegensatz Depeche Mode- und Yazoo-  Hoffentlich macht sich der

Grinder Vince Clark tummelt  von MC Hammer auf Ham-
sich nun seit gut acht Jahren  mer geschrumpfte ehemalige

- zur Hammer-Nummer
- Programm. Die bekannteste

Rockbraut Grof3britanniens mit seinem Partner und Megastar mit seiner neuen
legt nach einer jahrelangen Sanger Andy Bell in der Nummer nichts vor. An Hits
~ Pause eine balladeske absoluten Starreihe. Hits wie  wie ,U Can’t Touch This”
- Nummer vor, die so typisch ,Sometimes”, ,Oh la oder ,Prey” kann dieses
ist, dafB man sofort auf Amour”, ,Blue Savanna” primitive Machwerk kaum
| Chrigale Hynde tippt. So oder natirlich die Abbaes- herankommen. Dieses Lied ist
Uberrascht es auch kaum, que-EP gelten als Meister- so ein Ohrwurm, daf3 man
“daf3 sich diese Nummer in werke des Pop. Nun haben  schon beim ersten Horen
den englischen Charts sofort sie die erste Nummer aus nach dreiflig Sekunden weif3,
an der Spitze festsetzen ihrer langerwarteten neuen wie das Lied weitergeht. Da
konnte. Die meisten diirften LP ausgekoppelt, die musika-  bleibt einem nur noch das
Chrissie Hynde, lisch an das Album ,The Abschalten. Diese Nummer
die iibrigens Circus” erinnert. Ein gefihl- st nur zu empfehlen, wenn
Vegetarierin voller Pop-Song in bester man sich monoton die Beine
ist, aus dem Erasure-Qualitéat kommt lockern will. Hier bleibt nur
UB 40-Song derzeit dank auf3ergewshnli-  noch ein ,IT’S NOT GOOD
A GOT . chem Video zu Davereinsatz AT ALL” zu sagen. Das
YOU BABE” ~auf VIVA und MTV. war’s, Hammer!
Loiy o B
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ELEMENT OF CRIME

Deutschsprachige Bands haben es in
ihrem Mutterland ganz schwer. Entwe-
der sie werden gnadenlos in die Schla-
gerecke gestellt oder ihre Anhénger-
schaft ist viel zu klein, um iiberhaupt
wahrgenommen werden zu konnen.
LEdlgIICh die Kélschrocker ,BAP” oder
_Die Arzte” konnten sich in die erste
Reihe spielen. Als Element of Crime noch
englische Wérter von sich gab, konnten
sie sich mit Hits wie ,| Was Wrong”
zumindest den Geheimtip-Status erspie-
len. lhren Wechsel zur deutschen Ecke
werteten viele jedoch als ihr Todesurteil.
Umso iUberraschender war es, als ihre
zweite deutsche LP ,Weif3es Papier”
zum soliden Erfolg wurde. Unglaubliche,
fast schon poetische Texte und unge-
wohnliche Arrangements mit Akkorde-
on, Saxophon und Violine gab es dort
zu genief3en. Die neue CD ,An einem
Sonntag im April” setzt mit Songs wie
,Weil du nicht da bist” und ,Ich kann
warten” dieses Werk fort.

Element of Crime - An einem
Sonntag

Wertung: #8488

Tracks: 11

Anspieltips: Weil Du nicht da
bist, Bis Du zu mir kommst

$¥Y¥¥=brillant &&&¥=sehr gut

# ¥ ¥ = horenswert

ROACHFORD
PERMANENT SHADE OF BLUE

Einer der talentiertesten Songwriter ist
zweifellos Andrew Roachford. Vor vier
Jahren gelang ihm mit ,Cuddly Toy” von
seiner Debiit-LP auf Anhieb der erste
passable Hit, dem er mit ,Get Ready!”
vom gleichnamigen zweiten Album
gleich noch einen noch gréf3eren folgen
lief3. Allerdings waren die Hits nicht so
sensationell, daf sich sein Name tber
Jahre in die Musikfan-Gehirne einpra-
gen wiirde. Mit seiner neuen CD ,Per-
manent Shade of Blue” kdnnte er nun
mit seiner Band den endgiiltigen Durch-
bruch schaffen. Eine ganz Hand voller
potentieller Hits wartet auf die Musik-
welt. Prinzipiell [aB3t sich sein Musikstil
als Mischung aus dem Prince-Hit ,Purple
Rain” und dem Lenny Kravitz-Song , It
Ain’t Over, “til It's Over” beschreiben.
Anspruchsvoll gemacht, beim zwanzig-
sten Héren noch interessant und
unglaublich eingéngig. Wenn jemand
zum neuen Megastar werden soll, dann
unbedingt Roachford. Er ist klasse!

Roachford - Permanent Shade of
Blue

Wertung: ¥ 88 ¢

Tracks: 12

Anspieltips: Ride the Storm, This

Generation, | Know, You Don’t

¥ ¥=naja ¥ =furchtbar
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HORSE
GODS HOME MOVIE

Viele von euch werden sich jetzt fragen,
wer ist denn Horse? Leider muf3 man das
erkldren, denn als Hitgranaten waren sie
bislang leider noch nicht in Erscheinung
getreten, obwohl die Debit-CD dieser
schottischen Band zweifellos diese
Munition geliefert hatte. ,You Could be
Forgiven”, ,Is It2” oder der Minihit
~Sweet Thing” wéaren meiner Meinung
nach durchweg perfekte Tophits gewe-
sen. In meiner Eigenschatft als DJ stellte
ich ihre zweifellose Hitqualité&t in Form
von Tanzflécheniberfillung fest, doch
kaufen wollten ihre CD wohl doch nur
wenige. Heimlich und leise wurde nun
ihr zweite CD versffentlicht, die sogar
noch besser gelungen ist. Der Sénger
Horse, dessen Stimme viele als Frauven-
stimme identifizieren, liefert hier gran-
diosen, duf3erst eingdingigen Pop mit
leichtem Rocktouch ab. Musikalisch ist
das ganze eine Idee vielfdltiger gewor-
den. Nicht soft, nicht hart, genau in der
Mitte. Anh&ren!

Horse - Gods Home Movie
Wertung: $8& 8

Tracks: 10

Anspieltips: Sorry My Dear,
Years From Now, Letier to
Anne-Marie

News

nY »Crash! Boom! Bang”, so lautet
nun der Titel der neven Roxette-LP,
und auf eine ausfihrliche Vorstellung

verzichten wir gerne. Wer die ersten
beiden CDs hat, kann getrost auf die
Nevauflage verzichten. Sechzehn
Songs mit der gewohnten Kracher-
Balladen-Mixtur werden uns in den
nachsten sechs Monaten sowieso iber

Radio, MTV und VIVA verfolgen. Soli
de gemacht, doch wer braucht diese
CD noch? N Ein Hollander, der in
Hamburg lebt, bemiht sich seit einem
Jahrzehnt um den groBen Durchbruch.
Nach ,Stucked With You”, ,Physical
Now” und ,Tell Him” ist nun mit ,She
Comes at the End of the Day” die neu-
este Nummer von Michel Van Dyke
auf dem Weg in die Charts. Die CD
~Reincarnation” folgt im Mai! e

Den Mund aufmachen ist immer gut!
Das dachten sich wohl Andy Bell und
Vince Clarke von Erasure, als sie nach
einem Titel fir die neue CD suchten. ,|
SAY | SAY | SAY” lautet der Titel der
CD, die am 16. Mai veroffentlicht
wird. B ,UNITED” heiBt die neve
Nummer von Prince Italo Joe und
Marky Mark, die gerade unter Auf-
sicht von Alex ,U96"” Christensen eine
LP vorbereiten. Y
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Asterix 2

Chuck Rock 2
Cool Spof
Cosmic Spacehead
Donald Duck
Donald Duck 2

F1

Global Gladiators
James BU”d'Duel
James Pond 2
Jungle Book
Jurassic Park
Mickey Mouse 2
Mortal Kombat
PGA Tour Golf
Road Rash

Road Runner
Sensible Soccer
Sonic Chaos

Star Wars
Streets of Rage

i Superman

SUP&F O Road
The Ottifants

The Flintstones
W.C. leaderboard
Wimbledon 2

| Winter Olympics

_:"E!
-.I

| World Tour Golf

Wolfchild

GENRE
Action
Jump & Run
Jump & Run
Sport

Jump & Run
Jump & Run
Jump & Run
Jump & Run
Jump & Run
Rennspie|
Jump & Run
Jump & Run
Jump & Run
Jump & Run
Jump & Run
Jump & Run
Beat “em Up
Sport
Rennspiel
Jump & Run
Sport

Jump & Run
Jump & Run
Beat “em Up
Action
Rennspiel
Jump & Run
Jump & Run
Sport
Sport

Sport

Sport

Action

TITEL

L |Aladdin

| o

Alien 3

Asterix 2

Bart vs. the World
Chuck Rock 2
Cool Spot

Donald Duck
Ecco the Dolphin
Fl

Global Gladiators
James Pond 2
Jurassic Park
Jungle Book
MECI(E}’ Mouse 2
MicroMachines
Mortal Kombat
NBA Jam

GENRE
Geschick
Action
Jump & Run
Jump & Run
Jump & Run
Jump & Run
Jump & Run

ACHOH -AdvEnTu re

Rennspiel

Jump & Run
Jump & Run
Jump & Run
Jump & Run
Jump & Run
Rennspiel

Beat “em Up

Sport

AUSGABE
9/93
9/93
3/94

11/93
2/94
11/93
2/94
9/93
11/93
2/94
9/93
11/93
11/93
11/93
11/93
9/93
11/93
11/93
5/94
3/94
4/94
11/93
2/94
9/93
11/93
11/93
11/93
9/93
9/93
/93
3/94
11/93
11/93

AUSGABE
4/94
9/93
3/94
2/94
2/94

11/93
9/93
2/94
2/94

11/93

11/93

11/93

11/93
9/93
2/94

11/93
5/94

F
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WERTUNG
73%
84%
80%
51%
82%
88%
60%
21%
923%
81%
67%
54%
85%
86%
71%
90%
80%
81%
82%
65%
81%
0%
74%
83%
28%
69%
/8%
72%
82%
/5%
72%
61%
58%

MEGA CD I
TITEL

Afterburner
Batman Returns
Bill Walsh College
Chuck Rock
Chuck Rock 2
Cobra Command
Double Switch
Dragon’s Lair
Dune

Ecco the Dolphin
Final Fight
Ground Zero Texas
Hook

Jaguar XJ 220
Jurassic Park
Microcosm

M.M.V. INXS

M.M.V. Marky Mark

NHL Hockey ‘94
Prince of Persia
Prize Fighter
Puggsy

Rage in the Cage
Road Avenger
Thunderhawk
Time Gal
Silpheed

Sol Feace

Sonic CD
Wolfchild
Wonderdog

"GAME GEAR

WERTUNG
83%
72%
78%
60%
82%
88%
1%
86%
81%
80%
85%
71%
87%
0%
80%
80%

TITEL

Road Rash

Road Runner
Sensible Soccer
Sonic 2

Sonic Chugs

Star Wars

Streets of Rage
Streets of Rage ?
Superman

Super Off Road
T2-Arcade Game
The Oftifants
W.C. Soccer
W.C. leaderboard
Winter Olympics
Wolfchild
Wonderboy IV

GENRE
Action
Action
Sport

Jump & Run
Jump & Run
Action
Movie
Movie
Adventure
Adventure
Beat "em Up
Action
Jump & Run
Rennspiel
Adventure
Action

Fun

Fun

Sport

Jump & Run
Sport

Jump & Run
Beat "em Up
R'31‘"r15[:>iie|
Action
Jump & Run
Action
Action
Jump & Run
Action
Jump & Run

GENRE
Rennspiel
Jump & Run
Sport

Jump & Run
JUmp & Run
Jump & Run
Beat “"em Up
Beat ‘em Up
Action
Rennspiel
Action

Jump & Run
Sport

Sport

Sport
Action

AUSGABE
9/93
?/93
5/94
2/94
3/94
9/93
3/94
5/94

11/93
9/93
9/93
4/94
2/94
9/93
4/94
4/94
9/93
9/93
5/94
9/93
3/94
5/94
4/94
9/93
9/93
9/93
?/93
9/93

11/93
9/93
2/94

AUSGABE
5/94
3/94
4/94
9/93

11/93
2/94
9/93

11/93

11/93

11/93
2/94

11/93

11/93
9/93
3/94

11/93

Action-Adventure 2/94

WERTUNG
82%
63%
81%
88%
90%
7 4%
85%
80%
28%
71%
58%
78%
72%
81%
72%
58%
7 4%




TITEL

| Addams Family

| Aero the Acrobat

| Aladdin

Ali Boxing

A|ien 3

| Another World
Art of Fighting
Asterix
Ball Jacks
Barkley: Shut Up!

|Bart’s Nightmare
Battletoads

| Bill Walsh Football
" Blades of Vengeance

B.O.B
MR Bubba’n”Stix
2 Bubsy

Captain America
Captain Planet
Castlevania
Chuck Rock 2
Cliffhanger

Cool Spot

Cosmic Spacehead

Cyborg Justice
| Davis Cup Tour

{Dr. Robotnik’s MBM

| Dracula

Dragon’s Revenge
. Dune ||
Eternal Champions

Fantastic Dizzy
F1

F-15 Strike Eagle
FIFA Soccer
Flashback

B Gauntlet 4

2 Global Gladiators

. Gunstar Heroes
. Haunting
s Hyperdunk
Jack Nicklaus
| James Pond 3
" |Jungle Strike
_ Jurassic Park
| Landstalker
¢ Lotus 2

McDonald’s Treasure

MicroMachines
Mig 29
| Mortal Kombat

MEGA DRIVE (TEIL 1)

GENRE
Jump & Run
Jump & Run
Jump & Run
Sport
Action
Action-Adventure
Beat "em Up
Jump & Run
Sport

Sport

Jump & Run
Action
Sport
Action
Action
Jump & Run
Jump & Run
Action
Action
Action

Jump & Run
Beat ‘em Up
Jump & Run
Adventure
Beat "em Up
Sport
Denkspiel
Action
Flipper
Strategie
Beat “em Up
Jump & Run
Rennspiel
Flugsim.
Sport

Jump & Run
Action
Jump & Run
Action
Action

Sport

Sport

Jump & Run
Action
Jump & Run
Adventure
Rennspiel
Jump & Run
Rennspiel
Flugsim.
Beat “"em Up

i Mutant League Football Sport
Mutant League Hockey Sport

' NBA Jam
INBA Showdown
NFL Football ‘94

Sport
Sport
Sport

NHLPA Hockey ‘93  Sport

NHL Hockey 94

Sport

. Nigel Mansell Racing Rennspiel

= Normy’s
PGA Tour Golf Il

Jump & Run
Sport

PGA European Golf Sport

Puggsy
Ranger X
Ren & Stimpy

Jump & Run
Action
Jump & Run

AUSGABE
3/94
2/94

11/93
11/93
9/93
11/93
4/94
11/93
11/93
4/94
11/93
9/93
2/94
2/94
11/93
5/94
11/93
11/93
11/93
5/94
11/93
5/94
9/93
11/93
11/93
11/93
4/94
2/94
2/94
5/94
2/94
11/93
9/93
9/93
11/93
9/93
11/93
9/93
11/93
11/93
5/94
11/93
9/93
9/93
11/93
9/93
3/94
2/94
9/93
11/93
11/93
11/93
5/94
4/94
3/94
2/94
9/93
11/93
5/94
3/94
9/93
5/94
11/93
2/94
5/94

SEITE
28
26
14
79
86
38
24
34
79
10
/d
53
95
95
60
12
61
79
79
30
66
27
56
35
79
39
88
30
83
8
16
47
46
94
62
66
26
/2
/0
44
28
38
60
64
22
76
84
28
88
46
24
37
16
12
22
87
78
50
25
85
79
2]
68
95
26

WERTUNG
70%
79%
92%

69%

Rocket Knight
Royal Rumble

| |Sensible Soccer
. |Shining Force

Skitchin’

= Sonic 2

Sonic 3

Sonic Spinball
Shinobi Ill

Street Fighter I
Streets of Rage 2
Strider Il

Subterrania

Summer Challenge

|

" Super Baseball
172 Judgment Day
| Team USA Bas.

' The Flintstones

The Lost Vikings

| The Ottifants

Toelam & Earl 2
Turtles T. Fighters
Two Tribes
Tiny Toon Ady.
Ultimate Soccer
Virtual Pinball
|Virtua Racing
| Winter Challenge
Winter Olympics
Wiz n'liz
World o. lllus.
X-Men
Zombies
Zool

-
37

GENRE
Jump & Run
Beat “"em Up
Sport
Rollensp.
Rennspiel
Jump & Run
Jump & Run
Flipper
Jump & Run
Beat “em Up
Beat "em Up
Arcade
Action
Sport

Sport
Action
Sport

Jump & Run
Denkspiel
Jump & Run
Jump & Run
Beat ‘em Up
Strategie
Jump & Run
Sport
Flipper
Rennspiel
Sport

Sport

Jump & Run
Jump & Run
Jump & Run
Action
Jump & Run

N

~ MEGA DRIVE (TEIL 2)

AUSGABE
9/93
2/94

11/93
9/93
3/94
9/93
3/94

11/93

11/93

11/93
9/93

11/93
4/94
9/93
2/94
5/94
9/93
9/93
3/94
9/93
2/94
2/%94

11/93
9/93
9/93
2/94
4/94
3/94
3/94

11/93
9/93
2/94
2/94
2/94

WERTUNG

87%
70%
?1%
86%
76%
89%
93%
84%
86%
93%
83%
69%
81%
76%
61%
43%
73%
72%
88%
84%
89%
76%
87%
85%
86%
70%
Q4%
78%
70%
75%
88%
38%
75%
73%
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ERSCHEINT ANFANG 1994 AUCH FUR:
B MASTER SYSTEM II
B GAME GEAR
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AUSGABE DES SEGA MAGAZINS BESON'DERENI GEF :z _'

SYSTEM HABEN WIR DIESMAL BESONDERS VIELE TESTS UND INFORMATIONEN
ZUSAMMENGETRAGEN. DER GRUND: WEIL SICH IN DER LETZTEN MAILBOX
7IEMLICH VIELE (JBER DEN MANGEL AN 8 BIT-STOFF BESCHWERT HABEN. DIES

IST AUCH DER SINN DIESER LESERBRIEFECKE. SCHREIBT
UNS, WAS EUCH GEFALLT UND FRAGT UNS LOCHER IN DEH
BAUCH. DAFUR SIND WIR DA! WIR NEHMEN UNS EURE
KRITIK ZU HERZEN. UNTER DEN EINSENDERN VERLOSEN
WIR UBRIGENS IMMER EIN PAAR SPIELE! TSCH‘t'rsz ----- '
EUER HANS

SONIC. 4 3, RONVERTER

1. Gibt es ecinen Konverter, mit dem
Mega Drive-Spiele auch auf dem Master
System spielbar werden? Wenn !l!l:l’lt,
wird er noch erscheinen? -
2. Kann man das Action Ileplayaksol-
chen Konverter benutzen?

‘ 3. Wann wird die Sonic-Zeichentrickserie

im deutschen Fernsehen erscheinen?

4. Wann wird es Sonic &4 fiir das Master
System geben?

5. Wann wird Mortal Kombat 2 erschei-
nen?

6. Konntet ihr in den 32 Seiten Tips &
Tricks einen Code fiir Sonic Chaos brin-
gen?

7. Wird es Flashback auch fiir Master
System geben?

8. In Heft 2/94 habt ihr die Fortsetzung
von Land of lllusion gezeigt. Konntet ihr
den Anfang nochmal in den 32 Seiten
Tips & Tricks bringen?

Tino Darmer, 39264 Gafzrglﬁck

1. Technisch wiire ein solcher Konverter
sicherlich machbar, jedoch wiirde er
mehr kosten als ein Mega Drive alleine.
Deshalb wird es woh| auch nie so ein Teil
geben.

2. Ein Action Replay-Modul kann nur das

RAM von einer Konsole beeinflussen,

1 02 SEGA MAGAZIN

stellt aber keine Hardwareerweiterung

dar. Aus diesem Grunde kann man es

auch nicht als Konverter benutzen.

3. Leider steht das immer noch mcht fest
“jedoch haben sich schon Interessenten

gefunden.

4. Sonic 4 wird es sicherlich nicht geben,
jedoch wird ein vierter Teil in Form von
Sonic Chaos 2 schon bald herauskom-
men. In dieser Ausgabe findest du dazu
schon erste Informationen.

5. Da der Vorgdnger indiziert worden
ist, was bedeutet, daf3 er nur von Voll-
iahrigen gekauft werden darf, ist das
Erscheinen von Mortal Kombat 2 nicht
mehr sicher.

6. Wir haben eigentlich schon die
Komplettldsung gebracht, doch ein
Replay-Code sollte bald noch folgen.

7. Wahrscheinlich leider nicht.

8. Wir wiirden das eigentlich schon
machen, doch dann werden sich viele
beschweren, die schon den ersten Teil
der Lésung haben. Du kannst die alten
Ausgaben ja noch nachbestellen. Schrei-
be hierzu an den Leserservice.

PLAY TIME TV 8 GESCHAPT'SIDEE

Ich schreibe euch heute einmal, um auch
meine Meinung zu dufiern.
1. Ich finde euer Magazin cigentlich recht

gut aufgemacht, nur cines stort mich:

~ Wieso konnt ihr
~ eure Spieletests nicht in die

Sparten Sport, Adventure, Jump & Run,
Action, Beat ‘'em Up und Shoot mllp
gliedern. Mm Melnung Isl dnﬁ mu-
ges viel _
2. Wann m Halker im Fachhandcl!
Ich kenne dltns Splel vom Amiga und
es ist echt Spitul

3. Warum habt ihr hl'l SEGA Magazin 4/94
soooo viel iiber Basketballspicle
geschrieben? Ehrlich gesagt, hasse ich
Sportspiele! Ich weiff auch nicht warum,
aber es ist halt so. Ich wiirde mich auch
sehr iiber ein SEGA Magazin Special
freuen, welches alle Spicle mit allen
Wertungen wiedergibt.

k. Wieso macht ihr euer Mag nicht etwas
dicker? Ein paar Seiten mehr Info wiir-
den nicht sclladcn Meine Meinung ist,
dann geb ich halt eine Mark mehr aus
und habe dann ein sehr gutes Mag!
(Euer Mag ist auch so sehr gut!)

5. Zu eurer Play Time TV-Serie: Dic Show
ist an sich ﬂ:hon recht lustig, aber das ist
ja nur eine Competition-Serie und der
\fldeochalnp hCI(ommt dann auch noch
massig Spiele. Werft euer Geld doch lie-
ber fiir ein dlc__kcres Magazin raus. Ich
kenne da eine Serie von Sky One. Die
hies Games World und die war vielleicht
abwechslungsreich. Da kam einmal eine




SEGA MAGAZIN 103

. .*I':'I'r Y
L L L
o Lﬁ'}

2



Tips & Trlcks Scndung, daml wleder eine

eine Spicletests-Serie. Echt ln oL
6. Das mit den ellenlangen Karten ir
eurem Tips & Tricks-Teil soll la _'

gut sein, der die Spiele hat. Und d dlt

anderen gucken in die Rohre, oder?

Klar doch. Aber seht doch mal, das ist
jetzt ein kieiner Unterricht in Geschafts-
politik: Wenn ihr diese Komplettiosun-
gen scheibchenweise verabreicht, ist
euch schon die Abnahme des kommen-
den Magazins sicher. Derjenige, der das
Spiel hat, wird sich bestimmt das nach-
ste Magazin reinzichen, wenn er das
Spiel schaffen will. (Mir ist das egal, ich
habe ein Abo auf das SEGA Magazin,
als ist von mir eine Abnahme gewif3.)

7. Alles in allem bin ich sehr zufrieden
mit eurem Magazin, und nachdem du
dich wieder vom Lesen erholt hast und
dir das Ganze etwas durch den Kopf
gehen lafit, ware ich fiir cine Antwort
sehr froh.

Trotz allem, macht weiter so, bleibt bei
euren 32 Seiten Tips & Tricks (oder
macht mehr draus!), macht ecuer Maga-

zin nicht kieiner als es schon ist, ﬂnd___;___‘._

haltet die Ohren steil Im sﬁndlgcnf’”

- Sven Nosgsge ausg Wettstetten

1. Prinzipiell keine schlechte Idee, doch
teilweise werden wir Schwierigkeiten
haben, ein Spiel in eine bestimmte
Kategorie einzuordnen. Ist Lemmings
nun ein Strategie- oder Geschicklich-
keitsspiel? Ist Battletoads ein Beat “em
Up oder ein Jump & Run oder ein
Arcade Action-Spiel2 Bevor wir uns hier
in Schwierigkeiten verstricken, lassen
wir das Ganze lieber bleiben!

2. Im Herbst! Und es gefdllt mir auch
sehr gut!

3. Zu diesem Zeitpunkt erschienen
zufdlligerweise so viele Basketballspiele,
und wir wollten euch mit diesem Special
eine Ubersicht iber alle Spiele geben.
Vielen anderen gefiel dieses Specidal
sehr gut!

4. Andere Magazine kommen nur alle
zwei Monate und haben auch nicht
mehr Seiten. Aber vielleicht kénnen wir
ja im Herbst ein paar Seiten mehr
bieten, wenn ihr unser Magazm weiter
so zahlreich kchH
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5. Play Time TV ist nicht nur eine Compe-
tition-Serie. In jeder Sendung werden
immer News wie Messeberichte und die
Top Games vorgestellt, wo ihr meist zwei

n .:.:f"'._;;ESEGA Spiele findet. Diese Spiele werden

igens von der SEGA Magazin-

R daktion ausgewd ihlt. Rauswerfen tun ’

wir unser Geld bei dteser Serie su:her
nicht. Das englische Original von Games

World ist tatséichlich sehr gut, leidet | hﬁi s

die deutsche Version nur die Competiti-  ihr mir antworten wollt, dic Adresse

'lhgben

on-Sendungen anzubieten.

6. Keine schlechte Idee! Nur kann man
es dummerweise nie allen recht machen.
Teilen wir die Lésungen noch besser auf,
dann beschweren sich andere, daf3 sie
solange warten miissen, bis das Spiel
komplett geldst ist. Wir wollen nun einen
verninftigen Mittelweg mit Mehrteilern
und Einteilern wahlen.

7. Schén, daf} es dir gefdllt. Das Maga-
zin wird bestimmt nicht kleiner und es

bleibt auch bei mindestens 32 Seiten Tlps NS

& Tricks.

sc-!mm;mmc

', znlungist um eine

sy o

klar, andercrseits verdffentlicht ihr ein-
fach nur Hurra-Briefe.

1. Ernsthaft, die Aladdin-Losung Teil 2
kam ein Heft zu spat, der Virtua Racing-
Test ebenfalls. Uberhaupt frage ich mich
als Sega-Kaufer, ob ihr cigentlich kun-
denfreundlich seid, der Umgangston
eurer Kritiker ist es nicht.

2. Ein Beispiel? Na klar! Ich warte seit
November 93 auf PGA Tournament Golf
2, Landstalker usw. Im Fachhandel geltet
ihr als die schlimmsten Schwatzer, was
Startzeiten zu Spielen angeht, das macht
sauer! Wann kommt wohl Virtua Racing?
3. Hort auf, euch selbst zu loben und
beniitzt den Platz fiir wirkliche Spiclbe-
richte. Ein Beispiel? Habt ihr iiberhaupt
Virtua Racing gespielt oder nur in der
Spielhalle? Kein Wort, wie die Steuerung
funktioniert und ob die alten 3 Button-
Joypads bei diesem Spiel so gut wie die
neuen 6 Button-Pads funktionieren.

4. Da sind wir schon beim nachsten Pro-
blem! Kaufen, kaufen, kaufen! Wenn ich
ein SEGA Mega CD |l gekauft hatte, dann
ware ich noch wiitender, da néichstes
Jahr bereits was Neues kommt, das
eventuell nicht kompatibel ist. Die Spie-
le werden auch nicht billiger, und ihr

“Tiic

ruft schon das inhal'ol-.loypad aus. Stellt
euch vor, ich habe nod! nidlt elnmal ein
Action Replay. @

5. Bei all den englhchtn Ausdrﬁclml_
fallt mir was auf: Wie wére es einmal mit
einem SEGA ABC Lexikon?

Fa:i_t:_ als miindiger alter Jahrgang 64-
~ Leser habe ich mich entschieden, euer
 Magazin nicht mehr zu kaufen. Schade,

gute Infos konnte man brauchen. Falls
Renate Wark aus der Schweis

Zunﬁchsf mochte ich die Beleidigung
unserer Leser richtigstellen. Unsere Leser
sind zwar vielleicht jung, kénnen aber
sehr wohl eine fundierte Kritik abliefern.
Sogar viel fundierter als deine Kritik.

m veroffentlichen wir nicht nur
Hurra-BrleFe Unter einem Stapel von 50

sitiven Briefen war dein Brief der

: emzlge mit herber Kritik!

Cody Zugegeben, der zweite Teil der Alad-

din-Lésung kam aufgrund technischer
Schwierigkeiten mit den Bildern eine
Ausgabe zu spat. Der Virtua Racing-Test
kam deswegen eine Ausgabe spéiter,
weil sich das Erschemlrngsdoium ver-
schoben hat und wir Spiele erst dann
testen wollen, wenn sie schon oder in
Kirze erhqiﬂt’” 1 sind. Wir bemihen uns,
so kundenfreundlich wie méglich zu sein,
doch leider kann man es nie allen recht
machen.

2. Auf Tourﬁ_c_ifneni Golf 2 wirst du wohl
noch eine ganze Ewigkeit warten. Viel-
leicht meinst du ja PGA Tournament Golf
2; das ist némlich schon seit fast einem
Jahr erhéltlich. Mittlerweile gibt es auch
schon den dritten Teil! Eigentlich solltest
du die Reviews ja genau lesen. Landstal-
ker hat sich leider verzégert, denn die
Eindeutschung daverte lénger als
geplant, und als wir das Spiel testeten,
war ein Re_laase im November geplant.
Daf wir als die schlimmsten Schwatzer
gelten, ist mir neu. Wir haben als einzige
die offiziellen Release-Daten, und dabei
unterstitzt uns auch noch SEGA Deutsch-
land, und die sollten eigentlich wissen,
wann ihre Spiele erscheinen. Vorher
beschwerst du dich noch, daf3 der Test
von Virtua Racing eine Ausgabe zu spdt
kam, und dann beschwerst du dich, daf3




2! und deswegen haben wir den Test

das Spiel noch nicht erhaltich ist. Wir
wufdten, daf} sich das Spiel verzégert,

da ich auch ganz gut ohne
zurechtkomme. Andere wollen
diese Teile aber unbedingt
haben! So ist nun einmal das
Leben!

5. Keine schlechte Idee! Im
Herbst werden wir ein umfang-
reiches Lexikon bringen.
Schickt uns bitte unter dem
Kennwort ,SEGA ABC”

ersct oben Bringen wir nun den Test
vie angekiindigt, dann beschwerst du

,jx B3 das Spiel noch nicht erhaltlich
| Brl __er den Test zum Release-

Leser dal Nalurhch n wir Virtua
Racing gespielt, Und -_'.____'__f.f;____r zehn Stunden
am Stiick und nicht i in der Spielhalle.
Woher sollten wir sonsl dle Bildschirmfo-
tos haben? Wenn wjf;;zmchfs tber die
, dann
bedeutet dies, duB e§= nmhfs AuBerge-

wohnliches zu berlc}ﬁéhglbt und sich

n che Anhavorten auF deme Fragen_ B

Buﬂon ;ederze " rs
kqnn Unsere it |U er konr
si h der Release
_ haben wir als
1 April geschrie-
C ._.r as Spiel auch
erst Anfung Mai ersc,ffﬁ'&nen kann.

'-."-u':'.'sﬁ-!".

AuBerdem haben wir als einzige den
richtigen unverb|nd||c:__f_"’f";'_' VK genannt,
wahrend die Konkurref;ag weiterhin von
DM 270,- sprach! WI}' d also Schwiit-
zer? i
4. Niemand zwingt dld"l _
kaufen! Wir berlchten n_}'-

gibt! Ubrigens, das Mega CD Il kannst
du auch mit dem Mega 32 verwenden,
was wir letzte Ausgabe schon erldutert
haben. Ich besitze selbst auch keine
Infrarot-Joypads und kein Action Replay,

eine Liste mit den
Begriffen, die ihr
erklart haben wollt!

Schade, daf3 du

unser Maga-

zin nicht

mehr kaufen

willst. Gute und
moglichst zuverldssi-
ge Infos kannst du
weiterhin fir 5
Franken am Kiosk
kaufen. Da wir
grundsdtzlich aus
Zeitmangel nicht
zuriickschreiben,
wirst du leider auch

{Eﬂﬂﬂt

-rﬁ'ﬁx"""wr T

geseichnet von

Serdar Karaca

ANNE KAEDING A703¢ NECBRANDENBURG
5‘}'«.&;-: Sonic 3

FoBoTwIK

qum Gebur¢stag gehen

an Nina Untiedt

schon W|eder eine neue, noch besserve 7

Adresgge:

r woll 4 mltmachzn?
Dann Schlckt euer Kunst-
werk mit () Foto an folgende

Rcdaktion SEGA Magazin
Kennwort: Paintbog
Isarstafe 32-34
90431 Narnberg
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AL 15.06.94 am Kiogh
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" The New Breed und

- Bubsy 2 war noch
/ nicht alles von Accolade. Niachste Ausga-
" be bieten wir euch eine ganze Menge an Bildern
'- und Infos zu Fireteam Rogue, Speed Racer

SON | o

passen!

Master System- und
Game Gear-Besitzer diir-
fen sich freuen! Wir pra-
sentieren erstmals ausfuhrhch das vierte

Sonic-Jump & Run fiir ihr System! Nicht ver-

und Pele Presents: World Soccer.

PETE SAMPHAS TENNIS

Codemasters
versprach uns Pete
Sampras Tennis, das mit
der neuartigen J-Cart auf-
warten kann. Wieviel
Spielspafd wird sich zu
viert wohl ergeben?
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MicroMachines

MICRO MACHINES

»

Rase mit Rennbooten, Panzern, Formel- s

E.E Eins-Wagen und Strandbuggies im Mini- [-1- '

_:::- format uber 27 total verriickte Renn- o

_::::' strecken in Deinem Badezimmer, in der ' .

A Sandkiste, auf dem SchlafzimmerfuBBboden FOMSE

‘:::' . oder sogar auf einem Billardtisch! Noch nie SR Al E | |

:; ;mEGear — : hat ein anspruchsvolles Arcade-RennspreI | ea Driva™ - SRS SRS Megal:}rwem s G

" saweﬁ Spaﬁ gemacht?

“Dieses Spiel ist nicht einfach eine Rennsimulation, Micro Machines nacht tuensch SpaB!” Sega Pro - Game Gear™ - 79% 9 l o/o
“Alleine schon nett, ist Micro Machines zu zweit ein Game-Gear-Klassiker.” Gamers - Game Gear™ - 2

SPIELERS = - By .- P | ANFORDERUNG
AUF 1 Probably, the most playable game ever seen on the Mega Drive” Games Master - Mega Drive™ — 93% Sega Pro Magazin
GAME GEAR | i
- | NEUS Wi NIELA/
Lizenziert von Sega Enterprises Ltd, zum Spielen auf dem Lizenziert von Sega Enterprises Ltd. zum Spielen auf dem Lizenziert von Sega Enterprises Ltd. zum Spielen auf dem

MEGA DRIVE" 'GAME GEAR" MASTER SYSTEM"

Codemasters (1 _ :



CHANMIPIONS

WORLD CLASS SOCCER™

diTiEEN DRIVE :

CHAMPIONS

WORLD CLASS SOCCER™

_ CHAMPIONS

WORLD CLASS SOCCER™

BN PAL VERSION ISR

Champions World Class Soccer is a trademark of Acclaim Entertainment. TM & © 1994 Acclaim Entertainment, Inc.
All rights reserved. Nintendo®, Super Nintendo Entertainment System™, the Nintendo Product Seals and other marks
designated as "TM" are trademarks of Nintendo. All rights reserved. Sega and Mega Drive are trademarks of Sega
Enterprises, Ltd. All rights reserved. Acclaim and Arena are divisions of Acclaim Entertainment TM, ® & @ 1994
Acclaim Entertainment. All rights reserved. — Die gezeigten Screen Shots stammen von der Super Nintendo™ Version.

Anpfiff fur die scharfste FuBballsi-
mulation vor der Weltmeisterschatt,
CHAMPIONS WORLD CLASS
SOCCER™. Von Sepp Maier fur
echt super befunden, hat CHAM-
PIONS WORLD CLASS SOCCER™
schon vor der WM den Titel ver-
dient.

Denn flussige Animationen, tolle
Perspektiven und noch viele wei-
tere torverdachtige Specials wer-
den aus Euch zukilinftige Bundes-
trainer machen. CHAMPIONS WORLD
CLASS SOCCER™ fur

Super Nintendo und

Mega Drive. Alles

andere sind nur

Eigentore.
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