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Sakura Wars erscheint am 28. April
2020 fiir PlayStation®4

IRVINE, Calif. — 13. Februar, 2020 — Letztes Jahr gab SEGA bekannt, dass Sakura Wars, eines der
groflSten Franchises von SEGA, im Westen veroffentlicht wird. Mit groRer Freude kénnen wir jetzt den
offiziellen Veroffentlichungstermin fir Sakura Wars auf der PlayStation 4 bekannt geben. Das Spiel
erscheint am 28. April 2020.

Der Reveal-Trailer auf YouTube:

Bildmaterial ist hier verfuigbar: http://presse.kochmedia.com/de/Project-Sakura-Wars

Eine Hommage an die Vergangenheit

Sakura Wars, eine der gréRten IPs von SEGA in Japan, debitierte 1996 auf dem SEGA Saturn und
entwickelte sich zu einem erfolgreichen Franchise, das Fortsetzungen, Spin-Offs, Anime, Manga und
sogar Biihnenshows umfasst. Einige der besten kreativen Kopfe der Anime- und JRPG-Branche haben
sich jetzt mit SEGA zusammengetan, um Sakura Wars einer neuen Generation und einem neuen
Publikum im Westen naherzubringen.

Flr diesen Neustart brachte SEGA viele der urspriinglichen Schopfer zurlick und erhielt wichtige
Beitrdage im Charakter-Design von GrolRen wie Tite Kubo, Yukiko Horiguchi, BUNBUN, Fumikane
Shimada, Ken Sugimori, Noizi Ito, Shigenori Soejima und anderen fiir eine wirklich spektakulare
Produktion.

Die Imperial Combat Revue tritt in diesem extravaganten Abenteuer als Tokioter Verteidigungsmacht
gegen eine damonische Bedrohung auf. Soldaten in Kriegszeiten, aber Theaterkiinstler in
Friedenszeiten, die Blumendivision der Revue wird ihrem Erbe nicht gerecht und droht geschlossen
zu werden. Als neu ernannter Kapitan Seijuro Kamiyama liegt es an lhnen, das Team umzudrehen.

Wahrend deines Abenteuers interagierst du iber das dynamische LIPS-Dialogsystem (ein
Markenzeichen der Serie) mit einer farbenfrohen Gruppe von Charakteren. Dies flie3t in das
energiereiche Kampfsystem ein, in dem riesige dampfbetriebene Mechs namens ,,Spiricle

Armor“ eingesetzt werden, die nur von denen gesteuert werden konnen, die liber eine starke
spirituelle Kraft verfligen. All dies wird im Stil einer aufregenden Anime-Produktion prasentiert,
komplett mit wunderschénen animierten Sequenzen und dramatischen Charakter-Bogen, die Sie auf
das warten lassen, was als Nachstes passiert!


http://presse.kochmedia.com/de/Project-Sakura-Wars

Sakura Wars bietet japanische Sprachausgabe mit Untertiteln in Englisch, Deutsch, Franzdsisch und
Spanisch.

Die physischen Ausgaben von Sakura Wars enthalten ein reversibles Cover mit dem originalen
japanischen Cover fiir das Spiel sowie ein Aufkleberset mit den Hauptdarstellern des Spiels. Apropos,
im Folgenden erfahren Sie mehr lber unsere neue Crew!

Sakura Wars-Features

Die immersivste Geschichte aller Zeiten: Der Spieler wird im Laufe seines Abenteuers mit vielen
einzigartigen Charakteren interagieren. Durch das ,,LIPS-Dialogsystem* ist es nicht nur entscheidend,
was fir eine Antwort der Spieler gibt, sondern auch, wie diese Gbermittelt wird. Das Verhaltnis zu
den anderen Charakteren hat Einfluss auf das Geschehene auf und auRerhalb des Schlachtfeldes.
Ein belohnendes Kampfsystem: Ihre Verbindungen zu Teammitgliedern flieRen in den
energiegeladenen Kampf mit actiongeladenen ,riesigen dampfbetriebenen Mechs ein.

Eine atemberaubende Anime-Produktion: Eine spannende Geschichte mit wahnsinnig schon
animierten Zwischensequenzen, die keine Wiinsche offenlasst.

Main Charakter Design: Tite Kubo

Guest Charakter design: Yukiko Horiguchi, BUNBUN, Fumikane Shimada, Ken Sugimori, Noizi Ito,
Shigenori Soejima

Cast: Yohei Azakami, Ayane Sakura, Maaya Uchida, Hibiku Yamamura, Ayaka Fukuhara, Saori Hayami,
Yuuichiro Umehara, Sumire Uesaka, Nobunaga Shimazaki, Manami Numakura, Nana Mizuki, Rie
Kugimiya

Hauptcharaktere:

Seijuro Kamiyama VO: Yohei Azakami
Der ehemalige Kapitdn eines Hilfsschiffs der Marine wurde der Imperial Combat Revue zugeteilt, um
die Reformation der Blumendivision zu Giberwachen.

Sakura Amamiya VO: Ayane Sakura

Eine junge Biihnenkiinstlerin, die sich der Flower Division anschloss, um in die FuRstapfen ihres Idols,
des einstigen Megastars Sakura Shinguji (Star der urspriinglichen Trilogie), zu treten. Sie ist fest
davon Uberzeugt, Tokio zu verteidigen und die Stimmung in der Bevolkerung zu heben, und betet
eindringlich, dass das Theater irgendwann wieder zu seinem friiheren Glanz zuriickkehren wird.

Hatsuho Shinonome VO: Maaya Uchida

Eine Nonne, deren Schonheit Besucher zum historischen Shinonome-Schrein ihrer Familie zieht. Sie
wurde in den Arbeitervierteln im Zentrum Tokios geboren und ist ein wahres Kind der Stadt, das ihre
Leute, ihre Feste und alle in der Hauptstadt liebt. Trotz ihres frechen AuReren ist sie eine verl3ssliche
Kameradin.

Clarissa “Claris” Snowflake VO: Saori Hayami
Ein siies, intellektuelles Madchen aus Luxemburg, das immer die Nase in einem Buch hat. Ihre wilde
Neugier fir die Welt treibt sie dazu, jeden Tag zu lesen und (iber alle Arten von Themen zu lernen.

Azami Mochizuki VO: Hibiku Yamamura

Als Nachkommin des Mochizuki-Clans von Ninja zeigte sie bereits in jungen Jahren eine enorme
Begabung fiir Kampfkunst, Kampftaktiken und Waffenhandhabung. Dank der strengen Ausbildung,
die sie ihr ganzes Leben lang absolviert hat, glaubt sie zweifelsohne an die 108 Dorfregeln, die von
ihrem Clan weitergegeben wurden, und bemiiht sich, ihnen jederzeit Folge zu leisten.



Anastasia Palma VO: Ayaka Fukuhara

Star der europaischen Biihne, der aus Griechenland stammt. Sie wechselte kiirzlich zur Tokyo Revue,
nachdem sie einige Zeit in verschiedenen Revuen auf der ganzen Welt verbracht hatte. Als Sangerin
und Schauspielerin von Weltrang hat sie das Charisma und Selbstvertrauen, alles zu spielen, vom
mannlichen Hauptdarsteller bis zur bezaubernden Verfiihrerin.

Uber Koch Media

Koch Media is a leading producer and distributor of digital entertainment products (games, films and
software). The company's own publishing activities, marketing and distribution extend throughout
Europe, North America and Australia. The Koch Media group has more than 20 years of experience in
the digital media business, and has risen to become the number one publishing partner in Europe. It
has also formed strategic alliances with numerous games and software publishers: Bethesda,
Capcom, Codemasters, Kaspersky Labs, Konami, Koei Tecmo, Milestone, Sega, Square Enix, etc. in
various European countries. With Headquarter in Hofen, Austria Koch Media owns branches in
Germany, England, France, Austria, Switzerland, Italy, Spain, the Nordic regions, Benelux, Australia,
Czech Republic, Poland, and the United States.

All product titles, publisher names, trademarks, artwork and associated imagery are trademarks,
registered trademarks and/or copyright material of the respective owners. All rights reserved.



