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Sabe programar? Vamos entdo oferecer-lhe a oportunidade de
ganhar um prémio, e, simultaneamente, ver comercializado o
seu trabalho. Como? Através de mais um passatempo em que
pensamos repetir o éxito do Microse7e-Triudus — uma iniciativa
que conta desta vez com a colaboragao da Astor Software e
que tem como finalidade divulgar programas didacticos de
autores portugueses.

Softmania, cujo Regulamento publicamos ja neste nimero de
Microse7e, pretende ser um espago dirigido a imaginacéo e
criatividade de todos os nossos leitores —, e em especial as
daqueles que se dedicam & produgéo de software voltado para
tematicas tdo importantes como as do ensino e cultura em
geral. Os temas serdo indicados no Microse7e. E podemos
desde ja adiantar que Ciéncias Naturais foi o escolhido para o
arranque deste passatempo.

Os programas poderédo ser elaborados em qualquer linguagem
suportada por microcomputadores ZX Spectrum, TS 2048 e
Philips MSX. A iniciativa aparecera, de dois em dois meses nas
colunas do Microse7e — e para ela foi instituido um Gnico
prémio, o qual consistira em equipamento oferecido pela Astor
Sofware, no valor de 50 mil escudos. O trabalho sera
comercializado no prazo de um més ap6s a divulgagéo dos
resultados. O juri sera constituido por representantes do
Microse7e e da Astor Software e um professor da
especialidade.

E vamos ao Regulamento que apenas saira neste namero:

A — Designacao

1. Os participantes poderéao concorrer a titulo individual ou em
grupo.

2. N&o existe limite de idade nem quanto ao nimero de
trabalhos enviados.

3. Fica interdita a participagé@o a pessoas ligadas, directa ou
indirectamente, ao jari.

4. O tema sera indicado pelo Microse7e e a periodicidade do
passatempo sera de dois em dois meses. Mas ele ndo é
obrigatério funcionando apenas como factor preferencial.

5. A cada programa correspondera um cupao, a publicar
regularmente nas paginas do Se7e, e que devidamente
preenchido, tera de ser enviado para Softmania-Microse7e.
Avenida da Liberdade, 232, r/c. Dt.°-1298 Lisboa Codex (as
fotocopias serédo rigorosamente interditas).

B — Condicoes

1. Os programas terao de ser remetidos em cassetes
devidamente identificadas.
2. Deverdo destinar-se aos seguintes microcomputadores:
ZX Spectrum, TS 2048 e Philips MSX e em qualquer linguagem
por estes suportada.
3. Os programas ndo deverao vir protegidos, com excepgao para
a fungdo Break, a qual devera servir para voltar ao inicio e
nunca para criar situagdes de Crash. Esta proteccéo anti-Break
nao & obrigatoria, mas conta para a pontuagéo.
4. Os programas nao poderdo ser copias ou subprodutos de

- outros, nem infringir direitos de Copyright.

5. A publicagao (elou) comercializagdo do trabalho distinguido

yovo passatempo

procura

de programadores

com o primeiro prémio ndo carecera de autorizagao do seu
autor.

6. N&@o serdo comercializados ou divulgados os programas
que ndo forem premiados, ficando a disposigdo dos seus
autores.

C — Prémios

1. S&o os seguintes os factores de escolha na apreciagao dos
diferentes trabalhos:

a — Fidelidade ao temaindicado. . .. ............ até 60 pontos
b — Facilidadede utilizagdo ................... até 30 pontos
¢ — Instrugdesnoprograma ................... até 30 pontos
d — Apresentagdonoecra...... B e e R s s até 30 pontos
e~ Quiginalidade’ .~ o e e até 30 pontos
f e Qulade= ot S R T ate 30 pontos
Gie=dnteresgel i e Saecn ., o F e até 30 pontos
h — Resisténciaaerros do utilizador . ........... até 30 pontos
i — Factores véarios (generalidades) ............. até 30 pontos

Total: 300 pontos

Seréo eliminados os programas com um minimo de 150 pontos.

2. O primeiro prémio compreende equipamento, no valor de
50 mil escudos, oferecido pela Astor Software.

3. A Astor Software fica automaticamente obrigada a
comercializar o programa classificado em primeiro lugar, no
prazo maximo de um més apos a divulgagéo dos resultados,
colocando-o & venda nas lojas de microcomputadores.

4. Outros trabalhos que atinjam um nivel de qualidade
reconhecido pelo jari transitardo para o passatempo
conseguinte.

D — Juri

1. Constituem-no trés elementos:

Microse7e com 100 pontos

Astor Software com 100 pontos

Um professor que ministre a cadeira (ou cadeiras) relacionada
com o tema.

2. Da decisao do juri ndo cabera recurso.

E — Direitos

1. Todos os direitos de comercializagao ficam na posse da
Astor Software.

* *

A recepgao dos programas destinados a primeira edigao deste
passatempo termina a 31 de Janeiro de 1986 (data dos
Correios). O vencedor sera divulgado no Microse7e de
Fevereiro.

Poderemos desde ja adiantar que o prémio para o vencedor
deste primeiro passatempo Softmania sera uma unidade de
Flopys (F.D.D.) para o ZX Spectrum ou para o 2048, no valor de
50 mil escudos — uma oferta da Astor Software.



Aproveite o computador

Vocé tem um computador em
casa? Tem jogos, programas...? Ja
pensou em programa-lo? Se isso o
interessa nao vire ja a pagina, pois
vamos tentar pdor o computador a
fazer coisas Uteis, para si e por si.
Ha dois tipos de aplicagdes
importantes para o computador:

— calculo
— processamento de informagéo

Ha, também, muitas linguagens
para o programar, umas dezenas
pelo menos. O BASIC é a mais
conhecida e & a partir dela que se
vai desenvolver um pequeno, mas
elucidativo, exemplo de ficheiros:
uma Agenda Telefonica. Em vez de
consultarmos a nossa agenda
consultamos o computador!

O computador a usar sera o
SPECTRUM da SINCLAIR pois é o
que esta mais divulgado no nosso
pais, mas salvo pequenos
pormenores de linguagem, o que

" se segue pode ser facilmente

generalizado para os outros. Nao
esquecer que o mais importante é
0 raciocinio.

Claro que para trabalhar temos de
saber guardar 08 nomes e 0s
telefones, como os colocar, como
os mostrar... Ha sempre mil e uma
maneiras de fazer as coisas, mais
ou menos complicadas, mais ou
menos eficientes. Vamos comegar

pelo principio. .

Guardar
informacdo

A maneira mais imediata de o
fazer € numa variavel literal, A$ por
exemplo

LET A$ ="ARLINDO VALA"”
LET B$ ="RUI FILIPE”
etc.

Como sb temos 26 letras no
alfabeto s6 podiamos memorizar
26 nomes e isso torna-se pouco
pratico. Foi para isso (e muito
mais que depois se vera) que se
inventaram os ARRAY’s. O array é
uma colec¢ao indexada de
variaveis. Ora vamos la
DiMensionar um

DIM A$ (20)

Dimensionamos um array com 20
elementos. Mas, no Spectrum
também tem de se dimensionar o
tamanho de cada elemento.
Suponho que cada um tem 18
caracteres no maximo

ENSINE
O SEU FILHO

Ensine o seu filho
mais velho a levar o -
irméo pelo lado de

PREVENCAQ RODOVIARIA POR'

DIM AS$ (20,18)
Agora podemos fazer

LET A$ (1)="ARLINDO VALA”
LET A$ (2)="RUI FILIPE”

Para os telefones fazemos o
mesmo mas com um array
numeérico. Dimensionamo-io

DIM A (20)

e ja podemos fazer as respectivas
atribui¢des. Por exemplo:

LET A$ (1)=1371321
LET A$ (2) = 3328027

Portanto ja temos o problema
resolvido. Visualizando

ARRAY A$ A
INDICE
1 ARLINDO VALA 1371321
2 RUI FILIPE 3328027
L] L ] L]
L L ] L ]

Claro que se quisermos guardar
mais informagao € s6 dimensionar
de acordo com as necessidades.
Por exemplo se tivermos muitos
amigos e todos com um nome
enorme podemos fazer

DIM (200,40) ou DIM (300,55) ou ...

Como & aborrecido ter de
programar a entrada de todos
aqueles nomes com a instrugéao
LET temos de arranjar uma
maneira melhor para o fazer.

Entrada

‘dos dados

A maneira mais simples é
perguntar quantos sdo os nomes e
numeros de telefone e que véao
entrar e depois pergunta-los um
por um.

2010 DIM A$ (20,18) : DIM A (20)

2020 INPUT "Quantos nomes vao
entrar?”’; nomes

2030 FOR | =1 TO NOMES

2040 INPUT "NOME: ; A$ (1)

2050 INPUT "TELEFONE: ”; A (I)

2060 NEXT |

E pronto, apenas com 6 linhas
simples de programa, construimos
as nossas listas com informagao.
Notem que utilizamos as
instrugdes do ciclo FOR—NEXT
do BASIC que permitem a
repeticao das instrugdes contidas
no ciclo (ver manual).

Agora é preciso.

Consuitar
a informacao

Uma maneira ¢ listar no ecré toda
ainformagédo contida no
computador.

3010 CLS

3020 FOR I=1TO 20
3030 PRINT A$ (I);” ":A (1)
3040 NEXT |

Nao perca mais tempo.
Experimente ja este pequeno
programal!!

Ja esta? Optimo!

Entdo vamos aumentar as
capacidades do programa mais um
pouco.

Depois de termos feito a
transferéncia de toda a nossa
agenda para o computador
podemos ter de colocar
ocasionalmente mais um nome de
um novo amigo.

Podemos fazer isso apenas com
algumas linhas de programa

4010 LET NOMES = NOMES + 1
4020 INPUT "NOME: ”;

A$ (NOMES)
5030 INPUT "TELEFONE: ";

A NOMES

Repare que a variavel NOMES que
guarda o nimero de nomes
existentes em memoria foi
incrementada logo no inicio.

Quando queremos consultar o
ficheiro para saber se determinado
nome la esta, podemos percorré-lo
todo a sua procura.

5010 INPUT "Qual o nome a
procurar? "’;B§

5020 FOR | =1 TO NOMES

5030 IF A$ (1) = B$ THE PRINT
A$ (1);” A (1)

5040 NEXT |

| E assim se, por exemplo, B$ for

igual a "Vasco” apareceriam no
ecra todos 0os nomes comegados
por Vasco bem como os
respectivos nimeros de telefone.
Bom, agora so falta ligar todas
estas partes do programa.
Temos de prever as seguintes
hipoteses

1 — Gravar

2 — Inicializar a agenda

3 — Listar a agenda

4 — Acrescentar um nome
5 — Procurar um nome

Que tal escrever pura e
simplesmente isto no ecra e deixar
que uma pessoa escolha como
quiser? E a isto que se chama um
MENU.

110 CLS

120 PRINT 1 — GRAVAR”

130 PRINT 2 — INICIALIZAR A
AGENDA”

140 PRINT “3 — LISTAR A
AGENDA”

150 PRINT "4 — ACRESCENTAR
UM NOME”

160 PRINT "'5 — PROCURAR UM
NOME”

170 INPUT “ESCOLHA A
OPCAQ:";OPGAO

180 IF OPGAO 1OR OPGAOQ 5
THEN GOTO 100

190 GOSUB OPGAO *1000 : GOTO
100

E desta maneira que podemos
organizar tudo em rotinas
independentes que podemos
chamar como quisermos. Cada

rotina executa uma determinada
operagéo e é accionada através do
menu.

Vamos entéo agrupar todas as
rotinas que ja fizemos num
programa completo:

10 REN INICIALIZACOES
20 DIX A$¢20,18) : DIN A20)
30 LET NOMES=0

100 REM MENU

110 PRINT "1 - GRAVAR"

120 PRINT "2 - COMECAR AGENDA"

130 PRINT "3 - LISTAR AGENDA"

140 PRINT "4 - ACRESCENTAR UN NOME"
150 PRINT "S5 - PROCURAR UK NOME"
160 INPUT "Escolha a opcao: ";OPCAO
170 IF OPCAO<1 OR OPCAQ>5 THER GOTO 100
180 GOSUB OPCAO*1000 : GOTO 100
1000 REM GRAVAR

1010 SAVE”AGENDA" LINE 100

1020 RETURN

2000 REN COMECAR AGENDA

2010 DIN AS$(20,18) : DIM A20)

2020 INPUT “Quantos nomes vao entrar? *; NOMES
2030 FOR I=1 TO NOMES

2040 INPUT “Nome: ";Aa&(l)

2050 INPUT "Telefone: ";A(I)

2060 NEXT I

2070 RETURN

3000 REN LISTAR AGENDA

3010 CLS

3020 FOR 1=1 TO NOMES

3030 PRINT ASCI);" ";ACl)

3040 NEXT I

3050 RETURN

4000 REM ACRESCENTAR UM NOME

4010 LET NOMES= NOMES+1

4020 INFUT "Nome: " ;AS$ (NOMES)

4030 INPUT "Telefome: ";A(NOMES)

4040 RETURN

5000 RENX PROCURAR UM NONE

5010 INPUT "Qual o nome a praocurar? “;B$
5020 FOR I=1 TO NOMES

5030 IF As(1)=BS THEN PRINT A$CI);” »;ACI)
5040 NEXT I

5050 PRINT "OK!*

5060 PAUSE 0:RETURN

ideias
fundamentais

Com isto pretendi exemplificar o
que é geralmente mais dificil:
passar das ideias e dos problemas
abstractos a simulagéo concreta
em computador.

E preciso fazer as coisas por
fases.

A primeira & decidir qual é a
informagao que pretendemos
guardar, e aonde. No exemplo
foram os nomes e guardamo-ios
em array’s.

A seguir programamos uma por
uma as acg¢des que queremos
aplicar a informagéo que
guardamos: listagens, insergoes,
buscas, etc...

Por fim consolidamos tudo em
rotinas independentes, e, para as
chamar construimos um menu. E
assim que damos liberdade ao
utilizador. .
Para completar o programa nao
nos podemos esquecer das
inicializagdes (linhas 10 e 20), nem
do controlo de erros. E 0 caso por
exemplo do controlo do tamanho
do numero de telefone.

E eis o programa pronto a ser
utilizado. Se quiser elaborar outro
programa experimente seguir este
raciocinio e vera que se da bem.
Nos proximos artigos vou-me
debrugar sobre algumas técnicas
de programacgao que tornam o
exemplo da agenda telefénica
mais eficiente quando se lidar
com muitos nomes e telefones:
ordenagao alfabética, listagens por
partes e 0 que mais se vera.

Até la boas programagoes.

Paulo Amaral



20 anos,
deficiente
eogrande
desejo

de possuir
um micro

«Sou um jovem de 20 anos de
idade.» E assim que comega a
carta de um leitor da primeira hora
do «Microse7e» — Joao Manuel
Ferreira. Deficiente motor, habita
num imoével antigo que ainda por
cima nao possui elevador.
Impossibilitado de vir a rua, conta-
nos numa carta que nos enviou
que a maior parte do tempo o
consome em casa, aborrecido,
sem nada para fazer.

E de que se lembrou? Talvez se
tivesse um computador que o
ajudasse a tirar um curso, a vencer
na vida e a arranjar uma colocagéo
remunerada. «Ganhar dinheiro para
as minhas coisas — diz —, pois
s6 tenho um subsidio de trés mil
escudos por més, o que ndo da
para nada...»

E resolveu «tentar» comprar um
computador a um prego acessivel.
«Tentar» porque nao tem de facto
recursos materiais para o fazer. E
que computador? O Atari 130 XE,
com o respectivo gravador Atari
1010 e joystick Quick Shot I
(memoria de 128 RAM). «Esse
servia-me perfeitamente para me
entreter — prossegue —, e para
tirar um curso e trabalhar (ja agora
talvez me pudessem informar
como fazer e que nédo fosse muito

. caro). Mas porque nao tenho

posses, talvez os leitores do
‘Microse7e’ me pudessem ajudar.
Se for preciso o relatorio do
médico para provar que sou
deficiente e so recebo trés contos,
eu mando esse relatorio. Eu digo
isto porque vocés poderiam
pensar que eu estava a mentir — a
usar-vos. Portanto, se for preciso
provar... Vivo na Travessa de Sao
Bernardino Vila LLeonor, n.° 2, 2.°
Esq.°, 1100 — Lisboa. Se me
quiserem ajudar, poderao fazé-lo
para o ‘Microse7e’.»

Aqui fica a carta. Uma carta
simples que encerra um apelo.
Mais néo diremos.

-

TRIUDUS

Onde comprar o seu Spectrum ? Esta questao € assaz importante pois o seu
futurc “companheiro” pelas utilizacdes profissionais, educacionais

ou simplesmente pelo divertimento que lhe pode proporcionar nao lhe deve
trazer dificuldades de qualquer espécie.

Assim achamos que deve comprar o seu Spectrum

na TRIUDUS / MICROMEGA, porqué...

1 ~ A TRIUDUS TEM O CUIDADO DE NAO VENDER NENHUM
MICROCOMPUTADOR ZX SPECTRUM SEM SER DEVIDAMENTE
TESTADO, PELO QUE CRIOU UM PROGRAMA ESPECIAL DE TESTE.
Se apesar disso se verificar que nas primeiras semanas, 0 seu
computador ndo esta a responder as caracteristicas anunciadas sera
trocado por um novo.

2 - AD ADQUIRIR O SEU MICROCOMPUTADOR NA TRIUDUS, V. IRA
ADQUIRIR EXACTAMENTE O EQUIPAMENTO QUE PRECISA PARA AS
SUAS NECESSIDADES.

A TRIUDUS possui a mais vasta gama de periféricos para o seu

ZX Spectrum e 08 nossos colaboradores estao perfeitamente habilitados
a explicar-the cada um deles. Muitos deies poderdo-ihe ser fornecidos
gratuitamente através das nossas opcoes de oferta.

3 — A TRIUDUS é representante e distribuidor oficial de marcas de prestigio mun-
dial tais como: SINCLAIR - ATARI — COMMODORE e AMSTRAD. Na TRIU-
DUS ha opgéo de escolha e podera adquirir o microcomputador ideal para as
suas necessidades, seu ¢aso.

4 - NA TRIUDUS V. TERA ASSISTENCIA TECNICA DIRECTA E EFICAZ
NO PERIODO DE GARANTIA E POS-GARANTIA,
A TRIUDUS é a unita empresa com um servico de apoio ao cliente em
relacéo a questbes de assisténcia para que o seu problema seja
resolvido de forma répida e eficaz. :

5 ~ NA TRIUDUS O APOIO POS-VENDA AO CLIENTE E UMA
PREOCUPACAO CONSTANTE.
Em qualquer das nossas lojas as suas futuras dividas ser@o esclarecidas.

6 ~ NA TRIUDUS HA UM NOVO CONCEITO DE DIALOGO COM O CLIENTE
APOS A VENDA, : :
A todo o nosso cliente de ZX Spectrum ser-the-a enviada gratuitamente
uma informacao regular (bi-mensal), sobre o software e hardware para
0 seu micro computador. :




Versao computorizada do ““Mastermind”’

O «Basic» residente na consola do
Tl 99/4a é relativamente lento, o
que, de certo modo, limita o tipo
de jogos que podem ser
programados com esta linguagem
(embora, com alguns truques, se
possa ladear parte dessa lentidao).
Por isso, e para ja, voltemo-nos
para jogos que nao passem peia
gestao de ecrdas demasiadamente
animados e entretenhamo-nos
com um jogo de reflexado: o
primeiro publicado no «Microse7e»
para o Texas, uma versao do
Mastermind. Esta versao vai
sobretudo servir para vos propor
uma certa perspectivagéo de
resolver o problema de construir
um jogo.

Se bem se lembram, o anterior
artigo do Tl 99/4a langava um
desafio: que linhas se poderiam
acrescentar a listagem publicada,
para se simular ainda melhor o
INPUT (faltava o movimento do
cursor e o acesso as teclas de
FCTN 1, 2 e 3). Pois bem, parece
que os leitores estardao com
alguma preguica (ou sera
vergonha...) de escrever... Vamos
la. Se pensa que sabe como
resolver o problema, faga um
esforgo e envie-nos a sua
proposta.

Hoje gostava de iniciar a
construgao de uma versao
computorizada do Mastermind.
Digo comegar porque o jogo vai
ser construido em mais do que um

artigo. Neste nimero ficamo-nos
pelo essencial: algo que funcione
adequadamente. Nos proximos
trataremos de expandir o jogo,
melhorando nomeadamente o
aspecto estético-grafico e o som.
Para mim esta &€ a maneira mais
interessante de programar:
primeiro porque me permite, numa
primeira fase, concentrar-me no
problema, buscando a sua
resolugao mais correcta; depois, é
o prazer do aperfeicoamento
grafico e sonoro, sem ter que estar
a pensar noutra coisa.

Uma outra linha de trabalho que
costumo seguir prende-se com a
construgao modular do programa.
Este processo tem a vantagem de
subdividir a resolugao do
problema em modulos mais
simples, arranjando-os de modo a
que mais tarde possam ser
facilmente modificados e mesmo
utilizados noutros programas com
um minimo de complicagdes.
Vamos entdo ver o que se
pretende que o computador faga:
| — Determinar a sequéncia de
seis pecas, ao acaso;

Il — Processar as jogadas até
acertarmos;

Il — Terminar indicando o
resultado.

Reparem que, por sua vez, estes
modulos s@o subdivisiveis em
submodulos... que eventualmente
serdo subdivisiveis noutros.
Passemos entao a codificagdo em
«Basic».

AMSTRAD PCW 8256

* MONITOR VERDE

* 256 KBYTES RAM

¢ UNIDADE DE DISQUETES
© IMPRESSORA DE QUALIDADE

* SISTEMA OPERATIVO CP/M PLUS
* PROCESSAMENTO DE TEXTO

UM COMPUTADOR PESSOAL
UM PROCESSADOR DE TEXTO
UM SISTEMA COMPLETO

...A UM PRECO MICRO 198 000500

FACIL * VERSATIL » INOVADOR * ESPAGOSO
BARATO ¢ BONITO « EXPANSIVEL « INDISPENSAVEL

- José de Melo & Silva, Lda.
ESCRITORIO: R. Bernardim Ribeiro, 15 c/v dt.°
LOJA ZODIACO: R. Conde Redondo, 5, Loja C
LOJA MELO: R. Gongalves Crespo, 18-C (Clu-
be Video) » Tel.: Zodiaco 54 99 04 » Tel.: Melo
- 52 56 69 — 1100 LISBOA

Para gerar aleatoriamente (isto &,
ao acaso) as pecas. vamos recorrer
a fungdo RND (1040) que da origem a
um numero entre 0 € 1, com umas
tantas casas decimais (variando de
computador para computador).
Para armazenar essa sequéncia
escolheu-se a utilizacao de
variaveis alfanumericas (1050), ja&
que depois é facil reobter os
nimeros através da fungao SEG$
(além de que se poupa memoria).
Deste modo, se a sequéncia for 0,
2,4,4,5,1, entdo S$ ="024451".
1000 RANDOMIZE

1010 S§ ="

1020 NJ =0

1030 FOR I=1TO 6

1040 N$ = STR$ (INT (RND*
7+0.5)

1050 S$ = S$&N§

1060 NEXT |

1070 RETURN

Para se proceder a entrada de
jogadas, suponho que todos
saberdo como fazé-lo, utilizando
INPUT (1100). Notar o contador de
jogadas (1110).

1100 INPUT “JOGADA (EX:
123456)?": J$

1110 NJ=NJ + 1

1120 RETURN .

Na variavel J$ ficarao armazenados
6 nimeros, entre 0 e 7, que iremos
mais tarde comparar com a
variavel S§.

De seguida, temos de testar a
jogada com a sequéncia
determinada aleatoriamente pelo
computador em duas fases: a

primeira para ver quais os
numeros que coincidem
totalmente, isto &, numero certo
na posicao certa; depois e dos
restantes, quais os que existem
mas em posicao errada. Isso &
resolvido respectivamente nas
sub-rotinas das linhas 1200 e 1400.
1200 P=0

1205 S28 ="

1210 J28 ="

1220 FOR I=1TO6

1230 S1$ = SEG$(S$,1,1)

1240 J1$ = SEG$(J$,1,1)

1250 IF S1% J1$ THEN 1290
1260 P=P+1

1270 SI$ =“S”

1280 J1$ ="J"

1290 S2§ = S2$&S1$

1300 J28 = J288&J 18§

1310 NEXT |

1320 RETURN

Nas linhas 1270 e 1280 substitui-
se o numero por uma letra
(poderia ser qualquer simbolo
diferente dos nimeros de 0 a 7)
para evitar que mais tarde voltem a
ser considerados os que ja estao
certos. Na variavel P (1260)
armazena-se o0 numero de pegas
correctas (quando P =6, terminou
0 jogo). Agora vamos verificar, das
restantes, quais as que existem
nos sitios errados. Para isso
consideramos numero a nimero
na variavel S2§ testando todos os
outros da variavel J2§ através de
um «ciclo aninhado».

1400 B=0

1410 FORI=1TO6

Descontos especiais para quantidade. Prego de venda ao
publico: 3000$00. Envia-se & cobranga para todo o pais.

Importador e distribuidor:
TELESTEREO, Lda.

Av. da Republica, 1466 — 4400 V. N. GAIA
Telefs.: 396044 e 30 48 87



1420 S18 = SEG$(S28,1,1)

1430 FORJ=1TO 6

1440 J1$ = SEG$(J28,1,1)

1450 IF S1$ J18 THEN 1480

140 GOSUB 1400
150 GOSUB 1500
160 IF F1=0 THEN 120
170 GOSUB 1600

1460 B=B+1 180 END
1470 J=6 E pronto. Agora podemos partir
1480 NEXT J para a sofisticagao desta versao
1490 NEXT | 1.1. Mas isso sera num préximo
1495 RETURN namero...

A linha 1470 evita que se torne a
considerar a mesma posigao de
J18, colocando o «contadom J

Joao Correia de Freitas

igual a 6 e forgando deste modo o
NEXT I.

Esta agora na altura de mostrar os

resultados. Atencﬁo

1500 F1=0 L
1510 IF P 6 THEN 1530

rr, aos leitores
1530 PRINT NJ; “A. JOGADA: &
BRANCAS ="; B; “PRETAS="; P gue nos enviam
1540 RETURN

A variavel F1 regista se ja se programas

acertou (= 1) ou ainda n&o (=0).
Para o caso de se ter acertado,
convém agora fazer a sub-rotina
correspondente:

Os leitores que nos queiram
enviar programas para eventual
divulgagao devem ter em

1600 CALL CLEAR atengéo o seguinte: a partir
1610 PRINT“GANHOU I deste namero do «MicroSe7e»
1620 PRINT: s0 se aceitam trabalhos desde
“(EM';NJ;"JOGADAS)"” que gravados nas respectivas
1630 RETURN cassetes.

Todos estes modulos (sub-rotinas) Mais uma vez lembramos aos
vao agora ser articulados a partir nossos leitores que a

de um «tronco central», como se fiabilidade dos programas é da
segue: inteira responsabilidade de
100 CALL CLEAR quem os envia.

110 GOSUB 1000
120 GOSUB 1100
130 GOSUB 1200

Caracteristicas:

Microprocessador Z80A — 3,6 MHZ
Memoéria 80K-RAM — 32K-ROM
Sistema operativo MSX BASIC com 144 co-

mandos e instrucdes, 10
teclas fungdes programa-

veis
Compativel ‘Sistema MSX-DOS e CP/M
Téclado Profissional com 87 te-

clas, incluindo fungodes
especiais € numéricas

Resolugédo Altaresolugao de graficos
com 32 programaveis Spri-
tes e 16 cores

Canais de som 3 vias com 8 oitavas por
canal

Portas saida 2 joystick + gravador nor-
mal + impressora Centro-
nics + unidade disco +

cartridge + TV + monitor

CHEGOU NOVA REMESSA

+

Unidade.de disquetes 5 1/4”
Interface 80 colunas

Interface RS 232

Modem + interface RS 232
Meméria expansdo + 64 K RAM

e.o GAMPANHA DE

InFormATICA

umima oporTunpane! - NNATAL

ATE 6 MENSALIDADES SEM PAGAR
ENCARGOS

o Timex 2048

Desde 6370500 Oeg
®” coNDIGOES EsPECIAIS de 803055,
PARA CONJUNTOS PROFISSIONAIS
AMSTRAD CPC 464 — Desde 9380$00
AMSTRAD CPC 664 — Desde 15 000$00
ATARI 800 XL/130 XE — Oferta Joystick ...... 39 800S00/49 000S00
Q.L- TIMEX — Desde 8800800
MONITOR TIMEX — Oferta ligagéo Spectrum (valor 3500800 ..... 14 900$00
PRINTER TIMEX 2080 — Desde 7550300
AMSTRAD CPC 6128/PCW 8256 ...... 125 000800/198 000S00
FLOPPY-DISK TIMEX — Desde 7000800
SPECTRUM PLUS ...... 26 900800

PEGCA INFORMACOES E CATALOGOS COM PREGOS P. PAGAMENTO
— ASSISTENCIA TECNICA ESPECIALIZADA EM 48 HORAS

— Demonstragdes as 3.~ e 5.=-feiras, das 18 h.as 20 h.

JOSE DE MELO & SILVA, LDA.

ESCRITORIO: Rua Bernardim Ribsiro, 15

LOJA ZODIACO: Rua Conde Redondo, 5-loja C

LOJA MELO: Rua Gongalves Crespo, 18-C (inaugurada em 1-1 0-85)
Tel. Zodlaco: 549904 — Tel. Melo: 525669 — 1100 LISBOA

GRANDE VARIEDADE
DE
SOFTWARE

SPECTRAVIDEO
SV 728 MSX

Preco langamento — Computador + Gravador:
58 000800

PRECOS ESPECIAIS PARA REVENDA

Importador e distribuidor:

TELESTEREO, LDA.
Av. da Republica, 1466 — 4400 V. N. GAIA
Telef. 39 60 44 e 30 48 87




* Vendo TS-1500 com manual mais
programa matematico educativo,
tudo novo, ganho em concurso,

por 9000$00.
José Gongalo Pedro
Av. 25 de Abril, 41-7.° Esq.
2800 ALMADA Tel. 2765177

¢ Vende-se computador pessoal
portatil OSBORNE 1 com 2 drives
e monitor de 5” incorporados.
Utiliza discos de 3,5”. Algum
software utilitario e profissional
como CPIM, WS, SC, MBASIC, e
outros. Ofertas acima de 250
contos. Monitor verde extra, 12,5
contos. Telefonar depois das 21.00
para 0 252577 para mais
informagoes.

Alexandre Fraser Monteiro

* Tenho quatro carteiras de
cartridges (ou wafers) para
microdrive, que desejo vender.
Cada carteira contém quatro
cartridges, que estio totalmente
novas, n&o tendo sido utilizadas.
Desejava pelo menos 3000800 por

ELO

InFoRmATICA

— 0 QUE E O CPM?

~ EM DISKETE E RAMDISK

DO CURSO
Se J& possui um AMSTRAD
CPC 464 ou 664, inscreva-se.

ESTE CURSO TAMBEM
LHE SERA UTIL!

— EXPLORAGCAO DE FICHEIROS

— SAO FORNECIDOS PROGRAMAS
' JA ELABORADOS PARA SUPORTE

Escritério: Rua Bernardim Ribeiro, 15

CQIIIpra,

V,ende,

Troca,
D5

cada carteira com quatro
cartridges.
Contactar pelo Tel. 685736 a partir
das 19 h e chamar Tiago.
Tiago Henriques
Trav. da Légua da Povoa,
N.° 2-1.° — 1200 LISBOA

* Tenho para venda os n.°s de
Julho, Agosto e Setembro da
Sinclair User a 200800 cada.

CURSO INICIAGAO
AMSTRAD 6128

INICIO DO CURSO - 9/12/85 — CONSULTE-NOS
(Pregos especiais para 0s nossos clientes)

Contactar Tel. 2754006 as 14, 15 e
16h ou de manha.
Fernando Videira
Av. Rainha D. Leonor,
7-4.° Esq. ALMADA

e Vendo impressora TS-2040 com 2
meses, com garantia de 10 meses
por 10 000$00, muito urgente. Os
interessados deverdo contactar:
Vasco Miguel Nobre
Rodrigues Correia,
21 — 7630 ODEMIRA

e Spectrum 48K + Impressora
SEIKOSCHA GP50S, usados, em
perfeito funcionamento com todos
0s acessorios de origem, e ainda
10 rolos de papel e diversos
programas incluindo o
TASWORD II. Tudo por 26 contos.
Contactar:

Miguel Ferrer — C.G.D.

8550 MONCHIQUE

¢ Vendo Spectrum
Plus + microdrives + printer
TS 2040 + software e varios livros.
Tudo 60 c. Em estado
rigorosamente novo.
Jodo Sa — Tel. 258 22 23
depois das 18 h.

¢ Troco MAESTRO SOUND (faz
sair o som pelo TV) + LIGHT
PEN + JOYSTICK TIMEX, tudo
perfeitamente operacional e com
pouco uso, por um teclado
profissional, tipo SAGA,
DK'TRONICS ou LO PROFILE.
Manue! Borrdes
R. do Raimundo, 60-2.°
7000. EVORA

¢ Vendo 2X Spectrum
48 K + Gravador Sharp + teclado
opcional (rigido) + 2 manuais

Basic + 2 de aplicagéo + 3 de
codigo maquina + programas
(jogos, utilitérios, etc.) + revistas,
tudo por 32 000$00 (vendo também
em separado).
Contactar:
Luis Albertc
Rua Miguel Pais, 27-3.°-E
BARREIRO Tel. 207 48 6¢

® Troco jogos de computador para
0 Spectrum 48K. Mandem-me a
vossa lista que eu retribuirei com
a minha. Telefone 632688.
José Carlos Meireles
Rua do B. Maritimo, 10
7520 SINES
* Vendo Spectrum 48K, com 10
meses; teclado de borracha;
teciado de plastico (para montar);
50 bons jogos (em varias cassetes)
e 5 copiadores.
Jodo Palmeira
(dias Uteis das 17 as 19h.)
Telefone 4197139

e Em relagdo a pergunta que o
nosso amigo Carlos Aimeida de
Lisboa fez no Gltimo micro 7 (n,°
20 Outubro 85), informo que
possuo o programa da LERM, que
é a versao de 1985 da MDb/WDb,
que passa tudo das cassetes para
microdrive, wafadrive (ndo
disponivel em Portugal) e
disquetes (s6 para 1986).

Tenho também o «BLAST» o
compilador de Basic de Spectrum,

‘ambos com manuais. Envio para

qualquer ponto do pais por
750800 + 250$00 para portes.
Helder Oliveira
Av. Infante D. Henrique, 322
Apartado 8042 1801 LISBOA
CODEX
TEL. 854971 Ext. 42

A acessibilidade da INFORMATICA .
comeca no balcao de uma loja
na margem esquerda do Tejo

LOJA 6

ALMADA

Loja Zodiaco: Rua Conde Redondo, 5-Loja C
Loja Melo.Rua Gongaives Crespo,18-C (inaugurada em 1-10-85)
J Tel. Zodiaco. 54 99 04 — Tel. Melo. 52 56 68 — 1100 LISBOA

COSMICO CENTRO Jlk

Centro Comercial Renovacéao

No poder da escolha do seu equipamento

Comércio de Electronica, Lda. ATARI
Ru: ::)asco“a‘:!:!;alﬁelo. 81 ;:‘.oisa 16 SPECTRU M
St Cotinmtt £ & Sap ATARI b
COMPUTADORES MOD. 800 XL
COMPUTADOR E GRAVADOR — Esc. 39 800800 MSX PHILIPS
COM SOFTWARE GARANTIDO PERIFERICOS

" PERIFERICOS e do respectivo Software

didactico e recreativo

PRINTER 1027 LQ .........
PRINTER 1029 ........

Esc. 48 000300
Esc. 48000$00

Na sobriedade do atendimento

DISK DRIVE 1050 Esc. 55 000800

TOUCH TABLET ..... Esc. 12800800 i ;
LIGHT PENS .... e SJmpatla
TRACK BALL ....... ... Esc. 5280%00

JOYSTICKS CX. 24 ....... Esc. 2200$00

'BANON & JESUS LD

ao seu servico © Telef: 2750116

7

CONTINUAMOS COM TODA A GAMA SPECTRUM







Este programa ilustra as posigdes
sucessivas do cometa Halley e da
Terra em relagao ao Sol, em
diferentes datas durante o tempo
em que o cometa passa perto da
Terra em 1985-86. Uma figura usa
pontos de iuz de cores diferentes
para figurar o Sol, a Terrae o
cometa, sendo o movimento deste
representado por pequenos pontos
que surgem um apos outro.

A publicagao deste programa €& um
rigoroso exclusivo do MicroSe7e
(que esta atento a estes
fendbmenos) e que sb é possivel
por especial deferéncia das
Publicagdes Europa-Ameérica.

Este programa é publicado no livro
«0 Cometa Halley», da autoria de
Donald Tattersfield, na colecgdo
Estudos e Documentos, sendo o

18 REH 'HH
28: FRINT

@ PRIMT
4B DIM 3040

il

F:
)

R

= £

Y u:su.;

prego de venda ao publico de
680800

Uma caracteristica importLnte
do livro é a de apresentar as
listagens de programas de
microcomputador preparadas pelo
autor, para nos mostrar, por
exemplo, o movimento do cometa
Halley em relagéo a Terra, a sua
localizagdo no céu observado de
qualquer lugar e em qualquer
periodo, entre 1985 e 1986. Estas
listagens podem ser usadas por
qualquer pessoa que tenha acesso
a um microcomputador, seja um
BBC Model B, um ZX Spectrum ou
um ZX-81, sendo os programas
faciimente adaptaveis a outros
computadores pessoais. Vejamos
agora a listagem do programa em
Basic e para o ZX Spectrumg

C L EARTH , &Lt

LEM
It b3y S BEM
CIM RidDy: DIM ®
OIM rodd
DI 9l
zian constant iR
Tihkelion distanos
cf -operihelion P
OfF gperihelion
Wl 9% THEM G0 T

Pl +im-L11 212

O cometa Halley

lCG IMPLUT “Year of imitist R
lhD IHPUT “Honth of initial dat
il ;
vl 0 IF m+<1 OF m:>l2.93 THEH GO T
o1ed
182 LET s =INTE f51+fm 1y 712
19@ IMPUT "Time interwal imoanth
= bl
220 LET w=w-12
le THFUT “"Mumbed of dates [(E-4
D0 pAe
2280 IF uds OF urdd THEN GO TO =
18
238 PRIMT "Pisase wail...."”
240 FOR 1=1 7O u
25@-LET miid=kgis+(i-1ldu-—pi-0ih
L S = 3
2 ] E Hh1)=miil
2 e vhla] il xa il xa il 43
5 P~SEm i)Y S0 i EE T O
k + 1}
X * i1 ¥bi1143%b

340 LET nii) =/TM
HEY Y
@ FOR :i=1 TO
7 SURY 2 of RO o 42 T :‘Z[-a- i

g}

O Nodes of Yesod é o primeiro
jogo langado no mercado pela
Odin que surgiu da Thor, que é a
responsavel pelos famosos Jack
and the Beanstalk, Giant’s
Revenge, The House That Jack
Built.

Nodes of Yesod & baseado numa
viagem a Lua, em que 0 nosso
her6i € um pequeno e engragado
astronauta terrestre que procura
uma pedra bastante preciosa, mas
que, ele tem de fazer
desaparecer, pois ndo va cair em
maos alheias e ao mesmo tempo
perigosas.

1.2 MISSAO

Estando na superficie da Lua ele
tem de procurar e apanhar a
toupeira que Ihe vai ser necesséaria
para a escavagao de novas
cavernas.

2.2 MISSAO

Descer e ir logo ter com as quatro
possiveis cavernas de entrada para
o Monolito. Chegando ai & preciso
ver a forma do alchiem (ele pode
ser um tridngulo, uma quadra, um
losangulo ou um circulo.

3.2 MISSAQ

Se for um quadrado tem de se ir
procurar e apanhar oito alchlems
guadrados. Durante esta migsédo
tem-se uma certa dificuldade na
jungdo dos oito alchiems, pois
existe um astronauta vermetho
que quando nos toca, tira-nos o
uitimo alchiem que conseduimos
apanhar e vai colocé-lo no sitio
onde nbs o0 apanhamos ou,onde
apanhamos outros ficando esse
lugar por preencher.

4.2 MISSAO !

Esta Gitima miss&@o conforme a
nossa posigédo pode ser facilitada
através dos Telesporting; & pena &
que so6 haja trés, mas, mesmo
assim eles, facilitam-nos muito a
vida, e agora é s¢ ir ter cdm a
caverna de entrada para

Monolito e.. SURPRESA"

CONSELHOS

Quando nos aparece uns
pontinhos a movimentarem se em
direcgéo a nos, isso paraliza-nos
mas ao mesmo tempo dé -N0S
energia.

Para activar através da 2! 2 carreira
de teclas a contar de baixo, depois
de se ter carregado nessas teclas
aparece-nos um objecto ‘que mata

o astronauta.

S6 tenho conhecimento de duas
versdes do Nodes of Yesod no
mercado, e para se acabar este
formidavel jogo é preciso vidas
infinitas como & Io6gico. Ora aqui
véo eles para a versao mais rapida
(a que néo foi mechida, portanto,
diferente do original que veio do
Reino Unido. Sao os seguintes:
MERGE "”

bril

nrLy =THEM

POKE 35170,0:POKE
35171,0:POKE 35172,0:POKE
35173,0 isto tudo antes do ulti
do RAND USR

e por fim GOTO 10

Para a outra versao, igual ao d
original.

Sao os sequintes:

MERGE "



SE0 L1 =2 %
,:.;ua 11 =4 %
4138 i1 =dx
41 il =28
420 il =108
453
448 25 Rl
453 FRIMT AT 18,28, CHREG |
4321
4B § U 2 i
473 2. IHE B
458 IT 8T IWNT (yiil+@0.5) (INT
(201 4.8 [ CHE® (44)
498 PRRER ‘@ INWNbk 2 el B
S0 PRINMT AT 1Q~-4%I(3IH 1i-21 #F
I/61) ,28+4 2005 (11 -2) ¥PI-60 ; CHES
143
18 FRUSE S© N =
S15 PRINT HT 193~-4% (SIN {ii-21 %F
I-81) ,28+4+4 %003 (01i-2)*P1s5) CHRS
321
S22 MEXET i
Os movimentos
O programa HALLEY ilustra, a que foi langada a «Giotton, até
intervalos de tempo Julho de 1986.
verdadeiramente iguais, num céu Os valores dados na tabela
negro, o movimento do cometa proporcionardo uma demonstragéao
Halley e da Terra relativo ao Sol, realista.

desde Julho de 1985, na altura em

a e Entrada no
4 computador Cometa Halley
>:0ferfa de um pfograma para L >
‘02X SPECTRUM por especial deferéncia g?sr:g:ﬁ;;e d%ep(:ﬁléjﬁ(s) : g:gg 32 porano
das PUBL!CACOES EUROPA- AMERICA Ano do periélio D 1986
; Més do periélio m 2,3 aprox. 9de Fev.
Ano dadata inicial s 1985
Més da data inicial m 7,3 aprox. 10 de Julho
intervalo de tempo w 1més
Numero de datas u 13

TO 25321 =UAL 5%
3,008,008 ,@17 1 OF LIUES 255 THE
D 0@, 175,855,208
4 17,258,082 .86 '-4 Jd o VEOMNCALO REIS
D 55205 | 055,005 AT Jii.re " COLAE ’
L CTRUM 3 2
£ 13; FLASH 1; 'SEL bl
AT S, 751 WHLIMITER L ;
AT 10.7;"2 NUHBER | OF CENO CUMPUTER CENTER
ST 1S .5, "FRESZ KEY 1
o e CAMPANHA DE NATAL
LET A&=IMKEvYS: IF As="" THE
e o A ' APROVEITE AS VANTAGENS QUE LHE OFERECEMOS
BEEF .31,1: IF A%«"1" OR!A%:
THEH GO T 144G TC 2048 -, . Fas0n 28000800  oferta 1 rel. pulso + 1 rel. par.
=0 TC! 18@ + ]_\__nfj AL A% [FC ' “2088.7% - ik suldn 32 000800 oferta 1 rel. pulso + 1 rel. par.
=] ORE l1l@aga GES Sistema FDD p/ 2068 .. 45000800 oferta 1 rel. pulso
iz 400 < -
F_vf :—.99@ ”‘:»‘L.:' RS FACILIDADES ATEI3 MENSALIDADES SEM AUMENTO
P PN EVTGR e DE PRECO ¢ BONUS DE PRONTO PAGAMENTO
z‘ E\%-“EEEF 55 1, } S VENHA FALAR CONNOSCO
é" 1= = iL_lHEEt‘_!N L‘lé: $T Badeat Alameda 25 de Abril, lote C-21, loja E — MIRATEJO — 2800 ALMADA




420 RREMNCOMIZE USR 23296 :
_ 438 FOR M=B63213 TO &325% RERAD
A: POEE N,R: MHEZT N
44@ RAENCOMIZE USSR 832l
1208 CRTA Q62,000,958 , 143,127
}0 1@ [i'EiTEi 19‘;_‘; , 800,226
2000 [RTA @&62,LIVES,@50,20S
Zele DRTR 134,195,000 2206
1 ﬂ
s
s 7 = O
2 —p
Legenda
—
. 1 Superficie da Lua (apanhe a
3 - - toupeira).
) 2 Nova caverna (precisa de ser
escavada, pela toupeira, é claro).

I l 3 Armadilha (cuidado!!!).

4 —‘. M 4 Caverna de entrada para o
Monolito.

Su— 5 Caverna do Monolito (s6 se pode
entrar quando tiver os oito
alchiems da mesma forma do

5 ey achiem que esta em cima (na
caverna de entrada).
6 Teleporting (aproveite).

o ey

.OJ J- =
T HE
: - J'°o| f
et | J
e I
—ljﬂz

7 Alchiem — precisa de apanhar
oito da mesma forma, (possivel
iocalizacdo). Ou vidas extras. Os
escorpides, extra terrestres,
monstros lunares, aves, peixes,
minhocas, etc., séo inofensivos,
s6 tém um inconveniente &
quando nos tocam, damos um
salto involuntario que as vezes

podem estragar 0os nossos planos,

mas, também nos podem ser
muito Gteis.

Entao boas escavagdes, e quem
sabe quando chegar a caverna do
MONOLITO veja a sua misséo
concluida (com o desaparecimento
do Monolito).
Agora quando chegar a0 nosso
querido planeta sera um HEROI ou
entdo passara despercebido, pois
pode ja ndo ser a primeira vez que
fazem destruir essa grande pedra.
BOA SORTE!...

Gongalo Nuno Reis

Duas contribuigdes para os
candidatos a multimilionarios
através do popular Totoloto! Aqui

vao pela pela de Jorge Gerivaz,
da Amadora, e Rui Torres — uma
empresa soﬂware em Lisboa.

} REFM ++<:-r+-o—+*~)-+q-+*+~»-,—+
2 REM % JORGE b:RI”H*
3 REM = AMRCDORA, J
4 BEM +~‘--¥-+-¥-+4-9-+-¢'
S RAMDOMIZE
1@ PAFER @ EDRDER @: CGLS : PR
INT INKE S, "ESTE PROGRBHA DR
”UH SALFITE RPRARA O SEW TOTOLOTO.
1€ PRIMT INKE &, "QUER JOGHRR
COmM: 1-RAFQSTRS &
IMPLES S~-AFPOETHZ ™M
ULTIPLARSY: INPUT R: IF A=2 THEHM
G070 1348
2@ IF R<l OR A>3 THEM PRIMT
InE 7 "RESPONDA SCGCOH 1 OU 2.
GO TO 1@
__25 PRINT ° INK ¢'"NUH=FH DE FRF
QSTHS SIHFLES: iMIM.1-MHRZ. 1
@roi: INPUT B: LET =@
S8R IF B:i=@ QR B:=11l THEN PRINT
IME 7 "ERRD MA INTROCUCRO L0
NUHMERO DE AFPQSTHS SIMFLES.": FAEU
IE Z@ . S0 TO 1@
35 FOR Tl TO B
4@ FRINT . DIH A}
48 "FOR k=1 T B
58 LET SIiB) =1+IMT iRMND*4s)
S5 FOR B=1 7O I-1
EQ IF RII)=RIEB)] THEHWN GO TO S@
65 HEXT B
T8 PRIMNT THEB C,RIBI
T MEXT I
88" LET CiC%3
S5 MEXT T
Q8 PRINT ° IHRE 4;"0 MEUW PALPIT
E FHRA EZTR SEMAMRA Fol ESTE."
_19@ PRINMT ° IME 4 "GUER COMT IMNU
HET 1-5IM
Z~MAD IrdPu
ety Ir =1 THE®M GO T 1@

Vamos jogar no Totol_pto

SIDMOITT Z0 -~ 2

¥ 7 UOR
T REDQ RHA
MERD DE RPO3ITRS
SE 3@: GO TO 1@
1L3@ FPRIMT @ &
15% FoR I=l1 Tu
14@ LET ARIB) =1
145 FOR B=1 TO
.1%@a IF RiI1=/AL
155 ME=T B: PR
1RE G0 7O Fa@

»2 THEN PRINT

“EOE A Ok
; “RACEUS &...B
"3@: HELU
R & CLS
“HUHERD TE AP
(MIM,7-HAx.1
B:12 THEM FPRINT
IMTRODUCHD 0O NU
HULTIFLRARZ.”: PRU
IiM AiB)
&
+IMT (RHD%45)
I-1
B1 THEM GO TO 148
INT RIB): NE=XT I




Commodore PC 10 e PC 20

A Teledata iniciou a
comercializagdo dos
microcomputadores Commodore
PC 10 e PC 20, compativeis com
os IBM PC e a pregos bastante
baixos. Ambos sdo dotados de
microprocessador de 16 bits 8088
e de uma memoria de 256 KRAM,
expandivel até 648 KRAM.

A principal diferenga situa-se ao
nivel de capacidade de meméria
virtual. Assim, o PC 10 possui
duas a quatro unidades de
disquetes de 360 Kbytes formato
IBM, enquanto o PC 20 dispde de
uma disquete de 360 Kbytes e um
disco duro incorporado de
10Mbytes. Ambos funcionam com
o sistema operativo mais
divulgado no mundo.

Gragas ao seu sistema operativo,
os PC 10/PC 20 podem ter acesso
a milhares de aplicagdes ja
disponiveis. Sao conhecidas as
provas que ja deram em gestéo e
borética (tratamento de textos,
tabelas, gestéo de ficheiros,
contabilidade, graficos). Para além
disso, milhares de aplicagbes
especificas permitem aos PC
10/PC 20 adaptarem-se a todos os
sectores de actividade —
financeiro, servigos, industrial,
artesanal e médico.

A Teledata anunciou, na mesma
altura, o lancamento do seu novo
computador NEC APC |li e das
respectivas impressoras. As
performances superam largamente
as de um computador com
sistema operativo MS/DOS
standard. Com um processador
duas vezes mais rapido e uma
palavra de 16 bytes (contra os 8

bytes da maior parte dos
computadores baseados no
sistema MS/DOS), o software corre
no APC Il com uma velocidade
duas a seis vezes maior que num
PC MS/DOS standar.

Novos
modelos
do Amstrad

A Cominfor — Companhia
Portuguesa de Informatica, Lda.,
promoveu, no passado dia 22, a
apresentagao publica dos novos
modelos Amstrad CPC 6128 e
PCW 8256, acto a que estiveram
presentes inGmeros convidados e
representantes dos 6rgaos da
informagao.

A apresentagéo teve lugar num
hotel de Lisboa. A Cominfor &

representante em exclusivo, para
Portugal, dos microcomputadores
Amstrad.

Escolas e outras
instituicées
pedem
““Microse7es’’

E verdade. Sao muitas as cartas
que nos chegam diariamente,
atestando o interesse com que
«Microse7e» continua a ser lido e
acompanhado pelos nossos
leitores. Mas a estas cartas outras
se tém junto: as que provém de
estabelecimentos de ensino
secundario, associagdes
profissionais, juntas de freguesia
€ outras autarquias...

Solicitam essas cartas o envio de
nameyos disponiveis do
«Microse7e». Com muito agrado
gostariamos de satisfazer, por
exemplo, o pedido que nos vem
do Nucleo de Informatica da
Escola Secundéaria dé Gondomar,
recentemente constituido. Pela
avaliagdo que faz da nossa
publicagéao mensal, aquele
Concelho Consultivo atribue
importante valor documental ao
«Microse7e» para a sua biblioteca.
Regozijamo-nos com essa
apreciagao e registamo-la.
Simplesmente, ndo dispomos de
excedentes nos NOSsos arquivos.
O «Microse7e» esta esgotado pelo
menos até metade da sua edigao.
Héa quem recorra a fotocopias e
noés proprios oportunamente
pensamos garantir inUmeros
pedidos que nos sao feitos através
da reproducao de cada um dos
nameros.

Jackpot

em Dezembro
no Top 10

+ Popular

O «MicroSe7e» vai oferecer a
um nosso leitor alguns bons
prémios cuja atribuigdo sera
decidida em fung3o dos postais

enviados (de Dezembro de 84 a
Dezembro de 85) para o nosso
passatempo TOP 10 + POPULAR
(sdo cerca de cinco mil).

- Também iremos fazer um

balango do ano que esta a
findar, apresentando os

TOP 10 + POPULARES de 85
(classificagéo obtida através da
votagéo de todos os postais
recebidos), assim como «0S
JOGOS DO ANO» — critica
feita de colaboragdo com
outros companheiros

responsaveis pelas rubricas
especializadas de varios 6rgdos
de comunicagdo social e a
quem estamos a enderecar um
convite nesse sentido.

Muita ateng&o pois ao
«MicroSe7e» do més de
Dezembro. Informamos ainda
que para os prémios a atribuir,
varias casas ligadas a
microcomputadores manifestam
ja o seu interesse em
participarem na nossa
iniciativa.

Publicacdo mensal



OregistolVeas in%errupc;iies

O registo 1Y é tido por um registo
de 16 bits mas & um par de
registos de 8 bits. Alem das quase
700 instrugdes divulgadas, existem
mais 102 instrugdes nao reveladas,
das quais 10 sdo as instrugdes
SLL que faltam na pag. 136 do
manual e que estdo engatadas. As
restantes 92 dizem respeito a
utilizag@o des registos IX e IY
como pares de registos de 8 bits:
IXH, IXL, IYH, IYL. Estas
instrugdes nado foram divulgadas
poir a ZILOG nao pode garantir
que elas funcionem em todos os
processadores. Se o leitor quer
saber mais sobre este assunto,
consulte a edicdo de Setembro da

COMPUTER CENTER

REPARAGOES
COM RAPIDEZ

E EFICIENCIA
POR TECNICOS
ESPECIALIZADOS

Centro Com. Caleidoscopio
Loja n.° 1, Campo Grande
1700 LISBOA Tel. 795193

CURSOS
DE BASIC
APLICAGOES
TECNICO-
-CIENTIFICAS

Centro Com Caleidoscopi
Loja n° 1, Campo Grande
1700 LISBOA Tel. 7951 93

revista YOUR SPECTRUM; se quer
saber se o0 seu Z80 aceita estas
instrugdes, introduza o seguinte
programa:

10 CLEAR 60000: FOR n =60001
TO 60010: READ a: POKE n,a:

NEXT n 20 DATA 175, 253, 103, 103,
253, 111, 253, 68, 253, 77, 201 que
traduzido em mnemonidas da:

XOR A ;reg. Aall0
LD IYH,A

LD IYLA; IY

LD B,IYH

LD C,IYL; BC=1Y

RET

Depois faga PRINT USR 60001 e se
néo aparecer 0 no seu ecra é
porque o seu Z80 nao aceita estas
instrugdes; se isso acontecer
avise-nos pois parece que ainda
esta para aparecer o primeiro
nessas condigdes. Ainda segundo
a mesma revista, o
Assemblador/Desassemblador da
PICTURESQUE é o unico que
aceita estas mnemonicas.

Quanto a pergunta «porque nao se
pode usar o par Y quando estéo a

ser aceites interrupcdes?», ha dois
casos a considerar:'se o
processador esta em IM1, ndo se
pode alterar o valor de 1Y pois a
rotina de interrupcdo que comega
em 0038h recorre a este registo
(bem como as instrugdes RST 08h
e RST 10h). Caso o processador
esteja em IM2, a priori nao ha
objeccdes a alteragédo do valor de
IY; tudo depende da rotina de
interrupgdes que estiver a ser
utilizada e de esta chamar rotinas
da ROM que recorram a este
registo — o que € o caso do
programa apresentado pelo leitor
Jodo Carlos Soares, pois no final
faz JP 0038h.

Quando se liga o computador, a
ROM carrega em Y o valor 5C3Ah
(o enderego da variavel de sistema
ERR NR) e sempre que precisa de
usar o valor de uma variavel de
sistema, em vez de especificar o
enderego absoluto dessa variavel,
recorre ao enderegamento
endexado ou seja, especificaa
distancia em complemento para 2

ao enderego apontado por Y.
Exemplo .

LD (23612), A; enderegamento
absoluto
LD (IY + 2),A; enderecamento
indexado
1Y =23610; 2 em comp. p/2=2;
23610 + 2 =23612
Note-se que o enderegamento
absoluto e o enderegamento
indexado gastam o mesmo
numero de Bytes e que o
enderegamento indexado é de
execugao mais lenta; o que
acontece & que certas instrugdes
— como as de teste de bits,
rotagdes, etc. — s6 podem ser
enderegadas ou pelo par HL, ou
pelos registos de indexagdo — 1Y
e IX. Quem escreveu a ROM do
SPECTRUM optou por reter o
registo IY para acesso as variaveis
de sistema e por recorrer ao par
H’L’ para a manipulagéo das
rotinas de calculo, permitindo um
uso o mais amplo possivel do par
HL e do registo IX.

T. Freitas Leal

TUDO PARA MICROINFORMATICA
ASSISTENCIA TECNICA PERMANENTE

AV. ALMIRANTE REIS, 123-A
1100 LISBOA TELEF. 54 03 85

(REPARAMOS O SEU ZX SPECTRUM EM 247HORAS)

JOGOS DESDE 200$00, TECLADOS, JOYSTICKS, INTEBFACES, ZX SPECTRUM,’
SPECTRUM PLUS, MATERIAL ELECTRONICO, LIVROS TECNICOS, ETC.

SOS MICRO-C.C. GALIA — Loja 6

(Metro Arroios)

REPARAMOS

E
VENDEMOS
VAVAVAVAVAY/ WY

ANANVAVA

Fornecemos
cassetes de video
desde 850$00
e software
desde 95$00
para todo o Pais.

A AAMA/W
3
>
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EM 24 HORAS
COMPUTADORES

&

o

\

)
=

TEGNOSUPRA

Av. Arantes e Oliveira
C. Com. Olaias,
loja 129-A
1900 LISBOA
Telef.: 88 27 12

TIMEX — AMSTRAD
APPLE — SONY
SINCLAR — THOMSON




Micro Tops
Umanoa dar prémios...

Micronautas, loja 18, Centro
Comercial de Carcavelos 2275
Carcavelos (um «Power Pack» ao
segundo classificado e dez
cassetes, uma para cada um dos
dez primeiros classificados); Casa
Viola - Galerias Lafayette, 4700
Braga (cinco cassetes a escolha
do primeiro classificado); Jornal
«Se7e» - Avenida da Liberdade,
232, ric, direito, 1298 Lisboa Codex
(uma assinatura anual do jornal
«Se7e» ao primeiro classificado);
Tabacaria NOmero Um - Avenida
José Malhoa, Centro Comercial
José Malhoa, Lote 1674, 1.°, andar,
Loja 1 - 1000 Lisboa (uma revista
«Ordi-5» ao quarto classificado,
uma revista «Sinclair Programs» ao
quinto classificado e uma revista
«Micro Hobby» ao sexto
classificado).

Completa-se este més um ano
sobre a data do arranque dos Tops
— um passatempo que tem dado
bons e valiosos prémios.

Com a esperanca de estarmos
bastante tempo na vossa
companhia, aqui vai a lista dos TO
felizardos deste més:

1. Catarina Isabel Santos, 18 anos,

Wzl . dagp
estudante, moradora na Rua Publia CO&D_W———‘“ & 4-0
Hortensia de Castro, 11, 4.°, direito Nome. —— -

- 1500 Lisboa. w

2. Eduardo Manuel Rodrigues ﬁ » fissio: _
edi (o

Duarte, 29 anos, médico, morador l )
93 \dade: - —

na Rua Carvalho Araujo, 41 - Bairro .
Tel.: - W

p 10+ POPULAR

Coimbra.

3. Jodo Carlos Beato Esteves, 22
anos, funcionario publico, morador
na Praceta Bento de Jesus Caraga,
-11, 4.°, direito, Pontinha - 1675
Lisboa.

4. Joao Miguel Almeida, 17 anos,
estudante, morador na Rua 22, 37,
Bairro da Encarnacgéo - 1800
Lisboa.

5. Pedro Alexandre de Aquilino
Brito Leitao, 14 anos, estudante,
morador na Praga D. Miguel |, 3,
4.°, esquerdo, Santo Antonio dos

Cavaleiros - 2670 Loures. A
wmniessr | MICROCOMPUTADORES
funcionaria publica, moradora na ’

Rua Progresso, 2, Camardes - 2675

(T?dkllﬁl::.Miguel Antunes, 14 anos, APROVEITE A GRANDE OPORTUNleDE

estudante, morador na Ginjal, 4,
Camardes - 2675 Odivelas

Camaroes . 2675 Oalvlas. VENDA A PRESTACOES S/ ENCARGOS

anos, estudante, morador na

Torre B, Corpo B, 8.9, esquerdo, j 0
Miraflores-Algés - 1495 Lisboa. LISTA DE PRECOS DE VENDAS A PRESTACOES

9. Luis Filipe Almeida, 18 anos, ¥
estudante, morador no Rossio da PRECO ENTRADA RESTANTE

General Norton de Matos - 3000
Voto em:

Trindade, Lote 1, 1.°, esquerdo - .
8600 Lagos. ZX SPECTRUM 48K . 26 300$00 8 300300+ 4x 4 500$00
10. Jo&o Paulo Fernandes Simoes, TC-2048 .... . 29 990$00 9 990%00+ 4x 5 000$00

12 anos, estudante, morador na
Praceta Pedro Ivo, 4, cave direita -
2700 Amadora.

. 34 990%$00 10 990%00+ 4x 6 000%$00
. 50 470300 15 470300+ 4x 8 750300

TC-2068 ..
FDD

SINCLAIR QL 69 990$00 21 990300 + 412 000%00
Mlcr_o_'rops . IMPRESSORA 2080 59 990$00 17 990300 + (0} $
1.2 Um «Slow Motion», uma |
assinatura do jornal «Se7es, um . FACILIDADES DE PAGAMENTO
suporte metalico para o Spectrum
e sete cassetes. NOS PRODUTOS TIMEX

2.° Um «Power Pack», um suporte
metalico para o Spectrum e duas
cassetes.
3.° Dois livros da colecgéo
«Tempos Livres», um suporte
metalico para o Spectrum e duas
cassetes.
4.° Uma revista «Ordi-5» e duas , ~
cassetes.
g i TR SO : : VENHA ATE NOS. TERA UMA SURPRESA!!
Programs» e duas cassetes.
6.° Uma revista «Micro Hobby» e *
duas cassetes.

o [+] -
Z)'Tiop 1d°és gﬁi fea:;fg;;-i it SERVICOS DE ASSISTENCIA TECNICA PROPRIOS
teve a colaboragao de: Triudus - VARIADA GAMA DE MICROCOMPUTADORES E SOFTWARE
Rua Anténio Pedro, 76, 2.°, 1000
Lisboa (um «Slow Motion» a0 OFERECEMOS TODAS AS INFORMAGOES AOS NOSSOS BALCOES DE 22 A SABADO,
primeiro classificado); Neval Micro DAS 9 AS 20 HORAS
Computadores - Avenida Fontes !
Pereira de Melo, Edificio Aviz, 5.9, TELEFONES: 637664 - 64 5528
F, 1000 Lisboa (trés suportes

OPORTUNIDADE UNICA!
PRECOS SENSACIONAIS

metalicos para o Spectrum, para ESTAMOS NA RUA LUIS DE CAMOES, 35-B 1300 LISBOA

os trés primeiros classificados, e .. y

dez cassetes, uma para cada um A 50 M DA ESTACAO DOS ELECTRICOS DA CARRIS EM STO. AMARO
dos dez primeiros premiados);

Editorial Presenca - Rua Augusto TRANSPORTES PUBLICOS: AUTOCARROS » 27, 40, 42, 49, 51, 56
Gil, 35-A, 1000 Lisboa (dois livros ;

da colec¢do «Tempos Livres», para ELECTRICOS » 15, 16, 17
o terceiro classificado); ; A




TOJORNAL |

29788788

f;iornal

Sédo multiplos os campos em que .

0s computadores entram no nosso
dia-a-dia — e, diariamente,
aparecem mais aplicagdes.

Uma das mais recentes no nosso
pais — e usando algumas das
potencialidades que o Spectrum
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permite — & o Tojornal. Iniciativa
que ndo sabemos se inédita,
permite que o leitor, enquanto
retempera energias, se actualize
com o que se passa no mundo.
E possivel que ja muitos dos
nossos leitores tenham reparado,
quando entram em pastelarias de
Lisboa, num televisor onde vao

1DER NACIONARLES
PARNDELRL

PASTELARIA PORTUGUESA

passando as noticias do dia. Pois
o Tojornal € isso mesmo — um
servigo de noticias/diario, ja
disponivel em mais de quarenta
estabelecimentos nos mais
variados pontos de Lisboa. Criado
por Antonio Pires, & editado pela
firma do mesmo nome — a
Tojornal.

CATINA

A qualidade CENTREL ao seu Servico

Em casa e no escritério.

Alta Tecnologia e Solucdes Versateis.
Sistemas de Comutagao:

e Para 1 linha de rede: 1+1e1+2

8P-0 telefone certo
Produtos homologados
pelos CTT/TLP

2

¢ Multiplas funcoes
em tamanho reduzido

CENTREL

S,

AUTOMATICR ELECTRICA PORTUGUESA S.A.R.L

s Caar Rua D. Estefania, 47-C 1000 LISBOA
CENTREL 4
W Tels.: 562425/77 - 562845 Telex 64 735 CAEPE P

e Para 2 linhas de rede: 2+5

E para maiores capacidades:
» A Central Electronica CX12

Departamento CTE — Comeércio de Telematica e. Electronica

Rua Gongalo Cristovao, 140-2° Esq. 4000 PORTO
Tels.: 24192/3 Telex 262912 CAEP P

A informatica
na escola

A Editorial Presencga, além de
integrar na sua colecgao Tempos
Livres bastantes obras dedicadas
aos varios aspectos da
informatica, aparece agora com
uma colecgéo nova. Ea Sistemas,
e, no primeiro livro da série,
encontramos um autor portugués.
Luis de Campos vem trazer pistas
a abrir caminhos para que 0s
micros vdo penetrando nas nossas
escolas.

Prego de venda ao publico:
650800.

O computador
no escritdrio

O computador deixou de ser
aquela maquina desconhecida,
que ja alguns anos metia medo a
muita gente. Associado a um
decréscimo no prego e auma’
maneira mais facil de lidar com
ele, o computador democratizou-se
e, se ha algum tempo atras, s6
empresas de grande dimensao o
poderiam comprar, hoje tornou-se
uma necessidade a comegar pelas
empresas mais pequenas.

Este livio de John Shelley
interessa sobretudo as empresas
empenhadas na informatizagéo
dos seus servigos.

O autor da alguns conselhos sobre
a instalagdo, manutencgao, bem
como critérios de escolha e treino
do pessoal que ira lidar com o
computador.

Publicado pela Editorial Presenca.
Preco: 380$00.

Processamento
de texto

«0 aue é um processador de
texto?» E uma maquina — um
computador — especiticamente
concebido para trabalhar com
letras, palavras, paragrafos e
documentos. Enquanto que um
computador € uma maquina de
uso geral, um processador de
texio & usado apenas para texto
(um termo que designa letras
palavras, etc.)» — isto &€ o que
comeca por escrever Lew
Hollerbach logo no inicio deste
livro editado pela Editorial
Presenca. Preco: 380$00.

Inacio Ludgero
Jodo Mouraz



€ wicksikva Lias

— Acgao, educativo.

A Quicksilva foi buscar a ideia
para o Fantastic Voyager a historia
de um filme de ficg2o cientifica ja
com alguns anos. A nossa missao
& recuperar os oito pedagos de um
submarino miniaturizado dispersos
por varios sitios do corpo de um
cientista vitima de traumatismo
craniano que-a tripulagdo do
nosso submarino ia tentar assistir.
Para terminar a nossa missao
temos de recuperar 0s oito
pedagos e reconstruir o submarino
numa plataforma aigures no
cérebro. Para que figuemos
ocupados e a nossa tarefa se
agrave ainda mais, aparecem
infecgdes no corpo do nosso
cientista. E |a temos que as ir
combater com o nosso laser.
Qualquer foco de infecgao &

v

assinalado no écran e sinalizada a
sua localizagdo numa figura &
direita. Temos de ter em conta o
nosso nivel de energia que vai
baixando a medida que
progredimos na nossa expedigao.
Se atingirmos um dado limite
ficamos invisiveis e a nossa
missao fica muito comprometida.
Jogo bastante bem concebido e
com inegaveis virtudes
pedagogicas, pois as nossas
evolugdes sao acompanhadas da
descri¢do da zona onde nos
encontramos. E quem n&o gostaria
de visitar numa viagem imaginaria
0s pulmdes, 0 coragao, os fins,
etc?

Jogo que, pela qualidade da
programagao, originalidade e
conteldo didactico,
recomendamos.

VENDAS A DINHEIRO

— Utilitario.

Este € mais um programa utilitario
de Astor da autoria de Ruben
Emanuel — programa que se
destina ao Spectrum. Utilidade? O
processamento de facturas — o
que pode servir a casas
comerciais ou pequenas firmas
que utilizem este micro.

A partir dos dados que nos vao
sendo pedidos o computador
eilabora uma factura que pode ser
impressa em papel — factura que
contém o nome do cliente,
morada, nimero de unidades do
produto discriminado, prego
unitario e possiveis descontos ou
encargos para o cliente. Através
de uma outra opgao podera o
leitor gravar o total de facturagé@o
diaria para o usar num outro
programa da Astor (o0 Astor

“ e (.//'lw L0NCS

,Slli’BHEST

— Accao — Simulador.

Na linha do Decathlon apareceu
langado pela mesma casa, a
Ocean, o Daley Thompson’s Super
Test. A semelhanga do primeiro,

Facturas 20) o qual Ihe dara o total
da facturagdo semanal e mensal.
Mais um programa interessante a
reforgar o que aqui temos dito: a
Astor, ao lancar no mercado bons
programas utilitarios (e este € um
bom exemplo), vem demonstrar
gue o Spectrum ndo é s6 uma
maquina de jogos, mas um optimo
auxiliar em muitas tarefas.

este também esta dividido em
duas partes — uma em cada lado
da cassete, e em cada lado
encontramos quatro novas provas.
Assim, temos o tiro, ciclismo,
salto de prancha, e esqui; e,

noutra face, uma corrida de barcos
a remos, saltos de esqui, penalties
e tracgdo a corda. Quem conhece
o Decathlon e gosta, pensamos
que também se vai divertir com
este. Algumas provas sao mais
acessiveis, mas outras ja exigem
uma certa pericia.

Graficamente, ndo traz grandes
inovacdes em relagdo ao primeiro,
embora continue a ser neste

género do melhor que existe no
mercado.

O grande inconveniente destes
iogos é que originam uma
deterioragao do teclado pelo uso
constante de determinadas teclas.
Para obviar a isso, achamos que o
Joystick € o mais aconselhado.
Este Super Test é, quanto a nds,
um programa que vale a pena
comprar.

ESQUELETO HUMANO

B-0830 MALAKR
Z-RQCCISLTHAL.
B-HAXILAR SUPER
F-MAXILBR INFER I >

— Didactico.

Mais uma novidade da Astor e
mais um programa virado para o
ensino.

O Esqueleto Humano é um
programa composto de duas
partes — uma de consulta e outra
de teste com varias séries de
perguntas. Podemos estudar, em
pormenor, todos 0s 0ssos do

2-FENUR
2-08%0 FTLIRC

nosso corpo. Para isso, 0
esqueleto esta dividido em oito
partes, vistas individualmente,
incluindo-se aqui todos 0s 0ssos
que o compdem.

Programa extremamente bem
conseguido, & seu autor Paulo
Ceésar Branco. Graficamente &
bastante bonito e vai ser uma
suspresa agradavel para
professores e alunos.

FRANK BRUNO’S BOXING

— Accdo — Simulador

Este € o segundo jogc Je
simulagao de um combate de
boxe, bastante mais bem feito que
o Rocky. Mas tal como o outro,
temos o0 nosso pugilista sempre
de costas e o adversario de frente.
Para ser campedo, o Frank tem de
vencer oito combates com
representantes de varios paises.
Mas atencao: para cada combate,
temos de usar uma tactica
diferente. Assim, se para vencer
Fling Chop, a melhor tactica & nao
pararmos de o atacar, ja para
vencer, por exemplo, o Crusher,
um murro bem dado faz com que
baixe a guarda, sendo mais facil
acertar-lhe na cabega. Como
dissemos, em oito combates
encontramos oito tacticas
diferentes para ganhar.

A SERPENTE ESCONDIDA —
Jogo infantil.

BASKETBALL — Simulador-ac¢éao.
BONG, BONG, BONG — Jogo de
acgao.

CHARLIE AND THE CHOCOLATE
FACTORY — Jogo de acgéao.
DYNAMITE DAN — Jogo de
acgao.

FAIR LIGHT — Accgéo-aventura.
FLAK — Jogo de acgéo.
GUERRA EM KRYPTO — Jogo de
acgao.

HIGHAY ENCOUNTER — Acgéao
aventura.

MATCH FISHING — Jogo de

O ecra é dividido-em duas partes
— uma inferior onde o combate se
desenrola e outra superior na qual
aparecem as imagens dos
lutadores, o grau de resisténcia
dos mesmos, a pontuagao e 0s
boénus.

estratégia.

METABOLIS — Accéao-aventura.
MOON PATROL — Jogo de acgao.
NIGHT SHADE — Accao-aventura.
ON THE RUN — Jogo de acgéo.
OPEN GOLF — Simulador-acgéo.
PAWS — Jogo de acgao.

POPEYE — Jogo de acgao.

RED MOON — Estratégia.

ROCKY HORROR SHOW —
Aventura-acgao.

ROLAND’S RAT RACE — Jogo de
acgao.

(TODOS OS JOGOS PARA O
SPECTRUM 48K.)



- TOP 10 + Vendidos

13 de Outubro a 12 de Novembro

Més anterior

TiTULO COMPUTADOR

Eet N.© meses no TOP
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e Este més

Spectrum 48 K

2

2 - 1 Basketball Spectrum 48 K
3 8 10 Match Day Spectrum 48 K
) 4 — 1 Super-Test Spectrum 48 K
PAWS 5 3 6 Spy Hunter Spectrum 48 K
653 2 SpyvsSpy Spectrum 48 K
Jogo para o Spectrum 48K.
Nat X Gty i caninos. Mas a tarefa ndo é nada J £ chpdespl Yesar SREHIMAD N
lais um jogo bastante parecido facil, visto que a nossa amiga tem illy-
com tantos outros j& existentes no | de evitar que se juntem os 24 caes 8 6 3 JetSetWilly-2 Spectrum 48 K
nosso mercado. Os actores: uma (quando isto acontece esta 9 10 2 Cauldrom Spectrum 48 K
gata a que uma matilha de caes assegurada a vitoria). Para isso vai
escondeu os seus 10 filhos por eliminando os trés tipos de caes 10 — 1 Arabian Nights Spectrum 48 K
diferentes sitios da cidade. O existentes — os azuis, os :
objectivo desta mae desesperada amarelos e os verdes. Um jogo
é \{oltar areunir as suas crias, que afinal ndo nos traz nada de Lista elaborada com a colaboragao de: Casa Viola (Braga), Neval (Lisboa),
pois em conjunto conseguirao novo. Micronautas, Centro Comercial de Carcavelos (Carcavelos), Tabacaria Numero Um
enfrentar vitoriosamente os Cassete cedida pela Triudus (Lisboa), Tele Vale (Figueira da Foz) e Triudus (Lisboa).
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1 3 2 - Formula One Spectrum 48 K
2 1 10 Match Day Speétrum 48 K
3 — 1 Hyper Sports Spectrum 48 K
4 — 1 The Way of The Explonding
Fist Spectrum 48 K
5 10 12 Match Point Specfrum 48 K
6 2 6 Bruce Lee Spectrum 48 K
7 — — SpyvsSpy Spectrum 48 K
8¢ — 1 Frankis Goes to Hollywood Spectrum 48 K
9 4 10 Knight Lore Spectrum 48 K
10 8 4 Rally Driver Spectrum 48 K

HYPER-SPORTS

Jogo simulador-acgéo para o
Spectrum 48K.

Depois de oito meses
consecutivos no 1.° lugar, Match
Day, vé-se suplantado no seu
posto. Mas n&o é do novo
comandante que vamos falar (ja o
fizemos), mas de um jogo-simu-
lador — Hyper-Sports. Em nosso
entender, neste género, ndo & dos
mais bem concebidos, embora
possamos achar que no aspecto
grafico & cuidado. Algo monédtono,
& constituido por quatro
modalidades (natagao, tiro de
fosso olimpico, salto de tranpolim
e triplo-salto). O leitor tem de se
classificar numa prova para poder
passar a seguinte, pois a
desclassificagdo significa voltar ao
principio do jogo.
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Centro Comercial
Pao de Agucar
(Alcantara)




