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ame Gear Aladdln Pack

J GRAN DESEO
CONCEDIDOY

&P i Alfin juntos ! ' La mejor portatil sin discusién y el juego que esta maravillando al mundo
=" en los tltimos tiempos, en un nuevo Pack. | Es el Game Gear Aladdin Pack |,
.%E o que tantas veces te atreviste a sonar, SEGA - una vez mas - lo ha hecho realfdad
; Se te ocurre una forma mds genlal de descubrir la sorprendente nitidez de imagen con mas
de 4000 colores de fa:Game Gear ? ; O de quedarte extasiado con su sonido estéreo

|mpen5ab!e en otras portatnes ) # B/
¢ O de montartelo de cine convirtiéndola en tu tele particular ?. +* e'*
Pues | corre a por tu Aladdin Pack, no sea que vuelen !, T
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Paco Pastor, Director General de Sega Espana, nos habla
en una enirevista en exclusiva. Fe :

16 tocos ror ki mEca ezt |

WORK IN PROGRESS+ « =

Core sigue y sigue desarrollundbiuegds para €D, este mes os
_i'raemogs lozpﬁmems bocetos de Battle Corps. - - - /

El mes pasado publicamos un completo especial sobre: bo-

loncesto. Este mes hacemos una comparativa de dos de los
cartuchos analizameos el mes pasado: NBA Jam y NBA Show-

Una cosa es que nos cuentes que no sabes qué juego comprair-
te y ofra que te parezca 3ue se producen pocos lanzamientos. Fi-
jate, este mes fenemos de fodo, desde cartuchos d

casi todas sus modalidades hasta juegos de plataformas; pa-
sando por algin
mendamos que eches un buen vistazo a Subferranea,

"SUBTERRANIA o sugis o'e
NHL HOCKEY 947 seccacqga
BUBBA’'N STIX coesecdE
.. 50

NBA JAM » = »

Te ofrecemos todo lo que sabemos sobre Dragon Ball Z, jun--
 to con unas imagenes de lo mas jugosas. También sabemos
cémo va a ser World Cup USA y os lo contamos en una com-
pleta preview. Ademas, se acercan Sylvester y Tweetie.

TVOs en

e ofro arcade. De entre fodos ellos, te reco-
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PGA EURO TOUR ¢ » 52
RAGE IN- A CAGE ++ 56
BUGGY RUN » ¢+ ¢ 60
MARKO'S MAGIC+ » 62
GP RAIDER v+ o900 64
SKITCHIN » ¢ oo 00 &6

STREETS OF RAGE II 68

 ARCADE ZONE>+ ¢+ o+ oeoo |

Hemos cambiado de sitio esta pagina, pero esperamos que n

por ello también se d&:plu:e vuestro interés en ella.

m Mnaa*""'""‘_""fﬂ:ﬂ‘j

iDudas? ;Preguntas? ; Problemas? £l lo sabe todo y estd
esperando vuesiras pregunfas.. .

S e TR
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e cQUé pasa? ;Se os resiste la
mascota de Sega en CD? No
o5 PP’EOCUPGIS, aqw
fenéis unas cuanfas
pistas. Junto con él,
terminamos con Toejam &
Earl y os ofrecemos wnia
pequefa guia de juego
para. el Correcaminos.

_.-GMFFlflvtovoooo--.'.'.E
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LA
NUEVA
REVOLUCION

| mes pasado
E comentabamos la gran

capacidad para generar
sorpresas que fiene la
todopoderosa compaiiia
japonesa Sega.
Parecia que con la llegada del
Multi Mega fendriamos tema
para mucho fiempo. Sin
embargo, este mes Sega ha
vuelto a sorprendernos
anunciando la oparicion de
un sistema de 32 bits -no es el
tan esperado Saturn-
compatible con Mega Drive,
Este nueve sistema, el Mega
32, permitira disfrutar
exactamente de los mismos
juegos editados para las
mécuinas recreativas Sega de
ultima generacion, lease
Virtua Racing, Virtua Fighters,
Daytona Racing, Jurassic
Park... Con Mega 32, las
salas de juego se instalaran
en hu propia casa, Y su precio
serd ofro aspecto alucinante:
jacceder al vasto universo de
las méquinas recreativas fe
costard menos de 25,000 pts!
Pero si quieres mds
informacién acerca de éstay
muchas ofras noticias

relacionadas con Sega, no

dejes de leer nuestra
entrevista con Francisco
Pastor, Director de Sega.



13 Besua €St sedienta y no ke
importa que no seas donante. z i
Descubre las pistas ocultas y... . YUMEM MISTERY MANSION
iPesenmascaralo!, it i MQuiEn puede convertirse en un alma erante 4 Menos que i
Bo impidas. Una aventura grifica interactiva que te atrapara
w| desdela primera pantafa,
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AMIENTO DE DISCO

50 OF CHUCK

\ . Unos graficos espectaculares ¥ una
: _ misica de bo mis cafiera, recrean un
i mundo prehistance insalitamente atractive,

La estrategia es tU mejor anna para conseduir ¢
control de la especia y dominar &l
planeta DUNE. ; Te perdiste la
pelicula?,

| Nunca un disco llegd

i 1 tan lejos.
> ‘@@@»@E En WtEHCla de juego
(4672 Megas). En percepcioén sensoria
(efectos e.gpgciales digitalizados; imagene
nediante sistema TRU- YIDEO). Ei
graficas (rotaciones de 360°% efect
multidimensional). En calidad di
ido ( banda sonora de lectura digita
- Q-SOUND).

Es la magia de la diversion digital: EL MEGA s
Toda una experiencia reservada a los que s
exigen lo maximo ante un videojuege
Una avalancha de sensaciones en un simpl
Compact Disc. ¢Estas listo para el gran salto’
Revisa estos titu- : los y deja qu
tu instinto deci- da por ti.

" | TERMINATOR CD
Accldn, accén y més accion.

_| Dispara a todo lo que se mueva
- ¥ puede que legues kejos.

JURASSIC PARK
Una avertura completamente neeva en el Parque mas inguietante
Jamdz concebido. Deberds rescatar los huevos de 7 especies distintas

; ¥ destruir 3 |as bestias. jVan a por ti! : 7
!ANOTHER WORLD « TOM CAT ALLEY = BATTLE CORPS = HARRIER ASSAULT LH LEIf I]EL M HS FUEHIE
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La serie de mas
éxifo en USA

POWER RANGERS

. sto es tan sélo un minimo ade-
| E lanto, pero quedaros con el
nombre y recordad que TodoSe-
ga fue la primera revista en advertirlo:
lo fiebre del 94 se llamara POWER
RANGERS. Bandio se encargaré del
cartuche para Mega Drive. Atentos.

De lu consola al cine

VAN DAMME
SERA GUILE EN
STREET FIGHTER Il

ean Claude Van Damme,
J el conocido actor de ori-
gen belga, sera el todo-
poderoso Guile en la versidn
cinematografica que se
estd preprando de
Street Fighter Il.
Van Damme s muy
conocido en &l
mundo del cine
por su "facilidad”
para interpretar-
peliculas con el fe-
ma lucha como
argumento principal, por lo que
no dudomos que sabrd reproducir
de una forma fotalmente fiel los es-
peciaculares golpes del popular he-
roe de nuestro cartucho favorite.
iTe esperamos, Jean Clauds!

umlIHJHHHHH]H']H

Nvevas versiones del clasico
de Acclaim

MORTAL KOMBAT Il Y CD, EN BREVE

entro de unos dias
Buena Vista Home Vi-
deo comercializa-

4 en Espafia la version
CD de uno de los jue-
gos de lucha més ven-
didos [y polémicos| de
todos los tiempos.
Acclaim, -la compaiia
programadora del juego,
ha infroducide algunas no-

vedades oprovechands las posibilidedes
del Mega CD, y aunque todavia
no sabemos cudles son, supo-
nemos que esfarén muy bien,
Asi misme, Buena Yista nos
ha contado que tiene previs-
to el lanzamiento de Moral
Kombat Il en Mega Drive pa-
ra finales del préxime mes de
agosto. Pronto tendremos mas
informacian [mas les valel.

Ecos del sol
STAR TREK, THE NEW GENERATION

legan las nuevas aventuras de
L la tripulacién de la nave inferes-
telar Enferprise. La Federacion
se ha visto otacada por las fuerzas de
los Romulanos.El futuro
de la Federacion y el
Universo esfa en
us manos.

Y a lo sabéis: préximamente tendre-
mos este cartucho espacial lleno de
estralegia y avenfuras que viene ava-
lado por toda una joya del cine.

Nuevos packs de lujo

| AMDDIH Y LA CONSOLA MARAVILLOSA

a estdn a lo venta los nuevos packs Aladdin. El pack Game Gear se com-
pone de la pequefia consola portatil de Sega v el juege Aladdin, tode
ello @ un precio de 19.900 pis. El pack Master System tiene un precio de
13.900 pts. y se compone de una consola de 8 bits, un mando v das jueges: un
cartuche Aladdin y
el Sonic en memo-
ria, Uno buena
oportunidad para
hacerse con una
consola Sega vy el
excelente juego
Aladdin.
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| Lucha a la nipona g

de SEGA
MEGA 32

ega ha difundido una bom-
ba consolera en forma de
nota de prensa en la que

anuncio el lanzamiento de un sis- una
tema de 32 bits que recibird el mi
nombre de Mega 32. paraeel

Los usuarios de Mega Drive po-
drén acceder a la tecnologia de
32 bits a través de este nuevo sis-
tema, gque incorpora chips dise-
fiados especificamente para el
proyecto Safurn,

Mega 32 utiliza 2 chips SHZ que

— complementados con el VDP [Pro-

| [ ) s gustaria sober como cesador Digital de Video) pro-
G se pelean los "japos"? porcionardn une mayor veloc-

Pues echadle un ojo o dad de procesamienio, fotal
este curiosimo cartucho de Sumo y alu- definicién de color, mapeado
cinad un roto. No nos preguntéis el con textura compacta, feenologio
nombre del cartucho porque viene en de poligones, repraduccion de
chinaka y no hay quién o entienda, perspectivas en 3D & imégenes
pero ¢l juego es de lo més cachonda. reales con sonido digital. Mega

32 podra utilizar el mismo soft
ware que las méquinas recreati-
vas Sega de Olfima generacién,
Este dispositivo tendrd un precio
menor de 25.000 pis y serd co-
mercializado en septiembre.,
Tranquiles, porque este tema nos
va o dar mucho de qué hablar...

Il Ediciéon Premios Ibertex

HOBBYTEX, PREMIADO

stamos de enhorabuena. En la Il Edicion

de los Premios Ibertex, concedidos anual-

mente por Telefonica, nuestro servicio
Hobbytex fue galardonado con el frofeo of Ser-
vicio Novel del Afio. Felicitamos a nuestros
companeros por ese premic, que reconoce su
sensacional labor al frenie de esie servicio del
que, por cierto, 1 también puedes disfrutar.




EL JUEGO
DEL MES

vando fodas las comparios de soft-
CWare estan metidas de llenc en el

desarrollo de juegos que contienen BR L
imégenes digitalizadas, llega Gametek PAWS OF TURY
v apuesta por la conocida férmula de los
dibuios animados, progrcmando un com-
plefo cartucho de lucha en soporte CD.
Los personajes hacen gala -jcémo nol-,
de un peculiar sentido del humor y cier-
tas acciones de estos personajes son re-
almente cachondas, tal es el caso de los

barrigazos que uno de ellos utiliza como cada cuatro afios para elegir a los mejo-
fuente defensiva para alejar @ sus con- res luchedores del planeta.

frarios. Cen unos gréficos llenos de colorido y
El argumento del juego gira alrededor de un sonido realmente espectacular (ocor-

un concurso que el Deli Loma organiza daros que estamos en CD), Brutal serd,

una Mega Drive comun
mente, con lo cual po
tanto] de un un mismo juego o distancia.

L N N P N A NN T NN RN,
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$in ninguna duda, la préximﬂ estrella del
genero de los jueges de lucha. ‘
No sabemos ni cuénde ni cdmo ni por-
qué llegard este fitulo a Espafia, pero

Cuﬂnd() EO SEPAMOs yd 08 lo contaremos.

Basicamente, el Edge 16 serd un modem
que inserfade en la ranura para carty-
chos de la Mega Brive ofrecerd capaci-
dad para transmilir datos y voz al mis-
mo tiempo, ulilizando la tecnologia
VoiceSpan de AT & T.

Cinco compafias programadoras de vi-
deojuegos (GameTek, The Imagination
Network, PF. Magic, US Gold y Segal
han anunciade ya su infencién de apo-
yar este producto. ¥ TodoSega, fambién.

D R D R R ]
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L 0s expertos lo tienen claro.

Los han probado a fondo ¥ no se han mordido
la lengua desplegando adjetivos.

Y sobre todo, puntuacion.

[iDe 90 para arriba!.

La mejor municién posible para la mejor maquina
de 16 Bits: MEGA DRIVE.

lo tJene todo y todo es bueno”.

90, °5i te g
-Super

o supera coff creces incluso la excelente

Super Juegos-

TOE JAM & EARL 2

'91."La 2° parte de estos raperos es un despliegue
de jugabilidad y diversidn, ;D3| DRIVE™.

cto negative que se

Arcade con la jugabilidad precisa como para
convertir & estos extraterrestres en nuestros compafieros de juego

favoritos". -Super Juegos-



Por su mayor nitidez de imagen complementada por
12 Scrolls Multifuncién, su sonido ESTEREO DIGITAL
y su inigualable velocidad de procesado: 7,6 Mhz!.

;Qué quieres mads juegos?. {Tienes hasta 300!
Y ademds, un atajo hacia un futuro

de sensaciones digitales: {MEGA CD!.

Solo con MEGA DRIVE. La consola de los 20.

e LA LEY DEL MAS FUERTE

e | b i



Lieva tanto tiempo en el
mumdo de los
videojuegos como los
propios videsjuegos.
Hace cuatro aiios
decidio aventurarse en
el mundo de las
consolas y hoy rige los
destinos en nuestro
pais de una compania
que es sindnimo te
tiversion en iodo el
mundo.
Estamaos hablando de
Francisco Pastor,
Director General de

Sega Espana.

T.S.: Tras un aic 92 en el que rompisteis
los esquemas en la industric del videajuego
y un 73 discreto, jque planes tiene Sega
pora este afio 94, teniendo en cuenta que
el sector del videojuego estd en recesiin?
P.P.: Esti claro que
volimenes de ventas
como los que tuvi-
mos en el 92 y el
gran crecimiento que
hubo en el 30/91 no
son los que prevee-
mos pira este ano
94. Pero pienso que
a partir del cuarto
trimestre del afe,
con el lanzamien-
to del Mega 32
cambiara absolu-
tamente todo. En 2ste momento las ci-
fras de ventas muestran una cierta caida,
sin embargo, es una curva absolutamente
transitoria que no tiene nada gue ver
con el interés por los videojuegos. Lo
que se estd produciendo es un problema
economico, debido a la actual crisis que
padecemos.

14

a una bajada de 10.000
pesetas en precio al
plblico del Mega CD.

T.5.: A pesar de todo, los precios siguen
subiendo y los cortuchos se estdn poniendo

a unes precios altisimos,

P.P.: Si a la crisis actual le afadimos |a

depreciacidn de la peseta frente al yen,
vemos que cartuchos
que antes estaban en

na de las un precio razonable
novedades han subidoa un pre-

cio mis alto. Tam-
de este. mEs bién influye el hecho
de Abril de gue antes los jue-
COHESPOndE gos eran de 4 y B me-

gas, ahora son casi
todos de 16 e, inclu-
52, &N NUesiro caso
de 24 megas. El cos-
te fisico del soporte
es caro, las EPROMS
cuestan mucho dinere y es complicada
bajar los precios. La tecnologia del vi-
deojuego tiene que ir hacia el CD.
T.S.: Si, pero los CDs también tienen un
precio alto en relacién ol soporte.

P.P.: La produccian y duplicacion de un
CD es muy barata, como una quinta par-
te del coste del cartucho. Hay que tener



en cuenta que el gran problema del CD
es que para conseguir abaratar los
precios es necesario que se vaya a
producir una gran venta. Al ser el
Mega CD un producto caro, hay muy po-
cas unidades instaladas y la demanda de
juegos en este soporte es mucho menor,
Ahora, lo que no cabe duda es de que el
futuro es el CO.

T.5.: (Entonces, podriamos decir que esta-
mos ante un fracaso del Mega CD?

P.P.: El Mega CD en absoluto ha fraca-
sado, ahora mismo estd iniciando su en-
trada y creemos gue se ha vendido razo-
nablemente bien para el pracio que tenia,
que efectivamente es un precio alte, Unz
de las novedades de este mes de Abril
corresponde a una bajada de 10.000
pesetas en precio al piblico del Me-
ga CD. Esta sustancial bajada combinada
con juegos que empiezan a provechar las
posibilidades del CD, incorporando True
Video a toda pantalla y tode color, haran
que el Mega CD despegue, Estoy absolu-
tamente convencido de que a la méquina

“ roximamente
abriremos, aqui,
en Espa o

Amusement Centers o Cen-

on Mega 32
ya no se
hablara de

conversiones

entre
recreativas y consolas:

serd exactamente el
mismo juego que se
produciré para los dos
formatos. Ambas
méquinas llevan el
mismo procesador, ¢l
Hitachi SH2.

le queda mucho por delante, esta aln en
embridon.

El nuevo sistema

de 32 bits, Mega 31

T.S.: Mos hablabas antes del Mega 317,
;nos podrias excplicar qué es exactamente?
P.P.: Sega esti desarrollando una nueva

en materia de maquinas re-
creativas ega. Veremos co-
ches de choque en los que
el jugador se sie

interior y tie

las primeras
dades en recibir la lleg

ormente puede q
villa y Valencia acoj
tros de este tipo.
“Son cent ativos y
de entretenimiento electro-
nico donde es pnsihle an-
contrar las Gltimas n =

¥ avances tecnologicos

ar la;

si, desde el cual po

voluciones de
y disfrutar de la

"eonsola’, de nombre Saturn, con sopor-
te para CD, compatible con CD-1y cual-
quier otro tipo de formate laser disc. Es-
ta maquina, que estard disponible hacia
septiembre del afio 95, es una midquina
con la que Sega rompre la tradicion de
que siempre un producto ha sido compa-
tible con su predecesor. Master System
es compatible con Mega Drive y con Ga-
me Gear, El Mega CD es compatible con
Mega Drive. Hemos tratado de mantener
al usuario unido 2 sus juegos de tal forma
que si cambiaba de mdquina pudiera se-
guir utilizando sus juegos en la nueva. Es
decir, procurar que el paso de una ma-
quina a otra no fuera tan traumitice y
los juegos siguieran vigentes.

T.5.: Sin embargo, Saturn no va a ser com-
patible con Mega Drive, /significo ésto que
sus uswarios van o quedarse atras?

P.P.: No. En pleno proceso de desarro-
lle de la Saturn, alguien se preguntd por-
qué se ibz a hacer ésto y de uma forma
super inteligente se decidia no dejar
atrds a los jugones de esta consola. Asi

Los Amusements Centers que Sega tiene instalados por todo
Japén tienen una aceptacion increfble entre fas familias riponas.

Muy pronto Madrid y Barcelona albergardn dos de estos centras.

pantallas del
 de cing; en

recesaria fa

nueva definicidn al ¢

convencional de Parq

Atraccione

15




sasniaas

5 imp
e
precio

lutamente transitorio, Sabemos que

Mega Dr

/ da, con
cifras Nielsen

1 la mano, un 70% de cuo-
ta de me

de 16 bits,

Estamos hablando de un millon de conso-

bits y.

muy dificil er 2 dware,

sto en gue €| problema funda-

pero in
mental es

nacié Mega 32, un sistema de 312 bits
que tiene el corazon de la Saturn: el
procesador Hitachi SH2, que rige el
funcionamiento de ésta y de las ma-
quinas recreativas Sega de nueva
generacion tales como Virtua Fighter,
Daytana, etc. El departamento de inves-
tigacion y desarrollo de Sega Japén ha
creado un sistema utilizando el misme

=

Paco Pastor, desde su atalaya como Director
General de Sega Espafo, qugura un gran
firturo para este mercada.

Fidiate Utseiae Tatrs Pirtven

Estos graficos -facilitodos por la propia
Sega-, muestran la participacion de esta
compariia en el sector def videojuego.

TOTAL CONSOLAS DE VIDEOJUEGOS §
SEGK . PAR ACION BN VENTAS

T L LT T TP TR T TR P pppaepeapeeperay R RS R R RN R AR RS RS RE SR RR NI RE bR BRI R

por uh juego se |otiene que pensar muy
richo. A ese precio no puede acceder 3
omprarse todos los meses un juego.
Actualmente nos mevemos en cifras de
venty de edar de | 400.000 ¢
al afio, es decir, dos c

a consola.

ri-
tuchas por
Nos movemos en unas cifl
SERCE

proporcio=
de el resto de los mercados
europeos. En Inglaterra, por ejempla,
hay alrededor de tres millones de ¢

de: |'6 bits; cifras, como

porcionales a las de aqui.

€N una
pero
convencide:de que en das

astoy

juego va a experimentar ¢

Tir de octu

chip que hace que los usuarios de Mega
Drive puedan acceder a la tecnologia de
32 bits exactamente igual que con la 5a-
turn, pero sélo por 20,000 6 25.000
pts. Al mismo tiempo, la gente que no
tenga Mega Drive podrd acceder al siste-
ma completo por menos de 49.000 pts.,
menos de la mitad de lo que cuesta ac-
tualmente un sistema de 32 bits. Con a
garantia afiadida de taner los mejores
juegos disponibles para este nuevo siste-
ma. Creo que ésto es la magia, la impor-
tancia que tiene Sega,

T.S.: ;Hablamos entonces de una nueva
era en el mercodo de las consolas?

P.P.: 5I, con Mega 32 ya no se puede
hablar de que Yirtua Racing o el
Virtua Fighter, o Daytona sean una
conversion de la maquina recreati-
va, es que es exactamente lo mis-
mo. Es el mismo juego que se produce
para la mdquina recreativa, la Mega 32 y
la Saturn. Estamos hablando de una con-
sola que va a permitir acercar la tecnolo-
gia de 32 bits a los usuarios de Mega Dri-

16

ve 1 un precio increlble y con la disponi-
bilidad de los mejores juegos del merca-
do, con ese aspecto de grificos poligo-
nales de trama sélida y con unos
movimientos impensables hace nada. Lle-
vo muchos afios, casi |2 en el sector del
videojuego y nunca he visto nada igual,
ademids, creo que no hay una realidad tan
palpable. Se puede hablar de lo que pue-
de pasar dentro de cuatro o cinco afios,
pero Sega estd hablando de algo que ya




estd aqul. Esperamos iniciar las ventas
hacia el mes de noviembre o primeros de
diciembre.

T.S.: Siguiende entonces la politica de Se-
ga de hacer los juegos de los diferentes sis-
temas compatibles entre si, jveremos adap-
tadores para poder jugar con cartuchos
Saturn en Mega 32 y viceversal

P.P.: Mo hay adaptador, son los mismos
juegos. Existe una pequefia diferencia en-
tre Saturn y Mega 32: los juegos de
Mega 32 serdn en cartucho y los de
Saturn en CD.

T.5.: Entonces, ;Se podria ofirmar que tener
Mega CD y Mega 32 es tener una Saturn?
P.P.: Si, pero siempre y cuando hable-
mos de videojuegos, puesto que algunas
de las especificacio-
nes de la Saturn co-
rresponden @ una ma-
quina para el ocio. no
Unicamente una con-
sola de videojuegos.
Con la Saturn se
podrian ver pelicu-
las en laser disc,
escuchar compact
disc de misica y
también se podran

El Muitti Mego es el no
va mis de la tecnologia.
Un "lujo” que se ha

leer discos CD-l. El
Unico problema es que

marcado Sega.

utilizando el
und forma indi

ro es una:simple demaos

el Mega CD ha sido
muy caro, pero a lo
mejor dentro de un par de afios es mu-
cho mds barato,

Multi Mega,

un alarde tecnolégico

T.5.: Mientras tanto, ;qué tiene que ver el
Multi Mega en toda ésto!

P.P.: El Multi Mega es un producto de

e puede
hablar de lo

que puede

pasar dentro

de cuatro o
cinco afios, pero Sega
estd hablando de algo
que ya estd aqui,

lujo: ésto lo hace Sega y no lo puede ha-
cer nadie mds. S6lo Sega ha consegui-
do desarrcollar una consola ligera-
mente superior a un walkman que
contenga en su interior un Mega CD
y una Mega Drive, todo junte y que
ademds sea |ogicamente un Discman. Por
muche que hable la competencia, ahl esta
ese producto, ese disefio, y esto es lo
que nos diferencia de los demas.

T.5.: ;Cudnto costard y cudles son vues-
tras previsiones de ventas para up producto
tan desarrollado como éste?

P.P.: Es una mdquina cara, que rondard
las ochenta mil pesetas. Francamente, no
esperamos pasar de |a barrera de
las 5.000 unidades. Es un producto mi-
neritario, muy elitista y que lo tendréan
aquellos gue sean los exquisitos del vi-
deojuego. Ldgicamente es un alarde tec-
nolégico, es como el que tiene ahora
mismo un televisor de alta definicion.

Proyectos de futuro

T.S.: Por dltimo, jeudl es ti visidn del vi-
deojuego del futuro?

P.P.: Espero, aunque es casi ciencia fic-
cion, los videojuegos en base a hologra-

REALIDAD VIRTURL vs VIRTUR RACING
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CFe
no Realidad Virtual ¢
riminada, Virtua Raci

que se esta

habla mucho de |a realidad virtual pe
acion de lo que

fa especial, Por t:

un ca

rque
Bn una ca-

Virtua R

tucho de lujo a un precio, también

de lujo.

mas, videojuegos en verdaderas 3 dimen-
siones reales, al estilo de |o presentado
en la pelicula La Guerra de las Galaxias.
Digamos que se las podria denaminar
holografias corpdreas digitales, Pe-
ro es un suefio, de momento, tengo mu-
chas esperanzas depositadas en los nue-
vos juegos para Mega 32, que creo va a
ser un auténtico bombazo.

T.S.: Por cierta, con toda esta revolucién
[qué va o ecurrir con las consolas de 8 bits?
P.P.: Las consolas de 8 bits son la histo-
ria, las que generaron la pasion por el vi-
deojuego, las que han contribuide a cre-
ar esta cultura del videojuego en la que
ahora nos encontramos inmersos. La
opcidn de 8 bits es para iniciarse,
para gente muy joven. Ademds, son
muy asequibles. Obviamente, no se pue-
de comparar una censola de 8 bits con
otra de |6 bits, asl que imaginate una de
32 bits. Yo, que soy de los pioneros,
cuando vea los juegons de Mega 32 y me
acuerdo de los juegos del Spectrum, to-
do esto me parece como magia,

Oscar del Moral

Con una de las gamas mds extensas de
producte y un éxite segure de nombre Mega
31, Sepa afronta el futuro llena de optimismo
y con la intencién de ser lo mejor.

L e
o e

que se ha h

10 en juggo «

n
consola,




El Multi Mega

va esta a la venta

oco tiempo ha pasado desde que os presentamos la noticia de la exis-
tencia de esta maravilla portatil y su presencia en los comercios. Este ex-
quisito aparato ya estd a la venta y su belleza puede ser admirada en

los establecimientos dispuestos a tal efecto,

ega Espafia ya tene decidido el contenido del
lujoso pack en el que saldrd a la venta el Mul-
ti Mega. Esta "consola” portitil es una pe-
quefia muestra de lo que la tecnologia de Sr:ga es
capaz de hacer cuando se tienen ideas y los me-
dios suficientes para llevar a buen puerto un pro-
yecto tan avanzada como éste,
Os recordames que esta maquina reune, en un ta-
mafio no mayer que el de un wallkman, una Mega
pEYVE - ""ls;q Drive, un Mega CD y un reproductor de

P~ - ! CDs Todo ello sumado a su portabilidad

bq i hacen de ella la miquina ideal para todos

aquellos que cuando salen de viaje o se

van de vacaciones no pueden prescin-

dir de los videojuegos. También es ne-
cesario resaltar el hecho de que es posible
utilizar el aparato coma Discrman o repro- El pack Multi Mega se compone de los

ductor de compact dise portitl, lo que os per- siguientes elementos:

rritird escuchar vuestros CDs favoritos de cami- * El Mulfti Mega (como es obvio)

no a la escuela o en vuestra misma casa, sin * Un eontral pad de & botones, para po-
necesidad de depender de un televisar, der disfrutar de todos los juegos existen-
Para la ocasién, Sega ofrecerd Mult Maga a sus fu- tes en el mercado

turos compradores de @l forma que desde el pri- * Un adaptador de corriente para que

mer momente puedan disfrutar de su nueva ad- podais jugar con todos los juegos

quisicién, * Cable RF para conectar el Mufti Mega
El pack tendrd un precio aproximado de 80.000 al televisor

pts. Quizd parezea algo alto, pero recordad que * Un pack-de b pilas alcalinas, para que

con €| tendréis la posibilidad de jugar con vues- disfrutéis con la miusica de los CDs

tro cartuchos Mega Drive, los juegos CD y escu- * El juego Sonic 2 en cartucho

char discos compactos de muisica, amén de ofre- * Ecco the Dolphin, uno de los mejores

ceros Una mdquina de una exclusividad toal, juegosde CD
Con este nueve y elitista aparato, Segavuelvaa * Road Avenger, la aventura ideal
demostrar que sigue sienda [z empresa lider en el * Demos jugables de Soul Star y Battle

sector del ocio y el entretenimiento, afianzando Corps, fos préximos éxitos de Core,
su posicion diaa dia.
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Bandas sonoras de calidad

| s la primera vez que una compafiia de
software comercializa l banda sonora
; de unjuego en CD en nuestro pals, pero

si que ocurre asi en el caso de |a misica del Sonic
3, con los Right Said Fred como interpretes.

g

Right Said Fred ha creado un tema para el vi-
deojuego, incluido en la campafia nteractiva de te-
levisién utilizada para el lanzamiento de Sonic 3
el pasado mes de marzo.

En el caso de Flashback, nos encontramios ante
una pequena joya de la musica electronica con
dos canciones tomadas del videojuego del mis-
mea titulo.

Tambign conocemas la existencia de un CD que
recoge algunas de las melodias utlizadas en el car-
twiche de lucha Mortal Kombat.

Segura que os estaréis preguntando dénde es
posible encontrar estos CDs de mdsica de vide-
ojuegos. Pues bien, en el caso de Right Said Fred

s cuestion de acercarse a una tienda de discos y
preguntar por &l. La localizacion del CD de Flash-
back es alga mis complicada, pero si recurris a una
tienda de discos de importacion, seguro que alll lo
podréis encontrar.

Lilegan los juegos que incorporan
la tecnologia “True Video”

I mundeo del Mega CD parece que no se tome un solo momento de res-

piro. A lalarga serie de juegos aparecidos recientemente en este for-

mato, se unirdn en breve dos nuevos lanzamientos: un alucinante simu-

lador de vuelo y una aventura grafica.

£ {,momcac Alley” serd el nombre del si-
E mulader, que contard entre otras no-
vedades con un modo grifico total-
mente digitalizado y un sonido digno de formar
parte de fa pelicula Top Gun. La aventura grdfica
por oura parte na tiene adn un titulo definitivo,
pero se barajan nombres coma por ejemplo Mys-
tery Mansion o Mansion of the hidden souls, aun-
que el tindo que tiene mas posibilidades parece ser
Yumemi Mansion,
En-cuanto al objetiva del juego, deberemos de
adentramos en el interior de una casa encanadz
para ENCONTRra NUesta hermar.‘.{ ancas de gue un
encantamiento la haga desaparecer, Como podéis

“Yumemi Mansicen”

“Yumemi Monsicr”

seguridad, ambos jueges saldrina la
calle traducidos a nuestro idioma, comeo corres-
ponde a titulas de su categoria.
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Battlecorps

ras sus nlti-

mos lanza-
mientos y su
casi exclusiva dedi-
cacion al Mega CD,

podriames decir
el con-

: alla frente a otros

na indiscutible de almente sus programadores es - Jjuegos de parecidas earacte ras.

que Core es la rei-

oste soporte, Este
mes vuelve a estas

Furia de
Robots

|i:l'|l_\|i l_|l" "l‘"[} £1 0"] l{r."sil'l'!"ﬂ“(} lll“ i ar- \ll{"\n ar i

p(igll,ﬂus cCon oca-
sion de los primeros
bocetos e ideas
para un nuevo éxito
de Mega CD: un ar-
cade en 3D, con
algunos detalles to-
mados de los juegos
de estrategia.

B ﬂl ira edqui]
mas de alto pods

(i = l]E' P

Thunderhawk




Comao es habitual en este tipo de
Juegos que tienen como espacio
temporal los afios venideros, el
aspecio de [os t_'ﬂl’l'l'lf,!’flﬂ e85 LN poce
I.fﬂlrh‘lr‘l"#i'ﬂ. Qe 8e p!"!'f‘fb(' eierta
semejanzsa con algunoes insectos que
actualmente puehlon nuwesire
planetea, jodivindgs cucles?

Este es un peguenio avance del guion de
este nuevo proyecto de juego para Mega
CD actnalmente en desarrollo en los
cuarteles generales de Core Design:
Estamos en el ano 2096 v las Guerras
Corporativas estan en su fase mas béli-
ca debido a la aparieion de nuevas ar-
mas autopropulsadas por los reciente-
mente creados reactores de “Super
Fision™,

Estas armas utilizan como combustible
un nuevo mineral de nombre Meridiom,
descubierto por la Corporacion Minera
Imerplanetaria (IMC) en un planeta si-
tuada a ocho afios luz de la Tierra, co-
nocido comao el Mundo de Mandlebrot.

Asi. la Guerra entra en una nueva fase
cuando el reactor prinicipal de TMC en
el mundo anteriorments eitado es ata-
cado y tomado al asalto por las fuerzas
de una comparia minera rival, denomi-
nada BioMech.

Parvalelamente, BioMech lanza nna se-
rie de ataques contra las bases de [MC
en ¢l resto de aus instalaciones, sitnadas
en las lunas del Mundo de Mandlebrot:
Vegra, Cygni v Drako,

Para eontener el ataque de BioMech,
IMC ha formado un escuadrin de ata-
que. que recibe el nombre de Battle-
corps, cuya migion es liberar las lunas
de la presion de BioMech.

- Pa I'll.]'lel' -
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La furia del dragon se desata

ucho ha llovido desde
que en 1984, Akira
Toriyama, un famoso
dibujante de
“mangas”, publicara en la revista
joporesa “Shanen Jump"
los primeros episodios de

las aventuras de Son
t Goku. La historia fue
| c':pfdamen're devorado

)L)/ por mulfitud de avidos
\L/ seguidores. El éxito

B Mega Drive
N Bandai
M Junio

Tras varios meses
de incertidumbre y
tensa espera, por | '\ F

fin recibimos en " estaba servido.

nuestras paginas al

A Y
héroe de dibujos ‘ ’
animados méas aclamade
de los ultimos
fiempos.

Dragon Ball Z
serd un cartucho
lleno de trepidante

accion luchedora,

Y

rayos de fuego,

con magias gque
llenaran
vuestra

pantalla de

ondus vitales y
demés armas de
estos
particulares
lvchadores.

El juege

}' promete ser una

de las estrellas

de este aiio 94.

l'm_ &

La compaiia de animacién “Anime
Toei" répidamente vid en esia historia
un filén por explotar y se decidio a
crear una serie de dibujos animados
con Goku como protagonista. En muy
poco tiempe, la serie se convirtio en
iodo un bombozo no solo en Japén,
sino en fodos los palses en los que se
emitid. A partir de enfonces se desatd
la Gokumania: cromes, libros de
dibujos, recopilaciones de comics,
peliculas de video, camisetas, gorras,
pines, efc, etc, invadieron las vitrinas
de fodas los comercios del pais.

Tan sélo un producto se resistia a
esfa peculiar invasion; el videojuego

~ pora Sega. La pregunta del millon

era: *scudndo saldrd Bola de Dragén
| para Mega Drived”.
' Pero, aforiunadamente nuestra
espera ha terminado. Y jjper fin
| tenemos entre nuestras manos un
cartucho de Bola de Dragon Z11
El juego nos llegard en breve de
la mano de la compafia
japenesa Bandai y
ﬂrgumenfa|meme estard basado
en la segunda enirega de o serie de
dibujos. Lo mecdnica de juego serd
muy parecida @ ofros iuegos de
|'|J(.hﬂ uno CQH!TCI' UnO PEI'O
) esiard perfectamente Gdupi{ldﬂ
a la espectacularidad del comic,
Asi, cada guerrero dispondrd de
sus magias habituales, o seq, que
Goky tendrd su famosa enda vital,
Krilin su viento solar y Vegeta su serie
de belas de fuego, por ejemplo.
Pero veamos mas defalles.
Para empezar, el nimero de
luchadores que podremos elegir
seré de 11, incluyéndose en esia
lista el mismisimo Goku, su hijo Sen
Gohan, sus amigos Piccolo, Krilin,
Trunks, Vegeta y sus adversarios
més peligrosos, como Freezer, Cell,
el androide C-18 y dos guerreros de

JGS Fuerzc:s especiuies de Freezer.
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no de los
acontect-
mientos mas

esperados de la hisio-

Con el fin de adelantares la
informacion, os ofrecemos en
esta Preview pantallas del
carfucho japonés pero en la
version Jef?ﬂiﬁvu que saldra
en Espana, los texfos estardn
traducidos al inglés.

ria de Sega, estd a
punto de producirse:

el praximo mes

Los rumores -y muchos suenos-, se han heche

Dragon Ball Z llegard realidad y Dragen Ball Z llegara a Mega Drive

con toda su fuerza y incluso antes de lo esperado. jA ver quién le
pone ahera alguna pega a Segal

toda su garra a Mega
Drive. jjPor fin!! 3 S e % o)
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Uegnda oo Tiereo en uno nove esparial cuanda fan sola
ara Ut airio, Goku fue recogido par of Maestro Torfiga,
quien fe ensefd. iados fos sectelos de los arfes mardales.
Tras miucho enfrenamiento b ogemda converlirse en
super guerrero. Su ‘Ondo vital” resulto terriblemente
efettiva contra enamigos despistedas. Goku serd, par
supwesta, o estrelle mas brillante de fodo of crfucho,

Una ds fos evatro malvodos
guerreros del efércilo de Freezer.
Su atoque en estampida es muy
dificl de defener; y cuentn con

muichas friguinueles que fe
comvierfen en u ser muy. peligrosa.

E um exparimentn genetica de!
Dr. Guero. Cortiens célulos de fos
querrers s poderosos el
universo y parece decidido @
acabr con Jo vid de Goku, Su
energia vitales casi ilimiioda.

W [ i | Hijo ded rey de Wakuse]. prometio
: ? I venyar i muerle de su podre o
| ! i’ manos et mnfvacy Freezer. s

despiadads y cruel, pero ayud o
Gky porque comparten enemigo. s
un podsrasa stiper querrero.

Desprediable y peligroso guerrero.

_ S st ol mancls de fox Fuerams

: s o, / I Espedoles, que uliiza poro ocobar

E : ! = oo residencinde osplmeies o
; fimvandi. £5 cosi fon poderoso como

| Goky, pavo s maland la plardle.

| 24
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y sus poderes

Experimento del Dr. Guero
diseriads inicmente para estruir
o ok, A pesor de su aspectn dabil
18 es un enemigo myy dificl. Es
mury dgil ysu poder es muy alfn.
Cuideico con su volieretnr marfol!

£ otvo dle fos guerreros o los

Fuerzas Espociolos do Fronzer y osta - |8
dedicocdo o s misiones mas vies &
Es un luchadores de éfite y conoce

1odo tipo o trucos. My pefirose

en o luche werpo a werpo.

Fn um prinainio era un ser
malvado, Ahora lucha junto o
nwestios amigas para defender fo
Tierra. Su procedencia def plonefa
Namee Jo corfigrs tn gron podar.
Su royo espiral es peligrosisimo.

s i de Vegein y e Bulma:

Muy dhestro con o espada, es opaz
e derroior o cakwiar enemigo por
iy doro que parezen.

F5 fuerte y exiremodoments ripido
e ef combate,

s el mefor omigo de Goky y fiene
un aite mes que &, su ofean por
iualar o Goky, ha consequido
fener un potendiaf de energio
exfroendinario. Su ofogue de
“vignta solor" es muy podaroso.

Hijo de nuestra féroe Goku y
destinods o superor bn fuerm de o
podre. s un siper guener y enon
futwro asuamird ln misidn de su podre
de diefender & fn humanidod, No oy
g menospredar su poder.
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El Modo Historia

Fefo opddn repraduce de farmo fiellos primeros
capififos d fo primera e de o senle de dibujos
animadas ¢ fn que astt basad aste eartuche. Goky
Tei que enfrentarse o fos diferantes personajes
que iimlegraon el joeno en el orden que saguia fu seriz
en <u paso por fn fefevision.

i Gk sale victaricso e enfrenatard of siguienie
Jochadbr, asi hista cabar con fodos ellss

Esfe moda os peimnilrd disfrulor de lo serie e
yuestro falevisary praponer un nveva finol
complefamente diferente.

Los combates se
desarrollaran en un
total de @ escenarios
distintos que
recogeran le
mayoria de lugares
donde discurrion
las aventuras de
Goku. De esta
forma no nos
sorprenderd ver
luchar de nuavo a
nuestro héroe
contra Freezer sobre lo
arida superficis del planeto
Mamee, o ver como se |as
arregla el egoista e
impulsive Vegeta en un
combate contra Cell en
un forneo de artes
marciales.

En el copitulo de
opciones, lampoco
nos podremos
quejar, ya gue se
ha incluido la
stempre divertida
posibﬂidud de |
dos jugadores
simultaneos s
mediante el ===
I'I'IUdO Yersus.
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Tampoco faltarg,
por supuesto, el
medo historia, que nos

permitird revivir uno a

uno los combates que tanto
nos fascinaron en televisian,
Todos estos detalles taenicos
cobrardn vida propia
gracios al més que
respetable tamafic de

los profagonistas, a

una alia definicién, a

un colorido muy

apropiado v o un movimienta
rapido y preciso.

La banda sonora fambién
esfard al nivel esperado y
numerosas melodias
amenizarén los combates, a lo
vez que montones de efeclos
sanoros y voces digitalizadas

invadiran nuestra Mega Drive.

La espera estd tocando a su
fin y denfro de muy poco Geku

reventard a golpes de
diversion tu consola.

Pero si guieres conocer
mas o fondo todas las
caracteristicas de este

carfucho, no te pierdas el

proximo nimero de
27 TodeSega.
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Las Opciones

Desd el meni de apeiones se podrén ulferar deferminados aspectos
e | jrega, fales como ¢l escenario en & gee s vo o Hevor o tobo Jo
butalls, oumentar o canfidad de energia y poder de magia
disponille para nuestro luchadar, selecdgonar oira luchador, efc
D esta forma of jusgo se adoptarts otealmente o fo propio estl.

Cada personaje muestra las
mismas magias que en la
serie de dibujos animados.

ragon Ball 7
es, posible-
mente, el car-

tucho mas esperado

de la historia de Se-

ga. Muchaos de loy as-
pecios presentes en la

serie de dibujos ani-

mados han sido re-

. Como podéis observar por las imégenes que
producidos de forma acompaiian esta Preview, el juego goxa de una
gran calidad grdfica,

fidedigna y el juego

Las animaciones estara a la altura de

correspondientes a las las circunstancias.
movimientos de los
luchadores son excelentes.




Asi sera el juego oficial de USA 94

Mega Drive
U.S. Geld
Junio

Coincidiendo con la préxima
celebracién del Mundial de
Fotbol, nos llega de la mano
de US Gold vn nveve
cartucho basado en este
popular deporte.

Peroc World Cup USA 94 no
es un cartucho mas, ya que
con su infinidad de opciones
su gran cantidad de
excelentes detalles y, sobre
todo, con sv enorme
jugabilidad, pretende
convertirse en el mayor
éxito del aiio para lus tres
consolas Sega.

Atenteos todos porgue este
juego promete ser una
verdadera bomba deportiva.

omo todos sabéis, U.S. Geld
fus la compafia que hace
unos meses consiguit hacerse
con la "golosisima" licencia

oficial para reproducir el préximo

Mundial de Fitbol en cualguier fipo
de software. Conscienfes de esta
responsabilidad y pensando que
millones de ojos iban @ clavarse sobre
su World Cup USA 94, los
responsables del proyecto pusieron a
frqbaicr o fope a sus mejores equipos
de programacién. El fruto de todo ells
g5 gue muy pronfa vais a pader
disfrutar en las pontallas de los fres
consolas de la familia Sega, de un

Cup USA94

sensacional carlucho bosado en fon
grandioss evento deportive.

Enfrande ya un poco en el
desarrollo del juego, diremos que éste
se centrara (nicamente en |o fase final
del Mundial que, <omo
probablemente sepdis, en su Fc:se
clasificatoria puso en marcha o 141
naciones, de las cuales sélo estaran
representadas las 24 selecciones
finalistas lentre ellas, por supvesto, la
esperanzadora seleccidn espanolal.

El cartucho os permitirg, por tanto,
elegir uno de estos equipos v luchar
con él por el fituls d= Campeones dal
Mundo.

Faro frangui los, no as vayais, gue
como }l’G fenemos e| ca chChG de
Mega Drive enfre nuestras manos,
podemos confares adn algunas
cosillas més para que vayais abriendo
boca.

Asi os diremos, por ejemplo, que
de enfrada os "enfrentaréis’ a una
considerable cantidad de mends en
los que se os irdn preseniando
miltiples

opciones de
configuracion
del juego.

La primera
pantalla os
permitira
seleccionar el tipo de
compeficién a desarrollar,
asi como accedar o un mend de
configuracion general,

Desde este Glfimo menl padréis
alterar funcicnes tales como velocidad



Desdle el mend de optiones podréis alterar una
considerable cantidad de condiciones del juego,
adaptandolo tetalmente a vuestres gustos.

Uno de los defalles mas curiosos de World Cup
USA 94 serd la posibilidad de ver la repeticién
de las jugadas a diferentes velocidades.

pesar de

que lan

sile he-

mos teni-

do un
primer contacto con
World Cup USA Y4,
hemaos podido compro-
bar que posee caracte-
risticas nunca vistas en
atros simuladores de
fiithol, Sin duda parece
tener todos los ingre-
dientes para converfir-
S e un gran éxito.

Wl 494
i

P oy,
5
Official

Licensed
Praduc

LR HO LR

Todas las selecciones presenies
en la fase final del mundial,
esfaran aqui reunidas.

BB R

El juego ofrecerd una
completa ayuda a la hora de
efectuar cualquier accidn.
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Al finalizar un encuentro, se nos
ofracerd la estadistica el partide
iy en castellano y fodo!

El mend principal nos permitira
acceder a una pantalla de
configuracion del juego.

enfrentandolo al resto de las naciones
participantes. Esta opcion de juego
serd la mas completa, ya que os
veréis inmersas en el desarrollo del
mundial de una
forma "oficial", es
decir, que las
selecciones se
enfrentardn tal y
coma lo van o hacer
en la realidad.

El juego, en
cualauier case, os ird
presentando fodas
los pcr.iidos a
celebrar con sus
estadislicas y clasifi
cociones
correspondientes.

Existird ofro mode
de juego que
también os permitiré reproducir el
Mundial, aungue con esta opcién
podréis canfermar los grupos y
emparejamienfos a vuesiro gusto.

del juego, duraccion de cada uno de
los tiempos del partide, existencia de
la regla del fuera de juego, ajuste del
tamane de la pantalla de
animacionas, efc.
Igualmente podréis
ascuchar las melodias
y los diferentes efectos
de sonido del juego.
Como podéis
observar, un comp!elc
reperiorio de
opciones.

Este mend principal
recogerd ofras cuatro
opciones que serdn
los modos de
competician
disponibles. Coda
uno de ellos os
permitird disfrutar del
titbol en diferentes vertientes. Asi, en
el modo Copa del Mundo podréis
seleccionar un equipe, darle vuestro
nombre y llevarle al triunfo absoluto

ste juego re-

producird con

total fidelidad
los variados aspectos

de una competicion
Sfutholistica de alto
nivel. Pero sin olvi-

darse de la diversiin,

Jugando a ser Entrenador

o palnbras definen el espiritu de este cortucho: fidslidad @ la redlidad. Entre sus innumerables opcianes
i con una que gustard a fodo ef mundo. Serd posible seleccionar fo formacion que fos jugndores von o
pener en pricica o, si asi se desea, definir una propia utilizando las opciones que para ella nos brindo of
cortucho. Podréis colocar codn uno de los jugodares oll donde os parezer mds odecvado, definiendo vuesiro
propia estrategia de juego. De estn forma, os seniiréis coma si fuerdis un entrenador de fos de verdad.



La Mascota Omnipresente

Como ocurre can lodos los acontecimient

eporfivos importa
planets, este mundial también tiene sy mascota. Esta, un simp

en fugar en cwaluier punto del
le color azu], estard pre

fodas lns ;rnn?nﬂnr y menis de {ip(rarlr‘s Deniro de cada uno de ellos, nos indicor
si, por ejemplo, para decirmos cudl es o opeion que marea la dur
periodbs el partido, veremos que sujefa un crondmetro en ef wadro correspondiente a esto fundidn.
Enfundado en su atvends futbolistico, fombién nos presentard los parfidos y aparacerd siempre que nos
margued un gol, para que podamos ver la repeficidn de lo jugada.
Una mascote que fombién ha sabido estar a lo altura de las drconstdn

Otra de las opcianes del mend
recogerd la posibilidad de realizar
sesiones de entrenamiento o practicar
los lanzamientos a puerta con la
opcion de penaliis.

Una vez seleccionado el modo de
juego, podréis acceder a una pantalla
desde la que deberéis marcar lo
estrategio a seguir, para
posteriormente empezar el partido.

A pesar de todo lo dicho, si
Gnicamente os interesa disfrutar de un
simple partide y ne queréis
complicaros la vida, bastard con que
seleccionéis la opeitn oportuna del
mend principal y os pongdis o jugar
confra la consola o confre un amige.

En cuanto al partido en si, hay que
decir que le veramos desde una
perspeciiva gérea gue nos permifira

La vision del juego serd... sera
exactamente la gue estdis viendo
en todas estas pantallas.

orld Cup USA

94 promete ser

wna completa
simulacidn de fiithol que

satisfard y colmard los

deseos de todos los buenos
aficionados a este popular
deporte.
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All Programming,
and My

controlar a todos los jugadores
presentes en |a pantalla. Una vez en
juego podremos realizar fodas las
acciones habituales en un juego de
este fipo, tales como firos a puerta,
saques de bonda, lanzamiento de
faltas, de comes, efectuar
sustituciones. ..

De entre las curiosidades,
destacaremos el hecho de que cada
nacién tiene una capacidad de juego
diferente, correspondiente a su nivel
en la vida real. Asf mismo, cada
jugador también posee un nivel de
juego diferente ol de los demas.

Pero ya estd bien por hoy. Si
queréis conocer hasta los mas minimos
detalles que rodeardn a esfe cartucho,
ya podéis ir reservando el TodoSega
del mes préximo...




N Mega Drive
B Tecmagik
H Mayo

Tras su éxifto con lu Paniera
Rosa, Teemaugik nes vuelve a

ofrecer otro carftucho basado

en los dibujos

animades, pero esta vez son
de la Warner Bros. Seguro
que todos vosotros los
habeéis visto alguna vez por
la televisién. :Recorddis
aguel pajarille de color
amarillo y el gato gue
intentaba zamparselo? ;0s
svena la frase “Me parecié
ver un lindo gatite™
repetida hasta la saciedad
por el precioso canarito?. Si,

pues estais de enhorabuena,

pronio les tendréis en

vuesira consola para revivir

sus avenfuras.

i, es cierto, Sylvester and

Twesty o Silvesire y Piclin,

como se les conocid en

nuestro pafs, yan @ ssirenarse
proximamente en Mega Drive.
Tecmagik serd la encargada de hacer
que estos geniales dibujos animados
de la Warner Bros no pasen de lorgo
por la 16 bits de Sego.

Por lo que hemos visto hasta ahora,

el juego tiene una cpariencia
excelente; el gran colorido de sus

gréficos v lo excelente animacién de
sus personajes auguran un gran futuro
para este cartucho. Todo esto, unido o
una banda sonora de cine y unos
efectos de sonido realmente
fant@sticos, hardn que este juego
haga las delicias de todo aquel que
desee rememorar aguellos viejos
tiempes de carreras y peleas entre
Silvestre, el perro v la abuela. Estos
Ultimos, intentado que Silvestre no se
haga con &l preciade irofeo alado y

consiga llenar su vacio y
hambriento estomago. Sin
embargo, Silvesire contard con todas
sus vidas gatunas para poder
conseguir su ansiada comida, ademéas
de poder disponer de una serie de
objetos reparfidas por la pantalla que
le ayudaran en su cometido.
sConseguird su objetive y acabara
con el pequefio Tweety? aVeremos
cémo el malvado Silvestre se come a
este indefenso animalic?

Atentos o nuestras péginas del mes
que viene, esta pareja os espera.



o este

cartucho,
Tecmagik
demosira-

rd que lo

suyo son los juegos de

calidad, llenos de color
y con gran jugabilidad.
La Pantera Rosa fué su

presentacion, Sylvester ittt ot mrcodares;

y Tweety serd su consa- parecerd que estéis ante la

= serie de dibujes animados,
graciin como desarro-

lladora y programadora

de juegos basados en

: N series de dibujos ani-
El juego estard lleno de m::ﬁ
sifuaciones que os harén dar s mados.

peripecias en la felevision.

Eomoxal

33



B ey
JAM

Tras el Especial Basket del mes pasado, seguro que os

quedaron algunas dudas acerca de qué cartucho de
baloncesto compraros. Por eso, en este nlimero vamos
a intentar aclarar de una vez por todas vuestras dudas y

orientaros a cerca de cual es el juego que mas se

b~y Los Equipos v los [

NBA Jam NBA Showdown
Contiene lodos los equipos de la NBA, pero Ademds de todos los equipos NBA, es
es un cartucho que trata de centrarse en lo posible elegir cualquiera de los dos selecciones
espectacularidad, y para ello emplea tan sélo a del Este o del Oeste. Estan representados todos

los iugodores,
-incluyendo los
suplentes-, cada
uno de los cuales
reﬂeia e
estadistica de
puntos, firos,

dos jugadores
por equipo. Estos
son capaces de
efectuar los mas
estratosféricos
mates y enfrodas
@ canasta, las

cuales rebotes, tapones,
convertiran los personales,
parfidos en robos de balén,
outénticos y jugadas
recitales de especiales que
habilidades han conseguido
NBA. Tedo en la realidad.

parecido con la Se frata de un

realidad es pura auténtico
coincidencia. "simulador”,

NEA JAM NBA SHOWDOWN

PUNTUACION: & & & & &
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puede ajustar a vuestros gustos. Para ello hemos

elegido a dos auténticos fuera de serie, NBA JAM y
NBA SHOWDOWN, dos juegazos increibles para

Mega Drive que garantizan la diversién, pero que

presentan modos de juego completamente diferentes.

Goniroles del Juego

NBA Jam

A pesar de parecer complejo en un principio
-hay que utilizar todos los botones del pad para

llevar @ cabo las diferentes
acciones- su manejo es bastante
sencillo. Asi, la rueda direccional
se utiliza para dirigir a los
jugadores, v los tres botones A, B
y C, dependiendo de si se ataca
o se defiende, efectuardn
diferentes funciones.

Por ejemplo, si atacamos, la
tecla A servirg para lanzer a
canasta y la C para pasar, pero
si defendemos, con la A
bloguearemos y con la €
rabaremos el balén. la B, sin
embargo, tan séle sirve para la
funcién Turbo, con la cual &l
jugador acelerard sus acciones.

NEA JAM

PUNTUACION: & & & &

NBA Showdown

El manejo de los jugadores es muy sencillo y
todas las acciones se efectian con la simple

pulsacién de una fecla.

Como es habitugl, se utiliza la
rueda direccional para
desplazar a los jugadores y los
fres botones poseen ofras tantas
funciones diferentes: A para
lanzar, B para pesor y C parg
realizar una accion especial.

Estas acciones, ya sean una
bandeja, un mate o cualquier
otro fipo de jugada préxima a la
canasta, se efectian
autométicamente, dependiendo
de la situacion en la que se
encuentre el jugador que posee
el balén.

Comao véis, todo muy sencillo.



NBA Jam

No destaca precisamente por
su gran canlidad de opciones,
aunque es clerto que pora la
clase de juego que es este NBA
Jam, no le son necesarias.
Unicamente podremos alterar
tactores como la velocidad del
reloj y el nivel de dificultad.

NEA JAM

PUNTUACION: & & &

NBA Showdown

El meni contiere gran cantidad
de funciones de juego que pueden
ser alteradas: pasos, dobles,
reglas de posesion de balan,
salida de los jugadores del limte
de la pisto, fiempo por cada
perfodo de juego... Muy complefo,

PUNTUACION:

NBA Jam

Su presentacion no es gran cosa,
aungue en los descansos de los
partidos es posible ver secuencias de
video digifchzudus tomadas de
partidos reales de lo NBA, las cuoles
resultan verdaderamente
espaciaculares.

HALFTIME
REPORT

PUNTUACION: & W0 W

NBA Jam

Se dejo jugar desde el
primer instante. Ver lo
facil que es conseguir
especfccubres mates y
senfirse enganchade, es
todo uno.

Para un jugador es
eXCEleI"”&., perc donde
verdaderamente fascina
&s en o posibilided de
cualro simulidneos.

La diversian es total,
permitiendo disfrutar de
un juego trepidante.

PUNTUACION: T & & & @
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NBA Showdown

Agui no es posible encontrar
secuencias digitalizadas, pero se da
paso ol partide a celebror como si de
una verdadera refransmision deporti-
va se fratara, con presenfador de
television incluido, lo que le da un
ospecto més real de evento deportivo.

NBA SHOWDOW

PUNTUACION: ) ) % &

NBA Showdown

Este juego es la
simulacién del
baloncesto por
excelencia. Las
estadisticas son
fundamentales ¥ hc:y
poco lugar para las
florituras. Es un poco
més "durs" que NBA
Jam, pero igualmente
es muy jugable.

También permite que
cuatro jugadores
disfruten de &l o la vez.

NBA SHOWDOWN

PUNTUACION: 7 & #

-




NBA Jam

Los gréficos son
sorprendentes, & incluso
es posible reconocer los
caras de los jugadores
una vez estdn en la
cancha. Asi mismo, las
animaciones de los
jugadores son fenome-
nales, sobre todo los
espectaculares mafes que
estos pueden realizar: s
de lo mejor del juego.
Cuando creas que estds
en una buena posicion,
pulsa el botén A y
mantenlo asi hasfa que el
jugador machaque la
canasta de una forma
brutal. Es increfble la
cantidad de diferentes
acciones que puede
reclizar cada jugador.

NBA Showdown

Aunque los jugadores
50N mas pequenos que
los de su rival, las
animaciones son muy
buanas, incluyendo
fascinantes tiros a
canasta, bellas entradas,
y algn que ofro
espectocular mate. El
movimiento de la pelota
es muy real, mientras
que el scroll del compo
es muy suave y répido.

MNa es posible ver
situaciones de rotura de
tableros o pelotos
envueltos en Fuego como
en NBA Jam, pero,
dentro de la
*sobriedad”, el aspecto
grafico cumple a la
perfeccion.

NEA JAM NBA SHOWDOD

“!

PUNTUACION: =

NBA Jam

Los sonidos digitalizados hacen
que PC!I'EZCO qUe eS+0I’TIOS en una
cancha de balonceste. La misica
estd acorde con el resto del juego
y le aumenta el interés. Ademds
tizne la voz digifc:“mda de un
alocado comentarista.

NEA JA

PUNTUACION:

PUNTUACION: # 7 &

£
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NBA Showdown

los sonidos que ofrece en
juego este cartucho son mas
redles, generan todo el ambiente
gue es posible encontrar en una
cancha de baloncesto. Pero en el
desarrollo del juego no se
escuchan ningn fipo de
meladias.

amb resumen, fenemos que volver g repefir que cada

uno de los cartuchos se juega de una forma muy

diferente, Y, de verdad, no es por ser diplométicas, pero
no hemos podida enconirar un claro ganador: la decisién
queda supeditada a tus deseos de juego y diversion,
Si te gusta la espectacularidad, los grandes mates y las
fulgurantes enfradas o eanasta, NBA Jam es fu cartucho,
teniendo en cuenta que es un baloncesto 2 contra 2 que se
olvida de todo tipo de reglas. Silo que fe va, por el contrario,
a5 & baloncesto real, NBA Shewdown colmard fodas tus
ansias: un 5 conira 5 que incluye abselutamente fodes los
detalles que intervienen en un partido auténiico de la NBA.
En cualquier caso, en lo que si nos "mojamos” es en afirmar
que estos son |os dos mejores fifulos de baske! que pusdes
encontrar hoy en fas fiendas. Con cu0|q-,-'ieru de ellos, la
diversion esta complefamente garanfizada.
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éSolo, o con
Hielo?

os vaqueros, las hamburguesas
{nos referimos a la comida, no a
las habitantes de Hamburga), la
coca colg, la NBA, ¢ fitbol ame-
ricano, el beisbol y el hockey sobre hielo
son a América lo que el flamenco y los 1o
ros son o Espania. Nadie que piense en
los Estades Unidos olvidard algunc de es-
fos elemenios porque son como una espe-
cie de estdndarte de la cultura del pais
de las barras y los estrellas en el resfo del
mundo. En este case nos vamos a ocupar

 CROWOD METER

Arens Pogmrd
Lmsges BEcoTd

sta
serd la
segunda

’ampau PORTS ﬁ.

rada
en que la NHL
estard presente en
nuestras pantallas,

FLORTDA PANTHERS

¥

de uno de los departes de mas éxito enire
los americanes: el hockey sobre hielo,
Ciertamente noes un deporte vy ex-
tendido en nuestro pals, pero como en
casi todo, el munde se mueve al ritma
que marcan los USA, por eso noesde
Gx?roﬁcr que nos |.Eeguen OSI‘dUOmeﬂfﬁ
[uegos con esfe fema como profaganista.
Cenfréndonos en este NHL Hockey
94, la mecdnica de juego es simple: Ele-

gimoes a uno de los 26 equipos que for-
man lo liga nocional américana y nes




p e ias e Dals DA

Cuando el juego precisa de mayor de-
talle para una jugads, ésta aparece
enimada en una pequedia veniana.

aventuramos o jugar con &l una fempora-
da completa, un play-oft al mejer de 7
encuentros (el que gana 4 portidos pasa
de rondal), un play off clésico (el que
gana | parfido pasa la sliminataria) & un
. Shootout (desempate) en el gue los porfe-
ros se enfrenfan cara a cara. Contoréis
ademés con la ventajo que supone guar-

dar en memeria la compeficién que esféis

El juego incorpora gran cantidad de
secuencias de video en color foma-

das de la competicion real.

disputande para refomarla en cualquier

momenio.

Cada equipo se compone de 6 juge-
dores en pista, de los cuales €l portero
puede ser eonfrolodo tanto manual como
nulomaticamente, Del resto de jugadores,
nosafros controlaremos al que tenga el
disco en su poder, los porfidos se dispu:
tan a 3 tiempos de 5, 106 20 minuios

La forma de comenzar este jvego no podia ser s espectacular: como si de
una refransmision deporfiva se tratase, iréis viendo montojes de imdgenes
reales digifalizadas o pantalla completa y pertenedentes a la liga de Hodkey

ms disputada y espectacular del mundo.
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vencict inicial digiter
lizada de presentacion, quisimos adivinar un
jusgo diferente o la version Mega Drive, pero
una vez llegada la hora de juego, los gréficos
son précticamente iguales para lns dos ver
siones. Esto (liimo nos supuse una grave de-
cepcion, Ofro CD conveitide!

Tras la impre

DO FX

SONI

Entre los pocos aspectos gue se han mejorade

en este compacto respecto a su version Mega
Drrive destaca el sonoro. La indusién de las sin-
fonias de ambiente y de las melodias en for
mato digital dofan al conjunto de una muy
buena banda sonora que ademds viene arro-
pada por buenos efectos de sonido y digilal:
zaciones de los comeniarios del locufor,

Elecfronic Arts ha desaprovechado las posibili

dades que un soporte como el CD ofr

te a lo version Mega Drive, el CD ofrece una
-ular secuencia inicial a pantalla com-

E:;aﬂ enl]"red sin mgreﬁde la

imogen]. Unicamente -al maximo

lo capacidad sonora del CD; pero el resio, no

h-hwﬂgm
reales del Mega D, 5 uu josgo entrefenide.




Todos las detalles de un partido
real de hockey se encuentran re-

(segiin lo que elijomos] y cenfrand el
disco o avanzanda en carrera debere-
mos legar a la porferia confraria en

las mejores condiciones posibles para

marcar un gel {farea nada fécil, por

e dri.ES
SON
S MORES

Si la salsa del fitbol son los goles,
ei |'|0CkEY no es menosa |G hc'fc
de aderezar sus encuentros. To-
clas vuestras acciones deben ir en-
caminadas a perferar la porferia
contraric, Nunca abuséis de los re-
gates y moved rapidomente el dis-
co. Para que os iniciéis en esio,
oqui fenéis una muestra detalladn
de como-canseguir un gol. Voso-
tros fambién podréis repasar los
mejores jugadas si ufilizdis la op-
cion de repeficién instantanea.

cierfo). A nuestra disposicion, fodo el
vanguillo de reservas, que igudl que
el resto de jugaderes, vienen provistos

de una serie de punios segin su habil-
dad firande, su agresividad defen-
diendo, su velocidad, efc. con los que
deberemos de conformar el imbetible
equipo que fodos deseamos.

Pero mucho cuidado a la hora de
elegir la alineacion, perque por ofra
parte, todos los equipos fienen alinea:

LA MOWVIOLA

AR FCORTE
camE STATISTICS

Vuestro pad de confrol se converfira en el mando a distancia de un video
cada vez que seleccionéis la opcion de "Instant Replay”. Con ella no ho-
bré jugada polémica que valga, y por cira parte, os podréis recrear viendo
una y ofra vez esa maravillosa jugada del gol de la vidoria.
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Pulsando el boton START a lo largo
del partido, se accede a una pantalla

de opciones.

]

= A ST e =

ciones especiales para sivaciones pur:
tuales, fales como supericridad numeérica,
infericridad, presién, ek, Y si tade esto
o5 parece poco, los jugadores, como hu-
manes que son (ol menos los de verdad,
&n Ios que se bosa este juego) pueden te-
ner rachas buenas o malos a lo largo de
le temporada o lesionarse.

En cuanto al reglamente, fodas las
normas estan perfectamente reflzjadas en
el juego, pudiéndese desactivar clgunas
de ellas para hacer més répida la ac-
cién. Un dato curiose: fados los campos
fienen un registro en decibelios del ido
producido por la aficién. Si conseguis ba-
tir ese record, vuesire equipe correra un

braficos
Ninguna novedad respecto a su versién en car-
tucho. Unicamente resaliar la impresionante es-
cena de infroduceién.
i

s s
1 | |

los lados de la
on a lus areas

ovimiento

Mantiene la misma tnica de anteriores versio-
nes. El control de los jugaderes es alge dificil e

Mpreciso.
343 E i: ? J lll]

a

I @
i

| g 1
B s A e

Se enfrevé la mano del CD en una msjor cali-
dod de melodins y efecios de sonido. Perfectas
digitalizaciones de las voces del comentarista.

| 1234567030
- Jupabilidag

Lo pesibilidad de juger cuatre o la vez aumen-
. faconsiderablemene la nota de un juego yo de:
©  porsi bastante jugable.

10 % mds. Curioso averdadﬂ_. Més realis
mo no puede haber.

Buena, si. sCuairo jugadores simulta-
neos?. Pues conel 4
Way Play de EA lo
tenéis al alcance
del pad, Buscad 3

amigos y enfrenic-
ros entre vosolros ! EiNIDN |
para senfir foda 4 e et : R
lo emocion que &8 Més posibilidacles técnicas, no siempre signifi-
unportidode g | can mejores jueges. NHL Hockey es un claro ejem-
i | -y plo de ello. Ullizendo como base un cartucho de
ckey lan real LS @2 2 el :
e e . reciente aparicion, Elecironic Arfs nos presenia
= L - esemismo juego en CD sin excesivas novedades.
Rgoe Ul s Aedir una seeuencia inicial digilizoda (o

w3k ; 4 . talla completa y en fiempo rsal eso ) y una
- da sonora de calidad CD no convierien o un
juego bueno en una obra moesira, del mismo
una caja bonita no mejora un carfy-

|uego es ail ;
= R_epmd.uccﬁh casi exacta del cartucho
_ «on €l afadido de una excelente infro
-y un sonido mas nitide y variade.
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s Goaoer,alias ‘B COSMO-BONUS

ra el fipico reporti-
dor de mercancias. A bor
do de su camién no
falfaban ni los mufiequitos
colgantes ni los calenda-
rios mosirande sefioritas
de buen ver ni ninguno de
505 elemenios decorafi-
vos que fodo buen camic-
nero debe llevar en su ca-
bina. A Bubba le gustaba
5U habcio porgue na le
creaba mds preocupacio
nes que llevar su carga al destino marce- :
doenla erden de envio. Aquella mafic- = o Lt s
na, Bubba se presenic en la oficina de su e =< [BSgexi] o
empresa dispuesto a comenzar oiral jor- L O il ﬁa-z*"‘:«a
nada de trabaje. Ana, la eficiente secre-
faria, le comunicd su cometido parg = T ] Sial acabar una fase hemos reco-
anuel dia: debia transportar unos anime: s L gido fodos los aliénigenas posibles
les hasta el zoologico de la ciudad. Des- pusaremos aulmaicaments o [
pués de desayunar, nuesiro amigo se de las variadas fuses de bonus. que
montd en la cabina del camién prepara- nos permifizén aumentar nuesiro mor-
cogor y conseguir alguna que ofra
vida extra.
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BIMER CONTRCTO]

Unos graficos muy bien realiza- L3390 T e CoLEoe)
dos y uros escendtios simpiticos e : —=m
y coloristas inundardn vuestra. |
en cuanio Bubba aparez-

ca en ella. Fijios mucho en fos =
detalles, porque lo que ertun prir-

0S parezcn Un camino sin so-
lida puede convertirse, tras un = 3

de Stix, en una nveva via - e 2 ©37960
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|' . ' . : 1~ Continuaciones: Passtord = Fases: §

Couzoe

do para iniciar el traco por unos extraterrestras. A punto es-

camine. Hacia taba de preparar un plan de fuga,

buen fiempe y cuands un golpe le hizo caer de
neda hacio preso- le nave y aterrizar en un
giar los aconteck- ] misferioso p|C| neta. Para

su sorpresa, no habia
sido el Gnicoen caer,
porque a su lado se en-
contraba un simpdtico ser
con ferma de palo que de-
cia llamarse Stix. Dekio de
ser un flechazo, porque @

més torde se iban @
desarrollar.

Tras un par de horos de
viaje sin incidentes, Bubba
sintio de repente
comoe una gran

|
I mientos que poco : b.. 4 'l,

| luz invadia la los pocos minutos ya eran

! cobino del co- grandes omigos y compart-
mion y este co- an historias graciosas. La sivo-
menzaba o ele cion por el confrario no era fan di-
yorse vertida. Se encontraban solos
dirigiéndose ha: launque sabian que habia cai
cia una enorme do mdés gente de la nave) y
nave, Mormen- en un planeta desconocido.
105 despuss, Unicamente coloboranda
‘odo era oscuri- conseguirian salir vivos de alli.
ded alrededor Bueno, colaborando y con vues

tra ayuda, porque confrolando los
mavimientes de Bubba y con la inestimer-
ble uyudc: de Stix, deberéis aravesar las
6 peligrosas zonas en las que se halla di
vidido el plonelo, recogiende a vuestro

del vehiculo, El es
pifitu curiose de nuestrs protgonista e
leve @ investigar los clrededores en bus-
ca de una explicocian o aguealios axdra-
fios sucesos. No [e costé mas que unos
minutos descubrir que habia sido secues-

cardn fas cosas. Nuesires raplores in-



FANIMATE, HOMBRE!

Como ya 0s hemos comentads, a nivel grafico Bubba & Stix es foda una ma-
ravilla. Especialmente logradas estan las animaciones de nuesho protagonis:
ta. A fravés de las & fases, le veremos sallar, bucear, jugar al billar, hacer equi-
librismo, remover bidones y hacer mil y una perrerias a su compariero Sfix.

-

-

N

i

3

¥

-y

Una de las fases discurre en la ciudad
sumergida. Fijéos en la cara de Bub-
ba para saber cuando fomar aire.

O277 50

paso os alient-
genas que pedais.
Basicamente, todo el
recerrico es del mas
puro estilo p|c:t]ﬂ3rmr:v-
ro, perode vez en
cuando [mds habitual
mente de la que serio
deseable] os enconfra-
réis con algin proble
milla de dificil solucian
que s hard exprimir of
maxime las

Cualquier orificio en la pared nos
puede servir para introducir a Stix y
aleanzar una plataforma elevada.

dor. aunque en este juego no hay posibili-
dad de guardar objefes para su use pos
ferior. Todos los uiensilios que encentréis
tendrén un uso inmediato, asi que si en-
contéis alguna "cosa rara” estod segu-
ros de que no muy lejos de alli hay un
problema esperando. Para solucionarle,
odemas de una gran dosis ds ingenio,
necesitarsis usar o vuestro inseparable
companero de vigie Sfix, que amable-
mente se prestard o ser uilizado como
garrete, boomerang, taco de billar, fubo
para inmersion, peldaiio de escalera, po-

B D A g




lanea para mever objgios, cazo para re-
mover calderas, manivela, ete, sic.
ficultad dle los feses

tando bastante facil

Starship] y bastante mas com
siguienies (Under Vuleano, Marine Tem-
ple y Space Porf). Mas ds uno
pensando que con las sei ido
finuacion que ofrece este |

PETo NO 05 Preocupéis porgue
isterna de pﬂss‘-vord.s parg s
confrafiempo y que, al mismo
po, o5 facilitara un poco lavida en esta
aveniurn infergaldctica,

Ceusoe

ste es un juego de
planteamiento ori-
ginal y complica-
do desarrollo. Pa-
ra llegar al final

es necesario

conjugar

habilidad a

los mandos e

inteligencia

para resolver

los puzzles.

Buena recreacién de unes imaginativos plane-
tas llenos de colorido y desbordante simpatia,
aderezada con unos hilorantes habitantes,

ERSREREES.

Suave y preciso. Los mavimientos del profago-
nisios son féciles de realizar no st los de su ami-
go olienigena que sen alge mas complicados.

RN

Umb’m;ll de | 2d:mltdﬂs meiodlus fon bien ace-
bades como ﬂdc:ptncbs ol desarrallo de la oven-
‘ tura y mds de cien geniales efectos de sonido.

12345573913
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Métete a las Estrellas en
uegos de balonessio los e , Bo ’ s '. , , o radACdg im ha solucionade el problema

ha habide siempre, ueiendo el nimers de jugaderes por
pero hemos fenido que ~ equipo a dos, con lo gue se despeja
asperar hasta la apari- | bastante el campo y se evifa la famo-
cion de NBA Jam para sa frase de “squién lleva lo pelofa?”
darnos cuenla de lo diver: o quetonios veces
tido que pueden llegor o pronuncian los habi-
ser. Hasta la fecha casi fo les aficionados o bas-

dos los carfuchos se em: ket digital. Sicesto le
| penaban en repro- afiadimos un reglamento un
poco descofeinado v ausente

de casi todas las nomas que
defienen el jusgo (faltas,
i ‘h fueras de bando, cam-
' po atras, efc] y lo sak
picamos de la salsa del
baloncesto que no'es ofra cosa
que la espectaculorided de
las canasias, lo que obten-
dremos ser@ un pasaiea
la diversién en asienio de

| ducir lo =
mas figl- 3
menfe i
poslb|e "

el comp[lcudc mundo de lo co-

nasta olvidando el ob|ehvo primor-

dial de un videsjuego: divertic Po-

ner a 10 jugadores en un

espacio reducido como es ;
una pista de baloncesto A}

puede ser muy realista,

pero hay que reconccer que a la hora de i — ~ primera clase.
“jugar”, puede hacer que el confrol sea : Nada mejor que-echar una ojeada al
algo lioso y muy confuso. juego para darse cuenia de lo que escon-
LGS L = .
: s"pf'z b
3 ".."..x" Pﬁ:m’s reseer

£33 0} Lot [SEFU
HOLE o xzrys TEME
srén'_:.s |

et "o2R BRg
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de en su inferior.
Las 27 mejores parejas de cada equi-
po de la NBA se hallan representadas y
dispuestas a ser elegidas para disputar
fanio parfides amistosas como una liga
enfre fodas ellos. Cada portido esté divi-
" didoen cuatro fiempos de duracion selec
cionable desde el
menu principal de op-
ciones, desde donde
fambién podias et
var la ayuda del orde- |
nador para gumentar
el porcentaje de firo
por si no eres muy hé-
bil ¥ quieres igi.rulur
las cosas), elegir la in-
Jleligencia de los con-

S

frarios o poner en marcha &l modo releve 3 ( Tl
que fe permifira sequir confrolando el ba- : 7
lén aun cuando lo pases al ofro jugador. i Jugadores de tamaio respe'rable y docorados

Y yo meiidos en faena, cuando estés ju- E bien definidos son lo mas des#ccabﬁe de este.
gande un partide, dispondrés de un bo- ~apariado,
t6n de turbo que usado conjuntamente ] E I 4 5 E ')‘ ﬂ H ][]

con los bofones de firo o pase, aumenia-
e e Nawmmntn _
precision de fus ac- I el

iones. Mas no se le 5 Sutve n todo momento, M buenus anima-
puede pedir. Tienes i uonesge fos jugaciores y E; rfecto gcompm
a los mejores jugo- mienio del scroll de pantal

dores, la mejor liga } E 3 4 5 ﬁ T H 3 iﬂ
¥ todo el tiempe del - .

mundo para disfrufar »)
con fu NBA Jom don-
. de quieros.

|5

Guardondo fus iniciales podras llevar
un registro de fodas los partides ju-




{ golf, a pesar de ser un
deporfe minarifario y en
cierfo modo elifista [no va-
mos a descubrir chora lo
caro que puede resultar
dedicarse o él} siempre ha
“contado con un buen esco-
parate en el mundo de los
videojuegos.
- Miliiples fitulos apareci-
| dos en précticamente lo-
dos los formatos, cans
guen, sinembargo, que
una consola sea fodo o
que necesilamos para “ju-
gamos unos ho-

" "\\ bles, fo mismo que el
. ¢ ( \'ﬂ interface de juego o
L

yos' femencfo como confrincantes a los
méss famosos golfisias del mundo.
De entre todos los carfuchos aparecidos,
la sopa de méss éxito ha sido sin duda
PGA Tour Golf, En ssta ocasién, Y ha-
ciendo caso ol célebre dicho de “no hay
fercero malo”, la prestigiosa Elesironic
Arts nos c:{reee PGA Evro Tour Goff, una
auténtica joya de la programacién,
Siguiendo casi al pie de I letrei [as lineas
empleadas en el PGA Tour GolfII, casi
podriomos considerar a este cartucho
como un complemento de aauel, pero ar-
gumentalmente centrado en el circuito sy
ropeo. Tanto las posibilidades de elegir
las vistas de ka pelofa, coma la presenta-
cion de los hoyos por las propios profo--
gonistas se han mantenido inaltera:

». Auténtico
k- Golf de Elite

Wentwortin Club

Distance: O yards

1] Wentworth ©
TR tough findsh to the frent 3 I hoekr eary
enomgh, but gou'll aked goed d( tomce off
the tee. Watch out for frabng,

Cada hoyo nos serd presentado por
unfammgnfﬁs\‘a._!’resbdmwﬁu

Hale =1 | Fard
Elroks 2
Bistarce 31t

_._ ZAn Baiy




! Cran ar- Warwitkibire, England
P Eierre =i g Howe of tde EnglishOpen

Swirzzwriond

Al cargar el cartodso, los Jr'ferenies-opda:nes quevam apa-  gar, y omfes de nado conviene que edhemos un vistazo o
reciendo anfe nosolros nos hacen descubrir que estanros los rumpos. PGA European Tour Golf pos oirece dinco dir-
ante un excelente simulador . Pato hay que patierse o ju- cuitos en los que deberetmios probar iuestr habilidad,

base de menis desplegables ol esfilo de
los programas de ordenador. Grafico:
mente, los diferencias entre- ambos son
minimas. Unicomente desiacar que se ha
disminuido el nimero de campos en los
que podremos participar. De los siete dis
ponibles en PGATG Il hemas pasade o
cinco: Wentwerth Club, Forest of Arden,
CranssurSierre, Le Golf National y Val-
derrame, aungue une de ellos se encuen-
fra jn Espafia y eso siempre atrae, aver-
2

Logicamente, los jugadores @ los que
nos enfrentaremos fambign han variado
desde el anterior carucho, y esta vez nos
las tendremos que ver con ilusires eviope:

- o5 de |o talla de Seve Ballesteros, lose M. : s
Tened mucho cuidade con los hoyos Olozabal, Bernhard Langer, lan Woos: Con este simulador podremas conver:
| que se encuenfran 1 narm o Ronan Rufferl?;par cifar algunos. S ok aitmios Seve Ballex
agua. jAfinad bien la purm! Siguiendo con las diferencias, ofro apar- teras o JuM. Olazébal, jTodo un lujo!
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siblemente, ante el

mejor simulador de

Golf de Mega Drive;
asi, EA vuelve a demostrar que
sabe mucho de deportes.

BT

{ #yrohacd Longer | |

tada que ha sido claramente mejorads,

‘es el de opciones. Ademds de fodas las

que ya pudimos ver en TG Il (Mo Prac
ftica, Torneo, Skins challenge, Driving rart
ge; Putfing green ..}, ahora pedremes dis-
frutar de dlos nuevas modalidades de
juego como son el Match Play [competi-
cion fipe eliminatoric en la que nos en-

frentaremos a contrarios hasta legar a lo
gron final) y el Shootouf (donde cuatra ju-
gadores se enfrentaran en un nimero de
terminado de hoyos, shimintndoss el
peor dosificado en coda uno d ellas
hasfa que solo quede el campedn].

No podemos dejar da citar ofra delas
cudlidades de este juego, gue st bien ha

The ball is 26 in. above the cop, 41 i awey




mrsEmbaraIRIr

Grficos L

Perfecta recreacion de los circuitos eriginales
con vislas, ucermrmemas y todo fipo de florifu-
‘rgs para reclzar ol ambiente.

Fiide sl
| e B ¢ 1 i'l.l

: Ianmmpqdnnnmhxerunhmn."- &hnmmmhbdawlayua,mﬂm _
mahncermubuenusefexmda e pqdremsopﬂurparperderungdpe )

fos palos a ufilizar. > . ysacerao. repahr el tiro,

sido hemdada de su predeceser, no pqr : cluyanrdo al ;imefo y hl’rﬂc!& gunudos.
elodejodeserdeim los birdlies, pares, eagles, el golpe mas
poriancia. Nos LN  lorgs, ate, sinolvidar lo relacion de pe-
refermosala -, D L ¢ losgie p:éfenmus ale hora de jugar un
posibilidad de .. forneoo las vistas de la pelofa que més
guardaren .ﬁ nos gusta ver. O seq, todo un dermoche
memoria no ‘@5peci 'Emeﬁié dmgrdas
solo el fomeo

que estemos ju-

gando, sino fambign : \

fodas los estadsticas - { L' juegono :

de nuestro juge- bre odo si encorlras ados o fres ami-

dor en foda gos dispuesios o comparfir 18 hoyes
de diversion ofal,

su carrera, in-

wenkssbanassins Famnsararasnnssnes GEaEeiRa
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nario es und idea muy poco
criginal (de hecho la humani
[ dd leva haciendo lo misme
desde hace siglos y sin necesidad de es-
cenario), pero hacer de esto un especia-
cule multitudinario, es alge que stlo un
americano puede hacer. No sabemos o
quién se le ocurria la idea, pero hemos
de reconocer que ha sido un éxito rofun-
do en media mundo. Este sdeporte? mi-
tod combate mitad representacion feairel,
ha proporeionade muchos horas de di
version o miles ¥ miles de enfervorecidos
especiadores que cruzan apuestas sobre
quién serd el porfador del cinlurdn de
campedn mundial. Tal espectacian no ha
pasade desapercibida para los progra-
madores, por lo que son bastante nume-
rosos los videojuegas basados en el
Wrestling.

En este caso, ha sido Acclaim quien ha
querido prc:bclr fortuna con un juego ba-
sado en una de las variantes mas espec-
taculares de este deporte; el Steel Cage,
utilizando como medio el soporte mas

avanzado de Sego, el Mega CD. De esio

combinacian, nada malo se puede espe-

Chicos malos
en el barrio

rar, averdad?. Pues bien, el resultado esla
al nivel que todos desedbames. Para em-
pezar, podemos elegir luchador de enfre
los 20 disponibles; feniendo en cuenta
que el inveniario incluye a los mejores de
la WWE [Federacion Mundial de Wres-
tling). Cada uno de ellos dispore de gok
pes especidles propios, que se pueden
ver en occion mediante digitalizaciones
de imégenes reales en el mend de selec-
cién. Hecha la eleccion, solo nos resta
mefernas en una de las cuairo wmpeh—
ciones que se nes ofrecen desdle el mend

Cada uno de los luchadores posee un
golpe especial que, unido al fipico re-

pertorio de pufietazos y patadas, le
peligroso.

hace ser muy

= _(A(JL ‘iﬁf“uc‘_ﬁ-"- |
| =R Tou] ENT 3=
| = BNGMENT % |
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i 1 2 3 4 3 L] 7 _Il 9 _l o
Logicamente, no podemes decir que los esce-
5 : - narios sean muy variados, pero tanio el ring -
! BNTHCTO - como los luchadores estan muy bien recliza:
! : : ~ dos En alguh’és'mardnagrb;, es posible raco-
; N nelg f 0 . nocer gestos propios de los profogonistos. Des-
g p. Dentrodel ring todo vima: goiem i fuwrhmbenhmmmacanhduddelmagerm
_ * digitalizadas que contiene: desds lainfro has-
 Ialas secuencios dle los golpes especicles:

| [ sonino ex |

3

1o

e gt aﬂ E ap i e 2 1
 lodiastipices de este tipo de aconfecimien:
& - m,\-dggmmmm-de Jar voz del pre-
: ory

. senfadery efecios sonoros de gran calida de

= 1 ': .
T [T | i

f:::
e
ki -‘;

o— _ Pyp— ;  golpes, grilos y caidas se hallon recogidos de
iR At ] ! B . onaforma magistral. No os perdais el grite
: s i'fq_d';ai_ejgeh’réjn_ié{'&oqi_dqﬁ_e-|t: campana,

1 2 3 4 5 (] _-l‘ 1] 0 10
T Ol = o )
. Lo presencio del CD sélo'se heice patente en

~ lacalidad de la banda sonera y en la gran

~ canfidad de imégenes digitalizades, lo que
" nosinduce a pensar que un soparte como este
se mereci :?nmqﬂr Noes que el juego seo
: a la sensacion de que el Mega
queda ‘clgo grande”. En fin, mejor




Mr Perfect, eI enfe
rrador, Lex Luger y
muchos méas, hasta

un total de veinte lv-
chadores, os espe-
ran dispuestos g ini-

ciarel ca mpecnato

mundial de lucha I

bre mas famoso del
mundo. Elegid con
cuidado y ganaréis.

cclaim, con el buen
arte y la habilidad
que le caracteriza,
ha conseguido reu-
nir en este completo
compacto fodo el firmamento
de estrellas de la WWE, asi
como la fotalidad del especta-
culo que este genuinamentie
americano "deporte” genera.

Esss :
SWPIFIDeSE
ARBITROS _

Ser Grbifro es una profesion dificil, so-

L bre todo cuando se trata de fener a
- raya a esfos "angelitos”.




S B8 SRR 2 B » SO » SUR » SURE 2 SR » SURS > SURS 3 ST 3 SUES + S o SRl s o
e -

|1.-

principal:"One fall" donde tendremos I+
mitado el fiempo de permanencia fuera
del ring @ diez sequndos, "Braw!" donde
competiremos hasia
que unos de los con-
fendientes pierda
todka su energia,
“Cage Match” con
una jaula de acero
cubriendo el escena
rioy con la Onica mi- |
sion de salir de ella
antes que el contra-
rio, y “Tourngment”
en la que nos enfren-
foremos a todos los |
demds luchadores de
forma consecutiva
para, si la sverfe nos - |
acompafia, convertir- |
' nos en campeonas

_ del mundo de lucha libre. Os podemos
asegurar que conseguir esio (limo no va
a ser nada facil, porque fodos nuestros

adversarios son maestros en el arte de re-

partir golpes utilizando cualquier téctica
por sucia que parezea 'y no estan dis-
puesios o perder un solo combate. Pero

bueno, siempre nos
queda ¢l recurso de
escojer un nivel de
dificultad "bajito”
[de entre 9 posibles
SUpONemos que en
alguno podremas

| ganar sin problemas

50 nog) o silas co-
sas estan muy mal,
decirle a algin ami
go poco habil en
asto de los goloes
que se apunie a lu-
char contra nosciros
en-el modo dos ju-
godores. No es que
tengamos muchas

opciones en este modo de juego, pero se-
guro que os resulfa mucho mas diverfido
pelearos contra un amigo que contra la
consola. 34 que si2.

Is

e Pumserqueel&eporie/aﬁpmub dlers&
 tingesa

1 E 3 4| 5. b J: E !l ]Il
Graficos m

Personajes grandes y muy pqrecrdos alosly
- chadores reales, digitalizaciones a discrecion y
_un escenario bastonte apropiado.

123486788
f‘Hu'nmlentn -

El contral de los 1uchudores es senc1|le pero
realizar algunos golpes puede resullar ulago
~ méscomplicado.

133_45““_111

i Nl saqulem ol rugdé’ ctronc:dor de |a mucha- :
- dumbre podré ocallor los marchosas melodm
- niel somdode Eammpuno L .

; Bwerhdo hostu que mnsagu jerle el rucoa
| esto delos golpes. Quiza se podriu hs.:ber m—5 :
 cluido una 6puonde luche por parejas,

Nion |
do sensacion en el mundo de

15: .masmeslnampmsmnqua
puss de ver la gran mnhddd ;

- grar-
: Cnica sﬂaiaque.
. afraiggaun 1 monfon d ugumga a
' consequir elfifulo mundial, perofambién hemos
de rem]iur que seec}'ﬂ::n'de menos qlgg_mm_s_p- =
mplo todos confra fo-

Si fe gusta el Wresl!mg, esta es tu
oportunidad de dlsfruhrln a tope.



Me vedada; 5 5

A... traccién total

onducir pequefios vehicu-
los sobre circuitos llencs de
obstacules no es un argu-
mento que podamos califi
car de eriginal. Sin ir mas
lejos, no hace mucho que
en estas mismas paginas
comentabamos los Micro
Machines de le compafiia
britanica Codemasters, En-
tonces, squé fiene de nue-
vo este Buggy Runé. la res-
puesta es bastante simple:
absolutomente nada,
sSorprendidos?; Pues no
£5 COMO para sorprenderse, porque ung
formula como la gue sigue este jusgo no
necesita nada més para sequir dando

“cafia” a los consolas de este pais duran-
fe mucho fiempo.

Miles de cartuchos vendidos en fodo el
mundo demuesiran que no estamos equi-
vocados.

El sistema de juegoes simple y a la
vez terriblemente adiciivo. Nosairos con-
irolamos un pequenio bélido todoterrenc
que compite conira offos 3 mas a fravés
de los més de 25 circuilos llenos de ram-
pas, salfos, obstaculos, ete. que compo-
nen esfe carfucho. Si jugames en el modo
Race, deberemos quedar siempre en las
mejores posiciones para ganar el méxi-
mo nimero de puntos. Con estos punios
conseguiremos comprar en la fienda de
repuestos las piezas necesarias para me-
iorar el coche hasta convertiro en el mas

Te dard mas

BEGINMNER LEVEL
18T RAGE

o |

1ST PRIZE = IEE68
2D PRIZE S 28989
3RD FRIZE 35 1096898
4TH FRIZE S 5968

ripido del forneo.

Cada cinco pruebus superadas con
&xito obtendremos un password con el
que podremos refomar el formneo en el
mismo punto donde lo dejamoes. Por ofra
parte; también tendremos la posibilidad
de probar todas las pistas corriendo en
solitario y con el inico abietivo de pulver-
zar el racord. Esto en lo que se refisre o
moda un jugador, porque si fienes un
amigo fan omanfe de los coches como
el modo dos jugadores os ofrece las mis:
mas posibilidades de diversion pero mul-
fiplicadas por dos. Y como curiosidad,
prueba el medo Batle en el que tratards
de empujar @ todos fus contrincantes fue-
ra de un pequenio circuito rodeado de
lava ardiente. Simple pere muy diveriido,

-
b
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atarde en la que Marko
decidio ira jugar con su
pelota a los cercanias de
la o focace
juguetes Sterling, su vida
“cambié per completo. Po-
cos eron |os gue se aver-
furaban & ocercarse por
alli, y par sso, cuendo
| nuestio amigo cola por
arror su preciado balén
| de reglamenta dentro de
la factoria, sintié elgo de
| miedo al pensar que tenia
| ‘que enfror o recupercilo.

s

Lo que descubrié alli dentro, le dejs po-
ralizado: el malvade dueio de la fabrica,
el coronel Brown, con la ayuda de un
doclor loco, estoba tratando de crear un
extrafio ledo verde que preduciria ferri-
bles alferaciones genéficas a quien o o
case.

Marxe presintia que habia que hacer
algo. Si el loda era extendido por foda lo
ciudad a fravés de los alcantarillas, no
habria salvacion y el coronel canseguiria
hacerse con el pader tofal.

De esta forma seinicia este simpdtico
uego en el que nuestro joven héroe debe-
ra enfrentorse con la ayuda de su balén

FEL CORONEL EROWM
A PASAR A LA POSTERIDAD!

78 116\ COROWEL BROWN A
BT 5 ¥ SUS CONFLICES £
/“ oL Gp)  TENIAM_ DESBE E£5¢ s

ROBERTO. LA
HABTLIDAD DE
TRANSFORMAR

’ a i CUALOUTER "W

" orAn DT VIDA.

UM CEWID MAL VADD
ESTREA TRABAIANDD

. [
€1 CORDNEL BROWN. Cigiees!
DUEND DE =

‘%ﬂ‘ﬂuﬂf DE LODD ~ =

EN EL INTERIOR

STERLING 1075
TENIA UN FLAR

=

L

ANRED DESCUBRIO A LOS
OBRERDS DEL COROWEL VERT]

i

LODO €W LAS ALCANTARILLA
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¢ Sindudg, lo mejor del juego. Las animaciones
|+ son simpaticas y los decorados relofivamente

variados;

- [iransformado en mégics I sttt ll
dosis da lodo), o  peligros | i e el
que se encuentian denfro de bfa@hﬁu ﬂEﬂﬂIlEﬂtﬂ | i

s q1gunﬂvezos hcbelspragun\‘qdo loquees

M Mdrke pdéﬁ
' un juego lenlo, posiblemente aquf vals a en-
contrar la respusste;

133455?3510

ser mas peligros
ccndas fasmdepumplct@fonm la&ch
mpuxhdqs por| Iomvaies

Buen repertorio de melodias debldumeme ajus-
tadas a desarrollo de la ciceién. =

133455733111"

hbenmmﬁn solucién cpdrsme;. peyam .
lncos... La mayoria de los enemigos po-

EonTRACTO! |

Esta curiosa historia en forma de
comi es lo primero que veremo. fn-
mediatamente después comienza el
juego. Nos reciben unos grificos
muy alegres y coloristas... bueno,
esto tiene buena pinta. Pero cando
EMPEZAMOS 0 MOVErNOS.... parece
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0 s exirano que apa-
rezcan juegos de carre-
ras en la Game Gear,
pero hemos de recono-
cer que de enfre fodos o
que o han hecho, GP Ri-
deres uno de los que
més nos han gustado.
Su dlio nivel gréfico, la
increible suavidad del

w| logrodo induso superar
* o algunos caruchos des
finados a la mayor de Sega.
Cenirdndonos en el cartucho poridtil
lo primero que nos llama la afencion es
la posibilidad de jugar dos a la vez o fra
ves del Game link. Répidomente nos ho-
cemos una idsa de lo divertido que pue-
de resultar competir confra ese amigo

fanfarron que asegura ser capoz de batir-

nos sin despeinarse.

Pero para los espiritus solitarios, el
modo de un jugader fambién presenta
una abundlante canfidad de opciones. En
primer lugar, nos enconframos con la op-
cion "Arcade” que consisle en und sola
carrera a cualro vuelfas y donde nuestro
enemigo serd el crondmetro [dispondre-
mos de un fiempe limitado para realizar

-cada vueltal. La siguiente opeion que nos

enconframos es la de “Tormeo” en la que
podremos elegir una serie de circuitos
[los que querameos de los 14 existentes|
del Campeonaio Mundial para disputar
los de forma consecufiva. Cira opeidn
que se nos presenta es la de “Grand
Prix", en la que no padremos elegir ks
circuitos y tendremos gue disputar une
carrera en cada uno de los 14 paises en
los que se celebra un Gron Premio. Bl sis-
tema de juego es igual que en el made
Torneo, pero disponemos de més oporiu-
nidodes para puntuar.

Por tlimo, nos queda lo opcion
“World Tour”, donde deberemos de ele
gir uno de los 4 conlinentes disponibles
[Europa, Asia, America o Africa, gue co-
rrespondan a los niveles de dificultod Be
ginner, Junior, Senior y Expert] para infer:
venir en una "macrocarera’ dividida en
seciores o puntos infermedios de confral.
Dependiendo del confinente elegido, fos:
sectores serdn mas o Menas NUMerssos.

Anfes de correr en cualquier circuile,
Io primera cjue deberemes de hacer es
correr la vuelia de dasificacion que nos
servird para definir nuesira posicion en la
parrilla de sdlida. Hecho esto, ya sélo
nos queda elegir una de las fres molos
disponibles y empezar a disfrutar @ fope
en esta sensacional carrera:

ERaE
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El modo "World Tour" ofrece la posi-
bilidad de competfir en un dnico confi-
nente. Cuestion de comodidead.
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Momentos antes de iniciarse la corre-
ra, se nos presentard la informacion
diente al cireuito en curso,
asi como del fiempo que hace.
SEORNS nLEE
o0

2516

ﬂf-:. P : ."'-_
by

L

i quieres disfrutar aiope de este car-

tuche, prueba con la opcion de dos

jugaderes simultaneos.

|0 ¢ - e
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Hovimiento [ —(® ) -

- Jugabilidad ke

Tanto las motos como los circuiios son de lo me-
jor que hemos visfo en la Game Gear. Real-
mente buenos para un juego de este fipo.

REREERRIE:

Se fe van @ poner los pelos de punta debids o
la terrorifica sensacién de velocidad que pro-
duce este juego.
Eaddas b l-00 N0
| T ; I - _|  Saive ] S RO |
=

SONI0 Ko

Sega ha debido pensar que este aparfado no
era muy importante, porque no esta muy cui-
dado. Melodias repeiifivas y efectos sosas.

REREIRIRE.

Como lodo buen juego de coreras, GP Rider en-
‘goncha desde la primera vuelto, pero ganar una
carrera y poner velas o un sanio-es todo uno.
Cuando creiamos que fodo esloba visto en Game
Gear, Sega nes ha sorprendido con un juega de
caireras que impresiona por la alix definicion de
las motas y lo colorido de sus escenarios.

Por afra parfe, | sensacion de velocidad es casi
tan dlia como la dificuliad de ganar una carre:
o, aunque puede que acabes cogiéndole ¢ gus-
to pracvisamente o este aspecto y fe quedes en-
ganchado o &l durante semanas. Opciones
lampace le falian of cartuchito; pues ofrece la
mayor variedad vist en un juego de esfe tipo.
En definifiva, un gran tiule para Game Gear, po-
siblemente el mejor de los de mofos.

'|'[|T|:| .| Conseguida sensacion de realismo

para un carfucho en el que te
resultara tan dificil ganar como en
una carrera auténtica.
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| fiempo pasa mpidammte
¥ ya heice un afio desde
que los exagentes de poli
cia Adam Hunter, Blaze
Fielding y Axel Stone des-
moniaron o red mafiosa
que dominaba la ciudad y
acabaron con su lider, el & SR
misterioso ‘Mr. X', A de ser nuevo en el oficio, a Cualquier utensilio que descubrais en
Desde enfances !'"Ufhc's ﬂm que no se le da muy vuestro camino os rq:s’eulhr& muy Gl
cosas han cambiado. Lo mal esio de afizar mamporros, para libraros de los gamberros,
gente ya no fiene miedo v
ha regresado a sus aban- Bl - 223
donados hogares dando 2=
de nuevo e| esplendor perdido o lo me-
tropoli. En las calles reina lo poz y fodo
es armonia. ..

Bueno, fodo es muy bonito hasta que
Axel recibe una llamada telefénica de
Eddie "Skote” Hunter, harmano menor
de Adam, =n la que le comunica lo des
fruccion de su casary | desaparicion de
su hermanito, Rapidamente Axel y Blaze
se encaminan hacia el lugar y descubren
enire las ruinas una fofografia de Adam
encadenado, firado a los pies de un vie:
[0 conocido de ambos: Mr X,

A parfir de ese momento, nuevos acfos
vanddlicos se desencadenan en la cit-
dad. Las bandas parece que regresan
aun con mas fuerza dispuesias a conquis
far el territorio perdido. Nuestros heroes,
acompanades de Skofe, fisnen que inten-
far rescaiar a su amigo ¥ ferminer el -
bajo que empezaren hace una afio.

Para lograrle, deberdn atravesar & exten-
sas fases repletas de camorristas, gambe-
mas, punks y tode fipo de viclenios fipe:
jos que esta vez han venido preparados
con armas de dlfima generacién.

Claro que nuestros 3 amigos fambién se
han entrenado duro y todos gllos han
aprendido algunes golpes nueves, como
el puiieinzo de fuego (kikausha] v la vol
tereta mortal {embuyaku] de Bloze, el
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Increiblemente, los protqgonmca han encogido
con el paso de los aiios y s0lo llegan a la cin
fura: dle sus predecesores.3Serd la edad®.

BN,
Movimiento ;

Ligeramente més rcr:ndo que la onlerior versién,
pero manieniendo la énica de suavidad gene-
ral que caracterizé a su predecesor.

1234567880

T e e T TR e T CEL LR

Musmclmenfe hablando no. pcdemas poner

 ningtin pero a este carfucho. En cuunfo a |os
eéecm . Yaesofro cc:ma i

golpe ala de dragén de Axel o la pafada
doble en redondo del debutante Skate,
Por si estos golpes no son lo suficiente-
mente eficaces, siempre les queda el re-
curso de recojer por el caming "delice-
dos argumentos” en forma de lubos de
acero, lloves inglesas o cuchillos que, sin
duda, les facilitaran un poco la mision,
Con eslos nuevos golpes, &l fofal para
coada luchador es de 14 movimientos dis

fintos; que fendrain que ser dominados o
la perfeccién si quieren ferminar las 6 for
ses que les separan del malvada M. X.
Como véis, |a accién la feneis completa:
mente: osagumdu par unds cuanias sema-
nas, asf que ya podéis
salir a las calles y em-
pezar g poner crden
antes de que sea dema-

siado farde.
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sfe es un buen momenio
-una vez explicodo el argu-
mento y las coracleristicas
generales de Streets of
Rage 2., para comentar
otros defalles de este clasi-
code lucha callejera.

En primer lugar fenemos
que decir que no, que no
nas hemos colado y sabe-
mes perfectamente que
Streets of Rage 2 sdlio
hace bastantes meses en

| su version para Game
Gear. Pero como en su momerto no la
comeniamos, pues aprovechamas la ocar
sién para decir que, basicamente, ambos
+ carfuchos son praclicamente iguales

Sin embargo, en la version porfatil se in-

feiZzo0vTm

trodujeron en su dia algunas novedaodes
que no aparecen en ¢l juego de Master,
icles como un stper golpe que se podia
realizar una (nica vez por nivel, pero
que resuliaba devastedor para fodo gam-
berro que cruzase por la pantalla. Tom-
bien nuestro amigo Skate, debufanfe en
esta enfrega, cambiaba su nombre por ef
de Sammy:

En cuonlo ¢ la jugobilidad cabe destacar
et incorporacién de la diverida opcion
de dos jugadores simulfaneos mediante
lo conexion Gear fo Gear.

Par ofra lado, graficamente los sprifes fie-
nen una definicién algo mejor en la ver
sion GG, siguiendo mas fielmente las [
neas marcadas en el Street of Rage
original, si bien los movimienfos han per-
dida un poco de velocidad.

Accmakp!pwuundmmquieen
GG presenta la interesante opcion de
simulféneos.

Ligeramente superiores a la versién Master -
debido principalmente o su mejor dafinicion.

PA BTG R AN E NS PRI ARG RN DR RN O RS RO D

1234557&HIH

E Bamceis) que a nuestros héroes les cuesta un
5 masnm'erseporluGGrWeGeqfquepor

¢ la-Moster.
13345573513

El sefior Yuzo Koshiro welve con un buen te-
¢ pertorio de melodias, lo que ocurre es que lo

sel meprlugar pamescuchqr!;s.




~TER BURNER I, ALIEN 3, ALTERED BEAST, ARROW FLASH, BATMAN FETURNS, BATTLE SQUADRON, BUCK ROGERS, CALIFORNIA GAMES, CASTLE OF ILLUSION, CHUCK ROCK., CORPORATION,
“AP ATTACK, DESERT STRIKE, EA HOGKEY, F-22 INTERCEPTOR, FANTASIA, GHOULS ‘N’ GHOSTS, GOLDEN AKE ll, GYNOUG, HELLFRE, JANES POND, JAMES POND Il, ROBOCOD, JOE MONTANA |
SORTS TALK FOOTBALL JOHN MADDEN FOOTBALL, JOHN MADDEN FOOTBALL ‘52, LEMMINGS, MIGHT AND MAGIC, MOONWALKER, OLYMPIC GOLD. PHANTASY STAR Il PHANTASY STAR i, FIT
AGHTER, POPULOUS, QUACKSHOT, REVENGE OF SHINOBI, ROAD RASH, SHADOW COF THE BEAST, SHINING IN THE DARKNESS, SONIC THE HEDGEHOG, SONIC THE HEDGEHOG 2, SPIDER-MAN
VERSUS THE KING PIN, SPLATTERHOUSE Il, STREETS OF RAGE, STREETS OF RAGE Il , STRIDER, SUPER MONACO GP, TAZ-MANLA, THE TERMINATOR, THUNDER FORCE IV, TOEJAN & EARL |
.. Y TRUCOS PARA 50 JUEGDS MAS.

Los titulos mas actuales y
divertidos para tu Mega Drive.

;EXCLUSIVAMENTE PARA
MEGAJUGONES!

Ya esté aqui el libro mas esperado del
afio: una guia proporcionada por la
propia Sega en la que encontraras los
_ mejores trucos y ayudas para sacarle el
maximo partido a tus juegos favoritos.

iHazte con ella y no habra quién te gane!

SEGA

e I 'EEEV
g = (Ta =1
ILL'\_,Q% y ayudas
» Cientos de claves

» Una guia para disfrutar a tope € 3

de Sega para jugar -

de los mejores juegos i e ventala o
-
h “ o - (s A
R »

Lo e

& "*’

(3 Desvelamos

;h

» Mas de 500
pantallas
a todo color

todos los
= secretos
> P \
oy
=N : ‘,\
= ) » 50 megajuegos
) .‘é?#

de Sega

PV.P. 1.500 pts.

{L.V.A. y gastos de envio incluidos)

Todas las claves y
passswords para llegar a
las fases més dificiles.

Los mejores trucos y
tacticas para superar los
obstaculos mas insalvables.

Con la descripcion
detaliada de todos los
movimientos posibles.
» Cientos de trucos y claves para
hacerte invencible.

e Ayudas para los 100 mejores

juegos para Mega Drive.
mP\“r enel auiox

si, Mnnnnn A E
auiA OFICIAL SEGA MEGADIIIVE

Nombre y Apellidos:
Direccién:.

Ciruelos, 4

Localidad:
Codigo Postal:

(1 Adjunto cheque a Hobby Post por 1.500 ptas.
4 Enviadmelo contrarreembolso de 1.500 ptas.
1 Cargar 1.500 ptas. a la tarjeta de crédito.
J VISA J AMERICAN EXPRESS
TS Ndmero _ _ _ _
Fecha de caducidad:

PARA PEPIDOS URGENTES LLAMAD AL
TELEFONO: (91) 654 61 64 & ENVIAD EL

CUPON POR FAX AL (91) 654 72 72

Envia este cupon a: Hobby Post CJ



ste mes tenemas.
pocas noveda-
des, 'saIVO't:i,er_at_g:)S"
detalles que ya
comentabamos el
namero pasado, como que
efectivamente esia va a ser
la temporada de los juegos

de baloncesto.. Esta ratifica-
cion es debida a la situacion
de NBA Jam y NBA Show-
down entre |os juegos de Me-
ga Drive y NBA Jam en Ga-
me Gear, convirtiendose en
las estrellas del mes

En Mega CD asistimos a la
arrasante entrada de NHL
Hockey colocandose en el
nimero 3 de la lista y la sali-
da de Drécula y Prize Figh-
ter, parece que ya acabd la
ficbre de la sangre.
En § hits, destacar Microla-
chines como el rey indiseuti-
bie de las dos clasificacio-
nes.

Las ntimeros que aparecen la
barra amarilla se refieren a la

posicion ocupada por ese |uego

durante el mes anterior.
[ g Repite posician.
] Nueva entrada

3OONOMAWN 4

SHUERA 1

| Pl onm [

BB ) [maser

i
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Una espera de mas de 65
millones de afios

JURASSI
PARK

Cuando aiin esta reciente su éxito en consolas, llega

en forma de maquina recreativa una de las peliculas
mdas taquilleras de la historia del cine: Jurassic Park.

urassic Park ha arrazado, literalmente, en todos los medios en
los que ha hecho aparicidn: libros, videojuegos, cine... Todo
ello ha ereado una especie de fiehre por los dinosaurios que to-
davia estit presente en ciertos sectores y que posiblemente lo esta-
ré ain por mucho tiempo,
Y gran parte de la culpa de que los dinosaurios no se extingan e
nma vez por todas, la tendri la maguina que hoy os presentamos.
Porque, -tal y como ocurre con el resto de
* recreativas Sega de tltima generacion-, esle
nuevo y espectacular Jurassic Park hace
uso de la mas potente teenologia y consigue
mostrar unos grificos con lexturas tan im-
presionantes y unos efectos de sonido tan
auténticos, que creeras que te encuentras
metido dentro del mismisimo Pal't] ue Ju-
rasico, Por ejemplo, el Tyranosaurus Rex
es tan bestial y giganteseo como su homd-
nimo cinematogrifico, y cada vez que apa-
rezea en pantalla Le aseguramos que con-
segnivd e se eche a temblar hasta el mis
pintado de los jugones,
El desarrollo en si del juego consiste en un
arcade con perspectiva frontal en el que
tendremos (ueir ahatiendo a los dino-
saurios que intentan hacer pmiuaua
nuestro jeep, al tiempo que nos abrimos
paso por entre la vegetaeion y vamos
desenbriendo impresionantes paisajes cre-
ados mediante la teenologia 3D de Sega,
Por iltimo diremos que existe una versién de lujo de esta
P AN méquina que consta de un Il}allm para {l:)sjugadnrns ¥ ([ue permi-
iy fokstls. Pare reulibdal. s tmsinde tird sentir todos |o§ movimientos del w:luI[-.ldn por el terrena.
0 significe, ni mucho mewos, ertur tranquilo,.. Como veis. Jurassic Park tiene todos los ingredientes para conver-
tirse en una de nuestras maquinas favoritas.

Jurassic
Park saldrd

también en ¢l Hipo de
mdgning denominado Deduxe.
Conte véis, su atractive disefio se !{‘@

74
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Aqui estoy otro mes
dispuesto a resolver todas
vuestras dudas,

Me acabo de dar un
tonificante bafio de

3 en 1, me he auto-
revisado todos mis
circuitos, y, con los
dedos metidos en el
enchufe para cargar a
tope mis baterias, me
dispongo a ir leyendo

vuestras cartas...
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ite de Star
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R. Equinox probablemente no. De
Star Wars, te puedo decir que
actualmente se estd prepcrundo
Rebel Assault para Mega CD, que
serd como una segunda parte de
Star Wars, aungue son juegos
totalmente diferentes.

R. En Sega, se habla actualments

de un Sonic 3B para el mes de
sepltiembre,

P

sl o
CF TEOrE

parte de Ecco the Dolphin, pero si
que se essté desarrollando un Ecco
the Dolphin, como ocurre con casi
todos los cartuchos de Mega Drive
de gran éxito, para Saturn.
Sensible 2 saldra en cuatro o cinco
meses, aungue anfes veremaos un
Sensible Golf. De Cool Spot 2 no
sé nada,

: r
? DA 95

R. Va a salir en Mega CD ung
version de Dragon’s Lair igual a la
de las recreativas, pero no creo que
veamos nunea una versian como |

de los ordenadores para 8 bits.

Gabriel Esteve Mauri.
BARCEIONA.

il Cherninied Oyl #r

R. Prefiero SFll o Eternal. Creo que SFil es més real y jugable que Eternal.
Yo ves, no me han programade para menlir o decir medias verdades.

e dices del Are of' 1

de ecfor dos?

o7 Cndl or 4 mijar

R. Son juegos fofalmente diferenies y no se pueden comparar: Art of
Fighting es un juego de lucha y en Lost Vikings es necesario utilizar la
infeligencia. Yo personalmente te diria que no estd mal darle al coco de
ver en cuando. PG!'CI qUE IUEgO no digcln que IQS COHSO’GS atontan.

P. s 0ué apinion tener ael mande Arcade Nk d 6 botan

los A

) A L 1
e PP fOaas

R. Es un buen mando si lo que deseas es robustez y fiabilidad. Si, sirve
para todos los juegos, pero légicamenie sacaras mayor poartfido de él con
los que permitan hacer seis acciones diferentes.

Damidn Siso Astray. LA CORUNA
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Caballeros y
Dragones £

P. jSacarin Caballeros del Zodiacy

para Mega Drive o Game Gear?

R. Parece que ya se ho pasado

un poco la fiebre de los
Caballeros del Zodiaco, por lo
que no creeemos que chora nadie
se interese por este proyecto.

|

|

1

|

|

|

|

P. e fids en s folleto de Sega que
va a saléir Dragon Ball Z para
Gappe Gear, per esty eierlo?

R. 5i lo ha dicho Sega, asi sera,
aungue me extrafia mucho que
vaya a salir un juego de lucha tan
completo como éste en Game
Gear. Pero en fin, cosas mas raras
se han visto...

. Miguel Angel Sainz Rodriguez.
| Parla (MADRID).

Son muchas las cartas gque
recibo al cabo ¢
preguntand
lo salida d
Master System y
Gear. Para que quede
voy a una
pequenia observacion: los
poseedores de Master
System y Game Gear ya
tenéis vuestro Sonic-3; &ste
se llama Sonic Chaos.
El problema fue que por lo
isto se decidio que la
ion de Chaos paro
1 Drive se llamarid
3. En cualguier caso
cupéis, pues
mucho "me femo” que aln
nos quedan muches Senics
T VE.
En cuanto a lo de los

claro, os

que si: |

sin it mas |

&;aﬂ'd‘l‘:‘w Sy W
.-_'\aqu.&’} :’"‘*-"';'m”fmfu %}&

& e danil

P

l.-'/rééﬂ.r@ﬁ jumec«d ol aemiditiag)
Atioioe K b g fr o T

CVoa 12k chogt ngf.gf?»am
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ol f

WaNet Clbw 9 G g
A Lan I

P. ;Para cucnds s espera Lo legada
de Reted Assaulie zEI problena con
el confrol sera solucionads anfes de si
comerdialiacion?

R. Se espera que esté en la calle
después de verano. Y, por supuesfo,
sin problemas de confrol.

P. ;s dierto que se éstd preparido
s conversion de Dragon Ball para
Meza (7

R. Es pronto para hacer conjeturas.
Sin embargo, sf que he oido algo
de lo que me comentas. Ademas,
estaria muy bien, pues permitiria

| incluir secuencias animadas

| tomadas de la serie de dibujos.

P. :Crees gue ya 52 ha Hegadn al tope
i o gete 0 peftere a i caltdad de Jox

Jesges para Mega CIDE 25e puede
eqpenar ads de este aparate?

R. No, el tope del Mega CD ain
no se ha alcanzade. Pero lo que si
es cierto es que las compafiias de
software estan demostrando cierta
falta de imaginacién o la hora de
hacer juegos para CD.

B Cual de gitor juegos de Mega CD
wee recdnsosidasy Lonrcat AlleyBrutal,
Fiitmpean Racer o Akirasg

R. Conozco los juegos de que me
hablas, pero hasta que no sean
distribuidos oficialmente en Espafia
no hablaré de ellos. Sorry, pero me
han pregramado asi...

Juan Alberto Gareia Ndjera:
Polinya (BARCEIONA)
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P s0ué sabes del nuevo adaptador de
32 bite Mega Drive? pSerd compatible
mai Mega Drive cont fa Saturn 5t me
compri el adaptader y o Mega CD?
R. Primero, olvidate de la palabra
adapiador, es el Mega 32, un
sistema de 32 bits. Segundo, si,
Mega Drive + Mega CD + Mega
32 = Saturn.

P. ;Por qué bay juegos que en su
version Mega Drive son mds corfos
que Jos de la versidn Super Nintendo?
Comprendo gue fengan mas colores )
wds mdisicd, Perv RO que sean peds
largos ¥ con mmas opciones?

R. Yo tampoce lo comprendo.

Francisco Montés Alcaraz
Cartagena. (MURCIA)



1gos y de mangas

bla #.a,

s0y i adielp a lo reusla
P. ; Cudndo sale Teemo Cup Soccet? ;Cranto costara?

R. Si te refieres a la version pera Mega Drive, salié hace un afo
aproximadamente. Y por cierto, era bastante costafa. Si hablas de la
versién para Mega CD, no creo que salga nunca.

P. .14 a salir Yowng Merlin para Mega Drived
R. Por lo que le dijeron a mi "dire" cuando éste fue a visitar a los
programadores de Westwood Studios a Las Vegas, no.

P.

Drime algrin fuego deportivo que no sea ni r ;

R. PGA European Tour Golf, juna pasadal... NHL Hockey “94, un buen
juego de hockey sobre hiels. .. y Petanca’s Lepe Federation "33, jun firel

P. ;:Porgué no hay juegos 2 Dirive y st e SNTES,
serd porgue en J"r;‘vf

R. Tranquilo que esto sa va a a acobar, Sino, mira lo de Dragon Ball Z.

e Moz

Julian Mora. Cornella del lobregat (BARCELONA)

Futuras Mega Drive

Hola, M
ealentadsn de tuntas ¥
parando ser contentndas.
pero
1lsns Redl y tenge uwns ¥

T O i';:.f' FEH L
AT v f?"r' ;"l.f.? ‘!"
wa Drive 17
R No creo que se llegue @
comercializar nunca en Espaiig,
SObI’E deO porque GPEHCIS HGY
diferencias enfre una y otra.

yae Lo consola 16

) CORRG. AT

TeAron
TTHIE erpe, Tea,

T T
Brarne

R. |jCompratela, yall

P. F:

R. No So|o ‘.fﬂle con algunos
juegos de Mega Drive.

P.

squé t&l et tus elreuites? ouF
kantss oartes Tople
snanp pasemod & 188

o gntes te voy ha deslc mi mesbre
Master systes IIs

{ Venta i

ks i M. henaad i y P
i fadod Mi G| M| Weme | fesoud | . tiniy

fas de preguntas es-
dichosas preguntas,
sque 80 me hd slyidedo.fe

modelo de Ganre €
R. No tengo constcnmd de que
Sega esté redisefiando la Game
Gear. Y es raro porque en Sega
no dan un paso sin consultérmelo
antes. ..

b it J,I-f/rv by e
R

R. |_c: muyorla de los juegos

. : 97 para Mega Drive tienen 64
R. Como pronto, a finales del 95. colores, & incluso algunos,
Sin embarge, en este mismo mas, Cuéntalos y verds.
nidmero mis amigos de carne y
hueso fe dan la buena noficia de
la aparicién del Mega 32, el
nuevo sistema Sega de 32 bits
que convertird tu Mega Drive casi
casi en una Saturn.

P. ;Cuando se i la Sats

P. /"'rl/’.r(r'- HoHea:
acte: afio T994 8 ‘n'_..\.
R. Pues mire, joven, Tenemos
novedades fan interesantes
como Dynamite Headdy, Fesl,
NBA Action, Pinkie, ltchy &
Scratchy y un montén de cosas
mas que te van a volver loco.

P. ;Cudntes Megas soporfa fa

Master System 117

R. Como maximo 8 Megas.
Gerard Vilé Roca. Granollers.

Raul Caballero (BARCELOMNA]

San Fernando de Henares (MADRID)
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P. Fis cicrto gue saldvid Mortal

R. 5i. En saphembre Y vele
reservando el ejemplar de
TodoSega en el que publicaremes
las claves para los nueves

seccion Modo Versus. Pero atento al
NBA Action gue o propia Sega va
a sacar en breve, Promete mucho.

P. Aparte de fa Saiwrn y Ju Mals
M sifeite Sea nuevas waqHInas on

proyecio?

R. sTe parece poco con todo esio?

Bueno, pues por si acaso, te diré
que estés al fanto del tema de la
Realidad Yirtual. ..

"fatalities”. iJe, je, je!

P. J{)’H{‘- '.r 2R e baloncesto we
aconsifas, conlaiido for qae saldrii
avirtr de foco empor

R. Supengo que te habras leide la

La Memoria del Mega €D

Manvel Vazquez Gallego. San
Fernando. {CADIZ]

Pt | NS S el BT el e
iy T - P o AR P ST R B

& [ i

1% ..ffm""; deis, | baninn.

P. ;Cimo va a ser el Dragon Ball Z de Mega CD? 3C cerlen Ranpa
1/2, Martal Konibat 1 y Samurai Shodon?

R. Pues eso mismo me gustaria saber a mi Y a lo mejor incluso @ quienes
vayan a hacerlo, porque, que yo sepa, de Dragoin Ball Z CD, no hay

todavia nada. Ranme 1/2 y Samurai Shodown no tienen fecha definifiva

y se duda de su llegada a nuestro pais. Mortal Kombat I1... ya lo sabes.
P. jFPara gué sivven las op ) ", "Copy fo RAM", ete del
‘H gr.n’ (.D/ .'\’ exfd en s

R. El Mega CD tiene una pequefia conhdcd de memoria para salvar
purhdos Estas instrucciones que me comentas son para cargar las
partidas y vaciar la RAM para poder guardar otras nuevas.

P. jVan a bajar los precios de dos cartuchos de novedades?

R. Es mds bien poco probable. Por no decir imposible.

Rubén Sénchez Benitez. (MADRID) 2

¥ o = vepm-Trive
Tola ¥r.§ ma jlago Fedra 7 tenge una Wegs pr

¢ e —
e gusturia que e pespondieTas & £8les prepun LT
¥i L q

P. s0ué jugno de estos me
n’mﬂzfeﬂa"m EA Soccer, Sensible
Saccer; Pelé, Super Kick Off?

R. Si lo que quieres es disfrutar, te
aconsejo Sensible Soccer; en
cambio, si lo que deseas es vivir
el fitbol, EA Soccer deberia ser tu
eleccion. Pero no te pierdas de
vista el World Cup USA 94,

P. ;Oué jueno de tenis wie aconsejas?

Winbledom de Sega o Davis Cup
de Tengen.

P. ;0ué difereniias bay enire el
Mega CD y of Mega cD 1I?

R. El disefio exterior. Por dentro
son son précticamente iguales.

P. ilra e chip STP instatado destro
de fas consolas Mega Drive?

R. De momento, Unicamente se
puede encontrar en el de Virtua
Racing. Me imagino que siempre
ird en el interior de los cartuchos.

P. sMe podrias aconsear sobre estos
Astéri in the Secrer Mivion,
an the Great Rescne y Road
Raummer?

R Me estoy haciendo un pequefio
lio y no sé si tienes una Master o
una Mega Drive. Los tres son
buenos juegos, pero me quedo
con Road Runner.

Pedro Doctor Conejero. SEVILLA

Rubén Lopez Molina.

Hospitalet. (BARCELONA)

. e Vc_\.n_(_,t

Jesas Casll'ﬂ-'o Jimenez.
Alcazar de San Juan. (CIUDAD REAL)

Te

Fben Chh b

(a'% 5—(—9}“\—
v Clrels oF foge T8 Hode toooe -

e Gogeem ComsliCl

Cernie 10000,
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SONIC C€D - MEGA €D

Como era légico y tras la llegada del Mega CD, Sonic no podia
quedar ajeno a esta pequefia revolucion tecnoldgica y la respuesta
de Sega fue el lanzamiento de las aventuras de su mascota en
CD. Como no queremos que te quedes sin ver qué ocurre con el
puerco espin azul al final de esta aventura, te ayudaremos a

terminarla con una serie de pistas que aqui te presentamos.

Fase 1: PALM TREE PANIC

Zona 1

Utiliza el “rulo” para impulsarte, ¥ los cubas invisibles para
acceder a lo alto de la montafia hueca, En su interior
esperan una sueulenta proteceidn y 10 anillos.

Aunque existen varios caminos para legar al final, el mds
sngllm £25 Cl qllc ﬂTJ'ﬂ\"'iESR El Tronco I:IL'l ﬂTbUE. tvitandu L'!
muelle que te hara rerroceder muchos merros.

SCORE o
TIHE 0BITIE

lm__?‘m._-

Zona 2

Muy similar a la anterior, si exceptuamos que ademis de las
moscas, mariposas v escarahajos. nos las tendremes que ver
con gusanos y pdjaros.

Utiliza los muelles rojo y amarillo para ascender, v saltando
sobre las mariposas recogerds numerosos items.

Tras pasar el “rula” que desemboea en un pasadiza
subterraneo, tuerce rdpido a la derecha y encontrards una vida
extra y diez anillos. Desde allf el camino es muy sencilla.




iy

= LU

otro muelle rojo que te impulsard hacia la derecha a velocidad
superSONICa, v sin mds, te enfrentards a la pesadilla de rodas
las pesadillas: el mismisimo Robornik.

Zonal

Nada mas empezar tirate por la rampa y dirige a Senic hacia la
izquierda para conseguir una proteccién. Continua siempre a la
derecha hasta una mdquina azul con un muelle rojo a sus pies.
Se trata nada menos de un pasadizo secrece. Atraviésalo..., ¥
mucho cuidado con los pinchas. A continuacion una zona de
muelles eraicioneros y finalmente un enorme pimball,

Zona 2

[nflate a puntos, peto el tiempo
corre, asi que sigm: hacia la
derecha hasta llegar a una
miquing azul, encontrards una
inmunidad y una prateccisn.

Fona 3

Una nueva visita al futuro, donde aparte de descubrir que
Prosineski fue raptado pocos meses antes de incorporarse al Real
Madrid y sustituido por un androide en fase experimental, poquit
mis se puede decir. Déjate caer por ¢ pasadizo y encontrards

numeronsos an ][ l(}S.

Fase 3: TIDAL TEMPEST

Zona 1

Poce de que hablar. Quizd el camino acudtico sea el mds sencillo.
Camina siempre hacia fa derecha y mucho cuidado con las
avispas, las pirafias y las arafas,



SONIC €D - MEGA €D

Agqui hay una buena ocasién para haeerre con unos sabrosos
items. Salta el barranco ¥ tantea bien el muro. Hay pa.sadi‘zos
acultos, une de los cuales guarda treinta anillos y otro una vida
extra. Mis adelante aparccerd Robotnik con su moto voladora y
se iniciard una persecucién implacable en la que deberds
go!pcar S acronave r:pcddas VECES.

Zona 2

Déjate caer por el agujero y
camina por [a cinta
wansportadora, Un muelle
invisible te catapultard hasta
una il proteccion.

Salta y cruza a roda velocidad
¢l hangar yendo de muelle en
muelle esquivando los
peligrosos caracoles de
caparazén espinoso. Cuidado
con los cascotes y la terrible
arafiz que los guarda.

Zona 1

[mpl‘l]sﬂr& con El mue“e l'EQSEB “Cgﬂf aun I'tt:m &C
invulnerabilidad. Ayudare de las cintas transportadoras. cuyo
sentido pucd&:§ invertir. Caerds por un pa.sadizn de cristal hasea
salir al exterig, donde en pleno contacro con la naturaleza
deberds salear de muelle en muelle hasta el final.

Zona 1

nidad y yuna vu:h extra. Ya hajo el agua, puls:a el interruptor que
abrird el muro y verds una inmunidad y anillos. Luego rerrocede
hasta el muelle amanllo, sube por el corcho, v hallards el final.

Fase 5: WACKY WORKBENCH

Zona 3

Regreso al fururo, a las
mdquinas morriferas. los
cables pelados v las corrientes
de alta voltaje.

Utiliza el muelle del principio
para conseguir 10 anillos y
una vida excra.

Déjate caer y corre
frenéricamente por la cinta
transportadora, para
encontrarte con
archienemigo: Robotnik.

Dirfgete siempre a la derecha, saltando de plaraforma cn

B 5 +

plataforma, Algunas e hacen girar y otras no, pero ante todo
no caigas al suclo, pucs saldrds rebotado *Quitn sabe dénde”.
Asnidare de las ingeniosas escaleritas voladoras que con un
poco de habilidad te ayudardn a sortear las dificultades.




ATe eI 10
ahoreards un largo tayecto a
pic. Luego sigue ascendiendo
de plataforma en plataforma
hasta llegar a un muelle que te
lanzard a lugar seguro. Para

liberarte de la columna

giraroria: daal lado contrario Zona 3

de donde giras v al salo. En la plataforma de arribaa la
girasy F

Sigue ascencicndo por las i?.quierda hay 30 anillos

esperdndote, y en la de abajo
a lEE dCTCChﬁ unas bO[RS:

plataformas estudiando la
frecuencia de los arcos

voltaicos. proteccion ¢ inmuuidad.

Unos Bonus
muy Sabrosos

.\{r’ -té 4
&

uando termines una fase con mds de 50

anillos; verds como aparece ante ti un gran

anillo de oro antes de su final. St accedes a su
interior, tendrds la oportunidad de gozar con una
espectacular fase de bonus -esto también ocurria en el
cartucho Sonic 2, solo que no era una fase de bonus

tridimensionales, sino una especic de enorme pinball

giratorio- que transcurre en una paradisiaca isla llena
de pasillos por los que tendrds que avanzar dirigiendo a
Sonic y recogiendo todos los objeros que encuentres a
su paso antes de que s¢ acabe el dempo.




SONIC €D - MEGA €D

Az-EE
RINGS 4D

Zona 2

Pasa las mazas por arriba y
recuerda que la rueda glratoria
es adhesiva y podrds ponerte
boca abajo sin peligro a caer.
Hay dos prorecciones
burdamente escondidas,
Cuando el eonducto metalico
te lleve a un cruce de caminos,
cl[ge el de la derecha, Lleva ¢l
zancudo hasta a plataformay
C‘SPff& a (lu‘..' CSTR[[L’ Cl IhiL'hD.
Poco mds adelante, somérere a
]US CFCCIOS d{_‘j r&}'n l'edll';lor _\
podrds pasar por los diminu-
tos conductos bajo la forma
de un gnoma.

L'LlL'gU, iras crecer dE NUEev,
sube por las plaraformas de
pinchos buscando el hugco
que dejan: un error es faral.

Cuidado con El Ojo, puesto
que ess uno de los enemigos
mas peligrosos del juego.
Dirigere hacia la derecha
recogicado la inmunidad
currt:.\.pnndi:nre, ¥ note
pongds nervioso si caes e
una maquina batidera, pues
puedes elegir la direccion en
Trras

l]llf_‘ (!l'l it‘. es qi'.(’ e |'J.11CC‘.
unas pequefias pruebas no te
SE!':{ dlﬂ'(.[] cncontrar E'{
CAIMINO Correcto.

METALLIC MADNESS

Zona 1
Ud

evita pisar los escarabajos sierra.
Salta de torre en torre evitando los numerosas muelles quie e
hardn retroceder. Busca tras los muros del final de fase y

encontrards inmunidad y boras,

Zona 3

ZLona 2
!gui‘.l d id il]llC.'l'iUl'. T‘icm:s qu(
probar los diferentes carriles
que aqui encontrards; unos
ocultan trampas, ottos irems,
otros te levardn a la salida.

Cuando se presentan ante tus ojos tal cantidad de anillos, es
para sospechar. Recoge la inmunidad, las botas y la vida que
hay arriba a la izquicrda, y prepirate, pues t enfientamiento
con Robotnile, va a ser dpico. Ya sabes cuil es la solucidn: dale

fuerte con tw CLerpo,

s plataformas retrdctiles para cruzar los barrancos, y

Zona 3

En la parte superiar izquierda
podris cncontrar una vida,

Usa el muelle mévil, pero ren
especial cuidado con los
pinchos, }".’.l Sabes quﬁ‘ re dl’j'\iﬂ
sin anillos,

Esquiva los terribles serruchos
si lo has merecido entrards ¢n
una habitacion con tres
luciérnagas, a las que deberds
gOJpCﬂ]' [}]i(_’!"r'l]n‘l'.'lllc‘ L{Rdﬂ q'L'lC
disparan hacia abajo.



Esos

Terribles

= o
Enemigos ‘3 v

Enemigo 1: Robomik
Cuando Robotnik se mueva
hacia rf, espera en la esquina
inferior izquierda de la panta-
i, Después retrocederd, Vi
tras él; una ver se detenga,
atizale bien fuerte.

Euurzi.igu 5 E_s'fa]ac_i}tas

Los pinchos pegieiios no
matan, pera esquiva los .

B ndes, ¥ stibere i{.tcgn e
cllos para evitar las cofrientes
eléarricas. Lucgo salta de
piedraen piedra hasta acceder
al nivel superior, v asi tres
Veces,

Enemigo 2 :En el pinball
Antes de derrotar a Robotnik
debes sortear el pinball.
Busca los items gue se
esconden en |as troneras y
después acaba con ¢, sin

piedad de ninguna clase,

‘Enemiga 6: RoboSonic

Deberemos vencer a uia
version robotizada de Sonic
én una alocada carrera
Cuidate de los pinchos, ¥
rectierda que si te quedas muy
atris Robormik e destraird
con un [:I\'Cr. 1.?] I'Lfcﬂﬂipfnﬁ‘ﬂ:
. hL‘rmc&a Inllchl‘.‘;hd.

= aax:}tscm‘:iﬂas-’ipvéncer =

yi maners

itvamente# Roboenik,
=3 la mﬁs rap |da

Cu:m'_a-ia nave de Robotnilke:
descienda. golpéala en las
placas laterales hasta
destruirlas: Fsta accidn
rambicn ¢s nociva para i, ¥ al
golpear perderds odos tus
anillos; recoge todos log qm"
pi.uedzs ripidamente v repitc
ll IC.LIOI'l |’1‘1<:r‘1 vencer '1'
villano.

Recuerda que si te quedases
sin anillos t muerte estarfa
asegurada.., v aun con ellos
tu futuro estd bastante negro.

T BT




Tras el paréntesis de un mes
otorgado a nuestros amigos
para descansar de su
ardua y trabajosa

tarea, aqui los tenemos
listos para terminar su
labor de expulsion de los
molestos terricolas.

Esperamos que consigais
acabar el juego y que
mientras tanto os lo
paséis tan bien como
nos lo hemos

MEGA DRIVE

pasado nosotros con esta
alocada pareja.

FRET S

Habla con el habitante de - saldrd una pompa gue te conducira Abundan los fantasmas y las
Te dara Utiles consejos para el a numerosos regalos. trampas en el suelo, y la mayor
desarrollo de lafase. En este caso los terricolas estan parte de los enemigos estan
Busca en el primer arbusto: te escondides entre los arbustos y en © repetidos. El resto, sin demasiadas
mostrard un pulsador con el que las copas de los arboles. complicaciones.

x
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Ert.
e

Tu primera mision sera.encontrar el
abanico de Lamont. Su paradera solo
lo conoce Bllona, la cual anda un
poco apenada por asuntos del
corazdn, asique deberas tener
palabras de consuelo haciaella antes
de hacerla hablar.

Aprieta el pulsador junto al turista.
Entraras en un curioso concurso de

rapidez y reflejos en el que gracias a
tus poderes funk podrds consequir
NUMEroses premios.

Cuando te arrajes al sequndo lago
aparecerd el acceso a la zona
especial. Sal ripidoe troduicete en
ella: abundan los regalos.

Las luchas sobre el hielo son
complicadas. Hazte frente en un

extremo v distribuye jarras a tu
alrededor, Las pormpas te ayudaran a
llegar muy alto y recoger items.
Finalmente, llegaras a un laberinto de
puertas tras las que se esconde la flor
y nata de tus enemigos. La
combinacion correcta para llegar al
final es: izguierda, derecha,
izquierda, izquierda.

Nos encontramaes en un psicodelico
paisaje Daliliano de formas volubles e
inciertos colores. Déjate caer por el
primer precipicioy te enfren taras a
tus enemigos mas encamizados. La
combinacion turista-bruja puede
resultarte mortal, asi gue separalos.
Busca puntos de referencia para

saber donde has estado anterior-
mente. Abundan los riscos elevados
que solo podras pasar saltando.
Levanda se encuenira en una cueva
secreta y sabe donde enconfrar otro
de los objetos faveritos de Lamont.
Hahla con Flarmey y sabrds como
llegar a ella.
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= MEGA DRIVE

Busca en los matorrales del principio

* si quieres repaner tu energia.

Sigue las flechas para contemplar
una tierna escena entre la gorda y su
caniche, Tambien andan por ahi
vacas, fantasmag y espectros.
Shoottiene un mensaje importante.
Esctchale con suma atencion.

Una vez mas es imprescindible saber
manejarse en las camas elasticas de
chicle.

Ten en cuenta que a veces nuestras
jarras pueden atravesar las paredes,
Eso puede ser (til para capturar al
hombre de la caja sin peligro.

Bajo el mar encontraras lositems

- necesarios para ferminar con éxifo

EL pozo que afraviesa la pantalla por
el céht{mﬁo tiene fo'ﬁéio. Esto
significa que te puedes dejar caer sin
miedo, sabiendo que tarde o
temprano volveras al punto de
partida. Introdicete por donde

Escenario lunar y desolado donde la
negra atmosfera contrasta con los
vivos colores de la vegetacion.
Notaris una gran profusién de
pompas: serdn los taxis que te
ayudarén a irde un lado a otro.
Tendras que tomarlas todas si quieres
encontrar a los terricalas.

Otis te dira dénde encontrar la
mascota de Lamont.

Cuando llegues ala explanada
repleta de fantasmas, o bien vas de
pompa en pompa lanzando jarras o
usas el botdn de panico y te los
ventilas a todos en un periquete,
Atento a las trampas en el suelo.

esta mision.

Normalmente las filas de arboles en
esta fase estan alternativamente
cargadas con regalos y objetos
dafiinos de manera alternativa.
Antes de finalizar la fase echa una
moneda en el contador v podras
hincharte a comer.

Fase 15
indica la flecha funk: te espera
entonces un complicado desafio
contra todo el elenco de terricolas. Si
todavia tienes alguna maquina
funk... Usala.

Y de nuevo al principio | después de

rebuscar en los arbustos, sigue las
indicaciones de las flechas y echa una
moneda en el contador, podras
participar en el concurso de rap junto
a Peabo. Ello te permitira conseguir
poderes funk.
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aga ron

LUegamos al final, perono todos los
enemigos esta a buen recaudo. £l
pasillo de givasoles esta hahitado por
siete brujas casposas gue no pueden
causarnos el mener dafio pero sus
polvos de la risa son bastante

LOS TURISTAS
Tapate los ojos presio-
nando "D para que ng
te deslumbren con sus
insoportables y brillan-
tes flashes. £la cagra con
cuatra tarras y €l por eso
de ser mas pesado y
grande, con §2is.

asgund

HOMBRE DESNUDO
{Dhcieles, qué horvor; un
exhibicionista sin mas
ropa que unacajal. Pan
121705 4 5US pies 0 espe-
ra & fue se descubra
para golpearle. Siete ta-
os acabaran con todo
sl featrao.

Un lugar donde nada es lo que
parece, las realidades se solapan y lo
incierto es dogma y lo confuso la ley.
Tras cada puerta, te espera una
dimension diferente y paralela con

desagradables y molestos.
Luego tendremos ocasidn de conocer
a lLamont en pevsona. Una de las
caracteristicas del juego es que el
final varia segim el numero de
ohjetos de Lamont gue hayamos

EL HADA LOCA

No te asustes cuando
veds Como aparece ante
ti: lanzard unos polves
que sale te provacaran
alguna gue otra carca-
jada. pero son molestos.
Para acabar con esta
impertinente y pesada
aprendiz de hada nada
mejor que echar mano
del arsenal de tarros v
lanzarle cuatro hacia
arriba.

nueves peligros que derrotar.

Apenas se pueden destacar
novedades, aparte de recordar que
este es el desafio final, v los enemigos
estan repetidos y algunos hasta
triplicados. Mira en los érboles para
recoger items (abundan), yufiliza
con frecuencia tu detector funk, pues
los enemigos se escanden en los
lugares mas inverosimiles. La lucha
continuaré en el interior de las
meontanas y puede que hasta bajoel
agua no descanses.

recuperado. i han sido muchos

Larmont nos lo agradecera

efusivamente y nos invitara a una
fiesta en la que olvidar la terrible
pesadilla gue ha sido devolver los
malditos terricolas a su planeta.

.03

RicolLAs!!

EL PATO
Complicado enemigo
este gue se te viene en-
civna. Tendrds que echar
mano de los wpertaros
para conseguir un sa-
broso patoen consena.
Ocho farros seran sufi-
cientes.

LOS HOMBRES BOOGIE
Estos horripilanies seres
van achligarte a utilizar
la exploracion funk,
Cuando infuyas que al-
gurio anda merodeando
lanza tarros continua-
mente. Con cuatro ira
servido. 4




esert Speedirap es una
magnifica recreacion de
las legendarias aventuras
del correcaminas en su
eternc huida del
hambrienta coyete . Lo
aventura franscurre por frece
apasionantes fases en que u obijefivo
serd llegar a la salida antes de que «l
éoyote te aleance o, cosa mucho més
dificil, antes de que v marcador de
tiempo llegue a cero. Por ello debes
tener en cuenta a la hora de enfrantar
cada fase, que el fiempo es el bien
més preciode y limitade, v que o bien
recorres el circuito o loda velacidad,
alge complicado, ¢ bien te ocupas de
recoger todas las estrellas que




puedas, Cada und que recolectes
incrementara en un segundo fu
marcador de fiempo. Asi gue no fe
importe desviarte del camine si con
allo logras recolectar un buen puiiado
de ellas, pues l fiempo en este jusge

s fu mayor enemigo.

Aparte de ello, entre los mayores

peligros gue te aguardan cabe

destacar:

-Gotas de acido: Se filiran desde

less estalactifas y hacen disminuir fu

confader de energia. Cuatro impocios

y Un correcaminos menos.

-Plantas carnivoras: 5la son
peligrosas cuando tienen la boca
abierta, cosa que hacen de manera
infermifente, asi que fenlo en cuenta @
la hora de medir tus salios.

-Buitres: Salta para esquivarlos; si
caes sobre ellos, puede que te
recampensen con un item.

-' -Cangrejos: Destriyslos saliondo
sobre ellos. Tambien liberan items.
-Extraterreste; Cerco de &l siempre
podrés hallar un utilisime telstrans-

portadar.

Balas de heno, agua y arenas
movedizas: No danan, pero ol
cruzarse con ellas frenarén al sufride
correcaminos: su velocidad de
reaccion anfe el peligra seré mayor.

s dificil
librarse del
coyote, pero
més dificil adn
es terminar
este juego fan
fantdstico. He aqui
una pequena ayuda,

-Autobuses: El fruco para evitarlos
esta en caleular &l salio de manera
cue caigas scbre la copofo, que
incluse puede ayudarte a lo hora ds
aleanzar platatormas superiores.

-El Coyote: Es el enemigo final en
cada fase. Cuando te acerques a la
salida, aparecerd montado en alguno
de sus curicsos invenios marca

ACME, e intentard golpedrte (
para que no llegues con
vida. 5i fe golpea mientros

estés saltande, aparte de restarte vida
te hard caer, asi que procura esqui-
varlo antes de cambiar de plataforma.

Si finalmente concluyes lo fase con
éxilo, tendras el placer de asistir a
una divertidisima escena cuyo
protagonista es el fracasado coyote,

También, como no, hay una serie
de ohjetos e items que son cosi
imprescindibles si quisres concluir con
éxito esta aventura:

-Estrellas; Afaden un segundo a fu
marcadar de tiempo, son basicos.

-De tiempeo extra: 500 puntos y 30
segundos para tu marcador de tiempo.
-De invencibilidad: Sergs
invulnerable durants 10 segundos.
-De aumento de velocidad: Serds
invulnerable y pera colmo corres a la
velocidad del rayo.

-Multiplicador de puntos: hard
que tu puntuacion al final de la etapa
se multiplique por diez.

Resorfes: Algunas plotaformas
estan demasiado altas para el pobre
correcaminos. Ay(date con ellos.
Teletransportador: Colécate bajo
su cipula y te verds frasladade a und
fase especial repleia de estrellas para
eonseguir mas tiempo.

-Pulsadores: Parecen grandes
satas. Pégales un picotazo y se

| gctivara una plataferma mévil que fe

conducira a lugares de cfro modo
inaccesibles.
Semillas: Pégalas un picolaze y

se incrementard tu energia y fu ﬁ
marcader de punios,



evolver lo sonrisa, desea haceros felices, por eso, tenemos una camiseta para
«cada uno de los dibujos publicados, y una mochila para el mejor del mes. Venga,
animaros; esperamos esas cartas con vuestras obras de arte en: AR
1R X ; - Hobby Press §5.A. TODOSEGA.
C/ De los Cirvelos N°4. 28700 San Sebastian de los Reyes (Madrid)
RO R Indicando en el sobre: GRAFFITI.

_ N estéis tristes porque se acabaron las vacaciones, TodoSega, especialista en
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. ese balén de ser punto.

. pontalla de “Tonight's

* Kk kK K

* *

MEGA

*x X

NBA JAM

Es la fiebre del baloncesto. NBA JAM es el
espectaculo de la canaste comprimido en un cortucho,
Pero si ademas le afiadimos todos esios frucos, serd

Fara confar con
una defensa extro
fuene; esperad @
que aparezca lo
pantalla de
“Tonight's Match
Up"y pﬁesnnar A,
B, o C cualre veces
Y poste riormenie.

vuestro |ugcdcr' '
estoran las

Uno de los fruco
mas curiosos consiste
en conseguir aue
aparezea una pequena
ventana cada vez que
se va o efectuar un
lanzamiento a canasta,
en la cul se ofrece el

porcenicje de
posibilidades que tiene

Para ello hay que
presionar A, B, 0 C
una sola vez en |a

Match Up" y despues
mantened pulsados B y
C hasta que el juego
comience.

dificil que podais despegaros de yuesire pad en mucho
tiempo. Prestad mucha atencién porque fodo lo que agu
05 proponemes es muy inferesante.

5i no os parece
suficiente con los super
mates y queréis ver unas
canastas recimente
increfbles realizad la
sigulente operacion: en la
pantalla de “Tonight's
Macht Up" presionar A, B
o C [cualquiera de los tres
vale| cinco veces y despues
mantened pulsados A, B y
C | o la vez) hasta que «l
juege comience. Las
palobras “Power up Turbo"
apareceran en el casiliero
de vuestro jugader y
podréis realizar mates
estratosféricos,

También hay
una ferma de
aumentar -l
velocidad de[ juego.
Una vez més, en la
pantalla de
Tonignt's Match
Up" pulsad-
cualquier botén [A,
B, o CJ frece veces
¥ luego sujetad B y
C hasta que
comience el jusgo.
El truco habré
funcionado si
a;;areoa o palabra

“fuice” ontes de
comanzar &l
partido.
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Afentos a este ruce,, permite gue participen en
el juego personaies tan famosos como Bill Clinfon, el
vicepresidente AL Gore v un large efcétera {fambien
se dice que anda por ahi Michael Jorden.. ). Para
conseguirlo hay que seguir los siguientes pasos:

1.- En lo pantalla que nos pregunta si queremos
infroducir nuestras iniciales confestad

afirmativamente.

2.- Colocad las dos primeras letras de los cadigos
que o8 oirecemos a co nfinuacion ¥ seleccionad la
tercera lefra pero SIN infraducirla,

3.~ Presionad Start y &l botén correspondiente
para cada persondie simultdneamente.

Esta es ung pequenc muestrg de 0|gunos
parsonajes con los que pedéis participar:
Personajes Codigos Botén.
BILL CLINTON ARK A.

AL GORE NET B.
TURNELL MIJT A.
RIVEIT RJR B.
DIVITA SAL o
AIR DOG A,
CHOW CAR c.

Si, ya sabemos que los
dioses son capoces de
teda. Pera nunca viene de
mas una cyudim terrenal,
aunque ésta seo en forma

de pGSSWO!'Cl pGFG suU
comespondienis
introduccion:

Fase 2: NASHWAN
Fase 4: FOXX

Fase 3: COYOTE

ENTER YOUR (NITIRLE FOR
RECORD: HEEPIRG?

vES
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ROBOTNIK’S MEAN MACHINE GLOBAL
GLADIATORS

Muy divertido este juego,
ounque quiza un poco
complicade, sobre fodo para los
principiantes. Yo gue vosolros me
apuntaba estos posswords, a ver
si me animaba:

NIVEL 2; NEGRO, AZUL,
ROJO, ESTRELLA.

NIVEL 3;: AMARILLO,
AZUL, ROSA, ATUL.

NIVEL 4: ROJO, ROSA,

Todo lo que se haga en ayuda de la
MNaturaleza es poco. Por fante, no

MNEGRO, VERDE. estaria de mas ayudor o estos dos
NIVEL 5: AZUL, NEGRO, paladines de esta cavsa a posar de
NEGRO, ESTRELLA. fase. En lo pantalla de opciones, elegid
INIVEL 6: ESTRELLA, ROSA, lo segunda empezande por arriba. En
NEGRO, AMARILLO. ese momento realizad la siguiente

NIVEL 7: AZUL, ROJO, combinacion: izquierda, derecha,
NEGRO, ESTRELLA, izquierda, derecha, izquierda,

izquierda, derecha, derecha, izquierda,
TALE SPIN ders-lchu. A partir de ahora ya podéis
elegir fase.
Si ya han puesio a prueba duranfe muche fiempo vuesira
paciencia y no hay forma de que os deabéis el juego, vamos a
ver si esto 0s ayuda. Duranie
e AN las fases del veroplans,
pausad el juego, ¥ entonces
rotad el pad en el sentido da
los aguijas del reloj hosta gue
oigdis el sonido de un timbre.
Despausad el juego, y a partit
de ese momento fendréis
energia infinita. Vamos, que si

no os lo acabiis osi.. SUPERMAN

Ni siquierc el hombfe de QCero es
intalible, si queréis echarle una mana,
grimero realized una buena portida
pita que paddis inscribir vuestra
nombre en |a tabla de records. En ese
momento, introducid las letras ZAGL
Después, comenzad una nueva purﬁdo
y mantened pulsados los botones 1y 2
durante unos segundos coda vez que
quardis saltar de nivel.
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ASTERIX AND THE SECRET MISION

Ya sabéis que estos galos sin la
pogion magied son un guténtico
desastre, y la verdad s que sin ella lo
van a tener bostante dificil poro
conseguir sus propasitos. Os aconseje
que foméis nota de estos dos cadigos
de Aclion Replay para que fodo os sea
mucho mas sencillo:

00CO8BO1 - 00CO9F50.

€OOL SROT ROBOCOP
Vs
TERMINATOR

La pastilla més marchosa de
fodos los flempos ye ha
‘enconirado una forma de librarse
de todos sus enemigos con macha
facilidad. En lo panialla de
opciones, moved la flecha hasto
el parametro de masica, pero
NO lo selaccinnais. Usande el
pad realizad la siguiente
‘combinacién: izquierda,
izquierda, izquierda, derecha,
dereche, derecha. izquisrda,
derecha, izquierda, derscha,
Ahora fensis la posibilidad de
elegir vidas exiras y escudos.

En una lucha sin cuariel entre los
dos hombresmaauing mas
poderoses de la fierra, es dificil
dilucidar un venceder. Para que lo
batdlla se decante del lade de
SONIC THE HEDGEHO G Robocop {es decir, el bueno] probad

este truco. Pausod el juego en medio

Abn quedon fruces por descubrir para este cartucho. Sonic fambien de una portida y presionar: arriba y
puede realizar mavimientes curiosos gracios o estos dos codigos de 1, arriba y 2, arribo y 2, arribay 1,
Action Replay: abajoy 2, abajo y 1, abajoy 1,

00D502 13- Para planear desde el principio. abajo y 2. A parfir de entonces.
0DD52876- Sonic corre sobre sus manos, pedréis elegir el arma que querdis.
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MICROMACHINES

Aungue parezea imposible,
hemos enconfrade fres frucos que
pueden hacer esfe juego adn mas
divertido:

- Para ir més répido: pausad el
juego y presionad abajo, A, B,
izquierda, derecha, C y Starf.

-Para aumentar la dificultad:
pausad el juege y pulsad
izquierda, derecha, izquierda,
drecha, arriba, abajo. start y
abaje.

Para qumentar la aceleraci
Pclusad el ;uego y pre;lonmd A,

T, "'-_'
w A faﬂafa&:ﬂeg E

:...r-\

I TTER BY CODEHASTERS

SUNSET RIDERS

300

Cuanto hubietan dads los jinetes del
salvaje Oeste por iener 100 vidas..., pues
naselros vamos a conseguir que los Sunset
Riders consigan 100 confinues. Para ello
enirad en la panialla de opcionss y en el

. apartade de sonido colocad OF. Despues

presiam:rd start y selecciondr o vuestro
jugadar pulsardo &l botén A Cuanda el
profagenista sonrfa, presionad A, B, y C

~ simulténeamente v no los soliéis hasta que

comience ¢l juego y funcionard este truco.




iMarchando
unas Tapas!

hora que le has cogido el gusto a te proponemos un plato fuerte.

Hazte con estas tapss y podris COMSETVAV  la revista més égzygz/f}/)éz- de SEGA.
Si te apetece la idea, no pierdas mmlm” y pidelas en el teléfono (91) 654 84 19,

de%h. a14,30h. yde 16h.a18,30h. ;Al-l,ysébanesmqsopesetasl
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CHUCK ROCK 2 SON OF CHUCK ROBO ALESTE

De fal palo, tal agilla. Esta

clare que el hijo de Chuck no

_ fiene muchas mas |uces qua su
podre. Para ayudarle o pasar de
nivel, pausad el juego una vez
haydis comenzado. Enfonces
realizar esta combinacion: B, A,
derecha, C, A, B, A, izquierda.
Despausad el juego y volved a
pauscrlo oo vez, Presionad el
botén Ay ufilizad el pad hacia
una deferminada direccian,
dependiendo de si gueréis
avanzor o refroceder de fase.

Sin duda estamos ante uro de los
mafomarcianos mas dificiles para Mega
CD. Si despues de una cuantas partidas
esidis hasta el gorro de que os destrocen
la nave, entrad en lo panialla de
opciones  en el apartade de sonido
elegid la clove 3A. Después escoged el

WONDER nivel HARD, y en el nimero CD-DA

colocad el nomero de fase dl que
DOG querdis pasar. Ahora presionad B y Start
Aunque sea el perro mas simulianeamente y cuando apurezcdis
maravillose del mondo y de nuevo en la pantalla de presentacién,
posea una inteligencia y veréis con sorpresa gue ahora es posible
fuerza descomunales, no le elegir fase.

vendran mal estos posswords
a nuestro querido amige
Wonder Dog:

FASE 2: MYSTIC.
FASE 3: ANKLES.
FASE 4: LEDZEP.
FASE 5: REEVES.
FASE 6: PIXIES.
FASE 7: WOOPIE.

GROUND ZERO TEXAS

Estz |uagc | 0 quizt habria que decir “pelicula” | esta repleto de sorpresas. Y
para mas inri, los programadores han infroducide und escena secreia hasta la cual
podeis llegar dela sigulente forma: perded voluntariamente una partida y cuando
los titulos de crédito comiencen o aparecer, presionad los bo_ion_es A By Cenun

' rapido mevimiento y después pulsad Start.
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Demuestra que

e
JUEt 0 D 1A 48

Llamanos a los teléfonos (91) 654 84 19 6 (91) 654 72 18
[ desde las nueve de la mafiana hasta las dos y media,
y desde las cuatro hasta las seis y media de la tarde) y te losenviaremos
por correopara que puedas disfrutar a tope de tus juegos favoritos.

tienes vision

Porgque si te falia
algin ejemplar de
TODOSEGA,
aun estas a tiempo
de completar la
coleccion de tu
revista favorita.
Pero no dejes pasar
el tiempo...
ipodrian agotarse
para siempre!

HOBEY FRESS
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INTERCAMBIO «Street
Fighter Il de Mega Drive
por dos de estos juegos:
«Ranger X», «Sonic Pin-
balls, «Gunstar Héroess,
«Coo| Spots, «Dune» y
«Castlevania I\». Tam-
bién cambio otros. Pre-
guntar por Valentin. TF:
9B5-324647.

CAMEIQ «Fatal Fury»
por los siguientes juegos:
«Jonic 2= y «World of
lllusion» de Mega Drive 6
«Sensible Soccer» y
«Wonder Boy lil», con
caja e instrucciones. Si
tienes alglin juego de és-

" tos, llama para ver que

cambios podemos hacer,
Preguntar por Jose Luis.
TF: 983-233521.

HOLA me gustaria mu-
chisimo poder cambiar el
«Street Fighter Il= por el
juego «Jurassic Park
CD=. Par favor, en bue-
nas condiciones. Pregun-
tar por Bene. TF: 96-
5517245,

VARIOS

VENDO O CAMBIO Atari
2600 por «Sonic Chaos»,
precio a convenir. Precio
real 12,000 pesetas. Lla-
mar de 4:30 a 5:30. Pre-
guntar por Miguel, TF:
918-260209.

VENDO para la Master
System: «Mortal Kom-
bat» (5.000 pesetas),
«Shinobi» (2.000 pese-
tas), «Super Mdnaco GP
II» (3.500 pesetas). Tam-
bién cambio. TF: 96-
3577914 ¢ 964-208871.
Los fines de semana.
Preguntar por Ramiro,

DESED CAMBIAR el &
con uno de Game Gear,
en muy buen estado, con
los juegos: «Qut Runs,
«Alien Syndrome=, «Wo-
ody Pops=, «Columns=,
«Pengo» y «Agrial As-
sault», por los siguientes

L R

juegos: «Aladdin:, «Do«
nald 2x, «Shinobi 2a,
«Asterix», «Sonic Cha-
os», «Jungle Books y
«Corracaminogs, que es-
tén en buen estado 6
vendo por un precio ne-
gociante, Preguntar por
Samit, TF: 928-271609.

VENDO O CAMBIO Na-
sa + cartucho de 400 jue-
gos + «Shadow Warriors
2» + dos mandos, por
5.000 pesetas 0 cambio
por juegos de Mega Dri-
ve. Preguntar por Epi.
TF: 96-1781173.

CAMBIO buengos juegos
de Mega Drive. También
vendo juegos de Game
Boy y pad simgle para la
Mega. Sélo Madrid, Lla-
ma en horas de comida.
Preguntar por Diego.

TF: 91-4452760.

VENDO los juegos de
Mega Drive: «Arch Ri-
valss, =Golden Axes,
«Fatal Fury» & cambio
por =Super Kick Offs,
«Jensible Soccer»,
«Rocket Knights. Llamar
al TF; 955-707347. Pre-
guntar per Juan Carfos.

VENDO O CAMBIO con-
sola Master System 2,
con dos mandos y pistola
con 5 juegos. Entra ellos:
«Sonic 2», «Teddy Boy»
y «Alex Kid» en memo-
ria. Vendo por 20.000 pe-
setas y la cambio por
Mega Drive con o sin jue-
gos. Preguntar por Ja-
vier.TF: 81-T055472.

VENDD conscla Master
System con 14 juegos,
dos mandog, Rapid Fire
y adaptador de Spactrum
por 25.000 pesetas ¢
cambio por varios juegoes
de Mega Drive 0 por Me-
ga CD. Preguntar por Jo-
se Antonio.

TF: 956-221822,

CAMBIO O VENDO los
juegos de Mega Drive:
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«Spidermans» v «Quacks-
hot», por 2.000 pesetas
cada uno & cambio por
«Toki» 6 «Mickey y Do-
nalds. Praguniar por Car-
log. TF: 852-474118.

VENDO los juegos de
Game Boy: «Super
Hunchback» y «Super
Mario Land» por 7.500
pesetas 6 los cambio por
«Tiny Toons» ¢ «Sunset
Riders», Preguntar por
Javi. TF: 96-3656218.

CLUBS

HOLA AMIGAS si que-
réis ser de un club para
la consola Master Sys-
tem, escribid a: Teresa
Lage Pimentel, c/Masa-
ya, 1p? 4, 15406 -Ferol-
(La Corufia). Sélo para
residentes en La Corufia.

"PARAMETER'S CLUB"
el tnico club para todos
los usuarios del cartucho
Action Replay para Mega
Drive y Super Nintendo,
Llamame para intercam-
biar codigos. Preguntar
por Paulino.

TF: 93-7333171.

CLUB TRICK. Trusos, in-
formacicn, carmet y cam-
bios por 150 pesetas. Es-
cribir a: Felipe Rico Vara,
c/Rio Genil, 1-2¢ C.
28900 -Mdsioles- (Ma-
dnid). S6lo Madrid y ade-
mas sblo usuarios de
consolas Sega.

ME GUSTARIA conocar
a consoleros que tengan
una Mega Drive, el Mega
CD vy la Game Gear, para
intercambiar trucos, car-
tas y hacer amigos. No
Iimporta la edad. Escribe
a: Albert Rubio Marquez,
Pseo. Maritimo, 370-Ap-
10 15. 08860 -Castellde-
fels- (Barceloma).

S| ERES un viclado y

ademas vives en Cosla-
da o0 San Fernando, este
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s fu club. Intercambio
de trucos, juegos, etc...
Solo Sega. Escribe a:
Isaac Lopez Dorado,
Avd. Lisboa, 39-42 D.
28820 -Coslada- (Ma-
drid).

PC CLUB 1u club da Pec.
Con juegos, utilidades,
articulos, juego por co-
rreo (gratis), concursos,
ete... Escribe para infor-
macion sin compromiso
a: Jose Ramdn Ldpez,
c/Lagar, 11-1%. 32960 -
Velle- (Orense).

HEMOS FORMADO el
club consoleros Sega.
Os daremos un camet,
carmbiarémos trucos, opi-
niones y mucho mas, pa-
ra hacerte soclo o infor-
marte escribe a: Anjhara
Gémez Aragén, cllLuis
Brailie, 36-3D. 11300 -
LaLinea- (Cadiz).

50MOS un grupo de chi-
£0s que cambiamos tru-
cos, novedadas, investi-
gaciones, etc... También
damos la clasificacion del
mes. Llamar al TF:26-
3708181, Club console-
ro!, Preguntar por Victor.

CLUB Mega Drive y Ga-
me Boy. Trucos, cartear-
me con chicos/as a partir
de los 13 hasta los 15
afios, Escribe a: Nira
Ruiz Falcén, c/Rogue,
152. 35200 -Telde-
{Las Palmas).

S| QUIERES formar par-
te del club "Sega Fans®,
donde nos intercambia-
1emos: opiniones, trucos,
juegos, elc.. {Venga
consolercs de toda Espa-
fal Escribe a: Luis Gar-
bajo Cimas, c¢/Novoa
Santos, 10-12 8° lzda.
15006 (La Corufa).

COMPRA

COMPRO Mega CD [l en
buen estado por 25.000

b N s R I IIIm I mMmmmTMTM T T T T

pesetas, con un juego d
30.000 pesetas con dos
juegos. Preguntar por Ja-
vier. TF: 81-8517444.

COMPRO el juego
«Ghouls 'N' Ghostss,
«Mercss y «Tokis, para
Mega Drive en buen es-
tado. Pagaria 2.000 pe-
setas por cada uno. Pre-
guntar por Carmen. Sélo
Barcelona.

TF: 93-4500165.

COMPRO juegos para
Mega Drive coma: «Alad-
din», «Ecco the Dolp-
hin=», «Jurassic Park» u
otros. Precio a convenir,
Sclo Palencia, Preguntar
por Jose, TF:988-711365,

COMFRO el juego: «Mi-
cromachiness. Precio a
convenir. Preguniar por
Jesus. Liamar de 14:30 a
16:00 horas. TF: 988-
214417, Sélo Oranse,

COMPRO Mega DOrive
con «Mortal Kombat» por
15.000 pesetas y sin
«Mortal Kombat» por
10.000 pesetas. Intera-
sados preguntar por
Juan. Llamar sdlo por la
tarde. Exclusivamente
Cadiz. TF: 956-814884.

ME GUSTARIA GOM-
PRAR Mega CD 2 por
20.000 pesetas 0 25.000
pesetas con dos juegos.
Interesados preguniar
por Enriqus.

TF. 93-6502346.

COMPRO el juego «Mor-
tal Kombai» de Game
Gear. Esloy desespara-
do. na lo encuentro.
iiiAYUDADME!!  Pre-
guntar por Ifaki.

TF: 943-518086.

COMPRO instrucciones
para Mega Drive de:
«Mortal Kombats y «Ju-
rassic Parks». Precio a
convenir. Llamar al TF;
91-43061186. Preguntar
por lgnacio.
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VENDO Master System ||
conun mando y 5 juegos
por 18.000 peselas todo
¢ bien por separado. Lla-
mar al TF: 924-£00276.
Preguntar por Pedro.

VENDO Game Gear con
2 adaptadores + Gear to
Gear para que puedas
jugar con tus amigos y 11
juegos, antre ello «Stre-
ets of Aage=, «Olimpic
Golde... Todo por 40.000
pesetas. Praguntar par
Jose Luis. TF: 854-

630553,

VENDO juegos de Mas-
ter System: «Bonic»,
«Donaldn,  =Mickey»,
«Indiana Jones», «Dou-
ble Dragon=, «Global
Gladiators», «Ace of
Acess y «Chase HQ» por
15.000 pesetas 6 sualios
por 2.500 pesetas cada
uno. Preguntar por Mi-
guel Angel. TF: 981-
830018,

VENDDO el conocido jue-
go de lucha: «Etemal
Champions» por 10.000
pesetas, en perfecio es-
tado.

Interesados llamar al
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:Quieres intercambiar tus cartuchos preferidos,‘vender o0 comprar algu-

na consola, o, simplemente, mantener contactos con otros consoleros?

Pues si es asi, animate y escribenos cuanto antes, porque en «Segunda

Manos» te ofrecemos la posibilidad de contactar con miles de amigos de
Sega que, como 1, tienen mucho que contar. Te esperamos,

957-5242681 y Praguntar
por Vicente,

VENDO consola Nippon-
do con dos mandos, pis-
tola y 100 juegos. Tam-
bién vendo juegos de
Mega Drive: «Flash-
back», «Super Kick Off»,
«Jurassic Parks, «Sonics
y «MegaGames 2. Lla-
mar por las tardes. Pre-
guntar por Jesus. TF
942-253537 .

VENDO los juegos para
Mega Drive: «Sonics,
«Thunderforce |ll= y
«Thunderforce [Ve, por
tan sdlo 11.000 pesetas.
Llamar =&l TF: 924-
860791 a partir de las
15:00 horas. Preguntar
por Langing.

LO QUE LE FALTABA &
tu Mega Drive, un Mega
CD ya puede ser tuyo:
«Silpheed»,  «Micro-
cosms, «Arcade Clas-
sics», «Maortal Kombats,
«Bubsy=, «Flashbacks ...
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Muy barato. Preguntar
por Christian,
TF: 91-6396931.

VENDO juegos de Mega
Drive: «Flashbacks, «Eu-
ro Soccer», «Ghouls ‘N
Ghosts», «Indiana Jo-
nes», «Turbg Qut Run»,
«Pit-Fighter, «California
Games», entre 3.500 y
5.500 pesetas y otros.
Preguntar por Gusy.

TF: 978-211783,

VENDO jusgos de Mas-
ter System a 1.000 pese-
tas contrareembolso. En-
viad lista de los que
deseariais por orden pre-
ferente al Apartadn 2361
08080 -Barcelona-. Indi-
cad numero de teléfono.
Praguntar por Jordi. TF:
93-6801305.

IHATENCION!!! vendo e!
fabuloso juego «Aladdinn
de Mega Drive. Precio a
convenir. Preguntar por
Ricardo.

TF: 926-213652.
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INTERCAMBIO

INTERCAMBIO Masier
System |l con cince fan-
tasticos juegos que son:
«Sonic», «Alex Kids,
«Street of Rage», «Land
of lllusion» y «Bank Pa-
nics. También cambio
Game Boy con un juego:
«Gargoyle's», con lupa +
luz. Estas dos censclas
por Mega Drive 6 por Su-
per Nintendo. Preguntar
por Rudy. TF: 925-
B25032.

CAMBIO Master System
Il con 2 juegos, 1 mando
y Spectrum con 200 jue-
gos, por Mega Drive ¢
Super Nintendo con 1
juego y con un mando.
S¢lo Madrid. Preguniar
por lvan.TF:91-6412563.

CAMBIO Mega Drive por
Super Nintendo con jue-
gos. Yo doy O juegos:
«Castle of llusion», «Sa-
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nic 1y 2», «Sireets of
Ragex, «Olympic Gold»
y més. Sélo Sevilla. Pre-
guntar por Manolo. TF:
0954-764022,

CAMBIO «Last Baitle»
de Mega Drive por «So-
nic 2», «Mortal Kombats
6 «EA Soccer», tambign
de Mega Drive. Pregun-
tar por Mariano. TF: 91-
6732202

CAMBIO Game Boy +
juego «Tetris» + Game
Link + Adaptader a la
red. Preguntar por Jorge.
TF:98-5654816,

CAMBIO el juego
«Ghouls n' Ghosts» 6
«Chiki Chiki Boys=, por

«TMHT  Tournament
Fighter=. Preguntar por
Algjandro. TF: 977-
548934,

CAMEIO Master System
Il con 2 mandos y can los
juegos: «Sonic», «Bat-
man Returnss, «Bank
Panic» y «Alex Kid= por
Mega Drive con 1 mando
y con algin juego. A ser
posible de Madrid y peri-
feria. Llamar de 6:00 a
8:00 horas. Preguntar
por  Rubén. TF:91-
3690138,
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* 5i tienes algo que comprar, vender o intercambiar, rellena este cupén y enviale ; Hobby Press 5.A. TodoSega. C/ De los Cirveles N°4, 28700
San Sebastian de los Reyes [Madrid), indicando en el sobre: «Segunda Mane».# 5i ne quieres recortar la revista, puedes enviar una fotecopia.de
aste cupén.® Esta es una seccidn gratuita para facilitar & intercambio entre lectores, por lo que no se admitirén anuncios de carécter comercial,
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Ahora, al suscribirte '
| durante un afio
o renovar tu
suscripcion a
TodoSega
(12 ndmeros x
. 350 pesetas =
4.200 pesetas)
recibirds
cbmodamente la
revista todos
los meses en tu
casa junto con
esta mega carpeta
clasificadora de
nuestro puercoespin
favorito.
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wihas de thaldar 6l clpon que aparece en la

lamarros a los teléforos (91) 654 8419 4 (91) 654 72 18 (de:
tardey desde las 4.00 de la © hasta las &.50). Fero ojol est:
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Sus poderes te haran |
mas falta que nunca

a través de sus &
trepidantes fases.  lug
"SONIC seguirs siendo

I3 estrelia indiscutible |
de SEGA con juegos tan
imaginativos como €ste ™.
-Todo Sega-

T LSE@A
T TIETG AR

jlirectamente de las
recreativas!. Las motos rugen
sobre e asfalto al rojo vive.
jAcelera y aléjales de tu rebufol.
Amas de 300 kmh un movimiento

_P_OWFR STRIKE 2 | Z = enfalso puede ser el ditimo.

Estos romanos solo entienden un idioma:
El del mamporro, Elige entre Asterix y Obelix
v dales un buen recital, entre alucinantes

v Ccolonistas graficos. (Marchando una de
picadilio a la romanal,

BEIMIE GEER

LA LEY DEL MRS FUERTE



