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JEROVSEK COMPUTERS

JEROVSEK - irok izbor konfiguracija
JEROVSEK - izuzetno povoljne cems

JEROVSEK - pomo¢ | saveti pri izboru koofiguracije | softvera
JEROVSEK - garancija do 18 meseci

JEROVSEK - odlican servis:

JEROVSEK COMPUTERS Medvode, 061/621-066; :
Ljubljana DIGIT SERVIS 061/559-859: Split ONOFON ELEKTRONIK 058/45-819;

Jerovéek computers - firma u ekspanziji
Nadée kompjutere moiete naruéit i mabavil u Servis-birou u:
* Domzalama
+ Medvodama
+ Klagenfurtu
Oviséceni servisi:
« Split

* Beograd
5 |||| H

+ Zrenjanin

Posebno vam ukarujemo na moguénost isporuke kompjutera
u svim gradovima u kojima postoje nadl servisi.

PUITER

ELEKTRONIK GmbH
A-9020 KLAGENFURT Villacher Ring 59, H“H””l
Tel: (0463) 51 45 49, 51 50 93, Fax: 51 19 65

GﬁMA Electronics Beograd /_,-f’ = T
Migarshka 11 / T k

Tel: 011/232-275; Fax: 011/335-902 /

Radna vreme: pon.-petak 9-17 |

GAMA Electronics Zagreb - . - }_:

Balotin prilaz 2, Tel. + Fax: 041/885-402 \ 1‘

GAMA Electronics Trade Handels GmbH N — . '

Tel: 99/49/89/577-208, ~ zi“:&LmL“

Fax: 99/49/89/570-4379 —— i
GAMA - KOMPJUTERI VELIKE

*» Pouzdanost je prakticno zastitni znak Gaminih konfigura- rl
cija. To potvrduje i standardna garancija od 18 meseciza
privatna lica i 24 meseca za radne organizacije o

*+ Sve veca brzina je odlika nove generacije Gama kompju-
tera. Od sada naSa standardna ponuda obuhvata i inteli-
gentne hard diskove (od 40 do 180 MB) sa vremenom
pristupa ispod 20 milisekundi!

BRZINA | POUZDANOST MOGU ZAJEDNO - GAMA.
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Sviraj to ponovo Sem

L poslednje vreme u Jugoslaviji ima sve vige malib i potencijalnib
lzdavala softvera. Svi oni ée se ranije ili kasnije suofiti sa proble-
mom kake proizvesti odgovarajudée kolicine iskopiranih diskets sa
softverom koji prodaju. Raditi to u deset primeraka ruéno na kom
pil_]_l:,:ru nije strafno, ali raditi 1o u sto primeraka je ved prilicoo ne
prijatno,

- Za takve i slifne kompanije pravo resenje je automatski duplikator
: ; disketa. Kompanija Copy Master specijalizovala se sa pravlinje upra
cesssmassmaa sty ———— b vo takvih uredaja. Biser u njthovej ponudi je Hopper serja duplika
1o Tt D I | tora. Hopper dupiikatori primaju od 20 do 40 disketa (zavisno od
. MEW - pr: ! AR formata) koje zatim automatski ubacuju u procesorski deg, gde se na
S : : ) ki, te diskete prenosi softver iz mamorije host kompjutera pm'E;r.;umg 53
Hopper-om, prethodno se diskete formatiraju ako nisu veé formati
rane, i zatim se verifikuje snimljeno. Nakon verfikovanja diskete se
razvrstavaju na dva razlicita mesta: dobre diskete | one koje nisa
prosle verifikaciju, Yesivanje sa kompjuterom obavija se preko Cen
fromnics, a epoiono | serjskog interfejsa.

Ureclaj je refak oko 12 kilograma | namenjen je radu sa svim vrsta
mia PC-kompatibilaca. 1sta kompanija profeavodi sligne uredaje 1 za
ostale vrste kompjutera, ukljufujuéi Apple | Commodore. Ako vas
ovaj proizvod interesuje dodatne informacie modete dobiti od distri
D}ra | butéra, knmpanije Total Control na telefon 99 44 488 85 2oy ]

| . J.R. i BD.
Hong Kong ponovo | /0 remeng
gostima
U poslednje vreme moZe se cuti

U beogradskom hoteln In- dosta diskusija po pitanju. odhuéi-
teckontinental je ra nepunih vanja izmedu DO5-3 1 UNIX-a,
godinu dana odriand veé dru Naravng, pitanje je pogreino. £a-
ga izlozha robe iz Hong Konga §to hi se fovek odlufivap kada
sa jasnim naglaskem na elek mode koristiti oba ova operativoa
trenskim i tlai;tﬁénim Proiz- sistema, naravno ako ume.
vodima, Ovaj put su posred- Proizvod koji 1o olakiava je pro

styom Saveta za uniﬁmstfni: ram JSB - MultiView Deskto

f{g‘oﬂni:' Hong. Kong-a M mpanije JSB. On je veoma nali

firme kaje ‘;.-IE%“?N i b"'"" W]’nguws okruzenju i omogucufe
I?‘ﬁyjmﬂ@ﬂwm 1 otvaranje prozora u kojima ce se
}Eﬁa‘t {0 kojoj simo {Fpiﬁlju izvriavali odredene aplikacije. Na-
R T -F'_;hﬂ.ﬁmﬁf'."; . e : ravno, on io omogudava 1 #a

g"iﬂ e e vy DNIX i 2a DOS aplikacije pa i me-
can. Radi se o favini tako da mofete na ekranu

m*_“'i"?“'?‘l HNE@IM imati dva prozora i u jednom apli-
Dokls  pod - jugoslovensko kaciju koja se upravo izveiava pod
triiste bude zainteresovano wa UNIK-om a u drugei neki DOS
proizvode  upravo  ovakvog program. Desklop takode nudi
profila_ bice lako naci neogra- jednostaviy  maoogostruky  [TNIX
nigen broj dalekoistotnih trgo- host podriku.
vatkih ili proizvednih kompa- Program ima veliki broj opeijs
nija koje ce ga snabdevat, Isti- ed kojih su najzanimljivije mogic-
ni 2a volju, kvalitet kompjuter- | o prenosenja podataka iz apli
ski orijentisanih proizvoda iz kacija u aplikacije. povezivanje sa
loFenih na ovey izlozbi n:jg fra- nekim hostom, podrzavanje upot
panine visok, all zato nije ni rebe eveopskib jerika, mogucnost
preterano nizak. Ono 8o je jas- da se izvriavaju preuzete UNIX
?a%;diiﬂiﬁngfﬂ:rwuﬂ::g; aplikacije bez ikakve dodatne ob
ranicena. Ko zna. mozda bi ne- m:frf;] L{?T:c:l:lm:mlmliw proiz
E.'l Q?’E:En ?:gami';';d:km:l 3 v l{.I:IJ'.FJFI.'I'l'I.ZiiCJSH keoja 1ma‘.'r_u£: je-
ako se zanemari finjenica da l_:_l:m IEUEetno :,lubrul pl:'mla;l.{u pro-
sit odavno naugili da ovakyn | 1zvod - JSB MultiView Toolkit

Jelisejska posta

Zlamno pravilo Jeliseske palate
je da na svako primljeno pismo
odgovor stigne ved Lokom sledeée
nedelje. Zadatak nije lak ako ue.
memo u obzir da dnevno sligne u
proscky oko éetiri hiljade pisama,
a krajem godine 1 wide. poseban
deo administracije, odgovoran za

all AT t Ako vas nelo interesuje o njiho- dupiqi-.-_gnj{- 53 .gradar-,s:;,n:-m_ ne-
?;?:13[:{1:5:“1 litégtﬁmﬂ apra vim profzvodima mogete ih na- davno je nabavio kompjuter Bull
; = . svati na 99 44 625 33615 ™ 3PS 7000 sa diskovima kapmntcta
I.R. i B.D. 2 giinhaha, 20 terminala i oko de-
_ LR.i B.D setak dodamih monitora, Ime d

adresa svakogpodiljaoca registrigu
s, a njihov zahtey, pitanje il su
gestija prosleduje se odgovarajudoj
sluEbi od koje sledi odgovor, To
kom godina izvriena je kiasifikaci
ja pitanja i sastavljeno oko 120 -
picnih odgovora koji su, pod od-
govarajuéim kodom, takode unetl
u kompjuter. Prilikotn sastavijanja
welgovora,  redaktor iskombinoje
odgovarajuce  paragrafe, unese
eventualne neku dopunu ili izme
i i pismao je gotovo [ ]

Informacife objavliene na ovim stranicama dobili smo od
‘proiznodaca i nfihovik zastupnike B su prenesene iz strane
stampe. U velikom procentu sfiicajeva ohjavljene vesti nisi plod
naseg iskustoa. Ukoliko nisu navedeni adresa i telefon za dodot- |
ne informacije znaci da sa nfima ne raspolalemo. -

Spremni smo da objavime informacije i 0 vaSem proizvoe- |

di. ‘Posaljite nam kompletne. podatie (ukiucuiuci cenu, preme
wocetka prodaje, rokove isporukel @ adresu i/ili telefon na kojem

de Citaoci moci aq dobiju vise informacija. Adresa je: Polittks, )

 Svet kompjutera, Hard/Soft scena, Makedonska 31, 11000
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Bezi¢na prezentacija

I svakom domacdinstvu po-
stoje uredaji na dalfinsko up-
ravljanje; zasto taj sluéaj ne bi
bio i sa kompjuterima? Ovo
pitanje postavili su sebi infe-
njeri njujorike firme Sayett i
tako izumeli Smart-Remote.

Ovaj infracrveni  daljinski
upravlja® umeée naroéito da
cene prezentatori koji su do
sada bili vezani wz tastaturu
(poznata je njihova sklonost
ka objadnjavanju uz izrakenu
gestikulaciju).

Korisnik moZe da preko 18
tastera (po 2 funkcije) izvede
operacije kao &to su "Return”,
"Back Space”, “Cursor Up” itd.
Medutim, problem nastaje ka-
da korisnik treba da ubaci tek-
st. Ovaj uredaj ne moZe niti
treba da zameni tastaturu ili
misa.

Interesantno je da za fun-
keionisanje daljinskog uredaja
nije potreban poseban softver
ni Yinterfejs niti poseban pri-
kijuéak u kompjuteru; Smart-
-Remote se jednostavno pove-
zuje izmedu tastature i ragu-
nara. MoZe se koristiti za PC-
-kompatibilce, P5/2 uredaje i
Apple-Macintosh. Uz odrede-
E;b Ilnndel ide i odgovarajudi

Z3a mnoge programe neop-
hodne su naredbe (Y)es i {N)o,

Owvi Zznaci nisu uvriéeni u stan-.

dardni set znakova ovog ure-
daja ali se mogu definisati.
Ova operacija sc izvodi tako
Sto se pritisne ljedan taster na
rijemniku daljinskog uprav-
jafa i crvena dioda (LED) sig-

PR ey b
PPyt Y

nalizira da se jedan znak moie
preimenovati.

U nekoliko poteza moic se
programirati nova promena
koja potom ostaje memorisa-
na. Osim ove mogude je pro-
gramirati i Control ili druge
sekvence (npr. Alt F1).

U prijemnom delu odlozena
su dva seta naredbi koja se po-
stavljaju u dva nivoa. na taj
natin moguce je u Apple kom-
pjutere

Memorisati 56 razlicita ko-
da za tastatury, a za PC kom-
patibilce ¢ak 68. Medutim, u
direktnom pristupu nalazi se
samo polovina jer je za preba-
civanje na drugi set neophod-
no pritisnuti taster na prijem-
niku, o e

Daljinski upravljaé moie sa
dve AA baterije da radi dve
nedelje. Domet mu je deset
metara. Cena 830 DEM. MOP,
Hamburg, BR Deutschland. |

D.T.

Umesto flopi diska

_Memorijske kartice zamenjuju
diskete veoma uspeino kada se
radi 0 precsctljiivosti na lofe us-
lave rada, smanjenju te¥ne ili
kada je neophodno krace vreme
pristupa. Mitsubishi nudi alter-
nativu - SRAM kartice kapacite-
ta 128, 2561 512 KB kaoione o 1
ili 2 MB. Kartica od 128 KB, na
primer, koSta 250 a ona od 512
KB 500 DEM. Uz memoriju vali-
finc tckovne kartice i d];:uhljine
3.5 milimetra isporufuje sc i deo
za povezivanje sa (1 Evropi uo-
bitajenih) 60 pinova, odnosno sa
30 pinova za ameriCko LrZilte,
Ostale karakteristike: B- odnos-
no 16-bitni bus, ESD rastita do
25 kV. bafer interfejs, zaititni
prekidac za pisanje; deo za kon-
trolu  istrofencsti  baterija.
GLYM, 6272 Miedernhausen, BR
Deutschland. [ ]

D.T.
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Macintosh Classic

Nova Macintosh generacija -
Apple ju je nazvao “BabyMac” - -
uskoro e se pojaviti u prodaji,
Apple je 15. oktobra u SAD-u
predstavio novi model "Macin-
tosh Classic” koji ée moci da se na-
bavi po ceni od 4000 DEM (ne-
zvanicna informacija).

Classic nalikuje, po obliku i ve-
ligini, SE modelu koji se proizvodi
od 1987, godine. Novajlija bi tre-
balo da u osnovnoj verzifi bude
opremljien monohromnim moni-
torom, memarijom od 2 MB, disk
iedjnimm od 1,4 MB i po izhoru
sa joi jednom floppy jedinicom ili
hard diskom kapaciteta 40 MB.
Procesor 68000 radi sa klokom od
16 MHz. U cenu je uraunat | gra-
fitki radni sistem, SCSI interfe
kao | prikljufci za misa | Apple
Localtalk mreZu.

Ostale novosti: “Mac LC", polu-

Lesi kao haker

Scenaristi americke serije za
decu “The MNew Lassie”, u ne-
dostatku bolje ideje, odlutili su
da Lesi obufe za rad na kom-
pluteru!

Maime, u jednoj od novijih
epizoda Lesin gazda joj poka-
zuje neke od osnovnih koman-
di na PC-ju (!}, koje bistri ov-
&ar, naravno, kapira k'o od 3a-
le. U jednoj od kasnijih epizo-
da ovo snanjc e j':llti o::lit‘ing!

o¢i da spase neku it
ﬁﬂ' iz serije, kada se nade u
nevolji.

A moida ée u pauzi snima-
nja da malo "profara® po NA-
SA-inoj dokumentaciji, ili da
svoj honorar hakerskim putem
poveta za dve-tri kobasice.
Ako vidite piratski oglas =a
potpisom Lesi i otiskom Zape,
dobro promislite: moZda vam
neko umesto igara - uvali kos-

C-64 konzola

Posle  dugotrajnih  priprema,
Commodore je konaéno izbacio
na triifte C64 GS, odnosno Com-
modore 64 Games System konzo-
lu. Ne treba ni pri€at koliko ce
ovaj proizvod fzmeniti stanje na
triistu video-igara. Softverske fir-
me odmah su se bacile na preure-
divanje hitova sa kompjutera na
konzole,

Dopadljive dizajnirana C64 GS
konzola prodaje s¢ u paketu sa
dzojstikom 1 nekoliko kertridia
trenutno popularnih igara: FLIM-
BOr's QUEST, KLAX, FIENDISH
FREDDY'S BIG TOP OF FUN...

Cena konzole i celog
ErihvatEjivn - 100 funti fraénije

keta je

o m oo o L RO T SCENA

put novoj igracki. Detaljniji osvrt
na C64 G5 ofekuje vas u “Sveéru

tan Mac Classic-a | serije Mac-11 i beu! ® 9.991). Otekuje se da do Bozica igara 8", koji uskoro izlazi. |
“Mac I si* kao naslednik Il cf. N.V. | proizvodati igara izbace nekih

D.T. stotinak naslova, i time prokrée NV

stranica 3.
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NA LICU MESTA

Pise mr Zorica JELIC

Solutions UNIX 90, Pariz

Specijalno za
Svet kompjutera

UNIX - resenje za sve

U ,gradu svetlosti”, od 12. do
14. septembra odrian je
Solutions UNIX '90, sajam na
kojem je 230 kompanija
prikazalo svoje proizvode na
prostoru od 9000 ', Njihov
zajednicki cilj bio je da
posetioce ubede da buduénost
pripada UNIX-u, a da UNIX
vec danas ima resenje za sve.

Bilo je tu svafega: pomalo hardvers, ali ug
lavnom softvera i to 2a kontrolu koggeeeijale,
finansija, proizvednje, sa primenom-t gradevi-
narstvu, frgovini, saobracaju, kartografiji, rek-
lamiramju.

Mada predstavnici OSF (Open Software Fo-
undation) i AT&T-a nisu uéestvovali, TBEM,
Hewlett- Packard, Bull, Compag, Olivetti, Da-
tn General i drugl, u€inili su sve da se taj ne-
dostatak ne primeti. Preko 14.000 posetilaca
profle je kroz Parc des Expositions analizira
juti aplikacije koje nude resenja iz oblasti ban-
karstva, menad#erstva, finansija, all i erafitki
softver, jezike Eelvrie generacije itd. Proizvo
dadi DOS programa, medy kojima se isticu Lo-
tus 1 Microsoft, prikazali su svoje UNIX vari
jante pravilno shvatajudéi da ¢e kompanija koja
je sa DOS-a pregla oa UMNMIX #elet da zadrzi
svoje DOS aplikacije i sigurne se opredeliti za
LINTX verziju vec koriStenog DOS programa
umesto neépoznatog UNIX softvera,

IBM i partneri

Majvedi Stand, po obifaju, bio je IBM-ov.
Trenutni trend medy proizvodadima hardvera
(ukljucujuéi | IBM) jeste udruZivanje sa kom
panijama koje su sposobne da podriavaju IBM
aplikacije i servisiraju kiijenie. Jedini zadatak
proizvodata jeste tsporuka Sto boljih sistema
Ovog puta IBM je forsirao RISC System/6000,
seriju kompjutera RISC arhitekture sa 32-hit
nim MicroChannel busom, operativnim siste-
mom ALK (IBM UNEX) i grafickim interfejsom
OSF/Motif u kombinaciji sa X-Windows sof-
tverom, Predvideni su za upotrebu kao samos-
talne radne stanice (oworkstation™, osnova
komunikacipgke mreze PC-ja, radnih stanica i

obiEnih lerminala, \multinser” UMNIX sistem ili
kontrolna komunikacijska tatka u kojoj sc uk
ritaju lokalne i daljinske mreze. Postojedi mo
deli su 320, 520, 730, 5340 1 930. Rezolucija mo
nitora su 1024 x 1024, a broj boja 256 od 16 mi
liona moguéih. Moguda je upotreba | 313 gra
Hkih adaptera kao i dodatnib grafickih proce-
sora [BM 5085 i IBM 5086,

[BM je delio prostor od 132 m? $a 8 partne
ra: AIXT (Eii su proizvodi Teknekron - aplika
cija za treovee, Atalante - sistem 2a afuriranje
medicinskih podataka, Dinamit - softver na-
menjen medicini rada © Uniplex), CZS (proiz-
voddi Superact - program za kontroly industrij-
skih procesa), EBS (Liberty - aplikacija za pre-
govaranje i distribueiju), ERIVAL {protzvodi
s Ericercm - za kontrolu procesa u mlinskoj
inclastriji, Eripnen - primena kod prodaje ag-
tomobilskih guma na veliko}, GEPSI (proizvo-
di Adx/Progiciels za kontrolu komercijalnih i
trgovalkih poslova), 1GA (profzvodi Igassur -
Za  primeny o osiguravajuéim  zavodima),
QOPEN TECHNOLOGIES (proizvodi CAD sof
tver CADAM) i T1S (sa softverom za primenu
u laboratorijfi anapatelogije i biologije). Pored
toga, IBM e naglasio i svajr podriky sistemuo
NextStep, proizvody. kompanije Steve Jobsa
(Mext; Inc.).

Inace, i Mext je konaéno predstavio Francu-
zima svoju fuvenu crou kocku sa jod crojom
cenom - 20,000 dolara, Bez obzira na elegan
ciju, brzinu, opticki disk, memorijski kapaci
tet, izvesny PostScript grafiku i graficki inter
fejs - cifra je previsoka, U atrakeiju madine ne

e vt B TR
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NISE & JER DES PROCRYTES
Mnw Ay prooramsss HIDCET

treba sumigaty pored nje je stalng bila gugva,
Francuski proizvedac BULL demonstrirao

ie mowees LMD DPX2000 seriju, idealnu za mali

i malo- et biznis. - Jedan od- predstavnika te
kategorije je firma YMAG i jo GAMYX sof-
tver namenjen kontroli materijala, inventara,
analize vesane za procese pretproizvednje i
proizvodnje, i postproizvodnje kao i kontrolu
narudzbi, rafuna, itd. Sve to u realnom vre
menu. GAMYX je zasnovan na bazi podataka
Informix, a dozvaljava upotrebu SQL-a, inter
fejsa GAMYX/GPAD, GAMYX/NEGOCE |
GAMYX/COMPTA. Pored GAMYX-a, fetvrty
peneraciju jeika zastupali su jos i FOCUS |
ADONIX.

U kategoriji MAD (Maintenance Assister
par Ordinateur ili, u prevodu, odriavanje us
pomoc. kompjutera) pomenucemo | SPHINX,
program za praéenje materijala, njegovo pre
ventivno odriavanje, pracenje radova u radio-
nici-ili na terenyu, analizu kvarova i utvrediva
nje trofkova i tarifa uslugs. Poscban modul
predyvitlen je za rafunovodstvo | razne komer
cijalne usluge. Proizvodad je kompanija DA
VEL &iji su drugi proizvodi GESCOM (za kon-
teolu medunarodne treoving), MOD'TNFO {:a
kontrotu proizvodnje | prodaju konfekcije) i
PROCOM (za kontrolu opite proizvodnie).

Zanimljiva je raznovesnost softvera koji su
neke firme nudile. Recimo, 1BC {Integrated
Business Computers) koji je inate i projzvodad
prvog super-mikro multiprocesora za SCO
UMNIX je prikazivac 1 programe za kontrolu
dosijea organizacija za  socijalnu  pomod
(C.C.AS), kompletnu kontrolu zubarske ordi-
nacije [DENILOG), kontrolu defjeg dnevoog
boravka [program s¢ rove ENFANCE, a obra
duje informacije vezane za prevoz daka, ishra
nu, smestaj itd.). Zatim, GESTION DES BIBLI
OTHEQUES namenjen za odrfavanje bibliote-
ke {podaci vezani za nove akvizicije, kontrolu
novina i &asopisa, medijateky, zvuine doku-
mente, video, izradu kataloga), za apoteke itd.

Sudedi po oebiljnosti prikazanih proizvoda,
UNIX je konatno izasao iz Skolske klupe i kre-
nuo u sver. Ogroman broj posetilaca koji je
profac kroz izloibeni paviljon na Vratima
Versaja (Porte de Versailles) odufevljeno ga je
dotekan. B
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Business Computing '90, London

‘Novi veliki Sou coveure

usiness Computing je na neki na-
fin Eedo legendarncg Personal
Computer Show-a. Pazljivi &itaoci
Sveta kompjutera jos su u prodlo-

iodi%njﬂ:m ivestau sa Personal
Computer Show-a mogli da pronadu najavu
mogudeg kraja PCS-a, uglavnom zbog (kojeg 1i
paradoksa) blokade koju izaziva prevelika po
sefa | interesovanje posetilaca, uglavnom mla-
dih. Podto se Personal Computer Show posled-
njih nekoliko godina sastojao od po nekoliko
jasno  razdvojenih  konceptualnih  celina, u
kompaniji koja ga je organizovala, Monthuaild
Ltd, odiufeno je da se umesto njega odriava
nekoliko razlicitih kompjuterskih smotri. MNa
osnovy toga je sredinom septembra u Londo-
nu odrian takozvani Leisure Computing Show
na kojem su se predstavile kompantje koje na
ginju igrama, jeftinijfim kompjuterima i .mek
fem” pristupu racunarskom triigtu.

Profil jednog sajma

Odmah zatim, od 25. do 28. septembra u
dvorani Earls Court odrian je Business Com
puting '90. Vet | samo ime govori da se radi o
smotri namenjeno) - profesionalnom 1 strug-
nom pristupu koriféenja kompjutera sa jasnim
naglaskom na poslovnim reSenjima.

(sim ove dve smotre, predvideno je 1 neko-
liko manjih okupljanja namenjenih ufim i spe-
Cifinijim temama kao Eto su DTP, grafika i
slitne oblasti; ove manifestacije fe se mofda
odriati kasnije tokom ove godine.

Za posetu Business Computing “90. odlugili
smo s zbog toga ito je njegova najava sugeri-
sala da ce snazno crpsti 1z tradicije PCS-a &to
je automatski znadilo da &e biti veoma znaa-
jan i veoma fanimijiv, Sami organizatori su se
potrudili da ni jednom redju ne sugerifu PCS i
da zapofnu sa Organizovanjem ove smotre na
sasvim drugafijo] osnovi. Zaista, za tih nekoli-
ko dana trajanje ovog sajma niko nije ni jed-
nom reéju pomenuo PCS osim ako nije bio di-
rektno upitan nedto na tu temu, Medutim, tra-
gove dobrog starog PCS-a nije tesko otkriti;
Business Computing odrfava s¢ u isto vreme i
na istom mestu kao i PCS, organizator je ista
firtna, Standove ima najvedi broj istih firmd a
tak je I veliki broj posetilaca isti kao | prethod-
nih godina.

Sasvim drugo lice

Cd prvog trenutka videlo se da je Business
Computing ambiciozno zamisljen, Od savrie
ne organizacije press prostorija do odiiénog
sisbema informisanja posctilaca, sve funkcioni-
Se savrieno, velika dvorana Earls Court-a bila
je skoro ispunjena izlagadima sa svih strana
sveta (ipak najveéim delom iz Britanije i SAD)
a posetilaca je bilo izuzetno puno za ovakav
profil izlofbe mada su izostale redovne gomile
koje su zakréivale PCS.

Waino je nmaglasiti da © organizovanju Busi-
ness Computing-a #nadajnu ulogu imalo za-
nimljive zamifljeno telo, Business Computing
Advisory Committee (Komitet savetnika saj-
ma) koji je, za razliku od odbora siiénog nazi-
va prisutnog u jugeslovenskoj sajamskoj tradi-
ciji, znaajno doprinec uspe3nijo] i poslovnijoj

organizaciji ¢itavog Soua. U poverenju smo o

e

U svetu kompjuterskog biznisa veoma je malo manifestacija koje
predstavijaju kijucne tacke, mesta na kojima se pojavijuju svi vazni
noviteti, najznacajnije firme { nagovestaji preokreta i trendova. Ima
samo nekoliko takvih sajmova, a od ove godine, po svemu sudedi,
postoji jos jedan. Sajam Business Computing nadalje ée se
odrZavati svake godine u Londonu. Ove jeseni posetili su ga nasi
saradnici | doneli ekskluzivan izvestaj.
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jednog od &lanova komiteta saznali da je za-
hvaljujuéi prisutvu znaajnib figura iz svih ve-
¢ih kompjuterskih firmi kao i iz medija postig-
nutc da je ove prvi sajam koji je namenski
krojen prema potrebama triifta a ne prems
fikcijama.

Koncepcijska novost ovog Sajma u odnosu
na druge bilo je snaino centriranje oko serije
seminara, predavanja i prezentacija. Cinilo se
kao da je sve prilagodeno to] ,visokoj kompiju-
terskoj Skoli™ za biznismene. Firme koje su ak-
tivno sudelovale u predavanjima i seminarima
zauzele su najbolji, centralni deo izlobenog
prostora. Briga organizatora cko tog detalja
nije ostala ber rezultata; u maloj anketi koju
smo napravili medu uéesnicima 1 posetiocima
sajma, praktiéno nijedan nije zaboravio da po-
mene te seminare | predavanja u dobrom.svet-
lu, O femu se u stvari radilo na tim predaya-
njima najvife ée reci naslovi nekoliko preda-
vanja: ,Dizajn uz pomoé kompjutera®, ,Pove-
zivanje sa kompfuterskim sistemom vage kom-
panije”, _Prvi koraci u mreinom radu” i JTInte-
raktivoni multimedij®,

Povratak odsutnih

Koliko je Business Computing interesantan
za velike kompjuterske kompanije govori 1 8-
njenica da se kompanija ngrllﬂe pojavila na
ovom sajmu nakon dugogodisnjeg odsustvova-
nja sa PCS-a i sliénih velikih izloZbi. Narawno,
to sigurno ima veze sa Einjenicom da je ovaj
S0U posvelen uprave onom segmentu triifta
na koji Apple pretenduje. Inage, Apple je na-

'.Emvio nekolike presedana na ovom sajmu.
a

o prvo, svim Appleovim ljudima na Standu
bilo je dezvolieno da daju izjave, dok je pre-
thodnih godina na razoim manifestacijama
Apple imao po jednu ili dve osobe koje daju
izjave dok ostali moraju da se klone davanja
mislienja, pogotovo novinarima, Drugl prese-
dan je tinjenica da je Apple .prihvatio” | fak
na svorn Standu izlofio Outbound neku vrstu

* jeftine kopije Appleovog Portabla koji je na-
pravila firma koja nije u sastavu Applea. To je
prvi put da se tako nedto dogodi i vedina novi-
nara koji poznaju funkcionisanje Applea je bi-
la prijatno iznenadena. Na kraju, izgleda da se
Apple kenagno trgnuo iz letargije najavivii &-
tav lanac jeftinijih Macintosha; da li je ovakay
potez stigao prekasno, tek ée se videt.

Misljenja

okruienja, i zamolili ih da nam
kazu kakav je ‘&: njihovom
/]

miskienju, ovogo i safam u

Computer Show.

Toni Kif (Tony Keefe), élan tima Montby-
ild, direktor sajma Business Computing, ina-
fe jedan od uéesnika u organizovanju nekih
prethodnih manifestacija;

=2 nostalgijom gledam na Personal Com-
puter Show, ali moram da primetim da je,
ne samo u pogledu forme, ved i u sasvim
drugaZijem pristupu trZidtu, ovakav tip saj-
ma u sustini jedan veliki korak napred. Cuo
sam misljenfa da je verovatno bilo moguce
organizovati ovakakav sajam i bez ukidanja
legendarnog PCS-a, ali nase analize su poka-
zivale da je on svakako morao da se prepolo-
vi zbog rastudeg jaza izmedu razligitih nivoa
predstavijanja kompjuterskih proizvoda. Lig-
no, nadam se da ¢e Business Computing po-
stati obavezno okupljalidte za kljuéne kom-
piu r'el'f:kc kompanije i sve zainteresovane ko-
risnike.”

- Na Business computing-u sreli
smo nekoliko zanimljivik li¢-
nosti iz tamosnjeg radunarskog

odnosu na nekadasnji Personal

Megi Meklening, poznata britanska kom-
pjuterska novinarka, do ove godine urednik
Show Mews-a za PCS, a od ove podine ured-
nik Show News-a za Business Computing:

~Business Computing je sasvim drugadiji
sajam. MoZda ima LFHHG istih ljudi i vedina
istih firmi, ali je razlika u pristupu. Business
Computing nudi konkretna rebenja za kon-
kretne potrebe jednog velikog triista, dok je
PCS bio skup pojedinagnih predstavljanja
preseka najznafajnifih kompjuterskibh kom-
panija. Takode, serije seminara i predavanja
su izvanredan novitet, a paZnja koju im po-
setioci poklanjanju govori nam da je to zna-
€ajan deo uspeha ovakve koncepeije sajma.”

Najveci i ostali

Gde je Apple, tu je | Next. Kompanija Next
pojavila se 58 novom serijom masina zasnova-
nih na Motoroli 68040, {zazvavdi prilicno inte-
resovanja i pored pesimistifnih komentara o
proizvodima ove firme. Interesovanje za Next
e £ak bilo toliko da je bilo potrebno poprilie-
no guranja da bi se na njihov Btand vopdte i
uilo. Softver za Next masine polako pristize,
Meki tvrde presporo, drugi da je to poslednji

-

as. Od ogromne paZnjc koja je ove godine bi-
la posvetena Windows okruienju i programi-
ma njemu namenjenim nesto interesovanja se
relile | na MNext €iji GUI (Grafical User Inter-
ace) crpi iz istih korena kao i Windows - iz
Appleovog GUI-a za Macintosh. Istina, raspo-
lodivih ]imgrama £a Mext je daleko manje.
Struni komentator! prisutni na sajmu jasno
su stavili do znanja da su skeptiéni v odnosu
na obedanja koja je DEobs dao o svojim kom-
juterima. Ipak, nije lofe podsctiti se koliko je
judi bilo skeptitno u odnosu na Windows pre
nekih pet-Sest godina; sad vife nisu. Nefto vi-
fe 0 Nextu modi cete da proditate u posebnom
tekstu (u nekom od narednih brojeva). Za sa-
da samo da kaZemo kao je najvecu painju na
njihovom Standu ]inrivlaﬂiia verzija 2.0 njiho-
VOg operativnog sistema, ovde prvi put pre-
zentirana, kao | prvi pogled na Nextstatiton i
Nextcube kojih jof nema u prodaji, ali se po iz-
javama odgovornih iz firme odckuju uskoro.
Naravno, na smotri ovih dimenzija bilo je
obavezno prisustvo firme kao 5to je IBM, koji
se ne pojavljuje Eesto na sajmovima, ali Busi-
ness Computing je upravo idealno mesto za
prvo javno prezentiranje F5/1 magina koje su
zamiljene kao dopuna Siroke game proizvoda
koje IBM nudi. Suska se da je njihova prezen-
tacija najava agresivnog povratka IBM-a na
trZiste personalnih ratunara, mada je do skora
medu pafljivim posmatragima kompjuterskog
biznisa vladalo uverenje da se IBM Lodrekao”™
top segmenta triifta da bi s& koncentrisao na
posloyne masine. P5/1 j& predstavijen kao ide-
alno refenje za _male” poslove ili za pojedi-
naém;jhngatr,} biznismene. Novi PC, reklo i
se. RodZer Gadsbi (Rodger Gadsby ) [BM-ov
menadZer za PS madine u Britaniji, tvrdi da su
na ovom sajmu imali mnogo vife interesova-
nja od prisutnih postovnih ljudi nege od kom-
pjuterasa, Zime su veoma zadovoljni,
. Hewlett-Packard je i na ovom sajmu po
“tvrdio svoju praksu da se pojavijuje ,u paketu”

-
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Dejvid Tebit (David Tebbut), poznati kom
pjuterski novinar sa kolumnom u nekoliko
razliCitih Casopisa, prodle godine i jedan od
urednika Show News-a za PCS, takode po-
kretaf i jedan od urednika novog poslovnog
kompjuterskog Easopisa Strategy:

< poredenju sa !-'!:1'5':.|1't';1ir Computer
Show-om, Business Computing je jednostav-
no - baolji.”

Gaj Kjuni (Guy Kewney), legendarna faca
kompjuterskog novinarstva, Govek Eja se
rubrika u Personal Computer Worldu smat-
ra najtitanijim kompjuterskim tekstom:

~Lnate ta, sama éinjenica da mofete da
obidete sajam a da pri tom ne morate da se
fvele sa hiljadama drugih posetilaca koji su
dodli da isprobaju najnoviju igru tipa Bat-
man predstavija veliko pobolifanje. Salu na
stranu, ovo je daleko zreliji i ozbiljniji sajam,
fto ne znadl da mi ne nedostaje stari veseli
Personal Computer Show, U stvard, razlike
izmedu ova dva sajma su rezultal promena
koje su se dogodile na triiStn u postednjuh
ﬁivdjuu ili dve dana. Siri se raspon izmedu

ajnjih granica kompjuterske ponude i sas-
vim j¢ normalno 8o sve to vise ne moie da
stane u jedan jedini fou.”

Sju Klark {Sue Clark), zaposlena u WBNP
Public Relations, angaZfovana od strane
Montbuild-a kao organizator press-office-a,
takode v istoj funkeiji aktivona i na Personal
Computer Show-u:

Ljudi iz medija koji dolaze su ista ona
grupa ljudi koja je posecivala PCS. Mozda je
manje guive a vise obavljenog posla, Posto
j& ovo sajam posiovnih refenja zasnovanih
na kompjuterima, onda su i posetioct uglay
nom ljudi koji za takvim resenjima tragaju.
Po reakcijama ljudi iz Stampe, a danas je ved
treci dan sajma, &ni mi s¢ da je Business
Computing veoma uspeo.” ]

sa svim onim firmama koje prodaju HP-ove
proizvode ili ih podrzavaju hardverskim i sof-

tverskim  proizvodima.  Nijthov  zajednihki
ftand opslu#ivalo je preko 30 osoba koje su 2a-
interesovanima odgovarale na ragnorazna pi-
tanja, i opet je moralo da se &eka na red ako
ste Zeleli da dobijete neku informaciju. Poseti-
ocl 51 5¢ najviie raspitivali za nove Packardo-
vt skanere, printere i drugu periferijsku opre-

mu.predstavijenu na sajmu po prvi put, Majvi-
5c painje privukao je laserski printer Laserjet
I koji ranije nije izlagan, kao | jeftini Des-
kjet 500. Kako smo saznali, tokom ovog sajma
nekoliko velikih kompanija, kao 8to su Shell i
Mo, sklopile je sa Hewlett -Packardom ugo-
vore o nabavei opreme. Njihow Stand je bio 2a-
nimljiv i zbog New Wawe 3.0 okruZenja koje je
po prvi put predstavijeno javnosti.

Jedan od najambicioznijih nastupa imao je,
do sad ne pretérano poznati, proizvodad kom-
piutera Arche, koji j& u medijskom smislu do-
minirao sajmom. Detalinijé o angafovanju Ar-
che-a na nekom drugom mestu; ali potrebno
Eﬂ:sagiasifi da je to dalekoistofna kompanija

ja je do pre samo godinu ili dve proizvodila
sportzku opremu i imala prilieno cenjene te-
niske rekete, a da je u toku ovog perioda uspe-
la da postane &ak znafajan proizvodad kom
pjuterskog hardvera. Proizvod na koji je Arche
najvisc polagao je laptop visokih mogucnosti
(widi hard/soft scenu u ovom broju). Razgova-
rali smo sa direktorom Arche-a, Brajanom
Androliom (Brian Androlia) i taj interviu modi
¢ete uskoro da proéitate u jednom od slededih
brojeva Sveta kompjutera. Arche je ambicior
na firma i sigurno da ¢ete jo prilino &uti o
Tjo.

Izazov za izazovom

Poéto su virusi nezaobilazna tema u savre
MEenom racunarstvil i na ovom sajmu je o nji
ma bilo puno reéi. Nekoliko seminara i preda
vanja bilo je posveceno virusima, a veliki broj
kompanija pobrinuo se da iz svog izbora sof
tvera fzdvoji i poscbno naglasi programe na-
menjene otkrivanju i unistavanju virusa, kao |
regenerisanju oftedenog softvera. MNajambid-
oZniji na tom polju bili su Symantec i Peter
MNorton Computing keji su se nedavno ujedini
li. Na sajmu je bio prisutan i njihov distribu
ter, Total control, tako da je prvih nekoliko
Standova na ulazu v izloZbenu halu bilo po
sveteno proizvodima ovih kompanija: Norto-
novom Antvirusu (NAV), koji je namenjen
PC-jima i Symantecovom AntiVirusu name-
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njenom Macintosh. Prezentaclja je bila prilic.
N0 impresivng, a iz razgovera sa Krisom Dien
kinsom (Criss Jenkins} iz Symanteca saznali
smo da su ved u toku prva dva dana sajma
imali par hiljada narudZbina, 5to je cifra kojoy
se ni sami nisu nadali. Ovako velikom intere:
sovanju sigurno je doprineo i izazov upuéen
svim prisutnima da pokufaju svojim virusima
da zaraze kompjutere izloZene na $tandu zadti.
cene ovim proizvodima. Do kraja sajma to ni
kome nije podlo za rukom, $to ne govori toliko
u prilog ovih programa, koliko o profilu pose-
tilaca sajma; ofigledno, nije bilo bad previe
pravih hakera

Savriene reci

Joi jedan izazov ovog sajma je prezentiran
na jednom od najvedih Standova koji se nala-
zio na samom ulasku u halu. Poznata holan-
dska firma Tulip pozvala je posetioce da pro
baju da hakerisanjem prodeu do fajlova pohra
njenih u njihovo] 386/25 madini i da ih preko
piraju. Svaki posetilac koji to Zeli pokufati ima
na raspolaganju sat veemena a fajlovi su zasti
ceni specijalnim Systermn Control Manager-om
(SCM). Svaki od posetilaca koji uspe da pobe-
di specijalnuy zastitu koju pruia SCM dobija na
poklon taj kompjater, Tulip 386/25. Mofete
zamisliti koliki i bio red prijavijenih. Narav-

no, oni nist imali pred sobom lak posao, SCM
nakon tri neuspeina pokudaja da se kroe njega
prodre blokira madinu na jedan minut, Svako
sledece blokiranje traje duplo duze.

Zanimljivosti

® Majvecs guiva bila je na izloibenom
prostoru kompanije Arche, §to zhog zanim-
lilvih proizvoda predstavijenib na njhovom
standu, &to zhog besplatne kafe § kroasana, u
Ciji smo se izvrstan kvalitet i sarmi uverili

® Majlepse devojke radile su na Amstra-
dovom standu. Sve su bile obutene u haljine
kao preslikane iz spota Roberta Palmera
Addicted to love”. Culi smo zlobni komen
tar da su te devojke na Amstradovom Standy
I majzanimljivije §to Amstrad trenutne ima
(da potuidi)

® Najotkaceniji faron u reklamiranju
svog standa primenila je firma Computer As-
sOCiates; oni U unapmili prnﬁ:siuual}nug igra-
£a jo-jor {17 koji je, obuten u odelo tipienog
biznismena, ispred njihovog Handa izvodic
ludorije. Gomila posetilaca ispred njega bila
je veca od one na Standu iza njega gde su
Computer Associates imali prezentaciju.

® Najmaltovitije poslastice imala je kom-
panija Tulip {na engleskom: lala) koja je na
svom Stancu delila simpatifne bombone na-
pravijene speciialoo za ova prilika sa slikom
male crvene lale.

® Majvide posetnica ostavijeno je na Stan
du kompanije Dunbar koja je nudila bespla-
tan sanduk feancuskog Sampanjca sreénom
viasniku jedne od posetnica. I mi smo ostavi-
I nekoliko [ ]

. :
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Sto se znaéajnijil softverskih firmi tice, da:
leko najambiciozniji pristup imao je Word Per
fect koji je jod na proflom Personal Computer
Show-u nagovestio da 1 sledecik goding dana
ima nameru da dominira trifstem tekst proce:
sora, Kako nam je rekao njihov marketingki
dircktor Dejvid Godvin (David Godwin), je-
dan od znatajnijih motiva za njihovo prisus
v na ovom sajmuy je skuplianje direktnih re
akeija njihovih potrodata na nove verzije sof
tvera. Koliko se dale primetiti, na njihovom
Standu interesovanje je bilo vise nego znacaj
no. Posebnu paZnju priviaci éinjenica da War
dPerfect ulaze velike naporc da svi njegovi
sragrami buda u punom smisly te reéi multip.
atformski, to jest da se mogy koristiti u svim
radnim okrufcnjima | na svim znacajnijim
masginama. Predstavijena je verzija 5.0 Wor
dPerfect-a namenjena Xenix okrufenju kao i
sasvim  novi WordPerfect namenjen  Next
kompjuterima. Obe ove verzije ce biti u proda
i lek potetkom 1991, all je interesovanje $tam-
pe vec sada bilo ogromno, WordPerfect za sa-
da uspebno realizuje svoje ambicije uspevajudi
da bude jedna od retkih firmi koja je ostvarila
sve ong 5to je pre godinu dana obecala.

Prozor u svet kompjutera

Sto se Windows okruzenja tice, |1:5ko'iim.’:
brojati sve programe namenjene njemu koji su
pojavill na ovom sajmu, Samo onih koji nigde
pre pisu videni, prema analizama preciznih
organizatora, ekipe iz Montbuild-a, ima preko
stolinu. Citav deo sajma, takozvano Wi
ndows-sclo” bio je odvojen za firme koje se
tim okrulenjem bave. Zajedno sa Microsof
tom, bilo ih je 27 a vegina intergsantnih proiz-
voda sadriala j¢ moguénost DDE (Dymamic
Pata Exchange). Na samom sajmu izgledalo je
kao da u tom delu hale uvek ima najvise pose-
tilaca. Pagljivim posmatradima triista to sigur
no nesto znadi, U nasoj maloj anketi medu po
setiocima i novinarima veliki broj njil weimao
j¢ sasvim zdravo za gotovo da se Windows
Lfandio® kao jedan od potencijalno najras-
prostranjenijih okruZenja na komercijalnom
trzidtu.

Nije ham moglo promadi da je Windows je-
dan od kljufnih poslovnih trendova, $to je
znatajna razlika u odnosu na prodlu godinu
kada je spominjan samo uz pul. Sa odgovara
jucim obimom softvera namenjenog ovom ok
rufenju i sa sve vedim brojem viasnika PC-ja
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koji ne Zele bad nimale da programitaju ved
uporno insistiraju samo na jednostavnom ba
ratanju svojim kompjuterima, Windows ima
sjajne dane pred sobom,

Kad stno veé kod Windows okruienja sva-
kake bi bilo intercsantne pomenuti Legacy,
veoma ambiciozan tekst procesor namenjen
Windows 3.0 okrufenju, kompanije NBL Vec
11 sledetem broju Sveta kompjutera modi dete
protitati detaljniji prikaz ovog programskog
paketa sa moguénoséu Dynamic Data Exchan-
gE-a,

Evropa 19927

Frognoziranje toga kakve £e efekie na kom
piutersku industriju imati famoene ujedinjenje
zapadne Evrope 1992, godine je omiljena tema
kompjuterskib éasopisa Velike Britanije, faka
ae gkoro svi sladu u tvrdnji da nidta nije mogu-
te sa sigurnodéu predvideti. Po tom pitanju
neke kompanije otifle su korak dalje. Tako je
Olivetti najavio svoj PCS 3863X kao prvi pravi
kompjuter za ujedinjeno evropsko tréiste, po-
dtoje u cenu od 1499 funti (direktan napad na
Amstradova seriju slicnih masina) ukljudéen i
softversla paket PCS 1992 veoma simbolitnog
imena, zar ne? PCS 1992 ja projektovan na-
menski za Olivettijeve PCS magine i sadréi
Microsoltov Waorks 2.0, specijalizovanu bazu
podataka sa podacima o svim vaZnim evrop
skim kompanijama {(kolike L je jugoslovenskib
kompanija unutra?, reénik sa mogudnodéu
prevodenia | template za razlidite zemlje, U
Olivettiju tvede da je ovaj paket sve fto bi za
podetals moglo zatrebati jednom | evropskom®
biznismenu. Nema sumnje da ¢e se ovog Zgod
nog marketingkog trika ubrzo dosetiti @ drog
proizvodadi pa &e biti intercsantno videt ko jo
najbalje iskoristio motiv ,1992° u okviru mar-
ketinga za svoj kompjnterski proicvod.

Hitovi

oblasti na ovogodifnjermn Business Computin-
g-u bila je neformalna integracija DTP, pra
zentacionih i grafickih paketa, Za te tri oblasti
sg pojavila prava hrpa nowvih programa i proiz-
voda, U stvarl male je softverskih kuda koje
bar za jodno od te tri oblast mise imali neki
proizvod, Tako je Autodesk demonstrirao svoj
Autodesk 3D Studio namenjen pravienju slika
i animacija na 386 i 486 PC-kompatibileima,
Vine Micros je predstavila novi VOA Genlock
Adaptor koji omoguduje umetanje VGA teksta
i grafike u video snimke i pravljenje najmasto

Microsoft Prags
Operating Syslems
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vitijih intervencija na video snimcima. Garbo
Systems, veoma cenjena firma u softverskom
svetu, prikazala je verziju 5 JetSetler programa
kaoji ima pravo bogatstvo mogucnosti, ali istak-
nimo na ovom mestu samo da omogucava au-
tomatski tok” teksta oko nepravilnih oblika.
Osim njib, bar joi desetak protzvoda bl zaslo-
fivalo vide painje, ali o tom moZfda nekom
drugom prilikom,

Ma sajmu j¢ bilo prisutno i viie firmi kojima
j& prodaja opreme sekundarni posao a pravije-
nje konkretnih refenja 2a konkretne prodzvod-
ne ili arganizacione probleme pravi ohjekt de-
lovanja. Jedna od takvibh kempanija, Quadri
lect, koja je takode imala znaajno mesto u
predavanjima i seminarima, uspela je da za
vreme odriavanja sajma sklopi preko stotinu
ugovora o angafovanju sa kompanijama sas-
wirtl impresivig velidine, Specijalnost Chuadii-
iecta je pravijenje analize potreba i potencijala
kompanije narugioca posla u nekom zadatom
periodu 1, shodno tome, kupovina kompjuter-
ske 1 komunikacione opreme, kupoving odgo-
varajuces softvera {ili narudivanje izrade spe-
cijalnog), ohudavanje kadrova #a rad na tom
sislemu i zalim redovoo opslufivanje i pobolj-
savanje tog svefe formiranog informacionog

_\
ladier

o

sisterna za neku firmu, Posae im cveta, a Hen
ti Ejvings (Henry Awings), njihov direktor
tvedil da su potencijali takvog posia samo u
Britaniji ogromni i da ih je iznenadio broj
kompanija kojima je potrebna takva pomod
iako su pre formirananja firme napravili de-
talinu analizu trfista, Mofda bi i nagem trzitn
dobro dodla takva kompanija.

SVe u svemu

Business Computing je veoma zanimljiv sa-
jam. OEito je da su njegovi organizatori uspeli
da osete potrebe velikog dela trZifta i naprave
sajam prema tim zahtevima, Trud se isplatio
jer nafin na kojl je Business Computing orga
nizovan, obim posete | intergsovanja, kao i re-
akcije izlagata govore da ée ovo svakako biti
jedan od znatajnijih sajmova u svety. =

Jelena RUPNIK
Branko PAKOVIC

Eahvaljuferno se beogradskoj firmi "Computer Hill" na
Cijam jo PC AT rafunaru abraden ovaj £lanak, | koja ja '
pomagla prilikem realizacie pulevanja nadih saradnika
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Ratunarski -} =
sistemi :

SISTEMI ITC 386

* ITC WS 386/16 8X-32
+ ITC WB 386/20 8X-32
* ITC W8 388/20 — 64
« ITC W8 386/36 - 64
ITC W3 3B6/33 — 64

#

SISTEMI ITC 286

* ITC 286/12
* ITC.286/16
+ ITC 286/20

SISTEMI ITC 486

ITC WS 4B6/25 — 64 GEMINI

ITC WS 486/33 — 64 GEMINI

ITC WS 486/25 — 128 VOYAGER
ITC W3 488/33 — 128 VOYAGER
ITC W3 486/25 — EISA ENTERPRISE
ITC WS 4B6/33 — EISA ENTERPRISE

® L # ® L L]

Isporuka do 30 dana, dvogodisnja garancija
SERVIS — ORIGINALNI REZERVNI DELOVI
PROSIRENJE POSTOJECE OPREME

Tel (703) 65 89 4
Fax (703) 65 89 i
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Svakodnevnoo po filmovima vidamo ,robote” sposobne za razliite
funkcije - od odrZavanja letelice Luka Skajvokera dok jurca po

svemiru i prepucava se sa Dartom Vejderom, do nezaustavifivih
ubica Sare Konor i dmgih neduznih domaéica sa istim imenon,

Koliko nas jos deli od

rvog robota koji je igrao Sah kon
struisae je baron Von Kemplen,
negde oko 1769, godine. Bio je to
cuveni | Turtin®, odnosno bio je
oblikovan kao figura Turéina koji
sedi za Sahovskom tablom, dok bi se protivaik
smedtao prekoputa. Sumnjalo se da naprava
nema nikakve veze sa veitackom inteligenci-
jom, ved da se ubutra krije patuljak, koji u
stvari igra Zah,

Danas, posle nekolike vekova, Sahovski ve-
lemajstor Anatolij Karpov morao je da prizna
poraz od strane robota nazvanog Mephisto
Portrose, super-inteligentne madine za Sah.
Konadno, nive veitatke inteligencije je toliko
uenapredovao, da najbolji svetski sahisti pred-
stavljaju lak zalopaj, takoredi meze, za Fi.l'm’.:
nog genija.

Reci ,Aaaa”

Podrucja primene robota su sve §ira, Na To-
kijskom medicinskom univerzitetu, odsek sto-
matologije, koristi se robotizovan pacijent,
tatnije samo ljudska glava vrlo verno obliko
vana, opremljena unutragnjim senzorima po-

Kaou d:nﬁr'a,. stara vremena: Bitlsi se
spremaju za gastup v Rock Circusa

ikcije do stvarnosti?

vezanim sa vedtadkim ustima, Senzori kontro
lifu celu wsnu duplju, s4 naglaskom na zube,
tako da studenti imaju prakiiine veibe, u dla-
kit iste kao i sa Zivim pacijentima, Cak se, u
sluaju pogresnog poteza, Sto nije retkost, pa-
cijent oglasi bolnim uclikom,

U automobilskej industriji roboti su postali
nezamenljivi, Fial® se ponosi svojom fabri
kom u Kasinu, koja godifnje fzbacuje oko
40,000 automobila. Za sve 1o polrebno im je
svega 7000 radnika, §to je otprilike vife nego
jedna kola po svakom radniku sedmicng.  Mi-
zgan”, & druge strane, planira da do 1999. u jed-
noj ad svojib fabrika uspostavi sistem proiz-
f.n:udnje sa tri puta manje ludi, a istim proiz
vodnim rezultatom. Tempo proizvodnoje koji
obezbeduje pristojnu zaradu, $oje na Zapadu
osnova posla. Zato se na polju robotike ulafu
inatajna sredstva, a struéni timovi usavriava-
ju iz dana u dan.

Maravng, “Japanci su neprikosnoveni 1w
ovom podrugju. U Japanu je trenutno u upot-
rebi preke 130,000 robota, 3o j& u odnosu na
stanovniitvo Japana razmera 1:300. Sa 300

ROBOTIKA

Dejv Hausmen koristi , fip-sync headset” za
govor jedoog od fifmskily jonska

'-l-—l—-—-—-l_———u__
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ROBOTIKA

fabrika za robote, Japanci predvidaju da do
kraja 90-tih u svetu bude u upotrebi 10 milio-
na robota, na svim poljlma. Ved postoji proje
kat  fabrike buducnosti®, potpunc automati-
zZovanog popond u kojem su u potpunosti in-
tegrisani roboti 1 kompjuted, 1 prikljugeni so-
fisticiranim terminalima. Ma taj naéin, hice
moguea proizvodnja polpuno razliditih proiz
voda, obiénim pritiskanjem dugmida. Projekat
razracluje firma Impact Corporalion”, kori-
cenjern IMS (Inteligent Manufacturing Sys-
tem} | potpomognuta vehunskim firmama kao
Eto su. JHitachi”, Missan”, JIBM" [ _Xerox"
Tokijska vatrogasna sluzba vef izvesno vreme
sa uspehom primenjuje robota osposcbliencg
za hodanje uz zid, koji se mofe popeti uz viso
ke zgrade, i na taj nadin pripomodi u gafenju
pofara, spasavanju unesrecenih itd. Dok, na
drugnj sirani, profesor Kato na univerzitely
Vaseda konstruiie robota Wabot-2, koji svica
klavir,

Vetite se, slecemo

Drugo podneblie gde se robotima posvecnje
pafnja koju rashufuju, je, naravno, anglosak
sonsko. British Alrways” ved nekoliko godina
koristi auto-pilote kojl se, zahvaljujudi svojoj
u]mtrel:ui kag inteligenini manipulatori kom-
plikovanim maginskim  uredajima, mogu
svrstati medu robote. Posao Zivih pilota do
brim delom sveden je na kontroly rada auto
-pilota, 1 upravijanje prekidagima, Trenutno,
Loritish Airways™ o saradnji sa . Rols-Rojsom”
rade na projeliu pod bmenom Hotol. Beé je o
konstrukciji mlaznjaka, bew ikakvoe ljudskog
Elana posade (mada bi bilo 3ela za shjuarde-
sel), koji ¢e automatskim upravljanjem biti u
moguénosti da razvije dosad nevidenu brzinu
leta. Akd budu imali dovoljno novaca da pro-
jekat zavrie, ove firme obecavaju da ée let pd
Londona do Sidneja trajati pola satal

I pored Asimovih zakona robotike o nepowv
redivosti ljudskog bifa od strane robota, in-
dustrijski zahtevi su takvi da se robotl, nafa-
lost, primenjuju 1 u ratne svehe. 17 neredima o
Sevornoj Irskoj, vojne trupe koriste Wheelbar-
row, robota-bombu, opremlienog video-ka-
merama, putem kojih se moze kontrolisati te
ren ispred robota, i upravljati njime sa sigurne
udaljenosti, Medutim, Eedo se u jednom sluéa
ju okrenule protiv tvorca. Naime, pripadnici
IRA organizacije su prechratill operativol sis-
tem jednog od Wheelbarrow-a, i okrenuli ga
protiv. sopstvenih gospodara, Vojnici koji su
upravlijali robotom jedva su izhegli smrt od
svog vernog® sluge. :

Pazi, robot ujeda!

Ako se kriza u Zalive razbukta u ono od fe-
ga svi strepe, bice to prilika da Amerikanci po.
kazu nekoliko svojih najnovijih robotskih ubi-
lackih naprava. Da li je film , Terminator”™ bio

Olimpifsku vatrii na Rebotskef Olimpifadi
upaliée, naravong, ropot

Pre | posle: Tim Rafs, voditelf Rock Circusa

inspiracija konstruktorima robota Prowler, ili
j¢ nesto drupo u pitanju, tek ret je o ,andelfi-
Cu” sa fest brzina, pokretljivam na svim lece-
nima, 1 svim uslovima,. opremljenim sa tri ¥i-
deo-kamere, MG0 madinkom i ispaljiivacem
granatal Sto se Hie takorvanih smart” bombi,
americka avijacija th konstruide kao inteligen-
tne projektile koji  Eine da Tom Kruz naspram
njili izgleda kao papirna fifek-strelica®.

Mornarica jo u svemu tome nefbe umereni-
{ﬂ. Trenulng upotrebljavaju Robart-a, opeem: |
jenog senzotima za telesnu toplotu, G502

¥M-1 kompjuterskim mozgom i sintetizovas
nim glasom, kao Euvara nekih svojih objekata,
Ipak, ovo je mirnija varijanta; u slufajn da ot
krije nezvane goste, Robart-u je dovolino da
s oglasi povicima ,Uljez] Uljez!”,

~arnegie Mellon Institute” u Pensilvaniji
bavi se proizvodnjom robota koji mogu obaw
latl slokene nuklearne eksperimente | probe,
Marpvno, razlog je o zadtitl naufnika od velike
radijacije. A robot Tom 111, takede, je konstrl
san da edmeni foveka - ali o zoojenju! U ek
stilnoj proizvodnii, Tom [11 se koristi kao mg
del, ispustajuéi wnoj kroz 220000 pora m
svom telu, kako bi tekstilni infenjeri svoje pros
txvode prilagodili kupcima, 4

ledna od bizarnijih stvari u veri sa rohati:
kom je Robotska Olimpijadal Zamisljena kay
takmiZenje izmedu nekih 60-tak robota, u naj
razlicitijim rakmitenjima, od vizuelnog s
poznavanjado, recitno, skijanja, 2a éta je inade
konstruisan jedan japanski robot, Naravns,

Kad ja duerem, § valrg sunem... Robosaurus |

olimpijsku baklju ée zapaliti - robot, Bide i)
prilika da konstruktori vide konkurenciju g
delu, 5to mofe samo da unapredi robotile, |
da dostigne predvidanja dizajnera 50-tih, Gl
s kao glavnw stvar u buduénast, pored malid
ne za automatsko pranje dece (1), predscdel
kutnog robota za svaki dom.

Komerdijalna strana kao | uvek odiufugg
svemu, ¢ak ako je ret i o neukusu. Robosaums
je proizeod Monster Robots [ne”. Ogromng
melalna akdaha" koja bljuje vatru u pravess
smislu te redi, sluii za uveseliavanje gledalas
Zirom Amerike, na tradicionalnim® manifes
tacijama unistavanja starih automobila, Grias
sija od 54.000 Ths, uveseljava gledaliste od oka
80.000 dusa po stadionima, dok ledi stare K
dilake svojim éelitnim udovima, i1 ih, sah
ljujuéi hidrauliékom sistemu, iz sve snage
frljadi o zemlju, Ve se planira novi robot, dvas
put vedi od Robosaurusa, koji ée modi da s
Hera” sa kamionima, 1

Animatronics

L

U wvodu ovog telsta pomenuli smo robob _1
stvorene u filmovima, Naravno da i filmska

industrija, kao jedna od najjacibh u Amerd@

upotrebliava robote o filmskim projekiima

Movi idoli najmladib, koji su iz decjib srca ol
bo istisnuli Hi-Mena i Snupija zovo se Rafael
Eeonardo, Mikelandelo i Donatelo, Okupljess
su-u-zanimljivy dewgbu pod imenom | Tes
Mutant MNinja Turtles”, ; !
Prvobitno nastale 1984, godine kao strip
MNind#a kornjaée ubrzo su postale (oliko pope
larne da su sc sa stranica stripa razletele po
nalepnicama, privescima, ‘peskirima i sven
Sto wole mladi (razelednice 1 salvete), Ni viden®
igre nisu ostale po strani,  Konami® je izhario
automat TEENAGE MUTANT NINJA TURS
TLES, a  MNintendo” napravio nastavak g
Oba automata postala su hit medu zgubidags
ma po Salonima zabave”. Bilo je samo pitan
trenutka kada ce kreacije strip-crtaéa Kevi

14. stranica
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Jul Briner Jao robot-revoiveras kol izmice
frontrofi v filmy . Zapadoi svet”

Istmena i Petera Lerda, nastale iz zezanja, biti
prebagene na veliki ekran.

Posto je Voren Biti odbio sve 4 glavre uloge,
izgovarajudi s¢ da snima Dik Trejsi®, produ-
centi  Teenage Mutant Ninja Turtles” odlugili
8u s& Za Animatronics. [wraz Animatronics u
sebi objedinjuje, pre svega, samu umetnost
animactje - ofivljavanja nepokretnib stvari,
Pod ovim izrazom takode se podrazumevaju i
lutke-roboti, nova generacija, koje preko me-
talnih i Zitanih spojeva nose maske Fivotnog
oblika koji podrazavaju, Naravno, sve to nlje
nikakva novost. Lukas je ove lutke obilato ko-
ristio u serijalu ,Rat avezda®, a danas je njego-
va firma Industrial Light & Magic”, zajedno
sa Disney Organisation” glavna u svetu na
tom palju,

U Enﬁlcskuj se takvim poduhvatima bave
whugsauds Group” (pri éuvenom Muzeju vod-
tanih figura Madam Tiso), a poznata je { ekipa
tvorca popularnih Mapeta, IEilma Hensona -
LLCreature Shop®. Upravo njima obeatio se. re-
Ziger Teenage Mutant Minja Turtles”, Stiv Be-
ron. L Creature Shop® je prionuo na posao.

U ovakvim filmovima sa lutkama obiéno se
posebno oblikuje glava, za krupne planove, a
za fire planove upotrebljava se glumac u kost-
mu. Medutim, ..]'?[‘ccnagc Mutant Minja Tur-
tles® je film koji obiluje akcionim scenama, ta-
ko da se ovakav sistem pokazao neupotreblji-
vim, Osim toga, glumac mora biti izrazito ma-
li, i nositi na sebi, pored kostima, i vrio teku

Tri zakona
robotike

Pornati pisac nauéne fantastike Isak Asi-
mov odredio je tri osnovna zakona rohoti-
ke, predvidajuti u svojim delima vreme
kad ce svet biti potpunc automatizovan,

1, Robot ne sme da povredi ludsko bice,
niti da dozvoli da ljudsko bice bude povre-
deno.

2. Robot mora da slusa naredbe ljudskog
bi¢a izuzev kada su takve naredbe u sup-
rotnosti sa Preim Zakonom,

3. Robot mora da obezbedi svoju lignu
egzistenciju, sve dok ta teinja ne dode u
Sukob sa Prvim ili Drugim Zakonom. m

gi%%ﬁ i

Robot iz filma . Loganov beg”

unutrainju opremu neophodny za kretanje.
Da ne spominjemo samo ufasou vruding koja
vlada pod tim kostimom, U pekoliko malob-
rojnib §cena gde su ipak ufestvovali i glumei;
jadni ljudi su obolevali od dehidratacije, 1riedi
pod  punom ratnom spremom”,

Odlugeno je da se konstruise kompletna lut:
ka, fije e kretoje biti kontrolisane pomoc
kompjutera. Februara 1989, pofeo je rad na
konstrukciji lutaka, U unutranjost svake kor
njate smesten je kompjuter, unutradngi jzvor
struje i servo motori koji su osnova za pokre-
tanje robota,

Kafi mi, kaZi
Govor lutaka bio je drugi veliki problem za
Hensonovu ekipu, Podto glava nije advojiva
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,od tela, a animacija slicicu po sligicu nije dola-
zila u obzir, morall su u samoj glavi kornjade

organizovati mimiky  lca, Dejy Hausmen,
strufnjak za elektroniku redio je 1 taj problem.
Postavivii male preumatske servo motore o
Celo, oéoe kapke, usne, vilicu | nepca, omogn-
cio je pokrete lica, Trebalo je joi uskladiti ih
kako bi se dobio privid da keenjata u odrede-
nom lrenutku zaista govori, To je postignuto
tzv.  Jlip-sync headset” sistemom. Servo molo-
ri u glawi povezani su sa kompjuterom, sve za-
jedno prikljuéero na baterje | nagurano ne-
gile u unutrasnjosti kornjalineg tela, Sve to
]pnvf::r.:-mu je sa elektronskim kontroloim pane-
lu:um iza sceng, 2a kojim sedi tebniGar © eprav-
jat: .

Maravno, joi ja lakSe pustiti kompjuter da
upravija celim procesom. Ake posetite Rock
Circus na Pikadiliju u Londonu, videdete da
stvari sasvim dobro funkcionifu i pod kompju-
lerskom Upravom.

U ovom svojevesnom muzejy imate priliky
da upoznate i podsetite se na istoriju roka za
poslednjih 40 godina. Animatronics robati u
prirodnoj velitini predstavljaju najveée zverde
rok muzike - Bitlsi, Dejvid Bouvi, Elvis Prisli,
Juritmilks, Madona... Bajaga...

Figure imaju akeilna tela koja pokrivaju
splet ica i elektrienih kola, a samo su glave 1
riuke prekrivene penastom gumenom materi-
jorm, kao imitacijom koZe, Svaka figura kodta-
la je oko 100.000 funti i bilo je potrebno oko 6
meseci za pojedinainu proizvodnju, Samo za
sinhronizaciju svih polreta i muzike trebalo je
godinu dana, zato imale utisak da Dejvid Bou-
vi lifno peva pred vama, Poneki robot malo
proskade”, podsedajudd da je sve samo fikcija,
all prizor je, ipak, jedinstven.

Centralnl kompjuter kontrolife sve fzvoda-
&e, a ceo program traje dvadeselak minuta. Na
wlazu, robotizovani Tim Rajs vas uvodi u rot-
rajuce pozorifle sa iri pozornice, na kojima
moZete videti DEona, Pola, Diordza i Ringa
odevene u Sgt. Pepper Lonely Hearts Band, Fi-
la Kolinsa kako nemilosrdno dronda po bubnje-
vima ue spektakularnl laserski Sou, Dienis
Dioplin w ritama v Central Parku, ili Brusa
Springstina dok urla svoj hit Roden u Zagre-
bu“... pardon, ,Born in the USA”... ah, fujte, to
vam j& lak sliéno, kaj ne? u

Priredio Nenad VASOVIC
{.Commodore User”)
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B EUROBITOVE PREDNOSTI:
Visoki kvalitet, konkurentne cene
1 mnoge dodatne povolnostl

EUROBIT PS 200

O=novna plota AT 28512 MHz - 1 Mb RAM memctije,
Tvrdi disk (HD} 40 Mb

Disketna jedinica (FD) 525" 1.2 Mb

Dupli kom. 2HD+2FD koniroler

102 dirke AT tast. sa YU setom

Hercules graf. k. HGC 720 « 348

Monohrom, monitor 14" (flat)

4 x BS5-233 (ser.) + | » Centronics - {paral.) prikljucal
Mini baby kmdiste 1 ureda) za napajanja

Literarara 1 priruénic

CENA 22.000,00 DINARA

EUROBIT PS 300

Osnovna ploéa AT 286/16 MHz - | Mb EAM memorije
Tvrdi disk (HD) 40 Mb

Disketna jedmnica (FD) 525" 1.2 Mb

Dupli kem, 3 HD + 2 FD kontroler

102 dirlee AT tast. s YU setom

Hercules graf. k. HGC 720« 348

Monohrom. monitor 14" (flat)

2 % R5-234 (ser.) - | ¥ Centronics - (paral) prikljutak
Mini baby kuciste | uredaj za napajanje

Literatura i prirucnici

CENA 24.900,00 DINARA

Pouzdanost opreme

[T e S A R R
Kratki rokovi isporuke

e e R U
Trazite vise informacija

EUROBIT PS 350

Osnovna plota AT 38653/16 MHz - 1 Mb RAM memorije,
Tvrdi'disk (HD) 40 Mb

Digketna jedinica (FD) 8.25" 1,2 Mb

Dupli kom. 2 HD + 2 FD kontroler

102 dirke AT tast. 8 YU setom

Hercules graf k. HGC 720 = 348

Monchrom. menitor 14° (fat)

2 xRS-232 {ser.) + 1 x Centronics - (paral.) prikljutak
Mini baby kufiSte i uredaj za napajanje

Literatura i priruénici

CENA 27.800,00 DINARA

EVROBIT PS 450

Osnovna ploéa AT 386/20 MHz - 2 MB RAM
memorije,

Tvrdi disk (HD) 40 Mb

Disketna jedinica (FI) 5.25" 1,2 Mb

Dupli kom. 2 HD + 2 FD kontroler

102 dirke AT tast. 8 YU setom

Hercules graf. k. HGC 720 = 348
Monohrom, monitor 14" (flat)

2 x R5-332 (ser.) + 1 x Centronics — (paral.)
prikljucalk

Mini baby kugiste i uredaj za napajanje
Literatura i priménici

DODATNE POGODNOSTI:
B isponika cpreme na laicu

B ugradnja dodatne opreme

B u garanmom roku nedime STAND BY refim odréavanja sa
odzivom od 8 do 24 tasova

B po istelon garancije prewzimameo servisiranje
B moguénost kasnije dogradnje sistema MOZETE IZABRATI I:

A sastavijanje ratunarske cpreme, prema vasim potrebama
EURUBLE

CENA 38.300,00 DINARA

it | |

A s dodatmi opremu (memotiju, diskove vetih kapacts
i brrine, disketne jedinice, strimere, koprocesore, miseve, emils
cijske kartice, opremu za mrefe, itd.}
A criginal [BM P52 sistama

Y e -|
TR e & P ™

. 7 : , 4 UNISYS sisteme
Racunalniska oprema - Razvoj - Svetovanje A VAXE | MICROVAXE
A #ampate iz nase bogat
65211 Yipava, Yojana Reharja 3. Tel. 065/62455, lax. 065/62723 A p;% nprgamu G '
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JUGOSLAVIJA

Lotusov cvet

U ponedeljak, 8. oktobra, u svecanoj sali hotela
Hyatt Regency u Beogradu odrZana je promocija
kojom je poznata softverska kompanija Lotus,
najpoznatija po svom programu Lotus 1-2-3,
najavila svoje aktivno prisustvo na domacdent

kompjuterskom trZistu.

Prezentacija je iskoriféena za
predstavijanie domaceg ekskluziv-
nog distributera, kompanije Y-
SACO iz Novog Sada, ali i za ju
poslovensky premijeru najnovijih
proizvoda - Lotusa 1-2-3 verzija
31, kao i paketa krojenog” za is-
tofnu Evropu, Lotus-a 1-2-3 ver-
Zija 2.2, sa podrikom CP B32 seta
karaktera, koji je raden namensli
Za istotnu Evropu,

Prezentacija e trajala éitavog
dana i sastojala se od press konfe.
rencije i informisanja korisnika
predavanjem [ prakti¢nim demons
stracijama novih peogramskih pa-
keta, Dimenzije 1 profil Citavog
skupa najbolie ukazuju na velike
ambicije Lotuga u Jugoslaviji ma
da je dovoline govorilo | prisustve
nekoliko vodecih ljudi iz Lotuso-
vog tima za Evropu.

Gosti

Ispred Lotusa bili su prisutni
Gabor Matias, rukovodilac proda
je- za ‘istofnu Esvropw, i DiZon
’Hara (Jehn O'Hara), jedan od
Lotusowih kljuénih menadfera 2a
razvoj novih triista, dok su od do-
macih distributera bili prisutni
kljueni rukovedioci, Dfon O Hara
j¢ odmah na pofetku svog razgo-
yira Sa prisutnim novinarima |
gostima ilustrovas svaj odgovor
povoddom pitanja o razlogy Lotu-
sovog pojavijivanja u Jugostaviij
izvoddenjern male racunice po ko-
joj 1 2vanicol podatak o postojanju
150,000 PC-kompatibilaca u Ju
goslaviji za njih znali tr¥idte pro-
grama za unaksrsno izraunava-
nje (popularnih spreaidshe-
et"-ona) veligine 40 miliona dola-

ra, Kolike e od tih 40 miliona do-
lara ,pripasti® Lotusu zavisi od
njegovog angafovanja na  fom
triistu, D¥Eon O'Hara je nagovestio
da &¢ Lotus preko svojib partnera
ozbiljno pristupiti ovom krZistu i
da fe se potruditi da. njegoy udeo
ovde bude bar isto tako veliki kao
iuSAD, na primer, ako ne i bolji,
Citava prezentacija odisala je tak-
vim ambicijama, ali je utisak po-
kvario detalj za koji se slobodno
modZe reci da je tipican za Jugnsl-:r
venskl odnos prema pratecim ma
terijalima. Informacija za stampu
je bilo dovoling, ali je njihov kvali-
tet bio take nexadovoljavajuci da
su ved tu na samoj pres konferen-
ciji neki novinari zamerili organi
zatorima na nemuitom i nekohe
rentnom  prevedenju originalnih
Lotusovih brofura, Za take nedto
unutar veoma ambiciozne i skupe
prezeatacije  zaista nema  puno
mogucih opravdanja, osim vetno
kovidéenog citata o domadem
Jmentalitetu” 1 neposlovneosti, §to
jc objasnjenje koje se ved pomalo
izlizalo,

Kanali delovanja

Impresivna je finjenica da Lo-
tus prcko ¥YUSACO-a  wvedé ima
oformijenu mrezu sudistributera i
dilera medu kojima su svakako
najznatainiji Nolivel iz Beograda i
SRC Kemija 1z Zagreba. Planira se
vifestruko veda mrefa kao | zna
cajan broj samostalnih dilera, Ta
ista mrefa bi u suprotnom praven
sluZila i kao razgranata podrika
Lotusovim proizvodima. 3to se
podriler tice, DEon O Hara je re-
lkao, ypitan zadto su Lotusovi pro-
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zvodi favan SAD tako skupi, da
oni prodaju ne samo softverskd
proizvod ved i podriku tom projz-
vodu, Sto pretpostavija da je paket
skupljii- tamo gde bi trebalo vife
uloziti u infrastrukturu oko njego
ve prodaje i opodrSke po Lotuso-
wim standardima.

Dion O'Hara

MNakon konferencije za Stampu
u jednom dufem razgovoru ok
skluzivnoe za Svet kompjutera,
DEon O Hara je rekag da kompa-
nija Lotusovih dimenzija nema iz-
bora | da mora trafiti nova teiidta.
Trzite SAD je izravito nepovolino
za ulaganja u ovom trenutky zhog
visokih kamatnih stopa 1 niskog
obrta kapitala. Medto slitno se do-
gada i u Velikoj Britaniji. Ta dva
tradicienalne  najbolja  Lotusova
tefifta pokazuju znake usporenog
rasta 3to pred kompaniju kao im
perativ stavlia otvaranje nowih
triista, Logiénn redenje je istofna
Evropa, u kojoj Jugostavija ima
sasvim specifitno mesto, O Hara
nam j¢ naglasio da se on li€oe ve-
oma raduje prisustyn Lotosa o Ju-
goslaviji i da sa prilitno optimiz-

e e e v

ma iséckuje razvoj dogada na
ovom frEistu,

Koliko je O'Hara u pravu, zavi-
giée ne samo od ulaganja koja je
Lotus spreman da napravi na
owvom tristu kolikeo i od uzimanja
u obzir specificnosti triista koje
mofda nisu vidljive na prvi korak,
kao 5to je, na primer, pitanje pi-
ratsiva i moguénosti da s¢ relativ-
no miroljubive prede sa skoro
potpuno ilegalnog triifta na ,u-
-prilitnoj-meri-legalng”  tr¥iste,
Dion O'Hara je jos rekao da su
oni ved dufe vremena prisutni u
Madarsko) | da su svesni éinjenice
da novg triifte yvek zahteva nove
ustupke i nova prilagodavanja.
Jedno od takvih prifagodavanja je
i CP 852 standard u &jem su for
miranju ufestvovali prvenstveno
zhog saznanja da je to neophodan,
korak ka istobnim trZistima. Koli-
ko ée prilagodavanja koja je po-
menua biti vidljiva o cenama Lo-
tusovih proizvoda ostaje da se vi-
di, mada su ljudi iz YUSACO-a
nagovestili veoma fleksibilnu poli
tiku cena, §to moie samo da radu-

18
Promene, promene

Posle pres konferencije, popod
nevna prazentaciia ekupila jo veli-
ki broj ljudi iz domaceg poslovnog
sveta koji susa zanimanjem pratili
moguénosti demonstriranib Loty-
sovih paketa. Mogao se stedi uli-
sak da za prilifan broj njib lako
neito predstavlja veliku novost ito
¢e svakako biti poen vide za Lotus
odnosno Yusaco ako uspe da ih
ovakvim presentiranjem zaintere-
suje 2a nedlo novo 5o mode sna-
cajno da im olakSa poslovanje.

Znatajno je da nafe kompjuter-
sko triiste potinje da privlati sve
vedi broj najpornatijih  svetskih
‘softverskih | hardverskih kompa-
nija koje tom tediftu pristupaju na
nagin primeren znadaju i ambici-
jama koje imaju. Samim tim, nafe

rajije nedefinisano kompjuter-
sko trZiste verovatno de poceti da
st oblikuje prema obrascu ispoba
nom ved mnogo puta u zcm{ama
#a kojima po tom pitanju prilicno

kasoim, [ ]
Branko DAKOVIC

——iiii e e e
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RACUNALU
@D

MENTOR NA STAZAMA USPJEHA

MENTOR 0 RACUNALU JE PRIJATELT KOJT NAM POMAZE DA SE U STOLIECU RACUNALA PROBIIAMO ¥4 STAZAMA OSOBNOG | PROFE-
SIONALNOG USPIERA, U PODRUCIE OBRAZOVANIA UNOSI NOV PRISTUP. UiCT NAS UPOTREBLIAVATI RACUNALO UZ POMOC:

— tideo kazete,

— knjige — prirunika, .

— obrazovne ratunarske diskete za provjeru i uévrséivanje stedenog znanja | maloga rjetnika ratunarskih pojmova.
To je put da znanje o upotrebi raunala usvajime na brz, ugodan  zovan racin. Ubuduce go mademo dopunjavati i Kovistti tamo gde nam Je nafvite potreban.

Mentory demo se wvijek moci abradott i u shufaf kods ne budemo Gorsto Wjerent w pravinst neke od osnovnih naredhi za racunalo.
Ako obrazowmi paker namjenfuiensa grupnom rad, moZemo kod ITP +Naprijede pribmviti dodame element kao o sy priruénik | disketa.

Joi jedan vazan podatak! Mentor o ranalu je pryf iz serje obrazovaih paketo koj ce nas — uz pomot razlitih mediia — veé 22 nekoliko mjesecs uvestiu
podrucj informatike, vrijednosnih papira, poduzetniftve, burze § drugih struéhih znanja. Kupci priog pakers imat ée 2 vaki tijedsdi paket papust od deset
posia!

MENTOR ZA USPJEH NA BURZI ZNANTA

ITP «NAPRIED+ ZAGREB, Pulmouiceva 30, Zagreb, sl 431615, 333258

0} Ej

L_Jnaj -

iy,
P

_Obrazovni paket MENTOR O RACUNALY mozete
kupiti u svim vedim knjiZarama. Po cijeni od
2.758,0) dinara, mofete ga naruditi preko teleforia

(M1/431-615, 133-298, kuponom na adresy: ITP
sNAPRITED« ZAGREB, Palmatideva 30,

&
-
2 __Juaf .
sl UPLATNICU ZA PLACANJE OBRA-

M S ZOVNOG PAKETA MENTOR O RA-
S g CUNALU POSALJITE MI NA ADRESU;
=
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The Emperot’s
New Mind

Autor Roger Penrose,
izdavac Viotage Press
(Oxford University
Press), Velika Britanija

Seriju prikaza knjiga koje kod

nas nisu objavljenc nastavljamo
knjizom koja mo@da malo oduda
ra od onoga 3to prosedan Gitalac
zamiflia pod kompjuterskom
knjizom®, ,The Emperor's Mew
Mind" {kod nas: Carev novi um)
RodZera Penrouza (Roger Penro
se) knjiga je koja pokuava da od-
govori na neka pitanja oko mo-
ucnosti postajanja vestatke inte-
igencije i kompjuterima kakve ih
danas znamo.

Da bi se ovom veoma kompli-
kovancgm temom pozabavio pa
adekvatan nafin autor je impresi-
van deo od 800 stranica, koliko
knjiga ima, pesvelio pedatnim ras-
pravama iz oblasti logike, moder-
ne Fzike, kosmologije, matemati-
ke, filozofije i, naravno, kiberneti-
ke, Rodzer Fenrouz predaje mate-
matiku na oksfordskom univerzi
tetu i predstavlja poznato ime o
savremeno] matematici § fizicd, Je-
dan je od dobitnika poznate Wolf
nagrade za fiziku koju je 1988, de
lio sa Stivenom Hekingom. Cak i
za ovako kratkim presekom njogo-
ve biografije jasno je da jo autor
jedan od priznatih autoriteta u ob-
lastima kojima sé bavi, Medutim,
iznenadenie sledi. Njegovo je mié-
lienje da veitatka inteligencija, ka

ko je danas zamiSljamo i planira-

mo, ne mofe postojati, Ovo jo iz-
vesno jereticki stav u odnosy na
damainje droko rasprostranjenc
verovanje da je veitadlka inteligen-
¢lja odmah tu iza prvog Eodka.
Savremenom coveku, tvrdi Penro-
uz, nedostaju neka od najoanovni-
jih razumevanja fundamentalnih
kategorifa postojanja boz kojih je
svako ulafienje u proces stvaranja
inteligencije uzaludan posao.

Penrouz taj svoj stay predano
dokazuje sledeéi liniju svog doka
za izmedu  bezbrojnih  primera
preko raznih oblasti nauke uspe-
vajuci nz pul da razveje mnoge,
alako prikvadene a nikad do kraja
dokazane, ideje vezane za vestad-
ku inteliganciju.

Svostan olpora na koji ée njego
va knjiga naidi u krugovima anih
koji veruju u vedtackn inteligenci-
ju Penrousz se u razradi svojih ide-
ja dotite mnogo irb i vainijih pi-
tanja wezanih za samu Zoveku eg-
ristenciju, koreng njegove inteli-

encije kao | osnova fizickog svela

rog pricmu najnovijibh nautnib
saznanja. Dosta obiman i tefak za-
datak, ali ga autor obavlja preda-
no, orbiljno i uverljivo tako da fe
nakon itanja ove knjige biti teiko
prihvatiti i5ta od suprotnog stava,
ako ne bude bar isto ovako dobro
prezentiran i argumentovan,

Spisak referenci na krajn ove
knjige puno govori, izgleda kao

spisak omanje biblioteke i pred-
stavija kolekeiju najznagajnijih de-
la iz svake od oblasti kojom se au-
tor unutar kigige bavio, Nema
sumnje da e ova knjiga zauzeti
rnatajno mesto unutar takvog jed-
nog skupa kao i da &e svaka na-
knadna diskusija o teorji vestatke
inteligencije tesko modi da zaobi-
de leme pomenuts uoular ovog
dela. L]

Branko PAKOVIC

Quattro

fzdavaé , Tehnicka
knjiga” Beograd, edicija
~Primena programa”,
autori Ranko Lazic i
Nenad Milenkovic.

Integrisani softverski paketi ved
dugo s¢ drie u vehu top lista po-
pularnosti softvera. Meizvesno je
kaliko se koriste na nafim prosto-
rima, ali to je praktifno jedini sof
tver koji se nalagi u Lap-top i kan-
celarijskim ratunarima rukovode-
¢ee kadra na zapadu”. Temedy
nekoliko  vehunskih integrisanih
paketa koji se danas mogu naci na
trEigtg, uredniftvo Tehnitke knji-
Ee" opredelilo se za prikaz Borlan-

ovog proizvoda Quattro”,

Knjiga je pripremliena kao ud-
Fbenik koji ce | sasvim neizskusne

korisnike kompjiera uputiti u
prilitno napredno koriiéenje ovog

softverskog proizvoda. Od opisa
operativnog sistemma i njegovih os-
novnih funkcija, preko instalacije
programa, do koriSéenja makro
komandi, sve je dato postupno i sa
uvalavanjem trenutnog snanga ko
risnika kome se knjiga obraca.

Malo vide truda olo graticke i
organizacione pripreme moglo bi
knjigu pretvoriti u koristan prirug-
nik. Isticanje komandi drugim pis
mom | njiboy indeks na kraju lc11i§
ge znatno bi joj povedali upotreb-
ljivost:

Diobra 1 kerisna knjiga, nmame-
pjena buduéo] generaciji rukovo-
dilaca u nado] zemlji, ma kako se

ona rvala. L)
Voja GASIC

WordPerfect 5.1
ABC programa

Izdavac ,Mikro knjiga”,
~SYBEX"-ova izdanja,
autor R. Neibauer,
prevod Stevan
Milinkovic.

WordPerfect, | kod pas vrlo po-
pularan. program za obradu tek-
sta, nadao je svoje mesto u galerdji
priruénika  Mikro knjipe”. Ved
smo sc nasluiali kako s¢sve mogn
instalirati nafa slova u WordPer-
fect, Tmamo gomily korisnika ra-
funara koji znaju da instalirajuo
nasa slova, ali ne naju da ispidu
tekst kurzivom {o kopiranju bloka
da i ne govorime). U tom pogledu
ava knjiga je pravo osvefenje, Sve
pohvale iEredene za prethodnu
lknjign mofemo  samo  naglasiti,
Sve je tu. Od izpleda tastatura do
umetanja grafike, pisanja formula,
podesavanja Stampaga... Sadriaj,
indeks referenc, dosta tabela 1 sli-
ka, istaknute kljoine redl pomaiu
u snalafenju, Poseboost knjige je
kratak pregled ispred svakog po-
glavlja, koji takode pomage u lak-
fem analaZenju.

Treba pohvaliti | prevodioce
LMikro knjige”, koji jasnim i ne-
dvosmislenim prevodom, Gistim i

1ZLOG

razumljivim stilom doprineli kva-
litetn oba prikazana prituénika

ovog izdavaga, [ ]
Vaja GASIC

ABC Lotus-a
1-2-3

Izdavac ,Mikro kuojiga”,

~SYBEX"-ova izdanja,

autori Chris Gilbert i
Laurie Williams, prevod
Gradimir Zderié.

Jof jedna knjiga o Integrisanom

paketu, ovaj put o Lotus-y 1-2-3,
Ved godinama Lotus slu¥ kao

uzor tvorcima integrisanih paketa.

2

Mije preterano reci da bi 1 ova
knjiga mogla da poslugi kao puto-
lkaz domadim piscima rafunarske
literature. lako namenjena pofet-
nicima, knjiga moZe koristiti i oni
ma kaoiji vige Znaj.

Poschno treba pohwaliti grafic-
ku opremu, postojanie opfirnog
sadriaja, sadr¥aja referenci do-
voljnog broja tabela, Sve kljufne
refi su istaknute zacrojenim ili
uvetanim pismom Ea je mjihovo
nalaZenje u knjizi lako 1 brzo.

Knji%f za pocetnike koji ne Zele
da rizikuju. Sve pohvale 1 jedna
sitna primedba; Steta $to nije do-

madég autora, -
Voja GASIC

&
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GALERIJA

OSA racunarski

Inzenjering

Medu mnogim firmama koje se u Jugoslaviji bave kompjuterima
veoma je tesko istaci specificne oblike ponude. Veoma malo ljudi
pokusava da nudi vise od ociglednog profila ponude smatrajuds da
se to ne isplati, dok v Sirokom belom svetu caruje upravo suprotno
pravilo. Zato onih nekoliko kompanija koje se isticu po kvalitetu
svojih proizvoda, po izuzetnom obliku usluga ili po opstim .
naprednim osobinama kompanije, predstavijaju izuzetke koje bi

svakako trebalo istadi.

osctili- smo firmu O8SA, kompaniju koja je
shvatila na koji natin mofe da iskoristi svoja
specijalizovana 2nanja iz oblasti kompjuterske
grafike | dizajna 2a unapredenje svog posla, a
istovremeno i Sitine pobude na domadem
teziftu. U OSA-1 smo porazgovarali sa jednim
od njenih dircktora, mr Petrom Damjanowvi-

fem 1 upoznall se sa poslovnim aktivnostinda
ove kompanije.

(SA je ved stekla izvestan renome na doma
cem trzistu. Njihovo polje ekspertize je, ufe
gledano, hardver i softver namenjen CAD-0 i
kompjutersko] grafici. Ta specijahzacija je na-
stala iz pailjivop analiziranja tr¥ista i usmera-

d

%

vanja ka segmentu koji je visoko kreativan §3
konstrukiivan, a koji na domacem triif po
kriva veoma malo kompanija.

Maravno, OSA je 1 zastupnik nekolike velis
kih | zanimljivih firmi na domadem Eedisi)
Medu njima se fadvajaju AutoDesk, kompanii
koja je napravila pornate programe AutoCAT
AutoShade, Animator i druge, 1 Huston Inst
ments, kompanija u svetu pognata po kealitss
nim ploterima a od skora i po izuzetnim s
nerima. 1

O5A je od samog poletka svog postojani
#elela da na tridétutade zastupljena obimom$
kvalitetom, a ne brzim profitom, Zato je s
cajno naglasiti da su cene proizvoda koje OSAS
zastupa (narofito AutoDeskovih  program;
koji se prodaju porgenama identiénim ooim
Zapadnej Evropi) relativae niske « poredenji
sa standardnim cenama na domadem i

Specijalnost kompanije je instaliranje ko
pletnib grafickih sistema razliZitih specifika
ja. U stanju su da opreme sve, od ateljea dizas
nera do profesionalriog grafickog contra, B
ravno, osim obekbedivanja opreme i softve
strucnjaci O5A-e pomaZu i savetima, sup
jama, a u stanju su da rade | kompletne pod
jekte. U takve dimenzije posla spadaju { mee
ni sistemi, takode jedna od ponuda ove firme

Ma nedavno zavrieno] izloZhi Compules
sign, O3A je imala zapaZeno mesto u prezents
ran%'_u AuteDeskovib programskih paketa 8§
grafiéku obradu i CAD: Vefina posectifaca koj
su imali prilike sa vide &ta OSA ima da pr
bila su priliéno iznenadena Einjenicom
nas, uopdte postoji firma kojoj je to sped
nost. i .

Omno 8to je specificnio za prisutvo O5A-¢
domadem triistu jeste orbiljno shvatanje e
sustva na triistu putém medija 1 profesionisp
nih smotri, §to je ovoj firmi § donelo zoaca
pohvale na svim domadim kompjulerskim g
mewima na kojima je ufestvovala, Ta an
nost nije ostala nezapaiena, jedan od rezifEe
je 1 veliko intercsovanje medija za ovu Grmud
ono &to ona nudi.,

Mladi direktor firme Petar Damjanovic g
rio nas je da se na domadem teZiftu sve il
oseca potreba za specijalizovanim frmasl
kojé ée modi da refe precizno postavljens g
datke bez angaZovanja ljudi sa strane. Talo
pristup, naravno, smanjuje i trofkove, podtal
manje plada posredovanie a vide strulni rad B
skladu s tim O8A jo uspela da ponudi kvaligg® 1}
il uslugu koja nije preskipa. i

Buduénost donost O5A-1 nove Sanse za pi
dor na domade teFiste. Skloplieni su ambics
ni ugovort sa dobavljagima opreme, a predi@e
ji i lansiranje nekoliko interesatnib proges
koje e QSA prodavati. MNajinteresantnijl
njih je wverzija 11 AutoCAD-a, induastr A
standarda za CAD, koja se sa nestrplicog
ofekuje na svetskom trZistu. Takode, viada @
lika potraZnja i za kvalitetnim ploterima @8
dan od velikih softverskih hitova u posled
¥Ieme j¢ i program Animator o kojem smowe
pisali u Svetu kompjutera. ",',f'

Qgim ovih proizvoda, OSA nudi i bogat @ |
bor originalnih priruénika za korifcen)s @ a
nih CAD programa, kao i ostalu straou kg
pjutersku literaturu. :

Ambicije firme zasnovane su na realnimp
trebama domadeg trzidta, a razmisla sed

|

i

proddory na inostrano, $to pokazaje i nedag
znatajno prisustvo kompanije OSA na o
kom kompjuterskom sajmu u Pragu,

Predvidanja struénjaka govore da su ob
primene kompjutera sa najznalajoljom 58
spektivom rasta upravo CAD i grafika, nar
to kada s¢ radi o domadem {riig, Samimi
jasno je da ée kompanija OSA imati doval
fanse da do kraja ostvari koncepciju prisus
na jugeslovenskom trEigtu, Kako éo to jzg
ti kroz godinu dana, mozda cete gitad o
nom od slededih brojeva Sveta kompjuters |

Igor VUJAKL]
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Adresar

YU SOFTVER

Zaboravite notese

Izgleda da domace
kompjutersko triiste, pratecs
trendove na svetskom trZistu,
sve vise okrecde leda
pretencioznim i glomaznim
programima koji, osim
glavobolfa pri pisanju, stvaraju
iste takve glavobolje i
korisnicima, Sve vide ljudi
okrece se ka jednostavonim
programima koji su laki za
koriséenje a obavijaju zadatak
za koji su pravijeni.

Owvog puta prikazujeme program  Adresar”
kofi fzdaje i distribuira firma PC Program iz
Beoprada. f

Mamena programa ofigledna je iz imena.
Kao 1 drugi programi firme PC Program, |
JAdresar” zauzima manje od jedne diskete i
zabo g0 jzuzetno lako instalira, a u racunaru
faniima minimum memorije. Talva orijenta-
cija izdavada sigurnoe é¢ imati puno pokionika
kod obitnih korisnika kojib je i najvige a koji
ne fele da nedelju dana instaliraju program na
13 disketa a ne moZe se instalirati bez upu
stva od dve stotine strana, Citavo nputstvo za
koriféenje  Adresara” staje na manje od pet
strana 3o ne umanjuje njegove potencijale,

Program je zamiiljien kao poslovnl adresar
s firokim spektrom informacija. Naravono,
maode posluZiti | kao privatni adresar, narofito
asobama koje preveliki broj informacija i ad
rﬂmﬁ L] njihovim uobitajenim adresarima baca
u obaj

o T ]
DEMQ

verzija 3.8
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vo Jn same primer hao izgledaju uneti pids
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Prvi ekran programa ujedng je | esnovni ob
razac  kartica” acdresara. To su prazna polja o
koja ze unose informacije vezane za osobu ili
organizaciju £ija je kartica® ili ekran.

%a F1 ulazi s¢ u mod #a unofenje podataka.
Program vas vodi od polja dé polja stavljajuéi
vam do znanja Sta se upisuje ukojiodeljak, Sa
F2 vrie ge izmens u ved unetim karticama® &
sa F3 bridu slogovi iz te strane,

33 F4 vl se izdvajanje Zeljenih podataka iz
razlititih Jkartica® u specifine grupe. Moguéa
3u grupisanja na osnovu razligitih kriterijuma,
a to se, opetl, bira na meniju koji s¢ dobija prt
tiskom na 4.

Funkcijski taster IS aktivira Stampanje, uz
razliite opcije; moguée je praviti prave male
egzibicije formiranjem cirkularnog pisma keo-
jem se dodaju Zeljene adrese 1 Zeljena imena
Takode je moguce $tampati skupove odabra-
nih adresa, adresa | telefona, samo telefona ili
samo ornadenih adresa i telefona {to je jod jed
na o opcija, oznatavanje pojedinagnih karti-
ca koje program prebrojava, §to vam moiZe po-
slugiti pri selektivoim pregledima vide stotina
addresa),

Tasterom Ff moZete, putemnn modema, po-
evati odredeni broj, Cije parametre prvo mora-
te navesli u, za to odredenom, delu Adresa-
ra", ODwa opcija je veoma korisna kako za pe
slovne ljude tako i za zaposlene,

Cirkularna pisma se definidu i pidu u spec
jalnom radnom prostoru koji se dobija na uwicd
pritiskom na taster F7, Za zaposlenc lude ova
integracija adresara | moguénosti pisanja gir-
kularnih (ili obiénih ) pisama je savefena po-
godnost koja 0 mnogorne smanjuje vIeme ne
phodno za pripremuo takvih pisama,

Pritiskom na taster F8 moZe s¢ vediti pretra-
givanje kroz sve (ili samo neke) kartice adresa-
ra o potrazi za oznatenim karticama, nekim

171 M Uabrid 1995,

u|-1|i KON ENDE" |
| |

Pqlp Paln |
bhrio kretanje|
F1 Brisamje
sUEga unelny|
FA Snimi slar |
|E'\'|' Prekid unpsa

M - Adresa na salepnicama
2 - Adreza ma memorandusa

F3 - Cirkularnib pizama

Spiska adresa i telefoma

Spiska telefoma
Liinik kartona

Formalara spitnika

(Wonpno ozmaiienih slogova: )

narocitim slogom ili specifitnom informaci-
jorm. PretraZivanje se defini%e veoma jednos-
tavno tako da cete ove opeiju veoma lako ki
ristiti.

Opcijom PO vedi se skok na broj edredens
Jkartice” tako Sto zasvetll prostor predviden
za broj, unesete Zeljeni broj i pritisnete taster 4
dobidete Zeljenu karticu,

Funkeijskim tasterom FQ {ili F10) dobija se
specijalni meni kojim se biraju razlidita pode-
favanja koja je o programu moguce favesti, Tu
je izbor jednog od nckelike nafina predstay-
ljanja Yu seta karaktera. Postoji | podedavanje
parametara za modem kao i podesavanja opei
ja za Stampanje. Mogude je izabrati- datoteku
adresa kao i daloteku cickularnih pisama, koja
se Cuvaju nakon zavrietka rada na njima. Ta-
ko mo#cte menjati itave datoteke | kartica® ili
da th razmenjujete sa poslovnim partnerom.

Broj Jkartica” koje je moguce ovako praviti
prakticno je nepgranifen tako da ovaj pro
gram predstavlja pravo bogatstvo fa sve one
firme koje mnogo komunicicaju sa partoeri-
IT1a.,

Pored adresara tu su jod i moguénosti telefo
nitanja, pretrafivanja, formiranja izdvojenib
spiskova i skupova kao | veoma vafna opcija
formiranja cirkularnih pisama,

Pohvaljujetno izdavanje ovakvih programa i
nadame se da ée biti jof ovako cfekinih prila-
za' specifitnim radnim zadacima kod kojih
kompjuter moe da pomogne u jednoj Kompa-
oiji il domu.

Jelena RUPNIK
Branko PAKOVIC

MNakon izlaska proflog broja Sveta kompju-
tera kontaktivao nas je veliki broj Gitalaca Zele
i da sazna kako dodi do programa EUFT kioji
smo prikazali u prodlom broju. Ispravijamo
greslku i u ovom broju objavijujemo telefon fir-
me PC Program koja je izdala i distribuira pro-
grame KUFT 1 Adresar: 011/463-296, |

NOVEMBAR "90.
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Informix On-Line

U tehnologiji upravijanja
bazama podataka nacinjen je
impresivan progres. Mocne
aplikacije za on-line obradu
transakcija (neke su opsluzivale
i vise stotina korisnika) vise
nisu ogranicene na skupe velike
racunare, vec se cesto mogu
raditi na pristupacnim srednjim
sistemima.

Rasprostranjenost standardnib operativaih
sisterna kao 3to su UNIX demokeatizovala je
svet upravijanja informacijama. Bez obzira na
ovakav progres, vedina danasnjih oruda za ba-
ze podlataka jo& uvek pate od jednog bitnog og-
ranigenja, Ona dele izmedu scbe samo jednu
vraty informacija - naime, kratke nizove alfa.
numeritkih podataka, Uprkes sve njihove so
fisticiranosti, ona su nameljena iskljutivo da
upravljaju delovima teksta i brojeva, koneizne
dinjenice koje se mogu memorisati, sortirati,
pretraZivati, Ma koliko da su ove Einjenice ko-
risne, samo su delic informacija sa kojima se
supfavame u nasem svakodnevnom poslu i 2
votw. Brai inventar tipiéne kancelarije ilustru-
je raznovrsnost informacija koje koristime, Tu
su ugovori 1 pisma, memol | izvedtaji, Mnogi
od njth sadrze dijagrame, prafikone i slike, Po-
stoji 1 automatska telefonska sekretarica, koja
s koristl za fgliasuvnu komunikaciju. Verowat-
no postoji § fax magina ili aparat za fotolopi
ranje za manipulisanje vizuelnim informacija-
ma.

Hardver, koji je nekad bio prepreka, vide ne
stoji na putu. Najnoviji desktop | vifekorisnid-
ki sisterni imaju mopuénost za memorisanje
visokog kapaciteta 1 izvrsne praficke i avdio
funkcije. Za unos podalaka sada postoje raz
nowvrsid periferijski uredajl: skeneri dokuame-
nata, video interfejsi, i drugo.

INFORMIX-OnLine

INFORMIX-Online predstavlja paslednju
et u Le]ummgi]ji cbrade infoermacija. To je
kompletna multimedijalna  baza  podataka.
OnLine omoguéava aplikacijama da lako i efi-
kagno prezentiraju korisnicima sve izvore in-
formacija koji su im potrebni. Ne samo alfa-
numeritka 1Pﬂnvlia podataka, vee i skenirane fo
tografije i formulare, tekstualne dokumente,
spreadsheetove, digitizieane glasove 1 ostale
andio informacije,

Tedko je zamisliti oblast koja ne bi imala ko-
risti od multimedijalne tehnologije. Malopro-
daja 1 distributeri mogu imati softver za up-
ravljanje zalihama keji ne prikazuje samo ka-
toleike brojeve i opis vec i slike proizvoda.
Prodavei nekretnina mogn koristit interaktv-
ne programe kojl klijentima prikazuju ne sa-
ma spiskove kuéa na prodaju, ved takode i ko-
lor fotografije zgrada, raspored prostorija i
mapu lokacije. Klijenti Eak mogu krenuti u
obilazak i razgledanje zgrade pomoén video
snimka - sedeci celo vreme ispred deskrop ra-
funara! Softver za obuku avie-mehanidara
mode da daje ne samo uobitajena tekstualna
ohjainjenja, vec takode | animirane dijagrame
motora i stvarne zvuke koji su korisni za do-
nc:-ﬁcnf]f: dijagnostickih odluka. Creedi, digitizi:
rane fotografije | audio kanali, svi su smesteni
kan polja u slogovima baze podataka.

U opisanom primery prodaje nekretning,
karisnik bi mogao pofeti svoje traganje zahte-
vajuéi spisak svih kuta na odredenoj lokaciji
sa cenama ispod $250.000. Pojavljuje sc spisak
koji prikazuje adrese, cene i kratke opise raz-
nih kuda. Koriscenjem misa, korsnik tradi de-

taljnije informacije i kompjuter pokazuje ko-
lor fotografijn eksterijera kude, zajedno sa ras-
poredom prostorija i digitiziranim fotografija-
ma svake sobe,

Bez kompromisa

Sem funkeije pretragivanja. multimedijalna
baza podataka mora podriavati razlifive tpo-
ve podataka’sa svim mogucnostima koje tradi-
cionalne haze ﬂ:}dataka primenjuju na alfanu-
meritke podatke. Vreeme odziva éra:a:t: podata
ka mora ostati bezo.

Bara podataka mora odrEavati 1 5tititi pod-

alke od nepravilnog manipulisanja, neavladée-

ne upotrebe ili gubitka za vreme pada sistema,
Softver za barze podataka mora da podriava
sledece osobine: atomifnoest, konzistentnost,
jntﬁg[‘itet i trajnost,
tomiénost zahteva da se, sve promene k,::.je

korisnik izvrdi o toku transakoije ogledaju u
bazi podataka ili nijedna. Konzistentnost za-
bleva da transakeije konzistentno treticaju ba-
zu podataka iz jednog stanja u drugo, Transak-
ciju koja je u toko ne vide drugl korisnici sve
dok se transakeija ne zavrdi, Izolacija znati da
nije dorvoljeno da se rad jednog korisnika me-
da =a radbm nekog drogog korisnila, Trajnost
2e odnos oa ofuvanje odgovarajudin informa-
cija ¢ak I u slufaju pada sistema ili medija.

Konaéno, multimedijalna baza podataka
treba da obezbedi sve karakteristike koje ne
sahtevaju samo korisnici, ved 1 progeameri.
Deugim refima, programeri moraju biti o sta-
nju da pign i manipulid ne-alfanumerickim
podacima koriséenjem SOL (Structured Query
Language).

Novi tip podataka

lzazov sa kojim je suofena multimedijalna
baza podalaka sastoji se v ogromnom obimu
podataka kojima mora da manipulife. Nasup-
rot nekolicing bajlova koji su potrebni za opis
konvencionalnih polja sa podacimia, spread-
sheet, tekstualni dokament il kolor grafika
mofe da potrosi od S0KB do nekoliko mega-
bajta.

Online koristi novu kategoriju tipova Enda-
taka, nazvaniti ,BLOB" - binary large objects
{veliki binarni objekt) - za definisanje polja
koja ce sadrzati multimedijaloe objekte. BLOB
mode a sadreii bit mapu digitizifanih fotografi-
ja ili skup ASCII karaktera koji predstavijaju
jedan dugatak dokument.

Jedan od glavnih izazova projektovanja
multimedijalne baze podataka je manipulisa-
nje BLOB-ovima a da se pri tom ne okrnje
performanse ili koriSéenje memorije. Kod
konfencionalnib visekorisnifkih baza podata-
ka, informacije se smeitaju 1 memoriju da bi
se smanjio 1'O na disku i poboliSale perfor-
manse. Kad korisnik zatraii neki slog, blok se
iskopira u RAM sa diska na kojem je cela baza
podataka smestena, Ram se deli, dodatni ko
tisnici kojima’ je potreban pristup tom slogu
radice sa Iste kopije kao i prvobitni kodsnile.

Ova fema se, medutim, mora modifikovati
u multimedijalne] bazi podataka, pofto BLOB
mpée da bude toliko velik da lake moie da na-
puni deljenu memoriju i da ostavi malo mesta
za druge podatke. Stoga, kada neki korisnik
trazi veliki BLOB, Onf’me smesta podatke
specijalnu user-specific memorijski segment
koji je odvojen od deljene memorije.

Memorisanje BLOB-ova

Ohitho baze podataka pokusavaju da me-
moriiu sva polja uslogy baze podataka zajed-

. Umesto stvarni

no na isto] lokaciji na disku. Na taj nagin, kada |

korisnik zatradi taj slog, mnogi slogovi s¢ mao-
Eu iECitati v RAM u jednoj kontinualooj /0
operaciji. Medutim, neko velike BLOB pelie
bi ometalo ovaj proces 1 zahtevalo veliki beoj
I/, OnLine stoga dozvoljava BLOB-ovima da
budu smesteni na njihovu sopstvenu particiju
na disku ili na potpune odvojenom optickom
ili magretnom disku. Slog smedta alfanume-
ritke informacije kao 3to bi normalne radio.
BLOB podataka, on dri po-
intere u odgovarajuéim poljima koji pokazojue
de sve su BLOB-ovi stvarmo smesteni. Kada
risnik traii podatke, slog se, zajedno sa po-
interima, smesta u deljenu memeoriju. Samo
akor korisnik specifiéno zahteva BLOB polje;
pristupa se BLOHE-1. . 1

Logging i recovery

Sistemi baza podataka tipiéne koriste log
le za vodenje evidencije o promenama o slogy
koje vrdi korisnik. Dok se vrie, promene g2
najpre smedtaju u buffer u RAM-u, a onda sz
periodiéno ispisuju u log file na disku.

VeliCina BLOB-ova bi predstavijala proble-
me za proces logiranja, Jedan jedini BLOB ki
maogano lako da preplavi RAM buffer, prouzro-
kujuci Eesta plsanja u buffer i usporavanie per-

formase. Stavide, BLOB-ovi bi mogli zahtevas

da s ogromne koligine prostora na disku re:
zerviiu za log file. Iz tih razloga OnLine ne lo-
2uje promene keje se izvrie u BLOB-owvima,
vet umesto toga takve promene vrii diveldng
1 bazi podataka,

Sve ovo ne znaci da se stara slika BLOB-g
eliminife odmah po izvrienoj promeni, u stva.
ri zadriava se da sluii kao backup u sluajn
pada sistema. OnLine dr¥i prethodnu sliku
BLOBE-a nedirnutom Zak i kad su promene iz
vriene, Promene rezultiraju u novom BLOB-

-1, smedtenom na drugadijoj lokaciji u BLOE

prostoru. Ako se teansakeija zavedl, mesto koje
j& rauzimac stari BLOB se markira kao slobo-
dan pa slobodno] mapi u prostoru, a skard
BLOB te hitiJ.vrepisan u narednim transakeija-
ma. Ali ako do pada dode pre zavrietka tran:
sakeije, slog koji sadefi BLOB nastavite da
ukazuje na prethodnu pojavy BLOB-a.

Disk mirroring i arhiviranje

Za zaftitu od ofteéenia diska, OnLine pisd-
rZava tehniku koja se zove disk mirroring’.
Disk mirroring omogucéava da se kriticni pos
daci na radnim data base diskovima dupliraju

i neprestano afuriraju na odvojenim mirmor

diskovima, Ako se primarni disk odteti, mirror
disk mofe da prevzme funkcionisanje bex
ikakvog gubitka ili prekida v radu. Kada se
primarni disk oporavi i vrati u funkciju, mic-
ror disk ga aZurira sa svim promenama koje
T dcﬁﬁu dok je bio u padu | disk mirroring
se nastavlja.

Periodicno, svaka baza podataka mora da se
arhivira na traku kao rezerva u sluéaju katas:
trofalnib dogadaja. Glavni problem ovde za
multimedijalne baze podataka je da baze pod-
ataka koje sadrie mnogo BLOB-ova ili tabele
u njimna megu biti toliko velike da bi za potpu-
no arhiviranje hili potrebni dani. OnLine daje
dve vitalne moguénosti 1 ovom pogledu. Preo,
on oberbeduje on-ling backupe - arhiviranje
koje s mole raditi dok baza podataka i dalje
opslufuje korisnike, Ovo je jedna od mogyd-

nosti koja omoguéava OnLineu neprekidan |

rad 24 Zasa dnevno, 7 dana nedelino.

INFORMIX-OnLine podriava i inkremen-
talno arhiviranje. PoSto sy BLOB-ovi Bcsto
statitni, inkrementirano arhiviranje ée th zao-

‘bici 1 toku procesa arhiviranja, dalje reduky-

juci vreme ra backup i koliginu trake koja se
risti.

gt
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Pise Zeljko STEVANOVIC

ideja.

ad svakop interfejsa
LASNOVALL J& na princi-
Ny konverzije nekih
fizickih veliéina u ob-
likk lake prepoznatljiv
o racunary, 1 obroute, Po-
trebno je da vreme neophodno za
take ostvarenu komunikaciju bu-
de 8to keade zbog uticaja na brzi-
nu lsvrfavanja programa, Osim
toga dodatni sklop svojim radom
ne sme bitno opteredivati linije
preko kojih je baza realizovana,
Da male pojasnimo, svaki doda-
tik prikliucen na ratunar sastoji
se ix manjeg ili vedeg broja logic-
kil | sekvencijalnih kola koja svo-
lim radom opteretuju  (zlazne
komponente radunara. 5 obzirom
da maksimalan broj take vezanih
ulaza nije necgraniten, poZeling je

uvesti sklop koji svojfim radom
visl povezivanje pojedinib logic-
kih celina, a ujedno i rasterecuje
linije za prenos podataka.

U praktiénoj realizaciji sa ovak-
vim zahtevima neophodno je usta-
noviti proceduru po kojoj de se
cbavljati razmena podataka. Tako
dolazimo do zakljutka da je osim
rastavnog potrebno i kolo za se-
lekeiju pojedinih periferijskih do-
dataka, Ovo kolo brine se o tome
da svaki od dodatnih uredaja bu-
de aktivan samo ukoliko je to ne-
ophodno . tokom komunikacije
sa radunarom. Svaki interfejs mo-
ra osim navedenth celina posedo-
vati i odgovarajude lokacije u me-
morijiko] mapi ratunara prelko
kojih ge biti omogudena razmena
podataka, Namefe se potreba i za

ZLATNE RUKE

ViSenamenski interfejs za C-64 -

Da biste ra¢unar povezali sa mnostvom korisnih
dodataka neophodan vam je odgovarajuci
interfejs. U ovom nastavku, pored teorijskih
osnova rada takvog sklopa, predstavicemo i prvi
od uredaja ove serije MODUL 0. Oblast primene
ovog dodatka nije nif priblifno iscrpena okvirima
naseg projekta. Dakle dovoljno je samo pustiti
masti na volju i pekusati realizacijom viastitih

uvedenje kontrolnib lindja koje
dodatno wlitu na kvalitet ostvare-
NE VEZE,

Kako radi

Realizacija peciferijskog inter
fejsa na raunarn C-64 umnogo
me je olakiana postojanjem kon
trelnib linija 1401 i YO2 pomoén
kojih se vrii odabiranje C'Eigﬁ\-ﬂﬁi-
juceg ulazno-izlaznog bloka u me-
morijgko] mapi. Take liniji 1401
odgovary  adresni prostor  od
SDEMN do $DEFF, a liniji 1/02 od
SDFO0 do $DFFF. Na taj nafin
moguce je adresitati do petnaest
razlicitih registars potencijalnog
ulazno-izlaznog modula, po jed-
noj kontrolnoj lindji. U uredaju ko-
ji vam predstavljamo iskori3cena
su samo Setirl lokacije potev od
HFDEOD (blok 1), Sigurno éetc se
zapitali zabto fetirl, @ ne osam ako
rnamo da ovaj dodatak ima etiri
kontrolna porta | na svakom od
njih registar ulaznih 1 izlaznih
podataka.

Radi se o sledefem, Smer ko-
munikacije mikroprocesora | peri-
fernih jedinica odreden je stanjem
na liniji RAW, Ukoliko je taj nivo
na logitkoj jedinici mikroprocesor
obavlja itanje sa odredenih repgis-

tara periferije, a ukoliko je prisut
na logitka nula smer podataka jc
obrout (upisivanje vrednosti), Ti-
me je postignuto da i upisivanje i
Citanje vrednosti na  pojedinim
modulima moZemo vidit na istoj
memorijsko] lokaciji, a da do
zbrke ne dode pobrinuce se linija
R,

Zasto radi

Ukoliko  pogledate  elektricnu
semu MODULA O (slika 1) prime-
ticete da se on sastoji od samo dva
integralna kola. Dvosmerna kon-
lrola magistrale podataka izmedu
racunari | pojedinih dodataka ove
serije ogtvarena je kolom 7415245
cifi 52 izlazi mogu nadi u jednom
od tri moguéa stanja u zavisnosti
od logitkog fivoa na alazima 1 |
18, Ako naizvodu 19 imamo pri-
sutny Jogicku E'Edinit‘.u dodi ce do
odvajanja periterijskih uredaja od
samop ralunara (visoka impedan-
sa) i na tal naéin ostvareno jo da
sam interfels ne optereduje magis-
tralu podataka ukoliko nife ostva-

. tena komunikacija preko njega.

Stanjem na jzvodu 1 odreden je
smer prenosa podataka, Ovaj ulaz
vezan je direkino na liniju ROW,
Selekeija pojedinib kontrolnih po
riova ostvarena j€ pomodu osmo-
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— . E potrebno je otkucati | POS §
56833,255 cime sve izlaze wag ]
1= - e tta stavljamo u ';.Ian]r., Eugﬁkf
2 kanalnug dckudcra&dcmultipick- nice, Marav e, lT]UELJ'LL ](: i
sera 74L5138, Qve kolo postavlja,  nje | ofitavanje registara obal.l
h E i E & o | u zavisnosti nd kambinacije signa- i 4 madinskom jeziku Eime
1 o b o " = | la dovedenih na ulaze A, B, G, je-  dobijamo na brzini (bree proms
o il I, I can od izlaza v stanje logidke nule  sear 1ja na nekom od izlaza me
| | Cime se wrdl o odabiranje jedinog. se iskoristiti za veoma ranimij
B | porla i nadin komunikacije #2  svetlosne i zvuine Efﬂk[{’:{. Sve
) - o] | njim (Eitanje ili upisivanje u odgo-  jma smisla sameo pod uslovon
| varajuci D'EEESEFI.[":I. Tablica ngiEkH’l j& neki od modula FII]J:'Z'.]'I.IEEH
a stanja data jE na slici 2. Komuni- cdpovarajudi port,
kacija sa pojedinim portovima (F1
do P4) ostraruje se na slededi na- ¢ ® @
cin: Dovodenjem logiéke nule na
liniju A0 uklpucujemo intecfajs ; g |
{kolo 7415243 [zlazi iz stanja viso- Kontrolni portovi realizovasy
ke impedanse), a smer razméne pomocu 15-pinskih D-keneki
e S [?. podataka odreden je stanjem na li-  Interfejs je sa ralunarom s
i -._|| TelLE2eS -| =3 i EF FLLESE | 4 niji BW, Ako Zelilmo, na primer,  preko porta za prodicenja (na
8 : S I_] da ofitamo podatak sa porta 2 po- strani ako posmatramo it
o e trebno je naredbom PEEK prove-  otpozadi), a cilj nam je da o
S riti vrednost lokacije SDEOL (PRI-  nu konfiguraciju ne naruiaves i
. | g NT PEEK{56833)). Ukoliko na isti  pa je ostavijena mogudnost| 3
port Eelimo upisati wrednost 255 Stampanoj plogi za  postavil e
RLBM| £OMEKTOR .
i 2822 :
= ULAK] FELALL |
{2l LN =22 g
[ |2 A1 AD BAW IR £ (R o MU - R (- S B 1
‘I_F | R 6 .1l S At
i} 0 1 1 (K] 1 1 1 1 I L
(H] 1 (¥ 1 I 4] 1. 1 1 i 1
0 1 1 1 1 | 0 1 | 1 '
: ? 'I-' I I 1 1 (1] 1 1 &
| | 1 1 1 1 0 1 [} n.
I | ‘fl- EG 1 1 0 1 I 1 1 i I {i 1
‘,__ ........ ) 1 1 1 1 1 i | | | 1. A8

Sfika 2: Tablica logickih stanja integrisanog kola 74L8138
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konektora 2 x 22 na koji je mogu-
e prikljuéiti neke druge dodatke
(poput ketridfa..). Osim toga
redvideno je mesto za ugradnju
EESHT tastera (SW1 na slici 1),

Kako se pravi

MODUL 0 realizovan je na plo-
dici od dvostruko kadiranog wvi-
troplasta (ili Eertlnaksa]- sa 1zgle-
dom veza prikazanim na slikama
3 i 4. Oznake CS i 55 na ftampa-
nom kolu oznatavaju gornju i do
nju stranu [CS-component side,
55-soldering side) ploée gledanc
sa strane elemenata, a na slici 5
dat ‘je raspored elemenata. Kon-
denzatore C1 do C3 polrebno je
zalemiti tako da budu 3to blize
ftampanoj plotici jer je njihova
uloga da umanje dtetni ubica), na
pojedina integrisana kola, preko
linije napajanja. Treba redi da se
napajanje integrisanih kola v svim
dodacima vrii direktno iz ratuna
ra, Maksimalna struja debijena na
taj nagin mora biti manja od 450
mA da ne bismo oftetili ispravijag
racunara, Ovo napominjemo Sa-
ma a slutaj da se sami pribivatite
izrade slitnih dodataka jer svi mo

duli ove serije zajedno ng prema-
&uju granici dozvoljiens potrognje.
Preporufujemo da integrisana ko-
la postavite u odgovarajuca pod-
noZja jer je razmak medu sused
nim izvodima jako mali pa se mo-
#e desiti da dode do premodtava-
nja koja su Eesto vrlo tesko uotlji-
va, a mogu dovesti do oStedenja
pojedinih komponenti pa i samog
rafunara.

0 materijalu

Kao $to je vef o prethodnom
broji reéens vedina komponent
potrebnib za izradu ovog i nared-
nih modula mofe se pronadi i v
domacim prodavnicama. Moguce
udtede svode se na kupovinu ma-
terijala u kompletima jer na taj
natin sav materijal dobijate odjed-
nom | grefke pri kupovini su sve
dene na minimu. Redakcija je od
lugila da vam u tome pomogne. U
ovom broju, kao |1 naredeim, bi-
e objavijena adresa firme u nasoj
remilji kod koje moiete propadi
nepphodan materijal u kompleti-
ma i pojedinaéno, Uz spisak mate
rijala objavljujemo 1 cene u ovoj
prodavnici,

ZLATNE RUKE

cena (uoding po komadu

Integrisana kola

1 7415245
L R, N e e
Podnoija za integrisana kola

SR DEOYE S . L e ] Wt 20,
e e T - R S P T i St ncle SRR L Foing e
Kondenzatori (disk 50 V) '

C1, G2, C3: 47nF-100nF
Otpornik 1/6 W
RLARE O
Rubni konektor
Maq (2 X 22 pina) oo
Taster

T e i e B o e
D konektori (15 pinova, Zenshi)
| L R A

Spisak upotrebffenih homponent! za MODUL @

Samostalna trgovinska
radnja za prodaju
elektronicke robe
Karadordeva 43, 24400
Senta, tel, 024/514-634,

B&B

s

il electronic

onoffon
Laptop £

NAJPOVOLINIJE CLIENE U EVROPI

PORTABLE 286-16

* procesor BO2ZE6 16/8 Mhz

* mjesto za koprocesor BO28T

* 1 Mb RAM (do 5 Mb)

* 1.44 Mb floppy 3.5

*® 40 Mb hard disk 28 ms

* VOA kartica (podriava MGA, CGA, EGA)

* LCD ekran 640X4K0 (32 nijanse)
: * lastatura B1 + numeridka 17

* AXR5-232, 1X parallel pont

¥ prikljudak za eksiemi monitor,

floppy 5.257 i tastatury

* prodirenje 1X8 bit

* papajanje 220 + NiCd baterije

* lorba za nofenje

CIJENA 39.450, - dinara

GARANCUA 1 GODINA, SERVIS. ODRZAVANIE I EDUKACUA

' ONOFFON ELECTRONIC
RACUNARSKI INZENJERING

Tricanska 10, 58000 SPLIT
058/519-080

PORTABLE 386-20

* procesor 80386 20/3 Mhz
* mjesio za koprocesor 80287/80387
£ 2 MbRAM (do 8 Mb) "
* 1.44 Mb floppy 3.5"
* 40 Mb hard disk 28 ms
* YVGA kartica (podriava MGA, CGA, EGA)
* LCD ekran 640X480 (32 nijanse)
* wastaiura §1 + numericka 17
* 2XR5-232, 1X parallel port
* prikljulak za ekslerni monilor,
floppy 5.25" i tastaturu
* prodirenje 1X8§ bil
* napajanje 220V + NiCd baterije
* {orba za nolenje

CIJENA 49.480, - dinara

e e e e A L N

NOVEMBAR 90,
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LERC - LESKOVAC
16000 LESKOVAC '

2 | For Your AVNOJA 95
[IE ( Inf orma’uonn TEg N ainc e 512

TELEFAX 016/ 48-117

KORISNIK INFORMACIONI
SISTEM

ZAHTEV LA
RAZVO]

INFORMATIKE

INTEGRISANI KONZISTENTNI VISEKORISNICKI
INFORMACIONI SISTEMI

- AUTOMAT IZOVAN NORMALIZOVAN POSLOVNI INFORMACIONI SISTEM
- FINANSIJSKO KNJIGOYODSTVD
- ROBNO-MATERIJALND KN.JIGOVODSTVO
- LICNI DOHOD AK
- DSNOVNA SREDSTVA
- POTROSACK] KREDITI
ANALITICKA | SINTETICKA RESENJA PD ZAHTEVU KORISNIK A

= POSLOVNI SISTEMI ZDRAVYSTYA

- POSLOYNI SISTEMI BANKARSKOG POSLOYANJA

OSNOYNI ALATI : 0.5.: UNIX , XENIX , QNX , NOVELL , PS-MO0S , MS DOS
RELACIONA BAZA , ALAT IV-GENERACIJE : ZIM
IZRADA EKSPERTNIH SISTEMA PREMA ZAHTEVIMA KORISNIKA NA NIVOU

L 3. steanen SVET KOMPJUTERA §
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SMALLTALK (7)

e lcome to SmalltalkA), AL.2
Copye ight. 1RIE Digitalk, Ine.

Prozori

bhject subclass! HPane
instancaliariableHawes
* superpans sulpanes dlspatcher wode]l Frass Frawingllc
olassUer iah leMarms:
"WindolLip !
poulDict jonar les:

Svi programski primeri iz proslih nastavaka za
Y svoje izvrsavanje koristili su neki od postojeéih
| prozora (npr. Transcript). U okviru ovog broja

a

naudicete kako da iskoristite mogucénosti

programima.

elokupne radno okry-

denje  SmalltalksV-a

FZASNOVAND jo prosor

ma W kojima se sve

odvija, CHnosvnl pro
gor. nosi naziv System Transcript,
dok s¢ Class Hierarchy Browser i
Disk Browser koriste za razgleda
nit klasa i metoda, cdnosno fajlo
va na disku. 8licno, prozor 5a ime
nom Workspace omoguéava uno-
genje § editovanie programa.

Forgd nawvedenih 1 ostalih sis-

temskih prozora, vad program pri-
likom {zvriavanja mofe da korist
i druge prozore. U tom sludaju,
neaphadno je sistemu saopstiti
wdredene podatke neophodne za
olvaranje 1 upotreby jednog pro-
zori, Madin na kojl se to radi us-
kora dete upoznati.

Prompter

Najjednostavnijl tip prozora ko-

ji Smalltalk/V sistem podriava jos-

' e Prompter. On omoguéava kom-

forno unofenje podataka od stra-

ne korisnika, o mu je i jedina
funkeija.

Da biste u svom programiu ko-

ristili usluge Promptera dovoline

Smalitall/V-a pri radu sa prozorima u svojim

j¢ da upotrebile klasnn poruku
prompl:defadlt:  [poslatu  klas
Prompter), Kag pryi argument tre-
ba nawvesti tekst koji e se pojavili
i vidu naslova Promptera (nedto
poput: ‘Koliko je sati?), dolt drugl
argament  predstavija  ponuden
odgovor koji ¢e bili prikazan u ok-
viru Prompterovog jedinog okna
(npr: "01:33)

Kada se Prompter uka¥e na ek-
ranu, korisnikn se prufa mogud-
nost editovanja ponudenog odgo-
vora ili kucanja novog odgovora.
Posle toga, mo?e se izabrati jedna
ol opeija iz menija {accept ili can-
cel), Pritjisak na <Enter> je ekvi-
valentan izhoru opcije acoept,

Pozebna zanimljivest u ver sa
Promptetom je §to se nijedan deu
gl prozoer no moze koristit dok je
Prompter aktivan, Prvo ga morate
ratvoriti, pa tek onda pristupiti
nekom drugom prozor,

Prozori
sa jednim oknom

ITkaliko vam zatfeba prozor sa
moguénostima sliénim Workspa-

Slika 2. Klasa Pane sa svojim podkilasama

ce-u, bite najjednostavnije da ga
kreirate slanjem poruke window-
Labelediframe: klasi TextEditor,
Kao prvi argument navedite na-
glov proxora, a kao drugi pravou-
zaonilk koji odreduje pologaj i veli
€inn tog prozora na ckranu, Na
primer,

Prozor = TextBEditor windowlLa-
heled: 'Prozorcic’ frame: (0@ ')
extent; 100 & 50)

Makon loga, prozory  mofete
pristupiti preko globalne promen-
ljive Prozor, koristedi poruke koje
se upotrebljavaju pri komumnicira
pju sa tokovima. Uz pomoé poru-
lea nextPut: | nextPutAll: mofcte
slati tekst u prozor, sadfiaj prozo-
ra modete dobiti pomocu porike
contents, dok ¢e vam poruka clo-
selt omoguditi da prozor. zatvorl-
ke,

Prozori
sa viSe okana
Pri kreiranju prozora koji sad-

rie vise okana potrebno jo prio
kreirati pofetno okno (TopPang).

geite 56 10 podokno kreira na sle-
cedi nagin:

TextPane new

madel: obj;

fiamas: s inie;

MEn: 5 MEm;

framingRatio: preg

Umeste TextPang mode stajati
bilo koja druga od klasa GraphPa
ne i ListPane, ved prema fome o
kakvormn oknu je red. Nakon poru-
ke new, novoformiranom objekiy
mofete upudivati neku od slede-
cih poruka.

Poruka model: odreduje objekal
sa kojim ce okno modi da kemuni
cira (Zaljc mu poruke). Koridfe
njem poruke name:, modele odre
diti koji se metod iz klase kojoj

ripada argument poruke model:
Euri;ti za inicializaciju sadriaja
okna, Sliéno, argument poruke
menu: trebale bioda bude noziv
metada koji vrata meni tog olna
(meni je, svakako, primerak klase
Menta),

Kori#denjem poruke framin-
gRatio:;, moZete odrediti koji deo
celog prozora zauzima odgovara
jute okno. Posto je polofaj i veliti
na okoa relativna v cdnosu na po
loZaj i veliting samog prozora, AT-
gurnenl je pravougaonik sa di-

1 LZatim, mogu miu s redom doda menzijama  izrafenim raxlomgl
l vali podokna (SubPane). Klase ma. Na primer,
S —— TopPane | Subkane su podklase  frmingRatio: (0@ 0 extent: 172 @

: (174
{ mm{:h:oi?w“l%:;]:ﬁﬂ}}:. Majcasce koriSten nacin ia lere1. slmn::l:lrlt-:: okno u gornji ievi osmi-
ran{e pocetnog okna, koje sadr2i 1y nrozora,
] naslpy, jeste sledecis . | Ma kraju, poruka reframe {upu
[ Patveen. .. topPane := TopPane new label  cong potetnom oknu) izazvace
4 Faint Naziv ponovng iscrtavanic prozora, dok
Prompter Pr_ml_c rUBH. '[JU{:L'““.J:T'I |;'_|.|{'|'||.;| - ‘e EJG:'[]]{:‘I d"ISI?\i:'I._t[.!hL'I' [Hi’l.lﬁriln pri-
! 3:::::9“ fele dodavali podokna primenom  Maocem) vraliti ok Koji se 'moke
Str ingliodel poruke addSubPane:. Kada ste to koristiti 2a pristup prozoru,
j frompt; quest lonstrieg defaultl: ansesrString zavrsili, prikaz prozora na ckranu

curaor = Cursor,

reply 1= answerbtring.
exitBlock = 1
ursor change.

"Private - Initialize a Prompter window
and give it comtrol.”
| togPama promptboy cewpdffset of fset cursor |

Cursorianager normal change.

Slika 1. Klasa Prompter § mefod prompt:default:

NOVEMBAR 90,

moie s¢ izvest korigtenjem porua-
ka:

topPane dispatcher open schedu-
leWindow

Prilikom koriftenja poruke ad-
d5ubPane: potrebng je kao prd
argument navesti podokoo, koje
mode biti primerak klasa TextPa-
ne, GraphPane i ListPane (sve tri
su - podklase klase SubPane). Maj-

Konatno, stigosmo [ do kraja se-
rije o SmalltalksA-u. Ostaje vam
da se sami igrate I eksperimentise-
ke s njim, Sve u svemu, Smal-
talk/V ima velike Sanse da jedog-
ga dana defivi popularnost koju
danas poseduju C, Pascal i Basic,
Sadekajmo joi malo do pojave ne
kog pristojnog kompajlera. [ |
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0 e I h a r : d 25 230 KULA, V. Vlahovica 46 !
; tel. 025/722-740, fax. 723-433

PC — KOMPATIBILNI RACUNARI:

KONFIGURACLIE: DODATNA OPREMA:

BA B M BARRR. . g e T HE e 6652 - | HEZERVNG NAPAJANJE

2 XT12MHz 840kB. 20MBHD: . = . q5978 | 300 W, 68 min. s e S

3. AT 12 MHz, 1 MB e B B 1.0 i 500 W, 98 min 6,590,

4, AT 12 MHz, 1 MB, 20 ME HD R - e R A= e R S 547 .-

5 AT 12 MHz, 1 MB, 40 ME HD 01,456 - CE00 e e R 883, - |

6 AT 16 MHz, 1MB, d0MBHD 23,378, RRETe

7. 386SX 16 MHz, 2 MB. JOMBHD ' 26700, DSDD 525" (10 ko) b
L AT ; g T i e i i R e = ¢ e N T 270.-
SVAKA KONFIGURACKIA SADRZ| TASTATURU | DEHD 3.5" (10 kom) _ S e LA e
HERKULES" MOMITOR - MODEM DEM COITT/BELL

BAOOES R - o

Osim ovih konfiguraciia mogude su i druge po Vaso] Zelji {(EGA, VGA, veda i manja memaorija itd.), a raspolazemo i =a Sirokim izborom
komponenti | rezervmnih delova za prodirenja b servisiranje.
Rok isporuke 0—45 dana zavisno od stanja skiadista,

MNavedene cene su za KRAJNJEG KORISNIKA {ukljudena canna 1 porezil. Moguée placanje | u trl rate (1, rata kod preuzimanja, 2, | 3.
po meset dana Kasnije, cene su u tom slutaju za 10% wvede).

Garancija 12 meseci, odriavanje, opravke | prosirenja vrimo u nagem servisu u Kull,

TAKODE SE OBRATITE NAMA AKC SU VAM POTREBNI REZERVNMI DELOVI ZA TV, VIDEQ, HI-FI | OSTALE ELEKTRONSKE UREDAUE.

Adresa/Sumadijski trg 6a/VI1, Beograd Telefon (fax) 011/559 845

L 28, stranica SVETKGJWH,"UTERA
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MATEMATIKA

IzraCunavanje broja PI

Pred vama je jedan prilicno beskoristan program.
Naime, broj PI izracunat na nekih Cetrdesetak
decimala omoguéava izracunavanje svili rastojanja
u svemiru sa tacno$éu od jednog atoma.

I pored toga $to nije moguce od-
reditl tainu vrednost broja Pl
mnogobrojne matematiCare, kroz
istoriju, priviadio je problem broja
Pl i njegovog &to tadnijeg izralu
navanja. Na primer, Vavilonci su
200, Eﬂdmc pre n.e. uzimali Pl =
2348, dok su Fgipéani bili preciani-
ji i ragunali sa vrednodéu (16/9)°
= 3.1605. Jod dalje je otifao Arhi
med kojl je ustanovio 22371 < PI
< 22/7 i ndredio njegovy pribliz-
ny wvrednost na- 211875/67441 =
314163,

Da bi izratunali broj PI, mate-
maticari su pronalazili pajrazligiti

Listing 1

fu

je formule. Jedna od n]jih je poslu-
Fila Francuzima ], Gilloud i J. Fil-
lHat're da (naravno, upotrebom
kompjutera) februara 1967, podi-
ne odrede prvih 500,000 decimala
broja PL 3to je dosadainjl svetski
rekord,

Program koji vidite za svoj rad
koristi formule:

Pl = 16 -arctan(1/5) = 4 ar-
clan{1/239) £
Arctan.x = ¥ - X043 + x%5 - x°/7
e

Da bi se pri izrafunavanju po-

stigla trafena taénost, funkeiju ar-

Izracunavanje PI na proizveljan broj decimalm
[g) Ranko Lazic 1890,

%/

#daf ine WaX 10000

#include {mem.h>

kinclude (atdia.h> *

char sumi[HAX] , sumd [MAX] ,prev[HAX] ,next[MAX]:

Tong n:

madnl ) {
char tmp[MaX];
int pro;
leng 1,zarocnt;
clrscri };

printfi “Izracunavanie breja PIVA®);
printf({"(ec) Ranke Lazic 1980.%\n"};

printf({ “Unesite broj decimala:

geanf("Nld",an);
n+sg

printf("Da 11 zelite stampanje i na printer (O=ns,

scanf("xd" ,Aprn);

manaat] sumi O, nesizecf(char));

sumt [0]=3;

sumi[1]=2;
mamsatltmp,0,neeizeof {char))
trpl0]=4;
dividaltmp,(long)235,aum2];

s

1=da): "

mamcpy (prev, swnl  nesizeof (char)};

1=3;
da |
dividalprev.{leng )6=6, tmp):

memcEy | prev, tmp, neel zacf [ char)l;

rarccnt=dividalprav,i,tmp);
1 1%d==1)
add{sumi ,tmp,sumi ] ;
&lEa
sub{aumi . tmp . 8umi ) ;
14=2; 1
1 whilal{zerccntin);

memopyl pray, sumd , n*sizecf{char));

1m3;
do [

dividalprev,( long)239%233 tmpl;
mamcpy(praev, tmp,.n*aizeaf(char]];

rarocntzdividel{prav, 1, tmpl;
ifliwd==1)
add{aum2 . tmp, sum2 ) ;
B ls8
sub{sum2 , tmp . Bum2 ) ;
ja=2,
1 whilelzarccntinl;
subisuml , sum2 , sumi J;
princfi "xd. " ,aumifo] 1}
iflprne=1)

ferintfiatdprn, "%d. " aumi1[0]);

for{i=1:1dn=1:3++1} {
printf{"sd" , sumi[1]);
iflpra==1)

fprintf(etdprn, "%d” sumi[11):

printf{"wn");
1flprn==1)
fprintfiatdprn,"\n");

ctan treba ratunatl sve dol tekudi

sabirak ne postane manji od 1007,
de je n zahtevani broj decimala
roja Pl.

MNa potetlu se unosi beo) dect-
mala n i korisnik se pita da [i Feli
ispisivanje na printer ili ne (3ta bi
vam vredelo 40.000 decimala koje
bi wam proletele proko ckranal).
Aatim s¢ postavljaju podetng vred-
postl o nizove suml | suma, u ko-
jima se nalaze sabirci 1 gd njih se
na kraju debija finalna vrednost
broja PI.

U predstojece dve petlje, brajevi
u nizovima sumd i sum se racu-
naju do zahtevane tafnosti, tj, sve
dok j¢ ‘broj vodedih nula tekudeg
sahirka manji od n. Na lraju se Le
vrednosti oduzumaju, pa s dobi
jeni rezuleat ispisuje na ekeanu i,
evenlualno, na printens.

Glavni posac u programu obay-
laju funkcije diade, add § sub,
Prva deli broj u siringu (sa proiz-
volino mnogo cifara) sa long int
brojem i reruitat smesta u drogh
string, pri tome vragajucl broj vo-
degih nula u rewnltatu. Druge dve
predstavijaju standardno sabiranje
i oduzimanje brojeva sa proizviol)
no mnogo cifara,

Pored koridéene formule, na sli-
can nafin bi se mogla iskoristit 1
formula:

Pl = 24 acctan{1/8) + & ar-
ctan{1/57) + 4 arctan(1/239)

Medutim, pofto ovaj program
nije pravlijen tako da bude Sampi-
on brzine, ved da poslugi kao ilus.
tracija, zhog jodnostavnosti koris-
dena je prva pomaenuta formula,

[ ]
Ranko LAZIC
Literatiura:

Perr Beckmann, "A History OF
Pi*, Griffin Books 1971,

} ¥
dividelchar =numi,long numz,char #ras) [

long 1,p=0,zarccnteld, f1=1:
for(i=0j1ins++i} {
pep*E 1 0HRnuml ++;

1f(tlr-bﬁ+ﬂpfﬁuﬁ2bﬂna &4 fl==1)

s+zarocnt;
alae

fl=0;
pEEnumd ;

1
raturni zeroccnt}

]
add{char ®numi,char *numi,char #»res) |

lang 1,ps0;
for(i=n=1;1r=0;==1] {
reald]=numi[1 1+num2[i]+p;
p=res[11/10;
ras[1]%=10;

b

gub{char ¥numl, char *numg char *res) [

Teng 1,p=0;
for{izn—1:ipsy==4).{
reel1l=rumi[1)-num2[t]1-p;
peraslil<d 7 1 : O
res[1)s{raali]+10)%10;
i
}

Prvil 1000 decimala biroja PI

3.14159265 TEGOERII44  SE0PE1B811 42767785980 @ 3824193118
2589793238 41284756848 T381832611 FITABETITE  BITI010003
4624433832 233TAETAIY TOITO05118E TZ14884409 137B3BTSZB
T9E028R41% A52TI1E0190 4A0T448237 01224088343 A66AT53320
T168399376 9146848668 29082749567 01446549585 BIa1420817
1068200749 B234603488 3518857627 AT108Q07222 17TAED1473
4453230781 10465432664 2489122783 TIGEDZEESZ  DISIBRGI4T
EADEZAEZ0B B213393607 #183011949 35420188568 0428765488
59A8280348 JA02401412 128B3IETIZ V121890219 TI11596628
2534211706 TAT2488700 62440850684 AG0DAG403441 BIRBZIEITE
7982148088 B90631E5468 3086021394 8189812829 TEOATEIGET
6132623086 1748R16209 9483063247 1747713088 7818577805
4708304460 2096282925 3719070217 S0BIBTOTEY 3277122480
9EEQEB223) 4081715364  DAEDA43T02 1349999998 BE13001327
T253E84081 3678825903 7708392171 AT2OTAD4ED  BTEB11196D
2848111748 BO01133063 T82931TETS G105BT3173 0921642018
0284102701 OS48820466 2384474818 201B089E318  BY
9385821106 BE213841488 4A6TEE40E1 5950244594

S9E44BE294 R1941511680 3200056812 5634830830

B9649203281 9433057270 T145263560 226428522308

644285109 38ETRIEH18  AZTTASTYI] 2533446860

~Swet Igara 8, askoro a prodall |

NOVEMBAR “90.
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Kako napravitl
mrezu vesti?

Mrednu okolinu postavite tako efikasno da svaka kancelarija bude centar vest,

Dozvolite da vam predlozime potrebne COMPAQ produkte: mreéni server,
samostalni PC. radne stanice. Na svakom koraku kvaliteti 1 kompatibilnost,

Potnite da gradite s COMPAQ SYSTEMPRO PC sistemom s nenadmatnom
mogucnoscu 1 daljom mogucnoscu reSavanja. Iskonstite te kvalitete u svakoj radnnj
stanici s COMPAQ DESKPRO 386N 1 DESKPRO 286N personalnim racunarima, Oni
pruzaju tradicionalnu funkeionalnost personainih ratunara sa dodatnim svojstvima za

potrebu u mrefi; kompakian oblik, ROM - rezidentni
SETUP, modeli bez diska i éak diskete, visenivoina zastita
prikljuivanja na mrezu, .

COMPAQ je u svetu provereni izhor u mreZnoj
okolini. Kao ovladden: zastupnik preduzeca COMPAQ
Computers, uvek smo vam na raspolaganju kod refavanja
vasth problema.

comreaa

Jednostavno bolje deluje

Trizaska 36
61111 LJUBLJANA
p.p. 88

d.oo. ljubljana fel.: (061 271-280, 273373 fon: (D61 271-393

COMPAD, DESKPRC. Ragistered L5, Patent as Teademark Difice. SYSTEMPRIL is a frademark of Compeg Cimmeer Corporafion, 1990 Compes Compinzr Coeporalion, All tights resarees
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| tel: (061) 271-280, 273.373
" fax: (061) 271393

Liokalni zastupnic
LNICOM Taubljana
(Ml avtnreisan fzabipngeviln cominy NARLC '
INFOTRADE Koper, kranj
G & G Ljubljana

12407105
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NMPATIRI R
(OMPATIBIL

Analiticko diferenciranje

TraZenje izvoda funkcije na radunaru moie se vriiti na vise nadina.
U literaturi se dosta srece rjesenje ovog problema pomocéu
numerickilh metoda. Ali svugdje je bila dodata i redenica:
~Izbjegavajte numericko diferenciranje kad god je moguée”.

lpak, jer nas list Citaju | srednjofkolcl, pa i
osnovel, upoznajmo se prvo s pojmom izvoda
{derlvacije? na popularan nadin. fz.vnd funkci-
je je funkecija koja pokazuje brzinu njenog ras-
ta. Ako bi posmatrali (f{a)-f{b))/(a-h), 4. kolic-
nik promene y i promene x izmedu tataka a i
b, a zatim vrijednost ,b* pribliZavali vrijednos-
ki .a" ito je mogude viie Elli da ne budu jedna-
ki, jer onda imamo 0/0), primijetili bismo, wei-
majudi vife vrijednosti za a i b, da i dalje po-
stoi funkeionalna zavisnost,

Uezmnime za primjer funkeiju ¥ = x*, Imamo
: {a*-b)/(a-b) = (a-b){a+b}/{a-b} = a+b =

a

jer se b neogranifeno priblizava a

Zaista, ako Tovierimo %A a=2,
b=2.000001, ovaj litnik je 4.000001, za
a=5, b=50001 kolicnik je 10.0001 itd.

Ah, da joi odgovorimo na pitanje §ta e nam
to. Zahvaljujuéi izvedima mogude je trafit ek
streme. (minimume | maksimume) funkcija,
razvijati funkcije u redove, procjenjivat gres-
ke numeritkih metoda i koristiti neke od njih,
rafunati brzinu po zakonu kretanja tijela ($to
Je otkrip Mewton) i joi toliko stvari da bi za

nabrajanje trebalo godifnje izdanje ,Sveta

kompjutera®.

Ma prvi pogled izvod je lake raéunati na ea-
Eunaru, prakiéno se svodi na jedan aritmetie-
ki izraz. Ubrzo se pokazalo da je na racunara
mnogo ito Sta obrnuto od matematike: Dok je
tamo lakde nadi vrijednost izvoda o tacki ne-
go, 1 neku ruku inverznu, operaciju odrede-
nog integrala, na rafunaru j¢ upravo suprot-
no, Proba |l e numeri&ki traZitl izvod funkcije
uz stalno smanjenje koraka dodl ée se do ne-
vierovatne (za Cistokrvne matematitare) finje-
nice. Prvo e se ecavali tafnost izvoda, §to
je 1 logitno, ali e zatim tatnost pocet da se
eubi pri daljem smanjenju koraka. To se deda
va #ato §to rafunar nema neprekidnih funkei-
ja, te fe takvo rjefenje postati neupotrebljivo.
Suprotno tome, metode za odredeni integral
povedanje taénosti veiu Za smanjenje koraka u
svakom sluéaju.

Sto je najgore, korak za izvod nemogude je
E‘::'edvidjeti 1I:I je drugaéiji od funkeije do fun-

ije. lzmiljeno je desta metoda za traZenje
izvoda 5 povedanim korakom, ali problem jo3
uvijek nije rijeden, bar na ratunarima standar-
dne preciznosti. Da ne goverimo da i kod naj-
boljih metoda ved tredi izvod ne zadovoljava
(npr. metoda centralnih razlika).

Uostalom, ni Zoviek ne raduna izvod na taj
natin, U zadnjih 300 godina otkrivena su pra-
vila za trafenje izvoda bilo koje elementarne
funkcije | njih mofete naci u bilo kom udibe-
niku vife matematike. Evo nekih;

Ef[x]'ggxll' = Plx)a(x) + Hx)g'(x)

Esin}x Y = cos(x)

(F(x)))" = Fig(x))e’(x) itd.

Ako bismo pisali izraz u normalnom forma-
tu tefko da bi racunar mogao iskorlstt ove
tablice, bar kad je Pascal u pitanju. Prolog je

najbolji za ovakve stvard, ali od njegovog izvo-

da ne bismo bad imali koristi.

32. stranica

Algoritam

Upoznajmo se sada sa algoritmom koji sam
otkrio gotovo sluajno.

1, Na potetku RPN izraza (format iz proslog
broja) dodaj znak .prim® (%)

2_Kreni od potetka izraza, dubina steka je 0

3. Uzmi sljededi element, ako nema vige idi
na 18

4. Ako je binarni eperator, smanji dubinu
steka za 1

5. Ako je unarni, dubina se ne mijenja

6, Ako je konstanta, varijabla ili broj, dubi-
na se poveava za 1

7. Zapamti u sva tri gornja sluéaja poziciju
elementa i dubing steka
1 }B. Ako nije prim” idi na 3 (simbol derivaci-

i

9. Zapamti poziciju elementa koji je prije
simbola derivacije

10, Ako je broj ili konstanta umijesto nje upi-
B nulu v izraz, 1di na 2

11, Ake je varijabla, upidi jedinicu umjesto
nje, idl ng 2

12. Ako nije binarni operator idi na 17

13, Potevii od prvog prethodnog, trafimo
element s istom dubinom steka kao pod 8

14. Ako je to broj, konstanta ili varijabla,
prvi argument binarne operacije j& taj ele-
ment, a drugl ono §to je u RPN izraza izmedu
mjega i operacije. [di na korak 16 °

15. Ako nije, zapamtimo i njega pod ime-
nom bg i traimo broj, konstantu ili varijabliu s
istomn dubinom steka. Kad nademo taj ele-
ment, prvi argument binarnog operatora je od
njega do bg, a drugi od bg+1 do binarnog
operatora,

16. Prema 1abeli 23 odredeni operator (npr.
za odgovarajudi red je X'Y = XY+ stavljajudi
umjesto X prvi argument, a umjesto Y drugi
fako ga ima) kreiramo izlazni string i zamije-
nimo pofetni sa njiim u dijelu od pogetka
prvog argumenta do znaka derivacije. Vrati s
na korak 2.

17. Za unarni | unarmoprosti element (za ko-
ji ne vazi pravilo o slozenom izvodu) potraZit
pr¥i sliededi element 5 istom dubinom steka,
koji je broj, konstanta ili varijabla. Kada ga
nailemo, argument Funkeije je od tog elementa
do operatora, Uraditi korak 16, 5 tim 3to u slu-
faju unarnog operatora treba na izlazni strin
dodali jo jednom argument a iza njega maE
n!:le}nva.cjje ili mnoZenja {izvod slofene funkei-
je).

18, Dok smo izvod u RPN formatu, treba
ga jof malo optimizovati,

Pogledajie PRIMJER 1: dat je izgled funkcije
e*sin(ln x} nakon svakog prolaza, a ispod sva-
kog elementa odgovarajuén dubinu steka.

Maravne, U ovom primjeru umjesto funkcija
stoje njihovi odgovarajuéi kodovi. Ako pozna-
jete RPN format (pogledajte prodle brojeve)
postate vam jasan ovaj metod za odredivanje
argumenata operatora, Dubine su pisane sa-
mo do prvog prima, jer je za ovaj ritam
nebitno #ta je dalje. A zahvaljuél TURBO Pas-

calu, kojl je dosliedan svom imenu, &ak | 2%
funkcije koje zahtijevaju dvadesetak prolass
nede trebati vife od dvije sekunde. ’
All, veé ste primjetili da je izraz koji smo do-
bili, blago reteno, ufasan. Ovaj algoritam dad
je, recimo, izraz ]
0 & sin(x} + (-{-1 & cos(x)})
umijesto jednostavnog cos(x). Potrebna je, dak
le i neka rudimentarna optimizacija. Bez e
mijere da pravimo novi Mumath ili Mathemse
tic-u, izvriidemo optimizaciju sabiranja i odie
zimanja 3 nulom, mnofenja s nulom i jedini=®
com, mnoZenja dva ista broja (to je kvadric:
nje}, mnoienja sa -1, duplog unarnog minusaj
dijeljenja s jedinicom. Pitadete se 5ta je sa fzo
zima oblika 0/3 i asa, koji se mogy zamijentti gl
0ili 17 E, ne mogu! To vazi samo za a«0, a %
a=( izraz je nedefinisan. To smo zadrialided
bismo mogli definisati izvode nediferencijabd
nih funkcija, kao 3to su INT, ABS 1 SGN, une
kim taékama. Npr,
{INT{x)) = O/sin(PlsX)
Isto tako 2 3 + se nc optimizuje u 5, jer smo.
Zeljeli da ovaj modul bude neovisan od evalg:
atora, Uostalom, mofete | sami napisati bolii
optimizator, iako tu éoviek nikad ne moze bit
zadovoljan radunarom: ako ga treba udit' |
trigonometrijskim  transformacijama, rastae
ljanju pelinoma itd. to bi nas daleke odvelo,
Algoritam za optimizaciju necbiéno je sl
can algoritmu za prikaz RPN izraza iz prodlog
broja, vostalom, jedan je nastao iz drugog.

1. Uzmi element, ako ga nema idi na 6 !

2. Ako je broj, konstanta, varijabla stavi o
na stek . ' 8

3. Ako je binarnl operator uemi dva elemen &
ta § vrha steka. Ako je ‘plus’, | jedan od elems s
nata je nula, stavi taj drugi na stek, Analogre
za 'puta’ i jedan’. Ako je ‘puta’ 1 ‘jedan’ el
ment je nula, stavi nulu na stek.. itd, da nene
brajameo sve ono 5to ste znali od drugog o
novne. Zatim, ako postoji dupli unarni mins
na kraju izlaznog stringa {formira se, ako ng
ma optimizacije, jednostavno stavljajuci ops
rand iza oba argumenta) - ukinemo ga.

4. Ako je unarni minus, digni argument §
ssteka, ako se na njegovom kraju ved nals
unarni minus - ukini ga, ako ne - dodaj g1
slitno, ako je funkeija 1 ako je na kraju njem
inverzna - ukini inverznu, u protivoom i
funkeiju na argument i vrati na stek. Onajé
ni. CASE prl kraju funkcije Optimize predvif
den je ako Zelite dodabi optimizaciju s inver
znim funkeijama (nije implementirano u ver
Ziji koju Pri aZemo)

5. Vrati se na korak 1

6. zraz je optimiziran.

Program u prilogu |
Oreaj program jé u obliku UNIT-a, jednojod
"blagodeti” TURBQ Pascala. Dodavai wagem
programu uses deriv; dobijate sljedece: |
type functype = (unmary, binary, constan
variahle, unﬂr}rsimpl!.
number, derivoperation,
digit, nothing)
Orvgj tip je posebno bitan kod addderiv funks.
je, pa fe tamo i biti preciznije objainjen
type aptyype = {always, never, finaly)
const optim: opttype = finaly ]
Zavisno od vrijednosti varijable optim, optic
mizacija se uopste ne veil (never), izvedl nakon
deriviranja cijelog izraza (finaly) ili u svakom
prolazu {always). Podrazumijeva se finaly. Al
ways se koristi kada postoji opasnost da une
koj medufazi izraz prede 255 znakova, pone
kad spase stvar. Never se koristi ako je nedp
voljan Stack size u meniju Turbo Pascala, ill iz
nekog korisniku znanog razloga.
function optimize{infunc:string)-string; L
Ako ste pomodu optim := never; i]:ﬁla'u:‘.ilj
optimizaciju, pomodu ove funkeije vede se po-
luautomatska” optimizacija, izraz na ulazu b
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SERVIS 16

unit derdiv;
interface 3
type funciype=(unary,.binary.cenatant . variable, unarysimple  number
darivoparation. digik, pothing) ;
opttypas=alwaya, never, Einaly];
conat optim:optiyvpe=Iinaly,
Iupckion derivate (infunc:string;partvar:char! :string:

precedurs addderiv(fnc:char:fnt;: functype:drv:atring ; if n;ina'_rjil-ih':-!':l and {matr [ilC2'Y 1 Ehen tmpi=cmprinetria];
i imiz i i 2 i i if imste[i]l="X' than tmp:=Empimair,
furction optimize (infunc:atving):sbring: ¢ T
implamentaticn ff insbr[i]='Y¥" then tmg:=mpt+ystr
conat- stdep=2i; k and
Eypa
ta=raccrd E oreatecut puk :=tmp
derivationatring [50] and;
ftp: functype
ard 1
var tabile:srraylchridl,.chriasll] of fa. function derivake (infufc:string:parkvar charl string:
- var elpo.pasition.depth,i,
E!"{lildut'e adddsrivifnc:char: fnt: functyvpe:drv. stringl ; =1 . broa.derpo.dardp; intoger
agin [aunddar: Booleaan;
Lahaeathcr.durw-ntmn:-urxr: xaty, yatr e=tristring:
h table[fne]  fLpi=fnt counter,alemant:char;
£ ndg dptar, poaar tarray (1..2585]0f byte:
1 fanction eptimize (infuncistring) abring) begin
K yar xstr, yetr,.o8tratring: infunc:=infunc+' =" ;
! ltn‘;l::;’:;a?[!.tst,l:la]:u] of 2tring: Tor counter:="a' to 'z'.-de table[counter|.ftpi=constant:
EEIRENASIA0 : IR AV AT tabls(partvar]. ftp:=variable;
presedura pushivar =tietring); r,,p.unp
bagin - po=ition:=0;depth =0 elpo =0 foundder:=falas.:
n;p:'cpﬂ;at.n.cklap'l p=at whilei(notipasitions=Length{infunc))jand (notitfoundder)! do
i i hegin
presadure poplvar at:=tringl: position =pogitionel:
1 “‘:%"'_!t T Co i o s rein glemant: =infuns |pesition]
F EamLale apIatack (NG FApi=apTl case table[element|.ftp of
:2:’;.[‘ binary: begin
by smalpo=l;
poaitioni=018p:=0; E;EE]T:J.E:“!:P
Rill.ﬁ pesitiondlangthlintunc) do d:car[a]paé:-depth:
goa]t:un:-pchuit:.cn-ii- . posar[elpe| :=position
1 cage Lablelinfunclpesition]|.ftp wE number: h:;?:—.
4 conatank . variable: 3 . Lo ma el
- sEeie
xetri=infunc|position]. PRl S “I"I-_':"&e o
ahixakyr] ; dptar{elpo dap i
,,.,g‘f B : pogar(alpo] i=poaition;
G rEpeat
rmmbar.hegi?l__l ; posit fonpepesitidnel;
x r.ep-c.l" unti]l tablafinfunclpasitian] | ftpd xaiget:
i xatr:=xstr+infunclpegltion] Eﬁ;?tmn:-mm”n_h
pogiticni=poaitionel; 1 Y
until tablelinfunc(posztion]| . tipl >digit; undry.;na.;:si:.p.e
push (xakri; E]pl;\"ﬂl.F;H‘l'
E:nrd.m_'a'.'p:l:.t:n:hn:-p..:ur:l|'1vchn—1; dptarielpal i=depth;
1 : posarlelpal s=poaitiong
e
bih!f‘fr”b'l"i""{ ek L conerant, variable;
popi¥eLr) paplxatriil Tegin
came infunc|peaition] of :':-Pu__HPUH.
'+':bagin i, e
8" (xatre' MO jorixstys 'B0') than catri=ystr slse HBptl el he ]
I (ysty='B0'jor{ysir=‘')""') then catri=xatr slse dptar |elpal :=depth;
ombr | ~xBEFFYRErE + posarlelipel:=posation
and ; and:
et begin derivaparatlon
if {xatr='Wd'Yor(xatr='G0"') Lhen cetr:systr+ = aslgs : begin
if |ymtr='bf'jerixetr="80""| then osti =xéty &ias L foundder =tris
oLy =xatr+yatr+ ' -’ wnd ;
and
‘el magin mothing: begain
if xecr='B1"' then oetr:=yatr+ ~' alas derivate:= Syntax arror’;
if yEtr="Wi1"" thHan ontr:=xstr=""' alas exit
§f watr='&1' then catri=yatr alas and -
if yatr='ml' then catri=xatr alaa
if ixebr="Wl') er (yatr='Sd") end {caael;
or lxatr='80%'] ar (ystr='B07'1] P R
i then cakp:='M' else ] ) -
if xatre=ymir thol_'-‘-.:mtr-"“tr*fhﬂz':'ff? tios if feundder then begin
aatE i =xabriyebre dearpo:=position;
; _Iu.n.d.l_ derdp i =3apth
. ! :m.ﬂn}r“r-'li' thef oaLy i=satr else cage tablelinfunt[posarielpol]|. fLp of
1 if yetr='ml"' then ostr =xetr:'™' alae 1 Binary.
.nzstrl =xptreyatr+ S begin
X iimalpo=1;
-m_nluu aatri=zatr+ystr+infunc|positienl ; whilepdﬂtar-iilﬁmnrdp da 1:=1<1,
rif e s - ey el if tablelinfunclposar|il]].ftp in
l i ;;;?Eﬂ?iril;ﬁ;ﬂ:ﬁﬂz}:z:l' it [number, cenatant  variable] Chen
push [aatr) b begln_ = ~fisl|=pomarial:;
and; V sty :-\_np-..-lii_nlunc.pns-:lrlz_.l,posar i ks L
‘ watr:=copy [infunc.pemar(i+l], posar[slpol -pesarii+l]):
oatri=xglp+yatr;
unp,gy,?nlryu:mplu.darlwplfﬂtlam bpos  =poany [§)
egin
popixetrl; end
cags infunc|positisn] of iV i
" begin I:I:!g’:l'l
if wetrllengthixstri]="""' then ]3.;-.-,.
xebr i =copy(xatyr,. 1, lengthixstri-1] .'I.';bﬂll k
3 ] S Ll while derdp<dptariil) or
b slos nat (tabielinfunc{posar(i1]]|.fkp
i wEty:=watr+ infune [peaition] inlnumber, conatant , variable]  do 1:1=1-=1;
and fcamal; bpos:=1; ; ; :
puan xatr) waktr=copy [infuns, posar(i].poaar |bg+l|-poaarli]);
and yabr r=copy {infune . poaar [by=11.,
and; cpogarielpol -pesar(bgrill;
and 15
popixate]: oRtr =createoutpat ixetr, yatr,
GpLimiTe - =xatr; tablalinfunciposar[elpol ]| derivationt )
and;

infunc:=copyiinfunc, l. poaar|ij=1;

Functien eraat@cutpuL (Xatr yatr, 1N9Er:sTeang Eiring; +oake+fopyi infune, derpasl, 255 ;

var i:iinteger:kmpreakring:
Eagin

Empi=""i
for i1=1 to lengthiinatr) do
kagin_ m
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j:-'q.{!;.-l:{:l!.;. LL S by T ‘?kﬁi:
i ; : é i 3 i i
..éf{f ; i xexp x Inosin % ]
Sapieriiadtay i-? 15?1ve25ﬁ352 ;3 1 1 2 1 2 1
§ Bap t-hogn £ x expx oosn "% +
) g :
and 3 '
Unary . Lnarvsimple: ;I I,‘I;‘FI : ¥ X In sim % K txp X In sin ¥ 4
B ar s i
"'q,-.'.hpc_-_: xoexpl % x Ibosin ok x exp x In sin £ +
whils noti|derdp=dptar{ij} § IRt il M gy B sl G R s R e
and{takle linfunciposarfij}] fip P
in{number, constant variabiel)) da 1i=1-%; X exp 1 % x I sn % x exp X In oz x Im * % +
bpomadic i el S AR I8 A [VCE: e T R [ T
Tﬂ?l’:"f‘l‘:ﬁ-:r.lllf'Jrln.'.pcstr[I:;-:hn.',pnsar‘l-ﬁll:lﬁl—:-an:rl:p-n.'lj:_- . -
oatr hrr'??'_tl'l-'.-l_'Lj:-uL[xutr,' : Ioepl % 1 In 6in % X exp X Im ega=1: x4 X # OE % %
cabtalinfun -'.'-surl,elpn'l darivatiosn) ;
F (tablelrnfunsipoeltfan=111. EERE nﬂTVS;:ﬂJE.I 1 1 2z 1 2 2 2 1 2.1 3 i 3 4 5 ‘!: 5
P e S xep 1 % x ein % xepx Imeos 1 x / 1 & % & +
|l::l.l;:-y--:1r||."4ﬁ‘i:.d.e:|'pc+'. .ZEEE:ar HEREIE et ERRE Sty B JE SRt s ey o SR P "l ey TR o L
A #
numbar, constant:
infang =copy i infusc, 1, |:|-"1=*'|n||;u_,| L= W0t Primjer 1 |
aapy Cintune, derpga=1 . 25
warzable; r
Iﬁll'l:.?l::;c'np}'ilnfurll:.:.pnrlht"rulp-chj—llt'll'f :
oa LTRIURG, |
&nd {ﬁ:’at} |c i e 4 ¥ ———
mnd;
1f optipmalway| Then infunc:=spbimize (infunc):
dftdl et Ifeunddar; = iy i ¢
R A L T e SRR e g ée vraden optimizovan. To se koristi u cilju us-
anid tede prostoca na paskalskom stekiu.
funciton ' derivatelinfunc:string; par- °
procedurs inik: t-..rar:ch:ar}: STTil’!g;
war ent . ochar;
] nalazl Tzved funkeije (naravne u REN) po pro-
i A U S R mjenljivoj datoj s partvar, ostale se treticaju (0 9)
A ek R T kao konstante (Jpnrciialni izvod), Ma primjer
tor cnte="0 teo. 8" d& : 3 a P digad
addderiy (ont . digit. 80 ; iz 1= derivate [ ax<+" 'y }
Rddderdy, {chr {2080 nunber’, 80! §; te uz iskljufenu optimizaciju vratiti “<A- <
addderiv. ('+ |Binary. 'K¥+i1; LT200>0<ALT200>1+4', gdje znak <A- o
nddderiv (e binary, Y- LT200> (ovaj znak ne ]}DSID]I na foro-sho 5
e e E:::’r‘;, LA E o 1 pogledajte listing da biste videli kako i a) <
iy 171 GampEimpEe, X koji s2 na vise mjesta javlja u programu l:rbl]a- )
a ariv {7 . depivoperation, B P I I .
adddsriv l-'.hr.BI:Iil wnary K *-l.hr'!EI:I‘EZIZ-. ITELik II_'.I'I'_'I Ijll'f.'Eél IIE.RE:EJ.‘ ALT kucajucl' Em na nurne
adddariv lehr l202), unaty; X' <chri2d1li+'="1; {cost Il'ﬁkﬂj tastaturl, —
adddariy jany (2331, Lhaey, RIXXY1+47 ') jaratand
adeddar fv (ohr 12040 wnary, ©X schr{204) )y (exph ; procedure addderivifne:char; fnr-funcrype;
addderiv lshr 12051 cunary . W1K/ 0y (o) drvestrin v
adddardy fohri2d61, unaty, W2X* 5 dmgr) E:I B
adddar iy (2ny 12307 udnary, (WlAX Hchy (237 )+ 77 5 ;- dmgrt )
adddar 5 chr { 308) MAREY. K" Sehe {2088 7" )0 (REOE | Pomotu ove procedure dodajemo, u RPN for- =
addderiv tonr 125581, unerysimple . WIENE 141896536 ‘sohr{ddl) = S ) (it} matu gagj_g_gn{:.m g3 evaluatorom iz prethodnih
wnd | brojeva, izvode novih funkeija. Fne je kdd ope- D
begin f ratora, konstante itd. Fal je njegov tip. Fostoje m
0 i sljededt tiposi:
vanad ble: ona varijabla po kojoj tragimo iz-
L c
¥ m
constant: ostale varijable {(a..z)
FROGRAM Demec: number: prefiks za broj {chr(200)) c
USES Evaluatse,Crt,deriv: derivoperation: naupavkl apostrof °, jer u x
paskalskom programu ruzne 1zgledafju stringo- )
VAR Expr:String: viu kojima se javlja obifni apostro : =
Resu 1t:x:Real; digit: (0.9, tafka), molimo vas da se ne iZiv-
lyinteger; ljavate mijenjajuci znakove sa ovih 5 vrijed
nosti |
s unary: vafe funkcije za koje va¥ izvod slo-
) fene funkcije
ClyScr :
aptim:=finaly: unarysimple: funkeije za koje ne vadi fwvod
newvar {(x.'x");: slofene funkeije, npr. unarni minus il funkel-
je koje preslikavaju skup R {realni brojevi) u Z
REPEAT (cijell brojevi),
3 binary: binarni operator
Write('Expressicn:'}: Readln(Expr]: i pc: o
Expr:=Compile(Expr); Parametar drv daje izvod te funkcije u RPN
writeln(NormFunc(expr) ] ; formatu (vidi Sesnaesti korak algoritma, kao i
for i:=1 to 3 do begin inicializacioni dio programa u prilogu).
Veitalils bodzued,y g . : Ako ukucate ovaj program dobicete veoma
expr:-derivate fexpr, 'x'}; moénu alatku ogranicenu samo dufinom pas-
writelninormfunciexpr)); kalskih stringova {da predemo na Modulu 27),
end; a moida vam postane jasan vic o ﬁmkci;ama
Writeln iz ,Cveta kompjutera”. Tu je | demo, koji rar.‘]l
UNTIL FALSE | uz pomoé evaluate i deriv modula.
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Podrska
Hercules

eraficke kartice

Objavijivane rutine koje startuju graficki mod
Hercules graficke karte asemblerske su. Ali to ne
mora biti tako. Mogu da budu napisane u svakom
programskom jeziku koji sadrzi IN i OUT
instrulkcife ili njihove ekvivalente.

Bejzik program koji objavljuje-
mo abvara grafitki mod Hercules
gralitke kartice,

Upotrebom ovib ruting omogu
fava s¢ pisanje grafickih rutina o
datom  jeziku, ili prilagodavanje
postajedih rutina,

Potprogram  VIDED  dircktne
ukljucige, odnosno iskljuéuje, gra-
fitki mod HERCULES karte, Po-
daci u DATA paredbama su poda
ci leoje treba smestitiou registee vi
dea ipa.

Podprogram GPSCREEN (GET-
(PUT SCREEMN] zaduien je za ¢u-
vanje DOS (teksiualnog) ekrana
prilikom startovanja, Moz se ko
ristiti § za Cuvanje tekstualnih ek
pama u Samicml pregramu. Cvaj
podprogeam je statidan 1 mofe ra-
diti samo kao talkav.

Fodprogram  adresa  odgovara
programu 3 iz knjige  Kwvantna
orafika PC rafunara® [u izdanju
Privrednog pregleda), te se gotove
wvi programi iz te kojige mogu

DICLARE SUB GPSCREEN (1%)
DECLARE SUB VIDEG (i%)
DECLARE SUB CLSH (o%)

prepraviti da rade sa Hercules
karticom bee nekih vedib proble-
ma (konstante 633 treba zameniti
za 710, 100 33 347, 80 s 90, 79 50
RO, &hBA00 sa &hBOOO, i dati pro-
gram 3 teeha 2ameniti sa potprog-
ramom adress), Pomenuta knjiga
sadrdi sve potrebne kvalitetne gra-
fitke rutine,

Postoji jof dva razloga za pisa-
nje sopsteenib grﬁl'iﬂkih rutina u
yiiem jeriku fak i ako su podrEa-
Te:

Talve rutine su obicno brie od
datib rutina samog jesika. Linija iz
Turbo Basica je spotija od odgova-
rajuée rutine napisane (po progra-
mu 30 date kojige) u basicu u Tur-
bo Basicil.

Calk 1 ako su ruting za Hercules
podriane, obitno se zahtevaju ro-
eidentni drajveri. Ovako nema po-
frebe ra rezidentnim drajverima.

|
Andrija RADOVIC

CECLARE SUB ADRESA (indexi, adresal)

“Autohor: Andrija Radowvic
‘Program: Switch

!

: Hercules video karte.
DEF SEG = SHBOOO®

CALL GPSCREEN (1)

CALL VIDED({1)

CALL CLSH{255)

WHILE INKEYS = "": WEND
CALL VIDED (D)

PRINT "Ovo je text mod"
HWHILE INKE¥% = "": WEND
CALL GFECEEEN (O}

ERD

qrafregs:

Program vrsi otvaranje grafickeg moda

DATA 53,45,46,7,51,2,808,88,2,3,0,0

RONOESgs §

DATA 97,80,82,15,25,6,25,25,2,13,11,12

SUB ADRESA (findext, adreasd)

adress® = B192 * [index® ANWD 3] + 90 # {index¥ ) 1)

EHD 5UB

NOVEMBAR 90,

%
stranica, 39.

3‘?1:3‘!):1).’5%?’.':;??
O B

EUB CLEH {ck)
FOR 1% = 0 TO 347
CALL ADRESA{i%, a%)
bt = a% + B9
FOR 1% = 2% TO k%
Y POKE 1%, co%

BUBE GPSCREEN (1%) STATIC

IF £% <> -1 THEN
DIM storage¥(31993)
k3

FOR 4% = 0 TO 31998 STEP 2
storage¥ (j¥) = PEEK({%)

FOR j% = 1 TO 3939 STEP 2
atoragei{jt) = PEEE(1%)

curscry = CERLIN

FOR 3% = 0 TO 3998 BTEP 2
POKE j%, storaged(j%)

FOR j% = 1 TO 3959 STEF 2
FOEE %, storage®|{j%)

LOCATE cursork, 1

OUT 948,
PRINT INP(949)

VIDEO (i%) STATIC
DEF SEG = &HBOOO
IF i% THEN
RESTORE grafregs
OoUT 959,
ouUT 952,

RESTORE monoregs

OUT 952,

OUT 548,

OUT 949,
IF i% THEN

0 TO 32495
POKE j%, 0

FOR j% = 0 TO 3998 STEP 2
POKE %,

1 TO 3995 STEP 2
POKE j%, 7

LOCATE 1,
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SoundTracker

Pusti neku 'ziku

Soundtracker je, sigurno, najbolji i najpopularnifi
- muzicki program za Amigu. O tome svedoce sve
njegove verzije kojima se vise ni broja ne zna, a
takode i oko 1.200 instrumenata (11 disketa), sto
nifedan program do sada nije ni ,primirisao”,

Soundtracker ne spada v onu grupu
programa Cija Ce vas slofenost naterati
da ga jednom ufitate, a posle odbaciee.
Mapraotiv, vrle je efikazan i jednostavan
progaac. Pored toga, zaunzima negde
bty 30 KB (), $to 2nadi da problemi sa
memorljorm apeolutne ne postoje, Cak i
na polumegabajmim madinama.

Prednost nvoﬁ_ﬁprugrama nije u braju
opecija i natina koje nudi na raspalaga
nje, kao npr. Deluxe music sa Sesnaest-
nama, oeminama, silnim pauzama, po-
stavljanjem talte, tempa, povisilica,
shizilica i ostalih muziékih Landrmo-
lja*, wet u efekinost rezultata. Muzika
je zalsta izvanredna, nostalom pasiudaj
e nekolilo melodija koje ste dobili za-
jednn 83 programom. £a ragliku od De-
lige music-a i Aegls sonix-a kojima vi-
e odgovara klasitna muzika, Soun-
dtracker j2 preorjentisan na brze ritmo
ve kakve znamo iz raznih introa § de-
moa, mata bi sa lakotom, vz odgova-
rajut instrument, mogao odsvirab i
dela Baha il Betowvena.

Start

Pocecema od GSOOVNOE - nate. Tu ja
i prva velika promens u odnosu na
standardne muzitke programe, jer ne-
ma linijski sistem, ved su note prikaza-
ne slavima (C, I E, Ck - ¢is... B - tu
notu mi nazivamo H), Grupa od 64
mésta za note tine jedan red, cdnosna
Elas (VOICE), dok 4 rakva glasa prod-
stavljajn ISECAK [PATTERN). Ikona-
ma L|uiumj::m deznom uglu (1-4) mo-
dete ukljubini i, jskljudid svaki glas.
S0MG fe gabelefona pesma sastavijena
od fsefaka koji su poredani po pravil
fiom redosledu. Razlika izmedu SOMN-
GA i MODULA je ta §to song uditava
instrumente sa diskowva, dok MODUL
(MODLILE) instrumente vaé jma snim-
liene zajedno sa notama.

Ikone

Ikone u gornjermn levom ugly slufe 2a
kontroly delova SOMGA ili MODULA,
To su;

POSITION - odreduje poziciju ised-
ka u BONGU

PATTERN - broj {setka na datoj po
wieiji

LENGTH - dufina S0MNGA izmere-
na u [SECCIMA

RESTART - to je pozicija od koje ¢e
# muzika ponovo startovati kada dode
do kraja

Ispod ovih dolare ikone koje se od-
nose na instrument (sempl)

SAMPLE - broj sempla, U jednom
songu maze se koristitl ukupno 31 in-
strument (ohelefeni su od $01 do $F1)

VOLUME - jafina zvuka postavlje-
nog instrumenta, Ova veliding se krede
o $00 do $40 (340 =64)

LENGTH - dufina SEMPLA u BAJ-
TOVIMA - !

Sa REPEAT 1 REPLEN mogude je po-
stidi sanimljive efekie - recima nepres-
tano ponavljanje vuka jednog instru-
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menti. MoZete po volji eksperimentisa-
ti, a razultat ¢e gaviziti od unetih vred
aostl, Dkoliko hodete da promesite ge-
tak koji se trenutno nalazi na ekrano,
Iliknite na dvocifreni broj 3a leve stra-
ne i preko tastature unesite novi broj.
Dalje slede ikone za Stav SONG:
PLAY, S5TOF - ohjainjenje glasi:

" PLAY i STOP

PATTERN - Soundtracker ée odavi-
ratl samo trenutni isefak i svirade dok
ga ng prekinere

RECORD - zanimliiva  mogadnost
siimmanjs muzike o fealnom veemenu,
Ko zna da svira, sto mo prilike.

PREFS - PREFEREMCES zi Soun-
dtracker. Mude izhor direktorijuma za
SONG/MODUL, izhor tastature (ne-
maika ili amerifka) itd,

DISK ﬁl!l DISK OP.) - uEitavanje,
snimanie | brisanje SOMGA, MODULA
ili INSTRUMENTA, U stanijim verzija-
mi progrma postojale su opcije samoe
a S0MNG | MODUL, dok se SEMPL
uditavan iz Presel LiSTe (PLST). Ako
koristite te Soundtrackere onda izabe-
rete instrument | klikonete na TSE
PSET. Takeule postaji i PLST-aditor k-
ji j& namenjen z=a keelranje sopstvenih
&1 diskova izabranih semplava ili sem-
plova koll‘e najvise koristite,

Graficki analizator svulka nije se
mnﬁn MEnac, Osim u najnovijo| ver-
ziji MOISETRACKER V1.2 gde Je u obli-
ku linije za levi i desni slereo zvufnik
Maovitet je takode | Stoperica, tako da se
sda antomatski meri vreme izvodenja
muzike,

Tastatura

Preke tastature se, v stwari, titava
svirka i gstvarnjc. Mate su zauzele sva
slova i garnji red brojeva, F1-F2 je iz
bor nite ili vide oktave. Majbolje e bid
da zapidete koje je slovo koja nota, jer
Gete 1 suprotnom  nabadati” po tasta
turi.

CAPS-LOCK - pregledniji ispis (no-
wije verzije) :

SHIFT + TAB/CTRL - sve note u
glazu so pomeraju za polutan vife-nile

ALT + TAB/CTRL - sve note u
ISECKU pomeraju se ga jedan poluton
wike/nife (npr. aka jo hila nota I, posle
povitenja bite F#, a posle snpifenja
E#)

Ma numerickoj tastaturi moguée je i
biranje instesmenats, pritiskanjem po
jedinadinog tastera ili v kombinaciji sa
EMNTER.

U EDIT mod 2e ulazi pritiskom s
SPACE ili biranjem ikone, On omogu-
<ava menjanje, dopunjavanic, postay-
ljanje svih veedoosti vezanih 23 simy
noty, U EDIT madu na raspolaganiu su
sledece funkeije;

CURSOR - pomeranje kursora u fe-
ljenom praveu

F6, F7, P8, F. F10 - postavlja kumsor
ni prvu, sesnaesty, tridesetidrugu, det-
rdesetiosmu, poslednijn liniju izecka

DEL - brige notu (i samo notu!) na
kojoj je kursor

EHEH‘ + F3 - brife glas i kopira ga
1 EAM

SHIFT + F4 - kopira glas u RAM

SHIFT 4 F5 - kupira glas iz RAM-a
u trenutni red

ALT 4 F3, F4, F35 - isto kao prethod
no, samo §to s sefenjedkopiranje vedi
sa celim iseclkom

[z EDIT mada izlazi se sa SPACE (i
STOP.

Komande

Ma red dolazl objainienje note i ano
Sto ide uz nju. Za to-tema koristit pe-
mer, recimoe -2 §1023

Prvo slova {9 oenadava nott kojs
o hiti odsvirana, Breoi 2 e oktava ix bo-
je j& nota. Slededa dva broja ju naem
primern 01) je broj instrurnenta 23 po
stavljenu not. Srednji broj ttl-}'!e -
manda, a precetali so gludarne it a-
tije te komande - takozvani [NFD
-BAJT,

Lvo | knmpletnog spiska komandi

0 - normal maod i arpedio (ARPEG-
G0

normal - 1 ovom mode nota o hitl
mdsvirana onako kako j& definisana na
pocetku, bez tkakvik  ulepEavanja® |
Ldoterisania”

arpedo - 1 muzid arpedo ornafava
tev.  razlodent” akord {sdevudje tei il
vise tonoval kaji se gstvaruje hrzim
menjanjems nota jedne za drugom, Up-
riva 1o je primenjena i u Sounderacke
mu radi dobijanja eteldtjep vala. Svaki
broj TNIO-bajta definise koliko se po-
lutanova  dodaje  prethodnom  tanm,
Menjanjernt veednosti brojeva postise
e | igvodenie raznih aloords, od unib
netujnih do, getovo, hrujangs. Formal
komande je: NOTA + INSTRUMENT
- §0 + BRO] + BROJ

Primer;

TF=1 014600 normalan mod
F-1 M0A1 arpedo mod (uvek e akti
van kad INFO bajt nije nula)

1 - PORTAMENTO NAGORE - Fo-
ttamenlo je prelaz {2 jednog tona o
drugi. Partamenlo se cetvarije menja-
njem frekvencije SEMPLA, a samim
tim i vising tona note koja se svira, For
mat: NOTA + [NSTR. 4 S1 + BRZI-
MA o

Frimer: 0-2 02105 (prelaz od nife ka
wisiof frekvencil brzinom 5)

2 - PORTAMENTO NADOLE - pre
laz o wifie ka nidop frekvenci]i

FPrimer; D-2 02205

3 = Ova komanda predstavija auto-
miatsli PORTAMENTO, Ovile se prelaz
nhavlja KA zadatoj not. Format; MO-
TA =+ INSTR. + $3 + breina

4 - VIBRATO - kao §a mo samo jme
govari, vibrate se kosist za vibraci
tunia {hreze frélvenciie ons oko osnov
ne vrednostl). Farmal; -NOTA £+ [N
TR, 4+ %4 = braina + velifina

Brzina se kreéo ad 5F do $1 ($F
najmanja, $1 - najvedi)

Veligina je intenzitet vibeacha (ovde
ie 81 - najevanfi, a $F nijrei).

Primeri:

-2 11411 - gotovo neprimetna wibra
cija )

D-2 01448 ~ brzina A, Inlenzitet &
-2 Q14FY - najveda wibracijz

Komande 3 | 4 dostupne sy samo o
navijin verzijama.

A = JACINA ZVLIKA (prelaz) - slitno
ko PORTAMENTO, same #o jo 3 pl
Fanju jacing svuka, o e frekvencija,

PFormat: MOTA 4 INSTR, + $A ~
brzina snifenja

Primer:

V-2 01ATD - pojitanje tors breinom 1
D-2 01406 - stifavanie lona breinom B

B - POZICTA A SKOK - ova la-
manda trenutng prekida muzilo | ska
e na zadatu poziciju, 4. svira od (seclka
koji je na tof poicii.”

Primer:

D-2 MBM - skok na paziciju 4,

Eomanda B ée se izvediti § ako uz njo
ne sloji nota i1 instrument. Primer: ---
00804 daje isti efeloat kao gore nevede
na komanda. ]

_ postati shrarnost

C - JACINA ZVDIKA (postavljanit)
Ova komanda slu# za sdredivanie e
nutne veednost jatine avuka jedne no-
te. Tako fe C-1 02C20 noty C odsvirat
instrument $02 jafinom $20.1 za noty,
ko i 2a SEMPL, vrednost INFO-bajti
ge krede od 300 do $40.

D - PREKID IZVRSEN]IA - Primer
=== (D00 G prekinuti muziky o da-
rom isedlky i skobit na SLEDECU Po-
ZICHU po redy, Tnfo-bajt ovde. nije b
tan, dovalina je samo komanda 1.

E - FILTER OMN/OFF - ukljntujesis
kljuduje LED dicslu POWER, a smim
tim i Amigin @vuini filter. (Kod nowijib
verzija Amige signalna dicda se ne i
kljudi sagwim, ved joj se sama smanji in-
tenzitet svetla} J 1'
=== OOEDG - ulkljuduje
=== DOED - iskljuiuje

F - Marate i da postavite breinu i v
vislenje SOMGA,

Ulknliko na poletku nije definisang,
anda je veednost brzine postavljena na
B, Majveca braing je $00 {a ne $01),
dok vam sporije od $1F sigurno - nede
trebath, Medutim, modete uneti i veeds
nost SFF, pa ée Soundtracker Sekat |
gl} nekoliko sekundi izmedu dve note,

Timer:
=—— DOF06 - normalna breina
UOFOS - nedto brie,

L tox je b De SoundTracker bl des
bre volje vali muzigki snoviJake mog

| |
Zeljko SKRNJUG

askoro u prodaji

SVET KOMPJUTERE



COMMODOROVCT Sarajevo-Sofr |
& Za vas pripremio najnovije kagel-'
ne igre po ni kim cijenama; Kvali-
ber je zagarantovan memarijskim

animkom, Katalog besplatan. Gl |°

mac Slaviia, Omera Masliéa 1144,
71000 Sarajevo, tel. O71/651-556,
071/642-285, J

¥G S0FT ZA COMMODORE 64 - Mu
time tematske komplete g2 najnovijim
g po niskim cenama. Mada pomu
das weanturisticki, svemirski ratni 1 11,
vt igara Y, VT 1 VTI, akcioni, sportaki,
T 511 samo neki -{|)Ir||)||_:|'i 1% nage |I~.I!_;i-
te ponude. Cena: Komplet + Kaseta =
35 dinars + PTT. Snimci 50 =1 novim
keasetama, Katalog hesplatan. Adress:
1800 Nig, Branka Krsmanowica 1617 |
Blagaja  Parovica ' 16/46. Teleloni:
M3/321-079 i 323-477,

C-64 & AMIGA
SE-830FT - Veliki izhor igara po
Fistupacoim cenama. Kok ispora
E: 24 Eass Ketalog - hesplatan
Branlo Stanié, Bulevar AVNOJ-a
39/6, 11070 Novi Beograd, tel.
111,/130-6R4.

COMMODRORE 64 - popravel, reser
il dijelovi, ugradnis reset tpke, AV-
wobl, digitalni  voltmetar, digitalni
frekvencametar, senzorske palice, TW-
mix i ispravijas. Tel 072/414-243.

POPRAVLIAM Commaodare kompjute-
8 1 periferiju, Prodajem kompletny
kanfiguraciju *Commodare 128" Dea.
fan Novaloovié, Bakal Miasava 25,

300 Loznica, tel. 015/84-184,

SALCE vam nudi w2 Commodore 64:
majuovije igre, tematske komplete, us-
ligne ' programe.,. Za detalinije infor
macije obratite se: Alen Siljak, Aleja
Briika Bujica 142, 71000 Sarajevo,
bel. 071/466-307,

e
R

e

S 5
’i !
i q:

=
B g i
xW§ i
P =
Gl momm &
& AObienk ¢ ik
BapEaEas e
GosaEasaE &
ww%%f‘%
Eaawaaa 5]
MHMM*MQQ @' 4 3
~ Halmanja moguéa visin -
o ey v i
*3%?fi»«¢$¢# =

RESPROGHIA
EQEPRLLTH — = !

0 40 programa na kvalitetnin C-60 F =
kesatina konplet! su po sadefaju WL 1GE 3 C | [
1z prethodnih brajeva €939 do K-108 T

CENA:IZ din. ; o "—_E'Jr—
HAFPOFOLINLJE NEY] ROMPLETI
K= 508 K- 190 /K=Y

CENA: DG dip,

Ril CERFLIT KNESTT | FURRL 3 h3.FROSHAR T8 8
BLETLonst nRLl Lt haga A 3, Caado srTd ' FIRND RATPLET
Commodore 64/128 LT

FAJPCVILINIJE CENE NOVIH RAZUNARA DIREXTHD
L]

[0 pols woeET | [ Wi cowEr |

[ e WERET |
TARTI®A. [s500

EEMELET 54 rseaayianceil
1 KAIS-cn &
CENL: 19000 dirm

TODATH] DIEE 3 .'!."'_-inj !

LEHBEZDOG din

L——
RERJE

[HEWSRTISED PROET o
00K - AM1GA
CEMAFEGD dir 1'

LI UVOZA 58 DEELARACISOM 1 CARANCEJD
[ 3 somplet CuN!
54 kasetoTongmn, palicar
i tspravliadan

CENA: 4500 din
uisk &, 2
CEMA: D090 Ain
JOVET I KW TE o] &
GENA: 210 din i
[SISKETE 3,8° [GNA:20 0|80, 100, 50 disketd
LBLSKETE 5 248 CENR; | 6d. A:188,270,250 die
[Wiva: LI.'-'i'ﬂ'I"Ei"JLH.'"\I:I.'HT:IE“ |5 [

g onp
T8 kasetofanow,sal,
i- ispravkiaten

LERA: 5900 din
o e T fee
EASETOFON 1520
CEHR: i

1 kel
:;L.]JEEH In

NP ]
LU.E'!_HU'H{T':IQ AlCEL-510) EPSON LY-402
P P CENALG39D o in

S L W OVE  EEMIORSET TEE g
I i I T HEFOISHEREY o AL i Rlimac' sl
ropn, TH EEED Droca,
! SEERR. PENVACA -HERDOFE R EVD
g 1L i
SEd NED piwi CERF LIS
FAELLEL-CPiaw

. CENMLIESO din
POSEAHD PROOAARW C-R
I3 cemtroniks , kbl
ne massti P11 digened

CEMB:I0D din

TOMZm

CEHR:23D din

_UDRI[VAS —
antend i _rafunar stalna VERRAYLINE 28 pedd
pavetan i BELAT O OREGIKRLHIG
¥ at SIRETAA 223 .28

* PELETIDAES
* LI cepIcATeas
" ERIGumAns

CEMA 9T gEs

=T
grifemik

T TROEEGVE SHOSID EUPAC
RIM"13.CKTDERA 40, 11260 U

IEKORISTITE PRILIKD!Y Ovop meseca vadn REELAMMNE CEME 25 sve nade profevode!!! Mi VAM za C-64 nudimo sledete:
- YRHUNSKE RAZDELNIKE - 2 2 kaserofona, 3 redima rada, kvaliter kopija 100 % + upurstvg sa garancijom,

oo CENA- 89 din,

=KABL C-64 - TV - osnovna dufing & 1,25 m, MEBUTIM!, svi kupei mogi da odrede duine po feli ..., CENA - 80 din,
= RESET TASTER - produfite vek vafem mesimen, Reset taster 8 nalazi na modulu kefi dtaknee u C-64 ., CENA - 86 din.

SPECIALAN POPUST - 73 kupee kol narue wide profzvoda. Kalifine su
NASA ADRESA JE: Boban Lazavié, Golsvortijeva 40, 11000 Beograd. TELE

N 011/446-00-B5 [non-stop).

ranicene! POZURITE! ROK ISPORUKE 24 b |

MALI OGIAST

COMMODORE 16, 116, +4 - najvedi
izbor programa; Dragan Ljubisavijevie,
3. oktobar 30%6 19210  Bor,  tal.
030/33-941,

VLASTA M SOFT
Miajholje stare i najnovije kasele -
disketne igre | usluine programe.
Kompleti | pojedinalno za Com-
modore §4/128. Katalog besplatan.
Prodajem  kasetofon, d¥ojstike |
TDE diskete, 11080 Zemun, Gari-

baldijeva 4/26, tel. 011/104-838,

PRODAJEM za C-64/128; Resel | Ep-

rom-madile; elekirongke | Qulek-Shat
palice; svjetiosnu oloviky za crtanje po
eleranu; T razdjelnik ga presnimavanic:
avietlosni podedivac glave kazetofona,
izvijad 73 podefavanje: budad za disloe-
te; kabel TV-kompjuter; navlake - za
flite od pradine; ispravijac.za C-G4:
Programe... + Poitarina. Tradite katn
log. Zdenke Simunié, Pantoveak g1,
41000 Zagreb, tel, 041227 -679.

0 ([ |1
CB4-128: Majnoviji brojevi disket-
nog magaging COMMODORE NE. |
W5 5-T donose nove trendove: tes-
tove novih igara i koriznltkih, tra-
Ceve, novosti, edrese  ewveopskih
crackera, magradnu igru {put za
Venlal), C128 leutak, inlerviu =a
Sting + AlfTeanscom.. Disk pro.
grami bigre {6 din.). ZvaH posle 20
h: 037/806-246 (Saga).

COMMODORE 16, 116, +41 Najvedi
izhor wrhunskih prosramal Saboter,
Green Beret, Super Cobra, Starwars.
Fliper... Trakite besplatan katalog, Cije-
na! Sitnica! Darko Celovee, 7, maja bh,
13260 Krifevel, tel, 043/542-170,

B-5 SOFT C-64

Weliki izhar starih | novih kasetath
i disketnih igara, usluZnih progra-
mi, lematskih i mesednih komple
ta. Kacglog besplatan. Pohorska
11/21 11070 Novli Beograd, tel
011/602-193.

L

One of the best in YU

VIETNAM

Grupe Vietnam” vam prufa
moguenest da kod nas narudite
urikatrna INTROE koja izradujemao
specijalno za vase potrabe’
Foito su INTRO! unikatni,
koncepoiju modate odrediti sami,
i o modete prepustiti namal Uz
svakl intro daobijate | ECNTOR (za
lZmanu sorol-textal i ostalag +
jedan cdiidan LINKER|

Ukelika 2alite da narudite intro

nazovite:
011/482-448
{Allen of Vietnam)
For the best trade with WIETNAM
group!

NOVEMBAR 90,

stranica 37,




- CONDNDODOREE @47123
10-Allo

FANTASTICNO - PROVERITE!!!

Samo mi nudimo komplete po sistemu:
| Kupite jedan komplet a dobijete dva

- (za drugi komplet pla¢ate samo kasetu)

predpremijera Sveta igara 8

. HONG KONS PHOOEY 21. BREG NORMANS ULT. BOLF ‘

7 5 TIME MACHIME + + 22. RIGHT BREED
Allo-Allo vam ekskluzivno nudi] 3 M e cauinas
EENTACKY RACIMG 24 MTY REMOTE COMTROL 2
. 3TAR Gi IDER 2 25. BLOOD WYCH PART 2
SKATE WARS 26. FMIEGA ARTILLERY
. SUPER KID +« 27. WOMBLES
. PRISOMEIT 28. STREET ROAD DRAGON RACE

. REYOLUTIOM ++ 29, STREET ROAD ROAD RACE

. YARDAN + + J0. MIDMIGHT RESISTANCE |1++

. SLY SPY SECRET AGENT @07 | 31. MIDMIGHT RESISTANCE 2++

. LY SPY SECRET ADEMT 007 2 32. MIDHIOHT RESISTANCE 3++

. GLY SPY SECRET AGEMT 007 3 33. MIDNIGHT RESISTANCE 444
L
L

. HARD DRIVIN 20. GREG NORMANS ULT. BOLF | e

Igre o kojima ce se tek pisat
u Svetu igara 8

. SLY SPY SECRET AGENT Q07 4 34. MIDNIGHT RESISTANCE 5+ ¢
. 9LY SPY SECRET ABEMT 007 5 356, S5TAR RAY 7+

. SLY SPY SECRET ABENT 007 6 36. ACRO JET SIMULATOR

. 3LY 5PY SECRET ABENT 007 7 37. YOICE TRACKER YZ2.0

. SLY SPY SECRET ABEMT OOV 8 3B, 6EO05 DISKEHONITOR

Docekajte spremni Svet ig

CE NP NANN—CCET NN AW =

Istorija igara za C-64

& Svaka naja kaseta sadrZi Turbo250, program za 4telovanje glave, splsak programa | Stampano osnovno uputstyl
= Nadi sortirani kompleti potpune se razlikuju od druglih i uz svakl poklanjamo
e Mo2ele | 11¢no preuzeti kasele, najbolje uz prethodnu rezervaci ju telefonom
® U sluCaju kad vam se javi Lelefonska sekretarica molimo vas da ostavite vad pozivni broj | bre| telefona

"Allo-Alllo, N u@nk@ JHm‘rn@ i, sa,am, sten 14,
.i]'ﬂ T@I]., ((@'ﬂ‘ﬂ))_

38. stranica
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Hazarderil OkuSajte srecu u kazinu: }
ar:ltpnt rulet lr.arte striptiz 1

najsmesnije

7Za kolekcionare
najvecih hitova

fantasticna grafika savriene iluzije

neodoljive igre /Ff 27/ i .' ¢udesnog sveta
igre za pamcenje (—TIE e cirkuska—:-g Satre

S 3 44 -8 [Jeden kompiet 0.4
platnl komplet po Izboru za ko]l se PTT trozl snosi kupac

placa samo vrednost prazne kasete Dkr en‘nte mrlh G cifara | etu pe lgara

T oy

A NOVEMBAR 90 shvanics: 30;
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K3

~ir1: Beosoft

Zahvaljujerno Vam se $10 ste se pri kupovini raéunarskih programa obratili upravo nama. Mastojademo da Vam izademo u susret i isputl
mo sve vase 2elje, Da cemo u tome uspeti garantuje nam preko 5.000 zadovoljnih lanova iz cele Jugoslavije. Sta Vam Beosoft nudi:

L. Kvalitetnu ushigu i fer odnos prema musterijama, Najveéi izbor programa u Jugoslaviji: igara, usluZnih, korisnitkih, obrazovnih. [s

ku na Vasu koénu adresu najkasnije za 7 dana od dana kada ste narudili programe. _
2. MNa svaka dva narutena kompleta treci dobijate besplatno po Vatoj 2elji (placate samo praznu kasetu). Molimo Vas da nam naglasite k
narudujete programe da li Zelite i tredi sa popustor.
3. Svaka naka potiljka je brizljivo zapakovana i sadr#i: uputstvo za utitavanje, uputstvo za rukovanje katalog na 16 strana, turbo 250, o
gram za Btelovanje glave, spisak programa na kaseti sa brojem obriaj svakog programa,
4. Mi smo tu ne samo da bi smo prodavali programe, vec i da Vam pomognemo. Ukoliko imate neko pitanje, slobodno nazovite i nag
mer Jovanovic Srba ¢e pokusati da resi Vag, a samim tim i nag problem, } ,
5. Clanovi Beosoft cluba postaju svi oni koji jednom kupe programe kod nas. Koje sn pogodnosti nasih tlanova: nagradne igre koje se orga
Zuju samo za &lanove kluba, popusti pri popravei ratunara, kasetofona, dzojstika, veliki izbor hardware-a .. dobijanje svakog meseca spits
54 novim programima ... enimanje programa na novim TDK ili SONY kasetama ...

6. Garancija za sve nase usluge j 1 godina, Ukoliko neki od gore navedenih uslova ne ispoétujemo Beosoft garantuje povradaj novea.
Razmislite: Zar se ne isplati dati malo vise para za novu kasetu i kvalitetnu ushigu i biti siguran da programi rade i da ce te ih dobi
najkasnije za sedam dana uz garanciju od godinu dana, nego kupovati jeftinije (777) kod sum ljivih prodavaca loge kasete koje cete dekatin
sec dana i na kraju ih dobiti u pocepanoj koverti, bez uputstva, spiska i sa programima koje necete modi da ucitate jer su loge snimben
Zakto tek onda da shvatite da ste odmah trebali naruéiti programe kod nas, jer smo mi jedini pravi izvor svih kompleta, Zaparntite, orip

T korisni€ki kompleti

Flwale Fvanrodmm mogirine CAD 84 Om ! rdecii tou 30 Oraph 84 Progr foamehidans
?uw konfroks | Wﬂm s, Wﬂwmmumu ﬂgrgraﬂc fmﬁ&?o&sdmu
Voome ﬂmfmr_ T .,
MMi%ﬂmhm.MWI Drogram  Fa mﬂ:nmm
?ﬁmﬂm{muwruvﬂwmmmﬂ w.r Pragu Ak BVERl BvaR e
MFHHH',M.IIm*mﬁh.lhnvl.ﬂ.w-uh,lhlﬂr-ﬂcMn-;m-lhr,ﬂuh‘_-

GRAFICK] I
SANE MANER]

i " Prumer Bubmarl | Komponovarnje Kewssski Mitam Rescker Qidtar 84 [pitars] Odbtan progay
-
MUZICK] ot Y [T A 8 0, 169 Sris, e i oyt
G’({E "V]f_’}] ET lﬂll -2} *Turfmp-gﬁum = m&%ﬁ:ﬁ Dﬂbﬂrm program  Sesecth Crinvinel ﬂd‘sug:amibm
il )" e ahtiajza; male | Vag G54 Sichaot-s Jackaona s
A FA m-mmmr.mmm.m.mmm. B Mabwitr o
T e i e oy Bimen 5 Besic basic zn C-64 Viotki  Slmon s Besia  Svokao | prv deo. s inds  Oxford Pascal v 4.0 :
PF@/{EEE&" ‘L:EN?Q By m;{rmh :twﬂmanag:rm ﬁmﬂﬂm"m;ﬁ?dﬁf wmnamprc%u
pioft & Simon = Naboll kompager ra  Ferth Progrem za om kol kmap aiionost ng glm.h.l'ui Jadna vifn dohrg '
&M@! napolf baslc Em 5o videsiruko bide  8AMO ke kompularing ved | robolict rovit baak naredtl Pospdga

| naredbe Simonsa, nevlh rarachy
Orafic Basic, Pascel, Comal, Orstic Pascal, Ex Besle Laval %, Grafic Basle v 1.07 ...

o' \
v A = Data Mensger Odina bam Ham mizer Ako jo nikoma maln 26T TT-Copy A
USLUZN] ) S sttt o ST satatmanion it an ol
Prgpopioc gpdt. Disk Witard v 20 Progan sa red sa Copy 20X Onomcaws kopians kao o D 84 A
M}WLH EivoKlorfina. maani Snona covare aaaty ™ ey e s e 8 Brogrem Boida ave. o ds e

Monitor 84, Assembler, Supermonitor, Nesesembler ...

Ei Foript Dobar program m obvece  Virs Wil Pobolitena varzfa E Seript-z knjy  YI' Taxk 84 Program za obrady foksh
m'uﬁ L] mgu knrakiors o  karmkiorile sk sistom unodonie  kommand  komanos na ckon sy ns na e g \
Irvf Tdrajare” za viin ! prosio inbudiranjo, vwd o parametrs Stamps Iak ra rubmvane. 1
Real Writer ﬂ'ﬂémum'm Laiter Write Pvanvednl progeam za pe anje

g:aw | damos Dobra Brogramims

o pisonia
i
S cy 1 ;'!ﬂ.‘-hpwod s A i o by o
Omega Writer, Spesd Bcript, Profy Tex 2. Lettar Writer ...

Fs p 5 MAE 2 Lruzaisn 78 prave hakorg, OvE prelaze iako de jo bkjudens moguinost  Diesssembiler
PROEIFANMT ZA RAD UY fostte, e, b Asomolfania vraiy OOk Pokous ou ast &
Mmymmj Civlp Oalian  montor  zm  PURaRlE mamods. Profl Assambiler Zn ane kof vole da :
o ﬁf‘mmﬁm Hﬁmggm 3 progrmmiraly o odykirmom: Kook, 1
-l mmWammmmmmm. Cruncher, Iniro Designer, Voda, Katulstor .. |

ENEIRTTAM Wm‘“ S ool to yan: doncs pua 2

Cena jednog kompleta sa TDK ili SONY kasetom i Stampanim uputstvom za svaki kompfg
iznosi 100 dinara. PTT troskove snosi kupac. Za ove komplete ne vazi popust 2+1,

obrazovni kompleti @

ENGLIESD ) FRANCUZED | el oo ok s oo 1. | AT EMIATIRCA

Cena jednog kompleta sa TDK ili SONY kasetom iznosi 100 dinara. PTT troskove sno*
kupac. Za ove komplete ne vaZi popust 2+1

(
H
Beosoft, Rade Vranjesevic { 1
A

14

FPuno ' programa - ra udorge,  imiaw
e avans znana s malormatia

Radno vreme od 08 do 21 sva
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commedere 64/128

igre

Tiger Foad, Technocoop, Dangar Fraek, Brave
Star Mevy Mowes, Last Nnla 2 Hostages,
Vigpfands, Tigar Romd Butcher HE ..

Hamerfial, Cowboy Kz Hack Tiger Foad
Burner Fadlan Angel 6. Wikl Sireet. Champ _

Chase HQ Krbo Oulf Run F-4#0 Pursist Fower
Drfl Confinanlal Chois, Farrar] Skl Car
FRacors, Cafamia Drve, Test Drve 2 .

f Tos! Dive Z Super Trucker Gran Prix Chouit [
| AUTO-MOTO TEIE ] | oo Lo s 44 ot Fowt aci. Crnsy Cors
2 Ourf Run, Pola Poaltion 2 ..

Wolman, Spidarman. Side Walk Run Away Porno

Mprcgnary Tola! Eolips 1.8 2 Posiman Peth, Jog

SESMIRTTH

Mabaraska, Pac Land, Dasn Dave 2 _

Hevy Nia Comawdo,. J Pacman, Skate Board
Simadaing Tral Biases Fisl

Raneg
@@W Ereta Box, Shinobi Tchmc Knookoul, Barbarin
3 2 Human Kifling Machine, Hercides ..

Las! Dusl Joi Bke Sioudator M Mesacr Rihg
Side, Sarve 8 Voley, Space Kier ..

DUEL
FILNMISKI HITTOW

Ao Heal, 07 Rodurn of Jody: Spitting Persan,
Fiambo & BMX Kidz, Peyeho .

Dragon Minja. Tiger Rosd Led Stovm, Double
Dragon,  (wl Run Prohiition.  Hovicusa,
Fesirahod Hygar Pec Man, Aroangid

L@NA PARIK

Talris. Tam 8 Jerry Robocoop. Jordan va Bid
MAJSOLJE [GRE @B, | rot orie 2 Ronogato 3 Wesorpole Oporatin
! Woll fack e, Affer Buraer _,

i Kick O Buifelo Bl Crary Cars 2 Iedysna
MAJSELIZ RS &5 Jdongs 3. Passihg Shoot Tanms, Shivobl Time
Seanmer Rick Dangerows. Garfleld ..
f Tie Braak, Power Boal Boach Volox Rainbeny
iEE e so
]

Eite, Bocstow Dash, Sabolow; Maloh Oy 2, Wosi
JEIRIE 24 &- Bank, Super Tost. Motch Poit BMX Simudalor
Sy Hantac Kara, Rembg, Toanr Sporf .

Powee Cowboy Midr ..

Cena jednog kompleta sa TDK ili SONY kasetom iznosi 50 dinara. PTT troskove snosi

< 011/421-355

kupac.

11050 Beograd 22

g dana [ subotom I nedeljom i praznicima

Mort Sea bl Mijs Spef, Creck Down, [

Hobit Vera Crur Vaheda Tompd of Terrol

Blade 2 Andy Capn Dynemic Duo, Joo

Bal Jackal Game Owver Shadow Force, Hard 8

der 3, Fling Sidke, Dragon Ninfee, Smoot -

2 Yogl & Greal Eecaps, Tom 8 Jofry ¢
CRTANI FILM )2 s
| DRUSTVENE Jissmitmaminen [

f Protecior Tron. Duonls. Baliolly, Cirews Atraction, [

m&mﬂnmmm r

W ] — % Ghousthasiers 2 The Unfouchabies, Bevarly L ¢
o / ﬁ% 8 Coop, Moo Wskar Dt Hard Satran, Kermio
n Kid 2 indyana Jones 3 _

: ok Dangarous, Frea & Direg Dan Dare 3, Gamg
F of Hermony Naher Postman Pel 2 Koy Finder
- Herac the Bad, Bayend Dark Casiie _

kiend, Fick Dengercus. Pips Drosm. Pibal |

- o 22

fﬁ

% .
y

CLIMPIISIKE IGIRE

Chuckio Epg. Bruce Lo, Phoenix, Miss Pacman,
Lodde Ferrror Comando, Bowdder Dash 2 Space
hlfﬂd'n-‘?qb&prmnlmnﬂ'ﬂm

Pure ogmialrovant slikn, igrevgn pokers o
mﬂmaﬂmm:ﬁms«nm

PORNO

P-4 Scramble Spirfl Cabal Dragan Spir
Aflerburnar Mow Mo Mercx MG 24 Teget
Supar Tank, Kiling Machine

Oporativr Wl  Arcade  Flight  Simwatoc
Formandes Mus! Dfs. Typhoon, Stafngrad War
Bringec Sky Shark ..

F - X i defoval F - 8 Hormel, AGE, Project
Stealt Fighter, Top Gun. ATE Fighl Siowlator 2,
Spitfire 40, F < i4 Tom Caf

Tie Break Bipdes of Slaal fsuper hokefl
Handficap Golfl Groal Couwr! Tonms, Passing
Shoot, King of Baach, Min Golf Wistarpolo

RATMI

— Carrigr Command, LSS J Young Red Okfabog
= W Wer in Midific of the Earth, Up Peniscop, Jony

P 2. ome Barbarian Assot -
TIMISH Panafty Sovcor Rty 90 Adedes Champ. ok
UNIVERZALN
SAH
NN |
NOQUO) |

Kk O Jordan ws Bird Team Sport

Chees Games, Fun for Geunfiol, Postman Pk,
Mew Cars, Ircrodide Sheimdng Sphorg, Wondar
Bay Xonon

Aarlte Chess, Cheas Shamp Chessmasiar War
Roam, Chessmasior 2000 20 | 30 Codosus
Cheas, Cyrus 2 Sragon I, Chesmpsier 2000 .,

Bimbrs of Sleol F-#8 Hesd Be Bal
Chessmaster War Room. Pay Dy Yool Kevate
Kicd 2, Jof Ski Tie Broak, Mogsteirls _

Boach Vollex Fowst Simulator Sex »  Crime,
Foasmidon, 30 inif Tonms, Kiting Maching. Work!
Cup S0 Dan Dare 3, Pinbal Power

Skl or Dve, Domination, Vandets, Gate of Down,
AtomixTima Soldior Ghoust n Goblins 2
Torricana. Slodge Hammar V¥ 20

Kick off 2 Escape From the Fobol Monsfor
! Spaghely Westarn, Teo on One, Canos Aace
W Sim, Blood Wich, Ruff & Roddy ..

SERTEWIEDA 2) s s s
QeCIGBAR 1
QKTOENR2 | Nazovite nas !

Sve narudZbine u Beogradu
donosimo na kucnu adresu !

Back to Fulurs 2 Defverance, Afom Ant, Matar
Cycla 500 Ariilary Tales of Boormn, Geardinn
Angad, Puz ria Shuffie. Bonzkaad, Touch Lighl _

m.. Darko Wolf
= Ola73-558

XA NOVEMBAR ‘90,
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Avanturietsdt || Critanl Tilm

Mercenary, Tolal Eclipsa 112, Fops;, Asterix, Roger Rabbit,
Fostman Path, Joe Blads 2, Batman, Tom & Jerry, Scooby Do,
Anty Capp, Dynamic Dug... Mickey Mouss, Garfleld,...

DURL

Rocket Ball PitstopZ One on One,
Yig Ajr Eung Fu, War Play,
Barbarian Naw Basket Top Gun.

Fllmskl 1

Return of Jedy, Ramba, Robocop,
Star Trek, Predator, Platoon,
Superman, Death Wish ...

Avto-mote 2 Filmskl 2

Chase HO, Turbo Out Run, F-40 BRUGE LER Ghastbusters 2, The Untouchab les
Persuit, Powsr Drift, Stunt Car Bavarly Hills Cop, Moonwalker

Facers, Test Drive 2. Die Hard, Batman, Karate Kid 2.,

Akclomi 1

Buffalo i1, Running Man, Indisna
Jdones, Storm Lord, Muncher,
Gun Runner, Liv, Deylights,..,

Akclomi 2 Besmrtm]

Marth Ses Inferno, Ninja Spiril, Ball, Jackai, Game Over , Shadow
Creck Down, Hamerfist, Cowboy Force, Hard & Hegvw, Ninja
Kidz, Black Tiger, Road Burner ... Commanda, Jr. Pacman.,

Strava 1 wias

The Muncher Temple of Terror,
Ghost'n'Goblins

DruStyemi |
Finball Fowar, Arcanoid 2, /

Jumping Cubes, Cash & Grab,

Tetris, Rack'em, Dame, Risk

Logi@kl

Rick Dangerous, Tres &Dizzy, Dan
Dare 3, Game of Harmony, Tusker,
Postman Pat 2, Key Findar.,

BOKS

Fignt Hignt, Ring Side, Knockout,
Thai Boxing, Bruno Boxing...

Aoto-mote 1

R Ferrari 40, Rally
Cross, California Test Drive,..

Svemirski 1

[Dread Nought, Dna Warrior , Canals
af Mars, Pogotron, Arcade Classic,
Silk Worm , [Mega Nova, Uridium, .,

Svemirski 2

Cybarnoid, Exceleron, S04,
Typhoon, Terafighter , Last Misslon)
Mepe Apacalypsa, Black Thundae,.,

Luna-park
Dragon Minja, Tiger Road,
Flying Sherk, Buerilla Wars,
Led Storm, Out Run, Peretrator.

Timski

Megic Jonson Besketball, warld
Trophy Socoer, Penalty Soccer,
Italy 90, Kick Off, Team Sport...

Borilladki

Streat Boxing, Kung Fu Master
Barbarian 2, Box Frofessional,
Ring Side, Slate Smash...

Poea&ki

Avanture

Spiderman, Erlc The Wiking,
Haobit, Vera Cruz, Dracula..,

MonanZerski

World Cup 90, Baskel Manager,
Sim City, Rock Ster, End Zona,
Footbal Managar. ..

Univerzalmni

Circus Games, Run for Gauntlal,
Pastran Path, New Cars, Kengn,
Waonderboy', Incr. Shr. Sphera..,

P-47, Scramble Spirit, Cabal,
Dragon Spirit, Afterburner Mew,
Mo Marey, MiG 29, Target...

COrIIO0ORE 128 CPAPT+ -Microsoft Basic, Profi Pascal , Wordstar {tekst procesor , bags podetaka, spresdshest), Fontmaster |1 { tekst proc

dBASE (|, Mevada Cobol, Turbo Fascal, Fortran &0, sa ruskim, hebrejskim td. ), World Geogrephy, Damo Designer,
CHTITODORE [28: MEGA-GEDS (YU slova, BeoWrite 2.1, GeoPaint 2.1 |niro Designer, Weird Utility { paket demo makera), Fest Hack'em ( kopira k
GeoCalc, 20 YU fontove, 4 diskete + uputstva 200.din), Geos 128 (tekst  sve), Mismi Yice ( pakat copy 1 Fazbijatkih pr ogramal, Beastie Boys k
procesor, grafike 640x200, Besic Compiler, Word Writer | Data Manager  Utility Disk { paket razbijackih), CAD 64 { CAD/CAM ), Megadens ( 200,

i Swiftcale, Supersorigt { tekstprocesor ), Protext § YU tekst procesor ), cana 280 din, sadr} GeoPaint v2.0, Geowrite v2.0, Geslalc, GeoFils, 40 (
Superbasa { baza podataka, 128K ), Top Ass { mons/ass)... nov i fantoes.. ), Edison (nestavak Print Fox-a, Home Yidao Producar
COMMODORE 64 Rhapsody | baza podetaks), Cemao Deman, ¥idao Fox i rad sa videom, &pice, katalozi, efekil... ), Stop The Press  tekst procesor

{rad sa videom , kutna novinarstvol , Certifikate Maker ( pazivnice, testike sg mnoga s1idice | 30 vrsta slova), Wordstar 64 ( leksiprocasor ),
kalendari...), Superwriter (izrada introa i demoa), Electranic Kit {$tam-  Superbase ¢ baze podateka), Geos YU ( takst procasar sa fedimn slovima,

pare plodica, biblioteka elektronskih alemensta), Game Maker ( i2rada do 135 slova u redu, mesanje teksta’i slike, kalkulator, notes +
video igara,, Music Shop, Kewasaky Rhythm Rocker, ROM-Muztk (muzi-  odlitan program zs crianjal, Fortran 77 {programski jezik),

¢ki), Fest Load { ubrzanje diska 10x), Renegads Copy { najbrai copy The New'sroom { kucna riovinersiva), Microproleg, Platine, Giga CAD
program), Hi Edi+ (CAR/CAM ), 31in 1, Disk Maintenarice, Mirl Office (CADYCAM), Chart Pack (grefikoni 1 dijagrami)...

ajbaid)l oseldnd Rerianddll DEagrami eti

Bloritam, Adresar 64 (najb. kasetna baza podataka 2a C64), EasyScript {text procesor), Hi-Fdi+ (CAD/CAM), Picesso {grafiks),
Fulurs Composer2.0, Horoskop, MegaP ascal, TurboPescal, Datasetie Digitizer (digitalizecija govora, pesme), Fortran 77 { progr.
jozik), Oxford Pescal, CAD 64 (CAD/CAM), Giga CAD+ {projektovanje), Homs Yideo Producer i ¥. Titles (red se videom: Spica,
katalozi), Chartpack (grafikeni i dijagremi), Braphic Adventure Creator (nepravite svanturu), Giga Paint, Amica Paint, ¥ize-
write YU (tekst procesor), Simon's Basic | 1 11, Capis 202 { copy disk/iraka/disk), Megatape { kopirenje zasticenih programa),
Profi Asembler, Monitor 49152, Stat (statistika), Multiplen, Practicalc { spreadsheats), HAE || asemblar, Beos YU, Mega—Beos.,

L] gy (R} [} 3
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1 komplet igara sa kasetom = 50 din
drogi je besplatan (placate samo kasetu)

Snimamo na novim BASF ili Omega C-60 kasetams
Uz svaku kasetu dobijate spisak programas, torbe,
Atima® azimuta i npuistvoza apsolotne pmetn.lle.

KUPI JEDAN KOMPLET, DOBICES DVA
Sportskil

Expl Fist 3 Soccer 5 Leads board
Golf ,Power Blay Hockesy,
Matzh Point 0.7 Superiest .

Climpljads

Winter Chympiad, Sumener Glmp.
Vratilo, Biciklizam.
Skokovi v vodu, Prepons,

Noobi&mi
sportovwi

Freddvs Fredish Circus,
Caveman Qlympics, Euffala Bi11.

Porno igre
ex Garmes Porno Mowvie Farty Girl,
Fuck Dirty Movie, Muds Girls,
Wanna Have Fun, Porno,

Strategl)e

War in the Middle Earth,
Fome And Barbar ians,
Bizmark, Up Periscope.

NMaj-lgre “88
ToméJarmy, Robocop, Jordan vs
Bird, Test Drive 2, Renegade 3.

: S ——
Ratne igre Zimski 1 FPudbalski = a
i} Beach Head 2, Protector, Mewy ﬂ mﬂmﬂ ﬂ @@frﬂ Kenmy Dalglish Foatball, Emily IEa%iWEETﬁrigﬁiﬂﬁﬁgw

Moves, Destrover Escort, Terrorist
Strike Force Cobra, ACE..

Hughes Soccer , S A Side, Soccer

Klizar]e, biatlon, ski, bob, __
Suprema, Scccerd, EuraSote.

atletika, matevanie, olmnastika.,

Emil Fudb King of Beach,Tetris,

Simuilacijs
letemja

F-1&, F18 Hornet, ACE.,
Project Siealt Fighter, Top Gurn,

SAH

]
Battle Chess, Chess Champ,
y Ehessmastar War Room , Chess=

KoSarks

One On One, Gasketball Il | Fast
Break, Omni Floy Basketball..

Naj-igre "90

Tie Bredk, Power Boat, Beach
Volley, Rainbow Island, Rick D

Svet lgara [E;

Majbolie igre iz "Sveta igara &

Pofetmi®ki

Chuckis Egg, Bruce Les, Phoenix,
1155 Pacman, Lode Bunnar , Space
Invaders, Cammanda ..

Nalbelje igre
Svet lgara 7 wgﬂn VYFOMmena

kajnolie 1are |2 "Sveta igara 7"

Fort Apocalypse, Pasman, Flipari,
Skool Daze, Donkey Kong, Scrable...

mester 2100 2D 1 30, Sargon 111

NOVO! 44 J}r _[ (,_TT 2 1 15 z;j;:;;;:n;?::-*-m;_f'. %

pariodni slstem , tra-
2enje elemenata,

programi 28 govar
kompiuter ves g

1 60 nr‘ugrarnﬂza ke 4000
sral:lmnsm]ce E bl D a

redi + kurs

Mapravite svajy yideo igru!
’ Profesionaini program, prl
tog kvalitata uraden 28 C-64
& [zrade najguésih skradenih
sistema w7 {1i & brojeva e
garancija sistamae grafiski
prikaz i2aglih brojeva e
Stampanje na printeru e rad
pomocy menija «
Za uputs, i kas/disk. - 100 din

Graph. Agy, Creator Shootem Up Const.

Dema deﬂgn Cemo oreatar , Crazy Wr >
K It, Gama Makar , Game Graphies Des

za vodan|e audio-videa RealWriier § 17 Intro Makers..

klube. Evidenciia clanava
i muzike, Mimove i

|zdavata, stampanie ﬂm
omotnica za kasete, Chartpack Gess YU Geas V1.3 Megalens,

sortirarna FigaCAal+  HigaPaint, Amica
Sa disketom - 100 din. Paint, Homa Yideo Producer,

FORTRAMTT, TurboFascal, Forth,
Oxf. Pasesl, Pascalé4, Microprolog,
SimonsBesic | 11, Graphic Basic,

TR (@l 8) [ Matnsin joum
# Bradewing g ..g;,m?: t;rLTa;HEuLLTE Picasso, Art Studio, Grephic Studio2 3, Brofi Assembler Monitor43152,
) Profesionalni programi 4, "RAYPAL" - oloda U ravhi Hi-Edi+, Kpals Painter, Mon. ﬁd JFAEZ asernh]ar CHIP Man.
:r- statike i tehnicke B UAVEKC S - ra ik ohGF yideo Titles, CADG4 ;
" ] mehantke. 6. "PROPAL" - ploda u prostoru
Se uputsty imal 7. "CONT " - kontinuirani nosasi Ww i 2 10c ko]
* 8, "ELAST" = nosalf naelast. podl. MusicShow . Kawasaks B.R. 40-ak prograema: Casyscript,
. Cena paketsje 600 GIN, & "NOSAC" - nosat preko | polja e L < ¥Utext 64, . [ntre Dasigrer,
o ;

"STRESS™ = {zraC. konstrukcija Fompresori, &sembleri,..

5. 1 pojedinasno po 100 din.
o vt e AT :

Prereopapri by
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da

COCAIN SOFT - Majvedi izhor najno-
vijil i najstarijin igara ijedinaﬁnu i u
kompletu,  Karalog  hesplatan,  tel
O50/22-202.

r;-hi-!h':-ig::-:,::--::-::'-:i-'-'-wg-m
:-__:'-g:-g;:-fg

Fosi?ﬁz:i:;}%r?ﬁvg}

A

i
i
! %r% i
ALF SOFT - Prodajem uperstva 2z Bo
ulderdash Construction Kit po ceni o
20 dinara, Platanje pouzedem. Tel,
DB/873-644. Trafite Jovic Nilolu,

i

KASETNI ORIGINALI C64 = Turrican,
Vendetla,  Pirates!  Flimbo's  Ques,
Myth, Aliens, Impossible Misslon 11§
i mnogn Estih origindla na, vasim ili
nafim kisetama, nudi vam Olympsoft,
Ciriginal + kasela = 43 dinara + PTT,
Adresa: Rade Litine 265, 7E000 Banja
Lulea, tel, 07B/69-28:2 ili 078/30-201.

C-64 - Majnoviji disketni programi
kazetni korepled! Miaden Lukac, Slav-
ka Kelara 11/, 41410 Velika Gorica.

| .. GREMLINSOFT 011/424-744

- the Leagend conlinpes '

Commodore 64, Gremiing su se vratili u nage bioskope, o GREMLINSOFT po-
sle jpdnogodifnje pauze na nase softversko triidte. Take jo vafa omiljena pirat-
ska grupa ponovo ofiviela | nastavlja sa radom jof bolje | jod kvalitetnije neao
pre! Oni loji su ranije kupovali od nas zanju da mi posedujrma APSOLITTHO
SVE [1981-1990) kasetne | disketne programe ukljnfojuci i najnovije superhito-
ve, da ih prodajemo iskljpfiva POJEDITNACNG i da sve soimams memorijski
na original azimutall! Dakle, nodimn vam vehunsld kralitet snimanjal WE
ARE COOL, WE ARE TOLUGH, WE ARE NEVER GET ENOLIGHI
GREMLINSOFT, Milana Ralica 28, Beoprad, tel. 0171/424-744,

@)/

{4 Moo St dvcpue

Kasetni HIT kompletl (30 igara + turbo & spisak + &tlmad azimuta)

Komplel 112 Kate Bare, & T.LAW, Kamikaze, Tubbutec, Skate Wars, Kenluk: Bei-
Iing, Gup Football, Ironman, Rebel, Pale of Bodn, lkar Warnor {4p), Starglider 2. Pre-
mier 2, Adventure In Pace (2p). Hong Kong Prodey, Super Hit, Revdlution, ©.P), Die
ky' Diamonds,

Komplet 117: Hard drivin, Tunel of terrar ([4p) Celuloids, T.Djange, Paranom, Quadrs,
Galachc fofce, Puffy'S Saga (10p), Pull, Intruder, Creator Backs Roger, Eurcpean 2,
Einghil Manager

Komplet 110: Midnight Resistance (5p). Sly Spy (4p) Night Breed (dp), Touck Lilk
I2p), Grey Stoke |2p), Matocyele 500, Reedroady, Magnetic flelds, Puffy's Saga
(100], Shark attack (2ph, Dina Wars

Komplet 108: Stormiord. 2 (3pl. Key to Maramoon, Lords o Chaos 2 (#p), Guardian,
Time Mashine, Wombles, Wobbler, Declem, Atom Ant, P. scadery Lttle Stuff, Puz-
t'e Shuffie, Artdlery, Moonshadow. ..

Komplet 108: Die Hard nesw [10p], Canan rece. Qil Shallanga, Havoo Prama Priso-
ners, Dutlaws, Drazen Petrovic, Back to Fulure 2 (5, Lords ot Chaas [3p), Op. He-
noi, Third, Logo 84p), DUEvIl Radax.

Temalski kasetni kompleti (spisak svin 40 Kompleta imate o nagern KATALDGUY:
KORISNICK {besplatan jej. SVET IGARA 1234567 416 supo 2 kamplatal; SVET
IGARA 2 (u pnoremi je'], AMIGA HITOV] 1,2, ARKADNE AVANTURE 1,234 SPORT
1234 &M LETA 1.2, UNIVERZ. SiM 1,2 FUDBALL LEGENDA B2 71V 1.2

Kasetni ORIGIMALI! [7 nade bogale porude izdvejame najbaele originale kaje sma
paZivo edabrali za Vas STORMLORD 2 (the delverancal, VENDETA, DING WARS
vgrall ste nekad igru STRATEGOYT), DYMASTY WARS, LASER SQUAD, LORDS OF
FHADQS, FLIMEO'S WUEST, HARD DRIVIM. F.EBOMBER, TIMES OF LORE, TURRI-
CAN, F-18 5 FIGHTER, PIRATES, SILENT SERVICE. OPs THUNDERBOLT, TUSKER,

TN kasety sa horfsniohdn
) . Splsak prog.imate u prodiom brojs &

COMMODORE 16, 116, plus 4, Veliki
izhor, povolina cena, katalog bespla-
fan. Jugoslay Maksimovie, 11321 Lu-
gaviina, telefon 026/76-168,

it

ITTR
Pl

£ AF i)
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BEST MACEDONIAN CRACKERS

DISC 1GRE: Back 1o the Furure 1100, Storm Jord 2 (10), Lord of count {203,
Ising batley (200, Donald Diick (410, Ringz of meduza (113,

USLUZNI PROGRAME: Renegade copy (104, Dir master (10), Print fox (40,
Video titles (10, Welrd utilite {100, Liiga Faint {400), B. hovs utility 101 (10,
Magie writer [10), Daryl urility (2D), Game grafic derignar {113), Digc wizard
(T, Aamica paint (210, Dise maintance [10), Fast'hackem {1D1], [kar: master
wkility (2.
Svi programi su 100% ispravol brade. Tsporuka 24 6.

Cena: Dvastrana diskets = 12 din, Steans smimanja {11 = 4 din,

KASETNI ORIGINALI: Times of loce, Rings of meduza, Laser squad, Turrica
ne, Oil imperium, Dragons laie 2, President (s missing, A8t ninja 1-2, Power at
sga, Tusleer, Grand prix circuit, Test deive 2. Pirates.,.

TEMATSKI KOMPLETT: Sportaki, Akcioni, Borlatld, Luna park...
MNATNOVIE IGRE: Octobar 1-2. Movemnbar 1.

Frograme snimarme na novim TOK G- 60 lasetama® Kvalitet zagarantovan! e |
fiin: 1 original il kompler sa kasetom = 40 dinara + PTT. Za disc programe |
nrigingle zovite: 081/258-800, 091/315-390, Za kasetne komplete § pojedinadne
lgre zovite: 001/317-385, 081/321-448, Pifite na; B.M.C. ul. "Nikola Parapu- |
nov” 2416, P10 Skopje.

YU#1 cracking team
oy T

MYTH, JOHMN YOUNG, BOERSE FEVER. IRON LORD, Marudil sma: SILENT SERVI-
CE 2 {microproge sim.) | SPY WHO LOVES ME 007 (Damark| a 5tize | SLY SPY SEC-
RET AGENT, Spisak astalih (200) ariginala 52 nalazi u nagem MEGA—KATALOGU =&
preka 30 stranica (podalite 20 dinara).

DISKETNI USLUZNI PROGRAMI | 100% Ispravmal, Svaka diskela sadrFi 1030 koris-
nidkih progeama i snimaju se abe strane.
21, WAS VIRUS MAKER, CRIME WRITER, 30, TRANCOM UTILITY DISK. SLUPRA B4

{slino Geosul 29, FINAL DESIGNER, RO-MUZAK 28, THE BRAINS DISK, 27

TCOM UBERS — 30 MESSAGE MAKER, 78, TAU UTILITY +— ATEG DESIGMER, 25
ART STUDIO. + FONT DISK, 24 PRINT MASTER 4+ TASWORD. 23 HOME VIDED
PROCUCER, 22 VICTORY UTILITY DISK - MAGIC WRITER 21 MAILBOX 1 <
CHAP

£a.ostale diskete pogledajte neki ned stadji aglas il trafite nad katalog

DISK IGRE: na 6 narutanin strany dobijate DVE BESPLATNG. navest feme samo
par disk igara Sto 3u za nas zastarele dok su onl za druge najraviji)

LY SFY SECAET AGENT, SHARK ATTACK, LORD OF CHADS 2, DELIVERANCE
istomiard 2, kompletni!), PACK ROGER (B0}, STARGLIDER 2{1D). IKABRY WARRI-
ORs 2. . :

Uparedite nate najnovije kaseine komplete ili disk Igre sa drugim

jedinim pravim
lzvorima | primetiGets drastidnu razliku,

CENE: Jedan komplat, eriginal, usluzni disk je B0 dinara, tri + jedan besplatni su 170
dimara {u cend su urafunate kasete | diskete]. P trodkove snosi kupac
SNIMARMD A HOVIM TOK EASETAMA.

24000 SUBOTICA,PAPDI STEFAN,Cara Dukana /2,JUHAS VIKTOR,8encina 16,VITKOVIC VLADA,M.Pljade 65
zovite: MARKIZ 024 21557(14-21h),VOIVOD 21152(10-18h),ALF 44583(09-21h,pojedinatne igre)

AlLGRLLGRT

AMIGOVCIH Spalin diskovi samo 1900
dinara! Tel. 015420-740, Nenad.

impulse SOFT
AMIGA 11!

Halnovile igre i welofnl programi
po plakim cenama.Katalog
besplatan.

Prekazi Edmond |

lenglenks)
inkeri STAR i EPSON -9

Tormako Brasimiy , Al
tal, {du'.njl'

eREW

Sve nemoviie g i o progromi 2e v Amigo ta ednom m jesn T jeedrvis preko %0 t
il disketus novim progremime Fos 110 imedi l::hw 90, Hight Bemad, 007 Spy
who loved me, Days of thonder, illing game show, Ssmn, Rick Dungeraus extended
werziun, F29 Remliator migeion disk, Falcon mission dick 1T, Paols of Radinace, Office
page + OiTice writa + Offics file, Dicney maimation madic, Fant Worke, Page mream Pl
(¥ novih diskets {), A64 package (sovi C64 emulstor), Cra 4o, Aler 5T emalnier
1 jou 1500 progreme o kamlogy m kop
mi.ﬂ!m'ﬁpd diskeeti 15 TN, dase prazen KONAME dickets 30 DTN, kovalitetnn FUT
alicno L% DIN. 1 =ijenu nima wscenet roskovi posiscine. Tekodje nudimo § bardver za
VARG Amign - prowiren @ memarn e on 1ME (1100 TN, dodutad diak 3.5 (2100 DTN},

w modulniar {700 T, kuije ze diskess 3,5 (300

1. pednos jo ra mian (200 1. Hard dhink [A590, 20MA, podnozje ra 1B RAM-a -
00 DIH), ACTION REPLAY cartridge (semo Amigs 500 sssemblas/dissessembler,
vadjen e alikn, musika, treiner makes i jd pumo drugih mogueno: - 2100 THI), i
5. Aflendes 10, 41090 Fagmb,

52520 (ralefon = axhags, zvar od 17 do 19
Budaner Krasaslay, [} Simomics 7, 41000 Zagrsh, Tarm, =1, (0413 332-543

i] *

-

AMIGHh

AMIGA 500 52 modulatorom, prodine:
mem 1 Mh, spatjagnjine disk drajvorm i
10 dizkera 54 programima. Ceng 12600
dinara, Tel. B22/752-548

1 Mb 7a vVasu
Arniga !
bez sata: /(¥ din

pie 10 dinwrm u piemo. Cijens

el I:Igﬂ] 158-341

Diakona Avakuma 48
11000 BEOGRAD
tel:011/474-588

AMIGA LITERATURA. Hacdver Armi-
ge, literatura (originall) za "0, masi
nac,.. Popusti! Goran BoEinovie, Borisa
idrita 3%43, 34000 Kragujevac, tel,
034/ 64- BB,

s satom: / 750 din

041/780-248
_Robert

AMIGA programi, igre, utility, amina-
cija, muzgika, introf - sve wa B dinara,
Katalog besplatan, Tihomir Sasié, Spin-
Glteva 36, 41000  Zagreb,  ral,
041/314-700.
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SVET KOMPJUTERA

_ﬁ



& fpaF ~The New Generation
Solvware | literaturs 2 A MIGU
Senajid Hacis Swetozarn Papise 1520
1186 Fermun TeL 011 A%5-5i0
fod 12h-30h)
fa karnlog pedeljite u kovercl 1 D%,
leizeisn povelne cece!

Azl nos Buduk,a.n,_ Flimnbog quest, Midni ght
[LT LT T T
Movisell Pro Write X0, Alari 5T emulator,
leneartal .

AM.G.
AMIGA - Prodajeme  najnovije,
it '|||1|:' igre, utility programe i praz-
igkete pe povolinim cenama,
Programi su ispravai i 100% bez vi-
|-||5:: Marutite hesplatan katalag.
Tel, 021/715-928 & 0214715464,

PIEQRIHHN}.—\ memorije na 1MB za
A, Memaika, sa baterijskim sabom,
preleidadem i originalnim upustsom,
proverenc kompatibilng, prodajem su
per povaling. Samardzija Nemad, S
marta B, 21400 Bafka Palanka, tel
021/741-397,

SEMTEX = Majnovije programe za
vain Amigu nabavljamo povi o Ju-
zoslaviji, dneklnujjllt‘kn modema.
Lz Birok izhor softwarea nudime |
mererijsks profirenja i hardverske |
sirnz-detekione
Adrese: Pajur Danicl, Srebrnjak
31, 41000 Fagrel, tel. 041/213-271
ili Darke Ban, Cakoveila 25,
41000 Zageh, tel 041/568-5E8.

TUMOR FOR AMIGA - Bill smo Arca-
de machine, a sada smoe., Tumor |
OVOE MESECca sma pripremil najmovije
igre za vaiu “prijateljicw "po najnio]
ceni o Jugoslavijilllll Program 4+ digke-
ta = 24,00 dinaralll Garantiramo brzy
| kvalivetnu uslugu. |sporuka odmah
nakon narudibe. Svald snimak prove-
ravamn. Ovim je avaka grefka iskljute
nat Viruse nemamo 1008, Okrenite ns
teiafonski broj, da biste se uverili u naie
kwalitet, Kolowski Viktor, U1, Narodni
From: @13, 91000 -Bkopje, el
091/211-360.

AMIGA & ATARI
KON TIKI soft

Najnoviji |5| ngrami, povoling cene
(igra 5 din), profi u-ﬂngi lcatalog
L||:.3|_|]._‘|I. I, 1nﬂ"-¢ her vicusa - a 08
tale informac ije porovite nas na
tel, (11/154- EEhll.Ilth.i 494111

AMIGA & C-64

AMIGA: PHOTON CLUB PONOVO NUDI KAJNOVIIE PROGRAME ZA
AMIGL,

VELIKI IZBOR USLUENIH PROGRAMA T NAJNOVIIH IGARA.
[SPORUKL ¥REMO U ROKU O 3 DANA,

CEMNE: !
SMNIMANIE JEDNE DISKETE NABETLIVASE ..o . I DINARA,
NA NARUDZBE 10 PROGRAMA DATEMO POPUST O ... e P 10 %

PRAZNA DISKETA 3,5 D5/DD (1004 ERROR FREE) 1B DINATRA

ADRESA: PHOTON CLUB, CELJSEA 16/3, 74000 DOBOJ, TEL. 074/23 -407,

C-64: POSJEDINEMO SVE STARE | NOVE KOMPLETE [OKTOBAR, NO-
VEMBAR) VECINT KASETNIH ORIGINALA, TEMATSKIH KOMPLETA: L15-
LITEMT, AKCHA, AVANTURE, ARKADNE AVANTURE, RATNI SVEMIRSKT,
AMIGA HITOVI MAJ ZA C-64, SPORT, BORILACKL.. 24 DISK SMNIMAMO
EVE STARE 1 MOVE [GRE T IISLUZNE FROGRAME. l.'HZ’*JF. S0 LUBJERDLITVOD

MAJNIZE!

KOMPLET (DRIGINAL)] + SONY {TDK) KASETA. 0. ....... a7 DIMARA
ANIMAN]E JEDNE STRANE DISEETE . ... oo coil b v, i DIMNARA
DISEETE: "NO-MAME" 11 DIN, "COMMODORE" 14 DN, "TRE 17 DI,

NA 10 DISKETA POPLIST 20%, MA 2 KOMPLETA TRECI BESPLATAN.
ISPORUKA U ROKU OD 24 SATA, NARUCTTE MOVT BESPLATAN KATA-
LOG.

ADRESA: PHOTON CLUR, CELJSKA 20/17, 74000 DOBOY, TEL. 074/22-003.
MAIVISE 5TO S8AMI MOZETE URADITI ZA SVO] COMMODORE!N

MALI 0GLASI

%:ﬁhﬁjﬂ?* :
L
B ety

amiga

PROGRAMI T UPUTSTVA NAJINIZE
CENE SPISAK HESPLATAN
»» HOVD €< ;
CRIGINALNI PROGRAMI UPUTSTVA
MILICEVFC DEJAM-27 MART 26/8
11000 BEOGRAD -—MALJEMSHA 8

TEL: D11/332-878 ILI 777-308%

AMIGU, monitar, ftampaé, diskete, |
teraturu.  prodajem powoljna!  Tel
022/313-600,

AMIGA BIZZARD: Program -+
disketa = 25 din: Kvalitetna | brza
isporuka, besplatan  katalog! ¥
Murglam 74, 61000  Ljubljana,
te061/331-426 {Andrej).

AMIGA: F-19 Stealth Fighter,Mean
Streets,Paradroid ‘90,Gremlins 2,
Snow Strike,Spellbound, Time Space,
Team Yankee... Office Page (Super),
Real 3D Animator...

-Originalna uputstva:Turbo Silver

V 3.0,Lattice C,Disney Studio anim.,
Beast II Trainer,Operation Etea.lth...

C-64: Hell Hole,Sly Spy,Hard Drivin’,

Star Glider 2,Midnight Resistance...

Besplatan katalog,brza isporuka
Video katalog 1,2,3...

011/ 767-269 . “oonie

: Cﬁﬁnevn 126
11000 Beograd

ASTROSOFT - Mudimo vam veliki iz-
hor pajnovijih | starijih programe. Svi
programi su pailjivo pru-Ierll i ralaze
¢ i nagem- besplatnom katalogu, Sni-
manje (uz obivernu verifikaciju) staje
zamo G dinara, diskete 20-28 dinar,
FTT 10 dinara. Astrosoft garantujo za
sve uslugell Astoogolt, Pudrlja Zoran i
Dragan, Veselina Maslede 116842,
21000 Movl Sad, tel. 021/314-094,

e = e = - —_—

RENEGADE AMIGA
COMP.|Y

HARDWARE:
- MEMORIJSKC = FROSIREMJE
OD 0.5 MB 54 SATOM [ PREK[-
DACEM, BOLJE O A301, SUPER
KVALITET!
- FXT. DRTVES 3.57, 5.23% NEC
- DISKETE 3.5" ESCOM | PROFEX
(MADE IN JAPAN), JEFTING!!!
- PROGIREM]IE 2MB, T SAW O5TA-
LI PRIBORE PO ZELJII
. SOFTWARE:
cea 1500 DISKETA, DIREETHO
SA GLAVNIIL IZVORA, HERE, US-
LUZNI, DEMOI, PRETFLATMNICI- |
MA NAIBOLIL USLOV] -
- VIDED REKLAME [ [ZRADA
UMTEATHIH [NTROA
SPECIJALISTI 24 AMIGL
RENEGADE, KAP. KOCE 14,
35000 SVETOZAREVD
TEL/FAX: D35/224-107,

R

ARCADE MACHINE
Poitovani prigatelii, obratite paZnjul!! Naj Club u Jugasiaviji vam je pripromic
gomitiu majnovijih super programa 2a vasu *prijatelficu”, Zagto Nay Club!# MNaj-
Bolji, najjettiniji, najnoviji 1 najkvalitetniji programi uz super brzo 1 profesio-
nalnu uzlugy, Cena:
DISKETA (MO NAME ME 2003 1 135 TPI) = 28 din

arufite proko 20 DISKETA onda 1 PROGEAM = DISKETA = 25 din.

PAFMIAIN o pretplamike SPECITALMA cena 1 PROGRAM + DISKETA =
13 Din, Kataloe je, naravno, besplatan. Isporoka je 2-3h ad primitks nardibe

mu novac, Poiurite § ckrenute defurni tel. ARCMACHINE (091206-815), 12
dilktirajte svoju adresn i vala podilike kreée do zalaska sunca. Adresa: Jaéovski
Brordi, Tatko Karadia 24, 91000 Skopje, tel, 091,/ 206-415,

B3

Memolte nam vierovati na ref. PROVERITE NASI!

A sve podilike ldu HITHNO! Placare pouzeéem tj. poftar vama diskere, a vi nje-

Mé&S JSoft Novi Beograd
C-64 & AMIGA

Eeorapletna ponuda programa na Vasim i
rasim disketama za C-6< 1 AMIGLT,
Trazite besplatan katalog.

Adresa:

M&S Soft, S.bulevar 1207193, 1070 MN.BGD
Teleforn: (O11) 145-744

NOVEMBAR 90,

stranica 45,
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VEDD SOFT vam

tel, 071/648-272

nudi veliki izhor
programa #a Armigy, Teskeredfidé Ve-
dad, Rave Jankovit 20, 71000 Sarajewvn,

AMIGA

25 din.

=92n

DISKETE 3.5 -
PROGRAMI

KATALOG Sa PREKO

1428080 PROGRAMA 1LO4din.

011 /7 493-661

100

AMIGA T.A.C.T. AMIGA
- Veliki izbor najnovijih i starijih .
- programa

Dovoljne cene, brza usluga
Diskete 100% bez virusa
Carancija za svaku snimljenu
disketu

Literatura, uputstva

Domoc pocetnicima

daveti, informacije

Diskete 35" :

Besplatan katalog
Bojan Kurt,Takovska 9,BGD,322-030

(]

i

T anceronss
o Srebinum o
: T 4 AL T 45

B S b e @,% Lm,&gt

POWERSOFT! Veliki izhor PO
£4 ¥ai ZX Spectrum, Besplatan katalog.
MWenad ‘Oric, Pranza Mehringa 5, 41000
Zogreb, tel, 041/538-740,

SPEETRUM KLUB - Komplote pogle-
dajte u drugim cglasima a narudite kod
nag, jer nad moto je visok kvalitet i ni-
ske cene, Cena kompleta je 15 dinara
+ kaseta 20 dinara + PTT. Kvalitet
snimlca je Zagarantovin, a rok igsporuke
1 dan, Proverite!! Gradimir Badrkie,
22 septembar 104, 19320 Kladovo, tel
019/57-052 od 15,00 h.

SPEKTRUMOVCII

Majnoviji hitovi za vak kompjuter, po najpovoljnijim uslovima, Cllena komple-
e 24 dinara + kaseta (kvalitetna, nowves) = PTT. Ciiena pojedinatnog pro-
grama je 0 dinara, bez obzira na dufinu programa. Kok isporuke 1 dan, Garan-
cija za svaki snimall Za katalog {8 strana) poslad 10 dinara o pismu,

K167: World Soccer, Hamerfist, Kenny Daglish Soccer Match,..

K166: Gunslinger, Gaves, Fudbal Manager - world cup cdition.,

K165: Sonic Boom, Dynasty Wars, W.C. Boxing Manager..,

K164: Escape from Fobot Monsters, P-47, Time Out.,

K163: Assasion, Ch, Golf, Silver Gun, Tetris 2, [taly '90...

K162: The Cvcles, Proof. Tennis, Africa Gardens, Slapfist...

K161: Vendeta, Klax, Maremania, Mznchester United, Borsak, .,

K160: Hot Road, Mad Mix 2, World Cup Seccer, Buran, B, Manager ...
K159: Rock'n Rall, X-Oht...

K158: Crack Down, Barbarian 2, Turelicamn.,

K157: Defender Of The Earth, Champion Wressling, Magic Jonson Basket, P
pemania, Operation Gunship, Fruit Machine Sir:lu?at\ur B

K156: Revery [ills Cop, Yucan, Toe Breaker, 1."ih:in3;, Ter Ski Simulator...
K155¢ Heavy Meral, Fighter Bomber, Turbe Cup, Sideral War, Tuma 7.,
K154: Buffalo Bill Show, Scramble Spirits, Pu£§'5 Saga,,

K153; Brarius -, Rainbow Islands, Saigon Combat Unit, Blinky...

K152: Minja Spirits, Duck Out, Pro Tennis Tour, Alpine Games...

K151: Wild Street, Snoopy, Jor Blade 3, Galaxy Force, Jungle: Warrior...
K150: Impossamole, Drakkar, Puture Bike Simulator, Prince Clumsy. ..

K143; Beach Volley, The race, B.AM., Spehirical, Micro Mause..

K148: Cagrle Master, Dan Dare 3, Football Manager 2 - expansion kit

Big Top O Fun... citkuske igre (cijela C-60 kasera); sa kaserom i kompletaim
uJ;J?,inalﬂim pputama 55 dinara;

Usluini 8, 7, 6, 5, 4. 3, 2, 1: spisak programa koji se nalaze u ovim kompletima
madete dobit ako narutite katalog uslugnih programa.

Postanite nad pretplatnik! Pogodnosti: nide cijene, bria usluga, programe dobi-
Jete i stigma o Jugw itd,

Za pstale programe vbratite se telefonom ill nardite katalog. Javite sel Sve
kombinacie su mosute, :

Almir Osmanovié, Trg P. Kosorica 8113, 71000 Sarajevo, tel. 07 1/653 =896,

BYTE BREAKERS. Mudimo samo haj-
novije i najlocalitetnije proprame #a Va-
fu_ Amign Cema™ - ‘dinlca, Tal,
3/21-B75, 22-R08,

MAD VIRGIN CLUBI!!
AMIGA

Majtudi prn,g[rnml po najludim cenimal Swve igre za koje ste uli, mi imamel
Svaku pocwdibinu pagljivo pakujemo 1 faljemo u roku od jedniog Easa, Sarad-
njam sa nama, elimintdete svaku neizvesnost, jer je nad pristup svalkoj vado] fe-
Lji krajnje profestonalan. Od nas mozete zahtevatl apsolutno sve - 7a pas je
muitena svetinja!

Meito 0 cenamar

Jedna snimljena diskera - 30 din, -

Masnimavanje vaic diskete - 10 din.

Katalog besplatan,

Ma narulenih 10 disketa, jedan se snima besplatne.,

Mo naruéenih 15 disketa, dobijate besplatno disketu sa programom po #elji,
L pripremi je video katalog, Eija ée cena biti prava poslastical

| UNAPRED VEEEEELIKO HVALA MNA POVER ENJLH

TELEFON D11/871-887, Dhzjan.

RENEGADE AMIGA COMP.!!!

HARDWARE:
-MEMORIJSKO PROSIRENJE OD 0.5MB 8A BATOM |
PREKIDACEM, BOLJE OD A501, SUPERKVALITETE

-EXT.DRIVES 3 NEC

DISKETE M | PROFEX IN JAPAN), JEFTINON
mmﬁm.luvmdmmmh

mmﬁmﬁE: BA GLAYNIH Lxv IGRE,
KTHO DRA ,
- VIDEO REKLAME | IZAADA UNIKATNIH INTROA

Wil B S A DS EF ST
RENEGADE xaP. KOCE 14, 35000 SVETOZAREVO
TEL/FAX : 095 [124-107

KEF ALO SOFT
Lasias A MIGA L=

KE®AND COdT — ¥Yeer ca Bama v 38 Bac. Kao W afiniso go
Cage ACOWNK CMO MHOWTED WIADE W NPODECHOMANHAN YENYHHKY
nporpama. Oeaj nyT Bak npanospydyjema: \

Shadow of the Beast 1| [20], Time Machine, Duck Tales (20), .. Sculpt
40 V2 08, Scoopax Utilty, Page Strearm Fonts (50) ... MNocegyjemo ¥ BENHRK
fpaj SOURCE-CODEOMA 2a Seka assembler. Devpac W oetans assermbla-
Fit. FAAWMO W YHHKATHE WSTROE M Aemoe, CHYMAMKS MIpe No aWcsetd [ 7
AHK. 8 yorywHme 10 gus, No QHCHETH,

SPEKTRUMOYCI! Veliki izbor tek pri
arighh, najnovijih programa, Hecvat
l_';almr. tel. 024/35-B80,

Pirat s
nogt SPECTRUMDUD Eira

Avi programi za vad SPECTRUM na jednom mestulll Gena kompleta jo 24 dina-
ra + kazeta (1B dinara) < PTT (pojedinatno program |& 5,6 dinica). Kvalitet e
Fagarantovan, rok isporike je 24 casall!

Kompleti 163-165: sadrZe najnovija iznenadenja’t! FROVERITEN

Komplet 162: [amerfist, World Soccer, Kenny 1. Saceer Match...

Komplet 161: Gunslinger, Gaver, F.Menager, W 2 Edition...

Komplet 160: Dionasty War, W.C.Boxing, Emilio Sancher Grand Slam...
Komplet 15%: Tetris 2, P 47, Silver Gun, Solaris, Stelp Jack Pot...

Komplet 158: Italy 1990, Midnight Resistence, Destiny Mission..,

Eomplet 157 Cycles, Power Magick, Chay Lee, Slepfisr.,

Komplet 156: Manchester Unit, Yeodeta, Klax, Mazemaria, .

Komplet 154: Magic Johnson Basket, Def, Of Earth, Barharian 2.

Sortivani kompleti: AUTO MOTO TREE, BORILACKE VESTINE, RATME 1G-
RE 1.2, SPORTSEE SIMULACIE 1,2, SIMULACIE LETENTA 1,2, SAHOV] |
DRUSTVENE IGRE. ;

Kompleti: USLIIZNT: 1, 2.3, 4,5, 6, 7 22 oko 200 odabranih programa il
PREDRAG BPENADIC, [ Karakdajita 3%, 14220 Lazarevac, tel.011/8121-208,

Piratoy-g121-208 Pirat

‘H‘.; stranica
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SPEKTRUMOVCH Predstavljam vam 8 super-kompleta sa ukupoo B5 Bl iga
ra. Snimljeni su na TOK SA-S05E kasetama posebno pravhenih za smmanje
dig. wvukia, tako da gvaka kKasela koju vam isporucim cing master | ima 2 gdd:
garancije. .-

K-1: [raly "90, M.Bezistanca, D.Tennls, Senda 182, Destiny M., Africa Gar
dens...

K-2: Oycles, P.Magic, K.Drakula, Chan Lee, Vendeta,
nia:.

K-3: Barbarian £, Rockn Roll, Mad Mix 2, Pipemania, M.[.Basket, Boxing 2,
Yuran..,

K-4: Turrican, W.C.5oceer, Gunshlp, Murphy, Beverly Hiils-Cop, C Wrestling...
K-5: Jet Ski 1&2, F.Bomberc, HaMetal, Escape from planetik, Stunt Car Racer,

i JOFT’
| COMMODORE
nru PREKO 500 IZABRANIH

DISKETNIH PROGRAMA

EX Y

lax, M.1Inited, Mazma-

Tuma 7...
-IGHE, uTILIﬂ DE“u. |"TH’D'DEHO Dlz.ﬁ.., ]{I:L: K-Oht, Crackdowi, loe Beeaket, Riiffnlo Bill, 81 SoCfer, |'|.'|5|||_||.-|||I. [
= mskulle... \
g:;:igﬁlll-r:&s.rcpnnc Esunl L] JE:IC.I K-7: Hat Rod, Pro Tennis Tour, Saccer 7, Darius, Saigan 18:2; J.Watrfare, Blin
a ks
UBUSIII.HHN’[] sﬁzllMlTllléﬁaA rn-IdSEEﬂD;luB.“d'iri 'r K-B: Minja Spirith, Duck Out, B Motion, G.Foree, Joe Blade 3, Wild Strees,
- Cosmic,. :

CENE: komplet (1-8, preko 1B prog, - 10 jzara) - 25 din! Kiseta (TDK 34
-908E - imam ih neogranifena 1 nisy za prodaju) - 40 din:!! Svih B kempleta
na B TDE SA-005F kazets - 520 din, i peklon - nectpakovans kaseta TDE 5A-
-S0SEN Bok isporuke 24b, TDE SA-905E Ce e pajuvitl v prodavoicama u no
vembru, 14 din. skuplja od SA-00RN, 1.5 puta vige progrima; na 5 puta boljim
kasetama za sama 7 din. vife..,

UVERITE SE U EVALITET O KOME STE DO SAD MOGLT SAMO Taa SANTA

SORTIRANIH KASETNIH KOMPLETA:
POCETNI1,2; NAJBOLJE IGRE 1,2; USLUZNI 1.2;SPORTSKI 1,2: RATNI.

| EASE TR T

AKCIONI. STRATESKI. SVEMIRSKI, PUCACKI 12: BORILACKI 1.2: TIMSK|. Alcksandar Sekularac, Gandijeva 148/26, 11070 N.Beograd, Tel 011/671-723,
' FILMSKI.CRTANI FILM.DRUSTVENI. VOZACKI. LETACKI. AVANTURE ... | Viada.

KOMPLET sa KASETOM-5Odin! PROGRAM
POJEDINACNO-4 din! BESPLATAN SPISAK!
NEISPRAVNE PROGRAME NE PRODAJEMO!

ISPECTRUM:

PREKO 2500 PROGRAMA U KOMPLETIMA
| (SA KASETOM)=50 din.,i POJEDINACNO-5,5din!
| TRAZITE BESPLATAN SPISAK! % %

Knjizara,, EVROPA*NS, Ljubicska 4, 18000 Ni§
tel: 018/47-967i46-673

b8558845

&
X

il

ATARI 5T Dex Soft vam nudi: kelor ATARI
momnitor SC1425, najjeftinije programe icki i
tigre - 10 dinskomn), besplatan katalog, Muricki programi

tel. D23/45-8349.

sekvencerd:
MIFTATOR 2.1
CLIBASE 1.5.1
Editori za:

ATAKD 1 Ve 3ol vam aiisdie kailir
manikon SEOTARS najjeflmege peograime
fiere - 11 dindkern), Desplatan katabog,
lel. AR5 43N,

WHOALEM ezl nomad ke kogi

e v Alid, ST Protibuch, $1 intern, ‘proizveden’ plagiat ovog nedeg izdarys. - jasnp govorl da il konkurencia 50 DE T
Themed Cafra, Mlormarsha 43, 21000 No- vise na mola baz ATARI ST BEQGRADA, Program za sve semplere
vi S, Dbralile s sloga nama — drugs Vam ne mogu peuditi rista 4o mi ved nemama, AN ALON
SAUNDS - ko 2-3.000 zvikova po

dabrdliy < The Mew Generation
software i literatura za ATARI 5T
Jekawié Branko Sinige Stankovica 16/2

- Techno Cad {7 disketa)
« Mutstad dodacak za FLATINE 5T)
= Calnrmuis v1.1

011/140-582

JILHDI”IF‘JUTEE
CENTHR
Sva &to treba da znale o softwvaru za ST saznacete Iz 5T SOF TWARE

WORLDA - samo strugng prezentingn i kalalogiziran soflver omogude Yam
praviizbor, 5T SOF TWARE WORLD ved danas je YU - STandard.

Mnogi ga citraju od reti do redi, a ELEKTROBY TE-ov katalog u kopirnici

Softver nabavljajle dircking od nas. Najnovije i najgvalitetnije programe mi
uwazime, struéno ik testramo i stavljama Vam na raspolaganje samo ispravne
verzie Svi mas programi rade

Kvalitat jg Va3 jadini interes. a vrhunski kvalltel ne mo2e Vam peo2iti niko doug
sem ATARI 5T BEOGRADA - kompjuterskog centra sa najdu2am tradicyom

Sa 30 din za jedini orginalni ST SOF TWARE WORLD 'u YU sebi obezbadujeie
struénu soltvarsku podraka najbolieg ATARI ST centra u zemlji kaa i redovne,
hesplatne inlormagie o novom sollveruy do idaska SOF TWARE WORLDA 2.

Ako |08 ne znate zasto nas drugh kopirafe ceitirapu | imitiraju = proverds zaste

ATARI ST BEOGRAD Zarija Vujo3evica 79
- 11070 Movi Beugrad

i, emikevi, koblowi, prelloee 20 osida,
walthioee o ik Ierates |1|'.1p|;|l:al:|
Rastalig Tel, 41714 -003 i
11T - 5Hb. ==ty s, e

digrw, mifevi, kablovi, podioee za mifa;
‘wabtitne navlake, literatura. Besplatan
alalug, Tel. D4L/718-003 i
D41/714-586. | ; b

E-1 SYNTWORKS
MATRIX 1000 SYRTW
DAF205110 D T

L= SYNTWORKS
M1 SYMTWORKS
PROTEUS Dw, T

disketi za M1, D50, D110, D10, K1,
WER, DX-T
MEGA EDITOR XOR De, T
gaced 2 EOT0va editors
MASTER EDITOR
GEMEDMT [3 diskete)
® GEMEDIT program
® GEMEDIT templates
8 GEMEINT cantiguration
prmatll ovogo pregrama moeee
Jeami da pravite cditore
- na gencditu imate 16 gotovih edite

I
Tawiti se na tel, 01174887 -417, Midko.

I 11000 Beograd Tel, 011/512-170
't fod 0°-24%) R i
Ta ka:alag_mu]jjm_u_tm 10 DN, ATAKI ST Yelik talun ||.|"||:_|-\-ii1'h i ||ui- ATART 8T: Velltk lzbor I'I.:!hlljl.l'i|i.h| l'I.:li- ATARD VIFXE 4 hosciofon § ||.|'l..li1Iik
Moviteti: balfile  programa wi vad  Koampjpoter, ljib progracoag Ta vad kompjuter.  + Blesonrs 0 0B, o 300 i
- Turbo 5T 1.8 Dhavdve ki prowendi: diskele, palice za Hardversica ponuda: diskete, palioe za nars Telefou 020/840-3110.

ATARI 130XE + knsetcien + diojstik
+ literatura + 140 igara, Cona 3300 di-
narg, Tetefon 021/840-311.

TR THLTT

NOVEMBAR 90.
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AEA SOFTWARE, najvedi izhor uslu®
nih programa i literature za Atar XL-
/XE. Besplatan katalog. Ma prodaju
stampat Epson P80, 250 DEM. A&A
Software, tel. 011/222-4801 {20-23h).

ATARI 5T Programi i igre. Begplatan
katalog, Majpovolinije cene, Dragan
Spasovski, Marsala Tita 15/19, 91231
Tebova.

AfA SOFTWARE, najvedi izbor uslu-
nih programa | literature za Arari XL
FHE, Hesplatan lkatalom. MNa prodajo
frampad Epson PO, 250 DEM. A&A
Software, tel. 011/222-4501 (20-23h},

ta Atari; 5T Profibuch, ST intern o 1‘%5“} {;é
<8 Caba, Morracska 43, 21000 No- g éégggg?‘*‘?‘}
vi Sad, i

ATARI ST

Veliki izbor igara i usl. programa na 3.57(21 din;) i 5.257(14 din)
disketamns. Garantujemo kvalitet i rok isporuke od 24h Spisak
najoovifib igara i nafboliih ustuznih programa je besplatan. Zi
opkiran katalag svil nadib programa polalite 15 din. u pismu.

PRODAJEM originaine nemadbe knji- E?g%ﬂ;&g@%a gg**f“g
s = 2 =3 B
i -

i
D

-AGENCIJA SA NAJVECIM IZBOROM
SOFTVERA | HARDVERA U YU!

- NOVI ILUSTROVAN! KATALOG (50=tr.) 30din

VELIKA PONUDA PREVEDENIH PROGRAMA
* b * * & *
PRODAJA KOMPLETNIH ATARI ST

KONMFIGURACIJA STFM _STE  MEGCA 1
MEGA 2 TVRDI DISK MEGAFILE 30 60me

SAVETI 1 USLUGE OD12-20h

dipl.ing.DUSAH HUCALDV!C,HHOG BEOGRAD,
FETHHA GVOJICA 4 . TEL. O11 496--|351
* »* o * x

BUDITE. ZA KORAK ISPRED OSTALIH SA MP SOFTOM

FUTURESOFT AMSTRAD |
SCHNEIDER CPC 464, 664,
6128

I ovaj mesec vam Futuresoft oudi
najvedi broj starih i novih progra-
ma na lasetama i disketama. Za
vlaznike 464 nudimo izbor od 100
fcaseta 2a prelo 1800 programa,
kao © specijalne uslufne programe.
Za vlaznike CPC 6128 modela nudi
mo preleo 200 disketa sa lgeama i

Tl g

MILAN CRNOGORALC
: EMARTA 2
i {ﬂ 11409 MLADENCVAL

Gledi¢ Milos

Oml. Brigada 47
11070 Novi Beograd
Tel.011/159-156

Jagodi¢ Nikola
Jovana Bjelica 35
11000 Beograd
Tel011/466-895

/|

=

ATARI ST

il
cLEATRUBY TE

N LI

MEMORIJSKA PROSIRENJA NAJNOVIJE

IGRE, USLUZNI PROGRAMI | PREVEDENA
UPUTSTVA. CALAMUS 110 | VELIKA KNJI-

GA O CALAMUS-U (PREVOD). TEHNOBOX
CAD ITD. ILUSTROVANI KATALOG 20 din.
ZORIC VLADISLAV. NOVA SKOJEVSKA 49

MOS0 BEOGRAD

CPC 6128 Igre | usiweini I|*.-rn;i:1'.1|11i jils]
powvaljnim cijenama, Besplatnl katalog

Herceg, Marice Bari¢ 21, 41000 Za-«

greb,

TEL. O11/563-441

I e
. 8
SO H
i

P Dbt

CPC 464/66:4/6128 - Ovog mesech puno novitela #a vag CPC - Komplet 63
Chase HO, Freddy Hardest 2, Batman The Mobie, Rainhow Islands. AMC
Komplet 64: AMC 11, F16 Falcon, Rally Cross simulator, Boxing Manager, Ha-
gar.. Nowe ga CPC - ariginalil Dobijate ih ga omotom i originilnim upr-

P ——

TEL. 041/ B2 = Xi = {158

i i : £ dovoljne naruchba, Uz komplet do-
o q .| 5 T i 1 O
S FREREGS R ARNNEY oY bijate | priginalns uputstea 23 neke
(L RREREE R RPN od igara. Nudimo rd_m e

AMSTRAD-SCHNEIDER JOYCE -
PCW B256/8512 | CPC 6128: najndviji
programi. Nenad Stoiljlovic, Put parti-
zanskih baza 8, 21000 Nowi Sad, tel.
0217397 -743,

AMSTRADOVCI Prava knjiga za vas:
“Ins And Outs Of The Amstrad CPC
4647, Cena 180 dinara. Sadrii opis ape
rativnog sistema, spisak svih ruting iz
ROM-a, pristup hacdveeuw, tad sa §-
pom &a zvuk, tastaturom... Narudzhine
slati ma -adresu: Aleksandar Lukig,
Zmajevacks 36/27, 11132 Beograd, tel,
011/504-363.

AMSTRAD 50FT: Majnovipl | najstariji
programi U kompletima ili opjedinat-
ne, £a kasetu ili disk, 100% ispravnosti.
Saljemo tri sata posle narudibe, Am-
strad Soft, Bulevar AVNO]-z 52714,
11070 Novi Beograd, tel, 011/124-496.

LIANA.

120 disketa sa specijaloim uslug-
nim programima i specijalnbm igra-
ma samo A 1) radanar. Najnoviji
komplet; kojeg nudimo pored osta
log SAMOD KO MAS: Kemplet 91:
Myth, Stunt Car Racer, Indana Jo-
nes 3, Beverly Hills Cop itd... Kom-
plet éemo poslati kada dobijemo

bor originalnib programa, a ad njih
izdvajamio najnovije | najbolje: Fi-
endish Freddy. Putty's Saga, Tnter
national 3D tennis, Turrican, Fig-
hter Bomber itd, Originali su ras-
polofivi o samo jednom primerky,
zato pofurite, Za katalog pogaljite
50 dinara koje vam vracamo kor
prve narudihe progama, il naruci-
te admah programe, u tam sluaju
dabivate odmah vz njih | istovre
mena najnovijl katalog. Moéda tra-
Fite apecijalng koju igro iz Engles-
ket Nema proglema, za vas naridi
vamn i originale, koje dobijate ot
prilike 14 dana od narufbe. Sada
vdluéite, ako Zelite igre, koje deug
ne mogu spresnimib, ako o felite |
brae usluge i ako Zelite izbor od
120 megabajta programza, onda po-
2ovile na pravo adresu:

Tel. 61/311-831 ili piSite na: FU-
TURESOFT, PP 23, 6110 LJUB-

stwaen, si svim delovire @ bex celdama | bagova. 7a sada imamo: Operation
Thunderholt (majbalja ratma igra 2a CPC), Stunt Car Racer {izvanredng simula-
cija). Myth (969 u Amstrad Actionu), Power Drift (Superl), Bard’s Tale {lelc
salna avantura). Naravow, imamo | sve starije igre - K62 Cabal, Snoball, Kick
O, Miam] Mured... K61: Joe Blade 3, Corsario, et Ski 2, Censsfire.., K60 Hard
ateel, Hard Driving, Casanova, MOE.. K59: Untouchables, Strider. Rick Dange-
eois, Pro Ski Simulator.. K56: 3D Pool, Buffalo Bill, After the War, Barbarian
&, Licerce to Kill 007.. K56: Kun The Gauntlet, Aleen Syndrome, Shanghai |
Warriors, Alphajet.,, K51: Crazy Cars 2, Turbo VA, Tehnocop, Pacland... K49:
Batman 2, R-Type, Robocop, Super Sports.. K48: lenogud, Tkari Warriors 2, |

Overlander, Train.,.
Tel, 16/46-567 Tvan,

AMSTRAD CPC 6128 sa monitarom i
disketama sa raznim igeama | progra-
mima. Pavalno. Tel, 011/181-R31.

F AND P SOFT Amstrad CPC 464 -
Prodaja igara i usludnih programa. Fi-
rovit Petar, Hilendarska 3, 19000 Zaje-
€ar, tel. (F19/21-368.

DR-HOUSE Ia AMSTRAD
CPC464/6128: Najvedi isbor poslobnih
(haze podataka, telest procesori, po
slowna grafika, finansije..) | chrazov-
nih programa (materatika, seografija,
élektrotehnila, radiotelegrafija, kvizo
i, criamje, miuzika.) = kompletnim
uputstvima... Kamalog! Marko Droaku-
merié, Sarhova 22, 81000 Liubljana, tel.
061/341-871,

AMSTRADOVCIE Majnovije igre zavad
AmstradsSchneider. Katalog je bespla-
tan, Glumac Slavifa, Omera Maslica
11/4, 71000 Sarajevo, tel, 071/651-556,

CPC: Mudimo vam lgre | usluine pro
rame po najnifm cenama. Marudioe
t::a—:platan katalng, Milié Mirar i Mar-
ko, Dufana Dugalida 5, 11000 Beograd,
tel. 011/414-734.

Svet Igara 8

uskoro a prodafl
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PC/XT Tucho, v komplemoj konfigura
ciji sa koproceserom | Yu-seoom, Tel:
M1/635-334.

STAMPACI Epson L TX-400, kolor-
‘mona monitor, hard diskovi 33-200
Mb, kartice, diskerc. Tel. 011/347-5049;
131-753.

CPC-464/664/6128! Movo! Movo! MNo-
vo! Kvalitetni smimcl, Bogatstva ponu
de. MajmiZe cene i brea isporuka. Poja-
liite kasetu koju normalng ufitavate u
yad CPC! Na uvozno] opremi elektron-
ski éemo podesit azimut @ na istom
vam snimiti programe, Oprema, pro
grami 1 vidégadiinie prisustvo na YU
sceni garancija su vrhunskog kwaliteta
koje nudi MSOFTM! Marijan Medur,
Sela 5, 44000 Sisak, tel. (44524-945
NAJNOVIJT programi | sve Ostalo #a
Orik Nowi! Tel, 015/20-740, Nenad,
VYREHUNSKA konfipuracijal BD386-25
MIlz sa 4 Mb RAM-a, hard disk 120
Wb, NEC Multisyne 30 monitor sa
YOA karticom, vrlo povoling.  Cipow
za profirenfe memoelje 256 Kb i 1 Mh,
SIMM | STF moduli. Tel. 034/63-011.

SHARP PC1360 - diepni kompjuler,
velikl ekran, BG4Kh HAM-al  Tel
01520 =740, Nenad.

IELIBA

Poslije veoma uspjesne knjige:
POVEZIVANJE NA IBM PC
predstavijamo Vam novo izdanje:
SISTEMSKO PROGRAMIRANJE ZA

IBM PC I

ORIC cheb Vinkowei - igee i programi
#a vas Oric, Besplatan katalog. Knunos-
law Barikic, Cunduliceva 464, 56000 Vi-
nkovei, Tel. 056/20-333.

OPIST IGARAI Eoliko igaca imate w
vaboj zbirci? Kalko odabirate igre pri
kupowini? Sigurno prema naziva fwedi-
tem)! Kako bl bilo da pevo proditate
nedta o igri, pa dase tek tada adluéite
na kupovinu? MSOFTM vam nudi opi-
se2a wibe od 200 igacn, starih i novih,
Ukoliko bude dovaljan broj narudzhi
Oipizi ée n Stampu pred kraj ovog mje
seca, Cipena Oplsa ne bi smijela iznositi
vide od 20 DN + PTT. Razmislite, da
li je pametnije imal: Oplse | znat koji
j& cilj svake narufene igre ili platid 100
din za 20-rak igara, da da pojma nema-
te Sto treba u igel wradit, 3o poloapiti,
kuda igi.., ted.. 1od. Marijan Meduor, Se-
ia 5, 44000 Sisals, tel. (44/24-945.

DISKETE
“ 350" i 525"
razlicitih proizvodaa po izuzetna
povolinim cijenama, prodajemn.
Tel 041/353-222

CRALY CRACKER SOFT - Prodajema
igre i usluine programe za personaine
kompjutere, kasetne | disketne komple-
te i pojedinafne igre za C-64. Narudibe
besplatne kataloge! Tel, 030/34-186,
35-443, 32-464.
PRODAJEM diskete BASE 3.5 inia
207 Tel. 011/777-141.

spo, SLAVONSK|I BROD
A, Cesarca 15

gk T

i

e

i

iy

PC/2

PRODAJEM Oric-Movu 64, C-64, u:!.ls-
kete 3,5 - Movo: Madinac 2a pofetnike

na Oric-u, ~ kasomi  kurs, Tl
076/42-688,
PROFESIONALNI PREVODI:

KOMODOR-64: Priruénik (70} din
Programmer's Reference Guide  (90),
Madinska programiranje [70), Gralila
zvule [60), Matematilea (40), Disk-1541
(40, Uputstva za usiuZne programe; 3i-
mon's Bazic, Praktilalk, po (403, Mul-
tiplan, Vizawrite, Easy Script, MAFR,
Heip-64 4+, Paskal, Stat, Gral, Super-

rafik pao (200 U kompletu {370).

PEKTRURM: Makinac za pobfetnike
190, Maprednl madinac (70), Devpak-3
(355 U umglttu (140}
AMSTRATNSNAJDER: Prirudnik
CPCARY (knjiga) (1200, Locomotiv Basic
(#3), Masinsko programiranje (73},
Uputstva za usluZne programe: Master-
file, Devpak, Tasword, Multiplan ‘po
(30, Paskeal (40}, 17 kompletu {2904 Pri-
rutnik CPOR2E (knjigal (120,
“KOMPJUTER BIBLIOTEKA",
Jankewica 79, 32000 Caéal
032/230-34.

Bate
tel.

SRPSEA THhMPHIMLUAL YU LATI-
NICA! T.]g;'.adn.%'a 1 Epson 1LOG i dr.
stampace, grafiCke mone | kolor
kartice, Telefoni: 011/347-509;
AH3-205,

AMERICKOM tehnologljom reparira-
ma kvalitetnije od nowih cene prinker
glee ribone. Tel. 07 1/526-437.

MALI 0GLASI

TERNOCOMP: Prodaja i servisivanje
ratunara | rafunarske opreme | proiz-
vodnja saltvera fajemme evorni kod 3
S¥E nOVE verzije programa), ako ne
enate kojl vam je eadunar potreban oi-
Fovite ras, mi demo snatl, Dhiscount co-
ne: Amiga 300 sa modulatorom 8.7
Mtar 1040 STFM -sa monitorom 11.5:
PC-AT-40 20; 'EPSON LX400 4, EP-
SOM LO1050 20, (Cene su date w hilja
dama dinara.) Ovo je samo deo nage
ponude, za ostale prodzvode trafite ka-
talog. GGarancija 12 mesegi Lasting 65,
22320 Indijn, tel, D22/52-861 (14-22),

LOTO za C-64/128 1 PC XT/AT, Skrace
ni ustovri | beruslowmni sistemi kombi-
novanjs sa punim sistemima, Grafitkl
prikaz izailib brogeva, statistika i vero
vatnoéa Sram]mn]n 1 snimanje dobije
oih sistetna, Stampanje lota lstice, K
di pomocu menija 1 uputstva. Drodio
Svetozar, tel. 011/176-859.

KOMPIUTEROM DO ZARADE - Po-
sap 1 vadem stanu, @8 besplatne infor
miaoije posaljite adresicani koverat sa
markoi, Nenad Stoiljiloevié, 210080 No-
vi'Sad, Put partizanskib bazas &

PRODAJEM izgre wa =64 na disku (4
din) i kaserl {13 din). Upufstee 22 Ma
niar Man [sicn. 11800 Beograd, Barska
S0:27, tel. 0117594954,

AT 286 KONFIGURACLA

~UNIMA® DUTY FREE SHOP

Beograd, M. Tita 48 tel, 684-277

VAM NUDI PERSONALNE KOMPJUTERE PO NAIPO-
VOLINUIM CENAMA

1. mothertoard B0286 — 12 turbo 16

i
o S
P

. hddffdd controler 121 interleave

3 Card — Herkules

4. 0 Carc 1x ser. + 1x paral.

5. 1 MB RAM

6. HDD 40 w8

7. Floppy disk 5,25

8. Monitor 14® amber (Zuta slova na crnoj podiozi)
9. Tastatura ASII :

Prograrmski prirugénik kojeg morate imati ako elits znati sve
o Vatem PC-u. Prirugnik j& namjenjen onima koji 2ele pronidi
u &wa tajne programiranja I'-"C—n Csim objagnjenja
koncepcije hardware-a i software-a prisutnog u PC-u, dani su
detalji BIOS-a, video BIOSA-a, interupti, DOS funkcije, nacin
prepoznavanja tipa video adaptera, orgamizacija i tipovl
' diskptai tvrstih diskova, nedokumentirani interupti | funkcije,

i
e

i

r—
" iy 5

 Podaci nu#ni za lzradu TSA fterminate and stay resident)
programa. i
Osim podataka o originalnim IBM PC | PS /2 ratunalima nadi
cete i obilje podataka o Vasem kompatibilcu,
Dani su primjerl u programskim jezicima C, BASIC |
ASSEMBLER. _
Knjiga |& opsega 400 strana, na finom papiru | kvaliteine
itarmpe, jer to je knjiga koju éete dugo | Sesto korigtiti.
Krjiga izlazi iz Stampe sredinom listopada - oktobra 1990. i
odmah sa Salje pretplatnicima. Gijena u pretplati ja 500,00
din., a poslije izlaska iz Stampe bit &e vada. 0 popunjenu
narudibenicu zajedno s primjerkom uplatnica na 500,00 din.
poslati na nadu adresu. Uplate se vrie na Hro ragun ELBA"
5 p.o. Slav, Brod 34300 - 601 - 4431,

ELBA" s p.o. SLAVONSKI BROD, A. Cesarca 15
Tel.:(055) 241 - 448, 231 - 846 Hiro radun 34300 - 601 - 4431

NARUDZBENICA

Ovim neopozivo narudujem primjeraka knjige S5
TEMSKO PROGRAMIRANJE ZA IBM PC I P5/2° po cijeni
od 500,00 din U slugaju spora nadiefan je sud u 51 Brodu.

1. motherboard BO286 — 12 turbo 16
2. hddffdd controler 1:1 interleave

3. VGA Card — 1024 — 768 512KB RAM — 16
4. 1f0 Card 1x ser.+ 1x paral.

5. 1 MB RAM
6
T
B
9

S

S R s i

s

R

. HOD 40 MB

. Flopy disk 525

. Monitor VA 14" 1C24-768

. Tastatura ASCH :

CENA: 28.847 DINARA

ISPORUKA ODMARI
ZA RACUNARE JEDNOGODISNA GARANCIA

LAP TOP KONFIGURACUA
KT LAP TOP sa dva Flopy diska SHARP
CENA: 19.659 DINARA '

STAMPAC EPSON P-80 '
CENA:1.545 DINARA

* Na cenu treba dodati jof 2,808 dinara na ime sklapanja i
[ednogodiinie garr-al:naie. '

3T
A

e
S

"
i
e s o0

[prezime T i)

Imdresa, ulbon, broj | mjesto)

[Era] oacbne Rmme, mpasic kdovanis | polgod)

R
e

B o
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SERVIS 16

Script

stilu

Macintosha

Dugo su ataristi Zudeli za tekst procesorom koji bi
. koristio bogat izbor fontova, a sa kojim bi rad bio
relativno jednostavan. Pozajmivsi izgled od
mekintosevog programa Write Now, time i
jednostavnost korisnickog interfejsa, uz relativao
nisku cenu i dobre performanse, Script je postao

pravi izbor.

Memadka firma Heindberg Ap-
llication Sistems {autori éuvenop
Signuma), poetkom ove godine,
predstavils je novi tekst procesor
A Atarijevu  seriju  rafunara,
Seript je u sebi objedinio veliki iz-
bor Signumovib fontova i jednos-
tavost korisnithkog interfejsa pro-
Eratna Write Mow sa mekinioda,
£a razliku od Signuma koji je veo-
ma komplikovan | neprakiifan
[pofetniky je potrebne i do dva
meseca rada da se uhoda) Script f'E
toliko jednostavan da i Taik posle
pola sata rada moie uspeino da
chradi tekst.  MNaravoo, program
nije tako velikih moguénosti kao
Signum, ali i ono o poscduje je,
mozema slobodno vedl - Sajno.

Pogled izbliza

¥ed na prvi pogled mo@e se uo-
Citi da Scriptov izgled odudara od
standardnih programa pisanih za
Alarijeve rafunare. Meniji su stan-
dardni, ali je prozor podelien u
dva dela; donji, u kojem je tekst
koji edradujemo, i gornji, gde su
gmestent lenjir (na kojem su prika-
zani levi i desni granicnik tekstd,
!mkarivnf: velifine automatske uv-
ake na poetku pasusa i polofaji
tabulatora) i ikone za razna for-
matiranja telsta,

Meniji su podelieni po srodnim
funkcijama, | to na slededi nadin:

- DATEI sadrii komande za rad
ga periferifama. Tu su komande za
ufitavanje i snimanje Scriptovih
dokumenata | ASCI fajlova, ume-
tanje slika i tampanje dokumena-
ta. Stampanje moZe biti u grafif-
kom nating, kada se koristi odgo-
varajuci Signumow font (sa nastav-
kom P% i P24 za matricne, ili L3I0
za laserski Stampat], ali i u tev.
drafl nadinu, kada se koriste zna-
kovi ugradeni u Hlampaé, $to je
pogodno  za korekturne otiske,
Inade, ako koristite draft nacin, a
nije vam bitan izgled dokumenta,
najbolie je da tekst priveemeno re-
formatirate take da bude porav-
nat same po levol ivich, jer se

Stampalu inafe pre svake reti a-
lie tabulator | tako drastitne uspo-
Tava Stampanje. Po  zavigetku
ftampanja moZete sve vratiti kako
j& bile, Sto sigurno manje lraje ne-
B0 Stampanie sa poravoate obe ivi-
i E

- EDIEREM sadrzi funkeije ve-
zane za rad sa blokovima (kopira-
nje, brisanje, premeStanje selekio-
vanog dela teksta kao i selektova-
nje celog dokumenta) a tu su joi i
funkcije vezane 2a pretrazivanie
dokumenata i zamenu refil 1l gy
pe redl drugom,

- FORMATIERUNG objedinjuje
u.sebi funkcije za raglavlja i pod-
nofja stranica (tu se moZe nalazit
tekst koji treba da bude ispisan y
vrhu i1l dnu svake stranice doku-
menta, Irenutno veeme i datum i,
naravno, broj trenutne stranice)

FONT - ime ovog menija go-
vori samo za sebe: sluzi za u&ita-
vanje i brisanje fontova iz memo-
rije rafunara. Za razliku od Signo-
ir.a, gde sle agarnifeni na Sest,
Scriptu istovremeno mofe biti ugi
tano | do 255 fontova (ogranitenje
je samo koli¢inag slobodne memeo-
rije)!

- ATTRIBUTE je meni u kojem
se nalaze funkcije vezane za izgled
fonla koji Ie teenutno u upotrebi
{fent, grob, italic...).

- PARAMETER j¢ meni u kome
se nalazc opoije verane za podeda-
vanje velitine strane, izbor drajve-
ra za printer i snimanje podedenih
parametara;

- OPTIONEN {e poslednji meni.
Sadrii razlitite funkcije verane za
prikae simbola § okvira na ekranu,
definisanje funkeijskih tastera |
pregled rasporeda znakova na tas-

taturi.

Radni prozor podeljen je na dva
dela, U donjemn se nalazi tekst koji
obradujemo a u gornjem su lenjir i
grupa ikona (preuzeto iz Write
Mow). Prve tetir ikone s leve stra-
ne slufe za formatiranje teksta
{odredujemo da li ée tekst bitd po-
ravnal po levoj ivici, razvuden od
leve do desne ivice, centriran ili

Font

Fitribute EETEEHIT

I
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poravnat po desnoj iviel). Zatim
sléde Setiel ikonice sa razlititim ti-
povima tabulatora {levi - tekst po-
tinje od tabulatora, centalni - sre-
dina teksta pada na poziciju tabu-
latora,. desni - desna ivica teksta
pada na tabulator, i decimalni -
na tabulator pada decimalni za
roz, Sto je zgodno za poravnanje
kilona sa noviéanim iznosima).
Tabulatori se postavljaju jednos-
tavno: misem kliknemo na simbal
i jednostavno ga odvuéemo na $o-
lieno mesto na lenjiru. Polsednja
grupa ikona sliZi za podeSavanje
veliging proreda u zavisnosti od
veliine slova.

Relativino brzo skrolovanje (tre-
ba imati na umu da se slova ispi-

e VO LR CENTETE

suju u grafitkom refimul) i trenut-
no formatiranje teksta omoguéava
komforan rad, za razliku od tekst
procesora kao Sto je 1st Word kod

Bdl je ovaj proves iruzetno spor i
komplikovan,

_wSkriptovanje”

Glavna karakleristika Scripta je
da su skoro sve funkcije iz menija
dostupne i sa tastature (kombing-
cija tastera CTRL sa nekim drugim
tasterom) Sto znatno ubrzava rad
uveibanom korisniky. Posehny
zanimljivost predstavlia mogué-
nost da se funkcijskim tasterima
dodele fontovi i atribuli vezani za
njib {fett - masna slova, grob -

T R
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uvecana slova, italic - kosa slo-
...

Maravno, | fankelja UNDO je
implementicana, pritiskom na tas-
e UNDO mogute je povratiti
blok ili deo teksta koji je grefkom
obrizan. Ova moguinost mofe se i
iskljugiti, ¢ime se mofe nesto ma-
lo dobiti na brzini reagovanja pro-
Eraima.

Brzo | efektno selekiovanje tek-
gta (ornatavanje dela teksta nad
kejitn ce biti izvriena neka opera-
cija) vrdi se mif%em. Pritiskom na
levi taster i poviagenjem mifa go-
re-dole selektovace se deo leksta
izmedu pozicije na kojoj je taster
pritisnut i treputne pozicije, uz
skrolovanje ako je oznaceni blok
vedl oil prozora. Drugl nadin se-
lektovanja je uz pomod misa 1 tas-
tera- SHIFT: kliknemo levim dug-
metom na pofetnoj pozciji | za-
tim, driedi SHIFT, kliknemo na
krajnjoj. Jednostavoo se selektuju i
reéi: dovoljno je dvaput kliknuki
na bile koje slove u okviru feljene
TEE,

Selektovani tekst se jednostav-
no bride pritiskom na taster DEL
ili BACKSPACE. Kucanjem. novog
teksta autormatski se brise selekto-
vani deo, o ubrzava rad ali kod
potetnika moze da izazove veliku

ghrku - zalo, dok se malo ne iz-
vefbate, obavezno treba da vam
bude ukljufen UNDO {meni Opti-
onemn).

Formatiranje teksta vedi se po
pasusima i vrlo je jednostavno.
Dovoljne je kliknuti negde u pa-
sus, Eime se postavija kursor, 1 za-
Hrn kliknuti na jednu od ikona u
gornjem delu ekrana | time odre-
diti ravnanje pasusa {levo, desno,
centricano ili razvufeno). Podeda-
vanje tipa slova nije zavisno od
pasusa: potrebno je, znadi, selek-
tovall deo teksta 1 odbrati vrstu
slowa i atribute vezane 2a njega,

Ubacivanje fusnota, zaglavija i
podnoija je fleksibilano lzvedena.
Izabere se opeija o meniju (For-
matierung) 1 program otvori pro-
zor za unos. Tekst se unosi na ist
natin kao i u glavni prozor, mogn
se fak menjatl vrste slova i atribu-
{i. Broj stramice, datum i vreme
ubacuju se izborom opcije iz istog
menija. Po zavrietku posla, teks!
se automatski ovesti dokumen i
reformatira, | dokument dobija
konaéni izgled, Kod fusnota glc»
stupak je isti, 3 tim da se broj fus
note ubacuje na mesty karsora, a
program sc sam brine da kod sle-
dece fusnote uveda broj. Zanimlji
vo je dase pri kopiranju teksta ko-

piraju i fusnote, uz afuriranje bro-

Jada.
Ej, slike...

Rad sa grafikom (slikama) reden
je slitno kao u Signumu. Od vas se
trafi da po uBitavanju odredite
deo’ slike koji ée biti prikazan i
umetnete ga u tekst {na trenutnu
poziciju kursora), Za razliku od
Signuma, gde je mogude iseél” vi-
e delova iste slike bez ponovno,
utitavanja, u Scriptu se posle jed-
nog isecanja slika mora ponovo
uEitati.

Velika mana vezana 23 slike je
§to program mofe da Cita samo
STail-ov  kohpresovani  format
{PAC). Ako imame slike 1 nekom
dreugom formatu potrebno. th je
konvertovati STad-om ili nekim
drugim programom koji podriava
oval standard”. U zavisnosti od
vade Felje i vrste stampaca (9, 24,
laser) mofe se izabrati rezolucija
i kojoj ce slika biti cditarmpana,
nevezano za nagin koji je izabran
za Stampanje teksta,

Stamparski radovi

Rad sa ftampadem je skoro sav-
rien (za ovie yrety programal, jedi

SERVIS 16

no o pomalo nedostaje jeste
Stampanje u fajl. Zhog tega je ko
nedostatak? Da ova  mogutnost
postoji mogli biste tekst, umesto
na dtampat, poslati u neku datote-
keu, a zatim ga oditampati kod po-
jatelja na laserskom Stampatu bex
tlaska u Seript, Jod samo da nade.
te odgovarajuceg prijatelja...

Podrzani su skoro svi najpozna-
tji printeri, od devetopinaca, pro--
ko dvadet tatvoropinaca, do laser-
skih, Ma raspolaganju su razlitite
rezolicije Stampanja, U zavisnost
od potrebe za kvalitetom i vreme
nom koje Zelite provesti pored pri-
ntera,

Kome je namenjen

Pravu vrgdnost ovop programa
preenstveno Einl veliki izbor fon-
tova, weoma kvalitetan ispis i jed-
nostavooest pri radu. Ove osohine
Cing Script idealnim 2a sve one
kojima rafunar n[tja OENOVRA PIEo-
kupacija, ali tu i tame im zatreba
= da napifu ncki dekument, pis-
mio, ceferat ili-studiju.

Maravno, Script, u odnosu na
Signum, ima i neke slabe 1agke.
Ali, nije ni predviden da bude mu
konkurencija, ni po ceni a ni po
mogucnostima. ]
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- Grafika na
' kompatibilcima

Pise Nenad CRNKO

Uvidevsi probleme sa mnostvom raznoraznih,
cesto medusobno nekompatibilnih, grafi¢kih
kartica koje se koriste na PC racunarima, firma
Borland je svoje ¢uvene ,Turbo” programske
Jezike opremio prosirenjima koja u velikoj mjeri
olaksavaju pisanje graficki orijentiranih programa.
Zajednickim imenom ova proSirenja nazivaju se
BGI (Borland Graphic Interface).

ad je IBM proizveo
Evoj PG kompjuter,
smatralo se da dobra
rrafika nije neophod-
na za uspjeh modela,
Osim toga, [BM je svoj model na-
mijenio profesionalcima kop s
pryvenstyeno bili zainteresirani za
obradu teksta te rad 5 bazama
podlataka, Sto se uspjedno moZe
obayviti 1 ber visoke rézolucije ek
rana 1 vike bofa,

Od tada je proilo veé dosta go-
clina, narofito ako se u obzir uz-
miy standardi koji vaze u kompiju
terskoj incdustriji. Na triisn se po-
javilo mnostvo modela drugih
profavodaca koj su podrfavali sve
boljiu i bolju grafiky, pa je to natje-
ralo i IBAM da za svoj PC konatno
poéne projzvoditl grafifke kartice,
Takoder, otvorena arhitektura PC
komputera omogudila je i neza-
visnim proizvodadima da razviju
viastite kartice (da pomenemo sa-
mo NERCULES koji je narodito
popularan na nadim prostorima),

Brojne kartice koje su se pojavi-
le pa trEisto su istina pobobjiale
graficke moguénosti Kompjatera,
ali su istovremeno prouzrokovale
i mnoftvo problema zbop medu-
sobne  nekompatibilnosti,  Kon-
kretno, to znadi da je program leoxji
podezava jednu graficku karticu
potpuno neupotrebljiv na kompju-
tern sa drugom.

Sve je lo najvife pogadalo upea-
O programere koji o su, naravno,
zainteresirani da njihovi programi
budu upotrebljiivi kod  najireg
kruga korisnika bez obzira na har-
dver kojim raspoladu,

Spas je dofao iz Borlanda, Uwi-
dajuci navedene probleme, Bor
land je svoje varifante program
skih jezika pofeo opremat prosi-

renjima koja u velikoj mijeri olak-
Zavaju pisanje grafitki orijentira-
nih programa. Zajednickim ime-
nom ova profirenja nazivaju se
BGI (Borland Graphic Interface),

Sta je to BGI

BGI predstavlja skup ruting ko-
i€ podriavaju najrazlicitije’ grafic-
ke funkcije na PC kompjuterima.
Doslupne su v svim Turbe jezici
ma osim TURBO BASIC-a; koji
zbog kompatibilnosti sa drugim
verzijama ovop jezika podriava
samo CGA graficha karticu.

Ove rubine podriavaju prakte-
oo svakl grafitku karticu koja se
mofe pronadi na trEifte. Navodi-
mg - spisak  podrfanih  kartica;
CGA, EGA, VGA, MCGA, Hercu-
les, ATT400, PC3270 i IBMA514,
To znafi da na svom kompjuters,
bez obzira na to kejom je grafic-
kom karticom opremljen, mofete
napisati univerzalni, prafiéki ori-
jentirani program, Maravno, pod-
razumijeva se poseban stil pisanja
programa, ali o tome nedto kasn-
ie,

Ll sklopu BGI ruting, nalazi se
preko 70 razligitb rutina  koje
podriavaju grafiku, a mogu se ge-
neralno podijeliti u 7 kategordja:

1. Provjera postojedeg grafickog
hardvera

2. Inicijalizacija grafickog nadi-
na rada

3. Obrada grefaka

4. Crianje | popunjavanje

5. Kontrola boja

. Kontrola ekrana ili pojedinih
dijelowva

7. Prikaz teksta

Owo je ujedno i redoslijed kojim
CEMO vam uvesti u fascinantni svi-
jet BGI grafike.

£M-FRIMJER "1

detactgraph */

#include <graphics.h>

main()

} 7
int graphdriver, graphmode:
detectgraph (E&graphdriver, Egraphmode);
printf ("Driver: %4 \n", graphdriver):
printf ("Mode %d “n", graphmode);

A% PRIMJER 2. wkliucivanie 1 1sk]ljucivanis grafiks =7

#incivde Sgraphice.ny

maing;

ifnt grapkdriver = DETECT,

(]

graphrode

printf ["Tekscusinl skran! o'l

gebohdb: .
initgraph (Egraphdriver. Ggraphrode, ")
circield00, 200, j00)

getchil:

restoraortmedat ) ;
printf

A ponsvo tekstualnd ekran *f
Takatualni skran: sn'i:

aebehil

setgraphnocds (graphngds | | 7 ponovo grafika, ali ie skran obrissn o
getchii
slamegraphil;

/% FRIMIER 3.

A% jmk] jusenie grafike *7

obrada gresaka */

#include <{graphics h>

maing}

{

£* PRIMIER 4.

int graphdriver = DETECT. graphmode;
int arrorcode;:
char® errormsg;

initgraph (&graphdriver,
circle (300,200,100} ;
errorcede = graphresult();

errormag = grapherrormeg{errorcode):
closegraph();
printf ("%d %a sn".

Sgraphmode, "'}

grrorcods, Brrormagl;

mala demonstracija grafike ¥/

#include <{graphics.h>

maini)
{

int graphdriver = DETECT;
int graphmode, i, i;

initgraph
for (i=0:
£

(Bgraphdriver, &graphmodas,
1<720; i+=40}

ot

for (j=0;
i

JE720; j+=51)
1dne (i.0.3,170});
line (4,170,3.340);

H
1
satviewport (100,.50.400,330.0);
clearviewport();
gattextatyle (GOTHIC FONT,VERT DIR.4):
outtextxy (20,20, "Ovo je teksti"™):
settextatyle (TRIPLEX FONT, HORIZ DIR,4):
outtaxtxy (60,20, "0hvo je tekst!™):
geteh():
closagraph():
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BGI svet

Vet je napomenuto da je BGL
grafika dostupna (2 TURBO C-a,
RBO PASCAL-a i TURBD
PROLOG-a, &o znaci da postoji |
 velika slignost u radu s grafikom u
gvim ovim jezicima. Maravno, po-
gloje i suBtinske razlike koje su po-
sliedica samih jezika {npe. razlika
izmedu funkeija u C-u i predikata
& PROLOG-u), ali smatramo da
it ol ovog teksta, koji jé prven-
giveno namijenjen C programeri-
- mia, imati koristi i lubitelji ostalib
jezila.

Ako dovolino veliki broj Gitala-
ti bude smatrao da je potrebpo
detalinije objainjenje a PASCAL
il PROLOG, u nekom od nared-
pih brojeva Sveta kompjutera®
mofemo objaviti i popis svih gra-
fitkih rutina za owve jezike,

A sad, potinjemo...

Potrebne datoteke

Da bi ead sa BGI grafikom nop-
i bio moiué, potrebno jg da v is-
tom direktoriju, osim izveine
[EXE) verzije programa, bude i
ofdreden broj datolteka koje Eod-
riavaju grafiku. Naime, prilikom
prevodenia programa BGI ruting
se ne dodaju izvrinom programu
nego se nalaze u posebnim datote-
kama koje se u RAM uditavaju tek
kod inicijaliziranja grafike, Time
sn dobijene znadajne uitede u du-
liilmi izvrinih programa, jer wise
programa mofe koristiti iste dato-
teke za rad s grafikom,

Za rad s TURBO C-om {verzija
20) potrebne su slijedece datote-
kf'

1) Datoteke s karakter fontovi
ma: GOTH.CHR, LITT.CHR,
SANS.CHE, TRIP.CHR - narav-
no, potrebne su samo one datote-
ke koje stvarno koristite u svojim
programima. Ako, na primjer, ko-
ristite samo gotska slova dovoljna
je samo datoteka GOTH.CHR.

2y Datoteke § grafitkim drajve
rima: ATT.BGI, CGA.BGI, EGAY-
GABGI, HERC.BGI,
[BMS514.BGI, PC3Z70.BGI - sva-
ka od datoteka potrebna je za od-
redenis grafi€ko karticu, Sto znafi
da ako namjeravate raditi samo
5, recimo, CGA karticom moZete
uklaniti sve datoteke osim CGALB-
Gl Za Hercules karticu, koja je
kod nas najpopularnija, potrebna
je datoteka HERC.BGIL;

3] Datoteke potrebne samom

reveudiocti: GRAPHICS.LIE,

RAPHICS.H

Osim prednost koje se ogledaju
1 nitedi memotije, ovakav pristup

afici ima 1 dva velika nedostal-
a. Prvo, dolazi do znatajnog us-
porenja programa. Svaki put kad
se inicijalizira grafika, potrebno je
pristupiti disku, a 1o traje mnogo
dufe nego kad bi se potrebne ruli-
ne nalazile u RAM-u. Drugo, da
bi s¢ program mogao startati na
drugom kompjutery osim izvrine
datoteke morate instalirati i neke
od navedenih datoteka.

Sve pyo mode stvoriti priliéne
probleme, narofito ako pri ruci
nemate potrebne diskete. Probajte

- SERVIS 16

Yrijednoat Drajver E%E?E"‘ %j;(; Q:;.;%w“
.iﬂi“%;ﬁ‘% ol i |
o DETECT LR AR R
1 CEA
z MOGA Drajver Mod Rezolucija Boja
3 BEGA CGA ! Q 320 x 200 4
4 EGAG4
1 320 x 200 4
5 EGAMONG
£ TEMES14 2 320 % 200 4
7 HERCMONO 3 320 % 200 4
] RTT400
P Vo 4 640 = 200 2
10 FC3270 EGA a 640 x« 200 16
TABELA 1. - grafiéhki deajveri 1 640 % 350 16
samo ramisliti slijedeéu situaciju.
Makon neprospavane noci konad- EGAG4 o 640 x 200 16
no ste zavriili novua werziju pro-
grama za generiranje fraktala, Ne 1 ‘840 w» 350 4
moZete izdriati a da ga odmah ne
pokaiete svojim kolegama, Odla-
zite do njih, instalirale program, a EGAMONG 0 640 x 200 2
onda shvadate tragiénu Sinjenicu:
zaboravili ste ponijeti disketu sa VGA 0 640 = 200 16
datotekom HERC.BGI|
Da bi se izbjegle sliéne tragiko 1 640 x 330 16
miéne situacije Borland je ipak os- :
tavie i moguénost da sve potrebne 2 640 x 480 16
rutine dodate u izveini program,
Za ovo je potreban program BGI-
OBJEXE kol se isporucuje u okvi- z 640 x 480 $
i TURBO C-a, Upoireba je vrlo
jednostavna: b ! MCGA 0 320 x 200 4
BGIDB] <ime_datoteke >
Nakon ovoga se kreira odgovara- 1 320 x 200 4
jucta .OB] datoteka koja s2 vrlo
jednostavno moze dodati grafichko) 2 320 = 200 4
biblioteci GRAPHICS,EIB sa:
TLIB GRAPHICS + <ime_da- 3 320 x 200 .4
totelke >
Time sc postiZe da v izvedne verzi- 4 640 % 200 2
je programa budu ukljuéene gra-
ficke rutine ber potrebe da se :
stalno uditavaju sa diska, Koju od 5 640 x 480 =
tehnika éete primjeniti v svojim
rogramima ravisi od vaiih potre- HERC 0 720 x 3408 2
a.
' PC3270 0 720 % 350 2
BGI rutine ;
\ ] &
1. PRé[W]ERA POSTOJECEG 1BMB514 (i 640 x. 480 #
GRAFICKOG HARDVERA E
Ma  podetkn svakog pozlavlja 1 1024 x 768 236
prvo demo dati definicije svih rati-

na iz odgovarajuceg podrudja, Po-
stojedi grafitki hardver se iz TUR-
BO C-a mofe provjeriti pomoéy
slijedectih funkcija:

@ void far detectgeaph (int far
gg,raphdrlver, int far ‘#graphmo-
al:
® int registerbgidriver {void
(mdriver) (void));
® int registerbgifont
(font) (void));

Detectgraph - provierava po
stojedi grafiéki hardver | veada cje-

{void

lobrojne vrijednosti koje pokazuju

potreban grafitki drajver i grafichd
med. Rutina je napisana take da
uvijek vraca mod s maksimalnom
repolucijom na postojedo] karticl.
Postojeci drajveri | modovi nalaze
s u tabelama 1.1 2,

[a bi sve bilo jasnije, keristenje
funkcije detectgeaph je prikazanc

TABELA 2. - graficki modovi

na PRIMJERU 1, Makon prevode-
nja i startanja programa, Uz pret
postavku da  koristite Hercules
karticu, na ekrany e biti ispisani
brajevi 71 0 §to odgovara vrijed-
nostimia iz tabela. y

Registerbgidriver - provijerava
da li se odgovarajudi drajpver nala-
zi u EXE programu (koristedi rani-
je opisani postupalk dodavanja
hiblioteci pomodéu programa BGI-
DEB] i TLIB).

Registerbgifont - sligno  pre-
thodnoj funkeiji, provierava da li
st odgovarajudi font znakova na-
laxi u EXE programu,

2, INICIJALIZACIJA GRAFIC-
KOG NACINA RADA

U ovy grupu spadaju slijedede

ruting {abecednim redom):

& void far closegraph{void),;

& void far _graphfreemem(vo-
id far spte, unsigned size);

& void f[ar &% _graphget-
mem (unsighed size);

® void far initzraph{int far sg-
raphdriver, int far sgraphmeode,
char far spathodriver);

® Int far instaliuserdriver(char
far #drivername, int huge {s#auto-
detectptr)(void));

@ int far installuserfont{char
far sfontname):

® void far restorecrimode(vo-
id)

® void far setgraphmode(int
moude);

L e M e St S A U e ST AT

NOVEMBAR *90.
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Closegraph - iskljufuje graficki

natin rada, Prilikom iskljufenja
automatski oslobada RAM od wéi-
tanih grafitkih drajvera, fontova i
bafera neaphodnib za graficlkd
rad. Naravno, ovo vali ako se pri-
likenm rada s grafikom korist pryi
nadin, . koriste se ved pomenate
BGI i CHR datoteke.

_graphfreemem nalohada
RAM memaoriju predhodno opisa-
ni nadin, LI stvari, ova funkeija se
interng poriva 0 okvirg funkeije
closegraph.

raphgetmem - ima suprotny
funkciju od prettihodne rutine.
Rezervira potrebnu memoriju za
racl § BGI grafikom (fontovi itd.).
Poziva se automatski u okvira in
cijaliziranja grafickog nagina rada.

Imtgraph inicijalizira graficki
nacin rada, ugitava potrebne dato
teke u RAM 1 setuje odredeni gra-
fitki mod. Prea dva parametra od-
reduju drajver i grafiéki mod, a
treci je ime direktorija u kojem se
nalaze potrebne datoteke. Na ovaj
nacin moZete olaksati rad 5 grafi-
kom jer se sve potrebne datoteke
megn nalazith na samo jednom
mijestu na disku, bex potrebe da ih
slaloo selite zajedno sa BXE versi-
jarma grafickih programa.

Installuserdriver - instalira no-
vi drajeer u memoriju. [mena
drajvera ved su navedena u TABE-
Ll 13

Installuserfont - sliftno pre-
thedno] funkeiji; ova vesi instalira
nje novog fonta znakova u RAM.

_ Restorecrtmode - ponovno vra-
canje na mod koji- je bio aktivan
prije ukljuZenja grafitkog nagina.

Setgraphmode - uldjutuje gra-
ficki padin uz brisanje ekrana.

Makon #to su nabrojene sve fun-
keije koje sluie za ukljuéivanje
grafike, imstalitanje  potrebnih
drajvera i fontova kao 1 njibovo
ponovno uklanjanje i prijelaz iz-
medu modova, slijedi primjer ko
T1:|LLI'I.]'1 (PRIMIER 2). Program iz
primjera detektuje zraficku karti-
cu, ukljinéuje prafitki nadin rada,
naceta krug (ova fnkcija jof nije
objanjena, ali nema smista da ek-
ran bude prazan), ponovo se veati
u tekstualnl nadin, zatim opet o
graficki i na kraju iskljuéi grafilku
e oslobadanje memaorije.

3. OBRADA GRESAKA

U toku rada s grafikom moguéa
j& pojava Eitavop niza grefaka. Sje-
fite se samo primjera s pofetka
teksta o demonstacijii programa
bez datoteke HERC.BGI. Srecom,
Berland je u sklopu BGI rutina ug-

radio jednostavan ali cfikasan na-

tin za obradu eventualnib gresa-
ka, Za ovu svehu postoje dvije fun
kcije:

char sfar grapherrormsg(int er-
rorgode);

int far graphresult{void):

Grapherrormsg - vraéa string s
porukom o gredci na temelju broja
graflke, ;

Graphresult - vraca broj gredke
do koje je doflo prilikom rada s
grafikom,

Kod grefka Poruka o greaéci
o No error
! Graphics not installed
=g Graphics hardware not detected
-3 Device driver file not found
=&} Invalid device driver file
=5 Mot encugh memory to load driwve
b cut of memory in scan £ill
= Out of memory In fleod fill
-8 Font file not found
-0 Not enough memory to load font
40 Invalid graphica mode for driwver
=11 Braphics errar
gy Graphice 1/0 error
=313 Invalid font file
=14 Invalid font number
=15 Invalid device number
=18 Invalid ver=ion number
TABELA 3.

Da bi sve bilo razumljivije, prin-
cl&ubrade grefaka prikazan je na
MJERL! 3. Program ukljuﬁufe
graficki nafin, crta krug, provjera-
va da li je dnﬁlc:- do grcakc Makon
toga iskljutuje grabiku i ispisuje
kod detcktirane grefke kao i pri
padajutn poruku. Kako o progra-
mu nema grefaka, ispis na ekranu
trebalo bi da ima oblik: 0 No er-
ror
Ma Zalost, nede svi programi ko-
je fete sami razvijati uvijek imati
tako idealan zavrielak. Zato daje-
me TABELU 3 u kojoj se nalaze
svi kodovi gresaka kao i odgovara-
Jude porake,

LI shjededem broju obradit éemo
sve [unkeije za crtanje likova i pri-
kaz teksta kpje postoje u BGI ruti-
nama. U trecem i posljednjem na-
stavku pozabavit cemo se bojama,
prozorima i animacijom. Da, do
bro ste proditali, -animacijom!

Viestiny koriftenjem nekih od ot
na i na vasem PC-ju moete dobl-
ti neto nalik na legendarne sprajs
tove sa C-64,

Ovaj tekst treba da poslugl aiﬂ ;
me kao uvod u BGI graggi. paza-
to nakon njega nedete mod zade
vili drustvo enumenainammﬁ-
kom jednostavno zato $to nisme
obradili same rutine sa cranjeps
ekranu. No, svaki pofetak je teiak
te smo zato i poéell od najpmos
nijih stvard,

Zato je dodat | PRIMJER 4, ket
bi trebalo da vam podigne ela;m
dalinje bavljenje grafikom (prodaj
te | BGIDEMO koji se lspﬂmil.ﬁj '
1k okviry l‘URBD C-a). U
sg koriste 1 neke rutine koje &:‘
upozoati tek u slijedecim nastaves
ma. Ako ste nestrpliivi | felite
prije zaposliti vafu grafitkn ki
cu, navalite na HELPF, er {
sadri prilicne detaljna o
nja za sve graficke ruting, Do sl
deceg nastavka: closegraphi]l

—ﬂ _'illl,_n"l_l.l.// ":‘l

\' i

25% VISE KOPLIA,

otkup praznin

NIKADA I
BACAJT!

OBNAVLJAMO ZA HP LASERJET I I IP APPLE CANON, QMS, itd.
100% GARANCILIE
zamena bubnja-hemijsko tretiranje bubanja-remanufakturing

ONER

KASETU- KARTRIDZ

SERVIS LASER-PRINTERA

OBNAVLJAMO | ZA CANON FOTOKOPIRE PG SERIJE

NOVO! KOLOR TONER

US onerreri

OVLASEEN! SERVIS LINOTROMIG FOTO-SLOGOVA | LASER PRITERS
e
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Argumenti iz
komandne linije

 Vrlo cesto se kod razvoja programa javija potreba
Za prijenosom argumenata u program pri
pozivanju iz operativnog sistema MS DOS (imena

datoteka, opcija itd.).

Csim toga, ova tehnila je za-
stupliena i u vecinl komercijalnih

. programa koji se mogu pronadi na

triistu, Mavedimo samo neke od

| najpoznatijih;

a)l WORDSTAR - osim uobita-

'jenog startanja navodenjem slova

W5, mogude je program startati i
s WS <ime dl:ltﬂlekﬂ}, nakon
éega se odmah prelazi na editira-
nje navedene datoteke,

by PKZIP, PKUNZIP - progra-
mi za kompresiju | dekompresiju
datoteka na disku, Startaju se na-
vodenjem Eitavog niza opclja iza
imena programa, na primjer:
PEZIP -mpr podaci.zip

¢ FL - kompajler za FOR-

TRAM. Takoder, kao | vedina osta-

lih programskih jezika, podriava
mnodtve opeija koje odreduju na-
fin prevodenja izvornog progra-
ma. Na primjer: FL /Zi /05 gaus-
Jfor

Zbog svega ovoga objasnil demo
prijenos argumenata u  ylastite
peograme. Prikaz ée biti ograniéen
na programske jezike razvijene u
firmi Borland (Turbo BASIC, Tur-
bo Pascal, Turbo C, Turbo PRO-
LOG) 1 to iz dva razloga: -

1) radi se& o varjantama pro-
gramskih jezika koje su priliéno
profirene na nagim prostorima pa
s¢ koriste za razvej velikog broja
aplikacija; .

2} tehnika prijenosa argumena-
1a u gotove programe j¢u ovim je-
ticima prilitno dobro rijefena, So
znafi da rezultati mogu postiél
bez posezanja za razlicitim peo-
gramskim trikovima,

Mavedeni programski jezici pre-
ma nadinu prijencsa argumenata
mopu se podijeliti na dvije grupe,
Turbo BASIC i Turbo PROLOG
Dml:nsuf:a\raju rijenos Gitave ko-
mandne linije kao jednog stringa,
i PrORTAMEr 52 MOra Samn snalaziti
da bi iz njega izdvojio pojedine di-
jelove, Turbo Pascal | Turbo C
pmoguéuju poschan pristup sva-
kom od argumenata kao i kontro-
liranje njihovog broja Sto jod vide

jednostavnjuje  programiranje.

a svaki od jezika priloZen je i od-
povarajuci listing programa sa po-
trebnim komentarima, Programe-
i mogy, po poetrebi, proutiti pri-
mjer napisan na onom jeriku ko-
jeg koriste u svakodnevnom radu.

Turbo BASIC

Za prijenos argumenata postoji
samo  jedna  funkeija - COM-

" NOVEMBAR "90.

MANDS, koja wrata Gitavu ko-
mandnu liniju kac jedan string,
Erije toga iz nje izbaci ime samog
programa koji se poziva kao i sve
nepotrebne praznine na podethku i
kraju komandne linije, MNa pri-
mjer, akodge iza prompta otkucano
KOPIRA] stara.dat nova.dat
funkcija COMMAMNDS vraca
stara.dat nova.dat

Za medusobno razdvajanje ova
dva argumenta ili za dobijanje nji-
hovop broja petrebno je napisati
vlastitl potprogram, Primjer ovak-
vog rardvajanja argumcnata je
progeam dat kao Listing 1. Pro-
gram uzima string kojl sadr¥i ko-
mandnu liniju i razdvaja je na dva
arpumenata koji se posebno ispi-
suju na ekranu, Cha) primjer sam
za sebe nema praktEne wrijednos
ti, ali se sli€an padin mo¥fe primi-
jeniti za nrimanje imena dviju da-
toteka {polazne i odrediine) §to je
petrebno kod programa za kopira-
F‘JE datoteka, kriptografsku zastitu
1,

Turbo PROLOG

Sli¢no Torbo BASIC-u, i Turbo
PROLOG podriava rad sa argu-
mentima samo preko jedne fun-
kcije, odnosno, da se izrazimo ter-
minologijom koja je uobiéajena za
PROLOG, preko jednoe predikata,
To je predikat COMLINE koji isto
kao i tunkcija COMMANDES vrada
komandu liniju kao jedan string, a
programeru je prepuiteno da sam
napife potprograme za brojanje i
razdvajanje argumenata. Razlog
za ovakvy, jedoostavoi, podrika
(1 odnosu na Cili Pascal) je viero-
jatno u tome o je PROLOG na-
mijenjen za pisanje inteligentni-
jih programa. (ekspertni sistemi i
slifng), dok su 2a ,petijanje” sa ko

mandnom linijom pogodniji neki -

drugi jezici (prije svega C).

Makon  koriStenja  predikata
COMLINE razdvajanje argumena-
ta se mode izveditl pomody predi-
kata FRONTTOKEN, a potrebne
konverzije u druge tipove pomaocu
predikata STR_REAL, STR_INT
ili STR_CHAR. Ove predikate ne-
cemo detaljnije objadnjavati jer ih
programeri koji koriste PROLOG
u svakodnevnom radu vierojatng
vrlo dobro poznaju,

Primjer na Listingu 2 jo zapravo
primjer s prvog listinga preveden
na Turbo PROLOG,

g
dH
SRRy B 3
tks I
;3}?1_;??::1-?-::-1:-:-1.-.-1..-\.-\::-\-;..:.-:. 4

LIETING 1]

DEcL

T e i Y IR T

i
! FROGRAM -

J = demonstracija rada s argumentima u Turbe BASIC-u
! = haKoh prevedsnia starlis se sa:

! ODEMCL <argunentls <apgumentds

: - svaki argupent lepisuie u poseban red na exkranu

ulmz® = COMMAHDS
ponicija = inste{ula:s, spacesil])

argls = leftS{ulazd, poriciia=-13

argay = mid§(ulaz$, posicifa=1,lesiulazs)-poziciia)
print

print "Prvi -argument: "} acgly

print "Drugi arvgqument: "“; argij

mnd

LIETING 2

FROGRAM - DEMOZ
= demanabracije rada s acgunentipa v Turbo PROLOG=u
= nakon prevoden)a starta 3e @a %
DEHOZ <argumentl> <argunantis
= svaki argument ispisuie u poaseban Fed na ekrano

oo

Exmx S

predicates
' demoz

uzml (string . string)

lapla (mkring,string)

clauses
uesml [Argl,arg?) -
camlineg. {Ulaz)
franttoken {Ulaz,Argl,Arga).
ispis [(AFal,Arg2l =
write [Argl),. nmi,
write [Rrq2), nl.
denad -
uzni {Ahrgl,Arg?)
leplie [hrgl, ATg?).

geal
danad ,

LISTING 3

;
FROGRAM = DEMOI
= demanstrazija rada s argumesnblna u Turbo C-u
= nakah prevodenia starta se sa:
DEMOI cargqupantl® <argumentss
= svakl argunant lapleuje 4 poseban red na ekranu
= program sadrai | provierd broja argumanata

o
.

—— T I i e e e —h
?n:n [int arvge, shac#* argv( ]

if (mcge L= 33

1

printf("Hepravilan bro) erqumenatal yn"j,
exitfay;

1

printf ("Prwi
puTE fargv|li};
printf (“Drugi argumant: "};
puke facgv[aljs .

Argument: "y

LESTING 4

] e e
PROGHAM = DEMO4
= demonstracila rada 5 arqumentima u Turko Pascalu-u
- naken pravedianis etarta #e 2&] 7
CEMDS

“ArgUNEnTtl> <argdnentis
- svaki argument lsp & U poseban red na ekranu
= pragran gadrai pro ri. hroja argunsnaka

e e T TR S S IS R SRS s s s s e s e T oTET =

Progran Dencd

Begpan
if Paran@aunt <= 2 then
begin
writelni'Nepravilan bro} argunenatal ']
nalLy
and; -
wWriteln {'Prwi Brgument Lo Parander (1l

writaln {'Drugi argueent: ', Paranszriz));

and,

stranica D5,
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Turbo C

Za razliku od BASIC-a i PRD-
LOG-a, programski jezik C je od
samog nastanka namijenjen za pi-
sanje sistemskih programa, To na-
ravne ukljufuje 1 preuzimanje. Je-
gumenata iz komandne linije pa je
i [ogigno da je ova tehnika moogo
bolje podrZana, Turbo C omogu-
tava dva nacina ([{Jrislupa Argl
mentima iz komandne linije:

1} posebnim deklariranjem fun-
kcije main();

2) preko globalnih varijabli _ar-
BC, _Argy,
Prvi natin je podrZan ANSI stan-
dardom, & drugi predstavija profi-
renje jezika koje je implementica-
no u Turbo C-u. Zbog prenosivos
li programa bolje je koristiti pryi
natin pa je I primjer na Listingn 3
napisan primjenom ovog natina,

Za koriscenje pryvog nading po-
trebno je funkeijue main deklarira
ti na slijededi nadin:

main (int arge, chars argy)

i)
P
st

-

Prvi paramelar omoghtava dobi-
janje broja argumenata o koman-
dnoj liniji, a drugi predstavlja po-
inter na listu argumenata. Pri to
me je argy [0] pointer na ime pro-
grama, a argv (1], argv[2] itd. su
pointeri na argumente koji se pre-
nose iz komandne linije,
 Program na Listingu 3 predstav-
lja primjer koriftenja ovog nadina.
Opet se radi o primjery iz Turbo
BASIC-2a koji je preveden na Tur-
bo C. Dodata je i dopunska kon-
trola broja argumenata, 5o znati
da nepravilan broj {manji ili vedi
od. 2) prousrokuje ispis odgovara-
juce poruke.

Drugi matin, koriStenje global-
nih varijabli _arec i _argv, pod-
rian je preko datoteke dos.h u ko-
12} 5u varijable definirane Kao: ex-
tern int _arge; extern char e ar-
g¥; Za koriftenje ovih varijabli po-
trebno je datoteku dos.h ukljuéiti
W vlastiti program (4 INCLU
DE dosh), a sam pristup areu
mentima se vesi preko jednostay
nog dodjeljivanja:

broj_arg = _arge(); [

argument = 4_argy;
Vet je napomenuto da ovaj nadin
nije podrizan AMSI standardom pa
B¢ ne preporucuje za koriStenje u
vlastitim programima, naroéito
ake se planira prevodenje progra
ma drugim kompajlerom.

Turbo Pascal

Rad sa argumentima iz komari-
dre linije je u Turbo Pascalu rije-
f¢n na sliéan nagin kao i u C-u,
Maravno, radi se o prodirenjima
koja nisu kompatibilna sa standar-
dnitn Pascal-om, ali upravo su
brojna nestandardn#® prodirenja
donijela popularnost najpoznati
jem Borlandovom programskom
jeziku.

Manipuliranje sa argumentima
ochavlja se koridéenjem funkcija
ParamCount - koja daje beoj argu
menata u komandnoj liniji, i Pa-
ramStr( < indels > )} koja daje od-
govarajudi argument, Koriséenje
ove dvije funkcije pokazano je na
istom primijeru kao i swi ostali jezi-
ci, na Listingn 4. Kao i kod primje
ra napisanog u Turbo C-u, uvede
na je kontrola broja argumenata
kao i ispis odgovarajudih poruka,

Zakljucalk

Manipuliranje komandnom li-
nijom, odnosno argumentima koji
s¢ 1 njoj nalaze, prilicno je dobro
rijefeno u svim Turbo jezicima {u
nekima jednostavnije, 1 nekima
kompliciranije). Medutim, bez ob-
zira na odabrani jezik, izrada vias-
titih programa koji koriste ovakvu
tehnilku prijenosa podataka u vias-

litg programe relativno je jednos-
tayna. Cesto je potrebne izve§it i
konverzije podataka u druge tipo-
v (§to u primjerima nije prikaza
no), ali za programere koji sva-
kodneyno koriste neko od Borlan-
dowih remek-djela to ne bi trebala
predstavijati vedi intelektualni na
per,

Maravno, MOOgo programera
koristi programske jezike koje su
razvile druge bvrtke, prije svega
Microsoft | Nantucket, Koriftenje
ATgumenata u ovim jezicima izve
deno je na razliGite padine, ali to
je ved tema Za nekd drugi tekst

Ma kraju, jos par rijefl o duljina-
ma EXE verzija progfama sa lis-
tingh. Iako ovo ne spada u temu o
kojoj se govorilo u tekstu, hilo je
jednostavno nemogude izhjedi me-
dusobng poredenje praktidno jed-
nakih programa kodiranih na raz-
ligitim jericima. Najduga jo verzija
programa  kompajlitana  Turbo
BASIC-om 20584 bajta, a nakon
toga slijedi Turbo PROLOG {Ver-
zija 2.0} =sa 27123, Mnogo bolji je
Furbo C (2.0} sa samo 9808 bBajto-
va, a rezultat za Turbe Paseal (5.0
je skoro nevicrojatan: samo 2192
hajta. MNa temeljy ovoga moZe se
vidjeti da Borland zaista najvife
ulaze v svoj najpornatijl program
kojem 1 duguje veliki dio svog re-

Nomea. |
Nenad CRNEO

m
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| ICKPASCAL j& najno-
i viji 1 do sada najbolji

I:< kompajler  program-
J skog jerika Pascal na

Amigi. Tzdala ga je ne

.FI’JLI'I‘{LL firma ITimpelsoft. Pro-
gram s na naden (jod uvek pirat-
bikom) trEiftn mofe naci pod ime-
pomt PROFT PASCAL a modda Ge-
e ga U piratskim katalowima srest
b pod nazivom HIMPELPASCAL.
Fanimljive je da ovako kvalite
bt Pascal kompailer zauzima sa-
mo jecdny disketu, Disketa sa kom-
pajlerom nosi naziv PASCAL i ka-
iz jo otvorite nadi Cete tri ikone.
fedna predstavlja sam kompajler,
blruza je uputstve ra koriséenje
Hina falost, na nematkom) a treda
bdedi Fajl koji zahteva pristup iz
CMODIILE-2. Verovatno objaina-
i lealee se procedure i funkeije pi-
Bine 1 KICKPASCAL-u koriste u
ODULI-2 za AMIGLL
Kliknite dvaput na ikenu koja
bpredstavija kotnpajler 1 nadi cote
b usred pecine sa blagom KIC-
PEFASCAL-a,
Prvi utisci

Otvorite menl Optionen | oda-
Serte opciju Sprache, a potom
Kliknite na Englisch, ako Zelite da
od sada sve bude na engleskom.
PoZelino bi bilo, da ukoliko
mate dovoline memaordje [najma-
‘e 1 MB) instalirate KICKPAS-
CAL sistem na "RAD:" (RAM-disk
koji ostaje safuvan i posle resera),
Do varm preporuujeme jer e, na
falost, Cesto ‘defava da  sistem
] padnc (poruka "Guru Meditati-
con’). Opste je poznato da se iz
Pascala sistemni krie lil{||LJ{:!I‘-'U pa-
b kazivacima: KICKPASCAL je iz

FTStan primer za to.

Chdmah éele primetiti da je ceo
sistem integrisan i da podscéa na
TURBD PASCAL. U vrhu ekrana

0 nalaze se meniji {otvarate ih, na-
ravno, desnim dugmetom mia)
i dok je donji deo ckrana rezervisan
W za solidan tekst-editor, u kojem
i ceto pisatl sve svoje programe. 11
me g¢ makar malo olaksava edit-
-gompile-run ciklus {edituj-kom-

| pajliraj-startuj) kror koji prolaze
# sk programi, Setite se samo rada
W AZTEC C-u, gde morate da ska
W cete u TxEd il bilo koji drugi tekst
|

|

editor pogodan za Erngrﬁmut i
matrag posle svakog
i nailaska na greskuw

Editor je uraden solidno; 2a-
pimliivo je da automatski, nakon

ompajliranja

Pise Goran MILOVANOVIC

SER VIS 16'

Kickpascal v1.5(1

eﬂkj nedostatak programerima na Amig

predstavijalo je nepostojanje dobrog PASCAL

? pmpajlera. Dva C kompajlera (Aztec i Lattice)
uglavnom su zadovoljavala potrebe programera,

: to nije moglo da zameni jedan kvalitetan

PASL"AL kompajler. MS DOS emulator

predstavijao je neadekvatno resenje jer su neke

ﬂgﬂfﬂﬂs‘f I’C—jevﬂg TURBO PAS&!L—E, pre

vega grafika, bile uskradene korisnicima AMIGE.

fatim se pojavio KICKPASCAL.

kompajliranja, “markira®  mesto
na kojem se grefka nalazi, o
olakiava ispravijanje sintaksnih i
astalih gresaka. Steta 5to se u ok
virl integrisane radne okoline
ovog kompajlera ne nalazi i diba-
ger koji bi podosta olakiao posao
oko traganja za semantickim gres-
kama, tako da éete morati da pei-
menjujets "mozak-kompajler”.

Hditorem upeavljate preko stan-
dardnih kursorskih tastera na tas
taturi dok je strelica (pointer) pod
kontrolom misa, Editor ne dozvo-
ljava da strelicom obelefite neki
deo teksta T da ga izbrijete ili ie
menite, ved 1o morate da uradile
"rung”, sluzeci sc tasterima Dele-
te ili Backspace, ili opcijama iz
menija EDIT,

Meni EDIT tife se rada sa cdito-
rom. U owom meniju je ostavlena
moguénost  obelefavanja  bloka
telsta podto ¢ to, kao Sto sam ved
naveo, nemogide uraditi streli-
coni, Blolk se, zato, obelczava na
glededi nadin: kliknite na pooetak
bloka, zatim na njegov kraj a 2a
tim otvorite EDIT meni § 1 njemu
izaberete opciju BLOCK 1 zatim
MARK BLOCK. U ovoj opclji se
nalazi jod ponesto za rad sa bloko-
vima programa; MOVE, COPY i
DELETE BLOCK. Ukoliko vam se
desi da obelezavanje bloka mifem
ne uspe jednostavno dovedite kur
ror do pocetka bloka, istovreme
no pritisnile oba Amiga tostera i
taster B, i to isto ponovite na kra-
ju bloka.

Sledeca opoija je FILE koja
ocmoguéava da v program koji pi-
Zete ubacite blok koji ste ranijo na-
pisali i snimili na disketu - vrlo
korisno, zar net Tu je 1 opcija
WRITE BLOCK, kojom “napifete”
blok a zatim ga snimite na.disketn
pod nekim imenom. Sledi opcija
SHIFT BLOCK koja omoguéava
da blok pamerite ulevo ili udesie
#a jedan karakter, 5to se u praktic-
notm radu pokazalo veoma koris-
no kod "nazubliivania® programa,
Opcijom FIND mofete da u ne
kom wveliko propramu pronadete
tadno odredeni segment koji une-
sele v traky koja je za to predvide-
na, takode moiZete podesiti | para
metre pretrazivania (od kKurzoea,
od potgtka, unapred itdd. meja
REPLACE slu#i da neki ret u pro
Erami amenite drugnm a nudi
j03 po nedto, na primer moZete bi-
rati da li éete rameniti sve nazng-
fene redl ili samo prva i slidno.

KICKPASCAL ima jod etiri me-
nija: PROJECT, EXECUTE, OPTI-
NS | INFO, Idemo redot.

Ostali meniji

“® Prvi menl nosi nhaziv PRO-
JECT i verovatno vam je svima po-
znat iz rada sa raznim tekst-edito-
rima. U mjemu se nalag opcija
MEW kojorn prelazite na rad na
novom “projektu”, pei femu Ce
vas sistemy- zapitati ‘da i Zelitc da
predete na rad sa novim a da ne
snimite stari. [sto Se pitanje po-
stavlja i ako ste vrgill modifikacije
na projektu koji je ved snimljen.
Slededa opcija je LOAD, koja obva
ra lep prozor sa listom fajlova i di-
reklorijuma, take da ¢ete s¢ Jako
snaci.

Inace, pa diskeli KICKPASCAL
nalazl sg direklodijum PRG, rezer
visan za vade programe, U okvirg
njega se nalazi jof jedan dircktori-
jum ped nazivom MANUAL u ko-
jem se nalaze uradeni primeri pro-
grama [vedinom predstavljaju no
v mogudnost ovog kompajlera u
odnosi na standardni Pascal).

SAVE radi po potpuno 1stomm
principu kao i LOAD, QBJECT FI-
LE smima fajl kopi ste kompajlirali
kao objektnu datolekd, Sto 2nadi
da je treba samo linkovati sa odree
denim datotekama (v nekim slu-
tajevima Eak ni to) da bi se dobila
konaéna verzija programa. QUIT
je, nadamo se, jasan, svima.

® Meni EXECUTE je veoma
vafan, U mjumu se biraju opcije
l-.nmp.a]h,ra Prva je opoija COM-
PILE, koja, jednostavno, kompajli-
ra fajl koji se trenutno palazi o
editorn, Primeticete da se prili
kom kKompajliranja korisnicki in
terfejs prebaci i komandni nacin,
pa vam meniji vide nisu dostupni.
Chvaj nadin rada je moida vgoedniji
nekima koji se duze yremena bave
KICKPASCAL-om tako da je. pa
metno too s programer ovog
kompajlera’ omogudili 1 ovakay
korisnicki interfeis. ali primeticete
da iz njega nije moguce postidi sve
fto mofete preko menija, e ko-
mandnog moda jzlazite pritiskom
na ESC. U toka rada kompajler
moZe da naide na grefka - u tom
slubaju ce je prijaviti, navesti o ko-
joj se gredel radi 1 zateaziti da pri-
tisnele ESC kako biste ste sevrati-
i v editor 4 ispravili gragku.

. Opcija BLUN sludi za slartovanje
pmgrama odnosno kompajlicanje
pius. startovanje ukoliko on nije
ranije kompajliran.

@ Sledeti meni  KICKPAS-
J(_..f".l -a je OPTIONS, U njemu se
nalazi nekoliko opcija koje utitu
na rad celokupnog paketn, Prva
od njih, COMPILER, pruia mao
gucnost da odredite koliko de de
talino kompajier analizivati vas
program, To se odnosi na ;z.rl:slm:,
tipa “stack overflown® ili “aril-
hmetic overflown” i sl. PROTO-:
COL oznadava da li &¢ protokol
{lzvedtal o prefkama) biti poslat u
neki faji ili nece, LANGUAGE od-
reduje da li ée opeije biti na ne-
maikom ili engleskom jeziku dok
AUTOSAVE daje mogucnost auto-
matskog snimanja fajla na disketu
posle svake promene [ startov anja.
Maime, ukoliko izvréite neku pro-

L

MEnU 1 {2voTnom programu pa ga
potom startujets - bice rekompaili-
ran @ zatim, ukoliko je opcija
AUSTOSAVE ulkljucena, antomat
ski snimljen na disketu.

L mendju INFO nalazi s¢ opcija
ABOUT koja vam ispife nefto na
nemackom o ovojl verdji jexika,
VERSION kafe da je ova KIC
KPASCAL YERSION 1.5 3 HELP
vam daje spisak komandi za ko-
mianedni mexd,

Tipovi podataka

4
Pored standardnib tipova poda-
taka, KICKPASCAL donasi 1 neke
nove. Svi dodati tipovi spadaju
proste tipowve podataka, osim tipa
ptr koji spada v pokazivatki tip.
Evo pregleda svib novih (néstan-
dardnih) tipova podataka koje
RICKPASCAL podriava:

LongInt ili Long: cbuhvata sve

celobrojne.  wvrednosti . fmedu

MaxLonglnt+1)  § <+ MaxLon-
gint. MaxLonglnt je unapred defi-
nisana konstanta, moZe jof se pri-
stupiti i sa MaxLong, a iznosi
2147483647,

ShortInt ili Short: obubvata sve
celobrojne vrednosti izmedu
-{haxShortint 4+ 1) © +MaxShor
tint, MaxShortint = MaxShor-
=127,

Cardinal ili Word: sve celobroj-
ne vrednosti izmedu 0 1+ Max-
Card, pri femu je MaxCard -
MaxWord = 65535,

ShortCard ili Byte: sve celobroj
ne veednosti izmedu 01 MaxShor-
tCard,; MaxShortCardl = MaxByte
= 233

Pored navedenih lipova podata
lea, KICKPASCAL omogucava rad
¢a jok tri nowva tipa podataka:
steing, str | ptro Tip podataka
string je identitan nizn karaktera,
tako da se u deklaraci promenlji
ve moze navest i dufina niza zna
leova koji joj se u programu dode
ljuje; Sto nije obaverno. Tip str je
pomalo nejasan. Takode se radi o
steingu, b, promenljivoj koja je
déklarisana kao str moZete u toku
programa dodeliti niz karakeera,
ali se takvo) promenljivo) vrednost
ne moFe dodeliti standardnom
procedurcm read i readin, Vero-
vatno su autori KICKPASCAL-a

redvideli promenljive lipa ste

ao pomocnt promendjive za rad
ga stringovima tj, nizovima karak-
tera.

Slitng je i sa lipom podataka
ptr. Promenljivoj koja je deklarisa-
na kao ptr moie sc dodeliti vred-
nost nekop drugog pokazivaéa 1a-
ko da pokazuju na isti objekat, ali
pokazanom objekiu ne mofe pri
stupiti preke po oako je p tipa ptr,
Verovatno se 1 ovde radi o pomod-
nim premenljivima. Inade, ove po
kariwvade kompajler narziva free
-painter (“slobodni pokazivag™), a
primena im je o eado sa bibliote
kama operalivnog sistema.

Autori - KICKPASCAL-a 50
kommpajler dodali i konvereiju ti-

L NOVEMBAR 90,
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pova podataka, Sto inade ne posto-
{J: u standardnom Pascal-u i mode

iti od welike pomodl. Sintaksa
operatora za konveeziju celobroj-
nih tipova {integer, cardinal, long,
short i byte) ima slican oblik kao
operator konverzije tipova n C-u
- kast operator, Jednostavno nave-
dete ime tipa u koji #elite komver-
tovati podatak nekog drugog tipa,
a odmah iza toga u zagradama na-
vedete podatak fu C-u je obrnuto:
tip jo u zagradama a podatak iza
njih). Konverzija real | integer tipa
u ¢har i1i steing izvedena je malo
drugatije: uvedene su funkecije Re-
alStr i IntStr koje za ulazonu vred-
nost imaju podatak tipa real od-
nosno integer, 4 vracaju string.
Sto se tpova tide, uvedena je i
funkcija SizeOf {takode "pozaj

mljena” iz C-a) koja za ulaz ima
identifikator {ime) nekog tipa
podataka i vraca broj bajtova koji
taj tip zauzima )

Kad smo ved kod tipova podata:
ka, vreme je da pomencmo jednuy
nezgodn pojavy £a koju se iskreno
nadamo da ée je autori Kick Pas-
cala 1 skorije vreme otkloniti, Na-
ime, pri svakom ozbiljnijert radu
sa-pokazivadima (a svi znamo ko-
liko oni znate u programiranju)
testo dolazi do "padova” sistema
ki 51, naprosto, neobjasnjivi. Ne
navedimo ni jedan konkretan pri
met jer ih ima mnogo - uostalom,
videdele sami. Za pokazivade je,
takode, veran i jedan "mali’ pro-
pust kaoji se sastoji u nepravilnom
radu standardne procedure DIS-
POSE(p}, gde je p pokazival na
neki tip, Umesto da se pokazana
promentjiva izbrife, pokazivad p
dobija vrednost MIL, a promentii-
va p a8 i dalie moie koristitl

Pored ovoga, mogu se javiti |

neki problemi pri radu sa vedim
Imatricalma,

Mala GFA

g by R w4
.*w%j%f@ o ENDIF :
3 PR ¥ AR B :
ﬁ%ﬁgﬁm wi b blblloteka NEXT j!
o o LONG {k%} =w1% g
LONG{ADD (k%, 80) }=w2% E
Konverzija slika i .
- INC 1! : i
o _ ; IF 1i=20 -
Ko se ikada ozbiljnije pozabavio nekim od 1i=0 '
raCunara iz Atarijeve ST serije verovatno je ADD k%.80 s
primetio njihov glavii nedostatak - nemoguénost ENDIF %
prikazivanja slike u sve tri rezolucije na istom NEXT i% .
monitoru (ukoliko nije tzv. multisink). Da bi se SHOWM

slika pravijena u jednom grafickom nadinu mogla
pogledati u drugom potrebno je napraviti program

za konverziju.

Za sliku u srednjoj | niskoj rezo-
luciji Atarijevi konstruktori pred-
videli su monitor ili televizor koji
tadi sa vertikalnom frekvencijom
od 50 il 60 Hz, dok vam je za viso-
ku potreban monitor sa 70 Hz
Owva elupost” nadinjena je da bi se
ostvarila zaista kvalitetna slika o
nacinu sa 640 x 400 tadaka, Medu-
tim, take je onemogudéens razgle-
danje slika nncr‘taniﬁ u visokoj re-
#oluciji na monitorn v boji 1 ab-
role,

Boje postaju teksture

Srecom, u pomod su priskogil
softveradi i vrlo brzo u programe
za crianje poteli da ukljueuju 1
razlitile konvertore slika, Danas,
fakoredi, 1 néma ozhiljnog progra-
ma za crianje beg ove opoije.

L

L &
LoEEx iy Lwvart
CLS
HIDEM

LOW to HIGH
Solkic *x#

Pred vama se palaze programi
keofji od slika u boji generisu crno
-bele, pri femu se raglidite boje
zamenjujn razliditim teksturama.
Fored ovih, nadi dete | programe
20 pretvaranie crno-belib o kolor
slike: Svi su napisani u GFA BA-
SlC-u 3.0X.

Posae koji. obavljaju viden je
vel mnogo puta, ali sada vam se
pruda moguinost cda ih doradujete
1 nsaveiavale shodne vaiim #olja-
ma | potrebama i da ih koristite
unuar seojih progfama, nacavno i
da naucite nedto novo o GFA BA-
SIC-u. Sto se brzine tite, konver-
zija slike iz niske u visoku rezolu-
cijn, prilikom rada u interpretery
vrdi se oko 45 sckundi, dok se sa
kompajliranom verzijom progra
fia ovaj proces ubrzava petnaeas.
tale puta 1. traje oko 3 sckunde, a

L

screen$=STRINGS (32767, 0)
gcreen%=V:screenf+34

screenl%=XBI0OS(2)

FILESELECT "\*.pil","",filename$

BLOAD filename$,screen%-34

kK%=gcreaenl%

1i=(]

FOR i%=screen% TO screen%+32000 STEP 8
bl%=CARD{i%} e
b2%=CARD{ i%+2} L

b3%=CARD{ i%+4} ]
baA%=CARD{ i%+6} P
wlk=0 ° o
w2%=0 B,
FOR J.=0 TO.15 %

IF BTST(bl1%.3!) B |
w1%=BSET (wl%,MUL (j!.2)) o

ENDIF e
IF BTST(b2%.i!) . o1l
w1%=BSET (wl%, SUCC(MUL(3!,2)))

ENDIF

IF BTST (b3%.3i)
w2%=BSET (w2%,MUL(j!,2))
ENDIF -
IF BTST(b4%, j!) i
w2%=BSET (w2%, SUCC(MUL(3!,2)))

| wwx MEDIUM to HIGH ***
RN Dy INAT SaR] o kN 4
CLS E

HIDEM
acreen$=8TRING$({32767,0}
gcreen%=V:gcreent+34
screenl%=XBI0S(2) " b
FILESELECT "\*.pi2","",filename$ +
BLOAD filename$,screen%—34
k¥=z=creenl%
1i=0 !
FOR i%=gcreen% TO screen%+32000 STEPR 4
bl%=CARD{i%}
b2%=CARD{i%+2}
CARD{Kk%}=bl%
CARD{ADD (k%, 80) }=b2%
ADD k%,2 i
INE 17} ;
IF 1!=40
1:=0
ADD k%,B0
ENDIF
NEXT i%
SHOWM

& "

I ko LE

HIGH to LOW
noeEr e Tvan Sokic A
LS
HIDEM

. 58, stranica
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qoreenE=STRINGE (32767 .0)
acreen¥=V:acreeng+34
screenl®=XBI0OS(2)

FILESELECT '"\*.pi3","".filename$
BLOAD filename$,screenk-34
k¥=screend®

1i=0

bl%=0
b2%=0
b3%=0
bd%=0
wl%=LONG {k%}
w2%=LONG{ADD (k% , 80} }
ADD k%, 4 .
INC 1!
IF 1!=20
1:=0
ADD k%, 80
ENDIF 1
FOR ji=0 TO 15
IF BTST(wl% MUL(i!.2})
b1%=BSET(bl%, j!)
ENDIF
IF BTST(wl%,SUCC{(MUL{F:,2}})
b2%=BSET(b2%, j!)
ENDIF
IF BTST(w2%,.MUL(3!,2))
b3%=BSET (b3%., j!)
ENDIF
IF BTST (wi%,SUCC(MUL(i!,.2)))
b4%=BSET (b4%, i!)
ENDIF
NEXT j|
CARD{i%}=h1%
CARD{i%+2)=b2%
CARD{i%+4}=b3%
CARD{ i%+6 } =b4%
NEXT i%
. SHOWM

I xwx HIGH to MEDIUM w*¥
PR e T E e R
CLS

HIDEM

screeng=STRINGS (32767.0)
screen¥=V:screaenf+34
gcreenl¥=XBI0OS(2)
FILESELECT “s*.pi2".,"",filename$
BLOAD filename$,screen%—34
k¥=screan

1i=0

FOR i%=screenl% TO ﬂcrasn1%+EEDGD STEP 4

b1%=CARD {k%}
b2%=CARD{ADD (k%,80) }
CARD{i%}=bl1%
CARD{i%+2}=bl1%
ADD k%, 2
INC 1!
IF 1i=40
11=0
ADD k%, 80
ENDIF
NEXT i%
SHOWHM

NOVEMBAR "90.

FOR i%=screenl% TO screenl%+32000 STEP B

to je vet sasvim solidna brzina,
Kod srednje i wisocke rerolucije
stvari stoje joi bolje - u interprete-
ru oko & sekundi, a kompajlirano
- skoro trénutng,

Kako radi

Program ,Low to High” za pre-
bacivanje slika iz niske u visokn
rezofuciju radi na sledetl nacin:

- bride se ckran;
sakriva se pokazival miga;

- rezervite se 32K memorije za
uditavanje slike koja se konverty-
je. Ovo se ostvaruje tako 5o se
promentjiva SCREENS popunjava
sa 32767 karaktera sa kodom

- ubveduoje se pofetna adresa
promenljive SCREENS i na nju se
dodaju 34 bajta da bi se dobila po-
fetna adresa slike (o prva 34 bajia
DEGAS formata su informacije o
bojama, ali oni nisu bitni 2a rad
programa).  Prefiks V: je samo
skraceni oblik funkeije VARPTR()
koja wrata pofetng adresu pro-
menljive;

 SERVIS 16

i wm@egf:
i W

kada se nadu sa desne strane jed-
nakosti imaju ulogu funkcija PE-
EK, DPEEK i LPEEK, dok sa leve
strane slufe umesto POKE, DPO-
KE, LPOKE. 1[I vititastim zagrada-
ma stavlja se adresa sa koje eate
odnosno na koju pifete. Funkeija
BSET() slufi za setovanje bitova,
funkeija MUL{) mnoZi dva cela
broja, a funkeija SUCCE), kao u
paskalu, wvraéa prvi sleded ele-
ment nekog niza, 0 ovom sludaju
niza celih brojeva;

- slededi korak je prebacivanje
generisanih 32-bitnih reéi na ek-
ran, jedne ispod druge, tj. upisiva-
nje U video memoriju $a razma-
kom od 80 bajtova;

- ceo cikius se ponavlja i na kra-
ju 52 ponovo uklpaguje mis,

Kod programa Medium 1o
High" sve se odigrava lsto, osim
Bto- e u ciklusu &itaju po dve

s

., 1-hitna rec

| 3P-bilne red ""l'.“ll."'u'“

3. 16-bitre rac HHHNUEEN
L —nmrnererEC@UEES )

Slika 1. Preslikevanje bitova pri koneverziji iz niske u

visoku rezoluciju

R TR OBl - -

L

EKRAN

A

Slika 2. Orgenizacija video memorije u niskoj rezoluciji

- utitava se izabrana slika =sa
diska;

- pofinje petlja u kojoj se &ilaju
po Eetirl nzastopne Sesnaestbithe
refi, Zatim se u dve 32-bitne [du
ge) refi smedtaju Zetiri 16-bitne
tako $to se u prvu dugatku ref na-
fzmenifno  postavljaju  bitowi iz
prve i druge 16-bitne, a v drugu
32-bitnu na istl natin postavljaju
bitovi iz preostale dve 16-bitne
(vidi SLIKU 3), Rerervisane pro-
menljive BYTE, CARD i LONG

16-bitne retl i odmah, bez ikakvih
aperacija na njima upisuju na ek-
ran jedna ispod druge.

Programi ,High to Low" i High
to Medinm™ zapravo s Samo ma-
le preradeni prethodne objasnjen
programi.

A sada, malo teorije za one koji

bi #elell da prodire postojede pro-
grarme.

stranica 9.
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Video memorija

‘Organizaciju video memorije u
visokoj rezoluciji ne treba poseb-
no objaSnjavati (linearna, svaka
tacka - jedan bit), ali zato éemo

' ukratko objasniti preostale dve.

—NReneroo2oNNTYTNY

Kao $to znate, u rezoluciji 320 x
200 na raspolaganju vam je $esna-
est boja, Sto znaci da je svaka tac-
ka odredena sa 4 bita (kaZe se da
je slika satavljena iz Cetiri bitne
ravni). Posao bi mozda bio olak-
San da su oni grupisani kao polu-
bajt tj. jedan za drugim, medutim
to nije slucaj. Bitovi koji odreduju

SR
i W g
b= %

boje prvih Sesnaest tataka na ek-
ranu smesteni su u prve cetiri Ses-
naestobitne reci (pocevsi od adre-
se XBIOS(2)) i to na sledeéi naéin:
prvi bitovi sleva u sve Cetiri redi
karakteridu prvu taku na ekranu,
drugi bitovi su za drugu tacku itd.
Za narednih Sesnaest tacaka koris-
te se sledeCe cetiri reCi. Sve ée
vam biti jasnije ako malo bolje
razgledate SLIKU 1.

U srednjoj rezoluciji stvari stoje
slicno kao u niskoj, samo je za jed-
nu tacku potrebno dva bita edve

T gl

A

Slika 3. .Organizacija video memoﬁje u

srednj:;j rezoluciji

bitne ravni - &etiri boje) pa se za
Sesnaest tacaka koriste po dve Ses-
naestobitne re¢i (SLIKA?2).

. ® @ @
Toliko o tome. Ostaje jo§ samo da
vam pozZelimo srecan rad, a ako
negde ba$ zapne - pisite, rado Ge-

mo vam pomoci. | H
Ivan SOKIC

Multi Turb

Da li ponekad zavidite
komodorcima zbog
njihovog Turbo tape-a?
Odgovor je verovatno
potvrdan. Jedina mana
Spectrumovih programa
je sto se relativno sporo
ucitavaju. Naravno i
tome ima leka.

TeSko je napraviti univerzalni
turbo program koji bi sve uéita-
vao. Sa pojavom interfejsa za raz-
bijanje zastite pojavio se i niz pro-
grama koji imaju istu strukturu
uitavanja i za kuIie bi se mogao
napraviti turbo, ali o tome malo
kasnije.

Za one manje iskusne evo krat-
kog objaSnjenja o poveéanju brzi-
ne ucitavanja uopste. Program ko-
ji Zelite da ubrzate najpre morate
snimiti poveéanom brzinom koris-
teCi Speedsave rutinu sa listinga 1,

60. stranica

koja se poziva kao i rutine za sni-
manje iz ROM-a. Ostaje samo da
napravite loader. Iz starog loadera
programa izvadite pofetnu adre-
su, duZinu i startnu adresu i negde
u memoriji stavite Speedload ruti-
nu sa listinga 2, vodeci racuna da
je ne prekrije sam program. Rad-

na brzina priloZenih rutina je bli-

zu 3000 bauda (dakle dvaput brze)
a same rutine su uskladene tako
da je moguénost greﬁce pri radu
sa slabijim kasetofonom i kaseta-
ma sveden na minimum. Autor
ovog teksta ih je koristio duze vre-
me na obi¢nim mono kasetofoni-
ma i domacim kasetama (Max,
Loz) i uvek je imao 100% ucinak.

Svaki kolekcionar programa
mozZe primetiti da su se pre odre-
denog vremena poceli pojavljivati
programi specifiCnog oblika: naj-
pre kratak bejzik loader, a zatim
nekoliko delova bez headera: naj-
pre skrin zatim deo duzine 20000

_pa deo od 20536, eventualno jos
jedan skrin i na kraju deo,od 1704

bajta (u nasim Casopisima se za taj

nacin utitavanja najteSée srece
naziv Spec-mac). Takvi programi
razbijeni su interfejsom koji preki-
ne program, saCuva registre i sni-
mi u navedenom obliku. Kasnije
s€¢ jednostavno vr$i nastavak sa
mesta l;inrelcida. Lo3a osobina je §to
se uve

obzira na pravu duZinu programa
tako da je ucitavanje maksimalno
dugacko, Posto se svi startuju na
isti naCin, moguce je napraviti

10 CLEAR 40000: RESTORE

20 LET F=1000: LET B=0: LET &S=0
30, FOR N=£4398 TD &5501

40 READ A: LET B=R+1, :

=0 IF B=% THEN GO TO 100

&0 LET S=5+A: POKE N,A

70 MNEXT N

snima cela memorija bez .

upotreba je za svakoga sasvim jed-
nostavna. Ucitajte ga sa LOAD" "|
posle efekta koji je znak da je sve

u redu pustite program koji Zelite
da ubrzate od samog potetka (na-
ravno pod uslovom da je navede-

nog oblika).
Kada se uditava deo od 20000

(prvi posle skrina), zacrnice se

border i tada zaustavite kasetofon,

ubacite praznu kasetu, ukljucite -
snimanje i pritisnite taster 7. Po

80 PRINT “STARTLLI TRAKU I PRITISNI TASTER™
%0 BEEP 1.,20: PAUSE (: RANDOMIZE USR £%5462: STOP

100 IF sS<>a THEN G TO 2400
118 LET B=0: LET &0

120 LET F=F+10% GO TO 740

200 PRINT "GRESKEA U LINIJI “:p

210 FOR N=1'TO 7: BEEP .05,14: NEXT N: STOP

1000 DATA 0,77,.85,.76,54,32,684,085,82,66,79,28,1,1,0,28,808 .
1010-DATA 1,0.1,13.0,253,50,52,57,57.57.14,0,0,167,97,819
1020 DATA 0,13,0,2,45,0,2%5,35,48,14,0,0,0,0, 0,59, 461

- 1030 DATA 34, 77,83, 76,84,73,70,65,67,69,32,584,85,82,66,79, 1128
1040 DATA 32,32,127,32.49,57,56,55,47,56,56, 32,66, 46,68, 74, 835
1050 DATA 46,34,13,0,3,38,0,235,110,61,51,48,48,48,45, 14, 797
1060 DATA 0,0.48,117,0,204,51,48,45,49,49,14,0.0,59,117,804
1070 DATA-0,58,227,97,58, 244, 110,44,97,.58, 243, 110, 13,0, 4, 14, 1377
LUR0 DATA 0,249,192, 51,458,48,48,48,14,0,0,48.117.0, 13, 0,876
1090 DATA =19, 0,215,46,52,14,127,76,204,204,204,44,51, 43, 14, 1323
1100 DATA O,0,30,0,0,13,0,6,14,0,249,192,54,53,468,53,712
1110 DATA 54,14.0,0,.32,254,0,13,0,7,113,0,228,50,50,49, 964

1120 ' DATA 14,0,0,221,0,0,44,51,51,14,0,0,33,0,0, 44, 472
1130 DATA 49,56,56,14,0,0,138,0,0,44,50,53,50,14,0,0,574
1140 DATA 232.0,0,44.49.55,14,0,0,17,0,0,44,50,53, 48,626
1150 DATA 14,0,0,250,0,0,44,50,14,0.0,2,0,0,.44,49_.467
1160 DATA 55,53,14,0,0,175,0,0,44,.53,53,14,0,0,55,0,516
1170 DATA 0,44,49,57,53,14,0,0,195,0,0,44,56,54, 14, 0,580
1180 DATA 0,86.0,0,44,53,14,0,0,5,.0,0,13.0,0, 116, 331
1190 DATA 117.114,98,111,108,111,97,100,114,583.1,.0.0.12,0,0. 1068
1200 DATA 0,8,0,16,7,.8,8,249,192,98,13,92,0,0,226,92, 1015
1210 DATA 0,129,62,1,1,63,.49, 179,95,
1220 DATA 240,0,237.176,33,2038,93,17.104,91,1,42, 0,237,176, 195, 18380
1230 DATA 76,254,221,33.0,64,17,4,27,62, 255,55, 205, 139,254, 221, 1887

59, 205,139,254, 221,33, 212, 173, 2044

1230 DATA 17.38.80,62,255,95, 209, 139,254,958, 13, 254, 254, 255, 194, 104, 2257

1260 DATA 91,.221,33,0,64,17,3,27,62, 255,55, 205, 139,255,195, 104, 1726

1270 DATA 91,20,8,21,243,.62,9,211,254,33,603,5,229,219, 254, 31, 1 754

12&0 DATA 230,32,246,2,79,191.192,205, 26,255, 48, 250, 33,21, 4, 16, 16830

1290 DATA 254, 43, 124, 181, 32, 249, 205, 22, 2595, 48, 235, 6, 156, 205, 22, 255, 2292

1300 DATA 45,228,62, 196, 164, 45,224, 36, 32, 241, 6,201, 205, 26, 255, 45, 2042

1310 DATA 213,120, 254,212,482, 244,209, 26, 255, 208, 121, {73, 79, 38, 0. &, 2202

1320 DATAH EEQPE4,31TE,32,?,4S,IEJEEJ,11?,ﬂ,24,15,2ﬂ3,1?,1?3,1155

1330 DATA 192,121,.31,.79,19,24,7,221,126,0, 173,192, 221.3%,27.8, 1476

1340 DATA 6.222,46,1.200,22,255,208,62,233, 184,203, 21,6, 220,48, 1942

1350 DATA E43,t$4,1?3.IGH,13241?9,32J203y134,25431,2013235,25,EES,EDE,EIﬂ:

1360 DATA 62,.10461,32,253,167,4,200,62, 127,219, 254,31, 169, 230, 32, 1913 '

1370 DATA 40,244, 121,60, 238, 32, 230, 39, 79, 230, 7,246, 8, 211, 254,55, 2094

1390 ‘DATA 2Z01,0,33,11,254,47, 255,295, 1,88, 158,257, 184, 237. 123, 0, 2054

1330 DATA 91.241,237,.71,209,225,193,217,253,225,42,2,91,221.33, 0. 2351

1400 DATA 91,17,168,6,62,255,55,229,195,86,5,0,0,0,0,0,1169

i410°DATA 0,0,33,0,0,17,0,88,1,0,3,237.176,237,95,95. 982

1240 DATA 33,180,95,17,32,78,62, 2%

33,254,92,17,76,254,1, 1306

1420 DATA sa,m,as;zz,m,1,ﬂ,3,12&,157,40,?,22,255,53{23?,1074
1420 DATA 95.211,254,11,359,120, 177,322,239, 186,32, 228, 6,0, 221,33, 1874
1440 DATA 216.214,17.17.0,175,55,205,86,5, 201,33, 203,92, 17, 44, 1600
1450 DATA 1,62,255,55.205,36,5,221,.33,0.64,17,4,27.62, 255, 1352

1460 DATA 55,205,8$,5,221,33,156,9?,1?,32,?8,52,255,55,205,3&,156@
1470 DATH S‘Eﬂﬁldﬂ,EEE,BE,El?,214H1?,IB?,ESE,l,lﬂ,ﬂ,ii?,l?E,EEI,EGBI

1420 DATA

3,139,252,1?,1?,G,1?5,3&5,194,4,221,33,2ﬂ5,252,17,83,1395

=
1450 DATA iuﬁETEESHEDE,1?4n4,221,33ﬂﬂ,ﬁ#,I?,4,2?352r255,205,16ﬂ9
&

1200 DATA

1,2$5,221,$j,158,??,l?,SE,?B,EE,EES,EGS,EI,255,221,33,2U54

1510 DATA 1&8,??31?,55,30,62;255,55,205,35,5,221,33,0.&4:1?,1421

1520 DAaTA 4,2?,52,?35,55,2&5,85,5,210,1?,255,221,?3,80,1?ﬁ,17,1?2?
1530 DATA 16@,5,52,255,55,205,BE,E,EUE,#?,EES,221,33,165,9?.1?,188?
1540 DATA EEJSG,ﬁi,ESE,EDkzzﬁ,1??,2&5,51,255;221,33,0,&4,1?,4,1?6? 3
1550 ATA 2?,52,255,205,61,255,EEI,BB,Sﬂ,195,1?,166,5,52,255,265,213?
1560 DATA 194,4,199,205,49,255,221,33,158,97,1?,58,30,1?5,50,225,2ﬂ3ﬂ
1570 DATA 1??,52,255,2D5,ﬁ1J255,221,33,ﬂ,64,1?,159,5,&2,255,2&5,2946
1580 DATA 194,4,199,1?5,211,254,62,259,219,254,2ﬂ$,ﬁ5,32,245,251,33,2520
1590 DATA 63,5,229,33,128,31,203.12?,40.3,33,152.12,8,19,221,130?

1600 DATA 43,243,62,1,?1,15,254,211,254,238,11,6,154,45,32,245,189&
1614 DATA 5,3?,242,33;255,6,4?,16,254,211,254,52,8,6,55,15,155?

1620 BQTH.254,211,254,1,12,5?,8,111,24,?,122;1??,4ﬂ,11,221,110,1526
L&30 DATA 0,124,1?3,1&3;62.1,55,24,23Jiﬂ8,24,245,121,2&3,12&,15,14&2
1640 DATA 254,43,4,£,35,15,354,211,254,6.3ﬁ,32,239,5,1?;,60,1629

1550 DATA 20?,21,32,235,3?,221,35,6,17,&2,12?,219,254,31,208,122,1820
1660 DATA 50,32,199,&,59,16,254,201,221,33,142,251,1?,1?.ﬂ,1?5,1683

1e70 EﬁTﬁ_EHS,194,43221h3ﬁ,15?,251,I?,ZS,I,EZ,EES,ED&,194,4,221,2054
1680 DATA 33,183,252,1?,Eﬁﬂ,2,1?5,2&5,194,4,201,50,66,56,82,?4,1&5?

univerzalnu rutinu za ubrzavanje
1 ona se upravo nalazi na listingu
3.

Najpre otkucajte ' bejzik pro-

gram sa svim DATA linijama i

startujte ga. Ukoliko nema gresa-
ka, posle odredenog vremena po-
javice se poruka START TAPE... i
tada snimite Turbo na traku. U
slu€aju greske bicete obavesteni u
kojoj liniji se ona nalazi. Dalja

zavrSenom snimanju pustite da s¢
ucita drugi deo programa i snimi-
te ga kao i)rm i nemojte se ¢uditi
Sto se poslednji deo (1704) snima
usporeno, to je neophodno. Po za-
vr$etku snimanja raCunar se rese

tuje. Ostaje samo da vratite traku §

na pocetak, otkucajte obi¢no LO:
AD"" i program ¢e se uitati duplo
brze. &

Boris DAPI( |
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 Profi Assembler

LISTING 2

LoP

LDé& THETR.X

SERVIS &

j ek ol Pan ji mesaresnd ka

JsSR CHROUT injegoy ispls
THX
ﬁ{ LoxiF ;e 1i mu lapleana Lri wlava
INC Con skurzor desna
LOooP1 LD 2 Juzimars podatks o mosdu
. b, MOT, X jinELruked o kodu wbsad)u]enas
CMP 4 ida 11 je kompletpa obrades
TEOC EMD
LOY &
e g { BRANEH
u SGWlsu :Eﬁ ;ltmfm .f:st: 11::It':di i
CMr 2" yda 11 J= nlen apesand
Dobar dio programera na Commodoreu 64 u g St SRR
svom radu koristi Profi Assember kao Hﬂz&mﬂﬂb‘l" EE ﬂ;ﬁ t 'bn;?;mm ke operand
alat. Ponekad se ukaze potreba za nekom o ;e-titni brog
korekcijom i u njemu samom. B FRT cHEBLRL IS o
- wWoRD i
| : _ 2 e LDw €300 ,% suzimams lS&-biind bro)
! Profi Assembler 64 je program  data je na LISTINGU 1 i sastoji se Tak
koji je jos davne 1983, godine izda- iz glavnog dijela (A) koji za kon- s G
la poznata njematka softverska verziju i ispis brojeva u HEX obli-  ppqp ISR HUMolT AR et T
kuca Data Becker. cak iu |:|'|"||"|3j kn P PDtPTgn:jlmde}l Clh?aj GHAR ETE EH‘IQ:.JT radi s @ ARGI] L@ tahlloe meda
verziji radile se o izuzelng mod-  poOlprogram o standardna rutind . 2o T e
nom programu, veoma karakteris-  #a taj posao | molete je iskoristiti e Ly gl o S mhi i
tiéne i fleksibilne koncepcije. Zau-  2a svoje potrebe, Korigovani pro-  BeascH  Lba (#00.Y Hgracunavans apselulel cperand
zima SVEEa 4K memorije §to iE gram kﬂj] vk |S]:Ii8 u DEC obliku EIE S ﬁ:ﬁﬁ;:ci'::::r:iii:c anmabl LA
stvarno malo za H.ss.emhjler takve zajedno sa dufinom asembliranog Be sese ‘ukazatel b na odredleny adresu
katcgorije, ali to je postignuto pot- gmﬁmma dat je u LISTINGU 2. TAX
punim oslanjanjem na  sistemni teba vam samo neki monitor da e
ekranski editor i jod neke ROM na odredene adrese u kdd Profi BER PL
rutine, Assembilera unesete date instruk- Pus Tax
Medutim, uvijek postoje neke ©ije. 2 e
opcije koje su mogle i trebale biti e PL CEY
elegantnije rijedenc. Autoru teksta npfa PN LM CE 1 MR e
uvijek je smetalo Sto po zavrietku . 5 ADe B0
asumbﬂiran]'a obavijest o adresama 2@ i T g.x
izmedu kﬂjih s& nalazi asemblira- C000-C394A A
Tl:l mera_'m dﬂhl]ﬂll} u HEX ﬂhl]- dU]hi:tll ﬁ E.ZT lEplEu |ena 18-Bithl apsslutnl Sperand
ku, Tako je to u suitini stvar ukusa T 1087 Profi-ass 64
I i litne navike pm%ramem, ipak ta- 9
kav natin nije bas pregledan, tim 5 ;
vige §to nemate podatke ni o dufi- 1315530074 1922
nl asembliranog programa. Budu-  Hazlika je ofigledna. ;
£ da s madinski programeri es. Adrese na koje treba unijeti da- [ F . v
to u situaciji da nastoje $to wife te listinge vrijede za verziju Profi 0 d bl l
skratiti i pojednostaviti program  Assemblera iz 1983, godine koji se lsasem Eru ﬂs ma 0
koji pisu, od velike pomodi im je  startuje sa 8YS 36864 (HEX 9000),
stalnt uvid b kolition memenpe  Ukoliko vaSa versija ima druga : : (= Th P
koju zauzima njihova umotvorina.  pozivnu adresu, neophodno je 1z- U tekstu o disasembleru za Commodore 64 objavljenom u jun-
Zbog svega toga odiutili smo  mijenitl mjesto unofenja $to nede skom broju naseg lista greskom je prilikom pripreme za Slampu izos
uposliti malo monitor 1 zavieiti v bitd prevelik problem bududi da se tavljen jedan segment pratedeg listinga. Dajemo vam ponovo ispra
unut;ﬂ§njﬂﬁ1 Profi ﬁ$5¢n1b1era. ohitno Pmﬁ aggemhlgr nalazl od v_’:m dio kf}]! treha .UI]l_]ﬁtl ﬂ_ﬂ.ﬂ EGUBFE‘(LSIB mijesto, uz Evinjenie citao-
Rutina koja je u njemu zaduZena ukru?]lh HEX adresa (npr. 7000, cima &to smo ovoliko kasnili sa ispravikom. |
za ispis intervala u HEX obliku = 8000] :

LISTING 1

A 9738 LDA 857
4714 J5H SIFCL
471n  LDA SRE

iwisl bajt pocelps adreses
vlappineiems o BEEX obl tku
‘izl balt pooetne adrese

| 4T1F JBR SaFCh siaplegtens U REX obLikuw i 8718 SiC ima poostid .;‘:9-,,.-_|-,.:. sdrees=
| 5722 LDA&AER2D tASCLD Xod aar U EYI8  LDa B4AF ida hiens doblll duzizu
; 5724 JBR BFFLE japlanisnn na Ekranu aTi8 49BC 556 ineennlirspoy progeann
L] 8727 LDA B850 sulel bejdt krajnje adeege BT1E ThaX (b oouvans je na ateru
775 J5E FEFCO ilepisujena i HEX obllika ATIE LDA S50
9720 LD& JdF intail bajt krajgnje adpass T2 5SRO =5T
472K JS5F SERFCO iipploviemc u HEX ablikua g::g gl;i
Ee . ey
9731 JHP Sh8H0 IMAETEVAR rada ey
AT26 LoA BE7 jaglnan pocatnd adresu
i BTZT LIX GE
B ARCa  FHA iowe Ja standardna ratina i = . S i L
4FC1 LER A iz=a konverslju brojeva o E-IE[? :32 E:;' ::‘:‘E:guifﬁfgﬂe_-.d wlranu
4FC2 LBR K vamjery NEC-HEE 9+,23: 156 SEF;? fp ot
BEC3  LER A ronwy Be of na ateku, : s _ i TR ok
BFCA LER A iimdvajs niegev gornii olbl BTA1, THE R AR inABLAVAK A Blledecay mdoos
B¥CE  J5R: BAFCR ckonvertuje u HEE «blik L
BEGC, PLR FARRLEUEN AR ARERAR B, 9ECD LDA 840 juzimars kradniu adees
AF0E  CAHD $%0F ipovlach e bBrEol oo oteka, qFcs  LOY S4F .
9FCE  OLC piadvala niegow donii nibl gFcdq  J58 SETCD fapiauiens s
AFCC CATC ERFE thopvertude u HEX oblik 1 ! AECT  LOA #2200 TABCIT Kad #a gpaca
9FCE - BCC 3RFD Vispisiie na elranu AFCE  SSH $FEDD
AF0 AL HEOE §FCC LIA w3 HAECIL ko aa
BFCZ  ADC HEIA GFCE  JSR TFFDE
AFRd JY¥P $FFDL HEDL  FLA juginang vrijednodl oo miaks
T # §EDE  TaX
gsgﬂ EEE BF0D3 TLA
AF09 EEK GED4  JER EBOGD Iprintans g
SHON  BEK BFDT JMP E9BGC (ZaurBAvAMG £a Taden
gEDE- BEK :
Eﬂ
N T ;
NOVEMBAR "90. : stranica 61.
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BBS Politika

Poéeo je sa radom BBS Politika pod vedstvom
nase redakcife. Pozivom na broj 011/329-148,
izmedu 15 ¢asova posle podae i 10 ¢asova ujutru
sledeé¢eg dana, korisnicima stofi na raspolaganju
mnostvo informacifja iz razlicitih oblasti, programi
za PC, Atari i Amigu, elektronska posta i preko
dvadeset konferencija sa preko pedeset tema.

Ret BBS (bi bi es) potite od po-
cetnih slova refi Bulletin Board
System, Bto bi se moglo prevesti
kao sistem oglasnih tabli®, Oglas-
nu tablu u ovom slucaju predstay-
lia jedan PC 386 racunar koji sc
nalazi u nado) redakeiy, Da bi mo-
Ean nspostavit vesl sa ovim kom-
piuterom, odnosno proditati sad
réaj BBS-a Korisnlk mora imati
rafunar, modem i telefon.

Hardver

Racunar moge biti bilo koji
Spectrum,  Commodors 64128,
Amiga, Atari 5T, Amstrad CPC,
IBM PC kompatibilac.,. Modem je
uredaj kaji raéunar vezuje na tele
fonsku liniju | omogucava mu da
komunicira sa racunarom koji se
nalazi na drugom kraju linije. Za
svaki od pobrojanih radunara pro-

fzvonli se odgovarajuci modem ali
tako da modem, recimo za Com-
mindore 64, ne moze da sc priklju-
& na Amigu. O modemima ge biti
vige tedi kasnije, za sada recimo
da su o ureddji koji oe ixiskuju
vedi finansijski izdatak. Relativoo
dobar modem za PC raBunar u
inostranstvy kodta: oko 200 DM,
Situacija sa drugim raéunarima je
slitna,

Softver

a b se pristupilo BBS-u potre-
bhan je softver za komunikaciju.
Pojednostavijeno refena, program
#a komunikacijo predstavlja mali
telefonski imenik koji je u stanju
da pozove Zeljeni broj, uspostavi
vezl i na ekrang prikazuje podat-
ke dobijene od radunara sa druge
gtrane linije. L nasim wslovima

nabavka pl:ntrebm}%: softvera sigur
no je najmanji problem, K::-d pira-
ta s¢ mogu nati programi za ko-
munikaciju #a -sve vrste ratunara.
Dovoline je nabaviti bilo kakav
prograim, jer BBE, zmedu ostalog,
oudi 1 mnodtve komunikacionib
prOgrama.

BBS Politika

Pozivom broja 011/329-148 us-
postavlja se vera 53 kompjuterom
u redakeiji, a ma ékranu radunara
kol je pozvao BBES ispisuje se po-
riuka prikazana na slici 1. Od ko-
risnika se traZi da se predstavi, od-
nosno otkucd svoje ime, prezime i
lozinku. Lozinka je uvedena iz si-
purnosnih razloga, da bi se, na pri-
mer, izbeglo predstavljanje tudim
imenom. Ukoliko ste pevi put po-
zvali  Politiku” raunar &g wvam
uzeti nekoliko podataka, kao §to
s mesto odakle zovete, datum ro-
denja ili vas telefonski broj, Odgo-
VAranjem na ova pitanja postajete
punopravan élan naseg BBSa i
mofete da koristite sve njegove
moguinost.

Organizacija
Globalnn, BBS | Politika"  je
podeljena na nekolike odeljaka;
1) Odeljak sa novostima 1 kome

moZete profitati vesti sa BRS-a.
2] Odeljak sa biltenima sadedi

Iskoriscenost sistema u poslednja 24 casa
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Slika 2. Uvid v doevan

iskoriséenost sistema

Politika BBS
Svet kompjutera
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Slika 1. Najavna poruka nadeg BBSa.

KOMUNIKACIJE

kratke informacije, biltene. Tu su,
na primer, top liste najsludanijih
plota, dobitne kembinacie LO-
TO-a, rezuitati fudbalskih utakmi-
ca, prikazi filmova, repertoari
Beogradskih pozorista | bioskopa,
najeanimljivije vesti iz Zasoplsa
koje izdaje Politika, raznc racu-
narske teme, spiskovi proizvodaca
raCunara, servisa i jof mnogo,
mnogo toga. Kao ilustracija neka
posluz zamisao o knjizi od 1400
stranica koja je svakodnevioo do-
stupna nafim korisnicima. Vetina
biltera jof vwvek nije popunjena i
slobodna je za sve korisnike koje
Zele da imaju svoju sopstvenu og
lasnu tablu.

3} Odeljak za razmenu progra-
ma vrlo jo atraktivan. Na nagem
rafunary trenutno se nalaze pro-
grami za PC, Atarl i Amigu. Ma-
veitemo  samo  nekoliko  grupa
programa: igre, mall uslufni pro-
gram[, programi 2a komunikaciji,

aze podataka, editori, procesor i
DTP programi...

Svaki korisnik mofe sa sistema
uzeti bilo koji program, ali isto ta-
ko moZe ga 1 ostavitl, Rafunar vo-
di bazu podataka o prispelim pro-
gramima tako da za svaki mofete
savnali temu sluzi ko i kada ga je
poslan, koliko korisnika ga je uze-
lo, kao [ kakva su njihova iskustva
u radu sa njim,

4} Upitnici i ankete predstavija-
ju deo sistema koji korisnicima
nudi popunjavanje raznih upitni
ka i anketa. Za rezultate anketa
svakodnevno se pravi poseban hil-
ten,

3} Majatraktivoiji deo  svakop
BES-a su konlercnoije. Csnovna
namend im je da korisnici sisterna
ostavljaju svoje poruke, migljenja
ili diskusije na pojedine teme. U
tu svrhu konferencije su podeljene
na nekoliko odeljaka: Podtansko
sardude, Medu nama, YU politic-
ke partije, Mali oglasi, Sport, Kul-
tura, Vicevi, C i asembler, BBS,
Posao - ponuda | polraZnja, Odje-
ci I reagovanja, Pofta redalkciji
Sveta kompjutera, Razno, PC,
Amiga, Atarl 5T,

Swvaki od ovih odeljaka bavi se
53 vide tema, Na primer u odeljku
23 kulturu moZe se diskutovati o
ternama: Literatura, Film, Telewi:
zija, Pozoriite itd.

Broj tema nije nifim ograniéen,
odnosno korisaici mogu po Zelji
dodavati nove teme.

6) Sistemn nudi i razne druge us-
luge, pregled liste korisnika, liste
novoprispelih datoteka ili poruka,
uvid u rad sistema (slika 2), Ne za-
horavimo da putem ,Politike” mo-
Zete dobiti detaljnije { iscpraije od-
govore na sva vaga pitanja od na-
sih strugnih saradnika ili direking
preuzeti | listinge  najatraktivnijih
programa objavljenih u nasem fls-
f.

Uputstva i pomoc

MNeka ovo bude prvi susret sa
BBS Politikom”. Od sada cemo
denositi novosti sa naSeg i drugih
BBES-ova i objavljivati delove naj-
ranimljivijih konferencija i« vesti
prispelib na sistem, Ceka nas i ob-
javljivanje uputstva za rad | mno-
Eo toga drugog. : |

A. Radovanovié
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1/0 PORT
MICRORIC

Molim vas da objavite adresu
casopisa MICRORIC, ili ako ne-
ko od ditalaca zna neka mi se
Javi.

Nikola Bogdanov
Trg Ertava fa%izma
21220 Bedej
021/811-087

Digi-Sampler

Imam Commaodore 128, pose
dujem program Digi-Sampler i
ne nant da ruknfem sa njim.
Rekao bih da ne digitelizuje
zouk  preko  Commodorespog
kasetolona, ved treba signal do-
vesti direktno na wlaz audio pi-
den porta. Ne znam kako da po-

velem stub sa AV-partorn?
Marko

Marko, treba signal sa izla-
za muzitkog stuba {nikako sa
izlaza za zvutnike!) dovesti na
peti (5) pin AV-porta a masu
na drugi (2) pin AV-porta. =

Reprint

Postovana  redakcijo, | Svet
kompjutera” ditam od januara
ave godine  mislin da je super.
Sada kada svakog meseca G-
tewn majneviji broj ovog divnog
dasopisa dode mi da zapladem
§fo ga nisam | ranife kupovao.
Tek sada vidim §ta sam propus-
o, Siguran sam da nisant fedi
ni koji ovako misli, Trebalo bi
de objavijujete reprinte |, Sveta
kompjutera” pocevdi od proog
broja, kao sto je to pre nekoliko
godina ucinio , Zabaunik® i, na-
ravno, naplatite ih po sadasnjo
cenl. Sem toga, trebalo M da u
Lot Rompjutera® broj 12
SVAKE godine pocepsi od oove
prilogite | korice kako bi lubite
lif ovog Casopisa mogli da wko-
rife  brojepe  (godisnjel  sooga
pmilienog casopisa.

Verujem da de opo interesooa-
ti mnoge ditaoce,

DruSan Redin
Beograd

Amiga!®$:e%&

Uskoro kupufem AMIGU pa
imar nekoliko pitanja.
Sta je to WB 1.3 disketa? Da

i je to neka vrsta sistemske dis-

kete koja mora pria da se udita,
pa tek onda neki program?

Ako nemam spolini drajv, a
neka igra je na dve diskete, ka-
ko éu da znam kada koja diske-
ta treba da bude u drajou? Ako
imam jedan spolini  drajo
(ukupno dva) | igra fe na dve
diskete, da Ii da jednu disketu
stavim u AMIGIN  ugradeni
drajv i fednu u spolini? Da li na
AMIGT ad 1T MB mogu da se ko-
riste fgre od 512 KB? Da If se.niq
AMIGT mogu koristiti | DS/DD
diskete? Kakve sy to MF DD
diskete? Koje su najbolje diskete
20 AMIGU?

Jedan spektrumovac

~ WB disketa je sistemska i ni-
je obavezno da se ona ufita
pre programa, neki programi

Stari brojevi
Imamo sleded brojeve:
0/86; 4, Q/87
4,5, 6,9, 10, 12/89
2,3, 4,5, 6, 7-8, 9, 10/90
«avet igara® 5,61 7.
Nemamo nijedan primerak

iz 1984. | 1985, niti _Svet
igara™ 1,2 314,

NARUDZBENICA

Ovim neopozivo narucujem sledece brojeve Sveta kompjutera”

Ime i prezime

Adresa

Polpis

Primecke tu platiti pouzecem postaru.

54. stranica

je traze a neki ne. Problema
oke .prve” i ,druge” disketc
nema, program najieiée sam
traZi da ubacii odgovarajucu,
Ukolike to nije slucaj, kad
ubaci’ pogreinu disketu nede
se dogoditi nifta, §to je znak
da pokuiai sa drugom. Postoje
igre koje zahtevaju iskljutivo
512 KB ali ih ima zanemarlji-
vo malo.

Sto se disketa e, stvari
stoje ovako: Amiga koristi DS-
/DD (DOUBLE SIDE/DOUB-
LE DENSITY - DVE STRA-
MNE/DUPLA GUSTINA); nisi
tatno naveo oznalku svojih dis-
keta, treba da glasi MF-2DD
(MICRO FLOPPY-DOUBLE
SIDED DOUBLE DENSITY),
Majbolje diskete su - one koje
rade, ne kafe se bez razloga.
Postoje skupe diskete pozna
tih proizvodaca (BASF na pri-
mer) koje, bar za Amigu, ne
viede ni pidljiva boba, jeftine
diskete ne tako poznatih pro-
izvodata (ES-COM na pri-
mer) koje su se pokarzale veo-
ma solidnim a postoje i vrlo
jeftine diskete nepoznatih firo-
izvodada (NO NAMED) lkoje
sluZe svrsi. Mi bisino se odlu-
Cili za TDK DS/DD ili 3M DS-
/DD diskete. =

Literatura

Uskoro du Rupiti Commodore
64 pa sam poceo da wdim befzik
Na Zalost, ovde u Cacku nema li-
terature za hompiutere. Ipak, na-
Sao sam kod druga knjigu kaja se
adnusi na sve Rompjutere (Spec-
trum, Amiga ... U mjof nisam
nasao komaride z2a grafiku (smes-
tanfe kursora na odredenc mesto)
i gk (SOUND 2| Poke-owf zg
g‘e i koji fe vremenski interpal

Jedne sekunde {1 TO 2),

Andrija Antonijevié
; Caéak

Svi odgovori na tvoja pita-
nja i refenja tvojih dilema se
nalaze u knjizi ,Commmodore
Za sva vremena” u izdanju
LMikro knjige”, moZe se naci u
knjifarama, ili kod izdavata

Ureduje Emin SMAJIC

Nemoj silom - uzmi
FEow ¥
veci cekic!
Obojica imamo  Amige
500 i totalni smo podetnici
pa bi pas molili da nam od-
govorite na pitanje. Culi simo
da ako se bolje privenu Srafo-
vf na misu, mis brie reaguje
na komande. Da li je to tad-
1’

Igor Markov |

i Bojan Gilié

Sarajevo

U nafem narodu je usta-

lieno rezonovanje, da sye

ito se dobro pritegne - bo-

lie radi. Medutim, to za mi-

8a ne vaZi, pa bi svako na-

silno pritezanje bili kobna,

{A mozda da probate sa fe- |

kicem, mi§ na tu koman-

du” reaguje trenutno -
Jorkne!)

{postanski fah 75, 11090 Rako-
wvica), ]
Uzgred, nije taéno da u Cag.
ku nema literature za kompju-
tere: u  Svetu Kompjutera” ved
tre¢u godinu oglasava sc ta-
Eanski privatni izdavaé Kom-
pjuter bibliotelka.” ]

Racunari i klubovi”

Nisam bas narodito dobar po-
znavalac  rafunarske  tehnike,
pa bik vas zamolio da mi po-
mognete da reiim jedan ,pro-
blemdéic”. Zeleo bih da kupim
racunar koji bih koristio za vo-
dentje evidencije audio kluba, a
usput bih adigran i po neku igri
cw. Vodio Bih evidenciiu o oko
300-400 saradnika {adresqa, tele-
fun...) i oko 3000-9000 pesama.
Dakle treba mi radunar, a uz
njega Stampac (vrio kealitetan i
fzde#liin, NLQJ) | disk jedinica,
Razmisliao sam o dpa mo{guc’a
redenfa: Commodore 64 (zbog
niske cenel i Atari 5T (zhog mo-
guenostil.

Zamuolio hik vas da mi odgo
varite:

1. Da li su mi za avaj posao
potrebne doe disk fedinice, ili mi
Je dovaling jedna?

2. Preporudite mi nafbolin op-
rern (Stampac | disk jedinicsl
za oba racunara, § kofit bi oo
Atari odgovarao, 520 ili 10407

3. Cene takpih sistema bez
maonitora, jer bih koristlo TV
prijemnik?

4. Da li je razlika u ceni fsta
kao [ razlika v mogucnostima
ova dpa racunara {sistema)?

5. Sta mi vi preporuinjete?

D.5.
Boria

SVET KOMPJUTERA

- N
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DEZURNI TELEFON

Svake srede od 11 do 15
casova moiete nam se
obratiti direktno. U to
vreme pored telefona
(011) 320-552 (direktan) i

324-191 (lokal 369) dezu-
raju nasi struéni sarad-
nici. Na pitanja koja bu-
demo ocenili kao zanim-
ljiva ili od interesa za
druge titaoce odgovara-
temo na ovoj strani.

Za bilo kakav posao koji
iziskuje dug i obiman rad nije
primeren Commodore 64, Pre-
porucujeme sledeéu konfigu-
raciju: Atari 1040 STEM, do-
datna disk jedinica, program
za vodenje kluba i dosta
strplienja. Cena rafunara sa
drajvom je reda velicine 1200
DEM u inostranstvu, Sto se ti-
e Stampata, preporutujemo
Epson LG 1050, Cija je cena
oko 1.300 DEM (u Nematkoj).

|

Amiga i video
Imam Amigu 500 | s nfom je
spe u redn. Problemi su nastali
kada sam hteo da racunar pri-
Elindim . na wideo rikorder
fSHARP VC - AI08), da bi sni
mic ne kasetu neke demoe iga-
ra. Proo sam probao preko vi-
deo izlaza na modulatory (A-
-52( | SCART ulaza na piden.
Slika je mnogo losa, pa sam na-
bawio SCART Eabel da bi izha-
cio madulator, posto sq mi rekli
da izlaz na modulatoru nife bas
LNajsrecnife”  napravlfen. Al
kad sam prikljudio direktno
Amign i video, nisam dobio sli-
kuw. Vratio sam kabel kao neis
pravan i dobio sam ga nazad sa
konstatacifom da je u redu, ali
sliku jos nermam. Kako da spo-
jim pideo { Amigu da bik dobio
nafboliu sliku?
Robert Vedi
Bostan 1
21235 Temerin

Tvoj video rikorder, najve-
rovatnije, nema standardni
SCART ulaz (nema ulaz za R,
G i B signale, ved samo za tzv,
kompozitni). Preostaje t jedi-
no da Amigu poveZes na video
preko modulatora ili da kupis
drugi video sa standardnim
SCART-om. Ako neko ima is-
kustva sa sliénim problemima,
neka se javi Robertu! ]

1

JFoierwerk  eV."  (Hansapalast),
Minhen u saradnji sa  Atelier Co-
ART" organizuje evropsko takmi-
€enje 2a mlade kompjuterske
umetnike pod nazivom LYEA, Yo
ung Electronic Arts®,

Mladir ljudima iz svih evropskih
zemalia prufide se prilika da na
pravom mestu iskazu svoje krea-
tivne potencijale,

i

Lainteresovani se pozivaju da $a-
lju svoje radove, prema pravilima
takmiéenjae Radovi moga biti o
crno-beloj ili kolor tehnici,

1. Slobodna grafika

Moze se poslati rad na bilo koju
temu koji se uklapa u  kompjuter-
sku umetnost”, Grafika se moje
poslati u obliku datoteka uobidaje-
nih standarda za prikazivanje na
ekranu. Potrebno je prilofitd od
stampani uzorak, fotogeafiju ili di
japozitiv rada.

2. Praktina grafika

Tema rada je omot za LP ploge,
Pravila su ista kao i u prethodnoj
tatki.

3. Animacija

Sve wrste pokretnih kompjuter-
skih slika koje se mogu prilazati
na ekranu, uz Sitanje iz memaorije,

KOMPJUTERI I UMETNOST

Evropsko takmicenje za
kompjuterske umetnike

Kulturno informativni centar Savezne Republike
Nemacke u Beogradu obavestio nas je o prvom *
evropskom takmicenju za mladu kompjutersku
umetnost pod imenom ,,YEA - Young Electronic
Arts”. Pravila sadrfe sedam tadaka.

sa diska, il sa videa (VHS, 5-VHS,
8 mmj.

4. Video igre

Diolaze u obeir sve vrste igara koje
su zabavne, interesantne, uzbud-
ljiwe 1 koje se mogu {grati na kom-
piutery, Potrebno je da igra omo-
gudava igru najmanje dva igraca.
1T obgir ne dolaze ratne igre; igre
sa orudjem ili igre sa poniZavaju-
cim ili agresivnim sadrZajima.

4, Movine na disky

MoZete poslati furnal il nekouw slic-
nu publikaciju, Kreacija je slobod
na, bitna je grafika i tekst.

Teme su:

L8 wit asked fo say something” -
Jesmo |1 upitant da kazemo ne-
LA

wShut up! Clean up!
out!”- Uéuti! Cisti zel
«I8 this the way to create young ci-
tizens” - Da H je ovo put vaspita-
vanja mladih gradana?™

Radove slati na disku uz odita-
man materijal ili dijapositive,

111

Uzece se u obzir radovi koji zado-
voliavaju sledede uslove:

1. Radowi treba da budu uradeni
na jednom od radunara: IBM-PC
ili kompatibilnima, Atarl ST
Commodore Amiga § C 64 1 MAC

Sweeat it

APPLICATION BLANK:
PARTICIPANT:

YEA - Young Electronic Arts

First Eurcpean Contest For Young Computer Arts
Felerwerk e.V. Munich, Hansapalast

in Cocperation with Atelier CoART

« End Of Remittance: 30.11.90 -

(name)

(street, number)

(postal nunhi-nr, place)

(date of birthj

(place, date)

(occupation, accomplishment)

Perscnal background and picture are added

I/we explain that the composition I/we present
at the contest is created by myselffourselves
and there exist no rights to any other pPersons.
I/we am/are agreeable that my/four documents,
material and rights on my/our performance are
passing to the organizer, even in case I/we
am/are separated of the contest.

I/we have read the participation under present
conditions and I/we accept them.

(For persons under age of 18 we need the
eignature of the lagal representative)

{signature]

SE. Treba izbegavati nestandar-
dnu, bardverskn konfiguraciju, Za
izradu potrebno je koristiti uobi
tajen softver, Radovi koji zahteva-
ju specijalan il skup hardver i sof-
tver iskljutuju se po prispetu,

2. Potrebng je prilofiti kompletnu
dokumentaciiu o radu. Meopho
dan je opis ir.%lcda rada, korijenog
hardvera i softvera i instrukeije za
korlféenje programa | prikaziva-
nje radova, Dolkumentacija moke
biti na diskis ili tampana,

3. Slati samo sopstvene radave ko
ji ne smeju kediti pravo trede oso-
be [copyright). Fa sopstveni copy-
right treba napisati poschnu del-
laraciju,

4. Modete slati koplje, zbog sigur
nosti originala, Organizator ne
snosi: odgovornost u sluéaju gub-
liempa ili odtecenja radova.

[V

Ma konkurs se mogn prijaviti oso
be mlade od 25 podina, Ako je na
projektu radilo vife ljudi mogy se
prijaviti kao grupa. Pozivaju se
uesnici i» svih evropskih zemalja.
v

Prijave treba poslati najkasnije do
petka, 300111990 na adresu:
FEIERWEREKE eV. (HANSAPA-
LAST), ,YEA”

Hansastr, 41, D 8000 Munchen 21
Treba dodati kratku biogeafiju,
navesti zanimanje ili ranije pro-
jekte, sliku i adresy.

L |

Uesnici svojom prijavom prenose
pravo. posedovanja malerijala i
dokumctacije organizatory. Pre
nose s prava na realizacijo § ko-
riséenje, prava na publikovanje,
kopiranje, izlaganje i #irenje rade-
va, Prava na koriiéenje ko se od
nose na organizatora zoate, u po
jednostavlieno] formi, da wfesnik,
bez obzira na organizatora, mode
koristiti svoje radove slobodnio,
Prenofenje prava na realizaciju i
prava na koriféenje titu se kako
pobednika, tako i kandidata koji
su eliminisani. U sluéaju elimina
cije, rad se mode trafiti natrag, ali
samo v sluéaju da je v prijavi =a
takmiifenje to izrifito navedeno
Trodkovi slanja radova padaju na
teret kandidata,

Wil

Organizator sastavija #ri za oce
njivanje radova prema sledeéim
kriteripnmima:

1. Kandidati su podelieni na tei
ErUpe prema starosli

- do 12 godina

- od 13 do 18 godina

- od 19 do 25 godina

2. Za svaku kategoriju bira se jo-
dan pobednik. Biraju se 1 deset
sledecih radova koji fine posebnu
grupu. Kriterijumi #a izhar sy kre.
ativinost, jasnost, inlelektualni na-
por i umetnitk kvalitet,

3. Pobednik dobija nagrade ukoli-
ko su obezbedenc. Primarni cilj
konkursa je priznanjé izabranim
radovima, Radovi ée bitl jaleieni i
abjavljeni,

4. Odluka Zirija ne mode biti spor
na, | posredovanje zakona ne do-
lazi u oheir,

Objavljujemo i formular koji treba
popuniti i prilofiti uz rad, Pravila
konkursa 1 formular takode sc
E;Ugu preuzeti sa BBS-a ,Polifi-

]
AR.

%
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Nenad VASOVIC

Dobili smo oprostajno pismo od Spire Cvokica -
Depilatora. Otadzbina zove. Spiro je obukao
uniformu i otiSao na besplatni godisnji odmor od
godinu dana u Sombor, odakle se javio
razglednicom, objasnjavajuéi objektivne okolnosti
zbog kojih se nece javijati naredni duzi period.

pored vojske, Spiro nije zabo-
I ravio svoje stare prijatelje iz

svoje omiljene rubrike, Poslao
j# ndgovor Rajmendu Cindriéu za
WEREWOLFES OF LONDON =
ZX % Saht mode da se otvori, sa-
mo ako imas polugy kod sebe,
Nadi je na pofetnoj lokaciji i kad
it Imag kod Sahta, pritiskaj dole i
pucanje; pa e se otvoritl. Pitanje:
Kako baterijskom lampom osvetli-
b podzemlie?

lieva. takode #alie odpovor
Rajmondu Cindri¢u za drugo
pilanje u vezl igre WEREWOL-
FES OF LONDON = C-64 = Da hi
stigao U zatvor, u ohliky vukodla:

Pruhlem Eliminator iz Karde-

ka dodi do policajea | odmah ces

s& natl iza brave. Odatle mokes
izadi tek ujutru kad sc preobrazis
u toveka, 666 za THE- MUN-
STERS # Cilj je spasti devojku Me-
ritin, prijateljicu porodice Mun-
sters. Na preom nivou treba kupiti
predmete, ubijati mala Eoudovidta
za dobijanje fini (desna boca se
Euui iutom  tefmodcu), pomodn
ojih ubijad ona veda, lstom Gove-
ku za CHASE H.Q. » Kad ugledaZ
auko-metn, pokazace se skala nje-
govog odtecenja. Potom ga udaraj
svojim okloplienim autoem | usko-
rooce s zapalifi | ravstaviti. Sasi
Dimovskom za AZTEC TOMB =
Reku prelazis tako §to se prva po-
pones na egradu (CLIMB BUIL-
DING), vzmes dasku, vratis se do
reke,  spust¥  ‘dasku  (DROP
PLANK) i na taj nacin formiras
most, INDUS VALLEY % Pedinu
Emlazli tako da prokopas prolaz

roz gomilu smeéa (DIG RUB-
BLE) 1 oded na istok,

,

, dnosno  unidtio, sva

B
#
E

i
2

z Slovenije {ne pife ime grada)
I;iatrio se izvesni Gameboy, ale-

¢i Sto nema vise pisama njego-
vih sunarodnika, Zato je on po-
slac nekoliko saveta: SPACE ACE
#* Ak Pauiraj igru [ napidi DODE-
MODEXTER, igra ée s sama za-

vrditi,. NINJA SPIRIT = Pritisni
'FY" #a pauzu, napifi TSUKIKAGE,
pritisni levi ‘SHIFT i dobijas nera-
njivost, FIGHTER BOMBER
Kao ime upidi BUCKARDO, izabe-
ri misiju i sa "D dolazii direktno
pred gilj,

Nele iz Zemuna odgovara Da-
riju Suinju za ARCHIPELA-
GOS % A % Od 10. nivoa igra
postaje slokenija. Da bi pokupio,
AImenje,
moras da spojis sva ostrva na koji-

O ma sy jaja sa ostrvom na kome e
| obelisk. To postizes pritiskom na

‘F1' dok je kurzor na vodi. Vampn

L 2 RICK DANGEROUS # Kad do.

ded do otvora u gornjem desnom

' uglu na pryom nivou, popni se na

stednje merdevine i sa njih skoii
na stepenik prema olvoru, a odat-
le na otvor. [ bi ti to uspelo, sta-
ni na levu stranu stepenika, pa
kreni desno i u hodu skofi na ot-

¢ vor. DIZZY TREASURE ISLAND

# Kako se koristi Pogostick i koja
i je namena? Kako se prelazi na
drugu stranu drugog jezera, od-
nosno sem Camea, motora | goriva
ita je jod potrebno i gde se nalazi?
Kako se igra INFESTATION?

Eﬁ 5.t'ra[:|jm

STAR TREK

Evo dva moguéa refenja za za-
vrietak igre. Sigurno funkcionidu
na Commodoreu 64.

Prva varijanta:

1. U karantinske zoni zvezdane
mape potrafite sistern Hazion [Fe-
deration). Kliknite na Set Course i
lerknita.

2, Cim stignete na Hazion, preba-
cite se u lokalou zonu i potragite
sistem Hakiel (Romulan),

3. Kad stignete na Hakiel, ostani-
te u lokalnoj zoni | potradile sis-
tem Tokel {Romulan),

4. Po dolaskn na Tokel, ostajete u
lokalnoj zoni i prebacujete se na
sistern Tingl (Romulan),

5. MNa Tineli s¢ prebacite u regio
nalnu zonu i krenite na Karlom
{Romulan).

f. Kad stignete na Karlom, uklju-
Eite mapu sistema (plave boje) |
idite na planetu Karlom HI. To je
Life Supporting planeta. Tran-
sportujele se na nju. o

7. Cyclox Emitter m'{'e neopho-
dan u ovom sludaju, ali pokupite
ga. Ali, obaverno uzmite Dilithi-
um D6 Crystal.

8, Vratite s¢ na brod. U karantin-
skoj zoni potrazite i sistem Xuram
[Rcrmu[anﬁ.

9. Podto stignete na Xuram, pre
bacite se u regionalou zonu i idite
na Marrex {Federation),

10, Iz Marrexa smesta o lokalny
zonu i pravac Larraz (Federation).
11. Kad slignete na Larraz, u mapi
gistema nadite Larraz TV,

12, U transporter povedife samo
kapetana Kirka, ali mu obavezno
dajte u podepciji Stores Dilithiym
D& Crystal.

13. Ma plancti se nalazi Hesearch
Psimitter Conzole. Kliknite na ka
petana i on £é predlogiti Operate
switches - use Dilithium D6 Crys
tal”. Pomerite kurzor gore i pritis-
nile pucanje. Ako s¢ pojavi poruka
<There is no reaction” ponovite
postupak s kapetanom, sve dok ne
dobijete poruku o zavrietku misi-
je.

Druga varijanta;

1. Izaberite sistem Karnas (Ro-
mulan),

2, Po stizanju na Karnas, prebaci-
e 8¢ u regionaloy zonu i krenite
na Biinum {Klingon).

3, Stigli ste na Bimum, ostanite u
reglonalno] zoni 1 idite na Tenak
{Independent).

4, Kad stignete na Tenak, idite na
planetu Tenak I Podto je to Life
Supporting  planeta, - teleportujte
se 1 predite prepreke, na sledeci
natin:

- search for hidden switch
- use physical force
- walk towards it
- search for hidden switch

walk towards ir,

3. Pokupite Peace Virus Ampoule
i vratite s& na brod. Pravac karan-
tinska zona | sistem Xuxiaz (Ro-
mulan),

6. Cim stignete na Xuxiaz, preba-
cite e u regionalnu zonu i krenite
na Toziug [Federation),

7. O0d Toziuza o lokalm zonu do
Karxiaza (Independent),

8. Ma mapi sistema nadite Karxi-
az [ i idite.

9. Life Supporting - pravac kape-
tan 1 transporter.

10. Po startovanju uradite sledede:
pokupite Quazon Crystal

- decode control logic

- dismantle mechanysm,

11, Posto je Injures Parly, malo sa

cekajte oporavak posade i ponovo

udite u transporter. Ali, sada po-

nesite Peace Virus Ampoule i isko-

ristite je na Peace Bomb i pojavice

se vel spomenuti tekst o zavrietkn

1gre.

Prvo redenje je sigurnije, jer se u
drugom refenju, na sistemu Tenak
nalazi Catastrophe Pods planeta.
Zalo je, potrchne puno scede za
prelazak igre na drugl na&in,

Ako nekom nije jasne Catas-
trophe Pods je neka vista larve ko-
ja e zalepi za brod | kasnije kon-
zumira brod i eksplodira, Od nje
nije moguce pobedi, ali ponekad
pali auto-fire” na sliky zverdane
mape dok putujete,

Dok putujete, nemojte se za
drZavati na sistemima ili ih ispiti-
vatl, raziog je jednostavan: gubite
VIEmE, 8 1 povedava se moguineost
da vas neko napadne,

Ovo je ujedno izazov ostalim ig-
radima: pronadi najjednostavniie i

najkrace refenje za ravrietak ove

i [ ]
Dugan KATILOVIC

gjajne igre.

LASER SQUAD

LASER
S5AhAD

a ulazna vrata
B unutroénga vrata
Ea prozoti

: maps Sergo Davaer

AESan . Goran Krsmanovid

Svi podaci vrijede na Amigi, i to
u modu za 2 igrafa (ne protiv
kompjutera). Armour (oklop) bi-
rate prije nagruzavanja | to poseb-
no za svakog vojnika, medutim
njih postoji Cetiri vrste kojl se po
misijama razlikuju po jagini pred-
njil, zadnjih, lijevih i desnib Stito-
va, te po tefini i cjend,

Action points sluZe za svaki po-
IE2 u igri, 8to znati da se prilikom
svakog poteza oni trode, [ |

Davor SERGO
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Cene orugja:

Ma0 auto pistol
M0 laser gun
Fump shoot gun
M5 auto cannon
k-1

APTS sranace
Light. sabre

a0 pistol clip
LB Taser pacl
Shoot gun clip
Cannon clip
ME-1 clip

Misija 1 2 3
M-4000 auto gun 15 12

Marces Auto gun 21 17 17
Sniper Rifle o 7 7
Margec pistol ) 5 3
150 laser gun 16 : 14
Heawy Laser &0 14 21
Rocket launcher an 21 20
APSD granade & 4 ]
Lageer 2 G 2
M-4000 gun clip 2 2 2
Marsec gun clip 3 z 3
Pistol clip 1 i -
LD laser pack 4 1 3
Heavy laser pack 3 3 3
Rocket 15 3 12
fifie clip 2 3 2
Explosive 19

| &N

A o bk
il Tl

£h LN B ]
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slao je odgovor Markone
za WEST BANK % C-64 % [z-
nad glavnog ekrana nalazi se jod
E:dan, sa brojevima od 1-12, Ispod
rojeva s¢ nalaze prazna mesta, u
kojima se ispisuju 3, Kad prva tri
polja by ispunjena $ (5to se de-
fava kad na sva troja vrata ude
klijent i donese novac), pritiskom
na ‘0 ili P, kao | pomeranjem
palice gore + levo ili desno, birak
nova vrata. Brojevi zelene boje oz
natavaju do kojib vrata si sn'ﬁan.
Po prelasku nivea ofekuje te dvo-
boj. Safekaj da nekd od protivinika
prvi povuce piftolj i onda ga ubij.
Ides na slededi nivo, LEONARDO
& Koji je cilj 1 kako se prelazi prvi
nivo? TOMAHAWE # Komande

erni Baron iz Kurumlije E_u-
ju

sa tastature?

arkoneli iz Ljiga je sa C-064
prefac na Amigu. Srecni

dogadaj zhio s¢ iamedu nje-

gowva dva pisma, tako da imamo

pitanja i savete 2a oba kompjute-

ra, TUSKER  C-64 & Prvi nivo:
da li s i kako moZe uéi u kolibu
desno od pefine | femu sluge sat i
tutura? Tredi nivo: Fre uzimanja
prve figurice u hramu, mora se
preci preko dela poda koji oduzi-
ma straino puno energije. Ima
spasa? RETROGRADE = Sta treba

uraditi da bi se uglo kroz vrata u |

Lunutrainji sver"? Rodoljubu Ziva-
dinovicu za IMPOSSAMOLE *

Glavnog neprijatelia na kraju ni-

voa treba udariti 30-tak puta. Na
prvom nivou tréba ga udarati sa-
mo dok su mu nofice raficene,
GHOULS'N'GHOSTS = Zracl, od-
nosng (xli} jexici prelaze se tako
S satekas da prvi kosi jezik kre
ng fredi put, tada 1 0 kréned po
njemu, MNa ktaju jezika skofi nad-
eano i paiéed na pokretno ostrvoe.
Oetali jezici se pojavljuju taéno na
vreme 1 sve sto ti treba je da v pra-
vom trenuthku skoiil na njib, Vame-
pu #a SPACE ROGUE = Ma stani-
ciy sleded tako §to usporid i polako
pdarig u nju. DRAGON'S LAIR 11
# A 'w Kako se prelazi 10. fcena
(prea na 5. disku) lavirinta?

dao je odeovor Marka Hu-
njakin 23 HACKER # C-b4 %
Sifre se kucaju ovim redom:

Veseliu Obradovié iz Pljevlja

& staticnom ekranu? ESPIONAGE

1. MAGMA, LTD, (sa razmakom)
2. AXD-0314479
3. HYDRAULIC
4. AUSTRALIA
5. lgri je kraj.

% IX s Swve Bifre su iste, osim
druge keoja na Spectrumu glasi:
AXD-0310479,

ebojia Tomdéif iz Sremdice
Ndau:u je odgovor Darku 1 Ne-

nadu iz Zagreba za TT RA-
CER 4 ZX 2 Ako igrad peeko tasta-
ture, tasteri su slededi: 4" - leve,
‘5’ - desno’, 'O - kotnica, 'F" - gas
i =SPACE > - kvaiilo, Na patet-
kn, v glavnom menijy, mogu da se
odrede staze, dodaci za motor, ste-
pen tedineg, broj krugova i nacin
takmifienja. Ako necef niita da
menjas, upisl ime [ pritisni 'EN-
TER'. Da bi motor poéeo da se
krefe, pritisni gas o prvoj brzind, a
kad krened mozes ubacivati u vede
brzine. U boksovima pored star-
tne pozicije moke da se dolije ben-
zin (taster "R) ili da se promene
Eume gaster ‘T'}. KNIGHT FOR-
CE s 5ta treba raditi na prvom,

Sta treba upisati na pogetky igre,
da bi igra pofela? Cilj u igrama
FEUD, TO BE A HERO, LEVIT-
HAN?

lack Lord iz Zagreba poslao
Bje ‘odgovor Mihailu Antoviéu

Zi SPORTS: FOOTBALL

% A sk Safcta pravila raghija: tvoja
ckipa treba da dode do protivni-
kewog pola, odnosno da igrad sa
loplom u ruci dode u progtor iza
ola. Ovo vredi 6 bodova, Tada se

chija slobodan wdarac koji, us-

pesno izveden, vredi 1 bod. Teren
je dug 100 jardi {oko 90 m) | pode-
ljen je na 10 detova od po 10 jardi,

Tih 10 jardi tvoja ekipa treba da
prede u 4 pokudaja, a protivoici te
naravno svim silama spregavaju u
tome poduhvato, Ako uspes dobi-
jag nowih 10 jardi i nova 4 pokuga-
ja, u protivoom lopta pripada pro-
tivniku i uloge se zamenjuju. Tak
tika natadamdhmne bira se pre
svake akcije, PIRATES! & Da li jc
mogude blokirati moral posade na
«appy” il pleased”, | kako?
STARFLIGHT # Kako se oslobo-
diti Interstel] Police?

R - =
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ilkola Tomit iz Valjeva je po-
N.Inm;liu refenje na  ofajnicki
vapaj Bojana Majera u tekstu
0 igri CASTLE MASTER # C-64 %
Evo kako dodi do joi 2 kljufa: U
kutici pored zamka, Wizard's
Hut, nemoj cdmah ulaziti u rupy
(ispad krpe na podu, vec se popni
na st i baci pogled na vrh kovée-
Ea sa wvezdom. Na njoj se nalazi
[juf za Zalu (Stables) u dvoriftu
zamla, U Stables dodi ispod konja
i nadi des kljuc za High Ledge, za
vtata ma Il spratu u Barracks. Naj-
aad, kad otkljutas vrata, nadi ces
g8 na zidinama zamka, Mapred je
neka misteriozna poruka - Sta ona
znati? Jod uvek smo kod iste igre,
cdgovor na pitanje Ivana & Ivana,
Kljué od koviega sa blagom je is-
od stene van zamka. Do zmajeve
Jazhine se. dolazi ovako: klekneg
ispred vrata, pogledad dole, na
mestis pogled tako da: krstic stoji
tatno na sredini uzanog prolaza, a
zatim preded preko. 3D POOL #
Tasterom "U" se brzo prebacujed
na suprotnu stranu stola, Kurzor-
skirm tasterima postiZze se udalja
vanje | priblifavanje, DYNASTY
WARS = 1] toko igre, pritiskom na
T1' ili =SPACE> preko ¢krana
prolece neko orudje koje potama-
ni sve neprijatelje. BLOODWYCH
# Kako qutj neprijatelja?

radoznan defalk. Interesuju ga

mnoge igre. ALTERED BEAST
# C-64 % Kako
na kraju prvog nivoa? THE TRA-
IN # Kako pokrenuti voz? FUTU-
RE BIKE SIMULATOR = Sta zna-
i strelica pri vrhu ekrana? NINJA
SFIRIT # Kalko ubiti fudoviite na
kraju nivoa? THE MUNCHER #
Koji je cilj igre? SANTA PARAVIA
% Kako se igra? BEVERLY HILLS
COP % Sta je cilj drugog i tredeg
pivoa?

I'f'i'-ca Lukiié iz Ralanca wvrlo |e

je ime u ovej rabrici, Momak

Zurau Kokolj iz Zagreba novo

inaée voli da za zovu Xor. Pa |

kaZe: TV SPORTS: BASKETBALL
# A # Ako s #a vreme prelaska
preko sreding lerena pozove laj-
maut, izvodenje lopte visi se ispod
protivnickog kosa - korisno ako
do kraja ostaje nedovoline vreme-

reti Earobnjaka,

na #a gavrietak alcije. Tajmaut
pozivaj 1 0 dengim kritiénim situa-
cijama (3 sekunde, presing, itd...)
a takode i kad se lopta odbije od
obrufa i jos je u letu - obitng pri-
padne  tebi,. TENNIS CUP =
Vrhunske igrate pobedujed (uglav-
nom) ovako: Ealji dijagonale sve
dok ne primi loptu oko sredine
terena, Opali ravno u protivoika i
on &g istréati na mreiu. Sad job
jedna paralela u suprotni ugao i
0:15 za boljeg. Sa lodijim igradima
snadi sc sam, JETSONS # Da bi
mogao uéi u auto, potrebni su t
kljutevi koji se nalaze o derkinoj
sobi ispod njenih cipela. Kad raz
govarad § lutim defom, budi poni-
zan i pun samokritike. Da li ruéni
sal iz torbe stoji ili igra ima bag
(vceme ne tece)? LEGEND OF
THE SWORD = Kuji predmel tre
ba dati na ulasku u moévaru-da bi
se veata otvorila i kako uhvatiti

- belog jelena?

kovea sa odgovorom Mario
D. za INDIANAJONES AND

Rnduljuh Zivadinovié lz Zit-

. THE LAST CRUSADE 3# C-64 =
' Mavozu, sa pogetne pozicije kreni
. desno, Ma tredem nivou naidl Gof

na Firafu koja izbacuje svoj vral
kroz vagon, Pridi joj na tdkvu raz-
daljinu da Indijeva noga bude na
polovini njugke Zirafe i skoti kad
ona skroz spusti glava, Na slican
nadin predi | nosoroga, Fatim te
Ceka jok jedna dirafa i polom Co-

‘vek koga treba da nokautiral pes-

nicof. SATAN & Kako ubiti davo-
la na kraju igre? DEMON KISS
Posle nekoliko ekrana, jedan ek-
ran se stalno ponavlja, bez obzira
ma pravac kretanja, U femu je
stvar i 5ta je cilj?

ktor iz Sombora pita za

CAPTAIN FIZE % C-64 & Ka-
f ko se unidtava barijera? Vi-
ktore, govorni programi za C-64
postoje, zovi e SAM/RECITER |
SPEECH, a mofda se pojavio i ne
ki nowi za koji ja ne znam. Alo ho-
ces da se oduzi za ovaj odgovor,
mahni Spiri kad ga vidiz. (Lako
tel ga prepoznati - o jé jedan

Nooabase Assault)

ﬁB stranica

Ovo bl mogao
da bude potetak

Jednog lepog
prijateljstva

Svet Igara 8

INFERNO

Maslov je dat jednom regju, po
Sto se radi o jednoj istoj igri, al
pod razlititim naslovima na razl
citim kompjuterima, Na C-64 @
tove NORTH SEA INFERNO, ¢
ra Amigi PERSIAN GULF TNFER
MO, Mapa koju vam dajemo e
se koristiti sa uspehom u obe iges

lgra je, inade, potpuno jasna. U
Svarctaloneovom” stlu treba kas
komandos ofistit toran] od gom:
le nasrtljivib lerorista, Uz sve b
morate joi i osloboditi hiepu neki
tacca. [gra u potpunostl podrai
va trenutnn situacijn o Zaliva.

Za lakic kretanje pokupite od
mah lkljué karticu 1 HEt kartic
Pazljivo pratite reéi osloboderih
taoca, jer vam koriste u daljoj igt,
Marcéito obratite paznju na wpok
sivo kako da prescéete vodove|
onesposobite tempiranu bomba,

Ako ispunite zadatak kako ne
lja, tckajte Bufov poziv prekg
crvenog telefona za sledecdu akid

. 1
Emerik HIL
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SVET IGARA

SMB gufter, smefno ofifane glave
i obrijanih nogu. Koliko znam, u
Somboru takvih ima svega neko-
liko tisuta.)

'efa Pesa iz Negotina sa od-
ovorom Dackn i Nenadu iz
ba za RAID OVER
MOSCOW s ZX # Idi polakeo nale-
vo, zatim nadesno i okredl se pre-
ma izlazu gde je obelefeno Ba
++ " Povuci palicu nadole i izle-
éef, CYCLES # Kako se menjaju
motori? RUNNING MAN 2 Kako
se prelazi prvi nive? COUNT
DU&:UL& # Sta je cilj u igri?

I{re&u Goblen iz Osijeka javlja
se posle duiﬁg odsustvovania,
EFENDERS OF THE EAR-
TH # ST # Ko je i emu sluii ono
plavo bife saZutom kosom na iko-
ni? POWERDROME # Kako se
menjaju filteri? Sto se tide tvog po-
slednjeg pitanja, mislim da ga po-
stavljad ved tredi pul, ali ‘ajde da 1
odgovorim: posalji mi svoje nobe-
lovske oslvarenje, zajedno sa svo-
jom punom adresorm.

ickey iz Beograda se ustvari
Mz-:lw: Mihailo Velickowvic. Mi

femo  bezobrazno da mu
promenimeo nadimak u Veligko.
Tako je interesantnije. Daklem,
Velicka ima pitanja za SPACE
ROGUE % C-64 & Kako se snima
pozicija? Kako se prelazi u drugu
galaksiju (vile puta je prodac kroz
Malir Gate, ali nidta se ne defa-
vay?

ajludi savet za neky igru ika-
Nda-ubjavljcn na ovim strani-

cama sledi! Pera Peric iz
Beograda sa lucidnim savetom za
WEIRD DREAMS 3 16 & U sobi
sa ogledalima, u trenutku kad peo-
lazis kroe ogledalo, otkucaj taste-
rom ‘HELP' - signal SOS Morzeo-
vom azbukom (kratko-kratko-
~kratko, dugo-dugo-dugo, krat-
ko-kratko-kratko)!

tanjem za DIE HARD # C-64

4 Kako ubiti teroristu sa LIzi-
jem (ispraznio je u njega dva pis-
tolja i nidta)? ZOMBI # Sta treba
uraditi na potetno] lokaclji pored
helikoptera i lm-j]a su znadenja iko-
na u donjer delu ekrana?

Bnian Milanov iz Zenice, sa pi-

alibor Pehar iz Mostara ta-
chm'le pita za DIE HARD =2

C-64 & Kako ubiti terorisiu
pored razbijenog prozora? BOBS
WINNER # Sta jc cilj? KENDOD
WARRIOR = Kako zaveditl igru?
ENIGMA FORCE s 5ta je cilj?

ge jubilarni prvi pul, sa pita-

njima: AFTER THE WAR 2 &
C-64 & Kako ubiti welike robote?
DOUBLE DRAGON II # Prvi ni-
vo, kad ubije velikog éelavea igra
se iskljufi - zasto?

Vladjm.ir Risti¢ iz Vranja javlja

sl
ikola iz Herceg Novog pita
Nﬂra je cilj u igrama EVERYO-
NE'S WALLY, MASTERS
OF THE UNIVERSE, DYNAMI-

TE DAN, BRIAN BLOODAXE |
TIR NA NOG?

Toliko za ovaj put. Citamo se
{podto, je li, ne moZemo da s& ni
vidimo ni éujema) v Svetu igara
8, za koji dan.

Svet kompjutera
~A=5-D-R-~.

Makedonska 31

11000 Beograd )
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SPACE RIDER

ledna od igara koje ne mogu da
se predu bez mape. Ovoga puta
stavlieni ste u ulogu svemirskog
junaka sa zadatkom da se spustite
na jednu planetu i da na njoj po-
Kupite Zak 99 kristala neophodnib
za opstanak valeg Suntevog siste-
ma,

Krecete u akeiju, Ometa vas
bezbroj neprijatelja, od kojih su

neki pametnl i juriiaju” na vas.
Pazite se da ne upadnete u neko
jexero sa kiselinom, i ne zaboravi
te da sak;:}[)ljalf: kristale. Citava
radnja se odvija u utrobi planete,
gde s krecete svakojakim pedina-
ma. Mailazicete na kuotije sa natpi-
gotml AC) U pjime se nalazi Eifra
kojom otvarate specijalna vrata,
Prilikom otvaranja vrata pazite da

SPACE

Regenda:

mapar |
Koikp Zvadinovlt | 4
ﬂ"migﬂ.' | | R B
GDrm'l Kramanawid | e 1.5}

e

e

mﬂ'm[ﬂ B remsmssnirnnnnaansonsesss. kaikljo. pa Sifrom

@ s ptvar keoz kol se ne mede proci

ne otvorite pogredna. Igra je pode-
llena na dva dela, U prvom delu
Sifrom koju ste naili mofete otva
rali bilo koja veata (ili T1 il T2),
Wrata T3 otvorite poslednja i tako
prelazite u drugi deo, U drugom
delu je bitno da prvo otvorite vra-
ta T4 iza kojih je 8ifra za otvaranje
vrata T5. Ako wradite suprotno
nedete modl da zavrdite igru.
Kada sakupite svih 99 kristala
veatite se do pofetne poziclje, do
svog borda, 1 tme ste zavedili
opasau misiju. Sto se Hie naoruka-
nja, imate samo jednu pusku, sa
slabo-dejstvujudim mecima, Nai-
me, neprijatelja treba pogoditi vi-

_ Ee puta.

Ne' zadeZavajle so vide nego Sto
treba na jednom ckrany jer ée se
pojaviti neprijatelii koji ce vam za-
sigurno oduzeti mnogo energije,
Inate, na startu bmate 5 Zivota, W

Rodoljub ZIVADINOVIC
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Carobnjakovi sastojel za Earoh
bi napital razasuti su po dvoroy
njegovoj okolini, pa &ak i po neby
Zadatak jajolikog carobnjakoug
pomodnika je da sakupi sve te s
tojke i vrati ih nazad, Pri tom mp-
Ze nositi svega dvadeset duga. Ny
vaZniji predmeti dati su na spisk
i kada ih sve pokupite, misija ¢
zavriena. [ s;aEuinnnju VA5 SPIE
tavaju razne iivmln&k& koje laks
ubijate, jer va¥ junak puca na f
strane. Ukoliko dodirnete nelu i
vatinju, gubite deo energije, Now
energiju dobijate kad pokupii
srce.

Udivajte u dve stoting lolach
koliko ih ima u ovoj sjajoo) e, B

Damir MEETRU‘UIE

KLAX

Jednostavne, reci dete. Mo, sjeb-
te se, niste i to isto teedili § prijed
godine za TETRIS, nakon fega |8
slijedilo nekoliko neprospavanit
nodl, kasnjenja u Skolu i sliéna,.
Jer, TETRIS je ljude zapanjic sve
jom jednostavnodtu i svi su odb
mah pomislili kako ga je lako pre
€i. Ustanovilo se medutim supraf
no. Takva &g situaclja vierovatng
biti i sa KLAX-oml!

Cilj fe da sve plofice koje padaji
$a vrha ekrana {oddnosno, dolag
iz "dubine”, podto je pogled u 30
rasporedite u mrefu 535 1 to taks
da u horizontalnom ili vodoraw
nom redu, te po dijagonali, stvor
te red od po 3 plofice iste boje
Kad vam to pode za rukom; Klay
(t]. red sa te 3 plotice) nestaje s
ekrana, Cime se oslobada prostor
2a nove plofice. Igrit zavrSavate
ukolike napunite cijelu mrein il
ukoliko nekoliko ploica "propus
tite”, 1j, ako vam iz "reketa" kojim
lovite plofice ispadne vife no &
jo dozvoljeno,

Ma idudi nivo prelazite kacda ste
ispunili uvjete prethodnog - ma
prvom nivou morate, npr. skupiti
3 klaxa (bilo koja), dok &e vam ved
na tredem biti odredenc da mora-

SVET KOMPJUTERA




onalng klaxa.
a su dijagonal-

te napraviti 3 dij
Brzo cete uvidjet
ni klaxevi nezgodni za slapanjs,
posto uvijek pada ona plocica kaoja
vam ne treba, [(Da se prisjetimo,
glitno se defavalo | u TETRIS-u:
najrugi oblik bio je vrlo rijedalk,

atesto  najpotrebniji!)  Upravo
zhog toga’' postoji mogudnost da
ploicu koja vam ne treba jednos-
tavnio - odbacite (uhvatite ju reke-
tom, pa ju odgurnite - dZojstik go-
ref).

Na treéem de nivou Amiga ta
koder priznati i 4 plogice u redu
kao 2 klaxa, Takoder je mogude,
pomotn svetlecih plofica, sastaviti
5 plofica u redu, koje se zatim bo-
duju kao 2 klaxa, Npr. ako lijevo
imate dvije Zute, a desno dvije pla-
ve plofice, umetanjem "svietlede®
plocice priznaje vam se i plavi |
#uti klax!

RLAX takoder zapanjuje jednos-
lavnobén, i takoder bl mogao po

=08

TDESR

GRAF IR
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stati vrlo popularan. Pitanje je,
medutim, da i je TETRIS svoju
Popularnost svojevremeno. ostva
rio zahvaljujuéi odlitnoj idefi ili
zbog toga $to su ga napravili Busi?
Odgovaranjern na ovo pitanje
mogli bismo dobitl | odgovor na
pitanje o KLAX-u. Jer, ukoliko
TETRIS onoliku popularnost tre-
ba zahvaliti ideji, onda mislim da
to i KLAX zasluZuje! u
Dario SUSAN]

KICK OFF II

Ead Firma uvidi da je neka igra
na trfiftu bila uspjesna, podrazy-
meva se da oo se nastavak, U od-
nosu na pryi deo, KICK OFF 1M
ima malo pobolianu grfik, alije
prava novest obilje menija. Da ih
pogledamo izhliza:

PRACTICE: trening sa kompju-
terom ili prijateljem

NOVEMBAR "90.

SINGLE GAME: utakmica sa
kompjuterom ili grupom prijatelja
(do cetiritl)

THE LEAGUR: natjecanje u ligi.
Ma zalost, nije moguée aktivno
ufestvovati ved samo posmatrati
promenu rezultata, i

THE CUP; isto kao The League,
samo je u pitanju natjceanje u ku-
pu.

INT, FRIENDLY: medunarodna
‘prijateljska utakmica sa nekom ad
predloZenih reprezentacija (Fran-
cuska, N'emaﬁﬂa, Engleska, 5pa-
njolska, Svedska, Skotska ili Itali-

jal.

ACTION REPLAY: sasvim nova
opcija - ‘utakmice mofete snimit
na disk i poslije ib odgledati.

KIT DESIGN: gledanje utakmi-
ca il "zlatnih udaraca™,

OPTIONS: pajkompleksniji me-
ni, u kojem se podeSavaju razni
parametri, vezani sa samu igru -
teren za igru (normalan, kifovit,
mocvarast ili plastitan), dugina ig-
re {6, 10, 20 il 40 minuta), vetar
(slab, prosedan, snagan ili bez nje
ga), produZeci, nive igre, breina
igre, taktika za svaki Hm posebno
?—3—3, 4-3-2, falcon itd.) i sudija

SPECIAL  EVENTS: svietsko
prventy,

Pred samu utakmicu birate da li
fete kontrolisati fgrada koji je naj:
bliZi lopti ili samo jednog u ekipi
Ipritisnite pucanje kod Zeljenog ig-
rafia). Dobijate i informacije o vet-
ru, boji dresova, sudiji @ tome ko
] za{::néefi utakmicu.

lzgled terena, igradi, nadin igre
- fve ja isto kao u prvom KICK
DFF-u, tako da ée ekspert za prvi

FLIMBO’S

Dok se Flimbo smucao okole,
nestala mu je djevojka Flimbeta -
Bto drugo ufiniti nego bacitl se u
potragu.

Ma pocetku vam se pruza mo-
gucnost da pritiskom na F1 poéne-
te dgru ili da (F2) profitate pricu
(vierovaino o tome lako je nestala
Flimbeta), Kafem "vjerovatno” jer
opcija jednostavno - ne radi. Pira-
H, hakeri, bag v originalu ili negto
Cetvrto...?

Flimbe je ovega puta vrlo do-
broe naorzan - pucalika je vrlo
efikasna, ali je treba koristiti vise
puta za svako smetalo. Isto tako,
treba napomenuti da Flimbo no
koristi pucaliku zhog tﬁfﬂ Lo je
Zelian pucnjave, ved iskljudivo
samoodbrani, Skatudi po platfor-
mama, penjuéi se po Hestvama,
prolazeéi kroz razna vrata | slitno,
naizalicete na razna, vise-manje

SVET IGARA

IGROMETAR
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deo uflvati i u drugom. Ved deo
ekrana zauzima teren za igru, a
poptuno dole su rezaleat, tekuce
veeme i ime igrafa, koji ima loptu,
Na "radaru” gore levo mogete pra-
titi polodaj igrata i lopte na igra-
listu. Igra zahteva ufasno brze ref-
lekse i potpunu koncentraciju, jer
s& lopta za razliku od nekih simu-
lacija fudbala ne “lepi* za nogu.
Rezultat utakmice u velikoj mer
zavisi od vetra, terena | od sudije -
neki vas falju iz igre ved kog prvog
faula, a neki mirno dopustaju
krckanje kostiju i izbodene oci.

Program preporufujem  svim
ljubiteljima fudbala, pa i onim
drugima - uz KICK OFF 2 | oni e

£a zavoljeti! |
Sergej HVALA

UEST
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(ne)simpatiéna stvorenja. Pucaijte,
jer inate zavréavate igru prije no
éto se snadete. Nakon upucance
smetala, ostaje [ponekad) neki do-
datak koji treba pokupiti - npr,
noveid, te slifne stvard, &ija objas-
njenja i opise mofete profitati na
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paslovonom  ckranu. Naroéito su
nezgodni pudevi (jer su dobro "za
kamuflirani* u zemlji), te péele
{odnosno strdljenovi 1 sligne shva-
ri), jer lete gere-dolje pa‘ih je ma-
lotefe izbjegavati. Takoder se mo-
fete dokopati pergamenta  koji
vam omoguiava prolaz kroz neka
vrata, gdje modete zaraditi dosta
bodova skupliajuti vrede § now-
cem. Iza tih vrata mogete doéi a-
ko 5to stanete pred njih i pritisne-
te diojstik prema gore - doticni
pergament, medutim, sadrii dio
sifriranog koda koji je kasnije po
Ilﬂ;bnn upotrebiti {kraj postave i
sl.), :

Kad se nadete na podetku prvog
nivoa, vrata pokraj kojih stojite

pripadaju trgovini - mofete kupit -

razne stvari koje cete kasnije upot-
rebiti. Nedostaje vam ipak - no-
vac, pa zato otidite do wrata des-
no, na spratu, iza kojih moZete sa-
kupiti dosta novaca, a zatim idite
u trgowvinun, Takoder skupljajie i
novac koji ostaje iza smetala,
Firma "System 3" ponovo je na-
pravila igru dobre grafike i zvuka,
i vjerovatno mofemo obekivati
FLIMBO'S QUEST 1. Uostalom,
ne treba sumnjati da de otmicari
biti razljuceni time &to ste spasili
Flimbetu, pa ce je ponova oteti, i

Dario SUSANJ

SHADOW OF THE

BEAST I1

Gospodar Sjenke, u Eijoj sluzbi
se nalazi mali milijun raznorainih
tudaviita, poslao je jedno od njib,
tonije Ftidurinu, da otme jedno
dijete kako bi se osigurao nasta-
vak Dinastife Cudovista... Drugim
rijedima, nakon ito ste oslobodili
sebe (4 prvom dijelu), trebate po
traditi | to dijote.

Naravno da to i ovoga puta ne-
e biti lako - Gospodar se vrlo do-
bro pobrinuo da vas sprijedi u va-
Sof misiji. U prvom dijelu sluzili
ste se Sakama: ovoga puta imate
nekakvu kughn na elastici (iliti
“Jo-jo” samo ito se krede horizon-
talno, & ne vertikalnol). Ona je ne-
sto efikasnija, jer se moZe koristiti
i sa wede udalienosti. Cudovifta
kija cete sretatl su vrlo maStovito
napravljena, §to je uostalom bio
shitaj 1 sa povim dijelom,

Prepreke su takoder nedto deuk-
Cije - postoje mostovi koji vise
nad rijekom u kojoj su ajkule (ved
ste pretpostavili da je taj most ta
ko objeen da vas ajkule mogu bez
problema  konzumirati!), zatim
postoje “jahati péela” i sliéne stva-
f, Drugim rijedima, onaj tko se
brinue za izgled Eudovista obavio
e svoj posao prilitng solidno, Me-
mojte se stoga iznenaditi kad ugle.

?2 stranica
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date, recimo, da ispod drveta izvi-
ruju neke ruke (koje ée vam zatim
oduzell puuuno energije) i slicno.

Epergija je prikazana u obliku
Eade u donjem lijevom ugly ekra-
na, Cafa se vremenom prazn|, a
kad se isprazni - zna se. Posto igra
(idejno) ne donosi nifta nova (po-
&to arkadnih igara ovog tipa ima
jako mnogo), dgopuslit temo si ma-
loduiu pritu o tehnidko realizua-
cifi. Kako je SHADOW OF THE
BEAST 1T proizvod firme "Psygno-
85", koju ne treba posebno pred-
stavijati Amigistima, normalno da
od igre ofekujete “super grafiku i
super zvuk”. I jedno i drupo SHA-
DOW OF THE BREAST II ima. Ta-
koder je | odlitno napravljen uvod
u igru, u kome je animacija vrlo
“glatka”. Nevolja je samo u tome
§to je ta anlmacija zanimijiva prvi;
drugi, moida i treci put - a onda

dosadi. Scroll ekrana je isto gla-
dak, a jedino #to drugl dic u uspo
redbi sa preim nema [u vedim ED-
litinama) je utisak 3D. Naime, i
ovdje postoji nekoliko pozading,
Eije su brzine razlicite (kao u
rvom dijelu), ali je njihov broj
Fbarem na pryom nivouw) smanjen
na 3. Ali su zato svi sprajtovi do-
bro napravljeni.

Sada biste vi oftekivali mapu i

DRAGON’S LAIR II

Prica je klasitna: podto ste spa-
sili svoju dragu v grwm dijelu Ig-
re, potrebng j¢ pobjed iz dvorca u
kojem je ona bila (dobro) éuvana
od okrutnog Singea. Igra se odvija
po principu svojih prethodnika;
svaka scena je vrlo precizno na-

ravljena i svi potezi takoder tre-

aju biti vrlo precizni i tofno u
odredenom trenutky, inake je
Amiga vtlo nemilosrdna 1 gublte
Jedan od Ziveta, Klasifan primjer

# IDESH

fintu za besmrinost. Finta za bes-
mrinost meni je nepognata (ukoli-
ke ju neko otkelje, neka se javi u
rubriku "4 3ta da radim...”), a ma-
pu ovog puta ne donosimo. MNai-
me, iz viastitog iskustva znam da
mi je prvi dio postao daleko neza-
nimljiviji éim sam nabavio mapu,
Zato, prihvatite se diojstika L.
predite igru! |
Dario SUSAN]
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za to je, recime, nive Walkay {dru
E’l po redu, odnosne Zetvrti ukali

o igrate u ogledalo-stilu: o tome
nedto kasnije) u kojem je potrebno

gurnuti d¥ojstik gore svakd put na-
kon Sto padne jedna stijena). Kako
je malo nergodng otkrit sve ko-
mande ukeoliko nemate originalna
uputstva {a vjerovatno ih nemate,
poito sumnjam da ste negdje u
Munchenu kupili original za stoti-
njak DEM], vrlo je prakting to u
glavnom meniju, prije pofetka ig-
re, mofete odrediti da 1 Gete na
ekranu imati pomodénu strelicu,
koja Vam pokaiuje u kom smjery
treba povuci d¥ojstik. Naravno,
strelica ce otkazat posluinost na
samomn kraju igre, pa vam ipak os
taje da sam kraj predete - samil
Glavni meni sadrfi jos neloliko
opcija, za koje mislim da je neap-
hodan (barem) mali komentar,
Ikone sa slikom zvufnog vala, te
strelica sluze da biste ukljugilifis-
kljuili zvuk, odnosno odredili da
li éete igrati sa pomodnom streli-
com ili ne. Moguée je odrediti i
broj ¥ivota (3-5), te nivo igre (Ea-
sy, Med, Hard). Sa ikonom "F
=--> F* odredujete da i dete
svaku scenu igrati u ogledalo stilu,

cime s¢ broj nivoa povedava. To
npr. zanél da se svaka scena po-
navlja 2 puta, pri femu je druge
ponavljanje w stvari ta scena all
“naopacke” (5to je najpre bilo lije-
vo, tad je desno), Glavai meni sad:
rii i opciju Config, kojom moZete
instalirati igru sa HD (Hard-disk),
gto &e vam odnijetl oko 4,5-5MEB
memerije, a ukoliko u Confog me
niju odaberete Link, mogude j
povesivanje sa povim dijelom o
igre. Kada izaberete Link, Amigs
CEB ¥as sama uputiti u to kako se ko
radi,

Sve u svemu, $ta drugo redi nos
odlitna igra. Tredi ortani film ng
Amigi. Za ljude koji imaju Zivacs
koji nisu fanatici o se pucading
tide, | koji mogu velo peecizng &
rati neku igru (3to DRAGONSS
LAIR 11 i zahtjeva), ova igra je ko
stvorena,

MNa kraju jof da spomencme 8
proizvodat tvrdi da bi igra trebals
da radi i na Amigama $a samo po-
la megabajta mermorije, ali nigle
$e ne navodi da 1 v tom slufje
aipada Link sa prvim dijelom fpo-
dto je njemu bio potreban 1MB

memaorije), i
Dario SUTSAN]
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"Silmaris” je izdao jednu od naj
boljih arkadnih igara svih veeme-
na. Tema nije nova, ali je izvode-
nje perfekino, U ulogi treovea ko-
Zom potrebno je uEstati | abogatiti
52 putujudi duZ reke Kolorado.

Ekran je podelien na dva dels |
ne skroluje se. U gornjem delu se
odvija radnfa a u donjemn delu su

odaci o predmetima koje nosite
Fnajvié:: 6), kolitini baruta | ener-
Elji. Predmete birate na F1 - F6, a
koristite pritiskom na  pucanje
(osim puBke koju prvo treba napu-
niti - dugme + gore + levo).
Predmet koji driite u ryci ispusta-
‘te sa F7 {otvorena ruka), a uzima-
te pritiskom na dugme + dole +
levo {samo ako je ruka zatvarena),

Osim standardnog fetanja po
kopnu modete se spultati niz Ko-
lorado. To Sinite tako #to udete y
svoj kanu i pritisnete dugme. Sada
sVog junaka gledate u leda. Po.
trebno je da se kanuom dovercte
do nasips pre nego padnete niz
vodopad. Sada na ekranu vidite
svoju energiju, mapu reke i slidicu
nafeg junaka u kanuu. Komande
su sledece: dugme + dole = us
poravanje; pucanje + %Dre = ub-,
rzavanje; pucanje <+ levo/desno
= udaranje indijanskih napasnila
u glavia. ¢

Pofto ste se iskreali sledi uobi-
tajenc Setkanje po ekrany, Moze-
te loviti, boriti se sa Indijancima,
medvedima, vukovima i otalim
smetalima, trgovati sa Govekom
po imenu Mac Gee (narotito ko-
risno kada vam nestane baruta) i
skupljati predmete. Jedna od naj-
zaniemnljivijib lokacija u igei (i naj-
vainija) je indijansko selo. U sely
s¢ do besvesti moZete zabavijati

COLORADO
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U cenlralnom delu sela nagi co-
te zediju kofu koju kasnije mogets
trampiti 2a rog baruta, Ty e po-
mahnitali catnik koji vas jzaziva
na dvoboj. Jednostavno ga izbugi
te svojom pudkom i nastavite na.
pred do seoskog poglavice koji te
vam dati nekakvu poruku (podto
se sa francuskim ne spalazim naj-
bolje ostavljam je vama na gita-
nje). U selu se nalazi i neizhesni
Mac Gee sa svojim trgovadkim ko-
lima. Zanimljivih lokacija ima jos,
npr, pediha 0 planinama gde mo-
fele mirno odspavati, Sama puna
zeteva koji kao da cekaju da ih
uhvatite, odercte, pojedete | pro-
date njihovy koiu, itd,

COLORADO se odlikuje perfek-
mom grafikom 1 evukom 1 zado-
valfavajudom animacijom. Osim
toga igru krase i mnogobrojni de-
talji poéevdi od fantasticne arade-
ne pozadine do grizlifa koji se ra-
njen uspravija na zadnje sape, s¢-
oskih staraca, Mac Geea koji za-
vara radnju kada mu zapretite
puskom, indijanaca na reci koji se
zaleéu u vas | mnogo éega drugo
ga.

pozdravljajudi seoske starce (puca-
nje -+ pravac kretanja), Oni Ge
vam na pozdray odgovoritd podi
zanjem ruke i glasnim "HALGI
{ake vam dosade prekeatite im
muke svojom sckirom),

Kada dodam | to da igru moge
igrati svako ko poseduje Amigin
it od 512 Kb ne vidim razlog za-
#to je ne uvrstite o avaqu koléketju,

n
Bosko CIRKOVIC
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BUDOKAN

ldeja je prosta - pobedit na ¢u-
venom turniry Budokan, koji se
svake godine odrfava u Tokiju.
Samo najbolii prezivijavaju - ko
te pobediti ove godine?

Pre nego $to se oprobate na fur-
nirn mo¥ete da trenitate u svetilis-
tu, MNa raspolaganju vam stoje ka.
rale, bo {3lap), nunéake i kendu, U
svakay prostortii nalace se trl opei-
je: tremng {practice), borba sa udi-
teliem (spar) i povratak na ulicy
{leave). Uéitelj moge imati tri ni-
VO zna?’a - Sankyu, Ikkyvi 1 Sho-
dan, Kad ste dovoling istrenirani,
mofet: se oprobati 4 boebi sa
kompjuterom ili prijateljem, a za
svakog modete izabrali orugje,
Odlazak na turnir ostvaruje se fa-
ko Sto idete kroz vrata nagore.

Pre turnira moZete porazgova-
rati sa ugiteljem (Talk) ili se vratiti
u svetiliste {Retumn 1o Courtyard),

Turnir: pred svakn borbu (Mat-
ch) dobijate slily | informacije o

Cvasem protivoiky - nivo Znanja

{Rank), uititelj (Dojo), oruZje kaje
koristi (Weapon) i opis njegovih
apecifiénih osobina, Dole se nala
22 orudja koje moZete da upotrehi-
ke U borbi. Svako orufje mede da
s upotrebi Zefird puta, Svakog
protivaika morate pobediti iz naj-
vise tri pokuiaja, posle se vracate
ni prethodnog, za kog imate ope
tri pokusaja, i tako dalje. Evo pro
tivnika 5 kojima éete se suliobit {u
zagradama je oruifje koje protiv-
nik koristi i orudje kojim ga Jje naj-
lakie pobijediti);

1) Goro Suzuki - nije mnogo te-
Zak. ali ima snaZan udarac nogom
(karate, karate),

2) Eiji Kimera - uopite ne rmisli
na odbranu, ved samo napada
(kenda, ba),

3) Jimmy Doran - orufje koje
koristi sigurno ste dobro upoznali
u igrn VIE AR KUNG-FU (tonfa,
kendo),

4] Shigeo Kawahara - o asan
protivnik, koristi se nunéakama,
Pa o zato nife bad zdravo prilazi-
ti na daljinu manju od 3-4 metra
{nunchaku, bo),
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d) Telsuo Okabe - prilitno opa-
san u borbi izhliza (bo, nuncha-
kuj,

o) Arnie Gustafson - Svedanin,
karatist - wvelik, snakan, opasan
(karate, karate),

7) Hiroshi Tkeda - stari majstar
borilagkih viesting kaji Zivi u pla-
ninama i silazi u doling samo da
se takmici na turnicu. Ima velo ne
uohifajeno orugje, efikasno u hor-
bi na daljinu i izbliza (kusari-ga-
ma, nunchaku),

B) Mikuyu Hirose - jedina Zena
na turniry, Trenira od svoje desete
godine, a njeno oruije je $tap sa
ostrom kuliom na kraju. Pripazite
:lunje potomstye (naginara, ken-

o,

B} Randy Wu - porekiom sa Ha-
vitjil. Randy je trenirao sa pozoa-
tim majstorom "Belim Tigrom”.
Izvanredno opasan - ne pustajee
ga blizul {nunchaky, ba),

11 Avako Maruvama - nindia
sa furikenima | nestadnlm trikovi-
ma (nestajanje u dimu). Najopas-
niji protivoik na turniry [timjitsi,

11) Kazuo Sakate - samuraj koji
se striktne dréi samurajskog ko
deksa Casti, Nije opasan (yari,
nunchaku),

12) Tokage - takozvani kamele-
on. Take se naziva jer imitira stilo-
wi borbe svojib protivnika. Tako je
poslednii, nije bas opasan - odabe
rite stl u kojem ste najbolji i unii-
tite ga.

Pazite da vam ne ponestane naj-
efikasnijih oruzja bo i nunchalka,
Sa karateom nedete prefiveli, 3 sa
kendom nemate Zansi protiv nun
£aka, Nastojte da protvniku oduz-
mele §to vife energije [Staming) i
modi udarca (Ki). |

Sergej HVALA
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BLADES OF STEEL

MoZda ste po naslovu (Gelifne

oitrice} pomislili-da se radi o no-,

voj borilatko] simulaciji, ali preva-
rili ste se. U pitanju je simulacija
hokeja {da, da, ponovo),

Uvodni meni vam nudi uobifa-
fene opeije kao 5o su: igra u fam-
pionatu ili egzibiciona, zatim broj
igrafa, nivo teline i na kraju oda-
birete jedan od ponudenih grado-
va za koji igrate, g

Makeon izbiranja opcija konadne
potinje fgra. [graci izlaze na teren
i naken “nekolike™ krugova po-
stroje se na sredinu ekrana, Dolazi
sudija | baca pak, da bi slijedeci
trenutak daleko odskofio kako ne
bi dobio po nogama. Upravljanje
igratima je jednostavno i lagano
cete pa saviadati, jedino je ispalji-
vanje 1 dodavanje paka pomalo
gpetljano, Semafori postavljeni na
vide mjesta pokazuju koliging pre
ostalog vremena do istcka Setvrti-
ne. Golman se moZe pokretati lije-
vo-desno i izletati prema sredind,
Kada vam napadnu gol, iza gol-
mana s¢ pojavljuje strelica koja
pokazuje kuda bi pak mogao biti
uputen i rato bi bilo dobro da tu
strelicu drfite uviek “pokrivena”.
D bi pokerill staru [ otreanu ideju,
autori su ubacili par novina: Kada
dode do "nesporazuma® izenedu

LORDS OF

Witezowi, mitska bita, tarobnja-
cl.. ah, kako je to dobro ulkloplje-
no u ovy igeu (koja je inade sljed-.
benik LASER SQUAD-a). Ovdje
nama super komandosa, ved "sa-
mo” 20-tak likova koje vas Carob-
njak mofe “proizvesti™. Tz uvoda
saznajete da su s dva (a mofe ih
biti &ak 1 4) carchnjaka silno zava-
dila { sada se spremaju za dveoboj,

Maredbe, raspored ekrana i sam
princip igre su izvedeni kao o LA-
SER SQUAD, pa ih na treba po-
sebro opisivati, ali jedna od naj-
vainijih naredhi je CAST-G ko-
Jom ulazite u meni €arolija koje
medete  koristiti. Svaka  Carolija
ima swoju ojenu koju pladate’ po-
moéu MMana (broj Mana moZete
ofitati v pornjem djelu menija),
Carolije se sastoje od gomile napi-
taka za spagu, viestinu, letenje, ne-
vidljivost, borilatke sposobnosti,
gatim borbenih potrepstina Kao
fto su vatrens lopte, vatreni pro-
jektili i razne veste kletvi, U ovom
meniju nalazi se i gomila likova
koje koristite u hnrgi protiv dru-
gog Carobnjaka. Likowi su raznoli-
K i uglavnom su to mitske Fiveti-
nje [ spodobe koje su vrlo mastovi-
to napravljene, a nefe fak pobu-
duju jezu kod igeaga.

Pryi potez se niko ne moZe po-

" kretati, pa se taj potez koristi za
“proizvodnju” saveznika u g,
Pokretane je malo drugadije od
anog 1 LASER SOUAD-u: ixabe-
rete opeiju Select 1 kada se u kur-
=0Tl pojave noge postavite kurzor
ispred lika | pritisncte pucanje. Na
taj natin se pokredete dok imate

akcionih poena. Kada izaberete

|
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dva igrata moie izhiti *laksi" su-
kob i igrafi se pofingu mlatarati
Stapovima (oo, to je ved videna),
ali ako DkIEaLEuLmja, pojavijuje se
i uvedana slika igrada | imate ma-
lu borilafku igrul Postoji par uda-
raca rikom i par blokada. Kada
igrag izgubi svu encrgiju pada na
led, a onda ga sudija grubo hvata
za nogu i odvladi sa terena na kaz-
njenicku kKlupi. Jof jedna novina
su i penali koji adluioju u sluéaju
da je¢ rezultat nerjefen. T u ovom

*slutaju se menja perspektiva, liko-

vi su vedi i fino animirani.

Steta je $to se malo painje po-
svetilo samoj utakmich, ali i ova
ko, svidjet ée se svima koji vole
sportske simulacije, [ ]

Dominik LENARDO
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neki ik, moZete pogledati njegove
karakteristike koje su predofene
vertikalnim stupcima, a to su: ak-
cioni bodowd, Tzdedliivost, energija,
nacruzanje i odbrana. |

Svaki lik ima svoje pradnost |
muane. Patuljel su slabi ali sy ne-
vidljivi ®a neprijatelja, demoni su
izdriljivi, ali skupi. lgru potinjete
samo sa farobnjakom koji se nala-
zl ‘na simholy svijexde, a zatim
moZete “stvoriti® svoje suborce,
pri tom morate paziti na broj Ma-
na i akcionih bodowva. Zatim se
mofete boriti op lavirintu. Tu nai-
lazite na razne predmete. Koristite
ih za pojafavanjc svojih Earoh-
njackih sposobnosti | wa povecava-
nje Mana. Likovi su animirafi i
prave kontinuirano ncke pokrete;
mahanje krilima, vrtljanje matem,
otvaranje ralja, itd... | pozadina je
animirana, pa tako rijeke teku, iz
motvara izbijaju mjehuri obroy-
nc% plina...

a kraj sam ostavios deter: o
ovom 'programy postoji 1 dio 2
dizajniranje vlastitih likova i oso-
bina. Ova igra je pravi biser, W

ominik LENARDO
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Sve veca popularnost igrackih konzola, narocito
tipa SEGA, pomogia nam je da se odluéimo za
stalnu rubriku posveéenu SEGA igrama.

[grajuci Pevi pul ovu igru ginila
nam se sasvim banalnom, grafika
je bila veoma lepa (1o va¥i za sve
SEGA fgre) a pratecu musiku smo
evizdukali ved posle prvog lgeanja,
ali neédto mnogo od igre se nije
moglo’ oekivatl, Na prvi pogled
sasvim jednostavna pucatina, pde
s eleran skroluje levo-desno pre-
ke dvanagst vrata, od kojih u sva
kot trentky vidite po tre; iza kojib
povremeno dolaze  banditi" koji
pliatkaju banku, powvremenn se
Eoim'linll i podteni gradjani koji u

anku ulaZu novac, 4 ponekad s=
i isti  posteni gradjam” (zasto su
gradani uvek podteni?] javljaju
kag taoci pred cevigna bandita,

Puca se pritiskom na sva to
dugmeta na SEGA plogicama za
igranje. Pofeljne ju da vi ,upuca-
te* bandite pre nego 5to oni upu
caju vas, lmate tei Fivota, & oni po
jedan, ali ih ima mnogo.

vriava kada na svaka vrata ude
neki od postenih gradjana i ulo
novac), a na slededem je slika ista
samo svi brie prilaze vratima i ol-
varaju ib. MNa slededem nivoy jo
bric. | tako dalje. Kako je na po-
slednjem nivou ne znamao, podto
do njega nismo uspell da stigne-
mo.

Eada je nad drug Danilo prvi
put igrao ovu igru pitac je da li ia-
rall mode da opljacka banku. Ne,
na Zalost, ne moke, On je hrahei
branitelj i cilj igre je da pobije
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Tako lepo potnele igro i skeoli-

jete levo-desno i pucate istovre-

meno sa tri dugmeta, Sa tri? Nije

zgodno kada vam se otvore troja

vrata istoveemeno a na svima noji-
bezum-

ma banditi. Ipak, sa malo b
ne pucnjave sve se to sred
OVOIL fivow,

Taman vi pok

bandite pre nego Sto oni ubiju nje-
ga Oito da igra ne sadedi o opci-
Jiz koja bl bila daleko gafinteresan-
Inija domadem [rEistu.

Jo# jedna stvar j& keajnje jeretic
nio postavljena, Kada stugajno uhi
jete nekog od  poltenih gradana”
izraz nﬁuﬁl;g flea t grafitka obra-
da su tolike zanimljiviji od onog
na ubijenim banditima da je ogig
ledno dasu tvorci ove igre perver
#no Jasne predvidell da ée hrabr
branilac banke” uhiéaH sve pred

sobom. Samo, kad ubije nekog od
Jpostenih® i branilac gubi jedan -
wol, Sve s plaga, pa i sitno zado-

ubifanja gradana koji sg

- dosll da U vaBoj banci ostave ng-

]
Jelena RUPNIK
Branke PAKOVIC
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Ne propustite priliku da u¢e$éem u nagradnoj igri
_»Sveta igara” postanete viasnik Amige !!!

0sof

poklanja:
Amigu 500 (standardna
konfiguracija) sa TV _
modulatorom, dZojstikom i poklanja
garancijom od godinu dana! Memorijska
prosirenja,
spoljasnje
diskove,
dzojstike,
miseve,
mousepad-
-0ve,
disk—cleane-
re...
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TAKE THEM OUT

Evo jo? jedne igre tipa OPERA-
TION WOLF ali ovaj put sa static-
nim ekranima. U ulozi ste kadeta
antiteroristickog odreda | imate
zadatak da na tri glavna nivoa po
ubijate sve teroriste.

Igru potinjete na streljatkom
' poligonu i treba da se kvalificirate
gadajuéi mete koje se pojavijuju.
Pafto se mete pojavijuju uvek is-
tim redosledom, bez problema ée-
te prodi ovaj deo (sa malo veibe).
Sada prelazite na ulice grada | bo-
rite ze.za teroristima. £a ovaj nivo
odaberite M-16 i bombu. Bom-
bom unistavate sve likove na ek-
ranuy. ali morate paziti da ne ubije-
te nekog laoca jer vam to oduzima
energiju (prikazana je crvenom
croom, na gornjem delu ekrana).
Kada potrosite municiju, orufje te
se automatski napuniti. Prvi nivo
vam nece zadati puno muke. Sada
dolazi E:crnow: vicZba, ali ovaj pu-
ta s glinenim golubovima (ovaj
deo je dosta lode izveden),

Makon dovolinog broja obore-
nih golubova, premjedtate se na
Bliski Istok, kod naftne crpke. Na-
padate vas pobesneli Arapi koje
ubijate, najbolje, 5 M-16 i bazu-

WINGS

17. decembar 1903. godine Kit

hawlk, Severna Karolina. Braca
Vilbur i Orvil Rajt izveli su prvi
put let jednom novem spravom -
avionom. Jedanput je Orvil Rajt
rekao: "Mislili smo da ulazimo u
svel pronalazastva u kome €e bu
dudi ratovi biti praltiéno nemogu
¢i"... Ali, samo 11 godina posie
ovog istorijskog trenutka, izbio je 1
svetski rat.

Owako pofinje najnovije ostva-
renje “Cinemaware™-a. Kao i uvek
i ovoga puta je reé o izvrsnoj igri
lkoja vas stavlja u Zaridte | svetskog
rata. Kako cete izadi iz njega, kao
Ziv ili mrtav pobednik, na vama je
da odlugite.

_ MNa potetku izaberite opciju
Flight School (Skola letenja) i oda-
berite opciju Add Pilot. Ukucajte
ime | cdredite svoju letacku i pu-
catku sposobnost, zatim sklonost
ka mehanici i izdrZljivost (Stami-
na). Izadite iz menija i kliknite na
Earn Wings (da postanete “pravi”
E‘Ltut]-. Dobicete jedan od tri zadat-

koji morate da izvriite. Nakon
uspesnog  obavljanja  zadatka
spremni ste za bo). Ma ovakav na-
£in moZete pripremiti do deset pi-
lota kojima upravljate kada pre-
thodni pogine.

Izadite iz Skole letenja i stavite
na Confinue Game. Na pofetko
ste u ulozi Konstantina Nenadova,
all ako hofete da se borite pod
svojim imenom, Konstantingy avi
on u prvoj patroli rasturite o zem-
lju.

1 tako ste i vi kao pilot dobili
fansu da ratujere. Poslali su vas u

Francusku da se maksimalno po-

?ﬁ. stranica
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kom. MNakon ovog nivoa ponova
dolaze "golubovi® (bljak!), pa on-
da Aveanistan. Najbolje orufje za
ovaj nivo, je puika i M-16. Pazite
da ne pogodite devojke i eksplo-
ziv. Kada poubijate sve vojnike, ig-
ra se zavriava i vi dobijate odliko-
vnn{e. lgru krase bezbrojni detalji
i velika doza crnog humora, Tero-
risti se pojavijuju 1z krognj drveda
i izvirigu iz kanti za smede (7).
Jedina zamjerka se odnosi na
nive. & glinenim golubovima a
smetadito $to nema broja pogode
nih vojrila. ]
Dominik LENARDO
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trydite | bezbedite slobodu 1 pobe-
du, Vai pretpostavijeni je pukov-
nik Farrah, od koga dobijate nare-
denja. Zadaci se svode na tr iz
vrsna arkadna dela:

Bombardovanje: Pogled  je
odozgo i vi treba da zaspete bom-
bama objekte na zemlji (neprija-
teliski acrodromi, skladista, pod-
mornice i sliéno). Bacanje bombe
vrhi 5¢ 53 pucanjem <+ dole, a broj
bombi je ogranifen {obiéno 6 il
8), Majbolji natin da uspete je da
bacile bombu malo pre objekta.
Time je va§ zadatak obavljen. No
to ponekad nije nimalo lako, jer
protivvazduina odbrana na zemlji
dobro deluje. Mogu da vam zane-
su, pa i chore avion,

Pucanje iz vazduha: Pogled j& u
3D, a mozete da pucate na Satore,
voz, pesadiju itd. Posebno obratite
pafnju n& neprijateljska gnezda
koja su 1 najubojitija. Dobro proci-
tajte koji vam je osnovni zadatak.®
pa njega obavite, a tek posle unis-
Hte | ono drugo §ta se joi mode
razoriti.

Simulacija borbe: Ovaj deo WI-
NGS-a je ubedljive najbolja simu-
lacija leta i borbe u poslednje vee-
me. Pogled je iz vade kabine, a
mofete uniStavati balone, direk-

o se sukobiti sa nepoijateljem ili -

oipratiti svoj bombarder. Tasteri-
ma 2, 4, 6, B menjaju se pogledi -
iza, levo, desno, kabina. Pofto avi-
oni tada nisu bili tuda tehnike,
ako malo strmije krenele nagore
on de pofeti da brbode | “ftuca”,
Owvaj manevar ne izvodite blizu
zemlje, jer dok se vi vratite u hori-
zontalu... pa, iskusiéete veé. Tako-
de vam se mode desiti da se mitra-
ljezi zaglave, Tada idite §to daljc
od neprijateljskih aviona i tekajte
dok ponovo ne prorade. Neprija-
telji mogu pogoditi vai milraljez
ili avion, mofete se sudariti i ko
zna $ta jof sve nema i kakve dete
scene doditeti,

Ma kraju borbe (odnosne mis-
izl, pukovnik vas obaveltava da li
zte uspedno ili neuspedno obavili
zadatak. Ako naredate neuspehe,
mogy vas izbaciti iz odreda.

] tako kroz rat, ako ste sposob
ni, modete diobiti odlikovanje, biti
promovisani u neki visi rang, naci
se na listi najboljib pilota i dr. Sve
to prati obilje telstova koji atmos-
feri daju potpun utisak. A nas uti-
sak jo da je WINGS dofivljaj koji
samo “Cinemaware” mode da pru-
5. ]

Goran ATANASIJEVIC
Zeljko SKRNJUG

DUCK TALES - THE
QUEST FOR GOLD

Varalicu je dozlogrdilo da bude
drugi najbogatiji patak na svetu.
Zato je dosao Baji Patku i izazvao
ga na bogataiki dvobaj. Onaj koji
u roku od 30 dana nakupi vise pa-

ra je pobednik i bice progla%en za
patka godine. Igra ima tri nivoa
tefine: poteinik, majstor, saradnik
“Sveta kompjutera”.

Malazite s u Bajinoj kancelariji.
Ako povufete diojstik desno nadi
Cete s pred kartom sveta. Na njoj
j& 30-tak narandfastih kvadratica,
Svaki od njih predstavija mogué
nost da dodete do para, Odaberite
jedan i krenite. Privatni pilot vas
ohavestava da je sve spremno i da
putovanje mode da pofne. Svoj

SVETKOMPJUTERA




avion ?mdate sa strane. Komande
su malo nakrivo rasporedene za
ovu perspektivu - dole je za gore,
a gore za dole. Pritiskanjem na pu-
canje dodajete gas. Budite oprez-
ni, na putu je mnogo prepreka, a
ukolike se srusite gubite dva dana
na Eg:)pravku aviona. MoZe s desi-
H Varalié¢ krene istim putem i
tad nastaje trka. Kad stignete na
odredifte kreéete u potragu za bla-
gom. Potraga moZe biti:

U pecini: Li:u:;‘_'irm se sastoji od
8x8 soba. U donjem delu je ma
na kojoj ste vi rufiasta tadka. Zu-
ta predstavlja blago, a plava mu-
miju koja vas juri. Uz put 5kup!ja-
te dijamante | pazite na provalije.

U dZungli; platformska igra u
kojoj skafete sa grane na granu,
pazedi pritom da se ne okliznete |
padnete u vodu. Vodite ratuna o
zmijama 1 crnim panterima koji
vas guraju u vodu. Tu su | bezob-
razni majmuni koji gadaju koko-
sovim orasima [ nilski konji koji
mogu da vas ponesu na nosu, MNa
potetku imate tri sestria, odnos-
no tri Zivota,

U planini: skauéi sa izbo€ine
na izbocinu penjete 52 ka blagu.
5a sobom nosite konopac koji u
BATMAMN stilu zavitlate i zakadite
se za neku daleku platformu. Pedi-
ne vam mogu pomoci da se po-
pnete, ali su ponekad nastanjene
medvedima i zlim vedticama (Ma-
gom Vralevic) koje vas bacaju u
bezdan. Na sredini igre je nevaljali
Buldog koji vas gada kamenjem, a
pri vehu ima | jaraca koji bi da vas
dohvate rogovima. Na samom
vrhu je kovieg s blagom.

Fotografisanje: odvija se u naci-
onalnim parkovima i to jenajori-
ginalniji dec igre. Pata, sa kame-
rom u ruci pokufava da uslika to
vide zanimljivih ZHvotinja. Kamera

iDER
GRAFIER
ZUK
AT=DSFERR

ima 12 slika. Najatraktivnije {i naj-
skuplije) slike su: plavi los, medved

" sa lizalicom, nosorog kapitalac |

ruZitasti slomovi. Tu je i obilje dru-
gih Fivotinja.

Fad zavrdite zadatak moiete
odabrati novi izazov ill se vratiti u
Patkovgrad.

Ponove Bajina kancelarija. Gur-
nite diojstik gore i pritisnite puca-
nje. Bajin sef se otvara i on odlazi
na svoj omiljeni sport - kupanje u
noven, Zabavno, a ponekad i ko-

risno jer se u dubinama moZe nadi

neka vredna stvar.

Sa levo | pucanje kompjuter
vam izhacuje podatke o stanju ak-
cija na berzi. MoZete ih kupovati i
prodavati. Obavezno prodajte ak-
cije pre J0-tog dana, inate vam se
nedte ratunati,

I tako prode mesec dana i vaga
odluéuje ko je skupio vife novea,
Cuveni poslovni Easopis objavijuje
sliku naj-patka i vi se vracate sva-
kodnevnim poslovima: glancanju
novea, skupljianju novina po par-
kovima i progonu duZnilka.

Igru je napravio "Disney Soft® u
saradniji sa "Incredible Technolo-
gies”. Sigurno ¢e vas abaviti i na-
smejati. L =3

Goran ATANASIJEVIC
Zeljko SKRNJUG

'HARLEY DAVIDSON

uum! Grupa motorista ulazi
u prad. Stakla pucaju, ljudi vrigte a
ferif befl glavom bez obzira..
"Andell pakla® su stigli na svojim
Harley-Davidsonima. Pa, ako
vam je dosadio pesatki Zivot | Zeli-
te da ovim momcima pokaZete da
niste maciji kasalj onda sedite za
kompjuter i siti se navozajte.
. Posle uvodne muzike naéi éete
82 u spisku najboljih igraa. Oda-
berite opciju za movu igru (M),
upifite ime i odredite izgled {od
mihm do kosmatog). Sledi iz-
bor iteta: vofnja - najznaéaj-
nije (to je bit igre i pofelino jc da
bude veda ocena); struéno pozna-
vanje motora - nije neophodno;
svadljivost - pomaZe da eskivirate
kaznu kad vas policija uhvati; bo-
gatstvo - novac koji vam pristife
od vasih akcija, | na kraju Sarm.
Polinjete na benzinsko] pumpi,
Kalko su svi gradovi isti, evo opisa:
Prodavnica - kupujete neop-
hodnu opremu za sebe i motor,
Tu su razne kacige, jakne, gume,
ko€nice i ostale potrebdtine. U
prodavnici takode moZete pokufa-
ti da opljackate kasu, medutim to
s¢ skoro uvek nepovoljno zavrdi,

RUFF & REDDY

IGR%METAR
EH Y

Benzinska pumpa - tofite gori-
vo, a ukoliko posedujete Sarm mo-
fcte da prodete jeftinije.

Pridrufivanje grupi - moze se
desiti da vas neko od njih izazove
na junatki megdan. Mnoge disuiz
line sastoje se od trka i skupljanja
predmeta, a ima i onih zanimlji-
vih kao npr. Sutiranje motora, pe-
njanje uz brdo i sl. Ako ite
modete da zaradite. |

Opcije - snimanje | uéitavanje

zicije; formatizovanje diskete

disketa mora da bude formatizo- .

vana na Amigi); biranje mi%a ili
dZojstika; osetlfivost. Ako vozite
mifem, levo dugme je za gas, des-

i IGROMETAR [ gig ||
| DERZIIA 45
% :

IDEJA Bio

GRAF KR Biajio| g
ZHUK 6l F|BI9 10 F
ATHOSFERR gjajiofe

no je kotnica, a pritiskom ng oba
prebacujete u viiu brzinu,

Kad vam boravak u gradu dosa-
di, stavite kacigu i izadite iz njega,
Ekran je iz dva dela, gore put a
dole standardni instrumenti. Po
red raznih prepreka na putu u ov-
liku kamenja, bara | mrivih mada-
ka tu su i autostoperke i policija.
Deonice izmedu gradova su peilis-
no duge, a nepazljiivi vozali u au-
tomobilima i kamionima vrlo lako

SVET IGARA

vas mogu obeoriti. Ukoliko padne-
te 11 puta, vasa karijera motoriste
& Zavriena,

I jof nekoliko saveta za kraj -
najholie je da vozite maksimalono
dozvoljenom brzinom (65 mph) i
pamtite gde je koje vozilo koje ste
pretekli. Takode vozite po sredini
puta ili uz samu ivicu, [ ]

Goran ATANASIJEVIC
Zeljko SKRNJUG

RUFF & REDDY

Dva najbolia prijatelja, pas Redi
i matak Raf kred¢u na let raketom,
ali dolo je do komplikacija i oni
su bili Prlsl]jeni da se spuste na
negostoljubiva planetu. Pri sleta-
nju, Redi se negdje izgubio i Raf je
odluéio da pronade, kao § 4
predmeta kofi-su mu potrebni da
popravi raketu i ukloni prepreke
tokom igranja.

Igra je platformskog tipa, a gra-

~ fika dosta dobra iﬁmiguﬁi bi rekli
E kao u crtanom fi

mu), all zvuk je
vrlo slab i Euje s€ samo povreme-
no. Najveéi dio ekrana zauzima
radnja, dok se ispod nalazi ekran

sa podacima o preostalom broju
i Zivota, preostalom vremenn, ]:[rao-
k. stori za pokupliene predmete kao

i slika Rafa i Redija.
Na prvom nivou Raf se nalazi
na povriini negostoljubivog plane-

; ta 1 mora kupiti predmete koji

skakuéu po povrSini. Manji pred-
meti donose 50 bodova, a vedi
100, Velike predmete treba sve po-
kupiti kako bi se otvorio prolaz na
kraju nivoa (to je zadatak na svih
4 nivoa). Pritiskom na pucanje
Raf odliftno skals, pa necée biti
problema sa predmetima na vifim
platformama. Morate pripaziti na
robote koji se muvaju po planeti,
kao i na lopte koje bjesno skatu
ckolo, i najmanji dodir je smrio-
nosan za Rafa. Kada ste odistili ni-
vo idite do vrata koja su krajnje
desno i prodite kroz njih.

Ma drugom nivoy nalazite se o
starom napustenom rudniku Dy-
lithniuma. Ovdje morate pokupiti
dijamante koji su razbacani okola,

i ZuuK
| ATMOSFERR

IGROMETAR 3

> 4

| HARLEY DAVIDSO

IDEJR
AR 1A

kao i vete predmete. Na ovom ni-
vou motate se paziti radioaktivne
rudade koja vas odmah ubija. Ako

adnete kroz okno na dno rudni-

, sko€ite na Zuti balon koji fe
vas vratiti na najvisu tofku okna.
MNa ovom nivou se nalaze dva
predmeta.

Tredi nivo je super tajna baza
koja se nalazi ispod povesine pla-
nete. Pokupite kantice goriva i jos
pronadite jedan predmet, a zatim
na izlaz.

Poslednji nivo se nalazi u po-
topljenim pecinama, tako da de
Raf sada morati i roniti. Opet se
muvajte okole i pokupite sve
predmete. MNa jednom mijestu

redmet ne mofete dohvatti zato
]Hd]:f zaklonjen iza stjene, pa zato
nadite posljednji kljuéni predmet
- Bipkn dinamita 1 postavite ga
kraj stene, pa se odmaknite da vas
cksplozija ne ubije. Sada idite na
kraj nivoa, a onda igru RUFF &
REDDY zabiljeZite na listu zavrie-

nih igara, ]
Dominik LENARDE

OVEMBAR "90.
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SVET IGARA
BICE, BICE... C-64

Priprema Nenad VASOVIC

[ HE
“FAVFREANDING

THE NEVERENDING
STORY II

MNe znamo za film, ali na
kompjuterima “Beskrajna
priga” doZivljava drugi na-
stavak, posle priliéno druge
pauze. Kao i u prvoj igri,
koja je bila radena kao
avantura, i ovde treba da
pomognete onom ljupkom
de¢aticu u ostvarenju nje-
govih ciljeva. Da li ¢e opet
biti u pitanju avantura, os
taje da se vidi, i

.Kao St -s:_m;u Vﬁﬁ r,dm mmﬂm arfanamfa knmhuﬂli, ndmi
g;ujm ngm:gemﬂam%#a@ “Twing", .

GOLDEN B.XE |

Opet smo u svetu rugnih 1 pokvarenih zmajeva, jadnih i bespomoé.

nih princeza, zlih i jezovitih €arebnjaka i hrabrih i nabildovanih he- |
roja. Sve rajedno smetano u *Zlatno sekirée®, jedan od najpopularni- |
iih "Sega” automala do sada. Bogatstvo boja i dobra grafika, uz sjajnu
ovuénu podlogu dugo fe vas zadelati u svetu ruZnih 1 pekvarenih
zmajeva, jadnih i bespomoénih princeza.., ¥ |

Me moraju svi zmajevi
da budu ruini i pokvareni.
Ima i svetaca medu njima.
Jedan -od njih, Mica, kre-
nuo je preko ufasno mno-
g0 nivoa da se obralfuna sa
svima kKoji mu se nadu na
! trasi. Novitet u ovoj klasic-
] noj "R-TYPE style® pucadi.
ni j& rmajev rep, koji se
moke pokretat na sve stra-
ne, pa tako u pojedinim
momentima i obaviti spre-
da, i na taj natin zaStitit

LOTUS ESPRIT TURBO |
CHALLENGE '

Pored ove igre. "Gremlin® je
potpisan ugovor i sa "Suzukijem”, |
tako da ce uskoro izbaciti na triiz ]
te | TEAM SUZUKI. Dotle, imate
priliku da vZivate u 32 staze, tri
nivoa teZine i podeli ekrana kao
kod legendarnog PITSTOP-a I,

Jedna mala napomena: podatak o
32 staxe Frm.l?el je sa opisa u

;PR PAY Amigu, ali verujemao d; h toli
T m jemo da ce ih toli-
#lavu koja bljuje vatru ko biti'i na Co64. .
i e et A 253221 e 5 A e e - _ﬁ_—!
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SVET IGARA

BICE, BICE... SPECTRUM

THE NIGHT BREED NN\ LR 2/ 777
U ulgzi ste neznanog junaka | probijate se kroz pecine 1 prol:aml:' Me- Y A UTANT HERO F i
kropelisa da biste doili v podzemlje i tamo se sokobili sa nednom b W e

vestom. To su neka Eudna bida koja su. pokupila sva zla ovog sveta. Ne {

samo da morate da s¢ odbranite | pobedite ove u#asne kreature, ved i da
stanete pred okorele bandite koji Zive ispod povrbine grada | da uniftite
furioznog ubicu poznatog po imeny The Mask™ (ili 1 po naSki - Mas
ka). U ovoj arkadnoj avanturi dozvoljenc vam je da pucate, u:_iamte i
skatete onoliko koliko vam je potrebno da isteaZite celo podzemlic. W

Hi-ScoRe

Oy 1530

Priprema Vladimir PECEL]J

TEENAGE MUTANT
HERO TURTLES

Mislim da ne treba mnogo trosi
ti redi na ovu IEFL, poSto svi ved
Znaju o éemu se radi {sem ako ni-
ste bili na Mesecu poslednjih fex
meseci}). Ali ipak. za one koji ne
fnagu:  Cetinn Kernja@e  spletom
okoinosti dospevaju do rasta cove-
ka i ufe tajnu ninducua od simpa-
titnog pacova Splintera. On im
daje imena italijanskih slikara:
Mikelandelo, Rafael, Leonardo |
Donatelo. Oni se bore protiv zla,
gde. god se natli, Majved neptija-
telj im je tzvesni Shredder i njegov
eli Foot Clan. Pored toga 8to vole
da tuku gadne momke, imaju jos

jednu slabost - vole pice sa sirom. TWIN WORLD

Mekad davoo kada je narod
mirne rambje nazvane Gaspar
ds bio i rukama stare porodice
Carikens koja se koristila ma
Eifama sve je bilo u redu. Dali
e tako i pstalo? Naravno da ni-
1e. Zl Zarcbnjak Maldur, za-
jedno sa njegovim zlim horda-
ma, dode u Gaspards | tako
brzo porobi sve, da ovi nisy us
Fe]i ni da upotrebe svoje Earo
i

SHADOW WARRIOR

_mHamwjil cean”™-ov hit do- APPRENHCE

_““H:;:ﬂgf? ﬂ?eitﬁinﬁs:?i _Zolo je utenik Gospodara ma-
igra vrlo duﬁrn uradena. Rad- g”ﬂ ' detak daleko pametniji od
nja ide ovako: tajna ninducua t:lu koga NjCEovog uzrasta. Po
je sakrivena joi od ratova Mo, Sto mu je ostalo jo§ 400 podina
diaveli W AE e o dvacess. | G157 U IS Tagila. gomo
T el B < i S il
S 0 Db zemiju zmajeva. Ta zemlja je le- sve farolije i rasprfi ih na 23
ninde! 1) m tata-ninde i pa, ali je i puna pametnih Zivo komada, a onda it rasu po Ei-
zadatak vam je da kaznite do- tinjki, skrivenih ulaza i prolara, da mora da korist svu svojy tavoj zemlji. Medutim, mladi
tiéne osobe koje su se drznule tako da mali Zolo treba da se pa- umednost i razboritost. Fine ura- Ulopa Cariken odredi sebi ra
da otkrijy tajne Buvane hiljada- zZi na suakun? knraku_. Ako Zeli "1':‘."3. arkadng avantura, puna cilj da nade sva 23 dela magije
ma godina. Naravno, o ulow da ude u neki od tajnih prolaza,  boja i dub_rﬂ.graﬁkt, sigurno ?&.L i da tako spasi sv0j naro,
g : mora da sastavi slagalice, tako  slufnje paznju. [ ] Srecnol ]

ste Senkastog Ratnika... herofa
devedeseiih! |
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Priprema Viadimir PECEL]

CAPTIVE

kad nie mofete da se set

te ko ste, gde ste, pa Cak |
koja je godina, onda znate
da nevolja nije daleko. Ne-
gde u svemiru drfe vas za-
tofenog zbog zlodina koji
nisie potinili, i vi ste oajni
i pokusavate da nadete iz-
laz iz tog pakla... Naoruia-
ni samo kompjuterom u
nekom kofern koji ste nash
u uglu celije, pocinjete da
Ealjete elektronsld SOS ne-
gde daleko u svemir. Sre.
com, nailazite na ekipu od
getiri droida takode raspo-
lozena da wvam pomognu
da pobegnete. Tako pofinje
vaSa borba za slobodu... W

- 00Ps UP

Kladim ze da ste odmah po-
mislili da ova igra ima vere sa
istoimenam SIMOM  grupe
ponapt E nema, Ideja je

BADLANDS PETE

DEATH TRAP

Shankriva, zli viadar puste
zemlje postavice je smrtonosne
ramke ma svojoj teritoriji za
nepoIvane goste. Samo hra-
bar, snazan i dovoljno glup Eo-
vek moze pribhvatit zadatak:
proci kroz horde neprijatelja,
doti do Shakrive i unistiti ga
Grafika u ovo] igri stvarno se
mora pohvaliti, podte jo feno
menalng.

Panika! Guvernerove terke
su nestale! | Podaljite Pita Kojo-
ta sa njegovim brzim pidtolji-
ma da my nade corke... Dajem
zlato zasvaky vracenu devoj-
ku i posehan bonus za svakog
ubijenog  kriminalca”,  kroz
plat govori guverner. | tako, u
ulozi ste zadtitnika jacdnih, bed.
nih i ruZnih guvernerovibi cer-
1511; da ih pronadete i veatite ¢a-
Ll ]

M1 TANK PLATOON

Qv je jedna od belje uradenth
sirnulacija borbe tenkova. Imate
ukapno 4 tenka i 16 tlanova posa
de, U svakom tenku imake 4 ¢lana
posade | to: kapetana, vorata, pu-
caca i jednog Elana koji pumi top
(120 mlimetarski!). Uradite neko
liko zadataka kop se uglavnom
sastoje u tomme da umidtite druge
enkove il neke vaine punktove
neprijatelja. Kao i obitno, 1 nepri-
jatelfl su Busi -

vrlo ranimljiva, Setate s¢ po
povriini neke planete | omda
na vas nailag veliki balon, Pu-
cate o onjega | oEta se dedava?
Balon se deli nd dva mags,
identiéna, dela. Plicate i dale,

‘ali je balona sve videl Posle de-

sete minute ludog pucania, ba-
lontiéi polako nestaju. Taman
obrifete znoj sa cela, kad naily-
#i drugi balon, Oh, néee... ka-

Zete vi. Oh, daaa - sve ispolct
ka. Koone veruje, neka proba -
vrlo je zanimijivo. |

INDIANOPOLIS 500
o> -

LElectronic Arts” Salju nam iz
vanrednu simulaciju trka. Zajedno
sa 33 drugih kola [koje vodi kom
pjuter) podinjete ludu toku. Narav
ng, tokom trke, taj broj s¢ smanju
. je. Dok jof ne potne trka, mofete
] da birate loju Ilcrrttmlu fete vorit,
zatim promeniti gume, proveriti
pritisak guma itd, Verovatno naj
zanimljiviji fazon u igri jeste uspo
reno glédanje kola koja su se to-
kom irke razbila. To moZete gle
dati iz Sest razhicitih uglowva, uklju
tujuci i pogled iz helikoptera. Ta-
kode, modete | organizovati 1 tak-
mifenje - najbolje razhijanje. Pro-
bajgte i to,

82. stranica




Jeretova 8-a 58000 SPLIT Tel.- (058) 52 66 20 Fax- (058) 510774

LB.M. PC XT/ AT/ 386

Mase videgodidnje iskustvo i rad s PC XT/AT /386 kompjuterima daje nam
moguénost da vam pomognemo - od savietovanja pri kupovini do
nabavke najbolje konfiguracije za vade potrebe. Poslovne veze u svijetu
koristimo za najpovoljniju nabavku komponant.

Mudirmo vam jos tri veoma vaine pogodnosti:

C platanjs u dinarima na dan isporuke,

O stalan servis u zemiji | kompleou brigu nakon kupovine

0O 12 mjessinu garanciju.

Prema tome, molets biti sigurni da ¢e u vas PC XT /AT /386 biti ugradene
samo najkvalitatnije komponente renomiranih proizvodaca,

Prako nas mofete nabaviti | pojedine komponente: misa, 8087, 80287,
~aard diskove, flopi diskove, strimene, Stampads, video kartics 5 ugradanim
YU karakterima i &l

Slobodno nazovite | tratite informacije ili besplatan katalog.

ATARI ST 260 /520 /1040

Mudimo vam:

O lzuzetno poveljno prodiren)e
memornie na karticl.

O hard disk 32/685 Mb 30ms s

HARD DCHSK 3268 Mb, 32ms, autoboot 1a ATAR]

autobootom

dvosirani flopi disk, daleko
kvalitetniji | jeftiniji od
originainog

TOS i GEM u epromima -
anglaskl, YU, blitter itd.

COMMODORE AMIGA

COMMODORE 64/128 "

EPROM MODULI ; =
Ovi eprom maoduli, koje smo dizajnirali s puno painje, dokazali su se
svojom kvalitetom. Zato vam preporudujemo da nabavite original koji
vam garantira dugotrajan i ispravan rad, Moduli su smjeSteni u
simpatiéno] plastiénoj kutijlci sa reset tipkom.

OoDODOO oo

tv modulator, |oystick

(fa basic | ostale programe na
modiulima

baterijski sat

eprom programator

kabel za Stampad

litaraturuy

sarvis

besplatan katalog,

1. TURBO250LD + TURBO2002 + PODESAVANJE GLAVE KAZETOFONA
. Gnajboljihturboprograma + podefavanje glave kazetotona
. FiNAL CARTRIDGE Il (VSM li- joduvijek najbolji odnos cijenei moguenosti)
. Profiass./mon. + Turbo 250LD + Turbo 2002 + BDOS +pod. gl kazet.
. Epyx (najbolji inajkompletniji modulzarad & diskom)
. Gnajboljih turbo programa + Copy 190 + ass. /mon. + pod. gl kazet,

Za Commodora AMIGU nudirmao:

O venjski dodatni disk, kealitetniji i
\ahinij od origi

O kolor modulator za telaviziju

-~ Simonsbasicll + Turbo250L0 + BDOS + podedavanjegl. kazetotona,
. DoctorSs + Copy2 + Profa. fm, + Turbo250L0 + Turbo 2002 + pod gl kaz.
. EasyscriptYUTurbo 25000 + BDOS + Chipass./mon. + pod._gl. kazetof,
. Digicom + Com-in64 {modizaradicamatere ATTY-S5TV-packetradio)
18. Ouford pascal (verzijazakazetofon)
19.4Simons basic | +Easyec YU + Frofia_/m. + Turbo250L 0+ 2002 + BOCS + pod gl
20. Actionreplay Mk Il {modul siian Final-u llali bolji zarazbijanje zadtita)
21, FINALCAFTRIDGEN frenutnonajboliimodul koji postoji-imasvetovamitreba). |
Ovo je samo dio modula koje imamo. Spisak svih modula modete nadi u
nadem katalogu ili stasim brojevima Sveta kompjutera,

|

prodirenjs mamaorije za Amigu
500 sa 0.5 na 1 Mb

O palicu zaigru (joystick)

Itaratury, sanvis.

LI

-

SPECTRUM

NEC-ov fops disk 5 kodjim se disksa mole formatirat do 1MD

0O kempston joystick intarfaca
O centronics printer interface
O AOM modul I

SERVIS

>,

5]
g
o

prosinens manmuorije

palica za igru (joystick)
Iitaratura, sarvis.

Mazovite ili tralite |
besplatan katalog!

ixnor na

Jom
Eprom madul 7a Commodors 84,128 ekl odmah

Senvisiramo PCOXT /AT, ATARI, SPECTRUM | COMMODORE

kompjutens. Imamo
{na pr.- fodlja (membrana) 1a
poprEEk

platan razennin dijelova Skbadiiy
Specirum, ULA, 4118, kartice | dijeiovl 18 PC #d.) | U moguénosti smo

PREDSTAVNISTVO: BEOGRAD - {011) 824-070 od 18-20 Clane 4

Imﬁ'ﬂm

| Radno wrileme: 8-15 Jlll":g}:hmn 812

dan sponbe, pacane







