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G" * 36 Nationalteams mit wiedererkennbaren Superstars
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- S5 sd'lwiérlgkeltsgrade Spielspan fur Anfanger und fette Herausforderung fuar Profis
= * Spielo en bis zum Abwinken z.B.
3 . : - umfa che Taktik- und Strategiewahl
“y A » - verschiedene Stadien und Wetterbedingungen

- Erstellung eigener Spieler
- Speicheroptionen iiber Controller-Pak™...
* Vollig freie Bewegungsmdaglichkeiten der Spieler dank Analogstick-Unterstiitzung
- » Lebensechte Animation durch Motion Capturing
* Fur bis zu 4 Spieler gleichzeitig
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Next Leve? jo7: Spiel des Monats
"Mit ISS 64 definiert Konami den Begriff
FuBball-Simulation neu!” "%
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Mega Fun.G/97:
oder um es krass
SuperstarSocc
FuBball-Simulationen,
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wurde ere Wiinsche erhort on

mitintéefhational Superstar Soccer
Konkurrenten weit hinter sich gelasseén...
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Fun Seneration

10 von 10, 5
L wird FuBball pur knallharte Computer-
gegner, fantastisch hochintelligent.

T

Total S/97: "Koy

Soccer 64 stellt bisher erschienenen FuBball-
simulationemn-i +Schatten. Spielbarkeit und
Prasentation

BFschmelzen zu einem wahren
Meisterwerk,”
Note 4

Maniac 6/97: "ISS 64 ist die beste FuBlball-
simulation aller Zeiten - ohne wenn und aber!”

91 %
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E3-Diirre: so wenig Spieletests wie noch nie!

ekorde konnen bekanntlich vielfaltiger Art sein. Bereits des 6fteren -
Rund nicht ohne Stolz - haben wir beispielsweise iiber immer héhere
Verkaufsauflagen berichtet - in diesem Sinne ein kraftiges Dankeschon an
alle alteingeschworenen und neu hinzu-
gekommenen Mega Fun-Leser. In dieser
Ausgabe miissen wir jedoch einen Nega-
tiv-Rekord ansprechen. In unserer iiber
vierjdhrigen Historie kdnnen wir uns
nicht daran erinnern, daf® gerade einmal
zehn Testberichte unsere Review-Seiten
fullten. Der Grund ist jedoch simpel und
uberhaupt nicht negativer Natur. Samtli-
che Hersteller halten sich in den umsatz-
schwadcheren Sommermonaten generell
mit Veroffentlichungen zuriick. Aufer-
dem gibt es da zwei Buchstaben mit im-
menser Bedeutung. Auf der E3, die dies-
mal aus Platzgriinden in Atlanta statt-
fand, wurden auf sage und schreibe rund
65.000 gm (!) samtliche Software-Neuheiten der gesamten Videospiel-Indu-
strie angepriesen. Viele wohlklingende Namen waren dabei auch diesmal
mit ihrem langersehnten Sequel zu sehen: Crash 2, Resident Evil 2, Gex 2,
Cool Boarders 2, um nur ein paar
Titel zu nennen. Ein Umstand lehr-
te den E3-Erforschern Ulf und Uwe
dabei das Fiirchten: Mindestens ein
Drittel aller Produkte sollen im
vierten Quartal, also rund um das
fette Weihnachtsgeschaft erschei-
nen, so daf wir ohne eine Hefter-
weiterung nur schwerlich diese
Masse an Software unterbringen Agent Armstrong ab Seite 66
kénnen werden. Unter dem klei-
nen Testfeld haben wir dennoch eine kleine Perle ausmachen kdnnen. Der
ballerlastige Alleingang von Agent Armstrong sorgt durch den enormen
Umfang und die abwechslungsreichen Aufgaben fiir erfreute Redakteur-
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Last Bronx ab Seite 26

Visagen. Auflerdem erhielten wir bereits vor der E3 mit dem komplexen
Warcraft I (ein wahres Festessen fiir René) und Segas neuestem Arcade-
Klopper fiir den Saturn Last
Bronx zwei Highlights. Um
Eure Tranendriise zu akti-
vieren, noch eine Notiz aus
dem harten Redakteur-All-
tag: Nach einer Woche Auf- 28
enthalt in Atlanta, drei an-
strengenden Messe-Tagen
und einem fiesen Jet Lag im
Kopf blieben uns gerade
einmal drei Tage Zeit, um
den iiber 20-seitigen Be-
richt zu verfassen - ein
ziemlicher Kraftakt mit
Uberstunden bis tief in die Nacht. Von StreR mal abgesehen: SpaR hat die
ganze Aktion natiirlich auch gemacht.

WarcraftII ab Seite 34

In diesem Sinne, viel Spaf? mit dem E3-Special

Euner Mgﬁ Fun-Team
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SEGA SATURN. . .299,-

DT.VERSION, 1 JAHR GARANTIE, INKL.
CONTROL PAD, BATTERIE, RGB-KABEL,
SEGA TIPS & TRICKS-BUCH UND 3
DEMO-CDS

SEGA SATURN TOMB RAIDER SET 359,-

WIE OBEN, INKL.TOMB RAIDER

SEGA SATURN SEGA RALLY SET . .359,-

WIE OBEN, INKL. SEGA RALLY - NUR
SOLANGE DER VORRAT REICHT

ACTUATENNIS (JULI) ............ 89,-
ADIDAS POWER SOCCER .........79,-
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NHL POWERPLAY
(PLAYSTATION 84,- SATURN 89,)
Jetzt endlich lieferbar!
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DAYTONA USA CHAMPIONSHIP ..

INDEPENDENCE DAY (JULI)
KRAZYIVAN ......c0vvennnns seee

SKYTARGET Ill.ll....lt‘tlul.ll”'-
SONIC 3D FLICKIES" ISLAND ......94, -

NUTZEN SIE UNSEREN
BESONDEREN
VORBESTELL-SERVICE!

SIND BEI IHRER BESTELLUNG NICHT ALLE
ARTIKEL LIEFERBAR, ZAHLEN SIE NUR PORTO
FUR DIE ERSTE LIEFERUNG, DIE NACHLIEFE-
RUNG ERFOLGT PORTOFREI BESTELLANNAH-
ME BIS 20.00 UHR. SIE KONNEN AUCH UNSER
KOSTENLOSES PREISLISTEN-MAGAZIN MIT
FRANKIERTEM (3 DM) UND ADRESSIERTEM
RUCKUMSCHLAG ANFORDERN.

0931/571601

eo Kranz Versand

SCHNELL, SCHNELLER, THEO KRANZ VERSAND!
UNSER BESONDERER SCHNELL-SERVICE: IHRE BIS 15.30 UHR BESTELLTE WARE VERLASST NOCH AM
GLEICHEN TAG UNSER HAUS UND IST IN DER REGEL SCHON AM NACHSTEN MORGEN BEI IHNEN.
BEIM VERSENDEN VON 3 LIEFERBAREN ARTIKELN GLEICHZEITIG SOGAR PORTOFREI.

SWAGMAN (JULI)

TOMB RAIDER SPIELEBERATER ...29,-
TORICO GEKKA MUGENTAN ...... 89,-
TRASHIT (JULD) ...... vessesssane 89,-
VIRTUACOP2......... sesasssane 99,-
VIRTUA COP 2 INKL.VIRTUA GUN 129,-
VIRTUAFIGHTER2 .............. 89,-

ARCRAFT Il (JULl)
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SONY PLAYSTATION
DT.VERSION, INKL. CONTROL PAD,
SCART-KABEL UND DEMO-CD

ADIDAS POWER SOCCERINT. .....99,-
AGENT ARMSTRONG ............ 84,-
ALL STAR SOCCER (AUG.) ........ 89,-
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COMMAND & CONQUER ......... 99,-
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IDARK FOR

DARKLIGH

DEADLY: SKIES" . 1o oissie s animasices 84,-
DESTRUCTION DERBY 2 ......... 99,-
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WRECKIN’CREW ................ 99,-

DT.VERSION, INKL. CONTROL PAD UND
AV-/SCART-KABEL
BLAST CORPS (AUGUST) ......

HEXEN 64 (JULI) ......

INT. SUPERSTAR SOCCER 64 (JULI)139,-

LYLAT WARS -STARFOX 64 (SEPT.) 139,-

MARIO KART 64 ...... P i 89,-
MKTRILOGY 64 ................ 144,-
NBA HANG TIME (JUL) ......... 129,-
PILOTWINGS 64 ............... 109,-
STARWARS ...... LT Y 129,-
SUPERMARIO 64 ............... 89,-
TUROK DINOSAUR HUNTER ..... 129,
WAVERACE 64 ..........0.00.... 89,-

International Superstar
Soccer 64 (Nintendo 64)
139,-

THEO KRANZ VERSAND-SEGA-FINANZIERUNG
BeispiEL: SEGA SATURN TOMB RAIDER SET
INKL. TOMB RAIDER UND 3 DEMO-CDS DM 359,- (GRUNDPREIS)
DM 31,63 PRO MONAT 8el 12 MONATEN LAUFZEIT

TEILZAHLUNGSPREIS DM 379,61, EFFEKTIVER JAHRESZINS: 10,9%, LAUFZEIT 12 MONATE, VORBEHALTLICH
VOLUAHRIGKEIT, VERDIENSTNACHWEIS UND BONITATSPRUFUNG DER FINANZIERENDEN BANK. DER MINDESTBESTELL-
WERT BEI FINANZIERUNGEN BETRAGT DM 350,-. ES KONNEN AUCH ANDERE SEGA-ARTIKEL FINANZIERT WERDEN.

Laden

94032 Passau
Bahnhofstrafle 28
AUSTRIA EXPRESS
Bestell-Hotline

Tel.: 0049/85173777

) AUSGEZEICHNET ZUM

% #% BESTEN VIDEO- UND COM-

b | PUTERSPIEL-SPEZIAL-
VERSANDHANDLER 1996

TOP-SPIELE ZU
KNALLERPREISEN

NUR SOLANGE DER VORRAT REICHT

SEGA SATURN

ALIEN TRILOGY

ANDRETTI RACING

BAKU BAKU ANIMAL

CRUSADER NO REMORSE SAT ....4
FIFA SOCCER 97

MYSTERY MANSION YUMEMI ....
MR. BONES
NBA LIVE 97

PANDEMONIUM
PGA TOUR 97

WORLDWIDE SOCCER '97
WWEF IN YOUR HOUSE

SONY PLAYSTATION
AIR COMBAT - PLATINUM

ALIEN TRILOGY -
BLAST CHAMBER
BURNING ROAD
BUST-A-MOVE 2 - PLATINUM
DESCENT 2
DESTRUCTION DERBY -
DISRUPTOR

EXHUMED

PLATINUM

PLATINUM 49,-

HYPER FINAL MATCH TENNIS ....
IRON & BLOOD

PGA TOUR 96 - PLATINUM
RAYMAN - PLATINUM
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SAMPRAS EXTREME TENNIS
SPACE JAM
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TEMPEST X3
TRUE PINBALL - PLATINUM
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oder0180/5211844

Internet:

http://www.logon.de/kranz

VERSAND PER NACHNAHME 6,90 DM ZZGL. NACHNAHMEGEBUHR, BEI| VORKASSE (NUR EUROSCHECKS) 4,- DM.UPS 15,- DM, PORTO AUSLAND 18,- DM, PREISANDERUNGEN, IRRTUMER UND DRUCKFEHLER VORBEHALTEN. LADENPREISE KONNEN VARIIEREN. ERSCHEINUNGSTERMINE OHNE GEWAHR.
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an muf} sich das einmal vor-
Mstellen: Selbst das imposante
Convention Center in Los Angeles,
der bisherige Schauplatz der E3 ,
konnte der Masse der steigendenen
Softwareflut nicht mehr Herr wer-
den. Als Folge dieser Platznot muf-
te die Mega-Fachmesse nach Atlan-
ta umziehen. Das Georgia World
Congress Center sowie der machtige
Georgia Dome bildeten dieses Jahr
den imposanten baulichen Rahmen
der E3. Simple Zahlenspiéle ver-
deutlichen dabei, wie grof} die E3-
Messe diese Jahr ausfiel: Auf zusam-
mengerechnet 65.000 gm Ausstel-
lungsflache stellten iiber 420 Fir-
men rund 1500 Neuheiten aus dem
Konsolen und PC-Bereich vor - in
quantitativer Hinsicht ein absoluter
Rekord. Zahlen, die sich allerdings
beim genaueren Hinsehen relativie-
ren, denn im Prinzip war ,nur” die
cirka 200 Meter lange West Hall des
Georgia World Congress Centers fiir

Erkannt? Robin Shou, Liu Kang-Darstel-
ler aus dem Mortal Kombat-Film gab
eine Autogrammstunde

b Mega Fun 8/97

Vom 19. bis 21. 06 war die ehemalige Olym-
pia-Stadt Dreh- und Angelpunkt der gesamten Video-
spielbranche. Auf der mittlerweile dritten E3-Show, der
weltweit grofiten Video- und Computerspielfachmesse,
boten iiber 400 Aussteller ihre neuesten Produkte rund
um das digitale Spielvergniigen feil. Uwe und ULf waren
selbstverstandlich vor Ort, um Euch die besten Titel der
kommenden zwolf Monate vorzustellen

Konsolen-Freaks interessant. Hier

gaben sich die ,,Big Player” der Vi-
deospielbranche mit ihren kunter-
bunten und vor allem stark be-
schallten Standen ihr Stelldich ein.
Leider hat die Messe durch den Um-
zug vom Herzen Hollywoods in das
eher biedere Atlanta etwas an Gla-
mor verloren. Es gab dieses Jahr we-

Firmen-Ubersicht

Acclaim 82
Activision 80
BMG/Crystal Dynamics 86
Capcom 70
Eidos T4
Electrgnic Arts 76
Fox Interactive 83
GT Interactive 73
Konami 18
Lucas Arts 85
Midway 84
Nintendo. 8
Psygnosis 72
Sega 12
Sony 14

- Willis, der bei einer Pressekonfe-

niger Show-Einlagen, weniger her-
ausgeputzte Girls und weitaus we-
niger Werbegeschenke an die Besu-
cher. Zu diesem Bild pafit, daR ein
Grofiteil der Aussteller den letzt-
jahrigen Stand noch einmal ver-
wendet haben und das gesamte
Messegeldnde von auflen eher den
Charme einer Chemiefabrik ver-
breitet. Ein paar Star und Stern-
chen war allerdings wieder anwes-
wend, allen voran natiirlich Bruce

renz im Planet Hollywood-Restau-
rant sein erster Ausflug ins Video-
spielgeschaft promotete. Die E3 war
im ubrigen auch dieses Jahr keine
Messe der Hardware, sprich weder
das sagenumwobene M2, Nintendos
Speichermedium 64 DD noch Segas
64 Bit-Erweiterung fiir den Saturn
waren zu sehen. Dafiir aber Soft-

ware in einer schier uniiberschau-

baren Menge. Um es aber vorweg zu
nehmen: Alles iiberragende High-
lights, wie beispielsweise Super
Mario 64 im letzten Jahr waren dies-
mal allerdings Fehlanzeige. Statt-
dessen war die Zahl ,,2“ das wichti-
ge Element. Zu nahezu jedem be-
deutenen 96er Knaller waren die
Sequels zu sehen: Tomb Raider 2,
Pandemonium 2, Gex 2, Crash
2...etc. Das Niveau der gezeigen
Software war ohne Zweifel hoch,
doch die Innovation blieb eindeutig
auf der Strecke. Drei Softwaretrends
kristallisierten sich aus der Soft-
ware-Masse klar heraus: Wer hat
das spektakularste 3D-Jump & Run
entwickelt? Wer hat den besten Ra-
cer im Repertoire? Welcher Poly-
gon-Klopper ist am spektakular-
sten? Diese drei Genres waren mit
Abstand am starksten vertreten, so
stark, daf® man schon fast libersat-
tigt wurde. Beinahe interessanter

1. Rare

2. Capcom
3. Psygnosis
4. Acclaim
5. Eidos



als die Titel-Neuheiten war die Ge-
wichtung der drei Konsolen-Herstel-
ler. Der klare Gewinner der Messe
war Sony. Die neueste Erhebung
zeigt, dafd die PlaySation weltweit
die Nummer 1 ist. Dementspre-
chend viele PS-Titel wurden auch
prasentiert, die rund 70% alle ge-
zeigten Konsolen-Titel ausmachten.
Nintendo hat mit den Durchverkau-
fen des N64 in fast allen Markten
den erwarteten Erfolg gehabt,
kampft aber derzeit mit dem Pro-
blem Softwarenachschub seitens

der iiber schlechte Konditionen
murrenden Dritthersteller (mehr da-
zu im Messe-Gefliister). Der Saturn
zahlt zu den Verlierern der Messe.
Von den Drittherstellern fehlt zu-
nehmend die Unterstiitzung, so daf®
nahezu alle interessanten Titel di-
rekt oder indirekt von Sega stam-
men. Auf der anderen Seite traut
man den Branchen-Oldie am ehe-
sten zu eine neue Hardware bereit
zu stellen - der Kampf des Konsolen-
Trios ist noch lange nicht entschie-
den!
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Conker's Quest... Mega Man Xb ... SHlICON Valley e
CONSEUCHOT e Metal Gear Solid Skullmonkeys.
Cooilﬂoar(_ie_rs 2 it Midnight Run..... Sonich.. >
Courier Crisss....... Mischief Makers Spawn: The Eternal...........14
ggih Bandicoot 2. MK Mythologies Spec Ops - U-S. Army R.......86
y Monkey Hero.... o[ | BT o - PR— | |
Darkstalkers 3: Vampire S...70 Nagano Winter Olymprcs w18 Star Fox gﬁ
D?alhlrap DU!’]gE‘OI"I PNy | NASCAR ‘98 .. Oy | Steel RE1gn
Discworld II........... NBA Hardwood Heroes....84  Street Fighter EX Plus
Dracula 3D......... NBA Action 98 ..o 12 Suikoden II... b
Duke Nukem 3D NBAIn the Zone ‘98..........78  Super Street Flghterll Coll.70
Duke Nukem PS/N64......... 3 NBAJam 9. 82 TANKHCS woorcsmncnnn 86
Dungeon & Dragons Coll....70 g five '98........ .76 TestDrive 4. 76
Dungeon Keeper............... NFL Quarterback Club.......82 Tetrisphere. .8
Elric NHL Face-0ff ‘98...crwals  The ToUr...... .86
ENemy Zero....ne NHL ‘98... e 16 TOMD RAIAET 2. T
EXHOME G siamomisiinisns NHL AlL- Star Hockey 98 _______ 12 Turok 2 a7
F.Z8TO B4 NHL Breakaway ‘98.......n82  UHra SOCCE ..o 82
F1'97 ‘ Nightmare Creatures ........... 80 Wayne Greizkys 30 H 93 84
Fantastic FQUI" Ninia 74 World Series Basehall ‘'98....12
FIFA WM Quali. 38 ........... Nuklear Strike............’6  Worldwide Soccer *98.......12
Fighting FOMC@ .o Overhoard!....... STRL WP i 82
Final Fantasy VIl....ccowee Pandemonium 2............86  X-Men Vs, Street Fighter.....70
Forsaken...... Panzer Dragoon 5aga.......l2  Yoshi's Island 64..............8
G-Police... «l«  Parappa The Rapper ............14 Youngblood. ... 13
Gexd E"ée’ ‘E'STGEC"O- ...sg PGA Tour Pro......... 16 Z 73
GoldenEye 007 .....oommvacrmsnns :
Gl Tt Rl 36 Pttt 3D B0 Zelda 64 (Modul) econrrresiin8

—

+++ Nintendo erhdht die Firmenbe-
teilung bei Rare und sichert dem eng-
lischen Software-Hersteller bessere
Konditionen zu. Aufierdem ist Rare
nunmehr ein offizieller Third Party-
Publisher. Das heifdt, die Firma darf
alle Konsolen-Plattformen mit Soft-
ware beliefern.

+++ Sonys Analog- -
Stick unter- /
stiitzt eine '
ganze Rei-

he von Neu-
heiten, wie bei-
spielsweise das 3D-Jump
& Run Croc. Das Joypad
untescheidet sich ge-
geniiber dem Original-
Pad durch zwei be-
quem erreichbare Ana-
log-Sticks und ein eingebautes Vibra-
tion-Pack, das allerdings das Pad
nicht ganz so heftig durchschiittelt
wie Nintendos Pendant.

+++ Tomb Raider 2 wird doch nicht
fiir den Saturn umgesetzt

+++ Die ferndstliche Firma Tiger, be-
kannt durch unzahlige LCD-Spielerei-
en macht dem Game Boy Konkurrenz.
Mit dem Game.com hat die Firma ein
Handheld mit dem Ausmafie des Ga-
me Gears entwickelt, der eine ganze
Menge von neuen Ideen bietet. So
kann man gleich zwei Module an der

Seite verstauen und das
Gerat auch als Telefonbuch,
Taschenrechner oder Kalender be-
nutzen. Die Benutzung erfolgt mittels
eines ,Touch Screens”. Ihr braucht al-
so nur mit einem speziellen Stift
(wurde beigelegt) das ensprechende
Menii auf dem Screen beriihren.
Technisch gesehen hat der 8-Bitter
etwas mehr auf dem Kasten als der
Game Boy. Der Game Gear grofRe
Screen iiberzeugt durch ein gesto-
chen scharfes Schwarz/WeiRR-Bild,
und der Detailreichtum ist
ziemlich hoch. Das erste
Softwareangebot umfafit
einen kunterbunten
Kreis aus hochkaratigen
Lizenzen: MK Trilogy, Du-
ke Nukem 2D, Indy 500 und - man
hore und staune - Fighters MEGA-
MiX & Sonic Jam. Momentan ist noch
unklar, wann der interessante Hand-
held auch in Deutschland erhaltlich
sein wird.

+++ Das coolste Peripherie-Gerat der
Messe stammt von Naki. Bei der Red
Sight Light-Wumme namen Lunar
Gun hilft Euch ein roter Suchlaser-
strahl beim Zielen - Kenner des Films
Predator kennen diesen Effekt.

+++ Das Internet-Kit fiir den Saturn
wird nicht in Deutschland erscheinen

+++ Abgesehen von EA, Titus und
THQ unterstiitzt keine weitere Third
Party weder 16-Bit noch die Hand-
helds
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Wie es bei japanischen Firmen
scheinbar Brauch zu sein

scheint, hielt man sich auch bei Nin-
tendo in Sachen neuer japanischer
Software zuriick - hatten wir uns
’) “  doch auf spielbare Versionen von

Zelda 64 und Yoshi's Island gefreut.
Die Enttduschung hielt sich dennoch

Selbst auf dem Friedhof hat Link keine
Ruhe vor den Geistern

Nintendo

in Grenzen: zumindest in Form einer
Videoprasentation waren beide
Spiele zu bestaunen. Die neuesten
Infos hierzu wollen wir Euch des-
halb auch nicht vorenthalten: Links
Aktionsrepertoire beinhaltet die von
der SNES-Version bekannten Moves,
mit dem Unterschied, daf} die Bewe-

Betretet Ihr ein Haus, wird das Gesche-
hen von oben dargestellt

y
N 1)

TEETT
Killer
[

N64 GoldenEye 007

Sein Name ist Bond, James Bond.
Sein Auftrag: Im Dienste der Maje-
stat fiir Recht und Ordnung sorgen.
Sein Privilleg ist die Lizenz zu téten
und seine Missionen erweisen sich
als auferst abwechslungsreich. Wie
im Film, dienen auch hier bekannte
Szenarien als Schauplatz des Super-
agenten. Ihr stapft beispielsweise
durch die Schneelandschaft Sibiri-
ens, schleicht durch Geheimgebau-
de und durchquert behutsam den
Dschungel von Cuba. GoldenEye 007
ist ganz klar in die Kategorie der
Ego-Shooter im Turok-Stil einzuord-
nen, mit der Ausnahme, daf? Ihr hier
unterschiedliche Missionen erfiillen

Anfangs konnt Ihr Euch nur mit einfa-
chen Mitteln zur Wehr setzen, wie Pi-
stole oder Handkantenschlagen

mifdt, wie z.B. das Herunterladen
von geheimen Computer-Informa-
tionen, versteckte Gegenstinde fin-
den, verriegelte Tiiren 6ffnen, un-
schuldige Menschen retten, einen
Panzer fahren oder hilfreiche Ge-
genstande von Mr. Q erhalten.
Ganze 18 Missionen, die in ausfiihr-
lichen Mission-Briefings erldutert
werden, gilt es an 7 Schauplatzen zu
meistern. In Stunden ausgedriickt,
bedeutet das etwa 6-8 Stunden rei-
ne Spielzeit, wobei man aber dann
immer noch nicht alles entdeckt hat.
Fur Langzeitmotivation sorgt darii-
ber hinaus der Mehr-Spieler-Modus
mit bis zu vier Spielern gleichzeitig

20 ‘ B
"ep

Tae
4

Mehr-Spieler-Modus: Der Spielspafd
steigt proportional mit der Anzahl der
Mitspieler

Eine schrecklich nette Familie: Uwe lief
sich bereitwillig mit seinen Spielkame-
raden ablichten

gungen nun raumlich umgesetzt
werden konnen. Beim Schwertkampf
sind zwei Schlagvarianten hinzuge-
kommen: Link kann seine Widersa-
cher nun entweder mit vertikalen
oder mit horizontalen Hieben trak-
tieren. Die genaue Anzahl der Geg-
ner ist bis dato noch unbekannt, als
sichere Kanditaten gelten jedoch
Starfos, Bo, Riva und Dodongo Jr. Als
besonders bedrohlicher Gegner
stellt sich Letzerer heraus, er ist
durch einen Riickenpanzer geschiitzt

Titel N64/Release USA

Banjo-Kazooie 24, November
Body Harvest 4. Quartal
Conker's Quest Dezember
F-Zero 64 1. Quartal "98
GoldenEye 007 25. August
Major League Baseball 15. September
Mischief Makers 13. Oktober
Star Fox 64 30. Juni
Tetrisphere 11. August
Yoshi's Island 64 4, Quartal
Zelda 64 (Modul) 1. Quartal '98

und hat die dumme Angewohnheit,
mit Feuer um sich zu spucken. Wenig
neues gibt es leider von Yoshi’s Is-
land zu berichten. Vermutlich wird
Mario in Yoshi's N64-Debut nicht in
Erscheinung tretten. Wie beim
SNES-Vorbild werden warscheinlich
auch diemal einige Mini-Games fiir
Abwechslung sorgen, und man darf
davon ausgehen, daR Yoshi's Geg
nerbeseitigung - zerstampfen, ver-
schlucken und als Eiergeschosse
ausgeben -erneut zum Einsatz
kommt. Miyamoto verspricht darii-
ber hinaus, eine vollig neue, kreative
Steuermoglichkeit des N64-Control-

Ihr konnt sogar das Glas neben den russischen Soldaten zerschiessen, sieht ver-
dammt realistisch aus

(Split-Screen). Hier darf aus acht
Original Film-Charakteren und ver-
schiedenen Modi, wie ,,Du lebst nur
einmal” (tot, bei einem Treffer), ge-
wahlt werden. Gerade der Mehr-
Spieler-Modus macht dank der noch
sehr schnellen Grafik und der Viel-

-zahl an Waffen und den unter-

schiedlichen Raumlichkeiten méach-
tig Spaf. Apropos Waffen, ihr konnt
Eure Gegner entweder durch ,wil-
des Geballer” oder aber auch durch
gezielte Schiisse via Visir (Gegner
wird etwas herangezoomt) aufer
Gefecht setzen. Im Laufe der Zeit
konnt Ihr 18 unterschiedliche Waf-
fengattungen/Gegenstande aufneh-

men. In grafischer Hinsicht hat Gol-
denEye 007 auch einiges zu bieten.
Ihr konnt beispielsweise sehr weit
in die Tiefe schauen ohne den von
Turok bekannten storenden Nebel-
effekt wahrzunehmen. Die Grafik-
vielfalt ist bemerkenswert: Die
Schauplétze wirken sehr abwechs-
lungsreich und auch bei den Geg-
nern wird feinstes Motion-Capturing
mit Digi-Gesichtern geboten. Das
Spiel unterstiitzt das Rumble Pak
und wird mit grofiter Warscheinlich-
keit nicht in Deutschland erscheinen
- was sehr bedauerlich, aber auch
nachvollziebar ist.
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1. Banjo-Kazooie (N64)

2. Gex 2 (Ps)
3. Crash
Bandicoot 2 (ps)
4. Conker’s Quest (N64)
. Croc (PS/SAT)

lers zu prasentieren - man darf also
gespannt sein. Fiir Uberraschung
sorgten erste Szenen des futuristi-
schen Racers F-Zero 64, welche auf
ein sehr interessantes Spiel hoffen

Dank Einsatz der ACM-Technik wirkt
Yoshi's Island extrem plastisch

4382

lassen. Mit mehr als acht Fahrzeu-
gen darf gerechnet werden, darunter
auch vier Vehikel aus dem SNES-OI-
die und etwa 20 ver-
schiedenen Strecken, die
mit zahlreichen Schika-
nen und halsbrecheri-
schen Spriingen gespickt
sind. HeifRe Zwei-Spieler-
Duelle sind in jedem Fall

8§20.% ...

Uber 20 unterschiedliche Strecken und acht verschiedene Gleiter sollen fiir die nétige Abwechslung sorgen

sein dirfte. Steuert Euren Helden
durch 60 actiongeladene Stages, die
durch Adventure-Elemente wie
Item-Shops und Dorfer
abgerundet werden.
Spielbar waren hinge-
gen auch zahlreiche
Softwaretitel, darunter
ganze drei Rare-Titel,
die von hochster Qua-

maglich, wie es sich je-
doch mit einem Vier-
Spieler-Modus verhalt,
ist bis dato noch unbe-
kannt. Aber bei Nintendo
gibt der Standard-Vier-
Spieler-Modus mittler-
weile den guten Ton an.

Michael Friesl, Nintendo
Consumerservice
Manager
~Banjo-Kazooie und
Conker’s Quest
werden nahtlos
an den Erfolg von
Super Mario 64
ankniipfen®

litdit zeugten. Nur
dumm, daf sich zwei
Titel, ndmlich Conker’s
Quest und Banjo-Ka-
zooie auf den ersten
Blick zum Verwechseln
ahnlich sahen und vie-
le Besucher nur ein

Ebenfalls in Form eines
Videos wurde Mischief Makers vor-
gestellt, ein in alle Richtungen scrol-
lendes Actionspiel aus dem Hause
Enix (programmiert von Treasure),
das Euch bereits unter dem Namen
Go Go Troublemakers ein Begriff

Knobelspafl pur mit Tetrisphere:
Schaufelt Euch bis zur Mitte durch

Spiel dahinter vermu-
teten. Man munkelt, daf} die Ge-
heimhaltung bei Rare dermafen
streng ist, das selbst die beiden Ent-
wicklungsteams nichts von den je-
weils anderen Projekt wufiten. Wie
dem auch sei, Conker’s Quest machte

a ke i

Conker’s Quest wird sich eher an eine jiingere Zielgruppe wenden, die Grafik ist

namlich sehr kindlich gestaltet

Hier kann man im Hintergrund sehr gut
die GrofRstadt sehen, sie verstarkt
zusatzlich den Tiefeneffekt

zwar einen sehr guten Eindruck,
konnte dem Killer-Titel Banjo-Ka-
zooie jedoch nicht ganz das Wasser
reichen. Conker’s Quest tritt eher in
die Fufistapfen von Super Mario 64 -
ahnliche Kamerafiihrung und Akti-
onsmoglichkeiten. Ihr schliipf in die
Rolle der beiden Eichhornchen Con-
ker und Berri. Ziel des Spiels ist es,
100 gestohlene Gegenstande sowie
gefangengehaltene Freunde, die in
vier farbenprachtig texturierte 3D-
Welten versteckt sind, zu befreien.
Unter anderen macht ein aufkom-

Ld

MF: Habt Thr mit
der Produktions-
firma des Films
eng zusammen-
gearbeitet?

B Produktionsfirma war somit wirklich eine

b grofe Hilfe.

MF: Worin unterscheidet sich Euer Ego-
Shooter von anderen und war es sehr
schwierig einen 4-Spieler Modus zu reali-
sieren?

SE: Bei Goldeneye muf’ man verschiedene
Aufgaben erfiillen, und hinzu kommt noch die
dichte Atmosphare des Films mit vielen authenti-
schen Schaupldtzen. Die Realisierung des 4-Spie-
ler Modus gestaltete sich als ausgesprochen
schwierig, aber vor allem dieser Modus macht

auch grandiosen Spaf, viel mehr als bei Boom.

MF: Wann habt Ihr mit der Programmierung an-
gefangen?
SE: Vor liber 2 Jahren.

Steve Ellis: Ja,
sehr sogar. Wir waren
insgesamt sechs Mal am
Drehort und haben dort Blueprints, Diagramme
und Photos von den Filmstars bekommen, die wir
natlirlich auch alle leibhaftig erleben durften. Die

MF: Aber vor iiber 2 Jahren war noch nicht einmal
der Film fertig gedreht.

SE: ]a, das stimmt. Wir haben paralell zu den Dre-
harbeiten programmiert.

Steve Ellis, Software -
Entwickler/Rare
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mendes Gewitter
mit samt Blitzein-
schlag unseren bei-
den kleinen Nufdver-
tilgern das Videospiel-
leben schwer. Ganz schén schwin-
delerregend erweist sich der Trans-
port unseres Heldenduos mittels der
Seilbahn, die in eine abgelegene
Stage fiihrt. Des weiteren stellte
Nintendos Starfox 64 ein weiteres
Messehighlight dar, liber das wir ja
schon zu Geniige berichtet haben. Es
wird in Europa (Oktober) allerdings
unter dem Namen Lylat Wars er-
scheinen, da man den Namen aus

K |

Das Geheimnis um das sagenumwo-
gene Rare-Spiel ist geliiftet: Mit
Banjo-Kazooie haben die britischen
Entwickler ein neues Jump & Run-
Spiel mit dem Helden-Duo Banjo
und Kazooie ins Leben gerufen. Hin-
ter Kazooie verbirgt sich ein
Mowenweibchen, die Kédse und Eier
uber alles mag. Banjo hingegen ist
ein mannlicher Honigbar, der gerne
tanzt und am liebsten mit seiner
Freundin Piccolo zusammen ist. Und
hier kommen wir auch gleich zur
Hintergrundgeschichte: Ihr werdet”s
nicht glauben, aber ausgerechnet
seine Freundin Piccolo steht, wie in
vielen Jump & Runs iiblich, im Mit-

v inall

Der kleine Kazoonie versteckt sich in Banjos Rucksack und kom mittels Tastenkom-

rechtlichen Griinden an-
dern mufite. Ausserdem
wufdte der Knobelspaf
Tetrisphere zu gefallen,
welcher iibrigens vom kana-
dischen Entwickler H20 stammt. Die
Oberflache der rotierbaren 3D-Kugel
muf durch passende Bausteine bis
zum Kern abgebaut werden. Weiter-
hin zu sehen waren noch Major Lea-
gue Baseball Featuring Ken Griffey,
JR., das 35 000 Frames an Animatio-
nen bietet, sowie zahlreiche Third-
Party-Titel wie beispielsweise Inter-
national Superstar Soccer 64.

Erscheinungstermin: Marz 1998
(Japan), Friihjahr 1998 (USA)

- Ein magnetisches High-Speed
Disk Drive, das einen be-
schreibbaren Mas- &
senspeicher fiir das N64
bietet

- Das Laufwerk wird iiber das Expan-
sions-Port an der Unterseite der N64-Konsole
angebracht. Die magnetische Diskette, mit einer
Grofée von 3-3/4 Zoll, werden von vorne in das
Laufwerk geschoben

- Das Laufwerk bezieht seinen Strom direkt vom
N 64 und braucht daher keine separate Strom-
versorgung

- Die magnetischen High-Density Disketten besit-
zen bis zu 64 MB an Daten - acht mal so viel
Speicherplatz wie Super Mario 64

- Zum ersten Mal sind Konsolenspieler in der La-
ge riesige Mengen an Daten abzuspeichern

- Die nicht parallele Schnittstelle hat eine Daten-
Transfer-Rate (DTR) von 1 MB/s zwischen der

Disk und dem Arbeitsspeicher

- Das Laufwerk bietet eine batterieun-

terstiitzte Echtzeituhr

- Das N64 DD bietet einen Expan-

sionsspeicher (RAM-Pack), den der

Spieler in den dafiir vorgesehenen Slot

des N64 steckt, um die Leistung des

Laufwerks und DD-Games noch zu ver-
starken

- Mit dem Laufwerk bietet sich die Maglichkeit,
Cartridge-Games endlos fortzusetzen z.B. durch
neue Missionen oder neue Welten

- Durch gleichzeitigen Gebrauch von Cartridge
und DD steht den Programmierern ein grifierer
Speicherplatz zur Verfiigung

- Das Disk Drive wird netzwerkfihig sein, um
noch weitere Spielmoglichkeiten zu bieten

- Das N64 DD ist fiir Sport- und Rennspiele, RPGs
und Adventures, die riesige, tiefgriindige Wel-
ten bieten, mafigeschneidert. Momentan wer-
den in Japan folgende Games fiir das magneti-
sche Laufwerk programmiert: Sim Gity, Mother 3
(Earthbound 64), Mario Paint und Pocket Mon-
sters 64.

b

Wam

Banjo-Kazooie

telpunkt des Geschehens. Sie wurde
namlich entfiihrt, und Ihr diirft sie
nun wieder aus den Klauen des
Ubeltaters entreisen - wie originell!
Sage und schreibe 24 neue und ein-
zigartige Moves wurden den tieri-
schen Helden mit auf den Weg ge-
geben, um das abenteuer liche Un-
terfangen durchzustehen, das in 16
aufderst detailreichen Welten statt-
findet - zwei davon waren auf der
Messe spielbar. Genauer gesagt,
mussen Puzzleteile gefunden
werden, um im Spielverlauf

weiterzukommen. Spater kann
man dann in hoheren Levels

neue Moves erlernen, um in &

L
-~ . R,
] i

Das Gespann Banjo und Kazooie kon-
nen insgesamt 24 unterschiedliche
Moves ausfiihren

scheinbar bereits gelosten Welten
uniberwindbare Stellen zu mei-
stern. Aber auch das Verwandleln in
verschiedene Tiere, wie in eine Ter-
mite, ein Krokodil, einen Kiirbis oder
einen Pinguin ist moglich. Dazu
mu man nur den Schamanen
Mumbo Jumbo aufsuchen. Das Geg-

Die Grafik wirkt extrem detailliert:
Texturen wohin das Auge schaut

neraufkommen war noch noch eher
gering und bestand unter anderen
aus einem wild umher rennenden
Stier und einem Riesengorilla, der
Orangen um sich wirft. Grafisch
konnte Banjo-Kazooie voll iiberzeu-
gen: Die Levels waren mit schénen,
flachendeckenden Texturen verse-
hen und vor allen
Dingen die
Charaktere
wufiten voll zu
iberzeugen. Bei ei-
ner dermafien pro-
fessionellen Arbeit ldge
nahe, daf® Disney seine
Finger im Spiel hatte, war
aber nicht so. Die Figuren wur-
den so originell in Szene gesetzt,
daf} sie schon charakterliche Ziige
besitzen, was sich besonders im In-
tro zeigt, in dem Banjo auf seiner
Gitarre abrockt. Selbst Meister Miya-
moto versicherte, nichts mit dem
Spiel zu tun gehabt zu haben, mehr
noch, er war von der Qualitat des Ti-
tels ziemlich angetan. Alleine Rare
gilt denn auch das ganze Lob. Ich
halte Rare iibrigens fiir einen der
weltweit besten Spielentwickler.

bination zum Einsatz, einige seiner Fahigkeiten sind schnelles Laufen und weite
Spriinge. AuBerdem kann er zuvor aufgesammelte Eier auf seine Gegner werfen
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ur die wenigsten hatten erste
N offizielle Informationen iiber
den Saturn-Nachfolger erwartet,
daf® aber weder etwas von Virtua
Fighter 3 noch von dem omindsen
64-Bit-Aufsatz zu sehen war, ent-
tauschte viele. Es darf allerdings be-
zweifelt werden, ob iiberhaupt noch
eine Hardware-Erweiterung fiir den
Saturn erscheinen wird, nachdem
hinter den Kulissen bereits eifrig an
einem ‘98er Release der brandneuen
Konsole, die nunmehr den Arbeitsti-
tel ,,Dural” tragt, gewerkelt wird, und
man aus dem Fehler des 32X gelernt
hat. Wie in der Einleitung erwahnt,

Von Sega Touring Car Championship
gibt es leider bislang noch keine ge-
nehmigten Saturn-Bilder

.. 50 der amerikanische Titel des
dritten Ausfluges des kleinen Dra-
chens. Bekanntlich gehen die Desi-
gner diesmal weg vom straighten
Shoot’ em Up-Genre. Stattdessen
prasentiert sich der Drachenflug als
hochinteressanter Action/Adventu-

Durch Erfahrungspunkte verandert sich
das Aussehen des Drachens insgesamt
fiinfmal

fehlt dem Saturn zunehmend die
Unterstitzung der Third Party-Fir-
men, so daf der Grofiteil der gezeig-
ten Software direkt von Sega
stammt. Dennoch war der Stand fast
ebenso grof} wie der von Sony oder
Nintendo, da man der neuen, iiber-
aus erfolgreichen PC-Abteilung Se-
gasoft dieses Jahr wesentlich mehr
Platz einrdumte. Trotz widriger Um-
stande war der Sega-Stand stets gut
besucht, was auch daran lag, daf
man ihre neuesten Arcade-Knaller
Virtua Fighter 3, Scud Racer, Virtua
Striker 2 sowie die blutriinstige Bal-
lerei House of Death kostenlos

Ein weiterer Ego-Shooter mit Hit-Poten-
tial: Lobotomys PC-Konvertierung Duke
Nukem 3D

Technisch ausgereifter als der Vorgén-
ger: NBA Action ‘98

zocken durfte. In diesem Bereich gab
es sogar eine Weltpremiere: Erst-
mals konnte das neueste Lightgun-
Spektakel The Lost World Arcade be-
wundert werden. Bei

¥ 4 b

Grafisch schlichtweg iiberwiltigend:
Das Lightgun-Spektakel The Lost World
Arcade, das auf dem Model 3-Board
entwickelt wurde

die Kurzweiligkeit ist kaum noch zu
Uberbieten. Haltet in der Spielhalle
Ausschau nach diesem Shooter, es
lohnt sich! Von den ei-

diesem Shooter, der auf
der leistungsstarken
Model 3-Hardware ent-
wickelt wurde, ballert
Ihr wie beim Vorganger
in einer Tour - Ihr ahnt

genen Werken fiir den
Saturn wurden zwei Ti-
tel bereits im Vorfeld
grof® angekiindigt: die
beiden  Ego-Shooter
Quake SAT und Duke
Nukem 3D aus der Fe-

es schon - auf jegliche
Form von Dinosauriern.
Dank der iiberragenden
Grafik wird das an sich
simple  Spielprinzip
machtig aufgewertet.
Wenn ein gigantischer
und beinahe photorea-
listischer T-Rex plotz-

Thorsten Moe,
Marketing Manager Sega|
~Die Qualitdat und
Originalitit unserer
Software setzt neue
Ma/fistabe aufferhalb
der Masse an
y<Durchschnitts-
titeln® fiir andere

Systeme.*”

der von Lobotomy, die
sich mit Exhumed erste
Lorbeeren verdient ha-
ben. Vor allem das bei-
nahe fertige Duke Nu-
kem 3D hinterlieR durch
die gelungene Kombi-
nation aus Bitmap- und

lich aus der Nebelsuppe

auftaucht und droht, einen virtuellen
Mitspieler zu verspeisen, dann
glithen die Lightguns formlich und

Polygon-Grafiken einen
hervorragenden Eindruck. Die Eck-
daten sprechen aufRerdem fiir sich:
29 Levels (inklusive einer exklusiven

re-Hybride. Sega hat sich merklich
viel vorgenommen, was auch den
sehr spaten Erscheinungstermin er-
klart. Anhand von vereinzelten
Spielphasen konnte man sich be-
reits ein erstes Bild machen. Zum ei-
nen bietet PD Saga gewohnte Ac-
tion-Kost, sprich Ihr schwebt durch
prachtige Polygon-Landschaften
und nehmt mittels Eures Laser-
strahls die zahlreichen Schwarme
ins Visier. Diesmal stehen Euch aber
wesentlich mehr Moglichkeiten zur
Verfligung. Erstens verfiigt Ihr liber
eine vollige Flugfreiheit in alle
Richtungen, zweitens konnt Ihr mit-
tels einer speziellen ,,Lock On Com-
munication® Kontakt mit einigen

Kreaturen aufnehmen und drittens
bringen Euch erledigte Feinde Er-
fahrungspunkte ein. Auf diese Wei-
se wird der Drache nicht nur starker,
er verandert auch insgesamt fiinf-
mal sein Aussehen. In einigen
Spielszenen sattelt Ihr auch ab, um
in einer Stadt den iiblichen RPG-

In den meisten Levels kénnt Ihr die Flugrichtung selber bestimmen

Aufgaben nachzukommen. Fiir At-
mosphare sorgt zudem eine fesseln-
de Story, bei der Ihr nach Eurer Be-
stimmung sucht. Die ungewohnlich
lange Entwicklungszeit legt die Ver-
mutung nahe, da® Teil drei neue
Maf3stabe im Action-Adventure-Sek-
tor setzen wird.
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Saturn-Only: Der ,,D"-Nachfolger Enemy
Zero

Saturn-Stage), zehn Waffensysteme
sowie iiber 20 verschiedene Power
Ups. Lediglich die gerade einmal
neun unterschiedlichen Gegner hat-
ten etwas Uppiger ausfallen konnen.
In technischer Hinsicht iiberzeugte
auch die erste Version von Quake
SAT. Die komplette und aufwendige
Polygon-Grafik wurde auch durch
Lichteffekte veredelt. Beide Ego-
Shooter unterstiitzen tibrigens das
3D-Pad. Grof’ angekiindigt wurde
auch Enemy Zero, das wie viele an-
dere ehemalige Third Party-Titel von

Titel 3 SAT

Duke Nukem 3D September
Enemy Zero November
NBA Action "98 Oktober
NHL All-Star Hockey ‘98 Oktaber
Panzer Dragoon Saga Friihjahr ‘98
Quake SAT Ende '97
Sega Touring Car Champ. Dezember
Sonic R November
World Series Baseball '98 Juli

Worldwide Soccer "98 Oktober

FRSIs 30

Quake SAT war der N64-Version in tech-
nischer Hinsicht bislang fast ebenbiirtig

Sega aufgekauft wurde, und in die-
sem Fall sogar eine Exklusiv-Ge-
schichte darstellt. Beim Nachfolger
des Grafik-Adventures ,D“ steht
abermals die unerschrockene Blon-
dine Laura Lewis im Mittel-
punkt, die nun auf ei-
nem verlassenen
Raumschiff ei-
nem hinterhal-
tigen Alien auf
die Schliche
kommt. Im Ge-
gensatz
Vorganger wech-
seln sich vorberechne-
te Render-Szenen mit Echtzeit-
Polygongrafiken ab. Genrewechsel:
Direkt aus der Spielhalle stammt Se-
ga Touring Car Championship von
AM Annex. Ahnlich wie bei Sega Ral-
ly miift Ihr alle drei Rundkurse hin-
tereinander absolvieren, so daf stets

zum

Komplette Polygon-Grafik: NHL All-Star
Hockey “98

Eure Restzeit und Plazierung iiber
den Fortgang des Rennens entschei-
den. Der Fuhrpark kann sich sehen
lassen: AMG Mercedes C-Class, Opel
Calibra V6, Alfa Romeo 155 V6T so-
wie ein Toyota Supra. Beim
Fahrgefiihl und der Gra-
fik dieses Racers hat
sich Sega viel vor-
genommen. Es
wird (brigens
auch einen
; Split-Screen ge-
ben. In Amerika

dementsprechend grof} ist auch
das Line Up fiir das Weihnachtsge-
schaft '97. Bei der Korbwerferei NBA
Action ‘98 wurde gegeniiber dem
Vorganger erfreulicherweise die Op-
tik stark verbessert und die vielfalti-
gen taktischen Moglichkeiten beibe-

Resident Evil 2 (ps)
Final Fantasy 7 (ps)

3. Metal Gear Solid
(PS)
Tomb Raider 2 (ps)

Panzer Dragoon
Saga (SAT)

halten. Gleiches gilt auch fiir die Eis-
hockey-Simulation NHL All-Star
Hockey ‘98, die durch die Polygon-
Grafik etwas an unsere Referenz er-
innert. Interessanterweise kann man
die Puckjagd auch mit dem 3D-Pad
dirgieren. Auch Worldwide Soccer
‘98 sitzt bereits in den Startlochern.
Neue Dribbeltechniken, drei unter-
schiedliche Schwierigkeitsstufen,
neue Stadien sowie eine verbesserte
Intelligenz des Schlufmannes sollen
den Vorganger noch iibertreffen.
Nur fiir den amerikanischen Markt
diirfte indessen World Series Base-
ball ‘98 interessant sein.

Highlight

SAT SonicR

Nein, es handelt sich dabei nicht um
das langerwartete 3D-Jump & Run,
denn das ,,R" steht in diesem Fall fiir
~Race” und stellt somit die grofite
E3-Uberraschung von Sega dar. Es
handelt sich dabei tatsachlich um
ein Rennspiel, bei dem samtliche
Charaktere rund um den kleinen Igel
(Tails, Knuckles, Emmy, Dr. Robotnik,
Metal Sonic...) um die Wette diisen.

Insgesamt fiinf Endgegner miissen im
Rennen besiegt werden

Das Bemerkenswerteste an diesem
ungewdhnlichen Racer stellt sicher-
lich der technische Aspekt dar. Ihr
diist durch die typischen Sonic-
Szenarien, bestehend aus farben-
prachtigen Polygon-Landschaften,
die zum grofen Teil mit einem sau-
beren Gouraud Shading iiberzogen
wurden. Wie schon bei Sonic Jam
stellten die Programmierer dabei ih-

"
-
S, "1
(l- 4
£ Chn‘\.)

Die aufwendige 3D-Engine diirfte auch
Grundlage des groangelegten Sonic
Jump & Run-Spiels werden

LGS

Versteckte Abkiirzungen, Ringe und ein Multispieler-Modus sind einige hochinter-

essante Features von Sonic R

re ganze Klasse unter Beweis. Das
Scrolling ist tiberaus fliissig und ein
Grafikaufbau trotz des friihen Ent-
wicklungsstadiums nur selten er-
kennbar. Spielerisch versucht man
typische Sonic-Elemente in das
Renn-Genre zu integrieren. So diirft
Ihr bei den insgesamt sieben
Spielmodi beispielsweise nach Rin-
gen suchen (,Ring Attack”). Die ins-

gesamt fiinf Rundkurse bieten des
weiteren auch versteckte Abkiirzun-
gen, um dadurch schneller das Ziel
zu erreichen. Das vielleicht grofite
Plus stellt aber sicher die Multiplay-
er-Option dar, bei der bis zu vier
Spieler gleichzeitig (!) nach Ringen
und Bestzeiten jagen konnen. Wir
sind gespannt, wie das technisch
gelost wird.
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ie PlayStation ist weltweit die

Nummer 1., und Sony demon-
strierte mit seinem beinahe schon
uniibersichtlichen Stand auch ihre
momentane Macht. Der Softwaren-
achschub der kommenden Monate
ist einfach immens, und es dauerte
schon einige Stunden, um sich mit
allen Titeln nur halbwegs vertraut

Endlich mit Polygon-Grafik ausgestat-
tet: NHL Face-Off ‘98

Anspruchsvolles Adventure mit unge-
wohnlichem Plot: Spiral Saga

special

gemacht zu haben. Es war aulerdem
nicht ganz einfach auszumachen,
welche Titel von der Firma Sony di-
rekt kommen, oder nur von ihr ver-
trieben werden, wie beispielsweise
Kalistos Nightmare Creatures. Also,
here we go! Das put-

dreht werden) konnte gefallen. Noch
in einer frithen Entwicklungsphase
befindet sich der Keilerei/Jump &
Run-Cocktail mit Todd McFarlanes
Kult-Comicfigur Spawn: The Eternal
in der Hauptrolle. Der Hybrid hat ei-
ne Menge zu bieten: Deftige Kloppe-
reien, Action-Sequenzen in den 3D-
Szenarien sowie eine aufwendige
Polygon-Grafik. Das Werk wird ver-
mutlich zeitgleich mit dem Start des
Kinofilms (Martin Sheen) in Europa
erscheinen. Auf den Klopper Beasto-
rizer (Arbeitstitel) muf

zigste und mit Abstand
innovativste Sony-Pro-
dukt ist PaRappa The
Rapper, das wir in den

man indessen noch lan-
ger warten. Der Grund-
gedanke dieses 3D-Beat
‘em Ups sind Fighter, die

kommenden Ausgaben g sich im Lauf der Keilerei
genauer  vorstellen in reiRende Monster ver-
werden. Ein knuddeli- . I: % wandeln koénnen. Die
. = on Lakos, Marketing P .
ger Hund-Toon maochte Manager SCCE sp]eler}sche Dlynr'nalk
das Rappen erlernen. | pje playStation | reibteinen bereits jetzt

Zu diesem Zweck mufd
er im Rhythmus vorge-
gebene Tastenkombi-
nationen driicken. Das

hat sich eindrucks-
voll als Marktfiihrer
im Next Generation-
Bereich prasentiert”

schon mit. Eine frohe
Botschaft an alle RPG-
Freaks: Final Fantasy VII
erstrahlte auf der Messe

macht angesichts der

coolen Musik und dem charmanten
Grafikstil echt Laune. Ungleich mar-
tialischer geht es bei Steel Reign zu.
Bei diesem deftigen 3D-Shooter seid
Ihr mit einem Panzer in kriegeri-
scher Mission unterwegs. Insbeson-
dere die vielfdltige Steuerung (Ka-
nonengeschiitz und Unterteil kon-
nen unabhdngig voneinander ge-

mit einigen ins Engli-
sche iibersetzten Texten. Wenn alles
klappt, diirfte das Mega-Adventure
im November hierzulande und kom-
plett in Deutsch erhéltlich sein. Blei-
ben wir beim Genre: Mit Spiral Saga
steht uns ein bemerkenswertes Ac-
tion-Adventure bevor, das vor allem
in grafischer Hinsicht schwere Ge-
schiitze auffahrt. Als heranreifender

Armored Force Februar
Beastorizer 1998
Broken Sword 2 1998
Captain Blasto November
Cardinal Syn 1998
CART World Series 1998

Cool Boarders 2 Ende '97
Crash Bandicoot 2 Dezember
Final Fantasy VII November
Intelligent Cube Herbst

Jet Mota 2 1998
Legion 1998
MediEvil Winter
NHL Face-Off ‘98 Winter
Parappa The Rapper Oktober
Rapid Racer Herbst
Roundabout Winter
Rosco MCQueen Herbst
Spawn: The Eternal Herbst
Spiral Saga Winter
Steel Reign September

Held (das Aussehen verdndert sich
im Laufe des Abenteuers mehrfach)
miift Ihr die vier gefangengehalte-
nen Elemente befreien. Ein reinras-

Wilde Tour de Force iiber Stock &
Mensch: Roundabout

Highlight

PS Cardinal Syn

Dieser bemerkenswerte 3D-Klopper
war fiir uns die groRte Uberra-
schung in Sonys langem Line Up.
Auf den ersten Blick glaubt man, ein

Der Blutgehalt ist recht hoch, zumal es
auch Fatalities gibt

technisch herausstechendes Soul
Edge vor sich zu haben. Wie bei
Namcos Schwertgeklirre verfiigen
die verwegenen Charaktere iiber al-
lerlei schmerzhafte Hieb- und Stich-
werkzeuge, mit denen sich beide
Haudegen voller brachialer Gewalt
bearbeiten. Im Laufe der Spielsessi-
on wurden jedoch einige bemer-
kenswerte Unterschiede deutlich.
Auf Knopfdruck konnen die Kampfer
auch die Beine in die Hand nehmen
und durch die weitlaufigen Areale in
alle Himmelsrichtungen laufen. Un-
gewohnlich und trickreich ist auch
die Maoglichkeit, den Gegner zu

Bei den Kampfern handelt es sich mei-
stens um dick gepanzerte Kolosse mit
machtigen Hiebwaffen

packen und in Wrestler-Manier ge-

. gen die Absperrung zu werfen (dhn-

lich wie bei FIGHTER MEGAMiX).
Fir den hohen Blutpegel sorgen
dariiberhinaus nicht nur die derben
Waffen, sondern auch Fatalities als
finaler Exekution-Move. Bemer-
kenswert ist aber vor allem die Gra-
fik. Das Ensemble setzt sich aus al-
tertiimlichen Charakteren, wie Mon-
golen, Ritter oder Ninjas zusammen,

y T8

Neben dem gewohnten In-Fight kann
man auch auf Knopfdruck das Weite
suchen

die durch zahlreiche Polygone an
Detailreichtum locker mit den Soul
Edge-Fightern mithalten kdnnen. In
punkto Hintergrundlayout setzt Car-
dinal Syn sogar neue Maf3stébe. Alle
Stages bieten ein komplettes 3D-En-
vironment (z.B. eine durch Fackeln
stimmungsvoll erleuchtete Grotte),
in dem die Akteure die dritte Dimen-
sion optimal ausnutzen konnen -
heif}!
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Highlight

PS Captain Blasto

Lange Zeit galt dieses 3D-Jump &
Run als Sonys gut gehiitetes Ge-
heimprojekt, daf® die Fachwelt end-
glltig von den 3D-Fahigkeiten der
PS liberzeugen sollte. Captain Bla-
sto bietet auch tatsachlich ein lu-
penreines 3D-Environment mit vol-
liger Bewegungsfreiheit, in der Ihr
wie bei Super Mario 64 sogar die
Moglichkeit habt, direkten Einflu
auf den Kamerawinkel zu nehmen.
Dieses Unterfangen gelang Sony al-
lerdings nur mit einigen Abstri-
chen. So weisen die ab-
strakt-comicartigen
Levels so gut
wie keine
Textur  und
verhaltnismafig
wenige Details auf.
Daf® es auch an-
ders geht, beweist
unter anderem
Cystal Dynamics

wahres 3D-
Wunder Gex
2. Wohin Cap-

tain Blastos Reise spie-
lerisch geht, ist noch

nicht 100% klar. Der kos- J J
mische Held ist mit einer

Wumme ausgestattet (die
mich personlich stark an
Earthworm Jim erinnert),
mit der er die abstrakten

Feinde semi-automa-
tisch anvisiert. Anson-

sten kdampft der Blond-
schopf mit den Tiicken
der verwirrend aufge-
bauten Levels, denn oft-
mals ist es nicht er-
sichtlich, wohin

Auch beim zweiten Abenteuer hat es
Crash mit dem verriickten Cortex zu tun

Euch die Tele-
porter, Fallgruben oder
B schwebene Mini-Platformen
(schwierig!) fiihren. Die
Orginalitat der Grafik und

,

Ein schwach erleuchteter Schrottplatz
ist eines von vielen neuen Szenarien

An Crashs Aktionsmoglichkeiten hat sich nichts gedndert, eine
ganze Reihe von neuen Hilfsmitteln (z.B. Raketenrucksack)
sorgen fiir mehr Abwechslung

des Charakters sowie die lange Ent-
wicklungszeit lassen allerdings die
Vermutung zu, dafd der 3D-Platfor-
mer bis zum entgliltigen Release
noch den natigen Feinschliff erhalt.

Licht-Effekte und eine hohere Auflo-
sung sind die wesentlichen grafischen
Verbesserungen

siges Grafik-Adventure stellt der Se-
quel Broken Sword 2 dar. Als ameri-
kanischer Tourist stof3t Ihr auf eine
alte Prophezeiung, die das Ende der
Welt voraussagt - ein spannender
Wettlauf mit der Zeit beginnt. Der
ausgetiifftelte Plot und die wunder-
schonen Grafiken sollen den ersten
Teil noch iibertreffen. Deutlich akti-
onslastiger prasentiert sich Legion,
indem Euer futuristischer Held in ei-
ner komplett in Echtzeit berechneten
3D-Welt ballert, hiipft und Erfah-

rungspunkte sammelt. Weniger Ac-
tion, aber weitaus mehr Hirn erfor-
dert L.Q. Intelligent Cube (der end-
glltige Name steht noch nicht fest),
das sich in Japan gleich iiber mehre-
re Wochen hinweg in den Top 5 be-
haupten konnte. Es handelt sich um
eine hochst interessante Tetris-Vari-
ante in 3D. Als kleines Pixelmann-
chen miifdt Ihr eine Lawine von her-
anrollenden Quadraten stoppen, in-
dem Ihr den Boden markiert und im
richtigen Augenblick Bomben ziin-

Das Videospiel rund um den Comic-Kultstar Spawn: The Eternal wurde leider nur als selbstlaufendes Demo gezeigt

det. Vormerken! Auch im Sportsek-
tor gibt es eine Reihe von Neuhei-
ten. Die Puckschubserei NHL Face-
Off ‘98 bietet endlich eine zeit-
gemafie Polygon-Grafik und hoffent-
lich mehr spielerische Tiefe als die
pixeligen Vorganger. Cool Boarders
2 diirfte locker Part 1. iibertrumpfen.
Neben einer verbesserten Optik bie-
tet die Snowboard-Simulation nam-
lich neue, noch spektakularere Ab-
fahrten, einen Half-Pipe fiir Stunts
sowie einen sauberen Split-Screen

fiir heiRe Duelle. Im Geschwindig-
keitsrausch befindet Ihr Euch auch
bei CART World Series, das sich der
amerikanischen Indy Car Meister-
schaft widmet. Uber zehn Strecken
werden dem Piloten zur Auswahl
stehen, wahlweise ein Stock Car
oder F1-Bolide sowie ein gelunge-

F1°97 (ps)
Extreme-G (N64)

. Test Drive & (ps)

. Grand Tour
Racing (Ps)

. Top Gear Rally (N64)
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Panzerschlacht mit taktischem An-
spruch: Steel Reigns

ner Split-Screen. Das erste Fahrge-
fuhl war vielversprechend. Auch Jet
Moto 2 wird einen 2-Spieler-Modus
bieten. Dariiber hinaus bietet das fu-
turistische Jet Biking noch spekta-
kuldarere Rundkurse und eine ver-
besserte Grafik-Engine. Abgedreht
geht es auch bei Roundabout zu.
Darin seid Ihr mit den unter-
schiedlichsten Vehikeln unterwegs
(Vespa bis Mini) und miifdt innerhalb

Grafisch aufwendiges Action-Adventu-
re: Legion

eines Zeitlimits ein bestimmtes Ziel
erreichen. Diese Aufgabe ist aller-
dings nicht so einfach, da Ihr bei-
spielsweise mitten durch ein reges
Treiben in China Town brettert und
zwischenzeitig an einer Tankstellen
den Sprit nachiillen miifdt. Last but
not least, steht noch Armored Core
auf Sonys Liste, eine kriegerische
Roboter-Schlacht im Stile von
Mechwarrior.

— 1. Fighting Force (ps/sAT)

A RS T RO RS
Jet Moto 2 bietet noch abgedrehtere
Strecken und einen 2-Spieler-Modus

2. Cardinal Force (ps)
3. Street Fighter
EX Plus (ps)
4. MK Mythology (ps/N64)

5. Beastorizer (ps)

Der Nachfolger zum Grafik-Adventure-
Hit: Broken Sword 2

Highlight

PS Captain Blasto

Das Anvisieren der Gegner erfolgt wie
bei Earthworm Jim semi-automatisch

Lange Zeit galt dieses 3D-Jump &
Run als Sonys gut gehiitetes Ge-
heimprojekt, daR die Fachwelt end-
gliltig von den 3D-Fahigkeiten der
PS Uberzeugen sollte. Captain Bla-
sto bietet auch tatsachlich ein lu-
penreines 3D-Environment mit vol-
liger Bewegungsfreiheit, in der Ihr
wie bei Super Mario 64 sogar die
Méglichkeit habt, direkten EinfluR
auf den Kamerawinkel zu neh-
men. Dieses Unterfangen
gelang Sony allerdings
nur mit einigen Abstri-
chen. So weisen die
abstrakt-comicarti-
gen Levels so gut |/
wie keine Textur
und verhaltnismafig

wenige Details auf. Daf? es auch an-

ders geht, beweist unter anderem
Cystal Dynamics wahres 3D-Wunder
Gex 2. Wohin Captain Blastos Reise
spielerisch geht, ist noch nicht
100% klar. Der kosmische Held ist
mit einer Wumme ausgestattet (die
mich personlich stark an Earthworm
Jim erinnert), mit

der er die ab-
strakten Fein-

de semi-auto-
matisch
Ansonsten kampft der
Blond-

anvisiert.
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Der comicartige Grafikstil ist recht
schlicht

schopf mit den Tiicken der verwir-

rend aufgebauten Levels, denn oft-
mals ist es nicht ersichtlich, wohin
Euch die Teleporter, Fallgruben oder
schwebene Mini-Platformen
(schwierig!) fiihren. Die Orginalitat
der Grafik und des Charakters sowie
die lange Entwicklungszeit lassen

allerdings die Vermutung
zu, daf® der 3D-Platfor-
mer bis zum entgiiltigen
Release noch den

notigen

Feinschliff erhalt.

Zahlreiche Gags und die schrige Grafik sorgen fiir die humoristische Note
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news

Hinter diesem Titel verbirgt sich ein
ebenso simples wie originelles Ac-
tion Game aus dem Hause Sony. Ziel
des Spiels ist es lediglich, auf den
Schatten des Gegners zu springen.
Fiir jeden Treffer erhalt man einen
Punkt und wer zuerst drei Punkte
hat, kann eine Runde fiir sich ent-
scheiden. So unkompliziert wie die
Handlung wurde auch die Steuerung
angelegt, denn zur Kontrolle der
niedlichen Charaktere werden ne-
ben dem Steuerkreuz nur die Aktio-
nen “springen” und “stampfen"
bendtigt. Ganz so einfach, wie es
sich zundchst anhort, ist es aller-
dings nicht, das dunkle Ebenbild des
Gegners unter sich zu begraben,
denn GrofRe und Richtung der Schat-
ten andern sich aufgrund wechseln-
der Lichtquellen standig. Um ein
Match zu gewinnen ist es zudem
notwendig, die Eigenheiten der ver-
schiedenen Spielflachen zu kennen
und taktisch klug einzusetzen. In der
Insel-Stage beispielsweise sollte
man moglichst versuchen, auf dem
Trockenen zu bleiben, da im Wasser

PlayStation.jump & Run

Dam Dam Stompland
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Mit wechselnden Lichtverhiltnissen verandern sich auch die Schatten

die Bewegungsfreiheit stark einge-
schrankt ist und zudem die Gefahr
besteht, in den Fluten unterzugehen,
was mit Punktverlust bestraft wird.
Wie viele Welten insgesamt enthal-
ten sein werden, ist zwar noch nicht

bekannt, potentielle Schatten-

stampfer diirfen sich aber auf einige
recht ausgefallene Levels freuen, so
etwa eine mit Kratern (bersdte
Mondlandschaft oder eine Mar-
chenstage, die ein wenig an Alice im

Wunderland erinnert. Sollte der er-
ste Eindruck nicht tauschen, kdnnte
Dam Dam Stompland mit seinem un-
konventionellen Spielprinzip ein
ahnlich hohes Suchtpotential wie
Bomberman oder Tetris entwickeln.

Hersteller: Sony Erscheint: Herbst (Ja-
pan) Genre: Geschicklichkeit Umsetzun-
gen geplant: KA.

Geheimnisvolle Gegenstande und Me-
chanismen erwarten die Abenteurer

Drei Jahre sind verstrichen seit der
zweite Teil von Capcoms Rollenspiel-
Saga im japanischen Original er-
schien. Doch das Warten scheint sich
gelohnt zu haben, denn mit der
jungsten Fortsetzung des RPGs pra-

PlayStation Rollenspiel

......................

Breath of Fire III

sentiert die Squaresoft-Konkurrenz
ein nicht nur grafisch opulentes
Zuckerstiick. Wieder einmal kommt
Ryu, dem letzten Vertreter des méach-
tigen Drachen-Clans, die Rolle des
Titelhelden zu. Zusammen mit zwei
Gefahrten, die sich mit kleinen Dieb-
stahlen iiber Wasser halten, fiihrt
dieser anfangs das Leben eines Her-
umtreibers. Eines Tages werden die
drei bei einer "Beschaffungs-Aktion"
ertappt und verlieren sich aus den
Augen. Um seine Kameraden wie-
derzufinden begibt sich Ryu auf eine

lange und gefahrliche Reise, die ei-
nige Uberraschungen bereithilt...
Auch im dritten Abenteuer wird Ryu
von tapferen Kampfgenossen unter-
stutzt, wie etwa der Magierin Nina,
die ihre Fahigkeiten schon friiher
unter Beweis stellen konnte. Von
schrag oben blickt man auf die sehr
plastisch gestaltete Polygonwelt.
Zwei Ansichten stehen zur Wahl, ei-
ne Weltkarte und eine vergrofRerte
Area Map, die zur besseren Uber-
sicht beliebig gedreht werden kon-
nen. Auf einen gesonderten Battle-

screen fiir die Gefechte wurde ver-
zichtet, Erkundungs- und Kampfse-
quenzen gehen fliefend ineinander
uber. Als dufierst unkompliziert er-
weist sich die Steuerung, die Aus-
wahl der verschiedenen Aktionen
erfolgt durch ein iibersichtliches
Icon-Menii. Mit der japanischen Fas-
sung des vielversprechenden RPGs
istim Sommer zu rechnen. Fragt sich
nur, wann Capcom die Rollenspiel-
gemeinde hierzulande mit einer
uibersetzten Version begliicken wird.

Hersteller: Capcom Erscheint: Sommer
(Japan) Genre: Rollenspiel Umsetzun-
gen geplant: kKA.

PlayStation Strategiespiel

Front Mission Alternative

Squaresofts hochgeriistete Kampf-
maschinen rattern erneut zum An-
griff! Aufregende Polygongrafiken,
durchschlagende Waffensysteme
und ein neuartiges Realtime Battle-
system sind nur einige der Beson-
derheiten, die dieses Sequel aus-
zeichnen. In iiber dreiflig Missionen
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diirft Ihr Euer taktisches Konnen auf
die Probe stellen. Die Handlung
wurde nach Afrika verlegt, entspre-
chend werden einige Auftrage in
oden Steppenlandschaften zu erfiil-
len sein, aber auch Stadtszenarios,
Sumpfgelande, Hafenanlagen etc.
stehen auf dem Programm. Auf reali-

stisch ablaufende Gefechte wurde

~besonders Wert gelegt. So darf man

seiner destruktiven Phantasie freien
Lauf lassen und neben militarischen
Einrichtungen auch samtliche zivi-
len Gebaude und Fahrzeuge in die
Luft jagen.

Hersteller: Squaresoft Erscheint: Som- |
mer (Japan) Genre: Strategie Umsetzun-
gen geplant: KA.

Im Setup Screen werden Ausriistung
und Bewaffnung der Mechs zusammen-
gestellt
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Semputes & Videospiele
75173 Pforzheim Turnstr. 6 Tel. 07231-21404

Feuer frei! Mit todlichen Photonentorpedos zerstort die Enterprise gerade einen

klingonischen Bird of Prey

'/‘}

'-Star 'l‘rek

L \’Il M

Starfleet Academy

lle Star Trek-]iinger konnen sich
Aglﬂcklich schatzen, denn Inter-
play will mit seiner Flugsimulation
Starfleet Academy fiir intergalakti-

289.--

39.90
39.90
99.90
89.90
99.90
89.90
89.90
99.90
49.90
89.90
89.90
89.90
89.90
89.90
49.90
99.90
89.90
79.90
99.90
99.90
99.90

Arcade Stick
Alps Pad
Crash Bandicoot

Crow: City of Angels
Exhumed

Formel 1

Fade to Black
Independence Day
Lifeforce Tenka
Little Big Adventure
Need for Speed 2
Porsche Challenge
Ridge Racer 1
Rebel Assault 2

Star Wars D.F.
Speedster

Soul Blade
Suikoden

Tomb Raider

SONY PlayStation NINTENDO 64

N 64 Grundgerat

N64 Multinorm Adapter
N64 FIFA Soccer

N64 Mario Kart

N64 Star WARS S.o.LE.
Y per . Star br)'“"" =

SEGA Saturn Angebote
FIFA Soccer 97 49.90
NBA Live 97 49,90
NHL Hockey 97 49.90
*SONY PlayStation Neuheiten*
Intern.S.SoccerPro  89.90
Overblood
Panzer General 2
Rage Racer
Stadt d.v. Kinder
Syndicate Wars
V-Rally
Wing Commander 4 99.90

I-iir Neuheiten bitte anrufen Liste Gratis!

Versand & Laden M()—FrAI 0-18.30 Sa 10-14.

89.90%

n mo

Testspiele

00

sche Hochgeniisse sorgen. Ihr seid Ladenlokal Ladenlokal
Kadett an der Sternenflottenakade- 45131 40211
mie auf der guten alten Erde, in San Essen Diisseldorf

Francisco. Euer Ziel ist es, ein Offi-
zier der Sternenflotte zu werden.
Das Leben an der Akademie ist

Ebenfalls mit von der Partie: Der wohl
coolste Vulkanier der Star Trek-Ge-
schichte, Mr. Spock hochstpersonlich

Riittenscheider Str. 181]')

Tel. 0201 /777225
Lodenpreise kinnen abweichen

Kolner Str. 25

Tel. 0211 /1649409

Lodenpreise kbnnen abweichen

selbst in der fortgeschrittenen SONY PLAYSTAT'ON N 64
menschlichen Gesellschaft nichtim-  gen jedoch bei Euch. Daher konnen | Sony Playstation dt. 299, | The Crow dt. 89,90 | Né4dt 299,
bk T htk3 e i Pad 44,90 Supers.Soccer Del. dt. 89,90 Mario é4 dt. 99.90
mer einfach. Interne Machtkampfe,  auch alle Missionen auf drei ver- Padvertingerung 2490 | Tomb Raider dt. 89,90 | Pilot Wings 64 dt. 119,90
Intrigen und der grofRe Konkurrenz-  schiedene Arten beendet werden.In | Negcon dt. 89,90 | Wing Com. 4 dt. 89,90 | Pad dt. 59,90
. . p Memorycard 39,90 Little Big Adv. dt. 89,90 Turok engl. Pal 149,90
druck unter den Kadetten sorgen fiir ~ den Weiten des Universums trefft § memorycard 360 99,90 | Suikoden dt. 99,90 | Superstar Socc. dt. 139,90
reichlich Aufregung und Abwechs-  Thr nicht nur auf die aggressiven [§ Link-Kabel 39,90 | Fifa Soccer 97dt. 69,90 | Wave Race 64dt. 99,90
: : : - - RGB-Kabel 39,90 | Lost Vikings 2 dt. 89,90 | Fifa Soccer 64 dt. 129,90
lung. Bis Ihr Euer Ziel, den Rang ei- Klingonen oder die verschlagenen Gamebuster dt. 89,90 Warhammer dt. 89,90 Shadow Empire dt. 139,90
nes Offiziers, erreichen konnt, miiRt ~ Romulaner, sondern auf alle Arten [§ tenkrad + Pedale 149,90 } V.Boxing dt. €320 | | Memory Card Plus. 17,38
g iRt ) Porsche Challenge dt. 79,90 Spider dt. 89,90 Gretzky Hockey dt. 139,90
Ihr 27 anstehende Missionen erfolg-  aufRerirdischer Rassen. Viele Be- || Destruc. Derby 2dt. 99,90 | NBA 97dt. 69,90 | Goemon dt. 139,90
reich bestehen. Thr - s dp e ¢ Rebel Assault dt. 99.90 Comand&Congq. dt. 99,90 Mariokart 64 dt. 99.90
eich bestehen. I bef!ndet Euch”an gegnungen enden natirlich in akti O 89.90 | Micro Mach. 3 dt. 99.90 R
Bord der USS Enterprise und miifit ~ onsgeladenen Kampfszenen, darum [§ Exhumed dt. 89,90 | Streetracer dt. 79.90 lieferbar ! |
Eure Auftridge immer im miift Ihr auch geschickt [ e o Cae 2L 99, 105] Sy Ietaiod 89.90 | N 64 Official Magazine
_ X-COM 2 dt. 89,90 | Tekken 2 dt. 109,90 Monatlich neu !!!
Sinne der Sternen- mit Lasern und Photo- Contra dt. 89,90 | Hexen dt. 89,90 - ;
FORMEL 1 d 109,90 | Player M dt. 8990 | Avustuhriiche Tests, Tips,
flotte erledigen, die nentorpedos gegen - i bbbl sl ¢ Tricks und News zur
) | Need for Speed 2 dt. 89,90 Syndicate Wars dt. 89,90 N64. Das Magazine
endgiiltigen Ent- die feindlichen Street Fighter A.2 89,90 | Twisted Metal 2dt. 89,90 — .i;l lixondh
heid i R it Resident Evil PAL 89,90 | Wipeout 2097 dt. 99,90 ;
scheidungen lie- aumschitie vorge- W soviet Strikedt. 89,90 | Total NBA 97 dt. 79,90 12,50 DM
hen. Nicht nur mit Baphomets Fluch dt. 89,90 Stadt d. v. Kinder dt. 89,90 ” |
= Black Dawn dt. 89,90 Legacy of Kain dt. 89,90 Es Messe - V|d.e°.
Original-Modellen W 2 xtreme dt. 79,90 | Monster Trucks dt. 99,90
99 90 alle Neuheiten 97/ 98
SO“. das Weltraumgebal- "HI. 97 dt. 69,90 E!cﬂ"bur dlo ¥ von der Messe Il"l A“anlu
] % Virtua Pool dt. 89,90 Vandal Hearts dt. 99,90 fir N64 und Playstati
lere authentisch wirken, sondern | v.Rally dt. 89,90 a5 u::; sﬂ::': b
vor allem auch die FMV-Sequenzen [§ Jet Rider dt. 79,90 | NEU NEU NEU NEU NEU NEUY ...
g Mechwarrior 2 dt. 89,90 PowerStation Fhk YHS Fo
mit Kirk, Spock und Co. sollen dazu |} Crash Bandicoot dt. 109,90 | inengl. 132 Seiten Lésungen, weitere Infos
beitragen ‘ Tenka dt. 99,90 Tips, Tricks und Cheats telefonisch erfragen
; Decent 2 dt. 89,90 zu aktuellen Playstation Spielen '
Soulblade dt. 99,90 Jetzt testen SEGA SATURN und Spiele
— — || Rage Racer dt. 99,90 17,50 DM lieferbar !

Die FMV-Sequenzen sorgen mit den Ori-
ginalschauspielern Kirk, Sulu und Co.
und den ,.echten” Schauplatzen fiir ein
authentisches Star Trek-Feeling

Hersteller Interplay Erschelnt kA
Genre Flugsimulation
Umsetzung geplant keine

0201 /777235

Handleranfragen unter Fax 0201 /777236

Irrtiirmer, Preisdnderungen vorbehalten.Versandkosten 10,90 DM
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Mario Kart 64-Wetthewerb

Deutschland im
sRace 4 Fun‘“-Fieber

Piinktlich zum Release von Mario Kart 64 (Fun-Wertung 90%) am 23. Juni veranstal-
..é tet Nintendo in ganz Deutschland bis Mitte August eine groflangelegte ,,Race 4
'9 Fun®-Competition, bei der samtliche Sieger der Vorlaufe anschlieRend im Sep-
tember auf der Internationalen Funkausstellung in Berlin um den Hauptpreis rasen.
Dem Gewinner winken ein echtes Race-Kart oder satte 10.000 DM in bar!!! Achtet deshalb
genau auf die Aktionsposter bei Eurem nachsten Fachhandler. Die erste Woche dient dabei
als reines Training, um das Spiel, insbesondere Fahrer und Strecke, ndher kennenzulernen. Erst ab der zweiten Woche
treten bei den Championldufen jeweils zwei Fahrer gegeneinander an. Die Ta-
gessieger erhalten ein exklusives ,Race 4 Fun“-T-Shirt, wahrend
samtliche Wochensieger sich automatisch fiir das grofie Finale in
Berlin qualifiziert haben. Es gibt aulerdem noch eine weitere Ge-
winnchance fiir alle Go-Kart-Fahrer: Jeder Teilnehmer erhalt neben
dem Fahrer-Paf einen Aktionssticker, den er beispielsweise auf das Au-
to seiner Eltern kleben kann. Wenn Ihr ein lustiges Bild davon direkt an Nin-
tendo schickt, konnt Ihr einen einmaligen Trip nach Grofostheim zur Nintendo-
Zentrale gewinnen, wo Ihr einmal einen Blick hinter die Kulissen riskieren diirft.

Psygnosis-Gewinnspiel

Aktion: Uberwindet spielerisch die Sommerpause!

10 x Destruction Derby 2 Einsendeschluf? ist der 31.Juli.97.
10 x Lomax Der Rechtsweg ist wie immer ausge-
10 x Adidas Power Soccer “97 schlossen. Mitarbeiter des Computec
50 x Monster Trucks (Demoversion)  Verlags und von Psygnosis diirfen an
Beantwortet einfach folgende Frage:  der Verlosung nicht teilnehmen.

Uber wieviele Psygnosis-Produkte
berichten wir im Rahmen der E3-

Most
Messe? an tEd

Psygnosis erfreut
unsere Leserschar
mit einer noblen
Geste: Bevor der
englische  Soft-
ware-Gigant ab
dem dritten Quar-
tal seine neue,

geniale Software-  Schickt die Losung an: B ran i wacti i Radaktion
Generation auf den Markt bringt, Redaktion Mega Fun
verschenkt Psygnosis einen ganzen  Stichwort: Psygnosis 1. Zelda 64 (Nintendo 64)
Sto an ,Oldies but Goldies". Zu ge-  Pleicherschulgasse 2 2. Sonic TT (Saturn)
winnen gibt es folgende CDs: 97070 Wiirzburg 3. Resident Evil 2 (PlayStation)

Hall of Fame:

.........................

Wer ist dex
beste Zocker?

Eigentlich miifiten wir auf dieser
Seite die ersten Bestzeiten plus ei-
nem Foto der Joypad-Meister pra-
sentieren. Durch den engen Zeit-
raum zwischen Erstverkauftags und
dem Abgabetermin der August-
Nummer, plus der einwochigen E3-
Unterbrechung, gingen allerdings
noch zu wenig Zuschriften ein. Da-
her noch einmal der Aufruf an alle
Leser: Schickt uns Eure Bestzeiten
zu folgenden Rennspielen:

1. Porsche Challenge (Bestzeit:
52,10 Sekunden) USA Strecke, Time
Trail (leicht), beste Rundenzeit

2. Wave Race 64 (Bestzeit: 28,990
Sekunden) Drake Lake, Zeitfahren
(leicht), beste Rundenzeit

3. Daytona USA C.C.E. (Bestzeit:
51,28 Sekunden) Desert City, Time
Trail, beste Rundenzeit

Schickt einfach ein Beweisfoto plus
einem Paf’bild von Euch (Raum ab-
dunkeln, keinen Blitz benutzen!) an
folgende Adresse:

Redaktion Mega Fun

»Hall of Fame"

Pleicherschulgasse 2

97070 Wiirzburg

Der Wettbewerb lduft drei Monate
lang, ehe drei neue Spiele prasen-
tiert werden. Wer zum Abschluf}
dann ganz oben auf dem Treppchen
steht, darf sich lber ein cooles Ge-
schenk freuen. Also: Zockt, bis Euch
die Finger gliihen!

PEPPL PIATIFUG . =te—

"REALISMUS PUR!" "DANACH WERDEN SIE |

NIE WIEDER EIN ANDERES GAME SPIELENY".. G‘"E OVER! o!

WAS SOLL DER QUATSCH 2 DAS 1SN SHOOTER |
> WIE 1000 ANDERE -

AHZ_HiHiHi..
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Gewinner des Osterfreuden-Gewinnspiels:

ssrssasansannsn

ssssssssssnsnannns semansnns

Herzlichen Glickwunsch!

Je ein Warhammer (PS) geht an:

Oliver Loffler aus 12689 Berlin, Patrick Miiller aus
CH-3308 Grafenried, |org Schneider aus 72766 Reut-
lingen, Anke Kriiger aus 29525 Uelzen, Erwin Po-
spieschala aus 26180 Rastede, Markus Pohler aus
70372 Stuttgart, Robert Steinmetz aus 06766 Wolfen-
Nord, Thomas Heller aus 98597 Breitungen, Konrad
Wohning aus 91315 Hachstadt/Aisch, Sven Sauer aus
89134 Blaustein 1. Ein Star Gladiator (PS) hat gewon-
nen: Reinhard Biermann aus 39245 Gommern, Udo
Kreidler aus 72224 Ebhausen, Elke Ratzkowski aus
49638 Nortrup. Ein Sea Fishing (SAT) geht an: And-
reas Steder aus 21079 Hamburg, Joe Hunewald 8 aus
3323 Birvange Luxembourg, Heike Ostwald aus
40223 Diisseldorf. Ein Supersonic Racers fiir die PS
haben gewonnen: Martin Biirger aus 16515 Oranien-
burg, Jiirgen Pdhler aus 70378 Stuttgart, Marcel
Haufiler aus 14547 Beehitz, Michael Hildebrand aus
53359 Rheinbach. Je ein Star Gladiator (Demo Versi-
on) erhdlt: Andreas Walch aus 66482 Zweibriicken,
Marco Klett aus 96484 Grosswalbur, Peter Wenzel aus
38364 Schoningen, Michael Patzer aus 90461 Niirn-
berg, Andreas Zolnowski aus 45472 Miilheim/Ruhr,
Georg Markowski aus 50389 Wesseling, Jens Scherer
aus 56637 Plaidt, Frank Bohm aus 87527 Sonthofen,
Dennis Tonsen aus 33803 Steinhagen, Josef Wur-
mannstetter aus 83553 Frauenneuharting. Ein Dis-
ruptor (Demo Version) haben gewonnen: Patrick See-
feld aus 37308 Heiligenstadt, Stephan Zimmermann
aus 61449 Steinbach, Jens Wedekind aus 31139 Hil-
desheim, Martin Berndt aus 01744 Friedersdorf, Erich
Lommerhirt aus 24534 Neumiinster, Hans Ruckstuhl
aus 3027 Bern-Bethlehem (Schweiz), Christian
Bruchhduser aus 56377 Nassau/Lahn, Stefan Bott-
cher aus 17033 Neubrandenburg, Bernhard Kopp aus
73037 Géppingen, Marco Hofmann aus 01169 Dres-
den. Je ein Street Racer (PS) erhélt: Ronny Frauen-
dorf aus 06179 Steuden, Oliver Rosanwo aus 13403
Berlin, Patrick Muckel aus 41812 Erkelenz. Je ein Spa-
ce Jam geht an: Andreas Kesseler aus 50169 Kerpen,
Marcel Biittner aus 63808 Haibach, Marisa Witt-
maack aus 22337 Hamburg, Susana Schinke aus
65933 Frankfurt, Alexander Schiitze aus 53123 Bonn,
Giinter Schinke aus 65933 Frankfurt, Maximilian
Schenk aus 06112 Halle/Saale, Andreas Scharf aus
35066 Frankenberg/Eder, Andy Widmann aus 83416
Saaldorf, Christian aus 15926 Gofimar. Je ein Tilt
(SAT) geht an: Anastasia Seliger aus 70197 Stuttgart,
Markus Biilow aus A 13053 Berlin, E. Severlow aus
30952 Ronnenberg. Ein Sim Sity 2000 (PS) haben ge-
wonnen: Candy Drescher aus 15848 Beeskow, Andre”
Bohn aus 18334 Dettmannsdorf, Daniel B. Matysiak
aus 78224 Singen. Ein Grid Run (SAT) erhalt: Markus
Heinrich aus A- 3500 Krems, ]essica Schuck aus
86688 Graishach, Diana Taschner aus 04209 Leipzig.
Je ein Street Racer (SAT) geht an: Jaba Arslangilasy
aus 64297 Darmstadt, Kai Hildebrandt aus 28217 Bre-
men, Stefan D. Hessler aus 77704 Oberkirch. Ein

Soviet Strike (PS) haben gewonnen: J6rg Unger aus
50189 Elsdorf, Oliver Loffler aus 12689 Berlin, Hen-
drik Sachse aus 73630 Grunbach, Dieter Diermeier

aus 81543 Miinchen, Ingeborg Gayer aus 20539 Ham-

burg. Je ein Tunnel B1 (PS) geht an: Pintea Dan-Viorel -

aus 22047 Hamburg, Heiko Dankemeyer aus 88074
Meckenbeuren, Julian Eilmann aus 52146 Wiirselen,
H.0.Rothe aus 06132 Halle, Carmen Gaiswinkler aus
80634 Miinchen, Andy Finke aus 16348 Grof} Schone-
beck, PMorong aus 40227 Didorf, M. Tennstedt aus
13189 Berlin, H. Kanisch aus 06366 Kothen, Stefan
Peters aus 46459 Rees. ]e ein Projekt X2 (PS) erhilt:
Uwe Windhorst aus 28239 Bremen, Bert Eberhardt
aus 15232 Frankfurt (Oder), Alexander Steiger aus
79843 Loffingen, Michael Brunow aus 12679 Berlin,
Marc Riedlinger aus 88276 Berg, Sebastian Scholz
aus 53426 Schalkenbach, Michael Kurtze aus 12047
Berlin, Frank Thamer aus 35713 Eschenburg, Frank
Englich aus 39126 Magdeburg, Anja Edelmann aus
72160 Horb a. N.. Je ein Breakpoint Tennis(PS) erhalt:
Thorsten Neuburger aus 72474 Winterlingen, Martin
Enders aus 56412 Untershausen, ULli Friihhaber aus
06886 Wittenberg, R. Stobke/ Lauenroth aus 42115
Wuppertal, Janina Busch aus 27574 Bremerhaven,
Kathrin Leyendeiker aus 53567 Buchholz, Jacek Spil-
lok aus 58452 Witten, Andrea Frithhaber aus 06886
Lutherstadt/Wittenberg, Eugen Krause aus 01594
Heyda, Ulrike Hirsch aus 70499 Stuttgart. Je ein Blast
Chamber (PS) haben gewonnen: Vitali Meisner aus
97289 Thiinigen, Bjorn Walde aus 41063 Moncheng-
ladbach, Jorg Rothbrast aus 56567 Neuwied, Oliver
Bittelmeyer aus 88048 Friedrichshafen, Othmar An-
selin aus 76437 Rastatt, Kai Prinz aus 63796
Kahl/Main, Raik Schmidt aus 67459 Bohl-Iggelheim,
David Meissrer aus 70734 Fellbach, Andreas Wid-
mann aus 83416 Saaldorf, Torsten JuRenhoben aus
40880 Ratingen. e ein Saturn-Spiel freier Wahl: Je

ein Fighters Megamix haben Oliver Franzen aus

55566 Bad Schernheim und Sebastian Weifflog aus -

08209 Auerbach gewonnen. Je ein Dark Savior haben
Nicole Eglinsky aus 04654 Streitwald und Florian Ha-
gen aus 21224 Rosengarten, Stefan Hessler aus 77704
Oberkirch gewonnen. iirgen Bredlow aus 14641 Sel-
belaug, Daniel Siegmund aus 33613 Bielefeld. Ein
Tomb Raider hat Torge Thiefs aus 21079 Hamburg ge-
wonnen. 1 Exhumed hat Olaf Stach aus 39435 Tar-
thun gewonnen. 1 Panzer Dragoon 2 hat Steffen
Dantz aus 79539 Lorrach gewonnen. Je ein PO éd-T-
Shirt haben gewonnen: Sven Apelt aus 22584 Ham-
burg, Carsten Meyer aus 66809 Nalbach, Felix
Wahner 30880 Laatzen, Hendrik Rudert aus 76437
Rastatt, Reinhard Brandenburger aus 39576 Stendal.
Je ein Fiinferpack UX-S-Sony-Audiotapes ehdlt: Alex-
ander Kropff aus 31515 Wunstorf, Rainer Erhard aus
97525 Schwebeheim, Oliver Verstege aus 47647 Ker-
ken, Henri |.].Lewig aus 51371 Lev-Hitdorf, Pietro San-
cassani aus 8400 Winterthur (CH). Ein Cool Boarders
fiir die PlayStation haben gewonnen: Ulrich Knorre

aus 38642 Goslar, Heming Begier aus 24340 Eckern-
forde, Franziska Waschke aus 10435 Berlin, Carmen
Gaiswinkler aus 80634 Miinchen, Martin Beck aus
888045 Friedrichshafen. Je ein Jet Rider fiir die Play-
Station geht an: Peter Tessarek aus 28239 Bremen,
Markus Busch aus 63456 Hanau, Jens Schradter aus
99089 Erfurt, John Brittau aus 33330 Giitersloh, Anto-
nie Bartz aus 52146 Wilrselen. Ein 2Xtreme fiir die
PlayStation erhalten: Herbert Storck aus 45659 Rech-
linghausen, Roland Eulig aus 45661 Rechlinghausen,
Umit Giirler aus 89231 Neu-Ulm, Ursula Bittelmeyer
aus 88048 Friedrichshafen, Wolfgang Riedel aus
88250 Weingarten. e ein Total NBA"97 (PS) geht an:
Thomas Wenzlaff aus 01774 Pretzschendorf, Kilian
Schwarze Nr. 138 aus A-8383 ST. Martin/R, Bjorn Ro-
scher aus 40699 Erkrath, Christian Wulff aus 73252
Lenningen, Christa Schiffelholz aus 78224 Singen. e
ein Int. Superstar Soccer Deluxe (PS) haben gewon-
nen: Markus Wachtel aus 64653 Lorsch, Michael Pan-
ter aus 17126 Jarmen, Daniel Sraupmann aus 12687
Berlin. e eine Konami-Baseballcape geht an: Alexan-
der Schréder aus 10247 Berlin, Christin Béttcher aus
27568 Bremerhaven, Martha Pospieschaler aus 26180
Wahnbek, Udo Kreidler aus 72160 Horb a. N., Alex-
andra Kiagchidis aus 65462 Ginsheim. Je ein Destruc-
tion Derby 2 (PS) haben gewonnen: Marcel Eisen-
mann aus 67454 Hassloch, Nadine Kohl aus 15913
Butzen,Florian Wolterc/o. K. Drews aus 22047 Ham-
burg, Stefan Wissrua aus 44866 Bochum, Barbara At-
tenberger aus 86424 Dinkelscherben, Christoph Har-
raler aus 83730 Hundham, Manfred Paulus aus A-
3701 Gr. Weikersdorf, Marion GuRenhoven aus 40880
Ratingen, Franz Friedrich Wittkuhn aus 41747 Vier-
sen, Robert Klimowicz aus 59077 Hamm. Je ein Blam!
Maschinehead (PS) plus Tasche haben gewonnen:
Stefan Bibow aus 10249 Berlin, Olaf Kutz aus 38350
Helmstedt, Heiko Schmidt aus 81476 Miinchen, Patrik
Huck aus 68775 Ketsch, Lukas Huber aus 5620 Brem-
garten. Je einen Turok Papp-Aufsteller haben gewon-
nen: Stefan Eugel aus 21077 Hamburg, Julius Besser
aus 04329 Leipzig, Stefan Engelmann aus 50765 Koln,
Sebastian Lange aus 34281 Gudenberg, Sascha
Schmunk aus 35410 Hungen. Je ein Firo & Klawd (PS)
haben gewonnen: Claudia Hérhold aus 31224 Peine,
Werner Dwonak ausA- 2442 Unterwaltersdorf, Mar-
kus Pohleraus 70372 Stuttgart, Christian Bock aus
46342 Velen, Gerhard Eisenmann 67454 Hassloch. Je
ein Pandemonium (PS) haben gewonnen: Cindy Klo-
se aus 29582 Hanstedt, Ady Attenberger aus 86424
Dinkelscherben, Christina Kiagchidis aus 65462 Gins-
heim, Inge Tews aus 25551 Hohenlockstedt, Peter Ra-
thgeber aus 64658 Fiirth. Je ein Legacy of Kain-T-
Shirt geht an: Jutta Schmidt aus 68623 Lampertheim,
Mike Waschke aus 10435 Berlin, Giinther Bittelmeyer
aus 88048 Friedrichshafen, Andreas Gilik aus 39307
Brettin, Peter Dohm aus 42119 Wuppertal, Jirgen
Pohler aus 70378 Stuttgart, Enzo Hlavensky aus
51429 Bergisch Gladbach, Marcus Gélz aus 35578
Wetzlar, Joerg Weis aus 12687 Berlin, Jan Erik Olzen
aus 21436 Marschacht.

Gehort

+++ Aufgrund des durche-
wegs positiven Pressespie=
gels und der starken Nach=-
frage wird der Strategie/
RPG=Kniiller fiir den Saturn
n»Dragon Force“ (Fun-Wer-
tung 83%) nun doch am 1l.
September offiziell in
Deutschland erhdltlich
sein.

+++ Entgegen unserer
Ankiindigung wird das dii=-
stere Strategie-=Epos Syn=-
dicate Wars in einer kom=—
plett deutschen Version
spielbar sein.

+++ Namco hat den mittler=
weile sechsten Teil seiner
erfolgreichen Oldie=Parade
angekiindigt. ,Namco luseum
Encore“, so der offizielle
Name, wird insgesamt sie=
ben neue Arcade-=Veteranen
bieten. Erscheinungstermin
und die Titel sind aller=
dings noch geheim. Es ist
nur bekannt, daB8 der erste
links=scrollende Shooter
mit von der Partie sein
wird.

+++ Square Soit hat mit
»Einhdnder” einen interes=—
santen 3D=Shooter im Stile
von Philosoma derzeit in
der lache.

+++ Piir weniger als 40
Dollar wird im September
zumindest in den USA eine
spezielle Director’s Cuit=-
Version von Capcoms Gru=-
selschocker Resident Evil
erhdltlich sein. Es han=
delt sich dabei um die
original = natiirlich iliber-—
setzte = Japan=Version mit
einigen kleinen, aber fei=
nen Neuheiten. Neben dem
Action=Adventure erhdlt
jeder Kdufer auBerdem eine
extra CD mit einem ersten
Demo zu Resident Evil 2.

+++ Teure Werbung: Fiir
rund 30 Millionen DH wird
die PlayStation offiziel=
ler Sponsor der néchsten
drei Champions=Leagues.

+++ Ein neues Team namens
»Eight Wonder“wird sechs
Exklusiv=Titel fiir die PS
entwickeln. Delikater Hine-
tergrund: Die Programmie=
rer stammen von Rare und
waren unter anderem fiir
die DKC=Serie verantwort-—
lich
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ein Feind lauern kann

a® man Shiny Entertainment
Dund David Perry mit schwarzem
Humor, einem abgedrehten Spiel-
prinzip und einem total skurrilen
und meist kaputten Hauptcharakter
gleichsetzen kann, ist ja hinlanglich
bekannt. Aber genau das ist es, was
die Leute so lieben, denn iiber den
Software-Erfolg von Earthworm Jim
hinaus hat der Wurm in Sachen
Merchandising voll abgeraumt. Die-
sen Siegeszug wird das Unterneh-
men aller Voraussicht nach auch mit
dem Action-Game MDK fortsetzen,
denn die PC-Version hat durchge-
hend Hochstwertungen abgesahnt.

yVvolles Programm
fiir Action-Fans:
MDK bietet lautloses
Toten und explosive
Showdowns “

Der Tod kommt bekanntlich schnel-
ler als man denkt, vor allem dann,
wenn eine kriegsliisterne auflerirdi-
sche Rasse es sich zur Aufgabe ge-
macht hat, auf dem schnellsten Weg
den blauen Planeten zu entvolkern.
Diese aggressiven Aliens, auch als

Die Gebaude der fliegenden Stadte sind meist
verwinkelte und diistere Pldtze, wo an jeder Ecke

Einfach cool! Die abgefahrenen Lichteffekte der
Lampen und des Himmels sorgen fiir ein herrliches
Ambiente

Auf der Spitze einer der zahlreichen Tiirme ist Kurt
den Wolken sehr nahe, aber auch die Flugeinheiten

sind schon wieder im Anflug

PlayStation Shoot ‘em Up

Mit Pauken und Trompeten ist das abgedrehte Action-
Adventure von Shiny Entertainment erfolgreich auf dem
PC-Markt eingefallen. Nun schicken sich die Jungs von
Neversoft (Skeleton Warriors) an, im Auftrag von David
Perrys Firma eine Konvertierung fiir die PlayStation auf
die Beine zu stellen, die sich gewaschen hat

~Stream Riders” bekannt, reisen auf
intergalaktischen Energiebahnen
durch das Universum und haben
nur ein Ziel vor Augen: rohstoffrei-
che Planeten auszubeuten und de-
ren Bevdlkerung zu unterwerfen
oder einfach auszurotten. Bei uns
widerstandsfahige Menschen ent-
scheiden sie sich kurzerhand fiir die
letztere Methode und das Schicksal
der technologisch unterlegenen
Erdlinge scheint auch schon besie-
gelt zu sein, als plotzlich doch noch
Hoffnung aufkeimt. Der seit fiinf
Jahren fiir verschollen gehaltene
Superwissenschaftler Dr. Fluke Ha-
wkins, sein Schiiler Kurt und der ge-
netisch modifizierte Hund Max tau-
chen plotzlich wieder auf der Bild-

Oh la 3, ein aggressiver Big Boss will unserem Helden mit seinen beiden riesigen
Laserwummen ans Leder

22 Mega Fun 8/97

flache auf. Hier zeigt sich nun die
wohl plausibelste Erklarung fiir die
Bedeutung von MDK, iiber die so
lange spekuliert wurde: Max, Doc
Hawkins und Kurt und - leider -
nicht die griffigen Worte ,Murder,
Death, Kill“, die aber auch sehr gut
passen. Aber zuriick zum Gesche-
hen, denn was konnen drei, an-
scheinend total abgedrehte Akteure
schon gegen die iiberlegenen Alien-
horden ausrichten? Doc Hawkins
hat die vergangene Zeit jedoch nicht
damit verbracht, sich die Sonne auf
den Bauch scheinen zu lassen, son-
dern um seiner Forschung nachzu-
gehen. Dabei sind ihm einige inter-
essante Erfindungen gelungen die
unserem Helden Kurt beim Kampf

o 2L

Gerade ist Kurt abgesprungen und rast mit einem Affenzahn auf die feindliche Stadt

Die Arbeit des
Level-Editors

Oben: Um dem Spieler eine freie Be-
wegung zu ermdglichen, miissen die
riesigen Levels Schritt fiir Schritt mit
einem Drahtgittermodell gestaltet
werden. Unten sehen wir die Praxis,
ein Drahtgitternetz (wei8e Linien),
das mit Texturen iiberzogen ist

gegen die aufderirdischen Eroberer
sehr niitzlich sein werden. Thr habt
sicherlich schon erraten, daf? Ihr bei
MDK die Rolle von Kurt iibernehmt
und es Euer Ziel ist, die Stream Ri-
ders aufzuhalten - auch wenn Euer
Mentor Hawkins in Euch nicht den

-

zu. Erst im letzten Augenblick solltet Ihr den Fallschirm aktivieren



Mit der U-Bahn kann Kurt sich schnell durch die
weitverzweigte Stadt bewegen

Voll abgedreht, aber lustig in Szene gesetzt, prasentiert sich dieser Gegner. Er weifd

wahrscheinlich nicht einmal, daf} er beobachtet wird

glorreichen Beschiitzer der Mensch-
heit sieht, sondern vielmehr das
Versuchskaninchen fiir seine Erfin-
dungen. Zu diesen gehoren ein hau-
tenger Gummianzug, der bedingt
Geschosse abhalten kann, ein
neuartiger Fallschirm und nicht zu-
letzt die abgedrehteste Waffe, die
die Welt je gesehen hat. Diese ultra-
coole Wumme kann einerseits als
rohrende Maschinenpistole genutzt
werden, wenn sie iiber Kurts rech-
ten Arm gestiilpt ist. Zum anderen

verrichtet sie ihren Dienst auch als
zielgenaues Scharfschiitzengewehr,
wenn sie als Helm auf dem Kopf ge-
tragen wird. Dieser Sniper-Modus
gibt Euch die Maglichkeit, lautlos
und ohne jedes Risiko Euren Geg-
nern aus sicherer Entfernung das
Lebenslicht auszublasen. Der einzi-
ge Nachteil hierbei ist, da® Ihr Euch
als Scharfschiitze nicht bewegen
konnt und daher eine leichte Beute
fiir umherstreunende Aliens seid.
Durch die fliegenden Minenstadte

Einzelkimpferstimmung pur: In diesen riesigen, fliegenden Stadten der Aliens muf}
Kurt all seine Fahigkeiten unter Beweis stellen, um erfolgreich zu sein

work in progress

Die Spiegeleffekte sind nur ein Teil der grafischen Highlights,
die MDK zu bieten hat

der Aliens, die Kurt vernichten muf,
bewegt Thr Euch in Tomb Raider-
Manier, also aus einer Third Person-
Perspektive. So habt Ihr die Mag-
lichkeit, vollig frei durch die riesi-
gen 3D-Welten zu streifen und da-
bei deren Vielfalt zu erforschen: so
z.B. riesige Hallen, dunkle Unter-
grundstationen, Geheimwege, laby-
rinthartige Korridore sowie hochge-
legene Simse von Tiirmen, um nur
einige zu nennen. Der Tod lauert -
wie schon gesagt - iiberall, vor al-
lem aufgrund der Masse an Geg-
nern. So erwarten Kurt nicht nur ag-
gressive Roboter und Aliens oder
luftgesteuerte Kampfdrohnen, son-
dern auch jeweils ein iiberdimen-
sionaler Big Boss am Ende jeden
Levels. Das abgedrehte Aussehen
der Auferirdischen, mit ihren Frat-
zen und den meist unformigen Kor-
pern, runden das Gesamtbild des
skurrilen Games erst richtig ab und
beweisen, dat MDK (fast) nur von
David Perry stammen kann. Begei-
stert von der PC-Version warten wir
nun mit steigender Ungeduld auf
die erste Demo-Version des Shoo-
ter-Spektakels fiir die PS. (Georg)

Hersteller: Shiny/Neversoft Erscheint:
Herbst “97 Genre: Shoot ‘em Up Umset-
zung geplant: keine

Bei diesem feindlichen Roboter kommt
so ziemlich jede Kariesprophylaxe zu
spat! Grotesk dreinblickend ahnt er
nicht, daf er sich bereits im Visier
Eures Gewehres befindet

. lauf zu ermdglichen, werden ver-

Wohin uns der Aufzug im blauen Turm
wohl bringen wird?

Die Entstehung
von Kurt

Um Kurt ein realistisches Aussehen
und einen weichen Bewegungsab-

schiedene Schritte durchgefiihrt
(oben). Zuerst wurde der Einzel-
k@mpfer so naturgetreu wie moglich
modelliert (oben), um dann - als Ba- |

. sisform - mit einer ,,Haut” aus Textu- |

ren versehen zu werden (Mitte). Als
letztes wird mit dem Motion Captu-
re-Verfahren der naturgetreue Be-

wegungsablauf erstellt (unten). ‘
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Hier sind Eure ganzen Joypad-Fahigkeiten gefragt. Ob
Wex sicher durch das Flammenmeer gelangen wird,

liegt ganz alleine bei Euch!

igentlich sollte es eine interes-
Esante, aufschluBireiche, 25 Jahre
andauernde Forschungsreise, die
liber die Grenzen unserer Milch-
straf’e hinaus gehen sollte, werden.
Aber schon kurz nach Betreten des
unbekannten Planeten wurde das
Raumschiff von Major John Major
und seiner Familie von Aliens ange-
griffen. Die brutale und hinterhalti-
ge Attacke iiberlebte nur der Sohn
Wex, dessen Rolle Ihr iibernehmt.
Zusammen mit acht aufRerirdischen
Youngsters, dennen ein dhnliches
Schicksal widerfahren
ist, begibt sich un-
ser Held durch
den Annapolis Clu-
ster. Diese, aus Tau-
senden mitein-
ander ver-
bundener
Planeten
bestehende
Welt, wird
von dem
mutan-
ten-
ar-

A &

work Iin progres

Ausrichten, zielen, Feuer frei! Mit der zerstorerischen
Rakete versucht Wex, anstiirmende Truppen von Karn
zu vernichten

Nach den beiden abgedrehten Teilen des Jump & Runs
Earthworm Jim ,,vergreifen” sich die Jungs von Shiny
Entertainment nun an der dritten Dimension. Abgedreh-
ter als je zuvor kampft Ihr als kraftstrotzender Jiingling
in einer weit entfernten Galaxis gegen die Tyrannei ei-
nes Mega-Mutanten

tigen Tyrannen
Karn be-

Schergen von Karn und andere Ge-
fahren zu behaupten, ist Wex mit ei-

_herr-  ner machtigen Waffe ausgeriistet,

) scht.  dem GLOVE AND RIG. Dieses magi-

' Derab-  sche Artefakt besteht aus einem me-

{ grund- tallenen Handschuh und einem
B/ tief bose  Schulterteil. Wenn Wex nun den
Tyrann  Handschuh in die verschiedensten

besteht nur noch aus
seinem Gesicht, das etwa
so grof ist wie zwei Fufiballfelder
und das an der Decke seines Pa-
lastes hangt. Er hat es sich in den
Kopf gesetzt, mit genetischen Expe-
rimenten den perfekten Kérper zu
erschaffen, in den er dann schliipfen
kann. Damit Karn nicht mehr Unheil
anrichten kann, haben es sich die
wilden Neun zur Aufgabe ge-
macht, dem monstrosen
Wesen  Wider-

stand zu lei-
sten. Um sich ge-
gen die

Positionen dreht, erzeugt er unter-
schiedliche Schuflvarianten, ange-
fangen von leichten Laserschiissen
uber Dauerfeuer bis hin zum ,Big-

~

' —

Mit dem ,,magischen” Handschuh kann unser Held so-
gar riesige Felsbrocken bewegen

Blast”, wofiir er beide Hande fest
zusammendrickt. Wahrend Ihr so
durch die schillernde Flora und Fau-
na des Annapolis Clusters streift,
mii’t Ihr die unterschiedlichsten
Aufgaben losen. Dabei gilt es, in der
3D-Welt nicht nur effektiv mit Wex”
Wumme umzugehen, sondern auch
exzellente Joypad-Akrobatik zu voll-
fiihren, denn Ihr kdnnt Euch in den
vorgegebenen Grenzen der Levels

frei bewegen. Des weiteren sollen
unterschiedlich anwahlbare Per-

Mittels seiner Waffe kann Wex die Ki-

sten sprengen und nach wertvollen
Goodies und Informationen suchen

Genexperimente! In den groRen, roten Gefaflen sind wehrlose Menschen
in eine Art Tiefschlaf versetzt worden. Ob Wex sie befreien kann?
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Der Stil des Posens wurde nahezu hundertprozentig Lisas kurzer Rock gewahrt uns einen Blick auf ihre far- Nagi gehort mit ihren beiden Schlagstocken und dem

von Virtua Fighter iibernommen benpréchtige Unterwasche schnellen Sprungtritt zu den starksten Kampfern im
Feld

Saturn Beat em Up

...................................................

Last Bronx

Segas neuester Priigelhammer ist im Anmarsch: Diesmal
hatte AM3 (,,Sega Rally”) bei dieser Arcade-Konvertie-
rung seine kompetenten Finger mit im Spiel, was man
der Keilerei auch sofort ansieht, denn die Polygon-
Optik gehort zum allerfeinsten!

Gleich drei Frauen mischen beim
Straengang-Kampf kraftig mit

a gerade in Europa einige
Dritthersteller ~ Segas
Flaggschiff den Riicken ge-
kehrt haben, kommen auf-
wendige Action-Titel zum
' groften Teil aus Segas re- ‘
| nommierten Inhouse-Pro-
| grammierstuben AM1 -3,
| Die Ankiindigung, da |
' eine neue Arcade-Kei-
lerei fiir den Saturn
konvertiert wer-

ben, nachdem die fast fertige ~ Optionen und Spielmodi. Da es sich
Spielhallen-Version bereits  um die spezielle E3-Version handelt,
prasentiert wurde. Die Pro-  fehlt bei dieser 50%-Version noch
grammierung besorgte in  das gesamte Drumherum. Gliickli-
diesem Fall AM3, was stets  cherweise sind aber alle Charaktere
einen sicheren Garant fiir ~ und Hintergrundgrafiken bereits
eine hohe Qualitdt dar-  fertig, so daR® man sich schon ein
stellt. SchliefRlich  sehr gutes Bild iiber die Grafik und
gilt es, diein-  Spielbarkeit machen kann. Acht
terne Kon-

kurrenzAM2  Hochauflosende

auszuste-

den soll, wurde chen, die mit Gl'a;flk .und hohe.r De-
auf der letz- _ dem fulminanten tailreichtum zeich-
ten E3 be- FI(‘?HTERS MEGAMIX nen die Optik aus“
kanntge- bereits vorgelegt haben.

ge- PR Um es gleich vorwegzu-
§' nehmen: Von der techni-  Oberhaupte von StraRengangs ha-
schen Seite her kriegen die  ben sich versammelt, um in fairen -
Saturn-User eine Menge  naja, halbwegs fairen - Zweikamp-
geboten. Ganz anders fen den Sieger auszumachen. Im
prasentiert sich die Bal-  Gegensatz zu manch anderem Klop-
gerei dagegen derzeit  per sehen die acht Recken ver-
in den Berei- gleichsweise normal aus. Es fallt
chen aufRerdem auf, daR Last Bronx mit
drei weiblichen Aspiranten ziemlich

— T i S : , .
i e, s S = emanzipiert ist, wobei nur die

: T L ey - e — = : " : :
2= e T L -t « = Zierliche Lisa mit
R e — -~~~ dem knap-
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Rockchen und langen Lederschuhen
nicht mit ihren weiblichen Reizen
geizt. Yoko bevorzugt namlich den
derben Militar-Look, und ihre Art,
wie sie mit ihren beiden Tonfas (Un-
terarm-Schlagstocke) die Gegner
bearbeitet, hat nichts mit weiblicher
Einfihlsamkeit zu tun. Apropos
JJonfas”, jeder Boss verfiigt iiber ein
fernostliches Schlaginstrument, das
den Kampfstil mafigeblich pragt.
Die Vorlieben sind aufierst unter-
schiedlich: Wahrend der tatowierte
Zaimoku seinen machtigen Hammer
schwingt, fuhrt Yusaku virtuos sei-
nen dreigliedrigen Schlagstock.
Mein absoluter Liebling ist jedoch
der obercoole Kurosawa (die japani-
schen Namen werden immer kom-
plizierter!). Im lassigen Miami Vice-
Ornat - weifler Anzug, lila Hemd -
kniippelt er mit seinem holzernen
Samuraischwert seine Widersacher
nieder. Sein brutaler und schnorkel-
loser Kampfstil sieht einfach um-
werfend aus! Zu diesem achtkopfi-
gen Ensemble gesellt sich zum Ab-
schluf® natiirlich auch ein Endgeg-
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Bei Virtua Fighter abgekupfert: Wenn
der Gegner benommen am Boden liegt,
konnt Ihr ihm durch eine Luftattacke
(Knopf B + Richtungstaste nach oben)
den Rest geben

TTE NN\
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Der Blondschopf Yusaku ist der Held
von Last Bronx und verfiigt mit seinem
dreigliedrigen Schlagstock zudem iiber
eine auflergewdhnliche Waffe

ner namens Red Eye hinzu. Der Na-
me dieses rothautigen Muskelprot-
zes erklart sich durch seinen skurri-
len Augenschmuck in Form einer fu-
turistischen Infrarotbrille. Zum Ga-
meplay: GroRe Uberraschungen in-
nerhalb des bekannten Genre-Rah-

yDie Splelbarkelt ist
so dynamisch und
uberzeugend, wie
man es von Sega ge-
wohnt 1st“

mens gibt es nicht. In hinlanglich
bekannter Manier stehen sich in ei-
nem abgegrenzten Areal zwei
Kampfhahne gegeniiber, ein ,Ring
Out” wie bei Virtua Fighter gibt es
somit nicht. Stattdessen konnen die
Gitter als Sprungbrett miRbraucht
werden, um auf diese Weise den
Kontrahenten durch einen ansch-
lieRenden Sprungtritt zu lberra-
schen (das Ganze erinnert stark an
Chun Lis AbstofRer vom Bildschirm-
rand). Der Rest gehort zum gehobe-

.;g

Zaimokus Hammer mag zwar imposant aussehen, durch seine Schwerfalhgkelt ist

dieser Charakter aber nur schwer zu steuern
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Auf Pseudo-Transparenz-Effekte wurde gliicklicherweise ganzlich verzichtet; statt-
dessen ziehen die Waffen bei besonders schnellen Attacken comicartig nach

nen Beat"em Up-Programm: Special
Moves durch vergleichsweise einfa-
che Joypad-Kombinationen, Combos
durch schnelles und abwechselndes
Tastengehammer sowie diverse
Wurftechniken im In-Fight. Letztere
Aktion vollfiihrt Ihr durch einen ein-
fachen Tastendruck (X-Taste). Blei-
ben wir gleich bei der Steuerung:
Mit der Taste A wird geblockt,
wahrend sich die restlichen vier Ta-
sten Y & Z sowie B & C fiir die
Schlag- und Kicktechniken in unter-
schiedlicher Harte sorgen. Mit dem
L-Button rollt Euer Fighter des wei-
teren blitzschnell nach vorne, um
anschlieffend nahtlos zur Attacke
iberzugehen. Alle diese Aktionen
werden natiirlich durch realistische
Motion Capture-Animationen pra-
sentiert. Ebenso positiv zeigt sich
der Silberling von der restlichen
technischen Seite. Die gesamte Gra-
fik wird ahnlich hochauflésend wie
bei Virtua Fighter II dargestellt. Das
Hintergrundlayout besteht aufer-
dem aus flachen Bitmap-Ebenen,
die durch ein sauberes Parallax-
Scrolling dennoch recht plastisch
wirken. Das Prunkstiick sind jedoch
die detaillierten Polygon-Kampfer.
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Lisa vollfiihrt durch simples Tasten-
gehammer eine fulminante 5er-Combo
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Kurosawa packt den Widersacher im In-
Fight einfach beim Schopf und verab-
reicht ihm anschliefend ein paar hefti-
ge Kicks in die Magengrube

Durch das virtuose stammenspiel
aus Gouraud Shading und Texturen
wirken die Recken ungemein defi-
niert. Egal, ob muskulose Hautober-
flache, wuschelige Haare oder sim-
ple Mimiken - der Detailreichtum
gehort mit zum Feinsten, was man
bisher auf dem Saturn erblickt hat.
Da auch die prazise und hochst dy-
namische Spielbarkeit stimmt, er-
wartet uns im Spatsommer mit Si-
cherheit ein Gold Game-Kandidat.
(ULf)

Hersteller: Sega/AM3 Erscheint: Anfang
Oktober Genre: Beat”em Up Umsetzun-
gen geplant: Keine

__-m_

"EIMn

Kurosawas Holzstab pafit optimal zu
seinem riiden Kampfstil
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Zwischen den einzelnen Dungeons und Siedlungen
stapft Eure Party iiber eine kartendhnliche Landschaft

de
rer-

PlayStation Rollenspiel

...............................

...............................

Wild Arms

Als Import-Game aus den USA ist es schon zu haben:
Wild Arms ist eine Mischung aus klassischem RPG mit
Parallelhandlungen und Nippon-Rollenspiel

ie Welt Filgaia ist nur ein Uber-

bleibsel von dem, was lange
Zeit vorher existierte. Vor Aonen
stand sie unter dem Schutz von acht
Wachtern und wurde von antiken
und magischen Wesen bewohnt.
Doch die friedliche und fruchtbare
Welt wurde von einer Rasse, die wie
Metalldamonen aussah, angegrif-
fen. Die drei Rassen der Wachter,
die Menschen und die hochtechni-
sierten Elwen bildeten eine Allianz
und gewannen gegen die Eindring-
linge die Oberhand. Dabei starben
die Elwen aus und die Wachter fie-
len in einen tiefen Schlaf. Zuriick
blieb ein verwiisteter Planet. Die al-
ten Rassen fielen in Vergessenheit.
Tausend Jahre spater praparieren
sich die Metalldamonen erneut zum
Angriff. Drei tapfere Helden verneh-
men die Warnung der wiedererwa-
chenden Wachter. Rudy ist ein Aus-
gestofRener aus seinem Dorf, seit er
in einer Hohle einen Zombie wie-

Rudy rettete einen Halbwiichsigen aus einer gefahrlichen
Hohle und befreite diesen hiibschen Zombie gleich mit

28 Mega Fun B/97

weckte, Jack verdient sich seinen Le-
bensunterhalt als Schatzsucher und
Cecilia, die Prinzessin von Adlehyde,
wurde im Kloster zu einer Magierin
ausgebildet. Zundachst verfolgen alle
drei ihre eigenen parallelen Hand-
lungen, doch die Geschichte fiihrt

Ghandil

HF 18zMFP

¥A wystic light cmanates from

Abspeichern kdnnt Ihr nur an bestimmten Savepoints,
" dafiir nimmt ein Spielstand nur einen Block ein

sie
im-
mer wieder zusammen. Gemeinsa-
mes Ziel ist, alle Wachter zu wecken
und mit der Menschheit zu vereinen.
Das besondere ist, daf? Thr an jedem
Savepoint den Charakter wechseln
konnt. Thr geht natiirlich mit ihnen
Monster jagen. Dabei sammelt Thr
Erfahrungspunkte und brauchbare
Gegenstande ein. Hinzu kommt ein
gutes Stiick interessanter und kniff-
liger Ratsel, die gelost werden miis-
sen. Deren Anspruch kann sich wirk-
lich sehen lassen. Was bei Wild
Arms sofort ins Auge fallt, ist der
grofde Detailreichtum: Es gibt viele
ungewohnliche Aktionsmoglichkei-
ten. So konnt Ihr Euch beispielswei-

Wie viele RPGs ist auch Wild Arms mit absonderlichen und ag-
gressiven Kreaturen vollgestopft

Der erste der Wachter wurde gefunden und wird von
einem Archdologenteam geborgen

se ein Huhn greifen und es wegwer-
fen - keine Angst, Ihr lieben Tier-
schiitzer, dem Huhn tut das nicht
weh und es macht das freiwillig mit
- mit ein biRchen Gliick verwandelt
es sich in ein niitzliches Item. Ahnli-
ches konnt Ihr mit herumliegenden
Kisten machen. So hat jeder Charak-
ter seine eigenen Talente: Rudy
kann zum Beispiel zugemauerte
Durchgdnge wieder frei sprengen
und Cecilia zaubert einen Time
Warp, mit dem Ihr das Ratsel eines
Raumes noch einmal neu anfangen
konnt. Das ist wichtig, wenn Ihr
Fehler gemacht habt. Aus techni-
scher Sicht kann sich ,Wild Arms*
ebenfalls sehen lassen. Grafische
Details sprechen das Auge an und
die volltonende klassische Musik
Eure Ohren. Genau wie bei den Ak-
tionen wurde auch hier groRer Wert
auf Kleinigkeiten gelegt: So tappt
Rudy in seinem Heimatdorf durch
eine Pfiitze und hinterlaft an-
schlieffend eine feuchte Fufdspur,
die nach einigen Sekunden wieder
verschwindet. Ob und wann Wild
Arms in Deutschland erscheint, ist
noch nicht so ganz raus. Besitzt Ihr
jedoch eine US-PlayStation, dann ist
das RPG allemal eine Empfehlung
wert. (René)

Hersteller: Sony Erscheint: k.A. Genre:

Rollenspiel Umsetzungen geplant:
keine

Innovatives Nippon-Rollenspiel mit
grofRem Detailreichtum und fesseln-
der Atmosphére
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Saturn Rennspiel

......................

WipEout 2097

Ohne langere Vorankiindigung diirfen demnachst auch
alle Saturn-User an Psygnosis’ genialem Anti-
Schwerkraftvergniigen teilhaben

ega hat sich héchstpersonlich
Sum die Umsetzung von WipEout
2097 gekiimmert, deren PS-Version
in der Ausgabe 11/96 satte 90%
Fun-Wertung kassierte. Originalt-
reue war dabei das A und 0, damit
Saturn-Besitzer nicht mehr langer
neidisch auf die PlayStation blicken
mussen. Was die Ausstattung an-
geht, ist ihnen das auch voll und
ganz-gelungen. Abgesehen von der
Zwei-Spieler-Link-Option. wurden
keinerlei Abstriche gemacht, sprich,
nach wie vor stehen Euch vier un-
terschiedliche High Speed-Gleiter
zur Auswabhl, die sich auf insgesamt
acht unterschiedlichen Rundkursen

austoben dirfen. Toben ist dabei
der richtige Ausdruck, denn durch
den Einsatz von Power Ups, wie
beispielsweise Triples Missile, Mi-
nen-Teppichen oder einer hinter-
héltigen Lock On-Rakete , kommt
machtig Dampf in den beinharten
Rennfahrer-Alltag. Im Gegensatz
zum ersten Teil erleidet Euer Anti-
Schwerkraftgleiter dadurch Scha-
den, die [hr nur durch eine spezielle
Pit-Lane beheben kdnnt. Technisch
gesehen zieht sich die Saturn-Versi-
on beachtlich aus der Affare. Zwar
wirkt die Optik durch die deutlich
fa rbloseren Texturen grober als die
des PS- Ongmals dafiir iberzeugt

LA" TIRES

Der Detailreichtum stimmt, lediglich die Farbenpracht der Texturen laft zu

wiinschen iibrig

das Saturn-Pendant durch ein sau-
beres Scrolling und einen ordentli-
chen Grafikaufbau. Spielerisch ist -
auch Ingo Zaborowskis kriti-
schenmBlick nach - aufierdem alles
in Butter; die Lenkung ist prazise
und das Fahrgefiihl vermittelt wie

auf der PS einen herrlichen Ge-
schwindigkeitsrausch. (ULf)

Hersteller: Psygnosis/Sega Erscheint:
September Genre: Rennspiel Umsetzun-
gen geplant: keine

<

59,95
99,95
84,95
89,95
139,95
89,95
89,95

22, 29259922-299299999999795 555925 22595922225 ¢
2

89,95
Jet Rider DV 8495
K-1 Arena Fighters Us 104,95
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of Kain DV 84,95
Es oo
iki 4,
Little Bignﬁvenm DV 84,95
Madden 97 DV 8495
Mechwarrior 2 DV 7995
Micro Machines 3 DV 9495
Moto X (9)% 84,95
Motortoon Grand Prix 2 DV 94,95
Myst DV 8995
Namco Museum Val. 1 DV 89,95
Namco Museum Vol. 2 DV 8995
Namco Museum Vol. 3 DV 89,95
NBA in the Zone 2 DV 89,95
MNBA Live 97 DV 84,95
Need for 2 DV 89,95
NHL Face Off 97 DV 84,95
NHL 97 DV 84,95
Olympic Soccer DV 8495
Onside Soccer DV 49,95
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Rally Cross 119,95
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| Assault 2 DV '39 95

DV 49,95

Resadmt Evil DV 89,95
Return Fire DV 7995
Road Rash DV 8495
Robotron X )% 4995
Runabout Climax JP 144,95
Samurai Shodown 3 DV 8495
Musou P 13995

Sim City 2000 DV 8995
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Ab DM 300,~ versandkostenfrei. Ankauf und Tausch von gebrauchten Spielen
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Wild Arms Us. 9995
Williams Arcade Hits DV 6995
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Worms DV 59,95
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SEGA SATURN:
Sega Saturn Konsole DV 349,95
Andretti Racing DV 49,95
Bomberman DV 89,95
Bug Too DV 89,95
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Elevator Action 2 JP 10995
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Hexen DV 84,95
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lhr PC- und Videospiel-Spezialist
Detmolder Strafle 68
33604 Bielefeld
Telefon: o5 21/ 6 42 34
Fax: o5 21/ 6 42 35
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Hilfreich: Der Puck wird durch einen rosa
Transparenzschleier zusatzlich markiert

Die eingeblendete Turbo-Energieleiste kann nur
kurzzeitig eingesetzt werden, regeneriert sich
aber wieder recht schnell

Noch fehlt der Kontrahent: Bei spontanen Kampfeinla-
gen wird das Handgemenge aus einer ungewohnli-
chen Perspektive dargestellt

PlayStation Sportspiel

Breakaway ‘98

Trotz hoher Beliebtheit mangelt es nach wie vor an gut-

en Eishockey-Simulationen auf der PlayStation; Acclaim

nutzt die Gunst der Stunde und serviert uns im Laufe des
Jahres eine vielversprechende Puckjagd

s ist fast schon eine Tragddie: Da
Ezaubert Virgin mit NHL Power-
play ‘96 fiir den Saturn die mit Ab-
stand beste Eishockey-Simulation
aus dem Hut, und wir deutschen
User miissen uns trotz vieler Ankiin-
digungen immer noch in Geduld
iiben (neuester Termin fiir PS und
SAT: Juli)! Wollen wir hoffen,.daf}
wenigstens die 97er (98er?! )Aufla-
ge ohne grofere Schwierigkeiten
deutsches Festland erreichen wird.
Nachdem Electronic Arts renom-
mierte NHL-Serie im neuen 32-Bit-
Gewand enttduschte und auch die

restliche Konkurrenz bisher nur we-
nig spielerische Klasse bewies,
konnte nun Acclaim mit NHL Brea-
kaway ‘98 grof} auftrumpfen. In ei-
nen Satz gesagt: Es handelt sich um
eine technisch hochwertige Eis-
hockey-Simulation, die durch einige
Fun-Elemente aufgelockert wird.
Der virtuelle Eishockey-Crack wird
von einem aufgerdaumt wirkenden
Hauptmenii empfangen, das mit den
obligatorischen Spielmodi und Op-
tionen aufwartet. Interessant ist ein-
zig die Option ,Strategie”. In diesem
Menipunkt bestimmt Ihr unter an-

CHEY JERSEY
FGERMANY

Bullies oder Face Offs werden stets aus der versetzten Vogelperspektive prasentiert
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derem das Abwehrverhalten bzw.
die offensive Spielweise, oder wie
hart Eure virtuellen Schlittschuhléu-
fer die Gegner rannehmen
(,Contact”). Nach all den taktischen
Finessen stehen Euch die komplette
NHL-Garde sowie alle relevanten
Nationalteams zur Auswahl. Das
Stadion und die Akteure prasentie-
ren sich in voller Polygon-Pracht.
Das Grafik-Niveau liegt dabei erfreu-
lich hoch. Die Polygon-Spieler sind
gut definiert und wurden auflerdem
ungemein realistisch durch das Mo-
tion Capture-Verfahren animiert.
Rennt Euer Puckjager beispielswei-
se ungestiim an die Bande, prallt er
in spektakuldrer Manier ab und legt
sich anschlieffend auf seinen Hosen-
boden. Die Steuerung fiel recht kon-
ventionell aus: Als puckfiihrender
Spieler bzw. in der Abwehr fiihrt Ihr
die notwendigen Aktionen (Schuf,
Paf, Bodycheck...etc.) durch simplen
Tastendruck aus. Einzig die durch
NBA Jam etablierte Turbo-Funktion
fallt ein wenig aus dem Rahmen. Mit
diesem zeitlich begrenzt einsetzba-
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Die Option ,,Spielstrategie” bietet
erfreulich vielschichtige Moglichkeiten

ren Energieschub sind furiose
Sprints oder besonders deftige
Schlagschiisse moglich. Wie schon
angemerkt ist die Simulation von ei-
nigen Fun-Elementen durchsetzt. So
zersplittert beispielsweise die Ple-
xiglasscheibe nach einem allzu der-
ben Bodycheck an der Bande. Wii-
tende Kampfe zweier Streithahne
werden auerdem aus einer unge-
wohnten ,von hinten“-Perspektive
dargestellt. (ULf)

Hersteller: Acclaim Erscheint: Herbst
Genre: Sportspiel Umsetzungen ge-
plant: Saturn
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Mit zwei Multitaps diirfen sich bis zu acht Puckjager gleichzeitig austoben
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Im Hafen dieser Groistadt liegt ein feindlicher Flugzeugtréger. Geschiitzt wird er
von seinen Flugzeugen und den Flak-Stellungen rund um das Hafengebiet

ie fiirchten weder Tod noch Teu-

fel, die wagemutigen Piloten der
Soldnereinheit ,,Scarface®, und nach
knapp zwei Jahren Entwicklungszeit
fliegen sie wieder, um der Gerech-
tigkeit ein weiteres Mal zum Sieg zu
verhelfen. In einem Dritte-Welt-
Staat haben machthungrige Ge-
nerdle die Abwesenheit der Regie-
rung genutzt, um die Kontrolle iiber
das Land zu erlangen. Von der ver-
zweifelten Regierung angeheuert,
mifdt Ihr und die anderen Piloten
der Eliteeinheit nun den gegneri-
schen Land- und Seestreitkraften
das Fiirchten lehren. Nach dem
ausfiuhrlichen Mission-Briefing, das
Euch mit animierten Grafiken de-
tailliert tiber die Ziele, die Flugroute
und die gegnerischen Luftstreitkraf-
te informiert, miifst Ihr aus Eurem
Fliegerarsenal einen Uberschallja-
ger wahlen. Zu Beginn des ,Krie-
ges” besitzt Ihr nur eine Phantom F-
4 und eine F-7 Avenger, beides eher
Oldies unter den Jagdflugzeugen
der 90er ]Jahre. Spater, wenn Ihr
durch erfolgreich absolvierte Mis-

Bei einigen Missionen konnt Ihr einen Wingman mit in die
Schlacht nehmen und ihm einen Aufgabenbereich zuordnen

F2 Mega Fun 8/97
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Yeeeaahh!! Dieser Raketen-Abwehrturm fliegt mit einer réhrenden Explosion in die
Luft. Bei Nacht wirken die Explosionen noch realistischer.

PlayStation Flugsimulation

Ace Combat 2

Die Adler fliegen wieder! Mit dem verbesserten
zweiten Teil der actiongeladenen Flugsimulation will
Namco nun mit Uberschallgeschwindigkeit an die
Gold Game-Spitze donnern

sionen genug Geld gescheffelt habt,
konnt Ihr Euch die High-Tech-Elite
internationaler Streitkréfte leisten.
Hierzu gehdren so renommierte Na-
men wie z.B. F-14 Tomcat, MIG 29, F-
117 Nighthawk oder der Eurofighter
2000. Die Flugis unterscheiden sich
neuerdings nicht mehr in fiinf Ei-
genschaften, sondern in sieben, zu
denen beispielsweise Luft- und Bo-
denkampf, Manovrierfahigkeit oder
Beschleunigung gehoren. Verbes-
sert wurde auch die Grafik der )a-
ger: einerseits ist man vom kunter-
bunten und eher unrealistischen
rot, lila und weiR angemalten Mo-
dell zu den Originalfarben iiberge-

gangen (braun, grau oder griin). An-
dererseits haben die Programmie-
rer auch fiir eine realistischere Op-
tik gesorgt und die Jager vermitteln
nun ein authentisches Aussehen,
das an ,Top Gun“ oder ,Die Stahler-
nen Adler” erinnert. Auch die Land-
schaften wurden einem Facelifting
unterzogen und prasentieren sich
jetzt mit noch plastischeren und
realistischeren  Locations, wie
z.B.schneebedeckten Gebirgsziigen,
die teilweise mit Wolken verhangen
sind, oder einer bewaldeten Insel-
gruppe mitten im Ozean. Wahrend
den Missionen gilt es, nicht nur
Hauptziele zu vernichten, wie z.B.

B AIKEEAN 1

Eines der zahlreichen Flugzeuge, die Ihr kduflich erwerben
konnt. Hier der altbewdhrte Allrounder F-16.

Im Intro kommt ein wahres Top Gun-
Feeling auf. Ein F 16-Geschwader
kdmpft gegen einen Schwarm von
feindlichen MIGs

eine Gruppe Transportmaschinen
abzuschieen, einen Flugzeugtra-
ger zu versenken oder Lagerhallen
in die Luft jagen, sondern auch zahl-
reiche Jagergeschwader, Flugab-
wehranlagen (Flak und SAMs) und
Begleitschiffe zu zerstoren, da jeder
Abschuf} in bare Miinze umgewan-
delt wird. Schon jetzt lafit sich sa-
gen, dafd Ace Combat 2 ein wiirdiger
Nachfolger ist und mit seinen Ver-
besserungen wahrscheinlich besser
abschneiden wird als sein Vorgan-
ger. Einziger Wermutstropfen ist
der fehlende Zwei-Spieler-Modus.
(Georg)

Hersteller: Namco Erscheint: Ende 97
Genre: Flugsimulation Umsetzung ge-
plant: keine

Spielerisch iiberzeugender Nachfol-

ger mit verbesserter Grafik, die pu-
ren Realismus vermittelt
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The Gathering -

Battlemage

Das Magic-Kartenspiel ist inzwischen so bekannt, daf}
die Erfinder von der Firma Wizards of the Cost zwei
Computer-Lizenzen vergaben: eine an Microprose und
eine an Acclaim - hier ist die Acclaim-Version

or knapp drei Jahren gab es ei-
Vnen ungeahnten Run auf die
Spieleladen: ,,Magic” wollten alle
begeisterten Kartenspieler haben.
Der Boom war sogar so grof3, daf
die Laden mit der Lieferung nicht
mehr nachkamen. Also verteilte
Wizards of the Cost zwei Computer-
Lizenzen. Wahrend sich Microprose
strikt an die Spielregeln halt und
zusatzlich einen kleinen Adventure-
Part um die Kartenzauberei baute,
hatte Acclaim seine eigenen Vor-
stellungen: Die Firma probierte, die
Ideen von ,Magic“ mit denen der
Echtzeit-Strategiespiele zu verbin-
den. Nach einem fesselnden Intro,
in dem Euch die fiinf Farben der
Magie erklart werden, habt Ihr nun
die Wahl zwischen zwei Spielmodi:
Ihr krinnt im Duell gegen einen an-
deren Magier - wahlweise die Kon-
sole oder ein Freund - antreten oder
im Campaign-Modus die 30 Lander
von Corondor erobern. Ihr sucht
Euch einen der sechs vorgefertigten

Charaktere aus, die ein kleines Mi-
nideck an Karten haben. Greift Ihr
ein Land an, so hat Acclaim eine ge-
wisse Diplomatie eingebaut: Der
momentane Noch-Herrscher ver-
wickelt Euch in ein Gesprach, in
dem Ihr per multiple choice die Ge-
gend kampflos iibernehmen kénnt.
Fiihrt das nicht zum gewiinschten
Erfolg, dann ist dieser nur mit ei-
nem Duell zu erreichen. Fiir jedes
Land bekommt Ihr neue Karten fiir
Euer Deck. Wahrend des Kampfes
seht Ihr das Spielfeld aus der Vogel-
perspektive. Per Knopfdruck wer-
den Eure Karten ausgespielt - die
Kreaturen werden per Point'n Click
in die richtige Richtung gelenkt.
Uber die einzelnen Karten kénnt Thr
Euch vorher im Archiv informieren.
(René)

Hersteller: Acclaim Erscheint: k.A. Gen-
re: Echtzeit-Strategical Umsetzungen
geplant: keine

W P D e

Das Magic-Spiel basiert auf Zauberspriichen, mit denen Ihr unter anderem bdsartige
Kreaturen erschaffen konnt
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Auf einer Karte konnt Ihr vor jeder Mis-
sion den genauen Weg des Feldzuges
mitverfolgen

ennt Ihr noch Westwoods ,,Dune

2" fiir das Mega Drive? Sicherlich
erinnern sich die ,alteren” Zocker
unter Euch daran. Das Besondere
daran war bekanntermaflen das
ganzlich neue Spielprinzip, das sich
allerdings erst zwei Jahre spater - al-
lerdings vorerst nur auf dem PC -
richtig durchsetzen konnte. Was an
den Konsolen jedoch total vorbei-
ging, war das wenige Monate da-
nach erschienene Echtzeit-Strategi-
cal ,Warcraft aus dem Hause Bli-
zzard. Im Gegensatz zu ,,Dune 2, wo
Ihr mit High-Tech-Waffen Eure Geg-
ner in die Enge treibt, besann sich
+Warcraft” auf die klassische Fanta-
sy. Wahrend die Menschen in typi-
scher Rittermanier ihre Heimat ver-
teidigten, konntet

Thrals

Wenn Ihr Bohrtiirme baut, so solltet Ihr direkt in die Nihe auch eine Raffinerie oder
einen Hafen bauen - das verkiirzt die Wege, die Ihr bewachen miifit!

.........

Warcraft 2

Beinahe ein halbes Jahr ist es her, seit Command & Con-
quer das Strategie-Genre umkrempelte und zu einem Hit
wurde. Nun hat es endlich auch der groe Konkurrent
Blizzard geschafft, sein PC-Meisterwerk Warcraft 2 fiir
die 32-Bitter umzusetzen - genau zur richtigen Zeit, wie
die nach neuem Futter lechzenden Freaks meinen

Vor jeder Mission bekommt Ihr ein Brie-
fing, in der die Geschichte um den Feld-
zug erzéhlt wird und Euer Auftrag fest-
gelegt wird

was bietet uns ,Warcraft 2“? Ganz
wie im ersten Teil habt Ihr die Wahl,
als Feldherr entweder in die Dienste
der Menschen oder die der Orks zu
treten. Wahrend die Menschen von
ihren ungehobelten Gegeniibern
aus ihrer Heimat vertrieben wurden
und nun einen Rachefeldzug star-
ten, wollen die Orks ihre begonnene
Invasion zu einem dauerhaften Er-
folg fiihren. Es sind insgesamt 14
Levels pro Seite zu erfiillen - in der
uns vorliegenden Version waren

wAuf der PlayStation
kann man mittels
Link-Kabel gegen-
einander spielen”

barbarischer Ork einen ausgeklii-
gelten Feldzug gegen sie
fuhren. Als Anfang 1996
dann der Nachfolger fiir
den PC erschien - iibri-
gens nahezu zeitgleich
mit ,Command & Con-
quer” - kam es zu er-
bitterten Diskussionen,
welches der beiden
¥’ Spiele das Bessere sei.
" Im Endeffekt konnten
" sich die meisten Strategie-
Fans nur deshalb festlegen,
. weil sie gerade etwas mehr
Fantasy- oder Science-Fic-
tion-Szenarios mochten.
Und nun sieht alles da-
nach aus, als scheine diese
Debatte auch auf die 32-Bit-
ter  uberzuschwappen:
Lange Zeit war die Kon-

I solen-Umsetzung  von
~ Warcraft 2* fraglich. Wie
so oft bei Strategiespielen hatte
auch Blizzard mit eklatanten
Schwierigkeiten zu kampfen, um die

\

Tastatur- und Maussteuerung des
PCs sowie die Kiinstliche Intelligenz
des Computers in brauchbarer Form
zu konvertieren. Nun hatte Blizzard
ein halbes Jahr Zeit, die Fehler von
»~Command & Conquer”in ihrem ei-
genen Werk auszumerzen. Doch

anhaben konnen

weitere 24 Extra-Levels der PC-Mis-
sion-CD ,,Beyond the Dark Portal”
gleich mit eingebaut! Die wesentli-
chen Unterschiede zwischen den
beiden Seiten bestehen vor allem in
der Zusammensetzung ihrer Trup-
pen. Bei den nicht-magischen We-
sen gibt es identische Pendants: So
heifdt der orkische Axtwerfer bei den
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Wie Ihr im Menii sehen konnt, besitzt Warcraft 2 ge-
geniiber Command & Conquer einen unschétzbaren

Mit den L/R-Tasten seht Ihr, wieviel an Rohstoffen Ihr
vorratig habt - ob das wohl fiir einen Tempel der Ver-

Ab und zu sind befreundete Einheiten in Mauern gefan-

Vorteil: Ihr diirft wahrend eines Levels abspeichern

Menschen Bogenschiitze und das
Katapult entspricht der Ballista, ei-
ner riesigen romischen Armbrust,
die Speere feuert. So richtig interes-
sant wird es bei den magischen We-
sen: Ein Paladin, ein Ritter mit Zau-
berfertigkeiten, kann zum Beispiel

Der zweite Teil der Missionen dreht sich
nur um eines: Die Vorherrschaft um das
Dunkle Portal, das die Welt der Men-
schen mit der Orkwelt verbindet

=g civan
r "1 Destrouer
5 Leveal 1
sIrvHn

Zur menschlichen Allianz gehoren auch
die Elfen, die auf ihren Zerstdrern im
Seekrieg mitmischen

i

dammten reicht?

verwundete Kameraden heilen und
seine Gegenstiicke, die Oger, (das
sind zweikopfige Kampfmaschinen),
konnen magische Minenfelder le-
gen. Doch das ist noch nicht alles: In
vielen Levels konnt Ihr Schiffe und
U-Boote, die vom Gegner nur durch
Luftaufklarung zu entdecken sind,
bauen und Euch mit dem Gegner ei-
ne Seeschlacht liefern. Spater kom-
men auch noch Drachen und Grei-
fenreiter dazu. Diese gefliigelten
Wesen fiihren, unterstiitzt von Bo-
genschiitzen und Axtwerfern, einen
erbarmungslosen Luftkrieg und ent-
scheiden oft genug den Ausgang
der gesamten Schlacht, da sich viele
Kreaturen nicht gegen die Flieger
wehren konnen. Doch das alles
funktioniert nicht richtig ohne Ar-
beiter, die sogenannten Peonen, die
in Minen Gold und in den Waldern
Holz abbauen. In vielen Szenarien
kommt noch Ol dazu, das auf See mit
Hilfe von Olplattformen und Tan-
kern gewonnen werden kann. Das
alles braucht Ihr, um Eure Basis und

In hdheren Levels ist es moglich, eine Insel zu stiirmen, ohne da nur einer Eurer
Leute einen Fuf auf die Insel setzen muf - Drachen und Schiffe tun ihr iibriges

Euer Heer auszubauen. So bendtigt
Ihr Kasernen, um Truppen zu bilden,
und Bauernhafe, um diese mit Nah-
rung zu versorgen. Da jeder Bauern-

hof genau vier Einheiten versorgen
kann, habt Ihr eine Beschrankung
fur die Anzahl Eurer Truppen. Das
Problematische dabei ist, dafd Eure

Arbei-
terschaft
ebenfalls
Hunger hat
und diese gera-
de in den spéteren
Levels einen be-
trachtlichen Anteil in
Eurem Heer einnimmt.
Weitere wichtige Gebaude er-
ganzen die Leistungsfahigkeit bei-
spielsweise Eurer Kasernen. So

braucht Thr, um Bogenschiitzen

bzw. Oger auszubilden, ein Sage-
werk bzw. einen Oger-Maststall.
Doch nicht alle Einheiten werden
in der Kaserne ausgebildet. So er-

schafft Ihr Greifen in einem Nest

und Todesritter in einem Gebau-

de namens ,Tempel der Verdamm-
ten”. All diese verletzlichen, von Eu-
ren Peonen errichteten Bauwerke
missen noch durch Mauern und
Wachtiirme geschiitzt werden. So
habt Ihr insgesamt 15 verschiedene
Gebaude, die [hr errichten konnt. Ei-
ne innovative Angelegenheit bei
+Warcraft 2“ sind die Upgrades: Sie
konnen die Starke und Wider-
standsfahigkeit Eurer Truppen ent-

gen - schlagt Ihr eine Offnung und schickt einen Eurer
Leute hinein, so schlieflen sich die frisch Befreiten Eu-
rem Heer an

scheidend verstarken. Spielt Ihr als
Ork, dann konnt Ihr im Sagewerk
Eure Axtwerfer zu Berserkertrolls
verbessern. AnschliefRend erschafft
Ihrin Eurer Kaserne nur noch diese
Trolls. Nach einem weiteren Upgra-
de regenerieren sie sich sogar. Da-
mit werden sie zur ultimativen Ver-
teidigungswaffe fiir Eu-

Mega Fun
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Wenn Eure Schlachtschiffe kein Kanonenfutter mehr finden, so setzt sie gegen ufer-
nahe Gebaude ein - nichts iibersteht einen solchen Beschuf!

re Basis. In der GieRerei verstarkt
Ihr die Kanonen und die Planken
Eurer Schlachtschiffe, mit denen Ihr,
wenn Ihr die gegnerische Flotte ver-
nichtet habt, Euren Opponenten un-
ter effizienten UferbeschuR nehmen
konnt. Was bieten uns die Missio-
nen? Im wesentlichen klingt die
Vorgehensweise gleich: Thr stampft

Die Geschichte

der Orcs

In Warcraft verkdrpert die Allianz aus
Menschen, Elfen und Zwergen die Sei-
te des Lichts. Die dunkle Seite stellen
die Orks dar. Ihre Verbiindeten sind
barbarische Kreaturen wie Oger und
Trolle. Diese Konstellation wurde zum
ersten Mal bei J.R.R. Tolkien erwahnt,
dem Schopfer der klassischen Fantasy.
Tolkien - sein bekanntestes Werk ist
..Der Herr der Ringe"- dachte sich eine
Welt mit eigener Topographie und ei-
genen Sprachen aus. Seine Ideen wur-
den von spateren Fantasy-Autoren
gern iibernommen - denkt nur an ,,Das
Schwarze Auge”! Wie so viele mythi-
sche Gestalten haben auch die Orks ei-
nen geschichtlichen Hintergrund: Die
meisten Theorien tendieren zu der An-
sicht, daf die grausamen Orks, die sich
an keine ritterlichen Regeln halten,
die Tataren darstellen sollen. Dieses
kriegerische Reitervolk hatte seinen
Ursprung in den asiatischen Steppen
und fiihrte im Mittelalter einige Feld-
ziige gegen das geschwichte und unei-
nige Europa. Es galt als besonders
grausam und wurde als barbarisch be-
zeichnet, weil es
keiner der christli-
chen Reli-
gionen an-
gehorte.

IB6 Mega Fun 8/97

mit nichts ein Lager aus dem Boden
und wehrt dabei die immer heftiger
werdenden Nadelstiche des Feindes
ab. AnschlieRend knépft Thr Euch
Euren Gegner vor und vernichtet ihn
im Frontalangriff. Zur Abwechslung
haben manche Karten spezielle Auf-
trage: Mit einer kleinen Eskorte ei-
nen Anflihrer zu einer bestimmten
Position geleiten oder an einer hei-
klen Stelle eine Festung errichten,
sind nur Beispiele fiir die Missions-
vielfalt. Dabei solltet Ihr die Stan-
dard-Missionen als Einfiihrung an-
sehen. Aufbauend auf dem vorheri-
gen Level miiRt Ihr immer mehr be-
achten, so daR Ihr Euch danach die
~Beyond the Dark Portal“-Schlach-
ten vorknopfen konnt. Diese Extra-
Missionen beginnen auf dem Ni-
veau, auf dem die Standard-Levels

Die orkische Flotte macht sich auf, um
die friedlichen Lande der Menschen

. heimzusuchen

U-Boote sind nur von der Luft aus zu
entdecken - sie haben gegen eine Hand-
voll Drachen allerdings auch nicht den
Hauch einer Chance!

Der einzige Sinn einer Seeschlacht ist oft nur, daf} der Weg fiir Eure Truppentrans-

port-Schiffe frei wird und Ihr unbehelligt Eure Landstreitkrifte iibersetzen konnt

aufhoren. Sie betonen auch ein
Spielelement, das zuvor weniger im
Rampenlicht stand: Der Einsatz von
Helden. Diese einzigartigen, beson-
ders schlagkraftigen Krieger sind
Abwandlungen von Standardtrup-

wDurch den Einsatz
von Helden-Einhei-
ten wird ein RPG-
Spielelement betont

pen. Sie begleiten Euch teilweise
durch mehrere Szenarien und sind
Eure Triimpfe gegen zu grof gerate-
ne Feindesanhdufungen. Sie besit-
zen sogar ihr eigenes Charakterpor-
trait, das Ihr wahlweise durch ein
Menu an- bzw. abschalten konnt.
Dies trifft ebenso auf die Karte zu,
die das gesamte Level im Uberblick
zeigt. Eine weitere Neuheit ist das
sogenannte ,,Fog of War": Habt Ihr
ein Gebiet noch nicht erkundet, so
wird es immer schwarz dargestellt.
Ansonsten werden alle topographi-
schen Gegebenheiten und die feind-

Im Vergleich mit der PC-Version fillt ei-
nes sofort auf: Die Begrenzung auf ma-
ximal neun Truppen, die Ihr gleichzeitig
steuern konnt, ist aufgehoben worden

lichen Einheiten angezeigt. Der Ne-
bel hat nun die Eigenschaft, daf} we-
der Ihr noch der Computergegner
diejenigen Einheiten seht, die sich
auferhalb des eigenen Sichtfeldes
befinden. Diese Heimlichkeit macht
den Einsatz von Fallen sehr interes-
sant, weil Ihr dabei nicht beobachtet
werden konnt. Hier ist auch eine an-
dere Gemeinheit besonders wirk-
sam: Die Demolier-Zwerge bzw.
Randalier-Kobolde. Diese flinken
Kreaturen konnt Ihr auf einen Kami-
kaze-Einsatz schicken - sie spren-
gen sich und ein gegnerisches Ge-
baude in die Luft und sind damit die
ideale Waffe gegen Tiirme. Sie kon-
nen auch im Gebirge eingesetzt
werden und schaffen einen Durch-
gang fiir die Hauptarmee. Sound-
technisch hat ,Warcraft 2“ auch eini-
ges zu bieten: So geben samtliche
Truppen unterschiedliche Bemer-
kungen auf Eure Aktionen ab - Kom-
mentare wie ,Was willst du!?" und
»Nichts wie weg!” ringen jedem
noch so harten Emperor ein Lacheln
ab. (René)

Hersteller: EA/Blizzard Erscheint: 3. Juli
Genre: Strategie Umsetzungen geplant:
keine
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AuBerst motivierendes Echtzeit-
Strategical mit Blickrichtung auf
den Referenztitel
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mega mail

Wertungs-
unterschiede

Hey, Mega Fun! Eure Zeitschrift
steht meiner Meinung nach auf
Platz 1 der Videogamezeitschriften.
Eure Testberichte sind manchmal
sehr aufschlufreich. Allerdings ver-
stehe ich eine Sache nicht so ganz:
Wieso ist manchmal die Bewertung
fir ein und dasselbe Spiel (Saturn-
und PlayStation-Version) so unter-
schiedlich? Ich kann mir nicht vor-
stellen, daf® man ein oder zwei Pro-
zentpunkte Unterschied bei der Gra-
fik oder dem Sound uberhaupt be-
merkt, wie beispielsweise im Falle
von The Crow - City of Angels oder
Tomb Raider. Braucht man dafiir ein
geschultes Auge, oder gibt es dafiir
eine andere Erkldarung? Ein anderes
Thema ware der Game Buster, der
Euch ja wohl ein Begriff sein diirfte.
Habt Ihr eine Abneigung gegen den
Game Buster oder warum druckt Thr
keine Codes ab?

Lars Pfuhl, Erfurt

Da sprichst Du ein interessantes
Thema an. Um die erste Frage
gleich vorweg zu beantworten: Ja,
man kann sehr wohl Grafikunter-
schiede bei dem gleichen Spiel auf
unterschiedlichen Konsolen ausma-
chen. Da wir mit der Prozentwer-
tung zudem iiber ein sehr feines Ra-
tingsystem verfiigen, kénnen wir
selbst kleinsten Unterschieden
durch kleine Prozentabstufungen
Rechnung tragen. Wir haben des
weiteren den groflen Vorteil, daf
wir beide Versionen auf zwei Fern-
sehern parallel begutachten kon-
nen, wodurch natiirlich Grafik- und
Soundunterschiede leicht auszuma-
chen sind. Im speziellen Fillen
wirkt sich zumindest eine schlech-
tere Grafik auch auf den Spielspaf}
aus. Bestes Beispiel ist die Arcade-
Ballerei ,,In the Hunt“. Obwohl bei-
de Versionen (PS/SAT) scheinbar
gleich aussehen, bietet die PS-Vari-
ante das fliissigere Scrolling und
keine CPU-Bremse. Da auch diese
Kriterien EinfluR auf die Grafikwer-
tung haben, waren wir gezwungen,
die Saturn-Version insgesamt
schlechter zu bewerten. Zum Thema
Game Buster: Wir kennen das
Schummel-Modul natiirlich und ha-
ben im Prinzip nichts gegen das
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Salve!

Wir sind gespannt, wie das neue Layout bei Euch an-
kommt, denn gerade in diesem Bereich wire ein Feed-
back von Euch sehr hilfreich. Ansonsten mochten wir
diesmal zwei allgemeine Dinge loswerden: Wenn Ihr die
Briefe schon nicht auf dem Computer tippt, solltet Ihr
wenigstens LESERLICH schreiben, denn sonst enden Eu-
re Hieroglyphen allzu schnell als Abfall-Futter. Falls Ihr
es noch nicht wift: Ihr konnt uns auch gerne Eure Briefe
zufaxen (0931/15519) oder per E-Mail schicken:
Adresse: uk0001 @wuerzburg.baynet.de.

Es gibt somit viele Wege, uns Eure Meinung mitzuteilen!

Gerat, wie regelmafig abgedruck-
te Codes beweisen. Wir konzentrie-
ren uns aber logischerweise auf re-
guldre Cheats und Tricks, da nicht
jeder Leser so ein Schummelgerat
besitzt. Weitere Infos zum Gerat
kannst Du im ,,Game Buster-Wirr-
warr“-Brief nachlesen.

08/15-Doom?!

Anlaf zu diesem Leserbrief gab der
unverschamte Doom 64-Test im Heft
6/97. Ich habe iiber zehn Jahre Vi-
deospielerfahrung, bin stolzer Be-
sitzer von fiinf Konsolen (auf die PS
bin ich im Gegensatz zum saugoilen
N64 weniger stolz), lese alle deut-
schen Hefte, die sich mit Videoga-
mes befassen und muf} sagen, daf®
mir ein solcher Billigtest mit Un-
mengen von Falschinformationen
noch nie unter die Augen gekom-
men ist. Da ware zum Beispiel die
Aussage, daf} das Spiel - ich zitie-
} ‘:*a__ £ 3 \\ '
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che Fun-Wertungen erhielten

re:"..flir den verbissenen Einzel-
kampfer nur 27 Levels bietet..“ und
wganzlich auf einen Abspann ver-
zichtet wurde. Wer das Finale ge-
meistert hat, findet sich verdutzt in
der ersten Stage wieder." Neben
diesen unkorrekten Satzen entdeck-
te ich einen mir noch unbekannten
Cheat fiir ein Untermenii, wo man
niitzliche Dinge wie Unsterblichkeit
oder A-ha! - Levelanwahl einstellen
kann. Da wurde mir natiirlich alles
klar: Ihr faulen Sacke habt Euch ein-
fach in den vermeintlich letzten Le-
vel beamen lassen und ins Heft ge-
schrieben, es gebe derer nur 27
Stiick. Hattet Ihr das Game jedoch
normal durchgespielt (was der Kau-
fer eines Heftes als mindestes er-
warten kann, um einen reprasenta-
tiven Test zu erhalten), ware Euch
aufgefallen, daft es weitere fiinf Le-
vels und einen gemeinen Endboss-
Alien zu bestehen gibt. Und siehe
da: Sobald man das fliegende Alien
gekillt hat, gibt es sogar einen Ab-

i
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Tomb Raider: Eines von vielen Beispielen, wo die Konsolen-Versionen unterschiedli-

spann! Natiirlich kommt jetzt die
Ausrede, daf® Ihr nicht jedes Spiel
komplett durchzocken konnt - der
Zeitdruck! Aber der Leser kann doch
wohl verlangen, da Thr wenigstens
die wichtigen Games, zu denen
Doom 64 zweifelsfrei gehort, durch-
und nicht nur ein paar Minuten an-
spielt. Den Eindruck hatte ich nam-
lich beim Durchlesen des Tests. Als
nachstes meckert Ihr {iber die im
Spiel vorhandene Dunkelheit. Was
fiir Anfanger! Hattet Thr Euch nur 30
Sekunden Zeit genommen und wart
kurz ins Optionsmenii gegangen,
hattet Ihr die Brightness-Skala ent-
deckt, mit der man die Helligkeit be-
liebig einstellen kann. Am Ende

Countdown

Leserhits Nintendo 64
1. Super Mario 64
(2) 4. Monat Jump & Run Nintendo
2. Turok Dinosaur Hunter
(1) 4. Monat Ego-Shooter Acclaim/Iguana
3. Wave Race 64
(3) 4. Monat Rennspiel Nintendo

4. Doom 64

(4) 3. Monat Ego-Shooter Williams

5. Starfox 64

(-) 1. Monat 3D-Shoot ‘em Up Nintendo

Leserhits PlayStation

1. Resident Evil

(2) 4. Monat Adventure Capcom

2. Tomb Raider

(1) 6. Monat Action-Adv. Core Design
3. Porsche Challenge

(-) 1. Monat Rennspiel Sony

4. Soul Blade
(-) 1. Monat Beat ‘em Up Namco

5. Formel 1
(4) 2. Monat Rennspiel Psygnosis

Leserhits Saturn
1. Fighters Megamix
(-) 1. Monat Beat ‘em Up AM2
2. Sega Worldwide Soccer ‘97
(4) 2. Monat Sportspiel Sega
3. Daytona USA C.C.E.
(-) 1. Monat Rennspiel Seqa/AM2

4. Exhumed
(5) 5.Monat Shoot ‘em Up BMG/Lobotomy

5. Sega Rally
(2) 3. Monat Rennspiel AM3

Leserhits Super Nintendo
1. Donkey Kong Country 3
(2) 5. Monat Jump ‘n Run Rare/Nintendo
2. Chronotrigger
(-) 1. Monat Rollenspiel Squaresoft
3. Final Fantasy III
(5) 2. Monat Rollenspiel Squaresoft
4. Zelda I A Link to...
(-) 1. Monat Action-Adv. Nintendo

5. Secret of Mana
(-) 1. Monat Action-Adv. Squaresoft
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kommt dann noch die Aussage, daf®
das Doom-Feeling auf der Strecke
bleibt - eine Frechheit! Ich habe je-
de Version auf allen Plattformen
durchgespielt, glaubt mir: Ich
weif}, was Doom-Feeling be-
deutet und muR sagen, daf
keine andere Version auch nur
anndhernd ein solches Feeling”
riberbringt wie Doom 64! Ich
verlange von Euch eine Richtig-
stellung, aber den Mum habt ihr so-
wieso nicht!
Andreas Nyffenegger, Worben
(Schweiz)

Es ist immer schnell erkenntlich,
wenn ein Leser seinen Brief mit
Wut im Bauch verfafdt hat. In Dei-
nem Falle scheint es sich um einen
besonders verargerten Doom
64/N64-Fan zu halten, der dieses
Forum dazu nutzt, seinem ange-
stauten Arger gehdrig Luft zu ma-
chen, was ich personlich an sich o.k.
finde, denn konstruktive Kritik
schatze ich sehr. Aus diesem Grund
habe ich Deinen Brief auch ahge-
druckt und nicht wegen des windi-
gen Psycho-Tricks ,,Ihr traut Euch
doch eh nicht!“, der bei den Lesern
sehr beliebt ist. Ich finde es aller-
dings traurig, da® Du bei Deinen -
teilweise sicherlich berechtigten -
Ausfiihrungen nicht auf ein kindlli-
ches Protzgehabe und schlechte
Manieren verzichten konntest.
»Faule Sacke“, , Anfanger” - sind
solche Beleidigungen wirklich
notig? Nun gut, ich bin nicht dazu
da, an Deiner Kinderstube zu feilen,
sondern mich Deiner Kritik zu stel-
len. Um es gleich vorwegzunehmen:
Du hast recht, wir haben Doom 64
nicht komplett durchgespielt, son-
dern die Levelanwahl zu Hilfe ge-
nommen. Deshalb stimmen die An-
gaben ,,27 Levels” und , Kein Ab-
spann” auch nicht. Diesen Fauxpas
nehmen wir voll auf unsere Kappe.
Auch wenn Du die Entschuldigung
nicht gelten [aft, war dennoch ein-
zig die mangelnde Zeit der Grund
fiir diesen Fehler (das Modul trudel-
te erst kurz vor dem Abgabetermin
in unserem Office ein). Ich kann Dir
aber garantieren, daf sich minde-
stens zwei Redakteure das Modul
intensiv angesehen haben, bevor
sie ihr Urteil abgaben. Im iibrigen
mufd ich Dir sagen, daf? es schlicht-

weg unmaoglich ist, jedes wichtige
Game komplett durchzuzocken. Wir
testen jedes Spiel so lange, bis wir
uns ein genaues Urteil erlauben
konnen. Zum Thema ,,Dunkelheit™:
Du Schlaumeier, glaubst Du wirk-
lich, wir hatten uns das Options-
menii nicht genau angesehen?!
Natiirlich kann man die Helligkeit
im Optionsmenii verstellen, trotz-
dem leidet die Optik immer noch
unter der allzu dunklen Farbpalet-
te, und mit der Fernbedienung kann
man nun einmal die Helligkeit
schneller verstellen als durch das
Optionsmenii. Uber den Punkt
Doom-Feeling machte ich mich jetzt
nicht weiter auslassen, da es eh
vom personlichen Geschmack ab-
hangt. So viel sei aber gesagt: Auch
mit fiinf weiteren Levels + Abspann
erhilt Doom 64 keine bessere Note
von uns, weil wir uns einfach viel
mehr versprochen haben. Am
Spielablauf hat sich doch gegenii-
ber der Ur-Version kaum etwas ver-
andert (Neue Bewegungsmaglich-
keiten: Fehlanzeige!), die Spar-Ani-
mation der Gegner ist nicht mehr
zeitgemaf und der Sound fiel er-
schreckend diinn aus. Vor ein paar
Jahren wére Doom 6% sicherlich ei-
ne Sensation gewesen, doch im Jah-
re 1997 mit Turok als Genre-Refe-
renz sind die Anspriiche nun einmal
gestiegen. Ein Vollblut-Doomianer
wie Du mag das zwar nicht einse-
hen, doch andere Fans des Klassi-
kers (zu denen ich mich iibrigens
auch zahle) sehen das genauso.

Ende gut, alles gut?

Mit diesem Schreiben mochte ich
mich herzlich bei Euch dafiir bedan-
ken, da® Ihr meiner Klage iiber den

Doom 64&: Zu Unrecht
~nur” 74 %o Fun-Wertung?

schottischen Videogame-Versand
nachgegangen seid. Ein dickes
Lob gebiihrt vor allem demjeni-
gen, der sich dazu bereit erklart
hat, den Arbeitstieren dieses Ver-
sandes die Holle heiR® zu machen,
indem er einen Mitarbeiter gebe-
ten hat, zu diesem Fall Stellung zu
nehmen. Am selben Tag noch rief
namlich ein verantwortlicher junger
Mann bei mir an, um sich bei mir zu
entschuldigen, wobei er mir des
weiteren mitteilte, daR sich ein Ex-
emplar der Import-Version von Wa-
ve Race 64 bereits auf dem Weg zu
mir befinde. Leider, leider stehe fiir
dieses Spiel aber keine Verpackung
mehr zur Verfiigung?!? Da ich bis-
her noch keinen Versand erlebt ha-
be, der fiir ein neues Modul keine
Verpackung bereitstellt, spricht dies
eindeutig fiir Eure Annahme, der
Versand handele mit Raubkopien.
Aus diesem Grund maochte ich Euch
noch einmal bitten, auch andere Le-
ser vor diesem Versand zu warnen.
Noch einmal vielen Dank und wei-

terhin viel Erfolg!
Christoph Rupp, Pogeez

Freut mich zu horen, da® mein An-
ruf etwas bewirkt hat, und das der-
art schnell. Ich vermute daher, daf®
meine Drohgebarde diesen dubio-
sen Versand stark verunsichert hat.
Wie dem auch sei, auf jeden Fall
darf dieses rabenschwarze Schaf
nicht mehr in der Mega Fun wer-
ben! Da Du diesen Brief auch an an-
dere Fachzeitschriften verschickt
hast, diirften seine Anzeigenquel-
len somit ziemlich schnell ver-
sickern. Allerdings vermute ich, daf3
er es unter einem anderen Namen
weiterhin versuchen wird. Daher
meine Warnung an alle: Bestellt
niemals bei einem englischen Ver-
sand, dessen Nummern mit 00441...
beginnen und der zudem Vorkasse
verlangt!

Schreibt uns!

Wir sind nach wie vor fiir Anregung und
Kritik dankbar.

Schickt Eure Briefe an:

Redaktion Mega Fun

Mega Mail

Pleicherschulgasse 2

97070 Wiirzburg

Hotline-

Fragen

Kann man Zelda 64 auch ohne 64 DD
spielen?

Geriichteweise ist AUCH eine reine
Modul-Version in Plannung, was ich
auch fiir recht wahrscheinlich halte.

Kommt eine Wumme und die passen-
den Spiele fiir das N64 heraus?

Momentan ist noch kein Lightgun-
Spiel fiir das N64 in der Mache, was
sich aber jederzeit andern kann. Nin-
tendo Deutschland steht aufgrund ih-
rer familienfreundlichen Politik aller-
dings nicht auf derartige Spiele

Ist die PlayStation erfolgreicher als das
N64?

]Ja. Momentan liegt die PlayStation,
was reine Verkaufszahlen angeht,
weltweit deutlich vorn.

Wann kommt das Modem fiir das N64
heraus?

Es gibt noch keinen Erscheinungster-
min fiir Japan; ob das Periepherie-
Gerdt liberhaupt in Deutschland er-
scheint wird, ist dufRerst fraglich.

Gibt es Spiele, die die MPEG-Karte des
Saturns ausnutzen?

Das Intro vom 3D-Shooter Gun Griffon
wird durch die VideoCD-Karte unter-
stiitzt.

Kann man das Double-Speed-Lauf-
werks des Saturns eigentlich auswech-
seln?

Keine Chance!

Wird ein japanisches 64DD eigentlich
mit dem deutschen kompatibel sein?
Da es das Gerat noch nicht gibt, kon-
nen wir diese Frage im Prinzip noch
nicht beantworten. Man kann aber da-
von ausgehen, daf sie wie alle ande-
ren Gerate nicht untereinander kom-
patibel sind.

Warum testet Ihr eigentlich mehr Play-
Station-Spiele als Saturn?

Ganz einfach: Weil der Software-Aus-
toR an Saturn-Titeln in letzter Zeit
merklich abgenommen hat.

Was ist eigentlich ein N64 Doctor?
Etwas ziemlich illegales: Eine Kopier-
station fiir N64-Module

Mit wieviel Hz laufen die Spielhallen-
automaten eigentlich 50 oder 60 Hz?
Das hangt mafigeblich davon ab, ob es
sich um ein Importgerat handelt oder
nicht; in der Regel laufen die Arcade-
maschinen aber auf 60 Hz
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1M ATTACK WODE

Mehrere Kameraperspektiven halten fiir

jeden Geschmack die entsprechende Aus-

sicht parat. Hier die Overhead-
Perspektive, die recht spektakular wirkt

Der Schwerpunkt liegt wieder bei
waffentragenden Fightern. Jedem der

Priigelknaben wurde auferdem eine
eigene Arena spendiert

...............................

Battle Axrena
Toshinden 3

Hat ein Game einen kleinen Erfolg aufzuweisen, ist ihm
eines sicher: jede Menge Fortsetzungen! Die Toshinden-
Fighter begeben sich schon in die dritte Runde

ahrend Soul Blade auf der

PlayStation mittlerweile den
Beat ‘em Up-Thron fest in seinen
Handen halt, schiebt Takara den
dritten Teil der Toshinden-Saga
nach. Wieder einmal treffen sich die
besten Kampfer unserer Dimension,
um in einem frohlichen Stelldichein
unter sich auszumachen, wer wohl
der Bessere sei. Zu den guten alten
Bekannten aus den vorherigen Tei-
len haben sich eine Reihe neuer
Charaktere gesellt. Erfahrene Kung
Fu-Meister wurden dem Spiel ge-
nauso beigemischt wie kettensa-
genschwingende  Extremfighter.
Neu ist bei der Toshinden-Reihe,
daf® Ihr zu Beginn (dhnlich wie bei
Tekken) nur die 14 ,,guten” Charak-
tere aussuchen diirft. Nun gilt es,
mit jedem dieser Kampfer 16 (!)
Runden lang alles aus der Arena zu
fegen, was sich einem in den Weg
stellt. Ihr tretet jedoch nicht gegen
die zundchst anwahlbaren Charak-
tere an, sondern gleich gegen die zu
erspielenden Fighter. Habt Ihr dann
noch das eigene Pendant und den
guten alten Sho besiegt, diirft Thr
Euer Gliick am neuen Endgegner
Abel ausprobieren und zeigen, was
Ihr gelernt habt. Als Belohnung fiir
eine gegliickte Priigelleistung erhal-
tet Ihr am Ende des Durchgangs ei-
nen zusatzlichen Priigelknaben, der
quasi das bose Pendant darstellt

F0 Mega Fun 8/97

(Tekken &Rt griiBen!). Eine zusatzli-
che Neuerung sind die
Kampfarenen, die nun Wande ver-
pafit bekommen haben. Konnte man
bei den beiden Vorgangern den
Kampf noch recht kurz gestalten, in-
dem man seinen Gegner mal eben
gezielt aus dem Ring beforderte,
muf} man im dritten Teil jetzt die Be-
grenzung der Kampfflache gezielt
nutzen. Ein Ring Out ist also nicht
mehr méglich. Vielmehr kann man
sich mit den Figuren gezielt von den
Waénden abstoflen und somit dem
Gegner mehr Schaden zufiigen.
Apropos Schaden anrichten: Takara
hat den Kampfern neben den be-

Bjorn: Battle Arena To-
shinden 3 bietet eigent-
lich alles, was ein gutes
Beat 'em Up braucht: ei-
ne gute, ausgewogene
Kéampferauswahl, abwechslungsrei-
che Kampfarenen, eine starke aku-
stische Begleitung und einen Moti-
vationsschub, da man sich 14 Kémp-
fer erspielen kann. Aber leider
kommt das Gepriigel zu spat. Star
Gladiator, Tekken 2 und vor allem
das sensationelle Soul Blade ver-
weisen die Toshindenknaben auf
die hinteren Platze. Kann man bei
den genannten Vorzeigepriiglern
noch gezielt auf den Gegner
einklopfen, artet bei BAT 3 die Ac-
tion manchmal nur noch in sinnlo-

ses Padgehammere aus. Und das
Traurige dabei ist, daR man damit
gewinnen kann! Vor einem Jahr
hatte ich dem Priigler noch locker
eine 80er Wertung gegdnnt, aber
heute ist das bei weitem nicht mehr
drin. Ein weiteres Manko ist, da
man bei einigen Kampfern nur per-
manent die Spezialattacken auslo-
sen muf}, um den Gegner in die
Knie zu zwingen. Und ich erwarte
heutzutage fiir mein sauer verdien-
tes Geld von einem guten Beat 'em
Up einfach mehr. Deswegen sollte
jeder Interessierte vor dem Kauf
erst einmal ein kurzes Probespiel-
chen zocken, um hinterher nicht
enttduscht vor der PS zu sitzen.

Ganz schdn skurrile Waffen! Wahrend Schultz seine Sense schwing

Durch eine neue Option kann die
Framerate der Fighter verdoppelt
werden. Hierdurch bewegen sie sich
zwar wesentlich geschmeidiger, die
Hintergriinde sind dann jedoch recht
reduziert dargestellt

kannten Moves auch irrsinnige Des-
perationsattacken spendiert, mit de-
nen die Energieleiste des Gegen-
ubers ruck zuck geschwacht werden
kann. Auch wurde fiesen Bdsewich-
tern wie zum Beispiel Vermilion der
Munitionsvorrat fiir seine Feuerwaf-
fen gekiirzt. Das bedeutet, daft rea-

t, versucht David

mit seiner Kettensége einen Tiefschlag anzusetzen

In den beiden ersten Teilen hatte dieser
Schlag fiir die kleine Ellis das Ring Out
bedeutet. Doch wurden BAT 3 diesmal
Umrandungen fiir die Kampfflachen
spendiert, das Ring Out findet somit
diesmal nicht mehr statt

litdatsgetreu kein Geballer mehr
maglich ist, sobald das Magazin leer
ist, und auch er sich auf seine
Kampftechniken verlassen muR. Al-
les in allem jede Menge Neuigkei-
ten im Toshinden-Land! Nur gut,
daf® man seine schwer erklopften
Ergebnisse (und neu anwahlbaren
Fighter) auf einer Memory Card
speichern darf.

lest PlayStation

Herstelier: Takara

Spieleranzalhil: 1-2

Oatentrager: CO-ROM Deutsch
Erscheinungstenin: August
Umsetzungen geplant : keine
Schwierigkeirtsgrad: leicht
Levels: 28+ Kampfer
Besonderheiten: Memory Card
La. Preis: 89,-0M
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Den besten Grafik-Effekt stellt der Autoschatten bei der
Abenddammerung sowie der Spiegeleffekt auf der Heckschei-

be dar

ito hat sich bekanntlich auf ein
-Iq_;.imples, aber durchaus fesseln-
des Gameplay spezialisiert. Egal, ob
der Urvater aller Shooter, Space In-
vaders, der geniale Puzzle/Action-
Mix Puzzle Bobble oder der Jump &
Shoot-Klassiker Elevator Action, alle

Titel zeichnen sich durch eine eher

zweckmafiige Grafik und eine einfa-
che, aber durchdachte Spielmecha-
nik aus. Zu dieser Kategorie zdhlt
auch die Verfolgungsjagd Chase
H.Q., die in den 80er Jahren in meh-
reren Versionen samtliche Spielhal-
len beehrte. In einem flotten Poli-
zeitschlitten schrubbt Ihr Giber Pi-
xel-Pisten a la Out Run und ver-
sucht, innerhalb eines Zeitlimits ei-

nen ebenfalls motorisierten Gauner

mit waghalsigen Manévern zu stop-
pen. Ahnlich verhélt es sich auch bei
Ray Tracer, jedoch mit dem augen-
falligen Unterschied, da die grobe
Bitmap-Grafik einer modernen Po-
lygon-Optik gewichen ist. Anson-
sten ist fast alles beim alten geblie-
ben. Zunachst sucht Ihr Euch den
geeigneten fahrbaren Untersatz
aus. Die Wahl ist nicht unwichtig,
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Wie kommt man am schnellsten zum Schrottplatz? Das geziel-
te Rammen von anderen Verkehrsteilnehmern gibt Ray Tracer

seinen eigenwilligen Charme

PlayStation Rennspiel

Ray Tracer

Anschnallen und loslegen: Bei Taitos wiister Arcade-Ra-
serei wurde wieder einmal das bewahrte Chase H.Q.-
Spielthema bemiiht

denn die wuchtigen Karren unter-

scheiden sich beziiglich Fahrverhal-
ten und Rammfghigkeit erheblich.
Danach geht es auf die virtuelle Pi-
ste. Eine kurze Einweisung Eurer
weiblichen Kollegin, und schon

P310h” 01,

T 1M
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diirft Ihr Stoff geben! Die heranrau-
schende Konkurrenz diirft Thr ent-
weder aus den Weg rammen, um
Euer Punktekonto zu verbessern
oder ihnen artig ausweichen, um
Zeit zu sparen, denn die Zeitlimits
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In der Cockpit-Perspektive gibt es sogar einen Riickspiegel

Marr e

Ein Japano-Méadel motiviert Euch zu Be-
ginn jedes Levels mit ein paar aufmun-

ternden Worten

innerhalb der Checkpoints sind
knapp bemessen. Habt Ihr die ge-
samte Strecke gemeistert, miifdt Ihr
nur noch die Endgegnerin Form von
Panzern, Helikoptern oder anderen

fahrbaren Ungetiimen mit mehreren

gezielten Attacken vernichten. Gera-
de in dieser Phase des Spiels ist die

Turbo-Funktion unentbehrlich, wo-

bei dieser Schub Euch nur in be-
grenzter Form zur Verfiigung steht.

spieletest -

ULf: Bei Taitos Arcade-
spielen ist die Ge-
brauchsanweisung im
Prinzip so unnotig wie
Knieschoner beim
Schach. Einfach das CD-ROM ein-
legen, Joypad in die Hand, und
schon geht die Asphaltjagd los!
Ray Tracer ist Renn-Action in puri-
stischster Arcadeform. Mit ein
biRchen Ubung und guten Reak-
tionen meistert man die Strecken
recht miihelos und kann sich so
auf die Hauptaufgabe, das genii3-
liche ,Aus-dem-Weg-Rammen"®
konzentrieren. Der einzige takti-
sche Anspruch ist dabei der wohl-
dosierte Einsatz des Turboschubs,
ansonsten kann man sein Gehirn
getrost abschalten. Natiirlich kann
man auch solch einem minimali-
stischen Spielprinzip seinen kurz-
weiligen Charme abgewinnen. Bei
Ray Tracer ist die Luft aber leider
allzu schnell raus, da weder Ab-
wechslungsgrad noch Umfang
iberzeugen. Auflerdem fiel der
technische Rahmen Taitos Traditi-
on entsprechend recht bescheiden
aus. Die Polygon-Grafik ist recht
trist und bietet bisweilen monoto-
ne Abschnitte, wahrend die Mu-
sik... naja es gibt sie halt. Kurzum:

bessere Durchschnittsware!

Feucht-frohlich: Die Texturierung fiel
zwar recht trist aus, dafiir waren die
Streckendesigner aber um einige Uber-
raschungsmomente bemiiht

Test PlayStation

Hersteller: Taito

Spieleranzatil: 1

Datentrager: C-ROM Deutsch
Erscheinungstenmin: August
Umsetzungen geplant: Keine
Schwierigkeitsgrad: Sehr leicht
bis schwer

Levels: B+

Hesonderheiten: Keine

Ca. Preis: 89,-DM
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(Gratis fur die ersten
1.999 Neuahonnenten:

(&G Demo-CD ¢

fiir Deine PlayStation

(mit einer vollspielbaren Mission)

Einfach Coupon ausflillen, ausschneiden, auf eine Postkarte kleben, und dann ab damit an:
COMPUTEC Verlag, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg

71 JA, ich will das Mega Fun-Abo.
(DM 62,-/ Jahr (= DM 5,17/ Ausgabe); Ausland 86,-/ Jahr)

Dazu erhalte ich als Dankeschon

|
1
{
| Datum 1. Unterschrift (ggf. des Erziehungsberechtigten)
‘ (Art-Nr: [ T )
i i Widerrufsbelehrung:
1123), die ich in jedem Fall behalten darf, Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen
‘ auch im Falle des Widerrufs. 3190 widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit Absen- e
dung dieser Bestellung anlduft, gendgt die rechtzeitige Ab- Y .
- JA, ich will das Mega Fun-Abo. sendung des Widerrufs an: Das Videospielemagazin fiir alle Ke S0
; (DM 62,-/ Jahr (= DM 5,17/ Ausgabe); Ausland 86,-/ Jahr) COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, - len und Handhelds. Brandaktuell, kom:
1 3140 Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg. | etent und unabhinai
1' Ich erhalte das MF-Abo frei Haus - die Versandkosten Gbernimmt f'_*?hdb-‘” dagm e{f,“’?’m”d_e”- dafi3 gfe Pﬁs_;rbe;'r?e{ﬁer AdreB- B gig.
der Verlag. Das Abo ist jederzeit kiindbar. Geld fiir schon be- anderung dem Veriag meine neue Anschrift mitteilt. g Y p
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PlayStation Mirrormode / Spiegel wegschalten

Rage Racer

Wem die normalen Strecken nicht ausreichen, sollte folgendes pro-
bieren:

Startet ein neues Rennen. Nachdem Ihr das Fahrzeug ausgewahlt
habt und die Option Race Start betatigt wurde, seht Ihr das gewahlte
Auto nach unten aus dem Screen verschwinden. Ab diesem Zeitpunkt
haltet Ihr auf dem Pad Start + L1 + R1 gedriickt, bis das Rennen be-
ginnt. Ihr werdet feststellen , daf} alle Werbetafeln spiegelverkehrte
Schrift aufweisen. Aber damit nicht genug, auch die Strecke ist nun
seitenverkehrt befahrbar.

Wer sich in der Innenperspektive am Spiegel stort, kann diesen ein-
fach wegschalten. Pausiert das Spiel, haltet Dreieck gedriickt und
betatigt L1. Hierdurch verschwindet der Spiegel. Um ihn wieder zu
aktivieren, haltet Ihr im Pausenscreen erneut Dreieck gedriickt und
betatigt dann die R1-Taste. Schon habt Ihr Euren Hintermann wieder
im Auge.

Dies haben wir fiir Euch mit der japa-
nischen Version der Flitzerei iiber-
priift. Viel Spaf damit!

Tip des Monats

Games zu gewinnen!

Uber mangelnde Zuschriften konnen wir uns zur Zeit wirklich
nicht beklagen und nur mit Eurer Hilfe halten wir diese Seiten
stets aktuell. Als kleinen Bonus verlosten wir diesen Monat er-
neut ein paar Games, die uns der Theo Kranz Versand Wiirzburg
freundlicherweise zur Verfligung gestellt hat. Kommen wir erst
einmal zu Christian Kreutzer aus Hilden. Was Christian derzeit an
uns faxt, ist schon klasse! Deswegen schicken wir ihm Chronicles
of the Sword (PS) zu. Als nachsten wollen wir Markus Wojcik aus
Heilbronn nennen, der uns immer wieder mit feinep Tips ver-
sorgt. Hierfiir gibt es einmal Mystery Mansion (SAT). Thomas Kist-
ner aus Kirschroth darf sich iiber Funny World / Baloon Boy (MD)
freuen und ein Jupiter Strike (PS) geht an Jens Bischoff aus Frie-
drichshafen. Ihr seht, es kann sich

durchaus rentieren, uns ein paar niitzli- | J ﬁ | 1'

che Hinweise zu schicken. Deshalb Blei-
stift spitzen und einen Brief schreiben
an: Redaktion Mega Fun, Stichwort:
Helpline, Pleicherschulgasse 2, 97070

Wiirzburg. Der Rechtsweg ist natiirlich
ausgeschlossen. VE H s A N D

PlayStation Veranderte Kampfer

Tobal 2

Ein Leser, dessen Absender wir leider nicht entziffern konnten,
schickte uns einen wirklich lustigen Trick zu Squaresofts neuesten

Beat ‘'em Up Hammer zu. Haltet, bevor Ihr einen Fighter auswéhlt, die
L2- und R2-Taste gedriickt und laf’t diese beiden erst wieder los,
wenn Ihr euch im Kampf befindet. Daraufhin kann der Fighter mit der
L2-Taste auf Zwergengrofie verkleinert werden. Ein Driicken der R2-
Taste bewirkt ein riesenhaftes Wachstum des Kampfers. Als rotzfre-
cher Zwerg konnt Ihr nun Euren Computergegner recht gehassig
drangsalieren, da seine Attacken Euch so gut wie nicht mehr Treffen.

Space Iam

Markiert in der Auswahl die Optionen und betétigt die X-Taste. Haltet
nun L1 + L2 + R1 + R2 zusammen gedriickt und betétigt die X-Taste.
Nun stehen Euch vier zusatzliche Optionen zur Verfiigung.

e

PlayStation P:

ESPN Extreme Games

Padlegende:

Fur das PlayStation Pad kiirzen wir die Symbole folgendermafien

Wahlt im Vorspann ,,Continue Season®, es erfolgt die Riickfrage, ob
eine Memory Card verwendet wird oder nicht, wir verneinen und diir-
fen dafiir dieses PaRwort eingeben: ab:

237 190 190 080 000 000 176 113 219. ::Z;’:E{‘K:V
Nach Eingabe dieses Paflwortes freuen wir uns tiber die tollen Vehi- Dreiec_k= 0

kel, die Kohle und die anderen Features, die wir nun besitzen.

X = X (irgendwie logisch)

a Viega Fun 8/97
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Need for Speed 2

Regina Schmitz aus Briihl und Matthias Neisemeier aus Debriick-
Anreppen haben uns mit ihren PaRwdrtern zu Need for Speed 2 ver-
sorgt.

Hier zunachst einmal die Meisterschaftspaworter von Matthias:
Proving Grounds: ~ LDKMTD

Outback: GRDWPG
North Country: HTYSBG
Pacific Spirit: WGVLQG
Mediterranen: BRQQQG
Mystic Peaks: LILZIP

Nachdem man nun das PafRwort LILZIP erspielt hat, steht einem ein
neuer Wagen zur Verfligung. Es handelt sich um einen Ford Indigo.
(Anm. d. Red.: Hatte ich auch gerne!)

Als nachstes die PaRwaorter fiir die einzelnen Strecken:
Proving Grounds: ~ LDKMTD

Outback: RAXPVC
North Country: TTXH]C
Pacific Spirit: CRLNDC
Mediterranen: TBWPCC
Mystic Peaks: KWBHCC

Als nachstes erhdlt man noch das Paflwort fiir den Knockout-Wettbe-
werb. Hat man ihn erfolgreich beendet, folgt eine Belohnung in Form
einer neuen Strecke, welche sich ,Monolith Studios” nennt. Hier darf
man seinen Boliden durch Hollywood jagen. (Anm. d. Red.: Wiirde ich
auch gerne mal machen!)

Monolith Studios: SHOTME

Und Regina spendiert allen Lesern noch das Pawort POWRUP, mit
dem die Beschleunigungswerte der Fahrzeuge aufgemotzt werden.
Es erfolgt die Meldung, daR alle Fahrzeuge mit Pioneer- Maschinen
ausgerustet wurden.

HOOOTLINE !!!

Der Termin fiir die nachste Hotline ist der 27. Juli 1997. An diesem
Sonntag stehen wir Euch mal wieder von 14-18 Uhr zur Verfiigung.
Es darf gemeckert und gelobt werden, und Fragen rund um die Kon-
solenwelt versuchen wir selbstverstandlich auch zu beantworten.
Was Ihr tun miif3t? Ganz einfach: Tel. 0931/15518 wahlen, der Rest
ergibt sich von selbst!

Die Spiele Hotlines in Deutschland:
Acclaim: 0211-5233222/24h/Tag

Activision: 06107-930100/Mo.-Fr. 10.00-17.00
BMG Interactive: 0180-5304525/Mo.-Fr. 10.00-17.00
Bomico & Laguna: 06107-945145/Mo.-Fr. 15.00-18.00
Disney Interactive: 069-66568555/Mo.-Fr. 11.00-19.00;
Sa. 14.00-19.00
Electronic Arts: 02408-940-555/Mo.-Fr. 10.00-12.00
und 13.00-17.00
Infogrames: 0221-4543106/Mo.,Di.,Do.,Fr. 15.00-18.00
Konami: 0221-612352/Mo.-Fr. 17.00-20.00
Micropose: 05241-946480/Mo.,Mi. 14.00-17.00
Mindscape: 0208-89924124/Mo.,Mi. 15.00-18.00
Nintendo: 0130-5806/Mo.-Fr. 11.00-19.00
Philips Media: 040-23629100/M;.,Fr. 14.00-20.00

Sega: 040-2270961/Mo.-Fr. 10.00-18.00
Sony C.E./Psygnosis: 0190-578578/Mo.-Fr. 14.00-20.00
Sony PlaySt. (techn. Hilfe):  069-66543300/Mo.-Fr. 9.00-19.00
Time Warner Interactive: 040-27855306/Di.,Mi.,Do. 15.00-18.00
Virgin: 040-391113/Mo.-Do. 14.00-18.00
Viacom New Media: 0130-820115/Mo.-Fr. 9.00-17.00

Saturn Hidden Characters

Dragon Foxce

Christian Kreutzer aus Hilden schickte uns seine Erkenntnisse in Sa-
chen versteckte Charaktere in Dragon Force zu.

VLAD: Geht zum Fiend Tower (NW von Wein’s Land), und zwar nur
mit dem Main Warlord. Nun miif3t Ihr gegen den Vampir VLAD kamp-
fen, den Ihr danach gefangen nehmt. Wahrend der nachsten Dome-
stic Affairs wird er Euch beitreten.

SIERRA: Wenn Vlad auf Ryskim trifft, wird er sein Dark Orb benutzen
und Sierra ins Krankenhaus schicken. Nach ihrer Heilung steht sie
Euch zur Verfiigung.

HAYATE & SHIROX: Um an diese beiden zu gelangen, miiftt Ihrins
Dorf, ein Feld siidlich von Mikeral (Bozack / Izumo Land), gehen. Hier
trefft Ihr auf Shirox, und nachdem Ihr ihn besiegt habt, erhaltet Ihr
die STRATEGY RUNES von HAYATE. Nach der nachsten Domestic Af-
fairs kehrt Ihr zuriick in das Dorf und werdet von HAYATE zu einem
Duell gefordert. Es ist egal, ob Ihr gewinnt oder verliert. Danach tre-
ten SHIROX und HAYATE bei.

Diese Tips haben wir einfach mal so kommentarlos iibernommen.

Hardcore 4x4

Christian Kreutzer und kein Ende! Pausiert beim Landeinfahren ein-
mal und gebt =, A, ¢, €, Y, ¥, P, €, € ein. Im normalen Spielver-
lauf werdet Ihr feststellen, daf? nun eine zusatzliche Kameraperspek-
tive anwahlbar ist. Sie eignet sich zwar nicht so optimal zum Zocken,
bringt aber etwas Leben ins Spiel.

RUNDE 1/ Brues _agy spames
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Nintendo 64

..........................................

Star Wars:

Shadows of the Empire

Fiir alle verzweifelnden Star Wars-Freaks setzen wir hier die Liste der Challenge Points fort

Level &: Schrottplatz von Ord Mantell
(12CPs)

CP1: Der erste CP schwebt kurz nach dem Start
des Levels mittig iiber den Eisenbahnwaggon
hinweg, d. h. perfektes Sprungtiming ist hier
gefragt.

CP2: Ahnlich wie CP1, hier miift Ihr jedoch auf
der linken Seite des Waggons stehen. Der CP
hangt iiber einem Hindernis in der Luft.

CP9: Wenn Ihr auf den ersten Hover-Zug
springt, miit Ihr den rechten Weg nach hinten
gehen und sogleich seht Ihr CP9.

CP10: Seid Ihr bei I1G-88 angekommen, seht IThr
CP10 auf der Spitze eines Schrotthaufens links
vom Hover Zug. Ihr miifdt nur iiber das schmale
Holzbrett laufen, um ihn zu ergattern.

CP11: Rechts des Hover-Zugs befinden sich
zwei Tiirme, die mit Lava gefiillt sind. Lauft den
Weg hinauf, a8t Euch in den linken fallen, holt
Euch den CP und dann nichts wie raus, ehe Ihr
ganz durchgegrillt werdet.

CP3: Sobald Ihr das Jet Pack eingesammelt
habt, miidt Ihr auf das Dach des Kommunikati-
onsturms fliegen und CP3 liegt vor Euch.

CP&: Da Ihr jetzt das Jet Pack habt, miifdt Ihr
zuriick in das Gebaude und kdnnt nun den zuvor
unerreichbaren CP, der zwischen den zwei
Briicken schwebt, mit Leichtigkeit einsammeln.

CPS: Kurz darauf kommt Ihr an die Stelle, wo
Ihr von Fels zu Fels fliegen mii3t. CP5 schwebt
ganz weit oben zwischen Fels eins und zwei.
Um ihn zu erreichen miifdt Ihr sobald Ihr Fels
eins verlaf’t enorm an Hohe gewinnen und auf-
passen, da® Euer Treibstoff noch bis zu Fels
zwei reicht.

4 Mega Fun B/97

CP3: Fiir diesen CP miift Ihr wieder iiber ein
Hindernis springen, aber diesmal mii3t Ihr
Euch rechts auf den Waggon stellen.

CP&: Nach knapp der Halfte des Levels kommt

ein Waggon mit einem Aufbau, der auf der lin-
ken Seite fahrt. Springt hiniiber und schnappt

Euch CP4.

CP5: Habt Ihr etwa zwei Drittel des Levels be-
waltigt schwebt CP5 mittig iiber Eurem Wag-
gon. Ein Sprung zur rechten Zeit bringt Euch
diesen CP.

CP12: Fiir CP12 miifdt Ihr das selbe wie fiir
CP11 machen, nur miif3t Ihr diesmal in den
rechten Lavaturm.

Level 5: Spaceport Gall
(15 CPs)

CP1: VerlafRt Euer Schiff, lauft rechts und Ihr
seht CP1 knapp iiber dem Outrider. Mit Hilfe
des abgeflachten Felsens diirfte das Erreichen
dieses CPs kein Problem darstellen.

CP6: Seid Ihr auf der Plattform angekommen,
wo Ihr das erste Transportschiff ,,ruft”, so miiit
Ihr Euch links vom Schalter den schier unendli-
chen Abgrund hinablassen. Ganz unten findet
Ihr in einer Nische CP6.

CP7: Wenn Ihr Euch auf dem ersten Transport-
schiff befindet, solltet Ihr Euch nach links kon-
zentrieren, denn dann erkennt Ihr einen abge-
flachten Felsen, auf dem CP7 steht.

CP8: Sobald Ihr die Tore des Hangars erreicht
habt, seht Ihr links in weiter Ferne noch eine
abgeflachte Felsplattform. Als Dank fiir den
weiten Flug gibt es CP8.

CP6: Kurz nach CP5 kommt ein Zug von links,
der dann vor Euch fahrt und in den Ihr dann
hineinspringen konnt. Erledigt die Wache und
CP6 ist Euer.

CP7: Benutzt den Aufgang in diesem Zug aufs
Dach, lauft einen Waggon zuriick, lafSt Euch
hinunterfallen und sackt CP7 ein.

CP8: Totet die zweite Wache und schon kénnt
Ihrin aller Ruhe CP8, der iiber der Wand im
letzten Waggon dieses Zuges schwebt, einsam-
meln.

wo ein kleiner Pfad auf eine ,,Insel” fiihrt, die
mitten im Canyon liegt. Auf der Spitze des Hii-
gels auf dieser Insel seht Ihr einen CP. Um ihn
einzusammeln miift Ihr durch den kleinen Tun-
nel laufen, Euch umdrehen und mit einem ge-
wagten Sprung auf den abgeflachten Felsen
springen. Jetzt mii3t Ihr nur noch auf die Spitze
und CP2 mitnehmen.

CP9: Nachdem Ihr den AT ST besiegt habt, off-
net sich eine Absperrung zu vier Schaltern, mit
denen die vier Tiiren links oben gedffnet wer-
den. Offnet Tor 4, lauft hinein, totet die Wachen
und holt Euch CP9.

CP10: Wenn Ihr die vertikal angebrachten Pro-
peller erreicht, werdet Thr CP10 zwischen den
beiden Propellerpaaren finden.

CP11:In der grofRen Schlucht hangt eine Reihe
von Goodies in der Luft; unter ihnen befindet
sich auch CP11.
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CP12: Fiir CP12 ist wieder einmal dann genaues
Sprungtiming gefragt und zwar wenn Ihr Euch
auf dem zweiten Transportschiff befindet, denn
CP12 schwebt knapp iiber Eurem Kopf hinweg.

CP13: In der grofRen Halle, wo das Imperiale
Shuttle steht, gibt es CP13. Hier mii3t Ihr ledig-
lich per Jet Pack direkt iiber das Shuttle fliegen
und CP13 aus der Luft pfliicken.

CP3: Fiir CP3 gilt das gleiche wie fiir CP1, nur
ist er bei Rampe 2.

CP4: CP4 hangt direkt iiber der zweiten Rampe
in der Luft und diirfte somit leicht zu bekom-
men sein.

CP7: Sobald Ihr die Motoren des abhebenden
imperialischen Shuttles hort, mii3t Ihr Euch
nach links drehen und Ihr seht CP7 in einer Ni-
sche.

CP8: Kurz vor dem Verlassen der Stadt kommt

Ihr an eine Stelle, die der von CP6 gleicht. CP8

befindet sich auch genau da, wo Ihr CP6 einge-
sammelt habt.

Level 7: Imperialer Raumfrachter Suprosa
(10 CPs)

CP1: Lauft gleich nach dem Start des Levels
durch die Tiir, dann links und schon seht Ihr
CP1.

CP2: Geht den Korridor mit den Schlafquartie-
ren entlang und schaltet die stationdre Laser-
kanone aus. CP2 steht direkt hinter der Gun.

CP3: Bei den ,,Drehtiiren” miif3t Ihr bei der
zweiten (auf der linken Seite) herumlaufen
und schon seht Thr CP3.

CP4: Habt Ihr alle Drehtiiren hinter Euch ge-
lassen, erblickt Ihr sogleich CP4, der iiber ei-
ner Mauer schwebt.

CP14: Beim Kampf gegen Boba Fett miif3t Ihr
die Arena verlassen und via et Pack nach unten
fliegen. Lauft um die Arena herum, sammelt die
Goodies ein und vergeft CP14 nicht.

CP15: Da Ihr nun schon einmal auflerhalb der
Arena seid, solltet Ihr noch ein Stiick nach un-
ten fliegen und zwar zu den Toren des Hangars.
Hier findet Ihr ein Extraleben sowie den letzten
CP dieses Levels.

CP5: Wenn Ihr an die erste Abzweigung in die-
sem Level kommt, miif3t Ihr geradeaus fliegen
und kurz vor dem schmalen Tunnel um 90 Grad

nach rechts drehen, geradeaus weiterheizen
und CP5 geht in Euren Besitz iiber.

iI-L

CP9: Gleich nach der Stadt miift Ihr links und
wieder links fliegen und CP9 gehdrt Euch.

CP5: In dem Raum, wo die rotierenden Plattfor-
men sind, miif’t Ihr auf die rechte der beiden
Turbinen springen und CP5 ist Euer.

CP6: Wie CP5, nur auf der linken Turbine.

CP7: In der Halle mit den Schaltern, die die vie-
len Tiiren dffnen, miilt Ihr auf der rechten Seite
die erste Tiir im ersten Stock 6ffnen. In der
blauen Kiste ist CP7.

CP8: CP8 gibt es in der grauen Kiste, hinter der
dritten Tiir, auf der linken Seite im zweiten
Stock (vom Eingang aus gesehen).

CP9: Im obersten Stockwerk hinter der mittle-
ren Tiir befindet sich CP9. Achtung, er wird von
fiinf Stormtroopers bewacht!

Level 6: Mos Eisley und Beggars Canyon
(12 Cps)

CP1: Bei der ersten Rampe miiftt Thr mit hoher
Geschwindigkeit leicht nach rechts springen. In
der rechten abgeflachten Felsnische schwebt
CP1.

CP2: Gleich nach der ersten Rampe kommt Ihr
an einen offenen Platz mit einer schragen Sta-
tue in der Mitte. Fliegt um die Statue herum
und sackt CP2 ein.

CP6: Fliegt nach CP5 gleich die nachste links

(noch innerhalb der Mauer!), anschlieRend wie-
der links und CP6 wartet auf Euch.

CP10: CP10 schwebt mittig iiber der ersten Sar-
lac Grube.

CP11: Uber der zweiten Sarlac Grube gibt es
CP11.

CP12: Wenn ungefahr die Halfte des Canyons
hinter Euch liegt, kommt zweimal die Stelle, an
der zwei schmale Wege iiber die Mauer in der
Mitte fiihren. Beim zweiten Mal schwebt ein CP
direkt iiber der Mitte dieser Mauer.

CP10: Nachdem Ihr den Loader Druid besiegt
habt, 6ffnet sich die Tiir mit dem Supercompu-
ter. Hinter diesem findet Ihr CP10.

Level 8: Die Kandle von Imperial City
(9 CPs)

CP1: An der zweiten Abwasserpumpe miif3t Ihr
links in die Nische, die Tiir 6ffnen, die Wache
erledigen und CP1 gehort Euch.

CP2: In dem grofen, mit Abwasser angefiillten
Raum mit den vier Saulen miifdt Ihr knapp unter
der ersten, linken Plattform tauchen und CP2
schimmert matt auf Eurem Bildschirm.
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CP3: Im ersten runden Raum mit der Saule in
der Mitte gilt es abzutauchen, die zwei Schalter
zu aktivieren und schon dffnet sich ein Geheim-
raum, der CP3 preis gibt.

CP1: In dem grofRen quadratischem Raum, in
dem der Tiirschalter auf der, der Tiir gegenii-
berliegenden Seite liegt, mii3t Ihr Euch, nach-
dem Ihr den Tiir6ffner betatigt habt, schnell
umdrehen, denn CP1 versteckt sich in einem
Geheimraum direkt hinter Euch.

CP6: Nachdem Ihr CP5 eingesammelt habt,
miifdt Ihr gleich dahinter die Geheimtiir in der
Wand 6ffnen, nach hinten laufen und CP6
schwebt iiber Euch.

CP7: Fiir CP7 miifdt Ihr lediglich bei den zwei-
ten Zahnradern einen Stock tiefer fliegen.

b Mega Fun 897

CP&: Nach dem runden Raum kommt Ihr in ei-
nen Raum mit vielen Steinvorspriingen, der
zwei quadratische Ausgange hat. Fliegt mit
dem Jet Pack ganz nach oben, nehmt den obe-
ren Eingang, folgt dem Gang und CP4 kommt in
Reichweite.

CP5: Geht zuriick zum anderen Eingang, der
Euch erneut zu einem Raum mit vielen Stein-
vorspriingen fiihrt. Hier mii8t Ihr ganz nach un-
ten, um CP5 zu ergattern.

CP6: Nachdem Ihr den Spezialschliissel benutzt
habt, um das Haupttor zu 6ffnen, gelangt Ihrin
einen Raum, in dem Ihr schwimmen miiit. Hier
geht”s zuerst nach links, um CP6 unter Wasser
(nur schwer zu erkennen) zu holen.

CP2: Gleich nach der grofen Halle, in der Ihr ei-
nigen Robotern das Licht ausblast, kommt Ihr
an einen Lift. Doch anstatt den unteren Schalter
zu benutzen, miit Ihr nach oben ,,jetten” und
den oberen Schalter aktivieren. Daraufhin fahrt
der Lift nach unten und gibt den Zugang zu ei-
nem weiteren Geheimraum mit CP2 preis.

CP8: Seid Ihr schlieBlich an der Saule angekom-
men, an der Thr Eure drei Sprengladungen zu
plazieren habt, miiftt Ihr auf die erste Plattform
von unten fliegen. Hier gibt es eine Nische in
der Wand, die Ihr 6ffnen miift, um CP8 zu er-
halten.

CP9: Fliegt nun nach unten, und auf etwa hal-
ber Hohe entdeckt Ihr in der Sdule eine Nische
mit CP9.

CP7: Schwimmt durch den Unterwassertunnel
bis Ihr in einen Raum kommt, in dem ein Me-
tallarm rotiert. Lauft um den Arm herum und
holt Euch mit Hilfe des Jet Packs CP7, der in der
Luft hangt.

CP8: Wenn Ihr in dem Raum mit der Saule in
der Mitte angekommen seid, miifdt Ihr nur nach

unten abtauchen und Ihr findet eine Nische mit
CPs8.

CP9: In dem runden Raum kurz vor dem End-
gegner mii3t Ihr rechts herumlaufen, auf hal-
bem Wege zur Mitte hin schauen und Ihr er-
kennt auf Kopfhdhe eine Nische mit CP9.

Level 9: Xizors Palace
(10 CPs)

CP3: Wenn Ihr iiber die zweite ausklappbare
Briicke lauft, miit Ihr links hinten an allen
Glasscheiben vorbeifliegen und in die letzte
hinein. Jetzt nur noch die Wache erledigen und
CP3 gehort Euch.

CPA&: Benutzt den Turbolift am Anfang der zwei-
ten Stage, aktiviert den Schalter, der knapp
rechts iiber Euch eine Tiir 6ffnet. Fliegt jetzt
aber den Liftschacht hinauf und sackt CP4 ein,
der in einer Nische ist.

CP5: Wenn Ihr bei den ersten drei Zahnradern
angekommen seid, werdet Ihr feststellen, da
das mittlere langsamer lauft als die anderen.
Via Jet Pack geht es an diesem Zahnrad hinab
und Ihr entdeckt eine Nische mit CP5.

CP10: Auf der letzten Briicke, kurz vor dem Gla-
diator Druide, miifit Ihr, anstatt gleich zum End-
gegner durchzustarten, an das andere Briicken-
ende laufen, die Geheimnische 6ffnen und den
lezten CP des Spiels einsammeln.

Level 10: Die Schlacht um Skyhook
(keine Cps)

Im letzen Level gibt es keine CPs.



PSX

Area 51 99,85
Base Loaded 96 79,85
B.A. ToShinDen 3 *

N64

Konsole 299,85
1 Meg Mem. 49,85
5 Meg Mem. 79,85

Badlam 94,85

Beyond the Beyond 109,85
Breakpoint Tennis 74.85
Broken Helix 94,85

Air Combat PLAT 44,85
Alien Trilogy PLAT 44,85

B.A. ToShinDen PLAT 44,85

RF-Modulator 44,85
Blast Corps *
Clayfighter 3 *

Cruisn USA *

Dark Rift *

Doom 64 *

FIFA Int. Soccer 99,85
Formulai1-H.GP *
Golden Eye 007 *

Hexen 64 *

Int. S.S. Soccer *

Killer Instinct Gold 149,85
Mortal Kombat Trilogy *

NBA Hang Time 129,85

Pilotwings 64 109,85
Robotech: Crystal Dreams *
Saint Andrews Golf *

Star Fox 64 incl. Vibrat. *

Star Wars - Shadow Empire 129,85
Super Mario 64 89,85

Super Mario Kart 64 89,85

Tetris Phear 139,85

Turok - Dinosaur Hunter 139,85
War Gods *

Wave Racer 64 89,85
Wayne Gretzky's Hockey 129,85

PSX

Konsole 299,85
Gamebuster 79,85
Memory Card Orig. 39,85
8 Meg Memory 69,85
24 Meg Memory 84,85
32 Meg Memory 94,85
48 Meg Memory 99,85
Fazor Gun 59,85
Justifire Gun 59,85

Predator Gun 69,85
ALPS Gamepad 89,85

Negcon Pad 79,85

Lunar Gun incl. Laser 109,85

Infrarot-Joypad 2 St. 79,85
Control Station Pad 24,85

Joypad Orig. 39,85
Namco Joystick 89,85
Linkkabel 44,85
RGB Kabel 39,85

Mad Catz Lenk 135,85 Noat for Speed 2 89,69

Memory Card Orig. 39,85 bbl
Universal Adapter 39,85 Subiie B9 W

Joypad Super 64 49,85
Joypad Super 64Plus 54,85
Joystick Arcade Shark 89,85

Bubsy 3D 84,85
Bushido Blade *
Bust-a-Move 2 PLAT 44,85
Buster Bros. Coll. 109.85
Castlevania *
Choro Q Rally 2 *
Cool Boarder 69,85
Criticom 49,85
Crusader - No Remorse 84.85
Crypt Killer 94,85
Darkstalkers 79.85
Davis Cup Tennis 74,85
Deception 109,85
Defcon 5 49,85
Destr. Derby PLAT 44,85
Drift King 119,85
F1 Domark *
Fade to Black PLAT 44,85
FIFA Soccer 97 64,85
FIFA Soccer 96 PLAT 44,85
Final Fantasy 7 *
Grid Runner 74,85
Hercs Adventure 89,85
Hulk 59,85
Hyper Form. Soccer 59,85
In the Hunt 74,85

Independence Day 89,85
It Superstar Soceer 7,65

Jonah Lomu Rubgy 89,85
Jumping Flash 49,85

K-1 - Arena Fighters 109,85
Killing Zone 69,85

Konami O{Jen Golf ?4 85

Legacy of Kain 89,69

Lethal Enforcers 89.85

Maniac Karts 79,85

Marvel 2099 89,85

Mass Destruction 89,85
Mechwarrior 2 79,85
Metal Jacket 49,85
Micro Mashines V3 94,85

Monster Truck Rally 99,65

Namco Classic 2 59,85
Namco Classic 5 *
Nanotec Warrior 89,85

Nascar Racing *
NBA Hang Time 89,85
NCAA Football 89,85

PSX

el

Panzer General 2 *

Perfect Weapon *

PGA Tour Golf PLAT 44,85
Pow. Rangers Pinb. 94,85
Powerslide 89,85
Horned Owl (GUN) 89,85
Puzzle Fighter 2 69,85
Rage Racer 94,85

Rayman 44
ﬂe—a!oaded 49,85
Resident Evil 89,85
Return Fire 59,85
Revolution X 49,85
Ridge Racer PLAT 44,85
Road Rage 89,85
Road Rash PLAT 44,85
Robo Pit 74,85
Sentinent 99,85
Shadow Struggle *
Silverload *
Sim City 2000 59,85
Slam & Jam 49.85
Soccer 97 99,85

Soulblads 9485

Spot goes Hollywood 89,85
Star General 74,85

Starfghter 3000 74,65

Starwinder 79,85
Super Sonic Racer 49,85
Swagman - Dreamw, *

Syndicate Wars 89,85

TaﬂollheSun%

Tekken PLAT 44

Tl e 48

Test Drive Off Road *
The Hive 94,85
Tilt Pinball 79,85
Time Bokan *
Time Crisis *
Titan Wars 74,85
Tobal No. 2 *
Total Eclipse 49,85
Transport Tycoon 89,85
Trash It 89.85
True Pinball 74,85
Twin Bee Deluxe *
V-Tennis 79,85
Vandal Herats 94,85
Viewpoint 49,85
Virtual Golf 79,85
VMX Racing 89,85
VR-Baseball 89,85
War Gods 89,85

e

Warhammer 69.85

SAT

Konsole 359,85
Gamebuster 79,85
Uni-Adapter 39,85
Virtua Gun 84,85
3D-Analog Joypad 69,85
Explorer Joypad 19,85
Joypad Orig. 44,85 SA
Infrarot Joypad 2St. 79,85 V- Racing 49,85
Joypad Verlangerung 19,85 Warcraft 2 *
3D Lemmings 69,85 WWF Wrestlem. 69,85

4-4-2 Fussball 89,85
SNES

Adidas Power Soccer 84,85
Afterburner 2 49,85
Alien Trilogy PAL 74,85 Action Pack incl.
Andretti Racing 49,85 Yoshi Island 229,85
Batman Forever C. U. 69,85 Super Key 39,85
B.A. ToShinDen URA 69,85 Ascii Joypad 29,85
Battle Monsters 59,85 Fighter Pad 49,85
Act Raiser 2 49,85
Aladdin 59,85

Battle Sport 89,85
Battle Stations 89,85

Ardy Lightfood 49,85
Bass Master Classic 99,85

Bedlam 84,85
Black Fire 74,85

Breath of Fire 2 99,85
Civilization 129,85

Blazing Dragons 69,85
Clayfighter 49,85

Bubble Bobble 69,85
Chase HQ 2 89,85
Days before Cristmas 59,85
D. Schone u.d. Biest 59,85

Contra - Legacy of War *
Creature Shock 59,85

Criticom 59,85 Donkey Kong C. 119,85
Crypt Killer 89,85 Donkey Kong C. 2 119,85
Cyberbots * Donkey Kong C. 3 139,85

Dschungelbuch 59,85

Fatal Fury S. 69,85

Fievel Mauswanderer 59,85
Hebereke Popoon 49,85

Int. S.S. Soccer Deluxe 129,85
Jelly Boy 49,85

Jimmy Connors Tennis 99,85
Kid Clown 59,85

Kirbys Dream Course 89,85

Lufia 109,85

Magic Boy 49,85

Michael Jordan 49,85

NHL Hockey 49,85

Pac in Time 59,85

Pagemaster 59,85

Primal Rage 49,85

Sea Quest 59,85

Star Wars-Imperium *

Star Wars-Jedi Ritter *

S.Adv. Island 2 49,85

S. Dropzone 39,85

S. Mario Kart Classic 59,85
S. Mario Allst. Classic 59,85
Super Punch Out 94,85
Terranigma 109,85

Tetris & Dr. Mario 49,85
True Lies 49,85

Wario Woods 49,85
Warlock 59,85
Wild Guns 79,85
Will. Arcade Hits 129,85
Winter Gold 89,85
Zelda Classic 59,85

Darkiight Confiict *
Death Crismon 89,85
Euro 86 Soccer Eng. 79,85
Formular Karts 89,85
Frank T. Baseball 69,85
Frankenstein 89,85
Galaxy Fight 59,85
Gex 39,85
Ghen War 59,85
Golden Axe 69,85
Guardian Heroes 49,85
Heart of Darkness 109,85
Hexen *
Hulk 69,85
Impact Racing 79,85
In the Hunt 69,85
Independence Day *
Keio 2 - Fly. Squadr. 74,85
Loderunner 49,85
Maniac Karts 89,85
Mechwarrior 2 *
Mr. Bones 74,85
Mystery Mansion 59,85

NHL Hockey 97 49,85

NHL Powerplay 89,85
Parodius 59,85
Puzzle Fighter 2 69,85
Rise 2 49,85
Road Rash 79,85
Shining the Holy Ark 89,85
Shinoby X 49,85
Shockwave Assault 49,85
Sky Target 79,85

Snowbording TRIX *

4-4-2 Fussball 89,85 Need for Speed PLAT 44,85
Agent Amstr, 89,85 NFL Quarterb. Club 97 79,85
Ag. Warrior 49,85 NHL Hockey 97 89,85
NHL open Ice 94,85
NHL Powerplay Hockey 79,85
Night Striker 49,85
Off World Interceptor 49,85
Olympic Soccer 79,85

WCW vs the World *
Whizz 64,85

Vichms 18
glomael

Wipeout PLAT 44,85
Wrecking Crew 94,85
X-Com: Terror f.t. Deep 89.85

Space Hulk 59,65

Spot goes to Hollywood 79,85
Steamgear Mash 49,85
Striker 96 69,85

Suiko Enbo 59,85
Swagman - Dreamw. *
Syndicate Wars 89,85
Trash It 89,85
Varunas Force *

Bestellungen und Anfragen
jetzt auch per eMail.
GamersPoint@t-online.de

Besuchen Sie uns auf unserer Homepag:
TopTen Listen, Infos und Neuheiten uvn
http://home.t-online.de/home/GamersPoi

- Preislisten fir die Systeme gegen 3,- DM Ruckporto -
- Bei jeder Bestellung, liegen die aktuéllen Verkaufscharts bei -

3

= auf Anfrage - ab 3 Spielen Portofrei - ¢a, 1000 gebr. Games, auch éltere Titel -

- Fragt nach unseren aktuellsten Games - Bestellungen werden am selben Tag versandt -
- Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 50,- DM - Umbauten, kein Problem -

- Unfreie Warensendungen werden nicht angenemmen - Ladenpraise kdnnen abweichen -

- Druckfehler und Irrtimer vorbehalten -

Sie mochten auch einen "GAMERS POINT" eroffnen?
Dann setzen Sie sich mit uns in Verbindung. Ansprechpartner: Tropf, Oliver

Kriegsstr. 27-29, 76133 Karlsruhe

0701 - 330 44 oo (721 - 330 45
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Nintendo 64 (britische Pal-Version) Cheats

...............................................................................

Turok Dinosaur Hunter

Von Toby Aegerter aus Kloten bekamen wir den ultimativen Cheat fiir
die Dinosaurierjagd zugesandt. Ferner haben wir noch zwei weitere
Cheats ausgegiaben. Alle Cheats werden im Hauptmenii unter ,Enter
Cheat” eingegeben und anschlieRend mit ,Enter* bestitigt. Verlafit
das ,Enter Cheat"-Menii, 6ffnet dann das ,,Cheat Menii* und nun
konnt Ihr nach Lust und Laune die Cheats aktivieren.

Hier sind sie:

-NTHGTHDGDCRTDTRK
(wird durch ,,The Big Cheat is activated” bestatigt)

UNCHN
(Laist die Gegner schrumpfen und wird durch »Dana Mode is activa-
ted” bestatigt)

CLLTHINMIN

(beschert eine grobkérnige Auflosung und wird durch ,,Quack Mode
is activated” bestatigt)

An dieser Stelle mochten wir noch einmal ausdriicklich darauf hin-
weisen, dafd die obenstehenden Cheats nur in der britischen Pal-Ver-
sioi funktionieren.

Viel Spaf$ beinii Dino metzeln!
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Nanotek Warrior

Gebt als PaSwort X, V, D, K, V, K, X, D, X ein und Ihr startet mit einer
iecht nettenn Waffe.

= PASSWIORD
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Saturn Welten anwihlen

Bomberman

Markus Wojcik aus Heilbronn versorgt uns auch diesen Monat mit
heiflen Tips. Hier etwas zum flinken Bomber Man:

Gebt die folgenden Kombinationen im Titelscreen ein, in dem die
Worte ,Press Start” aufleuchten. Die Tasten miissen so lange ge-
driickt gehalten werden, bis ein Jingle ertont.

Welt 1: L+R+K+A
Welt 2: L+R+K+B
Welt 3: L+R+A+C
Welt 4: L+R+A+X
Welt 5: L+R+P+Y
Abspann: L+R+V+2Z

Ihr startet immer im ersten Abschnitt der jeweiligen Welt. Der Clou
hierbei besteht darin, daf® Euch samtliche Ausriistungsgegenstinde
bzw. Goodies zum Startbeginn zur Verfiigung stehen. Allerdings ver-
liert Ihr diese, falls Ihr Euch selbst eine Bombe vor die Nase setzt.
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PlayStation (JAP-Version) Action Replay Codes

Final Fantasy 7

Mike Schmitten aus Korchenbroich schickte uns seine ARP-Codes fiir
das geniale Final Fantasy 7 zu. Beachtet bitte, daf es sich hierbei um
Codes fiir die japanische Version handelt!

Geld: 8009B9F8 967F

Exp.: 8009BF70 FFFF

AP: 8009BF74 FFFF



COMPUTEC Verlag

" 0

In Ausgabe 07/9

Die Highlights der E3 in Atlanta

schon jetzt enthiillt!
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SONIC JAM

Sonic Jam wird auf

4 Seiten vorgestellt. J
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players guide

PlayStation

Overblood

Wer ist hier der wirkliche Klon? Raz Karcy”s Abenteuer ist auch ein aktuelles Thema, welches die Wissen-
schaft in der heutigen Zeit beschaftigt. Hier jedenfalls kam es zur Katastrophe Nahdem Overblood

1. Nachdem Ihr durch seid, schlieft sich die Tiir
wieder. Lauft den Gang entlang bis Ihr ein Rum-
peln hort. Hinter der Kriimmung hort Ihr ein
Rumpeln. Ein gigantisches Objekt diist mit
Hochstgeschwindigkeit auf die beiden zu! Da
hilft nur noch eins, namlich schnell die Sprung-
taste driicken! Zufillig liegt dariiber eine Off-
nung, in der die beiden Schutz finden. Lauft auch
diesen Gang entlang, bis Ihr von einer weiteren
Kreatur iiberrascht werdet, mit der Raz kimpfen
muf. Danach verlafit Thr den Raum durch die
néchste Tiir. Ihr gelangt in den Aufzug dieses Le-
vels. Eine weitere Sequenz beginnt, sobald Ihr
den Aufzug in den Level B-2F betretet.

1 F
2. VerlafRt den Aufzug und Thr kommt in einen
sich kreuzenden Gang. Gegeniiber seht Ihr ei-
nen Laser, der den Weg versperrt. Den Laser
schaltet Ihr aus, indem Ihr rechts davon das
Kontrollfeld benutzt und die Nummer 91861,
die erste Nummer auf dem Papier, eingebt.
Geht erst wieder zuriick und in den vom Aufzug
aus gesehen linken Gang. Der Weg fiihrt zu ei-
ner Tiir, vor der Ihr das Gerausch von flieRen-
dem Wasser hort. Im Zimmer dahinter steht ein
Computer. Schaut zum Fenster hinaus und Ihr
seht eine unterirdische Hohle.

3. Kniet vor dem Wohnzimmertisch, unter dem
noch eine Ladung Munition zu finden ist. Ver-
lat den Raum auf dem Weg, den Ihr gekom-
men seid und geht zu der Tiir, vor der sich das
Laserfeld befand.

Ihr steht vor einer kleinen, zerstérten Briicke.
Steuert Raz bis an die Kante und springt dann
dariiber. Er wird erst fallen, um sich dann im
letzten Augenblick an der Kante festzuhalten.
Er klettert hoch und lduft weiter zur néchsten
Tiir. Milly a8t er zuriick. In den kommenden
Personalrdumen begegnet Raz eine weitere
mutierte Kreatur.

[STUN GUNJ

This is a High Voltage device
that stuns it's wictim for

@ period of Lime.

4. Besiegt sie und geht weiter in den Raum
R38-2. Den Laptop benutzt Ihr, um weiteres zu
erfahren. Raz erfahrt von einem Klon-Projekt.
Nach der Nachricht nimmt er die zwei Stangen
mit, die sich in der Mitte des Raumes befinden.
Im grauen Kleiderschrank findet Ihr einen
Schraubenschliissel. Geht wieder hinaus, in den
Raum R38-6 und kniet vor dem Bett, um
nochmals Munition zu finden. Verlaft den
Raum.

[COMPACT DATA DISC)
FOUND

7. Geht zuriick in den Tunnel und geht vor die ein-
gestiirzte Decke. Ein Rohr ist vor einer Tiir zu se-
hen. Geht nach rechts und springt auch hier nach
oben. Ihr befindet Euch in Raum R38-7. Benutzt
die Tiir auf der rechten Seite. In dem Raum unter-
sucht Ihr den Laptop in der Ecke ein paarmal, bis
Thr eine CD findet. Verlalt die beiden Raume
durch die Vordertiir. Geht den Weg zuriick iiber
die Briicke bis vor den Aufzug und geht den rech-
ten Gang entlang, bis Ihr das Rauschen eines Ge-
wassers hort.

10 Mega Fun 8/97

5. Geht als nachstes in den Raum R38-5. Hebt
das Metallgitter auf und verlaft den Raum
wieder. Lauft nun zu der kaputten Briicke, wo
Milly auf Euch wartet. Legt die beiden Stangen
uber den Abgrund und legt dann die Metall-
platte dariiber. Somit habt Ihr eine Briicke ge-
schaffen, die Milly iiberqueren kann. Die bei-
den gehen nochmals in den Raum R38-2, den
sie nach einem Gespréach verlassen.

A\
8. Kniet nieder und schaut durch das Gitter, un-
ter dem Ihr eine Karte seht. Benutzt dann den
»Burner”, um ein Loch in den Boden zu schnei-
den, das groR genug ist, um hinunterzusteigen.
In der unterirdischen Hohle steckt Ihr die gol-
dene Karte ein, sucht nach der Munition, die
sich rechts davon vor dem Felsen befindet, und
geht wieder nach oben. Lauft den Weg zuriick,
den Ihr gekommen seid, bis Raz sich in ein
Monster verwandelt.

6. Geht in die Kiiche, die sich am Ende des Flurs
gegeniiber der zerstorten Briicke befindet. Hier
untersucht Ihr den ,,Strawberry“-Automaten auf
der linken Seite des Raumes. Ihr mii3t 6fters
nachschauen, bis Ihr das Erste-Hilfe-Spray findet.
Verlalt den Raum. In R38-5 springt Ihr in das
Loch. Dahinter erwarten Euch dunkle Génge.
Lauft einfach geradeaus und steigt in die Offnung
an der Decke. Ihr befindet Euch im Raum R38-1.
Auf dem Tisch findet Ihr eine Stahlkasette, die mit
dem Schraubenschliissel (Stun Gun) gedffnet
wird. Entnehmt den ,,Burner” aus der Box und
entriegelt danach die Tiir.

o

9. In der nun folgenden Sequenz seht Ihr, wie
Milly zum Ende des Ganges lauft und die golde-
ne Karte benutzt, wahrend sie von dem mutier-
ten Raz in den nachsten Raum verfolgt wird.
Nachdem sie ihn bewuftlos geschlagen hat,
schleift sie ihn ins Medlab, um ihn zu heilen.
Verla’t den Raum durch die Automatik -Tiir.
Untersucht den Metallschrank in der Ecke und
entnehmt das Brecheisen (Allen Wrench).
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10. Geht nun wieder zuriick in den Tunnel, den
Ihr iiber R38-5 erreicht. Geht in dem Gang vor
der eingestiirzten Decke nach links, benutzt das
Eisen, um das Gitter zu entfernen und geht in
den dahinterliegenden Raum. Lauft weiter,
zweimal nach rechts und durch den Mauer-
durchbruch, der in den Raum R38-3 fiihrt. Lauft
durch die linke Tiir, schiebt den Schrank in die-
sem Raum nach rechts in die Grube und lauft
dariiber zu der nun erreichbaren Tiir.

13. Im néchsten Raum werdet Ihr auch gleich
von einem Monster angegriffen. Nachdem Ihr
es besiegt habt, kiimmert Ihr Euch um das Was-
serfahrzeug Nummer eins. Entnehmt die Batte-
rie und setzt sie in das Fahrzeug Nummer drei
ein. Nach einer weiteren kurzen Sequenz fliegt
Thr durch die Hohle, bis Ihr am anderen Ende
landet. Vom Landeplatz aus lauft Thr zur nach-
sten Tiir und besiegt hier das nachste Monster.

W iy

16. Thr kommt in den Raum, in dem Milly fest-
gehalten wird, und steht nun dem Wissen-
schaftler gegeniiber, der sich kurz darauf in ein
Monster verwandelt. Riistet Euch mit der Pisto-
le aus und legt den Kerl um. Danach geht Thr
zum Computer, der nach einem Paflwort fragt.
Benutzt den Memory Chip des kleinen Pipo an
diesem Computer, damit er die Tiir 6ffnet. Ver-
lalt schnell die Raumlichkeiten, da Euch die
Zeit davonlauft. Fahrt mit dem Aufzug nach
oben.

[COMPACT DATA DISC]

This ts a form'of media =

that is used to store various data.
It can be used st cerlain terminals.

11. Im Kontrollraum geht Ihr in die hintere
rechte Ecke und kniet vor dem Computer, wo
Ihr dann noch ein Erste-Hilfe -Spray findet.
Links von der Tiir findet Thr vor der Maschine
Munition. Geht nun die Treppen nach oben und
schiebt die CD in das CD-Rom-Laufwerk. Nach
einer Zwischensequenz verlafit Ihr den Raum
und geht durch die Tiir am Ende des Flurs hin-
ter R38-5.

14. Wahrend Ihr weiterlauft und die Tiir 6ffnet,
macht sich ein Monster an Milly zu schaffen.
Raz offnet die Tiir, will Milly helfen und be-
kommt von hinten eine draufgehauen. Als er
aus seiner BewuBtlosigkeit aufwacht, ist er al-
lein. Fahrt mit dem Aufzug in den Level B-1F.
Hier seht Ihr eine neue Sequenz, in der Milly
bewuRtlos auf einem Bett liegt. In B-1F ange-
kommen, geht Ihr den Gang entlang, durch die
Tiir und dann nochmals geradeaus bis in den
nachsten Gang.

17. Unterwegs wird Euch ein alter Freund be-
gegnen, den Raz kurzerhand erschieft. Oben
angekommen verlaft Ihr den Aufzug und lauft
zum Flugzeug. Untersucht die linke Seite des
Cockpits. Nach dieser Aktion erscheint der mu-
tierte Wissenschaftler noch einmal. Schiefit ihn
nieder und wenn er Euch das erste Mal vor den
FiiRen liegt, sitzt Milly schon im Flugzeug.

»

12. Die bisher verschlossene Tiir kann jetzt
gedffnet werden. Untersucht die Anziige neben
dem Kasten an der Wand, um die Munition zu
finden, und geht durch die Tiir mit den runden
Scheiben. Ihr seid wieder in einer Hohle. Unter-
sucht die Maschine, bei der noch mehr Munition
versteckt ist. Lauft weiter den Tunnel entlang
in die Dunkelheit und untersucht das Wasser-
fahrzeug mit der Nummer drei. Ihr findet eine
Batterie, die Ihr mitnehmt, um dann die Hohle
weiter nach oben zu laufen.

15. Geht hier durch die linke Tiir und unter-
sucht den toten Mann, der an der Wand ange-
lehnt ist. Er hdlt Munition in der Hand. Bei der
auf dem Boden liegenden Leiche findet Ihr eine
ID-Card. Nehmt noch den Erste-Hilfe-Spray un-
ter dem Tisch mit und verlafit den Raum. Geht
zum Ende des Flurs und zeigt den zwei Robo-
tern die Karte (Raz's Bild ist darauf), damit Ihr
vorbei kdnnt.

18. Lockt ihn jetzt hinter das Triebwerk und
driickt im entsprechenden Moment die Taste,
um Milly ein Zeichen zu geben. Damit ist Eure
Mission als Raz Karcy beendet. Zum Schluf
seht Ihr Eure Flucht aus dem Labor sowie des-
sen Zerstorung.

Mega Fun 897 11
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Twisted Metal

Euer Wunsch ist uns Befehl! Nachdem immer wieder Anfragen zum
ersten Teil auf meinen Schreibtisch flattern, wollen wir ein wenig
Wiederholung betreiben.

All right, was gibt es denn so:

- Unendlich Munition: Als PafRwort D, Leerstelle, V, K, K eingeben.

- Unzerstorbarer Wagen: Als PaRwort V, D, X, Leerstelle, K eingeben.
- Minion on the Rooftop: Als PaRwort D, X, K, V, D eingeben.

- Wer im Spiel Start + V + X gleichzeitig driickt, erhalt eine Liste aller
Gegner eingeblendet, die noch nicht das Zeitliche gesegnet haben.

PlayStation L.
Command & Conquer

Andreas Fleckenstein aus Karlsruhe hat etwas zum Speziallevel, den
Thr durch das Pawort PATSUX erreicht, herausgefunden. Startet
zunachst ein Spiel im besagten Level durch Eingabe des PaRRwortes
PATSUX. Spielt einige Minuten und brecht die Mission dann ab. Nun
gebt Ihr auf der GDI-Seite ein beliebiges PaRRwort fiir einen Level ein,
in dem Euch die Bauoption fiir die Orkas zur Verfiigung steht. Ihr
werdet bemerken, daf? diese die NOD-Seite nicht mehr mit den kon-
ventionellen Waffen attackieren, sondern mit einem Laser. Dies
bringt Vorteile, da der Laser erheblich mehr Schaden anrichtet.

Saturn Flie

Bug Too'

Um den Kafer durch die Levels schweben zu lassen, muf nur ein ak-
tuelles Spiel pausiert werden. Dann gebt Ihr ziigig LA, €, L 2,4, ¥
ein. Kehrt in den normalen Spielbetrieb zuriick. Haltet dann die
Y-Taste gedriickt und bewegt das Steuerkreuz. Die Spielfigur laft
sich nun frei durch den Level bewegen. Setzt sie einfach an der ge-
wiinschten Stelle ab, um weiter zu spielen.

Der wilden Hopserei wurde auch ein Cheatmenii spendiert. Pausiert
ein aktuelles Spiel und gebt ziigig LA, Z, Y, €=, =, A, ¥, 2, Lein.
Daraufhin erdffnet sich das Cheatmenii, welches eine recht prakti-
sche Levelanwahl bereit halt.

CHERT SCREEMN .
« LEVEL: 57 - WAUNTROS.BFF S =
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Saturn «l jf‘*@'“rw!'rff‘t\

Andrett: Racmg

Andreas Stiirmer aus Zittau schickte folgendes:

Beginnt eine neue Karriere bzw. startet ein Rennen. Pausiert
wahrend des Spiels und markiert bei den Pausenoptionen ,Rennsta-
tistik”. Haltet nun die R- und L- Taste gedriickt und bestatigt mit A.
Daraufhin 6ffnet sich ein zusatzliches Fenster mit mehreren Rennop-
tionen.

Von uns noch ein wenig Auffrischung : Zusatzliche Fahrzeuge erhal-
tet Ihr, indem Ihr Euch bei ,,Neue Karriere starten“ mit dem Namen
GO BEARS! bzw. GO BRUINS! eintragt.

PlayStation Cheats

WipeOut 2097

Da hierzu Eurerseits immer wieder Anfragen auftauchen, wiederho-
len wir fiir Euch die Codes noch einmal.

-Phantom Class: Klickt Euch in die Optionen ,.Class and Track”, Dort
haltet Ihr gleichzeitig die Tasten L1 + R1 + Start und gebt bei gehalte-
nen Tasten D, D, D, K, K, K ein. Es erdffnet sich die Rubrik ,,Phantom”.

-Waffen: Um alle Waffen zu erhalten, miidt [hr wahrend des Spiels
die Tasten L1 + R1 + Select gedriickt halten und ziigig X, X, V, V, K, K,
D eingeben.

-Energieschild: Um ein Energieschild zu erhalten, miit Ihr wahrend
des Spiels die Tasten L1 + R1 +Select gedriickt halten und ziigig K, X,
V,K, D, X, V, K eingeben.

- Zeit einfrieren: Um das Zeitlimit anzuhalten, miiRt Ihr wahrend des
Spiels die Tasten L1 +R1+ Select gedriickt halten und ziigig D, V, K, X,
D, V, K, X eingeben.

-Minigun: Wahrend eines Spiels geht Ihrin den Pausenscreen und
haltet L1 + R1 + Select gedriickt. Gebt bei gehaltenen Tasten V, K, X,
V.K X, V, K, X, D ein. Betatigt die Option ,Continue®. Als Zeichen, daft
es geklappt hat, blinkt der Bildschirm kurz auf und Euch steht als
Waffe eine Minigun zur Verfiigung.

Hinweis in eigener Sache:

Bitte gebt bei Euren Tips, die Ihr uns zuschickt, immer genau an, wo
beispielsweise eine Tastenkombination einzugeben ist. Um es noch
deutlicher auszudriicken: Erkldrt den Tip bzw. Trick einfach ,idioten-
sicher”! Es erreichen uns immer wieder Zuschriften, aus denen ein-
fach nicht hervorgeht, wie der Trick anzuwenden ist. VergeRt bitte
auch nicht, unbedingt dazuzuschreiben, in welcher Version (japa-
nisch, amerikanisch, Pal, deutsch etc.) Ihr das Ganze ausprobiert
habt. Zum einen erleichtert Ihr uns hiermit die Arbeit ein wenig
und zum anderen vermeidet Thr, da} der eine oder andere tolle
Trick unter- bzw. verlorengeht.
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ot tips & tricks

Wave Race 64

Fir die geniale Wasserhatz bekamen wir von vielen Seiten Tips zu-
geschickt. Wir haben fiir Euch die brauchbarsten ausgesucht und
mochten sie Euch jetzt mitteilen.

Alternatives Outfit: Um Eurem Fahrer sowie Eurem Waterbike ein
anderes Farbgewand zu geben, miifit Ihr lediglich im Wahle-ein-Wa-
terbike-Menii den Analogstick nach oben driicken.

Blitzstart: Driickt, sobald die Lampe auf Griin springt, beide Be-
schleunigungstasten und es folgt ein Turbostart.

Mehr Punkte fiir Stunts: Startet das Spiel im Stunt-Modus. Wahlt ei-
ne Strecke und macht als ersten Stunt einen Salto. Kurz bevor der
Sprecher Euren Sprung kommentiert, miifdt Ihr auf ,Pause” driicken.
Thr werdet feststellen, daft alle Gerdusche verstummen und nur noch
die Stimme des Sprechers zu horen ist. Wenn Ihr weiterspielt, darf
keine Punktzahl aufleuchten, dann hat der Trick geklappt. Nun be-
kommt Ihr bei den nachsten Spriingen selbst fiir einfache Stunts ho-
he Punktzahlen.

PlayStation Pafiworter

Destruction Derby 2

Hier noch ein brauchbares PaRwort, welches Euch die zusatzlichen
Tracks er6ffnet. Markiert zunachst die Rennart und bestétigt. Wahlt
nun den Race Mode ,Wrecking Racing®. Im Race Type wihlt Ihr
»Championship®. Gebt jetzt im ,,Name Entry“ folgendes als Namen
ein: MACSrPOO (GroRR- und Kleinschreibung beachten!). Bestatigt
mit End unten rechts in der Ecke. Verlaft den Screen (die Option fiir
die Strecken ist nun mit einem roten X versehen) und geht wieder
auf die Rennart. Wahlt wieder ,,Wrecking Race*, dann ,,Practice”.
Und siehe da, Ihr kehrt zuriick in das Mainmenii und kénnt nun auf
der Option der Rennstrecken ALLE Bahnen befahren!

f Name Entry

STRUCTION
: -{;'3”‘."., 10N 2

Saturn Deep Scan Terror

Die Hard Arcade

David Kaschke aus Grof Schwechten hat etwas Lustiges zum Bonus
Spiel ,,Deep Scan” auf der Die Hard Arcade-Scheibe herausgefunden.
Haltet im Startscreen mit den Worten ,Die Hard, Deep Scan, Optio-
nen” die Tasten X + Y + Z gedriickt, geht auf ,Deep Scan” und betitigt
den A-Button. Als Resultat startet die U-Boothatz mit schier unend-
lich vielen U-Booten. Einen Highscore abzurdumen diirfte somit in
Rekordzeit machbar sein. Und Ihr wifdt ja, da sich somit die Credits
bei Die Hard Arcade aufstocken lassen.
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Dark Forces

Gute Neuigkeiten fiir alle Fans des Ego-Shooters: Die Cheats fiir die
amerikanische Version funktionieren auch in der deutschen Verof-
fentlichung! Hier sind sie:

- Levelanwahl: Gebt hierzu das Paflwort PZNDLDQNY2 ein. Bestatigt,
und die Levelanwahl steht zu Eurer Verfiigung.

- Cheat Menii: Gebt wahrend des Spiels (NICHT pausieren!) schnell
€, K X, 2, K X, ¥, K, X ein. Als Resultat 6ffnet sich der allseits be-
liebte Cheatmonitor. Hier markiert Ihr die gewiinschten Fahigkeiten
mit griin und sie stehen Euch fortan zur Verfiigung.

Enter Passcode

BCDFGHJKLM
NPOQRSTVWXYZ
01234567891

ENTER DELETE

Select Mission
C Ro

o
Difficulty Level:
Easy '|Medium| Hard
Return To Main Menu

PINDLDQNY2
Return to Main Menu

Easy | |Medium Hard
Return To Main Menu

Soviet Strike

Jens Maiwurm aus Recklinghausen schickte vier heiRe PaRwaorter ein,
die wir gleich mal an Euch weiterleiten wollen. Gebt Ihr als PaRwort
MIDNIGHOIL oder FUGAZI ein, erfahrt Euer Kampf-Helikopter eine
Aufpowerung der besonderen Art: Treibstoff sowie die Munitions-
vorrate werden nicht mehr so knapp bemessen sein.

Probiert Ihr hingegen das PaRwort QUAKER, werdet Ihr Zeuge eines
friedlichen, ruhigen Einsatzes, da absoluter WaffenSTILLSTAND
herrscht. Man konnte meinen, bei einem Picknick zu sein.

Mit ANGRYLOCAL werdet Ihr Zeuge einer Vélkerwanderung der be-

sonderen Art. ALLE Tiere und Menschen im Level rennen Eurem Heli-
kopter hinterher.

Selten so gelacht! Das sind Pafwarter, wie wir sie lieben, danke Jens!
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N-Zone ist das Magazin fur Nin-
tendo-Fans. Wir stellen zu samtli-
chen aktuellen Nintendo-Konsolen
Software und Zubehor kritisch,
kompetent und unterhaltsam vor.
Der Hdhepunkt der aktuellen Aus-
gabe ist eine sechsseitige Exklusiv-
Reportage mit der Wahrheit tber alle
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N64-Neuauflagen wie beispielsweise
Earthworm Jim 3D, Tomb Raider 64
oder Command & Conquer.

Weitere Highlights: brandaktuelle Re-
portagen zu Ultra Soccer, Multi Ra-
cing Championship, Baku Bomber-
man, Aero Gauge, und NFL Quarter-
back” 98, Wlld Choppers.

Das Spielelexikon mit
- ‘.-’ O tiber 100 N64 Pro;ekten'

AuBerdem erwarten Dich

Sammelkarten, Lesercharts, Help-
line, News aus Japan ...

Der Preis? Nur geniale 3,90 DM
monatlich!

Deutschlands groBer
Fachverlag fiir Computer-
und Videospielemagazine.

COmPUTEC

JEDEF MONAT NEU IM ZEITSCHRIPTENEANDEL!



ot Lips & tricks

PlayStation Diverses

Destruction Derby

Im Zuge der Nice Price-Aktion wollen wir Euch die alten Tips noch
einmal ins Gedachtnis rufen.

Neue Strecke: Geht in das Renntypen-Auswahlmenii, wihlt das
»Wrecking Race” und entscheidet Euch fiir ,Championship“. Beim
Eintragen des Namens gebt Ihr folgendes ein: REFLECT! (Auch das
Ausrufezeichen ist wichtig!). Nachdem Ihr wieder in das Hauptmenii
zuriickgekehrt seid, geht Thr wiederum in das Renntypen-Auswahl-
meni, sucht Euch entweder das ,Wrecking Race" oder das ,,Stock Car
Race” aus. Wahlt nun ,Time Trial“ bzw. ,,Practice Race®. Zuriick im
Hauptmenu stiirzt Thr Euch auf die Streckenauswahl (Tracks). Dort ist
nun ein neuer Kurs namens ,Ruined Monastery" anwéhlbar.

Unzerstérbarer Wagen: Geht wieder in das Renntypen-Auswahl-
mend, wahlt das ,Wrecking Race® und entscheidet Euch fiir ,Champi-
onship®. Beim Eintragen des Namens gebt Ihr folgendes ein: |DAMA-
GE! (Die Ausrufezeichen beachten!). Nachdem Ihr wieder in das
Hauptmenii zuriickgekehrt seid, geht Thr wiederum in das Rennty-
pen-Auswahlmenti, sucht Euch irgendein beliebiges Rennen aus und
seid fortan unzerstorbar.

599:99 Sekunden Save: Wahlt den ,,Total Destruction Mode* an. Be-
vor der Sprecher ,,Go!" ruft, mii3t Ihr das Spiel verlassen. Es wird
zwar nur angezeigt, da® nur 0 Sekunden iiberlebt wurden, aber den
Save kénnt IThr mit 599:99 Sekunden eintragen.

Jet R:der

Schaut Euch einmal in den Optionen um. Dort stellt Thr den Schwie-
rigkeitsgrad auf die Stufe Amateur und den Trophy Presenter auf Ma-
le. Geht mit Hilfe der X-Taste zuriick in den Mainscreen. Hier driickt
Ihr nun schnell folgende Kombination:

™, €, 9,4, € Geht erneut in die Optionen. Setzt jetzt die
Schwierigkeitsstufe auf Professional und den Trophy Presenter auf
Rider “s Joice. Geht wieder zum Mainscreen und gebt nun schnell fol-
gendes ein: P, €, 1, =, M €, 4, 2. Als Bestatigung fiir die richti-
ge Eingabe vernehmt Ihr nun einen Jingle. Beginnt nun ein Rennen
und sucht Euch einen Fahrer und den Renntyp aus. Im Track Selection
Screen werdet Ihr nun feststellen, daf alle Strecken offen stehen und
Ihr freie Auswahl habt.

OPTIONS

16 Mega Fun 897

Need for Speed 2

So kann’s gehen: Kaum hat man einige Tips zu einem Spiel runterge-
tippt, schon flattern noch mehr klasse PaRwdrter auf den Schreib-
tisch! Wundert Euch deswegen nicht, daRk Need for Speed 2 zweimal
vertreten ist. Jens Maiwurm aus Recklinghhausen schickte iibrigens
diese megastarken PaRworter ein. Gebt sie einfach als PaRwort ein,
das Resultat seht Ihr dann im Rennen. Hier sind sie:

BNZME - Mercedes

VANME - Van

BUSME - Schulbus

BUGME - Kafer

CITME - Ente

ARMYME - Army-Truck

SNOWME - Army-Truck

SEMIME - Truck

LIMOME - Limousine

WAGONME - Westernkutsche

CRATME - Kiste

LOGME - Baumstamm

TREXME - T-Rex

Achtung WICHTIG! Besteht das PaRwort nur aus fiinf Zeichen, miiftt
Ihr das sechste und letzte Zeichen als LEERSTELLE eingeben und
dann erst bestatigen!

AuRerdem hat Jens noch folgenden Trick herausgefunden: Wahlt
Rennen und bestatigt. Haltet wahrend des Ladevorganges L1 + L2 +
R1+R2+K+V+X+D.Im Rennen stehen Euch dann zusétzliche Ka-
meraperspektiven zur Verfiigung.

Nintendo 64 (US-Version) Cheats

War Gods

Alex Zwack aus Fiirth schickte uns den Hinweis, wie man bei War
Gods ein Cheat Menii aktivieren kann, um dann mit Leichtigkeit die
tédlichen Fatalities ausfiihren zu konnen. Und um Euch nicht langer
auf die Folter zu spannen, geben wir sie gepriift und fiir richtig be-
funden weiter.

So wird”s gemacht: Um das Cheat Menii zu aktivieren miifit Ihrim
Title Screen (der ohne ,Start/Options”) folgendes eingeben:

- —>—->BBAA

AnschlieRend geht Ihr unter ,,Options” ins Cheat Menii und miifdt nur
noch ,Easy Fatality” aktivieren. Um dann die Fatalities auch anwen-
den zu kénnen, miiftt Ihr den Gegner niederstrecken und dann, ehe
er umfallt, folgende Tastenkombination gedriickt halten:

High Punch + Low Punch + High Kick + Low Kick
Ihr mift allerdings beachten, daR Ihr fiir jeden Kampfer den richti-
gen Abstand zum Gegner kennen miifit, aber mit ein wenig Ubung

meistert Ihr sicher auch diese letze Hiirde.

Viel Spaft beim Kloppen!

CHEAT mEeEnu
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Mannigfaltige Explosionen, spektakuladre Spezialwaffen und effektive Goodies sind

bei Xevious an der Tagesordnung

PlayStation Shoot’ em Up

Xevious 3D/G+

Facelifting fiir den einstigen Weltraum-Arcade-Kracher
aus dem Hause Namco

nsgesamt befinden sich vier Spiele
Iauf der CD: Das Original-Xevious,
zwei Oldie-Varianten und eine Neu-
auflage in 3D-Format. Die Oldie-Va-
rianten Super Xevious und Xevious
Arrangement unterscheiden sich nur
marginal vom Original; das Spiel-
prinzip ist in allen vier Varianten

Christoph: ]a, ja, die
guten alten Zeiten.
«» Schon allein der sir-
rende Sound konnte ei-
nen damals zur Eksta-
se treiben. Auch heute noch haben
das Original-Xevious einen gewis-
sen Unterhaltungswert - voraus-
gesetzt, man kann mit mickriger
Grafik und Diidelsound leben. Po-
sitiv ist hier, dal® man samtliche
Features der Originalplatine ein-
stellen kann - Anzahl der Leben,
Schwierigkeitsgrad, Continuemog-
lichkeit, etc. Von der 3D-Variante
war ich allerdings etwas ent-
tauscht: Einmal hatte ich von der
Grafik etwas mehr Innovation er-
wartet, zum anderen ist die Spiel-
atmosphare kalt und steril wie in
einer Entbindungsklinik. Wer von
der Moglichkeit der Endlos-Conti-
nues Gebrauch macht, hat sich
schnell um die mittelfristige Moti-
vation gebracht: Das Spiel ist ndm-
lich in Null Komma nichts durch-
gezockt. Xevious ist ein Fall fiir die
Oldie-Sammlung - mehr nicht!

gleich: Ihr steuert einen Raumgleiter
durch eine von oben nach unten
scrollende Landschaft (bei 3D-Xe-
vious von vorne nach hinten scrol-
lend) und werdet aus der Luft von
Raumgleitern, Ringen und rotieren-
den Stahlplatten angegriffen und
vom Boden aus von Wachtiirmen
und mobilen Kampffahrzeugen. Bei
Xevious 3D kann das Waffenarsenal
zusatzlich noch durch das Aufsam-
meln von Kristallen ausgebaut wer-
den: Der lila Kristall versorgt Euren
Gleiter mit einem Spreizschuf}, der
griine mit einem Laserstrahl und der
rote mit einem wild um sich zucken-
den Blitzbiindel.

lest PlayStation

Hersteller: Namco

Spieleranzahl: 1-2

Datentrager: CO-ROM Japan
Erscheinungstenin: August
Urmnsetzungen geplant: Kkeine
Schwierigkeitsgrad: mittel bis
sehr schwer

Levels: 4 Spiele
Besonderheiter: Memory Card
(a. Preis: 89,-0O0M

mehr ais 10 Jahre
- SpaB an Spicien

R

Agent Armstrong DA 89,95
Alien Trilogy DV 44,95
Baphomets Fluch DV 89,95
Battle Stations DV 84,95
Bubble Bobhle 2 DA 82,95
Burning Road DA 89,95
Bust-A-Move 2 DA 49,95
Command & Conquer DV 99,95
Contra DA 99,95

Crash Bandicoot DA 99,95
Darklight Conflict DV 84,95
Destruction Derby DA 44,95
Destruction Derby 2 DA 94,95
Disruptor DA 89,95
Excalibur DV 89,95
Exhumed DA 89,95
Fade to Black DA 44,95
FIFA Soccer ‘96 DV 4495
FIFA Soccer ‘97 DV 84,95
Formel 1 DV 99,95
Hexen DA 99,95
Independence Day DV 84,95
Legacy of Kain DV 89,95
Lifeforce Tenka DV 94,95
Little Big Adventure DV 84,95
Lost Vikings 2 DV 84,95
MDK DV 89,95
Mechwarrior 2 DV 89,95
Micro Machines V3 DV 99,95
Monster Trucks DV 89,95
Moto Racer DA 84,95
NBA Live ‘97 DV 84,95
Need for Speed DV 44,95
Need for Speed 2 DV 84,95
NHL Hockey ‘97 DV 84,95
Overblood DV 84,95
Pandemonium! DA 89,95
Panzer General 2 DA 89,95
Player Manager DV 89,95
Porsche Challenge DV 79,95
Project X 2 DA 94,95
Rage Racer DA 89,95
Rebel Assault 2 DV 99,95
Resident Evil DV 89,95
Ridge Racer DA 44,95
Sim City 2000 DV 87,95
Soul Blade DA 94,95
Soviet Strike DA 84,95
Spider DA 89,95
Star Gladiator DA 87,95
Suikoden DA 99,95
Syndicate Wars DV 84,95
Tekken 2 DA 99,95
The Crow DA 84,95
Time Commando DA 84,95
Tomb Raider DV 86,95
V-Rally DA 89,95
Vandal Hearts DV 99,95
Wing Commander 4 DV 84,95

wipEout 2097 DA 89,95 AnDE"

Worms DA 94,95 v
Gamebuster (Mogel-Modul) 79,95
Lightgun Avenger 59,95
Memory Card (15 Speicher-Blicke) 29,95
Memary Card (120 Speicher-Bliicke) 64,95
Memory Card (360 Speicher-Blicke) 89,95
Scart-Kabel 24,95
Umbausatz fiir USA + JP-Games 29,95
So bestellt Ihr:
Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine
Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken.

Der Versand erfolgt dann per Nachnahme
(+ 9,— DM) oder per Vorkasse (+ 4,— DM).

Postfach 1113 46361 Bocholt

oder Blucherstr. 24 46397 Bocholt
. F 1IN R D B B
Tel.: 028 71 / 18 30 88 + 8631 + 180637 +

18 54 43 Fax: 0 28 71 / 86 31
1 ® 1138 % IR B BB 1§
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Go to Hell!! Effektvoll werden die Explosionen gegne-
rischer Raumjager in Szene gesetzt. Hier muf ein

ovonischer Fighter unserem Laser-Plasma-Beschuf

Tribut zollen

erade habt Ihrin einem heiflen

Luftkampfgefecht drei russische
Jagdflugzeuge abgeschossen, als Ihr
plotzlich an einem vollig fremden
Ort wieder erwacht. Ihr seid von den
Reptoniern entfiihrt worden, einer
auferirdischen Rasse, die sich im
Krieg mit den Ovoniern befindet.

—

Georg: Ein neuer Mo-
nat, ein neuer Space-
Shooter fiir die heimi-
schen Weltraum-
jockeys. Darklight Con-
flict muR natiirlich den Vergleich
mit dem Rest der Space-Orgien
uber sich ergehen lassen. Als Kon-
kurrent fiir die eigene Wing Com-
mander-Reihe fallt EAs neustes
Produkt natiirlich unter den Tisch,
aber gegeniiber Konamis Raven
Projekt hat dieser Shooter doch die
Nase vorn. Zwar werden hier kei-
ne aufwendigen FMV-Sequenzen
(aufler dem Intro) geboten, dafiir
ist aber die Spielbarkeit wirklich
gut. Die einfache Bedienung des
Pads ermdglicht schnell kleine Er-
folge. Um aber in spateren Missio-
nen nicht von den ovonischen ]&-
gern in den Sternenhimmel befor-
dert zu werden, ist ein perfektes
Zusammenspiel zwischen Schild-
bedienung, Driften und Schubre-
gelung unbedingt erforderlich.
Auch die zahlreichen Waffengat-
tungen, unterschiedlichen Missi-
onstypen und das Durchfliegen
des Hyperraums (in dem man
durch Aufnahme von Anti-Mate-
rieteilchen wieder Energie tanken
kann) sorgen fiir viel Spaf® im AlL.
Des weiteren vermittelt die tiefe,
etwas fremd wirkende deutsche
Sprachausgabe ein Gefiihl, wie es
ist, von militanten Aliens entfiihrt
worden zu sein. Auch die gute und
abwechslungsreiche Grafik sorgt
mit dem langen Story-Modus und
dem Arcade-Spielchen fiir lange

Motivation.
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Hell strahlende Himmelskarper kénnen Euch wahrend
eines Gefechtes blenden.

PlayStation Shoot “em Up

Darklight
Conflict

Wenn eine hochtechnologisierte
Alienrasse menschliche Piloten entfiihrt,
um mit deren Hilfe ihre Feinde zu vernichten, riecht
es formlich nach einer intergalaktischen Ballerorgie

Grund des Kidnappings ist die Un-
terlegenheit der Reptonier in die-
sem Konflikt, den sie durch die An-
wesenheit des besten menschlichen
Piloten doch noch fiir sich entschei-
den wollen. Um die High-Tech-
Raumschiffe Eurer neuen ,Freunde”
jedoch fliegen zu kdnnen, werdet
Ihr einer biomechanischen Symbio-
se mit der reptonischen Technologie
unterzogen. Eure militarische Lauf-
bahn beginnt Ihr erst einmal mit
neun Ubungsmissionen, wo Ihr mit
den unterschiedlichen Raumschif-
fen (Jager und Bomber) und deren

Equipment, wie z.B. Plasma- und
Lasergeschiitze, Raketen oder dem
Traktor-Strahl, erste Erfahrungen
sammeln konnt. Nach erfolgreichem
Pilotenlehrgang geht es dann an die
vorderste Front und Ihr begegnet
zum ersten Mal Euren Gegnern, den
aggressiven Ovoniern. Eure Basis
ist ein riesiges Kriegsschiff, das ein-
fach nur die ,Kampftrommel" heifit.
Von dort aus startet Ihr Eure Missio-
nen, die Euch vorher in einem kur-
zen, in Textform gestalteten Briefing
nahergebracht werden. Aus dem
Cockpit blickend, das Euch dank Ra-

Im Hyperraum kénnt Ihr mittels roter Teilchen die Schiffsenergie wieder auftanken.
Aber Vorsicht, die blauen Teilchen rauben Euch den lebenswichtigen Saft !

Dank Eures Energieschildes konnen Euch die feindli-
chen Laserstrahlen nichts anhaben. Der Einsatz des
Schildes kostet jedoch viel Energie

dar, Energiebarometern und Rich-
tungspfeilen (fiir die Anpeilung von
Gegnern, Missionszielen oder den
eigenen Schiffen) bestens infor-
miert, macht Ihr Euch dann zum
Hyperraumportal auf, um an Euren
Bestimmungsort zu gelangen. Eure
Aufgaben bestehen neben der Zer-
storung von Feindverbanden auch
im Legen von Minen, der Rettung
gestrandeter Piloten oder in der
Vernichtung von Asteroidengiirteln.
Neben dem Story-Modus, der ca. 30
Missionen beinhaltet, gibt es auch
noch eine Arcade-Variante, in der
Ihr Euch so lange ovonischen Jagern
stellt, bis Ihr vernichtet seid.

Schwerer Jager
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Padrinder

Das Mission-Briefing gibt Euch genii-
gend Information iiber Euren néchsten
Auftrag. Des weiteren seht Ihr Eure
Ausriistung: schwerer Laser, IR-Rakte-
ten und Bomben

Test PlayStation

Herstelier: Rage Software/Bectronic Arts
Spigleranzahil: 1

Oatentrager: CO-ROM Deutsch
Erscheinungstermir:: Jund
Umsetzungen geplant: Saturn
Schwierigkeitsgrad: Schwer

Levels: BS+

Hesondertieiten: Memory Card, dt.
Texte & Sprachausgabe

Ca. Preis: 99,-DM

Muster von: Electronic Arts
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Diese Speedschleife gibt Euch
kurzzeitig Superspeed, wenn Ihr
durch sie hindurchfliegt

Bei Hard Boiled gibt es auch eine Ego-
Perspektive. Diese Radioaktivitatszei-
chen sind das Objekt Eurer Begierde

PlayStation Shoot ‘em Up

Hard Boiled

Wer schon immer mit einem fliegenden Cadillac wild
um sich ballernd durch eine Blade Runner-Welt brettern
wollte, ist bei Cryo Interactives Produkt genau richtig

ir befinden uns in einer nicht
Wweit entfernten Zukunft. Der
Obermotz Willeford regiert mit ei-
serner Faust iiber das anarchistisch
wirkende Los Angeles. Ermoglicht
wird ihm diese totale Kontrolle
durch einen Computer, den Neuro
Tower, von wo aus Willeford seine
Killerandroiden befehligt. Ihr iiber-
nehmt die Rolle von Nixon, einem
Killer-Spezialisten, und versucht,
zusammen mit einem ehemaligen
Kollegen nun dem Bdsewicht ein fiir
alle mal das Handwerk zu legen.
Ziel dieser ,heiligen” Aufgabe ist es,
mit einem zerstorerischen Virus den
Supercomputer zu neutralisieren.

Wenn Ihr durch Downtown LA. fliegt,
trefft Thr massenweise auf Helikopter,
Luftgleiter und kleine Zeppeline, die
Euch kraftig zusetzen

Hierzu besteigt Ihr Euer Geféhrt, ei-
nen fliegenden Cadillac, um dann
frohlich ballernd durch die fiinf Sta-
ges zu brettern. Dabei stellen sich
Euch nicht nur Massen an feindli-
chen Einheiten, wie z.B. Helikopter,
skurrile Roboter oder Exoskelette
entgegen, sondern auch jeweils ein
Endgegner, der Euch tatkraftig am
Weiterkommen hindern will. Ziel ei-
nes Levels ist es nicht nur heil
durchzukommen, sondern auch eine
bestimmte Anzahl an Radioakti-
vitdtszeichen einzusammeln. Des
weiteren lassen sich nicht nur neue
Waffen (andere Laserarten, zielge-
steuerte Raketen, etc.) in den meist

Explosionen, Strahlenwaffen und pan-
zerungszehrende Treffer werden mit
einem farbenfrohen Lichtspektakel auf
Eurer Mattscheibe prasentiert

Schon im Intro wird einem das aggressive Ambiente der Blade Runner-Welt
eindrucksvoll vermittelt. Das passiert, wenn man dem bosen Willford nicht dient!

Georg: Nehmen wir es
einmal vorweg: wer auf
selbstscrollende Shoot
‘em Ups mit einigen Ge-
schwindigkeitsrausch-
einlagen steht, wird mit Hard Boi-
led ganz gut bedient. Dennoch kann
sich Cryos Shooter nicht mit Genre-
hits wie Panzer Dragoon oder Wi-
pEout messen. Einerseits gibt es
stellenweise zu viele Gegner, die
nicht ordentlich anvisiert werden
konnen, wie das bei Segas Dra-
chenreiter der Fall ist, und somit
unserem Boliden zu schnell die Po-
wer ausgeht. Auch konnen keine
Angreifer, die sich links/rechts oder
hinter einem befinden, beschossen
werden. Zum anderen sorgen zwar
die Speed-Spiralen oder auch die

eigene Speedtaste fiir ein schnelles
Dahingleiten; dies ist aber immer
nur von sehr kurzer Dauer. Den
restlichen Spielverlauf ,kriecht"
man vergleichsweise langsam
durch die Stages. Dennoch gibt es
einiges Positives zu berichten. Der
flotte Techno-Sound pafit gut zum
Gameplay, die abwechslungsrei-
chen Levels sind auch nicht ohne
und die Film-Sequenzen sehen
wirklich gut aus. Hard Boiled ist ei-
ne recht ordentliche Mischung aus
den Top-Produkten Panzer Dragoon
und WipEout. Durch die aggressi-
ven Gegner und die zahlreichen
Hindernisse kann das Game auch
einige Zeit begeistern, dennoch
langt es halt nicht fiir eine héhere
Wertung.

engen Wegen finden, sondern auch
Speedschleifen, die Euch wahnsin-
nig beschleunigen, und Energiezel-
len, die Euer weiteres Uberleben si-
chern. Aus einer Ego- oder der
Auflenperspektive steuert Ihr den
roten Cadillac durch die selbstscrol-
lenden Levels. Soweit es die Aus-
mafde der Stages zulassen, geniefit
Ihr véllige Bewegungsfreiheit, d.h.
Thr konnt nicht nur rechts/links len-

Ihr mii3t Euch am Ende jedes Levels mit einem Big Boss
messen. Hier die kleinere Variante eines destruktiven

Schrott-Roboters

b2 Mega Fun 897

Im letzten Level fliegt Ihr durch das Innere des Neuro Towers.
Dort trefft Ihr auf iiberdimensionale Robo-Wachhunde und
schieBwiitige Cyborgs

ken, sondern auch nach oben bzw.
unten ,fliegen®. Zwischen den Mis-
sionen werdet Ihr mit FMV-Sequen-
zen verwohnt, die Euch meist nicht
nur ein ordentliches Feuerwerk bie-
ten, sondern auch hilfreiche Infor-
mationen.

Test PlayStation

Hersteller: Cryo Interactive
Spieleranzahil: 1

Oatentrager: CO-ROM Deutsch
Erschelinungstermmin: Sl
Urmsetzungen geglant: Saturn
Schwierigkeitsgract: mittel bis
sehr schwer

Lewis: 5

dt.

Ca. Preis: 99,- OM
Muster vorn: Take us
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Welch ein Teufelskerl!! Diesen harten Schuf} aus knapp acht Metern hat der flinke
Keeper gerade noch halten konnen

Der Wrestler Mark besticht durch seine kraftigen Faustschlage, was die agile Silene
am eigenen Leib zu spiiren bekommt

...........................................................

Actua Soccer

Nach Actua Golf kommt jetzt Actua Soccer - frisch aus
dem Wiegenland des Fuf3balls

PlayStation Beat ‘'em Up

Fighters’ Impact

Neue Priigelkost aus Fernost: Taito la’t auf der

iir Exil-Briten und alle Freunde

der Fufballmannschaften jen-
seits des Armelkanals ist wohl die
Rasenbolzerei Actua Soccer aus
Gremlins Sportserie Actua Sports
gedacht. 20 Mannschaften der briti-
schen Liga (und nur die) kénnen

- Christoph: Kennt Ihr
B® Aston Villa und Black-
burn? Wenn ja, dann
konnte Actua Soccer
fiir Euch einen Blick
wert sein. Fiir alle, die mit den
Mannschaften der britischen Liga
nichts anfangen konnen, ist der
Kauf wenig empfehlenswert. Denn
nur diese sind mit von der Partie,
und getreu der britischen Insel-
Mentalitat ist Actua Soccer eine
innerbritische Angelegenheit: kein
Europa Cup, keine Weltmeister-
schaft, nichts. Aber auch von der
reinen Spielqualitat her ist das
Gebolze aus dem Hause Gremlin
etwas durchwachsen. Ein leichtes
Grundruckeln begleitet den Spie-
ler vom Anpfiff bis zum Matchen-
de, bei einem Schufd ins Netz prallt
der Ball zuriick, als hatte man vor
eine Betonwand geschossen und
beim Powerschuf} aufs Tor hechelt
das Scrolling dem Ball hinterher.
Da man fiirs gleiche Geld hoch-
karatiges Konsolenfuiball wie In-
ternational Superstar Soccer be-
kommt, kann ich fiir Actua Soccer
keine Kaufempfehlung geben.

namlich iiber den Platz gesteuert
werden. Neben dem Austragen be-
sagter Liga gibt's auch reine Freund-
schaftsspiele, und im Practice-Mode
konnt Ihr Schieflen, Passen und
Dribbeln iiben. Um alle Schuvaria-
tionen zu verinnerlichen ist das auch
notig: So gibt es allein 5 verschiede-
ne Pdsse (normal, kraftvoll, an-
getduscht, hoch, verdeckt). Wer ger-
ne Spieler wechselt und die einzel-
nen Positionen individuell besetzen
will, wahlt Simulation, im Arcade-
Modus hingegen hat jeder FuRballer
einer Mannschaft die gleichen
Fahigkeiten.

lest PlayStation

PS die Fauste sprechen

ei Fighters’ Impact steht dem
Bambitionierten Prigelfan an-
fangs eine achtkopfige Kampferrie-
ge zur Verfiigung. Vom Wrestler
iiber einen Karate Kid-Verschnitt bis
hin zum zartbesaiteten Madel ist al-
les vertreten, was ein gangiges Beat
‘'em Up zu bieten hat. Jeder Charak-
ter verfiigt aber iiber drei verschie-
dene Kampstile (unterschiedliche

—

Georg: Taitos Priigler
hat zwar mit einer kan-
tigen aber trotzdem
sehr plastischen Grafik
und dem hohen Ange-
bot an Schlag- und Trittkombina-
tionen der einzelnen Kampfer Eini-
ges zu bieten. Was mich aber prin-
zipiell stort, sind zwei wesentliche
Punkte. Zum einen sind das die be-
grenzten Spielvarianten, denn nur
ein Arcade- und ein Zwei-Spieler-
Modus sind einfach zu wenig. Der
zweite Grund, warum Fighters™ Im-
pact es nicht in hohere Prozentge-
filde geschafft hat, ist der etwas
langsame Kampfverlauf. Denn im
Vergleich mit der Top-Konkurrenz
spielt sich das Priigelspektakel ein
bifchen wie mit angezogener
Handbremse. Zu zweit macht die
Hau-Drauf-Orgie dennoch Spaf},
aber angesichts der hochkaratigen
Beat’em Ups, die der Markt mo-
mentan zu bieten hat, ist Fighters’
Impact nur eine Alternative.

Moves sind garantiert!),
die meist aus einer
Street-Fighter-Variante
und verschiedenen Kampfrichtun-
gen, wie z.B. Karate, Aikido oder Ju-
do, bestehen. Wahrend des Kampf-
geschehens sorgen die vier Akti-
onstasten fiir Schlag- und Trittkom-
binationen, Verteidigung und Aus-
weichmoves in die dritte Dimension.
Neben dem Rest der Kimpferriege
miiRt Thr Euch mit unbekannten
Gegnern herumschlagen, so z.B.
dem dicken Sumoverschnitt Hoihoi
oder dem mystischen Dr. Wizz, der
sichin Euer Ebenbild verwandelt.

© Test PlayStation

Hersteller: Taito

Spieleranzahl: 1-2

Oatentrger: Cl-Rom Japanisch
Erscheinungsternrin: erhéaltlich
p-1

Umsetzungen geplant: K.A.
Schwierigkeitsgrad: mittel bis
schwer

Levels: 8+ Kampier
Besonderteiten: keine

Ca. Preis: 99,-0M
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Fatalities: Die Amazone Vallah brutzelt
ihre Opfer beispielsweise auf einem
Folterbett zu Tode

Durch Ahau Kins Feuerzauber verwan-
delt Ihr Eure Gegner in eine leichte
Beute

.................................

War Gods

Midway présentiert das beriihmt-beriichtigte Gameplay
einer beschlagnahmten Keilerei in einem neuen
3D-Gewand

on Euch geliebt, von der BPjS
Vjedoch teilweise sogar beschla-
gnahmt, kriegt Williams brutale
Prigelserie seit geraumer Zeit auf
Deutschlands Konsolen kein Bein
mehr auf die Erde. Nun wenden die
Amis das bewahrte Priigelkonzept
noch einmal an, stecken die Poly-
gon-Fighter aber diesmal in dreidi-
mensionale Areale. War Gods nennt

ULf: MGchte man allein
die Leistung honorie-
ren, wie gut es den De-
signern gelang, das
MK-Feeling in 3D-Ge-
filde zu ibertragen, dann muR
man Midway ohne Einschrankun-
gen Lob zollen. Die Kombattanten
sind genauso gemein und diister,
das Gameplay rasant und auch in
puncto Blutgehalt braucht sich
War Gods nicht vor dem vermeint-
lichen Vorbild zu verstecken. Den-
noch breche ich nicht gerade in
Euphorie aus, wobei ich aber auch
zugeben muf, dafk das gewalttati-
ge Konzept meines Erachtens vol-
lig ausgelutscht ist. Mal abgese-
hen von meiner persénlichen Ani-
mositat kann ich aber auch sach-
lich argumentieren. Es stéren Din-
ge, wie ganzlich fehlende Spiel-
modi, streckenweise auffallige
Spar-Animationen, unsaubere Ka-
merafiihrung sowie die groRe
Hektik. Auflerdem wurde der
Schwierigkeitsgrad insgesamt viel
zu hoch angesetzt - ,very easy“?!
Das Ganze summiert sich zwar
nicht zu einer Katastrophe, aber
insgesamt diirfte der sicherlich
spielbare Klopper nur fiir MK-Fans
wirklich sein Geld wert sein.
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sich die Keilerei, die in der Spielhal-
le mit mittlerem Erfolg lief. Eine kur-
ze Randnotiz zur Story: Einem kos-
mischen Uberwesen namens Exor
juckte eines Tages das Fell und es
beschlof deshalb, irdische Super-
fighter aus allen Zeitperioden zu ei-
ner frohlichen Knochenbre-
cherei zu versammeln.
Dementsprechend viel-

faltig prasentiert sich

e ™

Bose Uberraschung: Ein plotzlich auf-

tauchendes Dino-Gebif} lihmt den Kon-
trahenten kurzzeitig

Distanz

Urgewalt: Das Steinwesen Tak walzt die Feinde mit seinen Felsbrocken nieder

das Ensemble. Die Palette reicht
vom romischen Gladiator Maximus
uber den Aztekenkénig Ahau Kin bis
hin zur leicht bekleideten Domina
Pagan, die nach jedem Sieq ihre be-
achtliche Oberweite durchschiittelt.
Alle Auseinandersetzungen finden
stilgerecht an religi6s-okkulten
Schaupldtzen, wie beispielsweise
einer schummrigen Kathe-
drale oder einer Vodoo-

Kultstatte, statt. Die

Steuerung diirfte jedem

Uberraschend bose: Gegen den Final-
gegner Exor ist mir noch kein probates
Mittel eingefallen

L

Cyborg Cy-5 halt die Widersacher durch seine eingebauten Waffensysteme leicht auf

MK-gestahlten Priigelknaben be-
kannt vorkommen: Die Schlag- und
Trittechniken wurden in hohe und
tiefe Attacken unterteilt, wahrend
ein weiterer Knopf fiir das Ab-
blocken zustandig ist. Neu ist jedoch
eine 3D-Funktion, mit der Euer
Fighter die Flucht in die dritte Di-
mension antritt. Mit diesen Grund-
funktionen ausgestattet versucht Ihr
im Alleingang, Euch gegen die ge-
samte Konkurrenz durchzusetzen,
um zum Abschluf} noch zwei Final-
kampfe gegen die Riesenkrote Grox
und den schier unbezwingbaren
Exor zu erleben. Fiir dieses Unter-
fangen stehen Euch allerdings nur
mickrige fiinf Continues zur Verfii-
gung. Die Zutaten zu dieser Keilerei
prasentieren sich mal wieder von
der derbsten Sorte: Blutige Special
Moves, wo ein Gegner schon mal
gepfahlt wird, Endlos-Combos so-
wie makabere Fatalities, durch die
dem Loser ein besonders fieses Ab-
leben bereitet wird.

© Test Nintendo 64

v

Hersteller: Midway
Spieleranzahl: 1-2
Datentrager: Modul USA
Erscheinungstermmin: 3. Quartal
Umsetzungen geplant: PS
Schwierigkeitsgrad: Mittel bis
sehr schwer

Levels: 18 Kampfer
Hesonderheiten: Keine

Ca. Preis: 169,- OM

Muster von: Games Garden

0911/7418185




In jedem Stage miifit Ihr erst einmal die verschiedenen Bosse erledigen, bevor Ihr
den Generator vernichten konnt. Hier der behabige, aber schwer bewaffnete Dwarf

Saturn Shoot 'em Up

Krazy Ivan

Eigentlich reif fiir die Klapse, doch als durchgeknallter
Russe steuert Ihr einen Mech

ine Hohe von 14 Metern, 6 1/2

Meter Schulterbreite und 42.000
kg Gewicht - das sind die Abmessun-
gen der Stahlkosaken-Powersuit, die
Ihr als Klapsen-Russe Ivan Popovich
steuert. Dieses gigantische Biindel
Metall ist erstaunlich leicht zu
manovrieren: Mit dem Steuerkreuz
nach vorne und nach hinten, mit den

Christoph: Nach ein-
" einhalb Jahren Konver-
. tierungszeit wundert
s es wenig, daf’ die da-
mals in frischem Glanz
strahlende Robot-Riistung mittler-
weile einige Rostspuren angesetzt
hat. Da® man sich als Saturnbesit-
zer oft mit den Brosamen zufrie-
den geben muf, die in Form von
verspateten PlayStation-Konver-
tierungen abfallen, muf? man wohl
schlucken - und abgesehen davon
ist Krazy Ivan immer noch ein gut-
es Spiel. Fiir Saturn-Verhaltnisse
ist das Scrolling fliissig, wenn-
gleich die Objekte etwas grobpixe-
liger ausgefallen sind. Und am
iiberzeugenden Spielablauf hat
sich eh nichts geandert: Die immer
wieder eingespielten Videose-
quenzen der russischen Hinter-
manner (deutsche Sprachausgabe
mit russischem Akzent) sorgen fiir
den passenden Rahmen; das Auf-
riisten des Robots nach bestande-
nem Auftrag und die standig neu-
en Missionen halten einen eine
ganze Weile am Bildschirm.

Knopfen zur Seite - wobei die
Blickrichtung stets nach vorn gerich-
tet bleibt. Mit den hinteren Tastern
wird nach oben und unten geblickt -
und gezielt. Die allesamt recht diiste-
ren Szenarios sind auf der ganzen
Welt verstreut. Dort warten verschie-
dene Aliens und Kampfroboter nur
darauf, Euch den Garaus zu machen.
Thr wehrt Euch mit einem doppellau-
figen Maschinengewehr und einer
Kanone. Auflerdem kommen diverse
Raketen zum Einsatz. Nach dem Ab-
ballern der Feinde erscheinen oft Zu-
satzmunition, Schildenergie oder
Energie Cores. Mit letzteren kdnnt
Thr Euren Mech nach einer erfolg-
reich abgeschlossenen Mission aus-
bauen.

Test Saturn

Hersteller: Psygnosis
Spieleranzatil: 1

Oatentrager: CO-ROM Deutsch
Erscheinungstermin: erhaltlich
Urnsetzungen geplant; keine
Schwierigkeitsgrad: mittel bis
schwer

Levels: 5

Besonderheiten: dt. Sprachaus-
gabe

[a. Preis: 99.-0M

Muster von: Theo Kranz

&
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PlayStation I

NEU ISENBURG

[0 4-4-2 FURBALL

_J ADVENTURES OF LOMAX
] AGENT ARMSTRONG*
1 A-TRAIN*

_1 BAPHOMETS FLUCH

_I BATTLE STATIONS

~1 BEYOND THE BEYOND*
_1 BLACK DAWN

_I BREAKPOINT TENNIS

_| BROKEN HELIX*

_] CARNAGE HEART

_I CASPER

_) COMMAND & CONQUER
~] CRASH BANDICOOT

] CROW: CITY OF ANGELS

J CRYPT KILLER

_I DARKLIGHT CONFLICT
_) DARKSTALKERS

[ DAVIS CUP TENNIS

() DEATHDROME*

[ DESCENT 2

[_) DESTRUCTION DERBY 2
[]] DISCWORLD

|_] DUNGEON KEEPER*

[ EARTHWORM JIM

|J EPIDEMIC

[QJ EXCALIBUR 2555 A.D.

_) FIFA SOCCER 97

_JFIRO & KLAWD

_) FORMULA 1

_I GRID RUN

[ HEAVENS GATE

_J HEXEN

_]| INDEPENDENCE DAY "

_} INT. SUPER STARS SOCCER DELUXE
_J JET RAIDER ’
_J JUPITER STRIKE

[J KING OF FIGHTERS
_JLAST DYNASTY*

_J LEGACY OF KAIN

_] LIFE FORCE: TENKA*

_J LITTLE BIG ADVENTURE
_) LOST VIKINGS 2

_] MADDEN 97

_ MAGIC THE GATHERING#*
_ MAYHEM+

1 MECHWARRIOR 2

] MEGA MAN X3+

] MICRO MACHINES V3

_1 MONSTER TRUCKS*

(J MOTO RACER*

1 MOTOR TOON GRAND PRIX 2
] NAMCO PRIME GOAL SOCEER
1 NAMCO SMASH COURT TENNIS
_) NANOTEK WARRIOR*

_) NASCAR RACING 96+

_I NBA JAM EXTREME

_] NBA JAM TOURNAMENT EDITION
_1 NBA HANGTIME

_I NBA IN THE ZONE 2

_I NBA LIVE 97

_I NEED FOR SPEED 2

_] NFL QUARTERBACK CLUB 97
_ NHL HOCKEY 97

_J OLYMPIC SOCCER

_] OVERBLOOD*

_] PANDEMONIUM

[ PANZER GENERAL Il

) PERFECT WEAPON#*

1 PGA TOUR GOLF 97

_J PITBALL

_J PLAYER MANAGER

_I| PORSCHE CHALLENGE
_I RAGE RACER

_J RAGING SKIES

_] REBEL ASSAULT 2

_J RESIDENT EVIL 2+

* = VORANKUNDIGUNG

Mindestbestellwert: 30 DM;

= = )(a | LI\WM

Frankfurter Str. 147
Mo. - Fr. 1000 - 1900 S3, 1000 - 1400

SONY Playstation

WIAL SHOP / MrGame’s

DA
KD
KD
DA
KD
DA
DA
DA
DA
KD
DA
KD
KD
DA
DA

DA

DA
DA
DA
DA
KD
DA
KD
KD
DA
DA
DA
KD
DA
DA
DA
DA
DA
KD
DA
DA
DA
DA
DA
DA
DA
KD
KD
DA
KD
DA
DA
DA
DA
DA
DA
DA
DA
DA
DA
DA
DA
DA
DA
DA
DA
KD
DA
DA
DA
KD
DA
DA
KD
DA
DA
KD
KD
KD
KD
DA
DA

Preisirrtimer + Druckfehler vorbehalten,
Lieferung nur, solange der Vorrat reicht.

Versand: Liegnitzer Str. 13 - 82194 Grobenzell
Telefon: 08142/59640 Fax: 08142/54654

WIAL SHOP AUGSBURG:

Karolinenstr./Ecke Karlstr.

Mo. - Fr. 990 . 1300 iy, 4330.1800
Sa. 900 . 1200

89,90
95,90
85,90
99,90
95,90
85,90
89,90
79,90
59,90
99,90
85,90
89,90
99,90
99,90
85,90

99,90

85,90
79,90
85,90
85,90
85,90
99,90
89,90
85,90
75,90
85,90
89,90
8590
59,90
109,90
89,90
85,90
89,90
85,90
85,90
89,90
59,90
85,90
89,90
89,90
95,90
85,90
89,90
85,90
89,90
99,90
85,90
85,90
85,90
99,90
85,90
95,90
85,90
85,90
85,90
89,90
85,90
59,90
89,90
85,90
85,90
85,90
79,90
85,90
49,90
85,90
89,20
89,90
85,90
85,90
85,90
85,90
85,90
99,90
90,90
95,90
85,90

KD = KOMPLETT DEUTSCH, DA = DT. ANLEITUNG,

Versandkosten: Nachnahme 9.90 DM, Vorkasse 8.00 DM,
Ausland: Vorkasse + 20.00 DM.
Vorkassebestellungen nur gegen Euroscheck.
Software ab 200 DM (Warenwert der Sendung) im
Inland versandkostenfrei !!!

L HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT |

| UNVERBINDLICH AN FOLGENDE ADRESSE:
| NAME:
| sTrASSE:

I PLZ/ORT:

S\ UL

Bestellannahme: Mo. - Do. 990-18%¢ Uhr, Fr. 990-1790 Uhr, Sa. 1000 - 1400 Uhr

Neue Bestelizeiten: Jetzt auch Samstag von 9 bis 13 Uhri!!

WIAL SHOP / MrGame’s
DARMSTADT
Adelungstr. 22

Mo. - Fr. 1000 - 1900, Sa. 1000 - 1600

SONY Playstation

_J SKELETON WARRIORS DA 79,90
] SOUL BLADE DA 99,90
_1 SOVIET STRIKE KD 85,90
_I SPACE JAM KD 85,90
_I SPIDER DA 85,90
_| STADT DER VERLORENEN KINDER KD 85,90
_1 STAR GLADIATOR DA 89,80
_] STEEL HARBINGER DA 49,90
_1 STREET FIGHTER ALPHA 2 DA 85,90
_1 STRIKE POINT KD 85,80
_] SUIKODEN DA 99,90
_I| SUPER PANG COLLECTION DA 85,90
_1 SUPER PUZZLE FIGHTER 2 TURBO* DA 69,90
_] SUPER SONIC RACERS DA 85,90
_] SWAGMAN DA 85,90
[ SYNDICATE WARS* KD 85,90
() TEKKEN 2 DA 109,90
J TEST DRIVE: OFFROAD* DA 85,90
) TIGER SHARK DA 89,90
TILT! DA 79,90
] TIME CRISIS DA 89,90
_I TIME CRISIS INCL. PREDATOR GUN DA 159,90
_ TOBAL NO. 1 DA 95,90
_J TOMB RAIDER INCL. LOSUNGSBUCH KD 88,90
_] TOSHINDEN2 DA 99,90
_ TRANSPORT TYCOON DA 99,90
_ TWISTED METAL 2 DA 95,90
[ V-RALLYE DA 89,90
[J VANDAL HEARTS DA 99,90
_1 VICTORY BOXING DA 79,90
1 VIRTUA GOLF DA 89,90
_1 VIRTUAL POOL DA 85,90
_J WARCRAFT 2 KD 85,90
] WARHAMMER: SCHATTEN DER RATTE KD 85,90
JWHIZZ KD 79,90
_ WING COMMANDER 4 KD 89,90
1 WING OVER* DA 79,90
_ WIPE OUT 2097 DA 99,90
L WORMS KD 59,90
_ WWF IN YOUR HOUSE DA 85,90
X2 DA 85390
_) X-MEN: CHILDREN OF THE ATOM* DA 89,90

PSX PLATINUM EDITION:

FADE TO BLACK, FIFA 96, PGA 96, ROAD RASH, NEED
FOR SPEED, BUST A MOVE 2, ALIEN TRILOGY, RIDGE
RACER, TOSHINDEN, DESTRUCTION DERBY, TEKKEN

WIPEOUT UND AIR COMBAT JE 49,90
[ PLAYSTATION GRUNDGERAT (PAL) DA 299,00
J ANALOG JOYSTICK SONY PSX DA 119,90
J ANTENNENKABEL SONY PSX DA 49,90
] EURO SCART KABEL SONY PSX DA 69,90
1 GAMEBUSTER (ACTION REPLAY) DA 79,90
- INFRAROT JOYPADS (2 STUCK) DA 69,90
J JOYPAD SONY PSX DA 39,90
J LINK KABEL SONY PSX DA 4990
J MAD CATZ LENKRAD SONY PSX DA 14890
J MEMORY CARD 8MB/120 BLOCKS DA 69,90
J PREDATOR LICHTPISTOLE SONY PSX DA 69,90

] RGB SCART KABEL SONY PSX DA 29,90
] TASCHE + MEMORY CARD + JOYPAD DA 8890

NINTENDOS4

NINTENDO 64 GRUNDGERAT (PAL) DA 299,90
MEMORY CARD 1 MB Ne4 DA 65,90
JOYPAD NINTENDO DA 59,90
JOYPADVERLANGERUNG Ns+ DA 29,90
UNIVERSALADAPTER (USA/JAPAN) E 49,90
INT. SUPER STAR SOCCER Nes* DA 159,90
KILLER INSTINCT GOLD N&+ DA 139,90
PILOTWINGS N&4 KD 109,90
SUPER MARIO Ne&+ KD 89,90
SUPER MARIO KART Ns+ KD 89,90
STAR WARS: SHAD. O. T. EMPIRE KD 119,90
TUROK Ne+ KD 139,90
TUROK Ne ENGL.PAL VERSION E 139,90
WAVERACE Ns+ KD 89,90

[ e

BITTE SCHICKT MIR DEN NEUEN
WIAL KATALOG 11/97

|
!
i
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i Spieletest
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auch ebenso brutal

Die Schurken des Syndikats kénnten aus der Gang Al Capones stammen und sind

Armstrong taucht ab: die Unterwasserlevels bieten eine schane Abwechslung im

Gameplay

Agent Armstrong

Leider wurde das Genre des Jump & Shoots auf der PlayStation in jiingster Zeit etwas
vernachlassigt. Umso erfreulicher ist es da, wenn eine Firma wie Virgin sich anschickt,

gent Armstrong heifdt der neue

Vertreter der Disziplin ,Hiipfen
und Ballern®, wie aufmerksame Le-
ser schon seit Ausgabe 7/97 wissen.
Alle diejenigen, denen das Wasser
bei der Lektiire des Previews bereits
im Munde zusammengelaufen ist,
kénnen beruhigt aufatmen und sich

' yEiN gelungex_ie_;ﬁii
aus Jump & Run- und
Ballerelementen*

bald selbst davon iiberzeugen, was
der smarte Agent denn nun wirklich
drauf hat. Doch zundchst ein
biRchen Background-Story: In sei-
ner Eigenschaft als Spion hat der
sagenhafte Steed Armstrong das

Auf der Einsatz-Karte konnen auch simtliche bereits
bestandenen Levels angewahlt werden

66 Viega Fun 8/97

dieses Defizit auszugleichen

Hauptquartier des omindsen ,.Syn-
dikats” ausgekundschaftet und weif}
daher liber samtliche Plane der Ver-
brecher-Connection Bescheid.
Nachdem er den Schergen der erbo-
sten Gangster knapp entronnen ist,
bleibt ihm nur noch eins zu tun: sein
Wissen auszunutzen und die Welt-
herrschaftsplane des Syndikats zu
vereiteln. Diese umfassende Aufga-
be istin 37 Levels aufgeteilt und hat
mit stillen, heimlichen Top Secret-
Operationen wenig gemein; viel-
mehr hat hier vor allem die MG das
letzte Wort. In den Einsatzen miis-
sen jedoch Primar- und Sekundar-
auftrage ausgefiihrt werden, die
Euch in knappen Textbriefings mit-
geteilt werden und auch wahrend
des Spiels einsehbar sind. Nach er-
folgreicher Aktion miiftt Ihr noch ein

Auch das Feuern auf Gegner in erhdhter
Position ist fiir den Topagenten kein
Problem

Bjorn: Ich denke mir,
wer auf gut gemachte
Jump & Shoots abfahrt,
s ist mit Agent Armstrong
wohl gut bedient. Schon
das Intro fiihrt witzig in die schrage
Cartoon-Welt des Superagenten
ein, und der Spieler laft sich gerne
mitreiflen vom Charme des klassi-
schen Helden im Flash Gordon-Out-
fit der Oldtimer-Ara. Hervorragend
gelungen ist auch die Musik, die
spannungsgeladen aus dem Orche-
stergraben tont und einem Film zur
Ehre gereichen wiirde: Hut ab! Al-
lerdings muf hier auch ein kleiner
Wermutstropfen in dem ansonsten
recht schmackhaften Jump & Run-

Cocktail aufgezeigt werden: die 3D-
Darstellung ist zwar groftenteils
schon gestaltet worden, uniiber-
sichtlich wird die Sache jedoch
manchmal beim ,Hineinlaufen® in
den Screen. Die Spielfigur befindet
sich scheinbar auf gleicher Hohe
mit einem Gegenstand, springt aber
dennoch daran vorbei - verwirrend!
Hier wahlte man wohl die Perspek-
tive etwas zu flach. Hat man sich
damit jedoch abgefunden, steht ei-
nem launigen, abwechslungsrei-
chen Geballer nichts im Wege, zu-
mal Agent Armstrong den Zocker
mit erstaunlich vielen Levels bei der
Stange halt.

Die tragen Automatik-Kanonen stellen zumindest
anfangs ein leichtes Ziel dar

bestimmtes Gebiet erreichen und
dort eine Signalfackel ziinden, um
vom Helikopter des Geheimdienstes

abgeholt zu werden. Missionsziele
kénnen dabei darin bestehen, be-
stimmte Hauser zu sprengen, eine

Gebaude dienen nicht nur als Kulisse, sondern kénnen
auch betreten werden
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entfiihrte Agentin zu befreien oder
eine vorgegebene Anzahl Gegner
abzuknallen. Neben besagter MG
besitzt Agent Armstrong noch Hand-
granaten, Bomben mit Fernziin-
dung, Minen und dergleichen mehr.
Uber diese Ausriistung hinaus hat
er noch korperliche Fahigkeiten zu
bieten: das obligatorische Springen,
Schiefen in alle Himmelsrichtun-
gen (sowohl aufrecht als auch flach
auf dem Boden liegend) und nach
oben bzw. unten Ausschau halten.
Habt Ihr einen Level gemeistert,
konnt Ihr auch zundachst in Euer

Dieses hiibsche kleine U-Boot ist
Eigentum des Syndikats und muf
daher leider zerstort werden

Hauptquartier zuriickkehren, um
dort den Spielstand zu speichern.
Das Game wurde komplett als 3D-
Jump & Shoot angelegt, was bedeu-

der begehrten Goodies erst freigelegt werden

Nach einigen abgeschlossenen
Missionen zeigen FMV-Cartoons die
waghalsigen Abenteuer Armstrongs

tet, daf® Ihr auch in die ,Tiefe" des
Bildschirms laufen konnt, um z.B.
Gebdude zu betreten oder um
Schiissen auszuweichen.

Diese Skelette haben kurz zuvor Bekanntschaft mit
Armstrongs Wumme geschlossen

In einer Mission miif3t Ihr einige
Gebaude fiir einen Bombenangriff mit
roten Fackeln markieren und danach
schnell Deckung suchen

lest PlayStation

Hersteller: Virgin Interactive
Spicleranzahl: 1

Oatentrager: CO-ROM Deutsch
Erscheinungstenir: Joli
Urmsetzungen geplant: K.A.

Syndicate Wars* 79,95 @ 0531/24460-60

4-4-2 FulRball * 79,95
A4 Evolution Global 89,95
Adidas Power Soccer Int. 79,95
Agent Armstrong * 79,95
Alien Trilogie 49 95
Andretti Racing 79,95
Area 51 89,95
Ayerton Senna Cart 87,95

Ball Blazer Champions * 84,95

Baphomets Fluch 79,95
Batman Forever Coin-Op 79,95
Battle Arena Toshinden 2 89,85
Battle Sport * 74,95
Battle Station 79,95
Bedlam * 89,95
Black Dawn 79,95
Broken Helix * 89,95
Bubble Bobble 2 * 72,95
Bubsy 3D * 89,95
Bust-a-Move 2: The Arcade 49,95
Carnage Heart 72,95
Casper 69,95
City of lost children 79,95
Command & Conguer 94 95
Contra - Legasy of War 89,95
Cool Boarders 79,95
Crash Bandicoot 99,95

Creation * 79,95

Crow: City of Angels 79,95
Crusader: No Remorse 79,95
Crypt Killer 89,95
Cyberia 39,95
D 49 95
Dark Forces 82,95
Darklight Conflict 79,95
Descent 39,95
Descent 2 79,95
Destruction Derby 39,95
Destruction Derby 2 89,95
Discworld 79,95
Disruptor 49,95
Dragonheart: Fire & Steel 79,95
Earthworm Jim 2 79,95
Epidemic 72,95
Excalibur 89,95
Exhumed 79,95
Extreme Games 2 72,95
Fade to Black 49,95
FIFA Soccer 96 49,95

Playstation-Spiele

FIFA Soccer 97 79,95 Power Rangers Pinball  * 89,95 Virtual Pool 74,95
Formel 1 99,95 Pro Pinball: The Web 79,95 Virtual Tennis 74,95
Grid Run 79,95 Psychic Force * 7495 V-Ralley 79,95
Hardcore 4x4 82,95 Rage Racer 89,95 Warhammer 89,95
Heavens Gate * 79,95 Raging Skies 89,95 Williams Arcade Greatest 57,95
Herks Adventure * 8495 Rally Cross * 72,95 Wing Commander 4 * 79,95
Hexen 89,95 Raven Project 89,95 Wing Over * 79,95
Independance Day 79,95 Ray Tracer * 7295 Wipe Out 39,95
International Moto X 84,95 Rayman 82,95 Wipe Out 2097 89,95
Int. Super Soccer Deluxe 79,95 Raystorm * 72,95 Worms 87,95
International Track & Field 89,95 Rebel Assault 2 94,95 Wreckin Crew * 89,95
Iron & Blood 74,95 Reloaded 84,95 WWEF In Your House 74 95
iron Man / XO 74,95 Resident Evil 79,95 X2 87,95
Jet Rider 72,95 Resident Evil 2 * 79,95 X-Com 79,95
John Madden Football 97 79,95 Return Fire 82,95 Xevius 3D * 7295
Kings Field 72,95 Ridge Racer & 39,35
Last Dynasty 89,95 Ridge Racer Revolution 89,95
Legacy of Kain 79.95 ||Riot x| Playstation-Zubehor
Little Big Adventure 79,95 Risiko * 79,95 Hyper Blaster Lichtpistole * 69,95
Lomax 79,95 Road Rage * 82,95 Controller Sony 39,95
Lost Vikings 2 74,95 Road Rash 49,95 Controller-Verlangerung 2m 19,95
Magic the Gathering 74,95 Robotron "X" * 79,95 Memory Card Sony 39,95
Mass Destruction 79,95 Samurai Showdown 72,95 Memory Card 120 Blocks 59,95
Mechwarrior 2 87,95 Sentient * 89,95 Memory Card 360 Blocks 79,95
Mega Man X3 79,95 SimCity2000 79,95 Mouse Sony 49 95
Mickey's Wild Adventure 79,95 Soul Blade 89,95 HF-Adapter Sony 39,95
Micro Machines 3.0 89,95 Soviet Strike 79,95 Euro-Scart-Kabel Sony 69,95
Monopoly * 79,95 Space Jam 74,95 Euro-Scart-Kabel 29,95
Monster Truck * 79,95 Speedster 79,95 Link-Kabel Sony 39,95
Myst 79,95 Spider 79,95 Link-Kabel 2995
Namco 2 79,95 Spot goes to Hollywood 79,95 Link-Kabel PSX-PC 89,95
Namco 3 72,95 Streetfighter Alpha 2 79,95 |Multi-Tap Sony 59,95
Namco 4 *72.95 Suikoden 89,95 ASCIl-Pad 49,95
Nascar Racing 97 * 87,95 Sup.Puzzle Fighter 2 Turbo* 64,95 Spec. ASCl|-Pad 59,95
NBA Hangtime * 79,95 Syndicate Wars * 79,95 Spec. Joystick Sony 99,95
NBA In The Zone 89,95 Tekken 39,95 Analog Joystick Sony 109,95
NBA In The Zone 2 89,95 Tekken 2 79,95 neGcon Sony 69,95
NBA Jam Extreme 79,95 Tempest X3 74,95 Lenkrad m. Pedalen 139,95
NBA Live 97 79,95 Ten Pin Alley 79,95 Game-Buster 79,95
Need for Speed 4995 Tenka * 89,95 Playstation-Tasche 89,95
Need for Speed 2 79,95 Tilt 74,95 incl. Contr. & Memory Card
NFL Quarterback Club 97 74,95 Time Commando 79,95 BOOT-PIC PAL/NTSC 39,95
NHL Face off 72,95 Tobal Nr.1 79,95 .
BHL l-:ockey 97 ;3,35 ng Raider gg,gg Playstatlon

verblood 95 op Gun ; =s
Pandemonium 79,95 Total NBA 97 72,95 Gl'u I‘\d gerat
Perfect Weapon 79,95 Trash It * 82,95
Pete Sampras Tennis 89,95 Tunnel B1 89,95 DM 299,'
PGA Tour Golf 97 79,95 Twisted Metal 2 73.95
Porsche Challenge 72,95 ||Vandal Hearts 99,95
Power Move Pro WWF 89,95 [|Victory Boxing 79,95 Nintendo 64

alle Artikel auf Anfrage

Need for Speed 2
79,95

Wing Commander 4*

MieKro
MuItIMe’di;%?mbH

Bohlwe
(Steinwegpassage)

38100 Braunschweig

Alle Preise sind Ver in DM inklusi

Fiir Sendungen, die bestellt, aber nicht ab

gelten unsere Aligemeinen Gelchiﬂabcdi?lgunpen. die wir Ih'mn
hei dieser A

reis@nderungen vorbehal Mit Er:

P Mehrwertsteuer zuziiglich Versandkosten in Hohe von 12.- DM

bel Nachnahmesendungen oder 8.- DM bei Vorkasse, Sendungen ab 300.- DM sind Versandkostenfrei.
o b ) wir aina P hal

auf Wunsch germe zusenden, Irrtiimer und

ige verlieren alle vorherigen ihre Giltigkeit

von 30.- DM. Es

* = bei Anzeigenschiull noch nicht erschienen

Bitte haben Sie dafiir Verstindnis, dafl unsere La

preise von den hier angegeb Preisen abwei

Hindleranfragen erwiinscht.

hont Tel.: 0531 / 24460-60
Fax: 0531 / 24460-99
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special

Referenzen

Die besten Videospiele

Ego-Shooter g

1. Turok Dinosaur Hunter

Nintendo 64 Acclaim MF03/97562 93% s e, X .3

2. Alien Trilogy ”““”“‘.“,“

PlayStation Acclaim MF03/96 S.40  90%

3. Exhumed

Saturn/PlayStation =~ BMG/Lobotomy MF 10/965.76  889%

Beat em Up Tennis
Rennspiel
1. Fighters Megamix 1. Sampras Extreme Tennis
Saturn AM2 MF03/975.70  93% | PlayStation Codemasters  MF08/965.42  86% | 1. Wawve Race 64
2. Virtua Fighter 2 2. Davis Cup Tennis Nintendo 64 Nintendo MF 03/975.66  93%
Saturn AM?2 MF01/96536  92% | PlayStation Telstar MF11/96559  81% | 2.Sega Rally
3. Soul Blade 3. Smash Court Tennis Saturn AM3 MF01/96532  92%
PlayStation Namco MF 03/975.74  91% PlayStation Namco MF11/965.70  73% 3. Formel 1
PlayStation Psygnosis MF09/96538 91%
Strategie/Simulation
Golfr

1. Command & Conquer

PlayStation/Saturn  Virgin MF01/97536 90% | 1. PGA Tourx Golf III

2. Theme Park Mega Drive Electronic Arts MF 12/945.94  90%

PlayStation/Saturn  Bullfrog MF01/965.72  89% | 2. PGA Tour ‘96

3. Worms PlayStation Electronic Arts MF 12/955.83  81%

PlayStation Team 17/0cean MF02/965.68 88% | 3. PGA Tour ‘97

Saturn Electronic Arts MF03/975.84  79%
Shoot ‘em Up
Denkspiel
Action-Adventure 1. Wing Commander III

PlayStation Origin Systems MFO04/965.81 90% | 1. Bust-A-Move 2
1. Tomb Raider 2.Wing Commander IV PlayStation/Saturn _ Taito/Acclaim  MF 06/965.62  86%
PlayStation/Saturn  Core Design  MF 12/96 S.44 92/90% | PlayStation Origin Systems MF07/975.60  90% | 2. The Lost Vikings 2
2. Story of Thor 2 3. Panzer Dragoon 2 : PlayStation/Saturn  Interplay MF04/97536  85%
Saturn Sega/Ancient MF09/965.70  87% | Saturn Sega MF05/97562  87% | 3.3D Lemmings
3. Dark Savior Saturn/PlayStation  Psygnosis MF 09/96 5.64 81/83%
Saturn Sega/Climax MF02/975.76  85%

Rollenspiel
1. Suikoden
PlayStation Konami MF 02/97S.40  90%
2. Shining the Holy Ark
Saturn Sega MF 06/97 S.84  86%
3. Axrc the Lad
PlayStation Sony/G-Craft MF09/955.75 81%
Basketball Fuiball Jump & Run

1. NBA In the Zone 2 1. Int. Superstar Soccer 64 1. Super Mario 64
PlayStation Konami MF02/97536  90% Nintendo 64 Konami MF 06/97 5.62  92% Nintendo 64 Nintendo MF03/97536 95%
2. Total NBA ‘96 : 2. Sega Worldwide Soccer ‘g7 2. Super Mario World 2 Yoshi’s Island
PlayStation Sony MF03/96S.68  88% | Saturn Sega MF 10/96539  89% Super Nintendo Nintendo MF09/955.40 93%
3. NBA Live ‘g7 3. Int. Superstar Soccexr Deluxe 3. Super Mario All Stars
PlayStation Electronic Arts MF02/975.70  81% PlayStation Konami MF 1/97 5.42 87% Super Nintendo Nintendo SHO01/94554  91%
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editorial special mega mail borse game over -

AB!

[ Gewmnsplel

In Zusapnmenarbeit mit M.C. Game, dem PC- und eosplel Spenahsten aus Bielefeld, prasentieren wir Euch dieses tolle ™,
Preisaus§chreiben. Damit Ihr auch in den sonnigefi Monaten nicht auf solch dumme Gedanken wie Biergarten, Fuf3ballkicken

oder gar figitt! - Freibad kommt, konnt Ihr durch dieses Gewinnspiel Euer Spielzimmer mit einer weiteren Konsole oder neuer
Software schmﬁcken. Die Preise konnen sich sehen lassen:

Natiirlich miiRt Ihr mal wieder Eure grauen Geh1rnzellen-
zweigeteilte Frage: \ A

\ ‘:_—‘ P
Auf welcher Seite beﬁ}dasrch dieM.C. Ga
Die Losung schickt Ihr an folgende Adresse:
Redaktion Mega Fun
Stichwort ,M.C.Game*
Pleicherschulgasse 2
97070 Wiirzburg

Einsendeschluf ist der 31.07.97
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbi

Viel Gliick!



apcom hat gut Lachen: Mit den
Fortsetzungen zur ewigen Er-
folgsgeschichte Street Fighter II und
dem Horror-Spektakel Resident Evil
haben die Ferndstler zwei Dauerhits
in der Pipeline. Klar im Mittelpunkt
stand dabei die Fortsetzung des
Splatterspektakels, das allerdings
nur durch ein aussagekraftiges Vi-
deoband vertreten war. Mehr war
von Resident Evil Director”s Cut zu
sehen. Es handelt sich dabei um ein
Mischmasch aus der unzensierten
original Japan-Version plus ein paar
neuen Elementen. Im Klartext: Noch
mehr Splatter & Gore (vor allem das
ungeschnittene Intro ist Horror pur),
mehr Gegner (plus ein Brandneuen,
wenn ein toter Kollege zuriick-

1]

spenai

Hat die dicksten Comic-Sprites: Marvel
Super Heroes

kommt) an anderen Platzen, neue
Grafiken, eine neu abgemixte Mu-
sikuntermalung sowie insgesamt
drei Schwierigkeitsgrade. Auerdem
wird dem Horrorwerk eine Demo-CD
vom Nachfolger beigelegt. Auf die-
sen Silberling miissen die Kaufer
von Resident Evil fiir den Saturn ver-
zichten. Ansonsten bietet die Sega-

*E"r‘

't‘ \.u b

Resident Evil 2

Da einige Szenen in den StraBen von
Raccoon City stattfinden, habt Ihr
mehr Ausweichmaglichkeiten

Es war nur ein Video-Demo, das auf
der E3 gezeigt wurde, es reichte
aber aus, um machtig ins Schwér-
men zu kommen. Resident Evil 2,
das aus Qualitatsgriinden erst im
Frithjahr 1998 erscheinen soll, diirf-
te definitiv eines der spektakular-
sten Spiele fiir die PS werden. Dies-
mal lauft Thr wahlweise mit dem
Polizisten Leon Walker oder der
hiibschen, aber nicht gerade zim-
perlichen Claire Redfield durch die
gesamte Raccoon City, um den
Kampf gegen Zombie-Polizisten,
mutierte Hunde oder andere abarti-

ge Wesen aufzunehmen. Nahezu je-
der Punkt wurde dabei gegeniiber
dem Original dramatisch verbessert.
Fangen wir bei der Grafik an: Alle
disteren Szenarien wirken durch
den enorm hohen Detailgrad be-
drohlich echt - unglaublich, was die
Grafiker hier geleistet haben! Hinzu
kommen neue Special Effects, wie
das in Mode gekommene True
Lightsourcing fiir die authentisch
wirkenden Licht und Schatten-Effek-
te. Das Gameplay soll noch einfa-
cher gehalten werden, unterstiitzt
von einer intelligenten Kame-

Die Monsterbrut sieht noch mutierter
aus als in Teil 1.

Variante aber nahezu alle Features
des PS-Pendants, inklusive demsel-
ben Blutgehalt. Die Sat-Version sieht
ubrigens absolut exzellent aus. Vor
allem beim Hintergrund-Design gibt
es kaum Unterschiede zum PS-Origi-
nal. Aulerdem gibt es ein paar ex-
klusive Features in Form eines neu-
en Monsters, einer neuen Bleisprit-
ze, einigen versteckten Uberra-
schungen sowie dem extra Arena
Battle/Survival-Modus, wo man im
Eilverfahren Zombies abmurksen
muf}. Wesentlich friedfertiger geht
es bei Mega Man X4 zu, das von der
gelungenen Comic Grafik mit dem

Titel PS SAT
Breath of Fire 1996 -
Darkstalkers 3:

Vampire Savior 1998 1998
Dungeon & Dragons Coll. Herbst Herbst
Marvel Super Heroes Sept. Sept.
Mega Man Neo Ende '97 .
Mega Man X4 Herbst Herbst
Resident Evil - Herbst
Resident Evil 2 1998 -

Resident Evil Director's Cut ~ Sept.

Street Fighter EX Plus Ende 97 -
Super Street Fighter I Coll. ~ Sept. Sept.
X-Men Vs. Street Fighter Herhst Herbst

pseudo 3D-Effekt her sehr stark an
den Vorganger erinnert - vom Game-
play mal ganz zu schweigen. Véllig
neue Wege beschreitet der blaue Se-
rienheld hingegen - man glaubt es
kaum - bei Mega Man Neo. Zwar hat

Auf l:Ier Dungeon & Dragons Collectlon befinden sich samthche Te1le des Fantasy-

Kloppers

Mit dem neuen Flammenwerfer kénnt Ihr die Zombies bequem wegbrutzeln

rafiihrung und einem einfachen In-
terface. Klar, da® da auch ganze
Scharen von neuen Monstern und
Waffen nicht fehlen diirfen. Zur letz-
teren Kategorie zahlt ein wirkungs-
voller Flammenwerfer, mit dem Ihr
die Zombie-Brut in spektakulérer
Art und Weise abfackeln kénnt, was
ziemlich makaber aussieht, da die
betroffenen Zombies plétzlich wie
wild anfangen, umherzuzappeln.
Fiir Splatter-Freunde diirfte es aber
vor allem erfreulich sein, daf} auch
der Blutgehalt méchtig zugenom-

men hat. Durchsiebt Ihr beispiels-
weise einen Zombie mit einem
Schrotgewehr, kann es schon einmal
vorkommen, daf® der Kopf abfallt
oder sogar der gesamte Torso, der
anschlieflend allerdings noch wei-
terlebt und Euch hinterherkriecht,
um genuflich an Eurem Bein zu
knabbern - lecker! Kurzum: Ein ab-
solutes Festessen fiir alle Splatter-
fans! Ubrigens: Resident Evil kommt
dank Constantin Film definitv in die
Kinos, genauso wie The Fantastic
Four und The Silver Surfer.
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Resident Evil Director’s Cut gleicht der unzensierten Japan-
Version und bietet Splatter in Hiille und Fiille

der kleine Ballermann immer noch
nicht gelernt nach oben zu schiefRen,
dafiir wandelt Mega Man aber dies-
mal in einer blitzblanken 3D-Welt
umher, und zwar ohne seinen ge-
liebten Hut. Es handelt sich trotz der
neuen Umgebung nach wie vor um
ein Jump & Shoot-Spiel, diesmal je-
doch garniert mit einigen Adventu-
re- und Puzzle-Elementen. Nach
Aussage von Capcom ein weiterer

Bei Mega Man Neo kiampft sich der uner-
miidliche Serienheld erstmals durch eine
komplette 3D-Welt im typischen Comic-
Gewand, inklusive volliger Bewegungs-
freiheit - eine wahre Revolution!

Meilenstein der Firmengeschichte -
wir sind gespannt! Kommen wir
zum Priigelsektor: Mit der Super
Street Fighter Collection versucht
Capcom ein weiteres Mal, Geld mit
der Mutter aller Priigelspiele zu ma-

Ego-Shooter

1. Golden Eye 007 (N64)
2. Duke Nukem (sAT)
3. Shadow Master (Ps)

4. Quake (SAT)

5. Alien Vs.
Predators (ps)

special

chen. Die
Kollektion
umfaflt Su-
per Street
Fighter I,
Super Street
Fighter Tur-

Fighter Gold mit
einigen neuen
Elementen - al-
les zu einem ta-
schengeld-
freundlichen
Preis, versteht sich. Direkt aus der
Spielhalle stammen Marvel Super
Heroes und X-Men Vs. Street Figh-
ter, beides zwei geradlinige Vertre-
ter des Fachs, sprich, es werden ton-
nenweise grofle Comic-Sprites und
abgedrehte Special Moves geboten.
Zukunftsmusik ist indessen
noch Darkstalkers 3: Vampire £
Savior mit 15 auswahlbaren [
Charakteren (inklusive vier
neuen) und einem neuartigen
.Do it yourself“-Combo-Sy-
stem namens ,Dark -
Force®, das eine
Fiille von neu- A
en Aktions- £
maoglich-
keiten
bie-
tet.
Nur
an-
gekiundigt
wurden folgende
Titel: Das RPG-Erlebnis )
Breath of Fire III sowie

der scrollende Fanta-
sy-Priigler Dungeon
& Dragons Collec-
tion.

bo sowie Street.

Bereits seit geraumer Zeit behaup-
tet sich die erste 3D-Variante des
Ur-Priiglers erfolgreich in der Spiel-

Bei Feuerballen kommen schone Licht-
effekte zum Vorschein

halle, nun steht uns die Play-
. Station-Version bevor. Das klei-
ne Anhdngsel ,Plus” deutet
dabei an, da die Program-
) Heimversion
W noch ein paar Extra-Schman-
g kerl spendiert haben. Eine Be-
sonderheit der PS-Ver-
sion stellt das iip-
pige Kampfer-
feld dar. Stolze
18 Charak-
tere ste-
hen
zur

8

mierer der

inklusive
den alten
Haudegen Guile,
Zangief,, M.Bi-
son und Aku-
ma. Es gibt

aber auch ei-

PR T

Skullo bzw. Skullomania gehdrt zu den vielen neuen Gesichtern bei SF EX Plus

ne Reihe von neuen Gesichtern, wie
beispielsweise das Klappergeriist
Skullomania oder Cracker Jack. Ab-
gerundet wird das Feld durch ins-
gesamt drei versteckte Charaktere.
Spielerisch war das Anliegen der
Programmierer klar: Trotz der zeit-
gemaRen Polygon-Grafik miissen
die SF-Veteranen immer noch das
Gefiihl haben, ihr geliebtes Street
Fighter II zu zocken - und das ist ih-

Trotz der 3D-Darstellung wurde die
dritte Dimension nur wenig genutzt

nen auch gegliickt: Alle Bewe-
gungsabldufe, Special Moves und
Kampfstile wurden perfekt ins 3D-
Gefilde tibertragen. Hinzu kommen
neuartige Super Combos und die
gewohnt hohe Spielkultur, die
samtliche Capcom-Klopper aus-
zeichnet. Technisch gesehen hat
sich die Heimversion gegeniiber
dem Arcade-Original sogar etwas
verbessert. Zwar sehen die Kampfer
immer noch etwas kantig aus, daftr
tiberzeugt aber die HighRes-Optik
und das comicartige Hintergrund-
layout. Ohne Zweifel ein weiterer
Hohepunkt der endlosen SF-Saga.
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Psygnosis

sygnosis mausert sich immer
Pstérker zum  Dritthersteller
Nummer eins. Stolze 20 Titel um-
faRt das Line Up von Psygnosis
(1996 waren es gerade einmal zehn
Titel). Dementsprechend grof war
auch der Stand von Psygnosis, des-
sen Musikbeschallung ohne Uber-
treibung zeitweise der einer Disco-
thek glich. Da wir bereits im Vorfeld
teilweise recht ausfiihrlich iiber die
meisten Titel berichtet hatten, gab
es diesmal keine Uberraschungen
auf der E3 zu sehen. Der Ego-Shoo-
ter Shadow Master hat allerdings
kraftige Fortschritte gegeniiber der
ersten Version gemacht und iiber-

Colony Wars Herbst
Discworld 1T September
Elric Winter
F1'97 September
G-Police Oktober
Kingsley 1998
Overboard! Oktober
Psybadek Winter
Rascal Winter
Respect Inc. Frithjahr 98
Sentinel Returns Friihjahr ‘98
ShadowMaster Herbst

GROSS, GR&sseR,

psvsnosis

zeugt durch ein ungewdhnliches
Fantasy-Ambiente und abgedrehte
Alien-Kreaturen. Gleiches gilt auch
fiir die futuristische Helikopter-Bal-
lerei G-Police, bei der Ihr Euch
durch eine detaillierte GroRstadt
vollig frei bewegen konnt. Das
Schiffsdrama Overboard! iiberzeugt
in optischer Hinsicht durch die vie-
len Special Effects und die interes-
sante Mixtur aus Action- und Puzz-
le-Einlagen (ein Zwei-Spieler-Mo-
dus ist auch mit von der Partie). Fiir
Freunde von Wing Commander
durfte indessen Colony Wars die er-
ste Wahl sein. Insbesondere die
HighRes-Optik mit bildschirmfiil-
lenden Flugobjekten und die nichtli-
near aufgebauten 70 Missionen las-
sen grofe Hoffnungen aufkommen.
Vom abgedrehten Snowboard-Er-
lebnis Psybadek gab es leider nur
eine frithe Grafikstudie zu sehen, so
daf® man noch keine Aussage iiber
die Spielbarkeit machen kann. We-
sentlich mehr gab es vom 3D-Jump
& Run Rascal zu begutachten, an

dem Sony bekanntlich wegen der
aufwendigen 3D-Engine machtig in-
teressiert ist. In der Tat sieht es
machtig beeindruckend aus, wenn
der von Jim Henson's Creature Shop
kreierte Knabe durch die Polygon-
Welt mit hochauflosenden Texturen
(bis zu 232.000 Farben gleichzeitig)
wandelt. Wenn auch das Gameplay
stimmt und die Geschwindigkeit
noch gesteigert werden kann, steht
uns ein wahres Jump & Run-High-
light bevor. Eine der wenigen wirkli-
chen Neuheiten stellte Power Soc-
cer 2 dar. Bei der Fortsetzung der
Bolzerei wurde diesmal mehr auf
Simulation gesetzt und mit neuen
Motion Capture-Animationen, mehr
Farben und verbesserten Texturen
die Optik merklich verbessert. In
den Startlochern sitzt bereits das
aberwitzige Grafikadventure Disc-
world II, bei dem Liebhaber von
Terry Pratchetts schragem Humor
wieder voll auf ihre Kosten kommen

Respect Inc. entfiihrt Euch in die fiese
Gangsterwelt der 30er Jahre

Das Action-Adventure Elric sieht viel-
versprechend aus

werden. Zum Abschluf noch drei Ti-
tel, die lediglich angekiindigt wur-
den. Mit Sentinel Returns soll einer
der innovativsten Spielklassiker der
80er ]Jahre noch einmal auftrump-
fen. Beim strategisch angehauchten
Grafikadventure Respect Inc. taucht
Ihr in die rauhe Gangsterwelt der
30er Jahre ein. Spektakular sieht
auferdem das isometrisch darge-
stellte Action-Adventure Elric aus,
bei dem Ihrin die Rolle eines Fanta-
sy-Ritters schliipft. Last, but not
least wurde noch ein unbekanntes
Action-Adventure namens Kinsley
angekiindigt.
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Power Soccer 2 ist simylationslastiger
als sein Vorganger

Highlight

Fir viele (und auch fiir uns) sicher-
lich einer der heilbegehrtesten Ra-
cer dieses Jahres. Bei der neuesten
Formel 1-Saison wurden vor allem
Schwachpunkte des Vorgangers in
Angriff genommen. So verhalt sich
die gesamte CPU-Konkurrenz dies-
mal hochst intelligent und macht
wie Ihr auch Fehler. Die Entwickler
von Bizarre Creations waren sogar
derart pedantisch, daR sie auch die
individuellen Eigenschaften der ein-
zelnen Rennstalle beriicksichtigt ha-
ben. Beispielsweise trumpft der Fer-
rari-Rennstall erst im Lauf der Sai-
son auf. Apropos ,.Saison“, Ihr habt
Zugriff auf alle aktuellen Daten und
Werte der 97er F1-Serie. Einen wei-

PS F ‘97

terer Pluspunkt stellt der hohere
Fahrrealismus dar, bei dem sich
Fahrunfalle und daraus resultieren-
de Schaden spiirbar auf das Fahr-
verhalten auswirken. Diesmal wird
dabei zwischen einem Arcade- und
dem bekannten Simulations-Modus
differenziert. Bei der neuen Arcade-
Option, wo Ihrin bekannter Check-

Den Zwei-Spieler-Modus gibt es wahl-
weise horizontal oder vertikal

point-Manier die 16 Rundkurse ab-
solviert, gibt es sogar satte Schleu-
derdrifts. Auch an der Grafik hat sich
eine Menge getan: HighRes-Grafik,
noch mehr Details und Farben (z.B.
Autobrand), vertikaler oder horizon-

taler Split-Screen sowie eine echte

Cockpit-Perspektive, jedoch ohne

S e ST

ALESI 7
AIBENETTON RENMAILT

f6

| B
o Y

den zunachst angekiindigten Riick-
spiegel. Das Ganze gibt es komplett
in Deutsch mit einem noch unbe-
kannten Reporter-Duo. Da gibt es ei-
gentlich nur ein Problem: Wie soll
F1'98 das Ganze noch toppen?

~ AT AT AL
. i~ l R

FINISH LINE
154193

@ TAG HEUER Official Timing

Spektakulare Fahrt durch Monaco: Dank neuer 3D-Engine gibt es kaum noch

storende Pop Ups
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GT Interactive

T Interactive hat sich weiterhin
G speziell auf Ego-Shooter einge-
schossen, deren Brandbreite vor al-
lem auf PC sehr grof? ist. Wir Konso-
len-]iinger miissen uns also weiter-
hin mit Konvertierungen von Oldies
begniigen. Bereits im August soll
Hexen 64 in Deutschland erhaltlich
sein, inklusive dem neuartigen 4-
Spieler-Modus. Duke Nukem 3D fiir
PS und N64 folgt dann schliefilich
erst einige Monate spater. Die ge-
zeigte PlayStation-Version des rauh-
beinigen Baller-Spektakels kann in
technischer Hinsicht als durchaus
gelungen bezeichnet werden. Genug
in der Ich-Perspektive geballert!
BugRiders bietet unkomplizierte
Flugaction mit High Speed-Scrol-
ling, wahrend das spacige Young-
blood Action- und Adventure-Ele-
mente miteinander kombiniert. In
der ndchsten Ausgabe stellen wir
Euch das Echtzeit-Strategie-Spiel Z
vor, das bereits auf dem PC grofRe
Erfolge feiern konnte. Der eigentli-
che Star im Programm war jedoch
eindeutig Oddworld: Abe's Oddysee.
Bei diesem Render-Vergniigen, das

Titel PS N64
Hexen 64 - Herbst
Duke Nukem 3D  Winter Winter
BugRiders Winter
Youngblood Winter
Abe's Oddysee September

Herbst

Ein weiterer Echtzeit-Strategie-Knaller
vom PC-,,Z"

sehr viele Genres bemiiht, spielt ein

ungemein sympatischer Alien die Ti- |

telfigur. Demnéachst haben wir die
Gelegenheit, in London mit den Pro-
grammierern {iber diesen wichtigen
Titel zu sprechen.

Das putzige Render-Jump & Run Oddworld: Abe’s Oddysee bietet hdchsten Spielwitz

Beachtet im
StraBenverkehr
immer folgende

Zeichen:




enn es einen Preis fiir die hiib-
Wschesten E3-Girls geben wiir-
de, Eidos hdtte ihn auf jeden Fall
verdient. Neben der offiziellen Lara
Croft-Darstellerin, die gerade in Eng-
land an einer Karriere als Popsénge-
rin arbeitet, gab es Madchen im
heiRen Lack & Leder-Outfit in Hiille
und Fiille sowie ein leibhaftiges
Penthouse Centerfold, das sich auf
einer Harley Davidson rikelte. An-
sonsten drehte sich fast alles um
Tomb Raider 2 und die Heroine, die
mittlerweile einen echten Kultstatus
genief3t und sogar in einem U2-Clip
zu sehen sein wird. Leider wurde an-
sonsten rein quantitativ gesehen
nicht so viel fiir die Konsolen pra-

sentiert, da Eidos sich stark um den
PC-Bereich bemiiht. Die Qualitat der
Produkte war jedoch auf ganzer Li-
nie erfreulich gut. Bei Chill kommen
beispielsweise die Freunde der
weiflen Scheeflocken voll auf ihre
Kosten. Mit einem Snowboard unter
den Fiien konnt Ihr bei diesem
~weiflen” Racer sage und schreibe
50 Abhange auf insgesamt vier Ber-
gen hinunterdiisen, inklusive ein
paar versteckten Bonus-Strecken.
Aufderdem diirft Ihr via Split-Screen
oder Link-Kabel auch gegen einen
Kontrahenten antreten. Da auch die
hochauflosende Optik (berzeugt,
durfte dieser Titel eine harte Konkur-
renz fiir Cool Boarders werden. Zu

PS Tomb Raider 2

Tomb Raider war mit groRem Ab-
stand Euer Spiel des Jahres und
wurde mit Auszeichnungen formlich
uberschiittet. Dementsprechend
gro war auch der Hype zum Se-
quel, der {iber unzahlige Fernseher
flimmerte. Auf den ersten Blick hat
sich gegeniiber dem Vorgdnger

Menschen als Feinde haben die Tier-
welt beim zweiten Teil in einigen Le-
vels abgeldst

Freeclimbing gehort zu den neuen Ak-
tionsmoglichkeiten von Lara Craft

nicht viel getan, auf den zweiten
Blick jedoch eine Menge. So sind die
Locations diesmal wesentlich ab-
wechslungsreicher geworden. In ei-
ner Szene stapft Lara beispielsweise
durch eine italienisch anmutende
Stadt, was gleich zu einer weiteren
Verbesserung fiihrt. Die einzelnen
Levels wurden streckenweise we-
sentlich offener gestaltet. Dies wur-
de durch eine leistungsstarkere 3D-
Engine moglich, die Core entwickelt
hat. Dank des verbesserten techni-
schen Rahmens konnten erstmals
auch Lightsourcing-Effekte einge-
setzt werden. Ein Punkt wurde je-
doch scheinbar nicht verbessert: La-
ra bewegt sich immer noch recht
langsam durch die Szenarien. Vom
Gameplay her erwarten den Spieler
mehr Abwechslung bzw. Méglich-
keiten. Lara, die sich diesmal auch in
manchen Szenen einen Taucheran-
zug uberstreift, kann neuerdings
auch in schonster Freeclimbing-
Technik Berge hochkraxeln oder
mittels einer Harpune unter Wasser
zahlreiche Widersacher bekampfen.

Lunatik: spaciger Shooter mit Zaxxon-
Anleihen

Ian Livingstones Deathtrap Dungeon
gibt es derzeit nur sehr friihe Grafik-
studien und ein paar hochinteres-
sante Infos. Es handelt sich um ein
aufwendiges 3D-Adventure im Fan-
tasy-Gefilde, wo Euer stolzer Recke
es mit Orks oder mehrkopfigen Dra-
chen zu tun hat. Bereits lange Zeit
angekiindigt, aber nur als Demo zu
sehen, war der 3D-Klopper Ninja
von Core. Dem Videoband und er-
sten Infos zufolge wandelt Ihr bei
volliger Bewegungsfreiheit durch
die 3D-Szenarien, balgt Euch mit Hil-
fe eines iippigen Waffenarsenals

&-;“II ‘._ 4 i \"\:: b " .
Aufwendiges Hohlen-Adventure in 3D:
Deathtrap Dungeon

und [0st kleinere Puzzle-Aufgaben -
vielversprechend! Gleiches gilt auch
fur Lunatik, ein geradliniges
Shoot'em Up-Game aus der Vogel-
perspektive, das Zaxxon-maRig auf
mehreren Spielebenen stattfindet.
Der spacige Shooter iiberzeugt vor
allem durch seine luxuriose Poly-
gon-Optik und einen spannenden
Multiplayer-Modus.

Titel PS SAT

Chill Februar

Deathtrap Dungeon September

Fighting Force Oktober Oktober
Lunatik 1998 -

Ninja Februar Februar
Tomb Raider 2 November

Die gigantischen Levels sind
streckenweise weitraumiger ge-
worden und bieten neue Locati-
ons

Apropos ,Widersacher®, im
Gegensatz zum Vorganger hat
es die schicke Heroine dies-
mal starker mit mensch-
lichen Feinden zu tun.
Zusammen mit
noch gréReren
Levels und der
bekannt-be-
liebten Mixtur
aus Action- und Ad-
venture-Elementen
stellt Tomb Raider 2
natiirlich einen abso-
luternKniiller dar.
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PS Fighting Force
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Zu zweit gleichzeitig kommt natiirlich
die meiste Priigel-Laune auf

Double Dragon war der Anfang, Fi-
nal Fight machte dieses Genre po-
puldr und mit Die Hard Arcade hielt
es erstmals Einzug ins 3D-Fach. Die
Rede ist von scrollenden Beat"em
Ups, die dank Core einen weiteren
Etappensieq feiern sollen. Die Aus-
sichten dafiir sind optimal, denn
Fighting Force verbindet ein inno-
vatives Gameplay mit gelungener
Polygon-Optik. Zunachst wahlt Thr
einen von insgesamt vier Charakte-
ren aus, jeweils zwei weibliche und
zwei mannliche. Danach mischt Ihr
mittels einer schnell zu erlernen-
den, aber vielfaltigen Steuerung die
zahlreiche Feindesschar auf. So-
weit, so gut, interessant wird die
Keilerei erst, wenn man sich die
Features anhort. Jeder Fighter ver-
fligt tber rund 40 Schlagtechniken,
die erin 30 Levels anwenden darf.
Die Levels finden des weiteren im
Gegensatz zu Die Hard Arcade teil-
weise auf einem offenen Geldande
mit grofRer Auslaufzone statt. Das

=
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wirklich Faszinierende an Fighting
Force sind jedoch die vielfaltigen
spielerischen Moglichkeiten. Bei-
spiel: Zunachst schnappt Ihr Euch
eine Rohstange, vermobelt damit
ein Auto schrottreif, holt danach aus
dem Kofferraum eine Panzerfaust
heraus, mit der Ihr dann einen her-
andiisenden PKW in die Luft jagt.
Priigel-Kenner wissen: Gerade die-
se Feinheiten und ein hoher Inter-
aktionsgrad machen ein gutes Prii-
gelspiel aus. In diesem Sinne des-
halb ein klarer Gold Game-Anwar-
ter.

Autos demolieren lohnt sich, denn im
Gepackraum befindet sich oftmals eine
hilfreiche Extrawaffe

Viele Kampfe finden auf offenem Ter-
rain statt

Overkill-Moves wie dieser Roundhouse-Kick nieten gleich mehrere Gegner auf
einmal um

Aber beil
Rage Racer
nur dieses:

Wer den ultimativen AdrenalinstoB sucht, kommt mit
Rage Racer rasend schnell auf 280: wilde Strafienrennen
in fiinf Weltstadten mit irrsinnig realistischer 30-Grafik.
Jetzt exklusiv auf Sony PlayStation.

RAGE RACER

‘ ¢
PlayStation
PLAYSTATION. IT'S NOT A GAME.

PlayStation




as letzte Geschaftsjahr war fiir

EA - zumindest was das Konso-
len-Image angeht - bekanntlich
nicht das beste, denn nahezu jedes
Sportspiel aus der 97er Kollektion
konnte nicht an die Erfolge alterer
Titel ankniipfen. Der Grund diirfte
der interne Druck sein, jedes Jahr
punktlich ein komplettes Line Up
abzuliefern, ohne Riicksicht auf die
technischen Veranderungen. Mit der
nachsten Saison mochte man jedoch
wieder an alte Erfolge ankniipfen.
Leider war auf der Messe so gut wie
keine spielbare Konsolen-Version zu
sehen, so daf® wir im Prinzip nur
grobe Eckdaten nennen konnen.
Madden NFL ‘98 beispielsweise
wird eine vollig Giberarbeitete Grafik

GrofRer 3D-Auftritt eines Klassikers:
Populous 3

special

und brandneue offensive und de-
fensive Spielziige bieten. Viel mehr
konnen auch wir nicht dariiber be-
richten, aufier daf® man durch indi-
viduelle Aktionsmaéglichkeiten und
aufwendige Motion Capture-Anima-
tionen den Referenzthron im Visier
hat. NHL ‘98 steht natiirlich auch auf
der Liste, und man kann nur hoffen,
daf’ die angestrebten Ziele (schnel-
lere Engine, hohere Spielerintelli-
genz) diesmal verniinftig umgesetzt
werden. PGA Tour Pro enthalt drei
neue Kurse: Pebble Beach, Bay Hill
und TPC in Scottdale und soll durch

neue Optionen viel mehr Komfort
bieten. Besonders interessant diirfte
jedoch FIFA ‘98 WM Qualifikation
werden. Nach dem diirftigen FIFA

Al .
I’ J‘ —

Nuklear Strike bietet insgesamt zehn
Einsatzfahrzeuge

Highlight

Test Drive 4

Accolades Renn-Simulation kann
schon auf eine sehr lange Vergan-
genheit zuriickblicken und feierte
vor allem auf dem Amiga in den
achtziger Jahren grofe Erfolge,
wahrend der Racer auf den 16-Bit-
Konsolen eher im Mittelfeld rum-
diimpelte. Mit der vierten Auflage
feierte das Rennspiel jedoch sein
grofes Comeback. Der Garant dafiir
sind die Programmierer, die bereits
flir Destruction Derby I und II ver-
antwortlich waren. Bereits der
Fuhrpark ist duflerst edel. Jeweils
vier Traumkarosserien aus der Ge-
genwart (z.B. Chevrolet Corvette)

und aus der Vergangenheit (z.B. ein
1967 Shelby Cobra) stehen dem vir-
tuellen Testfahrer zur Verfiigung.
Mit ihnen darf man sich in der End-
version auf insgesamt sechs
Strecken austoben. Laut Hersteller
orientierten sich die Entwickler wie
schon so oft an Sega Rally, Power
Drifts gehdren somit zum Rennall-
tag dazu. Den Machern scheint auch
der grofRe Wurf gelungen zu sein.
Vor allem die fast schon digitalisiert
wirkende Polygon-Grafik (die fei-
nen Texturen machen es maglich)
und zahlreiche Special Effects he-
ben den Racer in hohere Wertungs-

‘97 griff EA diesmal in die Vollen.
Fur die aufwendigen Motion Captu-
re-Animationen der deutschen Ver-
sion stand Andy Méller hochstper-
sonlich Modell. Mittels dieser Simu-
lation habt Ihr die Gelegenheit, die
komplette WM-Qualifikation nach-
zuspielen, sprich alle 172 (!) WM-
Aspifanten stehen zur Auswahl.
Opulent und mit hohem Anspruch
wurde auch der Racer NASCAR ‘98
ausgestattet. Stolze 17 Rundkurse
und 24 Wagen stehen zur Auswabhl.
Split-Screen und ein hachst realisti-
sches (schwieriges!) Fahrverhalten
zeichnen dieses uramerikanische
Rennspiel weiterhin aus. Genug
vom Sport: Auch die Strike-Serie
wird durch Nuklear Strike fortge-
fihrt. Diesmal mit Ihr in
Stidostasien einen Irren stoppen,
der die Welt mit Atombomben be-
droht. Nuklear Strike versteht sich
als reine Fortsetzung, das heifit, die
bewdhrte Mixtur aus Action und
Strategie wurde 1:1 Gilbernommen.

e ™
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Bei FIFA ‘98 wurden die Original-Bewe-
gungen von Andy Maller verwendet

Titel PS N64 SAT

Dungeon Keeper  Herbst
FIFA WM Quali. '98 Winter
Jack Nicklaus Golf Herbst

November Winter

Madden NFL'98 ~ Winter ~ Anfang "98 Winter
NASCAR 98 Winter - -

NBA Live ‘98 Winter Anfang 98 Winter
NHL'98 Winter Anfang "98 Winter
Nuklear Strike Winter - .

PGA Tour Pro Winter -

Populous 3 Anfang '98 -

Test Drive 4 November -

Diesmal stehen Euch neben dem
Helikopter allerdings zehn weitere
Einsatzfahrzeuge, wie beispielswei-
se Hovercraft oder Panzer zur Verfii-
gung. AufRerdem sollen eine um 25
Prozent schnellere Frame Rate,
mehr Details und ein sauberes
Scrolling den Spielspaf? deutlich er-
hohen. Bock auf anspruchsvolle
Software? Dann diirfte Bullfrogs Po-
pulous 3 genau das Richtige fiir
Euch sein. Wie beim Ur-Populous
diirft Ihr wieder einmal Gott spielen;
diesmal sorgen jedoch eine heraus-
geputzte 3D-Grafik und unzahlige
neue Fahigkeiten fiir den zeit-
gemafen Genufl. Ebenfalls von
Bullfrog stammt das intelligente
Strategie-Epos Dungeon Keeper, bei
dem Ihr zur Abwechslung einmal
den Bosewicht mimen diirft. Ziel ist
es, Euer Dungeon zu verteidigen
bzw. mit Monstermacht auszubauen.
Last, but not least wird uns auch Ac-
colades Jack Nicklaus Golf noch die-
ses Jahr verwohnen.

Die feinen Texturen lassen das Umfeld beinahe photorealistisch erscheinen

spharen. Zum Beispiel hinterlafit
Euer Edel-Bolide nach einem der-
ben Bremsmandver schwarze
Bremsspuren, wahrend im Tunnel
automatisch das Nachtlicht ange-
schaltet wird und so beeindrucken-

de Licht-Effekte die Dunkelheit er-
hellen. Erster Eindruck: Ein Renn-
vergniigen, das eine gelungene Op-
tik und hohe Spielbarkeit verbindet.
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special

ine Hiobsbotschaft vorweg: Das
Emit Spannung erwartete 3D-
Jump & Run Mystical Ninja hat mo-
mentan schlechte Karten, iberhaupt
in Deutschland veroffentlicht zu
werden. Da der Umfang nicht wie
zunachst angenommen 64 MBit,
sondern gleich stolze 128 MBit um-
fassen wird, konnte das Modul in
Deutschland nicht unter einem Ver-
kaufspreis von satten 200 DM ange-
boten werden. Derzeit verhandelt
man aber mit Nintendo iiber noch
bessere Konditionen - wir driicken
die Daumen! Als japanische Firma

Das offizielle Spiel mit zehn Disziplinen:

Nagano Winter Olympics ‘98

gab es gegeniiber den US-Firmen
nur wenig spielfertiges zu sehen.
Stattdessen mufte man sich mit De-
mos begniigen. Einige waren aller-
dings aufRerst vielversprechend, wie
beispielsweise die Beat ‘em Up/Ad-
venture-Mixtur Hybrid Heaven (Ar-
beitstitel). Der Name ist Programm,
denn die famos-realistischen 3D-
Grafiken mit umwerfenden Licht-
und Nebel-Effekten verbinden
scheinbar meisterlich beide Genres.
Von dem Nachfolger zu unserer Bas-
ketball-Referenz In the Zone ‘98 gab
es lediglich eine Grafikstudie zu se-
hen. Als einzige Neuheit sind indivi-
duelle Aktionen der NBA Stars be-
kannt. Die groRte Uberraschung
stellte Nagano Winter Olympics
1998 dar, das offizielle Sportspiel zu
den olympischen Winterspielen in
Japan. Zehn Disziplinen (Bob-Fah-
ren, Abfahrt, Curling, Eisschnelllauf
etc.) stehen zur Auswahl, wahrend
die 3D-Engine von ISS 64 und reali-
stische Motion Capture Animationen

y Metal Gear Solid

Die gesamte Fachpresse mifit die-
sem Action-Adventure-Titel die mit
Abstand grofite Bedeutung zu. 1987
erschien das Orginal Metal Gear und
brachte damit ein neues Spielele-
ment ins Videospielgeschaft. Erst-
mals gab es zwei Wege, um einen
Einzelkampfer durch ein gefahrli-
ches Terrain zu dirigieren. Zum ei-
nen mittels roher Gewalt, zum ande-
ren - und das war neu - durch ge-
schicktes Verstecken, um sich so un-
bemerkt Zugang zu anderen Passa-
gen zu verschaffen. Dieses Konzept
verfolgt auch Metal Gear Solid, je-
doch mit wesentlich héherem An-
spruch beziiglich der Realitdtsnahe.
Unter der Leitung von Direk tor Koji-
ma, bekannt durch Snatcher und Po-

licenauts, entsteht ein Agenten-Dra-
ma, das neue Mafstdbe setzen
kénnte. Das gesamte Programmie-
rerteam war deshalb live vor Ort, um
das neueste Demo-Band zu prasen-
tieren, was zu spontanem Applaus

Um Unentdeckt zu bleiben mufl der Held einige

Unannehmlichkeiten in Kauf nehmen

Producer Kojima und seine Program-
mierer-Crew stellten Metal Gear Solid
auf der E3 hochstpersonlich vor

fir die ansprechende Optik sorgen.
Nur angekiindigt wurde die Arcade-
Umsetzung des Racers Midnight
Run, bei dem Ihr mit einem flotten
Boliden mitten durch die Rush Hour
brettert. Gezeigt wurde auferdem
das uns bekannte Dracula 3D (Ar-
beitstitel), der hochgehandelte Cast-
levania-Nachfolger fiir das N64.
Spielbereit war hingegen eine Kol-
lektion aus zwei indizier-
ten Lightgun-Ballereien,
die zum giinstigen Preis }
auch hierzulande erhalt-
lich sein sollen. Noch ei-
ne Kollektion: Die beiden
Gradius-Erben Salaman-
der I & II wurden auf ei-
ne CD gebannt. Der
Spielspaf® und die far-
benfrohe Bitmap-Grafik
sind immer noch zeit-

Titel Fe - N64

Battle Dancer 1998
Dracula 3D - Winter
LET+II Herbst

Metal Gear Solid Friihling '98 -
Midnight Run Herbst

Nagano Winter Olympics ‘98 Winter Winter
NBA In the Zone "98 Winter Winter
Poy Poy - ?
Salamander [ +1I Herbst

Suikoden II 1998

gemaf. Zur Kategorie Party Game
gehort eindeutig Poy Poy. Inmitten
eines abgegrenzten Areals kiampfen
vier Knuddel-Knaben mit allerlei
Wurfgeschossen und Grifftechniken
um den Sieg. Angesichts des simplen
Konzepts werden Erinnerungen an
Bomberman wach. Ein deutscher
Release ist jedoch fraglich. Der Voll-
standigkeit halber seinen noch zwei
Titel genannt: das RPG-Mammut-
werk Suikoden II sowie der 3D-Klop-
per Battle Dancer (Arbeitstitel).
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BleifuB-Action mitten in der Rush Hour: Midnight Run

fiihrte. Das Konzept ist in der Tat
auferst spannend. Als ehemaliges
Mitglied einer Elite-Einheit miifdt
Ihr in Alaska in einem grofRen Indu-
striekomplex eine Terroristengrup-
pe davon abhalten, die dort gelager-
ten Atomwaffen zu stehlen. Wie zu
Beginn schon erldutert, miidt Ihr
auferst vorsichtig agieren, um nicht
zu viel Aufsehen zu erregen. Die
Handlungsmoglichkeiten sind ein-
fach gigantisch. Warter werden hin-
terlicks mit einer Nahkampftechnik

Anhand eines eingeblendeten Inventory-Meniis erhaltet Ihr
eine Ubersicht iiber samtliche Items

aufder Gefecht gesetzt, Zeitbomben
an Wanden befestigt, man kann
durch Luftschachte kriechen, mit ei-
ner MG-Salve ganze Computer-Anla-
gen zerstoren etc. Spater gesellt sich
sogar eine Gefangene dazu, um
Euch als virtuelle Partnerin zur Seite
zu stehen. Leider reicht der Platz
nicht aus, um Euch alle Feinheiten
zu erlautern, eins ist aber sicher:
Dieser Actionreifler wird ein Rie-
sending!
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DreamWorks

DER NEWCOMER

Am 22. Juni 1995 wurde der Zu-
von

sammenschluf Steven

Spielbergs Firma DreamWorks mit

Microsoft vereinbart und schon zwei

Jahre spater trumpft die junge Firma
dank einflufireicher Mitglieder auf
der E3 kréftig auf. Der Firma kom-
men dabei natiirlich die exzellenten

Insbesondere der fulminant animierte T-Rex sieht einfach umwerfend aus

Kontakte zugute. Als erstes Resultat
erscheint die hochkaratige Filmli-
zenz The Lost World: Jurassic Park.
Wie in der Zelluloid-Vorlage diirft
Ihr bei diesem Jump & Run & Shoot
die Dino-verseuchte Insel mit fiinf
verschiedenen Figuren durchwan-
dern: als heimtiickischer Raptor,
grollender T-Rex, als einer der klei-
nen, aber nicht minder gefahrlichen
Compies (die heimlichen Dino-Stars
des zweiten Kinostreifens) sowie als
weiblicher oder mannlicher Wissen-
schaftler. Mit ihnen durchwandert
Ihr die schmalen Pfade im Pandemo-
nium-Stil, sprich die Polygon-Hinter-
griinde zoomen langsam heran, wo-
bei Euch an manchen Stellen Ab-
zweigungen angeboten werden. Die
Aufgabe und das Leveldesign vari-
ieren natiirlich je nach Figur.
Wahrend Ihr als Wissenschaftler
versucht, Euch mit Bleispritzen die
aggressiven Dinos vom Leib zu hal-
ten, verspeist Ihr als T-Rex genif-
lich alle Soldaten, was ungemein
realistisch aussieht. Der abwechs-
lungsreiche Spielverlauf und die

Ein Knetmassen-Jump & Run von den
Earthworm Jim-Machern: Skullmonkeys

authentischen Grafiken, Animatio-
nen und Soundeffekte (das Briillen
des T-Rex kommt einfach gut!) ma-
chen diese Filmlizenz zum Hit. Glei-
ches gilt auch fiir die Hopserei Skull-
monkeys von den Earth-worm Jim-
Machern. Die iiber 100 Levels beste-
hen allesamt aus digitalisierter
Knetmasse, wodurch ein charmanter
Grafikstil entstanden ist. Der Spiel-
verlauf hat mich personlich an Don-
key Kong erinnert - beinharte Ge-
schicklichkeitstests und viele lustige
Charaktere.

__Release Schedule
Titel PS SAT

Lost World: Jurassic Park September
Skullmonkeys Herbst

September

amm j7 0

PlayStati Soul Blade

PLAYSTATION

Sony Playstation dt. 299,00 DM
Agent Armstrong 92,00 DM
Crypt Killer 95,00 DM
Fantastic Four (August) 89,00 DM
Little Big Adventure 86,00 DM
MDK a. A.
| Monster Truck 89,00 DM |
Psychic Force 86,00 DM
Overblood 89,00 DM
Porsche Challange 79,00 DM
Rage Racer 96,00 DM
Rally Cross a. A.
Rapid Racer (August) a. A
Super Pang Col. 95,00 DM
Super Puzzle Fighter || 74,00 DM
Syndicate Wars 95,00 BM
Tenka Lifeforce 94,00 DM
Vandal Hearts 99,00 DM
V-Rall 89,00 DM
Warcraft Il (August) a.A.
Wing Commander IV 89,00 DM

Sonderangebote
Exhumed 79,00 DM
Samurai Shodown I 69,00 DM
Suikoden 85,00 DM
NHL-Face off 97 69,00 DM

NINTENDO 64

Nintendo 64 dt. 299,00 DM
3D-Control Pad 58,00 DM
3D-Control Pad (farbig) 58,00 DM
Antennenkabel 45,00 DM
Gamebuster 99,00 DM
Memory Card (original) 39,00 DM
Memory Card 5 Meg 79,00 DM
Multinorm-Adapter us/jp 55,00 DM
Clayfighter 63 1/3 * a. A.
ED a.A.

Extreme G.
Fifa 64

Hexen 64

Goemon 3D *

a. A.
119,00 DM
139,00 DM

a. A.

Int. Superstar Soccer 139,00 DM
| Basic Instinct Gold (UK) 149,00 DM
Mission Impossible * a. A
NBA Hang Time 139,00 DM
Pilot Wings 64 115,00 DM
Shadows of the Empire 135,00 DM
Super Mario 64 89,00 DM
Super Mario Kart 64 89,00 DM
W. Gretzky 3D Hockey 135,00 DM
War Gods (us) 179,00 DM
Bundle-Angebot: .
Super Mario Kart 64 ,\“—*‘\? o
und 2 Control Pad 195,00 DM |

:i‘. - ‘
Int. Superstar Soccer 64

O
Hard=&:

Qoffware’

b

Versandkosten 7,90 DM + 3,00 DM Nachnahme

Tel. 09827/926620

X,09827/926629,..

Fa

=S | e T M s AL

Bestellannahme: Mo - Fr
Versandzentrale: Corner GbR ¢ Schulweg 2 » 91586 Lichtenau

e

10.00 - 19.00 Uhr

bei AnzeigenschiuB noch nicht lieferbar

R TS O e T TN S AR e Firei:
Es gelten unsere AGB 's. Alle Artikel solange Vorrat reicht. Irrtimer und Preisanderungen vorbehalten. Versand per Post-Nachnahme 7,90 DM zzgl. 3,00 DM NN-Gebiinr, per Vorkasse 4,00 DM Versandkosten, ab 300,- DM versandkostenfrei (Nur Software). Bei
Annahmeverweigerung berechnen wir pauschal 20,00 DM. Software vom Umtausch, auch bei Nichtgefallen, ausgeschlossen. Alle Spiele ohne Kennzeichnung in PAL. Wir haften nicht fiir Kompatibilitatsprogbleme der einzelnen Systeme und/oder Landesver-
ir

sionen. Spiele filr Gamebo

. Super Nintendo und Sega Saturn, sowie US- und Japan-importe auf Anfrage. Fordern Sie unsere Gesamipreisliste an. Varbestellung

en sind bei Neuheiten ratsam. Alle Logo “s sind eingetragene Warenzeichen der jeweiligen Hersteller,




Activision

urch unser Activision-Special in

Ausgabe 6/97 bot uns auch Ac-
tivision kaum noch eine Uberra-
schung. Dafiir gelang Activision et-
was, was zuvor noch keiner Soft-
ware-Firma gegliickt ist. Fiir den
Endzeit-Shooter Apocalypse konn-
ten sie bekanntlich Bruce Willis als
digitalen Helden gewinnen. Nun
kursierte bereits im Vorfeld zur E3
das Geriicht, da der Actionheld
hochstpersdnlich das Produkt vor-
stellen wiirde- und so war es auch
tatsachlich! Am Freitag wurde ein
ausgewahlter Kreis von Redakteu-

ren aus allen Ecken und Enden die-

ser Welt stilgerecht in seine Gastro-

BRUCE waR DA!

und beantwortete freundlich und
locker die mehr oder weniger sinn-
vollen Fragen der Fachpresse. Nach
rund zwanzig Minuten war der Spuk
schlieBlich wieder vorbei. Neue Er-
kenntnisse liber das Spiel hat man
dadurch zwar nicht erworben, doch
der Bruce Willis-Hype hat seine
Wirkung als Apocalypse-Promotion
nicht verfehlt. Bleiben wir gleich
beim Millionen Dollar teuren Shoo-
ter: Vom groben Spielprinzip erin-
nert bei Apocalypse vieles an Kon-
amis Klassiker Contra. In typischer
Jump & Shoot-Manier durchquert
Ihr die diisteren Endzeit-Sequenzen,
die je nach Level horizontal oder

nier umnietet. Der Bruce-
Sprite ist absolut authen-
tisch, da sich der Akteur
hochstpersonlich in den
engen Sensoren-Anzug fiir
die Motion Capture-Auf-
nahmen zwang und Dut- .
zende von seinen coolen
Spriichen gesampelt wur-
den. Interessant wurde zu-
dem die Steuerung geldst:
Wahrend Ihr Euch mit dem
Steuerkreuz bewegt, be-
stimmt Ihr mit den vier
Grundtasten die SchufRrich-
tung, wodurch schnelle |
Streuschiisse spielend ein-
fach moglich sind. Auch
Pitfall 3D hat schon einige

Im Planet Hollywood-Restaurant stand der Apoca-
lypse-Star Bruce Willis der Presseschar kurzzeitig

Rede und Antwort

Fortschritte gemacht.

Ebenso wie bei Apocalypse agiert
der Uralt-Jump & Run-Held im zeit-
gemafien Polygon-Outfit. Die Auf-
gaben haben sich allerdings kaum

AbschluR® noch eine Bemerkung
zum gruseligen 3D-Beat'em Up
Nightmare Creatures von der fran-
zosischen Firma Calisto, das auf der

Der Klassiker kehrt zuriick und bietet geradezu rekordverdichtig groRe Levels zu deren Erfiillung man gleich mehrere Stunden benétigt

nomiekette Planet Hollywood ein-
geladen, um an dieser exklusiven
Pressekonferenz teilzunehmen. Fiir
die Mega Fun zog Ulf das grofRe Los.
Bevor sich jedoch der First Class-
Schauspieler den neugierigen Fra-
gen der Presse stellte, vergingen
erst einmal geschlagene drei Stun-
den - Grund: Sein Privatjet hatte zu
spat seinen aktuellen Drehort ver-
lassen. Um 21.30 Uhr war es dann
aber endlich soweit. Mit Planet Hol-
lywood-Polo-Shirt und Apocalypse-
Baseball-Kappe werbewirksam aus-
gestattet, betrat er cool die Biihne

vertikal (Ihr lauft also quasi in den
Bildschirm hinein scollend). Das
3D-Gefiihl entsteht durch eine indi-
viduelle Kamerafiihrung und ein
komplettes Polygon-Environment,
dessen Qualitat auf einem guten Ni-
veau anzusiedeln ist. Soweit unter-
scheidet sich dieser Titel nicht von
anderen Ballereien. Der Clou ist je-
doch, daR Ihr nicht alleine durch die
Fronten zieht. Ein Digi-Bruce Willis,
der vom Computer gesteuert wird,
hilft Euch tatkraftig bei der Ballerei,
indem er Euch warnt oder heran-
sturmende Feinde in Die Hard-Ma-

Bruce Willis agiert beim diisteren Jump & Shoot-Game Apocalypse als Euer virtueller

Partner
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verandert. Nach wie vor miifét Thr
plotzlich auftauchenden Fallgruben
ausweichen, den Lianenschwung
praktizieren, Krokodile als Plattform
miflbrauchen oder nach wertvollen
Items suchen. Imposant ist vor al-
lem die Grofe der Levels. Selbst er-
fahrene Spieler werden fiir einen
kompletten Level zwei Stunden
bendtigen - Jump & Run satt! Die
einzige wirkliche E3-Neuheit stellte
Grand Tour Racing dar. Als wollte
man es wirklich allen Rennspiel-
Freunden recht machen, bietet die-
ser Racer beinahe alles: 36 Stadte
an den unterschiedlichsten Ortlich-
keiten (unter anderem auch an der
Chinesischen Mauer vorbei), ein
Fuhrpark, der vom normalen
StraRenflitzer bis hin zum Formel 1-
Boliden reicht, sowie ein technisch
einwandfreier Split-Screen. Da auch
das Fahrgefiihl nach dem ersten
Eindruck iiberzeugte, sollte man
sich diesen Titel vormerken. Zum

Mit 36 Strecken duflerst iippig ausge-
stattet: Grand Tour Racing

E3 beim Activision-Stand zu bewun-
dern war. Der technisch aufregende
Titel, den wir bereits vor geraumer
Zeit néher vorgestellt haben, ist
nach einiger Verspatung beinahe
fertig und wird aufgrund der guten
Qualitat in Deutschland wahr-
scheinlich direkt von Sony vertrie-
ben.

v A S ¢ PS :

Apocalypse Herbst
Grand Tour Racing Herbst
Nightmare Creatures Herbst
Pitfall 3D Ende ‘97
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cclaim schwebt trotz finanzieller

Note momentan auf der Erfolgs-
welle, was speziell einem Produkt zu
verdanken ist: Turok: Dinosaur Hun-
ter. Uber 60 Millionen Dollar brachte
allein der Verkauf des N64-Moduls
in die Kasse. Auflerdem schaffte Tu-
rok den Sprung von Null auf Platz 1
der japanischen N64-Verkaufscharts.
Fir ein auslandisches Produkt eine
bemerkenswerte Leistung. Leider
kénnen wir, abgesehen von der PC-
Version, nichts Neues iiber die Rot-
haut berichten, aufer daf am zwei-
ten Teil bereits fleiRig gearbeitet
wird. Das restliche Line Up ist leider

Grafik-Adventure vom feinsten:
Myst-Nachfolger Riven

special

zu 80% durch das grofie Probe Spe-
cial bereits bekannt gewesen. Den-
noch war es interessant mitzuverfol-
gen, welche Fortschritte die einzel-
nen Produkte mittlerweile gemacht
haben. Der futuristische Racer Extre-
me G beispielsweise begeistert nun-
mehr durch ein exzellentes Fahrver-
halten und ein ungemein rasantes
Scrolling - das Spiel wird heiR! Viel
Wert legte Acclaim auf Sport. Mit
NFL Quarterback Club ‘98 versucht
man, endlich die Madden-Konkur-
renz zu toppen. Vor allem die her-
vorragend aussehende N64-Version
(640 x 480 HighRes-Grafik!) konnte

Exzellente Steuerung, extremer
Geschwindigkeitsrausch: Extreme-G

Highlight

PS Batman & Robin

Am 20. Juni, also zeitgleich mit der
Messe, war es soweit. Mit viel, sehr
viel Tamtam kam der vierte Streifen
um die eleganteste Fledermaus der
Welt in die amerikanischen Kinos.
Nicht ganz so schnell schafft es das
gleichnamige Videospiel, das wir
bereits in der letzten Ausgabe be-
sprochen haben. Nun wurden aber
endlich auch Bilder frei gegeben
und auf mehreren Displays war die
erste Version zu sehen. Eines ist si-
cher: Batman & Robin wird den lau-
sigen Vorganger Batman Forever
meilenweit ibertreffen. Acclaim
versucht diesmal, dem Spieler das
Gefiihl zu geben, mitten im Film zu
sein. Als Batman, Robin oder blon-
des Batgirl priigelt und puzzelt Ihr

Euch via eines kompletten 3D-Envi-
ronments durch Gotham City, deren
Ausmafie bemerkenswert grof aus-
fielen. Das Gameplay kann durch-
aus mit Tomb Raider verglichen
werden, wobei allerdings der Ad-
venture-Gedanke durch einen nicht-
linearen Aufbau und wesentlich
mehr taktische Items starker im Vor-
dergrund steht. Ihr 6st namlich kei-
ne aufeinanderfolgenden Levels,
sondern einzelne Missionen, durch
deren Bewaltigung Ihr dann andere
Gebaude oder Distrikte betreten
diirft. Technisch gesehen darf man
einiges erwarten: Die komplett tex-
turierten Polygon-Objekte bieten
ungewdhnlich viele Details und zei-
gen einen unwesentlichen Grafi-

Mit nagelneuer Polygon-Grafik:
WWF ‘98

es packen, zumal die zahlreichen
Features eine ganze Seite fiillen
wiirden. Ebenfalls hochkaratig, aber
fiir den deutschen Markt bekannter-
mafien recht uninteressant, diirfte
All Star Baseball ‘98 werden (eben-
falls mit HighRes-Grafiken). Weiter
in Planung ist NBA Jam ‘98, das mit
dem neuen 5 on 5-Spiel erstmals Si-
mulations-Charakter haben diirfte.
Ultra Soccer ist der derzeitige Ar-
beitstitel von Acclaims erster Bolze-
rei. Die Anspriiche an diese Fuiball-
Simulation sind enorm. Um bei-
spielsweise einen hohen Grad an
Realismus zu erzielen, wurde in das
Motion Capture-Studio extra ein Ra-
sen verlegt! Auferdem soll die
Kickerei erst erscheinen, wenn sie
Int. Superstar Soccer 64 iibertrumpft
- ein schwieriges Unterfangen! Nur
bedingt mit Sport hat die Keilerei
WWF ‘98 zu tun, bei der man endlich

Titel PS N64 SAT
All Star Baseball ‘98  Ende'97 - -
Batman & Robin Herbst

Constructor Dezember -

Extreme G Dezember -
Fantastic Four Sommer -

Forsaken Dezember -

Magic .G. Battlemage Juli August
NBA Jam ‘98 Ende'97 Ende'97 -

NFL Quarterback Club August  November -

NHL Breakaway '98  August August
Riven Herbst -

Turok 2 - 1998

Ultra Soccer - 1998

WWF '98 Ende'97 Ende'97 -

auf eine komplette Polygon-Grafik
anstatt der veralteten Digi-Optik
setzt. Auch im Adventure-Bereich tut
sich bei Acclaim einiges: Mit Riven
erscheint demndchst der offizielle
Nachfolger zum Grafik-Adventure
Myst, der noch mehr Interaktion bie-
ten soll. Magic The Gathering Battle-
mage beruht auf den magischen Kar-
ten, die weltweit millionenmal ver-
kauft wurden. Das Gameplay dieses
Fantasy-Titels stellt eine anspruchs-
volle Mixtur aus Action und Strate-
gie dar. Zum SchluR noch ein Wort
zu Shiny, dessen Titel MDK und Wild
9 bekanntlich in Europa vertrieben
werden. Beide Titel waren auf der PS
in einer frithen Entwicklungsphase
zu sehen und hinterlieen einen
sehr guten Eindruck.

Mr. Freeze ist auch im Videospiel ein
ziemlich eiskalter Bursche

kaufbau. Die drei Helden wurden
auferdem sensationell realistisch
animiert. Bleibt Batman beispiels-
weise stehen, fangt er sofort an, sich
umzuschauen. Dieses Projekt hat
ohne Zweifel das Zeug dazu, Adven-
ture- und Action-Fans gleicher-
mafien zu begeistern.

Der Detailreichtum der Polygon-
Raumlichkeiten ist beachtlich
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ox Interactive

ox Interactive tritt immer starker
Faus dem Schatten des Film-Mul-
tis heraus. Zwar konnten nur zwei
Konsolen-Titel prasentiert werden,
doch eins davon diirfte fiir die noch
junge Software-Entwicklungsabtei-
lung ein wichtiger Schritt nach vorn
darstellen. Das beeindruckende 3D-
Jump & Run Croc stellt das erste

Eine kleine, niedliche Panzerechse,
von der man bald sicherlich einiges
horen wird. Die Rede ist von Croc,
der vom Konig seiner Heimatinsel
den Auftrag erhalt, samtliche Gob-
bo-Kinder aus den Klauen des bit-
terbosen Baron Dante zu befreien.

Manche Levels erinnern wegen der
schmalen Pfade an Bug!

Spiel dar, das ohne fremde Mithilfe
realisiert wurde. Auflerdem wurde
noch nie zuvor ein derart hohes
Budget bewilligt wie bei diesem Pro-
jekt. Grund genug sich einmal mit
dem Produzenten naher {iber dieses
hochinteressante Jump & Run zu un-
terhalten. Der zweite Titel stellt ei-
nen guten alten Bekannten dar. Be-

Highlight

Croc

So gestalten sich die spielerischen
Aufgaben als typische Mario-Aufga-
ben. Inmitten von kunterbunten 3D-
Levels mit volliger Bewegungsfrei-
heit hiipft der kleine Alligator von
Plattform zu Plattform, fegt mit sei-
nem Schwanz lastige Widersacher
fort und versucht maglichst alle
sechs Gobbo-Kinder pro Level zu
finden, um die 50 Abschnitte umfas-
sende Hiipf-Orgie 100%ig zu losen.
Bei erfolgreicher Erledigung des
Auftrags erhaltet Ihr zur Belohnung
eine Extra-Insel mit noch mehr Le-
vels. Das Auffillige an Croc ist
natiirlich die technische Gestaltung.

reits auf dem mittlerweile einge-
schlaferten Jaguar konnte man vor
Jahren den Ego Shooter Aliens vs.
Predator erleben. Wie beim Original
(die PS- und SAT-Veersion wird von
den selben Programmierer ent-
wickelt) stehen Euch drei Parteien
zur Auswahl: die flinken Aliens, der
trickreiche Predator sowie ein
schwerbewaffneter Marine-Soldat.
]Je nachdem fiir welchen Charakter
Ihr Euch entschieden habt, veran-
dern sich auch der Spielablauf und
die Aktionsmaglichkeiten. Der Alien
verfligt beispielsweise bis auf seine
Klauen und das ,losem Mundwerk”

~ Release Schedule
Titel PS SAT

Croc Herbst Herbst
Alien Vs. Predators * Anfang '98 Anfang "98

tber keinerlei Waffensysteme, kann
dafiir aber an Wanden entlangklet-
tern, wahrend der Predator uiber al-
lerlei hilfreiche Spielereien verfiigt
wie beispielsweise die bekannte
Tarnvorrichtung. Leider sieht die
technische Umsetzung bislang eher
dirftig aus, bis zum Anfang 1998
sind allerdings noch viele Monate
Zeit.

fl‘:u ’
g o ot RO
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Die unterschiedlichen Inseln sorgen fiir grafische Abwechslung: hier die Eiswelt

Die 3D-Engine liefert eine blitzblan-
ke Umgebung im HighRes-Modus,
ohne dabei ins Schwitzen zu kom-
men. Die optische Darstellung erin-
nert dabei durch die familienfreund-
liche Gestaltung sicherlich nicht un-

i

beabsichtigt an das grofie Vorbild
Super Mario 64, das in punkto Level-
Umfang (das CD-ROM macht's mog-
lich) sicherlich nicht mithalten kann.
Wie es mit dem Rest aussieht, wer-
den wirim Herbst erfahren.

MF: Croc sieht ja
wirklich hervor-
ragend aus. Vor
allem die Giite
der 3D Engine
und der Grafik-

David Stalker
Produzent von Croc il

stark an SM 64.

erinnern

David Stalker: Ja, man kann das vergleichen,
obwohl es nicht ganz dasselbe ist, denn Croc
ist ein Spiel auf CD. Jeder Level ist riesengrof},
aber man sieht anfangs nur einen Teil davon.
Ein Level setzt sich aus bis zu neun verschiede-
nen Szenarien zusammen, die wiederum auch
sehr grofd sind. Es ist sicherlich ein 3D-Spiel im
Stil von Mario, allerdings fiir PlayStation, Sa-

turn und PC.

MF: Die neue Generation von Titeln auf der
PlayStation sieht plétzlich so perfekt aus: vor
allem die hohe Auf-
l6sung und die Spe-
cial Effects etc.. Wie
ist Euch dieser
grofde Schritt gelun-
gen?

DS: Eines der Pro-
bleme, das bei neu- ¥ # = A n
en Konsolen auf- T "% 4w p—
taucht, ist, daf? es eben gerade ein neues Gerat
ist. Und wirklich gute Spiele, die die Stellung
der Hardware festigen, kommen nicht sofort,
sondern immer ein wenig spdter auf den
Markt, da die Programmierer noch nicht genau

wissen, wie die Hardware funktioniert. Sie

kennen die Grenzen der Konsole noch nicht

und nur Erfahrung hilft Ihnen da weiter. Unser
Programmierteam hat da auch schon sehr lan-

ge und schwer daran gearbeitet.

MF: Wie lange insgesamt?

DS: Seit etwa eineinhalb Jahren entwickeln 20
Leute dieses Spiel. Es hat als ein vollig ande-
res Spiel angefangen, wir experimentierten
namlich mit den Hardwarevorraussetzungen
der PS. Plotzlich stellten wir fest, daf wir eine
3D-Welt erschaffen konnten, und Croc ist das

Ergebnis.

MF: Glaubst Du, daf} die 3D-Vorraussetzungen
des Saturn nicht so gut sind wie die der Play-
Station?

DS: Auf dem Saturn gestaltet sich die Program-

mierung einer 3D-Welt schwieriger als auf der

PS. Aber unsere Programmierer haben es ge-
schafft, da sich die Saturn-Version kaum von

der PS-Version unterscheidet.

MF: Kannst Du uns noch etwas iiber das Pro-
jekt Alien vs. Predator verraten?

DS: Auch das ist ein riesengrofies Spiel. Der
Spieler hat die Wahl zwischen Marine, Alien
oder Predator, mit dem er jeweils das Spiel
durchzocken kann. Je nach Charakter muf3 man
verschiedene Aufgaben im Spiel l6sen, d.h., es

ist immer ein anderes Spiel.

MF: Also vergleichbar mit der Jaguar-Version?
DS: Ja, das Programmierteam der Jaguar-Versi-
on arbeitet auch an der PS-Variante, aber sie
haben noch einmal ganz von vorne begonnen,

es vergrofiert und verbessert.
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uf demselben Stand wie letztes

Jahr prasentierte Midway dies-
mal sogar zwei bekannte US-Stars.
Gleich am ersten Tag konnte man
von Martial Arts-Star Robin Shou
(bekannt aus dem Mortal Kombat-
Film) ein Autogramm erhaschen,
wahrend sich am Tag darauf sogar
die Eishockey-Legende Wayne
Gretzky die Ehre gab, wobei wir
gleich beim Thema waren. Bei Way-
ne Gretzky's 3D-Hockey ‘98 wird
wie beim Vorgdnger auf ein ultra-
schnelles Fun Sports-Gameplay ge-
setzt. Aufgrund der friithen Version
sind detaillierte Angaben noch nicht
maglich, nur soviel ist bekannt: Es
wird noch wilder! Bleiben wir beim
Sport: Bei NBA Hardwood Heroes
(wurde nur angekiindigt!) soll es
zur Abwechslung einmal ernster zu-
gehen als bei NBA Jam. Mace: The
Dark Age stellt eine Arcade-Konver-
tierung von Ataris mittelprachtig er-
folgreichem Klopper dar, bei dem

die Fantasy-Geschopfe mit machti-
gen Hieb- und Stichwaffen aufein-
ander eindreschen - nett! Interes-
santerweise hat sich Midway die
Rechte zu ids Quake 64 gesichert.
Die technische Ausfiihrung des
hochdekorierten Ego-Shooters ent-
tauschte allerdings etwas. Geballert
wird auch bei Maximum Force, dem
offiziellen Nachfolger von Ataris
Lightgun-Shooter Area 51. Game-

San Francisco Rush ist ein Fall fiir BleifuR-Spezialisten

Sah in grafischer Hinsicht enttauschend
aus: Quake 64

play und Grafikstil haben sich dabei
nur unwesentlich gedndert. Weitaus
spannender sah da schon Rampage
World Tour aus. Wie beim Original-
Oldie drescht Ihr mit einem Mon-
ster-Tio Hochhduser kaputt und
verspeist geniifilich alle vorbeilau-
fenden Passanten. Dank kostlicher

Titel PS N64

Mace: The Dark Age September  September
Maximum Force September -

MK Mythologies Oktober Oktober
NBA Hardwood Heroes November -

Quake 64 - Ende ‘97
Rampage World Tour November -

San Francisco Rush November  November

W. Gretzky's 3D Hockey ‘98 November ~ November

Animationen und einem simplen,
aber fesselnden Spielprinzip ist die-
ses Game ein kleiner Geheimtip.
Zum Abschluf} der Software-Palette
wird bei San Francisco Rush (eben-
falls eine Atari-Arcade-Umsetzung)
noch einmal Gas gegeben - Urteil:
schnorkellose BleifuRR-Gaudi. Noch
eine Anmerkung: Beim Release
Schedule handelt es sich in diesem
Fall um die US-Angaben.

Netter Atari-Klopper: Mace: The Dark Age

Highlight

> MK Mythologies

Die beliebte US-Firma hat diesmal
nur ein MK-Spiel im Programm, das
es aber in sich hatte. Mit MK-Mytho-
logies wird das Spielkonzept des
blutriinstigen Kloppers zur Ab-
wechslung einmal variiert. Im Mit-
telpunkt steht diesmal Sub Zero, der
sich auf eine ganz besondere Art
und Weise mit zahlreichen Widersa-
chern auseinandersetzen muR. Ahn-
lich wie bei scrollenden Kloppern a
la Final Fight muf sich Euer Recke
von links nach rechts durch die
Szenarien kampfen. Im Gegensatz
zum besagten Titel kann man sich
bei Sub Zero allerdings nicht in die
Tiefe des Screens bewegen, sondern
nur auf einer Spielebene. Im Prinzip
mufd man sich das Konzept so vor-

stellen: Zundchst dirigiert Thr Euren
Haudegen in Jump & Run-Manier
durch die mit Fallen gespickten
Szenarien und trefft zwischenzeitig
einen bzw. sogar mehrere bekannte
MK-Charaktere, die Thr mit den be-
kannten Mitteln niederstrecken
mifdt. Insofern stellt MK Mytholo-
gies eine Hybride aus Beat ‘em Up-

ST B -
o L ==
m—r —

Die Special Effects bei den Hintergrund-
grafiken sind sehr effektvoll

und Hiipf-Elementen dar. Beide
Genres werden streckenweise sogar
miteinander verbunden. So miift Ihr
bei den Zweikdampfen stets auf Schi-
kanen, wie beispielsweise herunter-
fallende Holzpflocke, achten und es
kann auch durchaus vorkommen,
daf} die Fights auf mehreren Platt-
formen stattfinden. Trotz dieser neu-
en Variante blieb das Spielgefiihl

Bei den Zweikampfen mii3t Ihr auch auf die Terrain-Tiicken achtgeben

durch die selbe Steuerung und die
Digi-Optik gleich. Letztere iiber-
zeugt vor allem durch sehr effekt-
volle Licht- und Schatteneffekte und
ein sauberes Zooming. Fazit: Ohne
Zweifel erhdlt das angestaubte
Spielprinzip durch diese Innovation
einen deutlichen Schub. PS: MK 4
wird komplett in 3D sein.
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ielleicht war es das momentane

Star Wars-Revival, vielleicht
aber auch nur der schrage Name mit
den merkwiirdigen deutschen Um-
lauten Master of Terds Kasi, der uns
zunachst stutzig machte, als wir in
einem amerikanischen Magazin
tiber das neueste Star Wars-Projekt
lasen. Und dann noch das Gameplay:
Beat ‘'em Up?! Es handelte sich aber
nicht um einen verspateten April-
Scherz Han Solo & Co steigen
tatsachlich in die Kampfarena, um
den Meister aller Klassen zu kiiren.
Dabei ist die Idee auch gar nicht so
dumm, denn Filmlizenz und Genre
sind gleichermafien iiberaus po-
puldr. Insgesamt neun Star Wars-
Heroen, unter anderem Chewbacca,
Boba Fett, oder Prinzessin Leia, sind
mit von der Partie plus einem Neu-
ling namens Arden Lyn, der dieses
schrage One on One-Turnier veran-
staltet. Gekampft wird in iblicher
Virtua Flghter Manier, ]edoch mit

Herc's Adventure Herbst Herbst
Master of Terds Kasi Winter

dem Unterschied, daR man auf
Knopfdruck auch die Waffe, mei-
stens in Form des Laserschwerts zie-
hen kann. Uber das fertige Resultat
sind wir gespannt. Bereits auf der
letzten E3 gab es den inoffiziellen
Zombies-Nachfolger Herc's Adven-
ture zu begutachten, bei dem Ihrin
der Vogel-Perspektive mit dem anti-
ken Helden priigelnderweise durch
Griechenland zieht. Ein rein Marke-
ting-technisches Kalkil begriindet
die enorme Verspatung: Lucas Arts
wollte den Titel zeitgleich mit dem
Filmstart zu Walt Disneys Zeichen-
trickstreifen Hercules herausbrin-
gen - geschickt. Die witzigen Comic-
Grafiken alleine rechtfertigen den
Preis fur dieses 40 Levels starke
Jump & Beat.

Chewbacca darf sich endlich mit roher Gewalt an Leias oftmals unfreundlichen

AuRerungen richen

Geselliger

Abend
imengsten

Freundes

1S.

PlayStation..

Eisschliddern, Seitwarts-Uberschlag, Diinenhechten,
Schlammfressen. Alles, was ein nettes Beisammensein zu L

viert unvergeBlich macht. RALLY CROSS, das ultimative e r-

y i . : > PlayStati
Rallye-Spiel mit 4-Spieler-Modus. Exklusiv fiir PlayStation. e it o
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A BMG Interactive

uf dem gerdumigen BMG Inter-
Aactive-Stand verlief die Soft-
ware-Begutachtung absolut
stref3frei: kein Gedrangel storte und
einige Produkte wurde direkt von
den Programmierteams angeprie-
sen. Um an die wahren Software-
Perlen von Crystal Dynamics zu ge-
langen, mufite man jedoch eine
Menge Fersengeld zahlen, da die
beiden Jump & Run-Hammer Gex 2
und Pandemonium 2 in einem sepe-
raten Raum prasentiert wurden, in
dem man nur mit einer Genehmi-
gung von BMG Interactive gelangte.
Crystal Dynamics hat im Laufe der
letzten Monate seine Softwarepolitik
vollig umgestellt. Statt Quantitat
steht nun Qualitat klar im Vorder-
grund, weswegen der amerikanische
Konzern nun an ganz wenigen Titel

»

HINTER VERSCHLOSSENEN

gleichzeitig arbeitet - die herausra-
gende Giite der beiden Produkte gibt
der Firma sicherlich recht. Doch auch
die Produkte von BMG Interactive
konnen sich sehen lassen. Bei Spec
Ops - U.S. Army Rangers miift Ihr
Euch als Einzelkdmpfer in der Third-
Person-Perspektive durch ungemein
realistische Fronten kampfen. Klu-
ges vorgehen statt wilder Ballerei
steht  dabei

klar im Vorder-

grund, sprich s

um miit bei PINENE
Euren Mission
maoglichst laut-
los die Wider-
sacher  aus
dem Weg rdu-

men, um das Putzige(fo
Einsatzziel Silicon Valley

L.
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S Gex: Enter the Gecko

ﬂ-
.

Die Geister attackieren Euch nur, wenn
Gex nicht vom schiitzenden Licht
umgeben ist

3D-Jump & Runs sind seit Super Ma-

rio 64 populdr wie nie zuvor. Insbe-

sondere auf der PlayStation liefern
sich die Firmen einen Kampf um die
technisch aufregentste 3D-Engine -
und der eindeutige Gewinner lautet:

Gex 2! Es ist schier unglaublich, wie

sich der kleine Lurch seit dem eher

mittelprachtigen 2D-Jump & Run ge-
mausert hat. In einer einjahrigen

Entwicklungsarbeit hat Crystal Dy-

namics eine leistungstarke 3D-Engi-

ne entwickelt, die die gesamte Kon-

kur-
renz in
die Tasche
steckt. Die Edel-
Hopserei bietet wie
Croc oder Captain
Blasto HighRes-
Grafiken aber fast

In einer prahistorischen Welt mufl
sich der Lurch mit ausgewachsenen
Dinos auseinandersetzen

mputer-Chip mit Herz und Seele:

| 6
e

nicht zu verfehlen. Trotz des Namens
geht es bei Tanktics von DMA (,Uni-
rally“) weitaus weniger kriegerisch
zu. Bei diesem kreativen Strategie-
Spiel mit der witzigen Grafik, miifdt
Ihr mittels eines Magneten-Helikop-
ters versuchen, Panzer zu erschaf-
fen, um als Erster die gegnerische
Flagge zu ergattern - spaRig. Stref?
pur kommt bei Courier Crisis auf,
das eine Art Paperboy in 3D dar-
stellt. Ihr erhaltet als Fahrrad-Kurier
Pakete, die Ihrinnerhalb eines knap-
pen Zeitlimits an Punkt X abliefern
mifdt. Das vielleicht ungewshnlich-
ste Produkt ist jedoch The Tour. Statt
eines Joypads nimmt man Plektrum
und  Tennis-
schldger in die
Hand, um so Gi-
" tarren-Melodi-
en nachzuei-
fern - das per-
fekte  Party-
Spiel! Den ab-
soluten Fiesling
diirft Ihr bei
Grand Theft Au-

Gitarrespielen lernen und dabei mach-
tig Laune haben: The Tour

to herauskehren. In der Vogel-Per-
spektive rast Ihr mit einer Ganoven-
Karosse durch eine Grofstadt und
erledigt allerlei schmutzige Geschif-
te, wie Kidnapping, Autodiebstahle
oder Drogen-Schmuggel. Silicon
Valley entfiihrt Euch hingegen in
das Innere eines Computers. Als un-
peholfener Chip krabbelt Ihr durch
3D-Landschaften umher und verleibt
Euch durch das Aufsaugen von Tie-
ren neue Fahigkeiten ein. Ein rein-
rassiges Action-Adventure im japa-
nischen Zelda-Stil stellt Monkey
Heroes dar, das alleine durch seine
GrofRe beeindruckt: 2.500 Szenarien,
45 verschiedene Gegner, 14 Bosse.

durchgehend  auf-
wendige Texturen und ist
zudem wesentlich dyna-
mischer als Traveller’s
Tales Konkurrenz Ras-
cal. Man muf es ein-
fach erlebt haben: Gex

wieselt  flink
2> und ohne
jegliche
Einschrankungen durch komplexe
und vollkommen texturierte 3D-Ge-
baude, ohne daf} irgendwelche Gra-
fikfehler den optischen Genuf
storen. Wie bei Super Mario 64
kénnt Ihr zudem Heranzoomen und
geniiRlich die ndahere Umgebung
mustern. Das alles sieht derart fliis-
sig und sauber aus, als ware es fiir
die PS-Hardware das Einfachste auf
der Welt - Hut ab vor Crystal Dyna-
mics! Gliicklicherweise hat Gex 2

aber auch spielerisch einiges auf
dem Kasten. Die Eidechse kann
Wande hochkrabbeln und setzt sich
mit den einfallsreichsten Gegnern
—___ auseinander. Zum Beispiel
kénnt Ihr durch Attacken ei-
nen heranwatschelnten Zombie
Stiick fir Stiick um seine Glied-
mafden erleichtern, bis er nur noch
hilflos auf einem Bein herumhiipft.
Geister greifen Euch aufRerdem nur
an, wenn Gex nicht vom Licht umge-
ben ist - die Designer waren also
sichtlich kreativ. Es miifte somit mit
dem Teufel zugehen, wenn dieses
fulminante 3D-Jum & Run von uns
keine Gold Game einheimsen wird -
vielleicht ist ja sogar noch mehr
drin....?

Ihr kénnt wie bei Super Mario 64 her-
anzoomen und beliebig die Umgebung
erkunden
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sexier aus

Nikki sieht in ihrem neuen Outfit noch

Es ist noch gar nicht so lange her
als Nikki und Fargus erstmals auf

schmalen Pfaden durch die Poly-
gon-Welten zogen und schon pra-
sentiert uns Crystal Dynamics meh-
rere fast fertige Levels des Sequels.
Um es gleich vorweg zu nehmen: Es
hat sich nicht gerade dramatisch
viel verandert. Ok, Nikki sieht in
ihrem neuen Dress noch sexier aus
und die grafische Seite konnte ge-
geniiber dem Orgininal noch ein-
mal gesteigert werden (wesentlich
mehr Texturen), vom Gameplay her
sind aber nur feine Unterschiede
auszumachen. Zu dieser Kategorie

Highlight

, Pandemonium 2

onsmaglichkeiten, wie das Hangeln
an Geriisten. In einigen speziellen
Levels wird auf der anderen Seite
ein krasser Genrewechsel vollzo-
gen. So fliegt Ihr in einer Szene mit
einem obskuren Fluggerat in einer
psychedelischen Tunnel hinein, und
mifdt reaktionsschnell heranzoo-
menden Objekten ausweichen. Ins-
gesamt mutet Pandemonium tech-
nisch ausgereifter und actionrei-

In den Levels gibt es viel mehr animierte Objekte, die den Adrenalinpegel nach
oben treiben

cher an, was auch durch den neuen
Soundtrack, bestehend aus treiben-
den Jungle & House Rhythmen, ver-
starkt wird.

J SO

Bei Teil 2 wurden fast alle Polygone
mit Texturen iiberzogen

zahlen beispielsweise neue Akti- |

Tel.: 030 — 682 373 95
Fax.:030 — 682 373 96
Mobil:0177-2662362196

Freestyle Versand

Laden u. Versand
Wildenbruchstr. 69

Titel des Monats Juli: 12045 Berlin
V-Rally 79,95

Playstation Spiele | Preis | | Playstation Spiele | Preis | | Nintendo 64 Spiele | Preis
4-4-2 FuBball 79,85 | | Monster Trucks | 79,95 | |Mario 64 (dt) | 8495
| Adidas Power Soccer 84,95 | | NBA in the Zone 2 84,95 | Pilotwings 64 (dt) 109,95
Agent Armstrong 79,85 | [ Need for Speed 2 79,95 | | Wave Race (dt) 84,95
Air Combat Platinum | 39,85 | | NHL Open Ice 84,95 |  Mario Kart (dt) = 84,95
Andretti Racing 79,95 | | Player Manager 84,95 | | Mario Kart (us) 179,95
Area 51 (PSX) 84,85 | | Porsche Challenge | 74,95 | | Fifa Soccer 64 (dt) 114,95
Battle Stations 78,95 | | Raven Project 89,95 | | Star Wars 119,95
Bubble Bobble 2 68,95 | | Rebel Asault 2 84,95 | | NBA Hangtime (us) 159,95
Camage Heart 74,85 | | Radge Racer_ - 84,95 | | W.Gretzky 3D Hocky 159,95
Contra 89,95 | | Samurai Showdown | 7495 | | Tourok 138,85 |
Cool Boarders 74,95 | | Spider 74,95 | | War Gods (us) 179,85
| Crypt Killer 89,95 | |Stadt der verio. Kinder | 798,85 | |Int.Superstar Soccer Deluxe | 134,95
Dark Forces (PSX) 84,95 | |Suikoden 88,95 | |Starfox (jp) 189,85
Darklight Conflict 79,95 | |Super Pang Collection | 84,85 | | Perfect Striker (jp) 179,95
Destruction Derby 39,95 | | Syndicate Wars 79,95 | | Blast Corps (us) | 169,85
Destruction Derby 2 84,95 | |Lifeforce Tenka 84,95 | | Killer Instinct Gold (N64) 144 95
Excalibur 89,95 | |V-Rally 79,95 | | Doom 64 (N64) 179,95
| Extrame Games 2 74,95 | | Vandal Hearts 89,95

Fifa 97 79,95 | | VR Pool 78,95 | | Nintendo 64 Zubehtr

Flottenmantver 79,95 | | Wing Over 79,95 | | Memory Card 1Mb 49,95
Grid Run 7985 | (X2 - 84,95 | | Memory Card 5Mb 79,85
Hexen 84,95 | . Control Pad Color 54,95
Independence Day | 79,95 | | Playstation Zubehtr Grundgerat _ 288
Inter. Superstar Soccer| 84,95 | | Memory Card 1MB 28,95 | | Control Pad Mad Catz 64,85
Jet Rider 7495 | |Memory Card 8MB 59,95 | | S-Video Kabel 29,95
| King of Fighters 74,95 | | Memory Card 24MB 79,95 | | Universal Adapter 59,85
Kings Field 74,85 | | Pad Color 29,95 | | Pad Verléngerung 24,95
| Legency of Kain 79,95 | | Pad Sony 39,95 ] I
Little big Adventure 79,95 | | Mouse Sony 49,95 | | Wir haben fast alle Spiele im
Mechwarrior 2 8495 | INeGeon 69,95 | |Programm.

Megamann X3 79,95 | | Pistole e — 69,95 | | Anfragen lohnt sich!

Micro Machines Vol.3 | 89,95 | | Perdmer Lenkrad 119,95 | |Im Intemet: =

| = www.go-freestvle de

Versand per Nachnahme 10.00DM + 3.00DM
Bel Annahmeverweigerung berechnen wir 30.00DM

Handleranfragen unter
Tel.: 030 - 682 373 95 Fax.: 030 — 682 373 96

[ B T B
Titel

Courier Crisis

Gex: Enter the Gecko
Grand Theft Auto
Monkey Hero
Pandemonium 2
Silicon Valley

Spec Ops - U-S. Army Rangers
Tanktics

The Tour

Ende ‘97 -
November - -
Ende ‘97 . -
1998 - .
Dezember B
- Anfang 98 -
Ende ‘97 g .
Anfang ‘98 - -
Ende 97 - .

Nintendo 64

Nintendo 64 dt. Geriit+S-VHS-

Kabel fiir Top Bildgaulitit 349,99DM
N64 us/jp/deutsche Umriistung 149,99DM
Adapter fiir Importspiele 49,99DM
RGB-Umbau fiir usatJapan N64 99,99 DM
Joypadverlingerung 2m 24,99DM
Spiele zZB.M kart,Wave Race ab 99,99DM
Shadows of The Empire 149,99DM
Turok (ungeschnitten) 149,99DM

SONY PSX

Neu!! Umbau fiir Importspiele 89,99DM
Einfach CD einlegen und Spielen!

RGB-Kabel fiir Umbau PSX 39,99DM
PSX+Umbau+Spiel+RGB-Kabel 499,99DM
Joypadverlingerung 2m 24.99DM

Saturn+Umbau+2Spiele+tRGB  549,99DM
Saturn Umbau dt,jp,us,/50/60Hz99,99DM

Joypadverldngerung 2m 24,99DM
Spiele lieferbar dt,usa,jap. ab 69,99DM

Orginal Spielhallenspiele fiir Zuhause!!
MAK, die Arcade-Konsole 549,99DM
Sonderangebote lieferbar wie z.B.:

Trog2, Streetfighter2, und viele Oldies
desweiteren fiihren wir auch Spiele fiir:
PC, Jaguar, Neo Geo CD, SNES, SMD, 3D0
ca. 1000 Spiele fiir

alle Systeme lieferbar

Druckfehler und Preiséinderungen vorbehalten

-

HARDWAR;

SOFTWARE
“ SERVICE

HARDWARE-TUNING
REPAIR-SHOP

S LFSOFT

Scart-Umschalter

Sind Sie das listige umstépseln leid?
Dann haben wir die Lésung fiir Sie!!!
Der RGB-taugliche Umschalter fiir Video-

spiele mit AnschluB fiir die Stereoanlage.

4-fach Umschalter 159,99DM
7-fach Umschalter 249 99DM
Audiokabel 2,5m 7,99DM

AnschiuBkabel

NEU! Sony RGB BESSER!!! 39,99DM
N64 S-VHS Kabel+Hifi TOP!!! 59,99DM
Sega Saturn RGB-Kabel + Hifi 49,99DM

SNES RGB-Kabel + Hifi 49,99DM
Neo Geo, CD-Kabel Stereo 49,99DM
Mega Drivel,2 RGB Stereo 49,99DM
Hifi Adapter fiir RGB-Kabel 39,99DM
Jaguar RGB-Kabel+Hifi 39,99DM

Probleme mit dem Anschlufl der Konsole
an Thren Monitor ?? Hier ist die Lésung!!
Adapterkabel fiir fast alle Commodore-
Philips Monitore u. a.. Hersteller 49,99DM

Umbau, Tuning

Nintendo 64 jp,us,deutsch 149,99DM
Playstation dt,jp,us mit Chip 89,99DM
Saturn dt,jp,us 50/60Hz 99,99DM
Super NES dt,jp,us 50/60Hz 99,99DM
Sega SMD dt,jp,us 50/60Hz 75,75DM
Jaguar 50/60Hz 75,75DM
Neo Geo, CD dt,jp,us 50/60Hz 99,99DM

L] ®
Tips & Tricks
-durch einen Umbau 50/60Hz laufen die
Spiele bei 60 Hz ca. 20% schneller und
keine schwarzen Balken oben und unten

-RGB&S-VHS-Kabel geben bestes Bild

\_Wolfsoft, Schulstr. 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583
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Rosco McOueen

Trotz E3-Hysterie lieR es sich Sony nicht nehmen, bereits im Vorfeld einige
Software-Knaller der neuesten Generation einer auserwihlten Schar von Journalisten
in London zu prasentieren. Den Anfang macht dieses technisch wie spielerisch
sensationelle Pyromanen-Adventure, iiber das wir als erstes deutsches Magazin
ausfiihrlich berichten diirfen

momentan allerneuesten Stand der
Technik in beeindruckender Manier
demonstrieren sollte - und die rund
1000 Kilometer haben
sich wahrlich gelohnt!
4 ' Neben dem ultimativen
S Power Boat-Rennspi
\_? e t-R piel

e _

Jump & Run MediEvil stellt die un-
gewéhnliche Feuerwehr-Simulation
Rosco McQueen den sicherlich be-
deutungsvollsten Sony-Titel dar. Im
Mittelpunkt steht der Sohn eines ar-
men Schweinefarmers, der schon in
der Jugendzeit pflichtbewuft samt-

um dritten Mal innerhalb von
Znur acht Wochen war London
wiedermal das Ziel. Nach Activision
und Acclaim zeigte sich Sony
hochstpersonlich spen-
dabel und lud Mega Fun
zZu einer

Soft- I} " e Rapid Racer und dem be-  lichen Pfadfindertugenden nach-
ware- " 4 " eindruckenden dreidi-  kam. Schon bald wird aus dem
Prasen- mensiona-  Traum aller Schwiegermiittter ein
tation len Gru-

0 O
,’,. sel -

»l

ein, die
den

/l

7z

umschwarmter Universal-
held, der iberall, wo es
brenzlig wird, wieder flugs fiir
Recht und Ordnung sorgt. Brenz-
lig im wahrsten Sinne des Wortes

Item und den momentanen Hitzepegel

88 mMega Fun 8/97

Am oberen Bildschirmrand informieren Euch drei Statusanzeigen iiber den Wasservorrat, das aktivierte

In hoheren Stockwerken mit einer offe-
nen Architektur hat die famose 3D-
Engine eine besonders gute Wirkung

Wenn die Flammenherde zu grole
Ausmafe annehmen, steigt der
Hitzepegel schnell auf eine
bedrohliche Temperatur

wird es eines Tages auch im Tower
XS, dem grofiten Gebaude zu An-
fang des 21. Jahrhunderts. Sein Ar-
chitekt Sylvester T. Square richt sich
nach einigen beruflichen MiRerfol-
gen bitter. Er dringt in das Gebaude
ein und programmiert samtliche Ro-
boter zu aggressiven Brandstiftern
um, die nun geniiBlich anfangen,
samtliche Wolkenkratzer anzuziin-
den - ein Job fiir Rosco McQueen!
Ausgestattet mit den bekannten
Utensilien eines strammen Feuer-




Auch ein kurzzeitiges Schutzschild gehort zum

iippigen Item-Repertoire

wehrmanns begibt sich der Blond-
schopf direkt in das Flammenmeer,
um der amoklaufenden Roboterhor-
de die CPU-Eingeweide auszu-
reiflen. Gliicklicherweise ist er nicht
alleine: Ein kleiner Androide na-
mens DIGIT (,,Digital Interface Ge-
neral Intelligence Transmat") steht
Rosco hilfreich zur Seite, indem er
(oder sie?) Euch mit einer betoren-
den Frauenstimme stets niitzliche
Tips gibt oder vor Brandherden
warnt. Soweit zur einfallsreichen
Hintergrundstory, die sich an 70er
]Jahre-Katastrophenfilme anlehnt.
Es fallt schwer, das Gameplay in ei-
ne Schublade zu stecken, denn bei
Rosco McQueen werden mehrere
Spielarten virtuos miteinander kom-
biniert. Im Prinzip handelt es sich
um 3D-Jump & Run & Shoot-Puzzle-
Spiel. Oberstes Ziel ist es, samtliche
15 Stockwerke des Towers XS zu si-
chern. Dabei miifdt Ihr in jedem Le-
vel eine ganze Reihe von Aufgaben
bewadltigen: alle ziindelnden Robo-
ter vernichten, die Brandherde 16-

wieder auf

Mit diesen Flaschen fiillt Ihr Euren Wasserkanister

In den zumeist diisteren Raumen kommt das Echtzeit-

Light Sourcing optimal zur Geltung

Die Kamerafiihrung wurde exzellent geldst; zu keiner Phase des Spiels kommt Ihr
einer Wand zu nahe oder wird Euch die Sicht durch einen Gegenstand verdeckt

schen, eingeschlossene Zivilisten
retten sowie den Stromkasten aufier
Gefecht setzen. Die gesamte Feuer-
wehraction findet, ahnlich wie bei
Tomb Raider, in einer dreidimensio-
nalen Polygon-Umgebung statt,
dessen 3D-Engine man in dieser

Schmale Plattformen erfordern in hoheren Levels gute Nerven und eine ordentliche
Portion Geschicklichkeit

phanomenalen Qualitat bisher nur
dem Nintendo 64 zugetraut hatte,
doch dazu spater... Mittels einer ex-
zellenten Kamerafiihrung wird Euer
Strahlemann stets in der Third Per-
son dargestellt. Nachdem er den
Floor betreten hat, lauft er ohne

Rast durch die Korridore, um erst
einmal die Lage zu. checken. Ent-
deckt er eine Feuerstelle samt
Brandstifter, zerlegt er zunachst den
pyromanisch veranlagten Mech mit
Axthieben, ehe dieser noch mehr
Unheil anrichten kann, um dann mit
seinem mobilen Wasserschlauch
den Brandherd zu l6schen. Ein Blick
auf die Karte im Pausenmenii hilft
Euch, nicht die Orientierung zu ver-
lieren, wahrend vier Symbole in der

oberen Zeile den gegenwartigen
Status anzeigen. Hierzu gehort
zunachst die Item-Anzeige, mit der
Ihr mittels der L- und R-Tasten alle
notwendigen Gegenstande abrufen
konnt. Neben dem Grundwerkzeug
erhaltet Ihr durch die entsprechen-

Euer kleiner mechanischer Freund ,,DIGIT" versorgt Euch stets mit

wichtigen Informationen
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Freiflug: Fehlspriinge haben teilweise verheerende Folgen fiir Euren

Vorzeige-Helden

Kleineren Robotern konnt Thr auch
durch einen Wasserstrahl stark zuset-
zen, grofiere Blechbiichsen sollten hin-
gegen mit der Axt bearbeitet werden

den Power Ups wirkungsvolle Was-
serbomben, eine Wurfaxt oder
Léschschaum zur schnelleren Besei-
tigung bestimmter Brandarten, de-
rer es insgesamt zwolf gibt. Die
Wasseranzeige informiert Euch lo-
gischerweise iiber Euren H20-
Haushalt, den Ihr mittels Einwegfla-
schen, die sich oftmals in irgend-
welchen Spinden verbergen, immer
wieder auffrischen miifkt. Besonders
wichtig ist jedoch das Thermometer,

»DIGIT” beamt entdeckte Passanten in Star Trek-Manier
einfach weg

90 mMega Fun 8/97

das die momentan herrschende Hit-
ze im Stockwerk anzeigt. Die Tempe-
ratur steigt kontinuierlich mit jedem
neu entstandenen bzw. sich aus-
breitenden Brandherd. Werdet Ihr
dem Flammenmeer nicht Herr, wird
der tugendhafte Held kurzerhand
gerostet. Der Exitus ereilt den Hel-
den natiirlich auch, wenn die insge-
samt 15 Roboter-Typen ihm zu oft
ans Leder gegangen sind. Bereits
die zu 80% fertige Version spriiht
vor einer ungemeinen Spielfreude,
wie man sie nur bei wenigen Pro-
dukten erlebt hat. Vor allem die
enorme Spannbreite an Aufgaben,
gepaart mit den wobhliiberlegten
Feinheiten, machen aus diesem
Feuerwehr-Drama einen Spafma-
cher allererster Giite. In Etappen
werden aus den anfangs noch sim-
plen Stockwerken allmahlich kom-
plexe Korridor-Systeme, die neben
dem sicheren Umgang mit dem Feu-
erwehrschlauch auch einige takti-

=

grofere Wirkung

Der loschende Wasserstrahl erhalt durch Power Ups eine

sche Uberlegungen erforderlich ma-
chen. Versteckte Abschnitte und ein
motivierendes Bonus-System ver-
edeln dieses Action-Adventure, das
satte 40 Stunden reine Spielzeit bie-
tet. Den Grofdteil der iiber zweijahri-
gen Entwicklungsarbeit investierten
der Produzent Martin Alltimes und

seine elf Programmierer jedoch in
die 3D-Engine. Staunte man vor gut
einem Jahr noch iiber die Tomb Rai-
der-Architekturen, diirfte Euch bei
dieser Grafik sicherlich zunachst die
Mundklappe herunterfallen. Noch
nie hat man eine derart aufwendige
Polygon-Grafik, bei der man sich

Es gibt zwei Arten von Roboter: welche, die neue Brandherde legen, und andere, die
es nur auf Euren Helden abgesehen haben

vollig frei bewegen kann, auf der PS
erlebt. Nahezu alles ist auf Super
Mario 64-Niveau anzusiedeln: but-
terweiches, flottes Scrolling, keine
lastigen Fehler beim Grafikaufbau,
Gouraud Shading und zum Teil so-
gar animierte Texturen, Special Ef-
fects wie Echtzeit-Light Sourcing so-
wie ein enormer Detailreichtum -
kurzum: dieses 3D-Produkt beweist,
daf} der technische Zenit auf der
PlayStation noch lange nicht er-
reicht wurde. Besonders beein-
druckend ist der famose Tiefenef-
fekt. Ohne den beliebten Pseudo-
Nebel zur Kaschierung kénnt IThrin
den komplexen Polygon-Raumen
selbst kleinste Details, wie bei-
spielsweise einen Stromkasten oder
dampfspuckende Waschmaschinen
im Hintergrund erkennen. Die Pro-
grammierer entschieden sich fiir ei-
nen comicartigen Arcade-Grafikstil
mit kraftigen Farben und lustigen
Toon- Charakteren. Fazit: Die neue
Software-Welle von Sony erlaubt
durch neue, leistungsstarkere Libra-
ries einen kreativen Freiraum, der
durch technische Restriktionen bis-
lang verwehrt blieb. Da im Falle von
Rosco McQueen auch das einfalls-
reiche Gameplay auf ganzer Linie
uberzeugt, stellt dieser Titel einen
absoluten Topseller dar - wollen wir
wetten? (ULf)

Hersteller: Sony/Slippery Snake Studio
Erscheint: September Genre: 3D-Jump &
Run Umsetzungen geplant: Keine
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Handleranfrage

MARISKART
Ve itnid

idiidos Power 5. Soccer Infem.
gventure of Lomax

94260

n erwunscht'

flade & Barrel (dt 8/97) ; Multi Race Champion (us 7/97) .
Jast-Corps (us) 199,95 NBA Hang Time (dt 7/97) 129,95
Dark Rift (us) 189,95 NBA JAM 64 (dt 10/97) 139,95
Jescent 64 (dt 09/97) 144,95 Pilotwings 64 (dt) 109,95
Joom 64 (dt 10/97) 159,95 Reverse Limit (dt TBA) 139,95
loom 64 (us) 189,95 Robotec (dt TBA) 149,95
loraemon (jp) 169,95 St. Andrews Golf (dt TBA) 139,95
titreme G (dt 11/97) 149,95 Shadows of the Empire (dt) 129,95
fifa Soccer 64 (dt) 89,95 Starfox 64 (us 7/97) 179,95
toiden Eye (us) 129,95 Turok (dt) 139,95
tsomon (dt 8/97) 179,95 Turok (ev unzensiert) 149,95
fexen 64 (us) 189,95 War Gods (us) 189,95
texen 64 (dt 11/97) 159,95 War Gods (dt TBA) 159,95
§S 64 (dt) 139,95 Wave Race (dt) 89,95
sust X (dt 11/97) 59,95 W. Gretzky 3D Hockey (dt 7/97) 129,95
fller Instinct Gold N64 (dt) 144,95 W. Gretzky 3D Hockey (us) 159,95
lsgends of Zelda 64 (dt 12/97) 109,95 Wild Choppers (us 7/97) 189,95
lario 64 (dt) 89,95 Wild Choppers (dt TBA) 139,95
llario Kart 64 (dt) 89,95 Wonder Project 2 (jp) 94,95
lortal Kombat T. N64 (dt 7/97) ; WWF Wrestlemania 64 (dt TBA)

Need for Speed 2

NHL Hockey 97 64,95

ent Amstrong NHL Powerplay Hockey ‘96 79.95

M Star Soccer Olympic Games 49.95
Batfle Monsters Onside Soccer B84.95
Boken Helix Overblood 84.95
Comage Heart Pandermaoniurm 79.95
Costievania: The Bloodletting Parappa the Rappa 94.95
Chionicles of the sword R Pete Sompras extreme Tennis  94.95
Lommand & Conquer PFA Soccer Manager B84.95
Conquest Earth of Philosoma 84.95
i Logacy of War Y cﬂwmsmfﬂmm Pinky and fhe Brain 94,95
Lool Boarders Porsche Challenge 79.95
bash Bandicoot Power F1 [Lankhor) 84,95
beation

ow: City of Angels Psychic Detective 74.95

Psychic Force Q995

byt Killer Rage Racer 94,95

wbena Raging Skies 93.95

Rally Cross 74.95

dght Conflict Rapld Racer 94.95

cent 2 Ray Stom 74.95

Eruction Derby 2 Ray Tracet 74.95

sgonheart: Fire & Steel Rebell Assault 2 94.95

Sdermic Resident Evil 84.95

wolbur 2555 A.D. Revolution X 59.95

sumed Riot 84.95

w97 Road Rash 84.95

amular 1 '97 il Robo Pit 84,95

nkenstein ' Senfient 94,95

tokce "

wodan 3 LJ

Info-Hotline

rship 2000

]

e Final Match Tennis U

i Livingston D.Dungeon

Alle Toptitel jetzt
mit 7 tagigen

Rickgaberecht

Bei Ric gatw berechnen wir
SE Unknslpn

ndependence Day

nlem. Superstar Soccer Pro
dion & Blood

et Rider

L umping Fiash 2

ding of Fighters

ing's Field

iazy Ivan

umite: Fighter's Edge
Bgacy of Kain
eforce: Tenka

e Big Adventure
st Vikings 2

Wochine Hunter
Jlogic the Gathering
lass Destruction
legarman X3

iicro Machines V3

idnight Run
Nonster Truck
BA In the Zone 2
HEA Live 97

sl Trash it

Aktuelle News,
Erscheinungstermine
Harware Hotline

Sirm City 2000 84.95
Siayer AD&D 94,95
Soul Blode [Edge) 94.95
Soviet Strike 82.95
Speed King 94.95
Speedster B84.95
Spider 84.95
Stadt der verl. Kinder 84.95
Sulkoden 94.95
Super Puzzie Fighter 2 64.95
N Swagman 84.95
ll Syndicate Wars 84.95
Tekken 2 dt 99.95
Ten Fin Alley 84.95
Test Drive Off Road B4.95
Theme Park 79.95
Time Cormmando 79.95
Tomb Roider 84,95
Tornib Roider 2 84.95
Toshinden 3 74.95
84.95

Twisted Matal Il B84.95
V-Rally 24,95
Virtual Open Tennis 82.95
Virtual Tennis 84.95
VR Pool 84,95
Wing Commander IV 84.95
Wing Over 84.95
WipEout 2097 B89.95
Worms 44 .95
WWF: In your house 84.95

Uy 7AQE B

Nintendo 64 Hardware

INng
Fax: 02841

- 942623
Bestellannahme.: Mo - Fr: 10.00 - 20.00 Uhr

Sa: 10.00 - 14.00 Uhr
Ladenverkauf: MLC, Im Wallzentrum, 47441 Moers

HOL DIR DEINE
MULTINORM N64

incl. 1M Memory-Card
+ Multinorm Adapter

4182

Nintendo 64 Hardwar

uUs/JP Adapter N64 Super Pad 49.95
N64 Pad (Color) 54 .95
IR N B Lenkrad + Pedale 14995
Joypad Verlanger. 24.95

Mario Kart dt. RF Modulator + Switch 44.95

N64 SVHS-Kabel 29.95

'N64 Profes. AV-Kabel 24.95

N64 Antennenkabel 69.95

S5M Memory C 1Meg Memory Card ~ 39.95
95 N64 Gamekiller Modul 89.95

PREIS TIP: 4. 'Multinorm Adapter 79.95 |

- Sony Playstation Hardware -

Multinorm Playstation

GER

JPN

USA
Station Pad A/F

| 95 %
*” §529 |

- Auto Fire Mode
--extra langes Kabel |

69.”

Wertung Megafuh
Ausgabe 06/97

e o |

Memory Card 24Meg 89.95

Memory Disk Drive 190.95 ML= Memory Card
Org. Link Kabel 19.95 € 95
Org. HF-Adapter 49.95 PIQEI‘S ”P: 29 °
Scart/RGB Kabel 19.95

Org. Controll Pad Sony 44,95

Org. Maus incl. Pad Sony 54.95 8MB Memory Cag’;_d
NeGcon Pad 79.95 7 6 4
Station Master Pad 39.95 PREIS ”P-' ®
Joypad Verlangerung 19.95 s p
Steering Wheel TeX el 3D Sound Dimension
Perdmer Lenkrad 119.95 BV LZURYVETd

Mad Catz Lenkrad 139.95

PC-Link Paket 84.95

Org. Playstation Tasche 14.95 -
Tasche + Pad + MemCard 89.95 PSX CD Leerhu”gesn
Gamebuster Mogell Modul  89.95 1

Gamekiller Mokelm.. Junior 54.95 ‘-DU SHJEH ll &

Multinorm Chip

incl. farbiger Einbauanleit

PSX Infrarot Pad }

‘,,..

PSX Umbau Aktion

Der komplette Multinorm Umbau ermoglicht das
Spielen von Import-Games, sowie auch.alle
Sicherheitskopien von euren teuren Spielen.

Also Konsole einschicken und 24Std Geduld aufbringen..

29
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Schaurig-schon: Dans Spiefrutenlauf durch das Zombie-verseuchte Dorf zur

nachtlichen Stunde

as englische Programmierer-

team Millennium wurde zwar
erst 1989 ins Leben gerufen, kann
aber bereits jetzt schon auf eine
stattliche Spiele-Galerie zuriick-
blicken. Auf ihr Konto geht unter an-
derem die Jump & Run-Serie James
Pond sowie zuletzt das ungewdhnli-
che 3D-Action Adventure Defcon 5.
Fiir ihr neuestes Werk wurde erneut
das Genre gewechselt und der Mit-
arbeiterstab um einige Leute aufge-

Netter Grusel-Effekt: Diese Sérge heben
sich wie Propeller in die Luft, sobald
Dan sie passiert

Abgekupfert: Wie bei Capcoms Ghosts “n * Ghouls tauchen aus

Diese unterirdische Passage diirft Ihr erst dann erkunden, wenn Ihr den Geheimgang

entdeckt habt

PlayStation Jump & Shoot

MediEvil

Beim neuesten Projekt der Defcon 5-Macher lief sich
Millennium von finsteren Vorbildern inspirieren: Das
Gameplay ist von Ghosts ‘n’ Ghouls beeinflufit, die bizar-
ren Charaktere von Tim Burton, die Atmosphére von der
Addams Family. Der Grusel-Mischmasch diirfte nicht zu-
letzt durch die exzellente 3D-Grafik ein weiterer Weih-
nachtshit werden

stockt. Zwei Griinde sind hierfiir
entscheidend: Zum einen lautet der
offizielle Auftraggeber Sony hochst-.
personlich, zum anderen - was si-
cherlich direkt damit zusammen-
hangt - stellt MediEvil Millenniums
mit Abstand aufwendigsten Titel
dar, der mit viel Werbung zum fetten
Weihnachtsgeschaft gelauncht wer-

. -ILI{‘IJ : i"‘“\‘“ y
dem Erdreich Sérge

auf, denen dann die angriffslustigen Zombies entsteigen
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den soll. Als eine der wenigen deut-
schen Fachzeitschriften durfte sich
die Mega Fun bereits vor der {iber-
machtigen E3 direkt in London in
Anwesenheit des Producers Chris
Sorrell und der Level-Designerin
Katie Lea ein Bild von diesem Gru-
sel-Knaller machen. Gleich zu Be-
ginn der Prasentation vor einem in-
ternationalen Publikum wurden un-
sere Augen durch optische Lecker-
bissen verwohnt. Mittels feinster
computergerenderter Filmsequen-
zen erhielten wir einen ersten Ein-
druck von der einfallsrei-
chen Story: In dem
friedlichen Land
Medieval haust
der greise Zau-
y berer Zarok.

Eines Tages
beschliefit er
das gesamte Ge-

Der Licht-Zauber ist eine
wirkungsvolle Waffe; der ak-
tivierte Lichtblitz schadet Euch aller-
dings selber, wenn kein Gegner in der
Nahe ist

R
Ruhig Blut: die Sérge dienen in diesem
Fall als Plattform, um das gegeniiber-
liegende Ufer sicher zu erreichen

biet durch einen méchtigen Zauber-
spruch in ewiger Nacht gefangen zu
halten. Anschliefend zieht er durch
die Lande und sammelt von den
schlummernden Einwohnern deren
magische Energie ein, wodurch sich

yCapcoms Ghosts
‘n"Ghouls in 3D

die Infizierten in eine reiRende
Monstermeute verwandeln. Zoraks
magische Aura wird schlielich der-
art grof}, daf® der Zauber bis ins Erd-
reich eindringt und die Toten zum
Leben erweckt. Einer von ihnen ist
der ehemalige stramme Soldat Sir
Daniel Fortesque, kurz Dan genannt.
Da dieses Skelettwesen sich um sei-
nes wohlverdienten ewigen Nicker-
chen betrogen sieht, entschlieit er
sich, dem sinisteren Magier das
Handwerk zu legen. Zusammen mit
seinem kleinen Wiirmchen Morten
zieht der eindugige Dan nun durch
die Ortschaften, angefangen bei sei-
nem Heimatfriedhof, wo nun die
Sarge wie Pilze aus dem Boden
spriefen iiber eine machtige Kathe-
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Diese iiberdimensionale Keule gehort mit zu den
schwichsten Verteidigungsmitteln Eures Schiitzlings

drale bis hin zum Zombie-verseuch-
ten Dorf. Hierbei sei erwdhnt, da
die FMV-Sequenzen derart genial
aussehen, daf die versammelte Re-
dakteurschar spontan Applaus
spendete, was ich personlich noch
nie zuvor erlebt habe. Zurecht, denn
die exzellente Qualitdt sowie die
vom amerikanischen Knetfiguren-
Meister Tim Burton (,The Nightmare

wHAlleine die
herrlich skurrile
Monsterschar ist sein
Geld wert”

before Christmas®) inspirierten
schragen Charaktere machen aus
diesem Intro ein wahres Highlight.
Doch zuriick zum Gameplay: Wie
schon angedeutet, lehnt sich Medi-
Evil an Capcoms Jump & Shoot-Klas-
siker Ghosts ‘n’ Ghouls an, was aber
auf den ersten Blick nicht ersichtlich
ist. Zwar gleicht die morbide Atmos-
phare dem Oldie, durch die komplet-
te 3D-Darstellung werden aber eher

.....

ner antiken Kathedrale

Neben vielen offenen Arealen durchwandert Euer Held auch beeindruckende Séle ei-

Im Rokoko-Garten bringt
Gehirnzellen zum Kochen

Erinnerungen an Tomb Raider wach,
jedoch mit dem Unterschied, daf? die
Kamera das Hack “n “Slay-Spielprin-
zip mehr aus der Micro Machines-
Ansicht einfdngt (versetzte Vogel-
perspektive). Inmitten dieser 3D-
Areale diirft Ihr mit Eurem Dan-Ske-
lett vollig frei durch die Polygon-
Szenarien laufen, springen und
schleichen sowie nebenbei die Gen-

ad &7
das Schach-Puzzle Eure

Das realistische Echtzeit-Light Sourcing und die

feinsaduberlich modellierten Polygon-Objekte wurden
handwerklich duflerst sauber gestaltet

re-iiblichen Aufgaben erledigen.
Der illustre Kreis von insgesamt 45
(!) Feinden, wie beispielsweise di-
verse Zombies, Gargoyles oder - be-
sonders skurril - ein Erhdangter samt
Galgen, wird mittels zwolf unter-
schiedlicher Waffen und Zauber-
spriiche umgenietet. Hat Euer Unto-
ter kein Totungsutensil zur Hand,
kann er sich auch kurzerhand einen

Die Kamerafiihrung aus der versetzten Vogelperspektive bietet viel Ubersicht

Arm ausreiflen und anschliefend
seine Gliedmafen zur Verteidigung
nutzen. Zwischenzeitig sind auch di-
verse Knobelaufgaben zu losen. wie
zum Beispiel in einem Rokoko-La-
byrinthgarten auf einem (uberdi-
mensionalen Schachbrett die Figu-
ren nach einem bestimmten Sy-

stem verriicken. Zahlreiche
sehenswerte  Zwischen-
und Endgegner, versteckte
Abschnitte sowie diverse
Items runden das
Gameplay ab. Der de-
zente Mix aus bewahr-
ten Zutaten plus einem
Schuf Innovation ist
jedoch nicht das

Hauptmerkmal dieses Grusel-Aben-
teuers. Vor allem die First Class Gra-
fik macht aus diesem Titel etwas
ganz Besonderes. Alle Levels wur-
den feinsauberlich texturiert und
mit zahlreichen Polygon-Modellen
versehen, die selbst im Zoom nicht
iibermafig pixelieren (was auch an
der geschickten Kamerafiihrung
liegt). Die eigene Note erhalt die
Optik zudem durch das schrage Cha-
rakterdesign, das zudem teilweise
kostlich animiert wurde. Da es

Das Intro und die kurzen Zwischense-
quenzen sehen nicht nur unverschamt
gut aus, sondern wurden auch mit viel
Kreativitét in Szene gesetzt - vom al-
lerfeinsten!

aufRerdem stets zappenduster ist,
bestimmen dunkle Farben und at-
mospharische Licht-Effekte das Bild.
Kurzum: Wenn sich das Gameplay in
puncto Spielspaf der famosen Optik
anpafdt, steht einem weiteren Sony-
Hit nichts mehr im Wege. (ULf)

Hersteller: Millennium Erscheint: Weih-
nachten 97 Genre: 3D-Jump & Shoot
Umsetzungen geplant: keine




LA LK
&

borse

Kleinanzeigen

SNES: Crono Trigger, Gun Hazard, Alien
3, Hammerin“Harry, Lonners Ten, Buster
Bros. PSX: Gussun Oyoyo, Lomax, Smsh
Court Tennis Neo Geo: Viewpoint Sat:
VF 1, Keio 2, Gale Racer, Batsugun, King-
dom Grandprix u.a. Platinen: Xexex, In
the Hunt Preise VB suche Platinen:
Truxton 2, Raiden II, Punisher u.a., sowie
Raiden DX fiir PSX Tel. 06108/76715 ab
18 Uhr

Verkaufe Game Gear, Netzteﬂ. Akku- i’a;i
Link-Kabel, 8 Spiele. Dazu: 1 Gameboy
mit Spiel u. 1 Barcode-Battler fiir 400 DM
(VB, nur komplett). Tel.: 06144/94371
(Andreas)

Verkaufe neue Konsolen u. Sp1ele fiir

PSX u. N 64 zu Superpreisen. Tel.:
069/531236 Klaus

Uber 1200 Lésungen, Moves, Tips usw.
fiir PSX, Saturn, SNES, N 64. Liste bei
Christian Dahl, Feldstr. 53, 21335 Liine-
burg, Tel.: 04131/732444. Cheats fiir alle
Systeme!

Suche PlayStatmn Gebe dafiir SNES mit
Secret of Mana, Terranigma, Yoshi Island,

4 andere Topspiele. Verk. o. gebe auch fiir
Turok ( N 64) 110 DMu. Pilotwings 64 (N
64) 100 DM. Tel.: 05672/62479 (Oster-
reich) Flo

Verkaufe Atari 2600 u. 7800 Spiele (NT-
SC, neu) fiir je 10 DM. Verk. auch diverse
Vectex, Colecovision, Intellivision, Inter-
ton VC 4000, Philips G-7000 Spiele u.
Hardware (z.B. Konsolen, Vectrex 3D-
Brille) Tel.: 02156/77827 Ralf

Suche Phili ps G-7000 Spiele u. G-7400
Konsole. Suche auch Blitz u. Space Wars
fiir Vectrex sowie div. Schmidt TVG u. Co-

lovision Spiele. Tausche auch. Tel..
02156/77827

Verkaufetauschekaufe MD+5
Spiele+MCD+2 Sp.+32X+1 Sp. fiir 250
DM. (ohne Versand) o. tausche alles ge-
gen 3-4 Saturn Spiele (nur pal). Tausche
auch gegen Victory Boxing (jp.), eventu-
zell Adapter gegen WW Soccer 97 u. ei-
nem weiterne Spiel. Tel.. 02323 /43964
i(a_u? S:p;e_lhe?ﬁf_h;\vég—; b_n}ﬁ;ﬁ; Boy,
NES, Game Gear! Zahle 10 DM pro Stk,
PSX-Spiele bis 30 DM. Kaufe auch N-64 u.

S-NES Tel.: 05621/2231

Verkaufe/tausche Spiele u. Konsolen fol-
gender Systeme: PSX, Saturn, SNES, MD,
MCD, NES, PC, Master System, N64, vor
allem PC-Engine. Ruft an 08678/1086
Richard ab 19.30, kein Riickruf! Nur AB
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Verkaufe Spiele fiir PSX, SNES, GB, PC,
Amiga (10 - 90 DM). Alles Top Zustand.
Verkaufe auch PC (DX 4-100, mit Monitor

_usw.). Suche Spiele fiir PSX,N 64 (nur

komplett u. unbeschadigt, Pal+Us, bis 80
DM). Tausche evtl. auch! Mo - Frvon 15
- 18 Uhr, Tel.: 03562/90478 Stephan
Kaufe/tausche/verkaufe Games fiir PSX
und SNES ab 25 DM. Schickt Listen an:
A. Steinbach Senftenberger Ring 52a
13435 Berlin Tel.: 030/4032714 (And-
reas)

Verkaufe fiir PSX: Warhammer dt. 50
DM, Andretti Racing dt. 40 DM, Wipeout
dt. 30 DM, B.A.T. 30 DM, Persona us. 50
DM, Choro Q jp. 30 DM, Beyond the
Beyond us. 50 DM, Probe Game us. 40
DM Saturn: Tomb Raider dt. 50 DM, Shi-
ning Wisdom dt. 40 DM, Feda Remake
jp. 40 DM, Dark Saviour us. 50 DM, VF
Remix jp 15 DM, Nights jp. 40 DM

SNES: Breath of Fire I1 50 DM
06771/2842 Markus ab 20.30 Uhr

Lbse meine MD + MCD Sammlung auf.
Viele Top-Spiele fiir 30 DM. Verkaufe u.
tausche auch Spiele fiir PSX, Sat, N 64,
SNES u. 3DO0. Verkaufe MPEG fiir Saturn
NP:349 DM fiir nur 150 DM. Verkaufe
Joystick von Hovi mit Microschaltern fiir
nur 70 DM. Suche Micro Mashines V3 fiir
PSX Tel.: 0511/414899 (Thomas)

Kaufe, verkaufe, tausche Splele u. Kon-

solen fiir alle mdglichen Systeme. Kaufe
und tausche auch ganze Sammlungen.

Habe noch PC-Engine Spiele

Tel. 089/ 1403732

Kaufe alle PSX- Spiele die ihr verkaufen
wollt, auRer jp. u. us. Kaufe auch GroR-

sammlungen mit Konsole. Kaufe auch N
64, MD, NES, SNES, GB Marcin Scibior
Tel.: 05137/78596

Kaufe aktuelle Games fiir N 64, PSX, Sa-
turn u.a. Suche auch Konsolen mit

groRerer Spielesammlung + Zubehor.
Suche auch PC-Spiele. Meldet euch bitte
unter Tel.: 0641/970436 Monika
Verkaufe orig. N 64 u. PSX in orig. Ver-
packunag: Fifa Soccer 105 DM, Star Wars
S.0.t.E. 115 DM, Turok 125 DM, Alien Tri-
logy 68 DM, Hexen 78 DM, Kings Field
73 DM, NBA Live 97 90DM, NHL Hockey
75DM Tel.: 02957/587 ab 18 Uhr Dirk
Verkaufe ganstig To;;piele fiir PS u.
Saturn fiir 30 - 60 DM, u.a. Formel 1, R.
Evil. Verk. auch giinstig Spiele fiir MD,
MCD, Game Gear, SNES, 3D0, N 64. Verk.
giinstig N64 us. mit Spielen. Verk. Joy-

stick fiir Satrun mit Mikroschaltern. Verk.

Bitte beachten!

Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu kiirzen, aus Platzgriinden in die
nachste Ausgabe zu verschieben, sowie Kleinanzeigen, die offensichtlich
keine serisen Absichten beinhalten oder nicht mit vollstandiger Adresse
versehen sind, abzulehnen. Des weiteren behalten wir uns vor, Kleinanzei-
gen aus urheberrechtlichen Griinden abzulehnen. Im Borsenteil werden
nur private Kleinanzeigen veroffentlicht. Anzeigen, die den Anschein einer
gewerblichen Tétigkeit haben, werden nicht abgedruckt. Auch Verlosungs-
oder Verschenkaktionen an den x-ten Einsender werden nicht mehr bear-
beitet. AuRerdem diirfen wir aus rechtlichen Griinden keine indizierten

Spiele in die Borse aufnehmen.

3D0-FZ 1- mit RGB-Umbau+Spilelen.
Tel.: 0511/414899 Thomas

Verkaufe MD 2 + 9 Spiele, z.B.: Sonic 2,
Micro Mashines, Castlevania, Another
World. Verk. auch Mega CD+4
Spiele,z.B.: Sonic, F.Fight, sowie SNES
mit Terminator 1 u. 2. Auch einzeln zu
verkaufen. Preis nach Vereinbarung. Tel.:
0365/7109301 ab 18 Uhr
Verkaufé.“t;a;che. kaufe Spiele u. Kon-
solen fiir folgende Systeme. Saturn, PSX,
N 64. Tel./Fax: 05561/982042 Thomas ab
17 Uhr

Suche folgende Spiele: PSX: Final
Boom. us, ego-shooter 1,2 us., Biohazard
jp. Wipeout 2 us. bis max. 50 DM. Sa-
turn: Panz. Dragoon 2 jp., VF 2 jp., Myste-
ria us. bis max. 40 DM. SNES: Final
Fantasy 3 us. bis max. 50 DM Tel.:
06002/5640

Verkaufe, kaufe Spiele fiir N64 u. PSX,
2.B. Turok us. 99 DM usw. Alles Topzu-
stand! Suche alle Neuheiten Tel.:
04931/15648 Holger 3MCD"s + 1 MD-
Spiel fiir 29 DM!

Verkaufe, tausche, kaufe immer Games

fiir N64,PSX,Saturn. Dt.,us.jp.!! Suche
giinstige N64-Gerate ! Auch Sammlun-
gen ! Verkaufe fiir N64: Star Wars dt.

100 DM, Mario 64 us., Trilogy us. 100 DM,

Turok us. 120 DM, Cruisin USA us. 100
DM! Suche Neuheiten zum Ankaufen,
ruft an: 09331/7630 Chris bis 24 Uhr. Su-
che: ego-shooter, Star Fox, ISS 64
Verkaufe stanchg Sony, Nintendo u. Se-
ga Spiele. Soul Edge 60DM, Feda 30 DM,
S. Bikuriman 30 DM, Tobal No. 1 60 DM,
P. Dragoon 2 30 DM, Rage Racer 60 Dm
u.v.m. Suche Neuheiten u. Importspiele
(jp.) fiir Saturn u. PSX evtl. N64. Einfach
anrufen. Tel.: 0251/212846

Verkaufe Saturn mit 8 Games u. Impor-
tadapter. Sony PSX mit RGB u. umge-
baut mit 15 Games. Neueste Games aus
Japan fiir Saturn u. PSX. Hardwareer-
weiterung fiir N64. Auch Heftsammlun-
gen. Tel.: 07263/2489

Verkaufe giinstig SNES mit 5 Spielen
(Priigelspiel, S.F.IL...), MD mit 8 Spielen

(UR, SSFIL...), MCD 2 u. MD 2 mit 4 Spie-
len ( Fifa S., T. Alley,.. ) 5 Game Gear
Spiele, 3 Jaguar Spiele. Tausche auch ge-
gen N64 Spiele, PS mit Spielen, Saturn,
(S)-VHS-Videorecorder. Nur Nachnahme.
100% Zuverlass1g Tel.: 09547{1024
Kaufe u. verkaufe Splele u. Hardware
fiir Turbo-Duo/PC-Engine. Tel.:
02374/850355 ab 17 Uhr

Verkaufe FM Towns Marty mit 7 Spie-
len u.a. Tourcton, Scavenger 4+5 etc., in-
kL. Ersatzpad fiir 650 DM VB o. tausche
gegen Saturn (jp./us.) mit games. Tel.:
0172/4327747

Tausche, kaufe, verkaufe PS-Spiele. Ha- ‘
be C&C, Sim City 2000, Player Manager,
Fifa 97, B. Fluch u.a. Suche fast alles, ins-
besondere Neuheiten. Tel.: 06382/6222
(Suche N64 Konsole)
Suche: Sammler sEPEéehb_ra uchte Spie-
le (nur dt. Versionen) fiir MD: Fifa 97,
NBA Live 97, R. Rash 1. Fiir PSX: Micro
Mashines V3, T. Metal 2, Speedster, Jet
Rider, Exhumed, NFS 2, Excalibur 2555
A.D,, 2 Extreme, Time Commando, Strate-
giespiel 2, adidas Power Soccer Interna-
tional 97, Onside Soccer Tel./Fax:
030/4128173

Verkaufe iiber 1000 Losungen u. Trai-
ner fiir PSX, Saturn, N 64, SNES, PC, so-
wie Moves, Cheats usw. Gratisliste: Chri-
stian Dahl, Feldstr. 53, 21335 Liineburg,

04131/732444

Nintendo 64

Verkaufe dt. N 64 (us./jp. umgebaut)
mit Super Mario 64 (dt.), Turok (dt.), 1
N64 Joypad (grau), 1 SVHS-Kabel fiir
Top-Bildqualitat. Alles in einwandfreiem
Zustand mit Originalverpackung (nur
komplett) Tel.:0821/741342 ab 14 Uhr
(Stephan)

Verkaufe Super Mario 64 fiir 54 DM.
Keine Portokosten! Robert Marinovic,
Oberdorfstr. 59, 78054 Schwenningen
Kaufe/tausche Spiele fiir PSX, Saturn, N
64 (auch Sammlung mit Konsole). Suche
giinstig NEO-GEO-CD oder Turbo-Duom
Spiele Tel.: 04774/991104 Rainer
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Kaufe N 64 u. Spiele, auch einzeln. Tau-
sche auch gegen Playstation Tel.:
07587/761

Verkaufe u.kaufe Spiele fiir N 64u.
PSX, z.B. Turok us. 99 DM usw. Alles Top-
zustand! Suche alle Neuheiten! Tel.:
04931/15648 Holger 3 MCD"s u. 1 MD
Spiel fiir 29 DM

Verkaufe N 64-Multinorm-Adapter fiir
alle us- u.japanimporte auf deutscher
Konsole fiir 69 DM, groRe Auswahl an
Import Spielen fiir N 64 Tel.:
030/3312204
ﬂeudhn'hr:ghea?l jap. N 64 Konsole.
Wenn maglich auch gebraucht. David
Penkert, Jochen-Klepper-Str. 42, 41466
Neuss Tel.: 02131/949066

Wanted! Kaufe aktuelle Titel fiir N 64,

PSX, Saturn. Kaufe auch komplette Spie-

lesammlungen mit Konsolen zu fairen
Preisen. Tausche auch. Bitte meldet euch
unter Tel.: 0641/970436 Monika
Verkaufe: S.o.t. Empire fiir 90 DM.
Sehr guter Zustand. Tel.: 02327/72419

(ab 17 Uhr nach Matthias fragen)
Verkaufe o. tausche N‘Ei‘m‘ft‘éﬁnéﬁri .
Tel.:02823/4269 ab 17.30 Uhr Hans-Peter
Verkaufe 14 versch. Ausgaben d. engl.

PSX-Magazins mit jeweils einer Demo-

Coverdisc!! Auf dn CD"s befinden sich
mehr als 50 versch. Spiele-Demos (C&C,
DD2, Tenka, Exhumed, Excalibur, P.
Chall.) Nur komplett fiir 60 DM+VK !
Ruft an: 04541/891024 ab 13 Uhr
Verkaufe N 64 us + RGB Booster,2
Pads, Memory Card u. 4 us-Games (Pri-
gelspiel, Turok, Mood 64, Wave Racer
64) fiir nur 850 DM (NP: 1450 DM). Alle s

in Topzustand Tel.: 09181/6816 Boris

Verkaufe Tomb Raider + Sonic Wings
(jp.) + Action Replay Modul + VF 2, alles
zusammen fiir nur 136 DM. Keine Porto-
kosten! Robert Marinovic, Oberdorfstr.
59, 78054 Schwenningen

Verkaufe Sega Saturn, 15 Spiele( Pro- ’
be-Game, SWWS 97, Shellshock, TH2, VF
Remix, Robotica, 2x PD, X-Men, Hang On
GP 96, Shinoby X, Hulk, Solar Eclipse,
Victory Goal, Gebockers). VB + Action
Replay, 85 Gameshefte+ 3 Tips u. Tricks
Mappen Tel.: 09231/1615 Jiirgen ab 20
Uhr
Verkaufe/tausche Fighters MMX 79 DM,
Dragon Force 79 DM, Shinobi, Daytona,
Mysteria je 39 DM, Nights jp. 65DM, Fifa
96 39 DM, Decathlete 60 DM. Suche:

Bomberman (dt.), Puzzle Bobble 3, Sovi-
et Strike, Langrisser III, Daytona C.C.E,,
Dark Saviour Tel.: 089/492592 (Shahpur)
Verk./tausche: Athlete King dt. 60DM,
Bug us. 40DM, Daytona jp. 30 DM, Int.
Track & Field dt 50Dm, Magic Carpet dt
40 Dm, Rayman dt 40 DM, RRR jp. 50
DM, Sim City 2000 dt 50DM, Toshinden
1/2 jp 30/50 DM, Tunnel B1 dt 60 DM,
Vampire Hunter jp 40 DM, Worldwide
Soccer 97 dt 50 DM, X-Men jp 40 DM
Tel.: 02246/5735 16 - 20 Uhr

Verkaufe Sega Saturn mit 2 Pads, Shi-
nobi, Demo-CD, Sega Rally, Mystery

Mansion. Alles in Top-Zustand zum Su-
perpreis von nur 520 DM Tel.:
08166/1413

.E.é;a Saturn mit 8 Games (Daytona CCE,
Fighting Vipers, Sega Rally, Magic Car-
pet). Sony PSX mit 12 Games u. Chip.
Heftsammlungen, Banco Réhrenprojek-
tor. Tel.: 07263/2489

Verkaufe fiir Saturn: Sonic 3D 60 DM,
Nights ohne Pad 50 DM, A.i.t. Dark 2 50
DM, oder alle 3 fiir 140 DM. Meldet euch
bei : Matthias Brei, Friedenstr. 6 02943
Boxberg

Verkaufe Saturn+1 Pad, 2 Spiele (Tos-
hinden Remix, Athlete Kings). Guter Zu-

stand. Preis 290 DM. Verk. auch Priigler
1 flir SNES fiir 35 DM. Tel.: 06561/17495
Ali

Verkaufe Eeﬁa_Saturn (dt.) mit 2 ]oy
pads, Spiel+Lightgun, Sega Rally, VF 2,
World Series Baseball u. Mysteria. Kaum
gebraucht im Originalkarton fiir 500 DM.
06196/72069 Bodo zwischen 17 u. 19
Uhr.

ma_u_f_ens_aturn -i ]t;ypads 20 Spiele,
Pistole, Universaladapter fiir 800 DM.
Tausche gegen PSX mit Spielen. Tel.:

0171/6138944 Andreas (ofters versu-

Verkaufe o. tausche fiir Sega Saturn:
Tomb Raider dt. 60 DM, Shellshock dt. 50
DM, Nights+Pad dt. 80 DM, Daytona USA
dt. 35 DM, Virtua Racing dt. 35 DM,
Thunderhawk 2 dt. 40 DM, Daytona CCE
dt. 65 DM, Exhumed dt 50 DM, Alien Tri-
logy dt. 50 DM. Suche Saturn fiir 150 DM
u. Manx TT u. Iron Storm! Tel.:
09331/7630 Chris bis 24 Uhr

PlayStation
Verkaufe fiir PSX: Tobal No.1, Legacy of
Kain, NBA Jam Extreme, Porsche Chal-
lange, Track & Field, alle Pal Tel.:

04271/71472 Dirk
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Verkaufe Sony PSX mit 12 Games, Chip
u. RGB-Kabel, N.fS. 2, Dakun 97, G.T.-
Max, Creature Shock. Verk. auch immer
die neuestenPSX-NTSC Titel, div. Heft-
sammlungen Tel.: 07263/2489
Verkaufe fiir PSX: Twisted Metal 2,Ba-
phomets Fluch, Soviet Strike, Fifa 97,
DD2, alle Pal Tel.: 07642/1234

Verkaufe Playstation (multinorm, us-
Gerat), 2 Controller, 1 Memory Card, 8
Spiele (z.B. Tekken 2, ego shooter, NFL
Gameday, RE, RR, Star Gladiator...) fiir
nur 750 DM (NP iiber 1500 DM). AuRer-
dem Mega Drive I mit Spielen giinstig
abzugeben! Ruft an ! Steven P. Tel.:
02772/54826

Ankauf, Verkauf, Tausch von Konsolen
+ Sammlungen. Habe standig Neuheiten

u. Raritaten auf Lager. Habe Rage Racer,
Legacy of Kain. Fiir Turbo Duo Fighting
Street, Loom, Neutopia, Militarx
Madness uvm. Tel.: 04962/5655 Frank
Verkaufe, Kaufe, tausche PSX, Saturn,
SNES, MD Spiele und Sammlungen. Su-
che N 64. Habe Super Final Match Ten-
nis, Hellfire, Rage Racer, Darius Gaiden

uvm. Suche Mario Kart jp, R-Type 3,
Glaylancer, Dracula X Tel.: 04962/5190
(Jorg ab 17 Uhr)

Verkaufe PSR—Spiele Pal/dt.: Disruptor
45 DM, Soviet Strike 65 DM, Space Hulk
50 DM, 2x Baphomets Fluch je 65 DM, X-
Com 75 DM, Tekken II 80 DM. Alles per
Nachnahme inklusive Tel.: 04123/85663
John

Verkaufe: Tekken 2, Mechwarrior 2, For-
mell, Tomb Raider, DD 2 u. Tunnel B1 fiir
60 - 70 DM. Sampras Extreme Tennis p.
Total NBA 96 fiir 40 DM, Oldies fiir 30
DM. Alles mit Verpackung u. Anleitung.
Tel.: 06732/4257 Cristoph

Verk tausche PSX, N 64 Games: Exhu-
med, Hexen, Tomb Raider,Tunnel B1, Be-

at em up,usw. Genere Mix Spiel, Return
Fire, Fifa 97, Ego Shooter, 0. Soccer, Vic-
tory Boxing ab 30 DM. Import: Soul Ed-
ge, Contra, Vandal Hearts, Toshinden 3,
Exector, Space Griffon, Area 51, Star Gla-
diator, Dracula X. N 64: Crusin”USA, KI
Gold, Magazine Tel.: 09261/93104

Verk ftausche: DD1, Raiden Project jp.,
Kileak the Blood jp., F. M. Tennis jp., L.
Hulk je 40 DM.Baphomets Fluch, Di-
scworld dt., WC3, C&C us., Rebel Assault
2 us., Star Gladiator us, Victory Boxing je
50 DM. Wipeout 2097, DD2, P. Challenge,
Crusader, Rage R. jp., Ray Storm jp., Bus-
hido Blade jp., Soul Edge jp., Tobal No.2
jp.. Rally Cross, Total NBA 97 us, NFS
2us, Vandal Hearts us je 60 DM. PSX
Maus 40 DM,Avenger Gun 50 DM. Tau-
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sche gegen: Syndicate Wars, WC4,
Iron&Blood... Habe fiir N 64: Waveracer,
Pilotwings, Turok, Maario, Mario Kart,
Fifa 64... Tausche auch Tel.: 02236/40793
David ab 14 Uhr
it-i";.'rI:Tuf_e__P-S‘;(-ﬁSpiel@: Cyberspeed, Wi- 1
peout 2097 u. Alien Trilogy fiir 140 DM
ab 18 Uhr Tel.: 02191/68121

Verkaufe fiir PSX: Warhammer dt.50
DM, Andretti Racing dt. 40 DM, Wipeout
dt. 30 DM, B.A.T. 30 DM, Persona us. 50
DM, Choro Q jp. 30 DM, Beyond the
Beyond us. 50 DM, Probe Game us. 40
DM Saturn: Tomb Raider dt. 50 DM, Shi-
ning Wisdom dt. 40 DM, Feda Remake
jp. 40 DM, Dark Saviour us. 50 DM, VF
Remix jp 15 DM, Nights jp. 40 DM

SNES: Breath of Fire I1 50 DM
06771/2842 Markus ab 20.30 Uhr
Verkaufe filr Playstation; Tomb R;i&;n—
DD2, Tekken2 je 55 DM. Resident Evil,
Pandemonium Je 50 DM. Alien Trilogy,

Fade to Black, Addidas Power Soccer je
45 DM. R.R., Wipeout, Toshinden je 25
DM. 5 Demos fiir 20 DM. Alles Zusam-
men 440 DM TL.: 08421/2354 Sven
Verkaufe PSX-Spiele: Formel 170 DM,
NFS 60 DM, Fifa 97 60 DM, DD 35 DM,
Striker 35 DM, DD 2 70 DM. Tel.:
0221/7004958 Marco Auteri, Florenzer-
str. 32, 50765 Koln

Verk tausche: Athlete King dt. 60DM,
Bug us. 40DM, Daytona jp. 30 DM, Int.
Track & Field dt 50Dm, Magic Carpet dt
40 Dm, Rayman dt 40 DM, RRR jp. 50
DM, Sim City 2000 dt 50DM, Toshinden
1/2 jp 30/50 DM, Tunnel B1 dt 60 DM,
Vampire Hunter jp 40 DM, Worldwide
Soccer 97 dt 50 DM, X-Men jp 40 DM
Tel.: 02246/5735 16 - 20 Uhr
Kaufe/tausche Spiele fiir PS;(. Saturn, N
64 (auch Sammlung mit Konsole). Suche
ginstig NEO-GEO-CD oder Turbo-Duom
Spiele Tel.: 04774/991104 Rainer

Suche Konsolen + NéuheitemiompletT
te Sammlungen + Zubehar fiir PSX, N
64, SNES, GB usw. Bitte meldet euch un-
ter Tel.: 0641/970424 Kirsten

Kaufe, tausche, verkaufe PSX-Spiele. Su-
che MDK, Timecrisis, Fighting Force,
Dracula X, V- Rally, Xevious 3D, Adidas
2, Porsche Ch., Exhumed, Salamander
Deluxe Pack. Auch ganze Spielesamm-

lungen, N 64 Gerat u. Spiele dt/jp/us
Tel.: 040/5217869 Tom

PSX- Spiele: P. Challenge, S. Strike je 60
DM. Gunship, Alien Trilogy uk., WC 3,
3D-Game fiir je 40 DM. Twisted Metal fiir
30 DM. Tel.: 08869/5320

Hilfe! Suche dringend die Spiele:
Mahjong 4, Shima, Shar Rock Mahjong-

Bachler 59
Computec Verlag ............. 42, T&T 9,97
Corner. 79
Cross 31
Dataflash us
Electronic Arts.......ocurrrmrene .11, 37,81
Freestyle 87
Fusion T&T 13
Game It 25
Gamers Point T&T7
Gamestore 19
GameZone T&T 15
Grof3-Electronic 61
Kinderschutzbund ..........eeee. T&T 13

Inserentenverzeichnis

Konami U2, 17
Kudak 61
M.C. Game 29
Miekro 67
MLC 91
Nintendo 77, U4
Sony 73,75, 85
Speed 33
Theo Kranz 5
Ufo T&T 13
Wial 65
Wolf Soft 87
-WOI‘ld of Games 19

Summer Chance, Private Ydol Vol.1, alles
fiir PSX. Verk. u. Tausche auch andere
Spiele Tel.: 04651/890503 Phillip
Verkaufe fiir PS: Tomb Raider 60 DM,
DD2 60 DM, Baphomets Fluch 50 DM,
RRR 45 DM, Rayman 40 DM, Wipeout 25
DM, alles Pal u. in Top-Zustand Tel.:
07142/61219

Tausche, kaufe, verkaufe PS-S piele. Ha-
be z.B. Theme Park, Shellshock, H. Ten-
nis, Zero Divide, Twisted Metal, Starbla-
de Alpha u.a. Suche z.B.: Exhumed, Por-

sche Ch., Excalibur, Rally Cross, Contra,
V-Rally, WCW vs The World, Overblood,
Virtual Pool, Monster Trucks, Vandal
Hearts, Battle Stations, Test Drive Off
Road, 4- Spieler Adapter Tel.: 07587/761
Verkaufe fiir PSX: Ego Shooter 65 DM,
Int. Track&Field 50 DM, Madden NFL 97
(neu) 70 DM, C&C (neuwertig) 70 DM,
Victory Boxing (neuwertig) 65 dM, Pete
S. Tennis 65 DM, Soviet Strike 65 DM,
Porsche Ch.70 DM Tel.: 02166/370165
ab 17.30 Uhr Murat

Verkaufe u. tausche PS u. N 64 Spiele.
Habe z.B.: Dark Forces, Soul Edge, WCW,
DD2, Micro Mashines V3, Olympic Soccer
u.a. Suche z.B..WC4, Toukon Retsunden
2, Bushido Blade u. dt. N 64 Titel. Ver-
kaufe noch ca. 150 Zeitschriften fiir zu-
sammen 300 DM. Tel.: 02551/80842 (15-
21 Uhr)

Verkaufe PS-Umbau+ 2 Pads+ \ Verlénge-
rungs RGB-Kabel+Memory Card+ Nam-
co Arcade Stick+ Lenkrad+Pedale+7

Spiele(Exhumed. Twisted Metal2 , NBA
it.Z. 2, Soul Blade us., Dark Forces us.,
Crypt Killer us., Porject Horned us) + De-
mos nur komplett 900 DM Tel.:
03907/710674

Tausche : Ich habe P. Fluch u. Tekken 2.
Tausche gegen DD2 o. Pandemonium o.
Blam! Mashinehead o. T. Metal 2! Bei B.
Fluch fiir 30 DM eine Maus ! Top Qua-
litat! Tel.: 0041/061/9718179

Verkaufe PSX-Spiele fiir 50 DM. Habe
2.B. Fifa 97, DD2, Formel 1, C&C, uvm. Su-
che auch U-Eierfiguren. Zahle gut, 2-50
DM pro Figur. Tel.: 07581/5438

Tausche, verkaufe, kaufe PS-gpiele. Ha-
be C&C, 5.C. 2000, Player Manager, Fifa
97, B. Fluch u.a. Suche fast alles, insbe-
sondere Neuheiten. Tel: 06382/6222. Su-
che N64 Konsole 1

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konso-
len fiir alle moglichen Systeme. Kaufe u.

tausche auch ganze Sammlungen. Habe
noch PC-Engine Spiele. Tel.:
089/1403732

Verkaufe: PS (pal), 6 Monate alt, ohne i
Hitzeproblem, 1 Pa, 2 MC (1 MB u. 8 MB),
6 Games ( C&C, L. o. Kain, ego-shooter, 7
Demo Cds), 100%ig 0.K.NP:950 DM. VP:
475 DM. Auerdem: Amiga CD 32, 4 Ga-
mes, Demo Cds, Anschluf fiir Amiga
600/1200, NP: 500 DM, VP; 175 DM o. ge-
gen Turok (englisch) mit MC 0. andere
N64 Games. Tel.: 035724/51300
Verkaufe o. tausche fiir Playstation:
Wipe Out 2097 dt. 60 DM, Descent dt. 50




DM, Crash Bandicoot dt. 60 DM, Tomb
Raider dt 60 DM, A. Power Soccer dt. 50
DM, RRR dt 50 DM, Firo and Klawd dt 60
DM, M. Toon GP 2 jp. 60 DM, Thoshinden
2+ jp. 50 DM, Sidewinder jp. 40 DM, Ali-
en Trilogy us. 40 DM, Contra us. + 3D-
Brille 60 DM, R. Assault 2 us. 60 DM,
Rally Cross us. 60 DM. Suche PSX fiir
150 DM u. Soviet Strike u. Syndicate
Wars! Tel.: 09331/7630 Chris bis 24 Uhr
Tausche/verkaufe Sp1ele fir PSXu.
N64. Habe Player Manager, Hexen, Spa-
ce Hulk, P.Challenge. Tausche gegen 1.
Maochte Tomb Raider, Tekken 2, Actua
Golf, NCL 97. N64: Star Wars, Turok, Fifa
64. Mochte Wave Racer o. ISS 64. Tel.:
06472/2631 Frank

Tausche, verkaufe: PSX: Formel 1, Wipe
Out 2097 je 60 DM. Tel.: 02591/3277 Be-
nedict
Verkaufe/tausche : Tomb Raider 60 DM,
C&C 60 DM, R. Evil 60 DM, P. Challenge
50 DM, Exhumed 60 DM, Life Force Ten-
ka 60 DM. Suche : Disruptor, Dark Forces,
R. Assault 2, Tekken 2, Pandemonium.
Tel.: 0234/462022 Thorsten ab 17 Uhr
Verkaufe, tausche, kaufe PSX-Spiele.
Biete: Ayerton Senna Kart Duel, Wrestle-
mania the Arcade game. Suche: Tomb
Raider, Exhumed. Zahle bis zu 65 DM!

Tel.: 06472/911033 Basti

g % : .
ilerkaufe Neo Geo CD Pal 3 Pads 10
Spiele (z.B. FF3, Pulstar, Street Hoop,
A.o. Fighting 2, Viewpoint, Karnovs Re-
venge usw.) + Neo Geo Club Mag. 3 fiir
580 DM!! Suche Alpha Mission IL
Verk./Suche auch MAK-Platinen Tel.:
040/ 60911043 Suche auflerdem TV-

Sp1elautomat

Suche Neo Geo CD Splele 2.B. Art of
Fighting 2, Samurai Sh.2, Super Spy,
Ninja Commando...) Tel.: 0271/75452

B Camaloy.
Verkaufe Ga;:B;y;\{t }e{ns Mystic
Quest, Populus, Donkey Kong, D.K.Land,
Zelda 4 fiir 250 DM oder tausche gegen
SNES mit 2 Joypads u. Soul Blazer. Drin-
gend. Tel.: 06755/1853 ab 15 Uhr (Ul-
rich)

Tausche: Wer hat Streetﬁghter 2 u. Me-
ga Man 4 fiir Gameboy. Wer wiirde tau-

schen gegen Tetris und Badamission
Tel.: 06202/73409 Heiko

Suche dringend Games fiir Gameboy u.
N 64+Konsole. Suche auch Neuheiten+
Sammlungen+Konsolen fiir GB, SNES,
PSX usw. Tel.: 0641/979424 Kirsten

burg

Verkaufe: 2x SNES More Fun Sets mit
11Spielen je 420 DM incl. Porto. Spiele
auch einzeln z.B. Mario Kart, Fifa Soccer
je 30 DM, All Stars, Probotector, Axelay
je 40 DM, Super Metroid, Star Wars, DK

1, S. Ady, Island je 50 DM Terranigma 70 .

DM ab 18 Uhr Tel.: 02191/68121

Tausche/verkaufe : SNES: Wing Com-
mander, Lemmings, Flashback, Konig d.
Lowen je 30 DM. Suche fiir PSX: Dis-
ruptor, Micro Mashines V3, Street Figh-
ter Alpha 2, Soviet Strike. Fiir SNES: Tur-
rican 2, DKC 3, Castlevania 4, Bomber-
man 2, Mega Man X3. Tel.: 02591/3277
Benedict

Verkaufe/tausche iiber 20 Spiele, zB.
Axelay, Starwing, Another World, Flash-
back, Lethal Weapon, Legend, Blackha-
wk, Zombies, Darius Twin, Junglw Strike,
Battleship, Foxman-Boxen, Probotector,
Pirates o. Darkwater, Phalanx jp, Battle-
toads, FFight 2 us., 3 PSX-Spiele Tel.:
02501/58613

Suche US-Rollens pi siele F F_a_nt;;‘;; m
Breath o. Fire I etc. ab 18 Uhr, Susanne
Tel.: 05031/916132
Verkaufe SNES mit normalem u. ASCII-
Pad, Universaladapter, F-Zero, Secret of
Evermore u. Super Conflict us. Alles mit
Verpackung fiir 260 DM. Tel.: 04872/2927
Marc ab 17 Uhr

Verkaufe MD2 Konsole+5]oypads,

Spiele (z.B. Wolverine, Robocop vs Ter-

minator, usw.). Einzeln o. Komplett fiir
250 DM. Tel.: 07257/4818 Andreas von
20-21 Uhr

i ’ 11 ”',._ S
£ oot hglll

Verkaufe komplettes Master System mit
2 Joypads u. 5 Topspielen, wie Road
Rash, usw. fiir nur 150 DM. Alles in sehr
gutem Zustand. Ab 15 Uhr unter
035241/51020 anrufen.

Playstatlon versch. Splele (pal ]p us.)
zu verkaufen, je 80 DM. Mega Drive ver-

sch. Spiele (dt.,jp.) zu verkaufen, je 60
DM. Tel..05151/16075
Mega Drive Cheatheft mit Cheats, Codes,
Tips usw. zu {iber 75 Spielen. Din A5-
Heft. Nur 15 DM inkl. Porto. NN+ 6 DM.
Christian Dahl, Feldstr. 53 21335 Liine-
Verkaufe _k_c;rhg_ﬂettes Master Systeh mit
2 Joypads u. 5 Topspielen, wie Road
Rash, usw. fiir nur 150 DM. Alles in sehr
gutem Zustand. Ab 15 Uhr unter

035241/51020 anrufen.
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E3-Nachlese

Leider reichte der Platz diesmal nur fiir die absoluten Highlights aus. In der néch-
sten Ausgabe gehen wir deshalb noch einmal auf die Show der Superlative ein,
beleuchten Spiele, die in dieser Ausgabe zu kurz kamen und fragen bei den Ver-

antwortlichen noch einmal genauer nach. Erst mit dem Nachbericht in der nich-
sten Ausgabe habt Ihr wirklich das Gefiihl, bei der E3 dabei gewesen zu sein.

Mass Destruction

Diesmal lauft es umgekehrt: vom Saturn auf die PlayStation! Mit einem Panzer rollt Ihr bei diesem
Shooter von BMG Interactive durch die Polygon-Szenarien. Bereits auf dem Saturn konnte das simple,
aber fesselnde Spielprinzip durch die gelungene Optik gefallen. Wir sind deshalb sehr gespannt, wie
gut sich das PS-Pendant schlagen wird.

Blast Corps

Endlich erscheint ein neuer Spitzentitel aus der In-
house-Schmiede offiziell in Deutschland. Bereits im
umfangreichen Preview konnte dieser ungewdhnliche
Genre-Mix durch seinen enormen Einfallsreichtum
auf ganzer Linie iiberzeugen. Wir spielen bereits
jetzt schon alle Levels durch, um Euch im Testbericht, dann
uber samtliche Details berichten zu konnen.
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=9 360 SLOT MEMORY CARD 5520
360,GAME

PlayStation™ 2
SAVES
4 360 GAME SAVE SLOTS - 24MAL GRGBER ALS DIE
STANDARD-MEMORYCARD !

4 VOLL KOMPATIBEL MIT ALLEN SPIELEN MIT 2:';‘::;:;:;"

EINER SPEICHEROPTION. als die

% FUNKTIONIERT WIE 24 STANDARD PP
MEMORYCARDS IN EINER !

# MIT LADE- ,SPEICHER- UND FORMATIERFUNKTIONEN.
% LED-DISPLAY ZEIGT SEITE UND DATA INFORMATION AN.

360 SLOT MEMORY CARD

VK PREIS DM 119,-

120 SLOT MEMORYCARD ..

i e e 120 GAME
% 120 GAMESAVE SLOTS - 8 MAL GR&BER ALS DIE
STANDARD MEMORYCARD.
4 VOLL KOMPATIBEL MIT ALLEN SPIELEN MIT EINER
SPEICHEROPTION.
+# FUNKTIONIERT WIE 8 STANDARD MEMORYCARDS =
IN EINER. =

. % TURBO-FORMATIERBUTTON FiiR SUPER
SCHNELLES FORMATIEREN.
4 LED-ANZEIGE * QUALITATS-SMD-DESIGN. + wsmms’”ﬂlmmﬂ

/J/ Al \ 120 SLOT MEMORY CARD

VK PREIS DM 89,-

1 MEG MEMORYCARD ue ro

PlayStation '™ 15 GAME

4 VOLL KOMPATIBELE GAMESAVE-CARD FUR PLAYSTATION SAVES
& BIS ZU 15 GAMESAVES.

+ TURBO-FORMATIERBUTTON FUR SUPERSCHNELLES m
LOSCHEN UND FORMATIEREN. H

#% LED-ANZEIGE FUR LADE-, SPEICHER- , UND
FORMATIERFUNKTIONEN.

+ LE) STHTOS INDIEATOR

m' VK PRE DM 49,-

PLAYSTATION™ GAMEBUSTER
DAS MOGELMODUL MIT POWER

4 LANGER LEBEN, HARTER SCHLAGEN, SCHNELLER RENNEN, HOHER
SPRINGEN.

% HUNDERTE VON EINGEBAUTEN MOGELCHEATS DIREKT EINSETZBAR.
% FUGE NEUE MOGELCHEATS HINZU, BEIM ERSCHEINEN NEUER GAMES

4 MEMORY-MANAGER - ERWEITERT DIE SPEICHERKAPAZITAT FUR
GAMES BIS ZU ZEHN MAL.

% OPTIONALES PC-LINK-SET FUR DEN ECHTEN GAMEFREAK.

PLAYSTATION'" GAMEBUSTER

SATURN'™ VERSION EBENSO ERHALTICH Vi< PREIS DM 119,

Nintendo 64 is a trademark of Nintendo Inc.

Sega and Sega Saturn are trademarks of Sega Enterprises, Lid.
PlayStation is a trademark of Sony Computer Entertainment Co.
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POWER

NINTENDO 64™ MEGA MEMORY ™

% VERFUGT UBER 5 MEG BACKUP SPEICHER FUR IHR
NINTENDO 64

EUI % ALLE LADE-, SPEICHER- UND FORMATIERFUNTIONEN
4 IDEAL FUR SPORT UND ROLLENSPIELE

# DIESE CARTRIDGE HAT DIE 20FACHE KAPAZITAT DES STANDARD MODULS.
4 FUNKTIONIERT WIE 20 STANDARD MODULE IN EINEN

NG64'™ MEGA MEMORY CARD

VK PREIS DM 99,-

]
1 Lin !

/
A

Ja‘}/,

£ .{.Eu. ~ NINTENDO 64™ MEMORY CARD PLUS

# VOLL KOMPATIBELE GAMESAVE-CARD FUR DAS NINTENDO 64™.
#% 4FACHE KAPAZITAT DES STANDARD MODUL.

#% VOLL FUNKTIONS FAHIG MIT ALLEN GAMES MIT
EINER SPEICHER-OPTION.

% DIREKT IN DAS JOYPAD EINSTECKBAR.

4 FUNKTIONIERT WIE 4 STANDARD MODULE IN EINEN.

NG64'™ MEMORY CARD PLUS

g Game Killer™ fiir das N64™ gibt die Spielepower, um fast immer
Gewinner zu sein !

#% VOLL KOMPATIBELES MOGELMODUL FUR DAS NINTENDO 64™
% EINGEBAUTE MOGELCHEATS FUR DIE BESTEN N64™ GAMES.

Py 4 LE_VELS UBERSPRINGEN. VERSTECKTE SPIELFIGUREN TREFFEN,
o HOHERER SCORES UND VIELES MEHR.

4 EINZIGARTIGER 'SMART CARD' -PORT, ZUM EINSATZ VON CHIPKARTEN MIT
ANDEREN NEUEN CHEATS.

NG4'™ GAME KILLER'™

VK PREIS DM 79,90

P

8 MEG MEMORY CARTRIDGE .

4 B8MEG GAME-SPEICHER FUR SATURN™ SAVE'
4 EINFACHE 'PLUG IN' AUSFUHRUNG.
4% 2 MAL GROBER ALS DIE STANDARD-MEMORYCARD.

KOMPLETT UNSICHTBAR FUR DAS SATURN-BETRIEBSSYSTEM - FUNKTIONIERT MIT
ALLEN GAMES MIT EINER SPEICHER-OPTION.

s NEUESTE 'HIGH SPEED CMOS-FLASH-TECHNOLOGY"

N\ 8 MEG MEMORY CARD

DIE DOPPELTE KAPAZITAT VK PREIS DM 89,

HERKOMMLICHER MEMORYCARDS

10MAL GROBER ALS DIE smnmnn 'DIRECT’
MEMORYCARD sa

4 40MEG GAMESAVE-SPEICHER FUR DEN SATURN™
4 EINFACHE 'PLUG IN' AUSFUHRUNG.
# 10FACHE KAPAZITAT DER STANDARD-MEMORYCARD

# KOMPLETT UNSICHTBAR FUR DAS SATURN-BETRIEBSSYSTEM
- FUNKTIONIERT MIT ALLEN GAMES MIT EINER SPEICHER-OPTION.

% FEATURES HIGH SPEED CMOS FLASH TECHNOLOGY

40 MEG MEMORY CARD

JETZT ERHALTLICH! VK PREIS DM 99,-
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