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EGR CONSOLE 

Attenzione, attenzione! Causa trasferimen· 
to della redazione è cambiato il numero di 
telefono di Mega Console. Quindi, d'ora in 

poi se desiderate avere informazioni, delu­
cidazioni o chiarimenti sulle uscite di giochi, 
console, moto, dischi, film e compagnia bel­
la, potete telefonare al numero 02/ 66528240 
(e solo a questo numero!I!) il mercoledì dalle 15 
alle 17. Se altresì volete qualche trucco, soluzio­
ne o consiglio su qualsiasi gioco uscito finora per 
Megadrive, Mega CD, Master System, Game Gear, 
Saturn o Mega 32X... Beh, il numero di telefono è lo 
stesso, ma l'orario è dalle 16 alle 18 di ogni venerdì. 
Occhio perché gli orari in cui chiamare sono SOLO 
quelli che trovate qui sopra, quindi non telefonateci alle 
13: 12 di giovedì per sapere quando cavolo uscirà Virtua 
Striker per Saturn perché non ne vediamo l'ora nemmeno 
noi. E comunque per adesso dovete accontentarvi di 
provarlo in sala giochi, quindi fate i bravi. 

Buongiorno. DlJe notizie importantissime lo fanno da padrone questo mese: 
primo, è riniziato il Campionato di cale ... No, rimaniamo seri una volta 

tanto ... Innanzitutto MEGA Console ha cambiato casa: nella vecchia redo 
di via Edolo ormai la densità di popolazione era superiore a quella della 
metropolitana di Tokyo all'ora di punta e l'idea di Puck di uti­

lizzare le scrivanie a castello non ha avuto molto successo 
(specie per Paolo che si trovava sotto BioMassa ... ), così ci 

siamo cuccati questi megauffici presidenziali nuovissimi-puli­
tissimi-grandissimi in quel di Bresso (Ml) e possiamo final­

mente giocare a pallone nel corridoio. Secondo: se ancora 
non ve ne siete accorti, la Futura Publishing è molto gene­
rosa e a riprova di ciò sciroppatevi il megaconcorso che 

comincia questo mese e grazie al quale potrete vincere 
un fottio di premi da leccarsi le orecchie (finalmente po· 
trete beccarvi lo scooter nuovo e la smetterete di anda­

re a scuola in monopattino!). Se volete saperne di più 

fiondatevi a pagina 72 e smettetela di fare quella faccia solo per-

ché sono finite le vacanze perché altrimenti viene da piangere anche a 
noi. .. Buhuuuuu ... Voglio tornare al maaareeeeee ... 
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raro, forse impossibde che il progresso abbia luogo senza 
una qualche perdita o indietreggiamento. Ogni migliora· 
mento comporta un peggioramento. Allora carpe llle• 
quam minimum credula postero, come Insegna Il b1on 

Orazio. Ma Clarabella non è d'accordo e allora siamo eia capo. Fate 
usdre d fanciullino che è in voi altrimenti sarà trop~ vecclio per 
videogiocare nel 2045, quando il sottoscritto avrà or11al più • 
settanta anni e la sua destinazione più probabile sarà due metri 
sottoterra. E se Dio in realtà forse Hiroshi Yamauchi? Vuol forse 
dire che i megadrivers andranno tutti all'inferno? Il pluralismo 
consolistico non è per niente consolante se il software è consuma· 
lo e consumante. Alvin Toffler, nel suo The Tbird Wave (1980), 
parlava di prosumerismo per descriwere il fenomeno per cui produ· 
cer (colui che produce) e consumer (colui che consuma) tendono ad 
identificarsi. I allora voglio il videogioco fai-da-te: finché Mario 
non combatterà contro Sonic negH scenari di Street Fighter, il mer· 
calo non sarà 11ai veramente matwro, ma resterà bambino per 
sempre. lalJy sitter cercas~ telefonare ore pasti. Sono indeciso tra 
una YalllClha FZR e una Panasonk FZ-1 O... Chi provvederà al 111i­
glioramento della razza umana? Di certo non la Sega, non fatevi d­
luslonl. Da q11ando ho cominciato a scrivere ha già disboscato due 
ettari di foreste amazzonica. li legno ricavato servirà a costruire lo 
chassis di console ecologiche, completamente recidabill. Tra non 
molto i videogiochi verranno vendwti nelle erboristerie a fianco 
dell'olio cli ioloba e della melissa, ideale per i trattamenti di filote­
rapia. l'angoscia insorge sullo sfondo della cosdenza dell'essere e 
non potreblte essere altrimenti. I jaypad dell'Ultra 64 sono stati 
disegnati da Dtlce & Gabbana. le tre D di 3D corrispondono a Do­
nald Duck, David Duchovny e Duchamp. Il 73% dei giapponesi è 
convinto che la temologia possa effettivamente mighorare la qua­
lità della vita. Questo perché 1101 •anno mai visto il mio fax. la 
Swatch sta lavoralldo a un Satun compatibile (lo Scuba·Satum) e 
persino la Parmalat di lanzi sta studiando una nuova piattaforma 
lattico-ludica a lunga conservazione. Sarebbe anche ora. la Seta 
lancerà presto una serie di profumi e deodoranti che, co· 
me sabbie 1Wobili, tirano giù. Il primo, Sega Chanel 
n.5, sarà in vendita a partire dal ~rossimo ottobre. 
In occasione delle olimpiaci del 2004, i videogiochi 
saranno rkCMM>sdUti co• dlsdplna uffklale. DI· 
vertiamoci flndté siàmo a11<ora In te11po: l'ago· 
nismo è deleterio per il dlvertl•ento quanto 
l'aria conclzio1at1 I* dli soffre di asma. le ra· 
dio che trasmettono •• buon pezzt ogni tre se· 
condi lo uccklollO il che conferma la tesi per cui I 
più gran• massaai della storia del'u111a11ltà SOllO 

avvenuti via etere. Ho finito la beladrina e le sta· 
zloni cl wvlzlo oggi scioperano. Sono le treclld e 
dnquantatre e secld secondi. Diciassette secondi. 
Diciotto HCOIHli ••• 

Matteo ~ Bitta ls TechlotrOllc" Bittanti 

~Il HEGH CONSOLE 

STUDANNATA 
MISSIVA 

DEL MESE 

BASTA lii 
Eh no, cari amici miei, questa 
lettera sarebbe dovuto arriva­
re in redo un bel po' di mesi 
fa, ma se non l'ho mai scritta 
prima è solo per il semplice 
motivo che ho sempre rispet­
tato la volontà del buon MBF 
e di tutti gli altri lettori di par­
lare, in una rivista di video­
games qual è Mega Con· 
sole, esclusivamente di vi­
deogiochi e non di divagare 
su altri in inutili temi come fa 
la maggior parte della "con­
correnza". Posizione che con­
divi do pienamente, ma che 
mi accingo a non rispettare 
perché , sul serio, ne ho le 
scatole piene. Innanzitutto mi 
presento, sono FABIO ''JMK 
FOX" REGINATO (nome che 
naturalmente il vecchio orbo 
MBF ha scritto sbagliato, ma 
passi . .. )!senti gozzone, non 
ho ancora imparato a deci­
frare ; geroglifici, quine/i non 
ti allargare ... Nc/MBF) e sono 
apparso sul n°l 5 di Mega. 
fra le mani ho, fresco fresco, 
il nuovo numero, e che ci tro­
vo? Star Trek: the Next 
Generation è nettamente 
meglio di X·Files. Un cal­
mante, ho bisogno di un cal­
mante. MBF vuole argomen­
tazioni di tipo razionale: ci 
penso io. Quanto razionali 
saranno non lo so, nello stato 
attuale in cui mi trovo sarà 
diffic ile, ma stiamo parago-

nando due serie comple­
to mente diverse . 
Star Trek lo 
odio, con tutto me 
stesso. Da pie· 
colo me lo 
dovevo sci­
roppa r e 
perché piaceva 
alla maggioran­
za della famiglia, 
ma era lontano 
anni luce dalla 
realtà. Certo, nessu· 
no nego la possibilità 
oggettiva dell'esisten- • 
zo di quei luoghi visto 
che nessuno c'è ancoro arri­
vato (a porte I' Enterprise na­
turalmente) ma a confronto di 
una serie in cui luoghi, fotti, 
ricostruzioni (e mi riferisco al­
le puntate di X-Files in cui si 
parla di UFO) ricalcano allo 
perfezione la realtà, il con­
fronto non regge. Mo scusa­
te, qualcuno ha visto la pun­
tata di X·Files, "// prototi­
po"{moi - NdMBF}(anch'io ... 
- NdPaolo)( e pure io - NdFa­
b io J? le luci notturne che 
Mulder e Scully vedono allo 
base aereo di Ellens, le loro 
incredibili evoluzioni non so­

no forse lo ricostruzione del 
filmato amatoriale girate nei 
pressi dell' AREA .51, la più 
segreto e protetta base statu· 
n itense ubicata nel Nevada, 
in cui si sostiene che il gover­
no omerico no costruisco i ve­
livoli segreti basati sulla tec­

nologia UFO~ Area che Mul­
der spesso cita nell'episodio 
"Ospiti interpfanetari". E I a 
potentissi m<J orgonizzazio11e 
segreto che pedina e depista 
le indagini dei due agenti af-

finché non scoprono 
dove stanno parlan-

do il relitto 
dell 'UF O 
nell 'episodio 
stesso, credete 
sia solo i I fn1t-

to deH <l fervi eia 
immaginazione dello sceneg­
giatore della serie Chris Ca r­
ter? Balle! Quella è realtà. li 

90.,arno USA è di­
sposto anche acl uc­
cidere pur cJi tenere 
segrete le informa­
zioni che ha. Il mo-

struoso apparato militare con 
a capo il colonnello Colvin 
Andersen mobilitato per il re­
cupero del velivolo UFO pre­
cipitato in "Caccia ali' alie­
no", credete sia solo una bie­
ca manovra di marketing per 
aumentare I' Aud itel della se­
rie? E come questi potrei ci­
tarvi mille altri episodi . Pec­
cato che lo spazio sia così ti­
ranno. lo dico solo questo. 
Dai lontani ma così vicini 
USA, dove nulla che il 9over­
n o tiene segreto arriva 
cli' opinione pubblico per vie 
ufficiali (secondo me falsano 
anche le informazioni che ri­
lasciano al F.O .I.A.) arriva 
una serie #contro", un tentati­
vo di avvertire il pubblico di 
ciò che accade ai vertici del 
potere. Dia mogi i l'i mportan­
za che merita. Poi, ~e qualcu­
no comincia a parlarvi del 
caso Guardian, di Roswell, 
del mitico Robert Pinotti, del 
C.U.N., di Falcon e Condor, 
dell'M.J.1 2, dei coniugi Hill e 
voi pensate che siano le ulti­
me vicissitudini di Beverly Hil­
ls e di Beautiful, beli ... conti­
nuate tranquilli a guardarvi 
Star Trek. 
Ho finito, grazie dell'attenzio­
ne c~e mi è stata concessa 
(perché, caro MBF, se dopo 
tutta questa fotica tu neanche 
mi pubblichi, sorci il primo 



uorno o conoscere gli spazi 
sconosciuti e che ci è arrivato 
con la solo forzo di un calcia­
ne nel sedere .. . scherzo natu­
ralmente, ca rissimo). Simpati­
camente le antipaticamente, 
dipende) vostro le scrivilo 
giusto stovolta!)(vabbé, allora 
vuoi botte ... NdMBf} 

Fabio J/ JMK FOX" 
Regi nato 

P.S ... : "Voi potete negare fut­

fo quello che ho visto, tutto 
que/lo che ho scoperto, ma 

non per molto fempo ancoro,, 
perché troppa gente sa cosa 
sto succedendo e nessuno,, 
neuu,, •nte governativo ha 
giurisclizion .sulfa verità." 
Copyright Fox Mulcf er ucac· 
eia al/' alieno"' 

P. S .2: "Ero uno s•nlenzo 
inoppugnabile, un 'occasione 
irripetibile per liberarsi cli lui"' 
"Mi rammarico per la .suo 
frustro2ione, mo sia io che lei 
sappiamo come lavora Muf­
der,, e che la .sua singolare 
passione pone un altreffan to 
singolare dilemma, mo la sua 
insubordinazione occasionale 
{occasionale??? Alla Fac­
cio ... ) è in fondo meno peri­
colosa" 
"'Con tutto il rispetto Signore, 
cli cosa è meno pericoloso?" 
"Del/' eventualità che esponga 

e/le persone sba­
glia te c10 che 

sa ... eh, che cre­
de cli sapere. 

Ah" si tengo .sem­
pre vicino gli 
am1c1, Signor 
McGrath, ma si 

tenga ancora 
più v1c1no i 
nemici." 
Copyright Sig. 
McGroth e 
personogg10 
mi steri oso del 
g<>vemo "Cac-

cia all'alieno". 

P. S.3: Caro MBF, 
esprimi anche tu il 

tuo parere e non la­
sciare che si scannino 
i lettori come a/ soli­

to. . . (Ma sentitelo: que­
sto ormai non lo ferma più 
nessuno ... NdM8F) 

P.S.4: Un'ultima coso, MBF, 
l'hai vista la puntata "Mac­
china Morta le"' in cui il 
C.O.S. !Centrai Operating 
System ), il compllter dotato di 
intelligenza a rtificia le della 
compagnia Euri s~e, uccideva 
i dirigenti dell'azienda che 
volevano sopprimerlo? Per 
dirla come te, letteralmente 
radicale ... 
(Certo che /"ho vista .. . La bat­
tuta piv Fulminanle dell'episo­
dio è ciel prog rommatore 
clel/'Euriske, quando spiego o 
Fox Mvlder che la tecnologia 
impiegata in coso suo è lt cin 
que anni più sofisticala cli 
quella sviluppato dalla Micro 

~ft". Ira porentesi, la voel10 
anch'io una cosa con i fiumi 

<i atto li... A aagrancl• 
NdMBF}. 

c ..i come • tris .. Yivere 
in un pae .. , l'Italia, che 
in ve ate aolo 300 .000 
pro-capite ltt nti 
contro lo 110.000 llr 
dell'Inghilterra, allo 
stesso moclo s ia mo 
schiavi di un ailMma te­
levisivo patetico, che vi­
ve di riciclo e pubblicità. 
Era dai tempi di Twin 
Peaks che non si vede-

va in tivvù un serial così 
massivo e quei babbio­
n i della Fininvest cosa 
fanno? Lo trasmettono 
a sin ghiozzo, procedo­
no a repliche e false 
partenze ••• Rupert sal­
vaci tu . Vogliamo una 
FOX italiana, vogliamo 
Ouclcman, The Critic, 
VR-5 (realtà virtuale 
con Lori Singer), Sliders, 
Eartlt 2 , Seaquest DSV, 
Star Trelc: The Voyager 
(qualcuno sta seguendo 
Deep Space Nine su Rai 
2?), VII Troopers, Tales 
From The Crypt ••• Ne 
abbiamo le palle piene 
di Costanzo, Castagna, 
Baudo e pattume televi­
sivo vario italiano. Vo­
gliamo pattume ameri· 
cano, giapponese,, In­
glese ••• David Duchovny 
e Gillian Anderaon 1ono 
i Batman e Robln degli 
anni '90. Il bello di X·Fl­
LES è che per 
quello che non fa vede­
re, non per quello che 
effettivamo nt mostra: 
il non-vl1lb le non è un 
non-vhlblle a11oluto, 
ma un vitlbl di segno 
negati vo. Gli pisodi 
della ••conda serie? 
Già vi ti, cocco... In Lif­
t le Gr••n Man i d ue 
ae-ntl del FBI 1i separa­
n o1 A (en•ion, in due 
parti, un vero mito. 
,...,,,,,,.,,, un omag-

gio al Frea k1 di Tod 
Brownin91. k e, pratica· 
mente un clone di La 
Co1a di John Carpenter. 
a.yond 7he s.a cita po· 
recchlo dal' aorcl1ta lii. 
Tlte Ho t una mezza 
vaccata, mentre Sl• •­
pl.11 • tutto quello che 
ln•omnla di Ste phen 
Klng avrebbe dovuto 
e11ere. A proposito, 
qualcuno ha letto Rose 
Madd e r, l'ultimo del 
Re? Pe noso ••• Perché 
King non torna a scrive­
re di vampiri e macchi· 
ne assassine, invece di 
propinarci drammoni 
ottocenteschi alla Dolo­
res Clai&ome? Bah, me­
glio lo splatterpunk ••• X· 
FILES: quando l'intratte­
nimento non interattivo 
è decisamente più in· 
trippante di un medio· 
ere videogioco ••• Speria· 
mo solo che non ne 
traggano un patetico vi­
deogame multi-even-

VENGO DOPO 
IL PICCI'-

Egregia redazione di Mega 
Console, 
sono un quindicenne che vi 
seg ue dal pr imo numero, 
possessore d i un Megadrive 
+ 32X nonch é d i un 
486DX2/ 66 Mhz dotato di 
un lettore CD-ROM. Tralascio 
i soliti meri tatissimi compli­
menti e anzi vi ringrazio per 
aver pubblicato la mia lettera 
sul numero 5 di MC. Vi scri­
vo per di re lo mia su un ar­
gomento che non è mai stato 
sviscerato sulle pagine di 
Mega Mail: la rivalità tra 
due sistemi differenti, le con­
sole e i PC. Come tu stesso 
hai affermato, Matteo, il PC 
non è una macchina da gio­
co, eppure negli ultimi anni 
abbiamo assistito a una rapi­
do espansione del mercato 
videoludico per questi sistemi. 
Questo ha portato a una di­
stinzione di generi per sistemi 
differenti: sparatu1to, picchia­
duro entusiasmanti e splendi-
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di giochi sportivi su console; 
vasti e galattici giochi di ruo­
lo, guida, avventure grafiche 
e simulazioni di volo su PC. 
Ma come mai la sfida inizia 
soltanto adesso~ Perché un 
paio di anni fa ha avuto ini­
zio un'espansione a dir poco 
impressionante del mercato 
dei PC, che ha portato a una 
diminuzione di prezzi sor­
prendente (confondi fa causa 
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con /'effetto, amico mio: è il 
crollo dei prezzi dei PC che 
ha favorito la loro massiccia 
diffusione ... NdMBF). 
Da allora, sempre più perso­
ne, come me del resto, hanno 
avuto la necessità di acquista­
re un PC per esigenze di lavo­
ro o di studio e hanno potuto 
così constare la qualità dei 
giochi disponibili per questa 
macchina. Non so stabilire 

quale sistema sia la migliore 
per divertirsi, odoro giocare a 
Street Fighter Plus e a 
NHL Hockey '94 come del 
resto a Warcrah, lndycar 
e Descent. Il PC ha però di­
versi vantaggi sulle console: 
una base istallata di milioni e 
milioni di unità, la possibilità 
di upgrade hardware, soHwa­
re impressionante e capacità 
di memoria sempre più vaste 
(tutte caratteristiche comuni 
anche afle console ... 
NdMBF). La dimensione delle 
cartucce viene indicata in me­
gabit: ci sono cartucce da 24 
o 32 Mbit, notevole, ma su PC 
ci sono giochi da 100 Me­
gabyte. La tecnologia ci ha 
fornito un supporto che ga­
rantisce una enorme quantità 
di memoria disponibile, il CD. 
Il PC è riuscito a sfruttarlo, 
sfornando giochi enormi e, ri­
peto, enormi (vedi Under a 
Killing Moon). E le conso­
les? Abbiamo avuto uno 
splendido esempio con il PC 
Engine (aspetta un attimo, il 
nome mi dice qualcosa), ma 
poi il supporto non è stato mi­
nimamente sfruttato. Prendia­
mo il Mega-CD: tutti i suoi 
giochi sarebbero potuti uscire 
su cartuccia ... Speriamo che 
con le nuove console a 32-bit 
la situazione migliori ... Sono 
convinto che le console siano 
le macchine da gioco per ec­
cellenza: prendiamo i sedici 
bit Sega e Nintendo: hanno 
ancora molte carte da 9 ioca­
re, sebbene siano in circola­
zione da molto tempo. Giochi 
come Earthworm Jim, 
NBA Jam TE, MKll non si 
vedono su PC (Er ... MK2 è 
già disponi bile da mesi e 
Earthworm Jim fo sarà 
presto - NdMBF). La Nintendo 
da un giorno all'altro tira fuo­
ri quel capolavoro di DKC: 
grafica sviluppata con le piat­
taforme dello Silicon, sonoro 
splendido, livelli a bizzeffe, 
ma ehi, stiamo parlando di 
una console a 32678-bit o 
cosa? No, il Super NES è un 
miserabile sedici bit. Poi esco­
no nuove console ogni gior­
no: Satum e PlayStation sono 
due macchi ne meravigliose: 
sfruttiamole appieno una volta 

F 
,,f 

tanto! La guerra tra diversi si ­
stemi videoludici va tutto a 
vantaggio dei consumatori: si 
riducono i prezzi e aumenta 
la qualità dei prodotti. Sono 
convinto che se le software 
house cominciassero a fare il 
loro lavoro, owero produrre 
giochi possibilmente diverten­
ti, ci divertiremmo effettiva­
mente e non dovremrno più 
aspettare lo "Next Genera­
tion" (Monsieur De la Palice 
sarebbe fiero di te ... NdMBF). 

Ivano "ILK" Piluso 
Caltagiro11e (CT) 

' ' 

No11 amo ripetermi, ma 
ribadisco che i PC non 
sono nati come macchi· 
ne da gioco né lo sono 
cliventate con il passare 
ciel tempo. I videogiochi 
sono per un PC sempli· · 
cementa una delle ap· 
plicazioni possibili, ma 
le piattaforme del di· 
Yertim ento interattivo 
sono state, sono e re· 
steranno le console. Il 
crollo dei prezzi 
dell'hardware già in at· 
to (Ultra 64 a 250 dol· 
lari, PI ayStation a 299 



etc.) garantirci la loro 
massiccia penatraz io ... 
in tutti i marcali. Neno­
stante tutto, i PC re1ta­
no ancora costGsi1 tliffi­
cili da usar-e e IOtMpe>· 
sti a ritmi di oiaaole­
scenxa rapidisalm • Se 
acquisti un gioco per 
SNES oggi pwal ••••re 
certo che f11ndonerà 
benissimo sul tvo Super 
NES datato 1990. Pro­
va a far fun·donare un 
gioco com• Under a Kil-
1 in g Moon Ili un PC 
comprato cinque anni 
fa, • heheheh ••• Dava 
Perry, dir ttore di Ga­
me• World, ha acuta­
mente 1cr itto che "è 
molto frustrante per i 
co11•umatori spendere 
,,,,.,.. r 000 sterline '"&lfl 
mllloni e mezzo fii lire .. 
Ndr) per un PC per poi 
•coprire eh e i giochi 
non Funzionano co1ret­
fam e nfe". Quando 
cempri un gioco per 
una con.sole non devi 
certo tiare a preoccu­
pa rtl di schede video1 

memor a disponi bile e 
palle varie. Non devi 
nemme110 perdere tem­
po a istallare il 9ioco1 
•• i per questo •.• Il 
plug ancl play resta un 
concetto esclusivo delle 
con1ole, non certo dei 
computw ••. Vi iete mai 
chiesti perché ci sono 
cosi tante riviste dedi­
cate al PCI Ma è sem­
plici1almo: fMrch sono 
fottutam nt9 i11casinati 
da usa rei L rivbte si 
affannano a •piegarne 
il funzionamento • vista 
l'irrazionalità del ai1te· 
ma, ce ne vorrà cli tem· 
po prima che la loro 
funzione si esaurisca ••• 
Chi se ne frega se la 
memoria dei giochi per 
PC è in costante aumen­
to? Vuoi forse sostene· 
re che la quantità di 
memoria è direttamen­
te proporzionale allo 
qualità del gioco? Palla 
colossale. Alcuni dei mi­
g I i or i titoli per MD e 

Fa&io usavicevlc" Bontempo 

SN ES occupano 8 o ad· 
dirittura 4 megabit. Co· 
sa ce ne facciamo di 
trenta megabyte di ani· 
mazioni e sequenze in 
full motion video? I gio· 
chi si giocano, non si 
guardano. Concludo 
con un'affermazione di 
Stuart Dinsey: "Come (il 
PC) riesca a tirare 
avanti pur es1endo un 
formato così abomi11e· 
vole, supera le mie pos· 
si bilità di comprendo· 
nio". Adesso scusatemi 
ma devo andare a glo· 
care a Command & 
Co11quer dei Westwood 
Studios su PC CD· 
ROM ••• 

FRIGNATE, 
FRIGNATE PURI-

Dear Bitta, sono ancoro io, 
Giuseppe do Livorno, già ap· 
parso sulla posta del n.12 di 
Mega e tuo affezionato let· 
tore. Premetto subito che que· 
sto lettera NON solleverà 
questioni da dibattere, NON 
proJ>Qrrà punti di vista diversi 
su un qualsiasi argomento vi· 
deol udico e NON tenterà 
nemmeno do dare risposte o 
domande del tipo "chi sia· 
mo~", 11do dove veniamo?", e 
''dove andiamo?". Tutt'altro, 
questa lettera ha un carattere 
del tutto personale. Dunque, 
siete avvisati ... 

... forse sono un tipo un po' 
permaloso (d'altra part 
ognuno ha il corotter eh 
ha) ma devo dire eh mt wno 
non poco di spiaciuto (per 
usare un eufemi1mo) dopo 
aver letto la poco 11mpatica 
missiva di tale S1mon da Va· 
rese sul n.15 d1 Mega Con· 
sole ed è per q to motivo 
che ho sentito Il b1l09no irre· 
frenabile d1 r1 pond rgli. 
Dea r Simon n Ila tua lettera 
porli di un or om nto o me 
molto coro o quello dei 
picchioduro od incontri. Dico 
,..caro• non eh (al contra· 
rio d1 u Ilo che tu possa 
pensar ] o la uno sfigato 
eh mong1a beve e respira 
beat tm up dalla mattino alla 
wa tn n rrottomente e sen· 
za Hntl~ 11 bisogno di qual· 
cos'cltro nello vita, bensì per· 
ch6 à uno "bronco" dei vi · 
deogiochl eh mi acchiappa 
porticolarm nt e che mi dà 
più sodd11faz1one di qualsiasi 
altra genere di game (non 
possiedo solo picchiaduro, 
come te anerisci, ma un po' 
tutti i generi di videogiochi : 
da Sub Terrania a Mega 
Bomberman , da Lem· 
mings 2 a Virtua 
Racing, da Pete Sam· 
pras Tennis a - perché no? 
- SSF2). Ti assicuro, quindi, 
che né il sottoscritto, né Fabri· 
zio da Savona (almeno spero 
- a proposito, spero vorrai ri· 
spondere anche tu a questo 
losco figuro che ti dà aperta· 

mente dell'invasato), né il 
99% degli amanti di questo 
particolare tipo di videoga­
mes siamo dei fissati, dei fa­
natici o degli alienati come tu 

vorresti far credere. 
lo non "mi stroppo i capelli" 
(come scrivi) nel vedere Guile 
e Ryu mentre combattono, né 
tantomeno, sono uno di que­
gli esaltati che in sala giochi 
si dimenano e gridano come 
ossessi per il semplice fatto di 
aver sconfitto il boss di fine li­
vello o per aver superato uno 
schema. No, mi dispiace ma 
hai completamente toppato. 
Sono un ragazzo di venti an­
ni normalissimo, con le sue 
buone qualità (poche) ed i 
suoi difetti (molti), che cerca 
di vivere la sua vita in pace, 
cercando di dare agli altri 
meno fastidio possibile, ten· 
tondo al contempo di divertir­
si come può. 
Studio all'università, faccio 
molto sport e mi piace uscire 
la sera, tutto qui. non passo le 
nottate a spippolare sul joy­
pad, ne tantomeno a scrivere 

trattati pseudo-filosofici sull'in· 
telligenza artificiale o sulla 
caratterizzazione psicologica 
dei personaggi dei picchiadu­
ro. La mia lettera, pubblicato 
su Mega, l'ho scritta non 
perché volessi farmi notare, 
né perché volessi imporre le 
mie idee agli altri (cosa che, 
secondo me, tenti di fare con 
la tua missiva), ma semplice· 
mente perché mi andava di 
farlo, punto e basto. 
Mi sorge il dubbio che tu fac­
cia parte di quella schiera di 
persone (che ancora, pur· 
troppo, proliferano nonostan· 
te ci si avvicini sempre più al 
2000) che, nel tentativo di 
emergere dalla massa, di 
provocare nella gente una 
qualsiasi reazione per vedere 
cosa succede o semplicemen· 
te per dare un colpo di vita 
alle loro grigie esistenze, si 
mettono a criticare indiscrimi· 
natomente le opinioni altrui, 
denigrando e facendosi beffe 
degli altri senza proporre 
una benché minima e, so­
prattutto, INTELLIGENTE alter-
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nativa. Ho qui fra le mani 
una tuo lettera, generosa­
mente pubblicata da MBF nel 
numero di Marzo (è dura 
quando devi riempire sei pa­
gine di posta e tutti quello che 
hai è una manciata di lettere 
piene di beotate e di banalità 
eh, Bitta?)(non me lo dire, 
non me lo di re, comare Pi­
na ... NdMBF) e noto (senza 
troppo stupore) che anche 
qui, tanto per cambiare, criti­
chi indiscriminatamente i let­
tori di MC, accusandoli di 
portare avanti una (peraltro 
inesistente, almeno sulle pagi­
ne di Mega Console, per 
fortuna!) diatriba fra presunti 
"Nintendiani" e "Segofili" 
(che brutto neologismo! )(sem­
pre meglio di segaioli ... 
Ndr). A quanto pare, quella 
di parlare a sproposito gon­
fiando o addirittura inventan­
do di sana pianta le questioni 
tanto per dire qualcosa è un 
tuo brutto vizio che, se fossi 
in te, cercherei di guarire al 
più presto, se non altro al fine 
di sembrare agli altri un po' 
meno presuntuoso e saccente. 
Oh, ho finito! Scusa Matt, ma 
mi ci voleva proprio! Ora 
dammi pure del permaloso e 
del pedante quanto vuoi ma 
non sopporto che un Pinco­
pallino qualunque mi dia così 
apertamente dell'invasato o 
del maniaco ... 
Ti ringrazio per lo spazio ed 
il tempo concessomi. 

Giuseppe Conti (GIG) 
Uvomo 

CONTESTAZIONI E 
BARRICATE IN PIAZZA 

Spett.le redazione di MC, 
chi vi scrive, per la prima vol­
ta, è un ragazzo di 23 anni, 
appassionato di videogiochi 
sin da quando la mamma gli 
puliva il naso. Sul retro del 
mitico Blaupunkt di camera 
mia ho attaccato cavi di com­
puter e consoles di quasi ogni 
generazione (VIC 20, Spec­
trum, NES, MD, MCD, 32X) 
assistendo in prima fila all'in­
credibile e vertiginosa evolu­
zione che i I mondo di Mario 
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ha attraversato in pochi anni. 
Due mesi e mezzo fa ho spic­
cato il grande salto acquistan­
do una console o 32-bit e 
precisamente un Saturn. Lo 
sforzo economico è stato no­
tevole, anche se in parte lenito 
dalla vendita in blocco di MD, 
MCD e 32X, ma, almeno fino­
ra, sta venendo progressiva­
mente ripagato dall'ottima 
qualità del software uscito sin 
qui. Il motivo che mi ha spinto 
a battere queste righe a mac­
china ed esternarvi alcune cri­
tiche sulle recensioni di Vir· 
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tua Fighter, Clockwork 
Knight e Panzer Dra· 
goon, giochi che possiedo e 
sui quali quindi posso formu­
lare un'opinione. 
Cominciamo da Clockwork 
Knight: dato che sono un 
assiduo lettore del vostro ma­
gazine, ho notato che questo 
platform ha ricevuto il voto 
più alto finora mai assegnato 
ad un gioco per Soturn, e che 
voto: 94%! Beh, si tratta, a 
mio avviso, di un giudizio 
che prescinde sia dall' origi­
nalità, sia, soprattutto, dalla 
longevità (un paio di giorni 
mi sono stati sufficienti per 
portarlo a termine). Dietro a 
una grafica e ad un sonoro 

Llligl Glannko 

grandiosi (ma forse nemmeno 
tanto in rapporto alle capa­
citò della macchina), si cela 
un gioco molto carino, ma 
piuttosto convenzionale, che 
attinge dai migliori del gene­
re, senza proporre nulla di 
innovativo. In definitiva, un 
caso clamoroso di sopravva­
lutazione, così come clamoro­
se, ma per lo ragione oppo­
sta, sono le valutazioni affib­
biate o Virtua Fighter e a 
Panzer Dragoon. Detto 
francamente, quell'89% al 
picchiaduro Sego è un mezzo 

scandalo. Una conversione 
così ben fatta di un coin-op 
che vale più di dieci volte il 
prezzo della console e che 
rappresentato una novità as­
soluto nel genere, non merita­
va un simile trattamento. Gio­
ca bi li tà, fluidità, sonoro e 
grafica (replay o parte) sono 
state mantenute pressoché 
inalterate nel CD. C'è poca 
longevità? lo ritengo che 
quattro livelli di difficoltà, con 
lo possibilità di variare la re­
sistenza ai colpi, assicuri no 
un impegno prolungato nel 
tempo, anche una volta dive­
nuti esperti, per non parlare 
poi dell'opzione VS. 
Sicuramente, oggi non costi­
tuisce più il parametro dei 
giochi 3D, dal momento che 
circolano capolavori del cali­
bro di Tekken e Tohshin· 
c:len (o proposito, la PlaySta­
tion è davvero un mostro, non 
sono Fazioso), ma non dimen­
tichiamoci che Virtua Figh· 
ter ha portato una ventata di 
aria fresco, l'anno scorso, do­
po il fumo irrespirabile dei 
cloni streetfighteriani, introdu­
cend<> un concept che i genia­
loidi di T akara e Namco si so­
no limitati a sviluppare. Ulti­
rncmitnte, però, lo grande "S" 
per eccellenza è riuscito a 
conseguire un altro primato, 
stavo! ta nel genere shoot' em 
up, mette11do a segno un col­
po da maestro con I' incom­
rnensurabi le Panzer Dra· 
gootl. Ora, se un non troppo 
entusi as~co 89 a VF poteva 

trovare un pallido appiglio 
nella non impeccabile realiz­
zazione, un anonimo 82 al 
migliore sparasparo mai ap­
parso su una console è qual­
cosa di sconcertante: innanzi­
tutto, come si fa a non ap­
prezzare un'ambientazione 
cyberfuntosy così origi noie ed 
affascinante, resa quasi pal­
pabile da uno grafica debor­
dante e da un sonoro perfet­
tamente adatto? La giocabi­
lità, poi, non è do meno (la 
cosiddetta "sindrome olla 
Space Harrier" creo molti 
meno problemi di quanto pos­
siate credere, basta solo un 
cambio di visuale) e una volta 
preso confidenza con i tasti L 
e R, Panzer Dragoon non 

risulta più divertente, ma esal­
tante, con difficoltà ben cali­
brato e azioni di gioco sem­
pre più frenetiche (dal quarto 
epi so~io in poi, qualche se­
condo di pausa è assoluta­
mente necessario per ripren­
dere fiato dopo fasi di bla­
stagg io in apnea). Il concept· 
troppo banale? Stole scher­
zando~ Dove me lo trovate un 
altro sp<Jracchino con possibi­
lità di azione a 360 gradi in 
sette livelli, tutti così diversi tra 
loro, che non sia Mag ic 
Carpet (c~e, per girare de­
centemente, abbisogna di un 
Pentium o di un DX2 con una 
caterva di RAM)? Se Fosse co­
me dite voi, mostri socri come 
Th unclerforce lii e IV e 
Silpheed diverrebbero gio­
chilli piotti senza alcuno spes­
sore (questa proprio non l'ho 
capito ... Massimo rispetto a 
Thunderforce lii e IV ... 
NdMBF). 
Con stimo, 

Marco Micheletti 

Ho letto le tue osserva· 
zioni con attenzione, 
ma non le condivido in 
maniera categorica al­
meno per quel che ri· 
guarcla Virtua Fighter e 
Panzer Dragoon. Il pie· 
chiacluro dell'AM2 è 
stato realizzato con 
un'approssimazione in· 
sostenibile: pur e ssenc:lo 



eccalona lmente gio­
cabile, la grafica pc»te­
va ••••re rea li:nata de· 
cisamente meglio e i 
bug relativi alle perdite 
di poligoni sono fru· 
strantf. I limiti di VirtuCI 
Fi9hter concernono le1 
pr09rammazione e no11 
la macchina, e la prove1 
à data da Virtua Fighter 
Remlx • dalla versione 
americana ed europee1 
di Vlrtua flghter, in cui i 
bug teno stati prat ica· 
mente ellmlnd. 890/o è 
un 9ludl•lo a mio pare· 
re glu81o che dice di u11 
bel gioco che •arebbe 
potuto ••••re ottimo. 
Panzer Dra9oon: dalla 
sua vanta una 1plendi· 
da grafica (cl'altronde 
con un referente come 
Moebius .•• ), look c ita· 
zionista (Dune, Laputa, 
Nausicaa etc.), ma tra I 
demeriti bisogna ••· 
gnalare un ga meplay 
alla Afterburner (i.e. 
impossibilità di spa%ia· 
re a 360•, ma necessità 
di seguire pattern di ti· 
po prefissato), longe· 
vità non del tutto socldi· 

sfacente noriostante i 
tre livelli cli difficoltà. 
Non bastano prospetti­
ve differenti per fare di 
un gioco un capolavo-

ro. Que1to non toglie 
che Panzer Dragoon re­
sti uno ciel migliori titoli 
finora uacltt r Saturn 

(il che la dice lunga 
sulla qualità del 
software Sega), ma 
da qui ad eleggerlo 
paradigma dell'in­
tero genere degli 
sparatutto, beh ••• 
Su Clockwork Kni­
ght, invece, potrei 
darti parzialmente 
ragione: si tratta di 
un platform bidimen­
s i on a I e molto ben 
fatto ed eccezional­
mente animato e tut­
tavia poco originale 
(aspetto comunque 
ben evidenziato nella 
recensione). Resta co­
munque un titolo di 
eccellente qualità (il 
seguito, poi, è ancora 

più spettacolare), ma è 
in qualche modo para­
dossale che un gioco 
convenzionale come 
Clockwork Knight rap­
presenti una delle cose 
più convince nti (ovvero 
divertenti da g iocare e 
non solo da guardare) 
viste finora su una 
console che si pretende 
radicalmente innovati­
va. Ah, colgo I' occasio­
ne per ricordare che la 
versione europea di 
CK vanta un livello di 
difficoltà maggiore e il 
primo boss è stato mo­
dificato. Magie Carpet 
è in arrivo per Saturn 
grazie alla Electronic 
Arts. 

HEGR CONSOLE I 



1-
UJ 
:E 

>SAtu 

PlaYSTatIOn 

< e e e e e e e •• I 

<PSX> ••••••••••••• ••••••••• 

I • ! 3Dc::>! 
SPECIALIZZATI IH VENDITA X CORRISPONDENZA - O:RARI: 9,30-12,30 15,00-1~,30 

PER ORDINI O INFORMAZIONI: TEL.0382/927810-TEL.0382/~27811-FAX.0382/927602 
SI EFFETTUANO MODIFICHE O RIPARAZIONI IH SEDE - LUNEDI' MATTIRÀ CH~USO 

•••••••••• I • 

TUTTI I NOSTRI PRODOTTI SONO ORIGINALI SPEDI2IONI tN TUTTA I~ALIA (CONSEGNA IN 24H !!!) 



EATTLE MONSTERS 

EI:.iUE SEED 
ax;! 
DI:GITAL PINBAI:L 
DREAMHOUS~ 

EMIT 

G8EN WAR 

GRANO CHASn 
GREATEST 9 BASEBALL 

NBL HOCKEY 1995 
PARODIUS DE 

LtJXE PACK 
PRETTY FIGErrER-X 
RACE DRIVIN 
R.I:GLOARD SAGA ........ SlfimBY 
S?OT GOES ro 
HOLLYWOOD 
SiwREET :IGHTER 

TllE l«>V:IE 

VIRTUA FIGHTER REMIX 
VIRTUA RACING 

(VERSIONE USA) 

VTRTUAL HAm ON' 

139.0~0 

139.0~0 

TEL. 
139.0ClO 
'i'EL. 

'i'EL. 

'i'EL .. 

119.0()C) 
139.0()C) 
'l'E!i .. 

139.0()0 
139.000 
'I'EL. 
139. 000 
139.000 

'L'EL. 

139. 000 
TEL. 

TEL. 
'l'EL.. 

SATURN +VIRTUA 
FIGHTER REMIX 

899.000 
SATURN USA O JAP + 

899.000 

>coNsoleS< 
• • 
• 

PANASONIC 300 FZ-10 + GIOCO 749.000 
SEGA SATURN USA O 

JAPAN + GIOCO 
SATURN + VIRTUA 
FIGHTER REMIX 

SONY PS-X EUROPEA 
POWER SATURN 
COMPATIBILE USA-JAP 
MODIFICA SATURN JAP - U 
MODIFICA PS-X JAP • U 

RIVISTE 
AMERIC 

3D~ ( 

899.000 

1.099. 000 
749.000 

TEL. 
TEL. 
TEL. 

IOCHI 
PONESI 

99.000 
99.000 •••• • ••• ••• • • .......... ACE Ca.m.AT ( 

ARK THE I.AD 179.000 
BOXER'S ROAI> 179.000 

CAN?«>N FODDER 89 .. 00C) DARKSTALJ<ERS TEL. 
CLAYFIGHTER. II 89 .. 00C) DEMOLISH'DS ( ) 109.000 
DEADLUS ENCOUNrER 89.00() EXTREME SPO T (EURO) 99.000 
oca.i 89.00() FALCATA 179.000 
DORAEMON 89.000 GUNDAM 179.000 

89.000 JUMPIOO FLASH (EURO) 99.000 
l GP 89.000 Kl:NG'S FIELD J: 179.000 

m:x 89.000 I<RAZY IVAN ( O} 99.000 
HELL 89.000 METAL JACKET TEL. 
KILL TIME 89.000 MORTAL KCMBAT 
KIOODOM 1\R REACH 89.000 III(EURO) 129.000 
LOST VDCI s 89.000 PHILOSOMA 179.000 
NHL HOCJCEY 1996 89.000 RAPID RELOAD (EURO) 99.000 
PANZER GENERAI., 89.000 RAYMAN 179.000 
PO'ED 89.000 STREET FIGHTER 
SLAM'N JAM 1995 89.000 THE MOVIE 179.000 
SPACE ACE 89.()00 V-TENNIS 179.000 .......... STRIKER 89.()00 WAR HAWK(EURO) 99.000 
SYNDICATE 89.()00 w.INNING ELEVEN 
W:ING COMMANDER l::IJ: 89.()00 SOCCER 179.000 
ZHA!tiOST 89.()00 w.IPEOUT (EURO) 109.000 

TUTTI I PREZZI SONO I.V.A. 19% INCLUSA 

VASTO ASSORTIMENTO TITOLI PC CD-ROM 
SI EFFETTUA SERVIZIO RIVENDITORI ALTAMENTE QUALIFICATO 
GARANZIA ED ASSISTENZA GRATUITA DI 12 MESI 

TUTII I MARCHI SOPRA RIPORTATI APPARTENGONO Al LORO LEGITTIMI PROPRIETARI 

<AccESSOri> 
• 
• 

ACCESSORI SONY PLAYSTATION 
ACTION REPLAY 89.000 
ASCII PAD 1995 TEL. 
CAVO LINK 59.000 
JOYPAD NEJICON TEL. 
FIGHTER STICK 1995 TEL. 
JOYPAD ORIGINALE JAPAN 89.000 
JOYPAD ORIGINALE EURO 69.000 
JOYSTICK ORIGINALE TEL. 
MEMORY CARD 59.000 
ACCESSORI SA'l'URN 

CAVO LINK MULTIPLAYER 
INrERFACCIA 7 PLAYERS 
JOYPAD 
JOYSTICK VIR'l'UA STICJ'\: 
119.000 
MEMORY CARD 
MOUSE 
VOLANTE DAYTONA 

MODULO MPEG 
KIT ESTERNO 

TEL • 
89.000 
69.000 

109.000 
89.000 
TEL. 
DISPONIBILE 

MODIFICA USA - JAPAN TEL. 
ACCESSORI 300 
:INTERFACCIA JOY 300/SNES 2PL 89. 000 
JOYPAD 6 TASTI 79.000 
JOYPAD INFRAROSSI 
JOYPAD ORIGINALE 
JOYSTICK 
LASER GUN 

99.000 
69.000 
TEL. 
99.000 

OPERAZIONE 3X2 !!! 
COMPRI 3 TITOLI 300 
E NE PAGHI SOLO 2 

AD AGOSTO SIAMO CHIUSI 
DAL 7 AL 20 

m1cnomcmn 

MICROMEDIA s.n.c. 
VIA PITA GORA 9/11 

2701 O GIUSSAGO (PV) ITALY 



SITmllACll 
lo Sego sto Doadl a ftn1ul1 O. W.W 
G I I JIDlnl I;, - sinUuione Clllomoblstim 
con prospettWa isomRk:a vnnan1a llllSSMI. Il 
GioCo l1Cl1 seri - - d gamcio, cprd .. 
mo Mio I lqO d pantmvalo il mio dlnl-
di*> sii 1Mi1i llMi. 5llk 11 Saun: I ftJb 
m. pina sa d crtMkll a 32-lit del JDCOSli­
m tm I Vlrlll Sllk. Dlii ll'9•111min si 
s1m11D oaupcnD" sm 1izi che a tmo ·.-
1oto• 111 WISio19 ps MeplCD.11 gil{o, arun.a 
~lb d 50%, SOR1 bldutO o N~. I.a P'aynm-
'és ho annunciato tre titoli per Soturn: ohre a 
lirthwwm • 2, r e1ichettu che pubblico i gio­
chi del!~ Shirri/ sto lavoroodO a SW.ton w .. 
llors e o Midtey ~•••'• SUperans. 

\, Avete presente Aie <1•11 (~omeo) per PSX? 
) \ lo JVC sta lovam ad "' clooe di Aft.-­
/ • ~ tifdç ~ Skyes 8 n6 I nfa1o ... 

11~d~.NN"1~ -· 
lllllts 'rl ..... aWllile i •IZilll• d ... 
ciii dlii clJt liti detJ Dli d Slrell.,...... 2 
J1i1m del me episod"o, IMislo I* i pini mesi 
del 1996. 01Te o S1n1t ~ 2 ps GB, ilfot­
ti, è in fase di svUuppo un titolO per YihD Boy e 
per Solu1i 1otiQo ifltammente potigono . Yt-
rfkl.no, fìàlil Ili è certo lo conversi ci 
Slnlt flgllttr légend. Intanto pare che l'rxmr­
do con kJ 300 ComP.2nv P8J Jo sfruttìiintO cam­
merciole dell' M2 ~ esckiMiTien1t i salto­

{ e coi~. Il chip a 64~~ &ft'upgQle per 300 m­
• ~ ooe del MoMI 3, l'evoluzione dera 11111111 

malie sega: la Sego 9cl randa allo v.._ 
5JNn di CMI Riders, simulazione di m0bil­
smo che ho riscosso oo dtimo sweao 111~ gio­

.~ chi. Uscito 111: feh. Sinpfi i1elo stasso 
il, Jiili ilovraWle bi la SUI~ lo YISÌCll8 

d .,._. T• I ;oca doviabbe Vllllall 

"' COmDdo spkr• I* gioare il coppil. la 
Oc8ll1 tu il anlel8 Ull plzW> d 1ld per So­
tum, tTa m Wllt•-'I (nM!lbre), W.. 
(Team 11, 1VM1bre), .. (]996), Ham & 
lart.i Cl H&), ~ el Dàitiess Cln 
'1 Doo\11 ~per D(faM), ~~ Race (;. 
mukuiw d ca futuislco, 1996), HMS C.-
"' (si , ottGbre 1996). 

"E&H COISOLE 

Fiie Otalcu 'ream I• In full effecf! MBF 
Char vi presentano una caterv• cli no­
vità per la console a 32-bl t clella Sega. 
Qualche anticipazione sul contenuto cli 
questo numero? Il ritorno cli Pepperou­
chau, Wlng Arms, le ultlme notizie su Vlr· 
tua Flghter 2 & 3 e molte •llre cosllle 
croccanti. Bando alle ciance, schiaffate Il 
CD nel leHore e Impugnate il loypatl: In Satur• Zone Il pulsante 
cli pausa non ha alcun cllriffo di clHa•lnanza! 

a cura cli Maffeo 11MBF" Bltta11tl e Char ..,Co•eta Rossa" Azna· 
ble, per 911 amici, l'Otaku Team l•c. 

Con uno mosso geniale qoonto inaspettato, lo Sega ho 
commercializzato lo versione eur~peo del So1um in In· 
ghilterro e Francio all'iniziD di luglio ol prezzo di 399 

sterline e 3390 franchi rispettivamente, con Virtua Fi­
ghter in omaggio. l'()biettivo della Sego è chiaro: bis· 
sore lo strepitoso successo ottenuto in Giappone. Il lan­
cio del Sotum in Francia e Inghilterra ero inizialmente 
previsto per saboto 2 settembre (Saturnday), mo la Se­
go ho anticipato lo disponibilitO dello console battendo 
sul tempo lo Sony che lancerò lo PloyStution il 9 settem­
bre 19 95 in Inghilterra e Francio e il 21 settembre in 
Italia. Al momento del lamio erano disponibii tre titoli: 
Clockwork Knight ( 40 sterline, l'equivalente di 
100.000 nre), Daytona USA (50 sterline) e lnter­
national V'Ktory Goal (lo versione europeo è in fui~ 
screen e incltxle squadre internazionali e non dello H.efr­
gue). Ad agosto sono ston commercializzati Panzer 
Dragoon, Myst e Pebble Beach GoH. Entro Nato­
le lo softeca del Soturn owò raggiunto le 40 uniti). In 
questi giorni lo Sego comrrerciolizzerò in UK e Francio il 
6·Ployer Adaptor, lo Bock-Up Memory. Dovrebbero già 
essere nei negozi sia l'Arcooe Racer sia il Virtua Stick. Il 
mese prossimo lo Seg() commercializzerò lo Video{O 
Card e un nuovo sistem() operativo per i Photo CO. 

Previsto in solo giochi entro lo fire dell'(inno, Vitua fighter 3 roppresenm il 
progetto più inµirtante dell'AM2 di questo 1995. Yu 

_ Suzuki, il leader del team Sego, ho rivelato che l'usato 
~ del terw episooo delki S1Jga beat' em up poligonale S!Jrò 

?receduto dal lercio di ITTa versione m~5orato di Virfla Fi· 
ghter !, a metil ottobre. Pru Q.Jmto riguardo il terzo episodio, Yu Su­
zuki ho s~egoto de • d morrento stiamo studiane» almeno dieci rvo­
ve tecriche di combattimento. Owiomente, non SO{Jpiomo quo/i inserf 

re nella versione demitiva, fTO rlobbiomo impiegome almeno tre o qUCJt· 
tro del tutto inedOe per gustifiCU1e un terzo episodio." 
lo versione upgrcxloto di Virt• Fighter 2 sfruttera ancoro l'hordw.Jre 

del Model t mo pe1 il ta-20 e~sodio, Suzuki ho richiesto qualcosa di più 
potente: il Model 3. • AIOJni sostengono che 
il Model 1 non è ancora stato sfruttato al 
massimo rei/e 9.le potenziolitò. In realtò1 ae­
do che alwne ~Ile cose che abbiamo nten­
zione di fcre sicno sempfcemente impossibili 
sul Model 2. Vrtm Figlit• 3 abbisogno 
di un nuovrJ hardwar9." 
Per quanto rigoo rda i nuDvi personaggi, Su· 
zuki ho rive loto (he •la rroggior parte di que­
sti saranno di sesso femrriini/e." Si parlo on· 
che di un ruovo sistemo Ci comandi che sarà spermenta1o in faoo embrionale con ~ versione upgrofo· 
to di Virt.a Fghter 2. •Anche se di primo ,Jccfito non 59f11lrtJ molw diverso do quello originale di 
Yf 2, crecb che sia rnolto Jiù immediato. I gioca tari espeti rbnosceranno subito la differenza." 
Suzuki intmde dedicarsi o tempo pieno o sviscerae le pctenzi<llilO del Saturn, oro che il nuovo ~stena 
operativo ~a riv~oto i nas~ettute capacitò. • /1 ffWVD sisma opemlivo m1 permetterd di convertire mrlto 

{iù facilmente i coioop più sofisticar. 
llello pngrammoziooe di V'l'tua fi-
9-ter 2 per Sotum si sto occupordo 
l(eji Okayasu. lntonro lo Sego ho conin· 
colo lo sviluppa di Virtua Fighter 3 
anche per Soturn. l'uscito del gioco è 
previsto per ottOOre 1996. Non perdete 
il pressino numero ier altre scottanti r~ 
velozioni sullo trilogia di Virtua Fif1· 
tu! 



TECHNOSOH 

CRYSTAl DYNAMICS 

FllPPE R OTTOBRE 

~ltre o Hcit Bloo~ed Fa111ily, un mediocre clone di 
flnal flg~t, I(] Technosoft sto lavorando a fantastic 
Pinball, uno simulazione di flipper massiva al cubo che 
recupero lo spirfo dei primi titoli per PC Engine, come 
De"il's Cras~ .. . 

SPAUTUTlO OTTOBRE 

Il seguito di Total Ecli­
pse previsto per ottobre si 
annuncio molto più massivo 
del suo predecessore uscito 
solo per 300. Recensione 
sul prossimo numero ... 

llOST WANTED SA•ll 

rkill 
• ....... ni•11a: Bloodlettq 

den 

s. 
Sega 
KOflCITii 

("'°"' 
Toito 

Plcclildln 
Racing 
Sporotv1to 
Aziona 
Plo1fonn 

Pkdl l 1 
Raq 
Aziona 
Azkn 
Sparatu1to 

DISTRIBUllONE VIDEOGIOCHI, CONSOLE, ACCESSORI 



SHTURN ZONE 

ATLUS RACING NOVEMBRE 

Presentato al Tokyo Toy Show di giugno, King of Spirits si colloco a metà trn The Need for Speed e 
Ridge Racer. Completo al 50%, il gioco sarò dettagliatamente presentato in uno dei prossimi numeri di Sa­
turn Zone ... 

KONAMI SPARATUTTO GENNAIO 

Twin Bee è prob(Jbilmente il personaggio più rappresentativo della note software house nipponico. Lo simpati­
ca navicella con g(Jmbe e braccio approda oro sull'ammiraglia Sega con uno sporntutto o S(()rrimento verticale 

I MEGH CONSOLE 

che riprende, in alcuni stage, il primo ed orig~ 
noie sparatutto che vedevo lo navicello quale 
protagonista unendo altresì nuovi ed entusia­
smanti livelli. La primo versione dei Twin 
Bee, uscita circa tre anni or sono su Super 
Nintendo e PC Engine era giò di per sé un 
buono sparatutto: inutile dire che lo versione 
Saturn ne amplio all'inverosimile il fattore 
grafico e quello sonoro proponendo a volte s~ 
tuazioni davvero irresistibili. L(J versione Sa­
turn potrò essere giocata simultaneamente da 
due giocatori e vanterò uno decina di stage 
corredati do fon dali splendidi. Il gioco dovreb­
be essere immesso sul mercato nipponica ver· 
so I() metà di dicembre. 

SEGA PIATTAFORME IMMINENTE 

Praticamente la news più succulenta dell'ultimo periodo. Clockwcnk Knight 2 è, () soli sette mesi di distanza 
dal primo, semplicemente splendido. Gmficamente sono state apportate incredibili migliorie al plot originale: lo 

sprite principale è stato ridef~ 
nito e gode di animazioni 
quantomeno fiabesche. Pep· 
perouchau potrà scovare, 
schermo dopo schermo, alcuni 
interessanti gi ocottolini da 
usare a suo piacimento, quale 
ad esempio il ((]Vallino a cor· 
da , lo poperella gonfiabile o 
uno sorta di asinello con le 
ruote. Le ambientazioni sono 
altresì stupencle a quantome­
no varie: si i11izia dalla sola 
dei giocottDli, suddivisa in due 
diverse aree, per , 
passare allo stu­
clio . Si approcla 
nell'ottimo stanza 
cla ba· 
g n o 
(dove 
trovere­
te persi· 
no I' ef­
fe t t o 

. "fumoge-
no" del vapore c~e si sprigiona dall'acqua calda), per giun~ere alla torre dell'orologio. Na1uralmerr 
te saranno presenti anche i clas~ci stage bonus dDve il picCDlo soldon110 di latta potrà raccat-
tare numerosi gadget o vite supplementari cimentandosi in alcuni sottogiochi. Il sistema di 
controllo del personaggio è stato leggermente ritoccato e le scene animate di introduzione e 
intermezzo sono davvero splendide. Sarà Clockwork Knight Z il gioco di piattaforme 
definitivo? Uno coso è sicura: niente a c~e vedere con lstml .. -

Il Soturn è, ormai da alcuni mesi, una splendida realtà anche negli Stati Uniti. La versione statunitense del 32·bit 
Sega si sto affermando in modo più che incoraggiante flello terra di (George) Clinton grazie (Jd m lancio pubbl~ 
citario che farebbe impallidire la Coca Cola (che più o rnern si trovu uvunque come I' Andreolti dei tempi miglio­
ri) . A lancio uffici() le del Saturn in Europa orrnai avvenuto e<co tornare alla ribalta il classico problema dell'incom­
patibilità del sofuvare delle tre diverse versioni dello macc~i11a . Per ovviare a questo i11convenie11te vediamo per· 
ciò materializzarsi il Pro Universal Acla11ter, uno cartuccia che, inserito nell'apposito slot dove trova oltJesì 
alloggio la Memory Card, è in grado di rendere pertettomente compatibili fra loro le tre diverse versioni della 
macchino, il che significa c~e potrete utilizzare i CD statunitensi ed europei anche sullo versiDne giapponese del 
Saturn e viceversa. Ed ecco volatilizzarsi in un baleno (anzi, in unu cartuccia • .. ) il problema di incompatibilità 
fra le macchine: una cosa davvero ottimo se pensate che mDltt fanatici dei gioc~i di ruolo potrebbero perdere pre­
ziosi anni di vita per decifrare lo marea di ideogrammi de costantemnte si lrcvano in produzioni del genere. Il 
Pro Universal Adapter è disponibile presso il negozio Micromedia di Giussago (PV) . 

1~ 
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indirizzo e numero civico 

C.A.P. città e provincia 

prefisso e telefono 

firma (di un genitore se minorenne) 

o IJO OI Nl 'S soaER .. . • . • • • . . . • • .. IEJ 
oouaLE DRAGON Il . . . . . • • . • . . . • .,.. IVI 
OOUSLE HEADER. • . • . . • . • . . • . • . • 529 IEJ 
OR AOBOTNI KWl.\C~INE .. ....... .... lfJ 
DRAGON... • . • • • . • • . . . • ••.... • 59'11 lfJ 
DUNE Il ........ . ..... . . . ..... . 111'11 lfJ 
DYNAMITE H EADDY. • • • . • • . • • • . . • .. • lfJ 
EARTHWORMJl!.4 ......... . ..... 12591 · lfJ 
ECCO THE OOLPt!IN2 . .. ... . .... . . 12Qlll lfJ 
ESPN NATIONAL HCX:KEY NIGHT 95 . . • 11 .. ··IU) 
ESPN SUNDA Y N G Hl FOOTBALL 95 . • _. · IUJ 
ETEANAL CHAMP101lS . •.••. •.. • . . 41'11 IEJ 
FATAL FUAY .. . . . .. . .. . ........ . 1619 ·1EJ 
FATALFUAY 2 . ............ . .. . . .. ·IJJ 
FEVER PITCH . . ..... .... . . ..... . 11 .. · IEJ 
FIFA INTEANATIONAL SOCCER '95 • .•. 11 .. ·!El 
FLINSTONES THEMJVIE .. . • . • . • . . W- · IEJ 
FRANKENSTEIN • • • • • . • • • • • .. • • • ... • 1u1 
GOOFY S HYSTE ~ICAL HISTOR't' TOU~ . ... • 1u1 
GRANOSLAMTE.INS .• . • .•.. •• . •. - ··!El 
GREAT CIRQJSMIHBY(10Pa..MINNIE) •. 59'11 · IUl 
GREENDOG . . . . . ..... . ........ . .. · IEJ 
GYNOUG . ... . ........ . ..... . .. · 1EJ 
HAROBALL94 . . ........ . . . .... .. .. · 1EJ 
HAROBALL95 . • . •• • • . . • • ..... .. TEL. 
HURRICANES . ......... .. . .. .. .. 49'11 ·IEI 
I PUFFI .. .. . ... . . .. ... .. . .... . . ... · IEJ 
NTERNATIONAL RU3BY .. . . . .... . . .. ·IEJ 
J.LEAGUE PROSTRll(ER 2 • •••••• , • 79'11 1J1 
JELLY BOY ....... .. ..... ..... 1 ... IEJ 
JIMMY WHITE"SW:ilRWINl SNOOKER • . . W- (El 
JOHN MADOEN95 .. ....... . .... . 11t- ·(El 
JUDGEDREDO • . ... . .......... . 129'11 tEJ 
JUNGLE BOOK . .• •• ,. •. • •• .•••• . 11t- · IEI 
JUNGLE STRIKE . ............... ..... · IEI 
JURASSIC PARK 2 . ........ . . . .. . . ggm IEl 
JUSTICE LEAGUE .... . .. .. ... ... . 129'11 ·· (El 
KAWASAKISUPERBKE • .. •.•. •.•. . 11991 ·IEI 
KICKOFF3 ....... ........ .. . . . ... ·IEJ 
KICK OFF 3 EUROPEAN CHALLENGE • • . W- IEJ 
KING OF THE MO~STER 2 ..•• • • .•. • • 499' · 1u1 
LASTBAffiE . ........ . ... . .... . . 499' ··1El 
lEMMINGSll .• .••. •..• •.. ••. . . 11 .. ·· IEJ 
LETHAL ENfORCERS 2 ••.••••• ••• . 1199' ··1El 
LOSlVIKIMiS .... . .. . . . ... . 11t-·· tEJ 
l OTUS2 ..•••••••.•.• • •••• • • W- · IEJ 
MAN OVERBOAR O LUCIFER .•••••. • . 4991 · IEl 
MANCHESTER UNITEDCHAMPION. SOCCER 1-·· !El 
MAAlOANORETTIRACING . • •• • ••• . 1299' ··1EJ 
MARKO S MAGIC FCllTBALL • • • • .• • 11991 •• IEJ 
MEGA BOMBERMAN .......... . . 799 · !El 

MEGA MAN X ·CAPCOM 
MEGASWIV • .• • • 
MEGA TURRICAN . 
MEGALOMANIA •• 
MI CKEYMANIA •• 
M.CROMACHINES 2 TUR 
MI GH1YMAX ••.• 
MOìTAL KOMBAT 2 
MA NUTZ • •. •.• 
MRSPACMAN ••• 
MUTANTLEAGUEFOOT 
Ng,\ ACTION 95 • 
Ng,\ JAM TOURNAMENT ( 
Ng,\ LIVE 95 . • •. 
NF l QUARTERBACK Cl I 
NHLALL STAR HOCl<l:Y 
PAC MAN2 . ... 
PAGEMASTER .•• 
PAPEABOY2 • •• 
PE BllLE BEACH GOLF 
PETE SAMPRAS TENN 
PETE SAMPRAS TENN 
PG.\ TOUR GOLF 3 
PH.\NTASY STAR IV 
PITFALL ••••• • 
P()M:R RANGERS 
P()ì\'ERORIVE • • 
PRINCE OF PERSIA 
PRIZE FIGHTER 
PR ()80TECTOR. 
PSYCHO PINBALL 
PUYO PUYO 2 
RACE DRIVING 
RA!>ICAL REX 
RAUGER X ••• 
RED ZONE • 
RISE OF THE R080 
RISTAR . • ••• 
R(},\0 RASH 3 
R()80COP VS TERMINA 
ROCK & ROLL MCM 
RUGBY WORLO CUP 
SAlllURAI SH000WN 
SATUROAY NIGHT 
SE~ QUEST DSV 
SEtlSIBLE SOCCER ..... 1iuini•v 
SESAME STREET n 
SHAO-FU .• 
SHNING FORCE 
SHtOlllll 
SILVESTEA& 
SKELETON KREW 
SKITCHIN 
SOlflL (FWIMC8fTY) 
SONIC2 
SONIC4 
SONIC srMALl 
SPACE tWIUll 
SP#t<STER (lllD 

(I) 
(I) 
(I) 

19111 (I) 
89lm (I) 

(t) 
11.-i (I) 

69lm (I) 
gtllO • (E) 

111W · (E) 
1 SOi! · (E) 

g. · (E) 

9"' (li 
7gaDO (E) 

49• (li 
, ... ·(I) 

npo ·<Q n- (Q 
12909 · (I) 
119'11 · (I) 
gg.. · (I) 

12QOlll · (Q 

45111 · (I) 
129'11 '(I) 

7gtao · (Q 
4 · (Q 

10!llJlll · (Q 

. . 79ta1 
NT . 7!Jt81 

.89D 
• 7!Jt81 
. 69G 
. 99• 
. 89D 
. 89tal 

8!J90I 
. 7990' 

49!iOI 
• 7Q90t 
• 79i91 
8S-
7S-

SONIC DRIFT 2 . • • • • • • • • • • . . • • • • • • • BS­
STAR TREK · BEVONO THE NEXUS • ..•. •. 79WO 
STAR TREK • NEXT GENERATION • •.••••. 7!)tll 
STARGATE . ••.• . •••••••••• . .• . •••. 69., 
STRIKER •. .••.•••.•••.•..•.•....•. BS-
SUPER COLUMNS .•••.•••..•.•. . •.•. 691'1 
SUPER STAR WARS •.•.••.•.•.••••••. 5g.o 
TARZAN · LORD OF THE JUNGLE • •. • •• .• 7g.o 
THE INCREDIBLE HULK • . ••••••••••• • • 79'11 
TRUE LIES • ..••• .•. •.•. • ••..••••• •. 69'11 
WIZARO PINBALL •• . •.• . •.•....•.• •. 99'11 
WOLFCHILD •••••••.•••• • ••••• • . 39'11 
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Chi di voi non rammenta le nVtiche gesto d lii•? E' stufo uno dei ~imi giochi di ruolo o hr lo proprio com­
parso sul tefTo Mega-CD ed ho vissuto uno strozi:mte epopea per ciò elle concerne lo suo versione uopeo tonto 

• che obbiOlno atteso molte une per interci giocare in inglese. Facezie e misteri dell'importozione trnlosciondo, 
1- costihivo veromente 111 ottimo gioco di ruolo con uoo tramo fitto mo mai tropJX> intricato e con uno gro­
frco dowero wvincente. Lo Sego ha deciso di ~rodune lo second() porte delle avventure di L.,.. in versione 
32-btt e d risUfoto, do qumto !X)SSKrno vedere, sembm davvero incoroggionte. lo veste grafico è qumto moi 
curata e soprot1\Jtto la trmn sarò quolcoso di veramente eccezionole e costit\Jirà il vero punto di forzo del gioco 
tonto che, per giungere~ fDI dell' Menturo occorreranno quasi un centinaio di ore d gioco, più o meno come 
accadevo neU'ottimo Secnt of •• per Super Ninteooo. Ablmoonoodo per molti versi il plot originole lo 

presente versione 
di LIHr per Sa­
tum oonovem cirt 
que nuovi perso­
no gg i principali: 
Rising, un cacciit 
tare di toglie che 
riveste il ruolo clel 
figa cci one di tur· 
no, Yumemi, uno 
bambinetto abba­
stanza anonima, 
Ace, un pistolero 
esperto conoscito­
re dell'arte del 
Kobul:i, Zengoo, 
un somur<Ji dalle 

fattezze di un muflone di Vor11ZZe e Yuuno, un'agguerrito ragazzo indiono dotata di mo enorme scure. Mo che 
ci faranno questi cinque strani tizi COD!lJltoti n~ mondo kes e Luno? Pazientate qualche mese e pofTete trovar· 
vi innanzi ad un gioco ~i ruolo do favola. 

. . , / : H~Hmo NO HD 
', .. '. -~ 't,ft;j.. 

' IANPRESTO AVVENTlJRA IMMINENTE 

li primo gioco di Kens~ro o uscire pe- Sot\Jm, mto che gìò si porlo di uno seconm editozione, sarò un'avventura 
grafico e non un picchad1Ko u11CHortr1>1.100 ccme molti credevmo. Il design dei personaggi del ~oca non sor~ 
curato (jllrtroppo) dal' ottimo Tetsu> Haro (irfotti, come ~()trete v«:iere d<Jlla immogini, lo somiglianza con i 
personaggi dello serie telewsivo è davvero minimo .. .) e I' ovventua si baserò essenzialmente sullo secondo par­
te delle gesto del ben~miro di grondi e pkcini, quello in cui Linn e 8urtsono crlulti, per intenderci. Lo Banpresto 
assicuro che i CD sarò intriso oo più 15 setterrilo schermata onrnote, s1oremo a vedere se conterrà oltrettunfll 
giocobilitò. S~iocente per lifti i fonetici d~ mitico e nerboruto eroe mo, ancora uno volta, kJ versione ludica di 
Kerishiro già si prospetta u~ mezzo fosco e, dci quanto per l>m ~ può vedere, ol~ sua sorte non giovo neppure il 
fattore grafico .. . 
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SE&R NEWS 

SEGA AZIONE 

________ _...-=--, Dopo Wolverlne, presentato sullo scorso numero, anche 
SplderMan arrivo su 32X e vanto alcune delle tecniche di 
motion capture che lo Acclaim ha applicato divìnomente in 
Batman Forever. Sul prossimo numero saremo giO in gra­
do di presentarvi una delle nostre mitiche anteprime est&-

toy 1 

NOVEMIRE 

S u 1 1 1 1r Gws, Calfonlkl 
d QUI! giochi inserendo& in sceoo­



INTERPLl Y lZIONE IMMINENTE 

Lo versione o 32-bit di Blackthene, u11 d'flrro gi>co ltrgoto lnterploy per SNES, vanto sprite realizzati intera­
mente con piattaforme dello SGI, u~o piletB di colori mcssivo (2 56 on screen) e ombreggiature di groode effet· 
to. Anirnozioni spettacolari, tipo !1atlier Wcril.11 g eco? Ah, si. ~ il classico oction/ odventure a multi scorri­
mento caratterizzato da uno coteM di iwli, tmppole e 1wersori van. Recensione completo sul prossimo nume­
ro di M19a CGMOle ... 

VllGIN AZIONE 

Avete letto I' anteprime per So!um? E ()desso checkote la versione per 32X. La strutturo del gioco è ldenticCI t ., 
grafico non è mena massivo. Check it out! 

l IT ltt)UJ) m.~ 
VENDITA PER CORRISPONDENZA ---
VDEOGAPJES, CONSOLE E ACCESSORI 

BIT WORLD DI Liii Roberto 

lii 

Via V.a Citmon. 2 - 20052 - MONZA (Mi) 
TEL./FAX 03912720499 

MEGADRIVE 
Al..ADDIN L.69.000 
ASTERIX THE P. OF GOD TEL 
Al, IEN SOLDIER L.89.000 
AKlRA TEL 
ART OF flGKllNG L. 79.000 
BATMAN REV. OF JOKER L.49.000 
BLASTER MASTER 2 L.39.000 
BUBSY 2 L 69.000 
CARMEN SAN DIEGO L.39.000 
COLUMS 3 L.49.000 
OA VIS CUP TENNIS L.49.000 
DESERT DEMOLmON L.99.000 
DRAGON BRUCE LEE L. 75.000 
[lRAGON BAI.L Z TEL 
[1RAGON'S REVENGE FLIPPER L. S9. 
:eco THE DOLPHINE 1 L.69.000 

F.TERNAL CHAMPION L.55.000 
FEVER PITCH SOCCER TEL 
FIFA 95 L.89.000 
GALAXY FORCE 2 L.39.000 
GOLDEN AXE 3 L.59.000 
GUNSTAR HEROS L.69.000 
PHANTASYSTARIV TEL 
FATAL FUY 2 L.59.000 
HOLYFIELD'S BOXING L.38.000 
LAST BATTLE L.39.000 
LETHAL ENFORCE 2 L. 79.000 
LIGHT CRUSADER TEL 
J.L. PRO STRYKER 1 L.89.000 
JOE MONTANA FOOTBALL L.69.000 
KICK BOXING L.39.000 
KING OF 1HE MONSTER L.49.000 
MANCH UNITED FOOTB. TEL 
MEGABOMBERMAN L. 79.000 
MEGA TIJRRICAN L.55.000 
MICKEY AND DONALO L.S9.000 
MORTAL KOMBAT L.45.000 
MORTAL KO:MBAT 1 L.69.000 
NBA JAM L.39.000 
NBA JAM T.E. L.99.000 
NHL 95 L.95.000 
PROBOTECTOR L.69.000 
ROLLING TIIUNDER 2 L.39.000 
SAILOR MOON L.109.000 
SAMURAI SPIRIT L.99.000 
SEAQUEST DSV TEL 
SECOND SAMURAI L.49.000 
SLAM MASTER TEL 

I SHAOOW RUN L.84.000 
SlllNING FORCE l TEL 
SOLEIL TEL 
SONIC 1 L.59.000 
SONIC J L.87.000 

1 SONIC & KNUCKLE L109.000 
S.FANTASY ZONE L.4S.OOO 
S.MONACO GP l L.55.000 
S.Slll.NOBI Il L.69.000 
SPEEDBALL 2 L.37.000 
SPIDERMANIXMEN L.69.000 
SPIDERMAN TV L.89.000 
STREET RACER TEL 
STREET FIGHTER II C.E. L.59.000 
S.STREET FIGHTER Il PAL L.llS.000 
S.TORY OF TIIOR L.99.000 
SUBTERRANIA L.55.000 
SYNDICATE L.89.000 
TAZMANIA L.39.000 
THE PUNISHER L.89.000 
THUNDER FORCE IV L.59.000 
THEMEPARK TEL 
TOEJAM & EARL 1 L.65.000 
TOUGHMAN CONTEST3lM L. 79.000 
TOURTLES T. FIGIITER L.69.000 
TURRICAN L.39.000 
URBAN STRYKE L.89.000 
VIRTIJA RACING TEL 
WAYNE GRET. HOCKEY TEL 
WORLD CUP USA 94 L.49.000 
WORLD CLASS COCCER L.39.000 
ZERO TOLERANCE L.65.000 
X-MEN 2 L.109:000 

TEL.039/2720499 

SATURN 32 BIT 
ASTALCRYSTAL LEGEND TEL 
BLUE SEED RPG L.149.000 
CLOCKWORK KNIGIIT l TEL 
DAYTONA USA L.145.000 
DEADLUS TEL. 
GROUND CHAER TEL 
LIGLORD SAGA RPG TEL 
LUPEN lII TEL 
MYST L.159.000 
PANZERDRAGON L.149.000 
PARODfiJS DE LUXE TEL 
PRETIY FIGIITER TEL 
RACE DRIVIN TEL 
SIDNOBI EX L.119.000 
V AN BA TTLE TEL 
VIRTUA FIGHTER L.149.000 
VIRTUAL HYDLIDE TEL 
VIRTIJAL HANC ON TEL 
VICTORY GOL L.1S9.000 
CAVO RGB L.35.000 
JOYPAD SEGA L.89.000 
VOLANTE TEL 
ADATTATORE GIOClll USA/JAP/EUR 
L.109.000 

MEGA32X 
DOOM L.14S.OOO 
NBAJAMT.E. L.129.000 
METALHEAD L.139.000 
MORTAL KOMBAT 2 L.139.000 
MOTHER BASE TEL 
SPACE HARRIER L. 79.000 
S.MOTOCROSS L. 99.000 
SONIC CHAOTIX L.119.000 
SLAM CITY TEL 
STELLAR ASSAUL T TEL 
VIRTUA RACING DELUXEL.155.000 

MEGA CD 
DRAGON'S LAIR L.119.000 
EARTHWORM J1M L.115.000 
ECCO TilE DOLPHINE L.69.000 
ETERNAL CHAMPION L. IOS.000 
FATAL FURY SPECIALL.119.000 
FINAL FIGHT L.35.000 
FLYING NIGIITMARES TEL 
IRO~ HELIX L.83.000 
MONKEY ISLAND L.65.000 
MORTAL KOMBAT L.49.000 
RAC ING ACE L.49.000 
SAMURAI SPIRIT TEL 
SONIC CO L.59.000 
SILPHEEP L.79.000 
SLAM CITY TEL 
TOMCAT ALLEY L.99.000 
SOULSTAR L.89.000 
WONDER DOG L.19.000 

CONSOLE 
JOYSTICK TURBO 6TMD L.59.000 
JOYPAD6T.+TURBOMD L.35.000 
MEGA KE'i 3 USA/JAP MDL.19.000 
CAVO SCART MD L.19.000 
CAVO AUDIO VIDEO MD L.15.000 
MEGADRIVEil+lP+GAMEL.149.00 
SATURN+DAYTONA+RGBL.1.099.0 
MEGA CD JAP+GIOCO L.489.000 
MEGA 32X PAL EURO L.349.000 

GAMEGEAR 
ADDAM'S FAMILY 
MORTAL KOMBAT 2 
NBAJAM 
STREET OF RAGE 2 
DYNAMITE HEADDY 

L.39.000 
L.49.000 
I ... 49.000 
L.54.000 
L.59.000 
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R 
manti di 
gatti, patiti 
di cartoni e 
vldeoplayer 
un po' baia· 

blonl sorridete, perch6 • 
arrivato Il vostro gioco, 
quello che per anni avete 
aspeHato e che, una volta 
alloggiato nel vostro slot, 
vi terrà svegll e appiccica• 
ti al vostro monitor per 
molte noHI 

Gli ideatori dei videogiochi sono ormai giunti alla 
frutta di plastica. Non potrebbe spiegarsi altrimenti 
la riesumazione di un personaggio tanto odioso, 
antipatico, privo di qualsiasi spessore in fatto di 

personalità, presentato 
sotto un aspetto banale, 
animato in situazioni stu­
pide e che la sua bella fi­
guraccia videoludica l'ha 
già fatta qualche anno fa 
sull' Amiga. Non prendete­
lo come un fatto persona­
le, è solo che ci demoraliz­
za sapere che la fantasia 
sia diventata una dote 
tanto rara. Ad ogni modo 
non possiamo esimerci 
dal dare quella che ormai 
è diventata una sempre 
più fredda cronaca. Come 
era facile aspettarsi, Gar• 

Oeld sarà protagonista di un platform, all'interno 
del quale dovrà eliminare i soliti nemici che si frap­
pongono tra lui e l'agognata fine del percorso. Ad 
intervallare il desolato e sempre uguale paesaggio 
di piattaforme, saranno presenti diverse sezioni bo­
nus, che a quanto pare dovrebbero essere davvero 
divertenti. Notizie su giocabilità e sonoro non ne 
possiamo dare ancora, ma le foto sembrano pro· 
mettere una grafica sbalorditiva, ivi com prese le 
animazioni del micione, alle quali è stata riservata 
un'attenzione esagerata. Insomma, antipatico sì, 
ma almeno bello. Stesso discorso va fatto per la 
longevità, che ha dalla sua una lunghezza di area 
di gioco notevole, meglio apprezzabile se riassunta 
sotto forma numerica: 33 livelli. Una cifra simile do­
vrebbe essere più che sufficiente per chiunque, an­
che se prima di cantare vittoria bisognerà saggiar­
ne la consistenza. Un dato che comunque dovrebbe 
far riflettere è quello che riguarda le dimensioni del 
gioco, che potendo vantare una stazza di ben 24 
megabittanti si può permettere di auto-elogiarsi fin 
d'ora. Senza esagerazione, Garflelcl, per grafica e 
dimensioni, potrebbe seriamente impensierire quei 
titoli che da troppo tempo dettano le loro assurde 
regole nel disordinato settore dei platform. Il gioco 
è completo solo per 1'80°/o, quindi prima di poter 
giustiz... giudicare il gioco passerà ancora un me­
setto. Passo e chiudo! 

.. Jf. fr­
(osa cavCJlo Ji'a 

, .. , a;: 



dei primissimi proqonisti non umani era • """ 
erano limitatisilD8, ma lultftia • gioco era pilt-

Froggy fu un sspente lii assere protagonista • 
LO non permetta alam pcragone cen I titoli alluGI. 
aggio molto ps1icDlm-e eperdò degno di nota. 
re in ambito anonesce basta nominare d gioco 

alla simpatica pantera rosa dm otto anni fa. Il 
I fon ne andarono malli. 

morderanno, ma d fu anche un gioco ispirato oll'cir· 
pt.pazzo di pezza di Bubu. Carina lo grafica, ma • 

cosi, c'è stato anche d turno di una volpe. In reallà era 
e l'ennesimo platfonn dalla nuova ambientazione, 

zzi più nessuno. 
ni nostri sono I llDrOSi titoli ispirati alle quattro 
no spopolato tra 1• adolescenti degh anni novanta . 

• 1 picchiaduro, ma bisogna tenn conto de•a 1n:a~- ~~~~!illil~==mliiiiiiii che con la denomimione di ninia non la- lii 

il leoncino di questo gioco à ispirato ad un 
e~ere un titolo dela Disney ha costretto I 

ru:nani nella raalizmzione grafica, affinché 
io, sia la pr8SIRtazione di tutli p alld ._ 

d1 uno dei più bei cartoni~ 

E Clllt pc no dimenticard del ......,, """8so dei videogio· 
clii,• in pclticola e 11 re incontrastato dallì .. t 16-11 di casa Sega? Di 
M ..... tutto qUnd1 VI risparmio ogni"° • ......_ 
DOlllY·IONG COUNTRY - lo so che qu~ tlttlo vi manda in bestia, 
visto dH fa parte delle cartucce dei rivali e chi purtroppo non avrete mai 
l'occasiGn• di giocare un titolo simile sul vom pkcolo Meplrive, ma per il , 
doven di giornllllsta che mi onimo sono tenuto a dare informazione. Così, 
senza Insultarmi troppo, sappiate che anche u• scimmia ••. ho capito, lascio 
perderei 

MEGR CONSOLE I 



a serie 
Vlrtua 
non smet· 
te cli slu• 
plrcl, ma 

ora la Sega sta veramente esageran• 
clos la qualltà 6 In costante aumento e tra 
poco clovre1110 fare del mutui In banca per 
stare dietro alle uscite- Questo però non 
toglle che le Interviste all' AM2 cl hanno 

ormai rotto. Negll 
ultlml tre mesi ne 
avrò lette tipo sei, 
settemlla. Ormai a Yu 
Suzuki si chiede cli tutto, 
clal colore clel calzlnl e 
alla marca cli broclo pre· 
ferita. Ecchepppalle. E 
allora beccatevi un' ante· 
prima cattivissima clel 
mlgllor shooter pollgo· 
nale della storia clel vi· 
cleoglochlllb Vlrtua Cop. 
Grazie a Suzuki e alla 
sua gang, questo pocle· 
roso sparacchino pro· 
mette davvero grandi 
cose... Check lt out, ltoyl 

Mentre scriviamo, Vlrtua Cop è completo solo al 
50% e tuttavia butta alla stragrande. Sviluppato gra· 
zie al nuovo sistema operativo del Satum (vedi Me· 
ga Console # 17), Vlrtua Cop spupazza la bellezza 

di 60 frames di animazioni 
al secondo. Tradotto in sol­
doni: la fluidità dei movi· 
menti è semplicemente in· 
credibbbole. Cosa dire di 

. Vlrtua Cop che non sia 
già stato profferito? Dun· 
que, è uno shooter che sta 
a metà tra Le lene di la· 
rantino e i vari Lethal 
Enforcers della Konami, 
inzuppato di poligoni e 
texture mapping fino al 
midollo. Succhiatelo fino in 
fondo e avrete una parte 
nell' AHlmo Fuggente 21 
Mauacro al College (con 
Jason di Venercll 13 nella 
parte del "Capitano, oh 
Capitano"... NdMBF). Ah, 
Vlrtua Cop è compatibile 
con il mouse Sega. Sarà 
presto commercializzata 
una pistola laser di ottima 
qualità, come quella del 
coin-op, sviluppata diretta· 
mente dall' AM2 ••• Ho detto 
tutto? Beh, allora checkate 
le foto e cominciate a ri· 
sparmiare. 

fl MEGRCONSOL_E ___ -~~---------~--
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elu•I dall'effetto 
di cllpplng (I.e. appari· 
zlone l•lantanea cli poll· 
gonl) clella conver•lone 
di D""'°na USA? Smanlo•I 

di confrontarvi con un'altra •lmulazlo· 
ne di cor•a cli quelle pimpanti? Beh, fra· 
lelll, abbiamo quello che anelavate cercando: 
Vlrtua Racing per Salurn • pre•soché lmml· 
nenie e cl pare Il ca•o di pre .. ntarvelo In lul· 
lo Il •uo •plenclore- Mega Con•ole doe• Il 
ltetter-

ma:zione il loro passaterii· 
po preferito. Detto que· 
sto, va chiarito che rispet­
to alla versione coin-op -
giocabile fin quanto vole-
te, ma ormai un miccino 
datata • VlrtUa Racln9 
per Saturn spupazza 
dieci-dico-dieci percorsi, 
possibilità di partecipa· 

alla competizione 
tro quindici teams 
ersari, bananasplit­

screen per sfide contro 
umanoidi vari e un pac· 
caio di macinini in più, co· 
me a dire "lo posso". An· 
:zi, io posse. Andiamo a 
vedere in dettaglio le ca· 
ratteristiche della versio· 
ne Saturn in una serie di 
box esplicativi che fanno 
tanto "intellettuale". Con· 
eludiamo con la rituale 
promessa che VI"'"' ••· 
cl .. sarà ovviamente re­
censito alla stragrande 
sul prossimo numero di 
Me9a C••••I•. Se poi 
non avverrà, la colpa 
sarà comunque di Fabio 
d'Italia ... 



USCITA 
OJTOBRE 

~. 
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e siete amanti del fume9'1 e state 
cercando un game chè vi permetta 
di rlcalcare le orme del vostri eroi 
preferiti nel disperato tentativo di 
salvare la terra dal solito cattivo· 

ne di turno buttate un occhio qui soffo. Scopri· 
rete cosi tuffe le novità sull'ultimo trlfola zl· 
goml di casa Sega che, una volta tanto, sem• 

larerebbe qualcosa di nuovo ed lntrlppante. 
Come si dice guys- Chi cl ama 

cl segual 

Comlx Zone vi vede 
vestire i panni di un disegnatore di 
fumetti che si trova sbattuto all'interno del mondo 
che lui stesso ha creato. la cosa peggiore però è 
che mentre lui si trova imprigionato in questa nuo­
va dimensione uno dei suoi personaggi più demo­
niaci e malvagi, Sketch, si trova ora libero nel no­
stro mondo. A questo punto starà solo a voi scova­
re il modo per poter tornare a casa sani e salvi e 
rispedire il cattivone di turno all'interno dei vostri 
fumetti. Se già di per se la grafica del game riesce 
a creare un'atmosfera piuttosto cartoonesca l'im­
pressione di trovarsi all'interno di un fumetti viene 
incrementata dal fatto che la struttura del game ri­
sulta composta non da una serie di livelli, bensì da 
vere e proprie tavole! Il vostro compito sarà ovvia· 
mente quello di ripulire ogni sezione dai vari nemi­
ci che incontrerete lungo il vostro cammino e una 
volta fatto ciò vi verrà data la possibilità di accede­
re a un'altra serie di tavole. Questo fatto rende la 
struttura di gioco più varia e dinamica rispetto ai 
soliti bea t 'em up a scorrimento consentendo al 
giocatore di decidere la sequenza degli stage che 
dovrà affrontare. Per quel che riguarda invece il 
gameplay vero e proprio bisogna dire che Comlx 
Zone ci è sembrato non solo un prodotto molto di· 

~~= mlll!M vertente, ma anche piut· 
tosto semplice ed imme· 
diato. Il sistema di con· 
frollo risulta infatti dan­
natamente intuitivo e do· 
lato di una serie di mosse 
di semplice esecuzione, il 
che significa che non vi 
toccherà eseguire dei me­
ga-contorcimenti sul pad 
per riuscire a tirare un 
pugno! Molto varia si se· 
gnala anche la selezione 
dei cattivoni che dovrete 
affrontare mentre una 

••• novità piuttosto sugosa 

sarà data dal la possibi· 
lità cli u tilizzare alcuni 
elem nti presenti nei fon· 
d ali p r reali z:zare una 
serie di mosse e colpi to· 
talmente in diti, ma dagli 
effetti semplicemente de· 
vastantil Un altro ele· 
mento che ci ha e olpito 
poi molto favor voi mente 
è stata la pr ntazione 
del game reali:12ata tra· 

m ite una rie di 
tavol c he 
narravano in 
mani r a 
esemplare I 
passag91 all nri del vostro involontario 
i"gresso n I mondo dei fumetti. Insom-
ma Comlx Zon• sembrerebbe proprio 
un titolo nort olo ben realizzato, ma che 
fine1lment cl propone qualcosa di diverso 
dalla .solita mai a di picchiaduro che or­
mai soffocano I no tre console da un po' 
tempo a questa part . E vai così! 
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E 
ra oral Dopo che per mesi abbia­
mo dovuto sorbirci, per la · gioia 
degli amanti del Sol Le-
vante, soltanto 
giochi Sa­

turn di chiara ispira· 
zione nipponica ora 
che il bestione della 
Sega è stato ufficial­
mente lanciato an­
che sul mercato 
americano, iniziano 
ad arrivare titolazzi 
più adatti a chi non 
ama poi tanto il paese 
di Shoko Hasahara. Ecco 
quindi le prime immagini di un 
gioco tipicamente a stelle e strisce, ma che rac­
coglie sempre più appassionati anche nel vec­
chio continente: l'hockey su ghiaccio. 
NHL Hockey è una simulazione del famoso 

campionato professio­
nistico nordamerica­
no, di cui contiene tutte 
le formazioni originali. · 
Come potete veclere dalle 
foto è stata scelto uno 
schema di gioco "alla 
Vlctory Goal", cercando 
però di migliorare quelle 
che erano le pecche, o i 
punti meno spettacolari di 
quel gioco. E' stato au­
mentato il numero delle 
visuali a disposizione e 
sono state inserite svaria­
te opzioni di gioco. Dal 
punto di vista grafico si è 
puntato molto sulla spet­
tacolarità, con effetti dav­
vero raffinati quali lo 

zoom in caso di rigore o la panoramica circolare 
che precede ogni fase di ingaggio. I programmato-
ri non stanno però badando solo alla grafica, ma 
anche alla sostanza e pezzo forte di questa simula· 
zione sarà la possibilità di giocare in dodici gioca­
tori contemporaneamente. Esatto, avete capito pro­
prio bene, tutti i giocatori in campo, dai portieri al-
le ali, saranno controllati ognuno da un "umano" 
diverso! A cosa vi serve imparare a pattinare e 
prendervi un sacco di mazzate se avete a disposi­
zione una cosa del genere? Naturalmente 
avrete bisogno delle interfacce per più ioy­
pad e non penso sarà molto facile trovare 
dodici sfegatati disposti a pigiarsi davanti 
ad un televisore per una par1ita a hockey, 
ma nel caso ci riusciate il divertimento è garanti­
to. A detta dei programmatori tutto questo non 
dovrebbe andare a discapito della giocabilità, 
che dovrebbe essere caratterizzata da una 
velocità frenetica. L'uscita è prevista in 
autunno, quando anche qui da noi il 
massimo campionato hockeystico 
starà vivendo i suoi momenti iniziali. 

-
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pecchlo spec· 
chlo delle mie 
brame- Qual è Il 
gioco più bello clel 
reame? Fifa lntematlo· 

-1 Soccer? Naaah. NBA .lam TI? Bah, 
fon•-· Mlcro Machlnes 2? Oh, aclesao 
cominciamo a ragionare! Beh, fra• 
telll, cosa direste se Il mlgllor team 
•• sviluppo della Codemaaters, I Su· 
perSonlc (un nome che • tuffo un 
programma) foa•e al lavoro •ul ••· 
quel cli quell'eccezlonale tltolo? M .. 
ga Console Indaga-

Mlcro Ma· 
chine• 2 è 

uno dei titoli 
più giocati di 

sempre dalla re· 
da%ione di Me9a 

Con•ole ed è anche 
per questo che la notizia di 

un terzo episodio ci ha esaltato a 
dismisura. Gente che si rotola nel fango, 

si strappa i capelli, piange dalla gioia. E sa· 
pete perché? Facile: i SuperSonic hanno an· 

nunciato una serie di innovazioni radicali che 
renderanno ancora più croccante un gioco già quasi 
perfette. La novità più rilevante sta nella possibilità 
di costruirsi da soli i propri tracciati, il che accresce 
non poco la longevità del gioco. Non saremo più li· 
1nitati a una trentina di percorsi, ma potremo sbi:z· 
:zarrirci ad inventarne un ~iliardo. Per ricorrere 
c:icl un abusato cliché, l'unico limite è la nostra fan· 
tasia ••• Per chi non avesse mai giocato a Mlcro 
Machlnes 1 &: 2 (vergognai), diciamo solo che si 
tratta di un giochillo di corsa basato sulle celebri 
macchinine microscopiche pubblicizzate ogni tre se­
condi e mezzo in tivvù. A differenza dei normali 
giochi di corsa, Mlcro Machlnes si svolge su trac· 
ciati incredibili ricavati da tavoli da biliardo, spiag· 
ge, tazze del water ••• Come il suo predecessore, an· 
che Mlcro Machlnes 1 96 è una J·Cart, il che signi· 
fica che include una doppia presa per i ioypad non· 

ché una tripla presa per n 
deretano per garantire il 
gioco simultaneo a quat· 
tro giocatori senza dover 
acquistare un adattatore 
ad hoc. Già in MM2 era 
possibile giocare in otto e 
questa incredibile opzione 
è stata mantenuta anche 
nell'edizione 196. 
Andiamo ora a vedere 
tutte le novità di queste 
incredibile titolo, che po· 
trete trovare recensito sul 
prossimo numero di Me· 
9a Console sempre che 
qualcuno trovi il tempo di 
staccarsi dallo schermo •.• 
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Jj,Ul,urol 
"'"'"'"'=r. • 1 1au10, 

o•t'w~) 
1~.(E~sfl 
IULLS \'SI B~ERS (USAI 
CANNONDALE CUP (USAI 
CHAVE2 I !USA) 
CLAYFIGHTER 2 hURO) 
CLAYMATES JUSA 
CLAYMATES EUR I 
CYBERNATO (USA) 

DEATH ANO R. OF SUPERMAN 
DENNIS THE MENACE (USA) 
DIG 6 SPIKE {USAI 
DINO DINl'S SOCCER (EURO) 
DIRT RACER (EURO) 
DONKEY KONG COUNTRY (EURO) 
DOUBLE DRAGON V (EUROI 
DRAGON (EURO) 
EARTH BOUND (USA) 
EEK THE CAT !EURO) 
EEK THE CAT X (USA) 
EQUINOX (E URO) 
FATAL FURY 2 ~SAI 
FATAL FURY 2 JAPAN 
FEVER PITCH s ccEU (EURO) 
FIE\/EL GOES WEST (USAI 
FIFA INTERN. SOCCER [EURO) 
FINAL FIGHT 2 (EURO) 
FINALSET (JAPAN) 
FLASHSl\CK (EURO) 
FULL THROTTLE (USAI 1k (USA) 
GHOUL PATROL (USAI 
GOOF'I' TROOPS (EURO) 
GP-1 PARTE 2 [USA) 
HANMER LOCI( WREST (USA) 
HARDBALL 111 (USA~ 
HEBEREKES (EURO 
HURRICAN ES (USA 
HYPER VERSION I APAN) 
I LLUSION OF GAfA (EURO) 
INDY CAR MANSELL (EURO) 
INTERNATIONAL SUPERSTAR 
ITCHY E SCRATCHY (EURO) 
JAMES POND'S (EURO) 
JELLY BOY (EURO) 
JUNGLE STRIKE (EURO) 
JUSTICE LE/\GUE (EURO) 
l<ICK OFF 3 (EURO) 
l<ID KLEETS (OSA) 
l<IDKLOWN IN C.CHASE !EURO) 
l<RUSTYS SUPER FUN (EURO! 
LEMMINGS (EURO) 
LOONEY TUNES B-BALL (EURO) 
KIDLOWN IN C. CHASE (EURO) 
l<IRBl 'S DREAM COURSE 
LEMMINGS (EURO) 
LOONEY TUNES B BALL !EURO) 
LORD OF DARKNESS (USA) 
LORD OF THE RING (USA) 
MAGIC BOY (USAI 
MAGIC SWORD ltURO) 
MARIO KART IUSAJ 
MICKEY'S ULTIMATE (USA) 
MICROMACHINES XJEUno1 
MORTAL KOMBAT (E RO) 
MR NUTS ~EURO) 
NATSUME JAPAN 
NBA llVE e 1euio1 
NCW (USAI 
NFL QUARt CLUB !EURO~ 
NFL QUARTEIUACI( USA 
NICKELOOEON GUT~ (U l 
OGIU 8ATTLE IEUROJ 
PACMAN ~ !USAI 
PAROOIUS UUIO) 
PIT FALl UE UAOJ 
PLOK lE ROI 
POC K'i à R OCICY U 
POP N TWIN a 1 I u 
POP'N TWIN BEE 2 UA 
PRINCI OF 'llllA r1u10 
PUTTY SQUAO MEUROJ 
RADICAL REX USA 
RAPJl'.M VOL NE 

1
ruSAJ 

RETURN OF THE JEDI (UIAI 
REX RONAN (USAI 
RISE OF THE "IOIOTI (IUIO) 
ROCKO'S (USA) 

99900 
99000 
69900 

129900 
159900 
189900 
~900 
79900 

179900 
59900 
89900 
99900 
89900 
39900 

129900 
99900 
89900 
79900 
79900 
69900 
99900 
99900 
49900 
99900 

109900 
119000 

89000 
99900 
49900 

139000 
99900 

129900 
129900 
59900 
99000 

149900 
155000 
89900 
99000 
99000 
29900 
49900 

149900 
99900 

109900 
49900 

149900 
139900 
124900 
99000 
69900 

129900 
49900 

139900 
49900 
69900 
99900 

149900 
127000 
149000 
149900 
130000 

179900 
129900 

69900 
99900 
69900 

129900 
79900 
89900 
&9900 

126000 
99000 
19900 
9 00 • o 
H900 

THE PAGE'-1ASTERS (Ell~O) l (USAj 
THE ROCl<ErEER (USA) 
THE TICK (USA) 
THE UNTOUCHABlES (USA) 
TIN·STAR )( ( lJSAl 
TINY TOON :2 W LO .(EURO) 
TRODDLERS (lJSAl 
TROY A.FOOTBAL (EUrlO) 
TRUE LIES (E URO) 
ULTIMA RUNES OF VIRT 2 
ULTIMA THE BLACK (USA) 
UNIRACERS (EURO/ 
MARIO'S WOODS EURO) 
WE'RE BACK (USA) 
WILD QUEST (USA) 
WORLD CUP STll<ER (EURO) 
WORLD LEAGUE 8AS.(EUR0) 
X·KALIBER 2()97 (EUROI a (USA) 
YOGI BEAR (U S~) 
ZELDA (EURO) 

ADATT X (USA) GIOCHI ~J/\PAN) 
ADATTATORE 6 GIOCHI. us~ 
ADATTATORE (JAPANl·(U Al-(tURO) 
ADATTATORE JOY (USA) 
ADATTATORE AAGGI INFRA 
ADATTATOTE UN IVERS FX 
ADATTATORE X·TERMIN 2 
MODULATORE MEGATON P~L 
ROM CARD l>.RT OF F IGH S 
ROM CARD CLAY FIG HT 2 
ROM CARD FATALFUR'Y 1 -2 
ROM CARD MORTA.L l<OM~T 
ROM CARD RISE OF THE ROBOTS 
JOYPAD C .PRO SUPER 16 JAPA.N 
JOYPAD CYBE R PROG (USA. 
JOYPAD ENFORCER 1 (USA) 
JOYPAD ENFORCER 2 (USA.i 
JOYPAD GIG (EURO) 
JOYPAD SN Pl(OPAD [USA} 
JOYSTICK F· 5 X IUSA)-+ MD 
JOYSTICK KI NG [lJSJ IJAP.tW) 
JOYSTICK M Il LE NN USA) 
JOYSTICK MX-311 I SAI 
JOYSTICK SCORE lìlASTER 
JOYSTICK SUPER 1 (USA) 

9'990Cl 
3ç900 

129900 
9ç900 
790DO 

1.36000 
6ç90() 

13C}900 
l 1 '9900 
139900 
99000 

13C}900 
11 '1900 

}900 
•ODO 

129900 
~900 
9'1000 

12C}900 
7ç900 

25000 
39900 
19900 
29900 
69900 
39900 
39900 
25000 
19000 
19900 
19000 
19000 
1 '1900 
29900 
]':}900 
39900 
56000 
39900 
3'1900 
69900 
89900 
49900 
59900 
69000 
39900 

GAME BOY i 
A .MAZING TATER G . BOY 
ALFRED CHICl<E N GBOY 
ALIEN OLYMPICS GBO'Y 
All-STAR CHALLENGE 2 
BATTLE BULL GBOY 
BLASTER MASTER GBO't' 
SOOMER'S ADVENl GBOY 
CASTELV/\NIA 2 GBOY 
CHESS MASTER G BOY 
CLIFFHANGER GBO'Y EUROJ 

COOL WORLD GSOY 
COSMOTANI< GBO'f 
CYRAID G80Y 
OENNIS GBOY 
DEXTERITY GBOY 
DONKEY KONG LAND GBOV 
EXCELLENT GBOY 
F FA INTERNATIONAL SOCCER 

ARFIELD GBOY 
ARGOYLES QUEST saov 

GIORGE FOIUMAN'S HO"I 
• «;jl01CH USA.TI G&O't' 

ONATI Gaov 
LP CLAISC wlOY 

~~~j~ll~~ HARR'Y GBOY 
Al\AB G80Y 

L'ti~~l!.!t GIOY 
IOY' 

elOY 

49900 
5ç900 
6C/900 
59900 
39900 
39900 
49900 
29900 
39900 
66900 

DISPONIBILITA1 

VERSIONE ITALIANA 

CONSOLLE • GIOCHI 

L.999.000 

NHL HOCHEY 95 MD (EURO) 
OPERATION STARFISH MD (EURO) 

--.===-•• OUTRUNNERS MD (JAPAN)+(USA) 
26000 PA.C·ATTACK MD (EUROJ 
'9900 PGA TOUR GOLF lii IEU!lO) 
19900 PHANTASY STAR Il MD (USA) 
39900 PITFALL MD (EURO) 
Mçoo POPULOUS MD 
39900 POWER RANGERS 2 MD (EURO) 
29900 RAMBO lii MD (EURO) 
19900 REO ZONE MD !EURO) 
66000 RISE OF THE ROBOTS MD (EUROI 
19900 RISTAR MD (USA) 

ROAD RASH 3 MD IEUROl 2:ggg ROBOCOP VERS TERMIN EURO) 
ROCK'ROLL RACING MD (EURO) 
ROCKETKNIGHT MD (EURO! 
ROM CARD M.KOMBAT MO 
RUGBY WORLD CUP 95 MD 

MEGA DRIVE 2 
1 GIOCO + 1 .KNPAD 

L.199.000 

SKELETON CREW MD EURO) 
SNAKE RATTLE .. MD (E RO) 
SOCKET MD (USAI 
SOLAIL X MD (EU'ROJ 
SONIC 3 MD tAPANg PAL 
SONIC 3 MD JAPAN 
SONIC KNUCK ES M (EURO) 
SONIC MD (EUROL 
SPIDER-MAN MD I SAJ 
STORMLORD MD JAPÀN) 
STRIDER 2 MD (EURO} 
STREET RACER MD (EURO) 
STRIDER MD (EURO{ 
SUB TERRANIA MD EURO! 
SUNSETRIDERS MD EURO 
SUPER HYDLYDE MD (EURO) 
SUPER STREET F2 MD (USA) 
SUPERMAN MD !EUROJ 
SYLVESTER ANO lWEE.MD 

T2 JAGMENT DAY MD JEURO) 
T2 THE ARCADE..MD ( SA) 
TALESPIN MD (EURO) 
TAZ IN ESCAPE IEUROJ 
TECMO BROWL MD (USAI 
THE INCREDIBLE HULlC Ml:> 
THE LAWNMOWER M.MD (USI\) 
THE PUNISHER MD (EURO) 
THE TICK MD (USAJ 
THOMAS THE .. MD USA) 
TINY TOON MD (U A) 
TOP GEAR 2 MO (USA) 
TOKI (EURO) 
TOUGrtMAN CONTEST (EURO) 
TREASURELAND MD (JAPAN) 
TRUE LIES MD (EURO) 
TURBO TOURNAMENT 2 MO 
URBAN STRIKE MO (EURO) 
USA BASKETBALL MO ~SAJ 
VIRTUAL RACING VR URO) 
WARLOCK ~EURO 
WAYNE QRE MD ~EUROI 
WILD QUEST MO USA 
WINTER OLYMPIC~ M (IUIO) 
WOLFCHILD MO !USA) 
WORLD CUP IUSAl94 MO (EURO) 
WlllJLE WAll go IO) 
WORlD OF lll MD (EURO) 

I IEAR 

89900 
129900 

99900 
105000 
79900 
19900 
89900 
29900 

109900 
49000 
79000 
69900 
99900 
:19900 
69900 
69900 
49900 
19000 
89900 

109000 
99900 
~900 

139900 
99900 
69900 
79900 
29900 

139900 
19900 
79900 

99900 
39900 
65000 
49900 
29900 

159000 
69900 

109900 

49900 
49900 
49900 
69900 
69900 
89900 

125000 
39900 

109900 
69900 
89000 

125000 
49900 
99900 
49900 

109900 
99900 
89000 
49900 

179900 
69900 

129900 
79900 
59900 
19900 
69900 
29900 
'9900 

109900 

M.I cc Zz 
2cc 
Cli -

;~ 

AXM 

=~ BASEBALL 
BA ER UP G9 a 
I RENSTAIN 79 
ILACKJACIC GQ lllW 49 
CAITLE OF llll " (1UIO) 49900 
CHAKAN GG NS-'l 39900 
CLIFFHANGER GG !USAI 69900 
COCA COLA KIO GG (JAPANI 59900 
COOL SPOl GG (E UROJ 59900 
COSMIC SPA.CEH GG 1euRO) 39900 
DAFFY DUCIC GG !EURO! 79900 
Dlii' DUCIC TAO U I GG USA) "9900 
DE\llLISH GG !EU~) 49900 
DONALO DUCk GGO !EURO) 49900 
DR ROIOTNllC'S GG USA) 69900 
DIACULA QG S9900 
DRAGON GG IElJRO) 59900 
DROPZONE GG 69900 
DYNAMITE t-IEADD't' GG IJAPAN) 69900 
ECCO THE OOLPH NE GG 69900 
EVANDER IO)CNG GG (USAllk(EURO) 59900 
F-1 FO RMULA ONE GG \USA) 59900 
FANTASY ZONE GG (USA 44900 
FRED COUPLES GGJUSA) 79900 
GEAR WORKS GG I SA) 69900 
GEO RGE FOREM""'S GG 39900 
GIOCHI USATI GAIJIE GEAR 29900 
GREENDOG GG (USA) 39900 
HEAD BUSTER GG 29900 
HURRICANES GG (EURO) 79900 
ITCHY &. SCRATCH'f GG 64900 
JAMES BOND 007 GG (EURO) 69900 
JAMES POND GG (USI\) 64900 
JOE M.FOOTBl>.LL GG (EURO) 39900 
LEADERBOARD GG (EUl?O) 39900 
LEMMINGS GG (USA} 49900 
MADDEN 95 GG (USA) 75000 
MAN OVERBOl>.RD GG 59900 
MARBLE MADNESS GG (USA) 39900 
MONSTER TRUCI< GG (EURO) 32000 
MORT/\L KOMBAT 2 GG (USA) 59900 
MS PAC MAN GG (USA) 69900 
NFL CLUB FOOTB. GG (USA) 99900 
NFL FOOTBALL 1995 GG 87000 
PAC-ATTACK GG (USA.) 59000 
PAPERBOY 2 GGEl>.R (USAI 39900 
PGA TOUR GOLF 11 GG [USA) 69900 
POKER F.P.GIN GG (USA} 49900 
POPILS GG (EURO) 39900 
PREDATOR2 GG (USA) 59900 
PRINCE OF PERS:A GG 49900 
PUTT &. PUTTER GG (EURO) 29900 
REN STIMPY GG (USA) 69900 
RIDDICK BOWE BO)(ING GG 69900 
RISE OF THE R080TS GG 85900 
SHIKINJO GGEAR (JAPAN) 19900 
SltDER GG (EURO) 49900 
SMASH TV GG (USA) 49900 
SONIC GG [EU~Ol 39900 
SPIDERMAN 1<-ME,. GG (USA) 49900 
STARGATE GG (EURO) 79900 
STRIDER RETURNS GG (USA/&.(EURO) 39900 
SUPER COLU~NS GG (USI\ 79900 
SUPER GOLF GG (USA) 29900 
SUPER SPACE INV. GG (USA) 49900 
SURF NINJAS GG LJUSA) 59900 
THE INCREDIBLE H LK GG 59900 
THE JUNGLE BOO IC GG (USA) 49900 
THE OTTIFANlS GG [EURO) 59900 
TRUE LIES GG (EIJROI 69900 
VAMPIRE GG JlJA?A.N) 49900 
WF RAW GGO EURO) 49900 
WIMBLEDOM e; (USAI 49900 
WIMBLEDON GG (EURO) 69900 
WOLF CHILO GG [EURO! 49900 
WONDER 80Y' GGa !EURO) 39900 
WRESllE MA.~IA GG USA) 39900 

TUTTllPREZZISONOIVAINCLUSA CONTATTATECI PER INFORMA210NI SUI GIOCHI NON PRESENTI NELL'ELENCO ORARIO NEGOZIO: 9 .00-13 .00/16.00-20.00 

VENDIT.A. PER CORRISPONDENZ.A. IN TUTT.A. IT.A.Ll.A. 
SABATO POMERIGGIO APERTO SPESE DI SPEDIZIONE L.7000 ORDINARIO, L.12.000 URGENTE LUNEDI' MATTINA CHIUSO 
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n tempo le gazzose si 
bevevano e basta. 
Oggi si giocano, 
clalla prima all'•I· 
tlma bolllclna. 

Cool Spot, l'eclettica •asc:ot· 
te clella Seven Up, 6 cli 
nuovo protagonista cli 
una avventura elellaonlca 
che si annuncia apocallHI· 
ca al cubo, prevista per Sa· 
tum e 32X. Mega Console ve 
la presenta con l'abituai• tempismo e • burpl 
(scusate, tutta colpa clell' anlclrlcle carbonica ... ) • 
er, manciate la slgla, via ... 

Flashback: la Capcom annuncia Street Fl9hter: 
Champlonshlp Eclltlon per Megadrive. Saturno 
non è che uno dei nove pianeti del Sistema Solare e 
il Master System ha ancora un presente, se non ad· 
dirittura un me:zz:o futuro di fronte a sé. A quei tem· 
pi, un tizio alto un metro e novanta di nome Perry, 
David Perry, stava vivendo i suoi quindici minuti di 
gloria con un platform per Megadrive intitolato 
Cool Spot terribilmente convenzionale, ma incredi· 
bilmente giocabile. Sono trascorsi due anni e me:z· 
:zo. Ne è passata di acqua sotto i ponti da allora: il 
Piemonte è stato inondato e l'Italia è persino riusci· 
la a perdere i Mondiali di Calcio negli 
States. la cosa bella è che solo sei mesi 
dopo l'uscita di Cool Spot, la Virgin ave· 
va spacciato per imminente il seguito, 
ma, per una serie di motivi tecnici (tra 
cui la dipartita di Perry, fuggito negli 
States per fondare la Shiny Entertain· 
meni) Cool Spot 2 rimase sospeso nel 
limbo per parecchio tempo. Ora la Virgin 
ha finalmente terminato il sequel di quel 
giochillo, senza l'aiuto di Perry Naso, 
che si ha aperto un allevamento di ver­
mi ••• la prima bruschetta che salta all' oc· 
chio è che, rispetto all'originale, Cool 
SpOI 2, presenta una struttura compie· 
tamente rinnovata: da classico platform 
bidimensionale, Cool Spot 2 è diventato 

un action·game 
isometrico, sottotitolabile 
con 11Quando Zaxx:on in· 
contra Heacl over 
Heels". Il 2D, come i pan· 
taloni a zampa d'elefante, 
ha fatto il suo tempo. Per 
fortuna. Un primo playte· 
sting a Los Angeles, dove 
il gioco è stato presentato 
per la prima volta, ci ha 
positivamente impressio· 
nato. Cool Spot 2 è pre· 
visto esclusivamente per 
le piattaforme a 32·bit 
della Sega, ovvero Saturn 
e 32X. Le foto di queste 
pagine sono tratte dalla 

versio11e Saturn. Il gioco i to· 
to sviluppato dalle1 divi ie»n 
americana della Virgin 
ed è, mentre scriviamo, 
complete Cli 60°/o. Ma ora 
basta parlare: aneliamo a 
vedere il giochillo de1 vlcl· 
no, 'Vi va? 



Il giKo si apre con un'introduzicna ccnpletamente 
rllMlerizzata semplicemente spettG<Olan. La scena si 
svolge nela stanza di proieziane m 1111 cinema. Primo 
pieno su Spot che si stacca da una lattina di Seven Up e 
comilcia a deambulare con mia ilsorientata. Colpo di 
scena: all'improvvisa il proiezionista fo d suo ingresso in 
sala. Correlata: Spot corre a cm1re un nasconctiPo, 
per ev~are di essere visto e riappicdcm alla lattina ... 
Ma ~ nostro eroe finisce Mia cilepf8511 e, nela mi­
gliora trmhione di fth ant la Rosa hrplr• 
Ml e.Ire o LISt ActlH 1111'1, viene catapultato 
nel filn che si sta proiettando i1 sale. Qui comin-­
cia il gioco vero e proprio, c1rattsizzato da 

sette bel che equivalgono 11 mrrispondenti 
generi cinematografid. ftei panni di 

Spot, dovrete cercare di uscire dal 
film prima che finisca Il pelico· 

la. . . Popcorncocacolapa-

MEGR COISOLE I 



PHEVIEN SRTURN 

Dimenticctevi del piottume bidimensionale di Cool Spot. Il pischello non è più un semplice sprtte semovente. Nossignori, l'av­
vento del Scitur11 ho reso possibile un'evoluzione grafico radicale del nostro eroe. Grazie olle ormai abusate piattaforme delb Si· 

licon Graphics, i simpatici tizi dello Virgin US hanno creato uno serie di personaggi completamente renderizzatt, tra 1ui svetto, ov-
viamente, <Hl Spot in 30. Partendo da uno serie di schiui su corto, i programmatori hanno quindi sviluppato le loro idea su 

schermo, utibzondo pCJckage grafici dec~amente sofisticati. Uno di questi è 30 Studio, che, guarda caso, ho J8rmesso ICJ 
creaziooe di Cool Spot Goes To Holywood. Questo processo non può che essere implementato su macchine do gio-

co slJfficientemente potenti, quindi scordotevi di vedere il sequel isometrico di Ceol SjlOt anche su Megadrive. 
Ouolcuno dovevo dirvelo, prima o poi. .. 

:ELM 
PA~~:rvo 

I HEGR CON_SOL_E ---------------~-· 



. . . . 

~~•t ~ T • Holl"Hll è 111 titanico odion game do 40 livelli. Come nello versione a 16-bit, 
ardie qu f obiettivo principale sarà quello di completare ogni stage nel più breve tempo possibde. 
Rocc<>glienfo i pirohni rossi disslmlnati nel Yod Khermi, guadagnerete punti bonus e quando ne 

avrete c~lezomti 100 (di pirolni, non di punti) guadagnerete uno vita extra. I cattivi faranno 
il pos~bile per stroncare la vostra Mtwa vif1uo e sarebbe sorprendente se così non fos­

>e: fotD sto clie dovrete incantrlfe ol.tfl Mlton1C1 proli e fontasmini. 11 gioco inclu-
Gerà orde dale sezioni punte to I* ntorc .in po' l'azione 

(o per rc611tmla ~che• lo S1esso) Cose bel .• 

Prima di passare alla programmazione vero e proprio, i simpatici programmatori 
di Cool Spot hanno pianificato l'intero progetto su corta. Tutti i personaggi, gli 

stoges, i bonus, sesso droga e r0<k'n'roll, sono stati disegnati su comunissimi fogli, 
che come sapete, non hanno bit e nemmeno RAM. Dopo aver ricevuto il voto dalla 
maestra per i loro lavoretti, i simpatici programmatori hanno cominciato o pigiare o 

caso una serie di tosti, sperando di ricavare un gio<o per Megadrive. 
Beh, cl credereste o meno, un giochillo stava venenclo fuori davvero, 
ma poi quai bontemponi della Sega cosa ti fonno? Trac~, lanciano un 
Satum dall 'oggi al domani. I simpattci programmctori si guardano in 
faccia e concludono che "'così non vale però". Alloro uno dello cricca 

chiede: ma perché non facciamo direttamente la vmione Saturn e 
scroppiamo quello o sedici bittanzi? Ganzo! Hanno risposto tutti i 

simpatici programmatori e il codice ~no od allora sviluppo­
-..,____ to su emmedì è stato trasferito su So-

turn, grazie alle macchine della SGI, fi­
no od alloro impiegate sem~icemente 

per fare il caffè. Conclusione: i mega-
drivers se lo pigliano in quel posto, mentre i sotur­

nosi gongolano, eheheheheh ... E sapete per· 
ché rido? Perché ho un Saturn, ohohoh­
ahaahhhhhhahhoahhahohahohoh­

ahhhh .. . 
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SE APRI LA 

p TE ZA DI 
~ 

p I E D RO 

ME TE ALLA 

PLAYSTATION 

I CHIUDERLA. 

FAI AlTENZ IONE , MOLTA ~TTENZIONE . PLAYSTATION È CO M PLETAMEN· 

TE DIVERSO DA TlJTTI I 'llDEOGIOCHI CHE HAI AVU TO PER LE MANI 

FINORA. ST IAMO PARLANDO DI POTENZA . DI UNA POT EN ZA CHE È DI 5 

MICROPROCESSOR I CUSTOM RISC CON GRAFICA 3 - D G ENER ANT I PIÙ 

DI 1 MILIONE D I POL IGONI PER SECONDO, COLLEGATI A D UN DRI VE 

CD · ROM DOPPIA VELOCITÀ . COME LO ACCENDI È UN FLASH ALLU CI ­

NANTE . E NELLA ìUA STANZA, ALL'IMPROVVISO, HAI TUTT O, SENZ A 

DOVER SPOSTAR.E I MOBI LI . 16 . 8 MILIONI DI COLORI TI EN TRANO IN 

TESTA PRIMA DI PASSARE DAI TUOI OCCHI. LA GRAFICA 3 · 0 AN IMATA 

IN ìEMPO REALE TI FA PENSARE CHE NULLA È IMPOSSIB ILE . E PR OPRIO 

IN QUEL MOMENTO REALIZZI DI NON ES SERE SOLO IN UN MONDO 

DIVERSO, MA PR.OPRIO IN UN ' ALTRA GALASSIA, IN UN ALTRO UNIVER ­

SO . E OLTRE A PSICHEDELIZZARTI GLI O CCHI, PLAYSTATI ON TI TOSTA 

PER. BENE ANCHE LE ORECCHIE MEDIA N TE U N "24 CHANNEL CD 

QUALITY SOUND CHIP" CHE AG G IUNGE AL VIDEOGI OCO UN'AMPIEZ· 

ZA ED UNA PROFONDITÀ DI SUONO INAUDIT I . A PROPOSITO DI 

VIDEOGIOCHI, SEGNAT I Q UESTO : TUTTE LE TUE MOSSE SEGRETE 

VENGONO AUTOMATICAM ENTE REGIST RATE SULLA MEMORY CARD. A 

QUESìO PUNTO TI STAI C HIEDENDO SE I GIOCHI SONO ALL'ALTEZZA DI 

TANTA POTENZA. BEH , RILASSATI, ABBIAMO INCATENATO Al VIDEO I 

MIGLIORI CERVELLI DEL PIA NE TA PER SVILUPPARE CENTINAIA DI 

SUPERADRENALIN ICl - STRAT OSFERICI GIOCHI CHE SPREMONO TUTTA 

LA POTENZA D I PLAYS TATION . QUINDI , PRIMA DI ATTACCARTI AL 

JOYPAD, FATTI QUESTA DOMANDA : "MA TUTTA QUESTA POTENZA, 

LA POSSO C ONTRO LLARE?" FORSE SI, FORSE NO, COMUNQUE 

ATTE N z I o NE : c o M E A e c END I p LA y s T ATI o N TI s I A p RE IL e ERVE L LO. 

SONY 

.. 
COMPUTER 
' 1\1 TI °"TAINM ENT 

PlayStation ™ 



I• Ml••• della ree.Ml ... prossima 
'veidWra, Mega Co-la v• pre· 
•••la I' anteprl111a •efl•lthra cli 
••• ••I tltoll piè ....... tiella lun· 
•• storl• del M .. ~ 

è ripnll~ltlJ:1.m... 
ncato la sua 

amata tr volgendola con 
una muccona all'inizio del 
primo episodio e ha deci· 
IO di andare in vacanza. 
dove Sul Pianeta clii ~ 
stri, ovviamente abitat9 -
chi l'avrellbe mai Clelto? • 

e ma non va,..-. 
:::tlW.......:.. ~r·1H1m&a qui nèl1 la-.n..etm 

e , IWJ2 è previsto per Saturn e tra 
qualc'1e mese potrete leggere un'anteprima a 32· 
lbit di quella radicali ••• 







aresem~~'l!tll!i!t!lf 
terazione era moliò itata, 

lo assicurata, almeno nch6 le pile non davana far-
fGit. Orbene, ttogioc:hi di EW.12 rec"PWano quello .Prihi, coniugan-
iolo alle notevoli possibilitQ del ~drive. In uno di questi dovrete 
far rf~re i cuccioli di ......,. su una toffoletta 9i9ante Primo che si ~... I •uolo. Un inNnnr.n. IOrà pronto od acc!iiapparfi al volo •• POfhl .. ln salvo (vedi fafttj. ~olle trapP01e1 

,1,,1,11 è .•. Questa è ~ • 
irwtafuoco udi ... hisiecc""" s,_. ' 

f"&ee s~ l'Ilo dtdott• '*' 
, --i:,•m•I• g1a1d1ndo SC114', s,....,._ l 

la loto. frov1ted voi ~ s ''' 
Caplld. •• 

• W! ~•- E' un coso Beh, qui; pia a1111a1t: •• • 

"or'lretta attaccata ari un con Ha,, ... 
piede che ... 

Il costume da 
salallltllNlra di Jim sea2a 
buchi per gli occhi/ 

MEGH CONSIE 





a11• HAPP 
Non abbiamo resistito alla tentazione di rifarci ai dan-
natis~mi REM per titolare questo box. Lo so, è tristissi­
mo, ma fa un caldo fornace e la brciclcisjtia neuronale è 
onnai ljquefatta. Appr~ttiamo dello spazio disponibile 
per 1 .,..rvi che )iiiick Jones, ;1 tizio che si è occupato 
della versione SNE di IWJ2 ha alle spalle titoli com• 
la satti i W .. ly eelt per Spec~, c~assieme a 
s~remo bo11 id Per~. Steve Crow~ fratell 11i 
Shery.I nonché afico a tempo perso Ila Shiny, h~ 
sviluppato · assato titoli come uake tipo dieci 
anni fa. Astor, invece, è un zzone che non ha 
mai realizzato niente di memorabile prima ~i apfrocla­
re alla Shiny, corpunque ha contribui in maniera 

~+~9'9!•J·~ante al ccesso di l•rthwo .. J • L' a1.ilMI ... • 
tra la c e la Shiny t i entro due 
anni) impegne non poco il baldo prog ammatore di 
origini irlandesi, ma non è detto che uno o due livelli di 
Earthwo .... Jlm 2 saranno realinati proprio dal mitico 
Dave ... N~ perdete la radicale recensione del titolo a 
sedici b& dell'anno, sempre e solo su Mega Con•olel 

MEGR CONSOLE 



inite le vacanze anche per i più ritar· 
datari, è arrivato il momento di ar· 
marsi di una buona dose di coraggio 
e affrontare i lunghi giorni che ci divi· 
dono dal successivo periodo di riposo, 

che a meno di clamorose novità dei maledetti ca· 
lendari scolastici, dovrebbe coincidere con Natale e 
Capodanno. La vita di noi studenti è davvero un in· 
ferno, ma fortunatamente abbiamo i nostri piccoli 
sfoghi. Per gli amanti di videogiochi, poi, i modi di 
scatenarsi un po' sono indipendenti dalle condizio­
ni atmosferiche, quindi sempre a portata di mano. 
Per non parlare dei pigroni, che lo sport lo cono· 
scono solo dalla parte dell'irrequieto spettatore. In· 
fatti, con un videogame possono sia sfogare la lo· 
ro ira di una partita andata male, sia ricalcare le 
gesta dei loro beniamini, senza consumare la ben· 
ché minima caloria. A quest'ultima categoria sono 
stati dedicati innumerevoli titoli, ma la velocità con 
la quale diventano obsoleti 
costringe le software-house 
a sfornare novità a ritmo 
elevato. Total Football è 
quindi solo l'ultimo di una 
serie interminabile, I' ennesi· 
mo titolo che si preannuncia come 
rivoluzionario del genere, superlati­
vo e strabiliante. A palle simili or· 
mai e: i abbiamo fatto il callo, ma 
la nostra irrazionalità non ci con· 
sente di sopprimere i fremiti che si· 
mili parole suscitano in noi, e 
allora sogniamo finché il gio­
co non esce. Speriamo che la 
presenza di una cinquantina 
di squadre internazionali non 
si ridimen si on i improvvisa· 
mente. Crediamo veramente 
alla Domark quando dice di poter riuscire a 
presentare i un titolo con ben 60 (SESSAN· 
TAlll) tipi di interventi, quali tiri, passag· 
gi, colpi di testa e palle varie. Confidia­
mo nell'abilità dei grafici quando affer· 
mano di poter animare i calciatori con 
ben 3500 (TREMILACINQUECENTOlll) 
frames. Se riporremo la nostra fiducia 
in questo team di sviluppatori avremo 
davvero opzioni a non finire, realismo come 
mai visto, giocabilità incomparabile e sprite 
di dimensioni fuori dal comune. Non ci cre· 
detei Allora sappiate, tanto per fare un 
esempio che, I programmatori di Total 
•o ... all, sono stati talmente attenti ai più 
piccoli particolari che hanno avuto la bril· 
lante idea di inserire diverse scenette di deli· 
rio collettivo da dopo-gol e di permetterne 
una scelta al giocatore. Insomma, per colui 
che prenderà un gol non ci saranno solo gli 
sfottò dell'avversario umano (ovviamente se 
ce né uno), ma anche uno snervante balletto dei 
suoi giocatori. 
Concludendo, sognare non costa nulla, quindi for· 
za con la fantasia e immaginate tutto questo ben 
di Dio anche divertente. 

~· MEGA CONSOLE 

GENERE 
SPORTIVO 



(),,~1i:lal' 9 al' fi 
lal' 11 «I' 19. JO 

To.ttii/NZZi4'#1tfJ fH ~ 

f/e,l(r//(a /e/" tJtJl"l"/9()1(/e,l(Ztl 

Tel. 039- 6082088 
M.DfèlVE 2+2JOIPAD 199.CXJO 
M.DRIVE.2+GJOCO 225.(X)(} 
JOISTIC 6 TASn RGHT" l 35.CXJO 
JOJPAD PRO 4-6 rAsn 29.fXX} 
JOIPAD 6 TASTI FIGHT.2 35.fXX} 
PELOUSHE SONIC 25.fXX} 

> 11tEt;AD'19f/S < 
AERO THEACR08AT2 •79.()(X) 
ALIEN SOLDIER >Telefona! 
AL/SIA DRAGON •3.S.()(X) 
ALTERED BEAST •3.S.()(X) 
ASTE!?/ X •.S.S.()(X) 
BALL-l •49.()(X) 
BALLJACKS •3.S.OOO 
BA TMAN FOREVER >Telefona/ 
BOOGERMAN ~9.()(X) 

BRIJTAL-PAWS OF FURY •49_()()() 
BUBBA N snx •55.()()() 
81JBSY2 ~9.()(X) 
CAPITAN HA VOC •45.()(X) 
CHARLES BARCLBASKET •45.()(X) 
CLA YFIGHTER •49,()()() 
COMBA T CARS •:J.9.(){)() 
COM/X ZONE >Telefona! 
DA VIS CUP TENNIS •55.000 
DYNAMITEHEDDY •&9.000 
FEVER PITCH >Telefona! 
FIFA SOCCER 95 •85.()(X) 
GARFIELD >Telefona! 
GENERAL CHAOS •35.000 
JOE MONTANA 3 *39.()(X) · 
JOHN MADDEN FOOTB. *35.000 
LAST BA rrLE "35.000 
MICHAEL JA CKSONS *35.(}()() 
MISTYC DEFENDER "35.()()() 
NBA JAM TOURN.EDff. *99.(}()() 
NHL HOCKEY'95 *85.000 
PETE SAMPRAS TENNIS "75.(}()() 
PINOCCHIO >Telefona! 
POWER RANGER >Telefona! 
PRIMAL RAGE >Telefonai 
ROBOCOP vs TERMINA T. -&9.()()() 
SAMURAI SPIRIT *99.()()() 
SONIC 3 -&9.(){)() 
SONIC SPINBAll •3J.()()() 

, SPACE HARRIER *35.(){)() 
STREET OF RAGE •49.()()() 
STREET RACER >Telefona! 
SUPER KICK OFF "49.()()() 
SUPER MONACO GP.2 •J5.()()() 
SUPER STREETFIGHTER •99_()()() 
TERMINA TOR •J5.000 
THE LION KING "99.()()() 
VR-TROPPERS >Telefona/ 
WORLD HERO "89.()(X) 
X-PERTS >Telefona/ 
ZERO THE KAMIKAZE •79.000 
ZERO TOLERANCE •ss.()(X) 
>PER ALTRI TITOLI< TELEFONAI 

> Stf11'1/ 'P~S7A7/fJ11< 
CONSOLE & GIOCHI >Telefona 

PREZZIPl1ZZ/, Pl1ZZllll/ 
R~ll (/,tlEffELE tJFFERTEPllUE()Et!fE,fE/! 

PREZZI PAZZI MO. ~,..,....... PREZZI PA"' MD. 
*VIRTUA RACING 89000 *SUPER SHINOBY 2 
*CAPTAIN LANG 69000 *RISKY WOOD 
*STREET RAGE 3 79000 *FATAL FURY 2 
*STREET FIGHTER 2 55000 *THUNDERFORCE 4 
*GUNSTAR HEROES 59000 *GOLDEN AXE 3 
~ICKEY & DONALO 45000 *MORTAL KOMBAT2 
-NBA JAM 25000 *SPLA TTERHOUSE3 
PREZZI PAZZI 66. ••••• PREZZI PAZZI MS. 
"'ROBOCOD 2 33000 *OTTIFANT 
*STAR WARS 33000 *RESCUE MISS/ON 
--PETE SAMPRAS 43000 *ROBOCOD 2 
*MORTAL KOMBAT2 49000 *SIMPSONS 
~OAD RASH 33000 *GLOBAL GLADIA T. 
PREZZI PAzZI li& ••••• PREZZI PAZZI SN. 
*MORTAL KOMBAT2 44000 •MLJSCLE BOMBER 
*JUNGLE BOOK 42000 *STREETFIGHT.2 T. 
*I PUFFI 42000 "SUPER METRO/O 
*DONKEY KONG 54000 *MORTAL KOMBAT2 
*S.MARIOLAND 3 44000 "FATAL FURY SPEC 

39000 
29000 
64000 
39000 
39000 
59000 
39000 
***** 
25000 
25000 
27000 
27000 
32000 

65000 
55000 
65000 
75000 
85000 

••••••••••••••••••••••••• ••••••• ••••••••••••••••••••••••• ******* 

>ATTENZIONE !li IL 1lJO NUOVO PUNTO VENDITA< 
E' A BEl.UJSCO (Ml) VIA BERGAMO N.4 

DOVE lROVEllAI I Ml6UORI VIDEOGIOCHI 

I 
' 

GAME GEAR + GIOCO 169.000 
MASTERGEAR CONVERT. 29.000 
LENTE GAME GEAR 29.000 
AUMENTATORE 220V 16.000 

> tpfJltS 9&11< < 
AERIAL ASSAUlT •3s.()(X) 
Al/EN SYNDROME •35.()(X) 
BATMAN FOREVEN >T81efonal 
BATMAN RETU/èNS •35,()(X) 
CHAKAN •35.()(X) 
CHUCK ROCK 2 •JB.()(X) 
FANTASY ZONE •3s.ooo 
GP RIDER MOTO •JB.000 
POWER RANGE!? >Telefonai 
SHINOBY 2 •JB.000 
SONIC •3s.ooo 
SONIC CHAOS •3s.ooo 
SP!DERMAN •45.000 
STRIDER RETURNS •36.000 
THE LION KING >Telefonai 

> 1KAS7E~ S'l/S'?S"llt < 
CHUCK ROCK 2 •39.000 
DONALO DUCK •39.000 
F. I RACING "44.000 
Fl/NTSTONES •44.000 
GOLDEN AXE •29.000 
INCREDIBLE HUlK •3s.ooo 
JUNGLE BOOK •39.000 
M 'CKEY MOUSE CASTlE *36.000 
PACMANIA *36.000 
SONIC •29.000 
SONIC CHAOS •39_000 
STREET OFRAGE2 "39.000 
TAZMANIA •39.000 
TERMINA TOR "25.000 

- WORLD CUP'93 •44.000 
WORLD SOCCER •39.000 
>PER ALTRI TITOLI< · TELEFONAI 

SEtpl>92 '%<SEI/A 
ADArrATORE32 XPAL .. 299.000 
BATMAN FOREVER >Telefona! 
DOOM • / / 9.000 
SUPER AFTER BURNER •/09.000 
SONIC CHAOTIX >Telefona 
>PER Al TRI TITOLI TELEFONA! 

SEtpl>S~<SEtµ 
SATURN CONSOLE .., 1.090.000 
JOIPAD X SATURN *69.000 
ASTAl • /35.000 
DA YTONA USA -119.000 
GOLDEN AXE DUEl >Telefona! 

· HOKUTO NO KEN >Telefona/ 
LOBO >Telefona! 
PANZERDRAGON •/35.000 
SHINOBY EX •/35.000 
VIRTUA RACING LUXE >Telefona/ 
VIRTUAL HANG ON >Telefonai 
WAMPIRE >Telefona/ 
X-MEN >Telefonai 
>PER ALTRI nTOLI < TELEFONAI 

~6,,/ a 11tezz1 /'M"'1,f,irfl al wa.,-.1Murttl ~te, .l11t;..l t'lttJ,. a ,-.1é!l1élta. T«tta la 11tN'1Je 

è~tita1 et/J,1fJlodRl~l!Vl1LE(E«Jl'f),tln1 tT111). 0141t11t1~1t·t;ttiri!M",.~rlitt1,.1: 
GAME BOY lii& GAME GEAR 

TUTTI I MARCHI E NOMI SOPRA RIPORTATI APPARTENGONO AI LORO LEGITTIMI PROPRIETARI 



HEGR COISOLE 

•r 911 a•antl 
cli fanla· 
scienza, ro· 
bottoni • rl· 
belllonl varie, 

quasi pronto un tltolo che Il ren· 
cler6 •olto fellcl. I chlsM .. an• 
che a aol comuni mortall non pal'NI 
taato ••I•, 9lusto al••no per farci 
t1-lclle partitina-

Fin dal suo 
esordio, il ro­
bot è sempre 
stato visto sot­
to un aspetto 
sinistro dalla 
povera razza 
umana, tanto 
da suscitare 
emozioni di 
ogni genere. In 
generale è pos­
sibile ricondur­
re le più dispa­
rate reazioni, 
che hanno fatto seguito ad una delle più grosM in­
venzioni dell'uomo, in due filoni principali: eia una 
parte quelle che hanno tratto ulteriore alimentazio­
ne per le loro fantasie di imminente fine della gene­
razione umana; dall'altra quelle opportunistiche 
degli affaristi, che hanno colto ben presto il lato più 
redditizio dell'invenzione. Ma la fantasia che più di 
tutte è diffusa tra scrittori e, tramite i loro libri, la 
maggior parte dell~ persone, riguarda una fanto­
matica ribellione della macchina contro l'uomo e la 
sua affermazione sull'uomo stesso. Per il momento 
tutto ciò appare ridicolo, visto e considerato i non 
eccelsi risultati in campo di emulazione di pensieri 
umani da parte di macchine, ma a quanto pare ba­
sta una scintilla per far gridare al fuoco. Così, i sim­
patici programmatori di questo nuovo gioco, grandi 
estimatori dell'incomparabile e ormai scomparso 
lsaac Asimov, hanno pensato bene di dare una con­
sistenza vidèoludica ai loro vaneggiamenti e sotto­
porre a noi poveri videogiocatori il risultato di un 
simile connubio. Per quel poco che ci è dato di sa­
pere non possiamo sbilanciarci più di tanto, anche 

come un ennesima 
titolo del genere, pa­
re che le sue bibli­
che proporzioni, 
accompagnate da 

...,_,,.11 livelli densi di ne-
mici meccanici e in­

telligenze artificiali, 
lo possano rendere 
uno dei giochi più 

accattivanti degli ultimi 
tempi. La speranza è che 
tutte le nostre aspettati­
ve non vengano deluse, 
come ormai troppo spes­
so accade, considerato 
anche l'indescrivibile ap­
petito che accompagna 
da tempo gli amanti di 

qu•to ....,., pur1roppo sempre meno denso di ti­
toll. Soprattutto speriamo che la giocabilità sia buo­
na, la grafica bella, il sonoro orecchiabile e la lon­
gevità adeguata al prezzo della cartuccia. In altre 
parole vorremmo un gioco perfetto ... ma queste pa­
role, forse, starebbero meglio in una letterina indi­
rizzata a Babbo Natale. 

se una piccola de- __ _,.~.:~=:;ii 
sc:rizione dovrebbe 
essere quanto me­
no indicativa. A 
confermare i tanti 
sospetti che già 
aleggiavano tra voi 
dopo la lettura 
dell'introduzione, 
dico da subito che 
questa prospettiva 
futuristica apparirà 
sotto la scorza di un 
semplicissimo shoot 
'em up. Ma lungi 
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a Game Ari• • una compagnia 
con una u storla0 alle spalle. La 
software house nipponica • re· 
sponsablle cli Sllpheecl, Indubbia· 
mente Il mlgllore sparatuffo per 

Mega CD mal creato. Il passaggio alle console 
della nuova generazione, Saturn In testa, r:

3
i:Z::L 

ha segnato una rlvoluzlone nel settore 
clegll sparatutto, e la Game Aria Intende 
ribadire Il suo ruolo eia protagonista e cli· 
ventare la Technosoft clel 32-blt. Mega 
Console • dannatamente lleta cli presentare 
In anteprima 3D Robot Shootlng, Il tltolo 
provvisorio, cli uno sparatuHo·wargame desti· 
nato a lasciare Il segno. 

Il gioco, che non ha anco­
ra un titolo né una data 
di uscita ufficiale, si svol­
ge nel 2015. Le grandi 
potenze planetarie sono 
sull'orlo di un conflitto 
termonucleare. Dopo l'ul­
timo fallimentare tentati­
vo diplomatico si scatena 
l'inferno. E qui viene il 
bello: potrete controllare i 
più sofisticati strumenti di 
devastazione mai conce­
piti per obliterare i vostri 

avversari. Bombardieri ultrapoderosi, mech usciti 
di soppiatto da Gundam, tank megacorazzati: 

nell'insieme, l'effetto è semplice­
mente galattico! Nel gioco inter­
pretate il ruolo di un soldato del­
la forza rapida di intervento, im-
pegnato in otto azioni di guerra 
e guerriglia in altrettante zone 
"calde" del pianeta. Gli scenari 
sono vari ed eccezionalmente 
definiti: i combattimenti nelle 
foreste verdi si alt~rnano a 
quelli in deserti infuocati. La 
varietà del gioco è impressio­
nante: in alcuni livelli incontrei­
rete fino a 100 mezzi avversa­
ri differenti. Miyaii1 main-pro-

g ram m er di 3D Robot 
Shootlng, ha così com­
mentato questo ambizio­
so progetto: "il nostro 
obiettivo primario era 
creare un mondo credibile 
in cui ambientare le cam­
pagne belliche... Sebbene 
nel gioco siano essenzial­
mente i combattimenti tra 
mecha a lare la parte del 
leone, ho sentito il biso­
gno di ricreare ambienti e 
scenari verosimili, di si­
mulare un futuro vicino a 
noi.". 
"Ho lavorato sodo per ot-

tenere una grafica ultra­
re a I i s tic a - pros 9ue 
Miyoji - Se considera un 
attimo gli ultimi film pro­
dotti a Hollywood, av te 
sic11ramente notato la ri· 
cerca esasperata della 
perfezione tecnica, offra· 
verso gli effetti speciali. 
Ecco, io ho cercato di uni­
re una giocabilità super 
od una grafica estrema, 
arricchita da poligoni e 
feJ<ture mapping come 
non si erano mai visti in 
un gioco del genere." 
In conclusione, cosa ci 
dobbiamo aspettare da 
3D Robot Shootlng? 
"Il gioco è una sorta di 
Gu11dant interattivo - sin· 
tetizza Miyoji - piloterei 
mech ultra agili e élemoli· 
rete gli avversari a suon 
di missili terra-terra. Po· 
frete attaccare di sorpr • 
sa un convoglio di tanlc 
sbriciolarli a colpi di la­
ser" Troppo bello/ "At· 
tenzione, qui il gam -
play non s i riduce a 
sparare a tutto qu Ilo 
che .si muove: dovr t 
pianilicare attentam n­
te le vostre mosse, la­
bora re in fretta una 
stra~egia elficac per 
uscire vivi da situazio­
ni catastrofiche. Spes- ,a..~~~~~;i 
so, mentre s tarete 
battendo in ritirata 
per riparare i danni, 
verre te attaccati da -.-. .. ._.......: 
truppe di cyborg pa.racadutati." Il massi· 
mo della vita, insomma ••• 
Interrogato a proposito delle reali potenzialità del 
Saturn, Miyaii ha replicato: "Si tratta di una conso­
le veramente potente, ma l'hardware può essere 
sfruttato a fondo solo da sviluppatori dotati di 
grancle talento." 
E tra questi c'è sicuramente la Gamearts ••• 
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ev' essere il periodo: quest'anno sono 
uscite mai come prima to_nnellate di 
simulazioni aeronautiche per le con· 
sole a 16 e 32-bit e, anche se rimane 
un opinione personale e come tale a1· 

.............. opinabile, il miglior gioco del genere è 
he l'ultimo 

L-----~Ji!;...--._. ...... -, ltHlto, ovvero_._ 
Aee Co•ltat 
per PS·X (che 
trovate recen1i· 
to sul numero 

!!I 7 
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-~~ 18 di Super 
Console, in edi· 
cola proprio in 
questi giorni). 
Fortunatamente 

alla Sega sembrano 

essersene resi conto A 
e così quei genialoi· 
di dagli occhi a 
mandorla hanno ri· 
spolverato uno •1 
loro ultlml coln· 
op basati sul 
.M.ldel Onee han· 

deciso di con· 
per Satum (ini· 
te era stata an· 

11111• anche una versio· 
r 32X, ma alla Sega 

preferito abbandonare 
•••neamente il proget· 

to). 
Wlng 
Ar111s, questo il 
nome del gioco nel caso la 
vostra intelligenza fosse uguale 
a quella di Paolo Cardillo e non l'ave­
ste ancora capito, ha come protagoni· 

sti dei mitici aeroplani 
della Seconda Guerra 
Mondiale, ovviamente in· 
teramente realizzati in 3D 
mappato e con tanto di 
intro in Full Motion Video. 
Sfortunatamente la ver· 
sione che abbiamo potuto 
testare era ben lungi 
dall'essere finita, quindi 
non ci vorremmo sbilan· 
ciare troppo denigrando· 
ne la giocabilità (speria· 
mo che corrano ai ripa· 
ri ... ), ma la realizzazione 
tecnica è davvero lodevo· 
le e vanta un 3D d'anto· 
logia, a riprova del fatto 
che le potenzialità del Sa· 
turn sono ancora tutte da 
scoprire. 
Ace Co•ltat, hai final· 
mente trovato pane per i 
tuoi dentilll 

GENERE 
SPARATUno 

USCITR 



La più ~ompleta collezione di disegni animati giapponesi presenta: 

BEH, CHE AVETE DA GUARDARE? 
MAI VISTO DUE (OME NOI? 
L'o scalpo ossigencitO di Mitsuhashi 
più la capigliatura verticale 
di lto = Due come noi. 
Direttamente dallo Studio Pierrot, 
veterano dell'animazione 

· demenziale dai tempi di 1'Lamù", 
una nuova, divertentissima serie 
OAV sugli '1yankee1', la gioventù 
ossigenata del Sol Levante. 

70.000 DISEGNI• DI AZIONE ~URAI 
Il cartone che ha fotto impazzire i 
fan di anime e videogame 
dell'Arcipelago, arriva in Italia in 
anteprima mondialel 

•30 minuti di animazione 
televisiva richiedono circa 5.000 

KAI, D.NMARU, KEI. CIÒ CHE LI 
~ 

LEGAVA ERA PIU DENSO DEL 
SANGUE E PIÙ PROFONDO 
DELLjAMORE. NESSUNO AVREBBE 
POTUTO INTROMETTERSI NE lLE 

Sono passati tre anni 
dall'incidente che troncò la 
carriera della ~romessa del 
kendo Ranmaru Sameiima, che 
ora frequenta l'università e vive 
con il suo ragazzo Kei Enioii. 
All'improvviso però la loro pace 
viene turbata da Kai Sagano1 un 
nuovo studente che si dimostra 
un po' troppo interessato a 
Ranmaru. 

Tutte le videocassette sono disponibili presso le migliori videoteche e nel punto vendita 

Yamato Shop, via Lecco 2, 20124 Milano, tel. 02/29409679 



MICROMEDIA 
PER Il VIDEO·CD 

e pensavate che 
l'unico motivo 
vallclo per com• 
prarsl un Saturn 
fosse Il lanclo cli 

Flghter 2 o qualche 
altro glochlllo poligonale 
con allllonclanza cli texture 
e affini- lleh, rlcrecletevl 

Si chiama Video CD 

una marcia in 
più al motore 

de li 'intratteni­
mento. La sua ca­

ratteristica? Provate a 
indovinare guardando le 
varie foto per.se in queste 
due pagine. Cori qunt!c:llWttante scheda 
(che va inserita nellò sl9f posto dietro la console), 
ora potrete guardare i vostri film preferiti (natural­
mente in lingua originale) e persino un fottio di 
video musicali (come quelli dei 2 Unlimited) 
con una purezza di immagine e di suono a / 
dir poco sconcertante. Usando la tecnolo- ( 
gia MPEG per la compressione delle im­
magini, ogni CD può contenere la bellez­
za di 74 minuti éli videcrcon la medesima 
qualità di qualsiasi sls""ma VHS. Comun· 
que se il film fosse più lungo, non preoc· 
cupatevi perché verrà schiaffato su più CD 
intercambiabili. 
U bello di questa nuova periferica è che 
può leggere qualunque tipo di video CD at­
tualmente in commercio, quindi se state per vende­
re il vostro vecchio lettore, state pur certi che la col­
lezione di film che custod· gelosamente fra le car­
tucce del Megadrive e i CD èli So anne Vega potrà 
essere letta senza proble­
mi. Il Video CD Player, 
questo il nome completo 

e ell'add-on, verrà com­
merciai izzato 
in Europa in 
settembre/ ot-
tobre • Noti­
zie precise 
sul prezzo 

ture a ri­
guardo. 

o 
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e: 
ome ogni anno si 
sta svolgendo a 
New York il "Vi­
deo Simposio In­
ternazionale di Ri-

cerca Scientifica", congresso du­
rante il quale i più grandi scienziati 
del nostro pianeta si riuniscono per di­
scutere e per mostrare ai colleghi le loro nuove e 
strabilianti invenzioni. Uno dei personaggi più atte­
si è senza dubbio il conte Champignac, creatore di 
macchine del calibro del Micropulsore, del Sabbia­
tron e della Champizena che, in occasione di que­
sta edizione dei simposio, ha deciso di svelare i se­
greti di tutte le sue invenzioni. Purtroppo però, 
proprio quando Champignac si accingeva a comin­
ciare il suo discorso, è apparsa nella sala la perfi­
da Cianura che ha deciso di rapire il conte per im­
padronirsi dei segreti delle sua invenzioni e per 

riuscire quindi a realizza­
re il suo progetto: conqui­
sta re il mondo. L'unica 
possibilità di fermarla ri­
mane quella di cercarla e 
di inseguirla, partendo da 
New York per arrivare 
nelle più svariate e sper­
dute parti della terra. A 
incaricarsi di questo com­
pito è Spirou, un eroico 
ragazzino, amico di 
Champignac. Insieme a 

lui si lanciano nella ricerca anche due preziosi al­
leati: un utile scoiattolo e Spip che, dopo essersi re­
cato nel laboratorio del conte, fornisce Spirou di al­
cune utilissime armi. E' questa la trama di Splrou, 
il nuovo platform game realizzato dalla lnfogra­
mes, software house francese che in questi ultimi 
mesi si è specializzata nella produzione di titoli che 
si basano su cartoni animati e fumetti. Splrou in­
fatti, così come I Puffl, Obellx e l'imminente Tln 
Tln è una serie abbastanza popolare oltralpe. Co­
me ho già detto il gioco è un platform game e, co­
me accade per la maggior parte dei tie-in, si tratta 
di un titolo caratterizzato da una struttura abba-

stanza classica e nella quale non sono presen­
ti particolari innovazioni. I livelli da af­

frontare sono abbastanza vari e biso­
gna ammettere che i programmatori 

hanno inserito diverse situazioni particola­
ri (il secondo livello in cui 
bisogna correre per evi· 
tare una palla, i livelli 
con scrolling automatico, 

quelli in acqua) nel tenta· 
tivo di rendere Splrou 
più vario e divertente ma, 
purtroppo, questo tentati· 

vo è fallito sia a causa 
di un sistema di con· 

trollo non impeccabile 
sia perché le diverse 
"novità" sono già state 

viste, realizzate in manie-

ra nettamente migliore, in altri titoli del genere. 
Per il resto non mancano quelle caratteristiche co· 
muni a tutti i platform game quali oggetti e bonus 
da raccogliere (vite extra, cappellini che servono 
per guadagnare altre vite e cuori che aggiungono 
energia) e nemici da evitare (non è possibile infatti 
eliminarli con una sederata) per giungere alla fine 
del livello. Da sottolineare infine che, nella ricerca 
verrete aiutati da due utilissimi amici già citati in 
precedenza. Il fidato scoiattolo indica la strada da 
seguire per terminare i livelli mentre Spip, una voi· 
ta giunti alla fine delle varie fasi, vi darà una uti· 
lissima arma indispensabile per proseguire nella 
• r1cerca. 



Tra tutti i ti e-in dedicati ai perso­
naggi dei fumetti francesi che ha 
realizzato la lnfogrames, questo è 
senza dubbio il peggiore. In Spirou 
sono infatti presenti diversi difetti 

sia a livello strutturale che a 
livello puramente tecnico. In­
nanzitutto la grafica, che in 
teoria dovrebbe essere uno 
dei punti di forza di questo 
genere di titoli, visto che può 
sfruttare i diritti di una serie 
di successo, è abbastanza po­
vera, soprattutto per quello 
che riguarda le varie anima­
zioni degli sprite e i fondali. La 
struttura di gioco è poi rovina­
ta da un sistema di controllo 
che, nella maggior parte dei 
casi, non risponde in maniera 
impeccabile. Inoltre, visto che 
sono presenti un numero abbastanza esiguo 
di nemici, il livello di difficoltà non è partico­
larmente elevato. Può comunque capitare di 
rimanere bloccati in certi punti dei livelli nei 
quali è necessaria una grande precisione nei 
salti e dove quindi una buona risposta dei co­
mandi è indispensabile. Peccato perché sono 
presenti alcune idee carine che rendono il 
gioco un po' più vario e interessante ma, pur­
troppo, tutto è rovinato dai problemi appena 
citati . Insomma, se cercate un titolo che trae 
ispirazione da un fumetto francese (o da un 
fumetto in genere) cercate altrove. In giro ci 
sono senza dubbio titoli molto migliori. 

COMMENTO 
Dannazione è successo un'altra vol­
ta! Chissà perché, ma ultimamente 
quando le case di software devono 
lanciare sul mercato un nuovo pro­
dotto nel novanta per cento dei casi 

o ci propinano l'ennesimo picchiaduro oppu­
re se ne escono con un platform game. Mai 
che qualcuno tiri fuori uno shoot 'em up! In­
somma ragazzi, cosa sta succedendo? Siamo 
letteralmente sommersi di giochi dove un beo­
ta saltellante cerca di evitare quattro nemici 

che cercano di fargli la pelle e quelli della 
lnfogrames cosa fanno? Ci deliziano con 
un platform game mediocre e scontato. Si, 
è vero, la struttura di gioco sarà anche di-

scretamente varia però il game vanta anche 
una serie di difetti piuttosto fastidiosi. Tanto 
per cominciare la grafica non può certo defi­
nirsi un capolavoro di definizione e pulizia, e 
la stessa cosa può dirsi per le animazioni dei 
vari sprite, molte delle quali risultano abba­
stanza grezze e approssimative. Abbastanza 

schifosetto è anche il sonoro che accom­
agna l'azione; tuttavia il difetto peggio­

re di Spirou deriva, a mio giudizio, dal 
sistema di controllo che non sempre risponde 
in man~a m disfacente olle ollecitazioni 
del gioCQlbre. Insomma, un vero giocone ... 
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n'altra licen· 
za della 
Marvel Co­
mics, un altro 
platform 

game dall' Acclaim. Si no· 
ta indubbiamente che 
l'industria di videogames soffre una severa crisi di 
idee quando si tratta di convertire cartoni animati 
o fumetti per console. Sfortunatamente I' Acclaim 
ha continuato questa spiacente tendenza con la 
sua ultima creatura: la nuova serie di Splderman. 
A dirla in breve si capisce sin dall'inizio che i pro· 
grammatori non hanno avuto sufficiente aspirazio· 
ne dalla serie televisiva. Chiunque abbia avuto 
l'occasione di assistere a una o più puntate della 
nuova serie, avrà certamente notato l'estrema at­
tualità delle situazioni e soprattutto le esplosive se· 
quenze di risse e pestaggi vari. In più sono stati 
scomodati nientepopodimeno che le potenti work· 
station della Silicon Graphics per da~ vita alle più 
spettacolari sequenze che si siano potute vedere in 
un cartone animato. Ora vi starete chiedendo il 
motivo del mio spreco di spazio per descrivere la 
serie televisiva. Semplicemente per mostrarvi di a 

che qualità fosse il materiale a disposizione 
dell' Acclaim. E invece quei genialoidi se ne vengo· 
no fuori con uno pseudo·platform stile Wolverlne. 
Tanto per cominciare l'incredibile cocktail di maz· 
zate contro i supercriminali è stata ridotta a un 
semplice 11 combattimento uno·alla·volta" in stile 
lhlnobl (e nemmeno tanto eccitante dato che i 
suoi opponenti non hanno super-poteri o ne hanno 
di scandalosi). E orrore degli orrori, I' Acclaim ha 
pure modificato le caratteristiche del lanciaragna· 
tele. Guarda Spidey che salta eroicamente dai 
grattacieli e che volteggia coraggiosamente spa· 
rando dai suoi poderosi polsi delle velocissime ••• 
GRANATElr Spiacente Acclaim, ma Spidey non ha 
mai usato granate. Non nei fumetti. Non nella se· 
rie televisiva. Ma cos'hanno fatto? L'unico pregio 
in un mare di caos è forse un'e11ppena sufficiente 
giocabilità e una più che discreta longevità. Proba· 
bilmente gli unici futuri acquirenti di questa cartuc· 
eia saranno i veri, soli, affamati videogiocatori ap· 
passionati del personaggio che con passare degli 
anni dimostra ancora delle caratteristiche non in· 
differenti. 

La nuova serie animata è un brillante 
omaggio alla vita di Spiderman ed è 
veramente un peccato non poter dire 
lo stesso del gioco. Mentre la parte 

abbordabili che hanno a che fare con serie ani­
mate. Può darsi che i coders dell'Acclaim abbia­
no provato a fare un gioco prendendo i diversi 
caratteri da altrettante vecchie licenze facendo­
ne uscire un qualcosa di completamente oppo­
sto. Vi consiglio piuttosto un bel X-Men 2, più 
giocabile anche se non completamente origina­
le, di questo sfortunato prodotto. Onestamente 

audi o-grafica risulta OK e il gameplay accetta­
bile ho notato che i programmatori hanno ten­
tato di racchiudere nel Megadrive l'azione, 
l'umore, e l'eccitazione della serie. In tutto ri­
spetto, il gioco è un totale fallimento, avendo 
molto in comune con altri platform veramente 

. mi aspettavo molto di più da una compagnia 
casa come I' Acclaim. 
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Lo sprite di Spiderman 
no è poi tanto brutto ... 
.- ..• ma è tutto il resto quali 
animazioni, definizione e 
fondali che lascia a 
desiderare 

.- Una tenibile 
rappresentazione della 
colonna sonora dello serie 
animata, unita a sconi e 
fiacchi effetti sonori 

Non male tutta la parte ....... ~ 
riguardante i controlli e quella 
riguardante l'azione ... finché 
dura 

La difficoltà è ben 
settata 

... mo la poca originalità e 
lo scarso eccitamento non ve 
lo faranno durare più di un 
paio di partite 

Un altro gioco su 
Spiderman che fallisce 
miseramente la trasposizione 
su cartuccia dell'avventura, 
della comicità e dell'azione 
della serie televisiva 
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iario di David l'avventuriero: "Oggi 
sono ritornato a Green Row, la mia 
città natale, dopo anni di viaggi e 
esperienze in terre straniere e nelle 
capitali delle più importanti città euro· 

pee al servizio del nostro grande sovrano Frede­
rick. Non posso certo dire di essere contento di do· 
ver tomare, ma sono stato richiamato dal mio si· 
gnore per una missione importantissima. Quando 
sono giunto al villaggio, possando attraverso la fo. 
resta nera, ho avvertito una sensazione di disagio, 
dovuta forse anche alla contrapposizione tra la 
mia condizione e la povertà che mi circondava. Av· 
vicinandomi al castello ho cominciato a imbattermi 
negli abitanti e ho notato che buona parte della 
popolazione sta morendo a causa di una terribile 
epidemia. Circolano inoltre strane voci nel villag· 
gio, voci che parlano di zombie e mostri che fuorie· 
scono dalle tombe per uccidere i cittadini. Ora ho 
molti dubbi (cosa è accaduto? Chi sono? E da dove 
vengono questi mostri?), ma ho anche capito qual 
è la mia missione, devo riuscire a scoprire cosa sta 
accadendo e tentare di sconfiggere le forze del ma· 
le per far tomare la pace nella mia amata terra. 
Fortunatamente in questa missione posso avvaler· . 
mi di una grande quantità di utili oggetti da utiliz· 
zare. Prima di avventurarmi nei labirinti nei quali è 
celata la risposta a tutte le mie domande è infatti 
meglio che faccia una buona scorta di armi, cibo e 
elementi magici, visto che, stando a quello che so· 
no riuscito a scoprire parlando con i pochi contadi· 
ni ancora sani, sono presenti notevole quantità di 
orchi e non-morti. Non sono però solo i mostri gli 
unici problemi che dovrò affrontare, visto che le 
varie stanze dei labirinti sono state riempite di dia· 
bolici marchingegni che posso riuscire a superare 
solamente con tutta la mia astuzia e furbizia. Ma 
ora è tardi, è inutile continuare a tergiversare, è 
giunto il momento di cominciare la mia ricerca ... ". 
Da questo punto non si hanno più notizie del prode 
David ma, se volete, potete addentrarvi anche voi 
insieme a lui nei labirinti della città di Green Row 
nel nuovo gioco realizzato dai Treasure. qli autori 
di ••••lar Nero•• e Al._ leltller hanno deciso 
di stupirci realizzando un titolo totalmente diverso 
da quelli precedenti. Questa volta infatti ci trovia· 

mo di fronte a un arcade/ ad· 
venture nel quale sono presenti 
diverse componenti che rendo· 
no il gioco abbastanza vario. 
Per progredire nel 
gioco è infatti 
necessario 
eliminare 

• • nem1c1, rac· 
cogliere 
oggetti e ri· 
solvere 
enigmi di va· 

~- rio genere. 

PAWZO 
Questo luogo è abbastanza 
importante vista che dopo 
averlo visitato scoprirete in 
cosa consiste la missione 

da compiere. 

IEIOZIO 
DI MAGIE 

In questo negozio è possibile 
acquistare gli elementi per 
eseguire le varie magie . 
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Ava n.z:ando attra · 
verso le catacombe 
potrete liberare gra· 
dual mente una lun· 
ga serie di persone; 
queste, imprigionate 
in un sacco di modi 
differenti, esprime· 
ranno la loro grati· 
tudine garantendovi 
una buona dose di 
informazioni. 

MEGR CONSOLE 

I LIVELLI 
Il labirinto è formato da quattro ampi livelli, in ognuno dei 
quali sono presenti un discreto numero di stanze. Alcune sono 
caratterizzate dalla presenza di numerosi nemici, in alcune in· 

vece sono presenti diversi ostacoli da affronta· 
re mentre altre richiedono una buona dose di 
destrezza, tempismo e riflessione per essere 
superate. Alla fine di ogni labirinto inoltre bi· 
sogna affrontare un pauroso mostro di fine li· 
vello. Ecco un piccolo riassunto di quello che 
potete trovare nei primi tre livelli. 



BO BE, 
A ILI 

EUGGI 
SIR 

varie stanze 
che compongono 

i labirinti di Light 
Crusader sono spesso se­

parate da pesanti porte che non posso­
no essere aperte normalmente. L'unica 
possibilità per attraversarle è quindi 
quella di distruggerle e, fortunatamen­
te, il nostro caro David è dotati di una 

discreta quantità di 
differenti metodi per 
farlo. 
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HEYIEW MEGHDHIYE 

Dopo il deludente Alien Soldier la Trea­
sure è tornata ai suoi normali standard 
qualitativi con il qui presente Light Cru· 
sader. Il gioco è stato in fase di sviluppo 
per un periodo di tempo molto lungo (le 

COMMENTO 
I T reasure hanno realizzato in questi 
ultimi mesi tutta una serie di prodotti 
di ottima qualità e abbastanza par­
ticolari sotto vari aspetti. Anche nel 
loro nuovo prodotto Light Crusader 

sono presenti tutte le caratteristiche appena ci­
tate. Il gioco è infatti un originale mix di enig­
mi da risolvere, oggetti da trovare e utilizzare 
e di combattimenti da affrontare. Il punto di 
forza di LC è proprio il modo in cui riesce a 
amalgamare alla perfezione questi tre ele­
menti sotto forma di diverse missioni all'inter­
no di grandi labirinti. Purtroppo però Light 
Crusader ha anche dei difetti, primo fra tutti 
la longevità. La presenza dell'opzione di Save 
rende infatti I' awentura leggermente troppo 
agevole, soprattutto se si considera che un li­
vello, il primo, è di una semplicità incredibile 
visto che serve solamente a prendere la mano 
con il sistema di controllo. Altre piccole pec­
che sono riscontrabili a livello grafico e sono­
ro, con animazioni non sempre all'altezza 
della situazioni e con musiche che, in qualche 
caso (fondamentalmente quella dei boss), non 
aiutano minimamente a creare l'atmosfera. Si : 
tratta comunque di un buon titolo, che merita 
di essere preso in considerazione; se siete 
però de,gli awenturieri particolarmente esperti 
vi consiglio i acquistare fflleil o Tllor, titoli 
più difficili e longevi. 

prime notizie a suo riguardo risalgono a oltre un 
anno fa), è facile vedere dove è finito tutto il lavo­
ro. La realizzazione tecnica infatti, specialmente 
nella grafica dei fondali , è veramente impressio­
nante, ma anche gli sprite e le animazioni, anche se a un livello legger­
mente inferiore, sono di buonissima fattura. Light Crusader potrebbe es­
sere paragonato ai vecchi titoli alla Ultimate e i semplici enigmi che si 
trovano in ogni stanza sono una ventata d'aria fresca visto la complessità 
che stanno raggiungendo la maggior parte degli RPG. Tuttavia la struttu­
ra di gioco del tipo "prendi l'oggetto X, portalo al luogo Y per ottenere il 
risultato Z" potrebbe non piacere a tutti e, anche se è pre­
sente una trama abbastanza coinvolgente e interessante, 
questo fatto potrebbe portare ad abbandonare I' awentura. 
Se state cercando un' awentura leggermente diversa dal soli­
to allora il nuovo prodotto dei T reasure fa al caso vostro 
mentre se volete dei giochi più classici e veramente longevi 
optate per Soleil o Thor, senza dubbio più difficile e lunghi. 

_ I MEGR CONSOLE 

DISTRIBUZIONE 
".:è . ' . . .... 

IMPORTAZIONE 
~ ' ' . ' 
'-~ • ' l 

VERSIONE 

La presenza 
delt opzione 5oYe cancella la 
possibilità di frustrazione ... 

. . . però rende il gioco 
leggermente troppo facile 

Un altro buon prodotto 
dei T reasure; ottima 
realizzazione tecnica • buona 
giocabil~, pea:alo solo per 
la~ 



e ematica, Multimedia e CD ROM, 
le professioni, l'apprendimento 
po libero, Realtà virtuale 

ter grafica,Telecomunicazioni. 

GIORNI APERTI AL PUBBLICO: 
Giovedì 21 • Sabato 23 • Domenica 24 

Orari: dalle ore 9.00 alle ore 18.00 
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nformazioni: 
RO, tel.02/869.22.54fax02/864.51.518 



REYIEW SHTURN 

COMMENTO 
Dico io, ci voleva proprio una console a 32-bit per vedere un gio­
co del genere? Rammento che quattro anni fa un piccolo 8-bit co­
me il PC Engine già ci offriva un meraviglioso pinball owero De­
vii Crash. Inutile dire che per molti versi quella vecchia simulazio­

ne di flipper può tranquillamente essere considerata superiore persino alla 
presente, soprattutto sotto il profilo della giocabilità, della longevità e del 
divertimento. Last Gladiators infatti non eccelle in nessuno dei parametri 
in cui può essere giudicato: la grafica è discreta, ma nulla di più e a volte 
le schermate con due colori, che pur mirano a un estremo realismo, pos­
sono lasciare alquanto interdetti. L'azione è staticissima e ripetitiva in 
ognuno dei quattro diversi flipper e non è movimentata neppure dal mo­
dulo a due giocatori dato che alla fine tutte le azioni ricorrono in modo 
del tutto casuale. Certo, un appassionato di giochi del genere potrebbe 
anche giocarci per ore con l'unico fine di accaparrarsi punteggi stratosfe­
rici, ma non ci voleva sicuramente una macchina come il Saturn per edita­
re un progetto del genere ... 



. .;! Alla notizia dell'uscita per Saturn di un flipper pen­
savo almeno a qualcosa che potesse sfruttare le ca­
pacità offerte da una macchina a 32-bit: una buona 
dose di poligoni, effetti di zoom, rotazione, un' azio­

ne frenetica e una grafica quantomeno all'altezza delle capa­
cità tecniche della macchina. Niente di tutto ciò: i Aipper sono 
staticissimi ed inquadrati nella totalità dell'area di gioco, sen­
za zoomate ed effetti grafici degni di nota. Graficamente po­
trebbero essere anche considerati validi e piuttosto vari, ma le 
numerose schermate a due colori (giallo e nero) che dovreb­
bero in teoria rappresentare le controparti reali che appaiono 
sul tabellone dei flipper, sembrano un pochino fuori luogo. 
Posso capire il fattore realismo, ma qui abbiamo a disposizio­
ne un Saturn gente e non abbiamo neppure una giocabilità 
adeguata: scrollate il flipper, lanciate la pallina e usate due ta­
sti. Di certo non si potevo pretendere di più da un flipper, ma 
almeno potevano arricchire il tutto di maggior varietà e dina-. 
m1smo. 

CRSR PRODUTTRICE 
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OISTRIDUZIOftE 
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NUMERO GIOCRTORI 
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ottimo ... 
. . . ma su una macchina 

come il Satum potrebbe 
sembrare fuori luogo 

Idem come sopra: effetti 
sonori e voci digitalizzate 
come i piball da sola .•. 

Il Ripper, si so, non 
permette molte variazioni sul 
tema ma un ~, di varietà in 
più non avrebbe gustato 

Un ffipper discreto, mo 
che non introduce nessun 
elemento degno di nota e 
sopraltJilllo al di sotto delle 
possibif~ offer1e dal Satum 
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Ho avuto l'opportunità di vedere al­
cune puntate della serie televisive e 
devo confessarvi di non esserne ri­
masto particolarmente colpito. Si 

tratta infatti della tipica produzione america­
na nella quale si possono trovare un delfino 
parlante e un gruppo di persone che cerca di 

salvare la Terra. Il gioco in­
vece è uno titolo in stile Ec· 
co che richiede anche un 

minimo di riflessione dato che 
bisogna decidere quale mezzo 

selezionare per ogni missione. Questa è sen­
za dubbio l'idea più interessante del gioco, 
purtroppo non esente da difetti. L'azione in­
fatti non è particolarmente frenetica e in alcu­
ne sezioni si trascina avanti noiosamente. 
Questo fatto è purtroppo accentuato dalla ri­
petitività della struttu~a che, nonostante la no­
tevole quantità di missioni, non si differenzia 
mai in maniera 5ostanziale. Peccato perché 
ancora una volto ci troviamo di fronte a 
un'idea abbastanza interessante non sfruttata 
in maniera adeguato. 

La serie televisiva mi era totalmente 
indifferente e probabilmente se 
avessi visto Seaquest DSV in un ne­
gozio non lo avrei certamente nota­

to. Questo perché il principale difetto del nuo­
vo titolo della THQ è la sua realizzazione tec­
nica non eccezionale; infatti, anche se a 
un'ispezione più attenta si può notare che gli 
sprite sono tutti ottimamente renderizzati e 
animati, a prima vista i fondali risultano trop­
po scarni, monotoni e dannatamente blu. 
Questo è il prob 1lema nel voler ambientare un 
gioco nelle profondità marine. Infatti, il titolo 
in sé stesso è un originale mix di diversi gene­
ri con le missioni discretamente varie e nelle 
quali, per poter vincere, è necessario utilizza­
re anche un po' di intelligenza. Peccato solo 
per la mancanza di azione, fatto che lo 
avrebbe reso senza dubbio più divertente e 
coinvolgente. 
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Gli ... r.nderizzcli 
sono rdmlti in maniMI 
discnlla =scura • priWI cli 
pm 

Gli efNHi sonori •• 
musiche nan cantribuitcono 
minimamenl9 a aecn 
ralmolfwa 

Le milllon( eia 111gvlre ........,_,. 

sono abbmtmam wrle 
La lfrutlura cli gioco • 

troppo ..nplicilllca 

Pi~ cli una dozzina cli 
missioni dMr... eia all1ontare 

Dopo alcune partit9 
polrebbe ridar. noioso 

Un titalo dilCl'9to • 
particolare; peccato solo per i 
d'Mi soprocitali che ne fanno 
diminuint la \dazione globale 



Vincere é facile, ti bastano 8 bollini per partecipare 
all'estrazione di uno dei I 500 fantastici premi messi in palio 

-----------
: MEGA CONSOLE ! 

1 
Ritaglia 

questo bollino 
e incollalo 

sulla cartolina 
del concorso 

dalle grandi riviste Futura per i suoi grandi lettori. 



Ecco i grandi premi del CONCORSO FUTURA TI PREMIA: 
funto ride on 

~~ KWANG YANG MOTOR COMPANY 

3 scooter --
KB 50 Kymco 

2 ExpanderTone 
Generation TG 300 by 
Yamaha Musica Italia 

I World Box 

I 000 raccoglitori 
Defend CD by E.DI.PI. 

l diffusori acustici 
AMB 350 

by H.A.R.P. 

a 
860 L BK Challenge 

Questar 
NIJ~l!>.H~IP 

200 pacchetti 
software Unistaller by Questar 

I chi arra 
-~ 

Ovation Celebrity 
De Luxe con custodia 

by M. Casale Bauer 
\ ,.,, Y' ' . ...... .. 

I settimana 
in Kenia 

Multiproprietà da First 
Time Share, lnternational 

4 PC 
Action Tower Multimedia 

486 dx2,66Mhz 
by Epson Italia 

85 Fut ra Games 
i migliori videogiochi 

per tutti i PC 
con software originale 
e istruzioni in italiano 

Midi Text Player completo 
di 20 floppy disk top 

quality e software WB Edit 
per MS-DOS da Midisoft 

(imitazione Les Paul) 
con distorsore XXL 
SANS AMP (Tech 21) 

by CB Music ~..._ 

I 00 abbonamenti 
al la vostra rivi sta 

Futura Publishing preferita 



.ce fu Me-
ga-CD, ••re .., •I· 
clen e .... 41 .. "'ultimo è 
senza dubbio I .-..lccio. Perché? Di 
sicuro non p-. #1: che vi wc:le al co­
..._. del solito ....... ultracorauato e 
della .. di missili, «ani compagnia bella, all'inter· 
no • una città in assetto di guerra, con l'unico sco· 
po di distruggere qualsiasi cosa compaia su scher· 
mo. 
Seguendo la mappa (selezionabile tramite il tasto 
Stclrt) sarà vostro compito imboccare la giusta dire· 
zione ad ogni incrocio: nel caso non lo facciate, fi· 
nllete di volta in volta contro un muro, un carro-ar· 
mato nemico o qualcosa di ugualmente spiacevole. 
Peccato solo che sebbene sia molto sofisticato per 
essere un gioco in FMV, vi capiterà molto spesso di 
rivedere più e più volte gli stessi filmati. 
Fortunatamente in Sur9lcal Strlke lo splattera· 
mento è mooolto divertente: le esplosioni sono 
massicce e c'è una discreta dose di humour nero 
che non guasta mai (con tonnellate di corpi urlanti 
che schizzano fuori dallo schermo di tanto in tan· 
to). Inoltre proseguendo nel corso del gioco il livel· 
lo di difficoltà sale progressivamente e anche se 
non ci metterete un anno ad arrivare alla fine po­
tete star sicuri che verrete impegnati per una di­
screta dose di partite. Insomma, qui a Me9a Con• 
sole siamo dannatamente contro questo genere di 
giochi, ma con tutta la fuffa che e' è in giro per il 
lettore di CD della Sega, lu ... lcal ltrlke si propo­
ne come uno dei migliori titoli in Full Motion Video 
usciti sinora. COMMENTO 

Dopo aver provato Midnight Rai­
ders devo dire che non vedevo 
troppo di buon occhio questo Surgi­
cal Strike, anche perché i giochi in 
'T ruVideo' in un periodo in cui pos­

siamo giocare a casa con Daytona USA e 
Virtua Fighter, mi sembrano sorpassatissimi. 
invece mi sono dovuto ricredere, almeno in 
parte. Il gioco in sé stesso cerca di uscire dai 
rigidi schemi del solito spara-spara in FMV e 
sebbene sia molto simile a Sewer Shark, su­
pera alla grande il titolo sopracitato in quanto 
a varietà. Inoltre l' idea della navigazione vi 
dà l' impressione di aver molto più controllo 
sul gioco di quanto ne abbiate in realtà. Cer­
to, devo ancora trovare un gioco in FMV che 
mi appassioni sino in fondo, ma Surgical 
Strike è senza dubbio il più divertente dei tito­
li di questo genere usciti su Megaciddì. Non 
sarà il miglior spara-spara in circolazione, 
ma un pensierino potreste anche farcelo ... 



funto ride on 

REGOLAMENTO FUTURA PUBLISHING SRL indice un concorso a premi 
tra i lettori delle proprie riviste. li concorso avrà inizio il I 0 settembre '95 
e terminerà il 31 dicembre '95. L'assegnazione dei premi avverrà alla 
presenza di un incaricato dell'Intendenza di Finanza il 29 febbraio '96 
presso gli uffici Futura Publishing siti in Bresso via XXV Aprile numero 37. 

Futura Publishing pubblicherà all'interno delle proprie riviste FUTURA MUSIC, PC PLAY, 
PC PRATICO, MEGA CONSOLE, SUPER CONSOLE, PC PLAY, CD ROM OGGI targate 
settembre, ottobre, novembre e dicembre 1995 un annuncio pubblicitario dedicato al 
concorso nonché la cartolina e, ogni mese, su ogni rivista, un bollino da ritagliare. Per 
partecipare è sufficiente raccogliere 8 bollini differenti e incollarli sull'apposita cartolina, 
compilarla con tutti i dati e spedirla a Futura Publishing. Tra tutte le cartoline spedite 
entro il 31 dicembre 1995 (farà fede il timbro postale) verranno estratti i 1500 vincitori. 
Resta inteso che non potranno partecipare al concorso i dipendenti Futura Publishing né 
i loro famigliari. I vincitori verranno avvisati a mezzo raccomandata entro e non oltre il 30 
marzo 1996. L'elenco dei vincitori sarà pubblicato sulle riviste sopra citate nei mesi di 
marzo e aprile 1996.1 premi sono indicati di seguito 
• I 0 /2 ° /3 ° estratto I scooter KB 50 Kymco 
• 4° estratto I settimana in Kenia Multiproprietà da First Time Share, lnternational 
• 5°/6°/7°/8° estratto I PC Action Tower Multimedia 486 dx2,66Mhz by Epson Italia 
• 9° estratto I chitarra Ovation Celebrity De Luxe con custodia by M. Casale Bauer 
• I 0° estratto I chitarra 860 L BK Challenge (imitazione Les Paul) con distorsore XXL 

SANS AMP (Tech 21) by CB Music 
• 11°, I 2°estratto Expander Tone Generation TG 300 by Yamaha Musica Italia 
• 13°, I 4°estratto un diffusore acustico AMB 350 by H.A.R.P. 
• 15° estratto World Box Midi Text Player completo di 20 floppy disk top quality e 

software WB Edit per MS-DOS da Midisoft 
• 16° al 216° estratto I pacchetto software Unistaller by Questar 
• dal 217° al 3 17° estratto accessorio per telefonia mobile A&C Unicell 
• dal 318° al I 3 I 8°estratto raccoglitori Defend CD by E.DI.PI. 
• dal 13 19° al 1419° estratto un abbonamento alla vostra rivista Futura preferita 
• dal 1420° al 1500° un magnifico Futura Games 

FUTURA PUBLISHING RINGRAZIA : 

*=~ KWANG YANG MOTOR COMPANY 

/ Questar 
Nl.1SIJ>_l1~1P 

YAMAHA 
YAMAHA MUSICA ITALIA S.p.A. 

I I / _, /1 0 
.:;/' f - "./' - - ./ "'- ./ -
High Atoush< Rc.ror<h Proles"onal m. casale bauer EPSON 11111 

cbmuslc 



REYIEW 32X 

I MEGA CONSO~E 

s 
enza alcun dub­
bi o il termine 
Wrestling è, per 
gli americani, 
sinonimo di una 

disciplina sportiva diverten­
te, corretta e salutare, grazie 
alla quale si può assistere su 
di un ring all'incontro/ scon­
tro di due montagne di carne 
ambulanti dotate, nel novan- r 

ta per cento dei casi, di una f 
quantità invidiabile di mu· 
scoli ma di ben poca materia 
grigia. Questi simpatici si­
gnori che si trovano l'uno , 
contro l'altro per una strana 
serie di motivazioni che sfug­
gono al mio intelletto non 
hanno niente di meglio da 
fare che tirarsi dei tremendi 
pestoni infischiandosene 
bellamente delle conseguen­
ze semplicemente devastanti 
che un'azione del genere po­
trebbe avere sulle loro già 
scarse capacità intellettive. 
Tutto ciò però non sembra in­
teressare minimamente né i va­
ri praticanti di questo sport né 
tantomemo tutte le persone che 
vanno sistematicamente ad assi­
stere a questo genere di incontri, 
anzil Sembrerebbe addirittura che \ 
il mondo sia magicamente attratto 
da questi eroi moderni, da questi 
giganti tutto muscoli e niente cervel­
lo, insomma la basa perfetta per ti­
rarci fuori tutta una serie di prodotti 
commerciali: spille, adesivi, magliette, pupazzetti e 
magari anche un videogamel Già magari si trat­
tasse di UN videogamel Da quando è saltato fuori 
il wrestling infatti ci siamo dovuti sorbire tonnella­
te di titoli del generel Ancora una volta la casa 
"colpevole" della realizzazione di questo titolo è 
l'Acclaim che dopo aver portato alla luce WWF 
Raw su MD ha pensato bene di propinarci anche la 
versione per 32X. Come potrete ben immaginare il 
prodotto in questione ripropone in maniera ultra 

fedele la struttura di gio· 
co della sua controparte a 
16-bit. Anche qui infatti il 
vostro scopo sarà quello 
di atterrare una serie di 
avversari utilizzando una 
vasta serie di mosse cer­
cando al contempo di non 
finire lunghi e distesi sul 
ring. Le varie opzioni di 
gioco che avrete a dispo­
sizione vi consentiranno 
di cimentarvi in una vasta 
serie di competizioni che 
vanno dall'incontro sin-

golo a quello in doppio fino ad arrivare all'epica 
fagiolada "tutti·contro·tutti". Il numero di lottatori 
a disposizione sarà sempre il medesimo e la stessa 
cosa può dirsi del sistema di controllo e del livello 
di giocabilità. Le migliorie rispetto alla controparte 
a 16-bit di WWF Raw vengono, come era facil· 
mente prevedibile, fondamentalmente dalla grafi­
ca del game. Tanto per cominciare sono stare inse­
rite una serie di nuove schermate und immagini di­
gitalizzate che ritraggono i vari wrestler in atteg· 
giamenti alquanto minacciosi. Tuttavia l'elemento 
più importante è l'incredibile passo in avanti fatto 
dai programmatori con i vari personaggi del ga­
me. Questi sono infatti passati dai piccoli sprite 
della versione MD a dei veri e propri giganti inte­
ramente digitalizzati e dotati di una serie di frame 
d'animazione semplicemente impressionante. Infi­
ne per concludere in bellezza i ragazzi della Ac­
claim hanno pensato anche di dotare i vari perso· 
naggi, oltre delle loro solite prese e proiezioni, an­
che di un serie di nuove mosse oltre che di una se· 
rie di nuovi oggetti che potrete raccattare durante 
le vostre escursioni fuori dal ring e che vi consenti­
ranno di ridurre all'impotenza anche il più perico· 
loso dei vostri avversari! E vai così ••• 



Nonostante non mi possa 
certo considerare uno dei 

\ : più grandi fan dei beat 
'em up e in particolar mo- lti~~~ 

do di quelli di wrestling devo dire che 

1 
questa versione di WWF Raw per 32X ~~ 
non è davvero niente male. I ragazzi 
della Acclaim sono infatti riusciti a tra­

sportare la giocabilità presente nella 
controparte a 16-bit in questa cartuccia 

per add-on Sega condendo poi il tutto con 
una veste grafica veramente accattivante. Il 
risultato è un prodotto valido sia sotto il 
punto di vista grafico che sotto quello della 
giocabilità. Ovviamente il massimo del di­
vertimento lo si ottiene quando ci si trova a 
dover fronteggiare un avversario umano (al 

quale è possibile dispensare anche qualche 
mazzata non proprio virtuale) tuttavia an­
che giocando contro il computer il livello 

' di sfida si mantiene sempre su livelli più 
che accettabili. Insomma ci troviamo di 
fronte ad un prodotto di buona fattura: 

J divertente, giocabile, dotato di un sistemo 
di controllo funzionale e di uno buono va· 
rietà di mosse. Si, è vero, WW.F Raw non 
sarà un capolavoro 

, o un titolo ultrainno- .~-~~-,--

, votivo ma, in fondo, 
a chi importa? 

lò.M,l ..... J 

COMMENTO 
Niente male, davvero niente male! 
Anche questa volta i ragazzi della 
Accloim sono riusciti a dar vita ad 
un prodotto valido non solo sotto il 

punto di vista tecnico, ma anche sotto quello 
dello giocabilità. Questa versione di WWF 
Raw per 32X infatti ripropone sostanzialmen­
te quanto di buono avevamo già avuto modo 

di apprezzare nella sua 
controparte a 16-bit con in 
più una nuova veste grafi­

ca. I vari lottatori ora risul­
tano realizzati tramite l'im­

piego di enormi sprite ottima­
mente digitalizzati ed animati 

ed anche i vari effetti sonori ri­
sultano più limpidi e puliti. Il si­

stema di controllo è rimasto fonda­
mentalmente invariato e la stessa cosa 

può dirsi per la giocabilità che si atte­
sta, anche questa volta, su livelli più che di­
screti. Insomma un altro buon titolo che farà 
la felicità di tutti i fan dell'Undertaker, Yoko­
zuna, Bret e compagnia bella (si fa per dire!). 

CASA PRODUTTRICE 

GENERE 
·~7J 

BEAT 1 EM upr:· 
' ' 

DISTRIBUZIONE 

NUMERO GIOCATORI 
~ :' 'I • 4·i~ .... ' . · 

Gli sprill dei vari 
lottabi sono grandi, grossi e 
molto, mollo cattivi 

A YOh alcuni wrestler 
nsullano un pochino po.Dosi 

I comandi rispondono 
bene e, in generale, il game 
risulta piuttosto dNerlenle 

Un titatO indk::alo a tutti i 
ba cWla WWF' • a quelle 
fMll'IORI d. amano maa e 
peslDni a deltra e menca 
... pr90CCUpOfSi piò di 
bdo 
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Il mio, lo so, è un caratteraccio, ma 
stavolta non datemi contro se mi ac­
canisco un pochino con questo ge­
nere di giochi, o sarebbe meglio di­
re giochi del genere. Il fatto di sfrut­
tare il concept riveduto e corretto di 

Space Ace e compagnia bella può anche pas­
sare, l'ostinazione di sfruttare il CD come sup­
porto per tonnellate di immagini digitalizzate 
mi sta anche bene, ma quando odo le paroli­
ne "Film Interattivo" pronunciate a sproposito 
vado su tutte le furie. Infatti questo gioco è tut­
to fuorché interattivo, considerato che la li­
bertà di azione è un concetto distante anni lu­
ce da questo titolo. Sfoghi a parte e ricondot­
to sui giusti binari un titolo che aveva erro­
neamente preso una via diversa, bisogna am­
mettere che nel suo piccolo Midnight Raiders 
è anche divertente, sicuramente un buon ac­
quisto per i fanatici del genere. Per gli altri un 
titolo da trascurare, senza troppi scrupoli. 



• 
IO -Programmi per bambini, per fare 

di tutto un gioco e imparare... 

Piccolo -schenno -Video a>: in attaa dci film, tuttD 
quello che dovdc sapere per prepararvi 

• Fantastici giochi 
• Stephen Hawking su CO 
•A scuola di musica 
•Grandi musei digitali 

u 
lmu 

e MacintosH • 
• In ogni numero: 
recensioni, consigli e 
valutazioni dei 
migliori prodotti su 
CD-ROM. 
Una guida 
all'acquisto sicura e 
indipendente per 
entrare nel mondo 
del futuro 

Il futuro nell'editoria OGGI -



Se devo essere sincero la conversio­
ne di Desert Strike per Game Gear 
non mi aveva convinto particolar­
mente e, proprio per questo motivo 
non mi aspettavo molto da questo 

sequel. Beh, in questo caso sono stato felice­
mente smentito visto che i programmatori del­
la THQ hanno svolto un lavoro veramente in­
credibile su tutti gli aspetti del gioco. La rea­
lizzazione tecnica, se escludiamo il sonoro, 
quasi totalmente inesistente, è praticamente 
perfetta grazie a una cura per i dettagli vera­
mente notevole e ad uno scrolling sempre Aui­
do e che permette di capire quello che sta ac­
cadendo sullo schermo in ogni momento. Di­
scorso analogo va fatto poi per quel che ri­
guarda la giocabilità e la longevità, perfette 
repliche di quelle della versione Megadrive 
{sono presenti tutte le missioni e le opzioni ori­
ginali). Un titolo eccezionale che può essere 
considerato come uno dei migliori giochi di­
sponibili ~r Game Gear e che ogni posses­
sori di questo piccola console che non detesta 
gli elicotteri dovrebbe comprare. 



SIER~ 
T~E 
T OF 
IT ~ 

B U T 
A 
E OH 

Sono pienamente d'accordo con quello 
che dice Fabio nel suo commento. I 
programmatori della THQ hanno infatti 
compiuto un lavoro impressionante e 
sono riusciti, in una cartuccia da solo A 

Megabit, a inserire tutte quelle caratteristiche 
che avevano reso questo gioco un gran titolo sul 
Megodrive. Le numerosi missioni, unite alla pre­
senza di diversi mezzi da utilizzare, o un siste­
ma di controllo molto comodo e a una struttura 
di gioco semplice ma coinvolgente rendono que­
sto titolo uno dei più divertenti e longevi disponi­
bili per il Game Gear. Anche la realizzazione 
tecnica, se escludiamo il sonoro, purtroppo pie­
toso, è ottima visto che la grafica sia negli sprite 
che negli sfondi risulta particolarmente curata e 
che lo scrolling è sempre ffuido. Insomma, se sie­
te alla ricerca di un titolo da comprare e amate 
questo genere di giochi, mi sembra proprio che 
avete trovato quello che fa al coso vostro. 

CASA PRODUTTRICE 
THQ 

-- ---· . --

GENERE 
SPARATUTTO 

DISTRIBUZIONE 

Un titolo eccezionale che 
si colbxl '"' i migliori giochi 
diaponibi5 per d Game Gear 

I 



11 1rowltllo di col cli• si muove sinuoso s•I pavl ... nto 
recltlzloHle h• or ... 1 •mluppato Slmon • Biomassa. 
l'•illllracclo i stato MOrtale •per I tapini ormai non 

c'i pii speranza. Epp•r si •uowe. I sopranlssutl ormai 
si ••frollo a HM di ght.ccloll •I latte radto.Hlvo • for­••W•hl• lloflllzzata. C'i chi s .. •• .... Console dal 
• ...,. •• • •• l'ha •ncora ra91l••lo, clii Invece bi· 
ncc• ,.,.. .. nte .. nte di fronte •I .-lazzo della Futu­
r• "'ltllslll ... Il •o•do è bello percl1• i vario, diceva 
•reo l•letta. ProHbllmente lo dice aRCora, Il fatto i 
c•• - lo Hnlo da •n sacco di te•po. Che cl volete fa· 
re, con la wecchlala l'udito peggiora, per non parlare 
dell'u ... no. Il buon Simon ml fa del strani gesti • co­
•lnclo a cretlere elle abbia perso l'uso della parola. Ma 
... , no• era finito nelle fa.cl del serpentone? Gesù, 
•on fate 9ll ln9enul. Noi sia .. I buoni • I buoni vincono 
Hmpre. U• po' come Il Rocket Man di MIHry, remem­
.. ,? Direi che possiamo partire, anclle H Hn credo che 
tor••r••o a c•sa. Non so voi, ma lo ne ho le tasche 
1trapl••• di 111•••1• dannata routlnerla. È ora di fare 
11••lco• di 9randloso, tipo Una Vita al Massimo. A pro­
posito, ml pt.cereblae sapere perché t1HI Hblaei del tr• 
d•tterl hanno translato The StrMt Fl9hter, The Return 
of The StrMIFl9hter. e Slster of The SlrMtFl1llter • la trl· 
l ... a di Sonny Chlba che Clarence/S .. ter & Mlbama/Ar­
•••H• 11 c•zzano al clne • rlspettln•ente come Il Tep­
pista, Il Ritorno del 1.,p111a • la Sorella del Teppista. 
U110 SlrMtFl9llter Hll i •• teppista, per la maiella. È 
•n nobile combattente della strada, ekkekatz. Basta, 
no11 9ioco più. linea dura: dite no alle strumentalizza· 
zioni. Ah, prima di cominciare, un ultl ..... 11aggio: per 
9uade1gnare spazio utile ho Mcl• di ta9llare di netto i 
co•pllmenti che cl rivolgete nelle vostre missive. la 
pia99eria epistolare sari rimpiazzata da un double 
•etc", •a 11ue1to onla ... nte non vi autorizza a smet­
tere di llsclare abbondantemente la migliore testata 
Italiana di videogames ••• 
Be11ta parlare, si va. 
Ora o mai più. 
Mai più ••• 

Vostro, 

Matt Bittanti 

Ah, cuzzatevi il nuovo indirizzo a cui mandare i vostri 
quesiti epistolari ••• 

Q&A • MEGA Console 
Via XXV Aprile, 37 
Bresso (Ml) 
ltaly 
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Coro MBF, 

seguo Mega Console dal 
numero urio e lo ritengo, co­

me molti altri miei amici, lo 
migliore testata italiana di vi­

deogames. In quanto ad ag­

giornamento e competenza, 
non vi batte proprio nessuno 
etc. etc. Ti scrivo per conte­
stare la politica della Ninten­

do, che secondo me è ormai 
arrivata alla frutta. la Ninten­

do parla, parla, ma intanto 
non ha ancora presentato un 

bel niente, mentre la Sega ha 

persino già lanciato il Saturn 
in America. Secondo me i vi­
deogiocatori si sono stufati di 

farsi prendere in giro dalla 
Nintendo. La storia che l'Ultra 

64 sarà lanciato solo ad 
aprile per me è la conferma 
che la grande "N" ormai non 

sa più che pesci pigliare ... 
Prima di concludere, vorrei 
sapere se il nuovo ~istema 

operativo del Saturn rende il 
Saturn più potente della Ploy­
Station, oppure no. Tu cosa 

ne pensi? 

Alberto Grassi 
(Padova) 

La politica della Nin· 
tendo è quella di lan­
ciare una console solo 
quando sono disponi­
bili dei giochi validi. 
Non mi sembra una fi­
losofia sbagliata. D'al­
tronde, gli utenti non 
comprano una console 
~r quello che è di per 
sé, ma per il software 
che fa girare. La Sega 
al contrario butta fuori 
hardware nuovo ogni 
sei mesi o giù di lì, 
spesso senza il suppor· 
to massivo di software 
qualitativamente inno· 
vativo, sprecando così 
un sacco di occasioni 
d'oro. È già successo 
con il Mega·CD e, par· 
zialmente, anche con 
Mega32X e Saturn. Ci 
vuole tempo per realiz· 
zare grandi giochi. 
Prendiamo Virtua Figh­
ter. Se I' AM2 avesse 
avuto a disposizione al­
tri tre mesi prima del 

lancio, il 
prodot· 
to finale ~ar--

sarebbe 
stato al· 
meno 
cinque 
V o I te 
più fe· 
d e I e 

Virtua ~~ 
Fighter 
Re mix~----
ne è la 
prova 
incontestabile. La 
mia opinione è che fino 
ad oggi, a dieci mesi 
dal lancio del Saturn, 
gli sviluppatori non ab· 
biano nemmeno sfiora· 
to le potenzialità vere 
del 32-bit Sega, per cui 
ogni discorso relativo 
alla superiorità di un si­
stema sull'altro mi pare 
quantomeno stucchevo-
1 e. Solo il tempo (e i 

giochi) diranno 
qual è la piattaforma 
ludica migliore. Il nuo· 
vo sistema operativo 
del Saturn permette di 
animare 180.000 poli· 
goni a 60 frame1 al se­
condo, almeno stando 
alla Sega. Un notevole 
passo in avanti rispetto 
a prima. D'altra parte, 
se con software non del 



tutto convincente Il Sa· 
tum ha ranlunto U ml· 
lione di unità solo In 
Giappone, ml chiedo 
quanti mlllarcll di peni 
la Sega riuscirà a plaz· 
zare con tostate del ca· 
libro di Virtua Fighter 2, 
Virtua Cop, Virtua So· 

• n1c ... 

3) Vale la pena di comprare 
MK3 se già si possiede 
MIC2• 
4) Perché MK3 per Saturn 
esce a gennaio quando la 
versione per PSX sarà dispo· 
nibile già a settembre• 
5) Sono indeciso tra 
Earthworm Jim 2 e Pri· 
mal Rage. Quale mi consi­
gli? 

Nicola de Nicolo 
(Gorizia ) 

1) Non proprio. Sega 
Rally uscirà per Saturn 
a Natale, ma non si 
tratta del seguito uffi· 
eia le ••• 
2) Checka la preview 
su questo 1te110 nume· 

Pn._.,. che la con­
MK3 non 

ancora tllsponibile 
menlN ... acrlvenclo, la 
rlspOlla • no. 
4) Perchi la lony ha 
st •n accordo in 
esclusl-a con la Wil· 
liam1. llg time ••• 
5) Alla luce del fatto 
che mentre scrive non 
sono usciti M nme 
l'altro, ti rl•M 
hnmlnente r 
.... ~N......... 

Caro redazione di M 
Console, 
sono un ragazzo 3 anni 

possessore di un MS. La YO 

stra rivista è semplicement 
fantastica etc. etc. 

Eccovi un 

pacco di domandine: 
1 ) Avevo intenzione di com· 
prare una nuova console. Dal 
momento che non posso per· 
mettermi un Satum, cosa mi 
consigliate tra MD e Neptu· 
ne? 
2) I giochi del Neptune sa· 
ranno affidabili quanto quelli 
del MD? 
3) Verranno convertiti per 
Neptune titoli come Super 
Street Fighter 2 e MK3• 
4) Il MD sta veramente tra· 
montando? 

Un saluto da ... 

Giacomo 

1) Neptune. 
2) Er ••• In che 
senso affidabi· 
li? 
3) No e forse. 
4) Domanda re· 
torica: è chiaro 
che i seclkl bit so­
n o èlestinati a 
scomparire, ma 
per almeno altri 
due anni vedremo 
software di qualità 
per Megadrive. 

Caro MBF, 
quella à la terza volta che 
ti tcrNO e spero che questo 
11a la volta buona. 
Prima di tutto devo farvi i 
complimenti per lo rivista che 
à notevolmente migliorata dal 
numero uno. Mi chiamo Vin­
~.,~, ho 15 anni, un MD, 

ndo acquistore un So­
Auanto prima ... 

ndo uscirà la versione 
dt»ea del Saturn? 

per 
4) Corwwtironno Sega So· 
nic p.,- Safum? 
5) Sono un appassionato di 
RPG e vorrei quindi sapere se 
la saga di Shining Force e 
The Story ~f Thor verran­
no convertiti per Satum. 
Ciao a tutta la redazione 
da ... 

Vincenzo De Matteis 
(Pescara) 

1 & 2) Il Satum in In· 
ghilterra i stato com· 
merciallzzato 1'8 luglio 
scorso a 399 sterline. 
3) Ma tu guarda ••• C'• 
una preview gustosa 
proprio su questo nu· 
mero ... 
4) Ì in fase di sviluppo 
un certo Virtua Sonic 
(IM Satum Zone). 
5) Si. 1'he Story of Thor 
2 uscirà ad ottobre e 
Shlnlng Wlsdom a no· 
vembre. 
Caro MBF, come ti Bitta' (che 

beotata ... ) 
mi chiamo Omar e posseggo 
un glorioso MD. Sono un fe­
dele lettore di MC, la mia ri­
vista preferito, la migliore nel 
settore etc. etc. Credo che 
non ci sia bisogno di ulteriori 
complimenti, per cui posso 
direttamente alle domande: 
1 ) A Notale intendo compra­
re una nuova console: cosa 
mi consigli tra 32X e Sotum? 
2) Il Satum è più potente del 
32X, mo in fondo quale con-

sole è meglio, tenendo conto 
del divertimento offerto dal 
loro software• 
3) Mi dici tre titoli galattici tra 

RPG e platform per MD9 
4) Qual è la console a 32-bit 
più diffuso? 
Un mega soluto da ... 

Omar Parolinl 

1) Satum di bella. 
2) Satum di bella. 
3) RPG: Shinlng Force 2, 

The Story of Thor, So· 
leil. Platform: 
Earthworm Jim, Sonic & 
Knuckles, Topolino Ma­
nia. 
4) Saturn di bella, se· 
gue PSX. 

Caro MBF, 
è la quinta lettera che ti scri­
vo: rispondimi! Mega Mall 
e la mitica Saturn Zone 
sono le mie rubriche preferite. 
Ho 13 anni e posseggo un 
MD e un Satum. Passiamo al-

. MEGH CONSOLE I 



le domande: 
1 ) Potresti dirmi i 5 titoli più 
interessanti in arrivo per Sa­
turn dopo l'estate? 
2) Come sono Hokuto No 
Ken e Van Battle per il 
32-bit Sega? 
3) Quando usciranno Hoku· 
to No Ken e VF2 per Sa­
turn? 
4) Cosa mi consigliate tra 
Grand Chaser e Basket· 
ball Saturn? 
5) Virtua Fighter 2 per SS 
sarà meglio di Tekken per 
PSX? 
Ciao da 

Enrico Caputo 
(Roma) 

1) Virtua Fighter 2 (Se­
ga), Virtua Cop (Sega), 
Darius Gaiden (Taito), 
Ray Force (Taito), 
Proiect Overkill (Kona· 
mi). 
2) Non ho ancora visto 
niente di Hokuto No 
Ken. Van Battle è pate­
tico. 
3) Entrambi a ottobre. 

e NBA Action non è an· 
cora ditp0nibile ••• 
5) Clii vivrà, vedrà. Da 
quanto ho visto finora, 
VF2 è megalitico. No 
ldcldin'. 

Carissima redazione di Me­
ga Console, 
chi vi scrive è un tipo di 18 
anni di nome Daniele, appas­
sionato di videogiochi, sono 

un possessore di Mega Drive 
con 20 titoJi, e ·presto di un 
Saturn (ultrasupermegafigo). 
Naturalmente complimenti 
per la rivista: migliora di me­
se in mese. Ora vi pregherei 
di rispondere alle mie do­
mande. 
1 ) Nel 1989 è uscito il Mega 
Drive e nello stesso anno è in­
cominciato lo campagna 
pubblicitaria della console; 
quando incomincerà quella 
del Saturn qui in Italia? 
2) Uscirà Fifa Soccer '96 
per Saturn? 
3) Ho visto su diverse riviste 
di videogiochi le foto di 
SFLegends: Ken faceva le 
solite mosse degli altri SF2. 
Lo Capcom con questo 
Street Fighter Legends 
vuole farci cadere le mascelle 
o vuole tirare fuori un altro 
seguito gerneltof 
4) Che tipo di supennosse ci 
saranno in SF Legends: al­
la Fatai Fury o alla Super 
Street Fighter 2 Turbo? 
5) Quando esce Fighter Hi· 
story Dynamite, e quali 
differenze ci sono tra la ver­
sione Neo Geo CD e quella 
Saturn? 
6) Siccome io prendo il Sa­
turn jap e non voglio fare la 
modifica alla console, c'è un 
altro modo per farlo funzio­
nare su un TV italiano com­
perando la scart della Segaf 
Mi spiego meglio: il mio 1V 
non è multistandard e mi 
hanno spiegato che con quel­
la scart Sega io potevo vede-

r---~ ....... ---.J.---.J.. re il Saturn anche 
senza modifica; è 
vero oppure nel mo­

nitor vedo le bande 
come uno console eu­
ropea~ 

7) Ho letto su delle ri­
viste estere che il Me­
ga Drive ufficialmente 
muore nel giugno '96. 
È vero? 
8) Cosa preferite come 
estetica il Saturn USA o 
quello Jap? 

4) Grand Chaser non 

mi piace un gran che -----------~.J 

9) In un numero vecchio 
di Mega Console ho 
visto un "testone" che te­
neva in mano il Saturn; 
presumo che sia un po­
ster: quando lo alleghere-

Il MEGH CONSO~E 

te a Mega Console? 
1 O) Elencatemi i picchiaduro 
che devono uscire per Saturn 
(nel '95) 
un salutone da ... 

Daniele Mozzarelli 
"Il mago del ioypad" 

1 ) Proprio in questi me· 
si ••• 
2) Sì. 
3) Massi, è sempre la 
solita minestra riscalda· 
ta ••• 
4) Alla SF2 Turbo ••• 
5) Non si sa ancora nul­
la di certo. Comunque 
tuffo quello 
che è In gra· 
do cli fare un 
Neo Geo CD, 
Il Saturn lo 
può fare me­
glio. 
6) Allora, 

• • r1a1sum1a· 
mo. Il siste· 
ma televisi· 
vo nipponico 
è diverso da 
quello euro­
peo (NTSC il 
primo, PAL il 
secondo), il 
che significa 
che se com· 
pri un Saturn 
in Giappone 
e non lo fai 
modificare, 
o lo usi con 

Tt1 

un monitor, oppure non 
vedrai una fava. Se 
non possiedi una televi· 
sione multistandard, la 
modifica è necessaria, 
a prescindere dalla 
scart. 
7) Non mi risulta. 
8) Black Saturn rulla di 
bella ••• 
9) Dunno ... 
10) Virtua Fighter 2, X· 
Men, ltreet Fighter: The 
Movie, Mortai Kombat 
3, Golden Axe: The 
Duel, Street Fighter: Le· 
gencls e un'altra pacca· 
la ••• 



~-w 
~·:o .. ~.;.;..~-:,n;..~-

. ···~~-~~' 
I! n ":'i.~"~-,..~ 
~ . ~·'""" 

dJ 
owe.ro I' opìnìone della redazìonen~ 

8 a 7 7 

.. SARA', 

-

MEGALEGENDA 
9 ·Totale!! 
4 ·Pesante ••• 

8 • Radicale! 
3 • Pericoloso ••• 

7 • Cenobitico 
2 ·Letale! 

8 



MEGHTRIX MICRO 
MACHINES 2 
TURBO 
TOURNAMENT 
MEGADRIVE 

gio Segreto 
Se giocate una partita 
nella versione Challen­

ge, è possibile usare un 

passaggio dimensionale 
segreto nel livello intito­

lato "Bricks 'n' T rees" . 

Basta completare un gi­
ro, spostarsi verso il 

centro dello schermo 

e ... un momento, dove 

siete finiti? 

MEGADRIVE 
Turb I · itato 
Vi serve una spinta che duri 
in eterno? Abbiamo quello 

che fa per voi! Basta andare 
alla schermata con la scritta 

"Tonight' s Match-Up", pre­

mere il tasto A per tredici 

volte e quindi tenere premuti 

i tasti A, B e C. 

THE INCREDIBLE HULK 
MEGADRIVE 

zio el • .. Ilo 
"Mister McGee, non mi faccia ar­
rabbiare, non le piacerei se per­

dessi il controllo ... " Ah, la serie televisiva 
dell'Incredibile Hulk! Telefilm così, non se 

ne fanno più {chi ha osato dire "Per fortu­

na"? - Fabio). Ad ogni modo, ecco il truc­
co che molti hulkofili ci hanno richiesto in­
vano via telefono durante le ultime Hotline 

del venerdì. Non piangete più, okay? 
Dunque, durante una partita, inserite la 

pausa e premete SU, DESTRA, GIU', SI­

NISTRA, poi suicidatevi fino a perdere 

tutte le vite. Una volta ricominciato tutto 

daccapo, scoprirete un'opzione per la 
selezione del livello subito dopo le 
schermate introduttive. 



ROAD RASH 3 
MEGADRIVE USA 

sword Speciale 
Quando appare la schermata col titolo del gio­
co, andate al menù delle opzioni. Una volta en­
trati, andate su "Set Password" e inserite il codi­

ce "l 5S9 PU03": otterrete così la motocicletta 

migliore, un pacco di soldi (200.000 dollari, 
per l'esattezza) e tutti gli 

PITFALL: THE MAYAN 
AD VENTURE 
MEGADRIVE 
Selezione del Uvello 
Durante la visualizzazione della schermata col 
titolo del gioco {dopo che il logo si è schiantato 

al suolo e le opzioni sono apparse) premete B, 
DESTRA, A, GIU', DESTRA, SU, B, SINISTRA, A, 
SU, DESTRA e A. Ora non vi rimane che ripor­

tare il cursore sull'opzione START e spingere il 
pad verso l'alto per scovare i vari livelli . 

accessori di potenzia- ..------~==---:...::::::il-=~~--.... ~~ 
. mento. 

MAXIMUMCAR 
MEGADRIVE 

ida Stanz S 
Se i sensi di ragno non vi bastano per 
scoprire tutte le stanze segrete d I gio­

co, usate pure questa guida: neppure il 
signor Jameson potrebbe fare a meno di pubblicarla! 

- Stanza segreta A 
Raggiungete il secondo livello e andate sopra l'ultima finestra o 

destra del secondo palazzo, poi premete il tasto B: accederete così 

alla prima "Secret Room", dove potrete acquisire altre vite. 
- Stanza segreta B 
Raggiungete il livello intitolato Rooftop Manhattan e saltate sul lucernario: e voilà, la seconda "Secret Room" ! 

~~-----· - Stanza segreta C 

RISTAR 
GAME GEAR 
C dici dei Bonus 
C'è qualcosa di cui 
sentite la mancanza 

nella versione Game 

Gear di questo 
platform? Allora cuc­
catevi questi codici 

da inserire nella 
schermata per le 

password ... 

STAR 
VALDI 

MUSEUM 
ILOVEU 

MAGURO 
DOFEEL 
CANDY 

AAAAAA 
xxxxxx 

Raggiungete il livello intitolato Police Station; quando intravedete i tre malviventi che 

evadono dalla prigione aperta, saltateci dentro ed entrerete nella terza "Secret Room" . 
- Stanza segreta. O · 
Dopo aver raggiunto la seconda stanza del quartier generale dei Fantastici 4, saltate 

sul quarto botti nello e ... eccovi nella quarta "Secret Room" ! 
Vincenzo e Marco Giannella - Livorno 



. BUBSY 2 
MEGADRIVE USA 
Tr chi Vari Parte Il 
Altri due codici da inse­

rì re nella schermata col 

titolo del gioco per ave­

re due differenti risultati durante la partita ... 
•PER AVERE 99 BOMBE: 

C, C, SU, GIU', C (se 

l'operazione ha funziona­
to, si sente un campanello) 

• PER AVERE 99 PROIETIILI 
PER IL BALLZOOKA: 

B, A, SINISTRA, SINI­
STRA (se l'operazione ha 
funzionato, si sente un 

campanello) 

DYNAMITE 
HEADDY 

MEGADRIVE 
Aggiornamento 

Solu · ne 
Per trovare la vita extra nel livello 

intitolato "T oyz In The Hood", rag-

gi ungete la sommità dello schermo. 

Quando trovate la seconda grossa sfera di colo­
re rosso, fatela cadere sulla piattaforma sotto­

stante; da lì potete raggiungere la piattaforma 

in alto a sinistra dove vi attendono un cattivo e 
la succulenta vita extra! 

POPFUL MAIL 
MEGA-CD USA 
Finale Segreto 
Una volta completato il gioco, aspettate che la 

scritta ''The End" appaia sullo schermo (ci vor­

ranno circa due minuti). Dopo di ciò, apparirà 
una schermata che mostrerà il tempo che avete 

impiegato per finire il gioco e il vostro "rank" . 
Se questo sarà sufficientemente alto, Gaw vi in-

viterà a finire il gioco 

con maggior rapidità 

per vedere qualcosa di 
"veramente bello". 

BATILECORPS 
MEGA-CD USA 
Selezione dello 
Stage 
Recatevi nella scher­

mata delle opzioni e 

selezionate la scritta 

" Practice Mode", poi 

mettete la partita in 
pausa, inserite in se­

quenza B, A , B, A, DE­

STRA, A, C, SU e di­

sinserite la pausa: lo 

schermo dovrebbe ri­

schiararsi. A questo 
punto tenete premuti 

A , B e C e premete 
START: verrete ricon­

dotti al menu principale del gioco. Ora non vi resta che co­
minciare una nuova partita e spingere il pad verso l'alto o verso il basso 
per scandagliare i vari livelli. 

STAR WARS ARCADE 
MEGA 32-X 
Tempo Illimitato 
Cominciate a giocare come al solito, poi, duran­

te la partita, inserite la pausa e, usando il joy­

pad per il primo giocatore, premete GIU', B, B, 
SU, DESTRA e SINISTRA: senti rete C 1 P8 emette­
re un grido e quindi avrete tempo a volontà. 



DAYTONA USA 
SATURN 
Trucchi Vari 
Avete letto la recensione. Avete comprato il CD. 
Ed ora eccovi tutto ciò che vi occorre per per­
correre tutti i tracciati in senso inverso, correre 
contro il tempo senza altri bolidi sulla strada e 
sollazzarvi con i superlativi commenti musicali 
di Virtua Racing Deluxe e Virtua Fighterl Pre­
parate i polpastrelli, ragazzi! 

• MIRROR MODE 
Per accedere alle piste invertite non dovete fare 

altro che selezionare la modalità di gioco 
~-......_ "Saturn", andare alla schermata per 

la selezione del tracciato e preme­
re START. 

• CORRERE DA SOU CON· 
TRO IL TEMPO 

Per usufruire dell' op­
zione Time Attack, an­
date alla schermata 
per la selezione 

dell'auto e tenete pre-
muto lo START; vedrete apparire il logo dell'op­

zione Time Attack. Se poi premerete 
il tasto c comincerete la corsa soli 
come un cane (er ... ). 
•SOUND TEST 
Volete spaccarvi le orecchie ascol­
tando le musiche di Virtua Racing 
Deluxe e Virtua Fighter? Basta qua­
lificarsi in ogni tracciato ed inserire 
V.R o V.F come iniziali. Ma non è 
tutto. Provate a inserire iniziali co­
me A.B, O.R e G.F e potrete gustar­
vi i motivi conduttori di altri coin-op 
della Segai 
•FAR VOLTARE JEFFRY 
Fatevi un giro nel tracciato del livel­
lo Expert e noterete l'enorme statua 
di Jeffry MacWild, uno dei combat­
tenti di Virtua Fighter. Il bello è che 
se vi fermate davanti ad essa e pre­
mete il tasto X, la statua si volta! 

LEMMINGS 2: THE TRIBES 
MEGADRIVE 
Password 
Con le password che seguono, potrete evitare che i mitici omettini vengano 
massacrati perennemente ... 
CLASSIC IPNNAP JHMLOFPEHHLLBOCP 
BEACH PDBGBUFMOGJLFFLONBHJL 
CAVE OHLPOHPHPNPPAAEAEADACA 
CIRCUS MUNNCGLLGNLCODHKLNNPC 
EGYPTIAN HBNPPBPJHNPOJPNPPHPPAA 
HIGHLAND NGHDLKNNCPLHOLPNADIDMB 
MEDIAEV AL PFKANAKIHEEKCNJKEPKINE 
OUTDOOR DICCFBMIHEECCF JEELCGFD 
POLAR EPDPLPOPPPAAACACIAIAGA 
SHADOW FNUNEHCDNKAFBCJNEIKFF 
SPACE KEDMCGBHINMHGEHCF JLMGG 
SPORTS LOPGHPMBOBHBPUMFODHJP 

JELLY BOY 
MEGADRIVE 
Codici 
E' grasso! E' rotondol E' gelatinoso (che schifo - NdR)I E si è pure beccato 
un bel voto nella recensione apparsa su un vecchio numero di Mega Con­
sole. Inevitabile dunque la pubblicazione dei seguenti codici .. . 

1 O VITE - WHCTLH WMFPCD RWTNWW TTCTLW 
20 VITE - STSHTY NRTCLW FHSMGS SHLWTN 
UNA NOTA PER OGNI f-AAPPA-YRRTIM WKMGW HBVCBW HLGl-f\A'D 
TUITE LE SERRATURE APERTE - MTBCNM MTGWTT PMYWTC TSMFTM 
CHEAT - HHMHCP SHTWHW MFMTHT SCHMLM 



MEGHTRIX 

MEGADRIVE 
Soluzione Completa· Prima Parte 
Scendete dalla vostra canoa e andate verso Nord: entrerete in un villaggio 

pieno di guardie e di cittadini in fuga. Il vostro primo compito è annientare 

i nemici. Una volta liquidati, entrerete automaticamente nella capanna del 

vostro maestro: parlategli, poi distruggete lo scrigno lì accanto e uscite. An­

date a sinistra e continuate in questa direzione finché non raggiungete un 

palazzo. Entratevi e prendete la prima porta a sinistra, distruggete i quattro 

scrigni e uscite dalla stanza; entrate in quella a destra e proseguite fino al 

ponte, attraversate quest'ultimo e passate attraverso la porta: entrerete così 

nella stanza del Re e della Regina . Se parlate con il Re, costui vi darà la 

chiave per entrare nel palazzo del primo Boss ma se invece parlate con la 

Regina, otterrete un pieno di energia 

vitale. Presa la chiave, uscite dal pa­

lazzo e proseguite verso destra finché 

non incontrate una scala; saliteci e 

continuate a destra. Arriverete in un 

accampamento di topi che dovrete 

uccidere. Continuate verso Sud finché 

non vi imbattete in una scala, saliteci, 

andate a destra ed entrate nel palaz­

zo del primo Boss, poi eliminate le 

due guardie. A questo punto si aprirà 

una porta; troverete altri nemici e una 

scala sulla quale dovrete salire. Ad aspettarvi ci sarà un nemico che una 

volta ucciso vi darà una chiave che vi permetterà di aprire la porta che egli 

sorvegliava. Andate a destra, scendete, distruggete lo scrigno e prendete la 

spada, poi entrate nella porta di cui avete la chiave. Per poter uscire da 

questo posto dovrete usare una chiave che potrete ottenere distruggendo la 

macchia blu in alto a sinistra; fatto ciò, uscite. Aprite la porta: troverete 

dell'acqua che scende. Per poter passare dovrete saltare, altrimenti l'acqua 

vi riporterà all'entrata. In seguito, vedrete una porta, dietro alla quale tro­

verete il primo Boss (il ragno gigantesco). Sconfitto il mostro, si aprirà una 

porta: entrateci. Ve­
.. . drete quindi un'altra 

porta con un occhio 

sopra e, ad un tratto, 

una striscia blu sotto 

l'indicatore della vo­

stra energia vitale: 

questo significa che 

d'ora in avanti potrete 

utilizzare il braccialet­

to d'oro e che da qui 

ha inizio la vostra av­

ventura. Posizionatevi davanti alla porta e premete il tasto A: il braccialetto 

sparirà, la botola si aprirà e vedrete un cubo azzurro. Posizionatevi davan­

ti a quest'ultimo e premete il tasto B: il cubo si trasformerà così in una fati­

na. 
Luca Villoresi - Ticino 

STORY OF THOR 
MEGADRIVE 
Selezione dei Personaggi e Sound Test 
Per accedere ai cinque migliori personaggi del 

gioco, andate alla schermata col titolo del gioco 

{quello con la scritta "Press Start"), tenete 

schiacciato il tasto Be premete START. Se invece 

volete trastullarvi con la parte sonora del gioco 

{leggi Sound Test), andate alla schermata del 

diario, pescatevi una pagina vuota e premete B 
e START. 

SPACE HARRIER 
MEGA 32-X 
Co inua7 i I to di Morte 
Ecco un trucco che piacerebbe molto a Paola 

Giovetti {mai visto una puntata di "Mister O"?). 

Quando appare il logo della Sega, tenete pre­

muti i tasti A e C sul joypad per il secondo gio­

catore, quindi, usando sempre lo stesso joypad, 

premete START. Ora, quando farete la vostra 

partita e morirete, potrete continuare dal punto 

in cui siete schiattati anziché ricominciare tutto 

daccapo. 

REBEL ASSAULT 
MEGA 32-X 
Sei zione del Liv I 
Per ottenere la possibilità di cominciare in qual­

siasi livello, aspettate che appaia il logo della 

Lucasarts, dopodiché premete SU + A, GIU' + 
A, SU + A, SU + A, SINISTRA + A e DESTRA + 
A. Se avete fatto tutto ciò nella maniera corretta, 

sentirete un suono e una voce che vi confermerà 

la riuscita dell'operazione. A questo punto non 

vi rimane che iniziare a giocare e pre-

mere START 

per ottenere 

delle opzioni 

vantaggiose 

oppure e per 
saltare al livello 

successivo. 



REN AND STIMPY'S INVENTION 
MEGADRIVE 
Codici lii 
Ecco degli utili codici per quei poveretti che so­
no in possesso di questo ignobile titolo ... (scusa­

: te, ma quando ci vuole ci vuole!) 

NEIGHBOURHOOD - 8b20000b - OOOfWU 
THE ZOO - 8500003 - VSOJ4WW 

THE CITY - 831 0009 - NX064WC 
THE POUND - 692000G - V2042W9 

MADDEN NFL '95 

Partit Sp . 
Per avere la possibilità di giocare una partita 

con quarti da un minuto, andate alla schermata 
del "Game Set Up" ed evidenziate la scritta 

"Play Mode". Poi, prendete il joypad per il pri-

~~~~~._...,,-..::.._ __ mo gioca­
~~::]~~==~~~~ tore e 

premete 
A, e, e, B, 
B: se a 
questo 
punto udite 

un grido e 
vedete ap­

pari re un . 
messaggio 
in fondo allo 

schermo, vi rimarrà soltanto da selezionare 
"Game Length - 1 minute" e dare inizio alla 

partita. Se invece volete avere la possibilità di 

selezionare due nuove squadre, fate quanto det­
to sopra, ma questa volta premete B, A, C, A, 
C. 

RADICAL REX 
MEGADRIVE 
Selezione del Livello 
Un trucco veramente, er ... radicale. Se volete giocare al livello che più vi 
aggrada, andate alla schermata col titolo del gioco, prendete il joypad per 

il secondo giocatore e premete in sequenza A, e, GIU' I DESTRA, su I B: se 
tutto è filato liscio, dovrebbe apparire la schermata per l'agognata selezio­
ne del livello. 

Dir ttam nt dalle officine della Futura Publishing, 

eccovi I password per lo splendido gioco di guida della Rage ... A propo­
sito, guardiamo l'olio? 

ROUND 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

PASSWORD 
Nessuna Password 
ZVMK39N2T5GHXMGL 
LHWBD3TSFKKG 6F2 

03MK9ZXQNHF2ZZ6G 
4C4TF3280HKSHZM8 

GQC084ZCZKKB32KC 
.4R4MD37WF09SFR6R 

6Y4ZHNVS_T9BWK8C 

BRC55D _P6CQTH81 

NHL HOCKEY '95 
MEGAD IVE 
Partita Ultra-corta 

VEICOLO 
Mini Cooper /Fiat 500 
Mini Cooper 
Mini Cooper 
Renault Clio Williams 
Renault Clio Williams 
Toyota Celica/Ford Escort Cosworth 
T oyota Celica 

Toyota Celica 
Toyota Celica 

Per gioco~e una partita ultra-breve (periodi da 
30 secondi) cominciate a giocare come al solito 

e andate alla schermata per la configurazione 

dei comandi ("Controller Setup"); tenete premuti 
A , C e START e poi mollate tutto per fare apparire 

la schermata dello "Scouting Report"; tenete di nuovo 

premuti A, C e START per fare apparire le "Game Op-

..--~~~===~ill:llliilili-mm;;:;;==li tions" e quindi selezio-
-,~ nate la scritta "Abort Game" per ......._ ............ .,......,,.. 

tornare al punto di partenza: a 
questo punto potrete usufruire di 

periodi da 30 secondi. 



LA GUIDA DEFINITIVA 

s 
uclano , 
Impreca• 
no e ogni 
t a n t o 
f an n o 

goa I. I p e rsonaggi 
•falcla•prato" cli Fe· 
ver Pltch, la plurlcle · 
corata slmulazlone 
calclstlca della US 
Golcl, sono tornati, 
ma •u•sta volta so· 
no qui per aiutare. 
Per quanto lnsollto 
possa sembrare eia 
parte loro Barger, 
Gdlverman e compa· 
gnla bella hanno In· 
vaso le pagine del 
trucchi con l'lnten· 
zlone cli dare una 
mano agli eventuall 
bisognosi attraverso 
una messe cli consl· 
gll utlll e cheat mo· 
de nascosti. Mega 
Con•ole si à tenuto 
In contatto con I 
creatori del gioco 
per oHenere un rap· 
porto accurato sulle 
clebolezze e le virtù 
cli ogni personaggio 
speciale compreso 
nel gioco, più tutte 
le loro tecniche pe· 
cullarl-

Fa IL 
CAMPIONAI t 
Eccovi l'opportunità di 
mettere insieme una su-

I MEGH CONSOLE 

per-squadra con a ltissi­
me probabilità di vitto­
ria in quanto composta 
esclusivamente da gio· 
catori speciali. Nel vo· 
stro primo turno contro 
il Kuwait dovete, e sot· 
tolineiamo "dovete", 
segnare più d i tre reti 
per aggiudicarvi il dirit· 
to di ingaggiare uno 
"star player". Nella 
prima selezione c'è la 
possibilità di scegliere 
fra Marco 'The Marker' 
Rigatoni, marcatore 
provetto, e Peter ' Chee­
sy Keeps' Stilton, por­
tiere sopraffino. La cosa 
migliore da fare, in 
questo caso, è di acqui· 
stare Stilton non appe· 
na possibile per impe· 
dire che la vostra rete 
venga disintegrata da 
una raffica di bordate 
velocissime da parte 
della squadra avversa­
ria. 

Una volta che il buon 
vecchio Stilton si è siste· 
mato, è opportuno alle­
stire una difesa come 
Dio comanda. E' dun· 
que questo il momento 
giusto per impiegare il 
nostro Marco. Mettetelo 
al centro dello sbarra· 
mento difensivo per far 
sì che tutti gli attacchi 
avversari vengano fer· 
mati da questo impa­
gabile marcatore. 

Via via che il campionato 
continua, altri giocatori 
vorranno unirsi alla 
squadra, e come per 
qualsiasi squadra di cal· 
cio, la strategia che può 
garantire la vittoria con· 
siste nel posizionare l'uo­
mo giusto nel posto giu· 
sto. Leggendo le seguenti 
infom1azioni sui giocatori 
e le loro capacità, poti ete 
gestire con maggior pro­
fitto la vostra squadra. 

PETIR 1 PLAYMAKIR' 
PERFICI' 
I suoi precisissimi passaggi rendono 
Peter un elemento fondamentale in 
qualsiasi squadra. Ponetelo nel bel 
mezzo dell'azione dopo che tutti i 
precedenti tentativi di andare a 
rete sono falliti e lo vedrete 
percorrere implacabil· 
1mente tutto il cam· 
po fino a re· 
gala rvi 
un'im· 
perdi· 
bile occa· 
sion per fare 
goal. 

BARRY •'I O ILLllS' 
BARG R 
Perfetto per giocare a rugby, 
Barger è finito inspiegabilmente 
col diventare un giocatore di cal· 
cio. E' un ottimo difensore, ma ha 
la non p roprio lod vole abitudine 
di falciare gli avv rsari con 
l'ausilio del suo pos· 
sente braccio de­
stro. Cerca· 
te di 
non 
ren· 
dere i 
suoi schemi 
eccessivamente 
complessi dato che è un po' lento e può per-
dere la palla con facilità quando raddoppiato. Ri· 
cordate soprattutto che Barger è più efficace in di­
fesa ed ha una percentuale di segnature molto 
modesta. 

jlRGEN 1 C DIVIRMAN 
Noto come "il miglior attore che abbia 
mai giocato a calcio", Gdiverman è 
agile e veloce, ma ha l'esecrata abi· 
tudine di gettarsi a terra alla vista di 
un giocatore avversario. Grazie a 
questa recita, Gdiverman può indurre 
l'arbitro a far battere un calcio di puni· 
zione e q uind i capovolgere le sorti 
della partita. Per ottenere i mi­
gliori risultati da Gdiver· 
man, aspettate che ~~~;i~~ 
venga circon· 
dato da 
a I t r i 
gioca· 
tori fuori 
dall'area e 
quindi tuffatevi al 
suolo. E' una sporco espediente, ma 
utilissimo quando si è sotto di una retei 



RNIE I STRIKIR' CONTAINER 
Fratello minore di Eric, Ernie ha un piede destro po· 
tente quanto una .44 Magnum ed è in grado di fa. 

re incredibili tiri ad ef· 
fetto. Vedere la sua poten· 
za all'opera è esaltante, ma 
ancora di più lo è vedere 
l'effetto debilitante che 
hanno le sue acrobatiche 
prodezze sulla squadra av· 
versarla. Solo Tricky vanta 
capacità quasi pari alle sue, 
ma neanche lui può sferrare 
bordate di uguale po· 
tensa. 

MARCO 1 MARKER' 
RIGATONI 
Le mosse speciali di Marco non 
possono essere usate dal gioca· 
tore, ma mettendolo nel posto 
giusto potrete ammirare la sua 
tenacia quando si tratta di se· 
guire e rubare la palla all'av· 
versario. Ingaggiatelo non ap· 
pena ne avete I' occa· 
sione. 

ICKY 
•'..t'tl:••CKY' 
DISCORAMA 
Tricky è la crè· 
me·de·la·crème 
dei calciatori 
che animano il 
campionato di 
Fever Pitch. E' 
scattante, ca· 
pace di controllare 
palla anche quando si 
volta o elude un avver· 
sario, e per di più, van· 
ta l'incredibile capacità 
di schivare le entrate in 
scivolata pur mantenen· 
do il controllo sulla palla. 
Usate Tricky per andare 

.. 
~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~: in attacco sulle fasce in modo che la propria velocità e il controllo 

di palla "alla Maradona" lascino i difensori avver· 
sari con un palmo di naso. Ma attenzione: la sua 

mira non è pro· 
prio pari alla 
sua celerità. 

MEGR CONSOLE Il 



IMO 1 BALL• 
BLAZIR' _ 
BIKO OZO 
Ultimo, ma non per impor­
tanza nella cerchia dei cal· 
ciatori fuoriclasse, è Biko· 
mozo. Capace di colpire la 
palla con una potenza tale 
da farla incendiare attraver· 
so l'attrito con l'aria, Emo è 

r--~--~~-=~~~irdrll il miglior attaccante sulla 
piazza. Per ottenere i miglio· 

ri risultati, abbinate Emo a Playmaker, assicuran· 
dovi che Playmaker dia al giovane trita-reti oppor· 
tunità di tiro in abbondanza. Fatto questo, non vi 
resta che mettervi comodi e vedere il punteggio 
salire veniginosamente. 

o AL 
Ora che avete studiato le posizioni ottimali ~r i 
ca lciatori di punta, è il caso di scendere in campo e 
provare queste mosse per mandare il punteggio 
alle stelle e arrivare in cima alla classifica. 

• CALCI 'ANG L 
Dalla bandierina, crossate la palla col tasto A do· 
po aver selezionato il giocatore a cui volete passa· 
re. Eseguito il cross, aspettate che la palla raggiun· 
ga il punto d'arrivo, quindi usate il tasto B per in· 
di rizzare la palla all'angolo destro o ali' angolo si· 
nistro della pona. Se state per crossare una palla 
durante un attacco, usate Tricky per viaggiare sul· 
la fascia e quindi i tasti Be C insieme (C solamente 

sul ioypad a 6 tasti) per esegui· 

-~~~~~~;?~?'~~2!~~~~~ re il cross. Di nuovo, aspettate 
--~~~ che la palla raggiunga il desti· 

natario, quindi usate il tasto B 
per schiaffarla nella rete. In al· 
ternativa, se la palla viene 
crossata potete usare il tasto B 
per far sì che il bombardiere 

• 
designato tiri in pona al volo. 
Non preoccupatevi se queste 
mosse sembrano inizialmente 
difficili da effettuare, per ac· 
quistare la padronanza del 

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~;s:i;s:~;m~a~di conkolloocco"e ~ un po' di pratica. 

I MEGR CONSOLE 

• CALCI DI 
UNIZIONI 

Prima di tutto 
usate il cursore 
direzionale, piaz· 
zatelo nel punto 
della sezione più 
estrema dell'arco 
in cui volete che 
vada la palla e 
premete il tasto B. 
Poi spostate il cur­
sore nella sezione 

della pona che volete infilare e 
premete il tasto B per regola· 
re l'altezza. Ora non scorda· 
tevi di premere il tasto B anco· 
ra una volta per sparare la 
palla in rete. Usate il ~d 
direzionale per regolare 
l'effetto quando la pal· 
la è in volo. 

•GIOCO 
SPO CO 
A nessuno piace il gioco 
sporco, ma d'altro canto, a nes· 
suno piace perdere, quindi usate 
I' opponunità di giocare in manie· 
ra illecita quanto volete. Se preme· 
te il tasto 
B durante 
una 
messa, i 
giocatori 
avversari 
verranno 
stesi a ter· 

• ra e s1 ro· 
toleranno 
a destra e 

lb:lil::i==::~:::=.:~::::....::~.-----..... aoéi~----...-... 
a sinistra per il dolore. Altresì utili per sgominare 
l'opposizione sono le testate in volo; una di queste 
capocciate e la vit· 
tima designata 
avrà bisogno d i 
una tonnellata di 
aspirine efferve· 
scenti. 

• COLPI DI 
TACC 
La pressione si· 
multanea dei ta· 
sti B ed A (Z sul ioy a 6 tasti) fa effettuare 
al calciatore un co lpo di tacco capace di creare con· 
fusione e spazio quando si fronteggia un avversa· 
rio. Un bel trucchetto qua è quello di usare il colpo 
di tacco così da permettere agli attaccanti, Emo ed 
Ernie, di avanzare sistematicamente. Inoltre, da· 
vanti alla porta, il colpo di tacco è un metodo ec· 
cellente per dare alla propria squadra lo spazio 
necessario per un importantissimo goal. 

• 



lrtua Pl9hter 2 
mente uno dei più 
giocabili e gra· 
fica mente 
spettacolari 

picchiaduro ad incontri che 
la storia ci abbia mai regala· 
to, e questo ha contribuito a 
creare attorno al suo grande 
fascino una moltitudine di 
fans. Quindi, anche in previ· 
sione della versione Saturn, 
ormai prossima, prqnio non abbiamo resistito a 
proporvi questa splendida guida su tutte le in· 
credibili mosse che questo coin·op possiede. 
Qui di seguito verranno mostrate le differen• 
ti mosse offensive e difensive, le varie com• 
binazioni e i contrattacchi nonché le varie 
proiezioni da infliggere al vonro sfortuna· 
to avversario. Sono poi descritte tutte le 
caratteristiche e le tecniche più efficaci 
dei dieci personaggi mentre alcune 
informazioni sono state aggiunte 
nientemeno che dall ' AM2 in modo 
eia saper padroneggiare qualsiasi 
lottatore. Questo mese parleremo 
cli Akira, Pai, Lau, Wolf e Jeffry, 
mentre per i prossimi lottatori do· 
wete aspettare Mega Console di 
ollobre ... 

STORIA 
In Giap~ne I' AM2 è a dir poco ve­
nerata tra i programmatori, ma non 
per titOll quali Ylrtua ••••• o Dtlytona, 
bensì 10lo per Vlrtwa •19 ... r. Il fenomeno 
VF è molto più popolare di quanto lo fosse 
Street Pl9hter ai suoi tempi, e questa popo­
la rità è aumentata esponenzialmente con 
l'uscita del suo seguito. I la Sega, astutamente, 
non getta via delle cosi grandi credenziali solo 
per il mercato coin·op, ma ne sforna una conver­
sione pre11och6 uguale per il gra~ Satum. Ma 
non solo. Come potete aver letto sullo scorso 
numero, la conversione del seguito i quasi com· 
pletata e questo non ci lascia proprio del tutto in­
iliffWintL.. 

MEGA CONSOLE 



•• 
AKIR• 
YUKI 

Questo con.an.nt. era sicurann-
11 I 119ore nel primo Viri.- Flgltttr, 
ma i giocatori trovano le SUI lll055I trop­
po mniplesse da padrone91iart. Dato 
che il IDr• giappoaa di YF è stato 
mo usando tau, que9 del'AM2 hanno 
pelSdG ........ le Cli~. 
Il ridato t UI pkdiatore che mcllliene 
• thlo ......... nel 5111"° del 
gioco dae la ha reso tale. La forza • Aki­
ra riilde nele lllOSSI speciali. l.t mmbo 
non SOllG malto pollnli, ma la velocit6 1 

la dinrsltà dei suoi attacchi possono 
stll4ere In podi secondi anche il più co­
riacea de1• avversari. Molte di queste 
....... a lascirrlo con la guardia abbas­
sati, questo perché i suoi contrattacchi 
sono a dir poco devastanti. 
MOSSE SPECIALI 
P,P: Pugno e attacco di corpo (1O+12) 
P,K: Combo di pugno e calcio (10+30) 
Avanti, Avonti+K, [K]: Calcio (o colei) 
volonte (30+30) 
Avanti, Avanti+P: Attacco con il 
gomito (20-40) 
BASSO, Avonti+P: Attacco con il palmo 
dello mano (20-65) 
BASSO, Indietro, Avonti+P: Doppio attac­
co di polmo (30-70) 
Avonti+P: Colpo di gomito (19) 
Indietro, Avanti, Avonti+P+K: Attacco di 
corpo (20-28) 
Basso/Avanti, Bosso/Avanti +P: Power 
uppercut (50) 
Basso/Avonti+P: Pugno all'avversario a 
terra ( 12) 
K+B, D tenendo premuto K: Ginocchiata 
(30) 

COllTUTTACCHI 
D, lndietro+P: Serie di attacchi d'alto li­
vello (50) 
D, lndietro/Basso+P: Serie di attacchi di 
medio livello (50) 

D, Basso+P: Serie di attacchi di bosso li­
wtlo (50) 

PIOIUIOll 
P+D: Sgambetto e doppio pugno 
(20+10+10) 
Tulli i tasti: Manata acrobatica ( 15) 
Tutti I tasti, Indietro, Bosso/Avanti+P+K: 
Maaata acrobatico del Terrore 
(15+40+50) 
l~sso+P+D: Scambio a sorpre­
sa 
Avanli+P+D: Posizione di rottura 
lncletro+P+D: Scuotimento 
Basso+P+O: Grande scuotimento 
Avanti, Indietro, Avanti+P+K: Ariete 
(20+15+25) 
lllllelro/Basso, Avanti+P: Spinto (60) 
lnchtro/Basso, Avonti+P+K: Uppercut 
rOYISdale (35) 

Indietro, Basso+P+D: lancio a sgambet­
to (10) 

MOSSE SPECIALI 
P, P [P]: Pugni con rincorso (10+10+12) 
P, K: Pugno e calcio combinati ( 10+30) 
P, K+D: Pugno crescente ( 10+(20-40)) 
P, BASSO+K+D: Pugno e spazzata 
(10+(20-40)) 
P, P, K: 2 Pugni e calcio combi­
nati (10+10+30) 
P, P, P, K: 3 Pugni crescenti 
(1O+1O+12+50) 
P, P, P, lndietro+K: 3 Pugni e Calcio ro­
vesciato (1O+1O+12+20) 
P, P, P, BASSO+K: 3 Pugni e spazzato 
(1O+1O+12+40) 
lndietro/Bosso+P, [P, P]: Serie di pugni 
con rincorso ( 14+ 1O+12) 
lndietro/Bosso+P, K: Combo di pugno e 
calcio improvvisi ( 14+30) 
lndietro/Bosso+P, K+D: Pugno crescen­
te improvviso (14+(20-40)) 
lndielro/Basso+P, Basso+K+D: Pu­
gno e spazzala i.onisi (14+(20-
40)) 
lndietro/Basso+P, P, K: Pugno illproY­
viso, pugno e cdlcio diretto 
(14+ 10+30) 
lndietro/Basso+P, P, P, K: pugno im­
provviso, 2 pugni e luna crescente 
(14+10+12+50) 
lndielro/Basso+P, P, P, lndietro+K: Pu­
gno improvviso, 2 pugni e caldo rove, 
sciato (14+ 1O+12+20) 
lndietro/Bosso+P, P, P, Bosso+K: Pugno 
improvviso, 2 pugni e spazzato 
(14+ 1O+12+40) 
BASSO rilosciore+K: Calcio ascendente 
(35-40) 
D+K: Calcio crescente (25-45) 
lndietro+D+K: Calcio crescente rovescia­
to (20-40) 

PAI 
CHAN 

lndietro/Alto+K: Calcio rovesciato (40) 
Avanti, Avonti+K: Gronde balzo e calcio 

....... (30) 

Questo personaggio si utilizzo in 
maniero molto differente agli altri com­
battenti. Mentre Jocky, Soroh e Akiro 
hanno dallo loro delle buone mosse of­
fensive, Poi è la migliore per quanto ri­
guardo lo difeso, girando gli attacchi 
degli avversari contro loro stessi. Già si 
notavo nel primo episodio come riuscis­
se a intercettare i pugni e i colei degli 
sfidanti facendo poi fare loro un bel gi­
retto per terra. Questo caratteristica è 
stato migliorato in Vf 2, abilitandolo 
all'intercettazione di uno vasta gamma 
di attacchi. Anche in difeso riesce a co­
varselo nel migliore dei modi, eseguen­
do I ndietro+Pugno quando l'avversario 
lo mette olle corde con uno raffica di 
pugni. Le sue combo sono pericolosissi­
me, mo se per coso venissero parate o 
evitate, Poi si troverebbe in grandissi­
ma difficoltà. 

Bosso/Avonti+P: Spaccato bosso (14) 
Avonti+K: Calcio improvviso ( 19) 
Alto/Avanti+K, [K]: Colei o forbice vo­
lanti (16+ 10) 
Indietro, lndietro+P: Affondo di caldo 
(12) 
Bosso/Avonti+P: Pugno aWCl\Wlsmio 1 

destra (10) 

CONTRAnACCHI 
lndietro+P: Afferro e lancia (30, con 
prese di pugni e calci d'alto potenza) 
lndietro/Bosso+P: Afferro e lancio (30, 
con prese di pugni e colei di medio po· 
tenzo) 

PROIEZIONI 
P+D: Girato di polso (50) 

Avanti, Bosso+P: Caduto DDT (60) 
Indietro, Bosso+P+D: Lancio per lo sto­
maco (30) 

Avanti, Avonti+P+K: Gronde lancio e pu­
gno (40+10) 
Indietro, Avonti+P: Rovesciata (60) 
Avanti+ Tutti i tosti: Rovesciato sopra 
tavversario o terra (0) 

LAU 
CHAN 

Nell'originale Virtua Fighter, Lou ave­
va dola suo lo caratteristico principale di 
gettare gli avversari giù dal ri!ll grazie 
ai suoi lanci. Mo non solo, doto che pote­
va e può tuttora, colpire lo sfidante an­
che durante il volo dopo un lonciol l.t 
sue "affilate" mani sono amttissime a 
sferrare un combo di triplo pugno al'av­
versarlo inerme mentre termino la sua 
caduta malconcia. L'unico parson• 
che può dargl filo do torcere i Pal, che 
grazie ai suoi contrattacchi, r9sct a bloc­
co re i suoi 
micidiali pu­
gni. La stra­
tegia migho­
re da utlzza­
re con lau i 
quella di in· 
trappolare gh 

base e quando sono belli stdi, si parte 
CCIII una complessa cOlllbinazione di at­
ta<chi special. 

MOSSE SNCIALI 
P, P, [P]: Pugni con rincorsa 
(12+12+14) 
P, K: Pugno e calcio rovesciato (12+30) 
P, K+D: Pugno e luna crescente 
(12+(20-40)) 

P, BASSO+K+D: Pu­
gno e spazzata 
(12+(20-40)) 

P, P, K: 2 Pug~i e calcio rovesciato 
(12+12+30) 
P, P, P, K: 3 Pugni e luno crescente 
(12+12+14+50) 
P, P, P, ldetro+K: 3 Pugni e caldo ro­
vesciato improvviso (12+12+14+20) 
P, P, P, Basso+K: 3 Pugni e spazzato 
(12+12+14+40) 
lndetro/Basso+P, [P, PJ: Colpo d'avam­
braccio (14+12+14) 
lnàetro/lasso+P, K.: Colpo d'avambrac­
cio• caldo rovesciato (14+30) 
hdetro/lasso+P, K+D: Colpo d'ovam­
bnmo e bna aesonte (14+(20-40)) 
1...-etro/lasso+P, Basso+K+D: Colpo 
d'Gfmnbnaio e spazzata (14+(20-40)) 
lllHtra/lasso+P, P, K: Colpo d'avam­
braccio, pugno e calcio rovesciato 
(14+12+30) 
lndletro/Basso+P, P, P, K: Colpo 
d'arambraaio, 2 pugni e luna crescente 
(14+12+14+50) 
l~+P, P, P, lndietro+K: Col-



d'avambraccio, 2 pugni e calcio rCJvescia· 
to (14+12+14+20) 
lndietro/Bosso+P, P, P, Bosso+IC: Colpo 
d'avambraccio, 2 pugni e spazzata 
(14+12+14+40) 
BASSO/AVANTl+P, [P, P]: Colpo ~i mono 
(20+ 12+ 14, il colpo esce dopo ogni col· 
cio (eccetto la luno crescente) quando si 
preme P) 
BASSO/AVANTl+P, K+D: Colpo di mano 
e luna uescente (20+(20-40)) 
BASSO/AVANTl+P, P+K+D: Colp(l di mo· 
no e spazzato (20+(20-40)) 
BASSO/AVANTl+P, P, P, K: Colpo di ma­
no, 2 pugni e calcio rovesciato 
(20+12+12+30) 
BASSO/AVANTl+P, P, P, P, K: Colpo di 
mono, 3 pugni e luna crescente 
(20+ 12+ 12+ 14+50) 
BASSO/AVANTl+P, P, P, P, lndietro+K: 
Colpo di mono, 3 pugni e calcio rovescia­
to (20+12+12+14+20) 
BASSO/AVANTl+P, P, P, P, Bosso+K: 
Colpo di mono, 3 pugni e spazzato 
(20+ 12+ 12+ 14+40) 
Basso/Avonti+P, [P], [P]: Colpo di mono 
a coltello (15+12+14) 

Basso/ Avanti+K: Calcio sull'avversario a 
terra (15) 

PROIEZIONI 
P+D: Caduto o ruoto (40) 
lndietro+P: Caduta rovesciato (50) 
Indietro, Avanti+P: Spaccotesto (60) 
Indietro, Bosso+P+D: lancio traversale 
(15) 

Basso/Avonti+P, P, K: Colpo di mono a 
coltello, pugno e calcio rovesciat~ 
(15+ 12+30) L:;;::.K:'-

Basso/Avanti+P, P, P,K: Colpo di 
mano a cohallo, 2 pugni e luno crescente 
(1S+12+ 14+50) 
Bosso/Avanti+P, P, P, lndietro+K: Colpo 
di mano o cohello, 2 pugni e calcio rove­
sciato (15+12+14+50) 
Bosso/Avonti+P, P, P, Basso+K: Colpo di 
mono a coltello, 2 pugni e spazzato 
(15+ 12+ 14+40) 
BASSO rilosciore+K: Calcio ascendente 
(40) 
D+K: luna crescente (30-50) 
BASSO+K+D: Spazzato (20-35) 
Basso/Avanti, Bosso/Avanti+P: Colpo di 
mono o coltello improvviso (20) 
Alto/Avonti+K: Calcio acrobatico (30) 
Alto/Avonti+K+D: Calcio volante corto 
(32) 
lndietro/Aho+K: Calcio rovesciato (40) 
Avanti+P: Colpo di gomito (19) 
Avanti+K: Calcio improvviso (19) 
Avanti, Bosso+K: Scivolato (30) 

WOLF 
Wolf era il migliore lanciatore tra 
tutti i combattenti del primo Virtua 
fighter, e i programmatori hanno ov­
viamente mdntenuto questo suo gron­
de caratteristico aggiungendo oltre 
spettacolari proiezioni. Il suo metodo 
di controllo rimane tuttora un po' 
pesante do digerire, doto che ogni 
suo mossa ravvicinato tende a lancia­
re l'avversario. Mo questo caratteri­
stico lo rende veramente spietato do­
po aver afferrato l'avversario. Per 

esempio, se l'opponente 
sbaglio un attacco man­
cando Wolf, per lui i fi­
nito. Dote pure un' oc­
chiata ai punti-danno 
che infliggono I suol 
lanci ... Anche I suol 
contrattacchi sono ben 
strutturati r1nd11do 
questo personaggio uno 
dei più forti nel combol· 
timento ravvicinato. 

MOSSE SPECIALI 
P, P, [P]: Pugni con rincorso [upper­
cut] (14+ 14+ 28) 
P, P, Avanti+P: Pugni con rincorsa e 
grande gomitata (14+ 14+ 20) 
P, K: Combo di pugno-calcio 
(14+30) 
Avanti+K: Ginocchiata (30) 
Bosso/Avanti+P: Uppercut 
(22) 
BASSO/AVANTl+P: Uppercut bosso (22) 

Avanti, Avonti+P: Broccio 
teso (40) 

Indietro, Avanti+P: Col­
po di corpo (20 70) 

lndlttro+P Schiaffo rovesciato 
(20) 

K+D: Caldo sforbkioto (30) 
Indietro, Avanli+K+O Colpo in salto 
mortale (30) 
Avanti+K+O Caldo grato (36) 
Avanll, Avanll+K+O Ginocchiato vo­
lante (30) 

Alto/Avanll+I: Coklo lanciato (30) 
Avonti+P: Colpo al corpo (20) 

lndittro+P K Gom to lanciato (30) 
Avanti, Bcnso+K· Scivolata (20) 

BASSO, Avonti+P: Colpo di 
doppia mano (30) 

Bouo/Avonll+P. Gomitata 
sull'amnor o a t rro (20) 

lndlttro/Alto+K Colpo d1 corpo rove­
sciato (20) 

CONTUnACCHI 

Indietro/Basso P Afferrare per i piedi 
(60) 

PIOllllOll 
P+D Suplex rovtKlata (60) 

P+D Suplex tedesco (80) 

Avanti+P. Colpo I 0) 
Indi lro, SCR, AvanlH P. Girata e lancio 
viol nto (l, 00) 

Bosso/Avanti, Bosso/Avonti+P+K: Ac­
chioppofontosmi (80) 
Aho/Avonti+K+D: Fronkestein (60) 
Indietro/Bosso+ Tutti i tosti: Suplex o 
due broccio (70) 
Basso/Avonti+Tutti i tosti: Pi•tro tomba· 
le (70) 
Bosso+P+D: Spacco dorso (60) 
Tutti I tosti: Variazione del suplex tedesco 

•• 
~EFFRY 

Mohe delle cose dette per Wolf 
volgono anche per Jeffry. le so­

le differenze risiedono nello velo­
cità e nella capacitò di riprendersi 
dopo uno caduto, quest'uhima molto 
più lento rispetto a Wolf. Jeffry ho 

uno buona gamma di attacchi designati 
o trattenere l'avversario e o far modo 
che essi lascino lo guardia abbassato. 
Uno volto senza difeso, essi vengono 
soggetti o tanto dolore fisico a causa di 
un poderoso lancio nell' oere incontami­
nato. Mo attenzione, se l'avversario ac­
quisto un po' di dimestichezza con le 
vostre offensive, gli risulto molto fa­
cile prevederle e agire di conseguen· 
zo. la combinazione Alto+Pugno fa 
eseguire degli attacchi in balzo pur· 
troppo poco efficaci, mentre i più 
dannosi sono i colpi inferti con le 
gambe. Al limite, potete utilizzare 
anche le mosse Alto+Pugno, ma vi 
consiglio di tenervi molto vicini 
all'avversario. 

MOSSE SPECIALI 
P, P, [P]: Attacco in corso 
[uppercut] (14+14+28) 
P, K: Combo di pugno e 
calcio (l 4+30) 
Basso+P+K: Jab late­
rale (30) 
Bosso/Avonti+P, [P]: 
Uno o più uppercut 
(22+19) 
BASSO/AVANTl+P: 

Uppercut bosso (22) 
Bosso+K, [P]: Calcio a martello 124+ 19) 
Bosso+K, BASSO, QCR, Avanti+ T111ti i to­
sti: Calcio del destino (24+ 100) 
Avonti+P: ~olpo di gomito (19) 
Avonti+P, lndietro+P: Combo di gomita­
ta e calcio o martello (19+30) 
Avanti, Avanti+P, [P]: Gomitot11 bosso 
rovesciata (19+ 19) 
Avanti, Avanti+K: Cakio frontale ( 40) 
Avanti, Bosso+K: Scure (36) 
Avonti+K: Ginocchiata (35) 

Indietro, Avonti+P: Gomitata (30) 

Indietro, Basso/Avanti+P: Affondo 
di gomito improvviso (30) 

Avonti+P+K: Testata 140) 
Indietro/Bosso, Avonti+P+K: 

Gronde testato (40) 
Tutti i tasti: Testata volante (30) 

Bosso/Avonti+K: Attacco di calcici (20) 

PROIEZIONI 
P+D: Proiezione del pompiere (60) 

P+D: Spaccaossa rovesciato (100) 

Avonti+P: Gronde urto (50) 
lndietro+P+D: Corpo pressato (60) 

Indietro/ Avanti, Indietro/ Avonti+P +K: 
Crocifisso (80) 
Indietro, Avonti+P+K, Avonti+P+K, 
Avonti+P+K: Tripla testato (20+15+32) 
Indietro, Avanti, Avonti+Tutti i tosti: 
Spaccaossa (70) 
lndietro+P: Clava di ferro (50) 
INDIETRO, Avonti+K: Tripla ginocchiata 
(1O+1O+l0+30) 
Avonti/Bosso+Tutti i tasti: Superbomba 
(70) 

MEGA CONSOLE 



VENDO console Master Sy- 1 
stem + 2 joypad + 1 gioco in 1 
memoria (Hang On) + 11 car· 1 TOITo c101 
tucce tra cui: Mkkey Mouse in 1 RO (t 100.000 trattabili), l 65.000), Taz 
land Of lllusion, 1 Chakan (t 35.000), Golden 1 Mania (t 
Moonwaler, Shaclow Dan- 1 Axe Il (t 20.000), fatai Fury 1 30.000), Altered 
cer: Il Segreto di Shinobi, 1 1 (t 30.000), Streets Of Ra- l Beasi (r 25.000) e 

E' PAZZESCO'!! 
World Cup (calcio) ed altri a t l ge lii (t 70.000 poco trattabili), l Balli 3D (t i · FABRIZIO FABIANELLI, Casella 
30.000 l'uno. l Super Monaco GP 1 (t l 95.000). Cerco l Postale 36, 52042 Camucio (AR); 
·TOMMASO FERNI, Via Risorgi· l 30.000), Sonic 2 (t 30.000), l The Story Of l Tel. 0575/630380 (ufficio), 
mento 22, 20044 Bernareggio 1 NBA Jam (t 50.000), NBA 1 T h o r , . VENDO Mega 32X 1 0575/601933 (caso) 
(Ml); Tel. 039/6093709 (dalle 1 Jam Tournament Edition (t 1 Earthworm Jlm 1 & 2, 1 europeo, ancora imballato (pagato 1 
14.00 alle 21.00) 1 80.000) e molti altri ancoro. 1 The Punisher, Syndicate, l mezzo milione) a t 300.000, più l VENDO Mega 32X europeo 

1 - GENNARO LERRE, Via Guglielmo 1 Mega 32 più gioco. 1 un gioco in regalo per Megadrive a 1 più un gioco (a scelta tra Doom e 
SCAMBIO console Megadrive : Appula 1 O, 80136 Napoli; lei. 1 · DAVIDE PENZO; Tel. l scelto fra: FIFA Soccer '95, 1 Star Wars Arcade) il tutto a t 
+ 32X (32-bit) tutto americano 081/5443709 1 010/8398190 (ore pasti) 1 NBA Jmn, Mortai Kombcit Il 1 300.000, oppure vendo separata· 
+ Doom + Star Wars (tutto l 1 e Mystical Fighter. Vendo on- 1 mente. 
nuovissimo) con un Megadrive CERCO cartuccia Phantasy ~ VENDO Megadrive giappone- 1 che Megadrive + 3 ~yp<rl +relativi 1 ·ALESSANDRO MOUNARI, Via M~ 
e un Mega-CD, causa un 32X 1 Star 1 per Master System e per 1 se, presa PAL e SCARl, con Me- 1 cavi e alimentatore + 3 giochi o 1 chelongelo 25, 48022 Lugo (Ro-
europeo in più. 1 Game Gear. Prezzo do concordare. ~ ga·CD giapponese, 2 joypad, 2 l scelta fra quelli sopraindicati, a t l venna); lei. 0545/34160 
· MASSIMILIANO LEONI, Via Fron- i Inoltre cerco cartuccia Thunder ~ ìoystick a 6 tasti (un mese di vita) i 200.000. i 
cesco Coracciolo 6, 00192 Roma; l Force lii per Megadrive (preferì- l e con i seguenti giochi per Mega· 1 - ANTONIO DI MATTEO, P.zza S. l VENDO console Slga Master 
Tel. 06/39720683 l bilmente in versione giapponese). 1 drive: Sonic 2, Toeiam & 1 Marcello 3, 81050 Portico (Caser· 1 Systt11 Il +un Contro! Pod + 5 

1 Se interessati scrivete all'indirizzo 1 E ari, Pitf all: The Mayan l ta); Tel. 0823/834049 1 giochi (Jurassic Park, Alex 
VENDO Sega Master Sy- 1 sottoindicato. 1 Adventure. E per Mega-CD: 1 l Ki~d, Sonic 1, Mickey Mou-
stem Il con tutto il necessario, 1 · ULISSE SILVIO, Via Leonida 57, 1 After Burner 3, Thunder l VENDO/SCAMBIO molti gio· l se, Danan) tutto in ottime cond~ 
due joypod e ben 1 O giochi: Alex 1 7 4100 Toronto; T el. 1 Storm FX, Earnest Evans, l chi per Megadrive tra i quali: FIFA 1 zioni a t 250.000 trattabili. 
Kidd, Sonk The Hedgehog, 1 099/4595710 1 Sol Feace, Final Fight, AX- 1 '95, James Pond 3, Sonic, l -GIUSEPPE; lei. 0873/978424 
G. P. Rider, Alr Rescue, Su- l 1O1, lethal Enforcers con la l Sonic 3, Sonic & Knuckles, 1 
per Kick Off, Tennis A<e, 1 CERCO disperatamente Theme 1 pistola. Vendo solo in blocco o t 1 Sparkster, Street Fighter Il 1 VENDO console CDX (Genesis 
Out Run, Moonwalker, Su- l Park per Megadrive. Sono dispcr 1 700.000. Annuncio sempre val~ 1 Championship Edition, B. O. l +Sega CD) + 4 giochi (Ecco 1he 
per Monaco G. P. 11 e Win- 1 sto o pagarlo anche bene. Annun- l do. ! I., Asterix, Urban Strike, l Dolphin CD, Micro Machines 
ter Olympics. li tutto in blocco a 1 cio valido per zona Roma e dintor· 1 · PAOLO N I ED D U; le I. l Zero T olerance, Mega Bom- l 2, Mortai Kombat 2, Fatai 
t 350.000. In più regolo molti ca- 1 ni. 1 0331/274231 1 bermm e altri ancora. Cerco inol· 1 Fury). Vendo anche 32X (ameri-
tologhi di giochi. Annuncio sempre 1 · STEFANO CIANFROCCA; lei. 1 l tre Earthworm Jim, Street 1 cono) + Virtua Racing 

____ valido. 1 0775/407912 (ore pasti) l VENDO per Mega{D: Sdpheed l Racer, Psycho Pinball, Sonic 1 Deluxe. Prezzo da concordare. 11 ~--.· 
· CRISTIANO FLORIS, Via Acquane- 1 1 (t 50.000), Sherlock Holmes 1 2, The Story Of Thor e Boo- 1 tutto separatamente o anche in 
ro 1 O, 21014 Laveno (VA); lei. 1 VENDO console Master Sy- 1 Il (t 50.000), Thunderstrike l german. 1 blocco. 
0332/667616 (tranne il venerdì, 1 stem più 9 giochi (Double l (t 50.000), CDX-Adattatore l ·GIOVANNI; Tel. 8726507 l ·DINO SACCO, Via Idria 47, 
il saboto e lo domenica) l Dragon, A<tion Fighter, 1 Universale (t 40.000). Inoltre 1 l 96015 Francofonte (SR); lei. 

1 Ghostbusters, After 81111er, ! vendo Neo Geo più 2 joystick e i 1 VENDO un Megadrive con un joy- l 095/78422349 (dalle 14.00 o~ 
VENDO Sega Mega-CD 1, 1 Asterix, Back To The Future 1 giochi Fatai Fury 2, Soccer l pad e cinque giochi: Mortai 1 le 16.00) 
nuovo, completo di alimentatore e 1 lii, Operation Wolf, Hang 1 Brawl e Mutation Nation a t 1 Kombat, Castle Of lllusion, l 
tutto quello che serve per collegar· ! On, ·The Labyrinth), pistola e 1 400.000. l Rise Of The Robots, WWF 1 VENDO diversi giochi per Mega· 
lo, più due giochi CD inclusi (Sol 1 covi, a t 200.000 e in più 2 cas· 1 · GIANLUCA PERNIOLA; lei. 1 Raw, Sonic 1, a~ 400.000 l drive tra cui: Second Samurai, 
Feace e Cobra Command), 1 sette per Megodrive in regolo. 1 099 /7793586 1 molto trottabili, oppure scambio con ~ Roboctp VS Terminator, 
più un joypad, H tutto o t 1 · DAVIDE PENZO; lei. 1 1 un Super Nintendo con tre o quattro ~ Pitfall: The Mayan Adven-
200.000 trottabili. Vendo inoltre 1 010/8398190 (ore posti) 1 VENDO console Sega Mega- 1 giochi. Annuncio valido per tutta lto- ~ ture, NIA Jam ecc. ~---
giochi per Megodrive a prezzi favcr 1 l drive giapponese, con due joypod l lio: si richiede massima senetò. ~ · LUCIANO TARANTINI, Via S. M. 
los i, alcuni esempi: Super 1 VENDO/SCAMBIO le seguenti 1 o 3 tasti, cavi di collegamento e l - PAOLO DEL CASALE, Piazza dello ~ Del~ Battaglia 6, 72100 Brindisi; 
Street Fighter Il, completo di 1 cartucce per Megodrive: Wolve- 1 sei giochi (Sonic, Sonic 2, l Repubblica 7, 00030 Genazzano 1 lel.0831/516442 
adattatore per giochi JAP-USA·EU· l rine (t 99 .000), Brutal (t 1 Speedball 2, Ma1i1 Saga, 1 {RM); lei. 06/9579708 ~ 

1 Street Fighter 2 SCE e Vir- ~ 1 VENDO il gioco Metal Head 
1 tua Racing), il tutto a t VENDO/SCAMBIO per Mega· l per Mega 32 giapponese SCART o 
1 450.000 non trattabili e solo in drive: Miao Machines 2 Tur- 1 t 100.000. Inoltre cerco il gioco 
1 blocco. bo Tonament, Streets Of ~ Landst .. ker {versione giappone-
l · PIERLUIGI CHIARIZIA, Via Cascina, 1.., 2 e Fatai Fury. Cerco u~ ~ se SCARTI . 
i 6 7100 l' Aguila; l el. time novitò sul tennis oppure Su- l · MICHELE lRASI, Via Venini 65, 
1 0862/64015 per Monaco GP Il. ~ Milono; T&I. 02/2619616 
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