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FOOTBALL CHAMP & I'unico
simulatore di calcio che ha
questa sezione di gestione tat-
tica. In queste 22 posizioni
possibili potete sistemare i vo-
stri giocatori. Naturalmente sa-
ra possibile cambiare la dispo-
sizione tattica in qualunque
momento durante la gara.

FOOTBALL CHAMP & il simu-
latore professionale dei cam-
pionati di calcio 1990/91 d'lta-
lia, Francia, Germania e Inghil-
terra. Trovate tutte le vere par-
tite giocate nel campionato e le
squadre con le formazioni tipo
+ 2 riserve. Potete giocare in
due modi: prendere una squa-
dra forte e puntare a vincere il
campionato, oppure una debo-
le e cercare di non retrocedere.

In FOOTBALL CHAMP ritrova-
te il punto di vista soggettivo
dal calciatore che ha reso fa-
meso in tutto il mondo 3D
SOCCER. Sulla destra nelle

versioni 16 bit il display visua-

lizza gli ultimi 7 giocatori che
hanno toccato la palla.

Nelle versioni 16 bit di FOOT-
BALL CHAMP abbiamo mes-
S0 un'opzione straordinaria:
potete dirigere la vostra squa-
dra come un vero allenatore,
usando il joystick in versione
velocissima telecamera tridi-
mensionale per seguire il gio-
co e mantenendo la possibili-
ta di gestire il team, fare sosti-
tuzioni e cambiare tattica se-
condo I'andamento del gioco.

|
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FOOTBALL CHAMP ha sem-
pre l'opzione 2 giocatori uma-
ni insieme sul video, e nelle
versioni 16 bit potete anche
usare la telecamera o il joystick
soggettivo. Ovviamente i cam-
pionati sono seguiti da classi-
fiche, risultati, classifica joy-
stick, rapporto con il presiden-
te e tutti i calciatori hanno no-
mi veri @ sono parametrati con
un programma di intelligenza
artificiale.
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LA G[JIDA [(MFLETA
ALLA ~ AL TAZIONE
DELL0 81AFF LI 1GM

In questa pagina troverete tutte le indicazioni sul metodo che utilizziamo in redazione per assegnare ai
giochi recensiti Il punteggio. Cosi eviterete di scriverci, telefonarci e tormentarci sul come e sul perché.
Per ogni recensione di un prodotto nuovo troverete un box colorato con un bolline riportante il nome del
computer testato. Nel box & contenuto il GIUDIZIO tecnico che il recensore ha reputato di assegnare al
gioco. Questo giudizio € una vera e propria chiaccherata fra voi lettori e noi redattori. E una giudizio per
quanto possibile obiettivo e assegnato da redattori competenti, che da molti anni si interessano di
videogiochi. Sotto il giudizio del recensore troverete invece due caselle, quella di destra con il punteggio
GLOBALE di cui vi parlero piu avanti, e quella di sinistra con delle faccine che ora vi illustrero.

Bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla

e Indica un giudizig bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla

bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla

non soddisfacente bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla
bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla

bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla

z A 1 bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bl

9 indica un giudizio bla bla bla b bla bia bla bla bla bla bia bia
ifi bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla

positivo ma normale bla bla bla bla bla bla bla bia bia bla bla bla

bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla

bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla

decisamente positivo bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla
bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla
bla bla bia bla bla bla bla bla bla bla bla bia

e Indica un giudizio bla bla bla bia bia bla bla bia.

. ; s hE bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla
9 Indica un giudizio bla bla bla bla bia bla bla bla bla bla bl bls

particolarmente entusiasta

L g GLOBALE
GIOCABILITA o
INNOVAZIONE & 90 / ]

Quindi, oltre al giudizio globale scritto che viene assegnato da un recensore, abbiamo aggiunto tre
giudizi che vengono assegnati da tutta la Redazione.

Il primo & denominate TECNICA e vi dice se il computer in questione & stato sfruttato bene, cioe se
tecnicamente i programmatori hanno fatto un buon lavoro. Comprende il nostro giudizio sul sonoro,
sulla grafica, sull'uso dei colori, eccetera.

Il secondo & denominato GIOCABILITA e vi dice se il gioco & pil o meno giocabile, cioé se &
immediato e facile da gestire 0 meno. Questo giudizio tiene anche conto della presenza e qualita delle
istruzioni.

Il terzo I'abbiamo definito INNOVAZIONE e vi dice quanto quel gioco sia innovativo rispetto ai suoi
predecessori dello stesso genere. Un gioco come TETRIS, ad esempio, avrebbe in questa casella una
faccina pazza, mentre ARKANOID Il avrebbe probabilmente una faccina normale o triste poiché
rispetto al suo predecessore non aggiunge nulla di particolarmente nuovo.

Infine troverete il punteggio GLOBALE che parte da un minimo di 50% a un massimo di 100%. Questo
punteggio € il rapporto tra Tecnica, Giocabilita, Innovazione, gualita e prezzo e rappresenta il verdetto
finale di tutta la Redazione o, per lo meno, della maggioranza; per questo pud discostarsi dal giudizio
scritto del recensaore. Non solo, ma abbiamo deciso di non dare voti inferiori al 50% poiché guesto
numero rapprensenta semplicemente un insufficienza che e innutile aggravare. Un'ultima cosa:
nell'acquisto di un gioco non basatevi solo sul giudizio Globale, ma osservate il punteggio delle altre
voci, poiché, per esempio , se TETRIS costasse 100.000 lire, nel Globale trovereste un punteggio
intorno ‘al 60% perche il rapporto qualita prezzo non regge; pero trovereste la faccina pazza nelle voce
Innovazione.

Ci auguriamo che questo nuovo sistema di valutazione vi aiuti a scegliere meglio e con
precisione i tantissimi titoli nel panorama internazionale del software ludico. Da parte nostra c'e
un grande sforzo per darvi il massimo e cercare di essere il piu obiettivi possibile. Ma diteci
anche voi che cosa ne pensate. Buona lettura.

La Redazione.
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LAST BATTLE!

Di battaglie se ne fanno in continuazione e questo mese per noi &
stata una dura, durissima battaglia. Sappiamo che tornati dalle
vacanze avete sete diconoscenza, sappiamo che la copiadi TGM
di luglio/agosto ha perso il suo colore primordiale dopo essere
stata al sole per ore e ore, ed essere stata sfogliata e risfogliata da
amici e parenti; sappiamo anche che PRETENDETE una rivista
sempre pil aggiornata, sempre pili riccadi informazioni e sempre
pit bella. Ecco, adesso ditemi voi se non & il caso di essere in
GUERRA con tutti! Perché qui in Redazione regna la
CREATIVITA'. Chi propone questo, chivuol far quello, chidice che
e assolutamente necessario fare quell'altro... insomma, per rag-
giungere il primo posto bisogna allenarsi e correre meglio degli
altri...

In questo numero di The Games Machine troverete la recensione
di Last Batle che abbiamo conquistato, insieme a quella di
Thunderhawk, e vi garantisco che NON si tratta di traduzioni prese
dalle riviste straniere: questo mese la rivista & stata INTERAMEN-
TE realizzata dalla Redazione Italiana, preview comprese, e
questo grazie a tutti i collaboratori, le Software House e le Societa
di Importazione che ci hanno aiutati con serieta e che in questa
pagina vorrei ringraziare a nome di tutti.

C'e un'altra novita (per la verita ce ne sono molte, e molte altre
stanno per arrivare) che troverete fra le pagine di questo numero
e che entusiasmera molti di voi. Scovatela.

Ecco, queste sono le nostre battaglie, le battaglie di ogni giorno.
Stefano Gallarini

Errata Corrige

Nelnumero scorsodi TGM Max ha attribuito la graficadi Dylan Dog
per Amiga a Stefano Balzani, mentre il vero artista & Michele
Sanguinetti. Ci scusiamo per la svista, ma Max era proprio fuso,
aveva in testa il nome di Michele e invece ha scritto Stefano... sara
che ormai non ne pud piu di me!

Stefans Gallanin
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Lacopertina di questomese e dedicataallanuova
fatica della Delphine Software: Cruise For A
Corpse. Se non conoscete Future Wars e
Operation Stealth vuol dire che non siete appas-
sionati di avventure, perche sitratta di due prodotti
molto belli @ ben realizzati, sullo stile delle avven-
ture Lucasfilm. Rispetto ai due predecessori,
Cruise For A Corpse vi permette molte azioni in
pil, fra le quali il dialogo con altri personaggi
(come si addice agli investigatori creati da Agatha
Christie), e potrete godervi deglisprite il doppio pil
grandi rispetto a quelli visti nelle due avventure
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precedenti. Sembra poi che l'interazione del gio-
€0 sia ancora pil facile e immediata, anche se
devo ammettere che in Operation Stealth era-
vamo gia a buon punto. La storia si snoda suuna
nave da crocera, agli inizi degli anni "20, e voi,
lispettore Raoul Dusentier, state trascomendo
una magnifica vacanza sul Mediterraneo quando
allimprovviso qualcuno uccide Niklos! Sara com-
pito vostro capire che cosa & successo e fare luce
su questo stranissimo delitto. Devo dire che la
trama ispirata ad Assassinio Sul Nilo e la grafica
che ho avuto modo di vedere in una presentazio-

UN'BEL PUGNO NELLO STOMACO.
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nemifanno presupporre alla miglior realizzazione
Delphine per la serie Cinématique, inoltre la ver-
sione PC supportera i 256 colori della scheda
VGA e le schede sonore AdLib e Roland (e
compatibili), mentre la versione Amiga restera a
32 colori: sapete bene che i 256 ve li dovete
scordare, come succede per le avventure
Lucasfilm... problemi tecnici. Ovviamente non
manchera la versione Atari ST! Ma la cosa pil
importante & che anche questa versione sara
interamente tradotta in italiano! Meraviglia dei
delitti e delle avventure... emh... simulate!
Stefano Gallarini




Con un Gods che e ormai passato in giudicato come uno dei
titoli piu interessanti dell'ultima stagione la Renegade é final-
mente quasi pronta lanciare sul mercato l'ultimo, e come
sempre attesissimo, lavoro dei Bitmap Brothers, di questo ed
altro ancora abbiamo discusso con Tom Watson, responsabile
di questa nuova etichetta indipendente...

Prima di iniziare a parlare pil specificatamente
del gioco credo possa essere interessante
spendere qualche parola per la sopracitata
Renegade chiarificando anche la posizione di
quegli ormai leggendari Bitmap Brothers che,
in qualita di programmatori, sono cosi brillan-
temente riusciti ad acquisire un fama interna-
zionale difficilmente eguagliabile.

Cerchiamo quindi di scoprire quali possono
essere state le motivazioni che hanno indotto
un team cosi importante (perché di team ormai
si tratta, visto che ai tre fondatori (Eric Mattews
Steve Kelly e Mike Montgomery) si sono via via
aggiunti nuovi elementi d'indubbio spessore)
ad abbandonare unacasa altrettanto importante
quale la Mirrorsoft, un affermato PR come Tom
Watson e una famosa casa discografica ingle-
se (la Rhytm King) aformare unanuova software
house; il motivo principale, come prevedibile,
non pud che essere sostanzialmente econo-
mico, ma anche altre componenti hanno il loro
peso. Mi riferisco principalmente alla politica
"accentratrice” comune a tutte le grosse case
che molto raramente (e direi sempre perfino
malvolentieri) mettono adeguatamente in risalto
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il nome dei programmatori che nella stragrande
maggioranza dei casi viene offuscato dal quel-
lo dell'etichetta che li pubblica (e se ci pensate
questa € una cosa che succede solo nei
videogiochi, un Thriller, ad esempio, lo sanno
tutti che & cantato da Michael Jackson, anche
se pubblicato dalla Epic, ma per un Shadow of
the Beast ben pochivanno oltre la Psygnosis...).
E' cosi sorta abbastanza spontanea l'esigenza
di conciliare il lavoro e la fama dei programma-
tori con quelli di una casa che tutto sommato si
preoccupasse effettivamente di promuovere i
suoi giochi in funzione del gioco stesso e non
solo in riferimento ai diritti che si hanno su di
@550, in questo modo e nata la Renegade...
Come confermato dallo stesso Tom inizialmente
si occuperanno principalmente della distribu-
zione dei giochi Bitmap (per ricollegarmi a
quanto detto: nella confezione di Gods c'é si
scritto Renegade, ma ben pil grande risalta il
nome e il logo dei BB con la stessa bellissima
mano serigrafata anche nella parte interna
della scatola occupandolainteramente) per poi
iniziare a promuovere anche nuovi progetti...

Con queste premesse possiamo finalmente

passare al nuovo gioco che ci & stato ufficiosa-

mente presentato ai primi di Luglio raccoglien-
do fin dalle primissime partite grandi consensi
da parte di tutti i redattori presenti, il titolo in
questione @ MAGIC POCKETS e dovrebbe
essere disponibile in entrambi i formati (Amiga
e ST) entro la fine di Settembre. Protagonista
assoluto del gioco & Bitmap Kid, un bisbetico
bambinetto con occhiali da sole e cappello da
baseball (molto simile al personaggio di Brat...
"Troppo simile”, ci ha detto Tom, poco contento
del fatto che sia stato disegnato proprio poco
dopo che era stato realizzato un primissimo
demo di Magic Pockets) che ha sbadatamente
smarrito all'interno delle sue tasche magiche
(donde il titolo) alcuni dei suoi giocattoli prefe-
riti, inducendolo cosi a catapultarsi senza trop-
pe esitazioni in un mondo fantastico nel tenta-
tivo di recuperarli. Una volta all'inizio del primo
livello (similmente a Gods ce ne sono quattro
(le caverne, la jungla, la montagna e il lago)
suddivisi ciascuno in svariati mondi) scoprirete
ben presto come le tasche incriminate della
sparizione dei balocchisiriveleranno perd molto
utili anche come arma di difesa, premendo
infatti il pulsante (e soprattutto tenendolo pre-
muto) queste si gonfieranno progressivamen-
te fino a liberare una tromba d'aria (o almeno
questa & prima arma) la cui potenza distruttiva
risulta proporzionata alla durata della pressio-
ne (e evidente che oltre un certo livello non si
puo andare... Per quanto felici possiate
essere!)(Probabilmente non l'avrete capita, era
una stupida battuta ispirata da Roger Rabbit,
chiedo venia). |l gioco e sostanzialmente un
platform ad esplorazione multidirezionale (ide-
ato da Sean Griffiths) con le ormai consuete
armi supplementari e qualche enigmaqua e la
darisolvere, la superba grafica (operadi
Mark Coleman, gia responsabile di
Speedball, Xenon |l e Gods) risulta sem-
pre molto curata (i colori metallici sono
come sempre inconfondibili) con alcuni
particolari veramente molto divertenti (vi
cito ad esempio il palloncino che trovate
in una macchinetta e che gonfiate vol-
teggiando per lo schermo, un televisore
che vi mostra la zona circostante, le
incredibili espressioni durante la corsa
in bicicletta (uno dei sottogiochi molto
caratteristici che dovrete affrontare) op-
pure le smorfie di quando venite a con-
tatti con l'acqua gelida...), il sonoro é
ancora una volta nelle sapienti mani di
Richard Joseph che sta riadattando al-
cuni pezzi di Betty Boo (cantante dance
molto famosa oltremanica). Con questo
é (quasi) tutto, appuntamento fissato |l
mese prossimo con la recensione, o
almeno cosi ci auguriamo...

Prima di concludere vale comunque la
pena occuparci brevemente anche di un
secondo titolo del quale Tom ci ha pun-
tualmente inviato una prima documenta-
zione non appena rientrato a Londra; si
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chiama CHAOS ENGINE ed & stato ideato da
Phil Wilcock e Eric Mathews (autori di Cadaver e
Gods rispettivamente), la grafica & curatada Dan
Malone (gia cimentatosi con Cadaver e
Speedball 1), per il sonoro se ne occupa come
sempre Richard Joseph mentre il programma
vero e proprio verra realizzato dal nuovo acquisto
Steve Cargill. | gioco sara ambientato nell'ln-
ghilterra Vittoriana sconvolta da una macchina
spazio temporale ideata dal folle scienziato
Baron Fortesque, il vostro compito consistera nel
controllare un manipolo composto da sei valorosi
volontari nel tentativo di sopravvivere alle incre-
dibili creature chiamate in vita dalla macchina a
sua difesa, questo superando numerosi livelli
fino a raggiungere il tetro maniero dove viene
custodito l'ordigno per distruggerio. La novita,
che si andra cosi ad aggiungere alle consuete
fasi d'azione frenetica tipicamente Bitmap, consi-
ste in un'inedita impostazione role-playing che
rendera inevitabile una notevole attenzione stra-
tegica e un accorto lavoro di squadra, l'uscita &
per il momento prevista per Novembre, confidia-
mo anche noi in ulteriori informazioni @ magan
qualche foto quanto prima, nel frattempo mi
raccomando: non cambiate canale...
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Dopo aver visto il nostro nu-
mero di Luglio/Agosto con
tutte quelle succulente antici-
pazioni alla Mirrorsoft si sono
indispettiti per non essere stati

inclusi all'interno delle
preview, come risultato é su-
bito venuta a trovarci in reda-
zione Cathy Campos (respon-
sabile delle pubbliche relazio-
ni) per sopperire alla grave
dimenticanza, di questo sia-
mo stati ovviamente molto lie-
ti...(Ancheselecose nonsono
andate proprio cosi!)

| giochi sono tantl, le pagine sono due, di
conseguenza partiamo subito spediti con il
primotitoloin questione che dovrebbe essere
disponibile entro Ottobre per tutti i formati. Si
chiama MEGALOMANIA & riprende quel
particolare filone strategico cui fanno parte
Populous e Powermonger, ed & in particolar
modo con quest'ultimo che si riscontrano
parecchie somiglianze; lo scopo finale che si
erano preposti i programmatori era quello di
realizzare una sorta di wargame dinamico
quanto pil accessibile possibile e supportato
da un buon impatto visivo, e questo & quello
che hanno fatto. Il gioco & suddiviso in epo-
che e ognuna di queste & articolata su alcune
isole che dovrete conquistare una ad una,
non appena comparsa la mappa dall'alto
posizionerete il vostro quartier generale nel
settore che riterrete pil opportuno e quindi
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potrete cominciare la batta-
glia con gli altri tre
condottieri avversari, an-
che loro bramosi di domina-
re lisola. La caratteristica
piuinteressante (per le altre
vi rimando alla recensione
visto che come gia detto lo
spazio non abbonda) & lin-
fluenza che il tempo e il li-
vello d'esperienza hanno
sullo svolgersi del gioco,
procedendo nel gioco infat-
ti, oltre ad affrontare nemici
pit evoluti (uomini preistori-
ci, greci, romani...), dispor-
rete anche di armi sempre
pil efficaci e costruzioni meglio fortificate, lo
stessovale anche perivostri avversari pero...
Venendo al secondo titolo presentatoci (per-
sonalmente quello che attendo conmaggiore
impazienza) si tratta di quel FIRST
SAMURAI cui avevamo gia accennato un
paio di numeri fa, il gioco & sviluppato dalla
Vivid Image e vi vedra indossare i panni diun
valoroso guerriero giapponese nel magico
mondo di un remoto Sol Levante misterioso,
graficamente strepitoso e con delle anima-
zioni fantastiche crediamo veramente che
potra essere uno dei nomi pil forti di questo
autunno, per il momento abbiamo questa
prima foto da proporvi (niente male!), l'uscita
& invece prevista per i primi giorni di Novem-
bre. Proseguiamo per arrivare a LEGEND
che dovrebbe essere finito per Natale, il gioco
& sviluppato dallo stesso team che si & occu-
pato di Bloodwhych e in un certo senso
questo vuole
essere una
rivisitazione
isometrica del
precedente tito-
lo, ancora una
volta dovrete
sfidare le forze
del male con il
vostro manipolo
composto dai
quattro perso-
naggi conven-
zionali (guerrie-
ro, mago, elffo,
ladro), lI'azione
ricorda, come
impostazione, il
recente Hero
Quest, comun-
que sia ne

riparleremo a suo tempo... Veniamo quindi
allimmancabile sparaefuggi rappresentato
dallinteressante ROBOZONE previsto per
tutti i formati in una data ancora da destinarsi,
le informazioni in merito che sono riuscito a
raccogliere non sono ancora molte, per il
momento vi posso solo mostrare un paio di
foto e accennare ad untenebroso futuro post-
nucleare nel quale... Fatemi fare un paio di
conti per vedere che cosa e nmasto ancora
fuori... Dungue tanto per cominciare non vi ho
ancora parlato di DEVIOUS DESIGN e FIRE
AND ICE (entrambi previsti entro al fine del-
I'anno), il primo si presenta come una sorta di
puzzle game molto divertente nel quale do-
vrete scomporre alcuni monumenti famosi
per poi ricostruirli nelle loro forme originarie,
il secondo & invece l'ultimo attesissimo gioco
targato Graftgold (Rainbow Islands, Off-
Road Racer, Paradroid 90, Simulcra...), nel
quale (se non ho capito male)
impersonificherete un husky (il cane antarti-
co) alle prese con una moltitudine di nemici.
Ultimo gioco gia in avanzata fase di sviluppo
& il simulatore chiamato DUSTER del quale si
stanno occupando i programmatori della
Realtime Software che hanno gia al loro
attivo Falcon e limminente Flight of The
Intruder. Con questo abbiamo quindi conclu-
so la panoramica sui giochi a medio e breve
termine, per quanto riguarda invece i progetti
futuri vi sparo un paio di titoli di notevole
interesse, il primo & CISCO HEAT che in-
tende riprodurre un gioco della Jaleco nella
quale affronterete delle folli corse con le
macchine della polizia per le strade di San
Francisco (che per chi non lo sapesse sono
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tutte salita e discesa), il secondo @ TEENAGE NINJA
MUTANT TURTLES 2 che dovrebbe fare dimenticare il
precedente gioco (fra l'altro vendutissimo...), trattandosi fi-
nalmente della conversione dal coin-op ufficiale della Konami
(come ho detto alla stessa Cathy mi auguro proprio che avra
ben poco a spartire con il suo "ugly” predecessore, lei ha
sormiso, evidentemente esiste ancora un po' d'oggettivita a
questo mondo!) e per finire il tie-in del 1992 (certo che se
Predator Il doveva essere quello di quest'anno...), ALIENS 3
ispirato al nuovo film gia in avanzata fase di realizzazione,
preparatevi gia ad un sacco d'alieni... E ad un sacco di

MEGA lo MANIA Sigourney Weaver...
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Cominciamo comungue dall'inizio... Come tut-
te le mattine (sarebbe meglio dire i pomeriggi,
ma non & il caso) mi sveglio, milavo, mi sveglio,
faccio la colazione, mi sveglio (sapete com'é, ci
impiego sempre un po'l) e quindi cerco di
concentrarmi per fare un breve punto della
situazione sullimminente giornata... Solo allo-
ra mi ricordai che avevo un appuntamento in
redazione, ero gia in ritardo! Fortuna che come
al solito Giancarlo era pit in ritardo di me; da |i
a breve sarebbe comparso anche Marco (di
sicuro non pud non ricordarsi come si arriva in
redazione!) e quindi siamo partiti in direzione
\Varese; prima perd c'era da recuperare anche
Giorgio (che sul momento quando ha saputo
che guidavo io non voleva salire, poi s'é
cinturato integralmente facendosi coraggio e
affrontando il destino... Ci tengo comunque a
ribadire ancora una volta le mie proverbiali e
indiscutibili capacita di guida, i vari incidenti
semimortali che mi hanno visto accidentalmen-
te protagonista vanno imputati a quell'eccessi-
va incuranza che & propria dei grandi piloti) e
quindi Fabio in quella sperduta regione in cui
dimora... a questo punto ¢'eravamo tutti (anche
perche gli spazi disponibili erano ormai esauriti,
la prevendita era stata notevolissima e i pochi

biglietti ancora possibili erano gia scomparsi
nella prima mattinata). Il tempo perun tranquillo
pranzetto in un bel localino in aperta campa-
gna, qualche d'uno mi ha anche minacciato di
restituire all'ana aperta tutto quello che aveva
mangiato se non avessi smesso difare le curve
su due ruote (sara mica colpa mia se dopo il
secondo incidente (o forse era il terzo?) gli
ammortizzatori sono saltati!) e quindi siamo
arrivati in perfetto orario all'appuntamento (con
massimo stupore di chi ci attendeva con il
consueto ritardo sistematico, d'altronde se gui-
do io o si arriva per tempo, o non si arriva per
niente...)... E quic'é stata una grande sorpresa,
per la presentazione del gioco era stato orga-
nizzato un TORNEO di Dragon Fighter fra le
varie redazioni, il vincente si sarebbe portato a
casa una bella coppa che tutti quanti abbiamo
subito notato non appena entrati in sala riunioni
(maunosolose lasarebbe portata a casa, uah,
uah, uah!). Terminato un primo periodo di prova
(mi raccomando di leggervi la recensione
completa che troverete da qualche parte al-
l'interno delnumero) e cominciata piu furibonda
e contestata che mai la gara, durante quel paio
d'ore di frenetico combattimento non sono cer-
to mancate le sorprese che hanno alternato
gioie e delusioni per i vari concorrenti... A
questo punto sarebbe stato molto bello pub-
blicare interamente il fedele resoconto della
simpaticissima Katia Ribolzi, purtroppo perd lo
spazio & come sempre tiranno e quindi dovrete
cercare di interpretare il tutto dalle foto com-
mentate, la cosa piu importante intanto é solo
una... Ovviamente ho vinto io!

(Modestamente) MAX
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Nonostante un F1 GP
Circuits ormai disponi-
bile e un Dragon Fighter
che troverete in tutti i
negozi quando leggere-
te queste pagine non
crederete mica che al-
I'ldea siano rimasti gia a
corto d'idee?!? La do-
manda e ovviamente retorica con una
sottointesa risposta negativa che la-
scia ben sperare per il futuro del
softwareitaliano in generale (visto che
anche Simulmondo e Genias non se
ne stanno certo con le mani in mano),
superata infatti piu che brillantemente
quell’inevitabile faseiniziale nella quale
I'abbandono dell'anonimato compor-
ta parsimonia e precauzione vi posso
assicurare che la casa
varesina e ormai vertigi-
nosamente lanciata ver-
so un futuro sempre piu
prolifico e impegnativo,
non ci credete? Provate
a leggere quanto hanno
in cantiere da qui alla
fine dell’anno e poi dite-
mi un po' secondo voi
chi li ferma piu...

Procediamo dunque in
ordine di uscite previste
(da prendersi come
sempre con il beneficio
d'inventario, la suscetti-
bilita a qualche impre-
vedibile ritardo (non per
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essere maligno, s'intende!) @ secondo
me decisamente elevata (ad esempio
conosco Giancarlo... (Scherzo))), con
tutte le parentesi ho perso un po' il
conto e quindi ricominciamo da capo
occupandoci brevemente di un inte-
ressantissimo puzzle game che ci &
stato fatto testare al termine della pre-
sentazione di Dragon Fighter (riscuo-
tendo notevoli consensi anche da chi

di solito & scettico per
definizione, come il vec-
chio MA ad esempio...).
Il gioco in questione é
CLIK CLAK del quale an-
dro brevemente ad illu-
strarvi le caratteristiche
salienti dopo essermire-
frigerato le idee con una
bella doccia ghiacciata
(scusate, ma per lavorare davanti ad
un monitor in pieno Luglio ne occorro-
no in media almeno un paio ogni tre
ore, pena il prosciugamento della gia
non troppo abbondante materia cere-
brale... Con conseguenti divagazioni
deliranti come per l'appunto mi sta
capitando-in questo momento...)... Voi
cantate sotto la doccia? lo si, dipende
pero dalla temperatu...

Eccoci dunque qui per
riprendere ancora una
volta il plurifrazionato
discorsosulvideogioco
degli STURMTRUPPEN
(e Clik Clak? NdMaxll),
ah, € vero, non avevo
ancora finito con Clik
Clak.

Lo scopo del gioco & so-
stanzialmente quello di
mettere in contatto un
ingranaggio motore (di
colore rosso) con un al-
tro dello stesso colore
posto dall'altra parte
dello schermo, per fare
questo dovrete colloca-
re opportunamente tre




tipi diingranaggi (I'ordine d'uscita é casuale) trami-
te i quali trasferire il moto della rotella base a quella
finale. Detto cosi sembra facile, ma siccome per vie
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gli amanti della zoologia) il cui unico
scoposembraessere proprioquello di
ritardare il vostro operato (un po’'come
i vigili urbani...).

L'uscita & prevista per Ottobre, cosi
come anche quella dei prossimi due
titoli di cui ci occupiamo ora; il primo
e il gia citato STURMTRUPPEN del
guale non c'é molto da dire, visto il
successo ottenuto da Lupo Alberto &
sembrato il caso di ripetere I'esperi-
mento con un altro dei fumetti piu
famosi a livello europeo.

La versione computerizzata si presen-
ta come un classico gioco d'azione
che vi vedra impegnati in sei livelli
ciascuno dei quali diviso in tre sezioni
comprendenti la fase a piedi, quella
alla guida di una jeep o moto e quella
ai comandi di un aereo, tutto quello
che dovrete fare & cercare di sopravvi-
vere eliminando prontamente ogni
possibile nemico (in un certo senso la
stessastrategia daadottare peribuffet
dei villaggi vacanze!), inutile aggiun-
gere che non mancheranno degli ab-
bondanti particolari umeoristici, capito
bene cameraten!

Veniamo quindi al gioco che ci ha
forse piu entusiasmato, si tratta di
TURBO RACERS (titolo provvisorio)
studiato appositamente per tutti gli
amanti delle simulazioni automobili-
stiche che prediligono
un'impostazione prettamente arcade;

Il quinto non se lo
ricorda nemmeno
Farina!) con i quali
affrontare ben 50
circuiti differenti, la
cosa piu sconvol-
gente @ comunque uno scrolling
fluidissimo (superlativo assoluto) da
50 frames al secondo e 32 colori sullo
schermo, se tutto procede come deve
avremo fra le mani qualche cosa di
veramente esclusivo.

Passiamo ora a Novembre con gli ulti-
mi tre giochi previsti, il primo si chia-
ma TENNIS (anche questo & un titolo
provvisorio, intuibile...) e pud annove-
rare fra le sue credenziali una rivolu-
zionaria visuale laterale con grafica
tondeggiante in stile cartone animato
giapponese, per il momento niente
foto, ma l'idea mi sembra pit che buo-

E' evidente che a

¢

RBO RACER (titolo provvisorio)

cosa forse piu interessante é la pre-
senza di una sintesi televisiva di tutti
gli incontri e perfino il rituale consulto
del lunedi mattina con l'immancabile
Gazza, un'idea importante per un gio-
co che potrebbe diventare un classi-
co. Siamo cosi arrivati in fondo a que-
sta lunga carrellata con un'altra licen-
za Silver peril terzo gioco ad ispirazio-
ne fumettistica (al proposito rileggi il
discorso fatto per Sturmtruppen, se
invece ancorate loricordi meglio cosi!),
parliamo ovviamente del tenebroso
CATTIVIK; il gioco sara strutturato in
diecidivertentissimilivelli (aloro volta
suddivisi in 5 sezioni) in ognuno dei
quali affronterete incredibili nemici da
eliminare senza pieta con quella perfi-
da giocosita che caratterizza il perso-
naggio, con questo mi sembra d'aver-
vi detto tutto e vi lascio quindi prose-
guire (Idealmente informati) nella let-
tura della rivista... '

(Cosi mi butto di nuovo sotto la doc-
cial).

questo punto non °
poteva certo man- |
care lo sport per ec-
cellenza(almenoqui |
da noi) e cioée il cal-
cio, in quest'ambito
il cavallo di battaglia
prescelto si chiama
DRIBBLING.

llgioco avravisuale |
dall'alte (Kick Off
docet) realizzato in
overscan con un
scroll da 50 frames
al secondo, a pre-
scindere comunque
dalle caratteristiche
del gioco in sé la
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Ecco, quelli della Core si sono rimessi
all'opera, e che operal Ma per | dati tec-
nici vi rimando al commento. Quello che
dovete assolutamente sapere & che
questo simulatore di elicottero non ha
nulla a che vedere con Gunship della
Microprose, perché pur essendo un
simulatore, & da classificare tra i giochi
arcade.

| comandi sono semplicissimi, da mouse,
tastiera o joystick, e pilotare il vostro
elicotterino sara subito un gioco da ra-

AH-/3M

THUNDERHAWK

'nn elicottero da guerra
che non esiste, ma la sua
potenzialita € decisamen-
te legata alla realta.
Sarete chiamati in varie parti del
mondo per riuscire avincere delle
dure battaglie. Ce la farete? Il vo-
stro comandante € sicuro di si.

Core per Amiga

i T
] i
i I =

gazzi. Magari le missioni non sono pro-
prio un gioco, ma vedrete che mano a
mano che andate avanti vi verra voglia di
buttare sempre pil bombe in testa al
nemico... almeno per vedere che cosa
succede!

Voi fate parte di una squadra e, a parte la
sequenza introduttiva, la vista del gioco
sara sempre in soggettiva, e questo ga-
rantisce gia il vostro inserimento nell’at-
mosfera del simulatore. Avrete ben sei
missioni da completare, ognune delle
quali divisa in ben dieci missioni da
compiere con il vostro elicottero. Per
ogni missione, il vostro capitano vi invi-
tera ad assistere a un filmato che mostra
gli obiettivi da colpire. E' sorprendente la
qualita grafica del filmato stesso inbianco
e nero, che pare davvero proiettato su di
un telone. In totale quindi dovrete com-
piere sessanta missioni a difficolta cre-
scente e questo vi garantira ore di di-
vertimento "tattico™. Come in tutti i
simulatori anche in questo Thunderhawk
dovrete pensare ad armare il vostro eli-
cottero con le armi appropriate a quella
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determinata missione
(ma potrete fare inmodo
che sia il computer a
pensarci) e poi sarete
pronti a decollare.

| movimenti dell'elicot-
tero sono facilissimi da gestire, i fondali
sono fluidi e molto vari e gli oggetti in
grafica vettoriale molti. La visuale e la
solita, dal cockpit del vostro elicottero, e
la strumentazione & quella che ormai sie-
te abituati a vedere sui simulatori: 'HUD
sul vetro, la bussola, I'altimetro, eccete-
ra. Potrete cambiare le visuali e osserva-
re il vostro elicottero dall'esterno, girar-
gli intorno, avvicinarvi, allontanarvi, ve-
dere I'obiettivo dalla camera posta sulle
testate dei missili o vedervi dal satellite:
insomma, esattamente come succede nei
piu sofisticati simulatori di volo.

Gli scenari in cui vi ritroverete a combat-
tere sono questi: Europa, Alaska, Medio
Oriente, America del Sud, Sudest asiati-
co e America Centrale. Ogni scenario ha
colori differenti e oggetti in 3D diversi:
ponti, strade, carri armati, automobili,
laghi, montagne e chi pii ne ha pit ne
metta. Insomma, quelli della Core hanno
fatto un bellissimo lavoro, tanto che riu-
sciranno a far entusiasmare anche chi di
simulatori non ne vuole sapere.
Stefano Gallarini

Fortunatamente ho un megadichip Ram,
e cosi ho potuto godermi la bellissima
presentazione iniziale, senza sonoro,
perd. Questo non vuol dire che chi non
ha il famoso mega non potra vederla, ma
siccome quella che abbiamo recensito &
una copia ancora di lavoro del gioco, la
presentazione non & ancora stata com-
pressa. A parte questo posso solo dirvi
che Thunderhawk & davvero bellissimo,
velocissimo, vario, pieno di piccoli det-
tagli ben realizzati e soprattutto legato a
uno stile che ricorda un po’' la
Cinemaware. Se non fosse perché c'é
scritto CORE, giurerei che fosse una
realizzazione "postuma" della
Cinemaware. Quelli della Core continua-
no a dimostrarci il loro impegno e la loro
bravura: & vero, forse Frenetic non & il
massimo, ma questo simulatore di eli-
cottero @ proprio bello... volare per cre-
dere.
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: dy Eﬂu che da
'r_; sel’preciso istante divenne

Settimane consecutive il gioco decisa-
mente piii ambito e idolatrato da tutti i
redattori (vi lascio immaginare i soliti,
infantili, tentativi d'occultamento, le fe-
roci battaglie per il possesso della ta-
stiera, gli sfottimenti generali dopo una
prestazione degna di nota, la soddisfa-
zione massima al termine dell'incidente
piu spettacolare...); quando venne fi-
nalmente il momento dei consuntivi fi-
nali venne unanimamente definito IL
Simulatore di guida, con I'unica riserva
riguardante la presenza di un solo cir-
cuito che alla fine pregiudicava la lon-
gevita di lunghissimissimo (I'ho scritto
apposta, Steve, non correggere) termi-
ne... Passa il tempo, il mondo continua
ad evolversi (o involversi che a dir si
voglia, non é facile stabilirlo) mentre i
videogiochi proseguono imperterriti per
laloro strada lungo la quale che siferma
e perduto, sono gia passati una quindi-
cina di mesi, vediamo un po' cnsa c'eédi

nuUuovo..

'Dunque dunque, da dnvE ﬁuminc?‘ °? Gu—f-'

mincio dadove mlpara

rdiana, ma basta
numlnclara. dw'éﬂiﬂvh!n

pres ntata ‘Ce ne sono un paio
omigliano tremendamente, que-

rIr uell' .I-,, avddnﬁ'anquﬂlu Ci siamo,
/hl*m—nu, io comunque non resisto pis,

104 PR e [ F,
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_'i munl dn]lnnm: scorso
nzionﬁffm la sua trionfa-

ar molte

nﬁaifﬁ:gliﬁiﬁnn_
lici, cos'e qua!l'aerec:-planlnn pazzol
joviti, secondo te qual'é lamac-

? \/a bene, allora inserisco i dati

. voglio solo correre subito, dov'é che si

corre! Ah, ecco, clicchiamo su pratica che

.almnn andiamo sul sicuro, su bello, cari-

GB, muuwtl dai, ohhh, adesso cisiamo, ma

- che macchina scelgo? Mi piace vederle
girare peccato per i colori che sono un
- pugno in un occhio, ma gia inizio a sentire

le mani che fremono non posso proprio pil
attendere oltre... Dici di scegliere un proto-

'ﬁpﬂ? Ovvia imente parto subito con la For-
.-'mLﬂEt 1, f’ ta ‘che sia Rosso Ferraril E

Jsd |

Jlic dll‘E che s'é

“aniente, nePaniamo
dopo, e questa co-
s'@77? Noooo, that's
incredible! Unamappa
che @unamappa, perd
sembra pil vera della
realta, vediamo un po'
Montecarlo... Guarda,
c'@ Ranieri in piedi che
gia applaude le mie te-
merarie gesta, e quel-
lo & il casind, potrei
farciun puntatinadopo
le prove, ma? Scusa
un po', quella li non &

CNe Cencdil

J'_:J’r’"' o

mica Stephanie? Hei, tranquillo tu! Guarda
che l'occhiolino lo sta facendo a me! Aaalt!
Silenzio di tomba, sono nell'abitacolo... Ma
com'e che s'accelera? Lascie

trovato... Grande! Sono u ',r
che curva, dicoiic ?hahrlsl:u C
mtranﬂttnn 107 'Talhﬂ de

dic

il migliortemp 1ICI, Cf LS
Jf-]:rr_'_;r}:”".j;'.-" :.;": =

a essele stest
' NO sDatiulo controi muretto, ti
nto che&'colpa tua, veraz Niente
blemi, eifermiamo ai box... Si, & UHIE
: dissuadermi, ho deciso I
lermanmit e quindi mi fermo, cambio le
e e rabbocco il serbatoio... Troppo
Jrande, con una sequenza cosli misa proprio
che rimango da queste parti ancora un po'
a godermi lo spettacolo, non concordi? Si?
VVa bene, allora ripartiamo, c'e una cosa
perd che non capisco, che fine avranno
fatto le altre macchine, dici perché & la
pratica? Ma non dire cretinate, pero... sai
che forse hai ragione, interrompiamo un
po’, ecco adesso ci sono rappresentati tutti
i tempi, vedi li, se non mi distraevi in quella
curva avrei fatto una prestazione imbatti-
bile... Riecco il menu, questa volta faccia-
mo sul serio, dove li trovo perd tutti quei
soldi per comprarmi una macchina, ah, lo

sponsor! Proviamo un po', hai visto, gli




devo aver fatto una buona impressione
perché mi ha subito dato 20000 dollari
senza fare una piega, dici che gli avrebbe
dati a chiunque? Atenon credo... E adesso
iniziamo pure una gloriosa carriera, ma?
Con quei soldi posso comprare solo un
sprint car... Fa niente vorra dire che comin-
cerd dalla gavetta... E adesso cosa succe-
de? Alzati in piedi, presto, non vedi che c'é
Lui, Mario, che mi impartisce dei preziosi
suggerimenti su come affrontare la gara,
su, forza ricopiali che te li faccio imparare a
memoria, e adesso... E adesso siparte! Ao,
hai visto quell'incivile che mi ha sporcato la
visiera con la terra alzata dai pneumatici,
prendi la targa che questa notte ti mando a
sabotargli la vettura... Guarda, guarda, mi
ha tagliato ancora la strada, quando & trop-
po é troppo... Ancoral Ma adesso lo infilo
all'esterncoooo, cee-I'hoo-fatitaaaa...”

MAX (Piu stonato che mai)

PERCHE'
MARIO ANDRETTI?

Wi
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The Final Run By Arc Developments
SEI DA SOLO!

La tua & una nave di alfissima tecnologia. Ma pué un piccolo
vascello sopravvivere alla mastodontica potenza degli Aaliani?
Non hai scelta: sei |'unico superstite della Armalyte Force,
distrutta ai margini dello Spazio Delta.

E se non distruggi |'orda aliena, la Terra morird.

. A Entra nella zona proibita. . . e dacci dentro! s
DISPOIIII)IIE per AMIGA e ATARI ST Armalyte é un classico shoot em-up che ti trascina in cinque

livelli di pura azione arcade!




Core per Amiga L. 39.000

FIRE

nisti degl
a radic
compo

Particolarmente interessante & il caso del
protagonista di Frenetic. Vedete quella astro-
nave armata fino ai denti, che spara proiettili
atutto andare e che sta massacrando tutto cid
che incontra? Bene, quella, una volta, era un
semplice e pacifico mattﬂnmm:: [ral:tu arT) d:
Tetris che & rimasto vittima della |
videogiochi.

mattoncino {di

decisero di fare Un pic-nic -

area di gioco ma, come Spesso :

cando a Tetrig, | | -

mattoncino si /atl al posto giu
momento sbagliato, e sono sta | polverizzati.
La gia fragile psiche di Pogo non ha retto allo
shock e, dopo avere superato il periodo
depressivo tipico di questi casi, & diventato un
mattoncino violento. Picchiava i blocchi pid
piccoli ed aveva organizzato un racket d!

po. Ma neanche tutta questa cattiver
va pil a soddisfarlo. Sentiva la rab
re in se, e per soddisfarla si

poeD /2 0S

uno shoot'emupa

scrolling

passava il tempo z

chiette che attraversavs

da (o anche una ac
molto versatile) con blaster, mega -blaster e
lanciafiamme (senza contare il tagliaburro
arrugginito che usa per spremersi i foruncoli).
Le vecchiette, perd, non sono poitanto sceme
quanto sembrano. Alcune lo sono di piQ, altre
di meno; e proprio queste ultime si sono
ritirate a vivere in campagna a ben otto pianeti
di distanza dal "piccolo” Pogo (la prudenza
non & mai abbastanza). Ma pogo non si sco-
raggia e, esaurite le vecchiette sceme, si fa
assumere in Frenetic. La sorte a volte & bef-
farda, ed alla Core Design stavano giusto
cercando qualcuno da mandare

: :i.'*. ERCS). Da allora

vecchiarde (no Alpitour? Aiaiaia aaaai),
compenso avrete molte nuove armi da speri-
mentare sulle suddette donne: lanciamissili
frontali, laser laterali, retro-blaster......

Ma ricordate!

Unmaitoncino maltrattato oggi & un mattoncino
viclento domani. Usate il telefono azzurro,
quello fucsia & rotto!

Giancarlo Calzetta.
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ACTIVISION EUROPE per Amiga L. 69.900

Il protagonista di Hunter, come il titolo stes-
so ci dice, e un cacciatore sardo di 95 anni
che ha come unico scopo nella vita quello
di riuscire ad abbattere e cuocere alla gri-
glia un DCS.

Tutto comincid nel bosco dove abitava il
cacciatore. Un mattino il cacciatore si sve-
glia e, aprendo gli occhi, la prima cosa che
vede & una rondine poggiata sul davanzale
della suafinestrache cinguetta. BLAAARM!
Parte la prima salva di possenti pallettoni
da caccia grossa e ora Madre Natura ha un
essere pennuto in meno a cui pensare. "Un
po' fresco stamane” - & ['unico commento
che viene dalla bocca dell'arzillo vecchietto
mentre viene immediatamente investito da
una folata di vento gelido che penetra dalla
nuova presa d'aria. "Buongiorno,”- Escla-
mano due soldati che entrano dalla porta -
"lainformiamo che lei deve ancora prestare
sedici anni di servizio militare di leva." "Se-
dici anni? Ma ti sei rincitrullito, figliolo?"
"No, no, sono proprio sicuro. Ci segua.”
"Effettivamente il periodo di leva che le era
rimasto da prestare era solo di tre giorni,” -
spiega il comandante alla neo-recluta-"ma
siccome questi tre giornirisalgono a ben 74
anni fa, e, sa com' &, tra interessi, inflazio-
ne, scala mobile e cavilli vari i tre giorni
sono diventati sedici anni.”

"Ma ormai sono vecchio e decrepito, come
fard a servire ancora la patria?"-osserva
quieto il vecchietto.

"Abbiamo pensato noi a tutto. - Esclama il
comandante tutto contento- Non le resta
che passare dall'ufficio in fondo al corridoio
ed esporre all'addetto tutto cid di cui ha
bisogno.”

Ecco dove comincia il gioco vero e proprio.
Il vecchietto spiega all'addetto che gli servi-

26/100 TGM TX 034:09/91
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rebbero una

dentiera nuova, un paio di occhiali da vista
ed un rimedio contro un problemuccio che
assillava i suoi piedi. L'unica cosa che ot-
tenne immediatamente fu lo svenimento
del soldato quando si leve una scarpa per
mostrare quale fosse il problemuccio. Viste
e considerate le devastazioni chimiche di
cui il vecchietto era capace, il comando
colse I'occasione al volo e , con la scusa di
volerlo mettere nelle migliori condizioni per
servire la propria patra, lo spedi in pieno
territorio nemico a piedi nudi per cercare di
raggiungere e far saltare un radar strategi-
co (che a lui hanno descritto come un'enor-
me dentiera sperimentale di cui allo stato
serve un pezzo per fare la sua di dentiera),
le lenti di un potentissimo laser nemico (che
a lui hanno descritto come |e lenti necessa-
rie a costruire i suoi occhiali), e la formula di
un nuovo agente chimico, un acido poten-
tissimo (che a lui hanno descritto come la
formula di un nuovo e potentissimo sapone
che potrebbe, di sicuro, eliminare il
problemuccio di cui sopra).

Sbrigate le formalita il vecchietto si mette

the Torce be wath eou

; -
) have taken a medical kit
a medical k

ggi siamo quiriuniti per svelare il
fitto mistero di Hunter.

Tutti credono che Hunter sia un
gioco che ha come protagonista
un agente dell'esercito che deve portare a
termine un sacco di missioni una dopo
I'altra senza sosta. E invece no!

subito al lavoro e
comincia ad
adoprarsi perrag-
giungere il radar.
A causa dell'aura
di pestilenza na-
sale che lo circon-
da (700 metri cir-
ca)ilvecchietto ha
qualche difficolta
ad incontrare
gente che possa informarlo sulla posizione
del suo obiettivo, ma perfortuna il comando
lo ha dotato di una mappa del posto con
segnato il puntoin cui potra incontrare delle
spie abbastanza raffreddate da parlare con
lui. Anche lungo la strada si puo incontrare
della gente che, anche se raffreddata, non
pud sopportare a lungo il fetore e, pur di
farlo allontanare, se @ a conoscenza di
gualche informazione utile la spiattellanc in
gran fretta.

MNon passa molto tempo che il vecchietto,
grazie anche alla pressocché inesistente
resistenza avversaria, porta a lermine le
missionia lui assegnate. Torna al
quartier generale con una jeep
rubata al nemico, anche se ha 95
anni il vecchietto se la cava bene
con tantissimi mezzi, e un paio di
stivali trovati in un prato. Riceve
in premio una dentiera nuova, un
paio di occhiali, ma nessuno fa
nulla per il suo pedestre
problemuccio. Non sono mica
scemi, se in futuro si volesse svi-
luppare un data disk.....

Giancarlo Calzetta.



Ecco cosa vuol dire rendere un gioco veramente massic-
cio. La mole di dati contenuta all'interno del gioco &, a dir
poco, enorme. ll paesaggio é vastissimo e compostoda un
gran numero di elementi. Si va dagli ospedali alle chiese,
dalle postazioni militari fisse alle mucche, dai conigli alle
colline agli alberi. Inoltre il numero degli oggetti utilizzabili

ey

X 150 mE— AEFL__ 8285 @ incredibile. Oltre alle varie armi (che non sono poche,
. Y105 1 J o P L ips=i&es  credetemi), abbiamo orologi, flares, paracadute, libri, sca-
fave Eaken 3 Toel Tt = Eee tole del pronto soccorso.... Anche le locazioni all'interno

J do not require another fuel can dﬂﬂ“ edifici sono maledettamente ben definite. Non c'e
T R ; ; assolutamente da sorprendersi (in questo gioco) se en-
trando in una stanza trovate un divano e delle poltrone intorno ad un tavolino, oppure trovate una lavagna con alcuni appunti
segnati e le pareti della stanza tappezzate di mappe. Ma parliamo adesso dell'azione di gioco. Il gioco & estremamente
semplice da gestire. Potete fare quasi tutto da joystick senza per questo dovervi contorcere intorno al joystick o utilizzare
complesse sequenze logiche (uno su, tre a sinistra....). Il tutto si muove velocemente (soprattutto se teniamo conto di tutti
i poligoni che girano contemporaneamente sullo schermo) e I'azione non & in soggettiva (oooocoohl) ma vista da una tre-
quarti dall'alto. Purtroppo neanche questo gioco, per quanto grande, bello, entusiasmante etc. etc., & perfetto. Per rendere
piu veloce la routine di gestione dei poligoni, ogni tanto fa la sua comparsa un qualche bug minore nella grafica (tipo una
linea di colore diverso al resto del fondale o cosucce del genere). Comunque non ci sono dubbi che chi perde questo gioco,
perde il gioco con grafica poligonale pil interessante degli ultimi anni.

TECNICA: : GLOBALE
GIOCABILITA':
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Prodotti da POSS0, | Media Box sono contenitorl classificatori modulari di li-
vello qualitativo professionale destinati al FLOPPY DISC3'/:" e5'/.". ll siste-
ma prevedeanche modull tuttl assembiati tra loro per COMPACT CASSETTE,
VIDED, COMPACT DISC, VIDEQ GIOCHI, FOTO, FAI DA TE, ecc. Ogni elemen-
to pud essere dotato di apposita serratura per protezione del contenuto.
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Prima che a qualcuno venga il mal ditesta sara
bene spiegare qualche cosina sul baseball che
qui in ltalia non & esattamente noto in tutti i
dettagli. Alla partita prendono parte due squa-
dre che si alternano all'attacco e in difesa per
dieci lunghi turni chiamati "inning®. La squadra
in difesa dispone quatiro giocatori (di cui uno &
il ben noto catcher, ricevitore) alle basi, tre fuori
dal diamante e uno, il lanciatore (o pitcher), al
centro di esso. |l batter (battitore), invece, fa
parte della squadra in attacco (paradossale,
vero? Per certi versi sembra un portiere ma &
un attaccante!). Scopo di quest'ultimo & quelio
direspingere con la mazza le palle a lui lanciate
e poi mettersi a correre come un matto per fare
il giro delle basi. Ogni giro completo, infatti,
frutta un punto, mentre ai difensori non rimane
altro che la necessita di limitare i danni (visto
che in fase difensiva non possono segnare).
Costoro, infatti, devono, palla in mano, toccare
un avversario allo scoperto (cio# fuori da una
base) per eliminarlo. La fase finisce, infatti, nel
medesimo istante in cui sono stati eliminati tre
uomini e, soprattutto, anche se qualcuno sta
ancora correndo per il punto. Un'altra sistema
per eliminare un battitore & quella di fargli
mancare per tre volte la respinta (i ben noti
strike che non c'entrano niente con quelli del
bowling). Da parte sua il battitore pud respin-
gere una palla talmente forte, ma talmente
forte da mandarla sugli spalti di fronte a lui: si
tratta di un fuori campo che permette a tutti gli
attaccanti insediati in qualche base e all'eroico
autore del colpo di arrivare senza problemi alla
casabase. Manca ancora laregola pill carogna
di tutto il baseball: se un difensore riesce a
beccare la palla prima che rimbalzi sara pre-
miato con l'eliminazione immediata dell'attac-
cante pitiavanzato ANCHE se quest'ultimo & al
riparo in una base. Bene, sapete pid 0 meno
tutto e ora vi starete chiedendo come avvenga
tutto questo sul monitor... Pima di tutto la
visuale & un po'insolita: dalle spalle del ricevitore

Otto difensori e un attaccante.
Cos'e@? Lo schema di emer-
genzadiunasquadradicalcio
che ha subito due espulsioni
indesiderate e che cerca di
fare catenaccio attorno al por-
tiere? Macché, é unasemplice
partita di baseball in corso.

in un punto parecchio rialzato. Da
lontano si intravede il lanciatore e
quasi in primo piano il battitore pron-
to a respingere. Dopo la respinta c'e
la classica visuale isometrica a
scorrimento in cui, molto strana-
mente, comandate non uno,ma tutti i difensori
contemporaneamente con risultati un tantino
demenziali deltipo: quando uno si avvicina alla
palla gli altri se ne allontanano. Completano il
quadro opzioni standard (demo, uno o due
giocatori) tra cuispicca in particolare la selezio-
ne delle squadre: vere squadre americane con
tanto di giocatori reali e statistiche aggiomate
all'anno '89.

R e P A
FEDCEERNER EY THE EELCALIA
i 1981 TENGEN INC.

HLL PIGHTS RLSERULL
TH ATAFI GRALCS CORPOERTION
SOF THREE , ARTHORE AND PRCEALING
LORREE SOF TWARL LTO
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Activision per Amiga L. 59.900

Il malefico Impero Bydo che cosi corag-
giosamente avevate rimandato da dove
veniva é ritornato per minacciare I'uni-
verso ancora una volta. Sta a voi saltare
sulla vostra navetta R-9 e lanciarvitrale
orde di creature malvagie, robot e altre
cose grandi, grosse e cattive fino al
pianeta base di Bydo. Quando (e se...) ci
arrivate, dovrete cercare di prenderli a
calci nel beep fino a distruggerli com-
pletamente, cercando di non rimetterci
gli stivali nel farlo.

L'azione si svolge attraverso cinque li-
velli: la raffineria, la caverna sottomari-
na, la citta, il livello puzzle ed il pianeta
base Bydo.

Alla fine di ogni livello si trovera il con-
sueto cattivone troppo cresciuto che si
rivela quasi impossibile da oltrepassa-
re. Primadi allora, comunque, avrete gia
fatto le scale di corsa almeno tre volte
per andare a raccogliere il joystick sca-

Il gioco che ha generato migliaia di cloni &
appena stato clonato. Ci chiediamo come mai
non sia stato chiamato S-Type...

gliato con violenza
fuoridallafinestrain
. . un accesso di rab-
..... 3 : bia. Non & che gio-
¥ . care e R-Type Il di-
venti cosi frustran-
te darendere neces-
sariaunadiquelle belle camicie bianche
conlelunghe maniche daallacciare sulla
schiena, peré diciamo che ci si deve
abituare. Come ci si deve abituare all'in-
verosimile volume di fuoco direttovi
contro.

Magari i patiti di shoot-"'em-up non tro-
veranno grandi difficolta ma gli altri
videogiocatori avranno problemi addi-
rittura a finire il primo livello! Comun-
que, una volta superatolo, la soddisfa-
zione che proverete vi ricompensera
ampliamente per la rabbia e la frustra-
zione precedenti, ed il bonus guadagna-
to blastando il guardiano di fine livello vi
portera in prossimita dell'high-score
predefinito nel gioco. Sparate e fuggi-
te...

Il tutto fino ad un probabile terzo episo-
dio (quando non lo sol).

Alessandro Rossetto
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Thalamus per Amiga L. 39.000

ARMALYTE

L'industria del software segue strani an-

dazzi.

Per mesi non si sono visti classici

shoot ‘'em up vecchio stampo ed ora addi-

rittura tre in un mese. Bah!

PRBBOTAATE T O T TR G A 5
Lo spazio & protagonista ancora una
volta. Nel settore Delta la civilta di Aala
ha preso il sopravvento su quelle vicine
grazie alla sua micidiale flotta. La loro
intelligenza e la loro aggressivita i
rendono estremamente pericolosi per
I' intero universo, e l'universo non ha
intenzione di stare ad aspettare.

La prima a rendersi conto della mi-
naccia, e ad organizzare Ila
controffensiva, & la Terra, pianeta che
dispone di una potente flotta stellare in
grado di sventare la minaccia Aaliana.
Ma mentre |a flotta e in viaggio verso il
luogo di battaglia, una improvvisa tem-
pesta ionica disperde gran parte delle
astronavi e la flotta aaliana, in agguato,
fail resto cancellando le navirimanenti.
Solo una nave riesce a salvarsi grazie
ad una esplosione che la scaglia lon-
tano, in una zona di spazio relativa-
mente tranquilla. Adesso siete soli
contro i cinque pianeti dell'impero
aaliano. Solo voi potete portare a ter-
mine la missione per cui la flotta terre-
stre € andata distrutta. Sfruttate al
massimo i pod che i gruppi di ribelli

/; -

hanno piaz-
zato lungo i
livelli a
scurrimentu

per aiutarti
nell'impresa. Impegnate tutta la poten-
za di fuoco della vostra astronave e
disintegrate gli avversari piu potenti
con un colpo di Beam. Ma fate atten-
zione, questo gioco non & la
trasposizione del vecchio capolavoro
per 64. Potete scordarvi la potenza
mega-distruttiva delle super- armi. Po-
tete anche abbandonare l'idea di per-
dervi nelle stupende colonne sonore di
Martin Walker. Addirittura lo stile gra-
fico utilizzato & completamente diffe-
rente. Gli alieni hanno un qualcosa di
pacchiano e gli schemi d'attacco risul-
tano micidiali solo per la tremenda
inaffidabilita della propria astronave.
Non riesco ancora a credere che porti
il nome di Armalyte. Anche il livello di
difficolta e tarato malissimo, con tanto
di stramaledetta sezione a scrolling
progressivo completo di barriere da
evitare all'ultimo momento. Per il resto
non & troppo malvagio. Tecnicamente
& realizzato bene; scrolling fluido e
molta roba su schermo. Purtoppo non
e Armalyte.
Giancarlo Calzetta
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SC/IDEA PER AMIGA L. 49.900
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Un'antica leggenda (quelle che prima o poi
vengono sicuramente riesumate da un qual-
che game designer in cerca d'ldea...) narra di
un leggendario torneo destinato a ripetersi
con regolare cadenza decennale nelle cinque
terre di Manhur al fine di stabilire senza ombra
didubbio quale fosse il combattente che pit di
tutti meritava il titolo di Cavaliere della
Decade... Per fare questo dovrete: trovare un
drago, trovare un drago disposto a farsi ga-
loppare, trovare un drago propenso ad af-
frontare pit di 100 caverne infestate da un
cinquantina di orrende creature multiformi,
trovare un drago pronto a sacrificarsi nel ten-
tativo d'uscire vivo da una di queste sopracitate
tenebrose caverne, trovare un drago capace
di caricarsi una trentina di possibili armi sup-
plementari sulla schiena per aggiungere una
qualche scarsa speranza di salvezza alla
vostra missione, trovare un drago che sopporti
| vostri piagnucolii e I'odore del vostro sudo-

e... Potrei tranquillamente andare avanti
ancora un po', ma siccome credo che gia il
primo potrebbe risultare un ostacolo pressoche
insormontabile parto dal presupposto che gia
disponiate di una copia di Dragon Fighter fra
le mani prima di proseguire con le regole del
gioco. Come gia detto ci sono 100 caverne,
suddivise in 25 villaggi distribuiti in cinque
regioni differenti (che ne influenzano le con-
dizioni ambientali), il vostro scopo & quello di
superare ciascuna caverna ottenendo cosi un
punteggio bonus in funzione del tempo resi-
duo e della percentuale di nemici uccisi. Du-
rante il percorso potrete incappare in alcuni di

34/100 TGM TX 034:09/91

quei cinquanta curiosi animaletti (anche se
per le dimensioni di alcuni il diminutivo & assai
poco appropriato, qualcuno ne sa qualcosal)
il cui unico interesse nel corso della loro
monotona esistenza sembra essere rappre-
sentato da voi e dal vostro drago (ovviamente
la cosa non & positiva, affatto...). Una volta
usciti (se mai ne uscirete... \Va bene vi conce-
do il tempo di toccare... ferro...) potrete ac-
cedere ad un negozio dove reintegrare i livelli
energetici oppure acquistare armi supple-
mentari per potenziare il vostro armamento,
ma potreste decidere di impiegare i soldi
guadagnati anche in un'altra maniera... Ad
esempio giocandoveli nella taverna al gioco
dei dadi (che si dicono truccati, effettivamente
sei 2 consecutivi sono sospetti!) affrontando
loschi figuri, qualora riusciste a vincere potre-
te ottenere delle preziose informazioni sulle
caverne del villaggio o se preferite dell'altra
moneta sonante da spendere come preferite,
ricordandovi che ve ne serve parecchia per
poter abbandonare il villaggio e passare cosi
ad un altro ancora piu difficile, ma anche molto
piu riccol Alla fine del gioco potreste essere
proprio voi i campioni... Sfortunatamente perd
niente coppa, quella rimane saldamente nelle
mie mani, almeno per i prossimi dieci anni!

MAX

TECNICA:

GIOCABILITA"
INNOVAZIONE:

Probabilmente avrete gia letto
la breve cronaca del torneo
svoltosi in occasione delle
presentazione del gioco, alla
fine di questa pagina saprete
anche tutto quello che abbia-
mo dovuto affrontare noi
indomiti redattori purdi portar-
ci a casa (o almanﬂ provarci)
I'ambito trofeo...

Dragon Fighter voleva essere un gioco arcade
italiano che non m : ‘ - da invidiare alla
produzione inglese e ue:

che le aspettative tate

mantenute; con un mognﬂbr#ﬁn (molto curata
in ogniaspetto, mmﬂmﬂo}.lﬂl{dl
colonne sonore (ce ne mﬂm tutte d'ottima
atmosfera, gli autori sono Andrea Bernasconi e
Gabriele Petino), 100K d'effetti sonori, 340K per
ifondali delle caverne e 420 per le animazioni dei
mostri rappresenta imhq:hl'nrmm un gran bel
programma (non posso non ricordare anche il
validissimo Luigi Recanatese) che merita indub-
biamente d'essere seriamente preso in conside-
razione. La sezione dei dadi aggiunge un qual-
che cosa a quello che sostanzialmente rimane
uno sparaefuggi abbastanza convenzionale con
un'attenzione ai particolari che mi ha lasciato
decisamente soddisfatto (mi riferisco ad esem-
pio alla pregevole definizione della mappa, cosi
come quella di ogniicona o personaggio (alcune
sembrano addirittura digitalizzate da un cartone
animato), senza contare chein pil di due orenon
ho mai trovato bug o sfarfallamenti molesti...).
Prima di salutarvi vidico che qualched'uno s'era
lamentato durante il torneo di una sua presunta
eccessiva facilita (vero Giancarlo?), tutto som-
mato devo concordare anch'io, comunque sia
non prendetevela con noi se la versione finale

sara difficilissimal!!
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MAXI TRICKS

Dopo avervi ripetutamente
auguratovi buone vacanze
all'interno del numero scor-
so vi avevamo dato appun-
tamento a Settembre in
piena forma, abbronza-
tissimi e caricati al punto
giusto per una nuova sta-
gione agonistica... Bene,
adesso siamo a Settembre,
siamo tornati dalle vacanze
e stiamo tutti quanti leg-
gendo questo prologo (o
almeno cosi mi auguro), fin
qui tutto ok, ma c'é una re-
alta (almeno per me, e per
ogni altro redattore)
angosciante che si na-
sconde dietro a questa ap-
parente normalita... Uno
sguardo al calendario per
scoprire con sgomento che
oggi e il 20 di Luglio, la citta
e deserta, la temperatura
esternainaudita(non posso
nemmeno lavorare a casa
perché nel tragitto fino alla
redazione i dischetti si
sciolgono!), e soprattutto il
livellodistress haraggiunto
livelli decisamente preoc-
cupanti con una voglia di
vacanze che ha ormai da
tempo superato la barriera
della soffocante insop-
portabilita... Concluso que-
sto significativo aneddoto
di vita redazionale con un
ulteriore augurio per una
gagliardissima estate (che

per voi avra efficacia
dichiarativa retroattiva...
Diritto Privato poi non I'ho
nemmeno provato, fortuna

che un paio d'esami sono

riuscito ugualmente a
rabberciarli, quanto basta

graziare mio fratello (redu-
ce da un anno negﬂ stati
Uniti, un anno di pacchia...
Per entrambi!) che mi ha
dato una mano digitando la
soluzione di King Quest V
(fatemi un favore, speditele
su un dischetto, chiedo
troppo?). Detto questo vi
lascioaitips conlasperanza
che sul prossimo numero cCi
siano finalmente notizie at-
tendibili su Cruise For a
Corpse, I'abbiamo addirit-
tura messo in copertina per
invogliarlo a farsi vivo!

MONKEY ISLAND,
ULTIMO APPELLO...

Il mese scorso, dopo aver
consegnato un'ultima man-
ciata di nomi a Ricki, mi ero
risolutamente ripromesso
che quelli sarebbero stati
gli ultimi, alla fine ho cam-
biato idea decidendo di di-
stribuire i residui scampoli
di gloria anche a questi altri
lettori che mi hanno inviato

- Ramini,
per ottenere le necessarie
sovvenzioni famigliari...)
~colgo l'occasione per rin-

le loro soluzioni, ancora
grazie, ma adesso fatemi il
favore di... BASTA!

Massimiliano Baglioni,
Gianfranco Bagnaresi, Giu-
seppe Semeraro, Alfredo
Giacomo Nucera,
Lorenzo di Carlo, Giulio
Palladino (complimenti per

la cartina disegnata), Anto-

nio Lo Grosso, Fabrizio Di
Paola, Gianluca Gusmano,
Simone Teresi,
Massimiliano Scarpino,
Alessandro Rei, Marco
Frenquellucci, Vito Fanelli,
Gabriele e Mimmo
Petrucciani, William e
Hermann Franchini, Paolo
Fiore, Leonardo del Vechio,
Filippo Falcinelli, Christian
Camitti, Mirko Fabio.

SUPERCARS 1
Dopo avervi svelato il cheat

SOFTWARE ORIGINALE
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perl'eccellente Lotus Esprit
eccovi anche le due
password che vi permette-
ranno di portare a termine
anche quest'ultimo capola-
voro dei Magnetic Fields.
Anche in questo caso si
trattadi "nomi" appositi per
| due giocatori, piu precisa-
mente: Wonderland (al po-
sto del Player One) e The
Seer (al posto del Player 2).
A questo punto potrete fa-
cilmente concludere tutti i
percorsi,iringraziamentidel
caso vanno a Federico Mar-
chesi che mi ha inviato an-
che molti dei tips seguenti...

PREDATOR I

Il gioco, come il film del re-
sto, mi ha lasciato piuttosto
deluso, il celebre "si poteva
fare di piu" e quantomai
azzeccato,ad ognimodoun
bel trucchetto non lo si ri-
fiuta mai... per avere le vite
infinite e armi a volonta bi-
sogna seguire il consiglio
di Marko Carme: mettere il
gioco in pausa e digitare

YOURONE UGLY MOTHER,
tutto qui.
ESWAT
Parlando d'immonde

schifezze e stato scovato il
cheat per questa che e in-
dubbiamente una delle
peggiori conversioni in as-
soluto che mi sia mai capi-
tato di provare, pausate il
gioco e digitate JUSTIFIED
ANCIENTS OF MU MU. Cosi
facendo (dopo aver elogiato
Marco Maragno) otterrete
ben 99 crediti, trattenete il

respiro, u quindi cercate di
finirlo nel piu breve tempo
possibile sbarazzandovene
una volta per tutte senza
pensarci piu...

GODS

Confermando un mio giu-
dizio decisamente favore-
vole per l'ultimo lavoro dei
Bitmap Brothers (che ho
avuto il piacere di veder
condiviso da tutti voi) ho
ricevuto parecchie lettere
contenenti i tre codici (rifa-
cendomi alla conclusione
della recensione devo es-
sere morto un’inezia prima
che mi fosse comunicato il
primo, oppure non ci devo
aver fatto caso visto che
tutto il primo livello I'avevo
effettivamente superato,
una vera disdetta!). Pur-
troppo pero vi devo infor-
mare che sarebbe inutile
dirvi le sigle in quanto sono
"personalizzate' e vengono
salvate sul dischetto, o ci
arrivate da soli oppure
nisba... Ringrazio comun-
que Cosimo Fischetti, Pao-
lo Martella (pubblicare tutta
la tua soluzione avrebbe
portato via troppo spazio,
ho comunque apprezzato
I'impegno), Rusky, Luca
Peretti, Simone Cioffo, Carlo
Manfredi, Cesare Brandoli

TOKI
Ho il cheat! Pero non ve lo
dico... Aeérzando, anzi

no!ll calg irende decisa-
mente indecCiso, per il mo-
mento niente trucchetto,

giocateciancoraunpo’'per- .

ché e molto divertente, poi
si vedra, se pero proprio
volete strafare prnvate 1
premere R... L'éffel
quantomai m 2ssant

HORROR Zi -'
Dopo avervi gia comun
to tutte le pa"' nord per i
livelli eccone un'ultima in-
viatami da Cristian e Ales-
sandro da Valverde per ot-
tenere vite infinite:
BOGEYEATER.

PRINCE OF PERSIA

Una volta inserito il cheat
mode (il trucco e gia stato
pubblicato: Shift sinistro, i
due tasti amiga e la lettera
Q) con i tasti cursori si
sposta lo schermo in modo
da evitare le tagliole e gli
stessi nemici, probabil-
mente l'avrete gia scoperto
da soli (o addirittura se non
ricordo male l'avevo gia
scritto anche io), ma alme-
no sia Giulio BoncicheLuca
Pallai saranno soddisfatti
(adesso che mi ricordo c'é
anche Italo Gattini: se devo
essere sincero non ho nes-

A VERCELLI
Via Scalise,5 - Telefono 0161/54793

& commodore

C64/AMIGA 500-2000PC
Periferiche e Accessori

SOFT CENTER

Videogames Software
originali
LEADER - CTO

Assortimento accessori
FLOPPY DISK

Tutto a prezzi interessanti
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Ple Gambara, 9 - 20146 MILANO

Linea 1 MM Gambara
Tel. 02 - 4043527 - 4046749

CD TV

r” SOFTWARE
PERIFERICHE
ACCESSORI PER
AMIGA E PC Al
MIGLIORI

AMIGA 500 + MODULATORE TV

T o ¢ o [

" SUPER OFFERTA AMIGA 500 1 Mb

Amiga con espansione di memoria e un joystick in omaggio.

i L.749.000 |

L. 739.000

" HARD DISK GVP PER AMIGA 500 )

Hard Disk da 40Mb con possibilita di espandere la
memoria fino a § Mb. L. 1.140.000

¥ o

L. 139.000

E}RWE PER AMIGA 500] [TAPPETIN@ VIOUSE )

L. 10.000

[ KICKSTART 1.2 & 1.3 SU ROM
L. 89.000

s\

W [DRWE PER AMIGA CON SYNCRO ) [
L.35.000 o E
e

L. 169.000

TELEFONARE

\

S

" DIGITALIZZATORE AUDIO
STEREO PER AMIGA

INTERFACCIA PER 4 JOYSTICK

{DISCH ETTI II-'»I.JLI'?ﬁ

L. Zﬂ.ﬂﬂﬂ]
31/2 DS DD

Eccezionale digitalizzatore audio stereo con
volume d’ingresso  regolabile, impiego
semplicissimo.

& TELEFONARE

 BOX PORTA DISCHI 3 1/2
S0 Posti con chiave L. 15.000
~/ \100 Posti con chiave L. 23.000,

10 Pz. L. 900 cad.
50 Pz. L. 800 cad.

AMIGA
Espansione 512k L. 73.000
Espansione 512k con clock L. 85.000
Espansione ZMb con clock L. 280.000
Espansione 4Mb con clock L. 440.000

Star LC 20 B/N L. 375.000
Star LC 200 colore L. 490.000
Star LC 24-200 B/N. L. 650.000

Star LC 24-200 colore L. 750.000

S
¢ PENNA ‘
OTTICA PER EﬂP?lllﬂ'::_Sr:IFRA
AMIGA CON ,
SOFTWARE SMMTL:T'I; [I:'[lrl‘; AMIGA
29.000 « 30.
5 .

/" ESPANSIONI DI MEMORIA PER)

\Espansiune 2Mb ESTERNA L. 360.009/

/' STAMPANTI STAR SERIE LC )

|

MONITOR
PHILIPS 8833 1I

COMMODORE 1084

R

\( INTERFACCIA

MIDI PER AMIGA
L. 49.000

L. 430.000

L.450.000

[ MOUSE, PER AMIGA ]
A 1. 49.000

(SENSAZIONALE OFFERTA WORK STATION)

Amiga 500 1Mb con monitor Philips 8833 [l e siampante
star le 20 con in omaggio un joystick.

o

AMIGA

L. 1.499.000

GIOCHI PER LYNX ULTIME |

NOVIIA’ J

(TUTTI 1 PREZZI SONO INCLUSI DI

IVA - GARANZIA DI UN ANNO SU
TUTTI 1 NOSTRI PRODOTTI -

SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA

MINIMO SPEDIZIONE Lire 75.000 -
\SERVIZIO RIPARAZIONI RAPIDISSIMO

DIGITALIZZATORE VIDEON 1N ] |

\J00 Pz. L. 750 cad.,

i i P ikt it ) -

sl .

Il e gl



suna voglia di digitarmi un
simile pappardella, non
prendertela, ma ogni se-
condo davanti al monitor
infuocato e una mezza tor-
tura...)...

OPERATION
THUNDERBOLT

Ebbene si! Avrei forse po-
tuto resistere a simile lusin-
ghe del caro Antonio di
Castefranco? Cerrrto che
no! (Anche se ad essere
sincero deve esserci stata
effettivamente una svista,
misembrava diaverdigitato
il trucco proprio prima di
quello di Forgotten Worlds,
boh...). Veniamo al dunque,
per prima cosa devi fare un
high score (minimo 50000

punti), fino a qui non posso
aiutarti, una voltaraggiunta
la tabella dei record provaa
digitare SPECCY MODE e...
Eil giocodiverraancora piu
difficile raddoppiando il nu-
mero dei nemici, niente pa-
ura pero perché se invece
inserisci EDOM TAEHC
(cheat mode) otterrai
I'energia illimitata, mentre
con WIGAN NINJA ti sara
possibile saltare di livello
premendo F7... Verro sicu-
ramente per l'inaugurazio-
ne del tempio a me dedica-
to, fammi sapere!

FUTURE WARS

Andiamo avanti con le ri-
sposte "ad personam', per
quanto riguarda il quesito

di Emiliano Colettiil fusibile
da sostituire nello
shuttleporto si trova nella
schermata di destra delle
macerie, e un puntino grigio
vicinoallabotola. Passando
al caso di Matteo Damiani
una volta imprigionato devi
perl'appuntosvitarelagrata
come hai giustamente fatto,
infilarci la capsula di gas e
agitare il giornale per non
rimanerne soffocati.

strato al livello 102,
niente problema (il codice
comunque e PTAC) infattiin
questa discreta conversio-
ne dal Lynx e sufficiente
premere la lettera C per

o 5 rillo  Parlante

VIA S. CANZIO, 13-15-17r.- Tel. 010 / 415592
GENOVA SAMPIERDARENA

Interfaccia Midi Amiga
Digitalizzatore VID Amiga
Syntetic Sound Amiga
' Espansione 512Kb. Amiga Int.

Espansione 1.5Mb. Amiga Int.

Espansione 2Mb. Amiga Est.
 Genlock Esterno Amiga
| Genlock Professionale Amiga
~ Data Switch 2 Posizioni

Data Switch 4 Posizioni

Drive Esterno 3"1/2 Amiga
~ Scheda Televideo
Selettore Mouse/Joystick Amiga
Mouse ottico Amiga-PC-Atari

Dischetti 3"/, (minimo 100 pz.)cad.

. Tappetino per Mouse

. Joystick a distanza ad infrarossi

VIDEOGIOCHI

PER
AMSTRAD - ATARI - COMMODORE - MSX - SPECTRUM

@

NINTENDO - ATARI 2600 - SEGA

— | PREZZI PAZZI DEL GRILLO

¥ b adns. 1 0.2 NOVETAL
L. 120.000 ' MODEM 1200 Baud
L. 90.000 t MODEM 2400 Baud
L. 245.000 |
L. 350.000 | MINI- PORTATILE
L. 349.000 MISURE 1200 B L. 195.000
L. 1.799.000 11Cmx6Cmx22Cm 2400B L. 340.000
i' ggggg '~ Si Prenota Vision Colorbust, scheda grafica con

; f ' 16.000.000 di colori + software MEGAPAINT.
L. 165.000 2 - T

Lavora su tutte le risoluzionmi grafiche AMIGA.

L3 100NN Collegabile al VIDEON e compatibile con tutti i
o 32000 Genlock.
L., A30.000 Funziona su tutta la serie AMIGA.,
b - o T L. 950.000
L. 12.000 |
L. 60000 " —— I i A

=2 — —
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ESCLUSIVO !!!
DA

' VIA MONTEGANI, 11 a MILANO
Tel. 02/8464960 r.a. Fax. 02/89502102

SETTORE COMMODORE

AS00 NUOVA VERSIONE IMb L. 789.000 STAMPANTISTAR/NEC/EPSON L. 450.000
A500 1Mb, 1084S COLORE L.1.289.000 MONITOR COLORE 10845 500.000

A2000 NUOVA VERSIONE L.1.450,000 VIDEON III PER AMIGA 550.000

A2000 CON 1084S COLORE L 1.950.000 ﬂ%ggﬁi‘}[ﬂﬁgﬁﬁfgm \ Iﬁﬂ*ﬁ%
A3000 HD40Mb L Telef. |

ESPANSIONE A2000 2Mb 400.000

SETTORE PERSONAL COMPATIBILI

AT286/16 1Mb,HD40Mb,CGA/HERC,MONITOR,TASTIERA L. 1.390.000
AT286/16 1Mb,HD40Mb,VGA256KB,MONITOR,TASTIERA L. 1.650.000
AT386/25 1Mb,HD40Mb,VGA256KB,MONITOR, TASTIERA L. 2.400.000
AT386/33 1Mb,HD40Mb,VGA256KB,MONITOR,TASTIERA L. 3.200.000
AT486/125 1Mb,HD125Mb,VGA1Mb,MONITOR,TASTIERA L. 7.500.000

E TANTE ALTRE CONFIGURAZIONI TELEFONATE !!!

T Bl R 7 T

I PREZZI SI INDENDONO PER IVA INCLUSA
LEASING A CONTRATTI DI MANUTENZIONE
LABORATORIO RIPARAZIONI PER COMMODORE E PC
SPEDIZIONI PER CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA

ORARIO 9,30-12,30 16,00-19,30 LUNEDI' CHIUSO




SUDERGAMES - COMDUTER SHOP

Via Vitruvio 37 - 20124 Milano - Tel. 29520184 - 29520180

*HIG‘ Enﬂ l-iliilllIlillllillllillilll!lill‘E Eﬁulnuu mx

AMIGA 3500 + ISFIHSIEHE EIEH EE AR lll£ ?Eﬁ-ﬂﬂﬂ - 1 Hlllﬁ?tl RAM
Espansione 1.9 MB interna .....iviviinnan £ 230.000 - 2 Drive

Espansione 2 MB esternd .. vvinivinnnnnnna £ 390.000 - Hard Disk 40 MB
Espansione 4 MB interna ..... oo vovvnnnns £ 550.000 - | Parallela / 2 Seriali
Hard Disk AS90 ComModore ....ievsivvisaaif 690.000 - Scheda QGrafica VGA

Hard Disk GVP serie II da 40 MB ... ... vvvi€ 1,190,000 - Monitor VGA Colori

KCS PC BOARD (trasforma Amiga in XT) ..... £ 530,000 - Tastiera Estesa Italiana
ACTION REPLAY versione 2.0 ORIGINALE .....£ 179.000

CABINET professionale per Amiga 500 ...... £ 130,000 £. 2.390.000

AMIGA 2000 Cversion 6.25) .....oc0inmotss D . 00C
HHIGH annﬂ IEHHI qn HB ' B B N B B B BN DN B B B B B B B B IE 'E qgu uun
COMMODORE CDTV Drive interno per Amiga 2000 ....... 00000 £ 130,000
£ lmm HardCard 42 MB SCSI Quantum 1imS .........£ 1.450.000
. : Scheda espansione 2 Mega esp. B8 Mega ..... £ 390.000
Enh'dl Jl"us hT IiilllllllllIIIIIII-IIIIIIIE H!ﬂlﬂﬂﬂ
IMoni tor Commodore 10848 .. i isvsvvnsvernnl 450.000
TraokBall Mouse SenzZa FI11 ...:1::0::::::.8 119,
[Optical Mouse Golden IMmage ......vvvovv v f 140,000 Jisponik a’ gioo
Drive esterno compatibile ......ovvvevnrss £ 150,000 ed acoessori pen;
Drive esterno con TRACK-DISPLAY .......... £ 240,000
Hand Scanner 400 dpi - Golden Image ......£ 490,000 NINTENDO NES
Bru’h F.I"ﬁ“l’i IIlIIIIIIlll-ll-llllllilil-l-l£ ggloﬂa GHHEBaY
[Mouse SRleclor & . bttt isee davons L 29,000 SUPER FAMICON
Synoro Expert III [nnpiltnrl leﬂﬂlr-] e - 39.000 SEGA MASTER SYSTEM
PUCE T T M g e i o g £ 99,000 SEGA MEGADRIVE
TV SHOM + TV TEXT (Titolazione Video) ....£ 250.000 ATARI LINX
AMIGA VISION (Software Multimediale) .....£ 150.000 GAME QEAR

PREZZI IVA COMPRESA
PAGAMENTI RATEALI SENZA CAMBIALI
SPEDIZIONI IN CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA

Stampante MPS 1230 9 aghl .. v vvvirniranif
Stampante LASER Mannesmann MT904 .......
KODAK DIKONIX 330C Ink-Jet a colori ..

gtlﬂplni 1IEE !!n I B R B R B R B B I BN S B B B B B B BN BN

EtIHFIﬂtI NEC P60 lllll!ll!llllllllllllll£ liﬂﬂﬂ 000
STAR LC 200 colord ....sviainnon L R - 500.000
Stampante Commodore MPS-1278 Ink- det ies B 330,000

300,000

£ 2,000,000
...£ 2,400,000




saltare di livello, questo e
quanto scoperto dai gia ci-
tati Marko Carme, Marco
Margno e Federico Marche-
Si.

SAINT DRAGON
Chiudiamo con i cheat di
questo mese comunican-
dovi quanto scoperto da
Roberto Bottazzi,
Massimiliano e Andrea
Tiberti per l'interessante
sparaefuggi dalla neonata
Storm. E' sufficiente pre-
mere Caps Lock durante il
giocoedigitare: LEVEL (per
saltaredilivello), LIVES (per
viteinfinite) e WEAPON (per
I'arma piu potente), il tutto
seguito da un altro tasto a
scelta.

GEM'X

Anche perquesto mese non
potevano mancare i soliti
codici che mi fanno impaz-
zire nella noiosissima
ricopiatura (operadiDaniele
Carpanese e Riccardo
Sartorelli), questavoltae per
il recente puzzle game ad
Ispirazione nipponica pieno
di maliziose fanciulline in
atteggiamenti equivoci
(cosavoletefarci, hodovuto
per forza provare tutti i li-
velli... Non per altro, solo
per verificare che i codici
funzionassero...).

Livello B. EARTHIAN
Livello C. KENICHI
Livello D. INOKUMA
Livello E. BURAI
Livello F. BADMAN
Livello G. NETWORK
Livello H. YOKOHAMA
Livello |. EXACT
Livello J. X68000
Livello K. TURRICAN(?)
Livello L. REDMOON
Livello M. CAMPAIGN
Livello N. MEGAMANN
Livello O. SYVALION
Livello P. FMTOWNS
Livello Q. CHIERIE
Livello R. GAMERION
Livello S. ZAWAS
Livello T. ROBOTECH
Livello U. POPOLOUS

Afosamente MAX

E' ARRIVATA L'ORA DI CAMBIARE
IL TUO VECCHIO COMPUTER!

SE HAI INTENZIONE DI ACQUISTARE UN AMIGA, UN CDTV O UN
PC IBEM COMPATIBILE VIENI DA NOI POTRAI PERMUTARE IL TUO COMPUTER

Queste sono le valutazioni dell'usato:

Commodore 64 New L. 80.000
Floppy Disk Drive 1541 [l L. 90.000
Monitor Colori L. 100.000

Stampante L. 100.000
Amiga 500 L. 400.000
Amiga 2000 L. 800.000

OFFERTA VALIDA PER TUTTO IL MESE DI SETTEMBRE E OTTOBRE

IL CURSORE BIT LINE

Via Campo dei Fiori,35 Via Corridoni, 35
20026 Novate Mil. (MI) 20017 Rho (M)
Tel.02-3548765 Fax.02-3544283 Tel.02-93504891 Fax.02-93504893

42/100 TGM TX U534:ﬂ9!'91
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a ono un archeo-

logoun po’'stra-

no: mi piace

scoprire i tesori di Atlanticde

e i segreti delle Piramidi, ma

il mio vero scopo di vita e

. quello di andare in giro con

u un martello pneumatico a
rompere... i mattoni.

|I oy rocT

P.P. Hammer & davvero molto divertente. Il personaggio é decisamente buffo e animato
molto bene. Ci sono un sacco di trovate geniali e intelligenti, e devo dire che in alcuni punti
@ davvero difficile trovare la soluzione dell'enigma che permette di concludere il livello.
Fortunatamente ad ogni livello corrisponde un codice, e quindi non sarete costretti a

ricominciare sempre dallo stesso, ma potrete concentrarvi solo sull'ultimo livello che avete
raggiunto. In piu i codici di accesso a ogni livello cambiano secondo il nome che avete
inserito all'inizio, e cosi anche se gli amici dovessero scoprire i codici dei livelli che voi
faticosamente avete raggiunto, non potranno farsene nulla se non conoscono il nome da
inserire all'inizio di ogni partita. In definitiva P.P. Hammer & un giochino simpatico,
divertente, giocabile e non troppo complesso, arricchito dagli schermi bonus che sono
proprio molto divertenti e colorati. Se vi é piaciuto Rick Dangerous fateci un pensierino
molto serio...

Stefano Gallarini

TECNICA: o GLOBALE
GIOCABILITA": @ (o)
INNOVAZIONE: & 79 / e




Solo in qualita di titolare potrai approfittare
di un gran numero di favolosi vantaggi

sui video-giochi originali.

Tante sorprese ti aspettano nei Soft-Center.
Invia oggi stesso il coupon! Riceverai
GRATIS la tua LEADER FIDELITY CARD.

IOl IBITIRI/IBIUIZI/IOINIET -

| Per ricevere la Leader Fidelity Card invia il coupon a:
{ Leader Distribuzione Via Mazzini, 15 Casciago 21020 (VA)

| Nome
{ Cognome
AT n.°
| Citta Cap. Tel.
I Eta Professione

| Marca Computer Modello

Firma
(di un genitore per i minorenni) T.
L
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ABRUZZO:
CHIETI SCALD [CH) - HARDSOFT PRODUCTS Via Peacara 248
LANCIANG (CHy - COMPUTER SHOP Via Murko Blanos 2
PESCARA - COMPUTER MARKET Via Triesls 7981
CALABRIA:
COSENZA - COMPUTER POMNT Cso dhalla 11
COSEMTA - SIRANGELD COMPUTER Via . Parisie 25
CALABRIA - EDICOLA COGLIANDRO FRANCESCO - P.rza Casiello
CAMPANIA:
AVELLIMG - LAMZETTA GIOCATTOL! Wia Carducd 45
AVERSA (CE) - NEW TY HIR YIDED Via Roma 218
FRATTAMAGGIORE [MA) - ELETTROMICA 2000 COMPUTER C.so Durants 40
HAPOLI - ODORMD Via Larga Laia 22 AB
EMILIA ROMAGMA:
BOLOGHA - CARTOLERIA POATAMOVA Via Potanova 1RA
BOLOGMA - GRAMDE EMPORID STERLMNO Via Muri 750 - Via Lombaedi 43
BOLOGNA - MORINI & FEDERIC Via Marconi 286G
BOLOGHA - MIDEOROLD STADIO P.zra della Pace 4
CATTOLICKA [FOY - NOWA COMPUTER Via G Pascoll &4
CARPY (MO} - AL PAESE DE BALOCCHI € 50 Cabassi
CASTELFRANCO EMILIA (MO} - MALFERRARI MARCO Via Tarczd 33
CREVALCORE (BO) - 5.PE. INFORMATICA Via Dimezzo Ponenis 183k
FAEHZA [AA) - ARGHANI P rza della Libaith SR
FORLF - COMPUTER WNDED CENTER Via Campo d Marte 122
MEALANDOLA (MY - GOLD SYSTEM Porza Mareli &
MODENA - ORSA MAGGIORE Canlro Commenciale |, Portall - Prza Matieot 20
PARMA - ATE. Borge Pasente 14 AB
PARMA - DITTA ZANICHELL] Via SaM 788
PARIMA - ZETA INFORMATICA Via . Lapid &
PAVULLD: (W0 - IL PRESE DEI BALOCCHI Via Glardinl 190719
PAACEMZA - HIGH PRESTIGE Via G. Carducd 4
FUAVENIA - ERILLANE VO P zza Al 134
RAVENNA - ZUCCHERELLI BENVENUTO Via Cavour 74

ROMA

ROMA - ARICO" GIOVANNI Yia Magna Grecla 71
ROMA - COMPUTER SHOP Via Casal dei Pazzi 113
ROMA - DISCOTECA FRATTIHA Wa Fratina 5051
P HaA, & MR HARD Wia Amatrics 24
A,
RO
ROMA

PEGLI {GE) - INPUT Wa Lungomars & 5T

GENOVA - PLAY TIME Wia Gramac :l.l;l"ﬂ

GENOVA VOLTRI (GE) - MASSA AGOSTING Wia Camazzind 17118 R

RAPALLO (GE) - PAGLIALUNGA Vico Licell &

SANREMO (il - CENTRO HI-F VIDED Wia dela Requtbica 28

SESTRI POMENTE (GE) - CENTRO ELETTROMICA Via Chiaravagna 10VR - Via Sestl 6571 A
SESTRI POMENTE ([GE) - PLAY TIME 2 Via Seal 508

LOMB ARDLA:

ABBIATEGRASSO (M) - PEMATI Via Tidne 1

BARTAMCY (COy - ELTROMGAOS Wia L. da Vied 54

" BRESCIA - DISCO LIBERTY DUE Via Voita 7678

BRESCIA - VIGASID MARID C.so Taracdell 17

BERGAMD - FUMAGALLl GIAMCARLD Via Brossta BSW

BERGAMC - TINTORI ENRICO Via Brossta 1

BERGALD - VIDED IMMAGINE Via Carducd nd Citd Medcai
BUSTO ARSIDO (il - BUSTO BIT Via Gavinana 17

BUSTO ARSIZTIO [VA) - MASTER PO{ Via 5. Michele 3
CASALMAGRORE [CH) - BIT Via Pezd B

CASTIGLIONE DELLE STIVIERE [MN) - R.G.A. COMPUTERS Via W. Gnut 38
CINISELLO BALSAMO (MR - G.B.C. ITALIANA Ve Matecl 65
COMOD - MANTOVANI TROMIC'S Via Cals Plisko 11

CORBETTA (M) - PEMATI Via 5. da Corbelta 45

CREMA (CR) - ELCOM Via Lbaro Gomune 15

CREMONA - MONDD COMPUTER Cenfro Commardals CH 2
CREMOMA - PRESMA Wa B.dda Dovara &

ERBA (COy - DATA FOUMD COMPUTER SHOP Wia A Volta 4
GRATACASOLO DI PRSOGME (BS) - INFOCAM Wia Provindale 38
LAJMATEE (W) - 5U D8 GIRI ¥ Js Rimamibranzs 11

LECCO (COf - DITTA FUMAGALL Via Cairoll 48

LEGHANC) (M} - HEW GAME C 30 Garbad 199

MARMMND COMEMSE (C0Y - H. & 5. PRODUCT Via Monishallo &)
MELAMG - GB.C. ITALLAGKA Via Petralla &

WELANG - WARCUCE! Via F N Bronzei 37

MELANG - MESSAGGERE MUSICALI C 80 Vitiorka Emanuels 22
MELAMG - PERGIOCO Via 8. Prospars 1 (Cordusic)

OMCTA, 1) - BIT B4 W be Ealla 4

PANIA - SENNA COMPUTER SHOP Wa Calchi 5

PAVIA - VIDED SERVICE Gallerls Marzond 15

ROZZAND (Wi - CASA DEL GROCATTOLO Wia Mimots 65
SARCNMO [WA) - VIESSE Via Roma 2

SESTO CALEWHDE (W) - MARY POPFINS SHOPS via Manzonl 530G
SOMDAD - TRIULD ERMIMIL Ple Bartacdh 3

VARESE - FLOPPY P22 dal Triburale

WARESE - GROCHERLA ELLEDUE Wie Gusd 16 - Via Sarmilo Shvesiro 5
VARESE - SUPERGAMES Wa Casnobbio 13

VIMODROME (M) - MISTER BIT (L Ciith Mercaip] Stada Padana 262

VOGHERA (PY) - GEOCHI PER .. P.rra Meardi Ang, Corso XXV Marzo
MARCHE:

AMCDNA - | M EA Via Grars 3 - Via Oralici 14

CIVITAROVA MARCHE [MC) - CESARI AEHATO Via Lecpand 15
FABRMMO [AM) - BALLELLI Wio Seralini 545

JESI (AN} - EMJ P.17a Repubbiica 5

MACERATA - CERCUETELLA PIERING Via Spalaip 126
PESARD - PERSOMAL COMPUTER Via Ponchisdl

PORTO DrASCOLL (AP} - MEGAMARE Wia Posublo
PIEMCNTE:

ALESSAMDRIA - TRULIND COMPUTERS P.ria Candecd 13
AST] - AST] GAMES o Mileri 26

AST! - RECORD Galleria F. Argenta 3

BIELLA (WG - SIGEST Via Bertcdano 8

CASALE MOWFERRATO [AL) - DAMY ITALIAHA ¥ia Manaa 7
CIRIE® (T0) - BT INFORMATICA C.80 V. Emanusle 154

GUMED - ROSS| COMPUTERS Via Nizra 42
NOWARA - K. & G Via Ranron 2

ORBASSAND (TO) - COMPUTER WORK Via Morile Giappa Z2/A
TORIND - ALEX COMPUTER E GIOCHI C s Franca 3334
TORAMO - COMPUTING NEWS Via Maroo Polo 40

TORBD - MAGLIOLA Yia M. Porpora 1

TORIMND - BARCHED Wia Pdlenro &

TORMO - MATREN Via Matwsna 18H - Via Monginewo 1

TORING - MICRONTEL C g0 Giullo Cosare 56 b

TORING - PLAY GAME SHOP Via C. lbarn 398

TORING - SOFTEL Wia Mizza 45F

TORMO - TV MIRAROR Cso Unone Sovelica 181 - Via C. Nbaro 31
TORMOD - VIDED COMPUTER Yia Madama Cristina 57 bis
TORTOMA (ALY - MUSICA E CINTORNI Via Bandedo 19
WERBANIA (NO) - ELLIOT COMPUTER SHOP P.rza Don Minzon 32
YERCELL! - ELETTROMICA Via Scaliss &

PUGLIA:

BARI - ARTEL Via Fanell 20626

BARI - WILLIAKES COMPUTER CENTER Vi Urith diiaila 79
BARLETTA (BA) - COMPUTER SHOP Via G Carll 17
BARLETTA [BA) - FAGGELLA GIANHI Via Nivisd 4

BARLETTA (BAj - MELCHIOM! ELETTROMICA Via C. Mescana 1115
FOGGIA - BOTTICELLY GURDC Via degl Adalor 18/

FOGGIA - LEONE CENTRO P zza Glordara 70

5. SEVERD (FG] - IL DISCOBOLO Wia Tiberk Solis 7

TARANTD - MARCOS COMPUTER Via Pugla 38
SARDEGMA:

CAGLIARL - COMPUTER HOUSE Via Cavalcand 7

CAGLIAR - COMPUTER SHOP Via Oristano 12

CARBOMIA (CA) - SARDK SYSTEMS Via Marche 9

PGLESIAS (CA) - MUNTONI SERGIO Via Roma 20v21

SASSARI - VIDEQ GAMES Via dal kils 17

SICILIA:

AGAMENTO - COSTANZA RICOLD Via Calcraide 104
AUGUSTA (58] - MACH 3 Vi Garibaid 5

CALTAMISSETTA - FIRA EXPRESS SECURITY Ve della Regions &
CATAMIA - ATETA Wia Canloda 140

CATAMIA - COMP. Wia Amanisa 53

CATAMIA - PRISMA COMPUTERS Via Canlora 122024
FLORIDWA (SR) - COMPUTER TIME Wia Garlbaldl 118/,
PFALERMOD - ELEKTROMARKET LIVORS! - C.80 A Amades 1988
PALERKD - HOME COMPUTER e dells Mpd S0F
PALERMO - IL HANO VERDE Via F, BanSrvegra B5

PALERMO - PEDONE Via Ugo La Malta &1

PFALERMO - RARDAZIO ANGELD Wia Mariano Stabie 1008 1
RAGUSA - CRE. Wia Canducd 178

RAGUSA - BIT MFORMATICA Vs del Plalan 40

SHACUSA - MWL POINT 'Wa M. Bohanno 2

TOSCAMNA:

WREZTO - DEDO SISTEMI Via Plave 13

ARETTD) - MULTIDEIT P.zra Risorgimaenio 10

CECIMA (LI} - ELECTROMIC SERVICE C.so Mamsotsi 48
FIRENTE - ELETTRONICA CENTOSTELLE Via Caniosialls 5 A8
FIRENZE - EURGSOFT Via dal Romilc 1 VR

FIREMZE - TELEINFORMATICA TOSCAMA Vi Bronging 38
FOLLOMIGA [(GR) - MICHELOHI GLAHFRARCO Via C. Colombo 14C
ILIDG Dl CAMAIORE (L) - L COMPUTER Vs Colomba 216
LIVORMNG - ETA BETA Wia San Francesco 30

LVORKND - FUTURA 2 Wa Cambind 10

LUCER - CIPOLLA ANTONIO ¥ia V. YVersdo 26

WMASSA CARFARA - FLOATING POINT Via Callera L. da Vind 32
MONTIGHOSD (MS) - PLAY MASTER Via Inlercomunals 49
PIETRASANTA [LU) - HIGH-TECH COMPUTERS Wia Provinciale 112
PESA - IDEA SOFT Via Vespuod 38

PISTOIA - OFFICE DATA SERVICE Gallera Nadonale 72
PONTEDERA (P - ELECTROMC DREAMS Via Dunle 77

5. GHOYANMI YALDARMNO (AR - 1 C. 5. P.rza Lberld 12E
VIAREGGIO (LU] - TOP GAMES Via 5. Andrea 122
TRENTINO ALTO ADGE:
BOLZAND - COMPUTER POINT Wia Roma &

MEFLANG) (BF) - MONTSHIEDER EAICK Lauben 313

TRENTC - CROMST ¥ia G Galiled 75

UMBRIA:

FOLIGMNO (PG) - ETA BETA Paza S, Domenico 1000
FERUGIA - MGLIORATI Wia 5. Ercolans 310

PERUGLA - STUDID SYSTEM Via R Drdndreoiio 4951

SPOLETO (PG - COMPUTERS HOME Ve Trenio & Trieste &7
TERMI - BUCTH FRARCD G0 Tadie ™

VALLE D'AOSTA:

ACSTA - INFORMATIOUE Averue du Consed des Commis 1476
VEMETO:

MESTRE (VE] - CASA DEL 500 Wia Fero 22

MESTRE (VE) - GLERRA EGIDND Wa Blesuoks 2064

FADOYA - COMPULIAMIA Wia C. Leon 12
PADOVA - COMPUTER POINT Yia Roma 63

SAN DOMA' DI PIAVE (VE) - GUERRA COMPUTERS Wa C. Bamisd 53
TREWISO - GUERRA COMPUTERS P.zra Trenln &

YENETIA - COMPUTER LMK Yia 5. Marco 26570

VEWEZTIA - A CAPUTO ¥ia 5. Mareo 5153

VERDMA - CASA DELLA RADID Wia Leonding 18

VEROMA - FERSONAL WARE Vicolo Voo 5. Luca 6

VIGENZA - FUCCATO G Palladio TR

aul 51 TrRovaNe SO0 ciocil origNAL

IPAMNED
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INTERPLAY / ELECTRONIC ARTS, per PC L. 59.000

CASTLES

Quale umana costruzione intimidisce ed esalta piu di un solidissimo
maniero dalle ardite torri? Grazie all'ultima fatica della Interplay potrete
costruirvene piu d'uno!

¢ I.L

(mirAd i
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Siamo in quel di Britannia, ma non mi
riferisco ad un'avventura Ultima bensi al-
Iinghilterra d'altri tempi, quand'era anco-
ra sotto il dominio degli Albion. Potete
facilmente immaginare come funzionas-
sero le cose a quei tempi: voglio dire, cioe,
che allora intrighi di potere e brogli vari
erano realta quotidiane propric come ai
giorni nostri. In pid c'era la classe clerica-
le, avente sul popolo rozzo e contadino
una grande influenza; tutti noi abbiamo
dovuto sciropparci a scuola quella
megapizza nomata storiamedievale, quindi
potete facilmente comprendere. Siccome
non voglio un esodo di massa da questa
recensione, mi appresto a specificare che
NONrincareroladose (meglio: I'overdose)
scolastica, bensi dird solo lo stretto indi-
spensabile.

In brevissimo abbiamo nel gioco sei fazio-
ni: gli Albion al potere, nobili di variaradice,
clericali, celti, bretoni e Faerie. ll giocatore
impersona re Edoardo di Albion, e deve
cercare di condurre il suo regno nel mi-
gliore dei modi. Questo non & un gioco
gestionale nel senso tipico del termine: la
vostra conduzione del regno sara effettuata
pit che altro tramite una serie di decisioni
che dovrete prendere circa una serie di
faccende di stato che il gioco via via vi
proporra. Tutte le altre fazioni hanno un
certo numero di personaggi di spicco con

Naward The

bl w

cui (o sucui) potrebbe capitarvidi prendere
decisioni. Comunque nessuno hamaidetto
che la vita di re debba trascorrere tra
mollezze: in questo gioco il vostro scopo
dichiarato (sottintendendo una corretta
gestione del regno) & la costruzione di
castelli per consolidare il vostro potere.

All'inizio del gioco ci sono alcune opzioni
riguardanti l'impostazione dello scenario:
le piu significative riguardano la presenza
di messaggeri (molte piu decisioni da
prendere, ma solo cosisiapprezzail gioco
in pieno), il numero di castelli da costruire
(e quindi il numero di territori nemici da
conquistare), e lo scenario (classico o
"fantasy"). Visto in pratica, il gioco ha una
visuale scorrevole sul territorio, dove po-
trete vedere sgobbare gli uomini assunti
alla costruzione del castello o anche i vo-
stri soldati mentre combattono. Sulla sini-
strasitrovaun'areadilavorodove prende-
rete le decisioni gestionali sul regno:
progetto del castello, formazione della
forza-lavoro, reclutamento soldati, tasse,
riserve di pappatoia, opzioni varie tra cui
caricamento e salvataggio. E' quiche deci-
derete tante belle cosine: ad esempio,
dovrete raccogliere tasse per costruire il
castello e tenere in piedi un esercito, ma
dovrete anche cercare di investire bene
quei soldi formando una ottimale miscela
di lavoratori (ce ne sono sette tipi,

ovvil {Jf L IAER? ol B
e < e B
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assumibili e stipendiabili separatamente).
Il castello deve essere costruito partendo
datorrie mura: dovete piazzare ogni pezzo
nella mappa apposita, deciderne le dimen-
sioni (poco variabili, pero) e alcune picco-
le aggiunte come le feritoie o i calderoni
d'olio bollente. Dovrete stare attenti al ter-
reno, che vi porra limiti a dove potrete
costruire, e dovrete allocare lavostra forza
lavoro ai vari pezzi, cercando nel contempo
di mettere insieme un castello abbastanza
grande e sopratutto robusto, per resistere
alle scorribande nemiche.

Parlando di battaglie, le combatterete soli-
tamente contro quegli gnucchi dei celti,
che quasi sicuramente marciano a birra e
patate: la prima fornisce loro una certa
"anestesia mentale”, e le seconde riem-
piono le loro crape dure: gente simpatica,
vero? Occhio, pero: nello scenario fantasy
avrete a che fare con orchi e draghi, ma i
termini del combattimento sostanzialmente
non cambieranno. Dovrete infatti piazzare
arcieri e fanti dove credete (divisibili in
unita pit o meno grandi), tenendo conto
della direzione donde siete attaccati. Se il
castello sara finito, potrete versare olio
bollente dagli spalti e ricavare tanti bei
fritti di celto, senza dimenticare com'e di-
vertente un'infilzata generale a base di
frecce!

Il manuale (abbastanza sciocco e male
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impostato) purtroppo specifica la configu-
razione: il PC usato & un 286/12 con 640 K
e scheda VGA, una macchina su cui gira
praticamente qualunque programma per
MS-DOS,; traduzione: provatelo prima. La
documentazione non diceva nemmeno Senz'altro il gioco include elementi tipici di alcuni famosi titoli che non nomino, elementi
quanta RAM liberafosse necessaria ecome che comungue si trovano a loro agio nel nuovo contesto, per cui Castles pud facilmente
scegliere il modo grafico, pero posso dirvi essere considerato come gioco a sé: ci propone una versione insolita di come gestire o
che si pud pilotare il gioco anche colmouse. espandere un regno, sottolineando punti che altri simulatori
W.B. _ hanno attenuato e viceversa. Voglio dirvi con questo che la
' parte principale & costruire castelli - scontato, no? - assieme a

tutta una serie di problemi etici che dovrete risolvere trattando

v con gli altri personaggi. Potrei parlarvi bene della grafica VGA
/ che lo merita abbastanza, ma lo scorrimento & lento e a scatti.
: E 1 | La sezione di progetto poi & decisamente scomoda, direi
¢ - Tt £l D medievale: va bene, I'epoca & quella, ma nel tredicesimo
v , i : ac secolo il PC non c'era; il repertorio edilizio a vostra disposi-
1 zione @ inoltre un po’ limitato. Il ritmo di gioco & intervallato
. da pause quasi onnipresenti, non particolarmente lunghe
. ma irritanti: sembra quasi quasi un gioco compilato. La

5 seconda riguarda il tempo speso per costruire un castello:

dopo parecchie ore di gioco (se non avrete perso nessuna

battaglia) potrete vedere UN castello finito, ma il brutto &

che avrete passato la maggior parte di detto tempo a

guadare i vostri uomini al lavoro, ed eventualmente a

rattoppare muri crollati per varie cause. Mala cosa peggio-

re & che dopo aver perso ore a creare un castello, lo

vedrete sforacchiato con poco sforzo dal primo che pas-
sal
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Presto in arrivo AMOS COMPILER e AMOS 3D

Telefonate LINDASOFT O39/381328 per i vostri ordini,
oppure nelle ore serali allo O3D/8RPDDI2 per informazioni.
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Scherzi a parte, al contrario di molti altri
giochi (calcistici in part:r.:ﬂ!ara] per i
simulatori non si tratta semplicemente di
mettere il proprio nome sulla confezione, la
collaborazione con un EﬂpEl"tﬂ professioni-
sta ha un grosso pe’aﬁ éa Chuck Yeager,
pilota nella seconda guerra mondiale, pri-
mo uomo a superare la barriera del suono,
collaudatore per anni, se c'é qualcosa che
non manca & proprio 'esperienza. E infatti
il suo vecchio Flight Trainer, il simulatore di
volo acrobatico, & ancorauno dei migliori (e
tra i pochi con grafica peligonale piena) sul
mio caro buon vecchio 64. Cosi come LHX
Chopper, l'altro sumdatare della Electronic
Arts, & tutt'ora il mio sl@uiatme preferito su
PC, attendevo quindi con impazienza il
nuovo frutto di questa collaborazione.

E il risultato & qualcosa di molto diverso
dagli altri simulatori di caccia presenti sul
mercato. Nei vari F-15, Jetfighter, F-29, etc

48/100 TGM TX 034:09/91

mu'll need to

tutto quello che fate

@ di inquadrare

l'obbiettivo sul vo-

stro radar, aggan-

ciarlo e scaricargli addosso un paio di mis-
sili, spesso senza neanche vederlo, € com-
pletamente assente quel contatto "umano”
con l'obbiettivo, inseguimento, manovre
evasive insomma manca il vero e proprio
duello aereo che costituisce invece il fulcro
dell'ultimo gioco della Electronic Arts. In Air
Combat soni proprio i duelli aerei gli asso-
luti protagonisti (missioni di bombardamento
sono praticamente assenti), attraverso tre
guerre, tre epoche, tre differenti tecniche di
combattimento ma conl'unico denominato-
re di una sfida personale. Gli aerei a
disposizione sono il P-51 Mustang ed il
Focke Wulf-FW190 nella Il Guerra Mondia-
le, 'F-68 Sabre ed il Mig-15 Fagot per la
guerra di Corea, I'F-4 Phantom Il e Mig-21

A Lannon and Hiss.les & COnhon and Nissales
e CPEED bW 1386 & 1.8¢
R BLT FT) “Y400 - 90D
TRPUCT MEIGHT 0.9 & 0.83
F12) B -+ £

i_hidte
CeMenber

CHUCK YEAGER'S
AIR COMBAT,

. s i

#1002

B B T

clinbs

Fishbed perlaguerra del Vietnam, masono
molto pill numerosi gli aerei contro cui
combattere e vanno dalle fortezze volanti ai
primissimi aerei a reazione impiegati dai
tedeschi negli ultimi anni della |l Guerra
Mondiale.

Come avrete intuito Mig-21 e F-4 a parte, i
duelli si svolgono a colpi di mitragliatrice,
con il nemico ben visibile, ma anche i missili
sono tutt'altro che precisi, ricordiamoci che
stiamo parlando dell'epoca del Vietnam, e
ilnemico deve essere inquadrato perdiver-
so tempo prima di riuscire ad agganciare il
bersaglio. |l combattimento quindi si svolge
sempre a distanza ravvicinata, mentre si
tenta di stare in coda al'avversario impe-
gnato in manovre evasive. E gui entra in
gioco l'esperienza del caro buon vecchio
Chuck (castoro?) Che riempie il manuale
con una vera e propria scuola di volo da
combattimento, manovre basiche ed avan-
zate, Split, Immelmann, Scissors e tutti
quei trucchetti che servono a non lasciare
la coda del vostro avversario. Al resto ha
pensato la Electronic Arts, con un com-
portamento dell'aerec impeccabile, e non
mi riferisco solo ai blackout e redout in
corrispondenza di eccessive accelerazio-
ni, ma anche alle prestazioni in relazione
alla quota (beccatevi la spiegazione della
curva di inviluppo), alla differenza delle
prestazioni tra un Mustang ed un F-4, si



sente subito la differenza di spinta e di
comportamento.

C'é poi l'interfaccia utente che trovavo gia
fantastica in LHX ed é stata ulteriormente
migliorata. Tramite gli appositi menu si pos-
sono selezionare decine di missioni, I'op-
zione campaign per completare tutte le
missioni in sequenza o si pud creare un
duello personalizzato tra qualunque tipo di
aereo disponibile.
Sipossonorichiamareinogniistante opzioni
per visualizzare finestre con i dati del ne-
mico, inviluppo e mappa, qualche piccolo
"cheat” (munizioniinfinite, invincibilita, etc),
unaventinadivisualidiverse, masoprattutto
lui, il flight recorder. Proprio com in Red
Baron, avrete la possibilta di rivedere
proprio come in un videoregistratore gli
ultimi minuti della vostra missione, da tutte
le angolazioni possibili, compreso una spe-
cie di schema tattico.

| risultati sono spesso molto scenografici: &
stupendo riguardare il vostro Mustang che
si getta in mezzo ad un gruppo di bombar-
dieri inseguito da un paio di Messershmitt,
oltre che utile.

Vi consiglio, se non avete voglia di leggervi
tutto il manuale di tecniche di combattimen-
to, di gettarvi nella mischia e riguardare il
vostro combattimento, studiare il compor-
tamento dell'avversario, | vostri errori, ca-
pire chi e perché vi colpiva, sara sempre
mille volte meglio di un qualsiasi film di
guerra.

Stefano Giorgi

Stampantl CITIZEN

120D+
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HCS POWER ROARD EMULLPC X AMIGA 16850, 000
ACTION REPLAY 1T MULTIUSER L.170.000
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Espansione interna 2Mb X AS00 L.290.000

24 aghi
Swift 9 80 Col. 9 aghi opz.Colore L.500.000
Swift 24 80 Col. 24 aghi opz.Colore L.750.000

REVIEW

non unlu cmnnloqi::amantu par-
lando, tra Red Baron ed un clas-
sico simulatoredi caccia: @ quasi
il mio simulatore ideale. Duelli
aerei veri e propri, comporta-
mento realistico dell'aereced una
interfaccia utente praticamente
perfetta. Appurato che il gioco é
fantastico vediamone perd an-
che qualche difettuccio. Anzitut-
to graficamente. Il gioco sfrutta la VGA (EGA, CGA, Adlib, Soundblaster, CMS,
mouse, joystick) le sfumature del cielo non sono certo quelle di Jetfighter, gli aerei
non sono molto definiti e non anno ombreggiatura, ma grazie aquesto il giocoresta
molto fluido anche su un AT a 16Mhz. Il gioco & poi limitato ai soli duelli aerei, sono
completamente assenti le missioni di terra, di conseguenza le strutture a terra
sono abbastanza limitate. Qualche missione di terra ci sarebbe stata bene a
spezzare la continuita di un duello dietro I'altro, si rischia scadere nel tedio. Il
"parcomacchine” & poi abbastanza limitato, se cercate l'ultimo gioiello dell'avionica
dotato dei pia sofisticati strumenti ed armamenti Air Combat non fa per voi, ma
questo in fondo & solo una questione di gusti personali. Sappiate comunque che
se é il puro duello aereo che cercate Air Combat & semplicemente il massimol
Un'ultima cosa, ma decisamente importante: il manulae in italiano & tradotto
davvero benissimo, come & ormai consuetudine dei prodotti Electronic Arts.
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‘HAM
3D CONSTRUCTION KIT

3D POOL

4D SPORTS BOXING

4D SPORTS DRIVING

500 C.C. MOTO MANAGER

688 ATTACK SUB

A-10 TANK KILLER

ADS Advanc.Destroyer Simulator
AFRIKA KORPS

AIR COMBAT Chuk Yeager's

AlR SUPPLY

ALPHA WAVES

AMERICAN CIVIL WAR |
ARMOUR-GEDDON

ASTERIX Operation Getafix
ATOMING

AWESOME

B.AT.

BACK TO THE FUTURE I
BACKGAMMOMN ROYALE

BANDIT KINGS OF ANCIENT CHINA
BARBARIAN

BATMAN THE MOVIE
BATTLESTORM

BETRAYAL

BIG BOX

COMP

BiG BUSINESS

BIG GAME FISHING

BILL & TED'S Excellent Adwent.
BILLIARDS SIMULATOR

BIONIC COMMANDO

BLUE MAX Aces of the Greal War
BOXING MANAGER

BRAIN BLASTERS

BRAT

BUCK ROGERS COUNTD. DOOMSDAY
BUDOKAN

CALIFORMIA CHALLENGE esp. DUEL
CALIFORMNIA GAMES

CANTOM

CAPTIVE

CARCHARODON WHITE SHARKS
CARRIER COMMAND

CARTHAGE

CASTLES

CENTURION DEFENDER OF ROME
CHALLEMGERS

COMP

CHAMPION OF THE RAJ

CHAOS STRIKES BACK

CHASE H.Q.ll - 5.C.I.

CHESS SIMULATOR
CHESSMASTER 2100

CHIP'S CHALLENGE

CHUCK YEAGER'S ADV FLIGHT 2.0
COHORT

COIM OP HITS 1

COLOSSUS CHESS 4

COLOSSUS CHESS X

COMFLICT: MIDDLE EAST
CONQUESTS OF CAMELOT
CRAZY CARS

CRIME DOES NOT PAY
CRYSTALS OF ARBOREA

CURSE OF THE AZURE BONDS
CYBERCON I

DALEY THOMPSON'S OLYMPIG CHALL
DAS BOOT

DEATH KNIGHTS OF KRYMM
DEATH TRAP

DEFEMDER OF THE CROWN

DICK TRACY

DINOWARS

DISC

DOUBLE DRAGOM I

DRAGON WARS

DRAGONSTRIKE

DRAKKHEN

DUCK TALES The Quest For Gokd
DUNGEON MASTER

EARL WEAVER BASEBALL

ECO PHANTOMS

ELITE PLUS

ELVIRA
EMPIRE
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METAL MASTERS

METAL MUTANT
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MYSTERE
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OVER THE NET
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FOWER CRASH

COMP

POWER UP
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COMP
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CUJADREL
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RBI BASEBALL Il

RED BARON
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ROCKET RANGER
ROMANCE OF THE THREE KINGD.
SARAKOM
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REVIEW

CARCHARODON

Grande mese per gli shoot ‘em up.
Ben tre titoli e tutti abbastanza diver-
tenti. Vi preannuncio che questo é
comunque ilmigliore traisuddetti. La
grafica che utilizza raggiunge punte
didettaglio decisamente notevoli,con
un utilizzo del colori veramente
azzeccato e una varieta nei mezzi
d'attacco veramente notevole. Anche
la giocabilita si mantiene su livelli
decisamente alti; I'astornave & velo-
ce e ben controllabile, mentre le on-
date d'attacco sono impegnative ma
non impossibili. L'interazione con il
fondale e ben strutturata, con il sud-
detto che da sempre piu fastidio con
I'avanzare dei livelli. Il livello di vio-
lenza e di adrenalina si mantiene
sempre alto e basta distrarsi un atti-
mo per ritrovarsi con un'astronave in
meno nella propria flotta.
Anche il metodo di controllo é decisa-
mente interessante. Ce ne sono ben
quattro tra i quali scegliere e uno
prevede ['opzione di autofiring. E' de-
cisamente piacevole trovare in giro
dei prodotti cosi ben rifiniti in com-
mercio. Caldamente raccomandato a
tutti quelli che adorano gli shoot'em
up e a tutti coloro che amano la musi-
ca heavy metal.

| Yauis Attenzione! In questa recensione nessun
animale e stato maltrattato. La rondine
che appare nella recensione é stata trat-
tata con ogni riguardo e per le scene piu
pericolose & stata utilizzata una controfi-

guraumana. L effetto di arrostimento della
rondine stessa é stato reso possibile solo GLOBALE

grazie a potenti elaborazioni grafiche. Si o
tratta solo di un effetto speciale. o
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AND HIS PNEUMATIC WEAPON

DISTRIBUZIONE

Ecco a vol P.P. Hommer, un uome con una
misslone da complerel Alutale ad atraversare
pld dl 2500 schermate plene d tesorl, pozlonl e
stanze segrete.. prima che scoda il tempo a
sua disposizienel

Con 70 cavemnme da superare, dal ghlaccle alle
plramidl, manoe male che F.P. Hommer ho
portate lo sua arma segreta: un martello
pneumaticol

Usa il martelle per traforare | paviment, trova
le chlavl adatte a clascuna poria, evita le
frappole @ | mostd vagantl, ed usa le pozionl
magiche per amaffare tuto quelle che puoll
Tantissiml enigml @ Inaspettate sorprese
metteranne a dura prova la tua abllita, In
questa veloclssima avventura arcade.
@uindl... dodera la tuo arma @ comincia a

scavaralll

Disponibile per
Amiga e Cé4 casselta e disco
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Un Amiga con 1 Mega di Memoria in piu

+Unvero PC XT a1

MHz

Con KCS Power Board puoi trasformare reaimente il tuo Amiga 500 in un IBEM Compatibile e in pii aggiungere 1 Mega

di memoria ad Amiga

E' molto semplice, I:i'snuna.mlu aprire il vano in cui di solito si inserisce Mespansione di memeoria, infilare nel connettore

la scheda KCS, chiudere il vano ed il luo AMIGA PC XT & pronto per operare.

Senza influire sulla garanzia Commodore).

A questo punto sei pronto per utilizzare qualsiasi Software professionale tﬁrn:l'm a color) in un ambiente MS-DOS. La

velocita é sorprendente, é quella di un vero e proprio PC XT, 11 MHz.
Laco bilita é co a ie al Phoenix-Bios.

- Confezione originale con il Sistema Operativo
varsione 4.01 MS-DOS della MICROSOFT, I'MS-
DOS Shell e il GW Basic.

- Supporta video: Monocromatico, Hercules, CGA,
EGA e VGA.

- Supporta drive: interno ed esterno nei due formati
@ I'Hard-Disk.

- Memoria disponibile: 740Kb + 84 Kb in modo MS-
DOS. 1 Mb + 512 K di RAM Disk nel modo AMIGA,

- Non richiede alimentazione estarna.

- Come video si

SeUNOWONe

Distribuitc da

Vie Agugglari, B2/A - 21100 VARESE - Tel.: 03327232670 -

ysare un televisore.

Sri
Fax: 0332/283083
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Dovrete farvi in tre per giocare a HOC (un
gioco ad hocl) per il semplice fatto che ci
sarebbero tre personaggi. Vi faccio anche
notare che raramente metto i tempi a caso:
"sarebbero” ho detto e "sarebbero” ribadi-
sco, per il semplice fatto che all'inizio del
gioco avrete un solo schiavo comandabile.
Gli altri due sono - diciamo cosi -
opzionalmente obbligatori: potrete tran-
quillamente giocare senza di loro, ma non
vedrete mai Parigi. Ecco: mi avete acchiap-
pato con le mani nel lardo, non avendovi
spiegato che c'entri la capitale francese. Se
questo gioco fosse Paris-Dakar potreste
capire, e in effetti la famigerata corsa
spaccatutto haqualche relazione con HOC.
Per terminare il gioco dovete arrivare a
Parigi con i tre famosi personaggi; trattasi
quindi di una corsa Hong Kong-Parigi
condotta... a piedi, con tre soli giomi di
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tutta la recensione!

tempol E tanto vale raccontarvi tutta la
storia... Personaggi: Jake "Lucky"
Masters, Zhao Chi, Kate Lomax. Antefatto:
Kate Lomax, figlia del magnate americano
E.A.Lomax, anziché vivere di rendita ha
preferito trasferirsi in Cina in qualita di
assistente medica per il povero e
sofferente popolo cinese. Nessuno ha perd
mai detto che la figlia di un magnate debba
essere unabefana: uncerto LiDeng, specie
di signore locale, I'ha trovata mooolto affa-
scinante e I'ha diligentemente rapital Il
fatto: Lucky - chiamiamolo cosi - @ un ex
eroe dell'aviazione nella precedente guerra
e che ora gestisce una compagnia di viaggi
avventurosi: a parte I'aria vagamente
orientale conferitagli dal disegno sullasca-
tola e smentita dai disegni sul monitor, &
una specie di Indiana Jones in bolletta. La
sua compagnia - che noleggia sampan,

Un uomo su cinque e cinese, e questo dovrebbe
darci una prima idea di quanto sia grande la
sterminata Cina. E' vero che il piu grande paese
del mondo é la Russia - meglio: I'URSS - ma é
anche vero che non é altrettanto popolata. Che
o cosa concludiamo? Che dovete ancora leggere

ossia tipiche imbarcazioni cinesi - non va
poiagonfie vele(!), e il buon Lucky ha debiti
nientemeno che col padre di Kate. Il
cattivone un brutto giorno passa a vie di
fatto, distruggendo la flotta di Lucky; al-
I'azione fa seguire un ricatto che suona piu
o meno cosi: "Riportami mia figlia e ti faro
ricco, fallisci e te ne pentirail”. Da buon
magnate tirchio pone anche una condizio-
ne: per ogni giorno passato il premio di
ritrovamento diminuira. Lucky pué solo
accettare I'incarico, e con esso il "consi-
glio”™ di farsi aiutare da un certc Zhao Chi.
L'avventura inizia con Lucky seduto scon-
solatamente sul pontile ad ammirare i relitti
dei suoi sampan in acqua; a poca distanza
sta un noncurante gabbiano che - con
somma indifferenza ai problemi del nostro
- faisuoibisognini suun palo daormeggio.
A questo punto vi devo proprio spiegare




REVIEW

Ho dimenticato di dirvi prima che il disco rigido non basta,
- nel senso che dovete avere liberi 8 megabyte abbondanti;
sapete tutti che tanta grafica si paga, e qui ce n'é grande
abbondanza, tutta di elevato livello. Non & possibile restare
indifferenti, e a questo punto sarebbe doveroso sottoline-

STAR are che il gioco si comanda con molta semplicita; all‘inizio
la scelta dei comandi mi ha lasciato perplesso, madopo un
PLAYER po’ giocare @ diventato molto naturale. In sostanza HOC é
un ottimo prodotto, perché vi regala tonnellate di grafica,
facilita d'uso, una storia interessante, una struttura di
gioco coerente e ben realizzata, e perfino due scene di
azione. Secondo me, pero, non & cosi durevole come potreste pensare: un abile
avventuriero lo potrebbe finire in pochissime settimane, senz'altro di piti che un
gioco Sierra, ma non molto: se avete presente avventure tipo Chrono Quest o
Zork, che hanno fatto veramente impazzire, capirete che qui non siamo assolu-
tamente a tale livello. Nonostante i poderosi megabyte di grafica, & e resta un
avventura: nessun giocatore "di azione" avra presumibilmente voglia di giocar-
ci, e chi ne trarra il massimo piacere ludico saranno gli avventurieri meno scaltri
e tutti coloro che non si lasciano intimorire da un gioco un po' lento, essendo nel
contempo ammaliati da questa affascinante storia.

TECNICA: &
GIOCABILITA": &
INNOVAZIONE: &3

GLOBALE
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rare herbs and exotic spices.

| As you enter Master WU's shop, wou
are greeted
-lty




Progeno Grafice: Paola Immordino

A ROMA CE JOY!

JOY E L'AMICO CHE TI GUIDERA
NELLA STRABILIANTE CATENA DI NEGOZI
DISTRIBUTORI DI VIDEOGIOCHI ORIGINALI
PER TUTTI I COMPUTER

VENDITA HARDWARE: COMPATIBILI IBM, COMMODORE 64, AMIGA

Potrai trovare i negozi del GRUPPO VIDEOGIOCANDO a Roma:
V.le delle Provincie, 19 - Via Casal de' Pazzi, 113 - Circ.ne Ostiense, 188 - Via R. Zampieri, 50
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In questa terza part
parleremo delle struttur
in generale per chi non mas
ra il basic, e con la slntassl di A
per chiinvece intende pru\raﬂp suhltn
sul campo.

Le strutture di controllo possono es-
sere definite come il cuore pensantee
decisionale di un linguaggio di pro-
grammazione, senza di esse un pro-
gramma sarebbe meno complesso
della lista della spesa della mia vicina
di casa, pertanto le strutture di con-
trollo devono permettere un reale
controllo sul flusso del programma e
le decisioni da prendere. Amos, come
era ovvio, possiede numerose strut-
ture di controllo che permettono, non
solo di controllare il programma, ma
anche di scrivere un programma se-
condo i principi di programmazione
strutturata definiti da Dijkstra e Hoare.
In pratica esattamente come il Pascal
o altri linguaggi ad alto livello; questo
e un altro dei motivi per cui definire
Amos un creatore di giochi e davvero
riduttivo.

Ma cominciamo dalla struttura di con-
trollo piu elementare il salto incondi-
. zionato: GOTO.

GOTO e prima struttura che chi impa-
raaprogrammare in basic usa. ll risul-
tato di un uso intensivo di questo
comando porta a qualche cosa che
- assomiglia piu ad un gomitolo di lana
finito in mano al gatto che a un pro-
gramma vero e proprio. TuttaviaGOTO
e ancora presente in Amos per motivi
pit che altro rivolti alla traducibilita di
sorgenti scritti per altri interpreti o
semplicemente per il suo piu stretto
parente Stos. E' presente in tre sintas-
si diverse; GOTO numero di linea,
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pssione. Se le
in stanu molto
na, la terza e sicuramente
1a di nota, in quanto permette di
:nmputam il valure della label a cui
saltare, gettando le basi per una ele-
mentare struttura decisionale che
prende il nome di salto a piu vie. Es:

AS="TGM"
Goto a$

Come appare evidente, se A$ fosse il
risultato di un'operazione, avremmo
una struttura di controllo rudlmntale
ma funzionale.

Il secondo comando della lista in fatto
di sfruttamento dopo Goto é sicura-
mente GOSUB. In un listato per il C64
se ne potevano contare a dozzine al
punto da rendere illeggibile un listato
piu di una crittazione. All'interno di
Amos, GOSUB ha subito la stessa
sorte del suo predecessore Goto, tre
sintassi; GOSUB numero di linea,
GOSUB label, GOSUB espressione. A
questo punto vale la pena ricordare
che l'uso di GOSUB é strettamente
legato all'uso di RETURN, senza il
quale otterreste un sonoro errore. Es:

Gosub TGM 'questa e la chiamata alla
subroutine

X 'guestoel'ipoteticocomandoche
verra eseguito dopo il Return

X

X

TGM: 'questa e la label che stabilisce
il nome della subroutine

X  'guesto é l'ipotetico corpo della
nostra subroutine :
-

X

RETURN 'questo e il comando che
stabilisce la fine dalla subroutine

All'interno della nostra subroutine,
come ricorderanno con un pizzico di
amarezza gli amici che arrivano dal
mondo del piccolo di casa
Commodore, non era possibile inseri-
re strutture che restituissero il con-
trollo al programma principale prima
dell'esecuzione del Return, tanto per
capirci non era possibile uscire dalla
subroutine per mezzo di un goto. Con
Amos, ma anche con altri interpreti,
questo inconveniente e stato supera-
to con il comando POP. Es:

Gosub TGM ‘chiamata alla routine

ZAP: 'label (punto in cui viene
restituito il controllo)

X

TGM: 'subroutine

X

Pop: Goto Zap 'salto incondizionato
Return = 'questo comando non verra
mai eseqguito!

Notate che la differenza tra il nome di
una label e di una label identificante
una subroutine e praticamente inesi-
stente, se non per la presenza di
Return, quindi attenzione a non con-
fondervi con nomi simili.

Cosa sarebbe accaduto seil giornoin
cui avevate la macchina e Lei aveva
accettato di uscire per un tet-a-tet non
vi foste presila bronchite? Aquestea
ad altre domande simili... non chiede-
te risposta al calcolatore ma compra-
tevi qualcosa contro il malocchio, ma
per domande piu semplici il metodo
migliore e quello della struttura di se-
lezione, semplice o doppia, IF THEN
[ELSE]. Tramite questa struttura e
possibile far compiere al computer
delle pseudo-decisioni e quindi varia-
re il ﬂussu del programma. Es:

If A$="si" 'testa la condizione
Then Print "A e uguale a zero!" ‘ap-
plica la prima conseguenza

Else Print "A e diversa da zero!" 'ap-
plical'eventuale seconda conseguen-
za

La condizione puo essere un qualsia-
si test comprendente anche gli opera-
tori logici AND e OR, mentre le conse-
guenze possono essere una qualsiasi
lista di espressioni basic di Amos. Pur
essendo una struttura piu che felice-
mente collaudata, Lionet e stato in
grado di semplificarla nell'uso e nella
logica, implementando una struttura
che si avvicina molto ad una struttura



di selezione logica a blocchi, singola
o multipla; IF [ELSE] ENDIF. In poche
parole le conseguenze non devono
seguire il comando THEN (che non
esiste piu), ma e sufficiente che siano
indicate in blocco. Es:

If AS<>"s" And B$="TGM" 'condizio-
ne

Print "xx0000x"” 'conseguenza
Testamouse: 'chiama la
procedura Testamouse

Else

Print "yyyyyyyy" 'seconda
conseguenza

Gosub Schermo ‘chiama la

subroutine Schermo
Endif '‘chiude la struttura

Come vedete il tutto risulta piu chiaro
da leggere e piu semplice da imple-
mentare; unica limitazione, non pote-
te usare all'interno di questo tipo di
struttura il vecchio If Then Else.

Se aveste avuto il Computer alle ele-
mentari, quando la maestra vi faceva
scrivere 275 volte "casa", avrestie do-
vuto affidarvi il ciclo a contatore FOR
NEXT. La sua sintassi & semplicissi-
ma:

For indice=primo valore TO
ultimo_valore [STEP incremento]

X

X

Next indice
Es:

For a=0 To 275
Print "casa"
Next a

E per la maestra... tempi duri!
Quando la vostra Lei (Lui?!) vi chiede
di ripeterLe all'infinito quanto I'amate
potete metterlaconlafacciadavantial
monitor e lanciare un'altra struttura di
ripetizione; DO LOOP. La differenza
che intercorre con Fon Next e che DO
LOOP e un ciclo virtualmente eterno.
La sua sintassi e ancora piu semplice
di For Next. Es:

Do
Print "Ti amo tantissimo”
Loop

E anche la fidanzata é sistemata!

Passiamo ora a due strutture di con-
trollo che vengono spesso usate in
modo superficiale e confuse I'una per
I'altra; WHILE WEND e REPEAT UNTIL.
Apparentemente simili, questi due ci-

cli condizionali possiedono in realta
una differenza davvero profonda; ve-
diamola.

While A=0
Print "A e uguale a zero™
Input B
If B=0
A=1
Endif
Wend

Repeat
Print "A e uguale a zero”
Input B
If B=0
A=1
Endif
Until A=0

Cosa accadrebbe se prima di ogni
ciclo la variabile A fosse diversa da
zero?

Semplice, nel primo caso proprio nul-
laanziilciclo verrebbe completamen-
te saltato mentre nel secondo verrebbe
eseguito almeno una volta. Una con-
fusione nell'utilizzo di questi due cicli
conduce a degli errori dilogica davve-
ro difficili da snidare in fase di test.
Quindi, il ciclo While Wend controlla

la condizione prima di eseguire un
singolo comando delciclo stessoed e
infatti detto ciclo a condizione preli-
minare. Repeat Until invece controlla
la veridicita della condizione alla fine,
permettendo di far girare il ciclo alme-
no una volta ed e quindi definito come
ciclo a condizione finale. Notate che
nessuna delle due e preferenziale, ma
il suo valore deve essere valutato di
volta in volta a seconda delle vostre
esigenze (altrimenti che programma-
tori sareste?!).

Al termine di questa breve carrellata
di comandi vale la pena spendere due
parole a proposito di un grande as-
sente, l'istruzione di selezione diretta
Case Of, molto utile perché facile da
implementare e molto potente. Ad ogni
modo e possibile utilizzare l'istruzio-
ne di selezione a blocchi ottenendo
risultati identici.

Stiamo preparando grandi novita
che riguardano questa rubrica.
Fatevi sotto, e create dei vostri
programmi, perché ne varra la

pena! Intanto grazie ai lettori che
gia ci hanno inviato programmini
in Amos, saranno ""recensiti” sul
Irossimo numero.

WILD LION

Via Codro,5/C - 42048 Rubiera (RE)
Tel. e Fax 0522/627669

VENDITA HARDWARE E SOFTWARE per:
SUPER FAMICOM - PC ENGINE - MEGADRIVE -
AMIGA - PC COMPATIBILI - GAME BOY - LYNX -
SEGA MASTER SISTEM - NINTENDO

SUPER FAMICOM L. 750.000 + 1 Gioco
SEGA MEGADRIVE L. 399.000 + 1 Gioco
AMIGA 500 L. 750.000 + 10 Giochi

PC COMPATIBILI 286 23Mhz HD 40M VGA
Monitor a Colori VGA L. 2.500.000

Giochi per SUPER FAMICOM:
Actraizer - Super Mario World 4 - Super Pro Baseball - Big
Run - Pilot Wing - Gradius lll - SD Great Battle - Final Fight

U.N. Squadron - R Type Il - Ghouls & Ghosts lll - Darius Twin

Giochi per MEGADRIVE:
Alien Storm - Wrestle War - Sonic - Bonanza Bros - Mustang
- Kageky - Strider - Shadow Dancer - Mercs - Zero Wing -

DIRETTAMENTE DAL GIAPPONE:
MEGA DRIVE - SUPER FAMICOM - PC ENGINE

VENDITA PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA

PS: Noleggio giochi di qualsiasi tipo solo per la regione
Emilia Romagna
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Professione Computer SAS.....

SOLO VENDITA PER CORRISPONDENZA
NUOVA SEDE PROVVISORIA: FLERO BS - Via Aldo Moro 2.
telifax 030 2681454 b
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Come salvare una Principessa,
uccidere un mago cattivo
e recuperare il proprio castello
con relativa famiglia.

AL
Un bel giorno mi trovo di fronte a una piccola
casanellaforesta. C'é uno splendido ruscello
e decido di assaggiare 'acqua, "é buonissi-
ma" (si vede che siamo in un gioco
Fantasy...). Entro nella casa dove Crispin, in
poche parole, mi dice di andarmene. Vado
allora sconsolato a sud fino ad arrivare alla
citta, entro e subito vedo un uomo che cerca
disperatamente qualcosa. Gli parlo e poi
entro in uno dei tre negozi senza risolvere
nulla. Uscito dal negozio noto dove c'era
fuomo una moneta d'argento che subito
raccolgo (e mi tengo), guardo poi nel barile e
vi trovo un pesce marcio che prendo nono-
stante puzzi mortalmente. Vado verso ovest
e sulla strada trovo un negozio di trote, entro
e ne compro una usando la moneta d'ar-
gento. Uscitodal negozio, continuo perla mia
strada finché mi trovo di fronte a un orso che
sta rubando il miele alle api; gli tiro il pesce
marcio e lui, disgustato, se ne va. Le api, per
riconoscenza, mi permettono quindi di rac-
cogliere del miele dall'albero e il pezzo di
legno che si trova li per terra. Vado a nord e
vedo che un cane sta tormentando delle
piccole formiche, gli tiro il legno appena tro-
vato e questo non si fa pil vedere, lasciando
cosi le indifese creature in pace (mi sembra
di essere San Francesco!!l). Torno sui miei
passi e cerco qualcosa nel fienile in cui prima
non avevo trovato nulla. Questa volta perd
trovo una colonia di formiche che. per ricam-
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biarmi della mia eroica azione di prima, mi
regalano uno spillo d'oro. Torno allora in citta
e con lo spillo d'oro compro il mantello dal
sarto. Fatto questo, vado un'altra volta verso
ovest, sorpasso le api e continuo a cammina-
re finché mi trovo nel deserto e raggiungo
un'oasi, dove mi fermo a bere per non morir
disete. Vado verso sud e poi ancora ad ovest
fino a che non trovo il corpo di un povero
disgraziato cheil sole, piu che abbronzare, ha
sbiancato per sempre. Infatti & rimasto solo
uno scheletro ed una vecchia scarpa che
prontamente raccolgo. Torno quindi all'casi e
bevo un'altra volta. Continue il mio cammino
verso est e quindi esco dal deserto e mi
ritrovo ancora dalle api. Proseguo nella
stessa direzione quando ad un tratto vedo un
topo inseguito da un gatto che corre e chiede
aiuto; prendo la scarpa e la tiro al famelico
felino mettendolo in fuga. Il topo mi ringrazia
e promette che ricambiera il favore. Ritorno
per l'ennesima volta alle api, vado verso nord
e arrivo al carro della maga in cui per ora non
entro, vado ad ovest fino a che non giungo ad
un'oasi davanti ad un tempio, bevo e passo |l
tempo girando intorno alla fonte. Ad un tratto
sento il rumore di cavalli e mi nascondo dietro
alle roccie ai lati dell'oasi. | due uomini che
stavano arrivando non mi vedono e si diri-
gono verso il tempio, svelandomi il segreto
per aprirne l'entrata, poi se ne vanno. Mi
dirigo due volte verso ovest e poi vado verso
sud. Dopo un po' di cammino arrivo all'en-
nesima oasi (ma quante ce ne sono?), dove
bevo. Procedo verso ovest e ancora a sud,
arrivo cosi all'accampamento dei due uomini.
Per prima cosa bevo I'acqua contenuta nella
brocca vicino al fuoco e poi entro nella tenda
piu piccola dove, stando attento a non sve-
gliarne l'occupante, prendo lo scettro che si
trovain fondo ad essa. Esco e quindi mi dirigo
verso il tempio e usando lo scettro apro la
porta ed entro. Appena dentro raccolgo su-
bito la moneta d'oro e labrocca che sitrovano
vicino all'entrata facendo il pil in fretta pos-
sibile per non rimanere chiuso dentro. Uscito
dal tempio bevo l'acqua dell'oasi e vado a est
verso il carro della maga dove entro usando
lamonetad'oro. Continuo poiverso estfinché
non mi trovo davanti all'entrata di una oscura
foresta. Indosso il medaglione che mi é stato
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regalato dalla maga e mi inoltro nella foresta
dove incontro una vecchia megera che mi
vorrebbe volentieri uccidere, ma fortunata-
mente sono protetto dal medaglione (la
vecchia non si incontra sempre nello stesso
posto, ma dovete comportarvi sempre nella
stessa maniera). A questo punto, COmmosso
per la sua gentilezza, gli regalo la brocca che
ho preso nel tempio e cosi la sistemo per le
feste. Proseguendo nella mia strada midirigo
ad est fino al bivio e poi continuo verso nord
fino a giungere nella casa della vecchia. Qui
trovo una piccola macchina da cucire, una
chiave ed un sacchetto con dentro qualcosa
che mi servird ma non riesco molto bene ad
identificare. Raccolgo tutto, escodallacasae
mi dirigo ad est dove trovo un albero con una
piccola porta che apro usando la chiave e ne
raccolgo il contenuto. Torno poi verso ovest
per due volte. Mi accorgo di essere spiato da
dei piccoli occhietti nascosti nella foresta. A
questo punto uso il miele sperando che
questo attiri i piccoli omini, ma purtroppo non
ottengo nessun risultato. Apro allora il sac-
chetto ed uso il suo contenuto 3 volte fino a
quando uno dei piccoli omini, uscendo dal
suo nascondiglio, imane attaccato almielein
modo che o possa faciimente catturarlo.
L'omino spaventato mi promette di aiutarmi
se lo lascio andare e cosi effettivamente
avviene. Giunto fuoridalla foresta midirigo ad
ovestdove c'é un albero che stapiangendo e
gli do il cuore che ho trovato nell'albero della
foresta. L'albero piangente si trasforma in
principessa che... (no, non quello, deprava-
tilll) scioccata, lascia cadere l'arpa che io
raccolgo prontamente e intasco (non ci sono
piu i Principi Azzurri diuna volta). Mi dirigo poi
verso sud, alla casa dello gnomo, acuidola
piccola macchina per cucire e da cuiricevoin
cambio la marionetta. Torno quindiin citta e
baratto la marionetta con la slitta. Vado poi
dal calzolaio, gli do il paio di scarpe che mi &
stato regalato dall'omino nella foresta e ri-
cevo in cambio un martello. Escodallacitta e
torno dove c'era il fienile. Questa volta entro
nella casa e vado verso il cane, ma la cosa
non si rivela molto positiva visto che mi ritrovo
legato come un salame e chiuso in cantina.
Qui perd il topo che avevo salvato prima
ricambia il favore liberandomi dalla corda che
raccolgo dopo aver ringraziato, ed uso il
martello sulla porta per uscire dalla cantina.
Mi trovo quindi in unaltra stanza con due
porte, vari oggetti e un mobile che apro
trovandovi un agnello gia cotto che raccolgo.
Esco dalla porta di sinistra @ mi dirigo al carro
della maga che perd non c'é pit. E' comun-




RISOLVERE

que rimasto per terra un tamburelio che
prendo subito con me. A questo punto nonso
pil cosa fare (se non lo sai te...), mi manca
solo di spostare il serpente che blocca il
passaggio alla montagna che si trova ad est
(a sud rispetto al punto di partenza). Arrivato
al suddetto luogo, uso il tamburello col ser-
pente che, impaurito dal rumore, mi lascia
libero il passaggio per arrivare alla monta-
gna. Qui il clima & freddo e quindi indossao il
mantello e proseguo per 'unica strada pos-
sibile. Giungo cosi in un luogo in cui sono
costretto ad improvvisarmi scalatore, ed uso
la corda con lo spuntone di roccia e poi la
corda stessa per potermi arrampicare. A
questo punto mi trovo di fronte ad un baratro
che supero faciimente saltando sulle roccie
che sporgono dalla parete e facendo un po'di
equilibrismo sul tronco. Procedo poi lungo la
strada, ma un lupo rapisce il mio amico
Cedric (non badate mai ai consigli che vi da,
se fosse per lui sareste ancora in citta). La
disperazione mi fa venir fame e quindi mi
mangio un pezzo del buonissimo agnello.
Proseguendo mi trovo difronte a una splen-
dida aquila che ha bisogno di mangiare;
prontamente l'accontento dandogli il resto
dell'agnello. ATTENZIONE: L'aquila mangia
anche la torta, ma non dovete dargliela per-
ché vi servira in futuro. Vado poi nellunica
direzione possibile e due lupi mi catturano
portandomi al cospetto della regina del
ghiaccio alla quale piace moltissimo la mu-
sica, e di conseguenza l'accontento subito
suonando l'arpa. La regina, in ringrazia-
mento, mi manda nella caverna di cristallo
per uccidere uno yeti. Al cospetto dello yeti
non ho niente che possa competere con la
sua forza, ma uso la piu affilata lama dell'in-
telligenza e gli spiaccico la torta in faccia
facendolo precipitare nel burrone sottostan-
te. Inoltrandomi nella caverna, scopro che &
piena di cristalli (altrimenti chissa da dove
veniva il suo nome?) e usando il martello ne
raccolgo uno. Torno cosi dalla regina di
ghiaccio che libera Cedric @ mi permette di
proseguire per la mia strada. Ad un certo
punto vengo catturato da un uccello a due
teste che mi porta nel suo nido per sfamare i
piccoli (piccoli per modo di dire...). Mentre
sono nel nido vengo in possesso di una
collana e, presa questa, vengo portato in
salvo dall'aquila incontrata in precedenza,
quest'ultima mi porta in volo fino su una
spiaggia quasi deserta. Sulla spiaggia trovo
due oggetti molto interessanti: una barra di
metallo e una piccola nave. Tutto andrebbe
bene se la nave non avesse un buco sul

fondo; per risolvere il problema uso il pezzo di
cera vergine (the lump of bees-wax) sudime
per renderlo morbido e appiccicoso e poi con
la barca per chiudere il buco. Ora posso
usare la barca, vado a sud e poi tutto ad est.
Giungo cosi su di un'isoletta dove vengo
catturato da strane creature volanti. Per li-
berarmi suono un'altra volta l'arpa. Raccolgo
'amo, vado poi verso la spiaggia e sulla
strada trovo Cedric ferito. Prima di andar-
mene raccolgo la conchiglia che trovo sulla
spiaggia stessa. Quando sono ancora sulla
barca, vado tutto ad ovest fino ad arrivare
davanti allacasadiun naufragoalqualedola
conchiglia per convincerlo ad aiutare Cedric.
Salvato Cedric vengo condotto da unasirena
sullisola di Mordack; giunto qui raccolgo il
pesce che c'é per terra e salgo le scale. Mi
trovo ora davanti a due sfingi, uso il cristallo
su di loro e mi difendo cosi dal loro attacco;
passate le sfingi proseguo passando sulle
scale che si trovano alla mia sinistra. Arrivo
cosi difronte ad una grata sul terreno che
apro usando la barra di metallo. Entrato nel
buco mi trovo in un labirinto in cui devo
girovagare a caso fino a quando non trovo
uno strano essere con in testa una chiave (o
qualcosa che abbia la stessa funzione), al
quale do il tamburello in cambio della chiave
stessa. Cerco poi, sempre a caso, la portain
cui usare la chiave. Aperta la porta e l'ar-
madio sulla sinistra della stanza, prendo il
sacchetto con dentro delle palline che sitrova
dentro ad esso. Andando avanti, incontro
una ragazza che sta pulendo il pavimento e
le do la collana scoprendo che & una princi-
pessa e che la collana le appartiene. Prose-
guo verso destra e trovo un organo con una
testa che mi segue in ogni movimento di cui,
sinceramente, non me ne importa un fico
secco, continuo percid per la mia strada
(l'unica) e mi trovo in una stanza con due
porte: a sinistra la camera da letto di Mordac
e a destra il suo laboratorio.

C'é da ricordare che durante la strada é
probabile che incontrerete un gatto e uno
strano essere blu: al gatto date il pesce,
mentre lo strano essere blu tentera di cattu-
rarvi @ portarvi in prigione. La prima volta
lasciatelo fare, poiché li prenderete usando
I'amo il formaggio che vi servira in seguito, e
poi riuscirete ad uscire con l'aiuto della prin-
cipessa; se lo doveste incontrare la seconda
volta, usate il sacchetto con le palline su di lui.
Se siete veramente rognati, potreste anche
incontrare Mordack stesso, nelqual caso non
vi restera che ripartire dall'ultima volta che
avete salvato.

In qualsiasi caso, entrate nella camera da
letto di Mordack in cui non c'e niente di
interessante; perd andando verso sud arrivo
nella libreria di Mordack dove posso leggere
un incomprensibile libro (probabilmente
quello diMate...). Attendo girovagando per la
libreria fino a quando Mordack va a letto per
riposare e quindi gli frego la bacchetta ma-
gica che ha lasciato sul comodino, mi dirigo
nel laboratorio e salgo al piano superiore
dove c'é una strana macchina. A guesto
punto uso la bacchetta magica di Mordack e
la mia (quella che mi ha dato Crispin allinizio)
con la macchina, e di seguito anche il for-
maggio precedentemente preso in prigione
per accendere la macchina stessa (!!).
Quando lamacchina finisce dilavorare arriva
Mordack, svegliato dal rumore e visibilmente
arrabbiato, dando cosi inizio allo scontro
finale. Mordack prende la sua bacchetta e mi
spara, ma si mette in mezzo Cedrick (che
finisce un'altra volta la tappeto); || mago,
incavolato nero, si trasforma in un coso vo-
lante non ben identificato (un UFO?), e io
rispondo usando la mia bacchetta trasfor-
mandomi in una tigre (per trasformarsi biso-
gna scegliere in cosa da un'icona che com-
pare ogni volta che si usa la bacchetta).
Mordack allora si trasforma in drago e io in
lepre per evitare le fiamme (& il secondo
"spell” da sinistra); Mordack si trasforma in
serpente ed io in nonsocosa (il primo "spell”
sempre dasinistra). A questo punto il mago si
divide e mi circondadi fuoco ed io micreouna
bella nuvoletta alla Fantozzi per spegnere il
fuoco (I'unico "spell” finora non usato). Cosi
avete finalmente finito KING'S QUEST V e

non vi resta che godermi il finale.
LUKE

rl-1 r r i -
Tinitoril
SOFTWARE HOUSE
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20155 MILANO - via Mac Mahon, 75 - Telefono negozio

N o -y FEPOE ®  02/32.34.92 Telefono uffici 02/32.70.226 - Telefax 24 ore
B 3 02/33.00.00.35 - Ufficio Spedizioni 33000036
! \h : : srl APERTO IL SABATOD - CHIUSO IL LUNEDI'

IL PIU' VASTO ASSORTIMENTO | PREZZI COME SEMPRE
DI CONSOLE & VIDEOGIOCHI NOVITA' | PIU' COMPETITIVI!!!

GAMEBOY + VIDEOGIOCO OMAGGIO
(portatile con cuffia e batterie) L. 148.000

SEGA GAMEGEAR
(portatile a colori) L. 298.000

MEGADRIVE
giapponese (cavo scart OMAGGIO) L. 288.000

PC ENGINE "NEC" L. 288.000
Versione portatile a COLORI
PC ENGINE "GT" 1.648.000

. NINTENDO SUPERFAMICOM
Wik (con cavo scart, alimentatore & 2 joypad) L.488.000




Via A. Da Prezzate, 39/A - 24100 Bergamo
Tel. 035/31.68.07 - Fax 035/31.67.51
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/] MmMAac 266 |
| M™MOomMITOR AZIMUTH
/ CONTROLLER f
I /NPUT SYS 32768 | /
T o i Universal joystick adapter - Indicatore luminoso di funzioni

Cartridge monitor Azimuth controller for Commodore con 5 led - Possibilita d'ingresso con due prese SD-SUB D 9
CBM 64/128. ART. MAC 266. poli in parallelo. ART.UNA 294.

- ti
ks
. e ".

Light pen for Commodore Amiga 500/1000/2000 ART. PNOT 301 Programs duplicator for Commodore Vic 20-C 64/128.

La confezione della penna ottica include dischetto 3"% ART. DPC 245. Consente di eseguire la copia fisica di

con un programma di grafica e un gioco. qualsiasi programma su nastro tramite due data recorder.
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, Power supply for Commodore Amiga 500. ART. CH 315.
New expansion 2 Mb for Amiga 500/1000 MODULUS ESP 329 Input 220 V./50 Hz. - Output 5,1V./4A. + 12V./1,2A. - 12V./0,5A.

* Dinamic expansion for Amiga 500 Kb 512. ART. ESP 287-C completa di
clock-deviatore anti ram.

Mouse pad in gomma neoprene antistatica * Dinamic expansion for Amiga 500 Kb 512. ART. ESP 287-N completa di
spess. ¥ mm. ART. TMP 308. deviatore anti ram.




REVIEW

cco un modo de-
samente singolare
di vedere la medi-
cina. Basta con le
semplici analisi di tutto cio
che c'e di liquido nel corpo.
E' finita I' era del "prendi il
medicinale e spera che fun-
zioni'' . Niente piu operazioni
con rudimentali bisturi ed

attrezzi in freddo metallo.
Ora c'e GERM CRAZY.

Ecco cosa succede cercando di sviluppa-
re il concetto base di Sim City e cercando
di applicarlo alla medicina. Un povero pa-
ziente giace su un lettino in una stanza d'

ospedale. Tra breve verra attaccato dauna

Electronic Zoo per Amiga L. 39.000
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tremenda infezione
che fara di tutto per
mandarlo a vivere in
un mondo migliore.
llvostro compitosara
quello di cercare di
ostacolare, e magari
evitare del tutto, la
sua dipartita.

Per fare cio avete il
controllo di tutto cié
che puo esservi utile
inun ospedale ed an-
che dipil. ll di pit che avete adisposizione
costituisce la parte principale del gioco.
Voi avete accesso diretto a tutte le diverse
parti del corpo (ce ne sono 28 in tutto) e

dovrete fare in modo di annientare i germi

utilizzando la capacita del sistema
immunitario del paziente di creare
anticorpi. Ci sono due principali tipi di
agenti difensivi. Il primo e costituito da
agenti mobili, mentre i secondi sono delle
strutture fisse. | primi si occupano sempli-
cemente di andare in giro a disintegrare
(con metodi piu o meno ortodossi) i batteri
avversari; trai secondi, invece, annoveria-
mo anche dei generatori di anticorpi
semimobili (non "volano” come gli agenti
mobili veri e propri, ma si spostano sulla
superficie della carne) utilissimi per
arginare l'avanzata dell’'infezione. Tra le
strutture fisse ne ricordiamo alcune deci-
samente utili o singolari: prima fra tutte,
ricordiamo gli agenti ripara-cellule, poi i
singolarissimi generatori di campi di forza
(decisamente impassabili per gli avversa-
ri, e delle curiosissime postazioni capaci
di scagliare contro gli avversari missili
terra-terra.

Se, nonostante tutti gli strumenti

Germ Crazy & decisamente un bel gioco. Oltre al plnr.nrn sadico di vedere anl:llr.uhl ﬂlmrln!
le zone del corpo che non siete riusciti (o che non avete voluto) difendere, quando si inizia
a giocare sul serio c'é proprio di che divertirsi. La quantita di germi differenti é daﬂummh
notevole e, considerando che egnuno ha i propri punti deboli e necessita delle proprie
strategie per essere eliminata, la varieta @ abbondante. Il sistema di gnlﬂﬂm_ ad icone
funziona decisamente bene, con una disposizione delle suddette molto comoda ed una
risposta immediata a tutti gli ordini. La grafica non rappresenta la quinta essenza della vita
ma svolge il suo dovere (nonostante sia un po' confusa) e il sonoro & sotto la qula Unico
particolare a sfavore & che, sul mio Amiga, il programma non gira bene poiché soffre di strani
disturbinello svolgimentodell'azione (difettodella s s s s s m s s = m u | ' -
mia copia? Speriamol!). In conclusione, Germ ®T1ecNiCA: GLOB ALE

Crazy & un coraggioso tentativo di applicare la ®

immunitari a disposizione, l'infezione
prende il sopravvento, torneranno utili le
strutture sanitarie dell'ospedale in cui sie-
te ricoverati. Al bisogno, si possono som-
ministrare al paziente vari medicinali e
iniezionidicibo, oppure lo si pud sottopor-
re ad interventi chirurgici mirati a riparare
i danni generati dai batteri. Ognuno di
questi interventi esterni non € gratuito,
anzi direi che & piuttosto salato, e, non
essendo le vostre risorse monetarie esat-

logica di Sim City al corpo umano, e il risultato 85 CC DI-ITAT am tamente illimitate, vanno usati conun certo
non & per niente malvagio!! WINNOVAZIONE: criterio.

A M b L S el b Giancarlo Calzetta.
68/100 TGM TX 034:09/91



DISTRIBUZIONE

Quale membro speciale della squadra "MERLIN", hai ricevuto ordini
specifici per scongiurare 1a situazione di crisi mondiale senza provo-

i care una guerra su larga scala. Pilota il tuwo "ThunderHawk™ in quel- s L

- la che € stata definita "La piu velocie simulazione in grafica 3D mai "1" —

{ apparsa su home computer”. (ACE) |

§ DISPONIBILE PER TGM 9% \\“_ﬁ’\
» AMIGA E PC C+VG 90 % ~ -
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Suite C. Tradewinds House, 69/71a Ashbourne Road, Derby DE3 3FS Telephone (0332) 297797 Facsimile: (0332] 38151
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Rainbow Arts per Amiga, ST, PC L. 49.900
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Come si intuisce dal titolo si tratta del-
I'ennesimo puzzle game nel quale do-
vrete riempire i quattro contenitori di
ognisingolarotellacon altrettante paline
dello stesso colore; ovviamente solo
alcune rotelle sono direttamente
raggiungibile, mentre per le altre dovre-
te provvedere ad opportuni spostamenti,

Piuttosto stranamente la Rainbow
Arts sembra essere l'unica grande
software house a non disporre di
una valanga di titoli gia annunciati
per il prossimo autunno, probabil-
mente non ritengono sia ancora il
tempo di renderli pubblici... Ad ogni
modo, oltre alla recensione di
Lo al, qualche cosasiamo riusciti
ug Iimente arecuperarla...

uesta era una pagina che sarebbe do-
vuta essere dedicata solo alLogical,
siccome pero all'ultimomomentos'ée
infiltrato anche Mad Tv abbiamo ne-
cessariamente dovuto sottrargli un po' di spazio
(speriamo che non s'arrabbi troppo...).

detto questo

e 3
UL TR

== i

REVIEW

PC.

Da un punto di vista tecnico Logical & molto ben
OLKEI realizzato, I'idea & ugualmente interessante e credo vi
terra notevolmente impegnati per un considerevole
lasso di tempo...
tutti i livelli, e solo allora, accederete ad un editor per
A E : costruirvi i votri livelli personali (ve lo dico il codice,
: non ve lo dico, massi, dopo tutto mi occupo dei tips...

Anche perché una volta terminati

Il codice é... il
titolo di un

vecchio album
dei Pink
Floyd]!).

GLOBALE

86%

sono riuscito ab-
bastanza miracolosmente a riassumere
ai minimi termini lo scopo ultimo la-
sciando quindi a voi l'incombenza di
verificarne le ulteriori caratteristiche
(anche perché altrimenti il commento
salta...)

TECNICA:

&
GIOCABILITA": ()
INNOVAZIONE: &

beltade v'ha indotto a
prendere impulsivamente
le sem-bianze del vero ad-
detto al quale vi sostituire-
te in ogni sua mansione
(comprese le burrascose

relazioni con l'irascibile
boss). Oltre a questo ve la
dovrete anche sbrigare con
altri due agguerritissimi
concorrenti che cerche-
ranno in tutti i modi di scre-
ditarvi agliocchidelcapoe

Entro la fine dell'estate do-
vrebbe essere infatti dispo-
nibile un nuovo gioco che
sembra non mancare affat-
to d'originalita, si chiama
- MADTV evivedraimpegnati
nel vano tentativo di gestire
fruttuosamente il palinsesto
di una compagnia televisi-
va... Ovviamente non pote-
va non esserci una bella
presentatrice dimezzola cui

della vostra amata (gua-
dagnandosi cosi di riflesso le sue attenzio-
ni), il tutto alle prese con un sacco di si-
tuazioni incredibili nelle quali dovrete cer-
care di organizzare i programmi del giorno,
trovare la pubblicita e firmare i contratti,
reperire le informazioni piu importanti da
trasmettere al telegiornale, impartire i co-
pioni alle comparse (magari seguendone di
persona alcune... Solo le pit "meritevoli”,
ovviamente) e via dicendo...

MAX
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Il fatto che cl sia molta azione fa di
% F-15 wuna delle piag eccitanti |
simulazioni... le grafiche sono

veramente superbe... é certamente
il plu realistico deglli effetti 3D

S

sinora visto In una simulazione di

o 56’% —
i | '

ISR A IOET ) ‘ ‘m
MISSIONE SPECIALE

GOLFO PERSICO

Gli amanti delle simulazioni di
volo sanno quali sono le
migliori e quale é il nr. 1 :
Fi1511!

Alla Microprose siamo felici che le nostre
simulazioni di volo siano giudicate come i migliori
prodotti tecnici esistenti sul mercato. Siamo
orgogliosi di F 19 Stealth Fighter, Gunship e
Knights of the Sky e per essi é stato
accuratamente ricreato ogni aspetto della reale
vita del pilotaggio, dalle altitudini dei cieli alla
vastita della terra.

Ora ci divertiamo con F-15 Strike Eagle II. Il
sogno dei piloti, 'azione nella sua espressione
piu pura | Usando stupende grafiche 3-D, cartine
mondiali reali @ specificazioni tecniche del jet
supersonico, F 15 Strike Eagle Il da piena enfasi
alle azioni di volo, ai combattimenti aerei, agli
abbattimenti degli aerei avversari ed alle
esplosioni in volo.

]
R m— W

Tutte le caratteristiche che vi
aspettate da una delle simulazioni di
volo della Microprose sono riunite
qul, combinate per offrirvi centinaia
di missionl differentl. In volo
dovrete solo concentrarvli sul vostro
joystick, sul vostro pulsante F-15 Strike Eagle Il é
fuoco... e sulla vostira gla disponiblile per

IBM PC e compatibill,
sopravvivenza. e sard presto

disponibile per Amiga
e Atarl St.

Screen shots dalla
versione IBM

ULATIOMN % SOFTWARE
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i videogiochi di t

SCEGLI 3 GIOCHI
A PARTIRE DA LIRE

6000...

cod 10

cod 11

L.29.000 L. 9.000 L. 49.000 L. 12.000

i 1 E

L 12.000

L

The Firersd Chess Progprues bn ke Wewdd

L. 59.000 L.25.000
5

MODULO DI ASSOCIAZIONE
I SI', desidero diventare Socio del FUN CLUB e ricevere i videogiochi da
I me indicati qui sotto. Ho preso visione delle condizioni d'adesione e dei I
I vantaggi che mi garantisce Fun Club. Dichiaro di accettare espressamen- |
te l'invio bimestrale automatico del gioco denominato "best seller” o di
effettuare un acquisto minimo di L. 29.000 (+ L. 3.500 spese spedizione) |
Indico in questi spazi | numeri di codice dei videogiochi da me |

sceldd F / / 5 Jiuiie
] Codice del titolo che mi sard inviato qualora uno del videogiochi |
I risultasse esaurito / / |
| Pagherd in contrassegno al ricevimento della merce
] Nome Cognome. :
Bk |
i Localitd Prowv. |
I CAP. Tel. / Data
: Firma {(di un genitore se minorenne) |
] Eud Professione:
] Compila, ritaglia spedisci a: |

| FUN CLUB. V1A S. VITO SILVESTRO, 60 21100 VARESE _ _/
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26§ villaggi da visitare

100 caverne da esplorare

50 zne-m}%i da sconfiggere

100 livelli di azione frenetica
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. vreteriusci-

" dedicati alla missione numMero uno, mnn-.
g tre gli ultimi due rappresentano l'ultima

- Nel primo livello vi ritroverete nella base

 tutti i detonatori che trovate. A questo

~ punto passerete al secondo livello, che vi

- vedra impegnati nella torre di controllo
 della base nemica e dalla quale dovrete
~ fuggire. Ma & ovvio che i nemici non stan-

~ quinto, dasuperare. A questo punto eccovi

REVIEW

Ocean per Amiga L. 29.900

SEALS

Dopo l'impervio Viet-
=PRI R E e LR CLCE fnam, |la difficolta di § B e e e

dall'omonimo film Orion. Per la verita non Panama, il recupero dei gi e organizzare la fuga. Adesso non do-

so dirvi molto sul film, malgrado I'abbia 3 o - 2 vrete che correre, correre, correre verso
presentato nell'ambito di USA TODAY, ma cittadini americani da I'elicottero che vi sta aspettando.. E cosi

davvero sono passati molti mesi (quasiun § (Cur=Tgt-TeC-F-We|[WV || FlaolT-C-T28 N siete pronti a completare altri due livelli,

anno) e davvero n::_ln lo ri:::rd:. Comun- § Fe5T sviluppi della Guerra entrambi dedicati alla missione numero
que sia ecco quali sono le due nuove = - due. Qui dovrete semplicemente percorre-
missioni alle quali andrete incontro: Il Golfo d_EI GP":D' | soldati Ame- re le strade di Beirut, evitando i nemici, allo
di Oman e Beirut. Nella prima il vostro || Lalst=la e =R\ FANVA @R = =TANE= B . o0 i far saltare | missili: ci riuscirete?
L BLEGTELLLER BTG E G EILLERLEE S tornano a combattere § ECCUrLes Gl

ne segreta dove sembra sia stato fatto § F - S
eiidiaptigmiseiugd |In due nuove, difficilissi-

bordo una ciurma politicamente molto im- § LA = lelg [P
portante.
nella se-
conda, in-
vece, do-

degli sprite & curata, i movimenti disponibili sono

re a di- molti e I'interazione col fondale & ben concepita.
struggere ! A parte le solite armi aggiuntive che troverete
un arsenale 4 sparando alle casse, avrete la possibilita di salta-
di missili ' : i re sui muretti, accovacciarvi, strisciare, aggrap-
per evitare o i ) parvi alle funi, arrampicarvi e, naturalmente, spa-
- che siano i ol rare. | vostri nemici si guarderanno sempre in
terroristi a F ’ giro, e se sarete furbi, potrete evitare di essere
usarli. 1l - . { i scoperti @ uccisi: dovrete giocare d'astuzia e
gioco  si _ = | A . 3 prenderli alle spalle. Forse all'inizio la cura nelle
svolge su 8 : whiahill — animazioni vi fara sembrare il gioco un po’ lento,
livelli; i pri- . : ma vi garantisco che la cura nei dettagli vi appa-
mi sei sono gheranno subito. Per qualcuno potra sembrare

un po' noloso, ma per chi ama questo genere di
giochi @ un titolo da prendere sicuramente in

considerazione.

TECNICA: @ GLOBALE

GIOCABILITA': 9) €
INNOVAZIONE: o 8 3 / (o]
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- no a guardare, e cosi dovrete riuscire a
superare le loro barricate. Non sara facile,
tanto che avrete due livelli, il quarto e il
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lando una guarra di vendatia contro la forza di
invasions nemica atterrata in vari punti del mondo
A War Zone si pub giocare in due contemporaneamenta o da soli. Ma & in due che potrete studiare P
strategie di attacco @ condume le azioni coprendovi le spalle Funo con laltro. War Zone. Un'esparienza
. o davvero unica }
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ELITE per Amiga
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0 & reduce da una tremenda
nucleare che ha causato un
lgimento dei continenti.

e che sopravvisse a questo

aclisma cred un nuovo tipo di ; b : 5 Gaand . " del
uscl piano piano a dare con- | 022 (in quel momento aumenterete di uando starete per arrivare alle terre de

bravvivenza ideali. Purtroppo muscolatura e agilita, e rimarrete a torso | fuoco (o come cgunln %;i cﬁiamanu},l‘acqua
oschi individui non andavano nudo). 5 ‘ | del mare e dE} fiumi LleEr‘\tﬂr?. rossa, e
Durante il gioco incontrerete alcuni perso- | questo vorra dire che siete giunti alla batta-
naggi, amici di Ken, che vi daranno infor- | glia finale, peraltro molto difficile!

mazioni generalmente utili oppure vi | Good luck!

ricaricheranno di energia. Gabriele Pasquali.

do con questa situazione e
a un sistema dittatoriale che
ore la povera gente;, questa
ad ogni genere di sopruso ed
a lavorare per mantenere |
dittatori. Questi erano soliti a
mente chinon fosse sottostato
zioni di vita, e cio accadde per
2n che furono trucidati davanti
uando era ancora molto gio-
0 giurd che un giorno avrebbe
orte dei suoi, e per fare cid
to imparare a combattere .
b cosl un lungo tirocinio di arti
cuola di Okuto diventando col
ante guerriero dai colpi morta-
o il momento di pareggiare i
are Ken nel suo lungo viaggio
ovrete attraversare luoghi di
citta semidistrutte, paesagaqi
inti, oceani, etc.) per raggiun-
del fuoco dove vi attende lo
con Kaio (spero di non aver
rsonaggio! Abbiate pieta!!).
2l momento avrete modo di TECNICA:
erosi nemici agguerriti e vari

u che governano; |'unica vo- GIOCABILITA"™
no le arti marziali e il colpo di INNOVAZIONE:
uscirete a infliggere quando

ad accumulare abbastanza

TGM TX 034:09/91 77/100
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OFFERTE SPECIAL

P‘Ilﬁpﬂl ALLD SMAU '91

B "nene”

THE CLONEMACHINE L. 90.000

E arrivato il momento di possedere la pii
potente interfaccia di backup, mai realiz-
zata. Linterfaccia & dotata di 2 led indica-
tor, che segnalano il corretio funzionamen-
to ed il trasferimento dati, I'interfaccia si
connette alla porta drve (non necessita &
saldature) quindi di semplicissima mnstalla-
zione, Novitd non ha problemi di sincroni-
smo ed & in grado di Aprodurre fedelmente
tulti 1 vostri programmi origimaln
(Attenzione! RIPRODUCE ESCLUSIVA-
MENTE PROGRAMMI ORIGINALL
PER COPIE DI SICUREZZA AD USO
STRETTA-MENTE PERSONALE!!!)

E in grado di copiare anche i pid impossi-
bili come "DRAGON'S LAIR®. Garantito
qualsiasi prova!!! Non potete perdervi
questo nuovo ed utilissimo prodotto ame-
ricane. Ora con istruzioni in italiano!!!

CDTV

“LA NOVITA' DELL'ANNO CDTV"
SOLO COMPACT DISK?

MOLTO DI PIU"!

ATTENZIONE!!! SONO DISPONIBILI
IN QUANTITA' LIMITATA

CDTV il SOFTWARE

Time Table of Science & Innovation C Wrath of the Demon EG Mud Puddle D
Time Table of Business Politcs C Case of the Cautious Condor EG LTV English D
Dr. Wellman C Battlestorm G Advance Military System Series A
The New Basics Electric Cook Book C Animated Colouring Book A Many Roads to Murder G
World Vista Atlas C SimCity G Snoopy G
All Dogs Go To Heaven, Electric Crayon G A Bun for Barney D Spirit of Excalibur G
Classic Board Games G Defender of the Crown G Horse Racing G
American Heritage Dictionary C Indoor Plants A Garden Plants A
Complete Works of Shakespeare C Lemmings G Trees and Shrubs A
lllustrated Holy Bible C Xenon ll: Megablast EG Fruits, Vegetables and Herbs A
Music Maker C Indoor Sports EG Hutchinsons Encyclopeadia R
Barney Bear Goes to School D Mind Run D Ninja Highschool Comix G
Fun School 3 (for under 5's) D Thomas's Snowsuit D Dinosaurs for Hire G
My Paint D Scary Poems for Rotten Kids D Basketball G
Women in Motion A Paper Bag Princess D Battlechess G
Psycho Killer EG The Tales of Peter Rabbit D E TANTISSIMI ALTRI

(C) cultura generale; (M) musica; (D) didattico educativo; (A) arte & grafica; (G) gioco

ACTION REPLAY 2
(disponibile anche per AMIGA 2000)

La prima cartuccia nvoluzionara multifun-
zioni per amiga SO0/1 000 con opzioni di
freeze: permette di sproteggere la maggior
parie del programmi in Commercio (con-
sentendoti di creare giochi di sicurezza per
uso personale, inoltre permetie di creane
giochi trainer, (vite infinite ecc.). permette
di bloccare un gioco in qualsiasi momento
dal medesimo posto. salva una qualsias
videata (disegno, testo) su disco, consen-
tendoti una facile hardcopy anche su stam-
pante. funzione moviola (rallenta program-
mi e giochi). potente virus-detector, sprin-
teeditor, olire che ad un monitor straordima-
ro per il hnguaggio macching, quesio e
molto, molto di pid, ti aspetta in amiga
action replay!!! il tutto ad un prezzo ecce-
rionale! versione originale con manuale

in italiano L. 169.000

AMTRAC - TRACBALL AMIGA

Grandiosa novith, finalmente disponibile
per Amiga il noto trachall si sostituisce al
mouse esegue alla perfezione le medesime
funzioni, ed oltre ad avere una sensibilita ¢
precisiong indubbiamente mighore, risolve
moltissimi problemi di spazio bastano 20
cm.e dato che non bisogna spostarlo basta
sfiorare la sfera, utile, semplice, diverteme
¢ sopratutio molto preciso.

IN OFFERTA L.88.000

COMMODORE AMIGA 500

garanzia Commodore Italia con 4 programmi + joystick omaggio L.690.000

AMIGA COMMODORE 2000

garanzia Commodore ltalia con 4 programmi originali + joystick omaggio L. 1.390.000

JANUS "AT" + DRIVE + DOS 4.01 X A2000L.950.000

AMIGA PENNA OTTICA
(OFFERTA DEL MESE!)

Divertente, permette di usare molti pro-
grammi grafici, come deluxe paint ece.
Disegnando direttamente sul video, molto
semplice da usare, istruzioni in italiano.

L. 29.000

SUPER 64 EMULATOR

Ultima versione del famoso emulaiore
Ch4, completo di interfaccia hardware per
la connessione con le periferiche del 64

L. 29.000

TUTTI | NOSTRI PREZZI SONO COMPRESI DI IVA 19%

ALLA NEWEL TROVI TUTTI | VIDEOGIOCHI RECENSITI
SU QUESTA RIVISTA, IL PIU' GRANDE ASSORTIMENTO
DI SOFTWARE ORIGINALE PER IL TUO COMPUTER!!!

SUPER SYNCRO V. 3.0

Muova versione del pili potente copistore
Hardware, con nuovo CHIP castum, vi per-
mette di effettuare copie di sicurezza ad
uso strettamente personale della maggior
parte del software protetio, opzione Quick-
copy in meno di 1 minuto, semplice instal-
lazione, funziona su Amiga 500 & 1000.

L. 89.000

MOUSE SELECTOR

Utilissimo permene di collegare contempo-
raneamente il mouse ed il joystick ¢ sele-
Zionare tramite interuttore quello desidera-
to, senza dover ogni volta sconnetlere e
nschiare di danneggiare il computer.

29.000
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ers ed accessori b
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NOVITA' ASSOLUTA
PEN-BRUSH AMIGA

Rivoluzionario meglio di una penna ottica,
di un mouse eccezionale per disegnare,
livello professionale molto precisa si usa
direttarmente sul tavolo. FARNTASTICO!!

198, [N

O 155 MILANO via Mac 5
NEGOZIO rel.O 2
UFFICI tel.O 2B [T Y. |
FAX 24h tel.O LR g 1 e s g
UFFICIO SPEDIZIONI tel.O T el ey
APERTO IL SABATO - CHI DI

DIGITALIZZATORI

AUDIO "STEREO"

' SUPER PRO SOUND
DESIGNER V. 3.0
IN OFFERTA L. 99.000

E un sistema altamente avanzato di digitalizzazione stereo a
4 canali per tutti 1 tipn di Amiga. Permene la digitalizzazione
multipla, questo stupefacente pacchetto pud essere utilizzato
si per il semplice divertimento o per impieghi professionali,
¢ compatibile Midi, lo potete attaccare al vostro stereo HI-
FI. finalmente potrai digitalizzare la tua voce od un qualsiasi
suone o rumore, riascoltarlo, modificario, manipolario.
Banda passante 20Mhz. Il 1o corredato di un ottima
software originale inglese, e di un dettaglizio manuale d'uso,
¢ inoltre compatibile con i principali software tipo AUDIO-
MASTER I ecc.

fﬂzligWSTEH AMIGA

Eccenionale campionatore stereo HI-FI per
un utilizzo anche professionale. E I'ullima
innovazione lecnologica nellambito dei digi-
talizzatori audio. Incorpora ingressi audio
line ¢ microfonici per campionature. Fino a
I0Khz mono ¢ 56Khz per canale in stereo,

SUPER STEREO L. 179.000

Ottimo campionatore slereofonico per
Amiga permetie digitalizzazioni da okhz in
mono ¢ da 38Khz in stereo, eccezionale rap-
porto qualita prezzo. Comprende ingressi
audio line & microfonic

* DRIVE INTERNO PER AMIGA 500

GARANZIA 12 MESI

* DRIVE ESTERNO PER AMIGA 500/1000 PASS. + DISCONNECT
* DRIVE INTERNO PER AMIGA 2000 (COMPLETO)

* DRIVE ESTERNO PER AMIGA 500/1000/2000 DA 5"1/4
UTILITY DISK DEL VALORE DI L. 50.000 IN OMAGGIO

L. 149.000
L. 149.000
L. 139.000
L. 249.000

* ESPANSIONI DI MEMORIA PER AMIGA 500, 1000 E 2000

Costruite con 1 mighort matenal, le nuove espansiomn i memorta dell uluma
generazione usano 1 nuovissimi chip da 1 mbit che sono notevolmente pii
veloct, autocontigurant, shim line, ¢ con | anno di garanzia!

21 2K per A5

a1 2K + clock per AS00
1.5 MB "PLUS" + clock
*2 MB + clock

L. 75.000
.. 95.000
L. 199000
L.. 289.000

*ora consentono la vista di 1 MB di chip ram con il nuovo AGUSS 5372.A

2 MB per
2 MB per

AL
A0

BOOTSELECTORL. 19.000

40000
S0, 000

[rasorma il drive esterno in DFO: (intemo) utile per evitare Musura eccessiva del drive intemo, e risolven-
do molire problemi di compatibilind con o drive onginale, Kit di semplicissima installazione,

KICKSTART 1.2 & 1.3 ROM

L. 89.000

acheda da montare semplicissimamente allinierno del viosiro amiga SO02000 ¢ vi permeite di avere a
disposizione i due sistemi operativi 1.2 per la companibilith con tutti i giochi, 1.3 per le nuove espansioni
hardisk ecc, Indispensabilelll, (non necessila di saldature ) specificars versione richiesta.

richiedi il nostro
nuovo catalogo

gratuito
specificando
Il computer posseduto

LO STRUMENTO

DI COMUNICAZIONE
DINAMICO E
IMMEDIATO

Siill Video Camera RC-260

la macchina foto-
grafica elettronica
che si puo collegare
al computer

prezzo L 1.450. 000

AMIGA PC AT
EMULATOR

ATONCE
PC 286 EMULATOR AT
AMIGA 500

MULTITASKING

Lire 390.000 I

adattatore per amiga 2000 L120.000
MANUALE IN ITALIANO

INTERFACCIA 4 JOYSTICK

Permette di collegare contemporaneamente 4
joystick all'amiga e quindi di giocare in 4
contemporaneamente a giochi tipo CALCIO, | | di 1

AMIGA TELEVIDEO

nitere .ch{\.djd-l AATG 8] rfartarcin  narme e
= | i o i - e (o ]

PSS | I N L Py L o e
LELl ] =

11+]

Confezione 200 etichette
per floppy disk, colorate
appositamente studiate
per dischi 3 1/2 con un
speciale collante che non
danneggia i dischetti.

L. 19.000

' SONY CONF. DA 50 PZ. L. 900 CAD.
'SONY CONF. DA 100 PZ. L. 800 CAD.
' SONY CONF. DA 200 PZ. L. 700 CAD.

:
'.:-':'-\._: b EVICED (Q0le

PALLAVOLO ece. wilpmie s Colleqale come: ra g
DISFONIBILE ''! L, 29.000 ombardia ecc. ecc.] di semplice
nstalbazione permette olire ko visualiz

C'E BULK E BULK S e AR S e e ]

LA AT R W DRARS S A 5 A Rl

T1 OFFRIAMO DISCHETT! solvore su disco e di siampore diref

mente. ulilissimo

DI QUALITA 3 12 DS-DD Solo per amiga 500/2000

IN OFFERTA

SPECIALE NEWEL
L. 149.000

TUTTI I NOSTRI PREZZI SONO COMPRESI DI IVA 19% E SONO COPERTI DA GARANZIA DI 12 MESI
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on appena caricato il
gioco ho pensato: "Ma
tu guarda che peccato!
Se solo Mercs fosse sta-
to disponibile un po' prima e avessi
cosi avuto il gioco definitivo fra le
mani assieme a Warzone... Gia che
c'ero avrei potuto tranquillamente
fare una sola recensione con due
commenti!”. Capisco che un simile
discorso potrebbe anche sembrarvi
eccessivamente pragmatico, ma vi
assicuroche con parecchiecentinaia
di recensioni all'attivo ad un certo
punto la tentazione diventa forte,
specie se latemperatura e tale che in
preda ai miraggi non so mai quale sia
il monitor giusto sul quale scrivere...

Lasa diventa un rresiaente deqgli statl Univ
una voita concluso || mandatoy Qvviamente

&

ot =A== '-."!Il, Lllagd [a LI &R

diventa umn:
Hresidente per camparer Uitre a godere d
una certa indennita statale garantita deve
cercaradi siruttare almeglio quella popolarita
Ul GUl Na qoauto per alimeno un quadriennic
\fiManendo ovviamente nel [imite del lecito
JZZare una marcadi boxer sarebbe ac
). [ ECCO quindi I
Maivo diiugac appanzioni a qualche cernma
nia pubblica oppure brevi conferenze in une

quUalCHeE ron:

SEQNSOr

" - 1 1
S DR L R SRR TG b T, 5.

[0Ne, SenZa nemmeno (rascu
rare eveniuall [pates| ui carattera umanitarie
ghe di certo male non rfanno (specie alls
Teputa: ; BPrOpric
e radampiimernto di un lodevole tentative
pacifista nel cuore delAfrica centrate (in real
e Valeva arganizzare Un importazione segre

A0 ) L= 1y S8 [=(2 L: = Ll L

ta Su vasta scala di mosche tze-tze per fal
Venre e mataitia del sonno a tutl quelli che
AN FEnno reeio, pratcamente @ nazione
INtErs, & Si; percie in realta (Ul era nglo aiun
immigrato clanaesting polacco &, .
i linosiropuonex-presiaentie & stato rapitc
alia inou rigelle degit Lutuiani per ragion
Ignote (secando notizie frapelate da alcune
1QRtE Nen accreaitae, e pol subito smentite,
VOgIana trasranmeario n un succulento spez

alino i carne presidenziale a stelle e sirisce
ua nvendere & prezzi Spaventosi ad alcune
{roueannibalifilosadaamiche...). & avidente
chagualcheaunoavrebbe purdovutotentare
dpsaivare (i buon uomao fatto prigioniera (Se
nan per saivare Iuj, almeno a racciatl), solo
CHE pEF SEonasaiute ragont aiplomatcne im
Hravvisamente adadaotte dal governa cantrale
(\l0ro pensavano ad un bel bredino...) e state
SUbIto scartata razione airetta militare affl

Gando (e sor della missione ada ur il S

ece/ece)
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piZzaloll portorcani as

saoldati in qualita di pre

rche spacciavana
drogaallinternc dei calzonifarciti)... A questc
punto puo aver finalmente nizio il gioco, ma
siccame e ancne fnito [0 Spazic :.:.nh"]j_.!;l._"i.,".‘:"'.;:l.,'
purtroppo aggiungervi nulla di piu... Ma no,
suvvia, non fate cosi! State tranquilli, sono

SICUro che nuscirete a cavarvela ugualmente
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Visto che abbiamo gia accennato all'evidente somiglianza con Warzone vi dico fin
da subito che, dovendo scegliere, il mio giudizio propenderebbe decisamente nei
confronti del primo piuttosto che per quest'ultima fatica della Tiertex (che comun-
que ho visto in netto miglioramento rispetto ad altre conversioni, speriamo bene per
Alien Storm!). Nel paragone Mercs perde decisamente colpi sia dal punto di vista
delle realizzazione tecnica, sicuramente non entusiasmante, sia per una giocabilita
nel complesso di gran lunga meno "rigorosamente arcade” che vi avevo invece
segnalato nelgioco dellaCore. Alcune idee buone cisono (perlo piGriprese dal coin-
op) come ad esempio la possibilita di impossessarsi di alcune armi nemiche che
troverete sulla strada (tipo jeep o mitragliatrici) e soprattutto lo scrolling
multidirezionale che rende I'azione un attimino pit dinamica, la possibilita di giocare
in due (non in tre, ma meglio che niente), d'altro canto perd non si possono non
considerare le dimensioni dello schermo penosamente ridotte ad una "fettina"
verticale, I'ostinazione di alcuni programmatori per i proiettili in tinta con in fondali
(daltonismo galoppante?) e anche I'assoluta mancanza di rilevazione dei colpi per
alcuni grossi nemici (capanne, carri armati) non di fine livello (che quindi saltano

improvvisamente per aria senza nessun
preavviso). Detto questo ritengo Mercs
un gioco giustamente atteso che tutto
sommato non ha completamente delu-
$0, ma non ve lo potrei certo consigliare
a tutti indiscriminatamente!

L GLOBALE

e 74%

TECNICA:
GIOCABILITA":
INNOVAZIONE:
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Presto

STANDARD ,: PG .-
AUTOFUOCO—.— . | , \ | '\\__ l

e 2204 e Alta quadlita dei microswitch per _
_,- consentire reazioni immediate. *
® Design anatomico per un'impugnatura
maneggevole.
@ Indistruttibile leva in accidio.
® Tre bottoni di fuoco per un’azione
precisa e veloce.

MADE IN uk| =




e
o

T e P e T it e R g, S 00,

=
na

s oyt S

i T s 0 T S AT TR P R T A

Sapete, le nebulose ...le nove ..le supemove...i
buchi ner, tutto ha reso difficile avventurarsi
nello spaziosi e si & trovato conveniente utilizza-
re delle stazioni spaziali che, attraverso una
complicata serie di trasmissioni radio, riuscisse
a fornire a tutte le astronavi una rotta sicura da
seguire. Tutte le stazioni sono perfettamente
autonome & interamente gestibilida robot, mall
consiglio della federazione galattica vuole an-
dare sul sicuro e ha stabilito che suognistazione
siano presenti almeno tre ufficiali umani
criogenizzati. Bisogna ammettere che stavolta
la scelta della federazione non & completamen-

Denton Design per Amiga L. 29.900

|[ 72"

L}

SELECT CONMMARNDER

N

" -

te biasimabile. Infatti un nugolo di spore aliene
si dirige verso la stazione spaziale Beacon
04523N e a bordo di quest'ultima, tra breve, si
avra proprio bisogno di qualcuno che organizzi
le difese. Nel gioc@Wero e proprio tocca a voi
impersonare i i@ ufficiali (anche se & possibile
scongelarne, e quindirenderne operativo, solo
uno per volta) e fare'in modo che le malefiche
spore verdi non abbiano la meglio.Le spore
attaccano la base in ssive, ma
questa dispone di | difesa da
contrapporre e in tu
determinante il vost
difesa vi permette diii
che esse si posino sulla della base; &
composto da un enorme "condotto aspirante” di
cui voi potete controllare I'estremo libero (c'é
bisogno di dire che l'altro estremo é attaccato
allabase?). Se usato saggiamente questa sorta
di mega-aspirapolvere galattico vi consente di
ridurre drasticamente il numero diavversari che
dovrete affrontare in seguito (in questa fase le
spore aliene ricordano tremendamente dei pi-
selli). Il secondo livello di difesa vi permette di
distruggere le spore una volta che queste si
sono posate sulla superficie esterna della base.
Grazie ad un jet-pack collegato ad una tuta
spaziale potete avventurarvi nello spazio intor-
no alla stazione ed irrorare le maledette spore

. con un devastante agente chimico. Per quelle

(fortunate) spore che fossero riuscite ad elude-

re i primi due livelli di difese (e riuscissero ad

BN, T LT

" . entrare nella base), c'e il terzo
pronto ad accoglierle. Il terzo
livello di difesa & molto meno
esotico degli altri due ma &
sicuramente efficacissimo.
Voi, fucile in mano, dovete li-
mitarvi a far fuoc ualun-
gue ammasso verdastro si muo i
ne. In questo compito sono di
droidi che pattugliano la stazi
potete eventualmente costruire n
locali della base. Cisono diverse classi di robot.
La principale, perché la piu fornita, & quella dei
robot guerrieri, subito seguita da quella dei
droidi per pulizie e da quelle dei robot medici.
Nella classe dei robot guerrieri annoveriamo
ben sei tipi di droidi. | primi tre sono immediata-
mente disponibili, mentre per potere usufruire
dei servigi degli altri tre dovete prima raggiunge-
re il grado adeguato. | robot delle pulizie non
appartengono ad una categoria particolarmen-
te devastante, ma riescono comunque ad elimi-
nare qualche spora letteralmente "spazzandola
via". | robot medici, invece, sono estremamente
utili. Questi possono essere mandati in qua-
lunque punto della base a prestare soccorso a
droidi danneggiati, garantendo un continuo ri-
cambio di forze. Stavo quasi per dimenticare
che in effetti un quarto livello di difesa esiste, ma
e di stampo alguanto drastico e non diretta-
mente controllabile. Il livello in questione & rap-
presentato da un sistema di autodistruzione
automatico (a tempo) che si innesca immanca-
bilmente ogni volta che un agente alieno pene-
tra nella stazione. Se entro 60 minuti dal mo-
mento della prima intrusione la base non &
completamente libera da alieni, questa (con voi
dentro) esplode.

Giancarlo Calzetta.
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GameBoy
L. 159.000

In omaggio il gioco Tetris.
Giochi per GameBoy

a partire da L. 59.000

|Atari Lynx
L. 219.000

In omaggio California Games.
| Giochi per Lynx
|| a partire da L. 59.000

Centinaia di giochi dispoﬁibili per MegaDrive,
Super Famicom, Atari Lynx e GameBoy!
Richiedeteci 1l listino!

arive uper
L. 299.000 Famicom

La fantastica console a 16 bit con

presa Scart - nuova versione
UNIVERSALE, accetta tutti i . 4 <

giochi sia europei che giapponesi!  § _
Giochi per Sega MegaDrive a | La nuovissima console Nintendo
partire da L. 79.000 | con presa Scart.

| Giochi a partire da L. 129.000
Superofferta:

console + 2 giochi a solo | Superofferta:

L. 439.000 |1 "759 000

Disponibile anche il convertitore
Euro/Japan a sole L. 29.000

| AFFRETTATEVI!

T e T

Viale Monte Nero 15 |
20135 Milano

Tel. (02) 55.18.04.84 r.a.
Fax (02) 55.18.81.05 (24 ore) ;
Negozio aperto al pubblico tutti i giomi
dalle 10 alle 13 e dalle 15 alle 19. :
Vendita anche per corrispondenza.




SEGA per Megadrive

g
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opo una lunga attesa, in
cui la mia pazienza & stata
messa a dura prova, é
giunto in redazione il gioco
pit chiacchierato in questi ultimi mesi
per la potente console della Sega; Di cosa
sto parlando!? Ma
naturalmente di
lui! SONIC il porco-
spino pid simpati-
co del mondo.
Non mi verrete a
dire che non sape-
te chi & costui,
vero? Behl
Se fosse cosi allo-
ra continuate a leg-
gere la recensione
che segue e sco-
prirete un gioco
davvero fantasti-
co.

Dopo l'incredibile successo di Mario, il ré
delle piattaforme (che onestamente non
capisco cosa abbia di tanto speciale), ecco
che spunta all'orrizzonte un nuovo perso-
naggio dal naso di volpino, dalla criniera di
draghetto, e dallincredibile velocita, ma
che alla fine risulta un porcospino!

Sonic & un simpatico personaggio in stile
Disney disegnato dai magici programmato-
ridella Sega; se ne era cominciato a parlare
gia nell'autunno dell'anno scorso, e chi
ebbe la fortuna di vederne le prime imma-
gini lo defini come il migliore platform game
mai visto sin'ora.

Vi posso assicurare che quelle persone
non si sbagliavano affatto.

Devo dire che piu passa il tempo e piu mi
rendo conto di quante potenzialita nasco-
ste abbia il Megadrive: gli ultimi titoli (es:
MICKEY MOUSE, SONIC, ALIENSTORM,
OUTRUN, etc.) sono qualcosa di eccezio-
nale, e ogni novita migliora rispetto all'altra
in modo sorprendente; alcuni titoli da quattro
M. Bytes sono addirittura al livello qualita-
tivo delle cartucce da otto/dodici M. Bytes!
Scusate se mi sono leggermente scostato
dall'argomento principale diquesto discorso
che come sapete & SONIC.

Dove ero rimasto? Ah si vi stavo parlando

TIME 2:9%
RINGS ¥

delle impressioni che aveva-
no avuto le persone su questo
gioco.

Sonic & arrivato qui in Italia
per importazione americana
e a Varese, dove si trova Il
negozio che gentiimente mi
fornisce i giochi per console,
le cartucce di SONIC sono
state vendute tutte nell'arco di
due giomi...

Ma ora passiamo alla descri-

F50HIC
tﬂ w A

zione del gioco vero e proprio, credo vi siate
gia addormentati a causa del mini-discorso
che vi ho fatto sino ad ora, mi auguro di non
avervi annoiato eccessivamente, ma una

piccola introduzione a un gioco come que-
sto era necessaria.

Signori e signore, ecco a voi Sonic.( Ap-
plausi, prego!)

Il professore pazzo Dr. Robotnik ha avuto lo
schizzo di intrappolare migliaia di innocenti
animaletti in piccoli robot, rendendoli molto
Per fortuna uno di questi, ed esattamente
un porcospino, riusci a salvarsi e giuro di
porre fine a questa triste situazione.
Sonic dovra attraversare ben sei mondi
ognuno dei quali & costituito da tre round,
tutti molto lunghi.

Il primo stage vi vede coinvolti in un mondo
di colline verdeggianti, lunghe pianure,
tunnel, e naturalmente tante piattaforme
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volanti!

Nel secondo stage avrete a che fare con
laghi di lava, fiumi incandescenti, e im-
provvise eruzioni vulcaniche.

Il terzo mondo lo troverete decisamente
simile ad un flipper gigante, e il quarto...
Beh! Scopritelo da voi.

Sonic ha come unica difesa e attacco |l
proprio corpo che presenta grossi aculei
affilati, questi sono micidiali guando il nostro
personaggio si raggomitola in lunghi e
maestosi voli a incredibili velocita.
Comunque durante la strada potrete trovare
alcuni oggetti che vi regaleranno l'invulne-
rabilita, lo scudo, e delle scarpette iper-
veloci.

Oltre a queste icone sara bene raccogliere
piu anelli possibili dato che questi rappre-
sentano la vostra energia; infatti ogni volta
che verrete colpiti da qualcosa perderete
tutti, © quasi, gli anelli raccolti sino a quel
momento.

Alla fine di ogni round, se
avrete raccolto almeno
centoanelli, potrete saltare
inunmega anellone che vi
condurra in uno stage
bonus; mentre al termine
di ogni stage dovrete af-
frontare il professore che
vi attacchera con strane
macchine volanti.

Lo stage bonus sopra ac-
cennato € uno dei fattori
che rendono Sonic un gio-
co speciale: Una volta en-
trati nel grosso anello
verrete sobbalzati in una
dimensione in cui tutto
ruota a trecentosessanta
gradi (bisogna vederlo per
crederci!) e come fondale ci sono dei pesci
che poi vengono sostituiti in uccelli, e dietro
di essi ci sono livelli di nuvole in parallasse.
Questa strana dimensione nasconde alcu-
ne gemme del chaos (Chaos Emeralds)
che una volta raccolte tutte e sei vi traspor-
terannoinuno stage speciale; che purtroppo
non ho ancora potuto vedere essendo molto
difficile raccogliere questi preziosi quando
ti ruota tutto in torno!

Ogni mondo & popolato da animali mec-
canici che se vengono colpiti lasciano fug-
gire le povere bestioline racchiuse al pro-
prio interno.

Ogni parte del fondale & animato, sono
presenti diversi strati in parallasse, e tanta
grafica colorata.

Tutti | personaggi e soprattutto quello
principale sono disegnati egregiamente e
la loro animazione & realizzata molto bene
(guardate le foto!).

Lungo il percorso incontrerete delle strane
maniglie a mo' di joystick che vi permette-
ranno di ricominciare da quel punto ogni
volta che perderete una vita.

Gabriele Pasquali.
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~ SCORE 1
TIME - 1990
RINGS 28

E' incredibile cosa siano riusciti a
realizzare 'sti bravi programmatori
della sega in una piccola scatoletta
rettangolare di plastica: la grafica e
eccezionale, I'animazione lo & anco-
ra di piu, e il sonoro & come sempre
molto bello.

Tutto scorre fluidamente e a velocita
impressionanti (quando & possibi-
le!) , sono davvero rimasto contento di SONIC e mi fa piacere sapere che
anche su MEGADRIVE si possano avere prodotti di ottima qualita.
Sulla scia di MICKEY MOUSE, questo gioco avra sicuramente (anzi sta
gia avendo) tutti gli elogi che si merita e non mi stupirei se avesse la
meglio su Mario.

Spero che FANTASIA sia un gioco della stessa qualita e credo che sara
cosidalmomento che i programmatori sono sempre quelli di casa SEGA.
Non comprarlo e una follia!

A Sonic avrei voluto dare 99%, ma allafine ha prevalso la ragione e quindi
ho deciso di non commettere I’errore fatto con alcuni giochi come Super
Mario World che hanno ricevuto una percentuale che dovrebbe essere
data solo al "gioco ideale!l".

TECNICA: ® | GLOBALE

GIOCABILITA": 9 980/0

INNOVAZIONE: @

Ricordiamo che i giochi per console che trovate recensiti su questa

rivista ci vengono gentilmente forniti dal negozio Computer's Land di
Cassano Magnago e Micromania di Besozzo (VA).




MAGICAMIGAMENTE SONIC!

Il grazioso personaggio in stile Disney creato dai programmatori della Sega
per il Megadrive sta riscontrando un enorme successo in molte parti del
mondo (tra cui I'ltalia), grazie alla grande velocita e fluidita con cui si muove
tutto il gioco. Gia negli ultimi mesi del 1990, quando "SONIC the hedgehog"
fu presentato alle varie fiere di computer/videogame americane nelle sue
prime schermate, molti lo definirono come il pit probabile miglior platform
game mai visto sino ad oggi; e vi assicuro che non si sbagliavano!
SONIC é stato creato per contrastare il ré delle piattaforme, che come sapete
e (era NdP) MARIO, e secondo me non dovrebbe avere problemi in propo-
sitol Ultimamente la SEGA ha deciso di riprodurre SONIC in versione arcade
(non capita spesso di ve-

dere un gioco da casa convertito poi in coin-op!), e di concedere la licenza
allaUS GOLD Perlaricreazione del gioco nei vari formati per computer; Non
credo che su computer (ad eccezione del PC) si potranno raggiungere gli
stessi livelli di velocita che potete vedere su console, comunque sia dalle
foto che ci sono giunte in redazione della versione per Amiga in program-
mazione, sembra che ce |la stiano mettendo tutta! Speriamo... In attesa di
ulteriori notizie su queste attesissime conversioni cuccatevi la recensione
di SONIC per sua eccellenza il Megadrive in questo stesso numero; e non

svenitemi davanti le foto!

Curiosita: Chi fosse interessato pué procurarsi le magliette con su il
faccione di SONIC; purtroppo sono molto costose! (Particolare che non
poteva sfuggire a un Gabibbone come il nostro Gabriele NdP) (Paolo, cosa

vorresti insinuare?!l).
Bye, bye.
Gabriele Pasquali.

COMPUTER'S LAND MICROMANIA -
Via Trieste,6 - C. Magnago (VA) Via XXV Aprile,80 - Besozzo (vA)
Tel: 0331-204074 Tel: 0332- 9701 89
PROGRAMMI NOVITA'®
MASTER SYSTEM Popilz Splash Lake (CD) Fatest One Hard Drivin' Populous
Indiana Jones Skeek Power Eleven Soccer Marvel Land Ms Pacman Pilotiwing
Mickey Mouse Shinking Jo Pang (CD) Wrestlewar Rampage Electrizer
Phisic World Golf Ray-Thunder I {ED} Raiden Final Fight
Mission Impossible Super Shinoby Sherlock Holmes Street Smart SD Great Batle
TK.O. QOut Run Tricky Bare Knuckle Hole in One
Gauntlet Mappy Burai (CD) Alysia Rolling Thunder Sim City
Paparboy Final Soldier Mustang Drakken
hunder Blade Workd Ios Hoekey PC Kid Il Bonanza Bros HEC GG Ultraman
iustor D. Boxe Eﬂﬁl‘lﬂ S aCoar FI Circus 91 Zero 'h"'r'irbg Sendoku Densho .ﬁugl.lﬂlﬂ
Solden Axe Warrior Jungle Wars Valis IV Out Run King of the Monster Big Run
P 8 Ghogs Sound Boy MEGA DRIVE ATARI LYNX D
Mickey Mouse || Arcus Odvsse Rygar Burning Fight
Gy e Double Fighter e 15 e Siime World Super Pro Bascbal
Halley Wars Burger Time DX Alien Storm Road Blaster
: Wide Gear Spartan X Saint Dragon Xenophobe ?UPEFGFAM ICOM EEP;;;
B PC ENGINE sl e gl Super Mario World Ghouls & Ghosts Il
evenge of Dracon Gadash Euni: s Gradius I U.N. Squadron

MEGADRIVE ORIGINALE DIRETTAMENTE DAL GIAPPONE
PIU' VELOCE, PIU' COMPATIBILE, PIU' DEFINITO

PC ENGINE GT - LYNX - SEGA MASTER SYSTEM
NINTENDO - GAMEBOY - SUPER FAMICOM

VENDITA PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA

TGM TX 034:09/91 87/100



w R e ke o R,
Ey ' LR b ) ,_!-__J. Bt ‘I|‘_-|- ..;. . X 4
| it ik ) ! | ;
[k i |
1 J B . v !
= . LT
|5 sl - L I ¥
i T |
R . l': 7~ 1 L
r i L
¥ ] .
b - | ]
| N 1
| II &

THE SOFTWARE HEADQUARTERS FOR "KIDS" OF ALL AGES

Via Amatrice n.24 (Parallela Viale Libia)
Tel. 8389183

VIDEOGAMES
& ACCESSORI

VIDEOGAMES ORIGINALI
PER

COMMODORE 64 - AMIGA
ATARI ST - ATARI 2600 - PC
MSX - ECC...

JOYSTICK - MOUSE - DISCHI - CAVETTERIA - ECC...
HARDWARE
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Installazione =

Vendita
Assistenza
Hardware
&

Software

o BeNucol Maseimiiann
Corso Matteotti, 48 - 57023 CECINA (LI)
Tel. e Fax 0586/63.10.22

(UNEAPC ) ~ (LNEAAMIGA)
7

PC AT 80286 20MHz 0 Wait States AMIGA CDTV Lit. 1.230.000 b
SLandnjark Spﬁ'ﬂd 26M HI:I AMIGA 500 A.ppEﬂZEI' (con 4 programmi) Lit. 685.000

MB di memoria RAM AMIGA 2000 con AmigaVision Lit. 1.340.000 :
1 Disk Drive 3"1/2 0 5™1/4 AMIGA 3000 25MHz 52MB 2MB RAM Lit. 4.950.000

1 Hard Disk 44MB 28ms AT-BUS AMIGA 3000 25MHz 100MB 2MB RAM  Lit. 5.650.000
2 Porte Seriali, 1 Parallela, 1 Game 1084S Monitor 14" a colori audio stereo Lit. 450.000

Contenitore desktop con display clock | "
Tastiera 102 tasti italiana 1950 Monitor 14" Multisync a colori Lit. 730.000

Scheda Video AVGA 1MB (1024x768 256colori
Monitor 14 a colori Multiscan 102axres 02z § ( AGCESSORI )
r

iiption 3 tnsll oy SOAWAIR SRR A1011 Drive esterno x 500/1000/2000/3000  Lit. 170.000
Lit. 1.900.000 IVA COMPRESA 1! A590 Hard Disk 20MB per A500 Lit. 685.000
- A2058 Espansione 2MB x A2000/3000 Lit. 815.000
— e A2091 Controller H.D. x A2000/3000 Lit. 295.000
PC AT 80386 33MHz 0 Wait States A2320 Flicker Fixer x A2000 Lit. 399.000
(Landmark Speed 56MHz) A2325 Flicker Fixer x A500 Lit. 450.000
4MB di memoria RAM A2300 Genlock Semiprofessionale x A2000 Lit. 290.000
1 Disk Drive 3"1/2 0 5"1/4

1 Hard Disk 90MB 19ms AT-BUS
2 Porte Seriali, 1 Parallela, 1 Game (Supra Ram 500RX Lit. 275.000
Contenitore Big Tower con display clock Supra Ram 2000 Lit. 440.000

: i S 4
Tastiera 102 tasti italiana t@@ &ﬁ’ Supra HD 20 500XP Lit. 880.000
Scheda Video AVGA 1MB (102ax768 256colori) : Supra HD 52 500XP Lit. 1.200.000

Monitor 14" a colori Multiscan 1ozax7ss028 §( /\[N] Gyt Supra HD 52 x A2000  Lit. 905.000
Mouse 3 tasti con software e tappetino @'{;‘mmv 5§ | Supra HD 105 x A2000  Lit. 1.370.000
II @m FI 1

Supra Modem 2400 Lit. 230.000
Bulk 3"1/2 Polaroid MF-2DD 100% error free 1-49 Lit. 1.000, 50-99 Lit. 900, 100-499 Lit. 809, 500-1000 Lit. 70

Lit. 3.600.000 IVA COMPRESA 1!

Supra Modem 2400MNP Lit. 490.000

-

SOFTWARE ORIGINALE per AMIGA, MS-DOS, NINTENDO, SEGA, ATARI ...

TELEFONATECI !!! Non possiamo elencare tutti i titoli a Vostra disposizione per ovvi motivi di
spazio, ultimissime novita settimanali in continuo arrivo !!!

ATABFEYAIX o ciin + g Lit. 236.000
GAME BOY  con cartuccia Tevis Lit. 190.000
SEGA MEGADRIVE con atered Beast Lit. 369.000

I’;I'-'IEI"IETI'lfl
CHARGE OF THE LIGHT BRIGADE
NAVY SEALS

P.P. HAMMER

BILLY THE KID

F15 STRIKE EAGLE I

RBI BASEBALL I

(NEWIII

MERCS
SWITCH BLADE i STILL VIDEO CAMERA CANON RCZ(ISU

N Macchina fotografica elettronica, digitalizza I ine e la trasfe
WARZONE schat Ga 2 3coafonsi po GQIatezaro mimagin dboata l Vieon 1

GORDIAN TOMB kit completo di cavi, borsa, dischetto, alimentatore e batteria Lit. 1.400.00

( Tutti i prezzi sono IVA COMPRESA ) (VIDEON IlI digitalizzatore video x Amiga Lit. 570.000 x PC Lit. ﬁgs.mu)




ORIGIN, per PC L. 69.900

Un lungo proiettile metallico
adibito a navetta spaziale ri-
posava dentro lo smisurato
cannone di Percy Lowell. Un
giorno prima della data previ-
sta per il lancio, in occasione
di una grande fiera, alcuni illu-
stri visitatori salirono a bordo
del proiettile per visitarlo... e

sitrovarono sparati nello spa-
zio verso Marte!

Il solido e virtuosissimo Avatar - eroe dei
recenti titoli Ultima - si trovava per caso nel
gruppetto in visita al proiettile, con magna
felicita dei poveretti in folle corsa verso il
pianeta rosso e dei giocatori che ora possono
giocare a un'altra delle inesauribili avventure
Origin! Ma andiamo in ordine: detto proiettile
era - appunto - allestito con tutte le comodita,
un po' come nel libro "Dalla terra
alla luna" di Verne: in effetti |
soggettisti del gioco hanno attinto /|
come idrovore a vecchi classici | §8
della fantascienza, imprimendo [
al gioco (se cosi riduttivamente
possiamo definire un Ultima) un
marchio assolutamente peculia-
re e un'atmosfera ineguagliabile.
Il piano di gioco & innanzitutto
trasferito al pianeta rosso, in un
mondo affatto alieno che ha sti-
molato la fantasia di molti scrittori
del passato (Wells e Bradbury, |
solo per citarne alcuni) e, in mi- .
sura minore, del presente. L'av-
ventura vera e propria inizia quindi dopo
I"ammartaggio”: il proiettile giace comoda-

mente sulla ciprigna sabbia marziana, in ec- -

cellenti condizioni, eccezion fatta per la porta
incastrata. Ed ecco qui la prima grana per le
ampie spalle dell’Avatar, che dovra esplorare
il proiettile-navicella cercando roba utile. Ma
fermi tutti: prima avevo accennato ad illustri
passeggeri, no? Sottolineo quindi questo
punto: Martian Dreams contiene una ricca
galleria di celebrita del passato: Nikola Tesla,
Sigmund Freud, William Cody (ma lo cono-
scerete tutti come "Buffalo Bill®), Wyatt Earp
(avete presente "Sfida all'OK corral"?), Marie
Curie, Thomas Edison, e via cosi. Non &
affascinante? In particolare, il gruppetto del
baldissimo Avatar comprende Nellie Bly e il
"Doc"” Spector. Sono sicuro che gli "ultimari”
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conosceranno costui, visto che & lo scienziato
impazzito in "Savage empire” - il primo titolo
"Worlds Of Ultima", vedi alcuni TGM fa - che
il nostro Avatar ha dovuto recuperare dalla
remotissima Eodon. Nel proiettile troviamo -
quale onore! - Sigmund Freud, che si mostre-
ra molto interessato ai vostri sogni; per vostra
fortuna non vi chiedera la parcella: temo che
altrimenti sarebbe assomigliata pericolosa-
mente a un buco nero per il vostro conto in
banca! Oppure, sempre nel microcosmo del
proiettile, incontriamo quall'eccentﬁm genio
di Nikola Tesla, che - ira e rabbial - non vuole
entrare nel vostro gruppo. Ma che veggo? Un
organoacanne? UAQO, Sforzo liquido! (ringra-
zio "Balle spaziali" per la citazione) Devo
assolutamente suonarlo, da buon musicista
dilettante: attacco le prime note della "Tocca-
ta e fuga in re minore" di Bach... e mi accorgo
che si pud suonare solo con i tasti da 1 a 0!
Spiegatemi voi come posso suonare un pez-
zo che si estende in oltre sei ottave con dieci
tasti, pertacerdel grande sonoro quadrifonico
che otterrei dall'altopariantino del PC - come
si sentira con la AdLib? Ma basta con le
amenita gratuite: nel proiettile troverete an-
che una stiva contenente una quantita
sibaritica di equipaggiamento per i vostri eroi:
armi, vestiti, sciarpe, libri; manca una cosa
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Worlds Of adventure -

fondamentale: che cosa si respira su Marte?
Succo di pomodoro, forse? Marte potrebbe
sembrare anche un ciclopico pomeodorg, ma
per vostra fortuna si respira aria rarefatta.
Direi quindi che la vostra avventura pud ini-
ziare: nella confezione ORIGINALE del gioco
troverete tutta la documentazione necessaria,
con tanto di mappa marziana.

MNon posso pil tergiversare: devo proprio dirvi
in che consiste la vostra missione. Facciamo
un altro salto nel tempo (rubata in pieno al
"Rocky horror show") e andiamo al momento
prima dell'esplosione che scaraventdnell'etere
il macroproiettile: I'intro del gioco ci mostra
una mano che dava fuoco alla miccia; incendio
doloso, quindi! Che c'entri qualcosa l'inquie-
tante monaco russo Grigorij Rasputin? Non lo
so davvero, & solo un'ipotesi - ma nel gioco lo
incontrerete! - come tante altre, fattoresta che
qualcuno S'HA DA INCOLPARE!

Oltre a questo incontrerete la civilta marziana,
dettagliatamente descritta nei manualetti, e la
fauna del pianeta-pomodoro, dall'aria poco
invitante. Ma non preoccupatevi troppo di
questo: peressa, voi siete mooolto invitanti, e
soprattutto saporiti; avrete capito che i com-
battimenti ci sono.

Ci sono anche i viaggi nel tempo e tutta una
serie di risvolti psicoantropologici che si tro-
vano - per ora - solo nei giochi Origin. Il vostro
scopo quindi, sara soprattutto esplorare e
vivere questo nuovo e fantastico (in tutti i
sensi) mondo, in cui non mancheranno mai
nuove e sorprendenti scoperte, unite ad una
massiccia dose di dialoghi e parole chiave da
sfruttare in essi.

Dedico le penultime righe all'interfaccia uten-
te, identica a quella di Ultima 6 e di Savage
empire, in cui c'@ una finestra sul paesaggio
(eternamente gestito a quadratini, anche seci
hanno aggiunto una finta prospettiva) eun'area
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di stato per i personaggi, accompagnati da
una finestra per azioni einterazioni, e infine da
una barra di interruttori per i comandi princi-
pali.

Martian Dreams & abbastanza un succhia-
configurazioni perché esige il pienone di RAM
base, rappresentato dai classici 640 K. Chi
usa CGA, TGA, HGA, o altre vecchie/strane
schede dovra rinunciare, perché sono previ-
ste solo EGA e VGA/MCGA, entrambe in 320
X 200, con la seconda sfoggiante buona parte
dei suoi 256 squillanti colori. Gli orgogliosi
proprietari di schede audio dovranno avere
almeno 256K in aggiunta ai 640 base; & indi-
spensabile un disco rigido, di cuiil programma
si papperebbe poco piu di 5 Mb nella versione
completamente scompattata.

Per giocare niente

joystick; il mouse & ﬁ N
consigliato, ferma / : \

rastar}:!-n la neces- |
sita di usare la ta- TECNICA: GLOBALE

stiera nei dialoghi.
GIOCABILITA": 94o/
INNOVAZIONE: o

ELETTRONICA

|
Produzione e distribuzione hardware per Amiga e C-64 SPECIALITA' INFORMATICHE
Distributore software originale Leader & CTO per _ ;
Amiga, C-64 e PC HOT SHOP & un marchio ECR Elettronica
| nostrl prodotti sono costruiti per soddisfare
tutte le esigenze
Commeodore .
c: POINT dall'amatoriale al professionale

Drive esterni per Amiga a partire da L. 140,000 Videogeniock MK. 2+ L. 400.000
e di fa 512K ticle L 85.000 Videogenlock A/2000 L. 310.000

& el ool Q= IO : : Framer Overscan L.1.000.000
Interfaccia Midi In-Out-Thru L. 55.000 Televideo MK. 2 Amiga L. 225.000
Action replay Mk. 2 per A/500 L. 175.000 Televideo MK. 1 C-64 L. 130.000
Action replay Mk. 2 per A/2000 L 195000 Provideo MK.1C-64 L. 115.000

ATTENZIONE nel nostro punto vendita &
Offerta speciale Amiga Funlab: possibile assistere alla dimostrazione del
prodotti Videogenlock Framer ed |
Tastlera musicale Kawal 5 ottave Midi, software Steinberg, Campionatori Audio.
interfaccia Midi a cavi Midi L. 700.000
Amiga 3000 PREZZO SENSAZIONALE!!!

HOT SHOP - ECR ELETTRONICA, MA ANCORA Hard Disk, Espansioni 2/8 Mega
VICO DElI GARIBALDI 12/R Mouse di ricambio, Scanner, Camplonator
16123 GENOVA Audio MA NON BASTA...
TEL. 010/206646
CHIUSO IL LUNEDI' MATTINA SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA
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TGM TX 034:09/91 91/100



Indossu I panni... ed "afferra la
clava'... di uno dei piu singolari e
simpatici personaggi della preistoria!
Amato di clava ANTICUS, dovrai
affrontare scimmie ed orsi folliin 150
screens di frenetica azione.

Esplorerai zone dell'Antartico tuttora
sconosciute e la giungla lussureg-
giante sara un fantastico pianeta a

TITUS

I
|
:u."]'“'*.HF‘

tua disposizione.

Uno dei migliori giochi a piattaforme
esistenti @ ora disponible in tutte le
grofte racomandate dall'Associazione
per la Tutela dei Joystick in Pelle di
animale.

DA NON PERDERE!

@ TITUS 1991




PREFAZIONE

Il mese scorso vi avevo salutato all insegna della
precarieta rimandandovi al numero di Settembre
per quanto ‘riguarda oelle considerazioni
chiarificatrici niguardanti la mia posizione e soprat-
tutto quella della rivista in relazioni ad alcuni argo-
menti pit discussi (primo fra tuiti quello defle
console), nefla mia sprowedutezza da novellino
non avevo fatto perd i debiti conti con i tempi di
impaginazione cui_siamo_sottopost, di conse-
guenza il numero sard in edicola al ritormno da quelle
vacanze che per tulli noi devono ancora effetiiva-
mente cominciare... Detto questo cosa posso ag-
giungere? Che é fine Luglio e fa caldo! A parte cio
mi hanno molto fncoraggiato i parecéhi comphi-
menti che continug a ricevere e anche alcune
critiche che in una percentuale accettabile non
fanno mai male {uno spazio particolare ho deciso
di dedicarlo ad una lettrice, visto che la maggior
parte della posta & rimasta chiusa in un armadio e
quindi slittera sul prossimo numero), fe idee sono
piuttosto appannate e cosi diamo pure inizio allg
speftacolo... :

UNA PERSONA CHE S| E' CHIESTA IL PERCHE'
{Con riferimento aila lettera pubblicata nel numero
di Giugno,ndR)

“PAGINE DALLA MIA VITA

ovvero MOMENTI DI UNA VITA SMARRITA
Sono un ragazzo disediciannie non sose definirmi
un’pirata’. Inrealta del denaro miimporta poco. Ho
deciso di coltivare questo... "nobby” solo per co-
noscere qualche d'uno, per sentirmi ricercato,
forse per dimenticare cocenti delusioni. Non mi
interessa vendere molto, giusta il necessario per
rifarmi dei soldi spesi comprando la materiaprima.
Qui perd c'é molta concorrenza e cosi sono co-
stretto, senza troppi dispiaceri, a vendere la “mer-
ce’ a prezzo bassissimo. Qualcuno, per cui la
pirateria non & solo un hobby, vedendo annunci sul
giomale nel quale vendevo merce ad un prezzo un
po' troppo basso, ha pensato che lo facessi per
soldi. Mi ha telefonato proponendomi di prendere
I programmi dal suo gruppo, avendo cosi la pos-
sibilita di entrare in "famiglia”. lo gli ho perd spie-
gato che il denaro miimporta poco. Cosi ha capito
che non potevo rappresentare una grossa con-
correnza, @ mi ha lasciato stare. lo, comunque, I'ho
sempre considerato quasi un amico, per la sua
cordialita e per i suoi interessi vicino ai miei. L'altro
giomo & stato pubblicato un altro annuncio. Un
altro signore mi ha telefonato, ma stavolta il tono
non & stato affatto cordiale. Era un altro inserzio-

nista che, scocciato per il prezzo che facevo, miha
lanciato minacce di morte e denunce alla finanza.
Brrr, sono tutto brividi. Cid non mi fa paura... la
pirateria perd mi ha fatto morire. Non tanto per
qual che mi & successo (non me ne importa poi
molto), ma perché mi ha fatto perdere la cogni-
zione del'essenza del videogioco (questa frase
merita qualche secondo di riflessione, ndR). Il
videogioco & un arte, é la proverbiale sfida tra
I'uomo, col suoi limiti, con le sue emozioni, con le
sugintuizionie un“altro”, sconosciuto e misterioso
avversario del nostro essere (visione un tantino
panteistica, ma decisamente efficace, ndR).

Quando avevo il C64 (in tempi ormai remoti)
impazzivo cercando di arrivare al centesimo qua-
dro di Bubble Bobble o svelare | misteri di Head
Over Heels o Maniac Mansion, compravo i giochi
e cercavodi farmeli durare Qranon pid. Uncasino
di giochi, al y%sg (dischett? Happertutto: nelle
pagnofte, nedl rtef‘n nfamiglla perfino nel
pabinetto) e tantissimi titoli. Ayolte gualched tno
mi telefona e mi chiedé: “senti+ma quel gu::cur é
bello? Di cosa si tratta? NON LO SO il piti defle
volte non so io stesso che cosd sitrova in quel
dischetto misterioso, confondo i nomi dei giochi,

e non perché ho scarsa memoria, ma perché i

carico, vedo se sono copiati bene e poi via, nel
dimenticatoio. Ho Prince Of Persia da Settembre
SCOrso e non sono stato capace di capire che gran
gioco fosse perché ho visto solo se usciva, senza
mai giocare, Ho poi scoperto la mia inutilitd di
videogiocatore con Monkey Island. Invano mi ero
lluso, avevo cercato di nascondermi la veritd, ma
mi sono alla fing dovuto arrendere. Alla prima
difficolta sono crollato, mi sono arenato e addio
bellissima governatrice. Un mio amico ha finito
Pang in unmese, io ho finito Pang-Megatrainer in
un'ora. Sai che soddisfazione... Sono pigro, non
ho piii voglia di lottare di conguistarmi le cose:
Ripensoa Monkey Island, e pensare che lo definite
facile, se fosse stato difficile non sarei riuscito
neanche a caricarlo?!? La veritd & che la pirateria
fa parte defla mentalita del nostro tempo. Posse-
dere, possedere, possedere, 0 ho cinquecento
giochi... Ti ho fottuto, io.ne ho mille! E io duemila.
Bravo, sei in. gambissima, ma quanti hai giocato
veramente? Voglio finire il gioco presto... Ed ecco
le versioni trainer. Gerto, i trucchi ¢i vogliono,
servono a valorizzare appieno un gioco, ma se in
BCCESSO possono snaturalizzario (bene, ndMax).
Anche nella vita quotidiana & cosi, ciascuno vuole
tutto e subito, la giustizia e la rettitudine sono
dimenticate e gl ideali vanno a farsi friggere. 1o ho
s0lo giochi piratati solo in versione trainer, Escodi
casa. Voglio avere tutto. Veglio avere pil degli attri.

Vioglio avere tutto e non mi interessa il mezzo.
Voglioaveretutto, nonm'importa se mispettao no.
lo non faccio niente per guadagnarmi una cosa,
tanto mi spetia e la devo avere lo stesso. Dio, perd,
non ha creato un mondo in versione megatrainer.
Davanti ad un ostacolo nella vita, tu non puoiandare
avanti senza che ti capiti niente, non puoi sbatterci
e rimanere illeso... Che sarebbe una scuola che
addestrasse alla pigrizia e che soddisfa i piu bassi
istinti del possesso? Perderebbe il suo significato.
Cosi i videogiochi. Perderebbero la loro essenza. E
chi li gioca perderebbe la sua essenza, che & la vita.
Cosi io ho smarrito la mia vita, ora barcollo, come
undrogatoalla ricerca che qualche d'unoglidiauna
mano... Ma la mia droga & il videogame, diabolico
mezzo che mi ha deviato. No, la colpa non & del
videogame, ma di chi lo ha snaturalizzato. E quel
che sono anch'io. Non so se vi manderd questa
lettera. Forse la deporrd nel cassetto, come ho fatto
con le alire, forse |a spedird. Poi andrd a dormire.
E domani sara un altro giorno, forse... .

Paolo

FS Come vedete, non mi importa che il mio co-
gnome sia pubblicato. Non come un mio am...,
conoscente che ha schiacciato un tasto per ogni
livello di Lemmings pur di vedere il suo nome sulla
rivista.”

| Non credo di voler aggiungere nulla..

DE VOTATIONIBUS

(Non é possibile, é ancora lui! (Con la sofita bellis-
sima busta disegnataa mano). Sembra proprioche
il buan Marco Soadini non voglia mettersi il cuore
in pace, anche se credo (anzi ne sono sicuro, ho
decifrato il timbro postale) che non abbja ancora
lefto la risposia nel numero scorso. Rimandando
quindi la polemica ad una sua eventuale controbat-
tuta permettetemy un ultimo esempio chenwaugu
ro chiarfficatore...)

Max mi ha recentemente chiesto un mio personale
giudizio su Mario Andretti's Racing Challenge (per
saperne di piu interpeliate la recensione), aveva
fatto lo stesso con altri redattori (anche quelli defle

affre riviste) e nessuno era riuscito a dire sein effetti .

fosse globalmente pid o meno bello di Indy. A
questo punto intercorrono due verita: il gioco ¢
galattico (questo lo si capisce dalla recensione
stessa, come giustamente dice Francesco Galan-
te), ma, esattamente, quanto galattico? Come gid
detto sarebbe molto riduftivo nmanere vincolati da
un giudizic {magan espresso da altri) per utilizzarlo
come parametro comparalivo.in ogni recensiong
successiva... Questo comporterebbe necessaria-




- Quando i peggiori incubi diventano re
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film di Steverl Spielberg!

Dopo I'enorme successo sul grande
schermo, ARACHNOPHOBIA
e ora un’entusiasmante '
sfida per il tuo joystick.

a
BlueSky Software YA
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- mente dei paragoni hf'f:}mﬂssfbﬁ hafuiaabrﬁ 0g-

gettiva che provocherebbero (tutto sommato legit-

- timamente) delle fallaci considerazioni del tipo.

questo & in assoluto meglhio oi quello, peggio di
guell altro... Considerazioni che invece non posso-

" no coesistere con una valutazione di “specifica
- riteribilita al singolo case, che nella sua

concretezza @ dinamicitd é sempre refrattario a
farsi comodamente inquadrare nelle rigide,

aprioristiche, statiche descrizioni delle fattispecie”

videoludiche (citazione da pag 44 del Torrente,

- Manuale di Diritto Privato). Con questo non voglio

certo togliere ogni importanza alia votazione glo-
bale (altrimenti che cosa saremmo qui a fare?), un

98% sard sicuramente un bel gioco e 55% uno .

brutto, non preoccupiamoci df decidere ESATTA-
MENTE ‘guanto bello” e “quanto brutto’, non lo

sappiamo nemmeng noi, é impossibite!

ADDIO ALLA
CINEMAWARE...
- (ARRIVEDERCI?)

Mié sembrato doveroso, datal'importanzadall'av-
venimento, ritornare sulla mitica casa per dare
spazio alle vostre missive in argomento @ soprat-
tutto per fare un breve punto della situazione; la
Cinemaware & effettivamente fallita, come gia riba-
dito non & stato un pesce d'Aprile; quando i costi
superano i ricavi |'azienda &:in perdita e quindi
chiude. Fortunatamente pero c'é una bella novita
che posso gia darvi per certa; i giochi Cinemaware
continuerannoad essere realizzati!!! (M'& sembra-
to d'unire urla di giubilo provenienti da mezza

- Itaha) E' stata infatti da poco fondata una nuova

societa (questa volta non pid indipendente, credo
si chiami Acme) che ha rilevato tutti i diritti (anche
il rome) e i progetti gia in fase di sviluppo, la quale,
grazie all'appoggio di case distributrici
(Mirrorsoft) permettera ai geniali programmatori
di proseguire nelle loro universalmente ricono-
sciute opere d'arte. Aggiungo anzi che se tutto va
bene potrebbero esserci perfino delle preview
molto presto... Con questo non credo ugualmente
che vada affatto sottovalutato |'accaduto e quindi
ringrazio tutti voi che vi siete occupati dell'argo-
mento con tanta partecipazione (in modo partico-
lare poi, tutti quelli che hanno risposto al posto mio
al Gabibbo ‘75 che si era vantato in qualita di pirata

- del fallimento della casa, tutto sommato credo che

sia stato meglio cosi...)
*In memoria della Cinemaware

0 Cinemaware, che ci hai fatto sognare,
tu forse non sai quanto ¢i dolga
solamente il poter pensare,

che qualcuno la gloria di tolga.

La tua gloriosa vita ha avuto fine,

e assieme a quella di tutti noi,

che ignari pensammo alle cime,
che raggiungevano i figli tuoi.

0 pirata, pensa e rifletti,

I'infima opera che porti avanti,
potrebbe portare via altri affietti,
ancor prima di te che canti.

Il mio cuore piange, o diva,

alla tua misera sorte

che prima o poi a tutti arriva,
inesorabile come la morte.

Ma basta piangere sul latte versato,

- ¢'& un nuovo futuro innanzi a noi,

che presto sara attraversato,

e che poriera qui quel che vuoi. -
Non ci saranno piy Pirati, :
andranno tutti in falimento,
oppure sene saranno tutti andati,
prima che gli rompano il mento.
Anche tu, o Gabibbo, che leggi,
sappi che [ tua ora & vicina,

i giochi veri salveranno i saggi,
e i tuoi dischi staranno in cantina.

questa poesia semplice e sincera,
nella speranza che un.giorno fatato
ti riportia questa vita vera.

Francesco Capuzai (Gli Eagles mi piacciono malto,
guarda comunque che secondo me in musica non
si possonomai fare confronti, perché musica sono
soprattutto quelle sensazioni personali che ti lega-
no ad essa...)

“Cara redazione di TGM, ¢hi vi scrive & un vostro
lettore incallito, che vi ha seguito fin dall'inizio  ha
assistito all'evoluzione della nostra-vostra rivista.
Vi scrivo per la prima volta per cercare di onorare
la Cinermaware, da poco defunta. Vorrei solo dire
che compravo anche giochi piratati, ma quando ho
letto della morte dalla mitica Software House, dopo
il normale colpo apoplettico, volevo precipitarmia

dare fuoco a tutti i miei dischetti piratati.

Recuperata la ragione ho deciso semplicemente di
riformatiarli tutti per cancellare I'onta di aver con-
tribuito alla sua scomparsa... Avevo la-mania del
collezionismo e dovevo sempre avere un afflusso
costante di giochi. Ora invece sono guarito e spero
che anche altri facciano come me, grazie
Cinemaware.

Lorenzo Belloni

‘Cararedazione diTGM, sono un ragazza di 15anni
possessore di un Amiga che,, deluso e dispiaciuto
da una notizia apparsa sul numero di Aprile, ha
sentito il bisogno di sfogarsi. La notizia in questio-
ne & ovviamente if fallimento della Cinemaware, la
stupenda casa di sofware (inglese
credo)(americana, ndR) che con | suoi mitici pro-
dotti ha fatto divertire e appassionare [a maggior
parte dei videogiocatori. Credevo che potesse fal-
lire solole case sconosciute 0 quelle che produco-
no giochi inutili @ dannosi per la societa, non avrei
mai immaginato la Cinemaware..."

Mirko Bergamini

“Degna redazione di TGM. Lascio da parte ogni
sorta di complimento per andare subito al noccio-
lo, la lettera di Gabibbo ‘75.

Indovina chi siamo? Si, siamo noi. Siamo, & vero,
anche noi un poco pirati, ma non siamo idioti.
Come sifaa rallegrarsi di aver fatto fallire la nostra
casa preferita? La Cinemaware e stata una maestra
di programmazione. Ci farebbe piacere apprende-
re del fallimento della Domark, ma purtroppo le
sventure capitano solo ai buoni... Dimmi solo, 0
Gabibbo, se sei capace di programmiare un gioco
che valga almeno un millesimo di uno della
Cinemaware. Gia, ma tu li vendi a 10000 lire, tanto
tu, fallito, non hai versato il sudore per program-
rmare un bel gioce... Noi Squattrinati (TM) ricevia-
mo 5000 lire settimanali (5 volte meno di te), ma
abbiamo la coscienza a posto perché i giochi che
meritano i compriamo originali.

Con [a tua paghetta potresti correre a comprare

unglml'i mentm nuidnhhlanwaspaﬁamun masa :
per un gioco economico, abbi il coraggio di dirtl

 dove abiti che ti famamu
: Gh Squattrinati di Han-nli [sattm: anche wn altro

sicuro tifoso partenopeo: Lorenzo Quiring, per la

: hutrmamlaiunlna, msgnemhmﬂwmhhﬂ pam

r&]

'. F“‘n

-..-:r.'s pmpnu che tu, GalJIhbD ﬁag-gen{lu questa

qu@lgclwtmesummm::m

sy 'L_:qj.lalefamh affronti le tue azioni. Non tanto perle -
Ma io, o Cinemaware, ti ho dedicato cople illegali, ma per la tua mentalita sbagliata...
ety ﬂuandu con la tua attivit diventeral miliardario
. {dimmi in che secolo saremo) e avrai fatto fallire
utte le case quali altri gmnm vorrai rivendere?”

- Abeci 77

"A proposito di pimteria. questo-& il biglietto per il
Gabibbo: mi sembra proprio che abbia bisogno di
un manicomio... In attesa di una sua esecuzione di -
fronte al resto della popolazione videoludica... (E
allega anche simpatico disegno)”

Federico Dal Poz

“‘Comunque questa lettera & diretta al pirata che sul
numero 32 scrivevaa nome di tuttii piratiche erano
orgogliosi di aver fatto fallire la Cinemaware...”
Braga Marcello

".. Ma ti sembra giusto! Alla Cinemaware hanno
lavorato sodo per guadagnare il prezzo del gioco,
@ 'sto pirata ha anche il coraggio di parlare? Vorrei
dedicare (come in campo calcistico) un minuto di
riflessione, e soprattutto di pietoso silenzio pen-
sando a tutto cid che questi mitici programmatori
hanno fatto comparire sui nostr monitor, come un
frucco di un prestigiatore...”

Robby (ci sarebbe anche il commento Colonel
From 3rd Armored, che hovolutamente censurato,
come il mio del resto...)

L'UOMO INVISIBILE...

PS Pubblicatemi! 1"
L'Uomo Invisibile, Craven Road 7, DYD 666

Ideadegna dinota che ha meritato la pubblicazione
{non solo questa), complimenti a lvan Bersanetti
{guarda che ormai riconosco la calligrafia! Saluta-
mi il tuo gatto, deve essere molto simpatico,
affascinante, lunatico, imprevedibile, presuntuo-
50... Non per niente si chiama come me! (Come
sarebbe a dire che non i piace il M&de in Janan[?l
NdMax)). 2

FEMMINIL mows:zms.. :

Come vi ho gia anticipato nella prefazione ho da
poco ricevuto una lettera che mi ha particolarmen-
te e ripetutamente bersagliato con cnrtiche e
sbeffeggiamenti di varia natura, essendo ['unica
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Sei stanco di giochi che non offrono una
sfida reale?

Di stupidi avversari che non sanno
controbattere alle tue sfide?

GODS & una risposta completa a tutto
questo!

EBITMAP
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Caratterizzato. da un sistema
rivoluzionario di intelligenza artificiale, i
tuoi nemici sono in grado di reagire alle
vostre azioni distruttive,

Probabilmente I'astuzia ti aiutera piu della
forza brutale! La tua scaltrezza per poter
affrontare i nemici & necessaria tanto
quanto la forza delle armi a tua
disposizione.

Disponibile per Amiga a Lit. 49.000
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La grafica all'avanguardia dei "Bitmap
Brothers" e la fantastica musica dei
"Nation 12" fanno di GODS il loro piu
emozionante gioco!

'Hai cidé che ti occorre per diventare
immonrtale 7




(tsk, tsk) credo di potermi permettere una
disanima accurata of tale casistiche che pertanto
(molte miauguro d'interesse generale) miaccingo
or ora ad affrontare... Nonostante non sia stato
facile trattenermi non ho volutamente inserito
nemmeno una nota che-sia una {mai inferrompere

le ragazze piil irascibili..); virimando quindi alle le
risposte (accuratamente numerale) che troverete
- . al termine defla gentil missiva... '

*Ciao Ciao,

- questa lettera non & per l'intera rEﬂEIlﬂl‘iE ma

destinata proprio a te Rick. E' da circa una anno

~che compro TGM e adoro leggere la posta, il
motivo & semplice: mié sempre piacivtoil modoin

gui veniva introdotta e trattata perché la
demenzialitd (1) aiuta a tirarsi un po' su. Sottolineo
il "veniva® perché, mi dispiace dirtelo, ma sei una
"quasifrana’e, leggendolaposta di Giugno, nonho
potuto fare a meno di pariartene, quindi eccomi
qua: in quattro pagine (o meglio facciate) ho
trovato:

-em::n di dubbia orgine;

-npetmnni ripetitive ripetute (tanto per adaguarst}
-spunti per argomenti che, da un punto di vista
femminile, originano osservazioni davvero niente
male, vedrai... .

Per comodita indicherd le pagine con i numeri
1,2,3.4, cerca di seguirmi (2)!

Pag 1,2 colonna, 6 riga dopo ‘questionariamente”
“in modo da poter partecipars sempre pid pid..." (Ti
si & incantato il disco o, dedito ad occupazioni
comparative stavi esultando al grido di: Di pit! Di
Pid!) (3). 3 colonna, ultime tre nghe: "mi ha molto
colpito, mi ha colpito perché,,. @ dopo due righe
ancora mi_ha colpito..” {4)(ck, ho capito che
serviva a segnalare la cosa, ma non & un po’ ec-
cessivo?) (5).

Ah, ecco un commento; aﬂ&nmcesmun po’
partriarcale, mnqmsmtur_e di donzelle in delirio |
ecc, ecc (6). Ma, se non erro, hai vent'anni (7) e
allora perché ti ostini a fare commenti con aria
professionale, con quel tono da "uomo vissuto'
{8)! E' possibile cheiragazzi, non appenane hanno
I'occasione giocano a fare gl ‘uomini di mondo”
(9)? Ma andiamo avanti, immagino i starai
scog..onando (10), ma pensa a chi I'ha gia fatto
leggendo queste 4 pagine, no? (11).

Pag2, 2 colonna, inizio dalla risposta: "... Non idea
(12) (essere o non essere? Qui non ¢'é proprio)’,
poi, tutto ok, anche se hai dimostrato pocatatto nel
dire che la lettera di Alberto Pilot avrebbe fatto un
bell'effetto sulla Venere bruna (13) la quale, dopo
tre ‘anni che non lo caga (14), avrebbe dovuto
davvero esultare al grido di: “sono stata citata da
TGM! Come sei stato audace, vieni, so io come
consolarti...” Ma non diclamo baggianate, wia! lo
mi incaz...ei un bel po’ se un ragazzo fosse tanto
coniglio (15) da non aver neppure # coraggio di
dichiararsi (16)(17)(18)!

Ma andiamo avanti, siamo si e no a meta della
condanna:

Pag 3, rubrica (19) "Kick Off 1II*, 7 riga: "... Pur
tuttavia...” (E questo da dove arriva?) (20), 17 riga:
"... Un amico in coppa...” (Malii o fruttosa?) (21),

fine colonna, 7 righe pit sopra: "... Al porta spalan-

ta..." (Cos'é, un nuovo locale?) (22). Ah, eccolo

" qua, nella 3 colonna, prima della fine della lettera di

Alex la Spada c'@ una considerazione che sicura-:
mente ti & sfuggita (23), infatti Alex dice; “non &
morale trucidare un qualsiasi essere vivente senon
sirettamente necessario” infatti, tre righe prima
della fine della colonna parli del rovescio della

medaglia, pari della marte degli essere umani &

con guesto? Non sono forse essere viventi gli

uomini (24)? Alexha pariato di un "qualsiasi essere
vivente' e non di un animale 0 di un uomo? (25).

Fatti coraggio (26}, su (26-bis), e saltaa pag4 (26-
 ter), allaprima riga dopo 'Syntheticamente’, un po
troppo sintetica non trovi (27)7 Perché (28)7 E
secondo te cos'8 ‘nnanzitutto’, un termine appena
coniato come il p-&summ di Alex (29) oppure
I'ennesima distrazione come, verso la fine *.. &
stato tratto uno spunto un il cappello della recen-

sione di. Killing Cloud..." {occorre mettere una
crocetta sull'articolo esatto? (30) '

Prima di rifletters su questo mattone di iar!ara.
perd, estilta pure perché prima di tutto ho finitoed
in secondo luogo ho trovato anche una cosa.
- positiva (31), anzi deliziosa alle mtazmne di Enrico

Rossetto: 10 e lode! - -

Avrei voluto scrivere aTGM_p__ermmphnﬂntannm
cose del genere, perchéyi ammiro, sul serio... Ma
non ho potuto fare a meno di cercare d'aiutarvi
facendovi notare: i vostri errori (32) che tutto
5mnrnatusnn-mrﬂsun{33}[hah questae unabella
leccatinal)

Bye Bye by Eleonora 75

(PS Hei, tu, grande conquistatore... Perchénon mi

spedisci unatua foto e magarianche quella di MAX -

(33-bis), a cui non ho niente da rinfacciare! Vai
cosl...)

(PPS Scusa la scrittura, lo so ched | incomprensi- -

bile (34), ma, stranamente non ho neppure scritto
inclinato! {35))"
Eleonora Campanella

1) Poco chiaro, praticamente vorresti: SOLO
demenzialita? Se fosse cosi non credo che la
stragrande maggioranza dei lettori apprezzerebbe
molto.

2) Se vai pieno forse forse (ripetizione volontaria)
fino al quattro riesco ancora a starti dmtm piano
perd...

3)-Eccoci dungue nel bel mezzo. dﬁiﬂ battaglia,
effettivamente ci sono degli errori che vanno a me
imputati, questa ripetizione ad esempio & chiara-
mente accidantale, potrei dire che "sono cose che
capitano’, se la cosa non vi soddisfa prima o poi vi
fard un certodiscorsing... Vi posso solo assicurare
che lavorando nei ristrettissimi tempi nei quali
devo lavorare (altra ripetizione volontaria, che
rispecchia comungue un'assoluta realta, come
appena detto prima o poi...) e trovandosi di fronte
ad unsimile "mare magnum’ di caratteri (che su un
monitor poi sono pit che sufficienti a farti perdere
|la testa!) credo che sia possibile che una gualche
svista possascapparci, anzi, sarei veramente con-
tento se fossero effettivamente solo quelle da te
rilevate! Venendoinvece alla tua nota fra parentesi,
sinceramente non credo d'essere riuscito ad in-
terpretarne pienamente il contenuto (forse non ho
decifrato bene la scrittura), it grido da te menzio-
nato mi fa venire in mente%olo una cosa, chenon
mi sembra comunque il caso di riportare...

4) Se proprio vuoi saperio sel andata a toccarmi la
risposta che forse fra tutte mi ha impegnato mag-
giormente € di cui alla fine sono rimasto- pid
soddisfatto (oltre, owiamente, a quella di Roberto
Comuniello (che saluto per I'ennesima lettera inte-
ressants), sai com'e, la prima volta non si scorda
mai...){mi sono accorto che manca un “che” ad un
certo punto, strano che ti sia sfuggito), e quindi mi
rattrista molto il fatto che tu non sia riuscita a
cogliere la sfumatura volutamente retorica (a deri-

. vazione anaforica, non scrivendo fo in versi, a-

meno per ora..) che voleva mettere I'accento
proprio sulla mia effettiva compartecipazione

- emotiva a quanto scritto da Christian, mi.auguro

che qualche d’ un iﬂ:ﬂ} sid EH.TIJ meno $IJJ!JEI'fTI'.‘.E’I*.

e " A )

5) Non credo affatto. - 2
6) Einfattisonoil piil grande moquﬁmr& ul"!mal- |

_ mente riconosciuto  dall'Alpe alle Piramidi, dal
- Manazanarreal Reno., Mainsomma, cosadovevo
- scrivere per softolineare pil di quanto effettiva- -
*“ mente ho fatto il mio tono palesemente ironico,

dIlE_ﬂ'IE ho vissuto per vent'anni in un monastero

+ & che fe uniche ragazze che ho mai conosciuto

erano interamente coperte da un velo bianco? ;
7) Risentiamoci fra quattro anni piccolina e poi
vediamo come ti atteggerai. = '
8) | ragazzi giocano a fare gli uomini vissuti perché
per una ragazza spacciarsi ‘donna vissuta' none
certo una bella pubblicita... .
9) Chi vuol essere lieto ma. di dnman non c'eé
certezza...

10) Tutt'altro, mi diverto un sm:ul

11)... Questaéunpo’ pesanhnadamcaﬁsam,lmm
principi miimpedirebbero di passare alle mani, ma
(mooolto raramente) potrei fare annha delle ecce-
Zioni..,

- 12) Ho appositamente dtmunlmatu it verbo per

vedere se eravate attenti...

13) Non gli ho mica detto di ﬂﬂ-ﬂlaﬂﬂ-. ma visto che

per coincidenza [‘avevo fra le mani I'ho addotta

come suggerimento (hai presente | due DEEIDI'IE b
‘con una fava, forse no...)
~14) Nessun ha mai affermato questo, & solo che

(ina volta instauratosi un rapporto di stretta amici-
Zia pud  essere difficile dimostrare
lintensificamento dei sentimenti reciproci (proba-
bilmente non t'& mai capitato...).
15) Ho giusto sotto mano una nuova 1el'fem del
“toniglio”’, non ti voglio guastare |a sorpresa...
(Aggiunta in fase di rilettura) Purtroppo perd per
ragioni di spazio che mi sono accorto aver gid
superato devo riassumere |'ultimo messaggio del
caro Marko Moniaci che mi ringrazia per il sugge-
rimento che I'ha indotto a scrivere una lettera alla
cara ragazza che dal canto suo I'ha accolta molto
bene (gran colpo discepolo!)... Ad essere singero
mi sembra perd di aver calcato troppo la mano
visto che chiude con inni alia libidine, incitamenti
alle sbronze e soprattutto un pezzo di una canzone
che oviamente non potrei non conoscere: “non
importa se |a vita sara breve, vogliamo godere!”.
Beh, a questo punto forse stai un attimino esage-
rando (anche Vasco lo faceva a quei tempi, se ne &
dovuto accorgers), datti una mezza regolata, e stai
tranquillo che TGM non cambiera mai (se non in
meglio), nemmeno fra cent'anni, senza mai
imborghesirsi o perdere il suo spirito galeotto!
16) "E non mi dire che non lo volevi, che non fo
sapevi, che finiva cosi...”
17} .. Mi-hai appena accusato per le cialtronerie
scritte, I'vomo di mondo e via dicendo e adesso
dall'alto dei tuoi sedici anni vissuti intensamente
mi spari una frase cosi che sottointende implicita-
mente (rileggitela bene, se vuoi) orde di Scatenati
pretendenticheticascano ai piediconmazzidirose
bianche in bocca... Intendiamoci, non ti conosco
personalmente e quindi non voglio affatto esclude-
re l'ipotesi che da qualche anno a questa parte tu
possa ricevere particolari attenzioni di provenienza
maschile, ma converrai con me che una simile
aftermazione mal si conface ai rimproveri appena
espressi ad un presunto “vomo vissuto”...




18) Volevo sancire i tutto con una celebre massi-

-ma sulle donne, ma pai ci ho ripensato..

19) Termine alguanto improprio. - ;
20) E' italiano mia cara signorina, mi dispiace
deluderia (a parte che non rispondo per i contenuti

~ allinterno delle lettere, quella Iauem mmunquﬂ'
- molto riassunta)...

21) Ti concedo come attenuante una p-nsslhllﬂ
penosa disinformazione calcistica (se invece vo-
leva essere solo una battuta, meglio).

22) Ma come, non ci sei mai stata?

. 23) Mi son distratto un attimo... (Colpa D'Alfre-

do...)

24) Evidentemente non mi sono spiegato: non
vorrete-mica mettere sullo stesso livello un uomo
& un animale? _
25) Ma si, mi sembra giusto costruiamo un bunker
antiatomico per salvare le foche monache dal-
I'estinzione (avevo fatto un errore di stampa nel
nome dell'animale che dava origine ad un effetto

veramente esilarante), se poi milioni di persone .

muoiono di fame falo stesso... Prima o poi saltera

fuori anche un ente per la protezione dei poveri

alieni brutalmente eliminati nei videogiochi... Ho

volutamente esagerato (¢ ewidente), e tengo a

precisare che non sono affatto contro nessun tipo

d'animale, solo che credoin unascala divalori nella

quale I'uomo non possa in ogni caso venire para-

gonato a qualunque aliro essere vivente.

26) Che cuore sensibile...

26-bis) Che animo magnanimo...

26-ter) Obbedisco sua eccellenza!

27) Si tratta di una delle poste piu lunghe da un

sacco di mesi a questa parte e ancora non tiva
bene! Sempre la stessa stn-ﬁﬂ piil dai e pit preten-

dono...

28) Dungue, fammi pensare, ah! Adesso mi ricor-

do, sembrava che fosse tutta li... invece per ragioni

di spazio proseguiva nella- pagina seguente, se

scavi sotto la pubblicita di Arachnophobia magari

ne trovi ancora un po'...

29) Cosanedici Alex, cifacciamoun pensierina per

un Eleonoricidio?

30) Ma cosa volete di pid! Vi rendete conto della

portata lessical-umanitaria di una posta con i test

grammaticali all interno!

31) Lo ammetto, mi Sono COMMOSSO.

32) Che a quanto pare sono tutti miei, bene, ¢id mi

incoraggia.

33) Allora me la concedi una "last chance’, dai su,

fai la brava...

33-bis) Accontentata, da qualche parte comparia-

mao entrambi...

34) Non vorrei aver mal interpretato alcune frasi, la

bella calligrafia (tipicamente femminile) & alquanto

incomprensibile (tipicamente femminile)...

35) Niente paura, anche tu sei riuscita a farmi

passare un terribile torcicollo...

Con questo & tutto, mi sono tolto un bel peso dalla

coscienza potendo cosi finalmente riprendere la

trattazione epistolare {congedandomi quindi dalla

cara Eleonora (mi concedi il tono confidenziale?)

sto pensando seriamente d'aggiungere uno spe-

ciale Vademecum Interpretativo” da allegare alie

prossime poste, conlasperanza di poter magan un

giorno placare il Tuo Regal indispettimenta!).

MA... (ne riparleremo)

FOLLI E PUPE

“E io chiamo la maestra!
Cara, bella, alta, bionda e con gli occhi azzurn

' -redamnedrTEMmlm mgazmdmunmﬁ'utia* :

na, ho 87 anni e una mano in canérena. Vi ho

telefonato per raccontarvi un fatto accascatomi 2
giorni ago. Ero entrato in un negozio di Firenze
(ciao Duccio e Marzio!)(Ciao anche a Davide -
~ Dell'Aitonte, ndR) ed, aperta la porta aperta sono

entrato per comperare The Secret o !«flm'ul-:law_uL

Jsland, chiamato il negoziante (se cosi si pruﬁ

chiamaré quella palla di succo d! arancia andatoa

) Dare plus spatii ad DuramRem {Hammre] PC,
-~ cuius ehiam nunc sc:imus param.

Ad_postrenum venia pﬁhmus de nostri latina

peritia. . :
Subscriptus ; :

 Julius Caesar (Alex) & Cicero {Mﬂmﬂj
della mitica quanto analfabeta 2E

Lmaﬂ Emenllfm di Alzano thﬁerdh

male), dnpnavarchlaatudjamwdmummm Maﬁw lating mihi vgiebam fuvinem redesse...

fuori il (cosa pensate maiali') malloppo e ho con=

 Purtroppo la sola idea di aprire di nuovo (dopoun

statato che mancavano 3000 lire, A quel p-untuh ok md anniabbondanti) ilvocabolarigdilating é pit

faccia da bozzolo cicciotrllo si & il'll':uﬂi'tll 8, 'E|1.
mezzo a molta gente, mi ha trattato come un

bﬁﬂlmaﬁﬁutatal;inﬂmtlﬂmueﬂu:uﬂdal‘h_
mammina e fatti dare i soldini. La saliva inondod la

mia bocca di rosa, ma mi trattenni. Dove (no, no,
noo; non il sapone) & finito il detto il cliente &
sacro?" (ormailo & solo se paga, ma nemmeno poi
sempre...ndR). Che factio; lo uccido subito o
aspetto che si dimentichi il fatto e poi lo uccido a
sangue freddo-tiepido?

Vi volevo domandare: se io le do due fustini di un
detersivo normale lei mida il suo Dixa.... Ma che
dico? Volevo chiedervi; quando uscird o entrerd
Last Battle? Perché non fate un'intervista all' Elite
persapeme di pii? Pubblicatene qualche foto, mia
madre vuole vedere Ken Shiro nudo, potete accon-
tentarla? Pubblicate 1a lettera di un povero ninfo-
cardio-impotente la cui unica aspirazione & quella

(didiventare un affermato macellaio. Un bacio sulla

fronte a tutti.

PS Ma allora mi ami, ma quanto mi ami; ma allora
mi pensi, ma quanto mi pensi?

Mario Ramunni Della Bate (L 'vomo che nonchiede

. mai perché tanto sa che la risposta & sempre nol)’

Come avrai sicuramente potuto appurare la tua
richiesta & gia stata soddisfatta, almeno in parte,
nel numero scorso (sara contento quindi anche
Giovanni Conigliaro, fra i giochi nella lista ti consi-
glio Eye Of The Beholder), mentre in questo stesso
potresti trovare |a recensione definitiva (1a trowvi, la
trovi, ndMax) {messaggio che non centra nulla per
El Savax: per quella misena ¢che mi hai mandata il
massimo che ti posso concedere & la citazione!
Scherzo, dello console ne niparleremo a tempo
opportuno)... Perquanto riguardalafoto senzaveli
non ti prometto nulla, sto ancora cercando di
convincere la Donatella a vestirsi da coniglietta!

TOP GAMES
L'appelio lanciato il mase scorso non ha ancora
avuto esito (ma i tempi sono ancora troppo ridotti,

- se volete dirmi | vostri giochi migliori (e peggion)

cerchero di nassumere le vostre preferenze all'in-
terno di una classifica.

UN TOCCO DI CLASSICI

“13 lunius 1991,

Egregi diurnarii TGM (loci Machina)

Ssumus duo discipuli qui habent duos PC (Machina
Personalis Qui Elaborat). Congratulamor de vestri
commentariis quae. emimus certo tempore.
Suggerimus vobis aliqua consilia ut corrigatis haec
commentaros:

) Inserire descriptionem ubi sint optimi ioci PC,
Amigae, Ataris ST... Comprehensi seneces ioci.
H): Non minuire libidines imagines moralibus
causis quia commentarii-seconvertit ad juvenales
homines qui non ripudiant haec.

~ chesufficiente afarmiabbandonare ognivelfeitario
- lentativo di risposta in lingua... Ad ogni modo per
-quanto nguarada il primo punto dovete solo leggere

poco pil sopra, per if secondo la nvista sé |

‘autocensurata’ per mancanzadimatenale giappo-
nese, visto che siamoin argomento riparfoche non
séi il solo a volere il ritorno di alcune immagini con

fanciulle dalle vesti succinte (per Etors Basso: .
"sono indispensabili, per doyere d'informazione”,

Gianluca di Fratta, che scrive "per contrastare le
volonta di alcuni puritant”, considera tali foto per
nulla fuori fuogo, cosi come dello stesso awiso é
anche I'Amico del Salumiere... Cosa vipasso dire?
Perilmomentoé meglioancoranuiia...). Passando
al terzo interrogativo non mi compete la risposta
(indaghera), ave!

SYNTHETICAMENTE

(Piir sintetico di cosl...)

CONCLUDENDO

Concludendao devo proprio ammettere che il cal-
do mi ha dato alla testa facendomi perdere il
controllo delle mie dita che hanno iniziato a
digitare all'impazzata senza pausa, e cosi prima
ancora che mi accorgessi cosa stesse succeden-

doavevo gia finito lo spazio. .. Diquestovi chiedo

scusa (adducendo la temperatura impossibile
comevalida alleata) assicurandovi perd che non
capitera pid, detto questo ci rivediamo tutti
guanti a casa nostra a Settembre con questa
posta di cui anch'io probabilmente nonricorderd
piil nulla, se non le macchie di sudore ormai
incrostate sopra tasti...

RICKI
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Atari 5T/Amiga
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Nei panni dell'lspettore Raoul Dusentier, sei stato invitato * Questo programma presenta l'esclusivo sistema Cinématique™, progettato

a partecipare ad una crociera di sogno nel Mediterraneo, dalla Délphine per offrire un facile metodo d'uso 'punta-eclicca’.
sul superbo yacht di Niklos Karaboudjan, un greco ricchissimo. * Possibilita di fare domande agli altri personaggi nello stile Agatha Christie.
Ma non appena la crociera ha inizio, sei chiamato ad investigare * Speciale versione PC VGA /MCGA a 256 colori.
su uno scandaloso crimine - 1'assassinio dello stesso Niklos! * Totalmente compatibile con schede sonore Ad Lib e Roland (IPC).
Adesso devi cercare dirisolvere questo mistero * Dimensione dei personaggi raddoppiata dal tempo di "Operation Stealth”
poiché |'assassino @ ancora in liberta! (su tutte le versioni).

* La versione Amiga presenta 32 colori.

- :
ij"".l-.‘.. lllll-lllllllllillllll-iiiiiil‘.. 1--
DELPHINE (Cinténs
SOFTWARE € 1991 DELPHINE SOFTWARE. Tulti | diritti riservati, Cinématique ¢ un marchio 'l:’.\
oel) registrato della Delphine Soltware. Distribuilo in esclusiva per 'llalia da Leader

Dstribuzione Sri-Via Mazzini 15-2 1028 Casciago (VA).
U.5. Gold Lid, Units 2/3 Holford Way, Hollord, Birmingham, England BG6 7AX.



MAGICA INTERAZIONE CON I
PERSONAGGIL...

GRAFICHE DIGITALIZZATE...

In qualsiasi momento del gioco
instaurerai relazioni con i personaggi
che influiranno tutti gli eventi futuri.
Ogni personaggio ha un‘unica personaliti
ed una capacitd di memorna sorprendente.

AVVENTURA,

Il realismo ¢ la perfecione

delle grafiche sono sorprendenti. Le
{llustrazioni ricreano tutta l'atmosfera ¢ la
magia di una rivoluzgionaria Cina agll tnizis
degll anni Venti i

L

Sarai catapultato nel mondo di LUCKY
JAKE MASTERS, ZHAD CHI ¢ KATE LOMAX

& con loro verrai coinvolto in un'svventurs
internazionale che spazia da HONG KONG a
PARIGI.

- [OUSTTIRT IBIALT T TOINIET - |

Ny
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PART OF THE SIEHHA FAMI

Dy, peraiudts CAn DE Cegiad Irpm your ocal soffearn dealer
o call ey Shorma Sales Departrrssnd &1 07 34-300-332

et of Ciwnu i arvallable for WES-D0IG computess wilh B0E. Supports W0 [OA
Tandy 16-Color, Monochnome, MCGA and CGA graphics sdapiors snd Polend T 1
Boland LAPC-1, &dLsh and SoundBlasier musst cards. Aeakibis i 15-Color s
ok Color virsong

Disponibile per PC VGA 5.25 e 3.50.




