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VI KOPER OCH SALJER PER POSTORDER
NORDIC CAMES EXPRESS

POSTORDER
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(1 ars garantl pa nya spel)

EA Hockey 150
EA Double Header
Ecco the Dolphin
Empire of Steel
Eswail

European Clubsoccer
E. Holyfield Boxing
Ex Mutanls
F1-Race

F15 Strike Eagle
F15 Night Slnrrm
Faery lales
Fantasia

Fatal Fury

Fatal Lybynnt
Fatal Rewind
Ferrari Grand Prix
FIFA Int. Soccer
Fire Shark
Flashback

Flicky

Flintstones
Forgotten Worlds
Gain Ground
Gauntlet IV

Mario Lemieux Huche¥1 95 60
175 McDonald Treasure Isl.350 150
295 Mega Lo Mania 195 60
250 Mercs 275 60
150 Might & Magic 325 120
250 Mig 29 350 150
295 Moonwalker 125 30

250 .
325 Mortal Kombat 2 575 300
395 Muhammed Ali Boxing350 150
350 Mutant League Hockey350 150
275 Mystic Defender 126 30
250 NBA Jam 450 250
275 NHL Hockey 94 350 120
175 NHL Hockey '95 525 300
145 NHLPA Hockey 93 195 40
295 Olym |c Gold 250
350 Out 225
250 Out Flun 2019 250
295 Pac Mania 250
250 Paperboy 195
395 Pete Sampras Tennis 495
194 PGA Tour Golf 225
295 PGA Tour Golf 2 325

PGA European Tour 350

GA MED | NORDISKA SPELKLUBBEN!

For hundra kronor per ar far du foljande formaner:

5% RABATT PA NYA SPEL
15% RABATT PA BEG. SPEL

- Dufarett kiubblad regelbundet medbl. a. recensioner pa nya spel.
Aven gamia spel kommer alt recenseras. Dessutom presenterarvide
allra senaste nyhetemai TV-Spelsvariden.

- Dufarregelbundna specialpriser som bara mediemmar far. (Nyao.
bEr?l spertﬂl Megalaga priser!)

- Dufarvara medi ulintlmngaravavnya spel pa ditt eget

Road Rash 3

Theme Park

Power Rangers

NHL Quarterback Club '95
Pitfall

9 PGAGnIf Tour 3
Micro Machines 2
Sonic & Knuckles

Huhs* 2

ol-erenne (Doom)
L&mmin%s

Shining Force 2
uulmum Camage

Urban Strike
Mortal Kombat 2

Handkontroll (vanlig)
Ecco the Dolphin 2
Cannon Fodder
Rock'n'Roll Racing
WWF Raw
NHL Hockey '95

FIFA Soccer -95
Syndicate

John Madden Football ‘95
Lion King

- Du fAr 15% mar nar du saljer spel (ej basenheter)

Givetvis kan du bli mediem samtidigt som du bestaller och farda aven
varmediemsrabatt.

Villdu barabli mediem betalar du in 100:- pa posigiro

500028-6.

OBS! Detta ar inte samma klubb som Nintendo Videospelsklubb!

295

Gunshir

Hardball '94

Joe Montana 3

LHX Attack Chopper

Joystick

Agassi tennis

Ball Jacks

Bides of Vengoancs 199 | Wickey & Dona
3 ey & Dona

E 0.B. - Hrﬁﬁp Leaagua Football
uming Force

Castlegania v Skitchin

Copora 75 Judgenent 0
orporation u nt Day

Daﬁs Cup Tennis Toe Jam & Earl 2

Dragon's Revenge

FIFA Soccer

Gauntlet IV 349

668 Attack Sub Califomia Games 275
Abrahms Battletank 100 | Castle of llusion 250
Aero Blasters 50 | Castlevania 325
After Bumer 2 40 | Cenlurion 275

WWF Royal Rumble
Zombies

General Chaos
Geor
Ghostbusters
Ghouls'n'Ghosts
Global Gladiators
Gods

Golden Axe
Golden Axe 2

Greendog
Gunship
Gynuua
Hardball 3
Hard Drivin
Hellfire

Home Alone
Hook
Immortal
Indiana Jones
James Bond
James Euster

James

Forman Boxing175

Grand Slam Tennis

gP s Boxing

295 Phantasy Star 2
Phantasy Star 3
150 Phelios
195
295
295
195
225
250
275
295
225
325
275
275

225

Populous
Populus 2
Powermonger

Puggsy
Qvackshol
Rambo 3
Rainbow Islands
Ranger X

Rings of Power
Risky Woods
325 Road Rash
295 Road Rash 2
250 Robocop 3
225

250
175

Rolo
Sensible Soccer
Shadow Blaster

Revenge of Shinobi

325
295
195

250
395
295

295
295
225
295
295
225
275
250
195
295
295

Robocop vfis Terminator295

225
395
195

Street Fighter 2
Hage
Streets of Rage 2

Streets

Strider
Strider 2

Subterrania

395 150
225 60
295 120 | Toki

150 30 | Truxton
250 60 | Turrican
395 200
225 50

Tiny Toons

Twin Hawk

Toe Jam & Ear

Turtles - Hype

350
195
275
175
225

rstone 350

185

" | Super Monaco GP

Summer Challenge
Super Hang On 175
Super Kick Off 295
Super League Basebau;lgﬂs
Super Monaco GP 2 250
SupEr Real Basketball 195
Super Streel Fighter 2575
Super Thunder Blade 175
Super Wrestle Mania 250
Superman 275
Sword of Sodan 350
Sword of Vermillion 325
T3 ugoment bey 298
udgement Da
Talﬁsdgge ) 295
Talmits Adventure 250

40
100
40
30
80
30
300
40
80
100
150
120
60
100
80
60

Ultimate Soccer 295
Where in the Time is...250
Where in the World is...395
Wimbledon 250
Winter Challenge 225
Winter O FH‘:S 295
Virtual Pinball 295
Virtual Racing 525
Wiz'n'Liz 295
Wonder Boy 3 250
Wonder Boy 4 325
Woner Boy 5 295
World Class Leaderb. 275
World Cu? ltalia '90 95
World of lllusions 295
WWF Wrestlemania 250

Aladdin Chakan 275
Alex Kidd 50 | Chiki Chiki Boys 250
Alien 3 80 | Chuck Rock 295
Alien Storm 30 | Chuck Rock 2 350
Alisia Dragon 50 | Columns 150
Altered Beast 10 | Combat Cars 325
Amazing Tennis Cool Spot 325
Another World Corporation 325
APalmer Golf 60 | Crack Down 225
Aquatic Games 80 | Crew Ball 250
Arch Rivals 50 | Cyberball 250
Ariel Little Mermaid 60 | Cyborg Justice 295
Arrow Flash 40 | Dark Castle 150
Art Aliva 40 | D.Robinssons Basket 225
Asterix Davis Cup Tennis 295
Back to Future 3 80 | De Cap Attack 195
Batman 40 | Desert Strike 295
Batman Retums 80 | Dick Tracy 250
Battle Squadron 80 | Double Dreagon 250
Block Out Dragons Fury 295
8.0.B. 50 | Dragon's Revenge 295
Bonanza Bros 0 | Dungeons & Dragons 295
Bubsy Dynamite Duke 295
Buck Rogers 50 | Dracula 275
Budokan 80 | Dune 2 525

Shadow of the Beast 195
Shadow of the Beast 2250
Shadow Dancer 175
Shin. in the Darkness 295
Shining Force 325

Side Pocket 205

Simpsons - Krusty's
rrIl?sﬂHl::use 275

Simpsons Space Mut. 250
Smash TV 295
Snake Rattle'nRoll 295
Sonic 1 125
Sonic 2 275
Sonic 3 450
Sonic Spinball 395
Sonic & Knuckles 525
Space Harmier 2 175
Speedball 2 295

Xenon 2 125
X-Men 295
Zerowing 225
Zool 275

James Fmd 2 225
James Pond 3 275
Jennifer Capnati Tennis325
John Madden Fotball 145
J. Madden Fotb. 92 145
J. Madden Fotb. 93 275
J. Madden Fotb. ‘94 450
Joe Montana Fotball 145
J. Montana Fotball 2 145
J. Montana Fotball 3 275
Jordan vs Bird 225
Jungle Book 450
Jungle Strike 325
Jurassic Park 295
Kid Chameleon 225
Klax 250
Landstalker 395
Last Action Hero 250
Last Battle 250
Legend of Galahad 250 Spiderman 250
Lemmings 25 Spiderman v/s X-men 295
LHX Attack Chopper 275 Sflaﬂerhnuse 2 275
Lotus Turbo Gha enge225 Starcontrol 295
Marble Madness 295 Starflight

Tazmania 225 50
Terminator 175 40
Test Drive - The Duel 225 50
Thunder Force 1 175 40
Thunder Force 2 175 40 | Zombies 450
Thunder Force 4 250 50| Zoom 125

Another World 2 599 | Rebel Assault
Flashback 499 | Soul Star

Rise of the Robots 649 | Novastorm
Dragon's Lair 599 | Links

Ecco 2 599 | Sherock Holmes
NBA Jam 549

Vi har aven begagnade CD - ring och hor om kdp- och saljpris!

Vi kommer att ha KANONPRIS pa ALLA titlar!!!

RING! | Star wars RING!
RING! |"ﬂrtual Racing RING!

RING!

250 Fahrenheit

O - am g =

Sa har saljer du:

1. Rékna ihop summan du skall ha och ldmna namn, adress , telefon och
personnummer. Saknas kartong drar vi av 30%. Saknas manual drar vi
av 30%. Skriv dven hur du vill ha pengama; postgiro eller personkonto
(endast postens).

Glom ej ldmna kontonummer. Saknas ovanstaende skickar vien check. Dina
pengar kommer ca 10-14 dagar efter att vi mottagit och testat spelen.
2. Skicka speloch lapptill oss. Virekommenderar postens "Sverigepaket” a45:-
(upp till 20 kg).
Nordic Games AB, Box 59, 663 00 Skoghall.
Tel. 054-188318 kl. 12-18, helger stangt. Telefax 054-10 16 50.

Sa har bestiller du:

PER TELEFON:
Ring 054-18 83 18 vardagar 12-18 och Prata med Lars, Perra
eller Goran

PER BREV:
Skriv vad du onskar bestalla pa ett papper och skicka det till
Nordic Games, Box 59, 663 00 Skoghall

PER FAX:
Faxa 054-10 16 50 dygnet runt.

Kopinformation:

Priserna galler t.0.m. nasta annons.

Priserna galler inkl. moms.

Porto 0. postforskott 45:- tillkommer (basenheter 79:-).
Vid slutiérsaljning Iaggs ordem automatiskt i kdlista.
Ange ALLTID reserver!

Outlosta forsandelser debiteras enligt lag.

reservation for slutforsaljning

1 ars garanti pa nya spel och 3 manaders garanti pa
begagnade spel.




Meddelanden

Det finns manga fordelar med

wnnd
att spela TV-spel ofta och lange. /
Darn, ungdomar ocn vuxna i
som sysslar med 1V-spel, data- B&d ne Wo

apel, rollspel osv. har inte tid att
vara ute pa sta'n och harja. Dom
har inte nagra pengar over att @

dg9a pa knark, sprit och anabola L4lig nyhet: jdttespelhallen Tunland i

steroider. Nja...kanske inte riktigt Trocadero-huset vid Piccadilly Circus i
55, men i det allmanna ﬁkéHdt-pﬁ centrala London kommer att 10rsvinna. God
, L nyhet: SEGA har kopt hela kaken och har
allt som inte fanns pa 40-talet lagt in om byggnadstillstand {6r att gora
(och som darmed ar oroande och det till Europas idrsta SEGa World = ett
fﬂf“”@t och orsak till allt 8|§ﬂd5] nojescenter 1i6r hela iamiljen med de allra

senaste apparaterna.

CGA Good '

kan det vara kul att vanda pa
steken.

Mycket av gnallet och de
enfaldiga teorierna om “valdet”
nittar man i Expressen, som

annars ar mest kand for att vara TCi11AMNI

| "krig”. Nar det galler bevakningen }1 [fdﬂ &

av TY-gpelsmarknaden ar "total P I8

bu”ﬁhﬁf’&tﬁ[énﬂpﬁgarﬁ|Jttﬂmgk I borjan av decenmber 94 borjade den nya

Om Expressens sportbevakning kabel=tv=kanalen SEGa Channel byggas ut Over

|§@ | samma klass, 53 skulle fot- hela USA. Tester har gjorts i 12 omraden i?ﬁn
Gl > kust till kust, och 10rsOken har gett gladdjan-

vollsreportrarna pli napna over de siiiror: 37% av abonnenterna har skaifat

Ettrﬂaﬂ-ﬁhﬂﬁn‘ﬁpﬁhﬂﬂﬁh byt&r SEGA Channel som i6rsta betal-kanal, och 8%

Ekﬂﬂﬂﬂttirﬂatchﬁﬂ.FﬁidﬁtFﬂa— ?ﬁ{ skallal kabel bgra 10r th xunng ta in
S P §73 o SEGaA Channel. 99% gillar bekvdmligheten och
net lag atminstone tidningens

0l% anser att kanalen dr prisvdrd. lied en
titt pa de nya konsolerna den 12 speciell minneskassett iliegan kan man ta hem
mars.

demo=spel.
Kan inte Mats Olsson ta over,

Mats Jonsson, redaktor
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YESIM: "Ge mej bra
och roliga spel, an-
nars...!"” Hon vet hur

langt det ar mellan
de "bra’ spelen.

Medan hon vantar
spelar hon de spel
som Degen skriver

om... Fyller snart ar

E=Zen.

Spelen i1ar ett enda betyg ddr allt vdgs in.

JONATAN: "Varfor finns
det inga TV-spel | sko-
gen? Da skulle djuren ha
det mycket roligare och
inte springa omkring och
bajsa | buskarna.” '

Jonatan far inte ha sitt
Virtua Racing i fred for
pappa. Ar det darfor han
ar i skogen?

HENRIK: Doom. Doom. Doom.
Doom. Doom.
Doom. Doom.
Doom. Doom.
Doom. Doom.
Doom. Doom. Och lite musik.

Doom. Doom.
Doom. Doom.
Doom. Doom.
Doom. Doom.

a“‘

Graiik,

DEGEN: "Antligen slipper jag (som
ar sa cool) spela dom trakiga liren
och behover bara skriva om dom!”
Fast det kommer han att fa sota
for, sager Yesim.

k&

\ .,

spelkdnsla och dylikt gar vi

igenom i texten. Alla betyg dr ytterst subjJektiva = som alla andra recensioner.

90 - 80

80-70 B

mvew
70-60

Fran "perfekt” till "mycket bra". Har finns
de bdsta sp@n inom sitt fack samt klassi-
kerna. Kog

Fran “mygklet b fill "bra”. Bor finnas i
samling@h.

¥
.-

Fran ra” till "gansKo bra”. Dessa spgkpla
i 8imlingen, meritlet finns svagiféfe
.

Fran"ganska bra" fill "M@lt OK#Det finns

tlera skamfldckar, menam®in plats i spel-

biblioteket.

Fran “helt OK" fill "hyfsat". Vinner inte 0S-

quld i pahittighet och kvalla, men gillar
man denna sorts spel sa dr saken klar.

30-20

Fran "hyfsat” fill "tveksamt”. Ett kdp bara
for den som dr sjukligt intres%uv just

denna speltyp. Vvl

y g
Mellan “tveksamt” og Povagt”. Idé Orka, da-
lig animation, slgi¥ig kodning och didra
flek gor dettagfl nagot man helst sligper.
y 4 ;

Mellqggﬁifﬁgt" och "mycket svagt”. Atf§iilig
deﬁgill fullpris borde betraktas som vlip-

f.

nat;
vlli

= Mycket svagt” till "forodande daligt". Har

kommer det in buggar och tekniska fel. Gor

dig arg och hamndlysten.

|

"Forodande daligt” till “en skam". Sa daligt
finns inte.



Vad ar det som liknar ett
forvuxet solglasogonfodral,
vager som tre burkar ol
och ar tackt av dragel? Var
32X, naturligtvis. Och vad
gav den oss? En lektion i
livsvisdom, om inte annat.
Man ska inte ha forvant-
ningar i hojd med Kebne-
kajses topp, for da blir
man besviken - oftast. Men
vi blev inte besvikna pa
32X:en. Den visade oss
annu en gang att antal-
farggidnget, megabajjsarna,
klockfrekventerarna och de
andra sifferbogarna kan
dra na’t gammalt over sig -
det dr inte storleken (ens
om man mater i MIPS) som
riaknas! Det ar omojligt att
avgora vilken spelmaskin
som ar “bast” genom att
lasa specifikationer. Efter
fem ar med spelbranschen
vet vi att det faktiskt han-
ger pa spelmakarna. Vi har
testat de tre forsta spelen
till 32X, och stillt oss fra-
gan: ar den vard ca. 1.800
utpumpade Svarjepesetas?
Efter dagar, nidtter och
kvallar med Doom och Vir-
svaret ar ’ja’.

REDAKTIONEN

IO SEND A,

a _.-_.;r

TR T Ty
FiOd

22500 |

]




ejsan alla glada, som vissa (jag
namner inga namn) brukar

sdaga. Nu finns det muskler hos
SEGA assa. Men har programmerarna
bakom SWA utnyttjat dem? Las har
nedan om du ar nyfiken pa vad JAG
tycker. Vad det handlar om far du veta

pa kopet, sa att sdga...)

ebel Assault pa pezezede (pc-cd
f ROM alla larare) var ju ganska
bra grafiskt sett. Svart ocksa...
Det finns ju pa MegaCD nu, men med
mycket mycket samre grafik. (Farre
farger vetni...) Det var Star Wars... ar
detta battre? Det ma ste det ju vara nar
Virtua Racing var sa bra! Men - grafi-
ken ar kass, ljudet ar nagorlunda bra
och spelkanslan ar blooork! Vad tankte
programmerarna och spelutvecklarna
pa nar de satt och fifflade ihop det har
nerkopet? Na gonting helt annat an att
det skulle bli ett bra spel som recen-
senter som jag skulle tycka om. Tydli-
gen... Okej, det ar valdigt likt liret ni
hittar nere pa arkaden. Samma banor
ocksa plus lite annat skoj som en helt
ny 32X-version. Bara valj pa menyn.
Men om det har skulle slappas pa ar-
kad i dagens lage tror jag att det skul-
le sdljas en per land i vdarlden. Pa SE-
GAS fabrik skulle flera hundra maski-
ner sta och rosta sonder. Jag skulle
inte kora det har. Jag skulle hellre kora
nagonting annat. Men nu dr man ju re-
censent, sa...

ad ga r SWA ut pa da? Jo, pa att
forinta den dodsfarliga dods-

stiarnan som Darth Vader och
hans pack har roat sig med att bygga.
Nu skall ni allt fa, kejsaranhdngare!
Har kommer Luke skywalker! (Jag eller
du eller den som spelar spelet.) Finns
det da nagonting i det har spelet som
ar bra? Jo, det finns det. For de kotta-
tande manniskor som ar over tolv ar.
Tja, det ar klart, vegetarianer skulle ju
klara av det utan att ma daligt... det ar
namligen svarighetsgraden. Den ar
hog. Det ar svart. Tidsbegransat.

ad aker man omkring i? En for-

AAN viixt ladbil med vingar? Ja! Ritt
gissat! Fyra vingar. Fast istallet

for hjul har den... ja...ingenting! Fyra
turbomotorer och stallbara vingar. Vad
pratar jag om? Jo, naturligtvis Rebeller-
nas specialbyggda ""starfighter” Incom
T-65B X-wing. 7 pansarskoldar skyd-
dar forarens skalp, skeppet har fyra la-
serkanoner och tva protontorpedavfy-
rare. Bak pa skeppet sitter R2-D2 och
skoter saker som man av stridsteknis-
ka skal inte har tid att skota, smarre

hushallsarbeten och dylikt. Autopilot
och allmant pladder samt varningssig-
naler hor till hans repertoar av teknis-
ka finnesser. Autopiloten tar en till ratt
bana och den skoter R2. Lite forsynt
fra gar jag droiden: Ehh, kan vi inte
hoppa oOver en bana? loooooo-
ruuutspqrspflutt? Arriiiiiieo pip pip
skrammel... Nehej, han var inte pa det
humoret.

om jag tidigare skrev finns det
tva versioner av StarWars i den
har kassetten. 32X-versionen

bjuder pa 8 banor medan arkadversio-
nen bara har fyra pa programmet. Vil-
ken ar svarast? 32X-versionen. Helt
klart.

2?7 Kan jag inte fa hoppa dver
@ ¢ bana nu da ? Brrrrriiiiia! Han
sa att om jag inte slutar att tja-
ta om det sa gor han saker som inte ar
sa bra for skeppets halsa- det vill saga
min halsa som pilot. Hur bra ar egentli-
gen X-wingen pa att halla sina passa-
gerare vid liv under en brutal attack?
Na ja, inte sa tokig! Men for att vara ett

sa litet skepp sa pallar det for mycket.

rafiken i detta spel da ? Hur ar
den? Det enda som gor att man
kan skilja det hér spelet fran ett
Megaspel ar faktiskt grafiken. Den ar
inte bra for att vara 64-bits standard
med 32.768 farger, men raddar anda
spelet fran att forvaxlas med ett Mega-
lir. Fast det ar klart, med SVP-chip kan
nog gammel-maggen komma upp i den
har standarden.

an man vara tva 7 Ja ar svaret.
Da far den ena, (Player ett) vara

pilot och den andra vara ansva-
rig for kaffekvarnselden. Skoj? Det ar i
alla fall roligare an att spratta upp
dodsstjarnan ensam. Battre ocksa , for
det blir storre eldkraft pa samma gang.
Pang pang eller kanske blast, blast, for
sa la ter det. Skuuiiiiiifiooooouuung la-
ter det nar Darth Vader kommer forbi

med sitt skepp.
svart spel som kanske roar na-

gon men inte mig. Dalig grafik
om an avancerad. Spelkanslan ar val
hyfsad men grafik-scrollningen drar
ned betyget nagot sa hemskt. Inget
djup i grafiken! Dalig hantering av
32X:ens mojligheter. Gor battre ifran
er nasta gang, Lucas Arts, snalla!

Forfattat av Jonatan ‘ ,
"Stolmannen” Wallmander

Q

n liten sammanfattning: Ett

»a .

Kass. Vardelds. Urdalig. Har seft
b&attre mellanscener pa Mas-
tern.

Skrép eller skrot? Skrép Iater sa
absurt, skrot tar vi.

En liten hdjdare. Later valdigt
snarlikt CD-musik. Godként.

Sag det? Jag har inte klarat det
an, men jag kanske gor det na-
gon dag...

'.1.;.'“."

F rritetihnenive

Lag faktiskt. Ja, en viss acklig
barnungemusik pa namninskriv-
ningen ar vansinnigt irriterande.
Inget speciellt i ovrigt.



DINA GAMLA
KNEKTFPOLARE.
ETT PAR PISTOL
SKOTT KNACKER
DEM. KANONMAT!
DU KAN TILL OCH
MED IHTAL
DEM.

F.D. MANNISKA

Y
SERGEANTERNA
AR 50M OVAN
FAST SEGARE.
GE DEM ETT FPAR
SKOTT MED'
HAGELBOSSAN,
SARSKILT KUL
FOR ALLA 50M
GJORT LUMFEN.

F.D. SERGEANT %

SMADJAVLARNA
DRAR EN HEL
DEL AMMO.

OE SKJUTER
ELOKLOT sOm
SNABBT TAR NER
DIG FA MARKEN
OM DU INTE
MANGLAR DEM
FORT,

AT-AJ-AJ!

HAR MASTE OU
TANKA STRATE-
GISKT! DU BOR
HA ETT BFG 9000
GEVAR, ANNARS
AR DET RATT SA
KORT!

GG och borien kdallare med pa-

tagen frigolithj@im, sa har man

formodligen sett eller hort talas

om det. Massor av spelfanatiker

.‘. ® © 0 ©© 00000 00 00 00 an blivit religidsa pa kuppen.
N&r jag skrev recensionen pa

Zero Tolerance i forra numret

tankte jag sjalvkliart pa Doom,

- VALDIGT halla till godo med ZT. Men s&
JGEB'EA KREATUR! kom den lilla men otroligt tunga

,qi‘i,.ﬁ;‘ﬁ; EE 32X-konsolen och smack ned |

" 4 - ,
") ad kan man egentligen
s HELVETETS BARON \(/51539{?r om detta spel? Aven
N
‘ har kort det pa sina datorer om
infe annat, och det har hojts Hill
BDEVM@N fér om du vill kdra ett 360-gra-
. ders sidscrollande texture-map-
TYNGRE VAPNEN, Megan - en uppgradering som
TEX. DEN ger bade arkad- och PC-stuk p& -

om man sa bara har en
B | N
i 4 1 l
v A =t ..
skyarna av kritikerna, som nast-
ABSOLUT pat lir pa din Mega, sa far du
SEXPIPIGA

KULSPRUTAN. allvar! Omportningen av Doom
kanns ndstan pa pricken som
PC-versionen - men visst f-n.gar
det val snabbare Gnda!? | |

. |

"...spelet ar J ag ar faktiskt helt ndjd. Jag

menar - inlevelsen ar total.
CACODEMON tungt, och det Ni vet, sadér att nér man

s 2y . .somnar sa drommer man Doom
{FﬁRTEqrEAA;E hwy AR d_l.l som gar - hela tiden! For er som intfe kan-
g&gﬁg omkring i ner till liret, sa ér ldget detta: Du
f - . - har, som bangstyrig marinsoldat,
W korridorerna... olivit dépmﬂgrc:d il Mars. P&
PLASMABOSSAN! . Phobos (en av Mars manar) dér
| man pysslar med skumma mate-
. ria-transportexperiment, har det
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ballat ur pa allvar sa att saker
och ting plétsligt har vridits tillba-
ka till medeltid. Har har helvetet
bokstavligt talat brutit loss. Du
hor dina Space Marines-kolle-
gors sista fortviviade rop pa
hjalp innnan du skickas ivag for
att hjdlpa dem, ensam och
praktiskt taget utan vapen och
ammunition.

. et som foljer ar en massa-
D ker, en tripp genom mor-
ker, ondska, skrack och en
konstant krypande kansla av att
vara forfoljd. For det du méter i
korridorerna och hallarna pa
Phobos-basen har ingen mdan-
niska dittills sett och &verlevt...!
Har maste du alltsa mangla allt
och dlla. Jag lovar, varre busar
har du aldrig sett. Demoner,
onda andar, hela legioner av
helvetets undersatar och dartill
dina gamla kompisar fran karen,
som nu blivit till vansinniga, sata-
niska mordarmaskiner. Man blir
helf klart paranoid. Ar du en av
de dar lattpaverkade, sa hor
mitt ord av varning. Spelet ar
TUNGT och det ar DU som kliver
runt i korridorerna!

lanssinne blir man faktiskt 1Gtt
lite rérig i platen. Du rér dig
namligen ganska snabbt, som

Fﬂst om man har kansligt ba-
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DUGER | VARSTA FALL, sOMm
NAR DU VET ATT DU sKA DO
MEN VILL FAJTAS TILL SISTA
ANDETAGET! 'BERSERKER
PACKS' GER REJAL KRAFT
AT SLAGEN.

PISTOLEN

PISTOLEN AR DITT UT-
GANGSVAPEN. DEN AR RE-
LATIVT KLEN MEN MED
LITE FORSIKTIGHET OCH

HYFSAT MED AMMO RACK-

ER DEN FAKTISKT TILL EN
HEL DEL ROJNING - FA DE
LAGRE SVARIGHETSGRA-
DERNA ALLTSA..!

HAGELGEVARET

VANLIGAST OCH MEST
GANGBART. GOR LIKSOM

EN VAT FLACK AV FIENDEN.

TAR TYVARR EN SEKUND
ATT LADDA OM MELLAN
VARJE SKOTT.

GATLING
HULSPRUTAN

KUL! RIKTIGT MANGEL -
VAPEN. DET AR BARA ATT
ROJA. BRA NAR TEX 20
DJAVLAR HOFPPAR PA EN.
TYVARR SAMMA (KLENA)
KALIBER SOM PISTOLEN.

tAK
I*’fil

BRA PA LANGT AVSTAND,
MEN STAR DU FOR NARA
EXPLOSIONEN RASAR DET
PA DIN HALSOMATARE
OCKSA!

I LAS /.--
GE "!I {2
BRA TRYCK! MED DETTA

VAPEN TAR DU UT DE
FLESTA ODJUREN DIREKT!

BFG 9000

‘B" STAR FOR "BIG" OCH
‘G" BETYDER "GUN". VAD
F-ET SKA BETYDA FAR NI
LISTA UT SJALVA. ETT
TIPS: INGET FINT ORD.
TOMMER HELA RUMMET
PA FULINGAR!

MOTORSAGEN

HELT J-LA BAST! SVAR
ATT HITTA, MEN NAR DU

-‘—--'l-_“_.u-—-.*ﬁhh

B — — p— --ll- “-l;
H.!'F_ il pollad vk A
& ‘ "!,_.-' 2 'r;: - ! .
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DETTA AR KARTAN. UTAN DEN AR DU sOM
MORS LILLA OLLE | SKOGEN, FAST HAR AR
BIORNARNA UTBYTTA MOT DJAVLAR OCH
DEMONER.

VAL HAR DEN BLIR DET

ROLIGT! HOJER SPEL

KANSLAN 25 GGR. SA BRA

ATT DE OSAGADE DEMO-
fJ NERNA FORSOKER FLY!
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rorts. fran Toregaende sida

sagt. Snabbare an i PC-versio-
nen. (Heja 32X!) Det som mest
skilier dessa format at ar att 32X-
versionen bara har 15 (ngja da,
17) nivaer mot PC:ns dryga 50. |
ovrigt hittar du sammma slaktof-
fer, lika mycket blod och lika
manga vapen. Arligt talat trod-
de jag inte att det skulle kunna
bli sa har bra! Detta spel racker
helt klart som anledning att
kdpa en 32X!

en karta som du inte klarar

dig utan. Du kan zooma in
och ut och aven navigera pad
den, dvs. det gar att styra den lil-
la plutten som ar du éver kartan.
Du kan lagga upp eft rutnat pa
den ocksa, men annu foérstar vi
inte vad det ska vara bra for, Att
spela Doom med sexknappar-
spadda kanns faktiskt mycket
bdattre an att sitta och fiabba pa
eftt flottigt tangentbord. Total
spelkansla! Du glommer snart
bort att du har en jojje | naven,
och nar knapptrycken sitter i fOr-
lGngda margen borjar angesten
komma krypande pa allvar. Du
maste se dig omkring for att bli
sGker pa att du ér hemma och
inte pa Phobos, ensam med hel-
vetets varsta mutantdjaviar!

n rill din hjalp har du for ovrigt

\ Jlusiken @r pa intet satt irri-

/ terande, den ar tvartom
1 ¥V Imycket bra och riktigt
otack, (Kunde nastan varit gjord
av Graeme Revell fran gamia in-
dustribandet SPK! Nastan!) men

"Detta spel
racker helt klart
som anledning
att kopa en
32X!”

om du stGnger av musiken kan
du Iattare hdéra demonernas
steg och flas. Ja, jag skulle kun-
na fylla hela blaskan med sjys-
sta, morka splatterbeskrivningar
fran Doom, men da tar jag ju
ndjet ifran erl Sa det blir inget av
med det. Hallbarheten ar lang
och da menar jag laaang - fér
du har ju hela fem olika svarig-
hetsgrader att vdlja pa. Vad
sags om medium - har kallad
“"Hurt me plenty” - eller svaraste:
“Nightmare Mode"? (Tips: kor
pa hogre svarighetsgrad, sa far
du se mera ondska!) Dessutom
finns det massor av dolda gang-
ar, och for att hitta t.ex. en mo-
torsag maste du verkligen leta.
For att greja liret maste du alltsa
anvanda hjarnan, inte bara av-
tryckarfingret.

7 wammanfattningsvis:  folket
pa SEGA vet vad de gor nar
../ Doom blir ett av de férsta li-
ren pa 32X. Fér Doom ar snyggt,
svart, ondskefullt och vanebil-
dande, och dlla ar vi val lite sva-
ga for den morka sidan...eller?
Om inte, sa kan man ju alltid
leka dunder-inkvisitor, och da ar
defta kanske ett spel for Livets
Ord. Jag sager bara: kép en 32X
och Doom - eller do HART! |a urz
naaghal,...hdlsar Henrik.

(i

HAR SER VI LITE AV
LANDSKAPET PA
PHOBOS, SOM INTE
ALLS PAMINNER
OM DEN LILLA
BERGKNALLE sOm
MARS MANE AR
IWVERKLIGHETEN,
UTAN MERA LIKNAR
KALKKLIPPORNA VID
KINESISKA STON.
KLOTET AR EN
"STALSPAFYLLNING"
SOM GER 200
HALSOPOANG.

Allt ser ut som i originalversio-
nen - snabb texturemappad mil-
jo, tunga vyer och flaskiga gore-
detaljer. Toppen!

F

Underbar! Snabbt, smidigt och
ondskefullt. Man byter latt va-
pen, vare sig du kor 3- eller 6-
knappars jojje. Allting flyter pa
mjukt, inga buggar eller hak-
ningar. Stamningslir for ovrigt,
men det vet ni ju redan.

Ibland lite tyngre hetsmusik
som i nasta stund kan forbytas
i stilla skrackfilmsstuk. Ljuden
fran bestarna du knacker ar
bast. (skamt?RED) - det hors
att de dor hart och vidrigt. Bra!
Kul att man hor sig sjalv flasa 3
nar man drattar i en syra-
bassang. Tycker inte du som
jag, sa gar det att stanga av
musik och/eller SFX.

o SlBEMGEL

Lang. Varje bana kraver minuti-
0s granskning, och de ar bade
stora och invecklade. Dess-
utom har du (som sagt) fem
olika svarighetsgrader.

BRIEATIONSNIVE
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Gooiir detfose. SUPEr Motorcross b g
Sonic-spelet pa 32X. Tembo .
Dessutom dr Knuckles P ' X
och manga nya be- Super Space Harrier ) . ¢
kantskaper med. Man

e TRARRRE Stellar Assault * X
gick attgorameraav ~ Cyber Braw! *

konceptet, men. . !

Golf Magazines’ 36 best Kk %
<+ » « Holes starringFred Couples
College Basketball * x X
Vietal Head
Fahrenheit CD
Midnight Raiders CD
Surgical Stnke CD
Wirehead CD

Extremt ovetenskaplig ranking av kommande spel
baserad pa forhandstittar, vilinformerade kallor,
PGA-spelen fran Elecrtonic Arts har fatt tung konkurrens i golf- utseendet pa fiskars indlvor & andra jdrtecken.
facket. Suveriin grafik och ritt kénsla!

M EEE

BEEBEE = i
Afterburner

Precis som i spelhallen - tyvarr...!

dagen, g o 5"_”“““ oknar och kadspel, och konversionen
hav. Och sa skjuter man. till 32X &r perfekt. Det enda
som fattas ar spakarna och
knapparna, men dem kan
man skaffa i form av en Ar-
cade Power-sfick eller na-
gon annan jajsticke-modell.
Da ar val allt toppen?

Nej, jag gillar inte Afterbur-
ner och har aldrigr gjort def,
sa jag later nagon annan re-
censera liret fill nasta num-
mer. Men om du ar en av de
tfusenden som stoppat for-
mogenheter i de har maski-
nerna och gillat det - ja, da
ar din lycka gjord. Afterbur-
ner pa 32X ar mjukt, snabbt

Och sa skjuter dom pa en hela och hogliutt, precis som i
tiden. Skjuter och skjuter och spelhallen.

skjuter och skiuter och skjuter. ‘m’
vJ
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¢ orsta gangen man sag Hill

Vortua Rajsing (som det
uttalas pa svenska) var 992,
Da fanns det som arkadspel.
1994 kom det pa MegaDriven
och hade dragit med sig ett
lGckert chip som vi sakert kom-
mer aft aterse | nagot annat
spel. | december amma ar kom
32X-maskinen till Sverige. Med
den kom Virtua Racing som
aterigen kors med 32 bitars
kapacitet. Men Virtua Racing fill
32X ar battre aGn nagon annan
version! Det ar sa bra att det far
bara namnet Virtua Racing
DELUXE! Det har fillkornmit tva
nya banor och tva typer av
bilar samt en “Instant Replay”-
funktion vars kraft far en att bili
yr i rena forbifarten! Vilken
rasande fart! Bantiderna ar
uppdelade i Tusendelar av
sekunder! fantastisk grafik kom-
binerad med otrolig spelkansla
och bra ljudeffekter ger ett spel
som spranger dlla granser. Det
finns bilspel med bdattre grafik,
men jag tvivliar pa att de ar roli-
gare att spela!

et har ar ett arkadspel, och

) nar man spelar ett arkad-
spel sa petar man ju forst | ett
mynt i maskinen for att direkt
borja kdra. Sa ar det ocksa har,
inga langa options och install-
ningar, bara tuta och kor.
Options finns visserligen pa
menyn, men man hade klarat
sig utan dem. De saker man
kan gora pa Options, ar att
byta svarighetsgrad, lyssna pa
musik och ljudeffekter samt tal
och stdlla in kontrollerna. Man
kan kora tva ocksa. Da far var
och en stdlla in sina kontroller,
infe som pa andra spel, Player
ett bestammer... Na&, inget
sadant. Men ett litet hack i kan-

ten ar att Edit-delen av kontroll-
instaliningsmenyn ar nastan
obegriplig. Usch for den.

N u borjar vi! Three, two one

Go! Sager rosten. Jag Kkor
pa Big Forest-banan och forsta
kurva gar galant. Jag zoomar
in bilen och forsdGker skara
andra kurvan, men jag far
sladd och susar in | kanten
varpa bilen  voltar  runt.
Placering 4, 5, 6, /... Jag halka-
de ned § placeringar pa den
kullerbyttan. Det skall ni fa for.
Hejda, hejda och ater hejda.
V8:orna har ingen chans mot
min V12:a. Treq, tvaa och efter
tva varv ligger jag pa forsta
plats.

Y et har spelet visar verkligen
vad det gar for nu nar jag

ar klar med loppet och vdljer
Yes pa fragan om jag vill se mitt
lopp i repris. Absolut Speed kal-
lar jag det! De tva 32-bitarspro-
cessorerna byter kameravinkel |
en sadan hastighet att man
infe hanger med. Det har ar ju
som att titta pa riktig TV nar det
gdller mjukheten, tanker jag.
Men det hade varit annu tuffa-
re om man hade fatt valja aft
se bilen ur dlla synvinklar, In och
ut-zoomningsfunkfionen funge-

POSITION ', Paile nnr
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rar bara i ett Idge horizontellt.
Uppifran, rakt uppifran. Na, jag
byter till vanlig kameravinkel.
Om det finns flera kameror att
valja emellan, sa gors detta
med B-knappen.

ﬂm man har en pappa eller
en brorsa eller na’n annan
stackare i narheten sa kan man
kora Versus! Processorerna kla-
rar det utan att dra ned pa
mjukheten. Delad skarm har val
alldrig varit battre! Ingen dalig,
ihoptryckt bild. Full fart bara.
Och sa var det bankartorna! De
ar lika manga som antalet
banor om jag inte minns fel...
Unikt med det har spelet ar att
de vrider sig efter bilen och bil-
den. Hoger ar alltid hoger, och
man behdver inte vanda pa
huvudet for att se at vilket hall
nasta svang gar. (1)

¢ n noggran titt pa hur datorn

arbetar med de topologis-
ka berdkningarna av polygo-
nerna avslojar att de som har
gjort detta spelet ar duktiga pa
mattematik, 32X:en klarar av 50
000 polygoner samtidigt pa
skGrmen. Spelet har program-
merats sa smart att det alldrig
skall bli mer polygoner an
datorn klarar av. De polygoner
som man kan se i omgivningen

VR De Luxe har tva nya banor som
inte finns vare sig i Arkad- eller MD-
versionerna. Den har sandiga banan
ar en av Red:s favoriter - snabb i
storsta allminhet men ocksa forsedd
med ett gang rikligo harnalskurvor.
Just pa denna bild ar Red. ute och
kanner pa sonden. ..



Fran: SEGA
Slapp: Ute nu
PRIS: ca. 695:-

under ett race ar inte precsis sa
manga som datorn klarar av,
med i berakningen ar att alla
bilar skall kunna hanteras samti-
digt pa skarmen utan att
datorn skall behéva ta bort
nagon omgivning. Men, det
gar faktiskt att overbelasta
datorn anda.

1:':1 instant replay-laget nar
man har kameran sa hogt
som maojligt kan det handa att
delar av banan plockas bort,
(Battre det an att processorn
och chipen skall behdva véxla
mellan polygonerna och da ga
saktare.) En sak som program-
merarna dock har missat ar att
allt bara ar ett skal. Det dar
tunna ytor med Iuft inuti. Men G
andra sidan, om programme-
rarna hade fyllf dem med
nagonting sa skulle det Dblivit
mycket jobbigare for proces-
sorn. Snabbheten och spelkon-
frollen framfor allt, borde vara
dessa programmerares motto.
VR &r gjort for aft vara under-
hallande och haftigt, inte for att
visa musklerna hos 32X:en. (Fast
det gér det kanske anda...)

ilka val finns det? Pa huvud-

v menyn kan du valja mellan

tre olika korsatt. Time attack,
two player Vs och Virtua

“Extend Time" kan man ju behdva ndr bilen befinner sig
i den hir positionen. ..

Den hir bropassagen dr ett
tillfalle ddr 32X:en verkli-
gen visor framfotterna nor
det galler polygonhante-
ring. Kor du i detta per-
spektiv ar det ldttost ot
hitta ratt linje genom
bojarna, men man far inte
samma fartkdnsla som ndr
man sitter “nere” vid
asfalten. Lage 3 dr en bro
kompromiss!

Racing. Det forsta ar just som
det later- individuell tavling mot
tusendelarna. Two player Vs ar
ocksa just vad det Iater som.
Tuta och kdér mot varann.
Daremot ar Virtua Racing ar lite
mer knepigt. Man har tva typer
av tider. Den forsta dar den
gamia vanliga, hur fort kor du
runt banan? Den andra ar lite
klurigare, den raknar ned och
man borjar med olika mycket
beroende pa vilken svarighets-
grad man har valt pa Options-
menyn. Man far ocksa mer tid
nér man passerar en CP-port.
(Checkpoint) Vad ar detta? Jo,
om den gar i botten sa dar det
Game Over, aven om man
befinner sig mitt inne i eft lopp.
Detta maste vara en rest fran
arkadversionen...

.clrfri:-r ar VR sa bra? Varfdr ér
det sa hdarlig fartkénsla?
Varfor sjunker man in i bilden
nar man spelar? Varfor finns
Siwert Oholm? Tja, det finns
bara ett svar. SEGA har gjort
det igen...

Jonatan “spiken” Wallmander
skrev den har resencionen.

.l JI)
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“De Luxe” betyder bl.o. ott det
finns tre olika biltyper ot viljo mel-
lan. | arkadversionen far man noja
sig med en endo.

Snygg, ren, mjuk. Inte samre
an att man svimmar forsta
gangen man ser den. Ger en
otrolig verklighetskansla.

Det ar spelkanslan som hojer
detta spelet till skyarna! Det
basta som jag har kant pa.
Harligt alltsa! Den mjuuuuka
grafikhanteringen gor att fart-
kanslan framtrader!

Godkant. Talet skulle kunna
vara battre, motorljudet skulle
kunna vara battre och
Musiken skulle kunna vara pa
hela tiden om man ville. Som
det ar i vanliga fall- man far
hora en bra musiksnutt nar
man passerar en CP eller
START-porten.

Beror lite pa hurdan manniska
man ar. Gilar man korspel
som jag, sa haller det nog tills
det gar sonder. Hall pappor
och Mats Jonsson undan fran
det, annars har man problem
om man vill spela nagot annat
spel. Haahahahaha!

Nar bilen har vurpat, sa tar det
fyra ar och lika manga place-
ringar nedat innan man kom-
mer upp i fart igen. Det for-
stas, det skall ju vara svart...
Annars inget.



Lutetias tivoli-bana
kommer att verka val-
bekant for manga...
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- Hak man sett p&ﬂ',\ﬁr kommer kora rgjset som
det ‘ett Asterix-spel tll! Den'har "gangffor alla.
gangen har Gallerias hvding sler- | *
vat bort sin magiskay skéld en kvall \"Power of/thg
ndr han'var pa fyllangdlt forklaras | - Mepmyerkdr Vi )

. ¥ Mgt treviigty, \ med figigare spel. Grd
aft thta pdl atminstdge 13k den som ~"ikiigt liké grovhuggen-s
glliar serie-glbumen ogn Asterix och dardef har varit rejals
Obelix.. Narpnan tittat fQrdigt ar det splitesf och bakgrunder. Gubbarn

dags att beskimma sig 8¢ det sprak ahganska IGtta att maiovrera.
manyvill anvangda, samt oy, mdn vl : Sptte
spela'som Astefix, Obelix ellgr bag-

gedera™, det finhs ndmligen\en 2-
spelﬂr-mpﬂ_@q. '

lar pd kartan, dar det finng ett f@-
svarligt aftal olikg banor att ge sig gen .
pad. Liksomde tidigare Asterix-gpele Lfaktiskt gior klart mera intres-
ar dettalett mlattformsspel av Klass InT. NI Il férkarlek for
typ. med tamilgen varierade oangr. . : ' 1 Kan borja spara
’ 8r detia Asterix-spel ser
nar stadiet.

(A

Sedan éer n sig ut di\ knal-

Asterix fran borjan
ar en seriefigur
doms fill straff-
arbete i biblioteket.

Nir Iet ar ftrdlgi
blir det formodligen

~ text i bubblorna pé
i 'Imro-mknlngama




Vi har spelat Saturn
hemma hos Lr. Roile
till vi blev utkasta-
de. lUet blev mest
Virtua Tighting. VI ar
lika snabbt och mjukt
pa& Saturn som pa
arkadmaskinen, och det
tar bara 4-=5 sekunder |

att ladda en ny A

gubbe. Vi vet inte
vilken maskin
LXpressens Lennart
Nilsson provade,
(l12.3.) men det kan
inte ha varit samma
som Vvar.

Clockwork Knight &dr ett plattiormsspel som visar
upp Saturns 10rmaga att generera otroligt detal-

irtua Tighter dr det spel

som de 1llesta suktar eiter,

och det kommer att inga i
saturn-paketet ndr USaA-sldppet
sker under varen. liuns!

sega sSaturn har
1att en bra start
i Japan. hiellan

| — 22 november och 6
- : januari saldes
mer &an 500.000
maskinexr, LUet ger
ett Lorhallande
av 2 mot 5 Jam=
10rt med Sonys
nya konsol
Playstation.
snart d4r den har.

Jerad gralik med
en djupkédnsla
man aldrig trod- Ciie oM T4 T
de var mdéjlig.
Lite vdl 1l&tt,
tyvarr, men det

L E ® 0 i

:ntrm&—nmllilitbv?#é(E{liﬁt.

kan man inte T O T
sdga om Yumemi- cDMERFT!
mysteriet som #r =

i liyst=klass pa
alla s#dtt. Och
det kommer mera!

3 & QA



allal. For ovanlighetens
H skull ska eran helf splatter-

maniske “Forf-ladda-nytt-
magasin-jag-ska -mangla-hela-
universum®-recensent presen-
tera en alldeles fantastiskt bra
rollspels/aventyrscarfridge  Hill
Megan. Detta spel kommer fran
Electronic Arts, sa klart - dom
prukar veta vad dom gor.

echnoclash ar eft rolispel 1

I ombies-tappning.  dvs.
seft | snett fagelperspektiv
(eller “isometrisk projektion”,
som det heter. RED) med stora
gubbar - inga sma bebisfigurer
har inte. Deftta . lila &Gventyr
utspelas | “The Inner Realm”
(Det Inre Riket. RED) och en
massa  andra varldar, bl.a. var
egen. Hit har en ond manniska

Det hela barjor i Las Vegas. Snyqgt kasino, men extremt ogdstviinligt. Hair skjuter
man pd gasterna med robotor. Konstigt aft stallet inte gatt i konkurs.

fardats, kallad the Engine Man.
Han d&r ute efter var: hjdlte,
Ronaan, .och: hans varld dar
mannisketna: ar frogna magins
och mystikens varden. Detta ar
borjan il ett krig mellan magin
och tekniken - Technoclash!

v sin IGromastare, Magus
HAbﬂris. blir Ronaan om-

bedd aft samla ihop sina
foljeslagare - livwakterna Chazz
och Farrg samt sin synska falk
Indar, | sin jakt pa the Engine
Man hamnar Ronaan och hans

vanner pa jorden irmaskinemas

Mekka -.Las . Vegas.. Ronaan
och hans vanner, jordnara och

bundna till- den: mystiska varl-

den som de dr, sids forstas av
hur ‘hart vi manniskor ar ‘styrda
av- den materiella :och: maski-

nella varlden i stallet for det
andliga. (fet' pekpinne!) Forst
tar de sin fillflykt fill et skrot-
upplag, men den onde, Engine
Man ar dem hack i hdl hela
tiden och den evinnerliga  stri-
den mellan gott och ont ar i full
gang. lgen. - Och varre blir def.

att jag aldrig varit infresse-

rad av standardspelen
inom RPG-genren, men TC. ar
ovanligt kul, valgjort, spannan-
de och till och med originellt.
Storynhandlar f&r en gangs skull
infe. om borfrovade tontbrudar,
elaka drakar och mesiga dvar-
gar, JJC ar helt klart eft lite vux-

lﬂg maste faktiskt erkanna

o nare spel an de vanliga japan-

ska- okenliren. Men det ar som

sagt inte heller utformat som

Man far infe ens 'mruli fred ute i 6knen, fost bakom en fin kulle hor man eldla.
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Techno-konfrontationen loper genom
en mangd olika varldor fills du dr
hemma i den Inre Vérlden igen.
Denna dir full av ofticka maskiner. |
detta spel ska man tycka ott maskiner
r ofdcka. Megan da?

f.ex. Shining Force eller dylikt,
utan liknar mera Zombies.
Samtidigt finns hdr ocksa den
klassiska knappa-fram-dialogen
nar krigarna pratar med
varann.

et finns ocksa en spackad
D alternativ-meny med

oversikt och index over
Ronaans troliformler, och fran
denna kan man ocksa skicka ut
hans “spaningsfalk”  Indar,
genom vars égon Ronaan kan
"se”. Med falken rekar man
nivan, dvs. kollar runt lite pd ett
satt som gar betydligt fortare
an om Ronaan sjalv skulle ha
knallat runt. Det finns heller
inget egentligt att reta sig pa |
defta spel, annat an att man
kanske doér lite val Iatt och stén-
digt maste skriva upp pass-

Eal [Wal [Bal [Wal [Wal [Wal [¥al [Wal I8l [Eal [Fa

Ovan: Alla diskussioner fars pa det
fraditionello “tryck-fram-tugget*-
metoden pd sma trevliga favlor.

A B S

Robotar och raketer och annat obehag @r det gott om i TC.

Detta dr en syn du kommer att fd se ofta
nar du spelar Technodlash - alternativer
r att fa se Game Over-skdirmen. Denna
meny innehdller alla de livsviktiga troll-
formlerna och styr Gven din spaningsro-
bot, falken med vars Ggon du kan se.

o

TR T

words. Det &r ndmligen sa, att
det password du far efter att ha
dott gor att du far géra om allt,
dven om det ar pa samma
niva.

It som allt ar TC eft bra
H och spannande spel som

borde ftilltala savdl roll-
spelsfantaster som aventyrsga-
mers. Ett stort plus for den langa
hdllbarheten och méangden av
problem, det myckna pussian-
det och de langa banora. TC
ska du definitivt ta en titt pqg,

tycker
({0

Henrik
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Mycket bra! (Och annu battre
om du Kor spelet via den nya
32X-maskinen!) Det hela
paminner om Zombies-liret
fran ifjol - detaljerat och djupt.
Dialogsekvenserna foljer tyvarr
standardmodellen.

: ,j-i'lfh'?f"':sr||'Fﬁ [F‘ ;

Snabbt engagerande. En skont
krypande domedagskansla.
Starkt och hallbart aventyr
med svara uppdrag. Man lar
sig snabbt att byta trollformlier,
vilket verkligen behovs - har
Kryllar det av fiender. Robotar,
halvrobotar och annat dysto-
piskt patrask. Det galler att
inte slosa pa formlerna,
annars kor du latt fast.

Aven detta ovanligt bra.
Mycket varierad musik, som ar
sa bra att man nastan inte
tanker pa det. Ljudeffekterna
ar flaskiga och glassiga.

Lag! Mﬁjligen kan man bli lite
halv-frustro nar man kort hela
banan fram till bossen och -
tjoffl sa dor man. Har galler
det att ha snott p-wordet innan
du dog, annars ar det bara att
borja om.

Lag! Mﬁjligen kan man bli lite

halv-frustro nar man kort hela
banan fram till bossen och -
tjoffl sa dor man. Har galler
det att ha snott p-wordet innan
du dog, annars ar det bara att
borja om.



Soleil ar en trevlig liten stad dar alla fjortonariga pojkar far ett svard som de ska anvanda till
att finhacka diverse monstra. Flickorna piper av upphetsning nar de tagar ivag. Varfor begri-
per ingen, for de har grabbarna far en smurf att likna Arnold Schwarzenegger. Men sa ar det |
aventyrsspel fran Japan, och sarskilt nar ganget bakom Zelda-spelen ar inblandat...

a slGpper da SEGA antli-
Sgen ett nyftt aventyrsspel.

Och vad hittar vi da, om
infe ett "hjaite-ska-ut-i-varlden-
med-sitt-svard®-lir. Jag blev
ganska besviken i borjan nér
jag sag introt, for det paminner
om SNES-klassikemn Zelda 3, men
ge inte tappt! Spelet ar mer an
OK, fast det tar ett tag att
komma in | det.

u ar alitsad precis fyllda
DM ar och far farsgub-
bens gamia svard |
fodelsedagspresent av mamsen.
Svardet tar du med dig fill
Knugen. Da far du veta atft du

maste ga i din pappas fotspar

Alla figurerna talar bisarr engelska pa svarta tavlor, men man
klarar sig med ganska sma kunskaper i spraket. Jag menar, Dr.

Roffe spelar japanska rollspel...
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Bl shall contirue
Blo sing forever, even
| Bin Saint Heaven.

och bli en hjalte. Sagt och gjort
- ta dig till trédningsbanorna och
forsOk vinna de tre medaljerna
som &r din biljett till hjGltesvar-
det. Detta &r IGttare sagt an
gjort.

"Jag hade hort ryktas att
detta skulle vara ett latt
spel, men det kan jag
inte halla med om.”

angs vagen fill din hjdlte-
status tréffar du pd olika

djur som folier med dig

och kan erbjuda vissa egenska-
per fill hjdlp, t.ex. skydd mot eld
(pingvin), sl& fortare med svar-
det (rGv) och simma over vat-
ten (dinosaurie). For varje nytt
djur du far i sléptag, desto mera
Okar din odvervinnelighet. Jag
ska inte avsldja for mycket, men
det gdller aft para ihop ratt
kombination av djur nar du ska
sidss mot alla otdcka typer du
stéter pa. Du kan bara ha tva
diur “framme” samtidigt, men
de kan samverka. “Bossarna”
du maoter i slutet av varje scena-
rio &r inte svara att ta kdl pd. De
dér alldeles fér Iatt, men &
andra sidan kan vagen mot
nasta delmal vara klurigare.

Vad i helsefyr gor Sonic i det har spelet? Ligger och coolar ner
sej pa beachen forstas. Det skulle du ocksa vﬂiu om du jobbade

som plattformshilte.
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En spelare, batteri-
backup

ar du val har blivit hjalte
N(uch har fatt masto-

dontsv@rde Sune) ska
du hjdlpa de gulliga monstren,
som hela tiden suttit | finkan, fill-
baka fill sin egen varld, Att
manniskorna betraktat dem
som onda beror bara pé
inskr&ankthet och okunnighet! |
och med denna upplysning s&
kan vi forsta att speltiliverkaren
inte bara vill roa oss och satta
var hjarnkapacitet pd prov,
utan ocksd ge oss ett antirasis-
tiskt budskap. Det kanns ju bra
att férena nytta med noje. (Fast
det dar med att féra monstren
“fillbaka till sin egen vard” kan
forstds tolkas tvérfom. RED)

ity
pausknappen far
dv fram ?IEIEI ditt

Zoo. Ska du ga
iland med det har
liret giller det att

kombinera ratt
djur vid ratt fillfal-

le, sa den har
skirmen far du se

en hel del av.
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Your adventure will be

Har kan du ocksa saved up to this point.
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Hidlten tar en promenad
lﬂstmndmﬁvmﬂginog
amnar han fotspar efier
sig. De bildar eft regelbun-
det monster som far
honom att inse infigheten i
en fillvaro som hjalfe. Hon
later darfor haret viixa,
och skulle ha kapt en
Harley Davidson om inte
Mauro Scocco redan hade
giort det.

ag hade hort ryktas att
detta skulle vara eft Iatt spel,
men det kan jag inte hadlla
ed om. Nattliga mardrém-
mar, ofrivilliga darrningar i hela
kroppen och en ndastan obe-
skriviig langtan aft brédnna hela
skiten pd bal (sakta!) har jag
tampats med innan jag med
viss hjdlp fran Dr. Roffe lyckades
ta mig mot slutet. Som sagt,
Soleil &r etft helt OK lir, men var-
for alitid samma tjatiga story?

Cathrine Persson
FURGE,
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Bra djup i bilden. Tydlig grafik i
valdigt puttenuttiga farger, lite
pastellkansla saddar. Ganska kul
att plotsligt hitta Sonic liggande
i en solstol pa stranden. | dvrigt
ungefdr vad man forvantar sig
av ett spel | denna klass.

1Y
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Som sagt - har du bara talamod
stort nog, sa ar detta ett riktigt
freviigt litet spel. Det kdnns val
inte sarskilt nyskapande eller jGt-
tefr@scht, men det vinner i IGng-
den och platsar helt klart bland
de bdatire spelen i genren.

vt ey
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Ordinart ljud fér den har typen

av spel. Musiken ar hyggligt bra
men kan bl lite tjatig. Gar ej att
stanga av.

2 ; BEn
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Lang. Jag satt uppe dygnet
runt | veckor och kom anda inte
fill slutet. Far du inte krupp,
graddkrdka eller viethamesisk
trojpest har du alltsa ett par
veckor av schysst lirande fram-
for dig med Soleil.

/ PRIEALIONSNIVE l

Ganska hog. Det finns sakert
smarta kids som spelar igenom
Soleil utan att fastna | dagar
som jag (en tjej som borjar
nérma sig 30) gjorde. Holl pa att
kasta ladan i véggen etft par
ganger. Men nar man efter
idogt testande klarar sig ige-
nom eft moment star gladjen
desto hogre i tak. Men stort
talamod krévs. .. !




etta ar ettt av Time
Warners forsta SEGA-spel,
men det kommer snart
mera fran jattesupermediamul-
tfikoncernen - t.ex. Red Zone
och Battlecorps. Mdanniskorna
bakom detta spel maste helt
enkelt vara samma som jobbat
pd Marvel-spelen Wolverine
och X-men, for om man jamfor
ser Generations Lost ut som en
kopia av X-men, eller vice
versa. Originellt...! NG, nog om
defta, for Generations Lost ar
betydligt snyggare an X-men.
Trevligt spel, sa att sédga. Kul att
titta pa, kul aft spela. Tacksamt
| dessa dagar da man ndstan
hellre dammar av gamila
hederliga Strider &n man rotar
runt bland massor av farg-
pombpsfyllda japanska bebis-
SNOOT "em ups.

"}, hir star man mitt i
spenaten och far dummoa
faglar i haret”, siger
Monobe fill den utsinde fran
SEGA FORCE. "Och drullar
man i vatinet for man kort-
slutning. Det suger fakfiskt.
Det finns killor i buskarno
som skjuter pd en ocksd,
men jog hor ett skivkontrok!
pd gang sa det gor inget.”

Nej, det handlar inte om 40-talister utan om ett
spel. En uppfoljare till Flashback, sa folk.
Njaa...knappast. Den vintar vi fortfarande pa.
Men Generations Lost ar ett bra aventyrs-fantasy-

actionspel som har starka influenser fran

Flashback!

u antar rollen som Mon-
Dc}be, en grabb frdn en

fiGrran mystisk varld dar
INnte ens restskatten ar uppfun-
nen. Hans stam har problem,
De fattar intfe var alla mystiska
fenomen hdarstammar fran
(I&ter som Sverige 1995...RED) ,
och skickar ut Monobe att gall-
ra terrGngen, sa att séga.

yns alderman ufrustar hon-
om med en laserpistol och
en magisk vast. Laser-
stralen kan bade anvdandas
som vapen och som klGtterred-
skap. Den &r bade fill nytta och
besvar, for den maste laddas
emellanat pa vissa “stationer”.

tunn, men vem bryr sig s&
l&nge spelet flyter pd bra?

S’rﬂwn verkar till en borjan

(De som vill ha kndkiga storys far
dra till bibblan! RED) | Ovrigt och
I ren allmanhet tillfalas jag sci-
ence fition/fantasy-stGmningen
redan fran boérjan. Vdal inne |
spelet borjar saker och ting att
klura till sig, men det som i POr-
jan verkade vara ett ganska
langt och svart spel visade sig
vara ganska kort och Ilattpuss-
lat. Jag kérde fast nagra gang-
er ("kodiaset” &ar ganska dja-
vulskt att fixa, tack Dr. Roffe for
hjGlpen!) men inget ar omojligt |
detta spel.

bdrian av varje bana far Mono-
be ett pergament dar det
ber&ttas lite historik om nivan
och vad han ska akta sig for. |
drakten bdar han med sig en
elektronisk karta, dar det visas
vika omraden han har access



Detta dr en av de loddnings-
stationer som Monobe behd-
ver for att fa sprutt i sin
kombinerade loserpicka och
dnterhake. Utan saft i grej-
en kommer man inte ldngt,
sa det kan bli ett visst spring
efter nya loddningar.
Banorna dr inte sma, sa det
giller att komma ihag var
pafyllet fanns.

till samt ett index over féremdl
som han har hittat. Nivaerna &r
ganska stora, och han forflyttar
sig mellan dem med hjdip av
teleportorer. Det finns djungler,
industrivarldar och mycket
annat, och bakgrunderna ar
enkla men snygga.

onobe moter inte sarskilt
manga fiender, och de
fa han moter ar ganska
|Gtta att kndcka. Efter forsta
nivan stéter han pa en bejb
som... hmmm...kan satta fart
pA en och annan gosses hor-
monproduktion, men de bara
pratar lite och sedan forsvinner
hon. Synd - det skulle ha varit
kul om man hade kunnat vdalja
mellan olika figurer att spela
med. Det ar alldeles for ofta
som historierna styrs av manliga

Monobe dr inget vanlig!
namn, men varfor ska man
ha ett vanligt namn nér man
kan hoppa sa infernaliski
som den har pojken? Hir
for han omkring i en av de
mera fechno-stukade banor-
na, i full fiird med oft rikna
ut hur saker och ting ligger
till i viirlden.

Det kunde behdvas nagon
som gjorde detsamma hr

ocksd. ..!

figurer. Nar far vi se en tuff fje]
som spelhjalte - garna en som
bdr mera an det allra nodvan-
digaste i kliddvag?

dja. Hursomhelst sa bestar

slutpodngen i spelet av

forklaringen ftill alla kon-
stigheter | Monobes varld. Det
ar ju anska kul, fast det kanns
som om Generations Lost ar lite
val kort - nu ndr man har blivit
varm i tajtsen och fatt fason pa
laserpicke-hoppandet. Flera
fiender vore heller inte fel, men
man kan vdl inte fa allt. Inte
samtidigt, atminstone. Gene-
rations Lost ar ett bra spel, och
gillar du sf/fantasy-aventyr |
plattformsversion, s& ska du helt

klart inskaffa etft ex!
HEINRKIK ‘%’
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Snygga mellansekvenser.
Forhallandevis stora och detal-
jerade figurer. Lite val farggla-
da bakrunder emellanat,
annars cleant och vailgjort. Ni
som har seft X-men-spelet vet
hur defta spel ser ut...

Monobe &ar ganska Iattstyrd.
Likheten med Flashback ligger
mest i nivGernas utseende, men
det finns en klart godk&and
sf/fantasy-kansla rakt igenom.
Generations Lost ger inte myck-
et motstand, men det finns trots
allt en hel del situationer som
kraver lite hjarnkapacitet. Ju
IGngre man kommer desto min-
dre sjalvkliart framstar det som
skQ goras.

Ganska bra ljud, faktiskt.
Musiken ar stilla, stamningsfylld
och inte pd nagot vis irriteran-
de. Ljudeffekterna ar verklig-
hetstrogna och helt OK.

Kort till medellangt. Tar inte sa
lang tid, om man inte kor fast.
Man far knappast deliium av
svarigheterna. Krana pa svaras-
te graden direkt, sa blir det lite
sport!

PRIEALIONSNIVE

Det finns inget aft bli knackt
over. Faktiskt! Avsaknaden av
hysto-tugga-fradga-skjuta-ska-
tor-med-soft-air-gun-situationer
kanske | sig ar det som irriterar
en mest



Har sitter man och ar grinfardig for att alla tunga filmer dyker upp tio manader senare
i Sverige an 1 dvriga varlden - om de dverhuvudtaget kommer. Men - plotsligt ser jag ljuset!
Stargate till Mega Driven! Man grinar ju av lycka. Forhoppningsvis det tyngsta spdjs-
aventyret hittills, och har ska jag nu beratta om det nirbesliktade Plattformsspelet med

major P!

Skrota dina gamla plattformslir,
eller slit av plasten och bygg om
dem till drhéngen. Las in dig, sait
pd en platta med egyptisk folk-
musik och tGnk pa den obarm-
hartiga sfinxen - allif defta som
uppvarmning och férvarning.
Detta &r sa j-la schysst gaming!
Storyn gar sa har, dven om jag
kanske inte har forstatt den Hill
100% (F&r dd behdver man kan-
ske se filmen eller ha en manual.
Det senare har vi recensenter
aldrig!): Eft gng marinkarssol-
dater och en arkeolog har kna-
tat igenom stjarnportalen (i
Egypten) och har pa sa saft
hamnat langt bort | det mdrkas-

TIvIPlUS|<| [sRloTITIA

te och mest ondskefulla hémet
av universum - pa planeten
Abydos. Dér rader kaos, illvilja
och allmant elande.

Planeten styrs av de obarmharti-
ga gudar som faraonemna fill-
bad. Overallt dyker det upp val-
diga skalbagge-murtationer -
prototyperna till egyptiemnas ska-
rabéer - och de ar argsinta. Man
stOter ocksG pa den inhemska
pefolkningen, nagadanernaq,
som &r forslavade av den sko-
ningslose chefsguden Ra och
hans onda smagudspolare.
Marinkdarssoldaternas upprag ar
aft forstéra stargejten med en

atombomb. Tyvarr har gruppen
splittrats, och ddrmed &r delar-
na fill bomben lite utspridda. For
att hitta bitama maste soldater-
na alitsa ga nagra ronder mot
gudarmna. | gengadld for aft de
spoar upp Ra, Anubis och de
andra hdardingama far de hjdip
av den forslavade befolkningen.

Du spelar som O’Neill, dvs. Kurt
Russell (Huvudrollsinnehavaren |
filmen). Ibland stéter du pa
andra karaktarer som du vaxiar
nagra ord med och far nya upp-
drag av - inga trakade melian-
sekvenser direkt. Du far se ska-
despelarnas riktiga ansikten nar
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du klickar fram dialogen, sa man
far anta att spelmakarna verkli-
gen har haft tumme med film-
ganget. Aventyret utspelas i
okenmiljé, och otackingama ar
relativt val varierade.

Missforsta mej nu ratt nar jag
sGger att detta lir inte ar over-
drivet bra i utformningen, men
att den ratta urdldriga mystiken
andd finns med pd nagot sétt.
Bakgrunderna ar ganska snyg-
ga och sprajtarna ar bitvis helt
enormt coola - formodligen
enbart pa grund av att karakta-
rerna bakom dem helt klart ar
“evil shit”, O'Neil ar lite knepig
att styra - mest for aft det infe

finns mMojlighet att stdlla om
knappfunktionerna. Annars ar
han en j-vel pa aft hoppa; han
kan ta fingertag om kanter och
sedan svinga sig upp.

Eldkraften pa vapnet maste da
och d& uppgraderas. Huvud-
vapnett, MP 5:an, blir dverhet-
tad om man skjuter for Iange,
och dd maste man vanta nagra
sekunder tilsl den svalnar. (Njaa-
...Inte sa redlistisk. RED) Knepigt i
tajta situationer. Musiken da?
hittills har jag inte stott pa nagot
plattformsspel som har sé 1&g irri-
tationsniv@ och Iater sa schysst
som detta. (Gods hade forres-

ten ocksad ganska najs stuk pa
soundet!) Men nagra sampling-
ar &r det inte fraga om - Kurtans
kGrva kommentarer far man
IGsa, inte hora.

Bossarna ar inte omojliga aft
komma tilrGtta med, de kraver
bara lite strategi, men The Big
One - dar féar du allt k&ka grus s&
aft tdndemna rasslar (och bildar
staket | chokladfabriken p& dej!
RED). Har du missat nagot
moment eller sa (det gar namili-
gen atft rusa igenom liret, forut-
om ndr det ar boss-tajm) sa far
du inte se det riktiga slutet. Ska
man jamféra Stargate med
andra filmlir, s& hamnar man

piA

nagonstans mellan Terminator |

och Robocop vs. Terminator,
fast d& tanker jag enbart pa&

grafiken.

Stargate ar inte vidare svart, men
inte sarkilt IGtt heller. Det ar helt
enkelt ett valgjort och underhal-
lande spel, mycket freviigare an
vad de flesta fiimlicensspel har
varit. Eft spel som man kan lira
om och om igen!

Henrik

Trevlig. Gubben du spelar med
ar kanske inte sa jattebra,
men ta en titt pa sprjaten med
vingarna som dyker upp en bit
in i spelet! Schyssta bakgrun-
der.

Tung. Mystisk och lite smalab-
big. Kul kombination av gam-
mal gudamystik och modern
teknologi. Om detta ar ett drag
fran filmbolagets PR-avdelning,
sa har de atminstone lyckats
fangsla mig!

Mycket bra! Egyptisk ambient-
world music-variant. Kan inte
pa nagot vis vara irriterande.

/

En vecka ungefar. Om du letar
efter utmaningar som ger dig
blodande magsar, somnloshet
och muskelryckningar i ansik-
tet ar detta inget for dig. Men
om du gillar ett snyggt, valgjort
och underhallande spel, sa
kommer Stargate att sta lange
pa hyllan.

J [
_l Allapnar

/ PEIEAEIONSNIYE

Det enda som ar trist med
Stargate ar att det inte finns
nagon ordentlig options-meny.
Det finns passwords, men det
hade verkligen varit pa sin
plats med en joypad-meny sa

att knappfunktionerna gick att
stalla om.
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FODDER

et hidr spelet ger mig
en dalig smak i munn-

nen. Det beror inte pa
att jag ar sarskilt anti-mili-
taristisk, samvetsOtm eller
har kopt den senaste tid-
ens Kkvéllstidningsbullshit
om att spel och video gor
valdsdarar av barnen. Det
dr nog snarare fOr att
"Cannon Fodder” kommer
med dubbla budskap.
Titeln kan oOverséattas till
det fina gamla uttrycket
"Kanonmat”. Uttrycket lar
ha uppkommit under for-
sta varldskriget och be-
tecknar den stora massan
meniga soldater som gar
dit de &r tillsagda fOr att
slaktas pa maktens altare.
Det underlattar for politi-
ker, marskalkar och gene-
raler att se trupperna som
trupper, inte enskilda sol-
dater som har namn,
ansikten och vanner. Den
som beslutar offra nagra

hundra tusen manniskor
for att wvinna hundra
meter mark kan annars fa
sOdmnproblem och ansikts-
ryckningar. Man vantar
sig att ett spel ddr det star
"War has never been so
much fun” pa omslaget
ocksa ska ha lite av den
attityden, men sa ar det
inte. Man kan aldrig veta
om det beror pa tankloshet
eller om man har tankt for
mycket, men fel blir det
hursomhelst.

Té,r jag knédppte pa
l Megan och Kknappade
mig igenom de forsta
nivaerna tankte jag: "Detta
dr en korsning pa Lem-

mings och Jungle Strike”,
och det tycker jag fortfa-
rande. Gubbarna &r lika
stora som ldmlarna i Lem-
mings och man ser dem ur
samma vinkel som strids-
platserna. i Strike-spelen.

Det &r ett okomplicerat
spel - man séatter en peka-
re dit man vill att trupple-
daren ska ga och trycker
A. Da gar han dit, och
trupperna fdéljer med.
Programmerarna har en
kKlart pacifistisk syn pa
militdrer - de kan bara ga
rakt fram. Du maste lotsa
dem kring alla hinder.
Trycker du pa B fOrvand-
las pekaren till ett har-
kors, och da boOrjar alla
skjuta mot den plats dar
korset ligger. Pekaren och
harkorset styr du med D-
knappen. Efter nagra
banor 4r det helt instink-
tivt.

FRYrots det Dbakterie-
liknande gubbformatet
ser man tydligt vad

som pagar. En annan lik-

het med Strike-spelen &ar
att wvarje bana ar en
avgransad Kkartrektangel




Fran: Virgin/

Sensible Software
Slapp: Ute nu (27/1)
PRIS: ?

"hemmalag” och "bortalag” med en ko

kuliss kiinns lika roligt som de putslustiga bun-nmnnét

Ett exempel Npu var det skir sig: Att kalla de bé
g

| Effektw, detaljerad (ﬁenﬂens

snogubbar ar en bisarr
detalj...!) och lattaviast.
Animationen ar ren slapstick.
Vilket handvapen slanger ivag
offren 50-60 meter, sprattian-
de som cirkusakrobater pa
syra?

— B S————

Alldeles utmarkt. Instinktiva
kontroller och stor handlingsfri-
het gor att du bara kan skylla
pa dig sjalv om du slutar som
91:an i stallet for att bli gene-
ral Patton.

e P— g

Tillrackligt. Skriken ar rena
rama Lemmings, men lite for
manskliga for att det ska kan-
nas bra. Musiken ar uthardlig
och hors bara under mellan-
scenerna. Skott och explosio-
ner haller mattet, aven om
kpistarna hackar lite.

w
.I
| i
.Il'
¥

30 olika uppdrag bor racka en
stund, sarskilt som svarighets-
graden okar brant efter de for-
sta 4-5 banorna. Du kan gora
nya forsok att tackla ett upp-
drag sa lange du har rekryter
kvar. Password finns.

— R

'] l
r :

Fransett det hycklande upplag-
get blir man bara forbannad
pa soldater som tappar bort
gruppen och maste hamtas.
Eller nar delar av ett sprangt
hus drattar ned i skallen pa
dina gubbar...!



DET AR DAGS ATT DRA UT PA HAXJAKT! \VARM UPP MAGIBOCKERNA OCH ELD-
BOLLSKASTARFORMELN, FOR DU SKALL INTE JAGA VILKEN HAXA SOM HELST!
DET AR DEN DIANBOLISKE BOCKSKALLENS €GEN NATTSVARTE LARJUNGE,
WARLOCK, SOM DU MASTE GE STRYK!

m ni nagon gang sett
nagon utav Warlock-fii-
mema vet ni lite  om

bakgrunden fill defta spel, Om
e kommer har en kort .resu-
me: Den verkligt onde har ufseft
en manniskg §ll sin Ignunge
.‘_L].’ijr‘-’;]rﬁﬂ Dif 1l en *-,’E'::'tf.'r!'gf ona
trolikar, en Warlock. Den upp-
gift som Warocken far Gr off
vanaa pa skapelseprocessen
och forstora variden!

arlock ar uppbyggt
SOMm e1T  Kiassiski pilatt-
formsspel. Ni som speiat

ex Castlevania kommer aft
kGnna igen er. Din hidite ar en

cool snubbe fran medeltiden

sOM siungas genom tid och rum
for att forfolja Warlocken och
nindra honom att sno &t sig.en
bunt gammia artefakier som
han kan krossa variden med.

it vapen ar en effektiv
Dmcgtsk blixt som du avios-

sar fran ding hander pa
klassiskt vis. Till din- hjdip har au
dessutom en liten, svavande
och magisk kula som du fait fiil-
deiat dig fran en grupp Qv
gammia magiker som inte sjaly
har ork aft braka med
Wariocken. Kulan kKan nythas
som vapen men framforaiit kan
en “forlanga” din rackviad.
U skickar exempelvis ivGg den

00

Det barjor med soksken och fagelkvitter, men nagra
skdrmar lngre in i liret stéter du pa den farst
fulingen, och sedan blir det varre och virre.
Zombiernas stan och spokencs suckanden blir din
musik, och av solen syns inte en glimt. Buahaha!!!

mot hagonfing som du garna
vill NG (men inte nar eller vagar
ga nara for aft det star ett mon-
ster ivGgen) och kan pa sa vis
TQ en massa behoviiga pryiar,
extrg liv mm. Kulan har nagra
andra sma finesser som den
Kan hjdipa dig med.

U kan unger spelets gang
fa extra v, finna en

mangd sma nédvandiga

flaskor fylida med mystiska
brygder och framforallt sammia
hop de urgammiga artefakter
som inte far falla | Warlockens
nander,

Du blir tvungen att bekampa Hoddermass, spoken, besatta mannis-
kor ach statyer som blivit levande genom Warlocks trollkonster, -
men ditt magiska skott och den lattstyrda “orben” ger dig vissa
thonser oft kloro av oflt otyget.




Fran: Acclaim
SLAPP: April?
PRIS: Ej klart

“Who dat man2”

otstandet man médbter ar
Mvmrierunc}e. | borjan ar

spelet ganska enklet
men stegrar sig ganska snart
och blir riktigt knepigt. Man
tvingas slass mot zombies, jat-
tespindiar, konstiga eldflugor,
varulvar, eldsprutande mon-
strum mm. Ska man gndlla pa
nagot, sa kan man klaga over
att nar det val kommer eft mon-
ster typ jGttespindel sa kan man
ge sig tusan pda att alla andra
monster man moter narmsta
minuferna ocksa kommer att
vara jattespindiar, Lite mer vari-
ation pa just den punkten vore
onskvart,

en det svaraste ar infe
M aet rorliga motstandet |
form av den arme utav
monster som man maofer, utan
de fdllor och sma trixigheter

som man maste anvanda hjar-
nan for aft undvika eller 1osa for

Ingen vettig manniska skulle ta emot en pase godis av eft ging

smd gubbor i langa bruna klgnningar, men eftersom du @r et slags

druid och den ende som kon bekampa ondskan <a gér du en jor-
den-runt-resa bara for att dom saijer det ot dej. Men sa dr det i
spelens viirld.

. F
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PLATTFORM-

ACTION

"He's da warlock! Yech!”

att komma forbi. Vissa av hin-
dren ar riktigt svara och otroligt
kluriga. Defta ar verkligen
superbra effersom jag ar gan-
ska less pa att bara skjuta mig
igenom den har typen av platt-
formsspell Efftersom det ar ett
svart spel dar man ofta maste
“forsiésa” sina liv pa att prova
en mangd olika maojligheter &r
funktionen med "posswords” -
/koder extra valkormmen.

ag hade mycket roligt
under festandet av deita

spel och kan rekomendera
det till er som vill ha eft hyfsat
platiformsspel med Iingredien-
serna magi, fantasy, skrack och
hiGrmbryderi.

Ett engagerande och bra spel
nastan i klass med Castievania
Tycker Deg!
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Det ar bra kansla i grafiken.
Den star sig definitivt mot
andra spel i samma kiass.
Bakgrunder och monster ar av
klassiska matt for sadana har
spel, men de fungerar alldeles
utmarkt.

WEIKENEIE

Det ar bra spelkansla. Din
hjalte ror sig snabbt och bra.
Han hoppar och skjuter unge-

far sa bra som man kan onska

sig. Positivt ar det att det
standigt dyker upp nya
moment som tvingar en till att

ta en mangd nya initiativ och

soka losningar.

Det ar OK! Man kan inte for-
vanta sig cede-kvalitet, men
ljudeffekterna ar bra och
soundtracket ar hyfsat ..

/_, Allgzpnat

Detta ar ett spel som man
garna spelar fran borja till slut.
Jag han inte igenom hela spe-
let. Bara den tid jag lade ned
for att "blasta” mig igenom en
hel del nivaer var avsevard.
Hog hallbarhet med andra ord!

PRIEATIONSNIY:

nte sa mycket att klaga pa!
Hm.. Ibland rullar ens hjalte
ivag nar man inte riktigt vill
det, men i ovrigt fungerar spe-
let.



Bara gamla bekanta - Streetfighter-ganget pa picknick.(?)

Kylie Minogue har antligen slopat gullesnutt-stilen. Haail

filmer blir videospel ar inget nytt. och
Att en del spelfigurer har blivit skadespe-

lare inom tecknad film. Mario bros.
blev ett praktfiasko som Live Action-film, sa nu satsar
man pa att gara rulle av lite vuxnare spel. Forst ut i den
tyngre klassen blir "Street Fighter” med benknackaren
Jean-Claude Van Damme och "Mortal Kombat®™ med
Christopher Lambert. SEBA FORLCE tar darfor for ovanlig-
hetens skull en titt in i filmens underbara och annu mera

valdsamma varld.

Det bodrjade med att stora
succéer pa bio férvandlades fill
datorspel. Spelen sdlde ruggigt
bra och nu vill fimskaparna tja-
na lika mycket pengar som da-
torspelsfabrikanterna. Darfor gor
man nu film av de populdaraste
datorspelen. Forst ut nar det gal-
ler mer pdakostade filmer ar
“Street Fighter” och “Mortal
Kombat”.

FOr att fiimen “Street Fighter”
skulle na dem som verkligen gil-
lar haftig action, valde filmska-
parna att satta kampsportex-
perten Jean-Claude Van Dam-
me | huvudrollen som overste
William F. Guile. Australiens da-
lande popstjarna Kylie Minogue
fick rollen som Guiles medhjal-

pare, 16jtnant Cammy.

Rollen som den brutale gene-
ral M. Bison gick ftill Raul Juliq,
ocksda ké&nd som Gomez i “Famil-
jen Addams”-filmerna. For Julia
blev “Street Fighter” hans sista
filmm, han avled i en hjarmbldd-
ning strax efter inspelningen.

Eftersomn datorspelet “Street
Fighter” &r ett av de sndllare
fightingspelen, ar ocksa filmen fri
frdn blod. Faktum &r att Jean-
Claude Van Damme som Aar
kand fér att alltid koreografera
sina egna slagsmal pa bio, den-
na gang valde atft bara agera,
inget annat.

| héstas traffade SEGA FORCE
Van Damme i Pittsburgh, USA,
ndr flmen “Street Fighter” redan

var inspelad och han holl pa
med sin nya fiim, “Sudden De-
ath”.

- Mina senaste filmer har jag
gjort i rekordfart for att snabbt
I6sa mig frdn ddliga kontrakt
med olika fimbolag. Det gdller
ocksa “Street Fighter”, dar slags-
malen saknar finess. Det ar fak-
tiskt min forsta barntillatna film.

Det hdr var just snyggt att
hoéra av skadisen som ska géra
reklam for filmmen, men san &r
han, Van Damme.

| filmen “Street Fighter” finns
nastan alla kdmpar fran spelet
med. Deras kidder &r dock del-
vis nydesignade. Filmen handlar
om det avidgsna Sydostasien-
landet Shadaloo, dar det rasar
ett inbdrdeskrig och 63 bistands-
arbetare fradn den FN-liknande
organisationen Allied Nations
halls som gisslan av general Bi-
son.

De kommer aft dodas inom
72 timmar om inte Bison far 20
miljarder dollar. SG mycket har
ingen lust att pytsa in och darfor
kommer overste William F. Guile
fill undsatining. Sedan ar det
fightardags och hur det fills sist
gdr ar det val aldrig nagon dis-
kussion om.

Manuset till “Street Fighter” ar

28




skrivet av Steven de Souza, geni-
et som ocks& hittat pd handling-
en i “Die Hard"-fimema och
"Commando”, Det Iater ju bra,
men samtidigt ar filmen hans re-
gidebut, vilket inte |Gter lika ro-
ligt.

- Jag kande i dlla fall till spe-
let innan jag fick reda pda att
man skulle géra film pa det, sa-
ger de Souza. Min tonarsson slé-
sar namligen bort dlla sina

pengar pa datorspel.

Inspirationen fill flmens hand-
ing hdmtade dock de Souza
fran tidiga James Bond-filmer
och krigsfiimer som “Kanonerna
pd& Navarone”.

Tack och lov fick i alla fall
slagskGmparmna behdlla sina
egna fardigheter fran datorspe-
let. S& dr t.ex. Chun-Li akrobat,
Bison kan flyga och Guile kan
hoppa over saker och motstan-
dare.

Nu over ftill flmen “Mortal
Kombat”, som baseras pa 1994
ar mest sdljande datorspel! Hu-
vudrollen spelas av Christopher
Lambert, en skadis som var rug-
gigt haftig i den forsta “Highlan-
der”-fiimen.

| “Mortal Kombat” star hela
vérldens framtid pd spel, och
jordens bdasta kdmpar tvingas
sidss med dlla onda supervarel-
ser i det forbjudna riket Out-
world. Vi far folja Liu Kang (Robin
Shou), Johnny Cage (Linden
Ashby) och Sonya Blade (Brid-
get Wilson) pa deras fard for att
forsvara  mannis-
kornas framtid. PG
vagen guidas de
av den mdktige
och odddlige Rai-
den (Christopher
Lambert), som |&r
dem alt komma
dver sin innersta
skrack.

Mdanniskorna
har ocksa ett hem-
ligt vapen i bak-
fickan, den vackra
prinsessan  Kitana

{ U SIEaa
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(f.d. Bondbruden Talisa Soto).
Bra aftt ha ndr de ska slass med
det fyrarmade monstret Goro
som fiimbolaget skryter ar den
mest avancerade animatronis-
ka varelse som nagonsin skapats
till en film.

Regissdéren Paul Anderson ar
inte r&dd fér att fimen ska leda
fill samma valdsdebatt som nér
spelet “Mortal Kombat” lansera-
des.

- Datorspelet “Mortal Kom-
bat” har visserligen rykte om sig
aft vara valdsamt, men man be-
hover inte gora en film blodspru-
tande for att fG publiken att
hoppa | biofdatdlierna. Filmen
“Mortal Kombat® éar helt enkelt
gjord for alla varstingar som vill
ta en kvdll ledigt och istdllet ha
lite kul.

Nu fragar sig SEGA FORCE hur
man stdller in alla special moves
i en film, men vem vet? Det kan-
ske ocksa gar...

Text: Jan Larsson

Foto: Jim Townley
©1994 Columbia-TriStar




SONIC s
KNUCKLES

Ah, nej! Sluta tjata! Jag ger inga ledtradar till hur man klarar S&K3.* Fattar ni det, eller...? Mas-
te jag ta till vald for att ni skall forsta? Nej. Det maste jag inte. Ni fattar anda va? Neee-
eeeeeej!!!! -sch! Jag hatar sadana har diskussioner...men, jag gav upp till sist. Har ar alltsa den

totala genomgangen av Sonic & Knuckles. Let the Hints begin!

Tanken bakom den har artikeln &r att
du som l&ser den inte skall ha nagra
problem med att klara bossarna pd&
S&K kopplad med Sonic 3, fast den
ar aven anvandbar for dig som bara
har Sonic 3 eller Sonic and Knuckles-
kasetten. De forsta sex banorna ar till
Sonic tre. De efterféljande banorna
ar Sonic and Knuckles-spelets banor.

| Sonic tre kan man ta sju kaos-sma-
ragder, eller pad engelska: “chaos
emeralds”. Med hjdlp ay_dessakan

man bli super-SonicyAllf mc:n behﬁ- 5

ver &r 50 ringar N&r man har
alla smara a
detsr.:lrmnﬁ mm‘ﬁﬂ
i nummer 3746 faftade nog lite fel.
Med Sonlcmﬂknuckles sé kan man
ta yiterigare sju. Sonic blir da vid
femtio ringar... Ja det sager jag inte

haha! (Nagot skall ju vara hemligt..)
Jag kallar fér enkelhetens skull Sonic
del ett och de banor

Tra's banor
ngger ig%i(-kmeﬂ'@n ﬂ.'il' del hré

5
:
:-'i:'"
gt
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Del att. ¥
Angel lﬁlaﬂd zcme

graden @r frén 14t till medel. Efter tva

férsdk kan man klara den med fér-
bundna égon. Om man har eldskél-
den férstés. Bossen sprutar eld bade

underifr@n och framifran, s& om man
infe har nagon eldskdld sé mdste
men tgima hoppen ovanpd bossen
med eldsprutandet. Det ar pulseran-

Bossen &r uppdelad i tva sektioner.
Den forsta bestar av ett luftskepp.

tagit
blir en super-fing
. Herrndgon

Den hér bossen -ﬂlrvthldigtﬂ(rﬁddnju- &
gande fill utseendet, men svarighets:

Spelets enklaste fiende... Bara at hal-
la inne spring-knappen hela tfiden.
Tips ftill Tails-spelare som vill hanga
med Sonic: Hall inte inne knappen!
Sonics snabbhet ar begransad. Inte
Tails. Han springer fram, kommer pa
att han &ar bakom Sonic, halkar och
fastnar till vénster i bild. Han far alla
bomberna fran luftskeppet rakt i pla-
neten. Tryck pulserande sa att Tails
hdller sig precis bakom Sonic- blir han
tr&ffad av en bomb sa ar det finito.
Pen riktiga bossen, som kommer se-

~ dan darilite svarare. Hoppa bara en
- gdng pd bossen. Stall dig sedan Hill

hoéger. Gubbkréket branner bron! Se

'Tuils och I&r! (Han dér 99 ganger av

hundra pé det stalet...)

Hydrsacity zone

chen ar inte sa latt. Fran medel Hill
svér. De tre férsta gangerna som
bossmaskinen visar sig retas den
bara. Men se upp! Bossen ar bra p&
att dka ramp! Hoppa just ndr bossen
visar slg, s& undviker du aft forlora
ringama. N&r moment fem borjar
maste man just:ha tagit Iuft, annars
dér man. OBSI Nar man hoppar pd
bossenJdimoment 4 sa far man inte

uft ‘Man médste fér att da & luft hop-

ﬁc:l \dd ﬁdﬁn av bossen.

Bossen dr hyfsat svar. Framfor allt tids-
Oddande. Den kan bara tas nér Ro-
botnik dker ner mot vattnet fér att
hamta upp en virvel. Detta gdller
bara ndr man ar utan vattenskold.
Vattenskdlden ar valdigt anvandbar
pd denna bossen! Det &ar bara aft
studsa upp pa bossen. Hejda... Mot
nasta bana! Yeeee ha!

Marble garden zone

P& den hér banan dr blixtskdlden
toppen! SG ocksa pa bossen! Det ar
bara att dubbelhoppa pd bossen.
Akta dig inte fér de fallande smaste-
narna- skolden ar immun mot dem.
Men nagonting som du definitivt skall
akta dig for, ar bergborrarna. Nar de
ar neratvanda foérstdas. | och med att
bossen kommer ner sa fort ifrdn ta-
ket, sG dr det &ttt att bli éverraskad.
Da ryker skold, liv eller ringar...

Rorelsemonster:

1. Vander borrarna uppat och
aker ocksa uppat.

2. Borrar i berget. Det borjar
rasa sten.

3. Kommer ner med borrarna
vanda mot Sonic.

4. Vander och aker uppat.
Sex traffar.



Robotnik dyker upp som gubben i
|Gdddan efter ett tag. Han goér da livet
surt f&r Sonic genom att satta igang

en jordbavning. Eller kanske ett jord-+
skred? Vem vet... Efter en stund dyker
han upp igen. Samma sak. Slutligen
kommer man fram fill slutet av ba-

nan. D& skall man absolut ha blixt=
skélden! Stall dig till héger om den
vanstra busken. Du skall sta tillock-
med lite inne i busken. Sa fort gub-
ben visar sig, sa dubbelhoppa! Dub-

belhoppal Pa sa vis blir det baraen

gdng kvar nér det blir fiyga av.

Carnival Night zone

Spring rakt i fallan! Bossen ar i en stor
hiss! Bossen ar medelenkel eller me-
delsvar. Allt beroende pa hur duktig
man ar. Denna bossen ar vad man
gor den ftill. Inte till utseende och
form, men rorelsemonstret hos den
betaggade plattan styrs beroende
pa var man star. (Den studsar pa&
vaggarna och pa skadrmens éver och
underkant.) Men bara se upp sa att
den inte tar ringarna, och hoppa nar
den forsOker forstéra golvet. Hoppa
pa kraffenheten (den stora) nar det
inte &r elektricitet omkring den. Den
faller da ner sina blyringar. Lura tagg-
plattan att Gka pa den. Da tar bos-
sen stryk. Hoppa direkt efter traffen.
Samma sak. Lura plattan att dka pa
kraftenheten. Krasch. OBS! Ingen av
spelhjaltarna kan sjalva skada bos-
sen. Bara lura den att skada sig sjalv.

Ahh! Ahh! Dumma Robot-nick! Eller
kanske plat-niklas... Har du inte fattat

att du inte har en chans mot Sonic?
Tydligen inte. PG den hér banan har
gubben kommit tillbaka. till bamndo-

men. Alla de som har puttat kula, vet
"'aﬂdannﬁstanfusldgustaaukenmm |

kan géra ér att “putta lyftkran®. Det

innebdr att man lyfter upp kulan och

med rak arm “droppar” den s& néra

- en annan kula som majligt. Robotnik

gor samma sak, men den “kula“#
han forsoker traffa vill inte bli traffad.
Sonic dlitsG. Sedan har han ingen
puttekula, utan en kula av gronsapa.
Grummes manne...? Nar robotnik

skall kasta kulan, se till att han gérdet
pd mitten. Annars forsvinner bade
gubbe och kula utanfér skarmen,
och dé kan man inte f& in négrﬂ 11'¢f-

far pa bosskréiket,

ice Cap zone

nic 2. Nastan i alla fall. Skillnaden ar
aft denna ar anpassad ftill det sné-
landskap som finns pd den hdar ba-
nan. Den ar ganska enkel och man
bér klara den pa

andra forsdket.

Ha&r har vi en ftitta-pa-tails-och-lar-
boss. Den ar bevapnad med kold-
gas, vad det nu &r fér nGgot. Den har
en trevlig liten plattform som hanger
pd en stang axa! Men Robotnik be-
vakar den flitigt.

Medel i svarighetsgrad. Psst! Titta p&
kéldmolnen! Det ar val bra grafik?!

fLaunch base zone

Det har éar Sonic 3:s nast sista bana.
Men den dr inte utan boss fér det.
Bossen har ett simpelt forsvarssystem.
Den har sex taggiga stalbollar som
den roterar omkring sig sa att bollar-
na liksom bildar en propeller. Nar So-
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Den hér bossen har vi sett ft‘.‘;ruf l 50-

nic kommer inirummet dar den finns,
s& blir Robotnik dverraskad av.Sonic.
Hanshar bara hunnit gora klar den
mittersta av tre bossar. Robotnik flyr,
och Sonic far ta hand om pldtskréliet.
Hur tar man den da? Man tar den
ﬂMﬁdun ndrfden faller in sina kulor.

mn?jr.::g té@nker inte talaom hur

.mqn kiarar slutbossen pa Sonic 3_.-
Man To} ﬂ:ﬂllhjélipuerllfepd ran en:

rlrigqﬂhailﬂ reda pd, det réicker. St!h
nu vet ni det, era grisfejs! Jag tanker
istallet anulysemf den boss som kom-
merfére slutbossen | Sonic3 och alltsa
blir banans avslutningsboss pa S&K3.
Den &r enkel. Bara hoppa pa den
ndar den frist@ende kulan &r under.
Rorelsemdnstret ar inte avancerat,

_Saman behﬁvar inte bli radd d& man
Mdﬁn

DEL TVA:

Mushrocom Hill zone

Tails mjuklandar med Sonic. Sonic
mjuklandar forstas ocksd pd bossens
omtdliga delar med taggarna ut-
spdnda till en Sonic-spin. Bossen far
en att tdnka pd en sa:n dar skérdare
som anvands i skogsbruket, fast den-
na ar mindre. Dessutom ar den ar fi-
entligt installd mot Sonic. Den férsd-
ker att pricka Sonic med ved. (De du
Kristian - det kan du inte!) Lat oss ga
vidare ftill hur kraket rér sig:

pprepar alltihop.
6 traffar.

Visste ni att Robotnik kan grava ner
sig? Inte? Kom det som en chock?
NG, nu vet ni det. Nar man kommer
till slutet ligger han nedgravd och lu-
rar. Han har nagot slags radar som
forsvar. | sa fall gar det ut pa att mi-
krovaga din hjarma sa att du glom-
mer vad du har Iast har. Eller ar det
en TV-parabol? Strunt samma - hop-

Frorts. pa ndsta sida




HAR DU

pa pa bossen, han vaknar och stick-
er. Hinderbanan kan borja.

INTE
LIRETPVINN
DITT EGET

lying battery zone

Har ar spelets roligaste och till hjar-
nan dummaste boss. Han ar sa dum
att han slar sig i huvudet, menibarass
om han har chapsgaft traffas:srﬂq
samtidigt. Homiér utrustad e
robotarmar som | @ndarma har

a,

taggigd och kiumpiga kiot. Det gal-
ler @it lura djur-burken som inte ar en
djturburk att boxa sig sjalv i skallamen-
tet med spikkloten.

-
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Om man inte hoppar, sa ar risken att
man forlorar ringarna 75%.

Rorelsemonster:

1. Oppnar dorren till den stora
pyramiden.

2. Reser sig upp och tittar efter
Sonic. Sonic bor da vara till van-
ster om stenskallen.

3. Hoppar efter Sonic.

4. Upprepar trean.

1 traff. | sanden.

In i pyramiden bara! Full fart! Bossen
passar verkligen in i den ovriga egyp-

Ten-s'rilen sorn den har banan har. En

o 2.
- | 1. |I afgrn S
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Robotnik ar tilloakal Den héar gangen
kan han géra en backe av lava. Bos-
sen bestdar av tva delar, den forsta,
dda man jagas av skarmbilden och
raketer och den andra, sjalva huvud-
bossen. Rad pa den férsta delen: Ta
det lugnt. Hoppa inte for tidigt vidare
till nésta plattform. Bara sta lite till hd-
ger om varje markerad nedslags-
plats, s& undkommer du raketerna.
Nar skarmen stannar, ta da ringar
och eldskdélden. Inte Dblixtskdlden!
Bossen &r en av de ddr som maste ta
kal pa sig sjalv. Det finns inte s& myck-
et att géra pa den har bossen nér
det gdller tips. Vad jag kan saga ar
att: Var cool och vanta tills backen

Bossen !r uppdalad | tvaldelot Den T

! :;,*f j— L gdr ned. Sta p& det mittersta block-
_ " 1. Gar framét, Laddar u Ia- iy

torsta e beslil oft dllolibe B BN - #’ mﬁ. PP S ef. Gubben kommer upp under det
sig. Deltva Gren fiktig boss, Dend@ren = .=j“_-_ 2. Sk] fomie FRL T e andra. SE_PCkSﬁ upp for _TUQQ-HDTEH-
riktig apa pé oft svinga sig runfen - & mp‘:ﬂ m I e ,,.ﬁﬁ. De skall Truf‘fu gu_bben - inte dig. Om
stalplattform. Runf, runt,ech Gter -"'Btr:fl:ar af_ = du bara hdller dig pd plattformarna
runt. Eld i baken kanslke? NIK. infB_ ' -G il = hela tiden, s& gar det nog bra.
idag. . g :;- e '.

LGne

Sandapolis

férhdllande till'de Gviiga. Stark oc

Vanliga sandkom brl.lkﬂl‘ inte kunnq
hoppa tre gdnger sin egeniangd™

upp i luften. "Hoppetossa™ brukar jag
kalla klunsen, och kluns ar det minsta
man kan kdlla den har stenroboten.
Det enda som kan ta kal pa kalhuv-
vet ar den sjunkiga kvicksanden som
finns borta ftill vanster. Att hoppa pa
huvudet hjdlper infe, men det skall
adnda gdras en gang, observera EN
gang. Néar gubben kommer fram sa
borjar han titta efter Sonic, och hop-
par efter nagra sekunder efter varan
hjalte. Hoppet satter gubben pa ratt
timing i forhdllande ftill kvicksanden.

Sand a&r sten, sG ocksd bossen. Men
den ar eft'férbaskat stort suhd{am_l-'_

modig kaffekvarnsidverdel. A
skjuter sma gif;»dnnda. ulor. Enkel. Ef-
ter att den harnd ’"slg tillbaka,
kommer dai en stor nt:h "&cklig hand
som férsdker att Kl&dmma Sonic. Svar

_ att komma undan! Den tar man ova-
_nli'“rﬁn Kaffekvamskloten tar man

som ndstan alla andra bossar - man
hoppar pa dem.

Hidden palace zone

tnaktare s
Valkommen till Knuckles hemliga fill-

halll Den enda bossen som man
maste méta pa den har banan ar
Knuckles sjalv. Han ar ettrig fill tusen,
sa var lite varsam med vad du gbr.
Men nar man val har lart sig, sa ar
han inte svar.

Knuckles skall ha 8 tjottablangare in-
nan han ger sig.

Sky sanctuary zone

Enaktare s

Har ar Stal-Sonic igen! Fast i en enkla-
re version... Han ar ganska enkel att



ta. Exakt hur man tar honom och adlla
bossar framover tanker jag inte be-
ratta. Jag tanker bara ge er rorelse-
monstret och saga lite om bossen.
Inga tips alitsa.

Death  egg zone

Den har varlden innehdller flera bos-
sar. Jag tanker bara ge er rorelse-
monstret till den forsta. Resten skall ni
kunna klara sjalva. Tja, jag kanske na-
gon gang med lite mera tjat kommer
att beratta slutbossarnas rorelser. En
sak &r i alla fall sker, de ar svara. Bos-
sen pa Death egg zone Act | &r svar
den med. Den ar uppdelad i tva av-
delningar. P& den forsta ar det kulor
som snurrar runt den, pa den andra
avdelningen s& har den laser och tva
plattformar som snurrar runt den.

J

Sanic and Knuckles:
Slutbassarnal

sista bossarna pa Sonic & Knuckles.
Men egentligen borde det har vara
censurerat, for det ar roligast att kia-
ra eft spel sjalv, utan hjalp. De som
da inte vill férlora den tjusningen be-
hover inte Iasa den har artikeln. De
kan bara fortsGtta att forsdka klara
spelet. (Lycka ftilll) Nu &r det sa aft
hd&lften beror pa skicklighet och hdaif-
ten pa hur mycket du vet om en boss
nar du skall klara av den - det arialla
fall min erfarenhet. Andra kan ju ha
andra erfarenheter, men hur stor eller
liten del som an ar vetskap om bos-
sen, sa skall den har artikeln fylla igen

kunskapsluckorna. | den forra artikeln
som jag skrev i nr. 1/995, sa slutade jag
vid 6gat med lasern och plattformar-
na pa banan Death egg zone. Jag
tanker darfor att fortsGtta med nasta
boss som du far méta i slutet pa an-
dra akten. Da boérjar hela slutboss-ka-
ruselien.

Death egg zone

Den héar bossen ar och forblir tidso-
dande. Bossen &r en stor platkula
som har rérliga studsskdldar fill for-

svar. Dessa riktas mot Sonic sa aft g s
han aldrig kan na sjdlva karnanavesss

o mEII"'l Imsr JEeT | T Qit TOrk
;‘féfeﬂahurmﬂn.-; m

med fasta steg som far marken att
skaka av rédsla. Nu kan du lugnt g&
till vé@nster. Nu borjar dodsagget aft
sla pa Sonic med sina jatte-fingrar.
De klaras av med en Super dash
varsomhelst. Bara sta dar tills bossen
ar tagen. (Han satter frivilligt sina sar-
bara fingrar pa Sonics spinnande
kropp.) N&r bossen ar tagen s kom-
mer det lite explosioner och den aker
ned. Ga at hoger. Langt till héger. Ef-
ter en liten stund kommer elandet fill-
baka, da sett fran sidan. Den har
bossenar rlog elets Wﬁi’:;tﬁ Jnnan

bossen. Du maste helt enkelt ta ﬂﬁnf f‘."-—_‘: S e

skdldar. En som féljer Sehic och |

andra som foljer Tulls) Eﬂ*ﬂfﬂl Fﬁed

hidlp av vanda-iyn
och-ner-grejen bﬂ;{g'"

spikvagnar som bﬁﬂ&mﬂ&pp&r G‘H
Trﬂffﬂ undenfrum Nﬁr S&nlc: cacheﬂar_

vagnarna med*wwclu den. I
1-31' -l.._;I Y

om c:.*u inte har Super eller H

nic s& &r den har m den SIB"'G
Den &r uppdelad | fre delar varav

den andra &r svarast. Det ér Robot-,

niks dddséigg som ar ombygat till en
monster-robot som far marken att

skaka. (Du &r uppe i rymden ochdet
verkar som om roboten gar nere ndl "
Mobius yta...) Nar du forst ser bossen®

s @r mr lvo Robotnik pa véag att hop-
pa in i den. Han lyckas ocksd, och
precsis nar Sonic skall hinna ifatt, sa
stGngs domren. Bossen borjar. Spring
s langt at héger som det gdr, an-
nars frillar du ned. Bossen kommer nu

~ good-bye, So

p& ndagot annat satt, (TailsKan l]"ﬂ‘é: .-'._'_:'*_;Lf'.i'.,:'f:v{:'lru enklﬂre att ta kal pcﬁ den Vur-. gas: e

heller skada bossen, for d&]ﬁlﬂdr W&e

sagod:

Nﬂ'ﬁﬁrtmgs dédscﬁgﬁé’r sﬁﬁﬂér.’ ‘Ro-

botnik forsdker fly med smaragden |
sitt mini-rymdskepp. Plattformen gar
sénder bakom Sonic s& man maste

Sspringa hela tiden. Nar gubben kmm-
- mennarmare (’_'Jr det bara ait,
- Den hér “ * har inget férsvar. 8

tréiffar s& &r dan vlnke-vtnk (Hejdd,
or ach mﬂrsnjngl) Sa
var banansiut.___




The Doomsdauy)
LONEe i)

Kan endast nas av Duper-Sanict

Med dlla sina smaragdkrafter
samlade ger sig Sonic upp | rym-
den. Banan ar uppdelad i tre
sektioner.

Sektion 1: Titta pa kartan! Sek-
tion ett stér det. | sektion 1 gar
det bara ut pa att samia ringar
iNnfor bossen som ar | sektion 2. Ta
sa manga ringar som mojligt!
Alla ringar ar intfe ufritrade, men
den basta vagen ar utmarkt
med vita linjer, Det ar bara hojd-
skillnaderna som ar inritade - hur
langt det ar mellan varje ring-
grupp har jag inte gatt in pa, ef-

tersom det ar mindre vasentligt - .

aft veta. Man skall lugnt kunna
ta 100 ringar! Kom indg att man
bérjar med femtio ringar! Jag
har ritat ut vissa marken, raketer
speciella  asteroidformationer

osv. Om du tappar bort dig, sa
kan dessa riktmarken vara var-
da att leta efter.

Sektion tva: Detta ar en boss.
Med den hdr bossen har nog de
flesta problem till en bérjan. Den
maste tas pa kansla. En sak kan i
alla fall underlatta, om man vet
var den ar sarbar. (Var de andra
bossarna ar sarbara kan du se |
listan p& den foregdende si-
dan). Den har fldbusen kan sa-
ras genom att raketerna fraffar
det silverfGrgade visiret. (8 traf-
far.)

Sektion tre: Robotniks sista stund
ar kommen! Nu ar det sista bos-
sen! Ringarna som du kan se |
sektion tre pd& skissen upprepas
hela tiden. Nar det ar slut, borjar
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man om. Fér att ta bossen mas-
te man aka fram och vidréra
magen pa dédsagget som aker
med full fart. For att komma fram
maste man kbra turbo med Su-
per-Sonic. Om du infe redan har
upptéckt det, sa kopplar man
pd turbon genom att hadlla inne
D-knappen at det hall man vill
turbra och trycka pa en av
knapparna.

8 fraffar.

Nu hoppas jag att ni/du har kla-
rat detta. Avslutningen ér inte sa
vansinnigt maffig, men det kan
Klart vara vart besvaret att erov-
ra aran aft ha tagit sig igenom
det riktiga Sonic the Hedgehog

I,
Jonatan “spiken” ‘ ’
Wallmander



Blev du sugen pa att A

tackla S&K efter att
ha last boss-guiden
pa sid. 30-34947° Har du
inte rad att ga ut och
Kopa spelet? Ingen
att lanmna det avy?e Da
har du en chans att
skaffa det anda. for
vi lottar ut tre styck-
en kassetter bland
dem som skickar in
ratt svar pa vykortl

FRAGOR:

Hur manga traffar
kraavs det far atctt kld& bos-
sen | the lce Cap Zone del
1

1= < X: &6 = B
B: Hur manga knappar
fiNnNns det pa en B-knap-

pars joypad [(SEGAI]

1: sex X: mio 2: sSju
c: Hur manga Rockstj@armor
behdvs det for att skruwva |

en glodlampar

1= En X= Twaa =z e

GOR SA HAR:

Skriv svaren pa ett
vukort, satt dit narmn
och adress och mark
Kortet:

"Sonic & KNnuckles”™
SKkicka det till:

SEGA FORLCE
TAVLINGSEXPEDOITIONEN
109 948 Stockholm
fore den 20 juni -95l

SATURN DATA (fran sid. 15)

e st. Hitachi SH-2
RISC 32-hit, 28 MHz,
cb MIPS X 2

PP L)

ixnrraaft nie o

| st. Hitachi SH-1 RISL

de2-bit, 20 MHz. 17/
MIPS

6EBFCOO00 1B-bit CISC,
1.3 MHz., 1.1 MIPS

Asnclio -

L -EdrEawve-:

ODwvrigt:

Mil-'.“[_':_q - huwvud: 165 Mbit
Vrarm: 12 Mbit
Audio: <4 Mbit
CO Block: 4 Mbit
Backup RAM: 256 Kbit
IPL ROM: < Mbit
Totalt b Mbit

BEBelic:
x 480 pixels

Fargenr:z 1b./77 miljoner
Skalning. rotation,

Sprites:
skevning. halv-

320 x 224 upp till 704

Tillbehor:

genomskinliga sprites

\N
\N

Saturn kan utfora Texture Mapping
(ytstrukturer pa polygoner] Flat
Shading., bouraudskuggning samt

projicera Wire Frame-strukturer.

PCM 32 kanaler [Kan anvanda 8
kanaler FM-ljud]. 44.1 KHz. 1b bit

“tankande” dubbelhastighets drive

Klocka kan visas pa skarmern.
Externa portar med 11, 100 och
134-pinnarskontakter.

Arbetar med spel-C0O, musik-LC0.
CO+6 och kassettspel
CO-Videoport finns [MPER]

Externt minne (4 Mbit] kan anvan-
das

Externt minne
Joypads

Mus

Virtua Stick
b-spelar-adapter
Arcade Radar
Tradlosa joypads
RF-enhet
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STOLENI

Jajpaddan har lange varit
var basta van, och ibland kan
en jqjsticka vara ratt verktyg.
Man man kan ruttna pa det
koGret ocksa, som broderna Sib
Armros och Henke Pettersson.

“Vi tyckte att (jgjpaddan)
var liten, blev hal av handsvett
och sa fick man j-viigt ont |
tummarna efter nagra tim-
mars lirande. Med svullna fum-
mar och hjarmskav bestGmde
vi oss for att nadgot maste
gbras.”

Och vad gjorde dd dessa
handlingens man? Forst pilla-
de de isGr den ena av
Megans jajpaddar och lurade
ut vilka sladdar som gick Hill
vad, sedan slaktade de en
fatdlj och tog itu med det
verkliga rgjobbet:

“Vi tog en vanlig joystick
fran en dator, kopplade ur
fire-knapparna pda den och
kopplade ihop den med
Segans styrningssladdar. Jgj-
paddan satte vi pa vanstra

e

matt

&

ol v

armstddet, och jgjstickan pa
det hoégra. Efter 20 timmars
blod, svett och tarar var spel-
stolen klar.”

NG, hur fungerade stolen
da?

“Vi fick frdna mycket, men
ju langre vi holl pad, ju battre
gick det. Efter en dryg manad
gar det kanon.”

Inga nackdelar?

"Jo, det ar ganska svart att
kasta den i vaGggen om man
blir forbannad...”

SEGA FORCE--redax maste
tyvarr beratta att spelstolen
redan ar uppfunnen - det finns
ett antal modeller, men de ar
inte riktigt likadant konstruera-
de. Vi har provat en modell
dar man kan styra genom att
luta stolen at det hall man
skulle ha tryckt pa en vanlig D-
knapp. Men det ar ayra grej-
or, och det har kanske kan
tidina som inspiration fér andra
som vill sitta skdnt och spela
utan att bli ruinerade!

det
kKunna

punkter

36

(URLE,

att
programmerarna
gratis. Forst och framst will

Eabeldragningen
under sitsen

verkar nagot
utsatt...

S5ib och Henke
visar sina
svullna tummar.

| forra numret skrev vi att
nasta nummer skulle inne-
halla mera om hur
ars total-bastsaljarspel Elt-
serien kom till, men nu ser
ut som om vi
studera tillkomsten
av Elitserien 96 |
Om héangslena haller och
iInget drastiskt intraffar, sa
blir det en ny version av det
forsvenskade NHL-spelet
Vi har faktiskt en del syn-
tormedia till

1885

skulle

stallet,

alldeles

Y esssmen en
nackdel finns
= den (spaken)
skulle varit
stdllbar!”

var recensent Ailton att det
ska komma pengar med |
spelet. Man ska inte kunna
kOpa Ihop ett superiag bara
genom att trycka pa knap-
par! Det ska vara sal &
kOp, alltsa lite monopolspel
| bakgrunden kring pubiik-
intakter, TV-dilar, reklam
osv. Gar sakert att losa.
Det kan bli svarare att hjal-
pa en annan (anonym)
recensent som wvill att det
nya spelet bara kan

vinnas av
Djurgarden... ‘ ’



- vad har den hm
med
BURNER kEI0 |

halsbranna eller

hojdare? FLYING
SQUADRO

att gora? Tja, det sta
I nasta num

. FETA
TAVLINGAR!
VINN
DRAGON
OCH
BURSY 2!

waron  MANADENS SPEL  ricrer

OVRIGA

nmaRt - ZERO TOLERANCE 395:- ™%

MEGA DRIVE STAR WARS 649:- |1 YSTAD

FIFA ‘95 595:-  AFTERBURNER 595:-

ELITSERIEN 625:.  COSMIC CARNAGE 649:. BUTIK & POSTORDER
NHL 95 395:- ORDER TEL. & FAX
TRUE LIES RING MEGACD
ADDAMS FAMILY VALUES 595:- ANOTHER WORLD 2 RING!

NBA ACTION ‘95 RING DUNGEON MASTER 2 RING!

STARGATE RING  SNATCHER RING!

WWF RAW RING  REBEL ASSAULT RING!

ASTERIX power of t. Gods RING EARTH WORM JIM RING!

ROAD RASH 3 595:-  FATAL FURY SPECIAL RING!

NBA JAM 2 695:- ANOTHER WORLD 2 RING!

STORY OF THOR 695:- SAMURAI SHOWDOWN  RING!

THEME PARK RING  ECCO , 395:-

ZERO TOLERANCE 395:- SONIC 395:- ENDAST 30:- | POSTAVG. TILLKOMMER.

GRABEN & HJULBEN RING CANNON FODDER RING! ol il el s A a8
CORPSE KILLER RING!

32 X KEIO FLYING SQUAD RING! y) SALJER AVEN SAMLARKORT -

VIRTUA RACING DELUXE 649:- MIDNIGHT RIDERS RING!




EGA

saturday n

v

4

v dlla sporter som exis-
/\ terar anser jag att en
av dom mest puckade

ar Wrestling. Har pratar viom en
kampsport dar det inte finns
nagon kamp, allt ar fejkat och
alla matcher &r uppgjorda. Alla
tycks veta om det men &ndd
verkar det som om publiken (vil-
ken bestar av sma barn och
feta medeldiders losers) gillar
"sporten”.

aturligtvis finns det en
N massa junk som pa
nagot satt har med

Wrestling att gora som man kan
inhandla. Kepsar, lakan, toa-
papper och naturligtvis teve-
spel. Ett i raden ar Saturday
Night Slam Masters. Det ar
Capcom som har gjort spelet

Kop Streets of Roge 3 i stillet for Saturday Night Slem Masters, sa har du gjort ett
kap och kan kiinna dig som en vinnare - infe som en lurad loser. Skont.

A

-

2 e

(dom som férgyllde vara annars
s fradiga kvdllar med Street-
Fighter) och det mdarker man
ovanligt snabbt - sdrskilt som
man har stulit rejalt av bade
grafik och ljud fran Streetan.

Slam Masters har du

tio gubbar aft vdlja

mellan, och jag ftar
Scorp, en loser i Karatebyxor
och motorcykelhjglm. Men-
iIngen ar aft brotta, sparka och
kasta ner sina motstandare tills
dom inte har nagra krafter kvar
fér aftt sedan Iasa dom i eft
grepp i tre sekunder. DG har
man vunnit. Det visar sig snart
att Scorp ar klart vard att vara
och jag spelar igenom spelet
pa forsta forsdket. Vilket ner-
kép! Jag kan snabbt konstatera

PRESS 20w STaRT

att detta spel ar heltrQkigt. Det
finns inte sarskit manga moves
heller.

rafiken ar stel, platt och
G farglds. Ljudet ar mes-
tadels stulen fran Street

fighter och den lilla spelkdnsla
man lyckats gnugga fram stin-
ker som ett vanskott utedass en
varm julidag. Jag tréttnar efter
en kvart, trots att jag ar kand for
mitt ofroliga talamod och stora
uthdllighet. Jag férsdker mig pa
att spela Slam Masters en gang
fill, och undrar stilla om det finns
nagon som helst anledning att
sliGppa det har spelet annat an
for pengarmna man kommer att
tiina p& dom stackars dum-
skallar som koper spelet. NG,
fror inte det.

“Hidilp! Slapp ut mej! Jog dr fange i Saturday Night Slom Masters!” Man kan bli pissfarbannad for
mindre, srskilt om man som denne man ser ut atf pumpa steroider med eldsldckare. Diir bak.




Fran: Capcom

Slapp: hoppas inte
Pris: halften vore
for mycket

FJANT-
WRESTLING 3

Annu ett pucko loflar in pd scenen i
eft rokmoln - eller r det vispgradde
fran ytire rymden? Spelet Gr atmins-

tone minst lika tontigt som riktig
wrestling, ndgot annat vore Iogn att

U mer jag spelar Slam
] Masters, desto mer
hatar jag det. Jag blir

nastran vansinnig ndar jag dess-
utom upptacker aft det finns
direkta buggar i spelet! Konami
har slarvat med programme-
ringen till den milda grad atit
grafiken bryter ihop fullstrandigt
emellanat. Jag blir vredgad,
led och sur.

et ar sa illa att gubbar-
) na forsvinner vid vissa
tillfGallen for atr sedan

mystiskt dyka upp pa ett annat
st@lle. FOr att inte bli helt depri-
merad sa frycker jag in Super
Streeftfighter i Megan eft tag.
Det jag borde gjort efter att ha
spelat Super Stritan en halvtim-
me &r aft ta en ny t4érn mMmed

Patte P funderar igen. Ska Capcom farintas?

horddiskarna pd dverblivet. Den
bisarre rumphopparen Hoggar fran
Finol Fight ar ocksa med i det hdr

spelet, men den suverdno arsel-
attacken lyckades vi inte fa fill.

Saturday Night Slam Masters ett
tag till, men det skiter jag i. Om
nagon klagar ska han/hon-
/den/det f& ata den forb... kas-
setten. Det star “saturday night”
pa kassetten, men det har &r fill
hundra procent “mandag mor-
gon” i &sregn ndr man 4ar sa
pank s& att folk hdnar en pd
gatan.

ag sammanfattar min
] recension av Slam
Masters i en mening:

Saturday Night Slam Masters
stinker skit och ar inte vart en
sekund fill av min dyrbara fid.
Tack och hej, sager

Patte

»9 ...undrar
stilla om
det finns

n2 Zon som helst
anledning att
slappa det har
spelet annat an
for pengarna
man kommer att
tjiana...”

il

Gubbarna ar sma och ror sig
ryckigt. Ibland sa forsvinner en
brottare for att sekunden efter
dyka upp igen utan nagon som
helst anledning. Hade detta
spel dykt upp for tre/fyra ar
sedan sa hade jag kanske inte
brytt mig, men 1995 sa ser
Slam Masters grafik torr, platt
och gammal ut.

S _l'lr:"fﬁ‘ﬁ?-'ﬁ

Spelet ar sa latt att man inte
ens behover kunna alla
moves. Jag spelade igenom
spelet utan att inte kunna
utfora ett endaste kast.
Slammasters trottnar man pa
fortare an man hinner saga
Hulk Hogan.

/_jur}

Vissa delar har man plankat
rakt av fran Streetfighter och
bara en sadan sak blir man
klart besviken pa. Utover det
sa ar ljudet och musiken tra-
Kig och platt.

J L
— Al nar

Lika hallbart som en smorklick
i helvetet.

/ [HUEAON GV E

Programmerarna tycks inte ha
spenderat mer en ett vecko-
slut pa denna produkt och
man kanner sig lurad nar man
ser var man har kopt for dyra
pengar. Kort och gatt, det ar
for latt, grafiken ar for dalig,
ljudet stinker och spelkanslan
finns inte ens pa vykort. Hur
mycket mer irriterande kan det
bli?



Har du kort fast? Ja, inte med
bilen, alltsa, utan i ett SEGA-spel?
Ar du grinfardig? Ring da speldok-
torerna och be om hjalp!
Mottagningen ar oppen under
dessa tider:

Tel. 08 - 600 51 71
Mandagar- torsdagar 1730-2000

Sondagar 1300-1500

Du kan ocksa skriva till:

MEGA

Shining Force 2 ar eft mycket

populért spel, och vi far enormt

manga fragor om det. Det finns
ett litet coolt fusk pa detta
superlir - man kan ndmligen fa
in ett Configuration Mode pd
detta lir om man gbér féljande
lilla manover: N&ar Sega-logon
kommer upp skall du snabbt
frycka foljande:

Upp, Ner, Upp., Ner, Vdanster,
Hoger Vanster, Hoger, Upp, HOger,
Ner, Vanster, Upp ta nu B-knap-
pen och hdll inne START tills
haxan sager CONFIGURATION.
Nu kan du stdlia in en del coola
fusk!

Liret Taz-mania (ETTAN!) ar tyd-
ligen populéart som bara den,
for vi har fatt massor med tele-
fonsamtal om detta coola Taz-
i, Har kommer ett banvdaljar-
fusk, men du mdaste ha tva
stycken joypaddar for aft
kunna gora det. Nar titelscenen
ar framme sa trycker Ni A B C
pa bdgge joypaddarna och
sedan start samtidigt pa&
badgge. Ni hor nu eft fjut-ljud
och sedan startar liret. la nu

PAUSE och tryck sedan B och C
sa far ni upp siffror dér Ni kan
vdlja bana.. Coolt va.!

Har kommer koderna Till eft nytt
Supercoolt lir som vi slGpper |
April. Liret heter Warlock och
handlar om.en Trollikarl som skall
Tvala fill en ond Trollkarl som har
kommit fill Jorden fran datid.
Det ar ett plattform/action-lir
p& hog nivd med fin spelbar-
het. Svarighetsgraden ar gan-
ska hég pa normal och svar
niva men gar att klara med lite
envishet. har skall Ni fa lite
koder som hjdlp pa traven:

Bana2: $S R V D R
Bana4: C A S T L
Bana7: N V R S N
Bana9: D B Y N D
Resten far n klara sjélva. Om ni
vill fuska ordentligt sa kan Ni ju
ringa oss pa Hot Line och sméra

en stund, sa kanske ni far de res-
terande koderna. Kanske!

32X

FOr aft kunna fuska med dessda

40

SEGA HOT LINE
Box 4076

128 04 Bagarmossen

instaliningar sa maste du ha en
sex-knappars jajpadda. Tjaq,
nd’t annat &r inte att ténka pa
for seriGsa lirare. Du kan var som
helst i liret utfora detta super-
trick: Ta Pause och fryck nu X Z,
Mode och upp samtidigt detta
ger dig osynlighet. Om du tar
Pause och A,.C, Mode och upp
samtidigt far du 500 ammo, alla
nycklarna och plenty med pan-
sar. Detta kan du utféra hur ofta
som du vill. Detta fusk fill 32 X
liret Doom &r nog efterlangtat
ma jag saga.

Lycka till med detta rojarlir!

Ar det flera &n Yesim som rutt-
nat pa Bungyjumpet i Earth
Worm Jim? Eller kanske akt dit
redan tidigare? Ta't svalt, for
hjidlpen ar nara. Med den hem-
liga (a, fills nu iallafall...) formel
kan ni hoppa fran bana fill
bana. Du behdver bara pausa
spelet och trycka foljande:

A, B,B, A, A+C, B+C, B+C, A+C
och om du har gjort r&tt hdr du
en stamma kalla dig fuskis!
(Cheat!) Och det &r du ju.

Om du tycker att det basta |
hela varlden dar att klura och
knapa och inte far springspatt
av att prova trettiofem olika |6s-



ningar p& ett problem, s& ska
du genast sluta I&sa och sjdlv ta
itu med Soleil. Men om du kér
fast tidigt och det ser ut som om
vansinnet &r ndra...OK, da I&ser
du denna lilla guide fill spelet.

| borjan ska du prata med alla
utom en kille som star pa vind-
bryggan till slottet. Forst far du
se prakistycket Amon fa sitt
hjaltesvard, och sedan drar han
ut | variden fér att hjaita. Detta
forskonar ocksa staden Solell,
for han ar igen skdnhet precis.
Sedan far du prata med kung-
en, som ger dig ftillstand att ga
och trédna | ett skogsparti ovan-
for staden. GOr som du blir fill-
sagd, annars kommer du ingen-
vart. Det forsta du ska gora ar
aft fa ihop 20 pengar till killen
som |ar ut svardskastning, for
annars kommer du Inte sd&
mycket langre. Ga till berget
med dina nya fardigheter och
tvdla till en boss. Han &r inte séir-
skilt svar - pass bara upp for
hans saturnusring av otyg!
Sedan gar du till staden och
pratar med en spdkvinna som
I&r dig hur man pratar med dju-
ren. Hamta nu din hund | kojan
utanfér ditt hus. Helt pl&tsligt
kan du prata med honom, men
det &r kanske mest férvanande
aft han inte bestdller hundmat
pd direkten utan blir din tolk i
stdllet. Nu skall du ga till berget

ECCO 2

The Beginning --------- U G-M-CPY-EB

och tala med en kanin som IGr
dig hoppa

Nu kan du ga till dknen &t van-
ster och tala med alla djuren
Inklusive elefanten forstds. For
att komma in till elefanten sa
maste du hoppa flera ganger
pd démmattan utanfdr huset.
Elefanten |&r dig hur man lyfter
tunga saker. Nu kan du ga norr-
ut och har skall du tvala till en
blackfisk. Nu far du med dig en
pingvin.Med pingvinen kan du
nu fa ett starkare svard och
dessutom frysa eld. | staden Iris
kan du ovanfor staden hitta
nagra djur som talar om var du
kan ha en tavling mot en snabb
geopard, Om du nu vinner
racet mot honom sa féljer han
med dig, och nu kan du
springa fort och samtidigt
hoppa langt.

Ga till slembollartma och prata
med dallihop. Du mdaste gd ige-
nom dem madanga, mdnga
ganger f&r att |6sa dig ur for-
troliningen. Efter detta skall du
gd till dknen och hitta en sjo-
dinosaurie som senare fbljer
med dig, men du mdste forst
klara en boss | ett torn. G& nu Hill
isvarlden och ta med dig lejo-
net och undersok isslottet. Efter
isslottet komnmer du till en under-
vattensbana déar du skall be-
segra en drake som sedan sldr
félje med dig. Nu skall du gé till-
baka till tornet och leta dig upp

till toppen ddér du skall sla en
annan drake. For att komma in
til draken skall du anvdnda
nhunden vid glasdorren. Nar du
gar ut ifrén tornet sa far du med
dig en fjaril.

Ga tillbaka till staden dd&r det
snoar, prata med alla och glom
inte atft prata med blomman.
(INTE fackforeningspampen,
utan en vanlig vaxt) Stall dig pa
kanten sa teleporteras du fillba-
ka | tiden. Dar skall du hdmta
ett bdaltdjur som finns till hdger
om staden. N&ar du har bdltan
kan du anvanda honom som
plattform, LGgg honom pa mar-
ken och plocka upp honom, sa
kan du kasta honom dit du vill
ha honom.Nu kan du ta skorna
som finns i en kista. Nu kommer
du filloaka ftill nutid och du skall
nu ga till knen ddar det finns ett
tempel du skall undersdka.lnne i
templet madste du anvénda
bdéltan for att komma at vissa
Knappar som oppnar vagen for
dig.Du far nu med dig en fagel.
| fortsGttningen ska du bara
fOlja efter en virvel som dyker
upp. Denna virvel ar den onda
bossen som du nu maste jaga
och tvala till ordentligt.

OBS! For att klara detta lir krGvs
det alt man Iar sig de olika
svardskombinationerna!l

Lycka ftill, Onskar
DR. ROLF

Odr du i vaftnet ufan de hdr koderna
sé ar du infe rikfigt fisk. Kanske dégg-

To Open Ocean ------- U-G-A-L-D-FEB

The Earthquake-------- Q K R H-K-FZ A  Csigaboss --------------- WB QB X VXA
Between Times -—------ USOGZTYA Thekye-m GTFNEOUQE
Upstaits ----e-eeee- § 7 R G L U-C-B - Big Whale --o-eeoeeeevee- O-FK-MTK A
Fastcamera--------—-—--- | Q | N-K-M-FB  Deep Horizon---------- QOT G Lo
Glant medusa---------- YGHOBCCB  DeepRidge------------ ¥ BEPWIKRD

Islands --=---e-eeee- Y O L X J W H B

The Hungry Ones ----- G-H-T-V-B-A-M-E

Flying Bird ------=---zn-- GJCLCTAB SecretCave------ GHIJT-MRRE
Bird Walk------w---e--- G D R G-CH-GB  Lunar Bay---------e-oeoe A-Q- ey
Asterite Cave---——---- Yy € R Z F UJ 7 A  Black Clouds ----------- KPWKXRYE
FourinaRoom-------- M M XYV EDRB  Gravitor Box------------ MQBDQCXE
Dark Stage--=--==-==---- £ € A M G J XA  Globe Holder ---------- QY VYOCEVE
Medusa Tub@-====eeee- S D G K X D Y A Vortex Queen-==------= AL P WG J LA



Marcus Roseén i Vasteras be-
rattar att det finns en genvag
(eller ar det en programme-
ringsmiss?) 1 Quackshot.
Nar du har klarat bumlingar-
na och klattrat uppfor stegen
I Sfinxen ska du bara fortsat-
ta nar man natt taket. Ga till
vanster, kattra uppfor den
vaggen och genom taket. Ga
sedan till hoger, sa har du
kommit forbi en hel del av fa-
rorna.

Rakar du ha fatt tag pa det
har spelet, sa har du sa
mycket tur att du knappast
behover nagra fusk. Men vi
drar val till med nivakoderna
anda, nar nu Jary Taskinen i

Linkoping har skickat in

dem!
1 CHSGM
2 MKSNS
3 SGGBY
4 JLGPH
5 JDRSD
6 PKSND
7 CWBPM
8 SFTNP
9 CMVDG
1 BYTCM

o

PPl sa iy
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Mikael Kulle 1 Nacka har
skickat in det har anvandba-
ra tipset. Det ar atminstone
anvandbart for alla som gett
sig den lede pa att klara Taz
1. Mikael skriver sa har:
"Detta fusk hittar du pa bana
2, eller klatterzonen som jag
kallar den. Nar du snurrhop-
pat dig upp till den oversta
markplattformen gar du sa
langt du kan at vanster. Dar
hittar du ett extraliv. Ta det
och ga at hoger. Dar traffar
du pa ett stenmonster, som
du lockar med dig till en
plattform hogt upp 1 luften.
Pa den ligger en continue.
Hoppa upp pa stenmonstret,
ta din continue och bega
sjalvmord. Upprepa tills du
har sa manga extraliv du
vill...!"”

Om du ar en av de manga
som gratit bittra tarar over
detta spel, och sarskilt back-
hoppningen dar man alltid
tycks landa som en asberu-
sad pelikan, sa har Christian
Glantz | Vollsjo losningen.
"Du trycker bara pa A nar du
ska hoppa ut. Efter ungefar 2
sekunder trycker du pa A
igen och haller knappen inne
tills du har landat. Tryck inte
for tidigt bara, sa kommer du
inte att ramla omkull!”
Puckelpisten klarar du med

Al TS

hjalp av detta fusk, som
kommer fran \ETe[RITES
Engstrom i Molnlycke:
"Puckelpisten klarar man ge-
nom att anvanda en Arcade
Power-stick eller liknande.
Du satter mega-fire pa B
(max!) och haller den inne.
Sedan ar det bara att knappa
in nagra coola kombinatio-
ner!” Nu vantar vi bara pa
nagot som far en att klara
slalombacken, sager under-
tecknad, Mats “granslat 542
portar” Jonsson.

Magnus har mera att komma
med! | det harligt osportsliga
basketliret Arch Rivals kan
med lite traning snart forne-
dra sina vanner (snart ex-
vanner) grovt, men det ar
kanske inte nagot varaktigt
noje. Sarskilt inte om det
finns begransat med mojliga
vanner dar man bor...sa vi
tackar for detta anti-fusk!
"Om man vill ha det svarare,
sa ska man (nar lagen ar pa
plan) knappa in START-A-B-
A-A-C-C-B-B-B och START.
Man far spela hacken av sig
for att fa in en enda liten po-
ang!

Till slut har Magnus ett tips
for Road Rashare som inte
gillar att aka skinnkalke pa
asfalt 1 320 ryck. Evig kraft
och balans far man genom
att anvanda koden AHGR



6UST! Kan halla intresset
uppe ett tag, atminstone till
RR 3 kommer. Racker det in-
te, sa har Allan "SEGA-fre-
ak” Steiness i Ostervala
kommit in med annu ett
trick: "Om ni gor sa har, sa
far ni valja motorcykel! Ga in
pa "mano a mano” och valj
vapen. Ga se’'n ut och valj
MC. Ga tillbaka till option-
skarmen och valj “"Take
Turns”. Kor ett varv med den
MC du har valt. Efter ett varv
kan du andra till "solo” eller
fortsatta att kora pa "Take
Turns”. Men orkar ni inte hal-
la pa kan ni bara ta denna
kod: OJFI 359L , sa far ni en
Shuriken TT 250 och c:a
29.000;-!" Vi tackar och
bockar. Pengar har vi aldrig
for mycket av. Skicka garna
lite!

Detta lackra lilla lir kan man
tydligen konfigurera om ef-
ter behag, atminstone om
man vet hur man ska trycka.
Kristoffer Sundqvist i Malmo-
fororten Oxie har berattat
detta for oss. Vill du ha
oandligt antal liv, sa pausar
du och trycker foljande kom-
bination: B-NED-NED-UPP-
NED-VANSTER-NED. Vill du
ha ett rent helvete eller bara
har irriterande snabba re-
flexer, sa trycker du UPP-
NED-A-B-VANSTER-
HOGER-C och START. Da
gar det som oljat. Prova gar-
na med A-UPP-B-NED-C-

VANSTER-START-HOGER
och se hur kul det blir! C-
UPP-VANSTER-HOGER-A-B-
A-C kan ge dig riktig huvud-
vark, men vanta bara tills du

har provat VANSTER-
HOGER-VANSTER-HOGER-
UPP-NER-START och NER.
Om du inte ylar efter nad vid
det har laget, sa peta in
VANSTER-NER-UPP-NER-
HOGER-NER-A-NER. Far ni
psykiska problem sa kan ni
alltid klaga: det finns val inte
sa manga Kristoffer Sund-
qvist i Oxie.

"Gillar du att vinna pa ett
orattvist satt?” star det i det
har brevet. Vilken dum fraga!
Vi sliter at oss brevet. Vinna
orattvist ar det basta som
finns! Man mar sa fint av att
knacka na't regelpucko pa
oschysst satt. "Nar motstan-
darens malvakt ska sparka
ut bollen springer du fram till
honom och trycker oavbru-
tet pa A. Med lite tur nickar
du in bollen i malet. Detta
knep fungerar aven som
blockering vid horna eller fri-
spark. Antligen kan du piska
danskarna med 70-2.” Detta
sanna sporttips kommer fran
Fredrik "Inte MoDo”
Andersson. Han far ingen
pryl i premie. Orattvist, men
so what? Han skrev inte sin
adress.

Daremot skrev han sa har

om detta banbrytande cede-
spel: "Innan du byter kamera
pa forsta eller tredje uppdra-
get aktiverar du din skold.
Detta sparar kameran nar det
borjar hetta till, dvs. nar du
maste vara pa mer an ett
stalle samtidigt. Vilket i prak-
tiken ar omojligt” Right, Vi
haller med. Sist jag var pa
tva stallen samtidigt hade
jag huvudvark nasta dag.
Och smartor i luteus dri-
mans.

Football '92 har han ocksa
tips till: "Har du problem
med att pricka malet vid ett
Field Goal pa langt hall? | sa
fall gor du sa har: vid fouth
down viljer du att skjuta pa
mal. Sedan siktar du pa hog-
ra eller vanstra sidlinjen. Om
bollen landar pa den far du 3
poang!”

Har nagra av de har spelen
sipprat hit till Sverige pa un-
derliga vagar? Om sa ar fal-
let kommer det ett fusk till
det, inskickat av Kent Lidfors
| Karlstad. Man staller musi-
ken pa 05 och Sound FX pa
21, haller ned ABC samt
trycker START. Da sager
Shannon "Too easy!” och en
hemlig meny visar sig. Dar
kan du bl.a. valja bana.



VANSTER-HOGER-A vid ti-
telbilden. Sedan staller du In

ar annu ett av Kents mera
sallsynta Mega-lir. Pa detta
spel kan man ocksa valja ba-
na, men da genom att vid ti- M PCM DA BILD
telbilden halla C-knappen
nedtryckt samtidigt som

sortera tandstickor eller se
springer kaféprogram pa TV duger

07 07 07 Sonic

man roterar D-knappen med- 44 1 09 Sittande .
sols (for er som aldrig gar ut Sonic gftnd‘:::'s Fasrk;:t;tru;nl;amn
i dagsljus, sa ar det samma 42 04 21 Sonic- p ” 9

som medurs) tills ett “ratt staty att pata in kontroll 2 och

mysko ljud” hérs. Det bety- 46 Vi 25 E:I:iif::gu trycka START.
der att du gjort helt ratt, inte 492 03 01 Sonic
att du har atit for mycker bo- sangare
nor. 40 12 11 Sonic &
Tails, bil

Har var det passwords for
cede-versionen. Kurt
Englund i Kallo-Knippla har
sant in dem.

ELECTRO
WALLABY
GALLONGG6
FALCON 99
HELPINHAND
PUBLICA45

KIDNEY?2

PENCIL6

Ooo~NoOOOssEWN

1

For ett tag sedan skrev viom
de olika sma bildsekvenser
som finns gomda | Sonic CD-
spelet, men det ar sa pass
manga som hort av sig och
vill veta koderna att vi drar
dem en gang till. Forst och
framst maste du ta fram
soundtest-skarmen genom
att trycka NER-NER-NER-

Men det ar inste slut har!
Olle Sisask, soderbo |
Stockholm, har skrivit och
berattat om en fortsattning.
"Ni tror ni kan det har fus-
ket”, star det, "men las till
slutet!” Olle rekommenderar
att ni ska knappa in den sist-
namnda kombinationen i ta-
bellen ovanfor och sedan
trycka START, sa att bilden
kommer fram. Hall nuin A, B
och C samt tryck START
utan att slappa knapparna,
sa kommer Sonic fram och
viftar med fingret. Tryck nu
START och ta NEW GAME,
sa kan du gora som i tidigare
Sonic spel - namligen for-
vandla Sonic till ett foremal,
och placera ut dem dar du
vill ha dem! Med ett tryck pa
B blir Sonic en annan sprite,
med A andrar du foremal och
med C placerar du ut forema-
let!

Assault ar ocksa ett cede-
spel, men det ar inget vidare
bra. Som alternativ till att

Daniel Gustafsson i Hus-
kvarna tipsar oss om foljan-
de. "Nar du startat spelet far
du se tva sopkvastar pa vag
mot vaggen. Doda dem in-
nan de hinner fram, sa dyker
det upp poang och annat
gott pa trappan!” Ja, Daniel,
det ar val trevligt sa. Men vad
gor man under resten av
spelet? Det ar ju sa jamra
svart!

Man ska inte skratta at folk
som har det besvarligt. Dels
ar det omoraliskt och dels
kan de bli arga och sla en.
Ser du nagon som har pro-
blem med Lion King, sa
skratta inte utan ge dem den
har tidningen, sa kanske det
blir lattare. Markus Jonsson i
Avesta har namligen skickat
in nagra pepakanden. Forlat,
vi menar forstas papekan-
den. Eller Tips.

"Bana tva: det ar den roda
apan du ska ryta at for att bli
kastad at ratt hall. Nar du
aker struts forsta gangen ar




Genvagar till

ara och lycka.

sekvensen hoppa-ducka-
hoppa-dubbelhoppa-ducka.
Det ar inte sa svart, eftersom
pilarna visar at vilket hall du
ska. Andra gangen, efter att
du svingat dig over vattnet
med flodhastsvansarna, ska
du hoppa-ducka-hoppa-hop-
pa-ducka-dubbelhoppa-
ducka-ducka-hoppa-dubbel-
hoppa. Sedan ryter du at den
lagsta av de roda aporna och
hoppar till noshorningen
langst till vanster. Nar du
landar ryter du at apan och
tar dig tillbaka till det forsta
tradet via stockarna. Hoppa
pa den vanstra noshorning-
ens horn, ryt at den narmsta
roda apan nar du landar och
hoppa till marken. Ryt at den
lagsta roda apan och hoppa
pa den vanstra noshorning-
ens horn, och saken ar klar!”
Christoffer Svensson pa so-
der i Stockholm har dessut-
om skrivit och berattat om
denna mojlighet att samla liv
och krafter: "Pa forsta banan
hittar man en liv-bagge och
en ryt-bagge. Det finns dess-
utom ett continue i en grotta
en bit nedat mot slutet av ba-
nan. Tar man allihop och be-
gar "sjalvmord” ligger man
anda ett liv plus, sa om man
upprepar detta kan man
samla nastan hur mycket ryt
och liv man vill ha!”

Fredrik Aberg i Nacka borjar
med att tacka for att vi berat-
tade hur man fick fram
Lizard i MK1. | gengald skri-
ver han hur man far fram en
annan dold figur: ” Gor DUL-

LARD-fusket (Down, Up, Left
osv.) och stall flaggorna 0, 2,
5 och 6 pa "on”. Blod eller ¢|
spelar ingen roll. Spela som
vanligt, men se till att andra
dubbelmatchen utspelas |
The Pit. Fixa tva "Flawless”
och avsluta med "Fatality’.
Fusket fungerar sa, att om
du ar Sub-Zero och moter
Rayden och Kano, sa far du
mota Rayden nere vid tag-
garna. Men da ar Rayden |
Reptile-variant precis som
Lizard! Det fungerar dock in-
te om du ar Scorpion.” Till
MK2 har Fredrik ocksa en
grej: "Vinn 25 wins och se till
att den 25:e ar pa "The Pit Il".
Nar det star "Finish Him!” sa
gor du gubbens speciella
uppercut, och en gomd gub-
be kommer fram!”

Jimpa-liret (som vi recense-
rade i forra numret) ar en klar
hojdare, men sursvar bitvis.
Darfor ar det extra kul att fa
nagra tips pa liret, och de
kommer inte helt ovantat
fran var standige medarbeta-
re Sauli Sjostrand i Boras.
"Earth Worm Jim pa Megan
ar ett rackarns bra och kul
spel, och har kommer ett kul
och rackarns bra speltips!
Starta spelet pa normal niva.
Tryck samtidigt A och
VANSTER, sedan B-B-A, dar-
efter samtidigt A och
HOGER, samt slutligen B-B-
A. Pa menyn som nu visas
kan man valja vilken bana

man vill spela, och dessut-
om pa Map View Mode se he-
la kartan genom att trycka B
och det star ON dar. Man kan
borja pa vilken bana man vill
genom att trycka in E. Jim
och ta A-knappen.” Haftigt
varre; nu kan vi slippa den
fruktade Bungy-banan.

4
SaNd In dind tTunga
hints fill SEGA Force,
sa far du en SEGA-
oryl att skryta med!
Adressen ar:
"SEGA FORCE
HARSKAR OVER
GALAXEN”
Box 1074
172 22 Sundbyberg.




-ENFRAGA OM

Den hér gangen bérjar vi med nagra fra-
gor fran Magnus och Jakob i Valla:

"HEJ!'VI AR TVA KILLAR
PA 12 AR sOM AR
SEGA-DIGGARE OCH
LUNDRAR:

LIVAD KOSTAR DET ATT
GORA ETT TV-SPEL?
2)VARFOR AR TV-SPEL
SA DYRA?

FJVET NI VILKA SONICS
MORSA OCH FARSA
AR?"

Svar:

1: Vi antar aft ni menar sjalva program-
meringen nar ni skriver att “goéra” eft TV-
spel, och da blir svaret en miljon och
uppat. En miljon kronor ar den nedre
gransen, och det kan vara mycket dyra-
re an sa. Precis somn med t.ex. biofiimer
kan det vara otrolig skillnad mellan bud-
geten pa en stor Hollywoodproduktion
och en halvamatorfiim, men det betyder
inte att den dyrare filmen alltid ar bdast.
Ett bra spel bygger pa en bra idé, och for
att f& bra idéer behdvs det hjarna, inte
pengar. Har man baggedera kan det bl
ett mycket bra spel, fér da har man rad
att skaffa en rutinerad producent, skickli-
ga programmerare och genialiska desig-
ners. FOr att inte tala om testarna, som
maste vara riktiga ravar fér att kunna fa
pbort buggarna ur spelet innan du stop-
par det i maskinen. Pratar vi om SEGA-
spel eller N-spel maste spelmakarna forst
och framst kbpa en licens, dvs. eft till-
stand att utveckla spel for dessa maski-
ner. Det ar inte billigt. Sedan kostar det
en massa att marknadsfora spelet, dvs.
att gora reklam for spelet och se ftill aft
det blir distribuerat pa basta majliga séitt.
Det blir en massa stalar allit sammanta-
get.

2: Tjaa...en del av svaret ar naturligtvis
det som stod under svar ett, nGmligen att
det kostar en massa pengar att gora
spelprogrammet. Sedan maste man Hill-
verka kassetter ocksa, vilkket kan bli val-
digt dyrt. Minneskretsarna dar program-
varan lagras, s.k. PROM-kapsiar, ar for-
hdllandevis dyra - sarskilt om man jamfor
med CD:n som lagringsmedium. Det som
begransar kassettspelens storlek ar inte
PROM-kapslarnas kapacitet, utan snara-
re priset. Det gar att stoppa 32 megabit |
dagens kassefter, men ett sddan spel
skulle kosta en bra bit dver tusenlappen.
Enligt vad vi kunnat fa fram kostar sjaiva
kassetten mellan 100 och 150 kronor aft
tilverka, och sedan ska alla de andra
kostnaderna tackas in. Importéren IGg-
ger pa en summa for sitt besvar, och
handiaren ska ha sin vinst pa affaren.

Darfér kostar TV-spel sa mycket, kan man
sGga, men det dr inte hela svaret pa fra-
gan. Kostnadermna ger en grundniva for
priset, men inte ens den bryr man sig om
alla ganger. Mera om det IGngre ned!

For vad ar “dyrt” egentligen? Ja, nagon
fullstGndig forklaring kan vi inte ge - i s&
fall skulle vi ligga bra till for ett Nobelpris |
ekonomi - men nar vanligt folk sager
“dyrt” sG menar de oftast nGgot som kos-
tar mycket (av de pengar man har) i for-
hallande fill den nytta (eller néje) man far
ut av saken ifraga. Darfér har alla man-
niskor olika uppfattning om vad som ar
“dyrt”. Det beror pa hur garna de vill ha
saken i fraga jGmfoért med hur stor del av
deras kdpkraft saken kréver. For en tond-
ring med 100:- | veckopeng ar 595:- for
eft spel valdigt dyrt, men for en som tja-
nar 25.000:- i manaden &ar det helt OK.
Bland annat darfor finns det nadgot som
man kallar “prisniva”.

Med detta menar man ett dimmigt om-
rade ddr priset “ska” ligga. Det betyder
oftast att om folk betalar 700:- for en ny-
penolerad nekflobber sa finns det ingen
anledning att sdlja den for 600:-. OK, om
nekflobbrarmna kostade 600:- sG kanske
man hade sdalt dubbelt s& manga, men
det kan man inte veta forrdn man har
provat. Vad man daremot vet ar, aft
kostnaderna kommer att Oka om man vill
sGlja dubbelt s manga nekflobbrar. Var-
for bry sej?

Pa en fri marknad ska priset pa en vara
stabillisera sig sjalv mellan vad koparen ar
villig att betala och vad saljaren vill ha.
Sa lyckligt ar det inte alla ganger. Om vi
t.ex. vill betala max 300:- fér Sonic 4, sa
far vi vanta ftills det finns begagnade aft
kdpa ftill det priset. Tycker manga spelin-
tresserade likadant sa hander nagot helt
annat, fér speltilverkarna har ingen lust
att ge bort pengar - inte | detta fallet!
FoOliden Dblir snarare att Sonic 4 aldrig
kommer att tillverkas.

Men om det gdller att ge en ny maskin
fotfGste pa marknaden sa ar det en helt
annan sak. SEGA har inte tjanat manga
sur-yen pa att salja Mega Dragjvar, det
kan ni skriva upp. De har salfs fill sjalvkost-
nadspris och lagre, for det ar spelen man
tiGnar pengar pa, och den som inte har
en maskin koper inga spel. Av denna an-
ledning &r det svart att sGdga vad en ny
konsol ska kosta - till exempel menar man
att Nin*endos 64-bitare bara ska kosta
2.500:- fast ska ha Silicon Graphics-chips
som ensamma kostar minst det

dubbla. Det bjuder man pa...!
Hej till nGsta gang, sGger vi pa ‘%’
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MIA - En grym koll pa laget...

Mia &r en frack och smart tjej som kollar in det mesta |
tillvaron; killar, trender, mode, media, foraldrar.

Ja, nastan allt blir utsatt for hennes traffsakra kommen-
tarer och lockar fram manga skratt.

48 sidor. 2-farg.

KNASEN - Varning for snusk!

Skamten i den har boken var det inte meningen att na
gon skulle fa se... men Knasentecknaren Mort Walker
har under aren latit tidningen Knasen exklusivt publi-
cera frackisarna som stannade pa skisstadiet.

48 sid. — 2-féarg

TRASKET -Flaxa med vingarna, Bengan!
Trasket som tecknas av Gary Clark, ar en av Australiens
populédraste humorserier och har ocksa manga lasare |
Europa. | den hér boken finns nagra av de allra roligaste

stripparna!
64 sidor 2-farg

Familjen Grizzly — Dags att banta Gunther?
Den hér bjérnfamiljems vardagsliv liknar ingen

annans. Mamma Flora klagar inte bara pa att Glnther
aldrig bar ut soporna — hon klagar ocksa pg
ATER upp soporna!
64 sidor — 2-farg

Format: -
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Vid kép av enstaka
bok betalar du 39:-/st
Vid kép av alla 4 far
du dem fér endast
120:-!

Enklast gor du din bestélining genom a
betala in rétt belopp pa vart postgiro
3279-7. Ange titlarna pa de bocker du vill
ha. Om du vill ha alla 4 sa skriver du "Alfa-
pocket 1 - 4, 388”. Inga andra avgifter till-
kommer! Vi skickar dina pocketbdcker sa
fort vi fatt din betalning!
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Jag bestiller

Alfa-pockets 1 - 4.

388, Jag betalar
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