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Benvenuti alle News!
Ogni mese, quasto spazio

presenta | pid straocrdinari
nuovi titoli di tutti | formati,
tutte le novita sulle console di
nuova generazione, le migliori
immagini del genere e...
qualche altra cosa.

Tratteniamo il fiato: c¢'& un

nuovo Wipeout nella lista
dei titoli per PlayStation 2
di Sony Europe.

Dimostrando che i giochi esistono
anche fuori dal Giappone e dagli
USA, Sony UK ha svelato le sue
carte: molti giochi di corse, come
Wipeout Fusion, The Getaway,
Formula One 2000, Evo Rally,

Sprint Car Racing, un po’ di calcio
con This Is Football, un tocco di

azione con Dropship e un pizzico
di fantasia con Drakan.

Ad attirare la nostra attenzione per

primo sara probabilmente Wipeout

Fusian, con la sua grafica definita e
velocissima. Il meglio & che azione

di gioco e piste sono state

completamente reinventate: tratti a
tracciato libero, corse a testa in giud,
scenari interattivi e armi ancora pio
grandiose. The Getaway non sara
molto da meno: il gioco riproduce
70 chilometri quadrati di Londra, da
;h M;ﬂa mﬁtllm hm
i3 per
del temibile Arokh.

Questa & proprio Londra. Le immagini di The Getaway che abbiamo visto finora ci hanno lasciati
senza fiato. Seusi, per Piccadilly Circus?

A | nuovi scenari di Wipeout sono shalorditivi e
si perde futto, impegnato com'# a sfrecciare via a rotta

percorrere al volante di 50
bizzarri veicoli. Non manca
poi lo sport automobilistico
“puro™, con Formula Cne
2000, che comprende tutte le
piste, le scuderie & i piloti
della stagione 1999 & ci
consente di salvare i dati dei
campionati & i replay su una
memory card. Evo Rally punta
tutto sulla potenza pura,
promettendo 48 livelli di
scorribande fuori-strada;
infine c'@ SPIN, ispirato allo
sport americane delle "sprint
car racing".

Se al volante preferiamo il
pallone, ci deliziera la notizia

di animazioni sullo sfondo: il giocatore
i collo. i

che anche This Is Football di
Sony & in arrivo sulla PlayStation
2. E pit veloce, pil
intelligente e presenta
un campionato “inter-
temporale” con tutte le
migliori squadre degli
ultimi 50 anni.

In Dropship, il nostro
compito sara quello di
depositare le truppe
giuste sul pianeta
giusto, preferibilmente
tutte intere.

Il gioco comprende tre
modalita: trasporto
spazio-pianeta,

A £
e 4003

strategia in tempo reale
e simulazione di
combattimento aereo.
Il titolo forse pil
allettante quanto ad
azione & Drakan,
un'avventura fantasy
che mescola le tre
dimensioni di Tomb

Raider con il genere

giochi di I

ruolo!
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ndo alle
origini, Square
abbandona le
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| super quest'anno; per questo Rare
sviluppatori ha svelato solo pochi
di Rare dettagli. Si tratta di
tengona la un’avventura
bocca chiusa a tridimensionale di
proposito del loro proporzioni
nuovo titolo per epiche, con i
Nintendo B4, guermier Sabre &
Dinosaur Planet _Krystal inviaggio
fara la parte della y #

star tra | prodotti i A daidirosaur -\

Nintendo all'E3 di

& X o

o Nl o R o B 40, indossa
Ms‘ﬂplnmpu‘d:ém una spada e un

v

Games Master
mette Iinsieme le
ultime immagini
del seguito di
Zelda. Sembra

davvero un

titolo

da non perdere
utameante!

un antico male, | due sono
aiutati da dinosauri che si
rendono utili distraendo i

nemici, scavando buchi,
eccetera. L'azione di gioco
combinera il combattimento

con gli enigmi e l'interazione

con oltre 50 personagagi. \
Potrebbe trattarsi di una nilova-%

verso il pianeta s, pietra miliare per il Nintendo
ST, B4, riservata ',

-~

ai T

.

possessori di Expansion Pak;
secondo noi sard una cosa
tipo Jet Force/Zelda. Nintendo
spera di dimostrare che la sua
vecchia console &ancora
piena divita e di
cavalcara il
rinnovato interesse
verso diessa
innescato dalla
Pokemon-
manig-

Microsoft sta imparando

a sue spese che I'entrata

nel mercato delle

console non & una

passeggiata. Movellini del settore,
i giganti del PC stanno cercando
rapidamente di allearsi con i
migliori del giro, ma senza molto
successo. Secondo indiscrezioni
provenienti dal Giappone,
Microsoft avrebbe offerto la
sbalorditiva cifra di un miliardo di
dollari per I'acquisto di Square. |

hanno gentilmente declinato

I'offerta andando a unirsi ad altre
case d'élite che sembrano aver
respinto le avance di Microsoft.

£
creatori di Final Fantasy, pero, A || demo dell’t-Box era impressionante,

> 1Bill Gates cerca alleanze in Oriente

Anche Namco ha

dell'eventuale

massimo riserbo,

compatibili X-Box
Dolphin!

rifiutato di produrre
giochi in esclusiva per I'X-
Box, mentre gli alti costi

compatibilita tra X-Box e
Dremcast hanno impedito
I'accordo con Sega.
Microsoft mantiene il

ultime indiscrezioni parlano
di contatti con Nintendo
alle scopo di rendere

ma le

a
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Diamo un'occhiata
allo stato delle
cose di alcuni fra i
giochi pid
iImportanti in uscita
per le nostre
canscle | nostri
PC. Vediamao cosa
belle in pentola...

VIDEOGIOCHT,

Mario Tennis 84.
Ci sara tuttala

quall si

Sonic 2 per Dreamcast & gia
stato confermato, ma Sega
sembra decisa a sfruttare
ancora pli a fondo Il suo
grandioso titolo. E infatti in
lavorazione un gloco dal titolo
provvisorio dl Sonic Shuffle,
una raccolta di sfide a piu



IL CAST DI FINAL FANTASY 9!

Personalita. Per alcuni

giochi significa solo facce

famose sulla confezione,

ma Square & riuscita a

renderla parte integrante
dell’azione di gioco. In Final
Fantasy 9 sono i personaggi che
contano: i vari oggetti daranno
abilitd specifiche a ciascuno di
essi.
Ognuna delle otto star del gioco ha
un equipaggiamento diviso in quattro
settori: armi, scudo, corazza e
accessor. | numero di elementi
utilizzabili in una sola volta & quindi
limitato, ma se uno di essi verra
mantenuto abbastanza a lungo
nell'equipaggiamento, il suo potere
entrera a far parte del personaggio e
potra essere usato anche senza il
relativo elemento. Le opportunita di

gioco tattico saranno quindi
numerose: alcuni giocatori
decideranno di imparare abilita dai
relativi oggetti, mentre altri li
scambieranno di continuo.
Games Master presenta in anteprima
le immagini di tre dei personaggi
principali: Zidane Tribal, ladro
sedicenne, Vivi Ornitier, mago
incappucciato di nove anni e Adelbert
Steiner, grande cavaliere del regno di
Alexandria, trentatreenne. Siamo
inoltre in grado di rivelare dettagli
sugli altri cingue membri della
squadra; ci sono Freija Crescent,
guerriera dal passato
tormentato, Eiko Carol,
simpatica ragazzina,
Quina Quen, mostro
affamato, Garnet Til
Alexandros 17th,
principessa monella e
Salamander Coral,
temibile avventuriero.
Diversaments da
Final Fantasy 8,
questo gioco
utilizzera tre diverse
classi di personaggi
(ladro, cavaliere

RS
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smmmama".

Qui tutti | perso
aul_c:rité. [rn.a.l'
per

mago) per le varie
abilita dei membni
della squadra.
\ Sono inoltre
giunte notizie
a proposito di
una delle
ambientazioni:
& il Theatre
Ship Prima
Vista, una
grande astronave
di intrattenimento.

ha maito cervello. Gon due mani
EMHMGMW

né i latl né la coda dalla A
linea stessa. Con qualche =
colpetto di dito & possibile
far finalmente raggiungere alla
linea dimensioni tali da
consentirci a passare al livello
successivo, molto pid velocea,
Wowl! Irresistibile, no? C'é anche

Ciao ragazzil Questo mese

parliamo dell'ultima meraviglia on-

line par il VMU del Dreamcast.

Andiame all'indirizzo http:y/fwaww

dreamfiles.com/jap/snakey par

gustarci un assaggio di storia dei
videogiochi. In Snakey bisogna
guidare una linea irregolare

. attraverso lo schermao, senza toccare

un'opzione che cl permette di L,
scaricare | nostrl punteggl migllorl, per
far impallidire gll altri utenti di VMU; incitre, questo
& Il primo mini-gioco che pud essere scambiato tra
un VMU e l'altrol Tufflamoci in rete e prendiamo il
controlio di questa specie di serpentelic! Meglio
ancora: perché non coplarne una versione sulla
console di un amico e divertirci con una sfida uno
contro unof Cl sentlame il mese prossimo...




DEI VIDEOGIOCHI.. LE NGUITR" DEI UIDE{IBIGCHI
_ = - -

Fea

iamo un'occhiata a
n queste favolose immagini
tratte dal seguito di
\ Legend of Zelda! Ovviamente,
daremo a questa fantastica
avventura tutta la copertura
necessaria prima della sua
pubblicazione a Natale!
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DefUITA DEI VIDEOGIOCHIL. LE NOVITA’ DEI VIDEOBIOCHI. LE NOVITA'

2400 GIOCHI IN ARRIVO!

E3 - La piu grande fiera del mondo dedicata ai videogiochi!

Si & da poco conclusa la

fiera E3 2000, la pil
..::. grande fiera di

® videogiochi della storia.

Per tre giorni il Los Angeles
Convention Centre ha ospitato
una marea di nuovi giochi,
hardware e periferiche.
Sony & comparsa con la
PlayStation 2, Microsoft con il
nuovo X-Box e Sega con
Dreamcast, mentre i fan del
Nintendo 64 e del PC hanno potuto
ammirare moltissimi nuovi giochi.
Ecco un elenco dei titoli in mostral

PlayStation 2

E la prima volta che la PlayStation 2
& presente all'E3, pochi mesi prima
del suo lancio negli USA & in
Europa, quindi & un momento
storico.

(TTTETR

g Y
La tanto attesa saga in stile
Samurai, con un tocco alla Resident
@ILmndumbeusmmdn.

/

Metal Gear Solid 2

Il gioco di azione furtiva pil amato
del mondo & tornato a sfidare la
nostra abilita. Presto su queste
pagine!

The Bouncer

Bande, combattimenti e una
ragazza con una bella acconciatura:
ecco gli ingredienti di questa
splendida avventura, uno dei titoli
pil belli per PlayStation 2 fino a ora.

Wipeout Fusion o
E tornato, e stavolta e ancora piu
bello!

Z.0.E.

Un picchiaduro tra robot creato
degli stessi progettisti di Metal Gear
Solid.

Dreamcast

Sega prova a frenare il calo nelle
vendite di questa console con una
serie di adattamenti da giochi da
sala giochi

18-Wheeler American Pro
Trucker

Questo eccellente titolo da sala
giochi, basato sul motore di gioco
di Crazy Taxi, arriva su Dreamcast
con pil potenza di cento Ferrari.

QUAKE 3 ARENA )

Ferrari F355

Una trasposizione perfetta di uno
dei miglior giochi di corse
autormohbilistiche da sala giochi.

Evil Twin: Cyprien's Chronicles
Un'avventura piena d'azione che ha
come protagonista un ragazzino di
dieci anni shattuto in un mondo ai
confini della realta. Aiutiamolo a
diventare un super-guerriero capace
di eseguire mosse letali.

Nintendo 64

Ancora non & uscito il Dolphin, madil
Nintendo 64 riesce ancora a
coinvolgere i fan di guesta console.

HAIIIII TEIIIIIS 64\

La ha riso all'idea di Mario

Golf, che invece si & rivelato un

mmmmiamdhnm
risultato per questo gioco prodotto dai
\geni di Camelot! )

Resident Evil Zero

Dopo il successo riscosso da
Resident Evil 2 su Nintendo 64,
ecco un ulteriore capitolo della serie
nelio splendore deil 64-bit.

PC

Il potente PC & sempre pil forte e si
prepara a ospitare una vasta
gamma di giochi.

(' ESCAPE FROM MONKEY ISLAND

A Lavventura p
imitata di tutte si
mondo piena di

@nﬂmepﬂmiaiﬂa.

i
dilﬂglhllﬂl

The World Is Not Enough
L'adattamento dell'omonimo film di
James Bond, basato sul motore di
Quake 3.

PlayStation
La grande console Sony offre
grandi novita!

Final Fantasy 9

oLaﬁe:aoccupaunasuperﬁmadlcmaamﬂm

In gueste stesse pagine spieghiamo
metri quadrati! q pagine spieg

P % C&C: Red Alert 2 perché Final Fantasy 9 potrebbe

® Pi(: di 100 giochi prendono spunto da alcune ; AR i:iann_J Tl miglior gioco df!_ strategiatornain  essere f'uliimo grande gioco di
ie televisive di ! Aspetti frasgos pista con una grafica migliore e vari ruolo per PlayStation. Il prossimo
ok ki S perfetta su Dreamcast del miglior luoghi famosi sparsi per il mendo bl

mese presenteremo una ("Hi‘

® 445 giochi sono stati sponsorizzati da celebrita . Fone completsl

e campioni dello sport! da distruggere.

ksparauntu in prima persona di semprelj

| titoli di Wrestling sono s~m
sappiamo da‘f\'ErU tutt

e popolarissimi, ma noi
i lottatori della

| ngami eill |r|mrl
0 160 S0

Indoviniamo i loro nomit Non
& difficile se conosciamo
Ghost
Busters

azione di Bret Hart, Golu:it:uzra_-;. Jeff
wi1 e tdnti altri u,ampiani'
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progettisti hanno
parte all'incontro,

solo la meta é riuscita a

portare a casa un

programma per lo sviluppo dei giochi.

Hanno ancora molto tempo, dato ch
Game Boy Advance uscira

soltanto I'anno prossimo,

anche perché Nintendo &

molto soddisfatta

- & . W . . 4 Permostranail

" 2 ': \ astran

AL R L potenziale, & stato fatto
Ll “w B | girare Yoshi's Story, un
W " gioco per Nintendo 64, su
L. e | unaversione di prova del Game
2 . 1 Boy Advance. Per quel che riguarda
: ® | [laspetto finale della console non c'é

- . »|  un annuncio ufficiale, ma Nintendo
oo . 8. ) hafattosaperecheavrale
stesse dimensioni del Game
. 7 8y - o Boy Color, con uno

o / schermo orizzontale -~
oA r: piti grande. | primi /-’

- giochi saranno
. ) o - presentati allo
Spaceworld, in
agosto. Non
vediamo g
I'oral 'm'

: sviluppatori per @
* Game Boy Advance S A -

sono stati rivelati alcuni i gy A
segreti del futuro delle . L%
console portatili.
Oltre settanta potenziali . I

Yoshi's & stato fatto 5u del successo del »
mﬂmmwm Game Boy Color, - ! i

I primi giochi per Game Boy Advance!

+ [ ] Alla recente : T
L) :

preso
ma

e il

TERREMOTO
DA TOKYO!

-4 ROBOT SUL RING!

L'ultima produzione di Hideo Kojima, autore di Metal
Gear Solid, & stata presentata alla fiera Tokyo Games
Show.

Z.0.E., sulla scia di una moda lanciata dal Dreamcast con
titoli come Tech Romancer e Virtual-On, vede dei robot enormi
che rano allinterno di ring 30. Que: oco dovrebbe
seqrna |‘| delh "rwonda qnnpr d|t|trvll perla

|:=oter |2ranzé Ld glm.*abuma si basa soprattutto sulla
combattimenti, ma ci sono anche degli elementi tipici dei _grr;ch| di
avventura e dei rompicapo da risolvere per evitare una guerra

2. Le scene di combattimento sono eccezionali, ma
c'é& ancora molto lavoro da fare. Non u rima del 2001. m

fll“ﬂ DI lllfSll)l 1"l‘

i:LOi‘,l

%LF‘S PISTALA
ALIBRIFORMM
PAESE 01 ORIGINES
AUSTRIA

COCPI: 18

F

FPESO: 620d ”

Conlll 80% in mano di
caffiponentlpispetto ad’

Faltre pistoladelio

stesso galibro, la Gleck
17 @ un@combinazione
pegietta di precisione e
affidabilita, E fatta con
uf materialg piu
resistente dell'accialo,
incltrag resistente
all'acqua salatagal
sudon® e alla sabbia.
Oftima contro gli zombi.

¥

MO e -
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%5 FIFA SULLA PLAYSTATION 2!

WRESTLING
>>4 ELECTRONIC ARTS ENTRA IN UNA NUOVA ERA

vevano dei difetti nella
ahilitd. Dopo la tig
acmqllnnﬂ rlr‘evuh da Jikkyou

| giapponesi che gia
hanno acquistato la

PlayStation 2 hanno
Il wrestling viene

presentato come lo
sport sensazionale e
spettacolare per
eccellenza, ma non &
tutto oro cié che
luccica, come dimostra
il documentario
“Beyond the Mat” sul
mondo della lotta
americana.

Le premesse sono
semplici: il regista del
film, Barry Blaustein,
dopo aver scritto varie

da poco messo le
mani su FIFA World
Championships, una
versione dei giochi della
serie FIFA per la console
della prossm'ta generazlone

nza ufficiale.
dalle foto, la

FIFA il |:||u bel

circolazione. | detta

giocatori sono al |
ua S

le ombre e le luci

Mi chiamo
COMe una

A I.::I'Mﬂ_'li si soffermana mofto
su Nakata, giocatore giapponese
in forza alaanma.

sceneggiature per film
che hanno visto come
protagonista anche Eddie
Murphy, ha deciso di

» Gli effetti delle ombre e delle
passare tre anni a

luci sano | migliori in assoluto tra i

strettissimo contatto con
i “wrestler”, sia quelli pid
osannati sia quelli
sconosciuti. Il risultato &
una sorta di
documentario-film sul
wrestling, senza una vera
trama, anche se ogni
parte del film & molto
coinvolgente. | lottatori
sono rappresentati senza
veli, come nel caso di
Jake ‘The Snake’
Roberts, il quale passa
da stella di prima
grandezza della WWF a
tossicodipendente.
Particolare il caso di
Mick Foley, il cui scopo
non & diventare il
lottatore pil cattivo e
testo di tutti, ma soltanto
il pil educato.
Sicuramente & un tipo
strano...
“Beyond the
Mat"
dovrebbe
uscire nelle
sale inglesi
nei prossimi
giorni, ma
non si ha
ancora
notizia di
una
versiona
IEUELER

| fan inglesi di
Pokémon hanno
potuto
finalmente
scaricare il 151°
mostriciattolo, di nome

Pokemaniaci!

Tutto il mondo & imp&ito
per Pokémon!

* Le figurine di Pokémon
sono state vietate in molte

scuole i
ragazzi

lesi, dopo che due
sono stati rapinati
per sottrame loro le

figurine. La polizia a

b= avvisato gli scolari

Mew, nel corso della
. manifestazione
speciale chesié
| tenuta il 27 maggio
al Blue Water, un
centro commerciale

* In alcuni negozi
specializzatile figurine pil
rare sono state vendute a

+ In Gran Bretagna le
vendite del Nintendo 64 sano
aumentate del 35%
dall'uscita di Pokémon
Stadium per questa console.
Negli USA sono state
vendute pid di un milione di
copie del gioco in tre sole
settimane.

+ Pokémon & anche stato

giochi di calcio,

Questo dimostra
che anche in

approvate dal Vatica

lo ha definito " piena di
immaginazione einventiva'.
La Chiesa f‘aﬁnlma

L:Jndannatu il fencmem

+ Si teme che la mafia
possa interessarsi alle garte di
Pokémon.

+* Infine pare che un
bambino di otto anni abbia
offerto di scambiare la sua
baby-sitter con una carta rara
aun incontro di fan.

hi re 1.|| o
iikime nots

Daily Radar, uno dei
miglion siti Web dedicati ai
videogiochi, avra anche
una versione per 'Europa.
Sara possibile avere
notizie sul mondo dei
videogiochi ventiquattro
ore al giorno,
considerando il fuso orario
che ci separa dagli USA.
Lindirizzo di questo
incredibile sito pieno di
notizie, recensioni
indiscrezioni é:
www.dailyradar.co.uk.
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 affinché ) !ip"ﬁilasﬂaﬁ% g
dietro le spallelapauraed
il dolore accumulati

durante I'ultima battaglia;,

ma finalmente il peggio é
passato....

O almeno cosi sembraval

* Action/adventure
in terza persona
unico nel suo genere;

* Mix di razze, culture,

mostri spaventosi
con donne prosperose
e super combattive;

» Grafica spettacolare
grazie al motore del gioco
molto avanzato;

* Ricco arsenale di armi:
dai lanciarazzi alle asce,

alle pistole;

* Sequel ideale del film
Heavy Metal 2000;

e Personaggi interattivi,
mappe vaste e dettagliate,
superfici curve e ripresa
di tutti i fenomeni
atmosferici.

Developed by 8

Co Published by

1 T A L | A

al gioco ti converte.

wwwEejd'iverh. (it

JOAG ITALY S.p.A. - Via Campo dei Fiori 61 - 21013 Gallarate (Va) - Tel. 0331 226900 - Fax 0331 226999
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Il nostro viaggio alla ricerca delle date di
pubblicazione dei giochi & giunto alla meta.
Leggiamo queste pagine e meravigliamoci.
Vogliamo essere guerrieri? Maghi?
Investigatori? Ladri? Potremo interpretare

questi e altri ruoli, ma...

per il momento

dobbiamo avere pazienza e attendere |'uscita
dei titoli. Se ci siamo persi qualche gioco dei

mesi precedenti, nessun problema: abbiamo

incluso anche le ultime uscite!

MAGGIO

25
25
25
25
26
26
26
26
26
26
26
26
26
26
26
MAG
MAG
MAG
MAG
MAG

Jeremy McGrath 2000 IEGEEmmaS Kc=1
Nightmare Creatures 2 Konami
Need 4 Speed: Porsche _

| GIUGNO |

Cyber Tiger , e
FA-16E Super Hornet _
Soccer Manager Infogrames
International Karate  [ifGinm K1
Croc Fox
Silent Bomber ey
Bass Landing Sony
Street Fighter EX 2 F’Ius Wirgin-
SoccerMan 2000  Anco
Star Trek: New Worlds T e B PG|
Starship Troopers ~ Hasbro
Half-life: Team Fortress 2 [STSHam ==
Mightrmare Creatires 2" Konami
BattleTanx INiRERde T |
Banjo Tooie Nintende [T
Mickey's Racing fEidesni
Zelda Gaiden Nintendo [
Mario Party 2 [NinteRde ™ |
Fur Fighters | ‘Acclaim
Croc 2 e G
Deep Fighter: 7 Ubi Soft
Renegade Racers Nirgin® el
Eccothe Dolphin® | Sega
Giga Wing Wirgin©™ | iEEY
Heroes of M&M | Ubi Soft
Spirit of Speed [Sega  |E
Fur Fighters Acclaim
Oddworld Adventures 2 ST <=1
‘Asterix: Dogmatix | Ubi Soft
NHL Rock the Rink 4= ST
Triple Play 2001~ Nintendo
Open Tennis 2000 [Nintendo  HE=]
Test Drive 6 " /Infogrames =]
Nascar 2000 =SSl GB

WD O D O D O Mo oW o

F1 Flaclng Champ
ProPcol =
Star Trek: Vo*,ragsr

Vampire: Masquerade

Earthworm Jim 3D

[ Colin McRae Rally 2.0

Alundra 2

Prince Maseem Boxing

F! Flacmg Ghamp

' Zombie Revenge

Toy Stl:nr;-r 2
A-Men

All Star Tennis 2
Infestation
Baldur's Gate
Hogs of War
Earthworm Jim 3D

lcewind Dale
Diablo 2
Heist

‘1 Racing Champ

Arcatera

Tony Hawk's

Take The Bullet
Golf King:

Hot Wheels Stunt
CAT Construction
Men in Black 2
Dragon Dance
Vagrant Story

Time Stalkers

Marvel vs Capcom

Wacky Racers

StuntGP

Hasbro Glassicé 2

Grandmaster Chess

Hercules

o ——

Driver

Casper

Herculess

Blues Brothers

'Ié’l

=

| Activision

- Titus

1 C' Masters

[Betivision™ | [1:E]
Activision  [IEE

C' Masters

i}

=
o

Virgin '5' "

*l

Virgin

w
(=]

Infogrames

Nintendo
(e [
EA
Ifingir] e
Ubi Soft
‘Sega HEE
[Sega  |HEE
Infogrames

ks GR

Nintendo

Crave " EEE
Nintendo

‘Capcom  HEE
Virgin

‘Infogrames” J3S]

Sony
‘Hasbro
Hasbro | PC]
‘Mindscape |
3D0
T

Infogrames

Virgin

Ci va di scoprire le
ultime novita da
grido nel mondo dei

videogiochi?
Diamo un’occhiata!

IL CALENDARIO |NDISPENSABILE Di GAMES MASTER

26 Dino Crisis ICapeomms JE
30  [IMilEwigia | SCi

80| Paperboy Midway

30 [Gauntiet Legends Tl Midway

30 Jeremy McGrath 2000 |ECCIERN W=
30 Taz Express Infogrames N2
80" Perfect Dark INintendo™
30 UEFA 2000 Eidos
30 Playmabil ‘Hasbro | [J{EE}
30 [Pokémen Pinball’ " Nintendo
30 Cool Bricks [Nintendo | [lEE]
30 Jeremy McGrath 2000° Acclaim
30 Gauntlet Legends [Midway
30 [Sikves 7 Infogrames
3o Super Magnetic Neo ‘Sega EE
JUN [Black&WHitsn EA
GIU | Dark Forces 3 Lucasrtas™ |
Gl FBlECKEWIte EA
GIU™ Vanishing Point TAcclasim

GIU [DisneyWorld Raging’ | Nintendo

JGIU' Pokémon Yellow [Nintendo | &=
5 ‘Speedball 2100 Activision

5 South Park Rally [Acelaim s
7 ColinMcRag Rally 20" C'Masters [HEE]
7 Insane [C'Masters || [Z%
7 ‘Saboteur 7 Sony

7 World Touring Cars G Masters |

7 ‘StarCraft64 i (NB4
i Pokémon Snap NG4 |
7 rAliceinWonderiand | Disney &)
T Daikatana [Eidos™ | HELY
7 ‘Metro Street Racer | Sega
14 Tomb Raider Eidos T | [Eel:3
14 [INMEKSRXI | Activision
14 Space Channel 5 iBega |
14 IBUSKAMOVE 4TI Acclaim
14777 Dark Reign 2 ulﬂ
14 ReelFishing 2= 77 Natsume

14 Rampage Through Time INiERENN

21 FHarvestMoon2" Crave
21 ¥-Men Mutant Acadamy_[é'ﬁ]
21 [Tvick Boarder ! Nintendo
21 Legend of River King  INifiHEES B==]
21 [MoralKombat Speciall Midway

2% Front Mission 3 ‘Square T

28 [FSWIVT SCi
28 Grand Prix 3 | Microprose: 15!




NON FERDIANMOCI

Vogliamo sapere quali
fantastici titoli stanno
per sbarcare nei nostri
negozi di videogiochi?
Questo e il posto
giusto: abbiamo
individuato giochi
capaci di far venire
I'acquolina in bocca
alle nostre console.
Teniamoci forte &

prepariamoci a vederli "ET["

scalare le classifiche
L di vendita.

AGOSTO ﬂf,_;
11 [Mario Artist & Camera  Nintendo N.D.

1 Off Road

iy Hostile Waters

11 [LGraseitie Realm S

11 Incoming Forces [AfeaEmEsl B N.D.
1 [Hostile Waters - Rage EE nD
1 [X-Men Mutant Academy Activision N.D.
18 Parasite Eve 2 [Squarea” 7| N.D.
187 Extreme Sports Essam IR NoD.
25 Harvest Moon Crave N.D.
25 Sno-Cross Champ ICravel T N.D.
AGO [OiiEkes Id N.D.
: LADE N.D.

: N.D.

Re-Volt (A = N.D.
Maya the Bee 2 Acclaim N.D.

Duke Nukem dever infcdramesl = ND.
'Re-Volt 2 Acclaim N.D.
Tenchu 2 Activision N.D.

BMX
ECW Anarchy Rulz

1
»

1

1

1

1

1

1 ‘Quad Bike
1 Vamshlng Polnt
y .
1

1

1

1

22 Gauntlet Legends

22 |[iohyHaWKS2

290 Rush 2049

29  |FUSRZ049M

29770 Rush 2049

SET | -

SET

SET

SET
T:11 s 17 "
*"'i_;__h ERMA

N.D. [Crusin® Exolica
N.D. | Pokémon Silver
N.D. [PeKémon Gold
MN.D. Resident Evil Zero
N.D. [CriSiAtEXGtica

N.D. Zelda: Majora's Mask

N.D. [RiushiZ204d

N.D.  Aidyn Chronicles
N.D. [EXGiebike’sd’
N.D. Deuce

N.D. [CFfVEr2

M.D. Parasite Eve 2
N.D. [FrentMissions

813

S EE D
Infogrames | lE8 nN.D.
ESiSEN BT ND.

Mindscape lE® N.D.

=
=]

Sony N.D.

Acclaim D N.D.

EE
(o] [9]
=
(=]

{Acclaim™
Acclaim |
[Activision = \D.
Activision N.D.
IViiEE =] ND.
Activision MN.D.

Ll | DO

Midway

iGWEYI S ND.

Acclaim EE w~ND

(ool ] GBS

Micresoft  E® N.D.

s EEE ND.
N.D.
N.D.

Nintende N.D.

[T R GERS)

Nintendo N.D.

B T WD

Mintendo | N.D.

'Nintendeg " | N.D.

Midway

i0s (o SENEES

Nintando ME4

[Bany ="

Infogrames MN.D.

Sony. T

Square

&1l

Tony Hawk's 2
Chase The Express

'Demalition Derby 3

Danger Girl

‘Buffy: Vampire Slayer

Sydney 2000

[Wagrant Stery

In Gold Blood
Final Fantasy 9
Sega GT
Ultimate Fighting
Sega Tetris
Powerstone 2
Sega Golf

Evil Dead

Sonic 2
Industrial Spy
Rent A Hero No 1

“Animastar

Hogs of War
Ready 2 Rumble 2
Rune Jade

Deep Fighter
Grandia 2

Jet Set Radio
Vanishing Point

‘Samba De Amigo

Dead or Alive 2
Alene in the Dark 4
Commandos 2
Project 1GI
Carmageddon TDR
In Cold Blood
Alone in the Dark 4
Giants

Republic

Castle Wolfenstein
Devil Inside
Gangstas

Hogs of War

Heart of Stone

Praetorians

Grandi novita in

arrivo

Driving Emotion Type-S  Square

The Bouncer
Street Fighter EX3

Gekikuukan Pro Baseball [SGHSEIN E2

Tekken Tag Tournament  Namco

Metal Gear Solid 2
Munch’s Oddysee
Fantavision

1SS 2000

Unreal Tournament
Gran Turismo 2

Activision
Sony
Fox
Eides™ "
Square
T T ]
Square
Sega  HEE
Crave
Sega S
Capcom
Gega  EBE
THQ
Bega  IE
Sega | DC]
Sega |EEE
Sega
(Infogrames | lEE
Midway
Sega  [EE
| 'Ubisoft
Sega |
Sega
(Acclaim IR
Sega
[Agciaim”™ T EEE
Infogrames  IEls}
e e
Eidas | PC]
ol RS P
Virgin | pCl
| PC|
Virgin | PC]
=
Activision
o e | R
Eidos
lInfogrames | =751
Eidos [ PC]|
_-
_II‘H
Capcom [FH
| PS2]
[Konarmi ™~ A
GTI | PS2]
oy = A
Konami | P2
fEides I A
Sony =A

Tutte le date di pubblicazione sono quelle ufficizlmente note al momenta
in cui scriviamo, ma possono subire modifiche in qualsiasi momento, in
particolare quelle relative agli ultimi mesi dell'anno,

Leader Distribuzionge
Via Adua 22
21045 Gazzada bchianno (VA)
Tel. 0332 874111 - Fax 0332 870890
hﬂp..e.-vm.r\.\-.leadur:;pa.it

. T.O,
Via Piemonte 7/F
Zola Predosa (BO)
Tel. 051 6167711
http://www.cto.it

Halifax
Via Bisceglie 71
20152 Milano
Tel. 02 413031 - Fax 02 4130399
Shwww halifax. it

Lago
PO. Box 293
22100 Como
Tel. 031 300174 - Fax 031 300214
e-mail
100411.3660@comp
hitp:/Awan. !

4886711 - Fax 02 48867137
http://www.3dplanet.it

Ubi Soft
Viale Cassala 22
20143 Milano
Tel. 02 833121 - Fax 02 83312300
vw.ubisoft.it

Nintendo (Global Game)
Via Savona 43
20100 Milano
Tel. 02 48950128 - Fax 02 47719201

Sony
Via Cantalupo in Sabina 29
00191 Roma
http://www.playstation.it

Via C'—lmpo dE'l Fiori 61
21013 Gallarate (VA)

Tel. 0331 226900 - Fax 0331 2269998
Jiwww.cidiverte.it

Microforum

Via Musa 13

00161 Roma
33 - fax 06 4424283
vw.microforum.it
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IN USCITA A:
SETTEMEBRE

| fatti

EDITORE:

Tuite cid cho & S0rve S0p0ro.,

Teniamoci forte, il re

della strada &

tornato! Driver & il

titolo di inseguimenti

& scontri automobilistici
numero uno e siamo pronti a
gustarne una seconda
porzione ancora pil illegale!

OK, forse il titolo per
PlayStation campione di
incassi del 1999 aveva qualche
problema. Per esempio, non
potevamo uscire dalla

ILF &

FRIME IMMA

macchina.

Come sarebbe? Chiusi
dentro?! E tutte quelle strade
diritte, senza una curva? Bah!
Ei L.a\.ralcav

di storia era? Anzi
mai prestato atten 5
stava succedendo? Macché.

Un po' di storia

BTOSES COSO. .

Shadow of tha Beast
Deatruction Derby
Dastr'ucﬂon Derby

FORMATO: PLAYSTATION SVILUF'P.I&TGRE IREFLEOTlONS CAHATT'EHISﬂCHE
REZZ0: ALTRE VERSIONI:

INFOGRAMEB

GINTE. NOVITAL. FRIME IMMAGINI!.

La buona notizia & che tutti
questi E ALTRI limiti sono stati
i alla grande in Driver 2.

scendere dalla
macchina, rubarne altre
durante le missioni e sfuggire
alla polizia a piedi... insomma,
& un gioco completamente
nuove!

MNon sottovalutiamo poi
I'effetto delle nuov ade
curve. Mentre in Driver si
trattava solo di sfrecciare fra il

traffico da un capo all'altro
della strada effettuando curve
a 90° agli incroci, qui é

molto pil simile a un
[11... Potremo
scendere
dalla
macchina,
rubarne altre
e sfuggire agli
sbhirri a

piedi... 99|

DUAL SHDCK. i
SSUNA ;

NOVITA!..

E tornato. Lasceremeo tracce di pneumatici sulle strade dell’Avana,
Chicago, Rio e Las Vegas nelle nostre missioni segrete in Driver 2!

corse, perché dovremo

DRAGON VALOR

= PRt

GENERE: GUIDA
_E.I_DEATGRI: 1-4

GRANDI

FRIME

veramente usare lo sterzo
attraversando le citta.

A proposito... Il primo Driv

ha portati a Miami, New York,
Los Angeles e San Francisco.
Quello nuovo si spinge ancora
pill in l&, toccando L'Avana a
Cuba, Rio De Janeiro in Brasile
& tornando quindi negli USA
perun giro a L

Chicago. In pid,

trama tutta nuova, in cui
avremo al nostro fianco Hugay
Bear. Cosa potremmo
desiderare di piu? @




A

i

'

TEFRIME - LE FIU® GRANDI HﬁiEFEIﬂE

INOLTRE!

SPIDERMAN (PS)....cvvvenenvnsnnnnnna 7
DRIVING EMOTION(DC) . .o ovvnvnnnnnss 28
GALERIANS (PS) . ..oveversnccsnensnns 36
DEADORALIVE(PS2).....c0vneinnnnns a7
NIGHTMARE CREATURES 2 .....ccuuuen a7
SWWS EURO EDITION(DC) .. .o vvuenns as

ﬁFéﬁﬁz ANT EFEIHE

Per riprodurre fedelmente I'atmosfera delle quattro citta, | fortunati disegnatori di Driver 2 se ne sono andatl in vacanza con telecamera digitale e
taccuino: ecco cos’hanne visto. Come in Driver, tutte le citta sono perfettamente fedell alle loro controparti reali. Se quindi conosciamo gia le vie

dell’Avana o di Rie, ci troveremo a nostro agio nel gioco...

Ora dovremo veramente guidare per le strade, senza limitarcl a tirare il frenc a
mano a ogni incrocio.

g
5
g
=
e




@ ANTEFRINA

> ARRIVANO | CATTIVI!

MNel vecchio Driver c'erano personaggi senza volto che ci affidavano vari incarichi leschi per telefono. | cattivi di Driver 2 sono molto pil visibili e
compaiono dappertutte nelle sequenze filmate.

et Y e

A Alvara Vasquez, maestro dellintrigo ¢ “ il wﬂd& A Tobias Janes, socio di Tanner: il tipo A Jericho, killer numero 1 di Caine. Le A Pink Lenny, un ignaro ricettatore che
dell'assassinio. mai camparsa l‘:?ra pil dritto del gioco. pimlagliilm,lamm sta per ritrovarsi in un mare di guai.

% SCENDI DA QUELLA MACGCHINA! > > ADDIRITTURA IN DUE!
s Tra le principali novita di Driver 2 | diabolici programmatori di Reflections ci

cosa & ancora in fase di prova e quei perfezionisti di bl 2
Reflections non vogliono ancora svelaria. Noi perd c'é Iintroduzione del nostro socio, hanno mostrato in anteprima la modalita a
I'abblamo vista: & pili © meno cosi, con un Tanner in stile Toblas Jones. Si fa vivo per darci due giocatori di Driver 2. Questa immagine

Syphon Filter vista da una prospettiva alla Tomb Raider. informazioni e ci accompagna in mostra cosa abbiamo visto: due Driver in uno!
— alcune missioni. La sua voce & -

0 gueila di Antonio Fargas, meglio B - ) : p
o iv noto come Huggy Bear di Starsky e :
Hutch!

= : iy B e R g, i,
%, Potremo fare mﬁml e rubiare un veicolo a
#"nosira in stile Gran Theft Auto. Grandel

TRAMA MOZZAFIATO! * FRENO A MANO!
La mancvrabilita della

" Questa volta niente chiamate sulla segreteria telefonica a guidare la trama: I'azione del
gioco @ pid diretta, in stile "fatti sotto e vinei™. |l risultato & un'esperienza di gioco
avvincente, In cul meta del placere che si prova nel completare una missione consiste
nel vedare cosa capitera ancora a Tanner...

macchina & invariata
rispetto a quella di Driver.

- : Farema meglio a dare ascolto a Tobias: le sue
E l'ullima volta % informazioni sono preziosissime.

:f;;m.p:ﬁ. Stare al volame della mia Ml copho le somee akblane
sgommate.

: ; Imparare a usare il freno a mano @
A Ehi, & messa proprio male. Evitare | danni alla b
macchina & impartante in Driver 2 quanto lo era "J::ﬂhm

Beh, qui non ce n'era
Per il resto, tutto bene comingue...



LUCI, MOTORE, ANIMAZIONE!

| filmati sono meooolte meglio di quelli di Driver: la perfetta animazione del volti e la
sincronizzazione delle labbra danno al tutto un realismo inquietante.

Il traffico in Driver 2 & pid
realistico che mai: svincoli
complessl, Intersezioni e
cavalcavia vengono creatl
dal fenomenale programma
di strutturazione dei livelli.
Prepariamoci a sbalorditive
evoluzioni automobilistiche.

A DK, ecen | classici segreti

w sviluppatore, Nessuno

i che cosa i pardi, neanche
Fopoas ok
dovevano pur imventarsi

pu'ﬂmmuuulmimiu
e usarli come scorciatoiel

> BEI MOTORI

La varieta delle macchine circolanti per le citth & maolto
superiore. Ci sono camion, furgoni, autobus, autopompe &
ambulanze.

¥ Questa macchina in wireframe & uno del nuovi
modelli... Macehé, non & vero!

Magarl non ce ne slamo
accorti, ma la citta dal
primeo Driver erano
completamente piatte. In
Driver 2, la nuova
tecnologia tridimensionale
rende invece possibili citta
disposte su pid livelli.

A E ovvia che finiremo per salire quella
rampa... visto che passiame farlo,

A Rio: le

moci a strecclare sul
A Prepariamoci a ré s oheois

cavaleavia di Chicago, la cittd del venti,

me ¢ le spiagge della

A Le strade dell'Avana sono zeppe di
macchine americane anni ‘50, crimine del Sud America.

/' di progressi nella grafica.

| i

Presto, inseguiamo guelia
macchina!

Quesio gioco sar senz aliro un
altre colpo gobho: sfrua il
successo e 1'originalith del primo
Driver. aggiungendovi perd tutto
ciir che avremmo desiderato

trovarvi! La maggiore noviti ¢ il
fatto che ora potremo scendere dalla
macchina ¢ questo modifica
enormemente il gioco.

Quando faremo un incidente non
dovremo che scendere, trovare
un’alira macchina ¢ rubarla!
Meglio il camion oun altro veicolo
piir veloce? Ora il gioco 5i svolge
per I'85% in macchina ¢ per il 15%
a piedi. Detio quesio, non
aspettiamoci violenza o sparatorie
im stile Grand Theft Auto.

Ancora una volta Driver evita tuito
i non ¢k sono armi ¢ pedoni

FICSCOND COme sempre a sollrar w1
magicamente a qualsiasi tentativo di

investirli. Peccata... Giocando cen
Driver 2 sembra incredibile che nel

primo titolo le strade fossero tutle
diritie con curve a i)

Le nuove strade curve rendono
Driver 2 molto pit simile a un
gioco di corse: gli incroci, i
cavalcavia multipli e il traffico lo
rendono molio pio realistico.
Anche le quattro cilli sono
ripradotte & meraviglia ¢ le nuove
macchine danno un tocco di

5

Irescherza al gloco.

Pre vedere Diriver 2 in
testa alle classifiche
autunne. Presto ne sapremao di pii.

L b

il prossimo

Ottimo: uno dei nostri giochi preferiti
arricchito da nuove idee e da un sacco

Ancora il solita "vai in macchina e fai
questo e queih“, senza armi né

Il gioca & ancora in alto mare, ma
torneremo a parlarne prima defla sua
pubblicazione in autunno.

# 000z 0ram
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Il torneo Iron Fist rito
alta PlayStation 2. @

g
/'
T
f
@ Questogilgiocochetuttigli  guesto
“‘!. utenti di PlayStation 2 sembra
! aspettavano. E questo che ¢i  riuscirci
vuole per le console della soltanto al 50%... 4

= Salute!

Ecco che effetto fanno le zuffe
di Tekken con 128 bit di potenza
‘sotto |l cofano.

Niente male, eh?

nuova generazione: una grafica ; 2
succosa, un'azione di gioco rapida - L MITU,
come il fulmine e qualche faccia nota.

Cominciarmo dallifizio: §uesto non & | numerosi giocatori c
Tekken 4, ma Télken 3 con un po' di accusana i titoli per le . >
fronzoli, Chadgso alcuni personaggi di conscle della nuova ; -

.. Tekkers@M&iova modalitaTage *" | generazione di non /
I'elegafiza della PlaySfation g " essére altro © Sioni piueegEnti
Namge starchifftjue mepandd ifcanpel”  divecchi successi sono autorizzati a
L.aia? Finord ogrimliove titold'della sére samidere. Certo. si tratta di individui
ha seqnatd i;ﬂ_ﬂal?crp!fJgresaﬂ. ma odiosl e freddi, ma nel caso di Te

: # ) Tag Tourmnament potrebbero avere

gualche ragione. Pil che d

Fultimo grido in fatto di

questo-gioco si ha la sensazione che la

trovata di poter cambiare personaggio
sia, appunto, una semplice trovata.

Tra e pil vecchie del genere

Ken

gooersi

niagurg, in

“"Un po' di storia

Dalla stessa caaa,

: A | | : F | ."u..
Rappresenta le forze  Feto sl Questo & l'ex partner i La nipote di Wang. Il cosiddetto "signare
del bene che MNina, assol del papa di Hedhachi, i Partecipa al torneo per  del male”.

combattono per I'anima  difendare amico & rivale del King Oojo i riavers lamuleto della A volte d& una mano a
di Kazuya, sorella. Bei v originale, Kazuya.

203> @ LUGLIO 2000
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malgrado la sua

Hwoarang non 55
Imrlldamlmn. "l:lani di essere con quelle
calze?” - urla,

B Basta un astuto contrattacco per far fare
all'avversario la figura del fesso.
E I ——

| programmatori non hanno voglia di finalmente gli spettatori. Si & fatto un ST S R - ¥ -
inventare nuove mMosse e serve lor gran parlare della qualita degli sfondi, in ' A . { pationg

qualcosa per tenere allegri i giocaton? cui ci sarebbero dovute essere folle in Wﬂl;'h m:ﬂi:m grafica, ﬂ’m
Ecco fatto. La trovata & stata usata da grado di rivaleggiare con quelle di NAGein dl gio violento, brutale e favolose che mal. Il futuro & roseo,

moltissimi titoli Capcom, & stata inserita  “Gandhi”. Beh, noi non le chiameremmo specie se Tekken 4 migliorera anche Iazione di gioco.

in Virtua Fighter I'anno scorso ed ecco proprio folle, ma non ¢'é dubbio che i

che ora anche il pili sacro dei persanaggi sullo sfondo ¢i sono. Rispetto alle arene di Soul Calibur e a
picchiaduro si & abbassato allo stesso Sono ben animati, tifano o sifannoifatti  quelle su pil piani di Dead or Alive 2,
livello. Certo, si tratta di un nuovo lore, ma non contribuiscono sono quasi insignificanti. Carine, certo,
elemento che entra nel combattimento,  all"atmosfera pit di quanto lo faccia il ma irrilevanti. Le sole emozioni sono
perché ci costringe a passare pubblico sgranato sullo sfondo diun dovute agli effetti di illuminazione
strategicamente da uno all'altro dei due  King of Fighters. particolarmente realistici. Per esempio,
personaggi per sfruttare al massimo le quando il sole & basso all'orizzonte e
barre di energia. | movimenti spettacolari vediamo i gloriosi profili sfocati di Law e
non mancana, ma non si tratta certo di Paul che si strapazzano. Bello, si, maé
novita di rilievo in un sistema di Per quanto riguarda gli ambienti, in pura estetica. Novita? Non molte.
combattimento sofisticato come quello  alcune arene il pavimento sembra del Mon appena si comincia a credere che
di Tekken. Abbassa un po' la classe del  tutto distaccato dalle pareti. tutta questa storia delle consale della A e P .
gioco, Altri capolavori hanno conservato e = Nuova generazione sia una bufala, perd, " :
la propria integrita: almeno per il r—T1 san la POSSIb“Itﬂ d' ecco che si riscopre la magia di :ﬁﬁmm""ﬁmm
momento, non & ancora saltato fucriun - Eeambiare Tekken... e ci si rende conto che la
Metal Gear Solid Mini Racing... . PlayStation 2 non serve solo a rendere i
Forse siamo troppo impietosi, ma il fatto pEI"' SOnagglo sa Pé giochi pil belli, ma anche a renderli
& che a Tekken ci teniamo... Speuacnlaﬁe’ ma migliori: Tekken non & mai stato cosi
] H frenetico. Altro che gli originali: la

non _e rilevante in PlayStation 2 ha consentito di includere

un sistema in Tekken movimenti straordinariamente

Quanto agli altri “progressi”, sono dovuti complesso dettagliati nel giro di un batter d'occhic.
alla PlayStation 2 in sé. Dopo anni di pl come “Shalorditive” & un termine grosso, ma

sviluppo, la nuova super-console ¢i da quello di Tekken.. m adeguato al caso. Tekken riesce a
* Merceria al piano terra!

La saquenza iniziale non & frenetica come potremmo aspettarci ad & dedicata al tessuti...

A Oppure, possiamo scaraventarei sulla scherma
mml‘am:ﬂﬂrm Facile.

€7 000z oram

hummnmwmmmmnm lﬂr?gm&m&lamimm:ma

Lc>

al fianco del figho Jin in Tekken Tag. aprendo il fuoco.
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KUNIMITSU LEE CHAD-LAN LEI WULONG

= \ediamocela io e te... e quegli altri due!

)
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E pil grandioso convegno della banda di Tekken: cl sono tutti | migliori della serie. Non mancheranno gll scontri
in famigiia: potremo far combattere Jin, Jun, Kazuya e Helhachi.

i) | personaggi
d hanno varie

W & effetti luminosi in questo Dojo
accecanti,

¥ Tiger ha una sequenza danzante finale
tutta sua,

R

oL e
TURKE Y !

+, Molaujin & ora ricoperto di platino, nerEii quanda Lei
+'lo colpisce emette un grazioso tintinnio,

B

*

)

—

Malgrado la strapazzata che si & beccato alla fine di

dimostrare ancora una volta, grazie alla
PlayStation 2, di non essera un
i duro comune.

A distinguere Tekken dalla massa dei
vicchiaduro & il sisterma di comando a
quattro pulsanti,
semplicemente ideale
per il joypad Sony.
Le combinazioni di
tasti, qui, hanno
4 molto piu senso
che in Street
Fighter.
Per bloccare &
sufficiente tirarsi
indietro e le mosse

= Nien.e lieto fine...

fondamentali si imparano subito. La
curva di apprendimento, perd, & tale che
solo dopo maolti giorni di zi
riusciremo a produrci nelle combo da 10
colpi.

| personaggi, poi, sono fantastici.

Anch i

Mishima riuscira rapidamente ad
[1]...1a varieta di
mosse e di stili
dei 36
personaggi &
tale da rendere
Dead or Alive .
un'inezia... 99

..percheé purtroppe tutte le sequenze finall saranno troppe brevi.

N

%hmfaﬁim ahdmrnltmulnmumn!
grafica ottima.

ma ci aspettavamo molto di pid.

Tekken 3, Heihachi continua a fare il cattivo.
R

affezionarsi a loro, semplicemente
giocando. Ci sono l'arrogante Lei,
I'affascinante Law e il celebre Paul
Phoenix. La varieta di mosse e stili
offerta dai 39 personaggi & tale da far
apparire ridicolo Dead or Alive

nico punto debole & Eddie Gordo,
che malgrado le sue mosse interessanti
sembra un po' un regalo fatto ai pigia-
pulsanti.

MNon sviluppando ulteriormente la trama,
Tekken Tag pud sfoggiare tutti i
personaggi mighon itoli precendenti.
Purtroppo non ¢i sono le tre versioni di
Jack, Bruce e Bryan, tutti troppo simili
tra loro; & bello, perd, riavere con noi
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TRUE DGRE OGRE
- |

FRoger non & malto nteressato alle pagliacciate di Lei

Wulong. Che fare?

) (] - 0
t. b ol :
¥
De 3 i
O o
Botte da orbi!

i -t
: o
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A Jun sara anche fine ed elegante, ma dispone di una seri¢ di tremendi colpi
i ciao al Baek...

—
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WANG JIN-LEI

LING XIAYOU

R_W

YOSHIMITSU

LaD0 [

Bando al soliti calci @ pugni: perché non provare un bel corpo a
corpo da frattura multipla® Ahia!
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*La sconosciuta!

" Il boss finale & una ragazza strana.
Sl chiama "Unknown"; ciog
"sconosciuta”, e sembra
controllata da un grosso lupo senza
gambe. Non si alterna mai conun
altro personaggio, ma il suo livello
di energia sl ripristina
continuamente.

A Mella sua sequenza finale, Unknown si libera
dal lupo senza gambe.

& YT
Ny ‘n:_ B’ : ,: m &
E ] rd

STHEE 4_01° 34 NR EREDLT O
i"- 541 T

Grafica eccezionale, giocabilita perfetta

9 e tantissimi stil di combattimento fra cul
scegliers.
E pur sempre un picchiaduro e se proprio
non ci piace il genere non c'é nlente da
fare.

X
TS | ragaazi in Giapgane potramno
|HE]I goci s, g
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TRAPPOLE!
E

nigmi... ne andiamo mattil
Dovremeo risclverne un sacco
in guesto gioco. Inoltre
dovremo anche disattivare le
trappole mortali che
incontrereme sul camming.

- in_m:rurdglumla. o finirema
\ come spi

Pearche continuo a
lasciarmi ingannare
dal trucco del
bastone invisibile?,

Dl-agon Valor

THE THMAGINI!,, NOUTITAL,, FRIME *THHY"'

Draghl dapportuttol Grandi e plccoll, verdi e blu... tutti
cattivi, ringhianti e da fare a fette con la nostra spadal

titolo Namco sono tutti cattivi. nell’lmpero di Laxis, dove ha

Aleune eccellenti inguadrature danno un‘autentica e 3
B sensamne dello spazio. ; —

Alcani dl vl co e piataforme
$0m0 veramente duri da superare.
FRIME IMMA

Un po' di storia

Dalls 510458 CASA...

Tekken 3.,
Aca Comba
Ridge Racer

| draghi sono da profondita. Visitando | negozi

sempre tra le Un potente drago é colpevole inizio il gioco vero e proprio. potremo arricchire il nostro
creature mitiche pilt  della morte della sorella di Con la sua miscela di generi, equipaggiamento & il nostro sulla mappa, raggiungiamo una
affascinanti. Clovis & il nostro eroe, pienc Dragon Valor ricorda il popolare  pratico arsenale di incantesimi.  grotta e prepariamoci al

massacro istantaneo.
AN Dragon Valor & 3D, sebbene i
maovimenti siano relativamente

d'odio, inizia la sua caccia al
lucertolone assassino.

sparatutto Dragon Buster di
Nameco. || gioco si basa sul
classico principio “ammazzali

Sono comparsi in molti
libri & film & si preparano a
entrare ancora una volta nel

mondo dei videogiochi.
Ci sono anche i draghi buoni

nella storia, ma quelli dell'ultima 1l suo viaggio lo conduce

Mei comuni giochi di ruclo aumentiamo la nostra esperienza
eliminando quanti pi mostri possibile. In Dragon Valor,
invece, sareme premiati dopo aver ucciso determinati boss.

<d Mmm, un rinoceronte
biu armato di spada... E il
momento di combattere!

W | nostri poteri magici
ci faranno comodo
contro questa boss.

tutti” alla Fighting Force, ma
l'influenza dei titoli di avwentura
gli conferisce maggiore

[T] ...visitando
i negozi che
incontreremo
potremo
arricchire il
nostro
prezioso
arsenale di

incantesimi [}

m
Incantesimi

Gran parte dell'azione di gioco
& incentrata sul combattimento
& 5U Un uso massiccio della
spada. Scegliamo una localita

limitati; a parte qualche difetto,
la sua miscela di generi
sembra destinata a fruttargli ﬁh
un successo strepitosol

0K, due'mlieri dalla mia pam&unu contra di m.
Un po' di lavora per la mia spada...




Dei calciatori ripresi con |a tecnica del motion-capture sappiamo tutto, ma chi ha mai sentitoc parlare di questa tecnica
applicata al draghi? Eppure & cosi: Namco ha fatto magie creando questa spettacolare introduzione.
Varl modelll dil draghi sono statl fotografati @ combinati con sfondi realizzati al computer.

A La cura per | dettagli nell'introduzione & shalorditiva.

A Né uno, né due: saranno centinaia i draghi che
Sembra guasi che questi bestioni siano veril

dovremo affrontare prima della fine del gioco.

e

> CARD VECCGHIO ZAINO!

Il mappamendo sullo ebbene Drago alor sla per lo pid basato
schermo cl da una P 3 8 notevo atti da gloco d olo

visuale d'insieme del = ente tra e g o = o de f

regno In cul ¢l troviamo. poOtramo a qualsia OMmanto
Scegliamo una localita
e... voila: eccoci nel pienc
di un combattimento!
Potremo inoltre visitare
il negozio & acquistare
nuove armi e oggetti
magiei.

wball attank wr
: -

Lo i e @ TSRS T

e ettt

Hopo ogni scena di azione potremo In quallmmlmmﬂ Non valel Ilnmlmmre
vigitare il istare nuovi -
,' negozio per acqu tutta a nostra abilita di spadacini per cavarcela. _EM
» UN DRAGO FEROCE CI ASPETTA
gIoCOo & sudd O PITO UE odalé O ane d

§ -3 -
H.P. -1 |- -
M ﬂeaa’f}"’é i -
ﬁ : - -
- bt S

¥ L2

-
s

o
T . -
- - ﬁ-—

-
n, E!u, questo & un mlpn hassn] Non facciamoci
. * serupoli: questi lucertoloni se lo meritanal ¢

R

v

7

A Spesso i draghi fanna 12 parte degli eroi nai libri e nei
film, ma questi sano proprio cattivissimi.

> LA FAMIGLIA!

o = _ a &
gloco q B
o po b P Per esemplio
: 5 C c
= aiti = L
1 e Eiochi di ruslo - 2 profrong o
oco cl
pitalo
poseramo aroe de
pitolo

Family Tree of DragenValor
P s

"- - . LET ! adia

il

{ T S
b gariiry Drowers Uidar was
. e

La mescolanza tra pit generi
sembra essere la moda di
quest’estate, almeno secondo
Mamco. In Dragon Valor troveremo
elementi di azione, avventur, gioco
di ruolo, enigmi ¢ perfino una
“simulazione di fidanzamento”,
Spesso la miscela di pio generi
aumenta la freschezza di un giocoe ¢
Dragon Yalor non sembra fare
cccezione. Gran parte del gioco,
perd, si basa sull weione a tre
dimensioni.

Esplorazioni ¢ acquisti di erbe
magiche sono divertenti, ma il
piatto forte di Dragon Valor ¢ il suo
intelligente sistema di comando.
Non i metteremo molto a
impararne 1"uso, ma doviemao
imprl., arci a lungo prima di poter
maneggiare la spada come ver
caveiatont di draghi.

Potremo sfrultare numerose
combinazioni diverse e avremo
accesso anche a opni sorta di
potenti incantesimi i difesa ¢ di
attacen. La grafica della versione da
not esaminala non & cerio
all*alwezza delle meravighie di Spyro
2 ¢ Medievil 2. ma Dragon Valor
dovrebbe compensare gquesto limite
con ka sua ;_:uml'm.: grocabilit,

Lo stessor vale per L musica, o friat
un po’ noiose, Se Nameo gli dard
una lucidating, questo ttolo
poirebbe brillare come un diamanie
Presto ne pubblicheremo una
fuoeaia!

TeECens=ne, .,

Il sistema di comando & una meraviglia.
Impareremo a maneggiare la spada
meglio di Conanl




Preparati...

LA BATTAGLIA

Con ’\iagl

fra crcatutﬁ"po’l’: L1553 _sorprendenti! e
Inizia le td" fide-c 51T % uttlf%"pcr i GJQEE 01'1'
il .

impareral a.c -atcglco piufamoso. al ondol
Scegli friﬁ@%g na.din :;r'_.- 'El}i‘f contro i tuoi amicl- - 58
ma stal attento: PET 50] 0 bisoenoe,di forza, astuziag: AR

s qualchc ?J"i 24t

Per qui;lsiasi lnformazlone [ -
oppure visitate www.wizards.com/italy

Tutis 1 msaschi somo & progicih
ddella Wiizards of the Coast, bne
T di © Crarcbabora. 1© 2000 Wisainds
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“ Schwan i riflettori e salire sul tetto dell'edificio

y rﬁmmlu? lno scher-m per I IJnrnn Hagm

NEVERSOFT

ACTIVISION
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Kapow! Zac! Pafl Aaah! Il nostro ragnetto amministra

"' la giustizia a suon di cazzotti,

INT L, NOUIT

Zac! Adesso I’u_omo dalln ragnatole ha_l un gioco tutto
per sé! | nostri sensi da ragno ce |o dicono!

L'Uomo Ragno &
un tipo in gamba.
Come supereroe,
non gli manca
niente: super poteri, super
fidanzata... malgrado il suo
abbigliamento un po’
ridicolo, insomma, & un
dritto.
Era ora che qualcuno gli
dedicasse un videogioco
decente, quindi. Ci stanno

Un IJO' di SIOPIEI

84 CORO..

pensando gli sviluppatori

M oft & a giudicare dalla
versione demo, stanno
facendo un ottimo lavoro,

MNon & la solita avventura
tridimensionale: il nostro
ragnetto ha a disposizione un
bel po' di super poteri, legati
owviamente alle sue classiche
ragnatele. Pud avviluppare i

¥: nelle sue reti,
dondolarsi da un pals

all'altro e camminan

Magico! Sfida la gra

un piacere e ci sono parti del
gioco che fanno affidamento

*» E PROPRIO COME UN RAGNO!

| poteri dell'Uomo Ragno sono tra gll elementl migliori del gioco, cosl com'é ora. Molti di essi sono legati alle
ragnatele, come nel classico fumetto Marvel, ma Il nostro erce ha anche altre risorse per strapazzare i cattivi.
Peter Parker ne sarebbe invidioso.

molto pil sull'agilita che sulla
forza: in alcune aree dovremo
procedere furtivamente
eliminando guardie e cattivi
vari prima che ci vedano e
suanine 'allarme. Un po' alla
Metal Gear Solid. Passiamo
alla notizia clou: Neversoft sta
utilizzando il favoloso motore
di gioco di Tony Hawk, percid

[11...in alcune
parti il gioco
punta molto
piu sull*agilita
che sulla
forza... LLl

Superamn da ragm’ l.'mpure sisente | .

o poco bene?

I —_—

Spiderman dovrebbe risultare
altrettanto brillante. Meversoft
i & inoltre data da fare
IFanimazione del
personaggio, che si muove
esattamente come in un vero
cartone animato, con le
relative ed entusiasmanti
esagerazioni. Calma, pern
Spiderman non uscira
all'autunno, o forse ancora
pit tardi quest'dnno Niente

del ragno sotto
sorveglianza.
attesa, godiamoci queste
favolose immagini e...
proviamo a non rimanere
colpiti! ﬁ

BENE - MALE

LTmmﬁuhmlnM.d
imbattiamo in questa di scorpione
con tanto di aculeo. Ahial

A AN llmhmmnndr:rh
aperta: prepariamoci ad affrontare un
saceo di scomtri sui tetti.

PRIME IHMA
> 1BOSS!

Ci sono un sacco di
scazzottate nel gioco, in
cul incontreremo anche
alcuni insidiosi boss
girando per Manhattan.
| suddetti si faranno
avanti, credendosi
abbastanza duri per noi.
Mano alle ragnatele e
usiamo | nostri poteri da
ragno per dimostrare
loro che si sbagliano.

Lo scorpione ha un ostaggio,
Comunque ["Uomo Ragno ce la fard,
no? Dipende da noi...

»

Moiti scontri avvengona sui tetti. Il
bello & che s cadremo potremo
sempre arrampicarci su di nuavo.

E lui, I'lomo Ragno, con tutti i suoi
poteri, impegnato a strapazzare i

9 cattivi! Megio di cosl...

Solo a giocatore singolo? Peccato: una
modalita a pill giocatori sarelibe
perfetta in Spiderman,

mare, mala
I mmlmwl#u't- edé

£T> @ 000Z0MOM
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GYMSCHANE 4

A (i sono dozzine di percorsi diversi sui
quali far rombare i matore

| fatti

Tutto cib che i

Auto disponibili
Maodalita di gara

}l guanti rossi con finitura bianca sono stati smrammte Miglior macechin,

determinanti per la wilurta

Drlvmg Emotion

NOVITA!. PRIME IMMAGINI!. NOVITA!. PRIME IMMAGINI!. NOVITA!. FRIME IMHAGINI

E il gioco di guida pili realistico di tutti i tempi. Se POl s gocoeiswomeais
sia davvero dlver‘tente da giocare & un altro dlscorso... '“mf"‘a'j?"f“’_“‘”?‘.”"

Questa & LA novita iamo? Il che signific
pil sbalorditiva del A pettlamu dl e aDriving funzione di a
millennio! Teniamoci s gut ilitata), che non & amano usare -pad ne chi ¢ 1iermo diviso.
forte: papa Gran PlayStation2! f acile. di * o Sip iettare che, se
Turismo ha sbag!satc tutto' Per comin essenziale i
Con tutte le sue AV RV utilizzare lo stick analogico per

abb: mo un po’ di

r_Tj ...quanto di n bile filar = ienz DET-S pud essere

onte Jeme - == L.onmdeta ) il massimo nel
e farci dare un occhio a plﬁ Vvicino a £ B pe settore dei simulatori di
Un po' di storia una CEﬂEI gamma di un rea Ie schi sl De he il punto guida.
Dalla 518534 Coas, . i ioni di auto, tF‘ﬂquO H B
simulatore di

Final Fantasy 8. . - ,('_cfruh?_-jelh_.qocal:)_lllté 3 guida si sia 1 *;,“6"
% - & qu Vit

¥ = .
Final Fantasy Tai = % plll VICiNG a una reale : ) ma I VlStD 3“ TOTAL TIME

simulazione di guida si sia mai

console..- [ [ ] 00:10:640
LAP TIME
%, CHE EMOZIONE...

o

Anche se non & disponibile la gamma di auto che

si pud trovare in uno gualsiasi dei titoli della

serie GranTurismo, c'é una quantita di macchine

“vara” tra la quali scegliere. |l punto é&,

ovviamente, che |a loro rappresentaziona in

Driving Emotion rappresenta la versione pil

realistica nella quale possiamo sperare di

imbatterci. Domanda da un miliardo: che razza di ,- :
nome é Driving Emotion Type—5P Senza dubbio, s : ATZ2 A
nella versione italiana diventera qualcosa tipo =, Un percorso ventos e un paio i altre e
L'Ennesimo Gioco di Guida per PS2... + macchine ei mettono in difficolta. 971 von
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= IN GIAPPONE S1 FILA COME IL VENTO! > A TUTTO STERZO!

E possibile scegliere quanta
assistenza ricevere nel
controllo del veicolo
scegliendo le modalita
Assist, Normal o Simulator.
Anche quando si sceglie
Assist, si & comungue
MOLTO lontani da quel tipo
di controlli lisci come I'olio
del quali erano dotati,
finora, la maggior parte dei
glochi di guida.

Melti dei circuiti imitano reall percorsi di gara giapponesi, come quello di Tsukuba. Combiniamo
il tutto con alcuni effetti fisici veramenta da primato e ottenlamo quelle che potrebbe essere il
simulatore di gara pll realistico di tutti | tempi...

Heaﬂsmummgimﬂn:mm
vince il primo.

)

A Crediamo di aver visto tutto, per
quanto riguarda i giochi di guida®

Guarda, possiamo addirittura vederci le
ITilnIetﬂ'L'to il Nstnl Sembra veral

Chi sa guidare anche nella realta (mokti di nol
N PessOn0 amtora, ovviamente) troverd DET-5
|egpermente piil facile di quanto sia sembrato a nol.

» GOME UN BATTITO DI CIGLIA!

'Type—S rappresenta decisamente un cambilo di rotta, se
confrontato con lo stile tradizionale dei giochi di corse, visto che
privilegla maggiormente visuali "pll vere del vera". Ecco perché,
se andiamo abbastanza forte, tutto sl sfoca leggermeante

: 4 Driving Emotion riscrive tutto dalla A
(uanto ¢i piace guidare la nostra alla Z, che sia in meglio o in peggio.

macehina, E proprio come una Jaguar.

Per abituarsi ai controlli di Type-5S ci vuole parecchio,
percid vale la pena fare una visitina alla Scuocla di Guida
prima di provare altra macchine.
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Nel gloco ¢'é un'attenzione sconcertante per i particolari,

dagli arcobaleni scintillanti in lontananza al riflesso del

pllota, appena visibile sull'interno del parabrezza.

. a
«, "Incredibile, sto andando cosi veloce che non vedo
< niente! In che senso ‘Apri gil oechi'?!".
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» Dooh, & arcobaleno pid bello che ho
visto in tutto il giorno.

“Incredibile! E impossibile
continuare 3 guidare su una linea
retia!™ & stata la nostra primi
reazione all incensatissimo Driving
Emotion Type-5. Beh, subitw dopo
aver lentato di immaginare cosy
volesse dire Emotion Type-5.
Anche se non siamo ancora esperli,
siamo almeno rivsciti a capire come
controllare i

Agli appassionati dei giochi di
guida “puri” stile arcade, DET-S
chiederd un grande sforzo, ma
I"importanza del gioco non

dev
infatti. nvede completamente il
concelto di quel che dev’essere un
giogo di corse.

Per uggiungere realismo olire alla
visuale standard esterna all” auto
abbiamo anche una vera prospettiva
in prima persona, in modo da poler
vedere Pinterne della macchina @ il
cruscotto, Se guardiamo da vicing,
possiamo anche vedere il nostro

riflesso sull"interno del parabrezia
Per i novizi. il vamaggio principale
di questa visuale & poter vedere di
quanto s sta sterzando.

All'in percorsi
disponibili. ma la preocoupazione
principale sard comunque quella di
trovare il modo mighore di venire a
patti conle curve. 1 fan occasional
dell A potre
questo gioco, ma per i veri
imenditori promette di essere un

banchetto di dimensioni colossali

i sono solo tre

bbero odiare

E il pit realistico simulatore di guida
per console che si sia mai visto.

I realismo c'é, ma il divertimento?®
Poche concessioni all'intuito per
quanto riguarda controlli e giocabilita.

000z 0am



Roofus, il pazzo soldato scozzese che
}mmanda i Fur Fighters. Un vero dural
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IMMAGINI

r:ﬂlinmium rlulill:iwuglitl pistole &
i 2 qualle congelanti @ ai su
q per-

A | bambini stanno bene? Nol Li ha rapiti il
perfida generale Viggo e noi davremo
riprendercell.

g 231 N{:’lj I

B_uffe creaturine pelose... armate fino ai denti! Che
simpatica combinazione!

Stiamo
passeggiando per
la campagna. Il
sole splende, il
cielo & azzurro e
graziosi animaletti

scorrazzano sui pl’atl
de?

Ma... che s

Lina delle bestioline imbraccia
un enorme fucile, t

sicura e comincia a imbottire
di piombo tutto cid che vede!
Oh mamma... Benvenuti nel
falle mondo di Fur Fighters!
Mascosti nelle loro stanzette
imbottite, i folli creativi di
Bizarre Creations si sono
spremuti le meningi per
regalarci un gioco veramente
innovativo. Scegliamo uno dei

Un po' di storia

Sono centinala le malvage creature assetate del nostro sangue @ per di pid sono decisamente abili guando si tratta di
spararci addosso. Se non riusciremo a farli fuori subito, quei dannati animaletti attueranno una serie di tattiche

sei personaggi, facciamo un
salto all'arsenale e tuffiamoci
in questo universo di

massacratori pelosi.
PER ANIORE DE BAVIBIM

Che motivo abbiamo per fare
a brandelli cagnolini & orsi
polari? Beh, il malvagio
generale Viggo ha rapito i
nastri figli & noi dovremo
riprenderceli.

Per farlo dovremo aprirci la
strada in un vasto mendo con
una struttura che ricorda
Sonic Adventure ma dal piglio
decisamente pil sinistro,
sfruttando le nostre armi e le
specifiche capacita di ciascun
personaggio.

Per esempio, per raggiungere
una piattaforma elevata
inaccessibile dovremo
ricorrere alle doti di saltatore
di Bungalow il canguro.

Almmwmmﬂ
del cantiere.

Mon si tratta comungue di un
semplic oco al
massacro”; dovremo
affrontare anche un sacco di
enigmi e di missioni

11...scegliamo
un animale e
tuffiamoci in un
mondo di
massacratori
pelosi...

Se ci stancassimo di
livelli complicati, boss,
enigmi, giochi secondari
e aree segrete, potremo
sempre passare Il tempo
con la modalita a pia
glocatori. Raduniamo un
gruppo di amici e
facciamoli fuori tutti!
Garantito: dopo Il primo
massacro non
riuseciremo pid a
smettere!

ndarie. Se poi contiamo il
rro umorismao del gioco,
ntiene pubhllmta dl

o “"Quack : hiaro che< i
troviamo di fronte a un
favoloso titolo per Dre st,
in grado di tenerci incollati
allo schermo per un bel po’.
C'e anche una favolosa
modalita a pid giocal
Forza, prendiamo le mul
e diciam

preghiera per Bambi...

* Le arene della m::ﬁm ahml
giocatori spaziana dagli am
domestici ai tetti dei grattacieli.

Il elassico scontro & quatiro non
perde mai il suo fascino comicol

evasive. Prima schiveranno | nostri colpl, poi, se perderanno troppa energia, andranno alla ricerca di rinforzi.
Meglio centrare il bersaglic al primo colpo...

o

Un mondo vastissimo, enigmi complessi,
nemici insidiosi @ una frenetica modalita
#' a pii) giocatork: non ci si annoia,
Alcuni potrebbero farsi scoraggiare dai
personagg in stile cartone animato e
v/ dalle ambientazioni variopinte.

| cattivi assumono le forme pili

lUn pericolosa orso polare. Eliminati tutti i nemici e |

.1l generale Vigga in persona. Niente paura, perd:

diverse e bizzarre. boss dovremo affrontare...

(=

el ma!lm seftimane prima di arrivare fino a lui.




GTS 32mB

Dall unlone delie tecnologle di Hercuies ed NV!D!A
nasce 3D Prophet Il GTS, profetica evoluzione delle
schede grafiche 3D. Dotata di 32MB di RAM DDR e di
uscita TV, 3D Prophet 1l GTS ti offre il massimo della
potenza 3D per affrontare i giochi dal cuore pit duro.

Disponibile anche la versione a 64MB ed uscita DVI.

NASCE L'ALBA DI UNA NUOVA FEDE...
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Ehi, ¢chi ha
scambiata il

dentifricio con il
yeleno per 1hp|'

=, Gome si vede, il gioca fa
s unure al Tl!uln
\

n In Alien He;urrenlmn ci sum a‘!cunetr‘a le s:me piil {

+ incredibili madwslesulla PlayStation! 1
L. B s, RS

. PRIME IHMMAGINI!, NOUITA
‘e voluto dal tompo, ma Alien Resurrection potrebbe una semplice careficina di

essere |'ultimo gioco in prima persona per PlayStation! i
Ricordiamo Alien ultimato questa prima udicare dalla nuova \-'ET.‘:IT.JIIE per console del
Resurrection? rersione del gioco, ma hanno & davvero v
La prima e non faceva E do le app !
recensione del ab anza paura. |l giocatore . non si tratta né di un i ma nel u;mplﬂa.-_.o
gioco, nato come vedeva chiaramen ie Q contorno di alieni, controllerermo un totale di
titolo di azione e avventura dietro di sé, 1 2, 8550 nente, di una parsr:ma vvia aggiunts guattro personaggi nel corso
in terza persona, risale al I'elemento s di mal ‘ ali. dei 10 livelli da attraversare.
gennaio '98. ; ji € ¥ : ( e me i ona La trama & vagamente ispirata
Il fatto strano & che gli e 5 are m oel] pass_ag- dose di armi e di sangue a quella del filﬁn. ma nr:-np
sviluppatori Argonaut hanno go itti. gio alla prima schizzato, ma si tratta di un mancano elementi

pemnﬂ é titclo che va molto al di la di originali. Fantastico!
Un po' di storia stato ' : '

Dalls stassa cass fatimo’ma ne
e valsa la
Pendue- m

A PROPOSITO DI
’ RISCHI...

Immaginiameo di lavorare per anni su un

progetto, solo per scoprire di aver buttato il

nostro tempo. Brutta storial

E esattamente ci® che & successo alla

squadra di Alien Resurrection.

Il gioco appare diversissimo dal progetto

originario e per di pil la versione in terza

persona era praticamente ultimata quando &

stata cancellata. Oggi se ne sta sepolta

chissa dove, in compagnia di Theill Kill e della Eu:uuna mossa classica di Games Master] Lo
versione di Resident Evil per || Game Boy... sapevamo che SlsalehEIE stata utile, prima o poil

32> {3 LUGLIO 2000



ALIEN RESURRELCTION @

> FATTI SOTTO! > A SUON DI LOGICA!

L'arsenale del gioco & molto ricco @ compreande fucile, fucile a impulsi e lanciagranate. Dovremo spremerci le
Crepate, maledettl alieni! meningi per completare
ogni livello: ¢l sone un
sacco di enigmi sparsi per
tutte il gioco.

Non perdiamoci nelle 7
nostre riflessioni, perd, Che tensione!
parché gli attacchi di
sorpresa non mancano e
dovremo essere prontl a —
far fuori gli alieni. ——— —

R R

v 3 E sempre un po’ imbarazzante
Nel dubbio, spariamo, In assenza di Provane un gioco in anteprima
dubbi, spariamo o stesso. davanti o un gruppo di persone che
ha passato gli ultimi tre anni a
syilupparlo. In confronto a quests
esperienza, Alien Resurrection non
& poi cosi terrificante.
Di certo perd & un giocn tesissimo,
W : elegante ¢ ricco di atmosfera.
Adm it oo I R
In questo caso... i, i JURTBLI SN B 8 :
. un auientico senso di

clausirofobia: il sensore di

; 15 sa, nessuno sparatutto & davvero completo Sappiama per certo che questa é la movimento continua i trillare
A Dovremo stare molto attenti a f senza un lanciafiamme. Fa calde, eh, ragazza di uno degli sviluppatori. anche guando non si vede alcun
questi Face Hugger. Ll extraterrestrid alienn,
. Ci voltiamo, guardiamo in alw ...

= . orrore! Eceola 11!
} PANORAMA DA BRiviJO! } NON STARMI ADDOSSO! Il sistema di comando ¢ diverso da

r

quello di gualsiasi altro titolo in
prima persona, ma funzion:
benissimo. Con il joystick sinistro
ci si muove, mentre il destro
funziona praticamente come un
mouse in un Gl per PC tipo
Quake. Avremo quindi picno
controllo sul nosiroe persanaggio ¢
potremao perfing bloccarne il
campo visivo premendo L1; un
sistema utile per fare fuori i face
hugger.

11 gioco non ha colonna sonora ¢ si
concentra invece su realistici
elfetti speciali che aumentano b

-
0K, i titoli per PlayStation come Quake 2 non erano male | Face Hugger sono piccole insidiose creature che
come immagini. Basta un'occhiata a queste foto, perd, sfrecciano sul pavimento verso di nol con un inquietante
per capire che Alien Resurrection & a un altre livello... ticchettio.

-

tensione, come 1l iechettio dei
face hugger o il ronzio di Father, il
compuier di bordo

=, Spariamogli prima che ci arrivi sulla faccia,
«* altrimenti ci laremo male...

»FA CALDO, EH?

Il lanciafiamme non @ forse 'arma migliore per uccidere gli
alleni, ma li costringe a farsl indietro quando si avvicinano
troppo. Guadagniamo spazio, cambiamo arma e facciamoli fuori!

=i Ne vuoi un

Grande atmosfera, mostri @ ambienti
spettacolari, il tutto sostenuto da
un'avvincente trama.

Niente modalita a pid giocatori; non & lo
sparatutio frenetico che alcuni
$peravano,

b Prima del boy scout: usare
sempre un alieno per accendere il fuoco,

% 000Z 0IaM
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'". x Tutti | nestri incubi riuniti in uno e

o trasformati in realta. Coraggio, & solo un
b videogioca...

A \h

+, E una riunione m tusti i pill classici cattivi da

" sparatutto. Va bene comungue...
oy W— )

Hamma & il nuawo c.anh.nn Findus! Sapevamo che era e
isna\rmw ma m’l i asaam! ™ i

In uno dei prlml livelli ci troveremo
Illuirla cittd controllata dalla polizia
militare.

WVITAl. PRIME IMMAGINI!. NOVITA!. FRIME IMM ;}?-‘l VIS “\QFFET‘;E IMMAGINI
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Attenzione, attenzione: per la terza volta,

ecco in arrivo Turok!

Gli amici ci
prendono in giro
per il nostro
Nintendo 647

Beh, se le parole

Pokémon Stadium e Perfect
Dark non bastano a zittirli,
Turok 3 dovrebbe
funzionare, perché |'ultimo
capitolo della trilogia di
Turok si preannuncia
veramente succoso.
Questa volta potremo

gliere se controllare

Un po' di Smma

Joseph o Danielle Fire
nella nostra lo
morte di Turok

'ti’f‘!‘l‘lﬂ ricominciare con
I'altro & penetrare in aree
precedentemente
inaccessibili.

Ci sono in tutto 20 livelli,
sparsi per cinque
ambientazioni. La prima
ione si svolge tra le
3 futuribile
ata dalla polizia nel

» MIAI PI) COSTRETTI A VAGARE!

I livelli sono molto pid ridotti di quelli di Turck 2. Se pol ¢l agglungiamo la possibilita dl salvare In gqualungue posizions, &
chiaro che non dovremo pll rlattraversare livelll gla superati solo per battere un boss, scovare un'arma vitale o
semplicemente accedere all'area seguente. Bella idea.

Potremo lasciarli al
lora spunting... o ridurii
@ pezzetti.

A noi la seelta.

tentativo di catturare il
nefando Oblivion, mentre
negli altri livelli overemeo

| |,.:1'tt|h| auper-
ti non mancano,
del Clone Warrior
a due t'"te dei Raptor o dﬂ:

[11...il capitolo
finale di Turok
si preannuncia
un titolo
davvero
SUCCOS0... 1)

/"“\" m;.;i";

Ricordiama: non dm !arm paura

perché ha
H

dei grossi denti.
L1 reme—

sentrarli le
ngue si
PGII’FI‘I‘I{‘- perfino far

casca
sprecan

cui Calpure The F

Tag e Blood Lust; I ult

titole Acclaim ps-r Nintendo
64, ultime in : )
dovrebbe quindi toccare
facilita le vette pid &

degli scontri di gruppo.

Che classe!

" GROSSI CALIBRI
ArmiP Come no! Turok 3
presenta otto diversi
strumenti di distruzione,
ognuno potenziabile per
due volte: |l totale &
quindi di 24 ordigni
diversi, tra i quali il
cannone Inferno, il fucile
da cecchino e Il
terrificante Eviscerator.
Ci serviranno tutti, con
oltre 40 nemici diversi a
darcl la caccla...

F

\ i.'i]'r "

- >

4 Dopo la parziale delusione di Rage
Wars, Oblivion sembra aver riportato |a
gerie Turok sulla retta via,

'

% : 5 m

4 Una civilissima conversazione salia
poesia & degenerala in un sanguinoso
massacro,

i migliore dei Turok & un acquisto
f'obbligo per ogni utente di Nintendo 64
che si rispetti.

Niente navita di rilieve quanto ad aziona
di gioco; il confronto con Perfect Dark
potrebbe penalizzario.




STOREMASTER"

STOREMASTER - your digital mastermind - by kdg

Trasmissione di idee. £ Lilly Storemaster, broker di

“infarmazioni. Negli ultimi giorni Lilly ha raccelto
pitidi 540 MB di informazioni per il suo committente.
Lui le ha chiesto di spedirliiin rete. E Lilly ha risposto:
‘conosco una via pid economica. Masterfzzo i dati su
uno Storemaster e glielo porto con la mia Vespa. Cosi
avra | suoi dati pit in fretta e io riusciro a ritagliarmi
la pausa per una sigaretta. :




NOUVTTAL
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. Andy, quei tuoi disegnini con Ia fatt
fa msdufu Ma uuala pop art?",

FRIME IHM

GINI L.

'ﬂamummialﬁ Ma'ulemwl
‘E h‘sdtaf‘elamdwm:gﬂmhmml

NOUITA !

A Il gioco mescola enigmi e azione,
ﬁum;lﬁsiw per un‘avventura

opo cingue
secoli, ques1a
pettinatura &

Anno 2519. Gli scienziati, attraverso |la manipolazione
genetica, hanno creato una razza di schiavi: | Galerians.

Il genere
“sopravvivenza
horror” & ormai pit
affollato di un

autobus nell’ora di

punta.

Alcuni sviluppatori, perd,
continuano a creare nuowvi
giochi. Benissimo, finché
riescono a inventarsi
qualcosa di ariginale.
Galerians si potrebbe definire
un Resident Evil senza armi.
L'audio e la grafica ricordano
la serie Resident Evil, ma

Un po' di storia

Dualin stes

Tany Hawk's..
Tokyeo Highway Battl

I'azione & decisamente
diversa. Per esempio il
protagonista, Rion, deve
prendere certi farmaci per
restare in vita. Non avremo né
fucili né lanciarazzi, ma solo
le nostre mani, il nostro
cervello & un paio di
pantaloni. Niente gingilli!

Lt VT

Rion & un quattordicenne che
sinistri scienziati hanno
utilizzato come cavia. | loro
piani per trasformarlo in un
Galerian, cioé uno schiavo,
falliscono guando i poteri del
ragazzo diventano troppo
grandi & la gente comincia a

ON LA SOLA FORZA DELLA MENTE!

Niente grossi callbrl: contro | cattivi potremo usare solo le nostre mani. Pud suonare scarso, ma scopriremo che non lo &
affatto una volta appreso I'uso delle capacita di Rion. Avremo inoltre a disposizione una vasta gamma di droghe: le nostre
abilita psichiche dipenderanno dalle diverse pillole.

morire. Gli strambi
esperimenti hanno
trasformato Rion in una
centrale atomica con le
gambe, in grado di battere i
suoi aggressori con la
telecinesi. Non ¢i sono orde
di zombi nascosti come in
Resident Evil, né feroci
terroristi come in Syphon

i...gli

hanno
trasformato

centrale

EI] pronta. Siamo avvertiti...

- e
BT Y

1&'4* S

Filter 2; anzi, non ¢’é& poi gran
che da uccidere, aimeno
rispetto ai suddetti titoli
Capcom e 989 Studios.

S S AR R IVE

In definitiva, il punto di forza
del gicco consiste nella sua
trama terrificante e negli
ambienti inquietanti che
incontreremo sul nostro
cammino. Galerians & un
titole sconsigliate a chi ha
paura del buio, perché
contiene situazioni veramente
terrificanti. Anzi, & meglio
giocarci da dietro il divano,
con una bella camomilla ﬂ

AVIDI AFFARISTI!
Cit che distingue Galerians

dalla massa sono i suol
elementi rsonspﬂuclsrrﬂ ]
contorti. Lanti-eroce Rion
non sa nulla della propria
Identita e del proprio
passato all'inizio del gioco.
Stara a nol scoprire la sua
storia e colpire la societa
assetata di profitto che sta
dietro a tutti questi

A Neltentativo  duro,
wess g sl e, davera

Una trama contorta e agghiacciante, che
¢l terrd inchiodati alla TV: ci
mangeremo le unghie dal terrorel

Correre per i corridoi senza nessuno
da ammazzare rischia di diventare
manotono e noioso.



ORA (GIAPPONE}

PS2

.. Aiche s2 potrebhe sembrare che bccia | sallefico,
-}mummummam

or Alive 2

Non ¢ il picchiaduro definitivo per PS2, ma
€ una variante rispetto a Tekken!

®  Sappiamo tuttila
1111 storia del gioco:

88 scontrivelocissimi,

®  onedipericoloe
spettacolan tuffi da tom e
cascate.
In un mondo saturo di
picehiaduro, Dead or Alive 2
nesce ancora a offrire un tocco
di novita. Cambia poco rispetto

NC2 non @ certo avaro di
sangue. Le morti sono, in
varo stile Mortal Kombat,
assolutamente violente e
sanguinose.

i tiene occupato con la sua ascia,

[ "
s

alle versioni da sala giochi e per
Dreamcast. Ci sono un paio di
nuov livelli (una in un deserto,
I"altro in un dojo), anche se non
embrano essenc grossi
mighoramenti, rispetto alla
versione per Dreamcast.
Questo difficiimente pud essene
considerato un difetto grave,
considerata la qualita della:

+, $arA una nuova danza o uno
" scontro mortale?

e vres

«, Stiamo cercando un cupo classico
« gotico® Abbiamo shagliato indirizzo!

i che regala divertimento.

TECMO
ACCLAIM

versione per Sega. A caus
superiore qualith della teCricEe
anti-aliasing del Dreamcast, S&i
si guarda DAVVERO da vici

gli sfondi del gioco per DC soNgH

miglion di quelli per PS2.
Mancano i soliti controlli e una ™
gamma davvero ampia di

personaggi, ma & un gioco

DUAL SHOCK
DC, ARCADE

= ==

: DUAL SHOCK
NESSUNA

DEAD OR ALIVEZ

PICCHIADURO
1-4

#‘w;. . ?'.L__.

Limitato numera di personaggi e la
mancanza della longevita e delle
fanzionalith della serie Tekken.

Nightm

C

reatures

Wallace si da da fare con un'ascia.
Chissa cosa avrebbe da dire Gromit...

Zombi, eh?

Malgrado tutti i loro

piani di conquista
del mondo e di

banchetti a base di cervello,
non sembra che ce 'abbiano
mai fatta
Pare ci SEMpre un eroe
buono con una 9mm e le
tasche piene di proiettili sulla

, pronto a far scempio dei

mo ﬂtuﬁ di

r.ch:htmara-n Cres
potrebbe fare per noi. Mei

alla pa:
fermare I'o
che minac
conquistare i
Essendo q

ndosi

padroneggiare l@ mosse
veramente letali.

Sembrerehbe il miglior horror gotico
della storia... ma ¢'é ancora molto da
scoprire.

Enigmi molto semplici (trovare chiavi,
aprire porte... uffa) rischiano di
frenare Nightmare Creatures 2.

Lj :rmdmeromam

di un po’ pil di varieta

|
'

2

€ 000z ornam

»
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'8 SWWS Euro ha un aspetto davvern
% elegante. Diamo un'occhiata alla folla.
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Un'altra estate a base di calcio per tutti noi!
Prepariamoci a segnare a raffical

L'estate &
cominciata e il
campionato di
calcio & finito.
Cosa ci resta, allora?

sembrano incapaci di uscire
dall'ufficio ogni sera senza
aver creato un NUOVo
videogioco di calcio.

NESSUNA GIOCATO

A [l problema di WWS non era l'aspetto,
ma l'azione di A meno di novita
Hn:inularl quindi, dubitiamo che ¢l sia

gran che di esaltants qul.

A Potremo guidare la nostra squadra
attraversa tutti gli europei del 2000
Evitiamo di arrivare ai rigord, perd.

= FIND ALLULTIVO!

E raro che un gioco di
calcio esca dopo la fine del
campionateo; in quasto
maodo, pero, gli
sviluppatori hanno potuto
inserire nel gioco le
formazioni pid aggiornate.
Purtroppo hanno dovuto

L'ippica? "MI | “I“"I usarea l'immaginazione per

M;::F:;hé- altro calcio u N le squadre della fase finale
g : L : ; degll europel, percid non

ovviamente! Questa & una versione troveremo proprio tutti al

Ci hanno salvati gli europei
del 2000, grande festa del
pallone e pretesto ideale per
inondare i negozi con giochi
di calcio con la parola “Eura”
nel titelo. In questo caso, la
palla passa ai nostri amici di
Silicon Dreams, che

m ---ws era
un titolo moilto
tranquillo e

qui & stato
riutilizzato il
suo motore...t1)

* A CIASCUNO IL SUD

migliorata di WWS, un gioco
che di miglioramenti aveva un
bisogno disperato. Si trattava
di un titolo molto tranguillo
rispetto al frenetico Virtua
Striker, al punto che quasi
non sembrava nemmeno un
gioco. Questa volta, perd, ci
sono notevoli novita,

La grafica & stata ripulita,
I'azione & un po' pil veloce e
i giocatori dispongono di
un'intelligenza artificiale
superiore: agiscono come veri
calciatori... a parte gli scatti
d'ira & le varie acconciature
alla moda.

4 Ecco la nazionale inglese, con tanto di
facce ebeti ¢ colli storti.

C'& ben altro, perd, a parte i
vari ritocchi estetici.

SWWS Euro comprende 50
nuove squadre e tutte le
formazioni sono aggiornate al
marzo scorso. Sono presenti
tutte le 20 squadre
qualificatesi per gli europei
del 2000.

Questo sara il quarto titolo di
calcio per Dreamcast; finora, i
risultati in materia non sono

stati particolarmente esaltanti.

Solo UEFA Striker si &

A [l ritorna delle utilissime frecce.
§i, la palla in rete va benlssimol

Un po' di storia

Dalls stes

UEFA G!iail'lp "98,"00..
WS 20

dimostrato veramente di buon
livello. Silicon Dreams perd ha
creato ottimi giochi di calcio,
percit probabilmente il
Dreamcast non dovra
attendere ancora per
molto il titolo che merita.

%

In SWWS Euro ogni calclatore & dotato di fantastiche abilita, percié potremo contare su una flessibilith molto maggiore quando
| glocatori saranno in possesso di palla. Le acrobazie dei nostri campioni sono accessibili mediante | pulsanti laterali.
Solo combinando queste mosse con una buona coordinazione e con passaggi adeguati, perd, potremo fare a brandelli la difesa
avversaria. Occhio, comunque: dopo certi interventi, saremo fortunati se ce ne andremao con tutte e due le ginocchia,

lora posto.,

A Ecco Weah, baluarda del Chelsea,
con addosso una bizzarra parrucca
colorata.

A Ehi, ma quellu
Carbone!

si, & Bemny

Sar& senz'altro migliore di WWS e
alimentera la febbre caleistica di
quesl 'estate.

B Il motore di gioco & sempre lo stesso e
nel titolo precedente non ha dato
grandi risultati.

A Elgnl tanto qualche fallo si pud provare. Con difensori
cosi feroci, rischiama di rimeterd una gamba.

A Nessun calciatore resiste alla tentazione di una sforbiciata, A Sol Campbell impasta tutta la sua vita di terzing su
ma a volte un colpo di testa pud essere pii efficace. questo delicato passaggio.

38> 5 LUGLIO 2000




PLAYSTATION
N.D

CAPCOM

DUAL SHOCK
NESSUNA

 Inutlle usare le buone maniere con | draghi
«"robot. Brutti pezzi di ferraglial

ascia perdere
quella stupida

, posa e dammi

un'aspinnal

Cosa c’é nel cielo® Un elefante rosa con quattro ruote
e paraurti® Macché, & un*astronave.

Capcom ha fatto dei
seguiti il suo
marchio di
fabbrica; Mega
Man & tra i principali
candidati al titolo di serie piQ
lunga della storia.
Il piccolo eroe blu & entrato
nella terza generazione con la
comparsa di Mega Man
Legends in cui, come forse
ricorderemo, & apparsa anche
una rivale femminile di nome

Tron. Si direbbe che la
ragazzina abbia fatto colpo su
molti giocatori, visto che & lei
la star dell’'ultima avventura di
Capcom.

Tron e i suoi folli familiari sono
una banda di pirati che
viaggiano per il mondo in
cerca di avwenture e tesori.
Come il vecchio pirata
Barbanera, si spostano
ovviamente a bordo di una
nave; |'unica differenza & che
la Gesellschaft, la loro nave, &
un'astronave. Trattandosi di un
gioco derivante da Mega Man,
prepariamoci a vedere orde di

robot e di bizzarre invenzioni
scaturire da ogni angolo, | buffi
dialoghi e la grafica a cartoni
animati saranno forse pid
adatti ai giocatori pid giovani,
ma anche i pil grandi non
potranno fare a meno di farsi
due risate. Il gioco non segue
alcuna trama lineare; nella
maggior parte dei casi il
giocatore pud scegliere

[fil... Tronei
suoi folli
famigliari
sSono una
banda di pirati

del cielo... 1]

> MISCELA MAGICA!

Uno del punti di forza di Tron Bonne & costituito dalle sue numerose modalita. Oltre che alla normale
azione tridimensionale, prenderemao parte a giochi di enigmistica e a qualche sezione in prima persona.
Il titolo si apre con quattre livelli principali, cgnuno distinto da uno specifico stile. Che varietal

illegales®

liberamente quali missioni
affrontare & in quale ordine.
Tron Bonne si presenta come
un titolo ricco di freschezza, di
inventiva e di numerosi segreti
& giochi secondari.
L'elemento pid innovativo & il
sisterna di controllo dei 40
Servbot, che ci seguono per
tutto il gioco svolgendo gli
incarichi per i quali li
programmiamo.

Sono davvero utili e diventano
sempre pil intelligenti al
procedere del gioco.
Insomma, Tron Bonne si
direbbe davvero qualcosa di
speciale: occhio alla
recensione sul prossimo
nuUMmero,

o)

AZIONE 3D
1

Thare bes row 3 Servbots
(= | s.euu-hm. Let's wait for

jone prim delle missoni.
d%mmt

A Il nostro rebot non pud
-fmimmﬁm:

>IN LABORATORIO

All'interna della
Gesellschaft troveremo
ogni sorta di strumento.
Lastronave si pllota dalla
sala comando, In cui
scogllereme le missioni; da
qui potremao inviare degli
esploratori e accedere alle
altre parti della nave.
Troveremo anche ||
laboratorio, in cul | nostri
Servbot inventeranno nuowvi
equipaggiament! per il
nostro robot Gustaff.

C'é anche una sala da allenamento. Le
muodalita di gioco sono tante, ma la
nestra preferita & la modalita Chel.

Il laboratorie: & qui che avviene fitto.
Beh, in realth no. Qui patremo perd
potenziare | mostri robot.

Il gioco ha una varieta inaspettata,
Trm Borne sembira un normale titolo 30

I plu cresciuti potrebbero trovare un
gn ' fiacche I'ambiemtazione infantile e la
7/ grafica zuccherosa,

6> @ 000Z0ram
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. Le piste sano ispirate alle varie aree in stile
+ Disneyland, tipo "il paese del lucertoloni verdi™.

ey fa scendere in pista alcune delle sue star di

CRYSTAL DYNAMICS

secondo piano in una folle corsa...

E chiaro che non
vedremo mai uno
sparatutto in
prima persona di

Topolino, anche se

molti sarebbero disposti a
sborsare qualcosa pur di
poter spargere i brandelli
del roditore per un
ambiente poligonale.
Invece, ecco qua I"'ultimo
gioco di corse della stirpe di
Mario Kart, Speed Freaks e
Muppet Race Mania.

Ci aspetteremmo di vedere
scendere sul circuito Minni,

Soul Reaver.
Pandemanium .

Pippo e compagnia, ma cid
che ci aspetta & un gruppo
di improbabili paperi,

no dei quali &

no, accompagnati da
Cip e Ciop e da una serie di
go-kart assortiti.

La storia & questa: Cip e
Ciop hanno rovesciato le
loro ghiande nella
macchina che fa le magie.
Purtroppo, la suddetta
macchina & molto sensibile
alla frutta secca ed esplode
nel bel mezzo dell’'universo
Disney. Per recuperarne i
pezzi, i due scoiattoli non
avranno altra possibilita
che sfrecciare su piccoli
veiceli a motore lungo varie
piste.

Le piste sono costruite e
ricordano Crash Team
Racing nell'aspetto e nella
struttura, il che non & male.
Un aspetto che balza agli

: il fatto che le piste

ilissime e

veramente lunghe; la
mancanza di realismo &
compensata dalla splendida
struttura dei circuiti.
L'azione & caotica,
frenetica, divertentissima:

[13...non
vedremo
scendere in
pista
Minni o

99

: DUAL SHOCK
NESSLUNA

" CHE GIDIA!

Questa non & la classica
"follia a pit glocatori™.

| termini "demenza™ o
“navrosi” sarebbero pil
adatti. Lopzione per le sfide
dirette consentira anole a

= U :_*Lu.

A Ecen i vineitori sul podio, con alle spalle
un castello da fiaba.

finiremo per bombardare i
nostri amici con le ghiande,
roteare qua e 1a all'interno
di tazze e lanciare
maledizioni quando verremo
trasformati in rane per
I'ennesima volta.

Nemmeno Gran Turismo 2
provoca un entusiasmo
simile: forse Sony dovrebbe
inserire questa storia delle
rane nella prossima ”
versione del gioco...

E impensabile vedere gli allegri personaggl Disney combattere sulla pista armati di seghe a motore, Uzl e armi
atomiche. Non & roba adatta a loro. Potremo invece affrontare gli avversari a colpi di ghiande, tazze assassine a8 magie
a base dl rane. Proprio quando cl sentiremo a un soffic dal tagliare il traguardo al primo posto, eccocl trasformati in
anfibi verdi... ed ecco parduta la gara. Siamo stufi di perdere! Vogliamo vincera, vincera!

Trasformati in rane saremo decisamente
vulnerabili: attenzione 2 non farci investire,

Proprio come le bombe volanti di Maria Kart, le
ghiande possono essere lanciate o usate come scudo.

lna vivace e riuscita incursione nel

territorio dei gochi & min-corse, molta
¥ simile al grande Crash Team Racing.

| personaggi sono tutti un po’ scarsi.

Chi si ricorda di loro, al glorna

Una scoiattolo in una tazza da 182 Brutta storia.
Cip, o forse Cinp, se la vede brutta.
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st sevEon
" ’H- .
yollow cards
te & gruppi di Euro 2000 sono
~hsattissimi. Ottimol

e e e

. éi@-w

opzione di allenamento che
i ottenere il meglio

'.t_Lu scopo di Giant Killers & di fornire tutte le

informazioni in mado rapido e divertente,

g B

Giant Killers
Euro Managenr

Non uccidiamo davvero giganti, ma
guidiamo la nazionale al trionfo!

Se Champion Ship il Campionato 'ultima
Manager Juesto non vuol dire che
intimidisce un po’, di un titolo fa Si

Giant Killer pud

) essere la risposta.
Eun gestionale pensato per chi
non ricorda quando I'Inter ha

vint suo database. Carino. E un
iornamento dell'originale,

sull'onda di Euro 2000,

potrebbe diventa
davvero contagioso...

IN USCITA A: FORMATO: PLAYSTATION SVILUPPATORE: PARADOX CARATTERISTICHE: DUAL SHOCK
AGOSTO PREZZO: NM.D. E!J?EITGRE: ACTIVISION ALTRE VERSIONI: NESSUNA
 PRENDI QUESTO! R e ==t

Per ogni X-man sulle
schermo appaiono tre
diversi indicatori, relativi
a vitalita, potenza e
power-up.

Academ

Wolverine,

Gli X-Men sembra picchiaduro.
essere una Sono gia apparsi in dozzine di
¥ scommessa sicura  giochi @ stanno per rifario
m;ﬂah? mﬂ# per gli appassionati  nell'ultimo titolo di Activision.
3 di supereroi e di Paradox, meglio conosciuta per
aver creato Wu Tang: Taste the
— ™y Pain, ha avuto l'onore di

e | WLV :
e ]

creato da Capecom per avere
del potenziale. XMMA &
un gioco di lotta in finto
3D, dove I'azione si
svolge interamente in 2D
e con il quale si sentira
subito a suo agio
chiunque abbia avuto a
che fare con | lottatori in 2D
idi Capcom. Gli
appassionati di
fumetti
riCONOSCeranno

a di questo
pavimento

?elops. Storm, Beast, Toa
‘| Phoenix... E il momento dei mutanti?

GENERE: GESTIONALE
GIOCATORI: 1

L'lnghilterra schiera un coraggioso
cinque tre due...

Gestionale immediato e diretto, con un
database da far arrossire di vergogna i
simulatori per PlayStation.

[’ ancora m_ﬂa Iaf!pu‘?arm’ﬂmi
primato di Championship Manager. Un po'

GEMERE: PICCHIADURO
GIOCATORI: 1-2

X=Men: M-

T

i
‘:-b g wi‘

I'ambientazione, presa
direttamente dagli ultimi numen
della serie. Il gioco comprende
anche una modalita originale,
detta Academic Mode, dove si
viene addestrati e allenati dal
buon vecchio Professor X.

| fan dell'universo Marvel .
dovrebbero provarlo. (s

“ JJ‘m
0

Gli X-Men sono un'ottima scelta di
materiale con cui lavorare e i fan delle

serie a fumetti lo adereranna. E
@ !l goca & ancora g inzi, percid la =
grafica & ancora scarna @ a scatti. 3

=

wioay [l gioco @ ancora nelle prime fasi di s
ﬂﬁ 1) smpe,na Parsdo saorante N
,|'°’,_|.1___ siome defimitiv: by




- 1 TRUCCHI DEGLI ULTIMI GIOCHI

= €7 Y~ 2 ! LA ¥ Probleminelle scazzottate con Mr Mime?
e ; : Non ci resta piu il fiato per un attacco a base
di fiammerP Niente paura: ecco un aiuto!

» CHE LA BATTAGLIA COMINCI! m
"'“

'4‘;'.'.-"'/"‘ Per battere gli avversari in Pokémon & essenziale :I
Ly k. p £ 7 .:,ﬁﬁ formare la squadra giusta. Ecco quindi un Prime Gup
2 ~ L T [ f'" L""\ ] ale o delle squadre di tutti gli allenatori per.
_ B ‘ difficile Prime,Cup e per il Gym .
B / ’({3 Le ers Castle. ﬁegmamo le indicazioni
s P Fir sui {ipi di'mostri plﬁ adatti per batterle:
# \ 1'--.. pr non @vremao piu spazio sugli scaﬂah
- ( \;\_h&n lﬁgstn trhfell S ] \

Gym Leader Castle

Elite Four Castle

o atah-
i ALLENATORE: CUEBALL ALLENATORE: H[H}KFT .ILLEH.&TBHE JIIUUBIH' ALLENATORE: GAMBLER
| N. TIPO DI POKEMON N. TIPO DI POKEMON N, TIPO DI POKEMON N.. TIPO DI POKEMON
| 046 | Paras Insetto/Erha 023 | Ekans Veleno 056 | Mankey Lottatore 074
: 010 | Caterpie Insetto 096 | Drowzee Psichico 066 | Machop Lottatore 126
: a 013 e Insetto/Veleno 088 | Grimer Veleno 140 | Kabuto Roccia/Acqua 08t
1831 129 | Magikarp Acqua 060 | Poliwag Acgua 025 | Pikachu Elettrico 118
; E Growlithe Fuoco 138 | Omanyte Roccia/Acqua 019 | Rattata Normale 098 | Krabby Acqua L
: 004 | Charmander Fuoco 029 llitltlmn Femmlna ‘Jaltm 104 | Cubone Terra 032 | Nidoran Maschio Veleno
i % u,sz: 199.: Roccia, Fuoco, Acgua gk Sugg. i & sichic io 4 @_"-'_.-‘f;__f_"“fi’___; ichico 4
i ALLENATORE: I:WI. ALLENATORE: GDOL
: N. TIPO DI POKEMON nm DI POKEMON N. TIPO DI POKEMON
i 043 | Oddish eno Shellder Acqua 136 | Flareon Fuoco
i 001 | Bulbasaur Erba/Veleno '-‘ulpu Fuoco 079 Shwnulm Acqua/Psichico
i 007 | Squirtle Acqua ngela Erba 060 ett Terra
! 054 | Psyduck Acqua Twlmal Aﬁua 108 I.i ng Normale
116 Horsea Acqua Ilsilsprunt E 052 | Meowth Normale
133 Eevee Normale 081 | Magnemite Elettrico
> Sugg.Elettrico, Inse -"*? e uee.: Ghiaccio, Eletirico, Rocei
> { 7. BODLDER BADGE | 2. CASCADE BADGE R BADGE | 4. RAINBO\
ALLENATORE: CUEBALL ALLENATORE: = ALLENATORE: JUDOBOY ALLENATORE: GAMBLER
LN TIPD DI POKEMON N. TIPO DI POKEMON N. TIPO DI POKEMON N TIPO DI POKEMON
— D47 | Parasect Insetto/Erba 097 | Hypno Psichico : Voltorh Elettrico 075 | Graveler Roccia /Terra
: 011 | Metapod Insetto 061 iwhirl Acgua Primeape Lottatore 035 | Clefairy Normale
! 014 | Kakuna Insetto/Veleno 027 | Sandshrew Terra Machoke Lottatore 07 mnm
(2| 005 | Charmeleon Fuoco 109 | Koffing Veleno Raichu Elettrico 119 Acqua
! 039 | Jigglypuff Normale 030 | Nidorina Veleno Hitmonlee Lottatore 099 | Kingler Acqua
:E 048 'lennnal Emrtnmlem 089 | Muk 'ielenn Marowak Terra 032 Hidnmn(l’anmlna] \'alam
Y -..soune rgaa@fﬁﬂ DGE | 7. VOLCANO BADGE | 5. EARTH.
2 | ALLENATORE: l:lll]l £ ALLENATORE: IIIHMIJ‘I‘ ALLENATORE: LAB MAN ALLENATORE: COOL
§ iE lullm ﬂPu o mtnlun H' TIPO DI POKEMON '%2 . TIPO DI POKEMON n“ri' pﬂﬁhﬂtm{mnnmm
S 083 | Farfetch'd Normale/Volante orn Terra,
3 | 070 \'mpmhall Erﬁvaelmn 130 Acqua/Volante 064 m?n"ra Pﬁﬁm 082 eton Elettrico
a I 002 G?Imr Erba,'\'ﬂanu | 017 137 | Porygon Normale 146 tres Fuoco/Volante
: 055 i \_ 113 | Chansey Normale 091 | Cloyster Acqua/Ghiaccio
Al 008 Wartm‘ﬂu luqua ~1§_' 015 003 | Venusaur Erba /Veleno 148 | Dragonair Drago
g : 117 | Seadra Acqua AT 093 102 | Exeggcute Erba/Psichico 115 | Kangaskhan Normale
L d Su ugg.:Fuoco, Insetto Sugg.:Ghiaccio/Ace =

k;:%ﬁ uga. Fu '".'-.._,':'*"-I tr TThe




fioin N

VERMILION CITY GYM

i 3OULDER BADGE | 2. CASCADE BADGE NDER BADGE | 4. RAINBOW BADGE

E ALLENATORE: CUEBALL ALLENATORE: ROCKET ALLENATORE: JUDDBOY ll.lElI.lTllIIE GAMBLER

i N. TIPO DI POKEMON N. TIPO DI POKEMON N TIPO DI POKEMON N.P | TIPO DI POKEMON ol

| 122 Mr Mime Psichico 10 Weezing Veleno 056 | Mankey Lottatore 076 | Golem Roccia/Terra

! 012 | Butterfree Insmﬂ'ulame 031 | Nidogueen Veleno/Terra 066 | Machop Lottatore 036 | ClefableNormale ) (

' | 059 | Arcanine Fuoco 024 | Arbok Veleno 140 | Kabuto Roccia/Acqua 087 Ilmmlwla,‘lihlawp’ .

= 132 Ditto Normale 095 | Onix Roccia/Terra 025 | Pikachu Elettrico 078 | Rapidash Fuoco ,,.,_._,'rf. ;.\\_

| &8 Wigglytuff Normale 028 | Sandslash Terra 019 | Ratiata Normale 127 | Pinsirlnsetto < 7=

:E m Venomoth Insetto/Veleno 139 Omastar Roccia/Acqua 104 | Cubone Terra 034 llidnl:ing\'elennﬂa'ra {[

< S0UL BADGE [ ] ¢ MARSH BADGE | 7. VOLGANG BADGE | & EARTH BADGE

i ALLENATORE: EﬂﬂL L* ||| ALLENATORE: BIRDBOY ALLENATORE: LAB MAN ALLENATORE: CODL

:E N TIPO DI POKEMON N TIPO DI POKEMON N TIPO DI POKEMON N, TIPO DI POKEMON

; 045 | Vileplume Erba/Veleno 085 | Dodrio Normale/Volante 126 | Electabuzz Elettrico 135 | Jolteon Elettrico

i o Victreebel Erba/Veleno 006 | Charizard Fuoco /Volante || 134 Vaporeon Acqua 038 | Ninetales Fuoco

i 112 | Rhydon Terra/Roccia 018 | Pidgeot Normale/Volante || 053 Perslan Normale 080 | Slowbro Acqua/Psichico

| 073 | Tentacruel Acqua/Veleno || 042 | Golbat Veleno/Volante 051 Terra 149 | Dragonite Drago/Volante

! 009 | Blastoise Acqua 145 | Zapdos Elettrico/Volante 141 utops Roccia “Tlt':a 142 Aerodactyl Roccia/Volante

! 131 | Lapras Acqua/Ghiaccio 094 Eengar Famasmaﬂelm 103 Erhaf“'ﬂ 143 | Snorlax Normale

M sugg.Elettrico, Fuoco, A Sugg.Elettrico, A Suggs | Sugg.Eletirice, Acqua 7

E- -'v -.-E :'\:_-:':_' ':_ G ._ ?‘.2 ~ tc\ ; '_\ : - .-».'l,..é. ':_\_-'. -‘: "? 1L -.l -. \.':.-l-:.- -:..\- 1- \wd ﬂrk N ,Lﬁ. —u}ﬂ _r DG '_I.

i ALLENATORE: GUEBALL ALLENATORE: HUEII:'I' ALLEH&TEIHE:IIIIIIIBDT ALLEMATORE: GAMBLER

| N. TIPO DI POKEMON N. TIPO DI POKEMON N. TIPO DI POKEMON N. TIPO DI POKEMON

I 127 | Pinsir Insetto 124 | Jynx Ghiaccio/Psichico 068 | Machamp Lottatore 128 | Tauros Normale

| 015 | Beedrill Insetto/Veleno 076 | Golem Roccia/Terra 18 Scyther Insetto /Volante 080 | Slowbro Acqua/Psichico

! a 136 | Flareon Fuoco 042 | Golbat Veleno/Volante 106 Iiiumnhe Lottatore 051 | Dugtrio Terra

| 126 Magmar Fuoco 142 | Aerodactyl Roccia/Volante|| 057 | Primeape Lottatore 009 | Blastoise Acqua

! 020 | Raticate Normale 053 Persian Normale 031 Nidoqueen Veleno/Terra 024 | Arbok Veleno

! E 115 I(angaslhan Normale 071 | Victreebel Erba/Veleno 135 lulteun Elam'im 149 | Dragonite Drago,/Volante
SOUL E o] \RSH BADGE By - - 5 BADGE EARTH BADGE B

1 5 S0UL BADGE [ | 6 MARSH BADGE © *". VOLCANO BADGE | 5. EARTH BADGE

! o ILLEHATIJHE Gﬂlll L* I|| ALLENATORE: BIHDW\' g 8% ALLENATORE: LAB MAN ALLENATORE: COOL u

! N. TIPO DI POKEMON N. TIPODIPOKEMON S L8 . TIPO DI POKEMON N, TIPO DI POKEMON

i 12 Starmie Acqua/Psichico 144 ofaiie | | 065 | Alakazam Psichico 151 Mew Psichico

| 087 | Dewgong Acqua/Ghiaccio 146 Moltres Fuoco/Volante 132 Ditto Normale 101 Electrode Elettrico

: 138 Omastar Roccia/Acqua 145 | Zapdos Elettrico/Volante 094 mar Fantasma/Veleno 143 Snorlax Normale

: 062 | Poliwrath Acqua/Lottatore| | 006 | Charizard Fuoco/Volante || 078 tash Fuoco 091 | Cloyster Ghiaccio

! 003 | Venusaur Erba/Veleno 018 Pidgeot Normale/Volante 131 ras Acqua/Ghiaccio 12 Rhydon Terra/Roccia

; 108 Eleggntur Erhn,fPsir:him 022 | Fearow Normale/Volante || 026 | Ra :Ilu EI 059 | Arcanine Fuoco

r_____ o 1 Y 0 H O B X =24 0 ,__ e | d oy " a0 Insel
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EE Cubone Terra
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TIPO DI POKEMON

=

|

' FUCHSIA CITY GYM

Jigglypuff Normale
Wigglytuff Normale
Eevee Normale &b di

Cubone Terra
Paras Insetto,Terra
Rattata Normale

TIPO DI PO

SAFFROM CITY GYM

1 CINNABAR ISLAND GYM

=
e

Draganair Drago
?MmmmEr;IMn
Mankey Lottatore

CITY GYM

B T e e e Tl e e e o [ e T e e e e o e e e e e e e e e

e e
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il suo Fire Blast.

5. WARTORTLE: Sulla carta Starmie lo
batte come mostro d'Acqua, ma abbiamo

un debole per lul.

6. RAICHU: E I'Elettrica che fa per noi.
Pud eliminare qualsiasi mostro d'Acqua e
paralizzare tutti gli altei,

hﬂ-Eleﬂﬂcn. Fuoco,
Mﬂl o Lottatore

* LA SQUADRA CAMPIONE DI GAMES MASTER
Al momento di scegliere la squadra pil devastante possibile, nen potremo sbagliare con questi campionl. Ognuno ha | suol
prefariti, ma guesti sei personaggi ben equilibrati @ potenti, con le tattiche giuste, ci permetteranno di arrivare in fondo.

1. DRAGONITE: Difficile cavarselacontroi [N o | - V- Wele]l ' o =0 BB
suoi Hyper Beam e Fire Beam. -
Pura patenza di Pokémon.

2, KADABRA: uno Psichico col flacchil

Pud ripristinare gran parte della sua
energia con il Recover.

3 VICTREEBELL: tremendamente veloce...
per essere una piantal Terribili i suoi
attacchi a base di sonno e veleno.

4, CHARIZARD: Un mostro di Fuoco ideale
contro gli Insettl, Particolarmente potente

Marowak Terra
Chansey Normale

Parasect Insetto/Erba
Nidorina Yeleno

Nidorino Veleno
Lickitung Normale

TIFD

Drowzee Psichico
Kadabra Psichico

Mr Mime Psichico
Hypno Psichico

Abra Psichico
Slowhbro Acqua/Psichico
ugy.:Insetti, Elettrico

TIPO DI POKEMON

/A

Tangela Erba

Nidorina Veleno
llliiuriun Veleno

_.JJ

u;. Pﬂehico,

KADABRA

pfh ‘°-&a.~

* MEWTWO!

Vinte tutte le coppe, battuti tutti gli
allenatori, Indavinlame un pa’ chi
dovremo affrontare? Per batterlo
consigliame | tipo Insetto.

Qcchig, pard: | nostri devranno
essere ben allenati.
Ntl"ln‘llﬂtl usiamo Mew, o

H saramo riusciti

no, e
o 'avversario

;an un mostro simile a lui.
Potremo usare

anche Ditto, cha

Victreebel Erba/Veleno

Vileplume Erba/Veleno
Weepinbell Erba /Veleno




Trust www.trust.com

www.trust.com

Divertirti a gareggiare = FhiFStiondbedback
con Trust ~

La Trust, azienda europea costruttrice di
g:rudottn per computer, & ora anche in grado di
rnire serie completa serie di volanti da
collegare al computer. Con questa serie di
volanti si potra provare, durante i giochi di gare
automobilistiche, una incredibile sensazione
realistica. | volanti sono disponibili con Force
Feedback, Vibration Feedback, senza vibrazioni
e con Dual Shock. | volanti Trust hanno inoltre
' un prezzo estremamente competitivo che li
rende particolarmente interessanti.

Vibration Feedback Rally Master
. * Volante gommato per una presa ottimale e dal
design confortevole
« Tecnologia ﬂhrlntn per darvi il massimo del
~realismo in ogni gloco
* Facile mnneﬁom Plug & Play afla poru giochi
* Completo di

| l'acce ynel ke cha Trésic
* Quattro pulsan mabili, interamente
supportati da ows 95 e 98

Force Feedback Race Master
wmwemam realistico con funzione di

retroazione mecca
Spuhanﬂpumﬁmepermmﬁnnhpm
avanzate macchine da corsa

Leva del cambio e viewfinder

Pedali con funzioni acceleratore ¢ freno
Retroazione meccanica compatibile con DirectX,
miglior supporto per giochi esistente sul mercato
Con driver per Windows 95 e 98

Formule 1 Race Master
+ Volante multifunzionale con mnmm
e del freno
Leva del cambio: perfetto per giochi di corse
automobilistiche
Quattro pulsanti per sparare, centratura automatica
e tutte le direzioni di movimento
Design robusto e professionale
Un eccezionale gioco incluso

Dual Shock Rally Master
Vol-ante con sedile per PlayStation®™

o Dual Shock
lS pulsanti d"azione programmabili

eratore con controllo visive

Volante con sedile: non & necessario alcun tavolo,
basta semplicemente sedersi e giocare dove si vuole
* Adatto anche ai ragazzi

Per ulteriori informazioni riguardo i volanti o

riguardo altri prodotti Trust, visiti il sito internet

www.trust.com, oppure contatti il punto
vendita sotto indicato.
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La nostra amica esperta in trucchi di videogiochi mette
a disposizione le sue conoscenze per soddisfare le
nostre esigenze di trucchi!

TRUCCHI E TECNICHE PASSO-FASSO,.. TRUCCHI E TECNICHE Pacd ;,:u. ,.

VIR
_STR
2 (bC

segreote
Per accedere alla
£ 4 squadra Yul
B In modalita
Personaggi segreti 3 7 ” I ( Arcade, alla
Penta Penguin: Alla 4 selezione
schermata dei titoli i della squadra
teniamo premuto L1 + -t it premiamo
R1epremiamo 4. 2. @, 4 J Start sulle
«@. 7 g : ’ seguenti squadre: Francia, Cile,
Ripper Roo: . . - - squadre: Spagna, Inghilterra,
Alla schermata dei titoli i ) { Yugoslavi Germania e Argentina.
teniamo premuto L1 + Rl e . N - " USA, Korea
premiamo=>, ®, ©, 4 T " - (%=’ c [talia.
4 = 3 E¥ Per accedere POKEMON (GB)
N Trophy: Alla schermata dei T 1 LY alla squadra FC Prendere Mew
titoli teniamo premuto L1 + . - % | ™ Genki: Dopo aver Serve un Action Replay per
R1 e premiamo & «, . . = i B : = R eseguito il trucco questo trucco, ma ne vale la
N e ) ) B | ' della squadr pena.
Papu Papu: - e A9 Yurichan premiamo Mew ha dei valori molto
Teniamo premuto L1 + R1 L4 & Start + A sulla elevati e sale di livello molto
& premiamo &, @, =, . ) ) ! &¥ squadra Yukichan. pit in fretta degli altri
=2.0. . . Per accedere alla Pokémon. Per prendere
Komodo Joe: i squadra FC Segal: In Mew, attiviamo il codice
o . i modalita Arcade, alla 0115D8CF ed entriamo in
selezione della squadra una zona erbosa. Quando
premiamo Start sulle affronteremo uno scontro ci
seguenti imbatteremo in Mew.
Potrebbe avere un aspetto
hizzarro ma quando lo
prenderemo tornera
normale. Gli attacchi di
Mew sono:
Sy / : VO Pound
Alla schermata dei titoli Invisibilita: Alla schermata dei teniamo premuto L1 + R1 e - . V10 Transform
teniamo premuto L1 + R1 e titoli teniamo premuto L1 + premiamo (. ). LV20  Mega Punch
premiamo 4, @, &, &, ®, R1epremiamo 1. T 4 =, - V30 Metronome
=, ¥ = 4 et ' A V40 ic
Pinstripe: Alla schermata dei  Pad Super Turbo: | i | E pill facile catturare Mew
titoli teniamo premuto L1 + Alla schermata dei titoli : gis.Y X all’inzio perché anche se
R1 e premiamo teniamo premuto L1 + R1 e Iz - e riduciamo la sua energia al
=3O 42 4 premiamo @, =, 2, @, « : w1
Visualizza Turbo:
Alla schermata dei titoli

LAP

3 =3
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A Un bel turbo fard subito sparire il
sorriso dalla faceia dell'avversario.




A Tombe antiche, piaﬂullanl'luﬂl
glocattoll: un insieme

minimeo un Ultra Ball pud
comungue sbagliare il
bersaglio. Possiamo anche
usare il trucco Master Ball
che si attiva con il codice
01017CCF. Entriamo in un
Poké Mart e nella lista degli
aggetti in alto troveremo le
Master Ball a zero crediti.

CIRCUIT
BREAKERS
{FSl
! ;f: 7 Codici fusi
e ~= Completo al
~' quattrocento
[ percento:
Andlamo alle opzioni
dell’audio, volume degli
effetti e teniamo premuto
L1, L2, R1 + R2.
Multi-player Turbo: Andiamo
alla selezione dei livelli e
premiamo @, @, ©, ®
Modalita notturna: Andiamo
alla selezione dei livelli e
premiamo e teniamo
premuto L1, L2, R1 + R2
Macchine a forma di
caramellina di zucchero: Al
conto alla rovescia 3,21
premiamo e teniamo
premuto « + @ per

[

salscl: to
slartiran

A Andare in Skateboard da soli nel cuors
della notte non & una buona idea.

snlact to
start runm

saloct .o
stariiron

A Ecco un'acrobazia che solo | veri
maestri dello skateboard sanno fare.

ottenere le macchine a
forma di caramellina di
zucchero. Premiamo select
per riavere quelle solite.

THRASHER:
SKATE AND
DESTROY (PS)
Trucchil per maeatri
dello skate
Moltiplicatore triplo: Mentre
scappiamo da un poliziotto
o un k-9 eseguiamo
un‘acrobazia e il suo
punteggio sara triplicato:
Ricordiamoci perd di
atterrare come si deve o
saremo catturati dal nostro
inseguitore.

Punti Bonus: Mettiamo in
pausa il gioco e teniamo
premuto L1+L2+R1+R2 poi
premiamo @ ripetutamente.
Ogni volta che premiamo @
il nostro punteggio aumenta
di 5.000 punti. Si noti che
questo trucco funziona una
volta sola.

Tawvole Extra

Possiamo ottenere delle
decorazioni segrete per il

& Cosa c'i di meglio di una serata passata
a;hunaﬁnﬂ:-'ﬁoﬂ

nostro skateboard
inserendo questi nomi alla
schermata di

registrazione:

Tavola Rockstar: Usiamo
un personaggio qualsiasi

& inseriamo 'Rockstar’
come nome del nostrg
skater.

Tavola Snowman: Usiamo
Axl e inseriamo ‘zaxis’ per
ottenere un pupazzo di
neve.

Tavola Copenhagen:
Usando Cyprus, inseriamo
come nome ‘marduk’ per
ottenere una tavola con il
simbolo di Copenhagen.
Tuta da ape: Scegliamo
Roach senza cappello e
inseriamo come nome
‘beesuitguy’. Il tipo che si
ottiene ha un aspetto goffo
ma va in skateboard che &
una meraviglia. | suoi valori
sono cosi alti che possiamo
fare immensi ollie @ 540.

Shlocca tutti i livelli
Al menu principale
premiamo @, @, L1, R2,
® ®.@, 3 23 e
dovremmo accedere a tuttii
livelli.

JIMMY WHITE
CUEBALL 2
(DC)

Tutti gli avversari
controllati dal
computer

Per shloccare tutti gli
avversari controllati dal
computer esploriamo la
stanza in cui si trova il
tavolo da biliardo e troviamo
la pendola nell’angolo.
Spostiamo il cursore attorno
alla base dell'orologio e
dovrebbe aprirsi un
pannello dietro di esso.
Esaminando il pannello
troveremo una tana di topo.
All'interno del buco
troveremo una stanza con
un lettino e altri mobili da
topolino. Guardiamo a
destra e vedreamo un
cartello con scritto ‘cheat
enabled’ e sentiremo un
suono. Usciamo dal buco e
incominciamo una nuova
partita: tutti gli avversari,

incluso Jimmy, saranno
disponibili.

SPEED 3: HOT
PURSUIT (PS)
Trucchi da dritti
Redrock Ridge: Dopo il

a sinistra, a destra e poi
prosegue dritta. Quando
vediamo una curva secca

sinistra sulla sabbia poi
svoltiamo di nuovo a
sinistra nella strada pid
avanti.

Rocky Pass: Proprio

vedremo dell’erba che sale.
Risaliamo la zona erbosa e

bisogno di una macchina
veloce per farlo.

EHRGEIZ (PS)
Personaggi Extra
Koji Masuda:
Completiamao il
gioco con un
personaggio
maschile normale
Clair Andrews:
Completiamo il gioco
Con un personaggio
fernminile normale
Yuffie: Completiamo il
gioco con Cloud di Final
Fantasy 7.

Vincent: Completiamo il
gioco con Tifa di Final
Fantasy 7.

con tutti | personaggi di
Final Fantasy 7.

terzo tunnel la strada svolta

non seguiamola. Andiamo a

all'inizio teniamo la destra e

faremo un salto, ma avremo

Zack: Completiamo il gioco

| Unitevl a noll

Se siamo disposti a fare qualche ricerca e
siamo cosi bravi da scoprire dei trucchi e
segreti interessanti possiamo entrare
anche noi a far parte della squadra di
"agenti segreti” di Servizio Segreti.

Una velta trovato il nostra trucco

Django: Completiamo il
gioco con tuttii
personaggi del gioco
normale,

CHOCOBO
RACING (PS)

seriviamalo a: Trucchi per la
vittoria

Classe Bahamut: Nella
modalitd Grand Prix
arriviamao primi in tutti i
livelli. Raccogliamo le
corone sia per la classe
Chocobo che per la classe
Behemoth per sbloccare la
classe Bahamut.

Piste specchiate:
Raccogliamo le corone per
la classe Bahamut.

Servizio Segreti - Games Master
Dku Studio
¥ia Cesalpino 12, 20128, Milano

DEMOLITION
RACER (PS)
Sbloccare tutto
MNel menu principale,
premiamo &, &, @, @,
®, @ @, O (non
preoccupiamoci se finiamo
in un'altra schermata,
continuiamo a farlo). Ora
avremo tutte le modalita, le
piste e le macchine.

&Wlﬁuhllhmwmah:meﬂulldla
sua collezione indossare,

aumammmm,w
qualeuno gli ha pestato un piede...

RAINBOW

SIX (PC)

Segreti segreti

Premiamo Enter nel corso

7 del gioco e

~ | scriviamo:

v AVATARGOD: Per
la modalita

divinita
SFINGERDISCOUNT: Per un
rifornimento d'armi

NBA LIVE 2000
{PS)

Personaggi Extra
Michael Jordan:
Sconfiggiamo Michael
Jordan in modalita 1-a-1 a
livello Superstar per poterlo
controllare.

RESIDENT EVIL
3 (PS)

Epiloghi

Completiamo il gioco a
livello difficile per sbloccare
i diversi epiloghi.

Si tratta di diverse biografie
dei personaggi Resident Evil
& ce ne sono otto.

Ly> @ 0002 0ram









UNA NOTA PER VoIl

Ecco un’altra infornata di opinioni espresse dai
pilu acuti lettori del pianeta. Siamo in totale
disaccordo con cid che qualcuno ha scrittoP
Allora rispondiamogli e facciamoci sentire!

>
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CONTROLLO DELLA MENTE

Signaore e signori, ragazze e ragazzi,
bambini di ogni eta, razza e religione,
scrivo per informarvi sulla pubblicita
subliminale presente in un certo gioco
per Dreamcast.

Subliminale... o sarebbe meglio dire
sfacciata?

Il gioco in questione? Lo sbalorditivo,
splendido e divertente Crazy Taxi.
D'accordo, sara anche favoloso come
grafica, giocabilita e divertimento... ma

cosi favaloso non mi servivano
stratagemmi persuasivi per incollare
anche loro allo schermo. Poi, senza
preawviso, mio papa e il vicino hanno
cominciato a recitare in coro: Un Pizza
Hut, un Pizza Hut, un Kentucky Fried
Chicken e un altro Pizza Hut"™: si tratta
di grandi “ristoranti” presenti nel gioco.
Quindi, con mio simultaneo piacere e
sconcerto, papa é veramente uscito a
comprare una pizza...

SEGA ha vinto ancora! Come idea
promozionale & intelligente, ma presto

4 U'S-Box & in arrivo, ma garantirh la stessa
semplicita d'uso delle console attuali?

indossa jeans Levi's e scarpe Fila.
Ci sorprende solo che tu non abbia

un po’ precccupati all'idea che
Microsoft si metta a fare il bello e il
cattivo tempo nel mercato, ma se
guesto contribuira alfa qualita dei
giochi, tanto meglio.

GIOCHIIN TV

L'altro giorno ero con i miei amici; a un
tratto ho cominciato ad annoiarmi &
50No ricorso ai videogiochi sul servizio
interattivo di Stream. Stavo giocando
quando mi & balenata un'idea. Le

mentre giochiamo vengono inviati milioni di persone saranno bombardate  notato altre pubblicita nei possibilita di questo servizio sono
messaggi ai nostri ignari cervelli. da una pioggia di pubblicita videogiochi. Prepariamoci a vedere immense! Magari tra qualche anno la
Aleuni non se ne renderanno conto, ma  subliminale. SEGA insegnal Percio, Solid Snake vestito da Armani... televisione camminera fianco a fianco

ora che me ne sono accorto ritengo
che debbano saperlo anche le altre
persone. Ecco lo scenario: ho ricevuto
Crazy Taxi alle 9:30 circa del giorno
successivo alla pubblicazione e ci sto
giocando incessantemente da allora.
Heo deciso di fare colpo su mio papa e
sul mio vicino, fanatici della
PlayStation, piazzandolo sulla
televisione al piano di sotto, ma ho
capito ben presto che con un gioco

¥ Ci viene fame mentre giochiamo? Bene: ora
sappiamo dove rivolgerci per uno spunting...

game time

consiglio di comprare Crazy Taxi SOLO
a coloro che che riescono a resistere
agli effetti della pubblicita subliminale...
altrimenti ogni giocatore si trasformera
rapidamente in una palla di lardo per il
cibo ingurgitato.
Altro consiglio: comprate un
Dreamcast, unitevi ai numerosi
giocatori e sbattete nella spazzatura le
altre console!

Carlo Turci

Potresti avere ragione sulle
pubblicita. Tra parentesi, chi scrive

SCORDATELD, ZI0 BILL

Perche diavolo Microsoft vuole
produrre una console?
Insormma, hanno gia miliardi di dollari
da buttare: perche vogliono fare ancora
pil soldi con questa nuova console?
Perché i soldi non sono mai troppi.
Sony dovrebbe preoccuparsi?
Se la console sara basata su Windows
CE, allora il Dreamcast finira presto in
soffitta. La mia impressione & che gli
sviluppatori di terze parti convertano
giochi per Dreamcast solo perché farlo
& facilissimo. Cosa farebbero, perd, se
apparisse una console che facilitasse
ancora di pil la conversione?
Tanto varrebbe che Sega
interrompesse subito la produzione di
console. Per il momento, pero, il
Dreamcast negli USA si vende come il
pane. Quanto a Nintendo, se non si
sbrighera a sfornare una console
potente, potrebbe essere troppo
tardi. Mi dispiacerebbe molto
vedere | due principali pionieri del
mercato delle console spazzati
via da una societa americana.
Per quel che mi riguarda, non \
» passerd maial’X-boxea ¥
tutto cio che
rappresenta.
Giovanni Pii, Vicenza

o
"L:"

Parole grosse, amico.
Anche noi di Games Master siamo

w:. ( . -

con qualche grande produttore di

console e potrannoe creare insieme

qualcosa di straordinario.

Potrebbe essere la nuova generazione

dell'intrattenimento domestico: nel giro

di dieci anni i televisori saranno dotati

di ingressi per i comandi.

Potrebbe non essere male, no?
Stefano Caldi, Como

Per il momento i giochi offerti dal
servizio interattivoa non sono molto
sofisticati, percio chi desidera
un'esperienza di gioco decente deve
per forza ricorrere a una console.
Non é detto pero che in futuro non
potremo accedere ai videogiochi
cosi come 0ggi possiamo assistere
ai film a pagamento. Anzi, magari
avremo anche le macchine volanti e
prenderemo delle pillole invece di
mangiare... Chi vivra vedra.
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Mandateci un disegno a tema videogiochi e potra apparire su quest | grandi classici non si dimenticano,

paginel L'indirizzo & Games Master c/o Oku Studio, Via Cesalpino 12, come dimostra |a quantita i inmagii
20128 Milano. J | aisoncceatiamo vt

A catisa dell'enorme quantita 1 ¢ ; ke
di partecipazioni, stiamo f - ) ] ¥

-

ancora valutando i vostri

o l2vori. |l verdetto sard : : Mario Nicolaisi & armato d colla ¢ ha messo [
Y, ig pubblicato nel prossima numera b/ 'y b J Ty : Insieme questo collage, piuttosto notevole, usando

di Games Master] vecchi numeri di Games Master. Brillante,

Ebbene si, & progrio Pikachu che - i o
rends la vita difficile a Ash, come al X : . A " ~
solito. Una delle tante opere con questo P e ; r -

3
soggetto, inviata da Marco Bini.

Gianni Risi ha dato un'imerpretazione alguants P
gradevole di Quake 3 Arena, Ottimi | particolari 2

splatter, e bravo Giannil B LS. tra Dan Fortesque, il protagonista di Nerf

Arena, e se stesso, Carinol

B Bemem, ccxllacd G,

“ |
-:‘ ““

Avete un'idea davvero valida per un nuovo giocoP *

Ogni mese valutiamo le VOSTRE idee e segnaliamo '“" leBITUHE nl [IUESTU MESE

le migliori. Sapreste fare meglio di cosiP E Il vincitore &... Gilacomo Altl per Il suo eccellente gioco di ruclo che vede
protagonisti | Simpson. C'é un'ampla scelta di personaggi tratti dalla serie

televisiva e una vasta gamma di attacchi e power-up. Classe pura.

4\ >N I < Lavitaita di Homer nelcorso de vell
[ Bmisurata daila i birra rimasta
nella sua latina i Duf, Dttima trovata,

—i;“ifh""' d .- y |

Dangerous SSsm—
Path! ELAYSTA T10)

lUn gioco in stile apocalitfico. E pore in Ecca un aliro danzalutio per FIvSIiun.
inglesel ) [ ma que a volta & casalingol e ;

Per partecipare
lllustrateci la vostra idea pil dettagliatamente possibile. Mandateci anche
immagini di come dovrebbe apparire il gioco, schizzi dei personaggl, gual
& il loro aspetto e come funziona il gioco. Includete pid particolari che

T

1

F L

L

r—— -

potete e speditecelo. Potrete comparire su questa pagina!

Lo @ nnnz ninn
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Nnameoaco

Reiko invita Games Master al quartier generale di Namco, a Tokyo, per
fare un giro con Ridge Racer 5 e Tekken Tag. Partiamo per un viaggio
in esclusiva dietro le guinte di una delle pilu
grandi case di sviluppo del mondo!

Quando lo ‘
sviluppatore R
numero uno nel .t i ¢
mondo ci ha =
chiesto di fare 8 see
un salto a Tokyo per f H g e 5% - : !::
giocare a Tekken Tag e ' 5 } .! . H 5 5 . »
dare un'occhiata in giro, A i ® L] [} L) L] L]
non ce lo siamo fatto dire j \

s e La squadra di Ridge Racer] ™ i e coo rossomssrs i

messi a bussare finché, giorni dopo, : Ci sono volute 50 persone per creare il pil Ingresso in Mamce: 1992
ci hanno fatti entrare. La PlayStation 2 favoloso dei titoli Ridge Racer. Progetti: Ridgs Racer Type 4 (PlayStation)
& gia uscita ed esaurita in Giappone, Ridge Abbiamo fatto una chiacchierata con i cinque Blochi preferiii: Street Fighter 2, Sega Rally, Virtua Cop
Racer 5 ha toccato le 600.000 copie vendute e lo principali membri della squadra. Hobiry e imteressi: Computer, macchine telecomandate, romanzi di
sbalorditivo Tekken Tag & appena stato messo in fantascienza
commercio: Nameco ha cosi deciso di aprire le porte o H -
a Games Master. E che gran porte sono! I..a Sl]lladl'ﬂ dl HIEEI‘CB E S\fllllllllﬂ 4. Hideki Nakamura
1. Eiichi Saita Pastzions: Grafico (Responsabile grafico per Ridge Racer 5)
Dopo un incontro iniziale con il presidente di Posizione: Progettista di giochi, responsabile capo del progetto Ridge Racer 5 Ingresso in Hameo: 1997
Namco Masaya Nakamura, che ha dichiarato che Ingresso in Namco: 1388 Pragettl: : Rage Racer (PlayStation), Ridge Racer Type 4 (PlayStation), Aca
visto che il primo gioco sia per la PlayStation che Progetti: Ace Combat (PlayStation), Techno Drive (sala giochi) Combat 2 (PlayStation)
per la PlayStation 2 & stato un Ridge Racer, Namco Biochi preferit: Utima Oniine Biochi preferiti: Nessimo in particolare
spera di averne uno anche per il lancio della Hobly e interessi: Motociclismo & fotografia Hoblry ¢ interessi: Lettura
PlayStation 3, abbiamo avuto modo di intervistare le
squadre di Ridge 5 e Tekken Tag e di sfidarle ai loro -8 [s]sTTTER0 Y [T 5. Kohta Takahashi
stessi giochi. Per la cronaca: siamo arrivati ai quarti BT r Loy g = bz e e ] Posizione: Direttore dell’audio di Ridge Racer §
di finale in Tekken Tag, prima di beccarci una Ingresso in Hamco: 1996 Ingresso in Namca: 1995
solenne batosta da uno dei creatori del gioco... Progeti: Ridge Racer Type 4 (PlayStation), Kosodate Quiz My Py | Progetii: Rage Racer Type 4 (PlayStatian), Ace
Angel 2 (sala giochi) Gombat 2 {PlayStation), Kionoa ( PlayStation)
Abbiameo quindi potuto dare un'occhiata nei Giochi preferiti: Trtoli sportivi, tra cul Family Stadim Glochi preferiti: Road Rash, Spelunker

laboratori di Ricerca e Sviluppo in cui i due giochi
sono stati creati. Niente foto, purtroppo: abbiamo
inoltre dovuto attendere fuori mentre un funzionario
MNamco si accertava che tutti gli elementi “top
secret” venissero tolti dagli schermi.

Una volta entrati, invece del prevedibile nitido
labeoratorio popolato da tipi in camice bianco armati
di cartellette, ci siamo trovati di fronte a un ufficio
traboccante di disordinata creativita, non molto
diverso dalla sede di Games Master.

Su ogni computer erano ammucchiati gingilli
ispirati a Tekken, Pokémon e cosi via.

Sulle pareti campeggiavano poster di Reiko.
Camminare nelle stanze in cui sono stati creati
Tekken e Ridge Racer: il sogno di ogni giocatore
trasformato in realta.

Hobby o interessi: Sport & quiz in televisione Hobby @ interessk: Suonare la chitarra

Dopo una bella occhiata a GPS00, il futuro titolo di
corse motociclistiche per PlayStation 2, siamo
tornati a casa con qualche grazioso omaggio
Namco e l'espressione incantata di chi ha trascorso .

una giornata con i pit quotati sviluppatori del N " : ;: %

LUGLID 2000

i

¢i {2 una risata davanti alla ]

! i
mondo. Ecco cosa abbiamo visto. i v _mmﬂalm;mﬁ
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in termini di
in generale.

moco sfrutta le p
b. Mon sapremmo dire
il modo piu efficace
icile anche fare un

nque un 60,70

se che non

aligani.
ricdimensionale, si

dellargrafica e de
nti & ur gio

ma degli ogﬁem :
distinguere i poligoni.

D, Alcuni sono preocccupati
@ dall’ enza d| Un sistama di
"anti-aliasing” nel gioco.
Patrate Intervenire?
R. hel caso di-Ridge Racer 5 non
abbiamo potuto cccuparcene molto, a
causa del tempi ristretie.
Secondo me, regolanda la risoluzions
rando | necessari interventi

Aleuni sviluppatort hanho
arato che & difficile
pregrammare pefia
2. Voi came vi.siete
trovati
R.Uno dei problemi di Ridge Racer era

-
' .
v o

il fatta che gli strumenti di
{ mazione a nostra disposizione
ah & angora in fase di

preparati e dovrebbe essere tutto pil
facile. La i un gioco di alta
gualita, pe

molto lavo

tecnica.

I.'I'.Quah gono stati il momeanto

ho guardate ko schel

tutto cid che avevo fatt

Cuanto ai momenti peggiori

sono stati fin troppi: non Sona in grado

5 S TAMT DRITEIIN  DATT

Imi
& stato concepito...

= AP AECOAD

1'868" 7?65
TOTAL TIME
19324
R

di individuarne uno
specifico.
; gle ¢i hanno

spronati a completars il
progetto entro un cemto

magjllm i giocare a Ridge 5 proprio nel luogo in cui

AP TIME. |
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Sessanta tra | migliori talenti di Namco hanno
lavorato per oltre un anno alla creazione di Tekken
Tag Tournament. Al momento di andare in stampa,
il gioco ha gia venduto 500.000 copie. Abbiamo
torchiato i nove sviluppatori principali.

La squadra di Ricerca e Sviluppo

1. Masahiro Kimoto

Posizione: Progettista di giochi (Direttore del progetto Tekien Tag Tournament)
Ingresso in Namco: 1980

Progetti: Serie Tekken (sala giochi/PlayStation 12 2), FfA (sala giochi)

Glochl preferiti: Everuest, Gradius 2 (Vulean Venturs), Super Mario 54
Hobly @ isteressl: Guida, immersion] subacquee, pesca

2, Katsuhiro Harada

Posizione: Progettista di glochi (Direttore del progetto Tekiken Tag Tournament)
Ingresz0 in Hamco: 1994

Progetti: Telden 3 (sala giochj/PlayStation), Tekken Tag Tournament (sala
giochi)

Giochi preferiti: Uitima Online & |2 serie Ultima (tutti | giochi creati da Richard
Garriott), Everluest e Defta Force 2

Hoblry e interessi: giochi on-line, spedire e-mail agli amici oltreoceana, vela

3. Yuichi Yonemori

Posirione: Progettista di giochi (Direttore del progetto Tekken Tag Tournament)
Ingresso in Hameo: 1992

Progetti: Teiken Tag Tournament (sala giochi)

Bioch prefertti: Oragon Buster, Ever(uest, serie Virtua Fighter & Strest
Fighter Zera 2 (Street Fighter Alpha 2)

rdi la notte

Mmmmmuﬁnmatmmm
Hoblry 8 teresst: Motocidismo

8, Masataka Ishiguro
mmumtmwmwmk
)

Tournament
Ingressa in Hame: 1994

Progetti: Tekken 2 & 3 (sala giochi/PlayStation),
HhTagt:ahguﬂ}
Biochi preferiti: mm:m

Hoblry o Iteressi: Slot machine giapponesi, escursionisma Glochi preferiti: Gran Turismo, le serie Gradius e Wizardry

4. Kiyoshi

inami
Posizione: Programmatore (Capo programmatore di sistema per Tekken Tag)

Ingresso in Hamco: 1992 Posiziene: Direttors artistico per Tekven Tag Tournament Posizione: Musicista

Proget; Tekken 3 (sala ghochi/PlayStation), Tekken Tag Tournament Ingresso in Hameo: 1995 (Autore defla colonna

(zala glochi), Dancing Eyes (sala giochl), Hameo Classic Collection 152 (sala Progetti: Tekken 2 & 3 (sala giochi/PlayStation), Tekken sonora i Tekken Tag

giochi) Tag Tournament (sala giochi) Tournament)

Béochi proferiti: Marble Madness Giochi preferiti: Super Maria 54, 10 Ingresso in Nameo: 1296

Hobiry & interessi: Musto, viagg in Earopa Hoblry & interasst: Cucina :

5. Daizaburo Nakamura 7. Masashi Kubo

Posizione: Programmatore del personaggi e def livelli per Tekken Tag Positione: Artista (Capo progettista dei velli di Tekken Tag Tournament)

Ingresso in Hamco: 1394 Ingresso in Nameo: 1995

Progeti: Tekken 3 (sala giochi/PlayStation), Teklen Tag Tournament (sala Progeti: Teklen 2 & 3 (sala glochi/PlayStation), Tekden Tag

giochi) Tournament (sala glochi) e

-

. Come avete creato la voce 30 scheletn, in Tekken Tag ne abbiamo . Che consiglio potete dare a D. Cl sara ! Ei- e

E di Roger, il cangurof usati 100. E chi voglia diventara un E una e §e
R. Siamo anclati allo zoo per maestro di Tekken? modalita

registrarla. E una miscela delle voci di R. Uno solo: fare esercizio tutli i giomi!  Tag in Tekken 48

maolti animali,

D. E stato difficile
programmare i movimanti dei

muscoliiP

Hoblry ¢ interessi: Videogiochi

6. Yoshinar Mizushima

D. Cosa pensate di Dead or
.5 Alive 2, cioé della possibilita di
calciare gli avversari oltre |
muri?
R. In Dead or Alive 2 si possono
colpire i muri, ma non | personagai

D. Come verranno utilizzati |
E pulsanti analogici nei futuri
TekkenP
R. Prima di tutto, questa particolare

9. Akitaka Toyama

Cosa vorreste

inserire nel

prossimo Tekken?

R. Al momento non |
abbiamao intenzione di

R. Il problema vero era dove mettere sullo sfondo. funzione analogica non & compresa in inserire questa ~
le ossa, poiché era impossibile usare i Confidiamo che nel nostro prossimo questa versione di Tekken Tag modalita in Tekken 4.
maovimenti iipresi con il motion- ginco sara possibile fare anche lourmament. Per il momento non sono Ci piacerebbe
= capture come si fa di solito. questo. sicuro che | comandi analogici siano migliorare qualche
= - adatti ai picchiaduro. elernento gia inseritoin
= . E stato difficile rendere cosl D. U'azione di gioco e Dovremno studiare questo aspettain passato. Una cosa,
E realistiche le espressioni dei I'intelligenza artificiale dei futuro; per ora non abbiameo idee. In perd, la faremo di certo.
= voltie nemici sono cambiate rispetto ogni caso, ¢i sono sclo due modi per Faremeo di tutto per
& R. Per migliorare le espressioni all'ultimo Tekken? premere un pulsante in un realizzare un gioco in
= facciali, come non & stato fatto in R. Quel che & certo & che il gioco picchiaduro: o con forza, o grado di sorprendere
“  alcun altro caso, abbiamo usato degli tiene conto dei nostri movimenti. leggermente. Non credo vi siano altri tutti quanti e per questa
© scheletrie delle ossa aggiuntive sui Continuando a usare la stessa mossa modi. Dovrerna lavorarci sopra in ragione dovremeo fare
D yolti. In Tekken 3 abbiamo usato solo si viene battuti, futuro molta ricerca.




' ;mé.lmmunllul.la imin.nu da sala giochi
#" mostrano cosa s:mra per Ia P1 on 2

LAMTIME
0 si presenta come Una simulazions - (]

amco ha portato a.casala

Namco ha voluto anche
JRnuovo titold derd quindi tutti 1 pilotie e
s cui sta lavorando. moto dei cam ati mondiall. 'tre
I’“F‘ 500 & un gioco di corse fratelli mo d i
motoci che dovrebbe essere gia i
giochi giapponesiimentre
leggiamo. A differenza di Ridge Racer, il manmrrabnllta all'atmosferaeal
= realismo delle moto. Games Master ha
avuto la fortuna di vedere un prototipo
del'titolo da sala giochi, oviamente

Sioni, ma
mo stare certi che Namco punta

ses, 'I-.-l
E" iE wHOT B2
one), N.D. da noi Gn:-caton‘ -2

mira infallibile

Formato: PlayStation In useita a: dovremo salv
N.D. Giocatori: N.D. centrando casse bonus. Sparandogli :
Il seguito per PlayStation del - su tronchi rotanti! Un titolo senz'altrodiverso, ma
L Ite5|55|mo sparatutto di Nameo ¢ 3 livelli di longevita di Point Blank.
® & stato mostrato per soli 10 secondi ® f.
y e cl & sembrato ancora in alto mare. ?
‘ L'animazione era di una lentezza snervante : =

e Namco & nmasta abbottonatissima a :-..‘
proposito di eventuali nuove modalita o

miglioramenti. A giudicare da queste

immagini, pard, possiamo attenderci altri assalti

contro alberghi occupati dai terroristi & una nuova

sficda di Richard contro la potenza di Kantaris.

Spolveramo la nostra G-Con e prepanamoci a

sparare contro il telewvisore... %

MR DRILLER

Formato PlayStation In uscita a: Giugno (Giappone), N.D. {da noi)
Giocatori: 1

B “Occhioa cosa ¢ sopra la nostra testa!
L Linnato istinto umano di scavare sta per
risvegliarsi”. Ecco il commento di

Mamgco, anche in guesto caso centrato, su
questo titolo da sala giochi. Mr Driller & una
specie di incrocio tra il Tr-‘-"ibt' Dig Dug |I tltolu

x di“seavo” a 8 bit. Lase
A mentre scaviamo verso la

ey BB LA |

scansando le valanghe di bl
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LE FROVE PIU’ CALDE! LE FROVE PIUY

LA SEZIONE DELLE PROVE

Benvenutil State per entrare nella zona di prove e
recensionl pld approfondita, scrupolosa e senza peli
sulla lingua di tutte || monde! Facclamo tutto Il possiblle
per provara TUTTI | giochl che escono TUTTI | mesli,
assieme ai grandi successi che impazzano nel lontano
Glappone o In Americal

40 - 50% Miente da fare,

non ¢l & proprio

Penslamo seriamente placiuto.
all'acquisto.

30-4 Sembra proprie
LR (| Un bel gloco. che manchino le

Se cl piace il ganara basi dei videogiochi quil
compriamoiol

FIEE | Brutto da vedere
70 - su% Non male, ma non & a da glocare.

un gioco ar‘cnazlonal& Stlamo alla larga. 4

60 - §[ ;'8 Forse un buon gloco (| %" Acquistario

rovinato da un

btk | ARRIVA SUH NTEN[IG 4 IL GIOCO GHE SUPEHA
50 - 60% ;,ﬂ,';,,g’;':,;:;:;:. [ 0-10% JosroAod G[".“ENEYE! STHEHTU,SM

videogiochi...

o LE FROVE DI QUESTO MESE
[ Vetiamo come ss a cava goco

il 1 aapett] principal Indhiduati ) - FﬂHﬁE COMMANDER ("0 wosseenn
da Gawes Mactr.. -
El’dflﬂi Che aspetto ha? Come si

lho ahHm‘n Edlvmmdam
£ La guida rapida Important] del

vidsoghach m, Games Master, troppo macchinoso?

L - Lmr;ewta Ci durerd una vita o lo

finiremo nel giro di una sola settimana?

£ Se il gioco prende pil di 90% si merita
mmmr&t'}m
bollino significa che siamo in presenza di
i ghoco da comprare!
(Quoato gloco &
Lo Ma
prasonts sleun|

difett] che
diventans
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= Chi e guella ragazza?

"Mi chiame Dark... Joanna Dark”.
La nuova eroina di Rare, miglior
agente del Carrington Institute, &
una macchina da guerra al
femminile, incaricata di salvare il

& Finalmente un'eroing dei videogiochi che non
Em" sull'siuto di un reggiseno extra-large.
hpmhu perd...

NINTENDO 64
N.D.

4 Mon @ difficile distinguere i buoni dai cattivi in
Perfect Dark. Questo simpaticone appartiens alla
malvagia razza degli Skedar.

i La missione di Joanna prevede un'indagine sui
membri di Datadyne, come Cassandara De Vries che
wvediamo qui, per fare luce sugli aftari dellazienda.

&
Y

Divers n Goldeneye, | cadaveri rimangona sul lerreno:
:mmmnggamrlm di nuovo & trastormarti in fontane di sangue.

RE
NINTENDO

EXPANSION PAK

NESSUNA

Finalmente un seguito a opera dei geni creoator
Sapra battere Bomll_':

di Goldeneye 007.

& '8 da diventare matti per vincere tutte le medaglie
d'oro al poligona di tiro.

Abbiamo un Nintendo 64 e
amiamo Rare; ma siamo
ricambiati?

Mei tre anni trascorsi
dall'annuncio di Perfect Dark, i
sostenitor di Rare non hanno ottenuto
in cambio della loro devozione che un

Lln cmha ummWardoﬁHramihmllJ
deilwalnﬂbh.

pugna di foto, qualche anticipazione

del gioco e un sacco di rinvii.
Bastano cinque minuti di gioco con la

perd, per capire che Rare ricambia il
nostro amore, eccome.

tmmmmmlﬂhmﬂlmr
Solid? Rare ha proprio pensato a tutto,

r_1.3r‘r|.ir| §
stare in una cartu

a come Rare abbia potuto

ia. | continui
ranno stati

, maorasic

erfel amanta a cosa sia servito tutto
quel tempo: Rare ha usato ogni
secondo per innalzare il Nintendo 64 a

2, strabilianti vette.

Sebbene Joanna Dark sia nata
a causa dell'abbandono della lice
ufficiale 007 da parte di Rare, le

E cosl il Nintendo 84 & roba da bambini, ehP? Proviamo a sparare quaiche pallottola in Perfect Dark e
impareremo a tenere questo gioce lontane dali fratellini pia piccoli!

=

"Mllm'ﬂummuﬁﬂm mmum'
circonda. Mandiamola a ragsiungere i suoi amis.. _—

A | colpi
vedere il cranio

_ e

] alla testa sono i phi gustosi, specie quando abbiama mado di

del nemico spappolarsi sulla parete.




- Vediamo i

.Ililll

FERFELT DARK

Gli equivalenti di "Q" del Carrington Institute hanno creato una serie di favolosi aggeggi apposta per
Jeanna... & funzionano tutti a batteria!

-

Le guardie andranno matte per questo arnese.

A 'EyeSpy pub vagare ner i livelli filmando tutto cié che vede.

5,

o

--Ft

ﬁ Prendiamo uno Slayer e spediame un missile
L{-"dr'ltto sulla zucca di un avversario. Boom!

missioni affidate alla nostra spia dal
suo boss sono nel pil puro stile
Golden 007. Se Bond si infiltrava in

ia per i corridoi della sede di
in Goldeneye ¢'erano le

007 doveva proteggere |'indi
Natalya d rdie dal grilletto fac
la signorina Dark dovra difendere
nientemeno
Stati Uniti. Perfect Dark, perd, fa tutto
pilr in grande e pit “alla grande
livelli assomigliano a interi mondi.
S{;Ir: nel livello Hostage One dovremo
plorare i qudttrc piani di una vasta
sulla '1: completa di
itina con tanto di

onducono a un
sto sulla cima di una

A Nostro fratello Jonathan ci sa fare con la pistola:
queste guardie I'hanno imparato a proprie spese.

montagna. Diversamente che in

Goldeneye, ai vari livelli di difficolta

comrispondono missioni
pletamente diverse

MNon essendo limitata dalla trama di un
film, Rare ha potuto condurre Joanna
in giro per tutto il globo e oltre,
costruendo scenari di un'eleganza
sbalorditiva.

qmmbhwﬂmmmmumﬁm:ﬂmh

ano per effetto degli
sibile non
Incltre, ogni elemento
dei livelli & interattivo.
Potremo sparare alle lampade
i ambienti
pezzi le finestre e
tare i mobili per raggiungere aree
e 0 per ostacolare le guardie
alle nostre calcagna.

[11...Perfect Dark

fa tutto pid in
grande e piu "alla
grande”: i livelli
sono vasti quasi
come interi
mondi...

A Forse ha un'aria buffa, ma con il suo Farsight il
nostro amico alieno Elvis ci sara di grande aiuto.

tto a Goldenaye non
la aUD'—'i’f!CIe z
u_ientro il (..I'Elnl(‘ dei nemici & stata fatta
pulizia. Al livello di difficolta Agent le
giJ‘]Fl"JIi'- muoiono ancora n._.lleIn-'

o Perfect Agent hieremo
rj| fare spesso una brutta fine,

1 i utile per shirciare atraverso i muri alla
m@:ﬂ?ﬁﬂmn n:rr osservare |a biancheria defle guardie.

A Siamo stati noi® Con questo gingilloP!
Le esplosioni sono cosi famtasticha che vala la pena di
provocarie appena si pud.

A Lg guardie hanno un ] molto superiore a
quellﬂi quei sempliciotti di Goldeneye.

A La guardia del corpo non intende arrendersi e
afferra una pistola caduta a terra,

A Una guardia con un dlspasl‘ummlmﬂlm tun
avversario formidabile.

L9> €7 000Z0I19M
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= Sfida di gruppo!

Goldeneye: il massimo come maodalita a pid giocatori... fine all'arrive di Perfect Dark. Prepariamo patatine e
bibite, chiamiamo gli amici e buttiamoci nella mischia!

\. ¥ |l Reaper: umo "spute- % Un nuovo Gomplex migliorato. Ci sono
\ pallottole” letalke, anche Facility e Temple.

A Una sfida con otto robot, tutti contro
di noiP Ahi, che male...

Se sceglieremo un personagzio debole per |a nostra squadra
" dovremo difenderlo dagli avversari ogni treper due. =

Il Dragon @
una versione
molto
migliorata )
dell'AR33 2 ha |
la ricarica pid
spettacolare

che la storia
ricordi.

A Che belle queste situazionl... una guardia solitaria A Mano alle rmtumc#l da
che ci volta le spalle. Yediamo un po'... neve; Joanna e ne va

Vedremo i nemici correre via in cerca internazionale; i nostri tin omicidi ci

di rinforzi, afferrare armi abbandonate  frutteranno battute varie, tipo "Non
sul pavimento, o addirittura alzare le voglio morire!” @ animazioni ultra-
mani in segno di resa per poi estrarre sanguinose, dal sangue che schizza
dalla giacca un’arma nascosta. dal cranio delle guardie ai

Di conseguenza, il sistema migliore raccapriccianti “balletti mortali” messi
per completare la missione consisterad  in atto dai nemici colpiti alla testa.
spesso nell'evitare di dare nell'occhio,  Molte armi sono le stesse di

Ecca il

Reaper: mettendo in atto tutti | classici Goldeneye se non per il nome & per
mﬁ:le in stratagemmi che hanno reso cosi una gustosa funzione secondaria, ma i
guantita grandioso Goldeneye. loro progressi nell'aspetto & nel

sufficiente a
sbriciolare

una stanza.
Terrificante.

rumore prodotto le rendono
straordinariamente godibili.
L'animazione della ricarica del Dragon

Tra gli aspetti pil brillanti di Perfect vale gia quasi da sola il prezzo del
Dark c'é l'arsenale di Joanna. gioco...

Il suo uso delle armi mostra una Il tutto da vita al titolo per Nintendo 64
perfezione degna di una super-spia pill avvincente della storia. Che si tratti

=Signor presidente...

Per fortuna
ahbiamo dalla
nostra le
guardie del
corpo del
presidente,
con le lora

g armi

B colossali,

o

=,

di sottrarre una collana a una donna
senza ucciderla, di sparare alle gambe
degli agenti dell'FBI nelle strade di una
Chicago del futuro, o di far fuori
orripilanti alieni nelle sale del
Carrington Institute, Perfect Dark non
smette mai di essere entusiasmante e
mozzafiato. Come Super Mario 64 e
Zelda 64 prima di lui, questo gioco
brilla per I'attenzione & la cura che vi
sono stati dedicati, elementi in grade
di fruttarci un divertimento inaudito
anche alla cinquecentesima sessione
di gioco.

11...1 nemici
fuggono in cerca di
rinforzi, afferrano
le armi cadute al
suolo o si
arrendono per poi
estrarre una
pistola nascosta.ll]




= Un po’ di cooperazione

Parfect Dark non & davvero un
gloco semplice; per questo cl
faranno comodo un paie di amici
per aiutarci nelle missioni.
Occhio, perd: accedeare a un
nuoveo livello in modalita
coocperativa non lo aprira in
quelia a giocatore singolo!l

& Ecco perché | diplomatici pariano tanto di
cooperazione; & indispensabile in Perfect Dark!

A Impossibile prevedere chi di noi verra
attaccato dalla guardia: meglio farla fuori tutti @
due, per 0gni evenienza.

Se poi dovessimo stancarci di giocare
da soli, potremo contare su quella che
& la pit grandiosa modalita a piu
giocatori del mendo. Possiamo
mettere in soffitta la nostra copia di
Goldeneye: Perfect Dark riprende tutto
cid che ha reso grande la sua modalita
a quattro giocatori e ci aggiunge
tonnellate di qual tra. Otto stili
gioco, 20 arene, 40 armi: imbottire ¢
piombo i nostri amici non & mai stato
cosi divertente. Se poi qualcosa non ci
andasse a genio, potremo
personalizzare ogni aspetto del gioco,
decidendo perfino che tipo di
munizioni collocare in un dato punto.
Molti sviluppatori si sarebbero fermati
qui e avrebbero inviato la cartuccia a
Nintendo perché andasse in stampa.
Maoilti, ma non Rare, che c¢i ha aggiunto

Coraggio, ragazzal La tua cucina @ infestata dai topi:

o cosa farai?
o

LR
-
s

A Il gas nervino sta riempiendo la stanza e
Elvis dovra mettersi al sicaro.

le sfide a pid giocatori contro avversari

mputerizzati ultra-tosti, una
modalita cooperativa in cui noi e tre
nostri amici potremo affrontare tutti
insieme la malvagia potenza di
Datadyne, nonché un'ingegnosa
opzione non-cooperativa in cui il
secondo giocatore controlla le orde di
guardie a caccia del sangue di

anna. Certo, a volte le immagini
vacillano un po’ a causa della miriade

oni coinvolti, ma con le dosi

massicce di divertimento che ci
verranno somministrate ci
accorgeremo a malapena di questi
rallentamenti.

sfruttare al meglio Perfect Dark, ma si
tratta di un prezzo irrisorio per poterci

7
S

e

-

A Joanna potra difendere Jonathan sparando
barili di petralio e provocando una tremenda esplosione.

A Ehi, Jol Sicura che quest meccanicl siano gl
obiettivi® Si direbbera inoffensivi..
immergere in uno dei migliori giochi
per Nintendo 64, Non esiste
semplicemente nulla di simile su
qualsiasi cons essun altro gioco
riesce a combinare una modalita a
giocatore singolo avvincente per mesi
interi con una serie di opzioni di
gruppo capaci di t iinc
anni. Rare lo ha dim

servono frac @ Martini per creare
un capolavoro.

Pil avanti nel corso del gioco, lo stesso Carrington Institute viene
attaccato dagli uomini di Datadyne.

A Infine, la

moto & cuscino d'aria permetterd
a Joanna di rapidamente.

= Animati da morire!

Molte delle animazioni di merte
di Goldeneye sono state
conservate, ma quelle nuove di
zZecca sono altrettante
numerase, Nella nostra
preferita, la sventurata guardia
si mette a ballare tipo
Jamiroquai.

A Cavolo, che ballerinol 0 forse il suointers

ﬁ sistema nervoso & al collasso...

@ il giudizio

Rapida, scorrevole @ ricca
di dattagli @ di effetti
spaciall, Grazle, Expansion Pak!

, Se la nostra passions &

] =¥ ) -l'
i amici conosciuti durante I'addestramento sono ora presi in estaggio,

A v
Si impone un po' df lavers col

grilletto.

sparare alla ganta, non
niante di meglic di questo gioco.

Passeranno almenc un
palo dl estati prima cha ol
atancheramo di Perfect Dark.

€9 @ 000z 01nam




E divertente cavalcare super-motociclette a tutta

velocita e pestare la gente in faccia con dei tubiP

Jailbreak

o scopo del gioco & elevare ||
rango della nostra banda e libarare
il nostro boss dal carcere.

PLAYSTATION
L. 74.900

» Mini-giochi!

Argh! Ridateci Bishi Bashi e la
sua folle miscela di ridicoli mini-
giochi e balorde risse a due
glocatoril

Nascostl in Rugrats Studio Tour
troveremoe dei giochini tra | pid
elementari e privi di ispirazione
del monda! In pid, hanno anche
dei nomi orribill.

-

| Beams
ﬂ:wlf?mmwﬂmﬁvnm

Road
Rash & in giro ormai da
un po'. Era uno dei pezzi
forti del Mega Drive e si &
fatto un nome.
Ne & passato di tempo dai giorni dei
16 bit, ma Road Rash sopravvi
ra, attraverso i suoi nume
che pm CinI"‘ =

N-SPACE

cingue anni fa, ma oggi non pud
che essere definito rozzo, buio e

enta inoltre alcuna
petto ai titoli

@ il giudizio

senso ha pubblicare
ne della solita

una nuova PCIF
i ? Detto cid, non

vecchia mines

m Pateva andara bana
come primo titolo per la

PlayStation; oggi, no.

buttare in Road Rash
- il fatto & che non & pid @

% Né la modalith a glocatora
singolo né quella di

100u10

(&
P [om

uﬂ

NESSUNA

AZIONE
NESSUNA i

Ecco di ritorno i Rugrats, di nuovo alle prese con una
scadente scorribanda digitale.

Buffi, adorabili e quasi
umani. | piccoli mostri sono
gia apparsi in alcuni
; videogiochi pessimi e Rugrats
Studio Tour non cambia la

| situazione.
Sitratta in sostanza di una serie di

-giochi a tema, percié non ¢'é

Sono giochi di tiro a segne,
minigolf e perfino un giochi
corse alla Mario Kart. Purtrop

sono divertenti come una ditata

occhio. D'accorde, Rugrats St

Tour & rivolto ai giocatori pit gi

ma chiunque debba sborsare

prezzo pieno merita un prodotte

programmato in modo decentel
N

\\\

onl uitra-standard
ati con immaginl a

Flacea, Irritante @ nolosa.
Da addormentarsi: | sall,




FORMATO: GBC
PREZZO: L.79.900

+ Tutte le citta

Incrediblle: Driver contlene tutte
@ quattro le citta, Miami, Los
Angeles, San Francisco e New
York. Per diventare i re dalla
strada dovremo imparare ||
tracclato di tutte le metropoll e
tenere a mente la posizione dei
vicoli secondari e delle aree
nascoste. Infllamoci Il @ lasciamo
calmarea le acque...

Driver, che ha vinto premi ed &

stato un campione di

vendite, era tutto fuorché

minuscolo. Fino a ora,

almeno...

| pregrammatori di Grawfish, infatti,
hanno realizzato il capolavoro per
Game Boy Color dell'anno, infilandoci
quattro citta, chilometri di strade,
dozzine di macching e persino guidator
della domenica. Macchine della polizia,
limeousine e bidoni: questa versione
contiene cid che ha fatto grande Driver.

La sorpresa & che non saranno gli extra
alimpressionarci di pid, ma il
i E movimento stesso dei veicoli.

T W Premendo destra o sinistra vedremo la
A Uopzione Take A Ride ci permette di fare un macchina curvare dolcementa & non

giro alla ricerca di scorciatoie e nascondigli, bruscamente nella direzione voluta.
come questo parcheggio di Miami,

Ralnbow Six
Bust-A-Move 4.

Space Invaders

Godzilla: The Series

ECW!: Hardcore Revolution
Ready 2 Rumbla Boxing

A Quando conoscersmo le strade come le nostre
tasche saremo in grado di sterzare in anticipo e
i creare | nostri blocchi stradali,

NNNE |

4 Una corsa ad alta velocita non pub fare a meno di
segnall di lavori in corso e blocchi stradali da
sfondare, in puro stile Starsky e Hutchl

MELL

SVILUPPATORE: CRAWFISH
EDITORE: INFOGRAMES

GAME BOY

DRIVER

Co. R

GEMNERE: AZIONE

CARATTERISTICHE: NESSUNA
S GIOCATORI: 1

ALTRE VERSIONI:

Un pedale e una leva del cambio minuscoli per un
gioco dalla potenza gigantesca!

Driver

Saremo anche nel panni dell'agente in
incognito Tanner, ma di fatto
passaremo la maggior parte dal
tempo evitande | tutori della legge...

Tenendo premuto il pulsante
direzionale potremo sterzare di 180°,
aggirando abilmente i nostri
inseguitori! Owiamente, questo vale
solo per le macchine normali: con una
limousing, dovremo iniziare a sterzare
e a frenare con molto anticipo.

Gli incarichi che ci verranno afficati
sono tratti direttamente dall'originale:
portare a spasso rapinatori, tamponare
le auto degli avversari e portare la
macchina da un punto all'altro al
momento giusto. Ci sona in tutto 40
missioni, ma diversamente che in
Grand Theft Auto potremo farcela solo
con grandi doti di guida e di
orientamento. Se fosse tutto qui,
Driver sarebbe gia decisamente
dllettante: ma ¢’ ben altro. La
cartuccia contiene anche mini-giochi
di guida con fughe dagli sbirri,
inseguimenti e, meglio ancora, la
modalita Take A Ride, che ci offre la
possibilita di fare un giro

senza limiti di tempo. @

'8 scampo
dalla legee:
sappiamo
gia di
essere
diretti in
gattabula,

Ridotta ma dettagliata:

basta vedere come

volana via i bidonil

GIOCABILITA

La manovrablilita rende
ognl curva una delizia e

richlede una guida attenta.

LONGEVITA

volta finite le 40 missioni]

Con | mini glochl, avremo
ancora da fare anche una

Una superba
convarsiona di
un titolo
classlco. Sara
ancha
minuscola, ma
fila came un
motore da
arSal

S9o> €7 0002 0MAM
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| parsonaggi famminili tendono a
essere | migliori, grazie alla loro
straordinaria rapidita, ma sono
molto meno forti di tipl come Bass

A Tina & un fenomeno nelle arti marziali e in
piii non & affatto male... Si pud dire?

A Iubi\relwi aliti e bassi, sono un buon sistema
hmh:l&dha.s:mu

ITTT B 11100

A Sconsigliato ai pil impressionabili: il colpo di
grazia di Bass Armstrong prevede o
siritolamento del cranio dell'avversario.

ATTERISTICHE: VMU
RE VERSIONIL: PS2, A

Cosa c’é di meglio di un picchiaduro® Ovvio: un
altro picchiaduro!

Ilead or Alive 2

Un po' di stoma

Dead or Allve

Maonster Ran
Gallop Racer 20!'2!0
I Dac &

| picchiaduro per Dreamcast
non scarseggiano di sicuro:
si va dallo spettacolare Soul
Calibur al sempre valido
Virtua Fighter 3tb.
E una fortuna, quindi, che la nuova
versione di Dead or Alive affronti
I'argomento “pugni e pupe” con un
piglic decisamente originale.

L"esuberanza” del titolo originale &

stata decisamente attenuata in favore di

uno stile di combattimento tra pia
frenetici e violenti che ci capitera mai di
incontrare. Niente paura, pero: le
graziose fanciulle non mancano, se &
questo cid che ci interessa.
Fortunatamente, perd, questo gioco
contiene anche qualcosa di pid.
Ognuno dei dodici personagai pud
vantare oltre 100 tra mosse e combo e
ci metteremo dei mesi per
padroneggiarle anche solo
lontanamente. |l sistema di comando e
la curva di apprendimento sono stati
messi perfettamente a punto: anche un
principiante riuscira a capirne subito
I'uso, ma immergendosi per un po’ nel
gioco scoprira una miriade di dettagli e
mosse speciali.

= Assalto a quattro ma

In modalita Tag Battle dovremo battere una squadra di due avversari: prepariameci a rivincite entusiasmanti.

Sbatmr'e Elu qualcuno da un prec
Sembra una mossa vincente..
AT 3 g

E un gicco straordinariamente rapido, al
punto che le prime volte si fatica quasi a
stargli dietro. Non appena si impara a
sfruttare blocchi, reversal, mosse
speciali e zone di pericolo, perd, Dead
or Alive 2 appare come uno tra i pil
veloci e avvincenti picchiaduro a due
giocatori in circolazione. Richiede una
vera abilita e a volte sembra quasi che |
personaggi stiano ballando... finché uno
di loro scatena un colpo devastante.

Il principale punto debole della versione
americana del gioco da noi esaminata &

piacente, ma
devo centrollare
Je tue credenziali

il numero limitato di
modalita a
giocatore
singolo.

MNon & poi
difficile
completare la M8
modalita Story e
finendola non
troveramo ne
modalita né
personaggi extra:
non si pud
nemmeno giocare
nel ruolo del boss
finale Tengu.

4 Con un po’ di tempismo si possona realizzare
grandi mosse in coppia.

A Malgrado le evidenti allusioni alle mosse da
wrestling, non c'# un Legdrop of Doom™]




o TREET FIGHTER ALFHA

IN USCITA A: FORMATD: DREAMCAST SVILUPPATORE: GAFGUM
ORA PREZZD: L. 108.8900 EDITDRE: VIR

Flghter Al Phw

Aaah! Tie! Ahia? Acci

>l boss dei hoss!

Addentrandoci nella modalita Stary finiremo
per incontrare guesto tipo, che va sotto il
nome di Tengu. Quelle che nen & chiaro &
come pretenda di suonarie a qualcuno
tenendosi in equilibric su guelle ridicole

dll-ezumale del Dreamcast!

i Sembra una versione "del pover
di un p&rsonaggio di Tekken.

s s =perwr - =t
A Gli sfondi sono animati nel classico stile Strest A L'attacen elettrico di Blanka & celebre fin dai tempi
Fighter. Non & proprio Tekken Tag, ma & carino. del Super NES.

| giocatori occasionali apprezzeranno

interessa... o gli pitt | massacr tridimensionali di Scul ﬁj&]ﬂ || gl Ud |Z[O
it ibur, ma i devoti di Street Fighter

T e T . nno deliziati da questa
MIHIE m:‘ E“m - i i ml iper'snnam_sn_rm grandi,
Al i versione perfetta ricca di modalita coloratl @ animati comea

inferiore & fare un uso del reversal, extm World Tour, Dramatic Battle, nalla veraione da sala glachi.
Detto questo, 'u £ e z L avvero scontri due contro uno, pil

,iu F (Grazie a questo dannato inoltre i Ire sistemi di combattimento,
W ...nel gioco Pisarte scorliita che alterano i funzionamento delle
nell'effettuare lo ing
non mancano = p———_— ] 3 Bird Kick di Chun Li finiremo
certo le | I . per farci pii male del personaggio
3 i ‘che colpiremo...
graz_i ose 3 it e A I Wale comunque la pena di spellarsi i
fa nciu “e'., se e [E I pollici per il piti eccelso tra i titoli Alpha
quESto cido che ci - Pty della serie Street Fighter

Il sistema di combattimento

inedite opzioni on-line per lo a due dimensioni
scaricamento di nuovi personaggi. parfezionato attraverso gl annl.

Alla longevita del gioco contribuiscal 0

a di gruppoe,
fidiamo

sard particolarmente
mﬁﬂ*dm“mhm

‘—11‘5’% il giudizio

Br‘lllunte. dettagliata e
h:at:ia come la pelle di un
necnato. Meglio di cosl..

Limitata per il giocators
singolo, ma molto avvincants
In compagnia di gualche amico.

La modalitd Story non dura
pld di 10 minuti, ma qualla
Tag Battle cl dara da fare par un pazzo.

............ usaras come sl
Migliorea modal deva | reversal.

& 0002 0113M1

ti al pulsante

LO%
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»Un evento dopo I'altro!
Le attivita a disposiziene sono

davvero numerose & comprendono
anche qualche segreto da scoprire:
avremo un bel po' da fare.

»Forza con guelle dital

Al di 1A del divertentissimo
"pigiamento di pulsanti”,
International Track & Field:
Summer Games contiene eventi che
metteranno alla prova la nostra
precisione e resistenza. Dovremo
eccellere per scalare la classifica
della modalith Championship.

llmmmwmlnm“
pazzi ed essere precisissimi con il grilleto.

A N giavellotto @ tra le specialith migliori, ma d
metterema un po’ per imparare a prendere |a rincorsa.

FORMATO: NINTENDO 64
PREZZD: L. 121.000

Prepariamo I cerotti: con questo gioco finiremo per
ellarci le dita di brutto...

nternational

SVILUPPATORE: KONAMI
EDITORE: KONAMI

S

CARATTERISTICHE: EXPANSI,
ALTRE VERSIONI: PLAYSTATICK '

Track & Field:

Le Olimpiadi di Sydney sono
alle porte e con
International Track & Field:
Summer Games, Konami
ffre anche agli utenti di

Nintendo 64 I'opportunita di vincere
qualche medaglia d'oro.

Ispirato alla collaudata ricetta dei titoli di
atletica a base
rapidita e precisione
nella pressione dei
pulsanti, il gioco dispone di
due modalita che
comprendono 10 gare, tra cui i
100 metri, il salto in alto e il salto
con I'asta.

A\ GAIVEL)

La modalita Trial ¢i da modo di
affinare la nostra abilita e di
tentare 'accesso a quattro

eventi segreti, mentre in modalita
Charmpionship dovremo
partecipare a una tre giorni di gare
tentando di oftenere il punteggio
massimo. Per PlayStation sono gia
uscite due versioni di International
Track & Field: Summer Games, ma

questa per Nintendo 64 le supera sotto
vari aspetti. Per cominciare, le immagini
sono molto migliori & gli atleti hanno un
aspetto molto fluido. Cid che pil conta,
perd, & che ancora una volta il sistema
di comando di Nintendo dimostra la sua
praticita. Le varie tecniche di pressione
dei pulsanti danno risultati eccellenti. Se
ci aggiungiamo poi lntelligents uso del
grilletto per sincronizzare lanci, salti ed
elevazioni e I'acuto utilizzo del joystick
analogico, & chiaro che
I'azione di gioco &
ottima. Dovremo
inoltre affrontare delle
sfide niente male, che
metteranno a dura prova
noi & gli altri tre giocatori
iche potranno partecipare.
Per fortuna, un’ottima
modalita di addestramento
ci offrira buone possibilita di
stabilire record personali.
Nella migliore tradizione
t olimpica, perd,
scopriremo presto che
parteclpare & divertente quanto
vincere. Davvero ben fatto,

i3

'dwer‘tPnn simo. Finiremao col dl\-rntsr':: dcgll apnasslon

Cawair n

R T A e

GENERE: SPORT
GIOCATORI: 1-4

infila un altra
Un po' di storia

Metal Gear Solld

ISS Pro Evolution ..
Castlevania ..

Magano W‘inmr Dlvmp
Mystical Minja

Gl atletl hanno un ottimeo
aspetto, sl muovono alla

Un paradisc a piG

glocator]
In una cartuccia. Velocita a

pmclainmannntutm

Se abbiamo qualcuna
contro cul giocara, la
longevitd & praticamente lllimitata.

grande, in gran
parte grazie al
sistema dl
comando.

69> @ 000z 0MAM



RTATILI

Ecco gli ultimissimi titoli per le console portatili Game Boy
Color e Neo Geo, riuniti insieme in una rubrica speciale.

JFRATORE: NINTENDO EC {E: NINTENDO GIOC 1

ame & Watch
Gallery 3 e

& La confezione parla di “cinque giochi in
uno”, ma non dice di che giochi si tratti...

. I Ci pensiamo noi.

C'é Egg, un grezzo gioco di “caccia alle
uova”. C'é Greenhouse, bizzarramente simile.
Segue Turtle Bridge, in cui dovremo saltare tra
guerra, accumulare bonus e ammazzare animali da le tartarughe e poi c'é... Donkey Kong Jr, che
cortile per cibarsene. ; faceva furore tra gli scolari di vent’anni fa. Infine ¢'é lo storico ma confuso
Con la sua grafica strepitosa, | percorsi multipli e un (g3 n- e Mario Bros. Ogni gioco & presentato sia nel “classico” formato LCD che in
sacco di trucchetti, & un acquisto d'obbligo. stile “moderno”, ¢i sono un sacco di segreti da scoprire @ sebbene i

La confezione avverte: “Solo per NeoGeo Pocket Color”, singoli giochi siano risibili per la loro semplicita, nell'insieme formano un
percid corriamo prodotto tascabile davvero carino.
a prenderne

SVILUPPATORE: SNK EDITORE: SNK GIOCATORI: 1
oM

Metal Slug 6>
2nd Mission &

Il seguito del miglior gioco per NeoGeo Pocket & 65
diventato migliore e aggiunge le missioni
softtomarine a quelle terrestri a base di carri
armati e di aerei che costellavano il primo gioco.
Ancora una volta & un tripudio di azione in
miniatura: eliminars i cattivi, salvare prigionieri di

Ahia! Mi &
rimasto il labbro
sotto il martelio!

celebri del
- "4 mondo
-| dovrebbero

funzionare alla
grande in un .
* gioco, ma purtroppo Muppet Race Mania

| non ha sfondato: & un peccato, quindi,
| vedere i Muppet impelagati in un ennesimo
platform game per Game Boy.
L'atmosfera alla Muppet non manca e
1| comprende battute e dialoghi originali, anche se
&l si sentono a malapena. |l resto pero &
tristermente prevedibile: nei panni di Kermit o di
Animal dovremo saltare da una piattaforma
all'altra, raccogliere cggetti ed evitare i cattivi. |
comandi sono funzionali, ma il rilevamento degli
impatti & scadente e cadendo troppo dall'alto si
muore all'istante. Nel
complesso non & male,
ma & ben lontano dai
titoli di Mario
che cerca di
imitare.

Raceway

L'ingegnoso Rumble Pak incorporato non &
sufficiente per salvare questo titolo Hasbro
dal cestino. Pur optando intelligentemente
per una visuale dall’alto, il gioco rovina tutto
con la scadente manovrabilitd e con piste troppo strette per macchine
cosi grosse.

Basta sfiorare il lato della pista per fermarsi inesorabilmente: Gli inutili ingorghi,
poi, sono all'ordine del giorno. Potenziando un po' la macchina, pero, si
possono divorare le piste a tutta birra. Quanto alla modalita a piu giocatori a
turni, semplicemente non funziona. Che senso hanno poi i limiti di tempo?
Bah, molto meglio RC Pro-Am. :

Le apparenze
non contano!
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LUCKY CHICKEN CI0CATOf

Con questo farraginoso
sparatutto, 3DO dimostra di
essere un po' in ritardo sui 2%
tempi. Si tratta di )
guidare un carro

chi & Tony Hawks per
apprezzare questo gioco.
La versione in miniatura

S i & decisamente ben fatta [
R TR h esso ho un 7
L'obiettivo cambia a carro armato. .. e, anche se non ci terra

occupati per secoli, &
davvero divertente.
Potremao scegliere tra la
modalita Half-pipe in cui
otterremo punti effettuando
combinazioni acrobatiche e I'awincente modalita Racing
in cui salteremo sulle macchine, sfrecceremo sulle pareti e ci
lanceremo dalle rampe. L'unico neo & che gli avversan
computerizzati sono praticamente imbattibili, percid
abituiamoci ad arrivare sempre ultimi, a meno di utilizzare
I'eccellente modalita di collegamento.

seconda della missione: uccidere tutti | cattivi,
raccogliere tutte le monete, catturare la bandiera
a raggiungere un dato punto. In sostanza, perd,
si tratta sempre di spostarsi qua e | sparando
agli altri cami armati e abbattendo i vari edifici.
Lidea & semplice e, purtroppo, anche
abbastanza fiacca. La maggior parte dei
giocatori lascera perdere dopo mezz'ora.

— mm=T: FEm

1

ILUPPATORE: TAITO EDITORE: GAGA GIOCATORI: 1
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TSN e La confezione ,_‘;':‘;‘ A *.\;'_"P*‘I'*?\‘
¥ .‘H’; ‘1'“‘-" " di questo -'r*t LE M

bizzarro titolo
promette
ugmﬂ a
volonta.

Il manuale, del
tutto

B incomprensibile, non lascia altra possibilita che
provare a vedere direttamente di che si tratta.
Scopriamo cosi di dover prendere delle specie di bollicine al di sopra del nostro
personaggio, un clown, e quindi rilanciarle in posizioni diverse, cercando di

3 costruire colonne di almeno tre elementi. Una specie di bizzarro effetto di

Non tutti i giochi invecchiano bene, come sa chi ha ripreso in mano Space gravita al contrario cilpermette di innescare reazioni a catena; il gioco finisce
Invaders negli ultimi tempi. Bubble Bobble, perd, & ancora avvincente quando riusciamo a liberare lo
come il giorno in cui & nato, ben schermo... A suo modo, &

14 anni fa. divertente.

La tardiva versione a colori per ER s
Game Boy offre 128 livelli a base e R R A
di dinosauri e bollicing, al termine R
dei quali avremo eliminato svanate
miglizia di sventurati nemici.
Dovremo imparare a cavalcare le
bolle senza farle esplodere, a
utilizzare al meglio le bolle di fuoco e
di tuono e a cavarcela con lo
schermo a scorrimento laterale, non
comodissimo. Nel 2014 saremo

ancora li a giocare...

N
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LUCASARTS

LUCASARTS

» Apriamo le orecchie!

Prima di ogni missione, | nostrl
comandanti imperiali ci
comunicheranne tutto clé che
potremo aspettarci entrando
nella zona di combattimento.
Ascoltiamell con attenzlone,
perché in base ai loro consigli
potremo scegllere le unita pid
adatte allo scopo. Una volta
elaborato Il piano di battaglia,
scenderemao sul planeta e
potramo tuffarcl nell'azione.
-

i € degli ufficiali imperiali di
Guerre Stellari, quelli con le
uniformi grigie che cinque
minuti dopo essere stati
promossi ammiragli

crollano al suolo

stringendosi la gola.

Force Commander &, in:
sostanza, Command & Conguer,

N, -

A All'uscita del Tulon
hmhﬁ?ﬁm-ﬁm

guidare quelle dei Ribelli, che mancand
perd di fascino maligno. Costruendo
basi, spostando truppe ed esplorando la
mappa dovremo cosi esten

\, I'influenza del Lato Oscuro per tuttala

A Dsserviamo |2 mappa per seguire cid che ci galassia. Allegria!

le fi unitd
Lo FORTE?

dice g
ribelli ci troveremo di fronte.

Gli amanti della strategia in tempo reale
troveranno qui tutti | loro elementi
preferiti. Potremo proteggere |la base
con torrette armate, radunare soldati &
AT-ST in unita da combattimento
infiltrarci nelle basi nemiche. La no [
perd, & che LucasArts ha deciso di fare
tutto in tre dimensioni. Potremo quindi
zoomare al massimo e guardare | nostri

_— .

Il rapports tecnico ci mostra con esattezza
le attrezzature in pessesso di queghi
|mpiccioni di Ribelli.

-

= Signore, dei droidi!

IE]

A Siamo al comando di alcun! soldati alla ricerca di
un modulo di salvataggio.

GIOCO IN RETE

NESSUNA

; vare |'azione da un
punto elevato. Purtroppo, perd, &
proprio qui che cominceranno i

minciare, |'ultima
bbe in mente di fare
ia campale & proprio
giocare con le inquadrature. Molto
meglio una bella visuale vecchio stile a

A Sul piangta trwlmdulh tracee sulla
sabbia.

d’'uccello che

comprenda
quanto pil ibile. del campo di
battaglia. Inoltre, essendo le unita
composte da poligoni, a meno di
disporre di un super-computer da un
milione di GHz vedremo spesso le
immagini scorrere a scatti. Quel che &

A Le tracce conducono a un mezzo dei Jawa.
Messun segno dei rabot, perd.




FURLE LUMMANDER @

+8i, sono cattivo!

Force Commander ha qualche il meglio di Force Commander & la possibilita di mettere le mani sulla deliziosa tecnologia dell'lmpero.
bucno spunto e il fascino Quale sara I'unitd migliore per scatenare |'inferno sulla feccia ribelle?
istantaneo di Guerre Stellari, ma

¢l fara venire voglia di prendere - = lﬁmeiwm 11 piii cattive di teri, perd, & il
a calci lo schermo... ] gigantesco AT-AT.

| soldati, ovvera la nostra carne da GH AT-ST e gli AT-PT sono meglio. Il
cannone. Cattivi, ma un pa’ tonti, loro sferragliare fa paura.

Che cuori teneri questi soldati ribelli. Prendono
prigionier] e tramortiscono invece di uccidere...

peggio & che, malgrado i caotici tentativi  Commander presenta anche buone
della mera di spostarsi quaela, ci i Per esempio, invece di dover
ritrovere o estrarme minerali per costruire nuove
costantemente impedita dai vari edific.  unita, conquisteremo “punti di

comando™ eliminande i nemici.
Questi punti ci permetteranno di
richiamare altre unita dalla Morte Nera in
orbita. Come in Warzone 2100, poi, le
unita acquistanc esperienza
i combattendo; potremo cosi guidare le
avanti a una montagna, nostre truppe miglori da una missione
no inutiimente contro una colling, 0 all'altra. Ovviamente, poi, vale quasi la A Come in Command & Conguer, vedremo |a nostra
si mettono a girare in tondo. Altre v ., pena di acquistare il gioco solo per bass crescere fino a dimensioni spaventose.
i marciano ajmtn attrav poter scatenare i soldati imperiali e gli

[T1...costruiamo AT-ST contro la feccia ribelle.

i 5 anto ai filmati, sono tra i migliori nel
basi, spostiamo 5 i spplar
truppe, esplor'lamo
la mappa ed :
annello C L = di Guerre Stellar, Force Commander
terzo dello mo, la mappa che e_‘-;.'tandmmo avrebbe potuto essere il paradiso della
dimentica g : danun l'influenza del Lato strategia in tempo reale.

Dscur'n su tutta I a “."C_’S' com'é & molto divertente, ma

gmnc:e“ del[:a Marcia Impena!e g finisce per deludere un po’, tutto _.
y peceato, perché Force ga|ESS|a... En sommato. ﬁ

Tutie cid che ol sarve sperd..

Bella da vedersa, ma la
terza dimensiona
ostacola il comando.

Malgrado qualche buano

apunto, & una ripresa della
vacchla formula Command & Conguaer.

G un sacco da fare...
per r:nl aI:IDIa ia DE..IEn..B

O o
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Originalita, scelta © convenienza
a sole 9.900 lire,

oAl CO-ROM & originals, ineqrale, in itshanc® e 2 5

CD-ROM originali
e ° sole 9900 l

ogni CD-Rom
e originale,
integrale, in italiano*

e a sole 9.900 IireI

* Oltre 2.0uv:coon di copie gia vendute

* Il pit vasto assortimento di titoli

* oltre 3000 punti vendita in Italia ®* Un gran numero di novita in arrivo

Entra anche tu nell’incredibile mon

gusti e tutte le eta, in cui ['unica

contatto con: www.microforum.it op

" alcuni titoli hanno in itallane salo il manuale @ le istruzioni d'use.

itealiaa

POINT

Microforum Italia Point. Il meglio a meno.
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Goal... un aitro!

Euro 2000 & praticamente
identico a FIFA 20002 Per
dimostrare la nostra teoria
abbiameo utilizzato tre classicl
sistem| per segnare che ogni
giocatore di FIFA 2000 dovrebbe
conoscere bene. Se segnare &
cosl facile, non faremo fatica a
fare Incetta di trofeie a
solleticare il nostro orgoglio...

& Miztoda Inla: impadronirsi dells palla a cantracampo
& correre dirtti verso la porta. Per contrastare
quaisiasi intervento, hasta scartare di Lato e tirare.

& Metodo Ronaldo: correre versa | difesa con
un centrocampista, effettuare un passaggio
filtrante verso un attaccante, accelerare e tirare.

ORE: EA SPORTS

ORE: EA SPORTS

EURD 2000 (D)

CARATTERIS
ALTRE VERSIONI:

GENER

LC
GIOCATORI: 1-4

Gll Europol SONno sempire un gran torneo. Quanti giochi
riusciranno a salire sul carrozzone calcistico?

Sarebbe bello rivivere gli
L. europei di calcio di
quest'estate sulla nostra
PlayStation, no?
Per nostra fortuna, EA ci offre
esattamente questa possibilita con
Euro 2000, il gioco ufficiale del
campionato.

Diciamo subito che non si tratta
affatto di un nuovo gioco.

Costa come se lo fosse, main
realta si tratta di un FIFA 2000...
con qualcosa in meno.

Cid che possiamo aspettarci sono
gli stadi e le formazioni aggiornate
del campionato: ed & pil o meno
tutto. Ah, ¢'é anche un filmato
introduttiva con Paul Qakenfold,

Un po' di storia

Dalin st

una colonna sonora nuova e una
bella immagine del Trofeo nel menu
iniziale del gioco.

L0 STESSO PHR VE, GRAZE

Mon lasciamoci ingannare: Euro
2000 & praticamente identico a
FIFA 2000 e cioé, secondo maolti
appassionati di calcio,
decisamente inferiore allo
splendido 1SS Evolution di Konami.
Per chi non possiede gia uno degli
innumerevoli titoli FIFA, perd,
sarebbe un gioco di calcio
decente... se non fosse per il fatto
che con il calcio non ¢'entra nulla.
Si sbatacchia la palla per il campo,
con giocatori assolutamente goffi,
si tira e si segna.

Non serve alcuna abilita.

Eurc 2000 & un gioco adatto a chi
non ha la minima idea di come
funziona il pi bel gioco del mondo.
Infine, non dimentichiamo che i
Campionati Europei ¢'erano gia in
FIFA 2000! Insomma, poteva
andare meglio... ﬁ

Tidole
spalle,
esibizionista!

s nstant Replay |

] s ;
., Sebbene ci sia In quasi tutti | glochi, il brivido di farsi passare la palla
s+ sopra la testa & comungue esaltante.
S

» Scuola di caicio

Potremo imparare a giocare in
Eurc 2000 con un breve corso che
ci insegnera tutto cld che serve per
vincere,

BRARCA LUanimazione dei glocatori
non & male, anche se
sembranc pattinare sul campo.
m_“’l La solita vecchla ricetta
FIFA. Niente dl nuovo per
gll appassionatl.
LONGEVITA  Possato lentusiasmo del

vero campionate non ol
glocheremo ancora per molto.

Eure 2000 non
& altro che FIFA

nuove in pid.

S£> @ 000Z019m
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> Agente multi-uso

Koei ha fatto un gran parlare dei
movimenti di cul sarebbe capace
Jean-Luc. A quanto pare, sa fare
350 cose diverse...

Jean-Luc & un
maestro
nell'arte di
abbassarsi
per schivare i
colpi dei
cecchini,

Sa fare di
to...

| Crying Lions hanno preso il
controllo del GULF ed é& stato
chiamato in aiuto lo SCAT.
Affari loro? Affari nostri, ovvero
dell'agente Jean-Luc Couger, perché
pare che salvare il mondo sia
compito nostro.
Chi sono questi Crying Lions?
Terronisti, ovvio. Quanto al GULF, si
tratta di un potente laser spaziale
orbitante. E lo SCAT? Chiaro: & una sigla
che sta per “squadra strategica
operazioni in incognita”.
Insomma, dovremo tenere gli occhi ben
aperti qui, anche se a volte per i motivi
sbagliati.

I BUONA COVIPAGIA

Winback sembra proporsi come un
concorrente di Metal Gear Solid e
Syphon Filter, con la sua dimensione

A In questi scontri ravvicinati potremo ricorrere al
corpo a conpa invece di usare um'arma.

Rosso, colore
perfetto per
passare
inosservat]

- RUMBLE PAK
: NESSUNA

Caliamoci nei panni furtivi dell’agente dello SCAT:
tanto per cambiare, si tratta di salvare il mondo!

Winback

Covert Operations

» Multigiocatore

Come Syphon Filter 2, Winback
comprende una modalita a pid
giocatorl. Anzi, ne ha ben
cingue... tutte scarse.

furtiva e la sua prospettiva in terza
persona; non ¢i vuole molto, perd, per
capire che non pud nemmeno
lontanamente paragonarsi a simili colossi.
L'aspetto & decente e 'azione di gioco
pure, ma ci sono problemi di comandi,
intelligenza artificiale & telecamera tali da
far piangere dalla delusione.

Perché? Beh, quande mai si & visto un
agente anti-terrorismo che non riesce a
sparare mentre corre? Aggiungiamoci poi
i cattivi, che se ne stanno immaobili ad
attendere la morte ogni volta che noi
balziamo fuori da dietro una cassa e una
telecamera molto confusa. E un peccato,
perché Winback ha un’atmosfera
abbastanza realistica e mostra alcune
buone idee, come la possibilita di
scivolare dietro gli angoli eliminando i
terroristi grazie al fattore sorpresa. D'altra
parte, con Perfect Dark alle porte, piG di
un utente di Nintendo 64 potrebbe
pensare che Koei in fondo sapesse di
non stare facendo un gran
che con questo gioco. ﬁ

hil giudizio
La flca é [
aec:zer‘t?n::&: m:r?tgndi;n =4

speciale, comunque.

| titoli di aganti sagreti

TANN0 UN SUCCESEoNE:
come ha fatto Koel a sbagiiarne unoP

m‘ La stessa di Jean-Luc

gquando la telecamera se
ne va a spasso nel pieno dell'azion




La RICERCA PER LA REDENIIONE HA INIZIO
MELLE CITTA MEDIEVALI DI PRAGRA E VIENNR
E ATTRAVERSO &00 ANNI DI STORIA,
ARRIVA FIND ALLE ODIERNE NEwW YORK E
Lonpaa.

Prova LR RICCA TRADIIIOME DEL GIOCO
DR TAVQLO CREANDO, MOODIFICANDO E
OSPITAMDO LE TUE AVVENTURE IN RETE.

VIVI COME UM VAMPIRO CIBRNDOTI DI
PREDE UMANE MENTRE COMBATTI PER
MANTENERE GLI ULTIMI STRALCI DI
UMANITA.
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Of The Berse Skat

Gut’s RevengE

Facciamo tutto a fettine
con una cnlossale spada'

~

F ©
LB

A Saltiamo sullo thate e sfoderiamo le nostre
acrobazie aeree pii sbalorditive.

Il successo per
PlayStation sbarca sul
Nintendo 64 e lo fa in
grande stile, perché questo &
un titolo di skateboard veramente
notevole.
Come se la cava, perd sulla console
Nintendo? Beh, alla grande,
davvero. D'accordo, la grafica & un
po’ sgranata ai bordi, stranamente
visto I'uso dell’Expansion Pak;
== inoltre mancano le meraviglie
h““‘?‘\ dei comandi analogici.
. Questo rimane perd un
.y vero paradiso per
A gualsiasi
L, appassionato di
1% skateboard. Tutte le
acrobazie si

effettuano per

A Oh, mammal Uno dei locali, contagiato dal virus, ci
prende letteralmente a sculacciatel
Niente da pil soddisfazione di
un videogioco che consente
di fare tutto a pezzi
schizzando sangue
dappertutto.
Non apprezziamo qu

1Htﬁsd|mltinkadlpnmndnm il nostro eroe
affetta un lanciere.

ia x.he volano, teste mozzate ed

o tipo di
ivertente.
& che un

in un Resident Evil medievale, la
: a una pericolosa pianta
1 mutante chiungue la

S0

Iungh: filmati, al
durata di b
cuciti insieme da

continua cosi fino alla
fine. All'inizi
tee
tente, ma nel
complesso il tutto &
troppo fiacco

Il combattimenteo di Sword Of
The Berserk & sanguinarioc e
furicso. Ecco come funziona...

limitato p S S WITLH NOSELR =

alungola
nostra attenzione.

SIOIE
ey
r,_P_E\'._lﬂ_l

Vil giudizio
i s

davvers notevala.

Non ¢'d molto da fare: s
guarda il filmato, si
combatte @ cosi via.

All'inizio & molto
divertente, ma non
Implaga molto per diventare noloso.

qualche istante

In cul sarema
ultra letali, poi 8
ritorneremo

Una lotta contro il tempa e ina favolosa pista da
skateboard. Sottol

>

boardin

Tony Hawk sfreccia sul Nmter%o
64 da vero re della strada.

GIOCABILITA

A Tutta la scena del mondo non ci impedira di cascare
dall'altra parte a faccia in gid.

mezzo dei pulsanti C e quelli
direzionali: ¢'é davvero un maggior
controllo sul gioco rispetto alla
versione per PlayStation.

Il Nintendo 64 dispone gia di Wave
Race e di 1080 Snowboarding e
Toeny Hawk Skateboarding non pud
certo aspirare a raggiungere il loro
livello in fatto di acrobazie; {@
rimane perod un grande gioco. Y8

@ il giudizio

GRARGA ma in ganarale

I'animazione & buona.

Gare e acrobazle di
prima clazse, ma non

molta altro.
Maon male; anche & varie

n
L n modalitd a due giocatari

S0no molto divertanti.

Pur fermandosi
al terzo posto
dopo Wave Race
e 1080
Snowboarding,
rimane un
grandioso titola
& basa di
acrobazie aeres,

#0007 0I3M

64%
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DREAMCAST SVILUPPATORE: ZED TWO
PREZZ0: L. 99.900

EDITORE: TAKE TWO

CARATTERISTIC
ALTRE VERSIONI:

VMU

Lacqua: I'essenza della vita... D’accordo, ma
giocarci & divertente o no?® Vediamo...

> Piove sul bagnato...

Pld a lungo riusciremo a tenere
I'acqua sull’area di gioco, maggiore
sara il nostro punteggio.

» Improvvisare

Proprio come nel film di Jackie
Chan, per battere | nemici dovremo
sfruttare tutto cid che cl circonda:
rovesciare tavoli, brandire padelle
e sfondare qualche tetto. Malgrado
tutte queste finezze, perd, nel
complesso il gioco ricorda troppo
un picchiadure vecchio stile a
scorrimento laterale... il che non &
bene.

TR |

A Jackie rifa larredamento, occuparsi dei
mumamgfﬁ

A [l nestro amico avversario a padellate
: hm.tl‘lll,.:ﬂ.mﬂm

Gli utenti del Dreamcast
possono finalmente
aspettarsi un gioco di

enigmistica capace di tenerli

davvero incollati allo schermo.

In generale gli sviluppatori hanno
creato per il Dreamcast giochi innovativi
ma Zed Two ha scelto un’altra strada,
realizzando una conversione del pid
“umido” tra i titoli per PC. Il che, visto il
successo dell'originale, potrebbe

. Jackie Chan, il celebre

o4 lottatore di kung-fu, in un

® videogioco: infallibile come
idea, no?

Affrontando le arti marziali con uno
stile da cartoni animati, il nostro Jackie
si tuffa in un’avventura tricdimensionale.
La sua missione sara salvare il nonno,
prigioniero di alcuni loschi tipi e diun
clown. L'azione ricorda un platform
game nelle parti in cui ci si arrampica
sui tetti per raccogliere bonus vari; a
terra, invece, S svolgono le scazzottare

costituire un'ottima mossa per questa
casa. La grafica non & la prima
precccupazione in questo genere di
titoli @ non raggiunge infatti la consueta
qualita da Dreamcast il limite, perd, &

it che compensato dall'azione di

oco. A volte, specie nei livelli pid
avanzati, pud risultare difficile
manovrare | blocchetti 3D che cadono,
ma Wetrix offre comungue molte
ore di grande divertimento.

(T TERISTICHE:

ALTRE VERSIONE

Diamo il benvenuto a Jackie Chan, il folle
maestro di arti marziali!

Stuntmasternr

con i cattivi. | tutto ha un’atmosfera un
po' zuccherosa, all'insegna di “kung-fu
e allegria”. Il tentative di riprodurre in
guesta veste un personaggic agile e
scattante, perd, finisce per nisultare un
po’ fiacco, Jackie ha una strana testa
guadrata e il gioco finisce per
rappresentare pid che altro una parodia
del kung-fu. Malgrado alcune sequenze
entusiasmanti, & un titolo che manca di
mordente. Rimbalzare tra una parete e
I'altra & anche divertente per un pa’, (‘iﬁ
ma ci aspettavamo qualcosa di pit. ~%
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&

GENERE

0OGICA
1-2

@il giudizio

Gli effetti sono carini, ma
adire il vero Wetrix non &
esattamente una giola per gli oochi.

La bizzarra visuale pud

randara difficile capirea
dove stia andando lacqua.

In compagnia di un amico
pud durara mesl; in
solitaric perd tande ad annolare.

‘Wetrix & un
gloco carino @

S s ST

A Doops! Il nostro super-lottatore prende una
scorciatoia imprevista per il cortile sottostante @
manca completamente il bonus del drago.

(@b il giudizio )
SRAEA ) ombranc pupazzi

gonfiabill. Leffetto & un po' scarso.
Mon esaltante, ma

GIOCABILITA
abbastanza movimentata

da risultare divertente.

Non & carto |l gioco pla
asteso del mondo ad &
anche un po' troppo lineare.




IN USCITA Az
LUGLIO

Mai visto un gioco in cul si
potessero demolire tutti questi
bolidi super-costosi. Diamo
un'ecchiata ai modellil

= Decisioni...

Una corsa rapida® Caccia alla
bandieraf Un folle inseguimento
con la polizia® Il divertimento non
scarseggia di certo in Porsche
2000, ricco di attrattive sia peri
giocatori cccasionali sia per gli
appassionati.

A Visitiamo l'esposizione in modadits Evolution ¢
shaviamo sui bolidi non accessibill fin dall'inizio.

A Tra una gara e I'alira godiamoci i filmati che
ritraggono modelli Porsche classici.

ILUPPATO!
EDITORE: EA

CARATTERISTI

GEMERE: GUIDA
ALTRE VE ~-d

GIOCATORI: 1

Finalmente potremo sfrecciare con una Porsche
andando a sbattere dappertutto!

La serie Need For Sﬁeed
non & mai stata celebre per
la sua qualita.

Peccato, perché tutti questi
giochi contengono buone idee, tipo
gli inseguimenti con la polizia, che
altri titoli hanno sfruttato al meglio.

Perd, perd... Questo & un Need
For Speed decisamente
divertente, malgrado i suoi
predecessori. Come si intuisce dal
titolo, il gioco & interamente dedicato
al mondo delle fiammanti Porsche. Ci
s0no un sacco di macchine, dai
modelli anni "50 in avanti e la loro
manovrabilita & fedele alla realta. Fare
un giro su una 256 Coupé del '62,
quindi, sara decisamente diverso
dallo sfrecciare a bordo di una 944
turbo. La prima cosa che colpisce del
gioco & il numero delle modalita a
disposizione. Ci sono gare di ogni
tipo, tra cui una modalita
“progressiva” alla Gran Turismae, in cui
potremo potenziare costantemente la
nostra macchina e acquistarne di

nuove. C'é poi la notevole modalita
Factory, in cui vestiremao i panni del
collaudatore e metteremo alla prova
potenti nuovi modelli.

Avremo quindi molto da fare

b & bolidi a bizzeffe con cui
A farlo. Malgrado I'ottima
grafica, a tratti perfino
superiore aquelladi | Meedfor Speed 2.....
Gran Turismo, & la :
ricchezza di opzioni
I'azione di gioco risulta perd
un po’ fiacca, a causa della discutibile
manovrabilita delle macchine. Niente
slittate in curva
superentusiasmanti
modello Ridge Racer,
quindi. Nel
complesso,
I'encrme

ricchezza di L &
opzioni ne fa
comungque
un titolo
molto
valido.

Muoviti, o
assaggerai il mio
parauril

s+, Pigiamo a tavoletta e superiamo I'avversario all'interno.

#"'Togliti di mezzo, carriolal™.
' i |

EBRARCA Veramente brillante. Le
immagini sfrecclano

rapidissime: grandiosol
Limbarazrza dalla scelta

GIOCAB IA quanto a opzioni. Le corse

potevano perd assere pil divertenti.

Se cl immergeremo in
guesto titolo, saremo

LONGEVITA

occupati por un bal pezzo.

Rapido,
flammante e
divertanta:
manca perd guel
"qualcosa” che
ha fatto grande
Gran Turismo.

€ una buona
alternativa...

2> @ 000Z0Nam
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LEADER ! Da 15 anni nello sviluppo e nella distribuzione dei videogiochi, pi di 200 titoli per Playstation e CD-Rom, da quest'anno anche su
T e Nintendo N64® e Nintendo Color Game Boy®. Microids & presente anche in Italia, a Milano, nella nuova sede di Largo la Foppa, 2.

wmers Verde
ca["].azﬂﬁr www.microids.com Per informazioni commerciali contattaci oggi stesso: sales.it@microids.com




Il'fa
che co
non lo avete
mai giocato.

| TELE =+
74 CLASSIC BILLIARD

Probabilmente non avete mai giocato su biliardi cosi belli e precisi.
Forse non avete avuto neanche un maestro, un bravo maestro, che vi
guidasse nel tiro, nella direzione e nella copertura.

Adesso, a tutto questo, potete rimediare. Tele+Classic Billiard é la
scuola, la palestra, la sfida che vi si addice, la grande occasione per
tirare fuori lo spaccone che é in voi e tirare git quei dannati 5 birilli.

\
MICROIDS

fallo per gioco.




PLAYSTATION
L. 108.900

» Colpito in pieno! Ci va un*avventura neII’Europa medievale?®
Il sistema di combattimento Come “nl

Target Dom & davvero notevole.
Premiame il pulsante di attacco:

il gloco si ferma e compare un
raticolato sferico. Scegliamao il
punto da colpire ... all'attaccol
- TN -
r - » i%‘ -

= E ora, in fucinal

Come veri fabbri, potremo forgiarci le nostre armi. Le diverse combinazienl sene infinite!

i &

A [IEOEOY SN i

R ML
i sTATUS s GRIPE
&7 el Short Hilt

Il sistema di combattimento & molto piil preciso
che nella maggior parte dei giochi di ruolo @ A
richiede tattica. ” f

r\u" e L_\_\"

.;H-:(:-::r grip wrapped with lasther. Seard

R *"; o A La nostra ¢l sembra troppo mmnmﬂmm A Abbiamo una marea di armi 2 nostra disposizione:
. #gf - el Mﬂim%- N efficacia della nostra arma. scegliamo con giudizio... o peggio per noil

" Non sono violento conflitto tra i cavalien della
molte le aziende spada purpurea e la setta di
che possono Mullenkamp, nella citta di Lea Monde.
vantare il curriculum di Come se non bastasse, Ashley &
fliente & ; = Square. l'indiziato numero uno per Fomicidio del
questa lancia & In Giappone & gia di una delle case  marchese Bardorba. Stara a noi
mial : di sviluppo pit importanti, ma dimostrare la sua innocenza e i ear Solid si tr:
. dovra faticare ancora un po’ per la verita sul delitto. Tutti gli indiz qui ci sara pi :
raggiungere il numero uno qui in verso Sydney Losstarot, il crudele cape  stanza all’altra massacrandone gli
Europa. Giochi come Vagrant Story della setta Mullenkamp. La trama perd si  occupanti e raccogliendo informazioni
sembrano lo strumento ideale per complica ben presto, con il ili per aumentare il nostro livello.
riuscirc, coinvolgimento di sempre pil ione & molto lineare e tuttii
E semplicemente grandioso! personaggl. C mbammunt: sono in tempo reale.

k. ), pero é un titolo Squar quindi
MAassacro cmtinuo. Ilsistema di

Lerce del gioco & Ashley Riot, Non crediamo perd che Vagrant Story combattimento ricorda quello di Parasite
Seolala pe agente dell'unita d'élite sia una specie di Cluedo: assomiglia di Eve, ma n_'e pil elaborato.l. Questolgeniale
Sl msmhﬁq Riskbreaker dei cavalieri della  piQ a un Metal Gear Solid medieval sistema e_solo uno degli elementi =
attaceal : pace Valendia. Siritrovanel  che combina azione, avventura ed complessi ma facilmente comprensibili
bel mezzo di un elementi da gioco di ruolo. Se in Metal del gioco. Dopo aver affettato il primo

L

| nemici che abbatteramo man mane lasceranno cadere pagine di un leggendario libro degli
incantesimi. Ce n'é uno in ogni pagina e potremo servircene contro i cattivi che incontreremo.

£) LUGLID 2000

84

"Wmmﬂmwdmmm
Dovremn essere veloe come pa i ¢ scaltri come scolattoli..




»Ecco il cast!

Callo fa parte
dell'unita
informativa

g@i cavalleri.
leia

svolgere le
ricerche per
e indagini di

Ashley.

Sidney & a
capo della
setla religiosa
Mullenkamp.
Malto
potente, & il
sospettato
numera una di
Ashle

8 b a. Potrerno
cioé sferrare pil secutivi
affrontanda i gl NUOVo
i fruttera ben pid che un
danno allavversario. Oltre a
ombo a catena e ad altri

ttuare

disposizione un impressionante arsenale

] ...I"attacco piU
innovativo & il
Break Art, in

cui

sacrifichiamo
parte della nostra
energia per fare
danni... '

Il sistema di combattimento & geniale,
« ricco di combinazionl e varieta,
e =

99

VAGRANT

> Bestiale!

STORY @

Ci attende un'impressionante varieta di nemici. Bestiacce, draghi, fantasmi, zombi e stregoni... ognuno con
abilitad, punti deboli e attacchi spacifici.

Alla faccia della gobba... o & un
cornof

EAF-ITE M e
TR F RO

Lannuale
hm&mgw

Individuiama i punti deboli della
creatura, poi usiama I'attacco adatto.

1

By o

i

o
.,

s, Grosso eh? Ma, come si dice, pii sono grossi, pi
= rumore fanno quanda cadono...

Forse
qualcuno

di armi & incar

troviamo il Bre

sacrificare part

energia per infliggere gravi danni a un
Memco,

Vagrant Story & relativar
imparare e ci permette di accedere a
ogni cosa semplicemente

Aaah! Gasp!

Oh, no, ho finito il

fuocol

premendo il pulsante L2, Questa sorta
di ossessione per i menu e la
personalizzazione nen finisce qui:
potremo perfino forgiarci le nostre armi!
Vagrant Story non sara forse il gioco pil
esteso del mondo, ma la complessita
del sisterna di combattimento e la
tensione della trama gli conferiscono
una ricchezza non comune,
MNemmeno Vagran Story, perd, & esente
i aghi dei
lie &
ottima, ma sarebbe stata ancora
migliore se si fosse fatto uso anche delle
una parte ec

\agrant Story & un acquisto
d'obbligo per chiungue
. ami i giechi di ruolo, di
R avventura, di azione,
k. gli enigmi...

insomma, s
per tutti. .@

a giola per gl occhi:
milluminazione mozzafiato
reonaggi perfettamente modellati.

I menu sone Inncvativl e
articolati quanto qualll di
Final Fantasy 8.

CLONGETA_) ol metisrme mo

ad affertare I'ultimo degli
assassini,

La squadra di
Final Fantasy

epico titolo di
avventura.

s> @ 000z 0nam
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108.900

| turbo sono tutto in 4 Wheel
Thunder. Ce ne sono dl due tipl e
dovremo acchiapparli tutti per
vincere.

2

I giochi di corse: cosa

questo tipo di titoli?
MNulla, appunto. Benvenuti

unirsi a Sega Rally nel settore
motori.

da sala giochi, come nel caso di

una conversione perfetta,
praticamente identica all'originale.

ma il gioco & divertente o no?

bella scorribanda a base di

A Sehbene le arene . siang ben realizzate, il
divertimento vero & sui circuiti all'aperto.

EDITORE: MIDWAY

farebbero le console senza
quindi a 4 Wheel Thuner, che va a

E TUTTO SUO PADRE

Si tratta della conversione di un titolo

Sega Rally e di Hydro Thunder, ed &

La grafica & ottima, non ¢’ dubbio:

Beh... si. Non eccezionale, ma & una

sbhandate, slittate e colossali camion.

A 1 23
BEST LAP TIME :

LAP TIME :

CARATTERISTICHE:

M GENERE: CORS
ALTRE VERSIONI: NESSUNA

GIOCATORIE: 1-2

Saliamo a bordo e prepariamoci a correre! Ci
aspetta una gara a base di mostruosi camion!

4 Wheel

= All'aria aperta!

In 4 Wheel Thunder ¢l sono due
tipi di piste: al coperto e
all'aperto. Diamo loro
un'occhiata...

Ci sono piste al chiuso, tortuose e
ben realizzate, circuiti all’aperto che
sono I'elemento migliore del gioco e
in pit qualche scorciatoia e qualche
salto.

In effetti, 4 Wheel Thunder & in gran
parte I'equivalente terrestre di Hydro
Thunder. Come in quest'ultimo, per
vincere occorre acchiappare ogni
singolo bonus turbo di entrambe le
ben note varietd. Tutta questa super-
accelerazione & entusiasmante, ma
rischia anche di stancare.

Per vincere & necessario centrare

TOTAL TIMET
HEST LAP THHE |
LAP TiME ¢

& Quelle esterne sono molto, molta meglio.
Vaste, ben strutturate e zeppe di 1

tutti i bonus e quindi non & TOTAL TIME :
necessaria una particolare abilita BEST LAP TIME :
nella gara, al di la della capacita di LA e ;
usare il freno a mano nelle curve.
Grande divertimento all'inizio, quindi,
ma il gioco diventa rapidamente un
po’ noioso e non pud certo
competere con Hydro Thunder, @

Veramente grandiosa,
fanomanale: allo stesso

livello della varsione da sala giochi.

Si corre e basta: I'unica
cosa che conta &
cantrare | turbo,

La modalita a due
glocatori & divertente, ma
gueila singola non & molto astesa.

lungo sul nostro
Draamcast.
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it's in the game:




IN USCITA A:

LUGLIO PR

EX 2

Si, ma e piatto!
Con i suol personaggl poligonali,

Street Fighter EX 2 Plus sembrera
anche tridimensionale, ma rimane un
picchiaduro a due dimensioni.

Diversamente
che in Tekken
3 e persing in
Ehrgeiz, qui

non c'2 liberta [
di mavimento.
Lazlone & in

20 come
SEMPre...

Se gli originali
Street Fighter
non ci sono
piaciuti,
questo non ci
ambiare idea.

solo un po’
piil carino.

INUSCITAA: FORMAT
ORA PREZZO: N.D.

armati

E faclle superare tutto il gioco
scegliendo un personaggio
provvisto di una buona arma, tipo
Cloud, mentre & pil difficoltoso
cavarsela con | personaggi che
combattono a mani nude. Ehrgeiz &
privo di equilibrio quanto al livello
dei combattenti, ma i mini-giochi
bilanciana in gran parte | limiti della
modalita di combattimento.

ihmﬁmunﬂﬂuﬂlmmmﬁ
ma spesso finiscono per ostacolare la rissa...

FORMATO: PLAYSTATION SVILUPPATORE: CAPCOM
EZZ0: L. 108.900

Capcom farebbe me
seguiti: sta dlventan o un po' confuso!
90

Strreet Fighter

R

PLAYSTATIO

GENERE: PICCHIADURO
GIOCATORI: 1-2

CARATTERISTICH
ALTRE VERSIONI:

Ilo a modificare il titolo dei vari

DUAL SHOCK

EDITORE: VIRGIN NESSUNA

lo essere
Urgenz, tuo
nNUOvD istruttane
di aerobika, jal

lus

MNon & facile stare dietro a
tutti i vari Street
Fighter.

C'& la serie originale,

il cui terzo capitolo uscira presto

per Dreamcast; c'é la serie

Alpha, di cui si parla a pagina

in queste stesse pagine e ¢'é

la serie EX, a tre dimensioni!

L'azione di gioco & sempre

quella e a dire il vero non &

(&S aLULy ”

-llnmipemmglsumma dita noviti:
mmmmmmmmm

4 cambiato molto rispetto al primo
titolo EX. La grafica & un po' pil
s notevole e ¢'é qualche

| piccola novita tipo la

|\ modalita Excel Moves che

consente al giocatore di

\ creare le sue combo, ma
non maolto altro.
Comungue, & sempre
divertimento purc e
semplice.

BRARCA La grafica & stata
migliorata rispatto al

primo EX 2 'insleme & molto gradevole,

1 comandi sono simili a
quelli dalla serie a 20, ma
avrebbero potuto essere pil walocl,
LOMNGEVITA 28 personagei da affrontare
@ un sacco di segreti e di

axtra: avremo un bel po’ da fare.

i

Un ennasimo
Street Fightar:
dl certo non
sara l'ultimo,
ma finehé il
livalle sara
queste, tanta
meglial

B oy,
LUPPATORE: DREAM FACTO
TORE: SCEE

N Svi
EDI

Lol ¥ Y,
CARATTERISTICHE: DU
ALTRE VERSIONI: NESSUNA

Cloud e Tifa hanno fatto faville in Final Fantasy7 ma 3
come se la cavano sul ringP

Ehrgelz'

God Bless the Ring

Tobal & stato il primo rispetto al brillante Tobal 2. La sua
tentativo di Square di rmaggiore debolezza & |a sua azione di
lasciare una traccia durevole  gioco semplicistica e priva di equilibrio.
in un genere per lei nuovo e Il combattimento in 5& non resisterebbe
che vanta concorrenti come Tekken. a lungo, ma per fartuna | numeresi mini-
Il gioeo ha avuto un seguitoe ora gibehi aumentano la longevita e la
Dream Factory ha creato.il picchiaduro ricchezza di questo titolo. Un
numerg tre della serie. Di norma un picchiaduro, perd, dovrebbe stare In

PICCH IADURO

HOCK GENEHE
GIOCATORI: 1

il giudizio

I lhvelli tridimensionall non
sona male & Fanimazions

conta 60 fotogrammi al secondeo.

sequito rappresenta un passo avanti pledi grazie al combattimento. G
rispeito al predecessore, ma purtroppo  appassionati di Final Fantasy (_GIOCABILITA )Uazicne & priva di equllibrio:
Ehrgeiz & piu che altro un passo indietro  potrebbero dargli un’occhiata. troppo sum:::r;sﬁ?;l::lmw s

La modailtd Arcade dura
nc-::u ma | mini=-giochi el
impagnati per un pa'.

'
'
"
W
"
¥
'
'
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i
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L. 99.900

»Usa la Forza!

Ci sarva pli potanza di fuocoP
Assicuriamoci che la linea blu
sotto la barra dell'energia sia al
massimo & pramiamo m insieme a
@ per attuare | supar-attacchi.

=
02320 Credis:d

mm;ummim
preferttl, perché pus abbattere fino a ofto
In tma vaita, Ottima anche contro il fuoca dei |aser.

i

Un bel detonatore termico & sempre fanima
deila festa, ammettiamolo.

Lattaceo di Obi Wan fa un bell'etfetto, ma
spessa pud colpire un solo hersaglio. Meglia
mettere mano ai detonatori.

r avere pio
babilita di
arcela,

criamo

vicinare

vversario e

pcchiamolo

con la spada,

90> {3 LUGLIO 2000

PLAYSTATION
LUCASARTS

Spade

LUCASARTS

NESSUNA

film dell’anno scorsof Affermativo!

Un po' di stnr'iau

La Minaccla Fant

All'arrivo di questo gioco
tratto da La minaccia
fantasma, la nostra sede era
immersa in un silenzio carico

di aspettative.
Avrernmo potuto affrontare Darth
Maul? Ascoltare la favolosa colonna
sonora di Guerre Stell:
Cancellare Jar Jar dalla faccia del
pianeta Naboo? Beh, la risposta & siin
tutti e tre i casi, ma I'esperienza ci ha
lasciati un po' freddini. Per fortuna, Jedi
Power Battles & pronto a riscaldarci di
nuovo... forse.

Come La Minaccia Fantasma, Jedi
Power Battles segue alla lettera la
trama del film, le cui scene chiave sono
riprodotte alla perfezione.

Gli sviluppatori ci hanno perfino messo
qualche idea originale, come grossi
robot, droidi volanti e pesci-mostro,
oltre ad alcuni nuovi boss.

In soldoni, questa & una nuova versione
del primo gioco, senza tutti gli enigmi e

> | segreti della Forza!

con molte, molto pil combattimento.
MNon & una cattiva idea: dopotutto, a chi
& davvero piaciuto il primo gioc

quindi. Purtroppo non

dentro non ¢'é abbastanza .
Nan & un picchiaduro, poiché le combo
sono troppo poche e mancano gli
scontri uno-contro-uno & nen ci sono
abbastanza salti per definirlo un
platform game. Insormma, & un titolo

AP&lﬂm!pIhmﬂfmdhmﬁni- 4 Nei panni di un malvagio Droideka, diamo una
Kaadu.

gioco di corse

lezione a quei presutuosi Jedi.

DUAL SHOCK

laser? Cavalieri Jedi® Rivivere il

How ) Qr
Mel livello bonus potramo

impersonare uno dei Droideka.
R T T 2 S R T O R T T

sperduto nelle paludi di Dagobah, che
non appartiene né all'una né all'altra
categoria. Se mai dovessimo riuscire
ad arrivare in fondo, comungue,
troveremo ad attenderci quale

bonus. Si trattera di personagg

A Affrontare | Gungan
5@ avessimo patuto far fuord Jar Jar...
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MILAND
VIA LORENTEGGID 22

SOTTO I PORTICH
Tel DZ.42.300.10

CINISELLD B.-MI
C.COMM. LA FONTANA

NOVATE-MI
CENTRO COMMERCIALE
METROPOLI
CAGLIARI
QUARTUCCIU

C.COMM. LE VELE
Tel. O70.88.88.63

CAGLIARI
SAN SPERATE
C.COMM.
Tel. 070.91.66.063

CREMONA
CORSD P. VACCHELLI 33
Tel. 0372.46.33.83

DAVERID-VA
CENTRO COMMERCIALE
DAVERID
Tel. 0332.94.95.25

GALLARATE-VA
C.COMM. MALPENSA 1
VIA LARID 37

DRiID-BERGAMD
CENTRD COMMERCIALE

SENIGALLIA-AN
CENTRO COMMERCIALE
IL. MAESTRALE
Tel. D71.66.10.182
VENDITA PER CORRISPONDENZA

grg.sede@softwareuniverse. it
Fax D2.45.86.44.75
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» Sopravvivere...

DATRATANA ™

NINTENOD 64

2 126.500

KEMCO
KEMCO

Se vorremo andare a caccia della super
spada laser dovremo abbattere tuttl | cattivi
del gioco. All'inizio non sara difficile, ma
dopo aver fronteggiato 40 droidi STAP
dovramo fare appello alle nostre ultime
briciole di anergia.
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PSE ci faremao colpire tropp& \.rolte cl
+'tocchera ricominciare da capo.

Arriva il chiacchierato sparatutto

con la giustificazione della mamma.

[13... in soldoni, :
Jedi Power b i

Batties é una [
versione
aggiornata del
primo gioco, senza
gli enigmi e con piu
combattimento...tl]

UN GOGO DURO

Difficilmente, perd, riusciranno in molti
a terminare questo gioco, che & tra i pid
frustranti che ci sia capitato di
incontrare da un bel pezzo,
La prospettiva di ricalcare la trama del
film abbattendo ogni avversario in v
pi di spada dovrebbe riempirci di

ozione, ma dopo un'ora di gioco
IF'entusiasmo si trasformerd in
disperazione.

Mon che sia impossibile, ma

gl bero fatto male un po

“magia da videogiochi” vecchio stile e
un uso pit innovativo del versatile
maotore di gioco.

@ il giudizio

| fatti
Y Tutts ¢lb cho ol serve saporae...
e, ¢ Qualche buono spunto ¢'i,
ma non abbastanza per
Games Master,

E divertente a sprazzl,
ma ha troppi difettl par
asserne davvero ontusiasti.

E talmente difficile che

nemmena Yoda
riuacirabbe a completario.

lsumamwmi masadmwlmfaﬁd‘m
scateneranno | Jedi contro di noi,
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Spariamo alle cose per migliorare La nostra velocit,
precisions e potenza di attacco, came in un gioco i ruolo.
# . Povero Daikatana... tutta
‘.z @8 Juesta attesa e non
riesce a stupirci.

Dopo tre anni di lavorazione
nelle mani di John Romero, co-
autore di Doom e Quake e dopo
aver riscosso un notevole successo
tra il pubblico degli sparatutto per
PC, il gioco sharca finalmente sul
Nintendo 64 in contempaoranea con
un certo Perfect Dark.

Ora, questa versione sviluppata da
Kemco assomiglia di fatto a una
semplificazione del titolo per PC, ma
senza l'ombra di qualsiasi elemento
in grado di entusiasmare il

pubblico. OK, potremo affinare la
nostra abilith come in un gioco di
ruclo: & una piccola novita.

Lo Shoekwave produce questa simpatica effetto,
Purtroppo le altre armi sono decisamente scarse.
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