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Lleo6 el Puerco-Espin Supersonico que nadie puede detener..

Super veloz y divertido; SUDEF ORI

El juego de mayor suceso e el Mo Eacm

llega a la Argentina para fu MaSEFSISEm

Megadrive 0 Game Gear.

Sonic tendrd que atravesar unds panalias increibles con
una velocidad supersonica para Shesss a sus amigos del bosque
que fueron transformados en robess per el despiadado Dr Robotnik.
; Creés que ests listo para vivir esta awentura a toda velocidad ?
Sonic es lo mis tapido que verds en ¥ideouegos, si es que o ves.

SEG COEAD SA movricns e

Tucuman 509, piso 12 (1049) Buenos Aires - Tel/Fax 325-7095/5%
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Action Games: Solo
para fandticos de
videogames.

Porque ellos nos
acomparian desde el
primer numero
dandonos toda su
energia.

Si esta es la primera
vez que comprds la
revista, te invitamos a
sumarte a la banda
gamemaniaca que
cada dia crece mas.
No te olvidés de pedirle
al kiosquero que te
reserve Action Games
todos los meses.

No te la podés perder.
Hasta la vista baby.

Este es el codigo de puntaje que utilizamos
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DOS POSIBILIDADES PARA LA MISM!/

> Bit Argentina te presenta estos video juegos familiares de ultima gene-
racion con la avanzada tecnologia de Microgenius. Ademas tenés

mas de 400 variantes de juego y los accesorios mas increibles.

Linea ae video juegos Bit, los tnicos con 6 meses de garantia escrita.

N

~ La mas sdlida y sofisticada maquina de video
- juegos. Con conector de cartridges con cortina
protectora y boton expulsor, doble entrada de
joysticks y accesorios. Mas dos joysticks de
robusto diseno con SELECT, START e inclusive
SALIDA PARA AURICULARES.

CAPITAL: Brreame CLus: Cabello 3669 y Av. Independencia 3457 - J.F.S. CompuTACiON: La Pampa 4870 - Los Prruros: Azara 720 - ReaL Time: Av. Santa Fe 2450 Loc. 93 - CLue Taku: Av. Cabildo 2280 Loc. 103

CeNTERGAMES: Elcano 2721 (José Hernandez y Vidal) - INtermon: Av. Rivadavia 11400 Loc. 63 y 82 - Vipeo CLus Szremeerc: Av. Pueyrredon 1817 y Arenales 3638 - Gamemania "1": Quintino Bocayuva 61 -
GAMEMANIA "2": Tucuman 2111 - JucueTerias EL DueNpe AzuL: Av. Santa Fe 1355 y 1499, Florida 625 y Galerias Pacifico - NaDESHVLA: Av. Rivadavia 5206 y 6818 - Game Paraue Crus: Nogoya 3103 - PACHI DE
Topo: Av. Pueyrredon 140 Loc. 71 -- GRAN BS, AS.: Tetis CLug; Rivadavia 336 Loc. 10, Quilmes - FiLa "1" Vipeo CLug : Av. San Martin 1975, Caseros - CeNTERGAMES: Av. Santa Fe 2166 Loc. 38, Martinez -
ReaL Tive: Laprida 165 Loc. 31, Lomas de Zamora - Los PiTuros AVELLANEDA: Belgrano 2465, Avellaneda - Los Pituros Lanus: O' Higgins 1804, Lanus - Los Prruros TeMPERLEY: Churrinche 3024 B® San Jos,
- Temperley - Los Prruros SoLano: Calle 844 N° 2649 Loc. 7, Solano - Ramos Game: San Martin 45, Ramos Mejia - THE House GAMES: Av. Noguera y Libres, San Antonio de Padua -




- lideo Racer

VENTURA #%

VIDEO RACER

Una aventura sobre ruedas. Video Racer, la maquina de
ultima generacion con diseno aerodinamico para ganar la
pole position de los video juegos.

Caracteristicas tecnicas:

e 2 joysticks con SELECT, START Y TURBO de alta perfor-
mance ° Sistema Pal-N Original * 220 Volts ¢ Indicadores
luminosos de encendido ¢ Doble sistema de conexion para
accesorios ¢ Salidas para antena de TV, y audio y video
directos.

Ao R GBa N - iEe N o)

RIOR: Terris CLue: Diagonal 74 N? 1412 entre calle 9 y 10, La Plata - SIC: Av. Luro 2976 22 A, Mar del Plata - SIC: Mitre 939
10y 11 y san Martin 861 Loc. 19, Rosario - DisTRIBUIDORA DEL INTERIOR Igualdad 52 of. 1, Cordoba - VibEo CLUB DE PELICULA:
Julio y Rivadavia, y Cuesta del Madero 63, San Martin, Mendoza - Corea S.A.: sarmiento 398, Neuguén

RIOR: LigerTy Vipeo Home: Soriano 1944 piso 4 of. 402, Montevideo, Uruguay.

ARGENTINA Av. Independencia 3485/7 (1225) Capital Federal - Tel.: 97-0428, 93-3080, 326-4325, 322-2875
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Audio Premier - Bit Argentina - BTE Electronics - Bitgame Club - Centergames -
Club Taku - Cony Family - Distribuidora del Interior - Electrolab -
Enano Computacién - Expovideo Lants - Fila 1 - Gameland S.A. - Game-
mania - Game Over - Game Parque Club - Garfio's -

Huang Hon Chi - Intermod - JFS Computacién - Kinyo - La Casita - Larro-
que S.A. - -Com - Led Elecirénica - LKC Argentina - Look Time -
Los Pitufos - Los Primos - Marconi Hogar - Mikis - Nadeshvla - NTD -
~ NVC Computacién - Pachi de Todo - Ramos Game - Rasti S.A. - SIC -
Son Son Games - Space Station - Super Game - Szteimberg -

Tec Toy Argentina S.R.L.- Tech Way - Tetris Club - Todo Video -
Video Club Cronos - Video Club Nico - Videogames Edu S.A. - Xero's.




Si a las maquinas que Ud. compra les fallan o cortan la imagen de Ia pantalla: es porque su family
game no cumple con las funciones necesarias para los cartuchos de alta-memoria. Por ejemplo:

* Double Dragon 3 * Hammer  Snow Dragon ¢ Robocop ¢ Turtles Ninja 3 ¢ Lo. Lo. 3
Si encuentra dichos problemas, su maquina no va a aceptar los nuevos cartuchos tampoco.
EL DISENO Y LA CALIDAD DE "SON SON" ES COMPATIBLE CON TODOS LOS CARTUCHOS.

LA VERDAD VALE MAS QUE LA DISCUSION

B e LG RRPEL IR SR, I

SONSON" SATISFACE SUS NECESIDADES.
NECESITAMOS DISTRIBUIDORES

Av. CRAMER 3274 CaPITAL - TEL: 544-2322/8791
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El dia 10 de junio dsi este an.{},g i};fi

de las 9 horas de la manana} ya jgrm .7
an formado largas filas en la Tﬁzakig i

| los negocios de games en = ggg’dfa

| para menos: ese &l

| 26 la venta de Street Fighter 2, ;
- cién de mayor €xito pard Supe1

3 pr'ESEntﬂ;E afio. [LOS felices japoneses,

NE?S if::s en poder comprarla, agatm‘ft
p?”;jck de cartuchos en algunos .I;m }j{

1 insmenﬂs de una hora! A par :;runa} ;n(ﬁi

N O e SF2 se convirtio en un Jeuc:
s Y de tanto hablar SO

i( ambién fue blanco de
- quchos rumore

T informaciones, ¢

. mentira’

S

él. este juego 1

. En medio de tantas
qué es verdad y que €S

Nintendo

e

LA BATALLA CONTINUA

LA GUERRA OE PRECIOS COBRO UNA VICTINA

Mega Drive a 99 dolares versus Super NES
a 99 dolares. Desde que las dos archienemigas
resolvieron vender versiones simplificadas de
sus consolas a este precio en los Estados Uni-

Street Fighter 2 no se vende-
ra junto con las consolas Super NES. La
propia Capcom trato de desmentir esto
publicamente.

'|4: 1.V En los Estados Unidos y el
Japon, comienza a aparecer una enorme

linea de productos con los personajes de
los juegos. Son posters, revistas de histo-
rietas, juguetes, chaquetas y un monton de
chirimbolos mas.

BELLTM Street Fighter no va a salir ni

en Mega Drive ni para Master o Nintendo de
8 bits. Capcom afirma que no tiene planes
para nuevas versiones.

1311V El precio del cartucho en los
Estados Unidos ya esta por debajo de los

50 dolares en algunos comercios. Y pensar
que, tras su presentacion, muchos comer-
ciantes no vendian el cartucho por menos
de 120 dolares...

* TOP TEN - SIN TELEFONO
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Master  Family PC

dos, la lucha entre ellas se volvio todavia mas
feroz. Pero este tiroteo de precios produjo una
victima: el Nintendito de 8 bits. Como el Super
NES se esta vendiendo a 99 dalares, el consu-
midor norteamericano no compra mas la con-
sola Nintendo de tercera generacion como lo
hacia antes. ;Serd el fin de la carrera para él?
Por lo menos para los cartuchos de 8 bits, Nin-
tendo parece dispuesta a asegurarles una vida
larga. En los Estados Unidos corre el rumor de
que el adaptador de cartuchos de la consola
de 8 bits para el Super NES va a salir en los
proximos meses. Hay que esperar y ver.

No existe ningin personaje
Sheng Long oculto en el cartucho. En los
dos Ultimos meses, se corrio la voz que si el
jugador consequia ganar todas las luchas
con Perfect, apareceria un superjefe al final
del juego llamado Sheng Long. En verdad,
esto fue solamente un chiste de 1° de Abril
(dia de los inocentes para los anglosajones)
de la revista norteamericana Electronic
Gaming Monthly, el cual recorrio el mundo.

{VERDAD 0 MENTIRA? FARTRCUE

no conseguimos descubrir todavia es si
existe un codigo para luchar con los jefes.
Llegamos a probar una secuencia de
comandos en la redaccion, pero no funcio-
nd. Segun la opinidn de varios jugadores de
ACTION GAMES ese cartucho no dispone
de suficiente memoria para jugar con cua-
tro personajes mas. Los lectores que pose-
an alguna informacion sobre el tema, escri-
bannos.

Para los gamemaniacos que
no pueden comunicarse
telefonicamente.

Corta o fotocopia el cupon y
mandalo a nuesira editorial

CIWIES:
TOP TEN

EDITORIAL QUARK S.R.L.
Azcuénaga 24, 2° piso, of.4
(1029) Capital Federal




Prometieron

estan cumpliendo: Sega y Nintendo van a presentar,
titulos sensacionales para sus videogames de 16

bits. Ya hablamos de algunos de ellos en nuestro articulo sobre la
Feria de Chicago, del mes de mayo en los Estados Unidos. Ahora

aqui va una lista.

SONIC 2 (SEGA) - Sin duda, el mas
esperado lanzamiento para Mega. M4s
complejo que el primero, Sonic 2 es la
esperanza de Sega para detener el creci-
miento del Super NES. La vuelta del
heéroe maximo de Sega estaba prevista
para noviembre.

STREETS OF RAGE 2 (SEGA) -
Regresa esta fiesta de golpes. Los faniti-
cos de la primera version de este game
pueden comenzar a festejar. Streets of
Rage 2, con mas golpes y mds fases.

SUPERMAN (SUNSOFT) - Uno de los
tltimos grandes éxitos del cine en ren-
dirse a los encantos de los games.
Superman promete graficos alucinantes,
fases complejas y mucha diversion.

BATMAN: REVENGE OF THE
JOKER (SUNSOFT) - iLe llego el tur-
no al Guason! Sus planes extravagantes
y su voluntad de destruir Gotham City
van a llevar mucha accién a tu Mega.

uchos juegos ya estan en la calle, G

CAPTAIN AMERICA AND THE AVEN-
GERS (DATAEAST) - El superéxito de
los Arcades promete aparecer en Mega.
Golpes copados y mucha accién que vas a
tener que esperar.

YOUNG INDIANA JONES (SEGA) -
Sega se toma muy en serio su trabajo. El
héroe Indiana Jones debuta en Mega con
una aventura que promete dejar a todo el
mundo con los pelos de punta. Después
del éxito del juego para PC, sélo pode-
mos esperar 1o mejor.

BATMAN RETURNS (KONAMI) -
Saldra a principios de afo

pero vale la pena esperar. El hombre
murciclago finalmente va a tener un jue-
g0 a su altura. Accion de primera, grafi-
cos alucinantes y un superdesafio.

TINY TOON ADVENTURES (KONA-
MI) - Deslumbrantes historias en cua-
dritos, gréaficos perfectos y un desafio
para quitarte las ganas de dormir.

ALIENS VS. PREDATOR (ACTIVI-
SION) - S6lo por el nombre del game ya
podemos imaginar todo. Mucha accién
con graficos del otro mundo y una histo-
ria genial. Promete llevar a la locura a
todo gamemaniaco con G maytscula,

THE MYSTICAL QUEST STARRING
MICKEY MOUSE (CAPCOM) - El
raton mas famoso del mundo estd de
vuelta. Después de Castle of Illusion,
todo el mundo estd ansioso por conocer
este nuevo juego del Walt Disney. Como
la jugada es de Capcom, podemos espe-
rar municion de grueso calibre.

THE AMAZING SPIDER MAN AND
THE UNCANNY X-MEN: ARCADE’S
REVENGE (ACCLAIM) - No te asus-
tes por el nombre kilométrico. El Hom-
bre Arafia llega con todo al Super NES.
Los que se quedaron impresionados con
la calidad de Street Fighter 2, estén
atentos. En esta versién de los Arcades,
los 16 bits van a estallar en la memoria
de tu consola.

SUPER HIGH-IMPACT (ACCLAIM) -
Un juego mas de Arcade para el Super
NES. Super High-Impact tiene pinta de
ser el mejor juego de fiitbol americano
de todos los tiempos. S6lo nos resta
esperar. Y no dudar del poder de fuego
de Acclaim, que parece dispuesta a
luchar sin dar cuartel con Konami y
Capcom por el liderazgo en Super NES.
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El sueiio de los turtlemaniacos estd reali-
zado: ver a sus héroes predilectos en ac-

T
o

i : o R S

cion en un cartucho de Super NES. Esta | N T

version tiene 16 bits, las tortugas estin |

mas poderosas, musculosas y mortiferas.

Son capaces incluso de arrojar lejos a los

b enemigos... dando la impresion de que : _

i los mismos van a salir de la pantalla vy N a0

estrellarse en el suelo delante tuyo. Bdr- En esta aventura, las tortugas luchan por recuperar la Estatua de 2 Libertad,
baro.

TN (S
HOVMENTOG [
Golpes

practicados
por fodas las

| 1eeéﬂﬂsmea§iacn como siempre, el
Destructor manda a Krang a robar la
Estatua de la Libertad. En las primeras
tres fases, las tortugas enfrentan a los
matones del Foot Clan en las calles de la
Gran Manzana. En la cuarta fase, al-
canzan al Destructor, pero caen en una
trampa: juna maquina del tiempo que
las transporta a la prehistoria! En las
fases siguientes, viajan hacia el presente
hasta volver a encontrar la gran ciudad.

' 0 la opcion Atack, la tortuga ataca- Carrera
40 cha"ces 3 ra a los enemigos que vienen detras. « 0 — por 2 segundos
L.a pantalla de opciones solo ofrece dos - .

niveles de dificultad: Hard y Easy (este
altimo no muestra la secuencia final). Se
puede también configurar el joystick y
aumentar el nimero de vidas extras
(Rest) hasta siete. Como el juego da cinco
“Continues”, tenés en total 40 chances.
Esto hace que el juego sea mas ficil.

Mini Street Fighter

Una novedad interesante del juego es
el Versus Mode, en que una tortuga _
puede luchar contra otra, como si fuera T T g PIZZAL NUNCA SE VIC

* un Street Fighter. Una buena idea para UY LOCAS Y SALGAN DA )O EL MUNDO. -
quien quiere entrenarse o simplemente o g, TP SR, T TR T,
desafiar a los amigos.

.":‘.'.'_ - E h-... '-i; ia ]
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VUN SOLO JUEGO [
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Ataque normal
. Denfensa

* & X K X Ataque especial
i Velocidad
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ATENCION

Los comandos de gol-
pes estan basados en
la siguiente configura-
cion de ;nystlck

LT

titHHHI

2
4

,.‘ h
A

£y

g

..Voladora Gul-pe con armaen el Patada hacia arriba Guipe de plerna

en medio del salto, Y. aire By en el apogeo del By enseguida Y. B y cuando esta cayen-
salto, Y. do, Y.

------

Hombrazo Voltereta Zancadilla Zancadilla de pierna
0 —'y después de 2 0 — y después de 2 & 0 — Yy después de 2 estirada

- segundos + Y segundos +B - segundos +B +Y <~ 0—Yy después de 2
segundos+X TEENAGE MUTANT NINJA TURTLE
IV-TURTLE IN TIME/Konami
Accion 1 0 2 Jugadores
; & Mega - Cartucho japones ;
i GHAFIED snmuo DESAFID DIVERSION
@ﬂ“r ’#ﬁ;@@ﬂldl )‘ﬁ-?u:
';15‘1:: S ENEMIGOS Y FASES.
ey bins L ;;jj:;i e




lo M eior en Videojuegos

VENTAS POR MAYOR Y MENOR

SABADOS ABIERTO TODO EL DIA

Cabello 3669, Capital, Tel: 802-0257 Fax: 801-8944 - Independencia 3457, Capital |
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donde tus idolos se divierten
jugando con las mejores consolas

- LINEA BIT | LINEN SEGA / &
BITGAME 100 - 8 BITS MEGRA DRIVE 16 BITS /- ,;y |
BITGAME 200 - 8 BITS  GAME GEAR PORTATILCOLOR / /[

WEEOHHCGH 2000 - 8 8IS LINER PC
SUPER MICRO GENIUS I(}S*BE p(; 9100 - 16 BITS

la iineﬂ de JOYSTICKS PROFESIONALES mas

sorprendente, los ACCESORIOS mas originales para
cada una de las lineas y lo mas importante:todo el SOFTUWARE

para esas Consolas, con mas de 500 titulos disponibles en Stock pmrr:::
que todos puedan encontrar en su visita, el rubro que mas le atraiga. ~ N !
VENTAS POR MAYOR Y MENOR - VIDEO GAME CLUB - VIDEO CANJE CLUB D 1

VISITENOS EN QUINTINO BOCAYUVA 61 - a 50 mts. de Av. RIVADAVIA al 4000
Tel.: 981-3444 - TUCUMAN 2111 esqg. JUNIN - Telefax: 951-3703




Desata

el poder de
tus videojuegos.
Mas poder.
mas velocidad, AVIATOR 2 QS-153
mas armas,
vidas infinitas, Para maquinas
saltar mas alto, , originales Nintendo,
pegar mas fuerte, [EESS Bitgame 100
una verdadera & y compatibles.
genialidad Aviator 3 QS-156:
Exclusivo para
maquinas
Sega Megadrive
v

R
ESTEES
EL EQUIPO DE

TU PROXIMA
AVENTURA

Deja que tu imaginacion
Juegue dentro de la TV.

& FLIGHTGRIP 2 QS-129N Un cartridge que

| . te permitird hacel
Para mdquinas tus propios dibujos
originales Nintendo, '

Bitgame 100
y compatibles
Flightgrip 3 QS-130:

para maquinas .- PCHIMERA 2 @S-

Sega Megadrive ghot ..

Bty El mas avanzac

joystick de man

Para maquine

originales Nintend

INTRUDER 2 05-149 iall [

y compatible

Para méquinas Chimera 3 QS-14

originales Nintendo, Exclusivo pa,

Bitgame 100 L

y compatibles Sega Megadri

Intruder 3 QS-150:
Exclusivo para
-maquinas

Sega Megadrive

SERVICIO TECNICO: Av. Independencia 3485 - (1225) Capital federal - Tel. 93-3080




HOJITA
Aumenta el tamano del medidor de
energia.

Después del Nintendo de 8 bits y de las maquinas de pinball, lle-
ga el turno de Super NES para tener una version de una de las
mas famosas fabulas de Walt Disney. Peter Pan, el hada Campa-
nita, Capitan Garfio y los nifos perdidos de la Tierra de Nunca
Jamas, son los personajes de este juego bellisimo, divertido y

con melodias orquestadas, que recuerdan mucho a las de la
pelicula. -

MUCHAS VIDAS Hook es un juego de accion con 10 fases. Las mismas
1o son lineales, smo del tipo en las que vos tenés que explorar bastan te hasta llegara

.. T

Primera fase

Fase 2

Peter precisa probar su identidad para
los nifios de la Tierra de Nunca Jamas. Su
unica arma es un cuchillito. Toméa polvo
de Campanita y sali volando bien hacia
arriba, encontrando asi la continuacion de
la fase.

Ahora Peter puede usar su espada, que
alcanza a los enemigos a la distancia. En
esta fase, tendrd que saltar de rama en rama
de los arboles de una floresta. Pasa lejos de
las colmenas de abejas. No te preocupes por
las flechas: podés rechazarlas con tu arma.
Esta atento a las

copas de los arbo-
les, pues tienen
items ocultos.

e . " i
: 1 ‘.T."E- \)

Quedate en Ia

AN

MANZANA .\ punta de la rama

| ’ "5\ esperando gue
Recarga todo el medidor de energia. R e
CEREZA 2\ jefe. jPero no
Recarga solamente una hojita del iy I:ﬁi.e;;}uﬁzg
Jederx oy espadazos a ese tipo, chau.
ESPADA B

Tiene el poder de disparar.

Pasando al tipo del skate, baja por este agujero y

[La mayoria de los enemigos de esta
fase de plataformas sélo te dan descanso

POLVO DE PIRLIMPIMPIM vas a encontrar tres vidas. Volve al cnmiequ del N .. spués de dos espadazos. No es necesario
bsdCo Yo, Juego, y mmﬁ nuevamente las tres vidas, repifiendo saltar las plantas violetas: solamente pasd

esta operacion hasta que te canses. elite il dllas
VIDA EXTRA [ ——— =]
Puede ser de una o tres. SUQRE- POWER ,PAN: TINE
TIARA i : ; at % '~ - o A
Vale 100 puntos. ST T

'r.i; - ."‘ i; i g o«

". D0 Ty AN S :

Al Lo Jﬁ%’@'ﬂ**"““*'ﬂ"ﬁ? s & ik
Vale 500 puntos. e ol . '%::L'_' Sdrd

W’ﬁ"ﬂ b ﬂﬁﬂ # g "
Vale 1.000 puntos. §

CORONA
Vale 10.000 puntos.

Al vencer a Rufio, Peter ganala espada. Acertale al @8l Toma el polvo para volar y guardalo para usar en
oponente cada vez que levante su arma. este lugar, donde hay fres vidas y una hojita.
* Y - Acciona la espada o cuchillo. % B - Salto % PARA VOLAR: Apreta el B dos veces sequi-
‘*‘ das. * PARA DEJAR DE VOLAR: Apreta el B una vez. % PARA NADAR: Apreta el B.

. COMANDOS




I\ gran altura en pleno vuelo.

K

Fase 4

Es una fase larga. Después del tipo te
encontras con unos tigres, pero no te asus-
tes: pasa delante de ellos, evitando sola-

| mente sus bolas de fuego. Para alcanzar el
segundo lance de la fase, es necesario
volar hacia arriba, a la derecha, y pasar
sobre el suelo de espinas.

Después viene una parte acudatica, don-
de sos perseguido por globos bombarde-

Las sirenas son amigas: no dejan que Peter se
| hunda, pero en una de ésas tambien pueden empu-
Jarlo contra una bomba.

= N A e AL i

Ataca solamente en el momenio y lugar en que el
jefe saca la cabeza afuera.

Fase 5

Segui las placas para encontrar el cami-
no correcto. La primera parte de esta fase
tiene un suelo extrano, que se hunde.
Después, en la parte acudtica, cuidado con
los espinos en el techo y morenas que
salen de sus agujeros.

En este punto, vos podés pasar sobre el paredon y
llegar a una camara con una espada.

* - Pl RLIM Pl MPIM - Campanita aparece en varios momentos para dar a Peter el polvo de pirlimpim-
~ pim. Basta que el heroe se acerque al hada y listo: puede salir volando. Pero la capacidad de vuelo es controlada por
J~ la barra Fly, que aparece bien en el medio del marcador de puntos. Estd atento a ella, sino Peter puede caer desde

Fase 6

iMilagro! Esta es una fase de hielo que
no resbala. .

Los escuderos que andan por ahi sélo
pueden ser alcanzados por detrds. Vas a
tener que sufrir un poco. Hay lugares muy
diticiles de pasar.

Jefe: quedate en la plataforma del medio, dando

§ espadazos a los globos para reventarlos.

Fase 7

Para atravesar esta fase de rama en
rama, quedate en la base del pocito y, atin
asi, s€ muy cuidadoso.

Para despachar los globos de una vez, tiré en Ia
parte inflable. En la gondola necesiias dos golpes.

Fase 8

En estas cavernas, segui las placas.
Apenas entrds, saltd el fueguito con cui-
dado y el mismo te va a seguir, ilumi-
nando los corredores oscuros. Pero no
corras mucho, porque el fuego anda des-

' HOOK/Epic

GRAFICO SONIDO DESAFIO DIVERSION §

En el muelle, obedecé las sefiales IN vy
entra en los lugares indicados. El enemigo
novedoso que aparece aqui es el lanzador
de bombas. Pasa lejos.

El aguila es otro jefe vulnerable solamente por Ia
espalda. Tenés cerca una manzana: guardala para
el momento adecuado.

Peter alcanza el navio pirata del Capi-
tain Garfio. Aqui vas a tener que andar
mucho y las cosas se ponen mds bravas. §
Hay un pasaje lleno de espinas en el suelo
que solo se puede atravesar volando. Pero
para economizar el power de vuelo, vas a
tener que dar unas pisadas livianas en los
pinchos. '

ITRINERT

Saliendo de la nave, sequi al gordito. Se va a trans-
formar en bola de boliche y va a limpiar el camino.

Solo podés derrotar a este macabro jefe por la @8 En el mastil del navio, Garfio fe espera para un
espalda y cuando esté sin cabeza. duelo. Cuando €l levante la espada, atac...

PERO EL JUEGO NO SE ACABA AQUI. TENES QUE ENFRENTAR UN DESAFIO MAS. {BUENA SUERTE!




| £
DINOCITY . '=

GRAFICO  SONIDO  DESAFIO  DIVERSION

Este juego tiene bastantes cosas parecidas a Super
Mario World. Esta también es una aventura que te va a
obligar a hacer gimnasia con el joystick. Tu mision es
encontrar el camino que traerd a Timmy o a su amiga
Jamie de vuelta al presente. Estdn en la prehistoria, a la
que fueron transportados por un accidente de laborato-
rio. Alli, encuentran a dos preciosos amigos. Elegi a uno
de los héroes perdidos para atravesar las 30 fases y
reventar a Sus enemigos.

Dos Dinosaurios

Si jugas solito, podés elegir entre las dos parejas.
Timmy va montado en el dinosurio verde (Rex) que es
mas fuerte. En compensacién el alcance de su ataque es
corto. La nifia, Jamie, monta a Tops, el dinosaurio color
de rosa que es mas débil pero tiene un poder de alcance
mayor. Algunas veces, la pareja puede separarse: en ese
caso, el jinete adquiere la capacidad de disparar paralizan-
tes a los enemigos, mientras el dinosaurio queda agazapa-
“do e iInmovil.

En Ia rueda gigante, es mejor bajarse  Para alcanzar lugares altos, da un sal-
del dinosaurio y usar tiros paralizan-  to con el dinosaurio. En el punto mas
tes contra los murciélagos. alto, hacé que el jinete salfe lejos.

Enemigos

El villano mds comun es una especie de oruga. Evita
saltar sobre ella cuando tenga espinas en el lomo. Cuando
las espinas desaparecen, el bicho funciona como una
especie de trampolin. También vas a enfrentar hombreci-
tos de las cavernas que tiran bolas, toperas, mujercitas,
etc. En la mayoria de los casos, unos tiritos son suficien-
tes para acabar con ellos.

1;‘]' LR ED GA G

SEPARA AL JINETE DEL DINOSAURIC:
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pines primero. Después salta con el mﬁ E  SALTO
dinosaurio encima de ellos y chau. OBS: Cuando el jinete esta soo los comandas Y-
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Velocidad y desafio por encima de lo comiin es lo que vas a
enconfrar en este juego de carreras, en que el jugador tiene la
vision acrea del auto en la pista. Como la velocidad media de
los corredores estd alrededor de los 400 km por hora, las curvas
surgen repentinamente, obligdandote a mantener los ojos pega-
dos en la pista. Cualquier titubeo termina en un estruendoso
choque o vuelco. Y recuperarse después es dificil, |

Supermaquinas |

El juego ofrece ocho opciones Pt .
de autos, pero s6lo en el modo | ELER
Free Practice podés pilotear libre- :;"%ﬂ = il
mente cualquiera de ellos. En el [ S

Scenario Mode, que son las carre- - Co
ras, comenz4s con el Assurada |
GSX. Estable y relativamente
rapida, esta mdquina es muy ade-
cuada para principiantes. ESt4  Autos muy répidos, como el Issu-
tambien el GPX Mode, que sélo  xark, exigen mucha préctica para
es accesible a través de senas. pilotearlos.

Pistas Complicadas

Hasta los pilotos con buena
muneca van a derrapar en las
tortuosas pistas que incluye el
juego... algunas con tantas cur-
vas que parecen mapas de pai-
ses. En el modo Free Practice,

podes variar las pistas, pero s610 g juego no muestra el trazado de Ia
son accesibles aquellas que  pista en uso, En compensacion, apa-
estén con el contorno ilumina-  recen sefales de transito antes de
do. las curvas para que estés listo.

Trucos

Antes de la prueba vas a
hacer el Qualify, con tres vuel-
tas para lograr tu mejor tiempo.
Hacé la primera vuelta con cal-
ma. En la segunda, al pasar
frente a los boxes, apretd el tur-
bo e intentd una buena toma de
tiempos. En la carrera, usé el
turbo hasta que consigas la pri-
mera colocacion. Cuando lle-
gues a la punta, administrd una
distancia razonable en relacion al segundo puesto. Porque, si
dispards hacia adelante, corrés el riesgo de encontrar a los retra-
sados y meterte en problemas.

WEL~RESST OME

El piloto que aparece a veces, al cos-
tado del video es aquel que esta ame-
nazando tu posicion mas adelante.

Carrera 1 Jugador
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PUERTAS SORPRESA

AL FINAL DE CADA FASE HAY PUERTAS QUE LLEVAN A OTRAS FASES O
PANTALLAS DE BONUS. VOS NUNCA VAS A ESTAR SEGURO DE QUE HAY
DETRAS DE CADA PUERTA, PORQUE ESTO CAMBIA DE UN JUEGO A OTRO.
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* Sorteos * Competencias * Descuentos
en la compra de mdquinas, accesorios
Y juegos ® Informacion sobre videojuegos

Para asociarte al Club Bitgame solamente tenés que completar los dos cupones que estan abajo. Uno de ellos te servird como
carnet y podras utilizarlo para obtener descuentos y promociones de los distribuidores de Bit A rgentina. Al otro, lo tendras
que remulir a Bit Argentina, con lo cual comenzards a participar de sorteos y competencias, ademas de recibir todo fipo de
informacion referida al club. Te recordamos que la inscripcion y participacion en el club es totalmente gratuita.
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Carnet para Cupon para enviar a
el Socio Bit Argenting

.......... CLIJB BITG’ AME |

Eod NombreyAroRIaaEEs: - i o SR

b Fecha delRe

. : g - ;2
TR g ] e e | 1T i e i,_“__._, e T oy j l E DNfi.llllII-l"llII-:IIII-"l"l'l"l-ll'l-ililll'-r.---dII-|--|-|r|.|-----a--I-—EI.'q.q...,........ e o AR RN

Num‘breyApe_ﬂidn....“.._....,.........,..............._........._..,..... i Bifece|an: sRane = gdien |

eGP s bocalidal s G

Documemai? s

R EARERd e R Fid ANt aa S e PN B NN R RN N A AN A BRI A E RS

.......

Hgggjr'fan'aJ;_pﬁgﬁfmafgparaqUEHQSEfE {jgfgﬁm'g 2ot e o L O R e ek S




ARRGENTINA

CLUBL
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COMERCIOS ADHERIDOS

CAPITAL: BitcaME CLuB: Cabello 3669 - J.F.S. CompuTAciOoN: La Pampa 4870 - Los PiTturos: Azara
720 - ReAL TimE: Av. Santa Fe 2450 Loc. 93 - Vibeo Crus Taku: Av. Cabildo 2280 Loc. 103 - CENTER-
GAMES: Elcano 2721 - INTERMOD: Av. Rivadavia 11400 Loc. 63 y 82 - VibEo CLUB SzZTEIMBERG: Av.
Pueyrredon 1817 y Arenales 3638 - GAMEMANIA “1": Quintino Bocayuva 61 - GAMEMANIA "2": Tucu-
man 2111 - JUGUETERIAS EL DUENDE AzuL: Av. Santa Fe 1355 y 1499, Florida 625 y Galerias Pacifico
- NapesHvLA: Av. Rivadavia 5206 y 6818 - PARQUE GAME: Nogoya 3103 - GRAN BS. AS.: TETRIS
CLuB: Rivadavia 336 Loc. 10, Quilmes - Vibeo CrLuB FiLa "1": Av. San Martin 1975, Caseros - CEN-
TERGAMES: Av. Santa Fe 2166 Loc. 38, Martinez - REAL TiME: Laprida 165 Loc. 31, Lomas de Zamora
- Ramos GamME: Bmé. Mitre 82 Galeria Colonial Loc. 8, Ramos Mejia - Los PiTuFos AVELLANEDA: Bel-
grano 2465, Avellaneda - Los Pituros LaNus: O' Higgins 1804, Lanus - Los Pituros TEMPERLEY: Chu-
rrinche 3024 B2 San José, Temperley - Los Pituros SoLANo: Calle 844 N2 2649 Loc. 7, Solano. - THE
House GaMES: Av. Noguera y Libres, San Antonio de Padua.

Carnet para
el Socio

Cupon para
Bit Argentina

F{ecorté este cupon y envialo a: -QLD-B“B-ITGM uismes

| | CAPITAL: Brraane CLue: Cabello 3663 - J.F.S. CowpuTacio: La Pampa 4870 - Los Prusos: Aza-
| 1 12720 - Reat Tiwe: Av. Santa Fe 2450 Loc. 93 - Vioeo CLus Taku: Av. Cabiido 2280 Loc. 103 -

ke FITGAME - o

Tucuman 2111 - Jusuereaiss EL Duenoe AzuL: Av. Santa Fe 1355 y 1499, Florida 625 y Galerias
Pacifico - NaDESHVLA: Av. Rivadavia 5206 y 6818 - Paraue Gase: Nogoya 3103 - GRAN BS. AS..
Temis Crue: Rivadavia 336 Loc. 10, Quilmes - Vieo Cuus Fia ™1™ Av. San Martin 1975, Caseros
- CEnTERGANES: Av. Santa Fe 2166 Loc. 38, Martinez - Real Tue: Laprida 165 Loc. 31, Lomas e
Zamora - Ramos Gaue: Bme. Mitre 82 Galeria Colonial Lac. 8, Ramos Mejia - Los Prruros AVELLA-
NEDA: Balgrano 2465, Avellaneda - Los Prruros Lases: O' Higgins 1804, Lants - Los Prruros Tew-

] | | pentey: Chumnche 3024 B San José, Temperiey - Los Prruros SoLano: Calle 844 N° 2649 Loc. 7,
l | Solano:- T HousE Ganes: Av. Noguera Liores. San Arionio de Padua.
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« CONSOLAS PAL - N

» ACCESORIOS: PISTOLAS - AMETRALLADORAS -
SUPER JOYSTICKS - JOYSTICKS INALAMBRICOS

s - PAL -N Qriginal

Distribuido por NTD electrénica argentina s.r.l. Guardia Vieja 4438 Capital - 89-8153 862-1192
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Desde la Segunda Guerra Mundial no se habia visto una batalla de tanques
tan grande como la Operacion Tormenta en el Desierto. Ocurrié hace menos de
dos anos en la famosa Guerra del Golfo, desatada por Saddam Hussein. Pues es
Jjustamente de esta historica batalla que vas a participar en este juego, que simu-
la el funcionamiento del mds poderoso tanque de guerra de la actualidad: el
MIAI, de fabricacion inglesa. Usado por los paises aliados durante los comba-
tes contra Irak, el MIAI es considerado el gran responsable por el éxito de las
Juerzas en las duras batallas en el desierto de Kuwait e Irak. Ahora, vos vas a

pilotearlo.

Trabajando por cuatro

Para pilotear el M1A1, vas a estar ha-
ciendo el trabajo ejecutado por cuatro tri-
pulantes: comandante, motorista, artillero
y cargador. Asi, serd preciso utilizar todos
los botones de tu joystick, exigiendo habi-
lidad y rapidez. Maniobrar el vehiculo, se-
leccionar el arma, dirigir la mira y tirar, to-
do al mismo tiempo, no es una tarea muy
sencilla. Pero una vez que le tomas la ma-
no, te vas a divertir mucho tiempo.

Usa Ia vision aerea para desplazarte de un punto a
ofro. Llegando cerca del blanco, cambid a la vision
de cabina.

GIRAN EL TANQUE

TIRA
VISION AEREA

SELECCIOMA ARMAS—
DESACELERA ——

Las misiones

Cada fase del juego corresponde a una
mision. Vos s6lo la completds después de
haber eliminado a todos los enemigos: tan-
ques, helicopteros, lanzamisiles y tropas.
La cantidad de combustible y municién es
limitada: jno la desperdicies! Punteria cer-
tera y una ruta bien planeada son funda-
mentales.

Salir vivo es la unica manera de terminar una mi-
sion. Si fallas tres veces, volvés al comienzo.

o
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SUPER BATTLETANK
Absolute Entertainment

Carrera - 1 Jugador

GRAFICO

Armas

Acostumbrate a identificar las ar-
mas por el tipo de dibujo de su mira.
Esto evita que tengas que desviar la
mirada hacia el panel de instrumen-
tos del tanque.

SONIDO DESAFIO  DIVERSION

Ametralladora - En el juego, el
MI1AI esta equipado solamente con
la ametralladora 7,62mm. En la rea-
lidad, solo sirve para blancos de po-
ca resistencia y una cierta proximi-
dad. Pero aqui podés usarla para
reventar helicOpteros y tanques.
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Misil guiado a laser - Su disparo
también es realizado por el cafién
120mm. Su sistema de guia a ldser . ~ |
hace que el misil, una vez disparado. '
siga el movimiento de la mira. Ideal
para blancos muy distantes y en mo-
vimiento.
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! LEMMINGS

Por fin aparecio un genio capaz de
revelar la solucion de la Gltima y difi-

cilisima pantalla de Lemmings. El-

autor de esta proeza es el lector Dauro
Porto Barros. Nuestro piloto Tadeo C.
Pereira se quedo hasta la madrugada
grabando las escenas que originaron
esta foto histérica: la conclusién del
juego. Segui a muerte nuestras ins-
trucciones:

1. Acciond la funcién climb en el pri-
mer lemming. Cuando el mismo
alcanza el tope del paredon (a los 3,41
minutos), acciond la funcion de cavar
verticalmente hacia abajo. El pie del
bichito y un puntito azul del pantal6n
tienen que estar fuera del paredén.

2. A los 3,19, cuando el mismo alcan-
za la linea gruesa, acciond la funcion
de cavar hacia el frente. Para la exca-
vacion exactamente en el momento en
que toques el primer bloque con ranu-
ra.

3. Después que el primer lemming
toca el suelo, del otro lado de la pan-
talla, conta tres bichitos que caen de
la puerta trampa y cliqued climb en el
tercero antes de que caiga.

4. Volvé a aquel primer lemming que
ya esta del otro lado. En seguida,
colocd el cursor bien en la esquinita
del escalon del extremo de este pare-
dén, dejando el centro de la cruz en la
altura de la cabeza del lemming. Va a
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subir hasta el tope y comenzard a
bajar. Cuando pasa sobre la tercera
rayita de la cruz (de la derecha hacia
la 1zquierda), acciond la funcién de
escalera. La escalera tiene que ser
construida milimétricamente a partir
de este punto, si no el lemming que
viene detrds se golpeara la cabeza y
se reventard alla abajo.

5. Colocar el trazo vertical del cursor
exactamente en la mitad del segundo
ladrillo. Cuando el lemming esté en el
medio del cursor, accionar la funcion
cavar diagonalmente con el pico.

6. En cuanto el primer lemming cave
hacia abajo, coloca el trazo vertical
del cursor exactamente sobre la rayita
del segundo ladrillo y el trazo vertical
apoyado sobre la superficie del suelo.
Cuando el segundo lemming pasa por
el medio de la cruz, acciona la fun-
cion escalera.

7. Coloca el cursor sobre la raya del
ladrillo del medio, da tres toquecitos
minimos hacia la derecha v. cuando el

lemming que esta cavando pase, apre-
td nuevamente la funcién de cavar
con el pico para que vaya hasta abajo.
Enseguida, apreta el Pause.

8. Coloca el cursor bien en la esquini-
ta del paredon de la extrema izquierda
de la pantalla, y cuando el lemming
que estd caminando por alld arriba
pase bien en el medio del mismo,
acciona la funcion escalera. El cons-
truira la altima conexion con la sali-
da.

9. Rapidamente, toma cualquier lem-
ming que este alld abajo preso y hace-
lo escalar la pared. Se va a caer en el
tunel diagonal que el otro cavo v,
cuando esté justo en la ranura del
ladrillo central, hacelo construir una
escalera para tapar esta ranura, 1mpi-
diendo asi que los otros lemmings se
desvien por ella. Si hacés todo bien,
en el tiempo justo, podés largar el
joystick y ver a los lemmings cami-
nando triunfalmente hacia la salida.
:Por fin!

PRINCE OF PERSIA

Energia extra - Al iniciar el juego,
digitd el password UUUUUUW.
Milagrosamente, vas a tener 15 pote-
citos de energia en tu marcador. Ima-
ginate cuantos potecitos podés tener
hasta terminar el juego. Pero nada es
perfecto: recurriendo a este truco,
sOlo te quedan 105 minutos para lle-

gar al final.

FAMILIA ADDAMS

Para terminar con nuestra serie de
trucos sobre este juego, vamos a
hablar de los jefes y sus trucos.

Snowman - Primero, se queda en el
angulo derecho de la pantalla y tira
dos bolas de nieve en tu direccion.

Saltalas y enseguida que él tira la -

segunda, salta sobre su cabeza. En el
ataque siguiente va a cambiar de lado
y mandarte una lluvia de espinos.
Hay espacio suficiente entre uno y
otro para que no resultes alcanzado.

Fire Dragon - Quedate en la plata-
forma de la izquierda, saltando sobre

la cabeza del monstruo cada vez que
viene hacia este lado. Tené pacien-
cia.

The Witch - Cuando dé un vuelo
rasante, saltd sobre la cabeza del
Fester y toma impulso y caé encima
de la cabeza de esta malvada.

Gastly Goblin - Cuando €l descien-

de, cambia de una plataforma a otra
saltando sobre la cabeza de él en el
medio del camino.

Centipedes - No intentes alcanzar
las cabezas. El punto vulnerable de
estos cienpi€s es el otro extremo.
Tanto da atacar a uno u otro, porque
cuando uno muere el otro también
desaparece.

Wacky Scientist - Quedate agacha-
do en la plataforma mas alta del lado
izquierdo, esperando que pasen las
sierras. A veces, una puede venir
muy baja, obligdndote a saltarla,
pero esto es raro. Cuando las sierras

desaparecen, saltd en la cabeza del
jefe.

The Nasty Judge - El secreto es
quedarse bien en la puntita de la pla-
taforma mas alta, del lado izquierdo,
a salvo de los martillitos que caen de
arriba. Cuando el juez baja, salta

sobre su cabeza. Y aqui se termina
- el juego!

JOHN MADDEN FOOTBALL

Ultimo juego - Para ir derecho a la
finalisima del juego, usa el password

BBBBon/5C.

CASTLEVANIA 4

Items escondidos - Este truco es
para que te llenes de energia y enca-
res a Dracula con el poder total. En
la dltima pantalla, un poco antes de
encontrarse con el gran villano, hay
una escalera. Salta fuera de la plata-
forma y vas a caer en escalones invi-
sibles. Siguiendo a la izquierda, van
a aparecer powers-up que te van a

| fortalecer.




10 Anos

de permanencia

en el mercado avalan
nuestra marca que,
con tecnologia propia,
manufactura nacional,
garantia real

y calidad indiscutida,

le brindan la mejor y mds

sana diversion para
toda la familia.

EDU, lider en videojuegos.

FABRICA, DISTRIBUYE
Y GARANTIZA

VIDEOGAMES
EDU S_A.

Anasco 2177 (1416) Capital Federal - Tel. 581-5487 / 1259 582-8401 583-4926 Fax. int. 16 - Service Técnico: ARasco 2195 - Tel. int. 24
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GAMELAND S.A. Distribuidor de dega para Argentina

[OCALIDAD MSEG.  -—SNER TR, e o PROVINCIA
; QUE MAQUINA TENES?:
NOMBRA 10 JUEGOS PARA MEGABRIVE: 1 ... S 2

Para responder correctamentamente el nombre de los juegos te recomendamos consultar los titulos publicados en
Action Games o consultar en Gameland S.A. (distribuidor de Sega para Argentina) Tel:325-7093/94

MANDA TU CUPON ANTES DEL 11 DE FEBRERO 1993

El sorteo se realizard el 12 de febrero de 1993 a las 15 hs. en las oficinas de Gameland S.A., Tucumén 509 piso 1¢- Capital
Los nombres de los ganadores seran publicados en la edicion de marzo de Action Games.




El cupén puede ser entregado personalmente en Editorial QUARK S.R.L.,
Azcuénaga 24 - 2° piso “4” (1029) o en Gameland S.A., Tucumdan 509 piso 1%, Capital.

También lo podés enviar por correo {armando este sobre) a Editorial Quark.
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CONCURSO 4 MEGA DRIVE

Editorial QUARK S.R.L.
Azcuénaga 24 - 2° piso “4”
(1029) Buenos Aires
Republica Argentina
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Muchos

S sabemos dibujar un arbol

también, sabemos pintarlo




El caza de la Segunda Guerra Mun-
dial fue famoso y hasta se convirtio en
banda de rock. Ahora, con el nombre
de Bee 52 se transformo en una simpd-
tica y laboriosa abeja.

En Bee 52, vos sos una poderosa
abeja que precisa revolotear en el po-
len de las flores para llenar su pote de
miel. Pero la mision no es tan facil co-
mo parece. Aranas, hormigas y otras
adversidades hacen de todo para que
no te salgas con la tuya.

4 flores cada vez

Vos vas juntando miel a lo largo de 20
fases y la guardas en el pote. Después de
cuatro flores. el pote estard lleno y comen-
zard a titilar. Este es un aviso para que pue-
das tomar el polen, vuelvas para la base y
dejes la miel. Tu abeja tiene dos armas: ti-
ros y aguijonazos. Los tiros pueden ser me-
jorados en la medida que vayas juntando
power-ups. Esto hard que Bee 52 quede
con cara de hormiga atémica.

Ayuda a Ia vista

S1 jugas con un amigo, el segundo juga-
dor sera el Bee 53. Esto te dara una gran
ayuda. No necesitds ser un genio para en-
tender que es mucho mas facil destruir
enemigos y tomar todo el polen.

Bee 52 puede parecer infantil en un pri-
mer momento. Pero es un juego muy diver-
tido que te va a llamar la atencién. Si te
gusta la miel, mucho mejor. Caso contra-
rio, tal vez te empiece a gustar!

iBuenas aguijonadas!

=
i |

Una de las maneras de tener mayor poder de fuego
es consequir una abeja exira. Es mas: si sos ataca-
do, ella es Ia que muere.

@ B m— 1"1
C |
—I (EELE{:T ET.ﬂHT) Mlnte ndn
g =100
s | ——
A i | .,
| Lro
AG_UU ONADA

—_ e - —_— i

BEE 52/Camerica

Aventura 2 Jugadores

T T

GRAFICO SONIDO  DESAFIO DIVERSION!

jLas hormigas hacen fuego! Siempre quieren robar
tu preciosa miel. Al escuchar un sonido diferente,
dale una mirada a la parte de abajo de la pantalla.
No dejes que la hormiga te robe el producto de tu
esfuerzo. jProtege la miel!

Aumenta tu poder de fuego. Destrui ese enemigo y
gana un tiro més poderoso.
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La unica forma de acabar con aranas y hormigas es
dar aguijonazos. Caeles encima y dales con todo.
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INTENTA COMPLETAR LAS FASES DE
ATRAS PARA ADELANTE. ES MUCHO
MAS FACIL LLEVAR LA MIEL DE VUELTA
CUANDO LA SITUACION SE COMPLICA.

* ok ok k ok ok ok ok ok ok ok ok ok

ALGUNAS FLORES TIENEN ENEMIGOS
GUSTODIANDO LA MIEL. ANIQUILALOS
ANTES DE TOMAR EL POLEN. SI NO, TE
VAS A METER EN UN GRAN BAILE.

* Kk ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok X

| LAS CERCAS ESTAN LLENAS DE PEQUENOS
AGUJEROS. DETENETE AHI. PODES GANAR
ENERGIA Y HASTA UNA VIDA EXTRA.

* k ok ok ok ok &k ok ok ok ok ok ok Xk

EL ARBOL ES EL SIMBOLO MAXIMO DE
LA ECOLOGIA. EN ESTE JUEGO SON
TRAICIONEROS. SIEMPRE ESCONDEN AL-
EgIEiSEIIEHIED LOCO ACECHANDO A SU |

i ST E




Bugs Bunny, el conejo mds famoso
de la historia, cumple 50 anos. Para
fe'sre;ar este dia memorable resolvie-
ron hacer una gran fiesta en su home-
naje. ;Qué maravilla, no? Mds o me-
HOS.

Los amigos de Bugs Bunny se mue-
ren de envidia porque el conejo recibe
toda la atencion y parecen dispuestos
a todo para impedir que el cincuenton
llegue a la fiesta. Vos sos Bugs y tu
mision es salvarte de los mds variados
peligros para llegar a festejar esta fe-
cha tan especial.

Zanahorias y vidas

Todas las fases (son mas de 20) estan
llenas de zanahorias. LLas menores te ayu-
dan a ganar vidas al final de cada fase y las
mayores garantizan el pasaje hacia la fase
siguiente.

Es muy facil ganar vidas en este game.
[Lo que no quiere decir que sea una pavada.
[Las primeras fases no presentan demasia-
dos problemas. Pero de la mitad en adelan-
te las cosas se ponen bravas. Glaciares,
bombas-reloj, precipicios y mucho mas.
Vas a tener que sudar para poder recibir los
festejos de tus admiradores. Pero no te afli-
jas: al final todos se arrepienten y te hacen
una fiesta rebuena.

La banda arrepentida

Elmer, el Pato Lucas, el Coyote, el De-
monio de Tasmania y otros. Toda esa ban-
da de la Warner Brothers estda presente en
el game. Durante el juego intentan acabar
con vos. Pero al final, les remuerde la con-
ciencia y festejan al simpdtico conejo. jFé-
liz cumpleafios Bugs!

FTT A
B
"™

Saltd en el sube y baja y da un mamﬂazn en el lado
izquierdo para alcanzar Ia plataforma.

JUNTA CORAZONES PARA RECARGAR TU ENERGIA

THE BUGS BUNNY BIRTHDAY BLOW OUT

El jee de la primera fase es el Coyote. Quedate es-
perando que llegue y dale unos martillazos bien en
Su cabeza.

Sdlo podés pasar ante el ciempiés si estd azul o
verde. Si te apoyas en las bolitas rojas, perdés
energia.

iCuidado! Detras de los matorrales y de las piedras
hay peligros. Pero por otro lado, también son una
excelente proteccion.
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iVidas a la vista! Controla el nimero del sorteo y ro-
ga ganar vidas extras. 3 numeros sequidos dan una
vida. 4 en secuencia valen 5 nuevos conejos.
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Fase 54, Ef gaﬂndeabafasuiuedeerlcanza~
do si lo liquidds con su hijo que esta alla arriba.

A _[ [ v ~,
| ¢
Coeer o)  Nintendo
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MARTILLAZOS |

NIKTEN)

CASI TODOS LOS OBJETOS PUEDEN SER
USADOS GOMO PLATAFORMAS, INCLUSI- e
VE ENEMIGOS. SALTA EN LA CABEZA DE

ELLOS. PUEDE SER UTIL. '

* ok ok ok ok k ok ok ok k ok kK kX

TRATA DE TOMAR LOS CAMINOS DE
ARRIBA. SON MAS DIFICILES DE ALCAN- | §
ZAR, PERO CASI SIEMPRE CONDUCEN A

LA SALIDA.

THE BUGS BUNNY BIRTHDAY

BLOW OUT/Kemco

Aventura 1 Jugador

DESAFIO DIVERSION

GHAFICG EDHIDD

CASTLEVANIA 2:
SIMON’S QUEST

Castillo de Dracula - Para enfrentar
al conde Dracula con mas fuerza y -
agilidad, digita este password:

ONIS KQAU R12S TOIA

WILLOW

Bavmorda - Para enfrentar este te-
mido enemigo con los items y las ar-
mas necesarias, digita:

hG! aYY evV

7Bn RID kSn

] METAL STORM

Seleccion de fase - Te revelamos un
password para que vayas directo a la
tercera fase. jExperimenta!
JTT-NJRS-BZQ)




'PARA LLEGAR AL FINAL, HAY

ELECTROLAB FAMILY GAME
Modelo 1992

SISTEMA PAL-N
(a cualquier televisor)

~ SUPER FAMILY
. ELECTROLAB ENDING-MAN

© . Con auriculares stéreo

|~ SISTEMAPAL-N & ==
£ -F 5
/. (acualquier televisor) 3
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QUE TENER MUCHAS VIDAS
Y SER LOS MEJORES

— e

FAMILY PORTATIL Gran coleccion de
ELECTROLAB SUPERVISION am cartuchos-juegos
Con auriculares stéreo intercambiables

Los "ORIGINALES" ELECTROLAB 5lempre liegan ‘porque nunca te van a dejar colgado en la
mitad del juego.

La mejor tecnologia y diversion a unsuper precio, para que puedas jugar y jugar siempre.

Cuando compres, exigi laGARANTIA ESCRITA de

IMPORTA Y GARANTIZA

P N
e o Nttt
e
Inclan 3015 - (1258) Buenos Aires - Argentina

Tel: 941-0615/3514/0247 Fax: (01) ©41-0508




te presenta los mejores VIDEO JUEGOS para enfrentar ANTES... .

Tenés que jugarlos ... porque tienen todo lo que un GAME MANIACO como vos, estuvo esperando
Pedilos en los mejores VIDEO CLUBS, JUGUETERIAS O CASAS DE ARTICULOS PARA EL HOGAR.

Y ademas:
GALACTIC CRUSADER
MASTER CHU OLIMPIC L.Q.
STRATEGIST DANCING BLOCKS
PIPEV JOVIAL RACE METAL FIGHTER
PYRAMIDI TWIN EAGLE PYRAMID I
THE WORLD OF CARD GAMES LUCKY BINGO |
POKERII HONEY PEACH... Y muchos mas. | |

T T BT D

IMPORTA Y GARANTIZA

- ELECT

Inclan 3015 - (1258) Buenos Aires - Argentina
Tel: 941-0615/3514/0247 Fax: (01) 941-0508




et sy 0

TES DONDE ES

ELECTROLAB SUPERVISION
Ta video juego personal con
super pantalla, auriculares
stéreo, y la mejor coleccion
de cartuchos-juegos
intercambiables.

Lo lorand
A

fy— S BT S S

uienﬂs Aires - Argentina

7 Fax: (01) 941-0508 56




1992 va a quedar en la historia
como el anio de Capcom. Después del
enorme éxito de Street Fighter 2, la
gigante japonesa resolvio dar un obse-
quio a los fandticos del viejo y querido
Nintendo y lanzé Darkwing Duck.

En este juego sos un Super Pato y
tenés como mision salvar a una ciudad
de los ataques criminales de una pan-
dilla pesada. Hay varias dreas infesta-
das por bandidos y vos tenés que elegir
por donde comenzar la limpieza.

| Creatividad y diversion

Darkwing Duck es un juego rebueno.
Gréficos creativos con definicion impresio-
nante para una consola de 8 bits. Y con un
montén de enemigos y mafias para pasar
por las fases. Ni el sonido se puede criticar:
la misica es variada y no cansa.

Tantas cualidades hacen que Darkwing
Duck sea un game imperdible para los que
gustan de los juegos de accién con un fuer-
te sabor de aventura. No solamente tenés
que acabar con los extrafios enemigos. El
Super Pato protector de los débiles y los
oprimidos pasa por caminos de dificil acce-
s0. O sea: si no tenés buen control del joys-
tick, estds frito. Encara Darkwing Duck sin
temor: es diversion garantizada.

DARKWING DUCK/Capcom

Accion/Aventura

1 Jugador

GRAFICO  SONIDO DESAFIO DIVERSION

,_ gt_afurma supenu
*ﬁl una vez mas el pz
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Puente [l Red de cloacas

L.a construccion estéd interrumpida por
causa de los bandidos. Armate de coraje y
decision‘'para derrotarlos y salvar el puente.

El jefe es un payaso medio bobo. Pero su ayudante
es repeligroso: no para de tirarte bananas. Corré
detrds del payaso y escapd de las cdscaras de
banana.

Torre

Una pantalla vertical muy loca, con
derecho a varios enemigos en el medio del
camino. Para dar un clima romaéntico, todo
estd iluminado por la luna.

Esta tortuga maldita aparece varias veces durante el
juego. Salta cuando te tire el caparazon y tirale
enseguida. Ella solo es vulnerable cuando esta sin
el caparazon.

_lqﬁﬂ

_l_[/u' :
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Duckwolf es el temido jefe de esta zona. Es fuerte y
te tira una enorme caja encima. Tirale cuando la
luna esta cubierta. En caso contrario, no sera alcan-
zado y vos seras una presa facil...

El submundo de la ciudad se encuentra en
las cloacas. Todo estd muy oscuro, los cami-
nos son estrechos y los enemigos no te dan-
respiro. O sea: un escenario casi perfecto.

7T T T o ST ST
l‘-r“ = I e

Al comienzo de esta pantalla, aparece un cocodrilo.
Acaba con €l y esperd. Vendran otros cocodrilos. Y
con ellos, energia, puntos y vidas exiras. jNo avan-
ces mucho!

Una terrible criatura de las alcantarillas. Su ayudan-
te tira objetos que parecen peces repugnantes. Solo
se vuelve vulnerable cuando emerge a la superficie.
Tira rapido. jY no te quedes parado en el lugar!

Muelles de puerto

Los depdsitos de los muelles estdn sien-
do robados. Es una misién para €l Super
Pato, sefior Darkwing Duck.

-‘_ﬁl'j,ﬂ": "',J "".E'JI .#'_'nlli-
= _p - -]
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¢Que? ;La lampara de Aladino en pfma Patolandia?
Pensa lo que quieras, pero acertale a la lampara
cuando aparezca el genio. Es su momento vuinerable.




El ajedrez es uno de los juegos mds difundidos del mundo. De origen
§ oriental, es practicado en los cuatro puntos del planeta. Los ultimos
grandes maestros son los ex soviéticos Karpov y Kasparov. El ajedrez
- i b o realmente te exprime el seso. Esto tal vez explique el hecho de que

IV TV TS e P /711.chos maestros se hayan vuelto locos...
3"35"9""35"5"’ S i Los games de ajedrez tienen varias versiones para computadora.
drezsonnumero-  Battle Chess no es la excepcion. Fue hecho en 88 para PC y ahora
SOS. ROHOSOPOrta- BS= = debuta en el Nintendo de 8 bits. No es un juego convencional. La dispu-
" ta por los lances es una verdadera guerra (de ahi la palabra “battle”
 en el titulo original, que quiere decir batalla).

BATTLE CHESS

e

Si vas na sabes iugar o pret;lsas que te refresquen Ios
mmumlentos de Ias pre:as, presta atencmn a esto:

L L T L e ] oy g e gl o e e T

EDN Snlu avanza de frente una casnla por vez. Puede
e avanzar dos casillas, pero solo en la salida.

(B8] AMERICAN GLADIATORS

Seleccion de fases - Aqui
van algunas passwords para
que accedas a fases de este
game.

FASE 2: ABAAAABB
FASE 3: ABBABAAA
FASE 4: ABAABBBB

! SMASH T.V.

Seleccion de fases - En la
pantalla de apertura, toma el
joystick 2 y presiond el Direc-
cional hacia abajo y el boton
B. Continua presionando y
apretd Start en el joystick 1.
Elegi 1 jugador y 1 control en
la pantalla de seleccion. Listo.
Ahora solo tenés que elegir la
fase en que querés jugar.

BUCKY O’HARE

Seleccion de fases - Anota
estos passwords para ir directo

a la fase que quieras.
Deadeye Duck: 67KI1J

ALFIL Avanza en diagonal cuantas casillas quiere. Alfil
negro en cuadro negro, alfil blanco en cuadro blan-
CO.

ABALLO Es la Unica pieza que “salta” las otras. El caballo
avanza en L en cualquier direccion. Ejemplo: dos
hacia adelante y una hacia la izquierda.

Anda en la horizontal y la vertical, siempre en linea
recta.

Avanza cuantas casillas quiere, en cualquier direc-
cion. Solo no puede saltar piezas como el caballo.

Avanza en cualquier direccion, pero sélo un cuadro
por vez.

BATTLE CHESS/Data East

- - Hay diferentes niveles

~ de dificultad en el game.
- No intentes el nivel 5 de

Juego 1 dugaﬁn}f’

~ entrada. Seria un juego — Eﬂy ﬂ%azkg,
________ 'lﬂfgﬂ y frustrante. jAvan- Final Stage: MPW2L
| o Final Stage 2:MPL65

| GRAFICO  SONIDO  DESAFIO nwznsmu?:_




ENDO - NINTENDO - NIN

' DOUBLE DRAGON II

Cvando tv medidor de energia esté con apenas dos
cvadraditos, usa este fruco para recargarlo: Jugando en el
modo 2 jugadores, dejate matar por tu compaiiero y enfonces
él quedara con tu vida. Enseguida ataca al personaje de tv
amigo para quedar con la vida de él. Podréas ver que los dos
quedaron con la misma cantidad de vidas pero con las
energias recuperadas,

Otro truco interesante es para cuando enfrentéas a dos
gigantes: Si hay alguna escalera cerca, uno de los dos
jugadores debe subirla cuando el enemigo va en direccion al
ofro jugador. En el momento que el gigante pase por la
escalera baja un poquito para llamar su atencion y hacer que
te persiga. En este momento el ofro jugador debe atacarlo
por atras. Repeti la operacién para reventarlo.

DOUBLE DRAGON i1l

¢ Conseguiste matar a Cleopatra ? Si no lo lograste
experimenta comenzar la mision 5 con los personajes Chin y
Razou, asi economizds las energias de Billy y Jimmy para el

~ combate final. Para defenderte de Cleopatra, movete en la
pantalla en sentido diagonal. Y, para atacarla, usa el giro con
voladora. Son necesarios nada menos que 25 golpes para
aniquilar a la reina de Egipfo.

THE SIMPSONS 1|

Al probar sverte en la ruleta del parque de diversiones usa el
iman para inflvenciar el resultado a fu favor. De esta forma
ganards una vida extra,

Es muy importante que no olvides comprar el iméan en Toys'n
Stuff, en la fase 1.

ROCK MAN I

Para re:nrgur las energias en cualgquier parte del juego fenés
que apretar el boton Select.

AFTER BURNER NI

Para comenzar el juego con vidas infinitas, apreta el hoton
Select, A y B simultaneamente.

i iy

Podés hacer surgir el Sound Test de este juego procediendo
de la siguiente forma: En la pantalla en la cval aparecen las
opciones Opening y Password, manfené apretados los bhofones
A y Start, de esta forma aparecerd el mensaje Sound Mode.
Alli solamente tendras que colocar el Direccional para abajo o
para arriba para seleccionar la musica, apretando B para

cambiarla. Usa el Start para volver donde estabas.

SHADOW NINJA

Si querés hacer una seleccion de los niveles de este juego
basta apretar A: cuairo veces, B: cuatro veces, y AB: También
cvafro veces durante la pantalla de presentacion. Digitando
este codigo oirds un sonido diferente, lo que significa que el
codigo ingreso correctamente. Segui, enfonces, las |
combinaciones del cvadro de abajo para ir directo al nivel
que seleccionaste.

SUPER MARIO Il

En este game existen algunas warpzones. Una de ellas estd
en la fase 1-3, donde vos debés firar la pocion del vltimo
vaso al enfrar a la fase.

Con esto vas directumente al mundo 4-1.
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ACCION

Los Angeles, 2029. SkyNet, supercomputadora creada con objetivos de

paz, adquiere inteligencia propia y desata una Guerra Mundial. Esta maquina
poderosa creo exterminadores con la mision de destruir por completo la

raza humana. Todo andaba bien para los nuevos “duenos del mundo”. Hasta

que John Connor decidio

enfrentarse a los extermi- &% ‘

nadores.

Sabiendo esto, uno de
estos robots de la muerte
es enviado de vuelta a
1984. Mision: matar a la
madre de John, Sarah.
Con esto, John no nace-
ria y no habria resistencia
humana. Si ya viste el pri-
mer film de la serie, cono-
cés la historia. Si todavia
no lo viste, corré a alqui- &
larlo y entra en clima.

S Defendiendo al mundo

En este alucinante juego de Virgin,

vos sos Kyle Reese. Tu primera mision
es destruir el cuartel general de los
exterminadores, el SkyNet Lab. La
etapa siguiente transcurre en los
Angeles, en el ano 1984. Y en la ciu-
dad de Los Angeles, tendras que
enfrentar a los exterminadores. Pero
con un pequeno detalle...

Armas del Presente

Yos no podés transportar las ultra-
! modernas maquinas del futuro para
luchar en el presente. ;Tu tarea se

TERMINATORNirgin

Accion 1 Jugador
8 Mega

SUHIDU

GHAFIGG

DESAFIG DI‘JEHSIDH '

Presta mucha afe ncion a este tipo. Te va a persequir durante todo ef juego.

vuelve mas dificil todavia! Mientras
en el futuro tu arma es la poderosa
Smart Bomb, que revienta todo lo que
la rodea, en 1984 tenés apenas un
arma de fuego convencional.

Superdesafio

Terminator tiene graficos perfec-
tos, con algunas imagenes digitaliza-
das. La respuesta a los mandos es muy
rapida. Pero el game es superdificil:
tenés solamente una vida y ningan
“continue”. Vas a sufrir bastante
antes de poder terminar el juego. Pero
ahi esta la gracia, ;no?

Sugerencia para configuracion del Joystick

Fase 1

Los Angeles destruida por el holo-
causto. Afio 2029. Tu mision es hacer
explotar el laboratorio subterrdneo
del enemigo y también librarte de los
peligros que vienen por tierra y por
aire. Necesitds bombas para destruir
las paredes y principalmente para
sabotear las cafierias del laboratorio.
/Y rapidez para desaparecer antes de
la explosion final!

1
........

Al comenzar el ;uego toma el primer item que apa-
rezca. Son 3 bombas. Espera un poco y el item
reaparecera. Abastecete hasta quedar con 9 bom-

has.

A -

Arn:gra granadas contra Ia parte m,:a ae este enemi-
go, que estd a la altura de su barriga. No lo dejes
pasar por encima tuyo porque te destruira.

Coloca la bomba en la casa de las maquinas, en el
angulo derecho de la pantalla. Todo se va a poner
rojo y vos tenes 45 sequndos para desaparecer y
entrar en el transportador.
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POCAS FASES

El sonido también es genial y ademas incluye la misica original de la pelicula. Si Terminator no es un
game 10 puntos, es solo porque tiene apenas 4 fases. Siempre nos queda ese gustito a “quiero mas”. Pero no
hay drama. En la pantalla final surge una voz cavernosa que dice “I’ll be back” (V olveré). Es el comienzo de

T e e T e el

Fase 2

Los Angeles, 1984. Tenés que encontrar a Sarah Connor en el TechNoir Bar
antes que el Exterminador. Tratd de ir por arriba para evitar algunos enemigos.
Pero jcuidado!: los guardias explotan en la pantalla, pero no mueren.

Si tu life (vida) esta baja, acertale a los policias
varias veces. Toma el extinguidor para recargar
energias y preservar tu preciosa (y tunica) vida.

Fase 3

Te quedaste sin Sarah y, para colmo,
preso en el Departamento de Policia de
Los Angeles. jAdemds de encontrarla y
escapar de los ataques enemigos, tenés
que encontrar la salida de esta inmen-
sa cdrcel! Pero conservd la calma.
Solo hay un camino a seguir.

HI

olnal

jArnie esta de vuelta! Pero esta vez con escolta
policial. El esquema es el mismo: derribalo tres
veces. jPero no dejes policias cerca, si no vas a
tener que enfrentar a ambos!

e

¢Adivina quien llego? El propio Exterminador!
Derribalo tres veces antes de pasar por donde
estd él, si no ... adios. No te alegrés, ya volverd a
aparecer...

No te quedes parado en las
escaleras, Esto te vuelve muy
vulnerable a los disparos de
los enemigos. Sé rapido.

Fase 4

El escenario es impresionante: una
fabrica destruida y abandonada. Alli serd tu
batalla final. Solo hay un enemigo, pero
vale por miles. Es el Exterminador, ya sin
su piel humana. Primero, tirale varias veces
hasta que tenga que avanzar arrastrdndose.
Y cuando parece que estd todo terminado,
comienza el verdadero desafio. Mird la foto
para saber qué tenés que hacer.

¥ - _. '1§?L.'
P P P P P P P DD g fmfaﬁ_thﬂi}! :
Hacé que el Exterminador vaya hacia el dngulo
derecho de la pantalla. No intentes pasarlo sin tirar-

le jes indtil! Al final de la pantalla hay una prensa,
que es el destino final del temido Exterminador,

la cuenta regresiva para Terminator 2, que sale dentro de poco. Los Angeles 2029, cambio y fuera.




| ACCION/PINBALL/SIMULADOR

Los que gustan de los escalofrios de terror, se van a enganchar con este jue-
go. Calaveras de todos los tamanos y escenarios macabros garantizan la diver-
sion. Son ocho fases cortas, en las que vos tenés que encontrar items especiales
qgue te ayudan mucho a destruir a los enemigos. En cada fase hay un item: desde
el remo disfrazado en las brumas hasta el rifle poderoso escondido debajo de un
alce.

;Los jefazos no son ninguna pavada! Generalmente tenés que acabar con mds
de un subjefe hasta llegar al gran jefe de cada fase. Y hay sorpresas en todo el
game: desde un mago que tira pociones incandescentes para destruirte hasta los
fantasmas que no te hacen nada (excepto invertir los comandos del Direccional).

Detalles

La historia es previsible: han rapta-
do a una chica y vos ten€s que resca-
tarla. Lo que llama la atencion en el
game son los detalles. Atencion a los
efectos visuales supercreativos y al
humor de dudoso buen gusto del jue-
go

Splatterhouse 2 es una version
mejorada del juego para PC Engine
lanzado en 1988. En esta version para
Mega, los graficos son mejores y hay
mas fases.

Para acabar con el ultimo jefe, dales puneta-
20s a las cabezas y patadas voladoras a la
criatura gigante. Cuando se achica, anda ha-
cia arriba y dale rapido, muy rapido.

En la fase 5 escondido deja del primer alce, SALTO
hay un rifle. Coloca el direccional hacia arriba
para tomarlo. Es superimportante.

PUNETAZO

SPLATTERHOUSE 2/Namco

Aventura 1 Jugador

Para librarte del pulpo de la ultima fase, dales
punetazos a los espinos que tira. Tomalos del
suelo y tiraselos de vuelta.

| SPLATTERHOUSE?2

Devilish es, sobre todo, un game
diferente. Mezcla pinball con ac-
cion y un poco de estrategia. Y exi-
ge un buen dominio del joystick. De
esa ensalada surge un juego muy
interesante, bueno y divertido.

Son cinco pantallas, en las que
tenés que controlar una bolita con
dos bastones. Cuando jugds solo, el
iinico baston que podés controlar es
el de arriba. Pero, si decidis enca-

_rar el desafio con un amigo, el pri-

mer jugador controla el baston de

~arriba y el segundo el de abajo. Va-

le la pena. Es genial juntar fuerzas
para ser lo mds rdpidos posible.

Tiempo y Rapidez

Lo mas importante del juego es ser
rapido, pues tu tiempo es limitado.
No se gana nada con destruir todo 1o
que aparece en la pantalla si esto te
cuesta preciosos segundos. Entonces,
para sacar bien Devilish, no hay que
preocuparse por los items y hay que ir
derecho detras de los jefes.

Para facilitar tu tarea, existe un
mend de opciones, en el que podes
elegir en qué fase jugar y hasta au-
mentar tu nimero de bolitas. jEnton-
ces, nada de pavadas! Reforza tu arse-
nal y mandate.

1 GRAVE YARD

2 CLOCK TOWER .
3 WATERFALLS

4 AIR PASSAGE
5 SEA SIDE
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AUMENTA LA VELOCIDAD \
DE LA BQLITA

MOVIMIENTO DE BASTONES
LOS BASTONES VERTICALES

TEST DRIVE 2: THE DUEL

~ Despues de copar a la muchachada fandtica de las computado-
ras, llego el turno de que Test Drive 2: The Duel estalle en las con-
solas de Sega. El game es perfecto para hacer en la pantalla todo
lo que te gustaria hacer en las rutas pero no tenés la habilidad ni el
auto necesario.
Son tres pistas y tres autos diferentes para que elijas. El auto
negro es ¢l Lamborghini Diablo; el rojo, una maravillosa Ferrari
¥ F-40, y el blanco, un Porsche 959. Todas las pistas presentan difi-
Para acabar con el primer jefe, tirale con cultades semejantes. Para comenzar, elegi el cambio automético

la bola en los costados. Con la ayuda de “novato™ y la pista del medio.
la pared, él desaparecera en seguida.

Paneles reales

Si sos un buen observador, vas a ver que los paneles de instru-
mentos de 10s autos son diferentes. Es que son imitaciones casi per-
fectas de los paneles originales. Entonces, cuando te compres una
de estas maquinas, ya vas a saber como es el panel. ;Genial, no?

¢ Tortugas en la pista:

Vos competis contra la computadora o contra el reloj. Las difi-

BE T IF s e L L (L

El jefe de la Fase 4 es un monton de blo-

ques. Juntd las bolas rojas que apare- cultades van desc!c: ;las mrtugas_r}mmri’zadils que caminan delante
cen en la parte de arriba de la pantalla. tuyo, hasta la policia, que también estd ahi, lista para reventarte a
La bola se pone més rapida y es mejor multas.

para destruir los blogues. La novedad del cartucho es la visién que tenés de la pista. Podés

sentir que estas corriendo por cualquier ruta del pais. Pero sin pozos...

La Fase 5 es linda. Pero tiene una niebla
loca para dificultarte la visual y compli- Bhe ©.row . . . PG
carte la vida. Intenta evitarlos, pues es R = o
casi imposible divisar los bastones y Ia - —

_" bolita cuando sus tentaculos sueltan tin- El Diablo es el mejor auto. Tiene mayor  Cuando ves que vas a chocar, no te
ta negra. estabilidad y mayor velocidad final. Su  asustes. Salite de la pista para esquivar
’ arranque no es optimo, pero en general  a todos. Pero no vayas a chocar contra

| < DEVILISH/Sage's Creation sigue siendo la mejor opcion. un arbol, ; OK?
AUMENTA LA MARCHA

.....
e e
......

DISMINUYE
LA MARCHA

Gnﬁnco snm DEEAFIU DIVER:

TEST DRIVE THE DUEL2/Ballistic

Simulador 1 Jugador
8 Mega

-:._

Al completar el recorrido, estas obliga- ’E ’ *
do a parar para saber tu desempeno. [ E".-%: -~*.i“
Frena fuerte, si no te vas al diablo y

perdés mucho tiempo ECHARD e SOHiDD A0 S DR




:Ufa! ;Por fin! Vos que tenés un Mega japonés podés dejar de quejarte.
Llego la hora de celebrar, porque finalmente encontramos un truco para
el Edit Mode. Si te sentiste frustrado cuando publicamos un truco para
el Sonic que sélo funciona con las consolas norteamericanas, presta aten-
cion. _

Para que el héroe maximo de Sega se convierta en piedra, resorte, argo-
lla y otras locuras, hacé lo siguiente:

En la pantalla de presentacién, cuando Sonic esta balanceando las ma-
nos, apreta A, B y C al mismo tiempo hasta que el héroe aparece. Des-
pués sélo tenés que apretar T , C,{ ,C, < ,C, — ,y finalmente A,
B, C y Start al mismo tiempo. Ahora solo tenes que elegir con cual Sonic
preferis jugar.

Tal vez te perdiste el supertruco que dimos en ISR d it i ®
otra edicion de ACTION GAMES. Con ¢l te [
volvés invencible, conseguis tiempo y vidas a
tu gusto y placer; en suma: lo que quicras.
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ELEMENTAL MASTER

Pantalla de opciones - ;Qué te
parece regalarte con una serie
mds de opciones? En la panta-
Ila de apertura presiond Ay
Start. Y surgirdn nuevas alter-
nativas.

JOHN MADDEN 92

Passwords - Intentd estos codi-
gos para aumentar tu diversion
en este supergame de futbol
americano:

BCH7DKSJ

DO6TYFGYY

C99KHCDY

BFOTCDG]

BGRWS5HPM

BHGZZLYR

F-22 INTERCEPTOR
Password - Digitd este codigo
para recibir un mensaje espe-
cial al aterrizar: GTGAUO.

TWO CRUDE DUDES

Vida extra - ;Ya sacaste la fa-
se de bonus, cuando tenés que
reventar las expendedoras de
gaseosas? Entonces, no-le
aciertes a estas maguinas ni una
vez. Serpresa: ganaste una vida
mas para enfrentar los peligros
que acechan en Nueva York.

DEVIL CRASH

33 bolas - Un password mas
para que pruebes. Para conse-
guir no solo (j?!) 33 bolas; ste.
también 555.500 puntos, digita
09563 35555.

STREETS OF RAGE

Continues extras - Cuando apa-
rece ¢l Game Over en la panta-
lla y vos creés que el mundo
acabd. intenta este truco. Apreta-
e—#—B.B. C.C, Cy Start y di-
vertite con més Continues.

BEAST WRESTLER

Prueba de sonido - Para acce-
der a esta posibilidad de elec-
cion, hacé lo siguiente: en la
pantalla de opciones, presiona
los botones A. B, C y Start. La
palabra Test aparecerd en el an-
eulo inferior izquierdo. Despues
tenés que usar el Direccional pa-
ra seleccionar el sonido y el bo-
t6n A para activarlo. Si querés
salir de la pantalla s6lo apreta B.
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Larga

GCaminata

El gigantesco Chuck (4.20
altura) recorre selvas, cavernas y has#®
un cementerio para recuperar a su
amada. Sus enemigos son incontables:
alienigenas, pajaros, bolas. peces eléc-
tricos, esqueletos v muchos maés. Para
derrotarlos, Chuck puede dar panza-

z0s, patadas extrafias y también tirar @8

piedras. (No estd mal para un gordin-
flon gigante!

Superiesafio
en 5 fases

Chuck Rock es un game fantéstico:
graficos maravillosos, sonido de locos
y detalles alucinantes. Todo con unos

toques comicos muy bien logrados.

Pero es superdificil. Comenzas con 3
vidas y tenés derecho solamente a 1
“continue”. Y hasta tomarle la mano a
los controles, vas a sufrir bastante
intentando acabar con tus enemigos.

1Y ni suefies con sacarla facil con el
furioso Chuck! Es un auténtico hom-
bre de las cavernas. O sea que vos,
probablemente, descendes de €l. Ahora
falta saber quién es mas evolucionado:
isi este torpe de Chuck o nosotros! {los
modernosos! Respuestas aqui, a la
redaccion. |

DA PANZAZOS/TIRA PIEDRAS

. + B =TOMA PIEDRAS
B+ C=SALTO ALTO

, SELVA

Muchos obstaculos, aves traicioneras,
enemigos desleales y hasta plantas espi-
nosas superpeligrosas. Encontrds todo
esto y mucho mds en la primera fase de
este supergame.

Ophelia, la mujer del
descoyuntado Chuck, esta-
ba lavando la ropa en una
manana soleada. Todo
parecia normal, hasta que
el maligno Gary Gritter
llego para terminar con
tanta paz. Viejo admirador
de Ophelia, rapta a la
mujer de Chuck, quien
duerme como un angelito.
jPobre Chuck! ;Se des-
pierta sin mujer y SIN
ROPA! Desesperado, a-
rranca algunas hojas para
cubrirse el cuerpo y sale
tras Ophelia.

Tird la piedra en el lado derecho del yacaré para
que te lleve hasta la plataforma de arriba.

Para acabar con este rinoceronte molesto, tirale la
piedra y volvé corriendo a la plataforma. Toma de
nuevo el bloque y repeti la operacion.

y GRUTA

Cuidado con quedarte deslumbrado
mirando los graficos y perder varias
vidas. Chuck entré en la gruta y los peli-
gros estan por todas partes. jPreparate!

= & m X
bl il F

F—

¢Asusta ese tigre feroz, no? Librate de él quedan- \
dote parado del lado izquierdo de la plataforma
dandole panzazos sin parar.

Lt N = S T L R S g S e e = e




FASE3_& MAR

Esto no te lo esperabas! Chuck sabe
nadar. Pero tené cuidado: si se queda
mucho tiempo debajo del agua, adids.
Controla el nivel de oxigeno por el rostro
que aparece en el dngulo derecho de la
pantalla. Cuando se vuelve azul, sali a
tomar aire.

¢Un dinosaurio acuatico? Claro que si. Para acabar

con él, pegale patadas bien altas, justo en su cara.
iPero ne vayas a ahogarte!

(3 e et
e T I e R [Rpa s - B

VENTISQUERO

Con tanta nieve alrededor. Chuck no
siente frio. Pero se resbala. Cuidate de no.
| deslizarte hasta las garras de tus enemigos.
Esta atento a una criatura verdosa. Es oval
'y lanza estornudos. Hui, o estis frito.

_ 2283
Dales v panzazo en los colmillos a los mamuts.

Corrés elasgo de saltar hasta la plataforma de
 arriba o ser fahs do bien lejos.
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El jefazo también es un mamut. Dale panzazos en
los colmillos para acabar con él. jPero tené cuida-

RS L G
ao, que sus ataques son fatales!
e Toma todas las
FASE 5 ___ CEMENTERIO piedras. Son
Cuando vos creés haber visto tode atacar, Pero
entrds en las entrafias de un dinosaurio. Y también son
enfrentds esqueletos y otras criaturas no . '
menos extranas. jLa sensacion es stper... y ideales para
el desafio también! evitar los
peligros que
vienen de arriba.

lo tanto, no

Esta criatura puede ser un dngel o un diablo. Dispa- dejes escapar
rale una vez. Si es un dngel, ira derecho al cielo. el .
Pero si es un diablo, vas a tener que acertarle una mngun cofa-’-‘?"-
vez mas. Aumentan tu life

energia de
nuestro heroe.

Chuck es muy
vulnerable. Por

y garantizan la

poLa
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POWER STRIKE _

Este juego es la version para Master System de
Aleste I, primer episodio de una serie de éxito
para la MSX. La saga Aleste es famosa por su alto
grado de desafio: sus pantallas son una lluvia de
bombas, tiros, naves enemigas e items. El jugador
fiene que estar reatento para distinguir una cosa
de otra. Aunque sean solo seis fases, se te van a
hacer callos en los dedos para terminarlas.
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_Destrui las capsulas antes de que
- se abran. Si no, sus mitades te van

La nave que dispara en semicircu-
lo es terrible. En cuanto asome la

a dar mucho trabajo. nariz en la pantalla, meta plomo.

Poderes

Tu nave se puede mover para atrds y para los lados

- con una buena velocidad de respuesta. Surge en la pan-

talla con un tirito bastante limitado, pero podés aumen-
tar su poder de fuego coleccionando Power-Ups, repre-
sentados por bolitas amarillas. Ademas de eso, hay
ocho opciones de arma en su selector, que aparecen
representadas por nimeros y de una forma bien visible.
Si vos agarrds dos veces la misma arma, duplicds su
poder; tres veces, lo triplicas.

NO CAMBIES DE ARMA A CADA MOMEN-
TO. ELEGI UNA PARA IR HASTA EL FINAL
DE LA FASE Y AUMENTA SU PODER.

SCRAMBLE SPIRITS

Si tenés un amigo que gusta de la accion, invitalo
a jugar Scramble Spirits. En este juego, donde el

jugador pilotea un avion con caracteristicas de heli-

coptero, es mds divertido alternar entre vuelos rasan-
tes para ataques terrestres y batallas contra enemii-
gos aéreos. Este tipo de avion existe de verdad en la
aviacion militar. Tiene un par de turbohélices que
cambian de posicion haciendo que el avion se pose y
despegue en la vertical como si fuera un helicdptero.

Cuando son destruidos los
helicdpteros sueltan avionci-

tos que pasan a acompanar-
te.

GUANDD ESTAS CON AVIONCITOS AUXILIA-
RES, ELLOS HAGEN LOS ATAQUES TERRES-

TRES, MIENTRAS EL AVION PRINCIPAL
CUBRE EL ESPACIO AEREO.

Los jefes son creativos. Para
reventar este, es necesario tirar en
el boton azul hasta empujarlo todo
hacia atrds. Ahi él se abre, liberan-
do tres aviones para que puedas
continuar disparando.

SCRAMBLE SPIRITS / Sega

-Accion

102 Jugadmres

DESAFIC  DIVERSION

El game tiene 6 etapas, divididas
en subfases. Algunas son fases de
bonus.

TIRA  HACE SUBIR/BAJAR EL AVION
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OLYMPIC GOLD

Las emociones de las Olimpiadas continian para el piblico del
Master System. Fijate algunas marfias para conseguir medallas:

FER R IO E I TR I TR EFE I FFEFEEREFST T

Natacion 200 metros - Si presionds los botones 1 y 2 muy
rapidamente, tu atleta se puede cansar y empezar a nadar mas
despacio. El truco es entrenarse mucho hasta encontrar el ritmo
correcto.

100 metros llanos - Cuando tu corredor esta acercandose a la
linea de llegada, presiona (—). El dard una zambullida y ganara
unos décimos en su tiempo. Este truco también vale para la
carrera de los 100 metros con obstaculos.

i . S
e e e

Lanzamiento del martillo - En preparacién para el lanzamien- _ g g P

to, presiond el Direccional en cualquier sentido y presiond los [ e TR P e =
botones 1 y 2 alternadamente. Pero si das mds de 10 giros, el |l '
lanzamiento perderd fuerza. Lo mejor es soltar el martillo des-
pués de dar tres giros, usando el Direccional.

Arco y flecha - Presion4 cualquier bot6n para ir a la pantalla de
seleccion de fuerza, reguldndola con el Direccional. Enseguida,
presiond los botones 1 y 2 para encender la pantalla de punteria,
reguldndola también con el Direccional. Para tirar la flecha,
apreta cualquier botén, dispara las 6 en menos de un minuto.
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CORTROVE
T :

[La promocion incluye:

e Una consola Master System II (Pal-N, 220 Volt, Manual en Castellano, Garantia,
» Dos Joysticks |

» Una pistola Light Phaser

» Anteojos Tridimensionales

e Juego Missile Defense 3D

e Juego Alex Kidd




ocion

- Es un juego,
YStem 3 D podria ser real

Ingreso al Club SEGA)

Promocién valida
hasta agotar stock.
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- PENGUIN LAND

Buena opcion para los que gustan de los juegos de estrategia, del tipo que
tiene pantallas complicadas para resolver. Comandando un simpdtico pin-
giiino, tu mision es rescatar los huevos de la especie que fueron llevados a
un planeta distante. Pero para conducirlos con seguridad a la nave de la
Expedicion Pingiiino, es necesario atravesar salas llenas de obstdculos.

Cualquier movimiento mal planeado y ploft! El huevo se rompe!

A puro pico

Las pantallas del game son verticales y las tenés que atravesar de arriba hacia abajo. El
truco es romper los ladrillitos azules con picotazos, abriendo espacios para pasar el huevo.
Atenci6n a la barrita blanca que guifia en el video, indicando el limite mdximo hasta donde
el huevo puede caer. Si supera esa marca, se rompe. Los bloquecitos amarillos son 1ITOMpi-
bles. Y hay también los del tipo que se estira y se encoge, también amarillos. Estos s6lo
sostienen el huevo cuando estan grandes, y tenés que calcular muy bien el momento de la
caida.

Algunos ladrillos azules quedan apenas agrietados con los
picotazos. Solo el peso del huevo puede quebrarlos de una
vez.

Enemigos del huevo

Mientras el pingiiino trabaja arduamente
para encontrar los caminos en la pantalla, el
huevo no esta libre de algunos peligros. Un
pdjaro puede aparecer y, en pleno vuelo,
soltar una piedra bien arriba de tu protegido.
;, Viste los osos blancos que andan de un
lado a otro? Si dejas los huevos cerca de
estos bichos, serdn devorados. Ademas, los
0s0s también atacan a los pingiiinos.

Para librarte del 0so, hacé que la piedra caiga sobre su
cabeza . O bien encerra al bicho entre la piedra y la pared.

Cuidado con los bloques en forma de piedra: cuando se
los toca se caen.

Sin apuros

Este tipo de juego en que un movimiento
en falso puede colocarte en una situacion sin
salida. Planed muy bien tu jugada, y no te
gastes en controlar el tiempo: sélo vale para
agregar bonus a tu puntuacién. Si el tiempo
llega a cero, no ocurrird nada malo.
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“EMPUJAELHUEVO OPIEDRA SALTO - PIEDRA"

Arma tu pantalla

Penguin Land tiene bateria interna y un
Edit Mode para que armes tu propia panta-
lla. En este modo de edicion, usa el boton 2
para seleccionar los elementos de la fase y
el 1 para colocarlos en el lugar deseado.
Después de lista tu pantalla puede ser graba-
da en la memoria del cartucho. Llam4 a un
amigo para apostar quien hace la pantalla
mas dificil. Es una manera diferente y diver-
tida de jugar este game.

Para repetir el elemento elegido varias veces en la panta-
Ila, presiona el boton 1 y mové el Direccional,

PENGUIN LAND/Sega

Estrategia 1 Jugador

LT Lo |

GRAFIGOQ




L£SEGA

Promocion

Master System 3D

BUSCA ESTA FABULOSA PROMOCION EN:

Capital:
Carpemet

Casa Reimar
Casa Rodo
Casa Salvi
ETC. Drugstore
Electrosur
Estrategia
Expohogar
Frdvega
Garbarino
Garten SRL
House Hold SA
Fontana

Jorge Juritz
Jug. 1810

Jug. Colon

Jug. Dixi-Land
Jug. Jaque Mate
Lloret Toys
Lama Hogar
Lomas Hogar
Marconi Hogar
Metropolis
Monelos Hogar
Musimundo
Noi-Hogar
Otrovsky

Pachi de todo
Regalos Golden
Selar SA

Sol Hogar

TV Omega
Tiendas Venus
Video Club Paris
Video Club Soft

Peri 5

Lope de Vega 2614
Boedo 1050 .
Sarmiento 531
Montevideo 1608

Lima 1781

Camargo 813

Rivadavia 5423

Valentin Gémez 2813 y suc.
Av. Cabildo 2027 y suc.
Cérdoba 4557

Lope de Vega 1580

J. B. Alberdi 5845 y suc.
Chile 853 (local 63/82)
Av. Rivadavia 5234
Santa Fe y Talcahuano
Alto Palermo (loc. 121)
Av. de Mayo 1320

Florida 877 (Harrods)

Boedo 1068

Piedras 691 (local 10)
Marconi 643, Avellaneda
Olleros 2399

Av. Sdenz 993

Cabildo 2143 y suc.

Av. San Juan 3617

Mitre 817, Quilmes

Av. Pueyrredon 140 (loc. 71)
Av. San Juan 3984
Florida 334 y suc.

Lima 1111

Av. San Juan 2316
Lynch 3855

Ramallo 1707

Av. San Juan 3649

Provincia:
Catamarca:

Wallih Nazareno
Tulux SA

La Rioja:

Audio 2000 SRL

Mar del Plata:

Rodolfo Miliffi
Scioscia
Blandino
Sielmar SA

Luro Auto Hogar
Sirocco

Mendoza:

El Mayorista
Girala
Giglio

Neuqueén:

Renovar

Rosario:

El Chino Imp.

Salta:

Rey Color

San Luis;

Casa Ribeiro
San Luis Hogar

Tucuman:

Barone
Victor Laroz

Rivadavia 898
Tucuman 884

Rivadavia 502

Av. J. B. Justo 2698
Independencia 2956
Vértiz 3955
Independencia 1901
Av. Luro 7479
Corrientes 1760

Cérdoba 151

H. Yrigoyen 53

Av. Mitre 80

Bouquet Rolddn 6

San Martin 861 (loc. 42)
Albert1 245

Pedernera 435
San Martin 674

Maipu 140
Rivadavia 20

Oferta limitada hasta agotar stock.

GAMELAND S.A. Distribuidores de SEGA
para la Republica Argentina
Tucumadn 509, Piso 12 (1049) Buenos Aires
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ALEX KIDD
IN HIGH TECH WORLD

. Ya conseguiste pescarle la vuelta
a este juego? Si todavia tenés
dudas, echale un vistazo a estos
consejos. Recordemos que el obje-
tivo de Alex es encontrar el High
Tech World, un lugar lleno de
Arcades. Para llegar alli, tiene que
juntar las ocho partes del mapa de
High Tech World. Aqui van las
cinco primeras partes. En una pro-
xima edicion, vas a saber donde

| estan las tres restantes.

Password - Para comenzar el jue-
go fuera de casa, ya en el bosque,
usd la password Kep Y sOpLRZ.
Primer Trozo - Lo tienen los
padres de Alex, en el quinto piso.
Primero te van a dar un mapa fal-
so; sali de la sala, volvé enseguida
y toma el verdadero. Es necesario
sudar bastante para que los viejos
suelten el mapa.

Segundo Trozo - Lo gands si acer-
tds en las pruebas de la profesora
Mary, en el tercer piso. Las res-

~ puestas son, por orden: Tokyo,

Vicel, 450, Athens, 5050, 206, 50,
Lira, Mozart y 5.

Tercer Trozo - James, del cuarto
piso, tiene el tercer pedazo del
mapa... pero esta todo quemado.
No lo toques y subi al primer piso,
donde tenés que llamar a Rockwell
en el numero 1234321. Después
todavia tenés que entrar y salir seis
veces en la primera puerta después
del reloj, hasta que Rockwell salga
vy te entregue el restaurador de
papeles. Soélo entonces volvé a
James y toma el tercer trozo.
Cuarto Trozo - Este es facil. And4
hasta la cocina del primer piso y
toma el trapo en el calderén de

agua, a la derecha. Despues, anda
hacia la izquierda. Al lado de la
mesa, en el suelo, hay un tacho de
basura violeta donde vas a encon-
trar la otra parte del mapa.

Quinto Trozo - And4 al tercer
piso y subi la escalera de la iz-

quierda. Cerca del florero azul hay
una pequena escalera: tomala. Vol-
vé al tercer piso, hacé que Alex
suba hasta el reloj y tome el trozo
de mapa que se encuentra alli.
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ARGENTINA

Toda la linea de accesorios y titulos de Cartridges para Compatibles.

Mas de 600 posibilidades de diversién para toda la familia.

LOS Importador Directo de 1 OOO articulos

MEJORES
PRECIOS

Telefonia: Panasonic - Sanyo - MCE
Calculadoras y Agendas Casio

Av. Rivadavia 5206 - Tel.: 903-4002 - Caballito
Av. Rivadavia 6818 - Tel.: 612-4388 - Flores

OFERTA
MES DE DICIEMBRE

AGENDA DIGITAL
CASIO SF4100 $89




Llego el Puerco-Espin Supersonico que nadie puede detener.

Super veloz y super divertido, es Super Sonico.

El juego de mayor suceso en el Mundo entero llega a la Argentina para tu Master System.
Sonic tendra que atravesar una pantallas increibles con una velocidad supersonica para liberar

a sus amigos del bosque que fueron transformados en robots por el despiadado Dr. Robotnik.
(Crees que estas listo para vivir esta aventura a toda velocidad?

Sonic es lo mas rapido que veras en Master System. Si es que lo ves.

GAMELAND S.A. Distribuidores de SEGA para la Republica Argentina
Tucuman 509, Piso 1° (1049) Buenos Aires
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Para ganar mucho dinero, anda para el castillo y buscd la
sala 3& los guardias. Entra por la puerta secreta y junta fodo
lo que puedas. Repeti la operacién cuantas veces quieras.

Y’'s

Para hallar el primer libro: en el quinto piso del castillo hay
vna estatva azul, ahi estd la puerta que te llavara al libro.
Necesitds usar una méscara para ver y meferte en la sala
secreta donde esta lo que buscas. Obviamente habré una
criafura asquerosa que infentard impedirlo, por lo tanto,
tendrds que destruirla lo antes posible.

BLACK BELT
Para consequir Continve, apretd Start, La pantalla se pondré
~ negra durante dos segundos. Apretd Reset dos veces.

- GOLVELLIUS

e ¢ 0 000 OO0 ON

Para seleccionar Sound Test, comenzd un juego nueve.
Cvando la pantalla muestra a Kelenis llendo en direccion al
tunel, apreta la diagonal superior izquierda y los hotones 1y
2, Ahora solta los botones y oi los sonidos.

o & & H & & 8

En este juego existen muchos mas sonidos de los que
imaginds. Hacé el procedimiento normal para el Sound Test, o
sea, moviendo el hotén Direccional en el sentido de las
agujas del reloj durante la pantalla de confinue. Con esto
entras al Sound Test con 17 opciones. Selecciond la del
nomero 17, presiond los bofones 2 y Direccional para la
derecha y pasarés al sonido 18. Todavia con el hoton 2
presionado, confinua apretando el Direccional para la
derecha y llegards a la opcion 95.

Ahora que sabés hacer este Sound Test, selecciond el sonido
nomero 62- es el que se escucha cuando conseguis un crédito
y apreta el boton 1 fres veces para hacerlo sonar fres veces.
Después que salgas del Sound Test, notards que tu nimero de
vidas aumenio a 30.

TER - MASTER - MAS

THUNDER BLADE

2 @ e ¢ ¢ FPeS OO ES

Después de perder la Gltima vida, apretd la diagonal dereche
inferior al mismo tiempo que presionds el botén 2. Con este
truco volvés al lugar en que perdiste.

OUT RUN

oSS

Si tenés dudas sobre qué direccion debes seguir en las
bifurcaciones de los caminos, quedate tranqui. En la
bifurcacion que lleva a la segunda fase, anda por la
izquierda; derecha en la que va para la fercera fase;
izquierda para la cvarta y derecha para la quinta.

SPACE HARRIER

000000 0OCOOOOEESESEO

Para seleccionar Sound Test, durante la pantalla de
presentacién, apretda el Direccional para la derecha, la
izquierda, abajo y arriba, Elegi el sonido y presiond el hotén 1.

- - - . . - - - - - = - - o - =
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Podés pasar ileso hasta la fase 12 fijando tv avién en
posicion diagonal, del lado que prefieras. Los disparos
enemigos no fe cavsarén daiios.

THE SECRET OF SHINOBEI
Para entrenarte en todas las fases, tenés que apretar los
botones A, B y € al mismo tiempo y Start durante la pantalla
de presentacion.

Podés ganar hasta 200 mil puntos después de enfrentar
cada villano. Acertale al jefe hasta sobrepasar dos llamas de
fuerza. Ahora intenta zafar de los agresiones del jefe, sin —
atacarlo, hasta los dos segundos finales. Ahi lanzale una
ninjtsv y la maquina te recompensara con 200 mil puntos.

ALTERED BEAST

B & @ & 9 2 2 0O 3OO O

Si cuando aparece la indeseable pantalla de Game Over,
fenés mas de 1.000 puntos, obtendras Continues moviendo
el boton Direccional para arriba y los hotones 1 y 2 al
mismo fiempo.




ISTRIBUIDORA
DEL INTERIOR

Distribuidor Oficial para CORDOBA de BIT ARGENTINA

Toda la linea de consolas de videojuegos BITGAME 100 - SUPER BITGAME -
VIDEO RACER - MEGA DRIVE - PC ENGINE - GAME GEAR

Accesorios: SIMULADORES - PISTOLAS - AMETRALLADORAS - JOYSTICKS PROFESIONALES

y mas de 600 titulos en CARTRIDGES.
A7 - .

W

Igualdad 52 - PB. Of. 1 Tel. (051) 35662 - Ciudad de Cordoba




ESPECIAL

LOS PORTATILES TAMBIEN

Sonic 2, Baiman Returns y Taz: pronto,
en la pantalla de tv Game Gear

Sega tuvo un gran triunfo destinado a
aumentar la popularidad de su Game
Gear: realizar versiones de juegos de €xi-
to del Mega Drive para el portatil. Home

Alone se estrené en setiembre. En octu-
bre y noviembre, aparecen Sonic the
Hedgehog 2, Taz-Mania y Batman
Returns.

En octubre también sale David
Robinson’s Supreme Court

- Basketball. El cldsico de lucha callejera

Streets of Rage aparecera en las panta-
llitas del GG en noviembre. Evander’s
Hollyfield Real Deal Boxing y Shinobi
2: Shadow of the Ninja son las presen-
taciones previstas para diciembre. Shi-
nobi 2 promete: el ninja Musashi reapa-
rece con poderes fulminantes como el
Tornado (huracédn), Earthquake (terremo-
to) y un enjambre de magias ninja.

Y, en cualguier momento, todavia
pueden aparecer Alien 3, Bart Simpson
vs. Space Mutants y George Fore-
man’s Boxing.
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Game Boy: Mario Land 2, Simpsons 2

y Double Dragon 3 "~ " "

------
lllllllllll

Ya sali6 Super Mario Land 2, una aventura en
que el héroe bigotudo gana hasta orejas de conejo
para volar.

Otro lanzamiento muy esperado es Lunar Chase,
game estilo espacial con efectos de imagen tridimen-
sional. Son diez etapas de pura batalla.

Universal Soldier, de Accolade, es otro game pre-
visto para este afno que promete tener mucho éxito.
Su historia se basa en una pelicula de gran éxito en
los EE.UU. protag da Claude Van D_;q.m |
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Querid-:-s amigos de Action Games:

Quiero felicitarlos por la revista
que esta muy buena y mandarles
unos trucos.

También voy a resolver el
problema de Carolina Beltramo con el
«Circus Charlie” y el de Gabriel
Marcos Borselli con Batman 1y
recomendar unos juegos a Veronica
Mohando.

Ahi van los trucos:

Nintendo/ Family

Batman 2: si hacés (flecha arriba)
y Start, cada vez que lo hagas durante
el juego, tendras el poder de recargar
energia y vidas.

Final Mission: si apretas Select y
Start juntos podras recargat energia.
Mario 4: si en la pantalla de
presentacion presionas (flecha abajo

derecha) (flecha izquierda y abajo
juntas) y Start empezaras en el nivel
8-1.
wings: cada vez que pases de
nivel apreta Select, Start A y B juntos
y tendras vidas infinitas en la otra
pantalla.

Aclaro que tengo un Nintendo de
g bits y estos trucos los descubri en
cartuchos de Family. Lo que pasa es
que tengo un adaptador de cartuchos
de Family al Nintendo por que los
cartuchos originales del mismo estan

4 un precio muy elevado.

También tengo una PC AT con
monitor VGA y placa de sonido, nO
se cual pero tiene, y un Super Nes, ¥
el problema con &l es que no consigo
cartuchos por ningun lado y el
hombre que me 1o vendio tampoco

sabe. Solamente €nNgo el Super Mario

world y el Final Fight, pero no
descubri ningin truco.

gj saben de algin lugar, pot favor,

haganmelo saber. Bueno, para pasar

la stage 5 de “Circus Charlie” primero

salta en la primera soga ¥y espera que
ca posible

la otra soga esté lo mas cer

(tené paciencia, a pesat del tiempo 1

y fijate cuando estd més cerca) ¥
entonces saltd a la otra.

Repeti la operacion. Tenes que
practicar mucho, Caro, si queres
pasarla. Is el final.

Ahora, Gabi, presta atencion a esta

estrategia: (no se le puede poner
energia infinita) durante la pantalla
antes del jefe junta el maximo de
“halas” y llega al mismo con todos.
Ponete en la punta izquierda y salta
la bola que el te tira y cuando se te
cerca al alcance del boomerans
tirale uno, s6lo uno por Ve, Es la
Gnica manera posible de pasarlo con
toda la energia. Despucs vienc el
guason; Pero eso €5 otra historia.

Ahora le voy a aconsejar a

Veronica Anabel Mohando algunos
juegos de Nintendo/Family Game.

Castlevania 1 no se destaca €n
graficos y tampoco €n sonido, pero sl
en diversion y desafio.

Mega Man 1, 2,3 ¥ 4 también
estAn muy buenos y yO le doy un
diez a cada uno.

También el Ju Ju Legend (otro
diez) vy el Tiny Toons.

Bueno, me despido, tengo todos
los nameros de la revista, sigan asi,

chau.
pablo Gaston Girge

Quilmes

ACTION GAMES:

Sos el primer gamemaniaco que te
enganchaste con el Desafio Action
Games. Qué buena onda tenes.

Sos el ganador de unda remera
Action Games. Podes pasar @ retiraria
de lunes a viernes de 10 a 13 y de 14
a 17 bs por la editorial, Azcuenaga
24, 22 piso, oficind 4, Capital.

Gracias por colaborar con la
revista, Caro, Gaby, Veronica y todos

nuestros amigos gamemaniacos que te

lo agradecen tambien.

para enviarles algunos trucos (sOy
fandtico del Family Game)

Super Mario 3: en cualquier
mundo presiona By Select ¥
obtendras hongo, flauta, €tc.

Ikari Warrior: cada vez que
pierdas las tres vidas apretd A, B, B,

A

Qufé tal? Les escribo para felicitarlos
por la excelente revista que tienen y

Tiger Heli: cada vez que pierdas

.T.AOSQ G.A.M1

apretd A, B, ! para continuar.

The Simpson I: cuando pases el
negocio KWIK-E-MART con una
canita voladora pegale a la “E” ¥y
obtendras 3 vidas.

Game Gear:

wonder Boy: para seleccionar
fases en la fase de presentacion
presiona ! y Start.

Out Run: en la pantalla de
opciones apreta T, «, los botones Ll

2 y Start.
Guillermo Poss€

Ciudad Evita

ACTION GAMES:

Estamos muy contenios de que la
revista te parezca excelente. Segut
mandando todos los trucos qgue
quieras, 10s necesitamos mucho.

Hola: me llamo Christian J.
Bragalini, ante todo quiero felicitarlos
por la revista. Tengo ufl Bit Game Y
queria pedirles que me digan como
vencer al enemigo final de la tercera
fase que €s un ninja en el Reat Total
y que den la presentacion y trama del
ninia RYUJENDEN [II porque nO
entiendo nada y si pudieran dar
también la estrategia de Tiny Toons
Adventures de Konami. Se los pido
por favor. Ahi les mando unos trucos.
Ice Climber: en 12 pantalla de
seleccion de jugadores presiona
«0— para que donde dice "Mountain

01" cambie.

Mega Man 2:

Flash Man: A 2 &l 4, 50, 4: B
| B

Wood Man: A, 2: G, 2, Ligesa b)) shl
o e A

Air Man: A, 2: C, 4 Sty 4 B. 1,
2.3, 4.

Metal Man: A G Bty C. 4D,

1. 2l 3050
Buble Man: A 4 B, 15 C &D,

2 BN, 5

Crash Man: A B 130 4: D,
2. 3 AEaE 3.

Head Man: A 1: B2 @k 45, DL,
2. B 55

Quick Man: A2 B 1S5t C, 2, 4
E, 4.



para dirigir en cada fase el personaje.

\ # A # N # l e A oc s A # s &

Qué bueno que te guse la revista.
Abi van las respueslas:
12) Tu pedido forma parte del
Desafio-Action Games,
29) Para saber si SO1 compatibles
el Sega Genesis con el Sega
Megadrive, te aconsejamos
comunicarte con el distribuidor
autorizado de Sega en Argentind:
Nivel 14: LHCIIVWOA]. Gameland S.A., Tucuman 509 1°
Nivel 15: LCALVUDPAP. piso, Tel. 325-7093/4.
Nivel 16: CILVWLHQAO. Muchas gracias por 10s tricos. Son
Nivel 17: CAHRTFLBBL. recopados. Y segui ast vos también.
Nivel 18: YHRTFLCCBE.
Nivel 19: LRTFLCADBR.
Nivel 20: RTFLCILEBK
Para sacar ventaja en el Where in
the World is Carmen Sandiego, les

Tiny Toons: les doy mi opinion Nivel 5: VLHCAHVFAG.

Nivel 6: DLCIHVTGAJ.-
Nivel 7: LCAMTTDHAF.
Nivel 8: CILTTDLIAN.
Nivel 9: CAIPUDLJAQ.
Nivel 10: IHPUDLCKAL
Nivel 11: LRUDLCCLAJ.
Nivel 12: RUDLCILMAQ.
Nivel 13: UDLCAHTNAH.

Fase 1: gato

Fase 2: pato

Fase 3: gato

Fase 4: pato

Fase 5: pato

Si te animas a pasar la cuarta fase
con el gato segui trepando hasta €l
final del edificio y encontraras uno.
En la quinta pantalla segui un poco
mas y encontraras otro, volve ¥
agarra el bichito.

Double Dragon 2: la solucion
para la fase del helicoptero esta en
pulsar Start y esperar 3 segundos
para volver al juego y la trampita
estard cerrada.

cLlandD estaba leyendo 1a revista
ntmero 5 (Octubre), en la primera

pagina Vi (donde estin los dibujos de
las consolas) que habia un dibujo de

doy algunas claves para llegar a ser

Arcades y otro de MSX (que no sé lo

Christian J. Bragalini inspector del tiempo. Introducilas en
Capital Federal la opcion de passwords: que es) y no habia absolutamente
1- BJFLNKB. nada sobre €so. %
ACTION GAMES: 2- LJPXPNM Saliendo un poco del tema yO SOY
Gracias por 1os trucos. Muichos 3- LLPXRPM un fana de la revista y quisiera
gamemaniacos esperaban ayudas 4- XXPXI58 felicitarlos.
para Mega Man 2y Tiny Toons. 5- GBKBPDN Otra cosa, quisiera saber si exisie
6- XPXDKDM algun tipo de conversor Super
7- XPXGUND Nintendo a Nintendo y quisicra saber

si hay juegos tipo el Maniac Mansion
para Nintendo.

Mii nombre es Mauro “Mac”
Taranto y espero respuestd & i
carta.Ojala su revista triunfe
muchisimo.

Ante todo quiero felicitarlos por la Gracias sigan asi.

revista. Tengo 11 anos y poseo una
consola Mega Drive. Estoy jugando al
“Spider man vS. The Kingping pe€ro
después del nivel de las cavernas
(caverns) viene el nivel que no
puedo pasar.

Traté de buscar alguna salida por
los tubos pero como €n el tubo de
mas arriba no puedo entrar, 1€Ngo
que ir por el de abajo y alli siempre
me quedo sin salida. También puedo
usar las llaves (Keys), pero no s¢ en
donde.

Por favor, les pediria que si es
posible me contesten esta carta.

Aca tengo otra pregunta, ;1os
cartuchos del Genesis son
compatibles con el Mega Drive?

Toda la revista es muy buena, y si
pueden traten de traer mas juegos
para el Mega Drive. -

Les mando los “password” del
juego Lemmings

Nivel 2: [HRTDNCCAD.

Nivel 3: LRTDLCADAO.
Nivel 4: RTDLCILEAH.

Carolina P. Perez
Tandil

ACTION GAMES:

DESAFIO

Desafi ni
e lectoros 8 osearstieron. I o coior cidh
e . IT |
de estas cuatro paginas estan seﬁaladg: sisn ii?iil? ﬁ;gl:ersnju
Entre todos los que respondan se sortearan -
oy A remeras de ACTION GAMES.
jinges io que respongas todas las dificultades, con una
a alcanza. Bueno, si sabés la respuesta lo (inico

que te queda es escribirnos.
Te damos la direccion:

DESAFIO - ACTION GAMES
: Edjtorial Quark S.R.L.

zcuenaga 24, 2° piso, of. 4
(1029) Capital Federal




Mauro “Mac” Taranto
Capital

ACTION GAMES:

Mauro “Mac” Taranio,
aprovechamos tu carta parad
disculparnos con vosy todos l0s
demds gamemaniacos, ya quie los
dibujos de Arcades y MSX del sumario
de la edicion N5, fueron publicados
por error. ES muy bueno pard nosotros
que haya lectores como vos, atentos a
todo lo publicado. ESO 110S da fuerzad
para seguiry nos mantiene despiertos.

En cuanto a la existencia de algun
lipo de conversor de Super Nintendo a
Nintendo, te comentanos que
nosotros no tenemos conocimiento del
mismo. Consulta en algiin negocio de
videojuegos.

Gracias por querer que Action
Games triunfe muchisimo.

Me: dirijo a ustedes pard felicitarlos
por la revista, que estd copada
porque estd en onda con los trucos y
con el Top Ten.

Lo que les pido €s que cuando
puedan pongan la estrategia de
Simpson 2. También que pongan ui
poco mas de PCY especialmente algo
de fatbol para computadora. NO les
-obo mas tiempo. Sigan asi.

Diego Vidal
San Isidro

ACTION GAMES:

Gracias por felicitarnos por la
revista 'y nos alegramos que te copen
los Top Ten y los tricos.

La estrategia del Simpson 2 salio
on la Action Games N22 que si no la
tenés podes conseguirla en nUesird
editorial.

Action Games muestra todos los
videojuegos. Es por eso que tratamos
de poner un poco de cada uno.

Suerte Diego.

Segui asi VoS también.

Hc}la, tengo 13 afios y una

propuesta: canjear O simplemente dar

trucos, yo tengo (agarrense) mas de
1270 trucos. El que quiera canjear O
pedirme rucos de tal o cual juego
que me llame los dias de semana de
10 a 12 y de 18 a 20hs al 476 0688

p.D.: el que quiera pedirme trucos
por carta tiene que escribirme a Luis
Saenz Pena 141 piso 5° Bro. 1D
(1110) Capital Federal (poniendo
$0,40 en estampillas)

Mauro J. Maccini
Capital
ACTION GAMES:

Mauro, Si tenés mas de 1270 trucos
sos un fenomeno. Ya dejaste i
teléfono y direccion asi que ni bien
salga publicada estd carta te van a
llamar un monton de gamemanidacos
para canjearie O pedirte rucos.

iChau, fiera! Manda todos los
tricos que quieras.

Me llamo Sergio, tengo 14 anos.
vivo en Almagro y soy un fanatico de
<u revista. Les escribo esid carta para
agradecerles lo mucho que me
ayudaron con los trucos que
publican. Quisiera hacerles una
pregunta.

El otro dia me compré€ las
Tortugas Ninja 3, €50 CI€O. Cuando
inserté el cartucho decia Tortugas
Ninja 2.

Quiero saber si €s ull cartucho
pirata o s€ (ratd de una falla.

Muchas gracias por leer esta cartad
y ser un lector entre los miles de
Action Games.

Sergio Bacigalupe

Capital

ACTION GAMES:

Nosotros también somos fanaticos
de Action Games. Respecio d que Si tu
cartucho de Tortugas Ninja es trucho
o tiene una falla, 1e aconsejamos que
vayas a consultar a donde lo
compraste.

Gracias por escribitnos. Segui
haciéndolo.

.AOR.T.A.S. G.AOM|

Quiem decirles que me gustd
mucho la revista y quec la colecciono
desde el namero 1.

Quiero comprar una consola de 16
Bits y me interesa la Super Nintendo.
Por eso les hago 5 pregunias:

1) ;Cuanto cuesta’

2) ;Donde la puedo conseguir’

3) ;Cudles son sus mMEJores juegos?

4) ;En que se diferencian la Super
Famicom V la Super Nes?

3) ;Se puede conectar Uil CDRom
en la Super Nes o solo en la Super
Famicom/?

Roberto Walter Israel Olivares
Capital

ACTION GAMES:

No dejes de coleccionarla por gue
cada vez va a estar mejor. Para saber
cuanto cuesta y donde podeés
conseguir un Super Nintendo,
consulid en Space Siation O en algun
negocio que anuncie en la revisia.

Me dirijo a ustedes a fin de que
contemplen 1a posibilidad de
continuar con la explicacion del
juego “Star T reck” ya que hace dos
nGmeros atrds prometeron que lo
iban a continuar y no 1o han hecho.

Estoy trabado en el planeta Iotia y
alli parece que el juego termind Sin
poder conocer los .otros 23 planetas.

Por favor, ya sea por cartd O por
medio de la revista aclarenmc como
hacer para salir de este lio.

Desde ya les gquedo muy '
agradecido y 108 felicito por la calidad
de la revista que supera ampliamente
5 las otras que compiten € los
quiOsCOs.

ACTION GAMES:

Lo de Star Trek fue una
presentacion del juego. El desdjio e
tuyo. Animate seguir bastd el fin y
serds un winner. Gracias por los
elogios.



JM.A.N.I.LA.C.A.S.

Esmy en quinto grado y tengo 10

2fi0s. Poseo un Nintendo de 8 bits y

me gustaria que €n las hojas que

muestran los juegos de la misma

marca pong
como ser el Battletoads. Yo sOy uno

an algunos de aventura

de esos gamemaniacos a los que no
les gustan los Juegos lentos ni para

pensar mucho.
Gracias por su atencion, €spero

su respuesta.

Raiil Nicolas Benmergui
Zarate

ACTION GAMES:

Cuando Ken se encuentra con los
barriles en un muelle hay que
derribar los 17 que aparecen jpero
tené cuidado! Cuando Ken pelea con
o] boxeador, éste no va a poder
pegarte patadas porque €s boxeador,
entonces metele muchas trabas.

cuando Ken se encuentra con
Honda peleale como a Chun-Li, pero
cubrite mucho mas.

Todos los demis enemigos Nno los

digo (sin® el juego €S regalado).

Me llamo Ignacio Zamora y
quisiera contarles las cosas buenas y
las malas de la revista.

En primer lugar las cosas buenas
son muchas, como ser la parte
grafica, muy buenos juegos, etc. Me
gustaria que saquen mas partes de

ACTION GAMES:

Super Mario fue publicado en ld

Action Games N°3 y Sonic en las N3
y 4. Es espectacular tu estrategia de
Street Fighter 2. Si teneés el desarrollo

de otro juego mandalo
Sos un genio, chau, chau, chaut.

HD]‘EI, me llamo Maximiliano N.
Devolder y me gusta mucho la
revista, la compro desde la primera
edicién y quisiera que publicaran
algunos trucos de Adventure Island 2.
También si me pueden mandar una
lista con los mejores juegos de
Nintendo. Vivo en Capital Federal y
les agradezco mucho el haber
publicado algunos trucos de Super

Nicolds, el Battletoads fue
publicado en las revistas Action
Games N3, 4y 5, si no las tenés pasa

[

por la editorial que aca todavia las

vendemos.
Gracias a vos por escribirnos.

Les envio la estrategia de Street

Fighter 2:
El mejor hombre para luchar es

Ken. Cuando Ken pelea con Chun-Li
es preferible meter trabas y cuando

saltan una piedra.

Cuando Ken pelea con Zangyef
es méjor saltar continuamente y
cuando estd bajando prestonar el
botén traba.

Cuando Ken tiene que romper el
auto, es preferible primero las
patadas a los
darle con el puno comun hacia el

centro del auto.

Cuando Ken tiene que pelear con

Guile hay que tener cuidado porque
tira boomerangs, pero estos pueden
saliarse. Después utiliza la misma
forma de pelear que con Chun-Li.
cuando Ken se tiene que
enfrentar con Blanca hay que
scercarsele y golpearlo con el puno

Ne3, Después utiliza la misma forma

de pelear que con Chun-Li.

Cuando Ken se encuentra en und
vifieda hay que tratar de pegar ya scd

con pufio patadas pard lograr
derribar 25 barriles.

dos costados v después

Mario Bros 3, que gracias a ellos
pude llegar a la final. Me gusta
mucho la revista y la comprare
siempre.

P.D.: saludos

Super Mario y Sonic y también mas
paginas de Game Boy y muchos

juegos NUEVOS.
Gracias v no los quiero molestar

mis. {Un millon de disculpas!
Muy buena la revista

Maximiliano N. Devolder

[enacio Zamora
=5 Capital

Quilmes

; - EL DESAFIO

DE QU".MENS GIR

odeés pasar a buscar la
muchas remeras
Perando ganadc
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ACCION/ESTRA‘I‘EGIA/'I‘RUCOS

GComandos en ef momento justo

Para jugar, usas las teclas direccionales,
que corresponden a los movimientos: el INS
del teclado alfanumeérico 6 el 0 del teclado
numérico para tirar. Cuando la escena pide
un comando, tenés que adivinar rdpidamen-
te cual es y presionar la tecla una sola vez.

Si por apuradu apretas una tec.fa dus veces 0 mas, el
juego no considera el comando. Y vos te vas al dia-
blo igual.

Si ya conocés Dragon's Lair de las Arcades, no te va a costar entender como
funciona este juego. Con ritmo de dibujo animado, Space Ace es un game con una
serie de escenas en secuencia. Solo que la continuidad de cada escena depende de
un determinado comando... y si el jugador yerra, el juego termina. La historia no
es precisamente original: terrible villano secuestra indefensa muchachita, que es
salvada por audaz héroe. La historia tampoco necesita ser mity complicada, va
que las cosas ocurren tan rdpidamente que ne. da tiempo para prestar atencion...

;Curdadﬂf Sino frenas a nempa (usa ), vas aparar a
la garganta del monstruo.

SPACE ACE/Readysoft

1 Jugador
Lanzamlentn Brasoft

GRAFICO  SONMIDO  DESAFI0  DIVERSION

En la pelea con Borf, el movimiento correcto para
escapar de un garrotazo es rodar hacia la derecha,
presionando —.

Trucos de expertos

Al terminar una escena, apretd el S
(Save) varias veces para salvar esta posi-
ci6n. Si moris, deja que el juego recomience
y apretd L (load) para cargar esta situacion
en que paraste. Otra cosa: cuando vos moris,
fijate bien en la escena que la computadora
te muestra a continuacién. En este momento
podés ver la secuencia de la escena y acertar
el comando la proxima vez.

Para agarrane de Ia cuerda, fns *u:umandas adecua-
dos son y«.

Ahi vienen mas y mdas lemmings. La vy

segunda version de este increible juego de

razonamiento y rapidez trae pantallas toda- |

via mds locas para resolver. Como si no bas-
tara, los niveles de dificultad fueron ampla-
dos de tres a cinco: ahora tenés Tame.
Crazy, Wild, Wicket y Havok. {No es facil,
no!

Otra diferencia entre este juego y el ante-
rior es que ciertas pantallas poseen trampas
mortales para los pobres bichitos: rollos
compresores, martinetes, etc. Ademds de
conducirlos hacia la salida, vos tenés que
mantener a estos descuidados bichitos ]ejnﬂ
de las trampas.

Funclnnes de a |zqu|ertla ala derecha * Dlsmmmr velocidad de caida de Ins lemmlngs * Aumentar la velo-
cidad de la caida % Subir paredes x Caer con paraguas x Explotar un lemming = Bloguear el pasaje x
Construir escalera x Cavar en linea recta = Cavar diagonalmente hacia abajo x Cavar hacia abajo en linea

recta « Pausa x Explosion general de los lemmings.
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En Ia pantaﬂa 6, nwéf Crazy, el passr;rdm;s_LﬁUEi Mantené los lemmings 'ejos del martinete (a Ia
CALBK izquierda, arriba) y del rolio cumprescrr (inferior,

LEMMINGS 2/Psygnosis derecha).

Estrategia 1 Jugador

e —— —

3 M=
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@ &
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* Centro de Atencién Integral
del aficionado al videojuego

VENTAS MAYORISTA Y MINORISTA

" TODAS LAS CONSOLAS
Y EL MAS COMPLETO |
SURTIDO DE
CARTRIDGES
DE CADA LINEA

NUEVA LINEA DE EXHIBIDORES

S
iz N DE PIE Y PARED PARA COMERCIOS
=
o
E
&

SORTEOS SEMANALES PARA NUESTROS CLIENTES

TUCUMAN 2111 | QUINTINO BOCAYUVA 61
Casi Junin Alt. Rivadavia al 4000

EN SUS DOS :
g DIRECCIONES DE CAPITAL - o-3444
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SIMULADOR/ACCION,/AVENTURA

GP UNLIMITED/Accolade

GP UNLIMITED

Producido por el mismo equipo del
Test Drive 3: The Passion, este game
se diferencia por la cantidad de
opciones que ofrece. Los ajustes del
auto, los elementos de montaje de pis-
tas, la variacion del clima en las
carreras, todo esto es mds completo.
Ahora, la diferencia es la dirigibili-
dad de los autos, que en esta version
son todos de Formula 1: es mucho
mds dificil dirigir estas mdquinas que
los vehiculos de la serie Test Drive.
Para complicar un poco las cosas, los
efectos sonoros no son ni muy buenos
ni muy precisos: no te fies mucho de
ellos para percibir cudndo estds
andando, derrapando, etc.

- Las maquinas que podés elegir son la

Simulador 1 Jugador

GHAFIED SONIDO DESAFIO DIVERSION

IHatch your Ticht ~¢pr |
TS ‘.

-l SN e
T
Lo =

o

~ Las Imagenes ae ia pista en movimiento no dan
. la sensacion total de la velocidad. Consulta el

velocimetro para no confundirte.

cion final) seguida por Ia MacLaren, Ferrari, Benetton y Tyrrell. Como podés hacer
muchos cambios, de repente una Tyrrell compite bien con una Williams en pista de
baja velocidad. Los autos vienen con configuracién original, que vos ajustds en los
items: altura, frenos, radio de direccién, aerofoils, gomas y marchas.

!-{1II|,3.1-55-E-Q 1_-;§t Ovisinal

UTER

LDHEJ . H1l..h|ul|
ERAKEST

Softer Hu 1] da"t

RADIUSEETEERING

. Slomer. = Faster
. HINGS

Draa =~ "Speed

i3 ' e T
hort stopping distance. 7 GEPRS
- ViERNGEETS
Para carreras con lluvia, usa un freno mas suave
(soft). Con tiempo bueno, es mejor usar frenos
mas duros (hard).

Hilliams=Rapnault

1IJUSTHME TS
CAR ADJUSTHMEN TILE T*HHE ...... =

P
o ol |
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i) Fl_r chitect

Ademas ue Ias apcmnes de ﬂpns de carrera,
tenés la Architect para montar tu propia pista de
prueba.

WILLIAMS: CONFIGURACION PARA
PRINCIPIANTES EN PISTA SECA

Altura del auto.(view) Very Low

Frenos (brakes): Hard

Radio de direccion (radius steering): Very Slow
Aerofoil (wings): Soft Slicks

Cambio (gear): dejar la 3% y 4% marchas mas fuertes

_ Podés tener tiempo bueno, lluvioso.o.inestable en las carreras. En los

TIEMPO modos Practice y en carreras simples, vos podés controlarlo. En el

| World Championship esta variacion es aleatoria.
GP Unlimited permite que vos montes tu propio campeonato con las

HACE TU pistas que quieras, en el orden que quieras, fijando el niimero de

CAMPEONATO 15105 de fas pruebas y el nimero de vueltas.

m ATICO Si en el comienzo te sentis como el piloto que aprendio por correo,
usa el sistema Lane Control. La computadora hace las curvas y vos
solamente aceleras.

Los escenarios tienen niveles de detalles: low (bajo), medium (media-

DETALLES no) y high (alto). Cuanto mas alto el nivel, mas elementos tienen los

j {escenarios. O sea, mas cosas contra las que podés chocar.

En la Segunda Guerra
Mundial, un agente ameri-
cano esta espiando una
base de operaciones milita-
res alemana. Descubierto y
preso en el terrible castillo
de Wolfenstein, no se que-
da esperando sentado a
que lo ejecuten. Un dia,
cuando el guardia de la
prision va a llevarle su
comida el espia consigue
dominarlo y huye con un
cuchillo y un revolver. Asi
comienza la aventura del
capitan William Blazko-
wicz en el Castillo de Wol-
fenstein, game de accion
con una pizea de RPG.

Al comenzar la aventura. vos solo tenés
un cuchillo y una pistola. Juntd municio-
nes para la pistola eliminando a los guar-
dias. Tu arsenal incluye también ametralla-
doras: las mismas podés encontrarlas en
pasajes secretos o junto a los. guardias azu-
les. Hay también unas pocas ametrallado-
ras escondidas en el castillo. Es la anica
arma capaz de eliminar al dltimo jefe, en
el piso noveno.

HA - Dirige los movimientos

BARRA DE ESPACIO - Abre pasajes secretos
y puertas

CONTROL - Para firar

ALT+DIRECCIONAL - Usa estos comandos - |
para andar de lado

CASTLE OF WOLFENSTEIN 3D/
ID Software Production

Accion/Aventura Placas Adib
1 Sﬂundblaster

S .4 R4S
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El dngulo de vision del jugador es el
mismo del personaje, caracteristica tipica
de los RPG. Tu objetivo es huir del casti-
- llo, explorando sus nueve pisos en busca
de armas, municiones, ftems de energia y
vidas extras. Algunas armas y municiones
pueden ser tomadas de los numerosos
guardias que tenés que enfentar en las salas
del castillo. Los demas items estin escon-
didos en pasajes secretos. Para abrirlos
tenés que empujar las paredes usando la
barra de espacio.

| Energia

Existen dos maneras de verificar el
nivel de energia de tu personaje. Una es el
porcentaje de Health (Salud), y la otra la
propia cara del capitdn. Segln va recibien-
do tiros, los ojos se le ponen hinchados, la
nariz comienza a sangrar, surgen arafiazos,
etc. Hay cuatro tipos de items que recupe-
ran energia: comida, caja de primeros auxi-
lios, comida para perros (jpuaj!), y sangre.
[.a sangre no es para transfusiones: en un
acceso de vampirismo, el capitdn se la
bebe.

A

TESOROS

Busca los tesoros de los nazis en
cada piso. Suman puntos y cada
20.000 punios gands una vida extra.

¥

ibx_q:n

[EUEL ™ SCORE [LIVES |
s

pasajes secretos.

TEUEL ™ SOORE

100%.

Cuidado al atravesar puertas: puede haber un
guardia ahi cerca. Dispara un tiro para llamar Ia

atencion.

& 7/ %
Esta atento a las paredes con cuadros o bande-
ras. Generalmente, estos adornos esconden

1007,

o THEALTH ARMD |

b 107600 § B
Al final de cada etapa, el juego revela el por-
centaje de salas sgcretas (Secret Ratio) que
vos enconfraste: No descanses hasta hacer
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' THE SECRET OF MONKEY ISLAND

En este emocionante capitulo de la histo-
ria, vos vas a saber cémo conseguir otro tro-
zo del mapa, el que estd en la casa de la
gobernadora Elaine Marley. ;Te acordas de
la 1invitacién que te ensefiamos a tomar en la
ruleta (AG N° 7). Tomalay fijate lo que
tenés que hacer:

FANTASIA - Presenta la invitacién en el
comercio de disfraces en la isla Boot. Pero
no podras elegir un traje.

FIESTA - Apenas entr4s, vas a descubrir el
mapa revisando un cuadro de la sala. Des-
pués de tomarlo, el perro te impedird salir de
la sala y serds llevado ante la presencia de la
gobernadora. Te lanzds a una conversacion
romantica con la chica y palabra va, palabra
viene, ella tira el mapa por la ventana. Tu
precioso documento acaba cayendo en un
precipicio. Vas a necesitar una cafia de pes-
car para tomarlo. Pero antes, visitd la cocina
de la casa de la gobernadora y tom4 el pes-
cado que vas a encontrar ahi.

PESCADOR - En el muelle de Phatt Island
s€ encuentra un pescador. Apostale que sos

capaz de pescar un pez mayor. El pescador
acepta.

PESCANDO EL MAPA - Vas con la cafia
de pescar al precipicio, creyendo que vas a
conseguir pescar el mapa, y cuando casi lo
conseguis... pasa un ave y te lo roba. Se posa
en la copa de un 4rbol, obligdndote a subir.
Pero, no sera facil.

ARBOL - Vas a necesitar un trozo de palo
para improvisar una escalera alrededor del
arbol. Volvé a la casa de la gobernadora y
vas a encontrar un remo sobre la cama de
ella. Al usarlo como pértiga para escalar el
arbol, vas a tener una sorpresa desagradable.
Pero no todo estd perdido. Vamos a dejarte
que lo resuelvas solito.

PERRO - No te olvides de llevar al perro de
la gobernadora (ese bicho tan molesto), con
vos. Es que en el nido del arbol hay varios
otros trozos de mapa, y el perro es €l tinico
capaz de olfatear el que te interesa. ;Qué
odisea.no?



En este juego de razonamiento, vos
hacés de detective. Tu mision es descu-

brir crimenes que ocurren en todas par-
| tes del mundo, practicados por una orga-

nizacién criminal internacional dirigida
por la enigmatica Carmen Sandiego.

Escena del crimen

El jugador es informado sobre las cir-
cunstancias del crimen a través de un
briefing. Enseguida, viaja hasta la esce-
na del crimen y comienza las investiga-
ciones con visitas a lugares y el interro-
gatorio de personas. Cada testimonio
dard pistas sobre las caracteristicas del
criminal. Estas informaciones deben ser
volcadas en una computadora.

Libro de sabiduria |

Si de repente una de tus pistas fuera

THE SECRET
OF MONKEY ISLAND 2

mientos.

un vaso de la dinastia Ming, no necesi-
tds desesperarte o asaltar la enciclopedia
para descubrir la procedencia del objeto.
Todas las respuestas necesarias estan en
un enorme libro de consulta que acom-
pafia al juego, (OK? Esto significa que
ademads de estimular el razonamiento,
este juego aumenta también tus conoci-

Al llegar a la escena del crimen, vas a investigar fres
lugares: banco, biblioteca o Ministerio del Exterior.

afios. Toma el documento que ganaste
en la biblioteca de Phatt Island y mos-
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Un detective moderno tiene que tener computadora.

Volca las pistas recogidas y deja que te ayude a

encontrar al sospechoso.

WHERE IN WORLD IS CARMEM
SANDIEGO/Broderbund

GRAFICG SONIDO

cuenta). Claro que, después de esta

treta, vos vas a ser el vencedor del

Continuando con nuestra serie de con-
sejos sobre este juego, aqui tenés el
camino para encontrar el segundo tro-
zo del mapa, que estd en el comercio
de “novedades” de Boot Island. En el
modo Hard, el trozo de mapa soélo
puede ser comprado por la fortuna
de... ;6 mil piezas de ocho! La tnica
cosa capaz de rendir esta cantidad de
plata es la cabeza de mono que adorna
la proa de un navio hundido, vaya a
saber donde. Entonces, presta aten-
cion a lo que es necesario hacer:

1. Compra el Ship Horn en el comer-

cio de Boot Island.

2. Anda a Scabb Island, entrd en el
bar y pedi la bebida azul y amarilla.
El barman va a pedir tu documento de
identidad, ya que la ley impide vender
bebidas alcohdlicas a menores de 21

traselo. Mezcla las dos bebidas y
guardalas.

3. Andd hacia Phatt Island, donde se
estd desarrollando un campeonato de
escupidas. Llegando al lugar de la dis-
puta, usi el Ship Horn. Con esto, el
viejito loco que esta all4 en la playa
va a disparar el cafién, pensando que
la isla estd siendo invadida. Por algu-
nos instantes, los participantes del
campeonato se distraen con el dispa-
ro. Es tiempo suficiente para que
cambies las posiciones de las banderi-
tas que marcan la distancia de las
escupidas, colocdndolas mas atras.

4. Enseguida, tomd el liquido verde
que sacaste del bar (acordate de usar
el tubo). Antes de dar la escupida,
esperd que el viento sople a tu favor
(basta mirar la cinta que la muchacha
de la platea esta usando para darse

campeonato. Tu premio serd una pla-

ca de metal con cierto valor.

S. Vendé la placa al tipo del negocio.

Tomad el dinero y contratd los servi-

cios de la capitana Kate Capsize, que

podrda llevarte a alta mar. Para encon-

trar el navio hundido y la cabeza del
mono, mird el libro Great Disasters y

éste te dara las coordenadas.
6. Llegando al lugar del navio, basta

con una buena zambullida en el agua

para encontrar enseguida la cabeza

del mono. Sélo que es muy pesada

para Guybrush. Usd el ancla para izar-

la. ;Listo! Ya podés ir al comercio a

cambiar este precioso objeto por el

pedazo de mapa.




————————— de todo

EN VIDEOGAMES

ELECTROLAB FAMILY GAME

En 6 cuotas iguales
BITGAME

Al mejor precio del pais
NUEVO VIDEO RACER

La aventura sobre ruedas al mejor precio
SEGA - Promocion MASTER SYSTEM 3D

A precio de locos

(NO PONEMOS PRECIOS PORQUE DESPUES
SE QUEJAN NUESTROS COMPETIDORES

Av. Pueyrredon 140 - Estacién Once,
hall central, local 71, Tel: 862- 2306/2356

————— Av.Centenario 525 - San lsidro —

Estacmn Once: abierto todos los dias de 7 a 22hs
Domingos y feriados de 9 a 21hs

DISTRIBUIDOR

Y AHORA NUEVO
DISTRIBUIDOR DE

BIT
ARGENTINA

® Todos en Pal-N
de origen

Para gque no le
uses el TV a tu viejo

TV color 14" $359
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‘ BALROG
STATES

El es boxeador. Sus pufietazos son dig-
nos de Mike Tyson. Como no patea, los
botones de puntapiés sirven para dar puie-
tazos especiales.

GIRATORI,

Mantené apretados los tres botones de pufietazo al
mismo tiempo durante dos segundos.

GANCHO-SUPERPUNETAZO
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Colocd el Direccional hacia atras durante dos
segundos. Después anda hacia adelante y apreta el
boton de puntapié fuerte, para dar un punetazo arra-
sador, cambia el puntapié por un punetazo fuerte.

VEGA
T ESPANHA

Réapido como la luz, Vega hace recordar
a Chun Li. También usa los angulos de la
pantalla para ganar impulso. Si Chun Li
tuviera garras...

Ideal para huir de magias y golpes rapidos, el flick
(mortal répido) se hace dando dos foques hacia
atras del muneco.

GOLPE EN EL AIRE |

Son dos etapas. Primero quedate en el angulo alfo:
Direccional hacia abajo por dos segundos, diagonal,
para arriba y diagonal hacia donde vos querés ir.
Con un punetazo fuerte casi pegado en el adversa-
rio, hacés el golpe en el aire.

; :-ql— - *-:my Ly :“__ o
Para abrir las garras, hace lo mismo, solo que accio-
nd el punetazo a una distancia mediana.

SAGAT
TAILANDIA

- Maestro de boxeo tailandés, Sagat da
uppercuts que siempre acaben en knoc-
kouts. Para mejorar un poco, su magia es
también una fuerte arma. Otro golpe fatal es
el rodillazo: A, ¢ y el botén de puntapié.

Cuando tu adversario esté a la derecha, coloca el
direccional hacia abajo, la diagonal a la derecha y
finalmente el boton de punetazo para tirar magia alta
Para lanzar magia baja, usé el boton de puntapie.




N .

Con el enemigo a la derecha, colocé el Direccional
hacia la derecha, diagonal derecha hacia abajo,
hacia la derecha y apreta el boton de punetazo.
Punetazo fuerte genera uppercut alto, ideal para la
defensa. Punetazos débiles y medianos dan upper-
cuts bajos y medianos, respectivamente.

STREET FIGHTER 2 CHAMPION
EDITION/Capcom

Lucha 2.Jugadores

£j% 8 8 8 8 v s
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GRAFICO DESAFIO DIVERSION

M. BISON
TAILANDIA

iEl jefe final puede ser conducido por
vos! Torpedo, tijera, pisada en la cabeza y
otras locuras. jEstudid a continuacién como
lucirte en los golpes!

TORPEDO - TIJERA

L
-
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~ Colocd el Direccional para atras por dos segundos,

hacia adelante y da un purietazo. Con el pufietazo

 fuerte corrés la pantalla entera. Con los purietazos

medianos y debiles M.Bison corre mitad de la panta-
lla 0 solo un poco de ella. EI mismo esquema vale
para la tijera. Pero en lugar de usar el boton de

PISADA EN LA CABEZA
BOFETADA

.'f'* 7
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Direccional hacia abajo por dos sequndos, hacia

arriba con boton de puntapié. En la secuencia podés

dar golpes en la cara del adversario: cuando estd en
el aire, colocd el Direccional en la direccion de tu
blanco y apreta el boton de pufietazo fuerte,

punetazo, da un puntapié.

e Alquiler y venta de maés
de 400 titulos diferentes
»loda la variedad de Joysticks y accesorios
Family Game - Sega - PC Engine
e Service y garantia escrita por 6 meses
e Precios exclusivos para videoclubes
e Ventas por mayor y menor

NOGOYA 3103 - ESQUINA HELGUERA - CAPITAL - TEL 582-2427
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Distribuidor ofici
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| CARRERA

OK, ya no aguantds mds Arcades de
carreras. Es siempre la misma historia:
un monitor, un asiento y mucha veloci-
dad. Si pensds asi, es porque nunca te
aventuraste por el mundo de Hard Dri-
ving Panorama. ;Es una locura!

Para comenzar, son tres monitores
que ofrecen un dngulo de vision de 180
grados reales: O sea: podés ver todo lo
que estd a tus lados izquierdo y derecho.
El asiento es ajustable y vos sentis la tre-
pidacion del volante. Cuanto mds rdpi-
do, mds trepidacion. El sonido reproduce
con fidelidad los derrapes y las manio-
bras de las 4 pistas alucinantes.

Cuatro supermaquinas

Podés elegir entre 4 autos: verde, azul,
amarillo o rojo. Cada uno con peso y aero-
dindmica diferentes. Solo el rojo (sportster)
tiene cambio automatico. Es el 1deal para
quien no sabe todavia conducir bien y se
confunde con el embrague, cambio de mar-
chas y otros detalles.

Todo es extremadamente real en Panora-
ma (como se conoce el Arcade de Atari).
Hay vuelcos, rodadas y otros choques. Solo
el motor no se rompe: podés pasar de la
cuarta a la primera gue el motor eche humo.
Los grandes pilotos adorarian contar con
esto...

Competicion

Son cuatro pistas para gque vos elijas:
Stock Car, Super Stunt, Autocross y Origi-
nal. La Super Stunt es la mas recopante.
Tiene loopings, rampas y varios trechos
sinuosos. LLa mayor novedad de Panorama
es poder competir contra otro jugador. Vos
jugds solo y tu récord queda grabado en la

VARD DRIVING
PANORA

memoria de la maquina. Después, el segun-
do jugador corre contra vos. ;Rebueno, no?
Pero esto sélo funciona si vos seleccionas 2
jugadores desde el comienzo de la partida.
Si el segundo jugador es mas rdpido que
el primero, compite contra el campeon de la
pista. Al ganar al campeoén, ademas de colo-
car tu nombre al tope de la lista de récords,
vos ganas un crédito. Y podés divertirte en
cualquier pista, con cualquier auto.

Tres fichas!!!

Gastds tres fichas normales para divertir-
te en Panorama. Como el Arcade es dificil,
vas a necesitar mucho dinero para volverte
un campeon. Pero la emocién de volar bajo
en pistas locas e imprevisibles vale el gasto.

Si te gustan las Arcades de carreras,
anda volando a jugar Panorama. Si no te
gustan mucho, compra tres fichas y da una
vueltita. Corrés el riesgo de engancharte.
Pisa a fondo y lanzate en el Hard Driving

Panorama. ;Y senti la emocion de manejar a
200 por hora!

Aqui no hay exceso de velocidad, solamente veloci-
iad minima. Si vas mas lento de lo que indica la
sefial amarilla, no conseguis hacer las curvas, loo-
pings, subir en las rampas... .

HARD DRIVING PANORAMA / Atari

Carrera 1 0 2 Jugadores

GRAFICO SONIDO DESAFIO DIVERSION

Dej el volante derecho al saltar desde rampas.
Mantené la aceleracion constante para no caer orci-
do o desequilibrado.

No olvides pisar el embrague al
cambiar las marchas. Saca bien el
cambio y tene cuidado para no
enganchar la marcha atras o dejar la

palanca en punto muerto.

En Ia prueba de Stock Cars, podés y tenes que dar
la famosa “topada” a los autos gue van adelante. Es
solamente. un choquecito discreto, pero que funcio-
na perfectamente bien.




En la pista Super Stunt, corta camino por el estaciona-  Esta es solamente una de las 4 pistas loquisimas.
miento. Por ese atajo consequis la mejor tangencia. ~ Su nombre: Original. Y es un buen nombre..,

a l.{"r'
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iMira qué focura! Un tunel multicolor que podés  Pisd a fondo y disputd esa reluciente copa con el  Esta vision maravillosa de Ia pista en 180 grados es
escalar y hasta marchar por el techo. Cuidado con  que tenga el récord del circuito. la mejor imagen del Arcade.
los autos que aparecen a un millén por hora.

Club de Videojuegeos

LOS PITUFOS

Distribwuidor de BIT ARGENTINA
FAMILY 0N ANE

- Alquiler de consolas y cartridges -
VENTA DE TODA LA LINEA DE VIDEOJUEGOS Y ACCESORIOS

' Belgrano 2465, AVELLANEDA - O'Higgins 1804, I.ANUS Azara 720 BARRACAS -
Churrmche 3024 B° San Jose, TEMPERLEY - Calle 844 N2 2649 Local 7, SOLANO




CLUB

Distribuidor Exclusivo

BIT ARGENTINA

COMPUTACION

BiITGAME

Rivadavia 334/336 Local 10
C.P. 1878 - Quilmes
Tel - Fax (01) 252-9305

Diagonal 74 N©1412
entre calle 9y 10 - La Plata

Este es el ranking
gque vos elegiste.
Llamé, concursa
y gané votando por
tu juego predilecto

Concurséa por

una consola Bitfgame
obsequio de Bit Argentind

LLAMANDO, DESDE EL 1 DE FEBRERO

951-6239

Enire fodos los participantes que emifan su voto hasta el 15 de
febrero, se sorteard una consola Bitgame. Los que llamen con
posterioridaa '

an al concurso del proximo mes.
' =
<
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Ezequiel Pereyra, de Cte. Nicanor Otamend




AMETRALLADORA

Puede reemplazar al joystick
-Tiene Start, Select
Control de direccion en cruz
- Gatillo para disparar balas en forma auto-

dtica 0 semiautomatica
y el comando Hyper para lanzar bombas
- Mira para apuntar y efectos de sonido con PAHA GANAH
parlante incorporado H A Y a u E TE N E R
LAS MEJORES

PISTOLA LASER

Mira comun - Rayos infrarrojos
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SERVICIO TECNICO: Av. Independencia 3485 - (1225) Capital Federal - Tel. 93-3080
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POR MAYOR Y MENOR

DE GONSOLAS

Dfsfrfbuidc:r_ de BIT ARGENTINA

B FAMILY GAME VIDEO SYSTEM
B MEGA DRIVE

Bl GAME GEAR

Bl PC ENGINE

Y el mas surtido stock
de cartuchos y joysticks

Este es el ranking
que vos elegiste.
Llamé, concursé
Yy gané votando por
tu juego predilecto

NlNTENDO

SUPER MARIO lii
BATTLETOADS

TORTUGAS NINJA Il
TOP GUN |I

Concursé por

a Nll‘l"'el‘ldo

nsol
I Space Station

obsequio de

LLAMANDO, DESDE EL 1 DE FEBRERO

951-6239

Entre todos los participantes que emitan su voto hasta el 15 de
febrero, se sorteard una consola Nintendo. Los que llamen con
posterioridad pasardn al concurso del proximo mes.

WINNER
DICIEMEBRE

Gastén Tarrvella, de Haedo

de lunes a viernes
de 17 a 18 hs

I & NN /| NS
La recepcion de votos del Top Ten se suspenderd desde el 1 al 31 de
enero de 1993. los ganadores de enero, a publicarse en febrero,
seran elegidos entre los que llamaron desde el 16 al 28 de diciembre.
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EN CARTUCHOS DE FAMILY

¢
«(>”PROMOCION

2° mes de exito arrollador

ConN S$3
Y LA BOLETA DE PACHI
SEGUI CAMBIANDO
TU CARTUCHO POR OTRO

CUANDO SE TE CANTE 1!*

Y APRENDE LOS NUEVOS
TRUCOS DE CADA JUEGO

STREET

CASI 1000 FIGHTER
TITULOS EN 3
CARTUCHOS OFERTA

INCLUSIVE LOS PUBLICADOS
POR ACTION GAMES

Cada cartucho tiene
6 meses de garantia

ESTACION ONCE - LocAL 71

Av. PUEYRREDON 140 CAPITAL -
TEL.: 862-2306/2356

Av. CENTENARIO 525 SAN IsiDro

- Estacion Once
Abierto fodos los dias de 7 ¢ 22hs
§ Doringos y feriados de 9 @ 21hs

*6 meses de plazo

Este es el ranking
que vos elegiste.
Llamé, concursa
Yy gané votando por
tu juego predilecto

MASTER

SONIC

Concursa por

un:;onsola Master 5
. ohsequio de Gameland S.

LLAMANDO, DESDE EL 1 DE FEBRERO

951-6239

Entre todos los participanies que emitan su voto hasia el 15 de
febrero, se sorfeara una consola Master System. Los gue llamen
con posterioridad pasaran al concurso del proximo mes.

WINNER
DICIEMERE

Geronimo Javier Damico, de La Plata

de lunes a viernes
de 17 a 18 hs

T | i & AR
La recepcidn de votos del Top Ten se suspendera desde el 1 al 31 de

enero de 1993. los ganadores de enero, a publicarse en febrero,
serdn elegidos entre los que llamaron desde el 16 al 28 de diciembre.



LAS ULTIMAS NOVEDADES
Y EL MAS AMPLIO STOCK EN CARTUCHOS

SEGA MEGADRIVE FAMILY GAME Goobp Boy

Pal-N Pal-N Pal-N

PlSTom LASER MlcRo GENIUS MICRO GENIUS

i _F'___,.-—' i
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Pal-N - 1Q 701K
Con Pistola Laser - Adaptador
de 60/72 pines y Auriculares

VENTAS POR MAYOR Y MENOR

Belgrano 1715 (1093) Capital - Tel. 476-0053
Sucursal Capital: Libertad 348 - Tel. 35-3549
Sucursal Mar del Plata: Av. San Martin 2122
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Distribuidor Oficial de
BIT ARGENTINA

RAMOS GAME

'VENTA - ALQUILER - CANJE

Ahora en Ramos Mejia
toda la linea de consolas,

accesorios y todos los titulos |

en Cartridges

San Martin 45
Ramos Mejia

GAME OVER

Topo EN VIDEOJUEGOS

FAMILY GAMES todas las marcas y modelos

"ASTER SYSTEN  GAME BOY _GAME GELR

AMIGA 500 - PC - GAMES - COMMODORE

TAS - CANJES - ALQUILER DE CARTU-
gﬁgs JOYSTICKS - ACCESORIOS - - SERVI-
CE - VENTAS POR MAYOR Y MENOR

CABILDO 2040 - LOCAL 94 Y 88

PRESENTANDO ESTE AVISO
Y CON TU COMPRA SUPERIOR A $40
PARTICIPAS EN EL SORTEO
DE UN FAMILY GAME

Este es el ranking

que vos elegiste.
I.Iumﬁ, concursé
y gana votando por
tu juego predilecto

=L e
PRINCE OF PERSIA
- MONKEY ISLAND
INDIANA JONES v
INDIANA JONES il
MANIAC MANSION

Concursa por

PREHISTORIK

20 juegos para PC
obsequio de Enano Computacion

LLAMANDO, DESDE EL 1 DE FEBRERO

951-623

de lunes a viernes
de 17 a 18 hs

Enire todos los participantes que emitan su voto hasta el 13 de febrero, se
sorteardn 20 juegos para PC (1 para cada uno de los veinie ganadores).
Los que llamen con posterioridad pasardn al concurso de! proximo mes.

WVWININERS [t DICIEMEBRE

Emanuel Chimirri - Capital
Damian Perdn - Rojas

Romina Levin - Beccar

Juan Manvuel Pérez - Capital
Javier Maldonado - Capita
Mauro A. Alvarado - Berazotegui
Fernando Morera - Copital

Celia Lurie de Grimberg - Copital
Martin Sarsale - Capital

Andrés Antal - Capital

Gerc ''''' Peralta - Capital

qﬂ o Damidn Natalini- Moron

Go ;.ulo Agusfin Pérez - Capital
Esteban L. Pérez Torres - Capital
Fernando Damidn Pastore - Capital
Cristian Rojas - Capital

Santiago Armada - Florencio Varela
Héclor Rojas - Quilmes

leonardo Ramos - Capital

Luis Dalves - Polomar

T NN [ | N
La recepcion de votos del Top Ten se suspendera 4:3&& el 1al3

enero de 1993. los ganadores de enero, r::: pu iblicarse en febrero,
serdn elegidos entre los que llamaron desde el 16 ¢l 28 de diciembre.



Libertad 124

KI NYO ita edera
S.R.L. M4 S _je7e

DETRAS DE ESTE LOGO |
EXISTE UNA VERDADERA VOCACION
DE SERVIR A NUESTROS CLIENTES
CON SERIEDAD Y RESPONSABILIDAD

Fueron distinguidos como medalia de oro Kinyo 1992

Carlos Polastri: Tucuman 2141, Capital
Roberto Garcia "Lider": Av. Rivadavia 481, Tres Arroyos
Norberto Giordano "Practi Video": Maipu 4075
Video AGB: Av. Grand Bourg 1154, Grand Bourg
Mancuso "Cine Arte": Alcorta 752, Neuquén

Tenemos la mas amplia variedad en juegos de videogames

Krusty's Fun House - Street Fighter Il
Robocop 4 - Barcelona 92

Endingman Il Pal-N ............cc.... ST S e i LRI R
Super Action Set, con un cartucho de Nintendo, un adaptador y un
cartucho de 8 bits Pal-N ......c..... SRR i iisanani s nanaanen cesnnns S140

Son Son Game
Bit 9000, con 12 juegos

Exhibidores y box de cartuchos
Adaptadores 60-72 y 72-60 pines

WVENTAS POR MMIAYOR Y MENOR

EN SERvicio TEcNico Y GARANTIA Somos LOS MEJORES
SERVICIO TECNICO PARA TODAS LAS MAQUINAS
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VIDEOJUEGOS

Distribuidor de BTE ELECTRONICS
o FAMILY GAME InC * CONVERSORES
* NINTENDO SOOCT?I!EI:JOCSI" I?ESALES ' AMETRALLADORAS
« ACTION SET. - + JOYSTICK
e NASA B o LINK
o CREATION (Imposible detallar) j * ACCESORIOS
« ATARI /|« PISTOLAS

( Nintendo
Busca a "ININNTERNNDISTAS™
Atencién con total experiencia en juegos




Jugueteria

MIKIS

FAMILY ELECTROLAB

AME
= Distribuidor

NINTENDO - MICRO
GENIUS

Presentando este aviso 5% de descuento

AV. SAN MARTIN 2697 - CASEROS (Pcia. Bs. As.) Tel.: 750-1897
@ ®

EN GAMES ¥ CARTUCHOS
TENEMOS LA MAS AMPLIA
VWARIEDAD Y EL MEJOR PRECIO

AMILY GAMES ENDING MAN
: 8 BITS 8 BITS SEEIA
EDU - NID

16 BITS

'.'-ili l'.i . :L.ﬁ'

ig

":E:Eﬂmz

CAR'I'UCHOS PISTOI.AS JOYS'HCKS Y ACCESORIOS

ideo

Entre Rios 1067, Capital, Tel 23-6792 - Riobamba 464, Capital, Tel 953-7368 -

San Juan 1888, Capital, 26-1830

Departamento de Publicidad: 951-6239 - Fax 952-3834
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DISPONIBLES
EN TODOS LOS
COMERCIOS
DEL RAMO
(CASAS DE
COMPUTACION,
ART. P/HOGAR,
VIDEO CLUBES)

Reparamos todo tipo de Family Game

DISTRIBUYE Y GARANTIZA:
CIA. ELECTRONICA UNIVERSAL S.R.L.

DORREGO 3322 MARTINEZ (1640)
TE: 792-1545/ 763-5995

Programas PC

JUEGOS + JUEGOS

Todas las Novedades de
EE.UU., INGLATERRA, ESPANA

Mas de 800 titulos

ENTREGAMOS EN EL ACTO

No hay que esperar!!!

También Programas Comerciales, Técnicos,
Educativos, etc.

A los precios mas bajos de plaza

TENEMOS DE TODO EN PC

ENANQ.

TODOS LOS JUEGOS PARA

v PC :
IGA Novedades exclusivas
# ggMMODOHE en simultaneo
$ msX Y ZX con EE.UU. y Europa
» CLUB DE USUARIOS FAMILY GAME
NINTENDO SEGA MEGA DRIVE

— Alquiler y venta de cartuchos—

@® Compra y venta de equipos
PC - AMIGA - COMMODORE - MSX - ZX - CONSOLAS

@® Accesorios e insumos
® Libros y manuales
® Servicio Tecnico

YERBAL 2413 - TEL: 612-2559

* NO HAY NADA MEJOR!! *

PC-AT 286, PC-AT 386, PC-AT 486

GRAN PROMOCION

Por cada 10 diskettes con
juegos llevate GRATIS 2

Impresoras - Joysticks - Scanners -
Mouse - Monitores VGA - efc.
A PRECIOS INCREIBLES

HAY QUE VERLO!

Y si vivis en el interior def pais envianos HOYY mismo este cupon
Sres de Look Time S.B.L.. Junin 353 - 1026 - Capital Federal

(3 Deseo recibir el cattlogo complefo d= programos de juegos y utiitarios PC
: para lo cual les adjunto la suma oe 54

| Computadora que fengo ' o deseo tener [ ..o

TODO PC

LOOK TIME SRL. - Junin 345/53 - 1026 Capital
953-3742 951-1997 Fax 953-9671

Horario de atencion ae 9.30a 12 y de 15 a 20 hs.
Sabados de 10 a 13 hs. lunes cerrado por la mafanc

ZONAS DISPONIBLES PARA DISTRIBUIDORES

S

1 Deseo recibir informacion grafuia sobre: [ Computadoras PC [ Progromos PC |
. (6] o ROPRRBE SRR . ' .
DOMIGHIO: &ronnvios e Y i S
 LOGRIGA .o PTOV,

Departamento de Publicidad: 951-6239 - Fax 952-3834




VENTAS POR MAYOR UNICAMENTE

| PARA FAMILY GAME |\

LIBERTAD 282 PISO 1° - 37 - CAPITAL - FAX/TEL 46-4861

LLAMANOS POR TELEFONO

Y COMPRA TU FAMILY GAME 7 523968

ENTREGA A DOMICILIO INSTALADO - ENVIOS AL INTERIOR CONTRAREEMBOLSO

— MODELO EXCLUSIVO
CON 4 JUEGOS $99 CON 1 JUEGO $84

OFERTA: CARTUCHO CON 42 JUEGOS REALES $50

1- Othello 12- Popeye 23- Super Mario Bros. 34- Battle City
2- Ninja 13- Ice Climber 24- Twin Bee 35- Macross
3-Arabian 14- Front Line 25- 8 Wings 36- Circus

4- Road Fighter 15- Mahuong 4 26- 1942 37- Excite Bike
5- Dig Dug 16- Ballon Fight 27- Bomber Man 38- Combat

6- Kung-Fu 17- Formation 2 28- Star Force 39- Exerion

7- Lode Runner 18- Lode Runner 2 | 29- Mappy 40- Pac Man
8- Milk Andnuts 19- Millipecle 30- Baseball 41- Joust

9- Chack'N Pop 20- Tennis 31- Pinball 42- Ramio Bros.
10- F1 Race 21- Penguin Adventure 32- Galaga

| | 11- Donkey Kong Jr. 22- Lunar Ball 33- Urban Champion

e Y i S0 S ik | : 1 . o TR o

e e e




DISTRIBUIDOR MAYORISTA DE VIDEOJUEGOS

JUEGOS DE PC Y COMMODORE
LO ULTIMO DE i
++++ ARME SU STOCK PARA ESTAS FIESTAS ****
PANASONIC: TELEFONIA - VIDEO - AUDIO - TV - FAX
+++ TODAS LAS TARJETAS DE CREDITO ****

**** CHEQUES PERSONALES ****

VENTAS POR MAYOR Y MENOR
"IMPORTADOR DIRECTO"

AUTOSERVICIO DEL JUGUETE
LT > PR IANAAO S

PISTRIBUIDOR DE ELECTROLAB

MAQUINAS
CARTUCHOS

o SUPER MARIO ¢ [0S CAZAFANTASMAS @ DOUBLE DRAGON 2 o STAR FORCE
o THE SIMPSONS o A SIRENITA o YO NOID o STAR WARS [y
o TORTUGAS NINJA o TERMINATCR 2 o JOKY o |OS PICAPIEDRAS ¢ HOOK

o TINY TOON * ROBOCCP 5 o VOLVER AL FUTURO 3 o BUGS BUNNY o PESADILLA

Departamento de Publicidad: 951-6239 - Fax 952-3834




CHICOS DE
BARILOCHE!

msro

nintendo system

EL VIDEO JUEGO MAS AVANZADO DEL MUNDO!
EL MAS COMPLETO Y ECONOMICO. EL MEJOR

GARANTIA TOTAL 1 ANO. SERVICIO TECNICO - REPUESTOS

ENTODO TIPO DE T.TV. - PAL N ORIGINAL - TODOS LOS ACCESORIOS - JOYSTICKS A PALANCA
INALAMBRICOS - ALAMBRICOS PROFESIONALES - PISTOLA - AMETRALLADORA - VIDEOMATION
GAME GENIE - COMANDOS DE AVION - ESTUCHES PARA CASSETTES - CASSETTES - JOYSTICKS Y ACCESORIOS
TODAS LAS MARCAS:

APOLO - FAMILY - NINTENDO
VENTA Y ALQUILER DE CASSETTES

5@ SUPER MARIO 3 - ROBOCOP - TORTUGAS - TOP GUN Il - BOXEO - SIMPSONS - RANAS ASESINAS - INDIANA JONES - MISION IMPOSIBLE -
1 BATMAN Il - CALIFORNIA GAMES - GLADIADORES AMERICANOS - LA SIRENITA - TETRIS - LOCOS ADAMS - DEPREDADOR - TERMINATOR I -
TOM Y JERRY - CAZA AL OCTUBRE ROJO - GREMLINS Il - FORMULA 1 - EL VENGADOR DEL FUTURO - WRESTLEMANIA - STAR WARS ...

Al comprar
el equipo,

iUNICO!
Hasta
con 1200
juegos

inscripcion
SIN CARGO para
alquilar cassettes

Nintendo es una marca Registrada por Nintendo of America Inc.

UNICO CENTRO INTEGRAL DEL VIDEO JUEGO
SOMOS ESPECIALISTAS Y PIONEROS EN BARILOCHE

Sabados de 9 a 13 y de 17 a 20 hs.

Te deseamos Felices Fiestas

ELECTRONICA
CREADORES DEL VIDEOGAME

MARCONI 643 - AVELLANEDA
TEL.: 201-3942

CONSOLAS * JOYSTICKS * PISTOLAS LASER %
CARTUCHOS * AMETRALLADORAS
ADAPTADORES PARA NINTENDO *

TODOS LOS TITULOS

Venta y Alquiler

Los mejores precios de contado y financiacion

FAMILY GAME MASTER SYSTEM I1
ENDING MAN MEGA DRIVE
Distribuidor de SEGA y ELECTROLAB

PROMOCION :

S| ALQUILAS 5 CARTUCHOS TE LLEVAS 6

Lunes aviernes de 9 a 13y 15:30 a 20

SI TU EQUIPO NO FUNCIONA
Y LA GARANTIA YA VENCIO

TECH WAY
TIENE LA SOLUCION...

Porque te ofrece:

v/ Seicio técnico especializado de consolas Family
de todas las marcas y modelos.

v/ Reparacion integral de PC compatibles
y Commodore.

v Los mejores titulos en cartuchos de Family Game.
v’ Accesorios € insumos de PC.

v’ Ensamblado de todo tipo de configuraciones de PC.
v/ Sobre todo: LA MEJOR GARANTIA

DISTRIBUIDOR DE ELECTROLAB FAMILY GAME
Atencion especial al gremio y a Video Clubes

TECHWAY - Callao 591 - Capital

T 49-7576-L.aV.10a 20 hs. - Sab: 10 aﬁ13 hs.

Departamento de Publicidad: 951-6239 - Fax 952-3834




CLUB DE VIDEO

LA CASITA

~ ALQUILER Y VENTA

NINTENDO ACTION SET
FAMILY SUPER GAME
SEGA MEGA DRIVE SEGA GENIESIES

Ultimas novedades en cartuchos - Accesorios - Adaptadores - Joystick para consolas y PC

FRANCISCO BILBAO 2700 - CAPITAL

Departamento de Publicidad: 951-6239 - Fax 952-3834




COMPUTACION

Trabajamos lo mejor y solamente

- Family Game Legitimo NTD palN con 2 joysticks,
fransformador y conector de video antena.

- Todos los accesorios (pistola Laser, ametralladora, efc.).
- Venta y alquiler de cartuchos.
- Reparacion integral de todo Family Game.

- Venta de todo para PC: Computadoras - Impresoras -
Insumos - Servicio Infegral para PC.

Venta de juegos para PC y Commodore:més de 400 fitulos

Chacabuco 1176 (1069) Tel. 26-8685 Capital

ATENCION USUARIOS DE

SUPER NINTENDO®

No MAS Cosms :

RIUCHOS

EXT LEVEL*

e
el

s

NO MAS LIMITES
SERVICIO AL USUARIO NEXT LEVEL: 799-0056

* MARCAS REGISTRADAS POR SUS RESPECTIVOS PROPIETARIOS

E=

FAMILY GAME

DISTRIBUIDOR DE:

EL MEJOR REGALQ PARA

LOS CHICOS AL MEJOR PRECIO

MAS DE 800 TITULOS EN CARTUCHOS
T0DOS LOS ACCESORIOS - JUEGOS DE P(C

también:
SUPER ws:o~

 Ahora compre su Family Game Electrolab en cuofas desde $23
Credlfo a wla firma - Reﬂra en el acfo. Tamblen su Sega Mequ,.w e:{;.;.:_;-g-ié bits)




o JOUALQUEENUSA

A\
L TO PALERINI® SHOPPING

Locas 20 1

LA MAYOR CANTIDAD DE J
UEGOS Y ACCES
PARA NINTENDO Y GAME BOY DELOSIA?SS

Recorré, busca iaué
_ , averiguda todo lo que qui ;
| al shopping Alto Palermo. No lo :'Icls uq:::;?s e

Mira nuestra lista y convencete.

Robocop H.............- it s R
Simpsons C/MUIANTES .cononnnresonarrmeseeomm $128
Simpsons ole] MUNOO . vavoseevsssanomesenr =i $128
R UL e T $115
RN e $118
Batman/ regreso del GUuasON ........coeeeee $129 BAtrNAR L B tosannss R
World Cup $1 19
%hip};rjrl:}iaie .......................................... %12;

AL R 1 ' ; i
Little MIBHRAIG . oo nsceisectie st $129 Prince of Persia, B_j I EHC! Ted Ad}*’&ﬂ fure,
gﬂggaggﬂgﬁ s R %ggg Zeoth y casi 200 titulos mas.
Bases Looded ._...'.'.'.'.Z'.Z'.'.‘.'_'_'.‘.'_'.'.'.'.'.'_'.'_'.'.'.'.Z'.'.'.l'.$1 21 LLAMANOS Y AVERIGUA EL PRECIO.
Megaman T e e SRR R e $127

Titulos recien llegados

ook, i R &5 $£109
Batman 1l .o e s o T T $109
o tugas | . $ 89
OoarWolf ... iCEEEE e e
Magaman iV ....—Sesimmeee =0 1 $109
B ERBY it R P T e S |
=
- OFERTA
;JOYSTICK INALAMBRICOS $ 99.-! =
B o SN s 1 juﬂe?uma tEIINTEN DO - 2 Joysticke
. , ojas con los preci - a elegir TOD
Nintendo que existen en el mundo. Si no lo tengmnsn:ndset:ﬁ:im 1o Jiemms e '{UFEHTh%#UDA AL con;fnﬁm >

te lo traemos en 10 dias. CON TARJETA $ 285

Sy sOS LECTOR DE AcrioN GAMES TRAE UNA COPIA DE ESTE AVISO Y TE HACEMOS ESTOS DESCUENTOS:
1 JUEGO 5% 2 JUEGOS 10% 3 JUEGOS 15% SOBRE LA LISTA EN efecCTIVO!

Ofertas limitadas hasta terminar stock.




Yodas las

Mas de 500
titulos en stock

Service
Especializado

Este

FAMILY GAME

es distribuido vy
garantizado por

El Campo S.A.

2° Piso Of. "A ™ e T
Tel/Fax: (023) 28343 San Nicolas 1111
Tel/Fax: (023) 93856

Tel/Fax: (041) 307894
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BITGAME - SUPER BITGAME - GAME GEAR - MEGADRIVE - VIDEO RACER

ACCESORIOS DE TODOS LOS MODELOS
600 TITULOS EN CARTRIDGES

Importa, Distribuye y Garentiza




