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Zum letzten Mal fraf sich die Branche im frohlingshaf-
ten London: Die April-Ausgabe der European Compu-

ter Trade Show (ECTS) wird zugunsten der Megamesse

e3 in Los Angeles aufgegeben und im nachsten Jahr
nicht mehr stattfinden. So reisten Martin und Winnie mit
etwas wehmUtigen GefUhlen an die Themse — und
waren Uberrascht, dort reichgefullte Messestdnde und
stapelweise CD-Neuheiten vorzufinden.
Denn die Fruhjahrsmesse endete mit einem deutlichen
Bekenntnis der Branche zur 32-Bit-Konsole. Playstation —
vielfach auch Segas Saturn — werden mittlerweile selbst
von eisernen PC-Anhangern der Softwarebranche akzep-
tiert und unterstitzt. Microprose und Sierra, Warner und
Viacom haben ihre abwartende Haltung beendet und den
Entwicklungsabteilungen das Konsolen-Startsignal gege-
ben. So kénnen sich die Videospieler — schon vor der
Neuheiten-Parade der e3 — einer heranrollenden
Spielelawine sicher sein. Ab Seite 6 prasentieren wir
Euch gut 100 brandneue Titel fOr Playstation und
Saturn. in der nachsten MANIAC komplettiert unser
e3-Report die Vorschau auf eine satte Spielesaison.
Damit auch MAN!AC die kommenden Monate Uber-
steht, haben wir unser In-House-Team um einen wei-

teren Profi verstarkt. Wahrend Informatiker Tobias in

die neugegrundete Online-Abteilung abwandert,
nimmt Christian Blendl (27) am Redakteursschreib-

tisch Platz. Parallel zu seiner Karriere an Joypad und Macintosh-Maus absolviert

der scheidende BWL-Student in diesen Tagen die letzten Priofungen zum f \
Diplom-Kaufmann. Viel mehr als einen Stapel - y
Test- und Preview-Ausdrucke haben wir von ihm seit

seiner Einstellung nicht mehr mitbekommen...

Auf der ECTS gab's von Shadow of the Empire noch nichts zu sehen, dafiir erreichten uns aus den USA
Storyline und 3D-Modelle (rechts: Boba Fett) zur neuen Star-Wars-Episode. Das Weltraum-Abenteuer ist
zwischen "Empire Strikes Back und "Return of the Jedi" angesiedelt: Luke, Leia und Han Solo, Chewbacca
und der Soldner Dash geraten ins Netz einer galaktischen Untergrundorganisation, die vom Drogenschmug-
gel bis zum Mord jeden Auftrag durchfihrt, Der machtige Fiirst Xizor kommandiert die Verbrecher und wagt
s sogar, gegen Darth Vader und dessen Sohn zu intrigieren. Noch vor dem Spiel, in dem |hr den Part von
Dash ergreift, erscheint das Buch (bei Bantam, USA) und ein mehrteiliger Comic, der von Robert Wagner
("Judge Dredd") fir Dark Horse getextet wurde. Moge die Macht mit Euren Englischkenntnissen sein!



Freiflug: MANIAC entllit die neuesten
Bilder von Mario und Pilotwings

Playstation ist die Hille los:
Pummlige Nager sind out, Konami setzt
auf blutrinstige Cyber-Legionare.

MANIAC |&dt zu einer
achtseitigen Zubehdr-Parade.

i Y
Rasend schnelle Polygon-Optik und
1 6 zunftige Laser-Action in Cores
360-Grad-Schlacht "Blam - M

W

achinehead”

Dark Empire: Rebel Assault 2
Die Riickkehr des ”Star Wars”-Mythos: Factor 5
inszeniert einen spektakuldaren Polygon-Shooter.
16 Cyber-Virus: Blam - Machinehead
3D-Revolution fur die Playstation: Knackige Render-
Wissenschaftlerin auf blank poliertem 3D-Geschitz.
18 Mario im Anmarsch!
Ein erster Ausflug in neuentdeckte 3D-Welten.
22 Psygnosis-Neuheiten ‘96
Funf Playstation-Hits auf einen Blick: "Sentient”,
"Lemmings Platfrom”, "Athanor”, "Tenka” & "The Fallen”.
24 Virtual Flashback: Fade to black
3D-Agent Conrad Hart vor neuen Aufgaben
26 Gunship & Top Gun
Die Playstation-Wiedergeburt der Simulations-Klassiker
28 Exklusiv: Project Overkill
Soldner-Quartett in blutiger Mission: Konami schnuppert
mit isometrischem Endzeit-Geballere am Splatter-Genre.
30 Talkshow: Rainer Zipp (Acclaim)
32 Schnipsel: News und Infos rund ums Videospiel

 FEATURES

ECTS: Neuheiten fiir Playstation und Saturn
Der letzte Fruhling in London: Mit einem gewaltigen Re-
port verabschiedet sich MAN!AC von der Traditionsmesse.
6 Nights: Segas neues Heldenduo erobert die Traumwelt
7 Exhumed: 3D-Action in dgyptischen Katakomben
10 Ballblazer Champions: Science-Fiction-Sportspiel
10 Myth Adventures: Neues 32-Bit-LucasAris-Abenteuer
11 Transport Tycoon: Spediteure auf der Playstation

m Zubehor-Zirkus
Vom Multi-Funktions-Joypad zur Memory-Card:

MAN!AC verrat, welches Zubehor unentbehrlich ist.

 HEDEN

86 Laser Cinema: Neue Video-CDs & Laserdiscs
87 Reisende im Datenstrom: Models & Mode im WWW
88 Asian Cinema: Eastern, Animes und Mangas '

RUBRIKEN
Last Resort
Cheats & Kniffe zu aktuellen Videospielen

3 Editorial 90 Kleinanzeigen
84 Leserbriefe 93 Abo-Anzeige
85 Impressum 94 Replay: Amstrad & Saba

85 Inserentenverzeichnis 98 Vorschau
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ereits im Vorfeld der ECTS
war klar, da® die Tage der
Frithjahrs-Show  gezihli
sind, Mit Konami und Vir-
gin blieben zwei Major Player der Messe
fern, Acclaim und Nintendo fehlten
ebenso. Andere Firmen waren in die
umliegenden Hotels ausgewandert oder
zeigten ihre Spiele auf speziellen Prii-
sentationen auRerhalb der ECTS-Off-
nungszeiten. Sensationen wollte kaum
ein Aussteller enthiillen. Vier Wochen
nach der ECTS offnet die amerikanische
e3 ihre Tore, erst dann sollen die wich-
tigsten Spiele des Jahres
vorgestellt werden.
Sega blieb dem Messe-
alltag fern, lud aber am
zwelten Tag zu einem
informellen Frithstick,
Der erste Kaffee rumorte
noch im Magen, als
Segas Europachefl Mal-
colm Miller und sein
neuer Marketingdirektor
Andy Mee den Schlacht-
plan fir 1996 ausga-
ben. Miller, als
harter Aufriu-
bekannt,

verwies etwas zerknittert auf

mer

die Aufholjagd des Saturn, der

seit  dem japanischen
Weihnachtsgeschiift

zur Playstation auf-

Trotz der schlechten Bil

Baut Euch Euren eigenen
Kerker: Im Bullfrog-Rollen-
spiel "Dungeon Keeper"

seid Ihr der Bosewicht.

dqualitat der
Sega-Fotos laft sich die optische
Qualitat von "Nights" bereits erahnen.

geschlossen hat. In Europa liuft das
Saturn-Geschiift noch nicht so recht,
Deutschland gilt als schlechtester Markt
fiir den Saturn. Kimpferischer zeigte
sich Andy Mee. der als birbeifSiger
Sega-Antreiber die Produktpalette vor-
fiihrte, Umgesetzt werden alle Sega-
Automaten, von "Manxx TT" bis "Figh-
ting Vipers". Auch Tanz- und Kampfse-
quenzen aus dem revolutionidren "Virtua
Fighter 3" wurden gezeigt, wobei der
Sega-Manager an keiner Stelle von einer
Saturn-Umsetzung sprach, Expliziter
wurde er zum Thema "Heart of Dark-
ness", Gegen eine nicht
genannte Summe hat
Virgin das Jump'n'Run-
Adventure an Sega ver-
schachert. Die Saturn-
Version wird somit als
erste erscheinen, da-
nach PC- und (mit er-
kauftem Sicherheitsab-
stand) Playstation-Ver-
sionen. Zur Ent-
tiuschung

Auf dem Polygon-Ungettm durchs

bis auf den letzten Spezialchip aus.

Traumland: "Nights" reizt den Saturm

MAN!ACs (andere

deutsche Journalisten waren nicht gela-

des anwesenden

den) wurde von "HoD" lediglich das
PC-Demo gezeigt. Saturn-Animationen
wab’s erst im letzten Film, einem Spiel-
szenen-Medley aus dem kommenden
‘Nights". Nach dem Video zu schlicen,
ist "Nights" das grafisch aufwendigste,
poppigste und originellste Saturn-Spiel.
ein Art dreidimensionales "Sonic" fir 32-
Bit-Fetischisten. Rutschbahnen, schwe-
bende Plattformen und halbiransparente
Ebenen wurden von den Sonic-Entwick-
lern zu einer verriickten Action-Welt
verkniipft.  Wir
gespannt auf die spielba-

sind

re Version.

Wihrend
Sega im klei-
nen Kreis warb und Ninten-
do schriftlich ein europiisches
Nintendo 64 in diesem Jahr ver-
sprach, diskutierte die Branche
iiber eine spektakulire Uber-
nahme. Sah es auf der Spielwa-
renmesse in Narnberg noch so
aus, als wiren Gespriche zwi
schen Philips und der deutschen
Bomico-Gruppe  gescheitert,
wurde wenige Tage vor der
ECTS ein positiver Abschlug be-
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Neben "Dungeon Keeper" zeigte Peter

Molyneux auch sein 32-Bit-Unterwasser-
Abenteuer "Creation" (hier die PC-Version).

kannt. Philips tibernimmt Bomico und
Laguna zu 100%, dazu ein paar zer-
quetschte Anteile am Publisher Sunflo-
wers, Wie schr Philips am Vertriebs-
Know-How von Bomico liegt, zeigt die
direkte Folge des Deals: Philips Media,
das Spiele-Label der
Niederlinder, wird ab
sofort von Bomico
vertrieben. Personel-

le Anderun

gen stehen nicht ins

Haus, das Bomico-Manage-
ment bleibt auf seinen Plit-
zen, Philips hilt auerdem Anteile an
Activision und Infogrames. Letztgenann-
te Firma hat sich ebenfalls verindert
und durch Anteilstausch mit Ocean zu
einem franko-englischen Riesen-Publis-
her verbunden. wi/mg

"Ex‘humed" von Lobotomy/BMG'
portiert 3D-Action in ein
stilvoll-agyptisches Ambiente

MAN!AC juni

Mit neuen Spielen und Ent-
wicklungspartnern prasentierte
sich Philips Media auf dem
wildesten Stand der Messe.

:
.
Unter dem Dach der Bertelsmann
3 Music Group (BMG) haben sich
im Laul der letzten Jahre namhat-
te Entwickler versammelt, Allen
voran Rocket Science, Crystal Dy-
und
DMA [lir
wegweisende Pro-

namics
sollten

dukte sorgen, Doch die
Programmierer hatten Lade-
hemmung: Viele Verspitungen,
teils enttduschende Titel und leere
Versprechungen trithten das Ansehen
der einzelnen Teams. 1996 soll sich dies
indern, Insbesondere die ehemaligen
3DO-Vordenker Crystal Dynamics polie-
ren ihr Image auf. Mit dem neuen
Slam'n'Jdawm 86 fir Playstation und
Saturn weisen sie die Richtung (siehe

Test auf Seite 16). Weiterhin
werkelt Crystal Dynamics an
dem putzigen Mirchen-Aben-
teuer Blazing Dragons und
dem Action-Adventure Legacy
of Kain, iiber die wir bereits in
fritheren Ausgaben ausfihrlich
berichtet hatten.

Rocket Science ist bei Ter-
minangaben vorsichtig ge-
worden und gibt fir ihre
Playstation-Titel 1997 als
Veroffentlichungsda-
tum an. Qocket
Jockey ist eine Samm-
lung von altertiimli

chen Ritterspiclen

im  futuristi-
schen Outfit: 4

. o ) S 1 m‘
Die wichtigste Exklusiventwicklung des
Jahres? Mit "Nights" lautet Sega die

zweite Generation der Saturn-Spiele ein.

: e LS
Nachtlicher Ausflug: Der Junge (oben) und das Madchen
(ganz links) sind die Hauptdarsteller in "Nights".

Thr tauscht Pferd gegen Turbo-Bikes
und tretet u.a, in einer 3D-Arena zu
gnadenlosen Zweikimp-
Ganymede
wiederum verbindet 3D-

fen an.

Action mit strategischen
Elementen. Gegen die
schwerbewaffneten Erida-
Thr
einen Vaporsled, der in
20 Missionen

ni-Aliens besteigt

bis aufs
Aufserste gefordert wird.
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Rabatz im Tierreich: In "Firo & Klawd"
treten Hund & Katze gemeinsam an.

den Sled,

Im Zwei-Spieler-Modus

steuert einer
wihrend sich sein Partner

ganz auf die Walfen konzentriert.

"Blazing Dragons” von
BMG ist ein witziges
Cartoon-Adventure,

Messe-Splitter

o o o der Amiga ist nicht tot! Mit
"Chaos Control 2" (Mindscape)
und "Tiny Troops" (Warner)
entdeckten wir zumindest zwei
neue Vollpreisspiele fiir den

Commodore-Oldie.

Um die Lemmings“-Erfin-
der DMA Design ist es in
letzter Zeit auRerordentlich
ruhig geworden. Die Eng-
liinder arbeiten fleiflig an
ihren Nintendo-04-Titeln,
erlaubten aber anlidilich
der ECTS einen Blick auf
Grand Theft Auto fir
Playstation und Saturn. In
dem frithen Demo rasten
wir mit dem Auto durch
US-Metropole -
immer auf der Flucht vor
dem Gesetz, Die Crash-
Orgie ciner
gelegentlich zoomenden
Vogelperspektive prisen-
tiert und scrollt munter in

eine

wird aus

alle Richtungen. In den Reigen der un-
gewohnlichen BMG-Neuheiten pafit

auch das

Cartoon-Scharmutzel

fiir Playstation und Saturn. Firo,
der Orang-Utan-Polizist und Klawd, die

streunende

Katze, bilden das dynami-

sche Chaos-Duo und machen sich ge-
meinsam auf die Suche nach dem ortli-

chen
Crime",

f *JH i
Grafisch gibt DMA' "Grand Theft Auto” noch nicht viel
her. Oben seht lhr die GroBstadt-Hetzjagd als PC-Fassung.

JKing of
[n

dem

i
|

witzig animierten Slapstick-Abenteuer
durchforstet Thr eine Rethe von Schau-
plitzen, priigelt ein biischen
ein und geniefit die isometrische 3D-

auf Gegner

Sicht mit ihren gerenderten Akteuren.

Die letzte BMG-Neuheit stammt vom
Newcomer Lobotomy Software und
Action-
spielen. Die Entwickler verlagerten das
Geschehen in das alte Agypten, aus der
Sicht eines furchtlosen Abenteurers
durchforstet Thr Grabstitten verstorbe-
ner Konige, Tempel, Pali-
ste  und Bergkimme,
Exhumed geizt nicht mit
Watten: Anfangs reicht eine
Machete, spiter ergattert
IThr eine Magnum, ein
Maschinengewehr, Grana-

richtet sich an die Fans von 3D-

ten, einen Flammenwerfer
und ein paar mystische
Magie-Extras wie das Auge
des Ra und die Zauber-
Cobra. Um in bestimmte
Gegenden vorzustofen,
muft thr Euch die passen-
de Ausriistung beschaffen
So erlaubt Euch beispiels-
weise die Sobek-Maske, unter
Wasser zu atmen. Die 3D-
Action sah auf Saturn und
Playstation ansprechend aus,
ob jedoch die Qualitit eines
LAlien Trilogy*
iRt sich jetzt
sagen.

erreicht wird.

noch nicht

"Ganyrnede st die zwalte Fl_ockat Sclanca-Neuheut.

Cores’ "Ninja“ kombiniert
Beat'em-Up- mit
Adventure-Elementen

Ein Konigreich fiir den Sieger:
"Exhumed” belohnt den Dungeon-
Explorer mit reichlich Schatzen.

¢ “Hogiet Jockey” beamt altertimli-
che Rifterspiele in die Zukunft -

jetzt natdrlich mit Cyber-Zubehor.

CEM  QE-
0LD

Die Firmengruppe, zu der Core Design
und ULS. Gold gehoren, wurde kiirzlich
von der Fidos-Holding ibernommen,
arbeitet jedoch unge-
riihrt an einer beacht-
lichen Zahl
Spiele.  Besonders
fleiig ist Core, die

neuer

sechs 3D-Spiele fir
Playstation und Sa-
turn fertigstellen wol-
len. Auf Thunder-
bawk und Shell-
shock folgt Blam
(Seite 10), das "Zom-
bies ate my Neigh-
bours"-idhnliche Gei-
sterabenteuer

und Totb
Raiders. Letzteres kombiniert Action
und grafische Anmutung einer indizier-
ten 3D-Dungeon-Schlacht mit Hiipf-
und Entdecker-Einlagen des "Prince of
Persia”. Die langbeinige Hauptdarstelle-
rin schwingt Pistolen in beiden Fiusten
und wird von einer flexiblen Kamera
begleitet, Auch die Levels von @9inja.
einem Beat' em-Up-"Alone
in the Dark" sind schon mit
fernostlichen  Monstern
bevolkert, wirken unfertig,
aber vielversprechend. Ap-
petitlich sah Mark Avery's
neues Spiel aus, der Priigel-
spaziergang mit dem Ar-
beitstitel €ighting: "Tek-

ken"-ihnliche Grafik und

MAN!AC juni

die "bis 1997" fiir die Playstation angekiindigt ist-



Bei Core spielten wir
"Tomb Raider" auf Saturn
(Bild) und Playstation.

= Sténschﬁh-Gerangel auf der

Playstation: Acht Spieler treten zu
U.S. Gold's "Olympic Games" an.

FX treffen auf Spielmechanik 4 la "Stre-
ets of Rage". Wir warten gespannt auf
die grofistidtische Massenschligerei mit
Rowdys in Jeans, Leder und Unterhemd.

OMA K

Lange Zeit war es still um das Londoner
Software-Haus, jetzt nimmt man den 32-
Bit-Markt unter Beschuf3. Das Highlight
im herbstlichen Line-Up ist die Umset-
zung von lan Livingstone's Fantasy-Epos
Deathtrap Dungeosn. Der Meister
hachstpersénlich kiimmert sich um
Spieldesign und Story-Verlauf, die
unterirdischen Katakomben werden im
3D-Look prisentiert, '
Im Verlauf des Action-
Rollenspiels begegnet
Ihr 55 Rassen, erforscht
16 Levels und freundet
Euch mit dem facetten-
reichen Kampfsystem
an: Schwertduelle, Zau-
berspruch-Attacken
Missiles und Musketen
versprechen ein munteres Dungeon-Ge-
kloppe fiir Playstation- und Saturn-
Besitzer, Exklusiv fir den Saturn berei-
tet man die Auto-Schlacht Crithewave
vor. Das Szenario seht Thr von schrig
oben, acht High-Tech-Vehikel ballern
sich durch ebensoviele Kampfarenen.
Ob in Downtown, am Strand oder dem
Las-Vegas-Strip, nur mutwillige Zer-
storung bringt Euch voran.

Domark's

Der interaktive Comic-Strip Braindead
13 wurde bereits als Import fiir die Play-
station getestet (sieche MANIAC 5/96),
jetzt erscheint er offiziell fiir beide 32-
Bitter - nur unbelehrbare \Dragon's Lair"-
Fetischisten sollte dieses Ereignis be-
geistern. Daflir kénnte die zweite Empi-
re-Neuheit Flipper-Fans in Unruhe
versetzen: €ro Pinball - The Web-
sicherte sich als PC-Original hohe Wer-
tungen in der Fachpresse und gefiel
auch beim Playstation-Probespiel. Der

MAN!AG juni

Wer zerstort die meisten
Autos? Materialschlacht in
"Crimewave".

Kugellauf ist makellos, die hochauflé-
sende Hintergrundoptik hiibsch geren-
dert und das Multiball-Feature mit bis
zu zehn Billen ein prichtiger Party-
SpaR. Uber 20 Musik-Tracks von engli-
schen Independant-Rockern und situati-
onshedingte Sprachausgabe sorgen fiir
die entsprechende Audio-Atmosphire.
,The Web*“ soll der Auftakt zu einer
Serie von ausgekligelten und original-
getreuen Flipper-Layouts sein.

E0S0ET

Der Distributor vereinigt viele Firmen
unter seinem Dach, doch fiir Konsolen-
Fans ist hauptsichlich Gremlin interes-
sant (siehe rechts). Daneben entdeckten
wir bei Funsoft zwei Konsolen-Neuhei-
ten. Trimarks The 8ive ist eine vor-
berechnete Weltraumballerei im Stil von
"Rebel Assault" und wirkt
in der gezeigten Form
weder technisch noch
grafisch besonders inter-
essant. Fine echte Uberra-
schung hatte Funsoft je-
doch aus Frankreich im-
portiert: Mit 8uraing
Qoad schufen die "Le-
gend"-Entwickler Carlo
Perconti und Lyes Belaidouni eine kalt-
schnduzige "Daytona"-Kopie — nicht fiir
Sega Saturn, sondern fiir die Playstation.
Die schnelle, etwas ruppige Grafik er-
innert frappant an den Sega-Kniiller. Die
Entwickler lieBen sich nicht bremsen
und stopften vier Auto-Varianten (vom
Sportwagen bis zum Truck-Monster),
unterschiedliche Witterungsbedingungen,
Link-Unterstlitzung und haarstriubende
Spriinge auf die CD. Davon abgesehen
kopierten sie alles, was den Sega-Renner
so unterhaltsam machte: Fiinf Sichtper-
spektiven, Rempeleien und Karosse-
rieschdden. Ein Interview und exklusive
Bilder gibt’s in der niichsten MANIAC.

“"Daytona" auf der Playstation? Das
franzosische "Burning Road" war eine
der wenigen ECTS-Uberraschungen.

Zukunft fur die Flipper- Zunﬁ
Empire’s "Pro Pinball: The Web”
spielte sich ausgezeichnet.

Mit "Olympic Soccer” fordert U.S. Gold die etablierte
Konkurrenz von EA Sports, Konami & Co. heraus.

Nachdem der englische Entwickler bis-
lang auf die Playstation setzte, kommen
nun auch Saturn-Besitzer in den Genufd

von Gremlin-Spielen. So erwarten wir

die pixelgenaue Umsetzung der Brutalo-
Action Loaded. Das Original wurde
von den MAN!AC-Testern

mit 74 Prozent Spielspaf Messe-Splitter

gewiirdigt und verkaufte

e s o Spiel's nochmal Graftgold: Da das

weltweit tber 250,000 Fassungsvermégen der Entwicklungs-

Exemplare,

Auferdem fabrik Probe inzwischen erschépfi ist,

erscheint mit EUr0 ‘96 gab Probe-Bog Fergus McGovern dem
das Saturn-Update des Programmierer Andrew "Uridinm"

mifig gelungenen . Actua Braybrook den Aufirag, zwei Tailo-

Soccer® (in Deutschland
"Ran Soccer") fir die
Playstation. Gremlin hat
die Polygon-Grafik weiter
verfeinert, einen speziel-
len EM-Modus samt Ori-
ginal-Stadien-Outfits ein-

Klassiker um-
zuselzen. Bray-
brooks Grafigold-
Team nimmt sich
den 16-Bil-Code

zum Vorbild, um

"Bubble Bobble" und "Rainbow Islands"

gebaut und wollte auch fiir die Playstation anzupassen. Die

die (brigen Kritikpunkte

Comprilation wird durch das weniger

des Vorgingers ausmer- bekannte "Liquid Kids" angereichert

zen. Die L'il'l'/,ig(;’ Plalyslzi[f— und von Acclaim vermarktet.

on-Neuheit hebt zur futu-
ristischen 3D-Schlacht tiber den Wolken
ab. Hard YWar beamt Euch in die

Jupiter-Umlaufbahn und beschert strate-

gisch angehauchte Missionsvielfalt. In
Eurem Moth-Flieger wagt Thr dramati-
sche Dogfights, konnt
aber auch Gebiude
inspizieren. Im Lauf
der Zeit verdient Ihr
richtig Geld, kauft neue
Vehikel-Ausriistungen
und qualifiziert Euch
fiir immer schwierigere
Auftrige.

Nach einer unrithmlichen Kette von
Ankiindigungen und Verspitungen will
Interplay 1996 wieder angreifen. So ist
die Filmumsetzung C8sper final fir
die nichsten Wochen terminiert, das

"Euro 96" ist Gremlin's
Saturn-Update der Playsta-
tion-Kickerei "Actua Soccer”
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Treten zwei menschliche Spieler an,
wird der Bildschirm horizontal geteilt.

2D-Actionspektakel Aftermath soll
wenig spiiter folgen. Statt der Gblichen
3D-Arena wurde auf traditionelle Seiten-

ansicht gesetzt. Als Spezialagent Vix

Messe-Splitter

« o « Computer-Kunst als Bildschirm-
schoner? Nach Auftritten in Techno
Clips bereilen die organischen Lebe-
wesen des IBM-Grafikers William
Latbam nun ibre dritte Mutation vor:
Warner Interactive wird in den néich-
sten Tagen eine CD mit Lathams "Or-
ganic Art" fiir den PC verdffentlichen.
« o « Noch in diesem Jabr wird Sega
einen gewalligen Vergniigungskom-
plex in der Londoner Innenstadt ein-
weiben. Auf mebreren Stockwerken
und iiber 100.000 Quadratmelern ver-
gniigen sich die Besucher nicht nur
mil den neuesten Spielantomaten und
Mudti-Player-Installationen, sondern
auch mit bydraulischen Rides und
3D-Vorfiibrungen. Uber 100 Millionen
Mark wird Sega die Spielhalle kosten,
weitere Millionen bat der Hersteller
soeben fiir den Kauf von vier europi-
schen Automaten- und Ride-Firmen
angelegt.

« s s« Mit dem Brand im Lager des deul-
schen Distributors Funsoft sind auch
die letzten Jaguars geschmolzen. Laut
Vertriebschef Klaus-Peter-Kuscbke
endet damit der Versuch, die Atari-
Konsole in Deutsch-
land wiederzubeleben.
Funsoft batte die Kon-
sole und Software vor
einem Jabr vom
Miinchner-Vertrieb

Cosmo fibernonmen.

Svdor seid Thr auf der
Suche nach der ultimati-
ven Waffe Inferno X
Gerenderte High-Tech-
Gegner, reichlich Extras,
eine Portion Brutalitit
und der obligatorische
Techno-Soundtrack ge-
horen zur Standardaus-
stattung fir Saturn- und
Playstation-Spieler.

ewelt
gab Interplay-Chef Brian

Abseits der Spie

Fargo die Griindung von
Interplay Pictures be-
kannt. Die neue Firma
soll sich um Kino- und
TV-Produktionen kim-
mern und greift dabei auf
as Arsenal von tber 200

L
Interplay-Titeln zuriick.
Das diirfte insbesondere
die Interplay-Verbiinde-
ten Shiny Entertainment
freuen: David Perry und
seine Crew triumen von
e¢inem Computer-Film a

la Disney's ,Toy Story™.
Uber Thr neues 32-Bit-Pro-

ickt Qild 9's lieRen die

Neu von LucasArts: "Myth Adventures”
ist das erste 32-Bit-Spiel der "Zombies
ate my Neigbours”-Programmierer.

Wahl-Kalifornier noch nichts verlauten,
zur €3-Show im Mai werden erste Infos

enthllt,

LOCASANTS

Am Stand des ¢

Softgold wagten sich die 96er-Spiele von

LucasArts an die Offent-
lichkeit. Gleich 2 davon
werden in Koln von Fac-
tor 5 inszeniert: 8all-
blazer Champions
und Bebel Assauli 2
erscheinen im Herbst fir
die Playstation und sind
schon recht weit gedie-
hen, Dem Kampf der
Rebellen wic

men wir
auf den Seiten 20 und
21 einen eigenen Be
richt, tiber  Ballblazer-
haben wir Euch bereits

JEen

detailliert  informiert.

in fritheren Ausga

Den letzten Schliff er-

halten die beiden Titel tibrigens in den
USA, denn die komplette Factor-3-Crew
siedelt vom Rhein an die Westkiste der
USA, in das liebliche
Marin County - nur

eutschen Distributors

Neu bei "Ballblazer Champions”
sind der Voll-Bild-Modus fir Solo-
Spieler sowie die Sprungschanzen.

einen Sprung von der Skywalker Ranch
und LucasArts entfernt.

Ganz iiberraschend tauchte dagegen
das Action-Abenteuer Myth Adven-
tures in den Veroffentlichungslisten
auf. Allzu viele Infos gibt's dartiber

noch nicht, als Schauplatz wurde die
griechische Sagenwelt auserkoren. Thr
habt es mit unzihligen Gottern, gehei-
mer Magic und iiblen Monstern zu tun,
wenn Thr die hochentwickelte Zivilisati-
on vor dem Untergang bewahrt, Mehr
dazu lest Thr in unserem Messe-Bericht
zur €3 in der nichsten Ausgabe.

MIC 0-
PROSE

Mit Umsetzungen und
Originalentwicklungen
stiirmt Microprose den
Next-Gen-Markt. Uber
die Action-Fliegereién

und Gun-
ship berichten wir ab
Seite 20, daneben wird
Microprose die Wirt-
schafts-Simulation
Transport Tycoon
fir die Playstation um-
setzten, Gegeniiber der PC-Version

wurde das Stidiebau- und Speditions-

spektakel aufgebohrt, so daf Thr jetzt
auch durch eine 3D-Version Eurer iso-
metrisch angelegten Stidte wandern
diirft. Eure Ambitionen
zum “Transport Tyco-
on” starten 1930: Mit
100.000 Pfund Kapital
wollt Thr Euch als
Jungunternehmer
einen Namen machen.
Fiese Computergegner,
Aktienstiirze und
Naturkatastrophen riit-
teln Euer Geschift

tiber das Jahrhundert hinweg,
Den Enterprise-Fans, die bislang ver-
geblich auf den 32-Bit-Jungfernflug war-

ten mufdten, verspricht Microprose eine

MAN!AC juni
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Neu: Die Playstation-Version von

"Transport Tycoon" stellt Eure Welt
auf Wunsch in 3D dar.

-_,-5',-_ 2 ;‘% 1

In der isometrischen Ansiéht ist "Transport Tycoon"

von der PC-Version kaum zu unterscheiden.

Umsetzung des Spielfilms Star Trek
Generations. Im Herbst 1990 werden
Captain Picard und sein Vorginger Kirk
auf der Briicke der USS Playstation
zusammentreffen, um den bosen Soran
in Action-Gefechten, Planeten-Missio-
nen und taktischen Finsitzen zu jagen.

/W05 APE

Das perspektivische Action-Blutbad
Steel Harbinger und das franzosi-
sche 3D-Geschippere Raven Project
gab's bereits auf fritheren Messen zu
sehen (beide Titel sind nahezu fertigge-
stellt), so da dem kunterbunten Vier-
Spieler-Rennspiel Supersonic Qa-
cels die grofite MAN!AC-Aufmerksam-
keit zukam. Die Charaktere ("Dr. Diabo-
lic", die Sexbombe Varouka und sechs
andere Cartoon-Piloten) erinnern an das
franzosische "Street Racer”, die Spielme-
chanik an den Dauerbrenner "Micro Ma-
chines". Die perspektivische Grafik,
durch die Ihr Eure Polygon-Schnaufer
prigelt, macht jedoch den Unterschied:
Die Toon-Fahrzeuge rumpeln als Poly-
gon-Vehihel durch das isometrisch dar-
gestellte Gelinde.

Hat diese Sippe das Zeug zu Multim

)

Nichts Neues an der Fantasy-Front: Das.".War- N
hammer"-Strategiespiel ist noch in Arbeit.

n meisten SpaB bei Mindscaoe hatten wir mit den *Supersonic Racers". Im
Bild die PC-Version - auf der Playstation sieht’s noch wesentlich starker aus.

Di¢ Playstation-Titel

das  Sport-Kampfspiel
Mecrodome und Starwinder
waren noch nicht zu sehen.,

H/( /€S

Daté es Philips ernst meint, wenn es um
Spiele geht, wurde nicht erst durch den
Bomico-Kauf bekannt: Letztes Jahr ver-
kiindete der niederlindische Elektronik-
Multi Partnerschaften mit Entwicklerfir-
men rund um den Globus, auf dieser
ECTS wurden erste Friichte gezeigt, Der
australische Adventure-Spezialist Beam
(in den 80er-Jahren durch "The Hobhit",
in den 90er Jahren mit "Shadowrun” fiir
das Super Nintendo erfolgreich) hat so-
eben das 40er-Jahre-Adventure The
Dame is logded beendet. Der FMV-

Krimi soll ebenso wie das {ranzosische

angefertigt. Das Adventure um eine aus-
geklinkte Sippe von Weltraum-Toons
wird "kurz nach” der PC-Version (Okto-
ber) ausgeliefert, derweil Entwickler
Haiku zusitzlich die Arbeit an einem
Spiel fiir Sony/Psvgnosis aufnehmen.

Das tuturistische Autorennspiel wird seit

Jahren auf jeder Messe herumgezeigt,

mutd sich aber noch immer mit dem
Arbeitstitel
begniigen.
Die Playstation- und
sSaturn-Umsetzungen
von "Demon Driver"
werden unsicher auf
"irgendwann nach
dem Ende des Jahres
geschoben,
Hinter dem Entwick-
ler Cranberry Source,
verbergen sich alte

Gesichter: SpielspaR-

edia-Stars? Haikus Cartoon-Abenteuer "Down in the

(L . ) L X The Quintessential Art of
Secret @dission nicht fiir Playstation Routinier John Rit- Destruction (QAD):
und Saturn, dafiir aber fir das CDi man arbeitet gleich- Ballerlastige Rettungsmission
fir Zwei.

erscheinen. Der gliicklose CD-Spieler
wird von Philips weiterhin unterstiitzt,
mit erscheint sogar
ein CDi-exklusives 3D-Ballerspiel,

Die Spiclkonsolen stehen in der Release-
Liste auf etwas niedriger Prioritit: Von
Down in the Dutps, dem wichtig-
sten Spieletitel von Phi-
lips, werden definitiv
Playstation- und Saturn-
Versionen in Englisch,
Deutsch und Franzosisch

Dump" wird nach dem PC-Deblt auch fiir Playstation und Saturn umgesetzt,

Der englische Programmier-

Veteran John Ritman ("Head

| over Heels", "Matchday") |
entwickelt "QAD" fur Philips.

zeitig an PC- und Kon-
solenversionen seines Quintessential
Art of Destruction ("QAD"). Auf
MAN!AC online findet Thr ein Interview
mit John und Bilder einiger seiner ilte-
ren Spiele, "QAD" ist ein 3D-Actionspiel
mit sportlich-taktischem Charakter, fiir
das Cranberry ecine ei-
gene Technik verwen-
dete: Statt Polygone
zoomen fein gepixelte
Landschaften auf Euch
zu, die an Voxel-
Schlachtfelder  aus
"Comanche" erinnern.

Das CDi lebt: Neben " issi

on" gab’s fUr die
Philips-Konsole noch zwei weitere Spiele zu sehen.
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LB Gewitzte Rempelei mit gerendertem .

Spielzeug: Uber eine Playstation-Ver- &
ion von "Gearhead" wird nachgedacht.

Ritman tibertrug das "Choplifter’-
Prinzip in die dritte Dimension,
bestreitet aber, den Klassiker ge-
spielt zu haben, Alle Versionen

des Zwei-Spieler-Titels, bei

dem IThr Menschen rettet
und Aliens bekimpft, sollen 96
erscheinen,

Mit System 3 stellte sich
Philips hinter einen weiteren Spie-
lepionier. Die Kampfsportspeziali-
sten ("TK", "Last
Ninja") kehren
mit 8loodlust in die Pri-
gelarena zurlick. Ne-
ben dem Zwei-Spieler-Duell soll ein
"Last Ninja"-Remake fiir Playstation und
Saturn erscheinen. Auch tiber eine Kon-
solen-Umsetzung der Spielzeug-Schie-
berei Gear Heads denkt Philips
nach. Ihr lat Blechzauberer, Spielzeug-
ritter und grinsende Bomben aufmar-
schieren. Einmal auf-
gezogen, zuckeln dic
Tovs zum
Bildschirmende, kon-

anderen

nen sich aber auch
blockieren. Der Spie-
ler, der seine Figuren
auf die andere Seite
bugsiert, gewinnt,

oY

Der Playstation-Erfinder
zeigte seine Spiele und die Produkte

N iy mtmr e
f. "Smash Court Tennis” fir die
: Playstation orientiert sich
optisch und spielerisch am
Super-NES-Vorbild.

der wichtigsten Lizenznehmer auf einer
Balustrade tiber der Messehalle. Fiir den
europiischen Markt aufbereitet wurde

, das ab September als
"Gun Law" verkauft wird. Ebenfalls von
Sony Japan kommt Jutping Flash
2, die Fortsetzung zu einem 3D-Jump'n
Run, das hierzulande etwas unterging.
otor Toon GO 2 lief auf der ECTS,
war aber noch nicht spielbar. Im Comic-

-
=

“Starblade" zu viert: In Namcos LD-Umsetzung "Gala-
xian 3" steuert jeder Bordkanonier ein Fadenkreuz.

AL

Mortal Court In Telstars “Centrecour!
schlagen bis zu vier digitalisierte
Tennisspieler auf.

Geflitze wehrt Thr Euch mit vielfiltiger
Bordbewalfnung gegen die anderen Car-
toon-Piloten.

Als europiische Entwicklungspartner
konnte Sony die Firmen Arc, Revolution
und Software Creations gewinnen. Wih-
rend das Playstation-Spiel der Sport-
spielspezialisten Arc noch keinen
Namen hat, verspricht der PC-Entwick-
ler Revolution ("Beneath A Steel Sky")
das Rollenspiel "Broken Sword", Soft-
ware Creations ("Equinox") wiederum
ein 3D-Abenteuer namens Spiral

8ags. Von keinem der Spiele war auf

der ECTS ein Pixel zu sehen,
Sonys japanischer Part-
ner Namceo hat inzwi-
Laserdisc-
Klassiker Galaxian 3
auf Playstation-Format
zusammengestaucht. In
der Spielhalle war die

schen den

lineare Weltraumballerei
ein naher Verwandter
von

- Als Bordkano-
nier kdmpft Thr Euch
den Weg durch vorbe-
rechnete  Asteroiden-
felder und feindliche
Raumflotten.
spielbar war Namco's Multi-Player-
8mash Court Tennis. das scine Pri-
oritit nicht auf Grafik ("Smash Court"
sah kaum besser aus als das gleichnami-

Bereits

ge Super-Nintendo-Tennis), sondern auf

Spielbarkeit legt.

T:L8TAR

Bei Telstar spielten wir Tennis mit digi-
talisierten Sportlern: Centrecourt
Tennis wird vom Entwickler-Team
The Dome fiir die Playstation ent-
wickelt, bis zu vier Spieler betreten
gleichzeitig den Platz. Die Tennis-
Cracks sind keine kantigen Polvgon-
Wesen, sondern basieren auf den foto-

grafierten Bewegungsabliufen realer

Impressionen aus "The
Divide: Enemy within”
(oben) und "Death
Drome” (unten).

sz lE@}ED

spielbar: Offroad-Gemetzel

"Opposne Lock” fiir die Playstation.

Mo heas L0 hter ANMan
Dreidimensionale Action und dezente _
Manager-Elemente: Mit "Onside" zielt
Telstar auf denkende FuBball-Fans.

Sportler. Das Software-Haus Elite, Her-
steller der Strikcer-Serie, licfert Telstar
die FuSball-Simulation . die
Euch mit Action und dezenten Manager-

Elementen zum besten Coach Europas
machen méchte, Ebenfalls fiir die Play-
station erscheint die 3DO-Umsetzung
Starfighter 3000.

V/ACc0oMm

Die wichtigsten Titel von Viacom er-
scheinen leider exklusiv fiir PCs: Knapp
ein  halbes Dutzend
Star Trek-Spiele sind
flir 1996 angekiindigt,
noch dementiert man
Umsetzungen fir Play-
station  und  Saturn.
Dafiir wagt sich MTVs
Superhel-

% auf die

weibliche

din Aeon €1
Sony-Konsole.
360-Grad-Umgebung
besteht die

In ciner

Agenten-
Lady sechs Echtzeit-Mis-
sionen mit jeder Menge
Alien-Action, Ebentalls
in 3D, aber diesmal mit
Hilfe eines futuristischen Autos, werden
die Gegner in Degth Drome pulveri-
siert, Vorgegebene Rennstrecken waren
den Designern zu bieder, in den Poly-
gon-Arenen fahrt Thr kreuz und quer
durch das Techno-Gelinde und peppt
im Lauf der Zeit Euer gepanzertes Vehi-
kel auf: Destruction Derby im
nidchsten Jahrtausend. SchlieBlich gonnt
uns Viacom eine kleine Ruhepause und
spricht mit The Divide: Enemies
within die Action-Adventure-Freunde
an. Aufs 3D-Ambiente will man den-
noch nicht verzichten und beauftragt
Euch mit einer Rettungsmission jenseits
unserer Galaxie. Thr seht das Geschehen
aus dem Blickwinkel einer dritten Per-
son, erforscht unbekanntes Gelinde
und miift mit Feindkontakt rechnen,

MAN!AC juni
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Auf der Messe leider noch nicht
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Titel Hersteller Systam Termin Hersteller Termin Titel Hersteller
3D Baseball Crystal Dynamics  PS, SA 3. Quartal Hwe. The Trimark/Funsoft PS 4, Quartal Cuake id Software
Aftermath Interplay PS. S5A 2. Quartal Indy Car Racing Papyrus/Sierra PS 4, Quartal Raging Sky Asmik/Sony
Ballblazer Champions LucasArts PS 4. Quartal International Moto-X  Warner PS 3. Quartal Rebel Assault 2 LucasArts
Blazing Dragons Crystal Dynamics PS, SA 3. Quartal Jewels of the Oracle  Sunsoft PS, SA 3. Quartal Return Fire Warner
Bloodlust System 3/Philips  PS 1997 Jumping Flash 2 Sony PS 3. Quartal Rocket Jockey Rocket Science
Braindead 13 Empire PS. A 2. Quartal King of Bowling Coconuts PS 2. Quartal Sentient Psygnasis
Broken Sword Sony PS 4. Quartal Last Dynasty Sierra PS 4, Quartal Slam'n'Jam 96 Crystal Dynamics
Burning Road Softgold PS 3. Quartal Legacy of Kain BMG/Crystal PS, SA 4. Quartal Smash Court Tennis  Namco/Sony
Casper Interplay PS, SA 2, Quartal Dynamics Spiral Saga Sony
Cheesy Dcean PS 3. Quartal Lemmings Platform  Psygnosis PS 3. Quartal Star Control 3 Legend/Warner
Comanche Novalogic PS 4. Quartal Loaded Gremiin SA 2. Quartal Star Trek Generations Microprose
Crimewave Domark SA 3. Quartal Major League Soccer BMG/Z-Axis PS. SA 1997 Starwinder Mindscape
Death Drome Viacom PS 4. Quartal Marvel 2099 Mindscape PS 1997 Super Casino Special Coconuts
Deathtrap Dungeon  Domark PS. 5A 4. Quartal Mayhem Mirage PS. SA 3. Quartal Swagman Core
Defcon § Millenium/GT SA 2, Quartal MTV's Aeon Flux Viacom PS 4. Quartal Taito-Compilation Probe/Acclaim
Demon Driver Philips PS. 5A 1997 Myth Adventures Lucashrts PS. SA 3. Quartal Team 47 Goman Coconuts
Descent [nterplay 3pno 2, Quartal Nascar Racing Papyrus/Sierra PS 4. Quartal The Divide: Viacom
Down in the Dumps  Philips PS. SA 1997 NBA Hangtime Williams PS. SA 4. Quartal Enemies within
Euro 96 Gremlin SA 2, Quartal Necrodome Mindscape PS 4. Quartal The Last Ninja Philips
Exhumed BMG/Lobotomy  PS. SA 3. Quartal Ninja Core PS. SA 4. Quartal Tomb Raider Core
F1 Grand Prix Coconuts PS 3. Quartal Offensive Ocean PS, SA 4 Quartal Top Gun Microprose
Fighting Core PS 4. Quartal Dlympic Games U.S. Gold PS. SA, 3D0 3. Quartal Transport Tycoon Microprose
Firo & Klawd BMG PS, 5A 4 Quartal Olympic Soccer U.5. Gold PS, SA, 300 2. Quartal Tunnel B1 Ocean
Formula 1 Psygnosis PS 3. Duartal Open |ce Hockey Williams PS. SA 4. Quartal Varuna's Forces Coconuts
Galaxian 3 Namco PS 3, Quartal Opposite Lock Telstar PS 4. Quartal Viper Ocean
Ganymede Rocket Science  PS 1997 Pandemonium Ocean PS. SA 4. Quartal Virtual Gallop Sunsoft
Grand Theft Auto DMA PS, 5A 4, Quartal Pete Sampras Tennis Codemasters PS 2. Quartal Virtual Golf Core
Gun Law Sony PS 3. Quartal Po'ed Warner PS 2 Quartal War Gods Williams
Gunship Micraprose PS 3, Quartal Power Soccer Psygnosis PS 2. Quartal Warhammer Mindscape
Hardwar Gramlin PS 4. Quartal Pro Pinball Empire PS. SA 2. Quartal Gehornte Ratte
Hexen id Software PS, 5A 3. Quartal QAD Philips PS, SA 4. Quartal Williams Arcade GT
Rem R Saturn-Spiele fir Euch bereit. Militari-  rad-Rally von Graftgold. Allein oder via
sten mit Grips und Reflexen freuen sich Split-Screen zu zweit staubt Thr ber 30
Nach aktuellen Informationen nennt  {ber ¢ine pixelgenaue Umsetztung der  Strecken auf vier Kontinenten., Wer
sich die Spiele-Abteilung des Me-  3DO-Feldziige von @eturn €Fire, genligend Schlamm geschluckt hat und
dienkonzerns Time Warner nun "War-  Ebenfalls noch dieses Jahr soll "Po'ed"  jede Biegung auswendig kennt, bastelt
ner Interactive International” und hilt  [ir die Playstation erscheinen. Neu ist  mit dem Streckeneditor neue Off-Road-
ein halbes Dutzend Playstation- und  Ioterngtional @oto-X, cine Motor-  Kurse.

00 PS PROPAD
Mega-Gamepad mit 8 Spieltasten fiir
Sony Playstation.100% kompatibel mit
zusatzlichem Dauer- und Synchronfeuer,

sowie Zeitlupe DM 59,95*

Auch ohne Display und Synchron-
feuer unter der Art.-Nr. SV 1102

DM 49,95*  1g0¢

SV 462
ECLIPSE STICK

Top-Konsole fiir Sega
Saturn.100% kompatibel

SV 460 SUPER PAD
Standard-Pad fiir Sega Saturn.
% kompatibel mit zusatzlichem

Dauerfeuer DM 39,95*

SV 461

System Termin
PS, SA 4. Quartal
PS 2. Quartal
PS 4. Quartal
PS, SA 2. Quartal
PS 1997

PS 3. Quartal
PS, SA 2. Quartal
PS 4, Quartal
PS 1997

PS, SA 4. Quartal
PS 4, Quartal
PS 3. Quartal
PS 2. Quartal
PS, SA 3, Quartal
PS 4. Quartal
PS5 2. Quartal
PS KA.

PS, SA 1997

PS, SA 4. Quartal
PS 3. Quartal
PS 2. Quartal
PS, SA 3 Quartal
PS 2. Quartal
PS, SA 4. Quartal
PS 3. Quartal
PS5, SA 2. Quartal
PS, SA 4, Quartal
PS 3. Quartal
PS 2, Quartal

Anmerkungen:
PS: Playstation.

SA: Saturn

Die Erscheinungs-
terming beziehen
sich auf die geplante
Veroffentiichung in
Deutschland bzw
Europa

Arbeitstitel sind kur
siv gedruck!t

ECLIPSE PAD
Super-Joypad mit 6 Spieltasten fiir Sega Saturn.

Auch fiir MEGADRIV!

mit zusatzlichem Dauer- und
Synchronfeuer, sowie Zeitiupe.

DM 79,95*

*unverbindliche Preisempfehiung

27404

n - Tel. (0 42 87) 12 51 . Fax (0 42 87) 6 07

Vertrieb nur iiber den Fachhandel
Sega Saturn und Mega Drive sind geschitzte Warenzeichen von Sega
SNES ist ein geschiitztes Warenzeichen von Nintendo

Sony Playstation ist ein geschitztes Warenzeichan von Sony

100% kompatibel mit zusatzlichem Dauer- und
Synchronfeuer, sowie Zeitlupe

ur SNES unter Art.-Nr. SV 339

Schweiz, ABC Import & Export AG
Baggastiel 48 . CH-9475 Sevelen
Tel. 081/7852960 - Fax 081/7851222

Osterreich: ABC Marketing & Vertrieb
Letzestrafle 32a - A-6807 Feldkirch
Tel. 05522/1675 - Fax 05522/71674
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Sega Saturn

= -.‘iiqmg'-i-'r T
(dt. Version; 1 Jahr Garantie; incl.
Scartkabel, Controlpad, Batterie)
6 PLAYER ADAPTER ......coeovees 59,-

_DISCWORID .
m— // ENDORFUN ..

99,- SHOCKWAVE
99 .- WIS -1"”1 DO

ASSAULT (MAI) .. 99,-
T ——

89,- ARRIOR.
. 89- SLAMNJAM ....... e

BUBSOCCER (MAIL e SPACE HULK (MAI . 99,
FRANK THOMAS BIG HURT .... 89,- T3 [MAl -
B A —— SPYCRAFT ...vvoeereeeennersensaranans 99,-
F1 CHALLENGE .......c.cee00erveneee 109,- ET FIGHTER ALPHA (ZEROL
GALAXY FIGHT ...ovvevrrvneamesenenne 99,-  STREET RACER ...o..ccoomecmseverenns 89.-
GEX 99,  THE HORDE [MAI) v 99,
NCAXE DU - THEME PARK ...........o.ocrerneee. 89.-
GUARDIAN HEROES [JUNI) ... 89 T JON]] — -
HEBEREKES POPOITTO ........... LG ——— 99,-
HYPERBLADE .......coococoonrnvsnnsess 99, NI NI —
(o 4Tl TR THUNDERHAWK 2 v 104.-
JEWELS OF THE ORACLE ...... 99,-  TRUEPINBALL ..........

BACKUP MEMORY CARD (8MB) 109,-  LEMMINGS 3D [JUNI) 89,-  VICTORY BOXING
MEMORY CARD ........ccovcrnnncce 99.-  MYSTERY MANSION DEUTSCH) 119 - UA'COP MIT PISTOL -~

) o — TARIA - R OR VIRTUA FIGHTER REMIX ......... 69.-
VIDEOFILME AUF ANFRAGE NBA ACTION EASKETBALI. - 99, UAFIGHTER 2 . --
PHOTO CD-BETRIEBSSYSTEM ... 59.-  NEED FOR SPEED (JUNI) .......... 89,-  VALORA VALLEY GOIF ............ 89,-
JOYPAD {SEGA] ...................... 44.- PWARRIORS [MAI] ol VIRTUA GOLF (MAI)

- NFL QUARTER. CLUB 96 ......... 89.-  VRBASEBALL ......cooccooomrrrermnens
ViRTUA STICK ........................ 89.- NHL ALL STAR HOCKEY (SEGA) 94.- [ERWORLD ACTION oo
ACTION REPLAY SAT. . 99 RBRAGOON 2 (MAIL WIPE OUT oooeeeeeeeeeesenesenenes 89,
UNIVERSAL ADAPTER . 44,  PANZER GENERAL (JUL) ......... 89.-  WORLD SERIES BASEBALL ....... 94,-
ANTENNENKABEL MIT BILDFILTER 59.-  PEBBLE BEACH GOLF .............. 89, ORM! ———
3-D LEMMINGS (MA]) ............. 89, EPLAY HOCKEY JUNIE & WWF WRESTLEMANIA (JUNI)  99,-
3-D PITFALL . 89  PRIMALRAGE [MAI/JUNI ....... 89.- N :
AFTERMATH oo 99 PRO PINBALL THE WEB ........ 89,  ZORK NEMESIS .....cooovuoremrreeee 99,-
“wﬁ‘ilﬂl‘mii—-_-f RAVEN PROJECT .......... i 89,-

BAKU BAKU ANIMAL - RAW PURSUIT (JUNI
L YHIRE (VA Playshlﬂon
BLAZING DRAGONS (JUNI) .... 94 - RFI'U'ENTO ZORK [}.Uu ; jUN]] 99,-
BUG 99.-  REVOLUTION X . R PLAYSTATION. . ococccussisnis
CLOCKWORK KNIGHT Il ........ 99, STHE RES ACHON REPLAY PRO

o —— ROAD RASH (JUNI) ...coeoee... 99,  ANTENNENKABEL .......
CYBER SPEEDWAY ........ccoe. 89 ROCK'N'ROLL RACING 2 ....... 99 MEMORY CARD
D. 89,  SEGA TENNIS (MAI/JUNI) ...... 99, 50.CONTRO
DAYTONA USA ...ooooervconeninnrens 109.- STEERING WHEEL [LENKRAD} 159,-

——
>
\\_- T~
::&‘ - ; s . @
2 ace (ps) £ Toshinden 2 (PS)




N IMAL
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AD&D FORGOTTEN REALMS .

S POV 'j:quﬁ --""

AGIlE WARRIOR

AIR COMBAT ......ccovimvenrnrnnsnn

ASSAULTRIGS ......

TEKKEN
TENNIS (MAI) .
TILT (JUNI)

INDEIN [2 |
TOTAL NBA 96 ..

4D THE BEYOND (M
BUBSY 3 (MAI)
CHAOS CONTROL ..
CHESSMASTER 3D

AL

CRONICLES OF swofio N

CYBERIA .

CYBERSPEED ... WIPE OUT ..ooeoverrvernsneasrssneene 99.-
WORLD CUP GOLF . e 89,

DARKSTALKERS (JUNI) .......... 89,  WWF WRESTLEMANIA ARCADE 99,

DEADLY SKIES ..... 89,- .

DESCENT vvvveceeneessranen 99.- xcom_____ 89.-

DESTRUCTION DERBY ............. 94.- N

QtSQ&O i f'ﬂ"' 89.-

NORM | | — e
ENDORFUN .orooovereeerr e 89, Mega Drive
.E).{I.R.EME GAMES _..........ceoeeen B_.-

EPINBALL ....connssmmne MEGA DRIVE 2 ...cooverrcrinnns 169,

FADE TO BLACK (ENDE JUNI) .. MEGA DRIVE 2 TOY STORY SET 239,-
FORGOTTEN REALMS 99 - 6-BUTTON CONTROLLER ........ 39.-
FIFA SOCCER 96 .....ccconurveee. 89~ ACTION REPLAY PRO 2 ........... 89.-
GALACTIC ATTACK . e 99, BUGS BUNNY (MAI) 69,-
GALAXY FIGHT ....ooeeereverenreenes. 99, DSCHUNGELBUCH ........ e 69,
GAME DAY (FOOTB., MAI) .... 99,-  EARTH WORMJIMII .............. 114.-
I FIFA SOCCER 96 ..vvoeevercrrene 990
HARDBALL 5 .. v 89~ INT. SUPER SOCCER DEL. [JUNI) 119,-
INTERNAT. CHAMPION SOCCER 99.-  JOHN MADDEN 9 89,-

5 B \um;nu--- CRUSADER (DT, TEXTL

TOP-SPIELE

ZUKNALLERPREISEN

nur salange Varrat reicht
Sega Saturn Super Nintendo
DIGITAL PINBALL 79 DONKEY KONG COUNTRY 2 ............. 119,-
HANG ON GP 96 .......cooomaerrnsmecsmsannenes 89 osanmgawm .'..........3................ 153-
MAGIC CARPET 79 HEBEREKES POPOITTO .....o.oooooonrrrrrrrs 69.-
MYST .- INT. S. SOCCER DELUXE .....ccccccrenrvennn. 119,

PARODIUS DELUXE ......coreererneasnsecnenies N -
RAYMAN 7’:‘
SEGA RALLY (2 SPIELER) ......cc..c0rcernene 89,
SHINOBI X : i

.7.’;"

m mw FESSESRERTILASALNRRE RIS “,

INBA GIVE'N GO 99.-
SUPER BC KID 59,-
m ”.r'

SCHNELL, SCHNELLER,
THEO KRANZ VERSAND

Unser besonderer Schnell-Service: Ihre bis
18.30 Uhr bestellte Ware verlaBBt noch am
gleichen Tag unser Haus (bei Poketen bis
'|6 30 Uhr) und ist in der Regel schon am
néichsten Morgen bei lhnen. E%en Bestellung
von drei Artikeln sogar portofrei. Sie
kénnen auch unser kostenloses Preislisten-
frankiertem (3 DM),
adressiertem Riickumschlag anfordern,

AUSTRIA EXPRESS
SCHNELLSERVICE JETZT
AUCH FAUR UNSERE
KUNDEN IN OSTERREICH
LIEFERUNG IN 1-2 TAGEN

TEL: 0049/85 173111

LEMMINGS 3D. 'NBA LIVE 96 .109.-
LONE SOI.DIER N —
i A ————— PHANTASY STAR IV ............ v 109--
MYST 94,  PINOCCHIO JUNI/JULI)
NBA LIVE 96 (MAl) .....cccceenee. 99, HORT \.1;_;511mu
NFL QUARTERBACK CLUB 89,  SCHLUMPFE 7
NEED FOR SPEED A FOF Ti
SRR —— STRIKER 2 L5l heiteisiorsimmsiocansinans
'NOVASTORM ..........ccounnnee.. 99.-  THEME PARK
tR GENERA - ORY
PARODIUS - DELUXE ............. 89.-
: PHILOSOMA 89.-
POWERPLAY HOCKEY uum] .. 89-
PRIMAL RAGE .......ocovrenrernnmnee 89.- e
RAIDEN PROJECT oo 9. Super Nintendo
RAN SOCCER ........ e 89,
RAVEN PROJECT . . 89.-  S.N. POWER STATION :
RAYMAN ..oooorroerrreriecereneseens 89.-  ACTION REPLAY PRO 3 j
. .x.mw —-— ASTERIX & OBELIX (DT. TEX } 129.-
RETURN TO ZOR| Vi 89, H OF FIRI
REVOLUTION X ...... 99.-  DONALD IN MAUI MALLARD ... 129.-
NTEVIL DUN EARTH WORM JIM II . 114,
RIDGE RACER 94.-  FIFA SOCCER 96 :
ACER RE' - FINAL FIGHT 3 .
RISE 2: THE RESURRECTION .. 89,- -x..u-mlmsw-
ROAD RASH .. vereeees 89~ KIRBYS DREAM COURSE [APR! 89,-
ROCK'N ROLL RACING Il ....... 99.-  LOSTVIKINGS 2 . ;
RUN SOCCER 89  MEGAMANX 3
SHOCK ™ NBA LIVE 96 .........
SHOCKWAVE ASSAULT .......... 89.-  NHLHOCKEY 9
SILVERLOAD LMAQ e 99, "CHIO. [APR
\-..-mul( n)-- ] PAC MAN 2
SKELETON WARRIORS (JUNI) .. 89,  PGA TOUR GOLF 96....c..ccc0reee 119,-
SLAM'N'JAM (MAI) ., . 89, EOFEVERMORE o
SLAYER (JUNI) .......... . 89.-  STAR TREK DEEP SPACE NINE .. 114,-
SPOT GOES TO HOLLYW. ....... 99.- STORY [APRIL/MAI 220 Magoazin mit
STARBI.ADE ALPHA ... e 89:-_ WWF WREST. ARCADE ........... 114.-
T FIGH ZERO) 'WORMS [JULI) . 119,
smemcsa = 99 - SSIAND - SMW. 2
SYNDICATE WARS (MITTE 96) .
I _//‘
|
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istere Zeiten fiir

Videospielfreaks:
Aus dem heimischen Flimmer-
kasten sickert schmieriger
Sirup, auch Daddy und der
wuschlige SchoBkoter ver-
schwinden beim Glotzen unter
der dickfliissigen Pampe. Die

-
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benflug mit apokalyptischem Kurs: Der
todliche "Macbhinebead"-Virus
wuchert iiber die Erde. Core Design

katapultiert Euch mit einem Bom-
bengleiter mitten ins Polygon-Inferno.

Bevolkerung ist verzweifelt: Schon
wenige Minuten TV-Genuf kénnen
das komplette Wohnviertel in eine
postapokalyptische Wiistenei ver-
wandeln. Bevor sich der ganze Pla-
net in eine Kloake verwandelt und
die letzten Fernsehbegeisterten
gelyncht werden, will die Forscherin
Kimberlyy Stride dem omindsen
"Machinehead"-Virus auf die Schli-
che kommen, Ihr sagt dem
Machinehead-Erfinder Tony
Defresco den Kampf an und
zischt als gerenderte Cyber-

Schonheit Kimberly mit einem
explosiven Geschof durch die ver-
wiisteten Stadte: Bevor Kimberly
ihre Geheimwaffe einsetzen konnte,
wurde Assistent Orville vom Virus
befallen. Der durchgedrehte Labo-
rant fesselte seine Chefin kurzer-
hand auf die Bombe und funktio-
nierte das Geschof zum blitzschnel-
len Antigrav-Vehikel um. Jetzt flim-
mert Orvilles irrsinnige Fratzte in
gerenderten Zwischensequenzen



iitber den Bombenmonitor und
beschreibt die nichste Mission.
Wihrend Kimberley iiber zer-
schmolzene Hiuserblocks, Sanddii-
nen und etliche Autowracks zum
nichsten Virus-Reak-
tor zischt, hetzt Euch
der "Machinehead”-
Erfinder seine Blech-
schergen auf den
Hals: Der fiese Tony
Defresco hat die
"Machinehead”-Gene-
ratoren unter den ver-
wiisteten Stidten ver-
steckt, auf der Plane-
tenoberfliche verbrei-
ten die Robot-Insek-
ten des Wahnsinnigen
Angst und Schrecken.
Kaum hat Kimberley

den 360-Grad geriumi-
gen Bewegungsradius
ihres Gleiters unter
Kontrolle, werdet Thr
von stihlernen Spinnen und ande-
ren Metall-Insektoiden tiberrollt. Thr
reiflt das Steuer herum und rast zur
Deckung in den nichsten Canyon.
Wenn das Dosen-Getier um die Ecke
biegt, eroffnet Ihr mit
transparenten Suchge-
schossen oder
Maschinenkanone das
Feuer und zischt nach
einer kurzen Feuersal-
ve tiber den niichsten
Hiigel in Deckung.
Anstatt Euch auf einen
Kurs festzulegen und
Eure Ausweichmog-
lichkeit auf triges
Herumschlenkern zu
beschrinken, halt
sich Cores "Machine-
head”-Team mit 360-

S S NSNSy

MACHINEHEAL

Action-Held wider Willen: Eigentlich ist Dr. Stride tberzeugte Pazifistin. Die Forscherin
und ihr Assistent Orville werkeln in einem ausrangierten Atombunker an der Vernichtung '
des "Machineheads” und wollen die Welt mit einem saube-

ren Atomschlag retten. Kurz bevor Kimberley die Steuereinheit

Grad-Steuerung und Glei-
terspriingen an die "Magic Carpet”-
Tradition: Dr. Stride geniefit optima-
le Bewegungsfreiheit und kann ihre
Gegner nach eigenem Gutdiinken
ausmandvrieren. Entgegen dem
mittlerweile angestaubten EA-Tep-
pich wartet "Blam-Machinchead” als
zeitgemier Action-Reifler mit spek-
takuliren Lichteffekten und einer
rasend schnellen 3D-Engine auf.
Playstation-Piloten merken sich
"Blam” fiir Juni vor. rb

der Bombe mit ihren Gehirnwellen koordinieren kann, wird Orville l

vom Virus befallen und dreht durch. Der rasende Laborant schlagt seine

_ In der Falle: Nach Stunden der

“~_=—: BewuBtlosigkeit kommt Kimberley

auf der Bombe wieder zu sich.
-

Vorgesetzte mit einem Schraubenschlissel nieder und fesselt die hilflose Dr. Stride auf ihre eigene
Bombe. Das Render-Intro zeigt Kimberley bei ihren letzten Berechnungen vor dem Unfall: An

schliefend seht Ihr die verzweifelte Wissenschaftlerin an den Bomben-Gleiter gekettet. Das Explosiv

Getahrt und seine Pilotin werden mit einer Heberampe durch einen Lastenschacht gehievt, an des

o Mo Oberflache katapultiert Orville das Vehikel mitten ins Herz des "Machinehead”-Chaos. Im schizophre

nen Orville kampft indes ein letzter Funken Menschlichkeit gegen den uberméachtigen Virus

——r
N |
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wird den Nmtendo 64-Start beglezten.
Soeben baben Miyamoto

& Co ein paar neue

Levels fertig-

gestellt.

NEUES l
MOBILIAR FUR MARIO i

Spieglein, Spieglein an der Wand: Dieses |

Foto zeigt einen erstaunten Mario vor der
ersten 100% reflektierenden Spiegelflache
der Konsolenwelt. Welche spielerische Wir-
kung dieses Fealure fiir Mario-Fans haben
wird, l@8t sich aus dem Bildschirmfoto leider
nicht ersehen. Darunter betrachtet Mario ein
Aquarium, das in die Wand eingelassen ist -
sein 64-Bit-Schlof ist luxurios ausgestattet.

IN DER WUSTE
Die Ruinenstadt ist ein weiterer Level, den es im Winter 1995 noch nicht zu sehen
gab. Zwischen den malerischen Pyramiden liegen tiickische Treibsandstrudel, eine
Gefahr, der sich Mario zum ersten Mal stellen muB. Mit schwebenden Steinquadern
hat der Klempner hingegen schon Erfahrung.

| MARIO DER
GRABRAUBER

Mario ist in das Innere des Grab-
mals vorgedrungen — und wird
prompt von einer -
bissigen Walze X%
ins Visier genom-

men. Ob Euer

Held den Ausgang

findet und das

-

X0 AxG

Tt

Tageslicht lebendig wieder-
siehi?

MAN!AC juni




Mario schwebt auf einem fliegenden
Teppich iiber den Regenbogen. Dieses
Bild macht Lust auf mehr: Welche Schit-

ze warten am anderen Ende?

Auch an "Pilotwings 64" wird mit Hochdruck gearbeitet, schlieBlich soll die
‘pazilistische Fliegerei ebenfalls im Juni ausgeliefert werden. DaB ein
« amerikanisches Team und nicht japanische Nintendo-Program-
mierer unter Shigeru Miyamotos Leitung an "Pilotwings

- M
L. > 64" arbeiten, merkt man der Grafik an: Neben
Re - . dem Space Shuttle aus den friihen Demos,
P 7 ; ragt pldtzlich auch eine Freiheitssta-

& . tue dem verbliifften Flieger
entgegen. Besonders ge-
lungen finden wir die
Stadtszene auf dem zwei-
ten Bild von unten: Landet Ihr
inmitten des Rummelplatzes, kinnt
Ihr sogar die Pferdchen des
ElN GESCH NEIT! Karussells erkennen. Ebenfalls
Miyamoto und sein Team haben den Win- L B neu ist der diistere Can-
ter-Level inzwischen zu einer wahren Eis- s 8w yon-Level, den Ihr auf
hille umfunktioniert. lhr rutscht enge Stei- Dieses dem Bild ganz
ge entlang und werdet dabei von Schnee- Bild beweist: Il oben
ballen verfolgt. Spater erklettert lhr im : Alte Feindschaft ' ‘sehl‘
Schneegestiber eine schwankende Hange- rostet nichl. Neben
briicke. Schaut besser nicht hinab - es sei Schub. Zu den beiden ersten dem Schildkriten-Endgeg- "y
denn, Ihr seid schwindelfrei. Auch wahrend Nintendo-64-Spielen "Mario  ner, den wir Euch in MANIAC 2/96

L4

. W7

s der Gondelfahrt lauert die eisige Gefahr. 04" und "Pilotwings 64" zeigte  vorstellten, werden auch dessen
Nintendo kiirzlich neue kieine Gefolgsleute Jagd auf den
] eit der Shoshinkai-Messe im  anderen Spiele galten plotzlich wieder  Levels, Charaktere und Grafi-  dreidimensionalen Mario machen.
: letzten Herbst, als Nintendo - als Top-Secret. Die Verschiebung des  ken. Auf dieser Doppelseite  Den grimmigen Knirps links konnten
_: auf einen Schlag die Ninten-  Nintendo-64-Releases auf Juni (in  nehmen wir die Optiken unter  unsere Mario-Spezialisten noch nicht
".- do-64-Hardware und alle  Japan) und die daraus »2 ( )y snseé die Lupe. wi eindeutig zuordnen.
japanischen Projekte demonstrierte,  resultierende Unruhe : .

herrschte Funkstille um die neue Wun-  unter den Nintendo-

derkonsole. Lediglich Third-Party-  Partnern und Konkur-

Lizenznehmer Acclaim trat vor ein paar  renten zwang den

Wochen mit seinen Bewegungsstudien — Marktfithrer nun zu

zu "Turok" an die Offentlichkeit. Alle  einem erneuten PR-
o =

IN DER
GRUSELVILLA

! | A Auch das GeisterschioB ist inzwi-
i schen komplett mibliert. Zwischen

f ,

| 1 22 | edler Holzvertafelung lauern die ANGRIFF DER
9
)

transparenten Feinde, im Keller ein KILLER-KUGEL"

_ ] @ S Py Ly metallischer In diesem Level versuchen lebende
v ,f Mario-Dop- Kanonenkugeln Mario plattzumachen.
al = ' g pelgédnger. Wihrend gefrdBige Exemplare der
0 i - " Was die kugeligen Monstergatiung mit
/ - b \ glanzende Gestalt gefletschien Zdahnen dem Klempner auf den Fersen sind, bewachen
. L‘ S ) ~e=g A von Euch will, konn- andere griippchenweise bestimmte Levelpassagen. Am SchiuB triffl
% L . ‘:} T‘r__ - 2 ten wir leider nicht Mario auf den Konig der Kugeln — wie Ihr seht, kennt unser Held auch
o g g herausfinden. gegeniiber groBen Gegnern keine Beriihrungsangste.

0
"’v’
A
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Factor 5 schligt zuriick:
Die Kolner setizen "Rebel Assault”
Siir die Playstation um und
moizen den PC-Knaller mit Sony-
gerechten Effekten auf.
MAN!IAC schwingt sich
in den X-Wing .

or knapp drei Jahren stand

man in der Softwarebran-

che dem CD-Medium noch

skeptisch gegentiber: Die

glinstigen Single-Speed-Laufwerke wa-
ren fir aufwendige Spiele zu langsam,
die flotteren Double-Speeder galten als
tiberteuerter Luxus. Erst als Tausende
begeisterter "Star Wars"-Fans die Liden
stiirmten und den
CD-ROM-

CoCKPIT-
REVOLTE

Im Playstation-"Rebel Assault” sind Eure Gegner dank
Polygon-Natur cleverer und flexibler als im PC-Original,
auBerdem protzen Factor 5 mit einer Zusatzoption: Wahrend
FMV-Raumschiffe die Cockpitansicht bevorzugen, ermidglichen berechnete Jager einen Perspektiven-
wechsel: Wer aus der Kanzel-Ansicht die Abmessungen seines Schiffes
nicht einschétzen kann, wechselt wie in Nintendos "Star Wing” vom
Cockpit in die AuBenperspektive. Ihr betrachtet Euren Polygon-Raumer
von hinten und kiinnt GriBe sowie Mandvrieridhigkeit besser einschitzen. '
Wer mit vollen Impulstriebwerken durch ein unterirdisches Gangsystem
oder die Wartungskorridore einer Raumstation rast, weil erhihtes Steu-
ergeschick zu schétzen: Ein Schlenker zuviel, und schon zerschellt lhr an
der Tunnelwand.

Bestand pliinderten, war die CD als
Spiele-Medium akzeptiert, Grund der
CD-Euphorie: Als Software-Abteilung
des "Star Wars"-Schopfers publizierte
LucasArts mit der FMV-Ballerei
"Rebel
Titel, fir den die Investition

Assault" den ersten

\ A
Volle Kraft; Mit dem
correalanischen Frachter
durch ein Tunnelsystem.

in ein Laufwerk lohnte.

Entgegen dem trigen
Adventure "7th
Guest"  wurde
gigantisch pri-
sentierte Non-
stop-Action
IQL'[H)lt’ﬂ.
den mage-

ren Spiel-

e ha‘fr ;

Im Cockpit sind die
Tunnel-Abstande

schwerer einzuschatzen.

i

gehalt des gradlinigen Action-Titels ver-

zich der "Star Wars"-Fan angesichts tol-
ler Render-Optik und drohnendem

Film-Soundtrack gerne,

MAN!AC juni



Fast drei Jahre nach dem revolutioniren
Verkaufserfolg steht endlich der zweite
X-Wing startbereit im Hangar,
Kaum hat die Allianz den Todesstern
zerstort, spielt Lord Vader schon seinen
nichsten Trumpf aus. Der diistere Jedi-
Meister sammelt seine Flottenverbinde
fiir eine Grofoffensive und traktiert die
Rebellen mit einer Geheimwaffe,
Wihrend PC-Besitzer schon seit einem
Vierteljahr die Tie-Jiger durchs All het-
zen, dirten ab Spitsommer auch Play-
station-Besitzer gegen das bose Imperi-
Verantwortlich fiir die
Umsetzung ist das deutsche Entwick-
lungsteam Factor 5. Wihrend 3DO-Ver-

um fliegen.

sion und Mega-CD-Adaption vom ersten
Teil an verpixelter Ruckeloptik und
schludriger Pad-Abfrage krankten, soll
"Rebel Assault 2"
gegeniiber der PC-
Version mit hardwa-
regerechten Effekten
aufgemotzt werden:
Wie im
rast Euer Rebellen-

Vorginger

schiff durch geren-
derte FMV-Hinter-
gritnde und nimmt
feindliche Jiger aufs
Korn. Wihrend auf
dem PC
als separate FMV-
Lage tber den Hin-

jeder Gegner

tergrund gelegt

wurde, setzt Factor 5 Polygonschiffe
ein. 3D-Kontrahenten und Rebellenflit-
zer verstolien als rechenintensive
f."' Echtzeit-Schiffe zwar gegen die
"Rebel Assault"-Tradition,
aber um einiges pfiffiger als ihre
FMV-Kollegen: Anstatt wie die

sind

stupiden PC-Gegner immer dieselben
Kurse abzufliegen, reagieren die Play-
station-Jdger auf Eure Aktionen und
wiihlen unterschiedliche Anflugwinkel,
Egal ob Speederbike, Correlleanischer
Schrottfrachter oder imperiales Kom-
mandoschiff, die Kolner Profi-Program-
FMV-Layer

ausgetauschr,

mierer haben simtliche
gegen Polygon-Obijekte
Wer um die edle Render-Optik des PC-
Vorbilds bangt, darf aufatmen: Die auf
[LM-Rechnern gerenderten Hintergriinde
wurden eins zu eins fiir die Playstation-
8] mm.[zum, tibernommen. Thr rast wie

1 "Rebel Assault" durch
xcr!{lu ftete Render-Can-

yvons, manovriert Euer

Schiff durch einen Astero-
iden-Hagel, braust durch
imperiale Schichte und
zischt mit dem Speederbike
durch den Dschungel eines
Waldmondes. Dank FMV-
Einspielung kann man sich
ganz auf die komplexen
3D-Objekte konzentrieren:
Weil Eure Playstation keine
aufwendigen Echtzeit-Hin-
tergriinde berechnen muf,
i fallen die Polygonflitzer mit
filigranen Texturen und komplexem 3D-
Geriist wesentlich detaillierter als in
anderen 3D-Shootern aus.
Der SchuSwechsel mit imperialen
Sturmtruppen wurde als einziger Level
ohne drastische Anderungen auf die

Konsole transferiert: Wie aut dem PC

stirmen vorberechnete Soldaten hinter
Korridor-Winkeln und Kistenverschli-

gen hervor, auch Laserfeuer und Hel-

densprite wurden auf dem Grofsrechner
konstruiert. Wie in der Eis-
planentenschlacht in "Rebel
Assault" stiirmt Euer Rebell
in einen imperialen Stiitz-
punkt und mischt seine
schneeweiffen Gegner in
"Virtua Cop"-Manier auf:
Wer eine Sony-Light-Gun
besitzt, stopselt das Zu-
behor in den zweiten Joy-
port und nictet seine Geg-
ner mit der Knarre um.

Wie die Zwischensequen-
zen bestechen Render-
Optik und vorberechnete
Gegner mit scharfer FMV-
Qualitit. Wiihrend in den
Spielszenarien Computer-
Akteure (ber die Mattschei-
be turnen, wurden fiir die
Level-Intros Schauspieler
verpflichtet: Anstatt die
Filmvorlage ans Messer zu liefern, wur

den neue Star-Wars-Szenen gedreht. Die
Schauspieler bewegen sich wie in
"Wing Commander 3" vor berechneten
Kulissen, nur Zubehor wie X-Wing-
Cockpits oder Schaltpulte wurden der
Requisitenkammer entlichen.

Laut Factor 5 konnen sich Star-Wars-
Fanatiker und Action-Spieler den Titel
fir den Spitsommer vormerken.
Withrend sich in der letzten Zeit halb-
herzige PC-Umsetzungen hiufen, darf
man bei "Rebel Assault 27
eine hochwertige Konvertierung hoffen.

wieder auf

Wie warten gespannt auf eine Grafi-

korgie der Sonderklasse. b

und brachialer John-Williams-Score: Samtliche Filmsequenzen it Ao dis Hardeﬁgﬂch

keiten der Playstation
vm&gardan "Star Wars"-Soundtrack von John Williams hat Factor 5 neu abgemischt.




Fiir die zweite Jabresbhbdilfte briitet die
Psygnosis-Eule frischen Nachwuchs
aus: Wir prdsentieren die potentiel-
: len Playstation-Hits ’96.

ler zum Riickgrat fir Sonys
Konsolen-Hardware gemau-
sert, auch 1996 will man mit
einem Dutzend Titeln das
Playstation-Angebot domi-
nieren: Titel wie "Discworld
2", "Wipeout 2097" oder "De-

;
§
|
|
i
i
!
|
!
struction Derby 2" sollen an |
den Erfolg ihrer Vorginger |
ankniipfen. Allerdings verlifst | In stimmungsvollen Zwischense-
| quenzen weichen die Echtzeit-Figu-
i ren vorberechneten Akteuren.
|
|
|
|
i
i
|
I
l
I

sich Psygnosis nicht nur auf
Fortsetzungen, auch eigen-
stindige Neuentwicklungen
stehen auf der Release-Liste
fiir die zweite Jahreshilfte,

Mit "Sentient" will Psygnosis neue Rollenspiel-
Dimensionen eréffnen. Wahrend der Kriminalplot
um eine diistere Raumstation und einen omindsen
Virus noch nichts Ungewdhnliches birgt, entfaitet
der Titel spatestens nach dem ersten Gesprach
eine revoluliondre Neuerung. Wéahrend Euer Cha-
rakter in gerenderten Korridoren nach Hinweisen
fiir seinen Auftrag forscht, gehen die Stationsbe-
"Lemmings Platform" setzt mit traumhaf- wohner selbstandig ihrem Tagwerk nach: Die Figu-
ten Optiken von Psygnosis' "Flink"- ren unterhaiten sich, verbreiten Geriichte, spinnen
Team als einziger Titel auf AltbeWihr Lo o e - ————— — — - - ——
tes. In den verschiedenen Kiisten findet

Ihr Einzelheiten zu den Produkten  Genre sowie das Erscheinungsdatum.
sowie einen personlichen Steckbrief:  Die ersten vier Spiele sollen dieses Jahr

Der Aushang auf den Markt kommen, das 3D-Schar-
verrdt Titel und miitzel "Tenka" ist erst fir ‘97 ange-

R

Spiele wie "Athanor" oder
"Tenka" sollen als zeitgemiifse
Polygon-Scharmiitzel mit
tberlegener 3D-Technik und futuristi-
schem Flair faszinieren, das Jump'n'Run

Die Lemminge in ihrem ersten Jump’n'Run. Hinter der opu- ,;; _
lenten Grafik stecken die Macher des 16-Bit-Spiels "Flink”.

Nach zweidimensionalen Puzzie-Exkursen und einem 3D-Denkabenteuer
will die wuschelhaarige "Lemmings”-Sippe nun im Jump'n'Run-Genre FuB
fassen. Dabei hilft ihnen das dsterreichisch/skandinavische Programmier-
team, das bereits das Mega-Drive-Hiipfspiel "Flink” inszenierte. Der bise
Ed hat die Lemmings-Welt unterjocht und die naiven Nager geknechtet.
Wahrend die Sippschaft sturheil auf den Abgrund zumarschiert, faBt sich
Ober-Lemming Sir Lummox ein Herz: Der wackere Lemming packt seinen
Zauberstab, hiipft durch ein marchenhaftes Jump'n'Run und heizt seinen
. 1“‘(_ ;' ‘ﬁ Gegnern mit Zauberspriichen
Lo : und Drehattacken ein. Trolz
Hiipf-Mission kann er seine Wur-

- - .
Lemming-Zauberer
Sir-Lummox faBt
sich ein Herz und
bekampft das Bose.

zeln nicht verleugnen:
Euer Nager stolpert iiber

R ' : Glaubensbekenntnis: Eure Geaner o>

Rétsel-Einlagen oder ver- Das Hauptaugenmerk liegt auf tradi- ' haben eine Buddha-Statue in den
trackte 3D-Hintergriinde. tionellen Hipf-Elementen, trotzdem Dungeon gesetzt,
knackt Euer Held vereinzelte Puzzles.

Hinterhaltig: Der Polygon-Feind hat sich
hinter der Ecke an Euch herangepirscht.

geschickl, um ein g
995 setzt Psygnosis mit
hochkaritigen Titeln wie
"Wipe Out" und "Des-
truction Derby" technische
MagRstibe fiir Playstation-Software. Mitt- s 7U nd Euch mit Sprite Gesichiste B i
lerweile hat sich der englische Entwick- Monstern zu konfrontieren, will man die Hard- henten Charakler: Selbst wer

ochgeziichteten 30-Shoote schungsprojex! a

xturen

ware oplimal nulzen und die kompletie Spielwell Feind Auge in Av

aus Polygonen konstruieren. Der Sdoldner Tenka soll kaum Verpixelung erkennen. Euer




Wieder setzten die Psygnosis-Designer

auf 3D-Grafik: Alle "Sentient"-Charaktere

sind 3D-Figuren und agieren in Echtzeit.

hinter Eurem Riicken fiese Intrigen und d@ndern
auch mal ihre persinliche Meinung. Spielwelt
und Informationsnetz werden immer komplexer,
ohne regelméfBige Nachforschungen ist Euer
Ermittler verloren. Jede AuBerung kann ein wich-
tiger Hinweis, oft aber auch nur belangloser
Smalltalk sein. Kein anderes Rollenspiel protzte
bislang mit einer vergleichbaren Charakter-Inter-
aktion. Wir sind auf eine spielbare Version

sen: Die skrupellosen “Lords” folgen ihren eigenen Gesetzen und fiihren
untereinander erbitterte Kriege. Allen Parteien ein Dorn im Auge sind die
unabhéngigen "Fallen": Die ausgestoBenen Wanderer leben als AuBen-
seiter einer verriickten Gesellschaft und suchen ihre Freiheit jenseits des
schizophrenen Systems. Wo “Lords" und "Fallen" aufeinanderireffen,
herrscht Verwiistung.

Ihr fiihrt wahlweise "Lords" oder
| “Fallen" in die postapokalypti-
| sche 3D-Schlacht: Eure Abenteu-
er fiihren Euch von der Ostkiiste
Amerikas bis zum Pazi-
fik. Etliche Optionen
erfauben Euch umfang-
reiche Interaktion mit
Eurer Umwelt. Die
Meniipunkte reichen
von banalen Schlacht-

- s s mE sew Er men S e o

— —

i

~
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Optionen und simpler
Finanzplanung bis hin zu
Erpressung, Korruption,
Gliicksspiel und Gewalt.
Samtliche Charaktere sind
dank Pseudo-Intelligenz
eigenstdndige Individuen.
Spieler mit Forscherdrang
erkunden den kompletten
Kontinent und geniefien
maximale Bewegungsfrei-

Eine riesige Explosionswelle rast auf Euer Schiff zu.
Ob lhr es rechtzeitig aus dem Hangar schafft?

e
gespannt: "Sentient” verspricht

einen Meilenstein fiir das
Genre.

kiindigt. Lediglich "Discworld"-Magier
Rincewind ist sich nicht sicher, ob er
noch plnktlich zum Fest durch sein
zweites Konsolen-Abenteuer stolpert. b

Wallenarsenal reicht von automatischen Geschiit

2r Mini-Raketen bis hin zu Missiles. Euer
Held schieichl durch filigran berechnele Lichtke-
pel, rulschi iiber steile Rampen oder duckt sich
unter gegnerischen Schufisalven weg. Auch

Adventure-Fans sollen nicht zu kurz kommen: Bis

Tenka in die Genforschur ahors vordringen

kann, miifl thr zahllose Adventure-Puzzles

knacken.

LLaut Psygnosis nicht nur ein neuer 3D-Shoo-
ter, sondern eine technische Revolution.

In den unterirdischen Tunnelsysteme

Die Menschen haben es endlich geschafft: In der
Zukunft ist die Oberflache von Mutter Erde unbe-
wohnbar, die wenigen Uberlebenden haben sich
in die unterirdische Stadt Byzance gefliichtet und
fiihren ein hoffnungsloses Leben voller Entbeh-
rungen. Die einzige Zerstreuung fiir unsere aus-
gemergelten Nachfahren sind Abenteuerspiele in
virtuellen Computer-Welten: Ihr erkundet in iiber
200 3D-Schauplatzen das Fantasy-Universum
von Athanor und werdet mit Kreaturen aus der
griechischen Mythologie konfrontiert. Ihr legt
Euch mit dem Stiermenschen Minotaurus an,
kdmpft gegen dreikdpfige Hydraschlangen oder
haut der Schlangenmaid Medusa den schuppi-
gen Schadel runter. Doch kaum habt Ihr genii-

B i e e i il A s G i s

n von
Athanor begegnet Ihr mythischen Kreaturen.

Die Fantasy-Welt "Athanor” ist eine  »
Computersimulation in ferner Zukunft. i

gend Moneten fiir ein solches Wochenende in Atha- |
nor zusammen, werdet Ihr Opfer einer mysteridsen
Verschwirung. Finstere Schurken lassen unbe-
scholtene Kunden im Athanor-Universum verschwin-
den. Adventure-Fans
freuen sich iiber eine
slimmungsvolle 3D-
Prasentation mit ziinf-
tigen Action-Einlagen.
Wer auf die deutsche
PAL-Version wartet,
genieft multilinguale
Dialoge.

_ g R o
Samtliche Schauplatze und
Figuren sind gerendert.




nebmen.

; Eif Mann, eine Waffe, eine
Mission und viele Feinde: Nach
drei Jabren Kidilteschlaf bat%ich
Agent Hayl erneut Arger einge-
bandelt. Seine Gegner von einst
droben furchthpare Rachezu

Jer franzdsische Herstel-

ler Delphine Software
Schickt Conrad B. Hart
in ein neues Abenteuer.

Seinen ersten Einsatz absolvierte
Hart vor drei Jahren in "Flashback",
das 1993 auf dem PC (und spiter auf
simtlichen Konsolen) wegen der

fliissigen Animation
fiir Furore sorgte. In
seinem ersten Einsatz
litt Conrad unter Ge-
diichtnisschwund und
stoberte auf dem Pla-

Something eventually Found me

nach seiner
Identitat. Der

tion-Fort-

te Delphine eine
zusitzliche Dimen-

)

They sau my shuttie and beamed me aboard

sion: Statt in die Sei-
tenansicht versetzt
Euch "Fade to Black"
direkt ins Geschehen,
das auf dem Gefing-
nisplaneten "New Al-

catraz" startet. Eine

neten "Morph" _— 3

neuen Playsta- \ -

setzung spendier- <

mera folgt éhren
Schritten, zoomt
bei Feuergefech-
ten heran und
erlaubt den Blick
in alle Richtun-
gen. Nachdem ein
Fluchthelfer den
hagerfiillten Auf-
scher per Kopf-

-
schuff beseitigt, Euch mit Kennkarte

und Pistole ausgériistet und ein
erstes Missionsziel vorgegeben hat,
\ durch eine feindliche Umge-

\HI bung, die Ihr sowohl mit

. | schneller Schufhand als
/" auch mit Képfchen erkundet.
Fliichtling Conrad éffnet Tiiren
und Schrinke, benutzt Lifte und
setzt seine Ausriistung ein. Schleicht
ein Feind um die nichste Ecke, wird
Eure Zielauffassung aktiv: Ihr zieht
die Knarre und nehmt im Ballermo-
dus die Kampfposition ein. Jetzt
konnt Thr Wachroboter oder Ech-
sen-Aliens aufs Korn nehmen. Ver-

gefit im Eifer des Gefechts aber das

~_ seid Ihr allein. Thr stolpert ™

den nicht.

Gefahren lauern iiberall: Mechani-
sche Spinnen bemerken Eud¥ Auf-
tauchen und marschieren heran, Ali-
ens demoralisieren Euch vor dem
Angriff und Kameras aktivieren
Laseranlagen. Mit Hilfe von Nach-
richten und Tips bleibt Ihr stindig
auf dem Laufenden. Speichern
konnt Thr sowohl iiber Memory-
Card als auch PaBwoérter. Vor- und
Zwischenfilmchen in hoher Qualitiit
erfreuen Renderfans.

"Fade to Black" verlegt ein bekann-
tes Konzept in eine neue 3-D Umge-
bung und bleibt alten Stiirken treu:
Die vielfiltigen Steuermoéglichkeiten
(Laufen, Ducken, Springen, Blick-

und Kampfmﬂdl) Eures Helden

erlauben die
problemlose
Erforschung
der virtuellen
Mauern. cb

MAN!AC juni
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MEGA DRIVE SUPER NES F.Thomas Big Hurt dt 99,951 Viewpoint dt 89,951 Mystaria dt 99,95 World War Il Sim. jp159,95§
Adapter  us/jp/dt 39,95 VENTURE &  FiFA Soccer9s  dt 99,95 virtual Snooker  dt 99,951 NBA Basketball  dt 99,951 Ed
Batman forever dt 99,85 ROLLENSPlELE FIA F1 Formula Onedt 99,951 Warhammer dt 89,951 NBA Jam T.E. dt 99,95 HARD/SOFTWARE
Clay Fighter dt 99,95 US-Adapter dt/us/jp 39,95 Galaxy Fight dt 99,951 Warhawk dt 89,95 NFL Quater."96 dt 89,95] Neo Geo CD PAL 299,95+
Danald D. in M. M. dt109,95 Brain Lord us 129,95 Geom Cube Blockoutdt 89,951 Waterworld dt 99,951 NHL All Star Hockeydt 99,95 Neo Geo CD NTSC 299,95*
FIFA 96 dt 99,95 Breath of Firell dt 129,95 Gex dt 99,95 Wetlands dt 89,951 Panzer Dragoon dt 79,95 Fatal Fury I us 69,95+
ISS Deluxe dt119,95 Chrono Trigger us 149,95 Goal Storm dt 99,95 Wing Commander 3dt 99,95 Panzer General dt 89,95] Galaxy Fight us 89,95
lustice League dt 99,95 Final Fantasy Ill us149,95 Harball dt 89,951 WipEout dt 99,95 Parodius dt 89,95 King of Fighters'94 us 69,95*
Konig der Lowen  dt 99,95 |llusion of Time dt 109,95 Hebereke Popoitto dt 89,95 World Cup Golf dt 89,95 Peeble Beach Golf dt 89,95 King of Fighters'95us 89,95
Light Crusader dt119,95 Robotrek us 139,95 Hi Octane dt 89,95 Worms dt 89,95 Primal Rage dt 99,951 Pulstar us 8995
Markos Magic Footb.dt 79,95 Secret of Mana dt109,95 Horned Owl dt 99,951 WWF Arcade dt 99,95 Rayman dt 89,95 Street Hoop us 89,95
Micro Machines'96 dt 99,95 Secret of Mana Il jp199,95 Impossible Mission dt 99,954 X-Com - UFO dt 99,95 Revolution X dt 89,95 Super Sidekicks Il us 69,95*%
NBA Jam T.E. dt 99,95 Secret of Everm. dt109,95 John Madden F. dt 89,951 X-Men dt 89,951 Rise o.t.Robots || dt 89,951 Super Sidekicks Il jp 59,95*
NHL'96 dt 99,95 Secret of the stars us 129,95 Johny Bazookatone dt 79,95 Zero Divide dt 89,95 Road Rash dt 99,951 Super Sidekicks Illus 89,95
Paws of Fury dt 79,95 Shadowrun dt129,95 Jumping Flash dt 89,95 Sega Rally dt 99,95 World Heroes Perfectus69,95*
Phantasy Star IV dt109,95 Super Mario RPG |p199,95 Jupiter Strike dt 89,95 SONY Sega Tennis dt 99,95] World Heroes Perf. us 89,95
Rise of the Robots dt 79,95 Kileak the Biood  dt 89,95 SOFTWARE Shellshock dt 99,951
Shadowrun us 89,95 SUPER NES Krazy Ivan dt 89,95 |MPORT Shinobi X dt 89.95 3Do
Sonic vs. Knuckles dt 99,95 HINTBOOKS Lemmings 3D dt B3,95 Shockwave Assaultdt 99,95/ HARD/SOHWARE
Stargate dt” 79,95 Loaded dt 89,95 Resident Evil Sim City 2000 dt 99,95 3DO PAL 399,95*
True Lies dt 99,95 Chrono Trigger us 49,95 Lone Soldier dt 89,95 Tekken || jp139,95 Slam'n'Jam dt 99,951 3D0 NTSC 399,95*
Turtles dt 59,85 DKC Il Hinthook dt 24,95 Lone Soldier Slayer dt 99,951 Blade Force us 79,95
Turtles Tournament dt 59,95 Final Fant. Il P. Guideus49,95 (unzens.Version-pal)dt 89,95 SATURN Street Fighter Zero dt 99,951 Burning Soldier us 59,95*
Wolverine dt 69,95 Final Fant. il H.bookus 59,95 Maglc Carpet dt 99,95 HARDWARE Street Fi. the Moviedt 99,95 Demolition Man  us 49,95*
WWF Wrest|. Arcadedt 119,85 Mickys Wild Adv. dt 89,95 Saturn+l Pad dt 499,- Street Racer dt 89,951 Dreagons Lair us 29.95%
Motor Toon GP dt B9,95] Action Replay dt 99,95 The Duell dt 99,951 Gex us 49,95+%
SUPER-NES HARDWARE Museum Piece 1 dt 99,951 Adapter  us/dt/jp 59,95 The Horde dt 99,951 Guardian War us 59,95+
DEUTSCH Sony+Demo CD  dt 499, Myst dt 99,951 6PlayerAdapter jp 99,95 The Man.o.t.h.Soulsdt119,95 Hell us 69,95+
Action Replay Ill dt 89,95 Action Replay 99,95 NBA Jam T.E. dt 95,95 Antennenkabel dt 58,95 Theme Park dt 89,95 [mmercenary us 48,95*
Asterix und Obelix dt129,95 Antennenkabel dt 49,95 NBA Live'96 dt 99,951 Backup Memory dt 99,95 Thunderhawk Il dt 99,95 Iron Angel us 59,95*
Batman Forever dt 79,95 Arcade Joypad Fire dt 44,95 NBA Total’'96 dt 89,95 Control Pad dt 39,95 Thunderhawk Il Jammit us 59,95
Captain Comando dt 49,95 Control Pad ASCIl dt 49,95 NHL Face Off dt 99,951 Control Pad Turbo dt 29,95 (unzens.Version-pal)dt 99,95 John Madd. Footballus 49,95*
Demolition Man dt 99,95 Control Pad TurboFiredt 59,95 Need f. Speed dt 99,95 Control Pad T. Fire dt 39,95 Tohshinden dt 99,95 Jurrasic Park us 59,95%
Donald in Maui M, dt129,95] HyberloyPad Fire dt 59,95 NFL Quaterb.'96 dt 89,951 InfraRot-Pads dt 99,95 Victory Boxing dt 99,95 Lemmings us 59,95*
Donkey Kong C. Il dt124,95 Infrarot Joypads dt 99,95 Nova Storm dt 89,95 RGB-Kabel dt 29,95 Victory Goal dt 79,95 Maonster Manor us 59,95*
Dschungelbuch dt 99,95 Joypad (SONY) dt 59,95 Off World Inter. dt 99,951 Lenkrad dt129,95 Virtua Cop+Gun  dt149,95 Night Trap us 69,95*
Earthworm Jim Il dt119,95 Joypad Verlangerungdt 24,95 Onside Soccer dt 89,951 Maus Ip 89,95 Virtua Fighter 2 dt 99,95 MNova Storm us 59,95*
FIFA'96 dt 109,95 Joystick ASCII dt 109,95 Panzer General dt 89,95 Mission Stick us 159,95 Virtua Fighter Remixdt 68,95 Off World Interceptorus 49,95*
Final Fight 3 dt119,95 Link Kabel dt 59,95 Parodius deluxe dt 89,95 Photo-CD-System dt 59,95 Virtual Golf dt 99,951 Out of this World us 49,95%
Foreman for real dt119,95 Lenkrad us 149,95 PGA Tour Golf'96 dt 89,95 Video CD-Karte dt 324,95 Virt. Hang On dt 99,95 Pataank us 39,95%
Heberekes Popoittodt 89,95 Memory Card dt 49,95 Philosoma dt 89,95 Virt. Racing dt 99,95 Pebble Beach Gol 49,95%
Hulk dt 49,85 Mouse dt 59,95 Pinball dt 99,951 DER ““Allin Virt. Snooker dt 99,951 Real Pinball us 49,95*
Int.Supers.Soccer2 dt 129,95 MuitiTap 4-Spieler dt 69,95 Power Surf Tennis dt 89,95 Virt. Soccer dt 109,954 Return Fire us 69,95*
Wirbys Ghost Trap dt 99,95 NeGcon Contr. dt 89,95 Primal Rage dt 89,951 EG Wing Arms dt 99,95 Road Rash us 69,95*
Mechwarrior 3050 dt109.95 RGB-Kabel dt 39,95 Psy. Detective dt 99,95 Wipe Out dt 89,951 Seal of Pharaoh us 59,95*
Megaman X 3 dt 109,95 Raiden Project dt 89,95 SATURN dt World Cup Golf dt 99,951 Sewer Shark us 49,95*
Mickey & Minnie  dt 109,95 SONY Rapid Reload dt 89,95 World S. Baseball dt 99,95 Shock Wave us 49,95
Micromachines 2 dt 119,95 SOFTW, Rayman dt 89,95 .sony Psx Worms dt 89,95 S.wave.: Op. Jgate dt 59,95*
NBA Give'n'Go  dt119,95 DEI.ITSCH Raven Project dt 89,951 X-Men dt 99,951 Slayer us 69,95
NBA Live'96 dt109,95 ATrain dt 99,951 Resident Evil (pal) dt 99,95] DM 499’ Soccer Kid us 49,95*
! NHL 96 dt109,95 Actua Golf dt 89,951 Return Fire dt 99,95 Je nur d SATURN Star Blade us 49,95+
| Pinocchio dt129,95] Adidas P.5.Soccer dt 99,951 Revolution X dt 89,951 (Inkl 1 Pa ) SOFTWARE Stellar 7 us 39,95*
Pop'n Twinbee I dt 89,95 Aftershock dt 89,951 Ridge Racer dt 99,95 VirtuaStick dt 89,95 IMPORT Strahl us 49,95%
Prehistorik Man dt109,95 Aftermath dt 99,95/ Ridge Racer Il dt 99,951 Castlevania us 139,951 Subreme Warrior us 69,95*
Revolution X dt 99,95 Agile Warrior dt 89,95 Rise ot Rob. |l  dt 89,951 SATURN Darius Gaiden jp129,95 The Horde us 59,95+
Sim City dt 99,95 Air Combat dt 89,95 Road Rash dt 89,95 SOFTWARE Dark Stalker jp139,95 The Inor. Machine us 39,95*
Star Trek: Next Gen.dt109,95  Alien Trilogy dt 89,95 Run Soccer dt 89,95 DEUTSCH Galaxy Fight ip119,.95 Theme Park dt 59,95*
Super Bomberman llldt119,95 Alien Trilogy ShellShock dt 79,951 Aftermath dt 99,951 Gradius Deluxe P. Jp139,95 Toon Time us 29,95*
Super Mario Kart dt 69,95 (unzens.Version-pal)dt Shock Wave dt 89,95 Alien Trilogy dt 99,953 In the Hunt jp119,95 Twisted us 29,95*
Super Mario W. Il dt109,95 Alien Virus dt 89,951 Silver Load dt 99,951 Blackfire dt 99,951 Legend of Eldean jp149,951
Tetris Il dt 109,95 Alone i.t. Dark Il dt 89,951 Sim City 2000 dt 99,95] Bug! dt 99,95 Legend of Thor jp149,951]
Theme Park dt109,95 Assault Riggs dt 89,95 Slayer dt 89,951 Casper dt 99,951 Lode Runner jp119,95
Tim in Tibet dt129,95 Beyond the Beyonddt 99,951 Space Hulk dt 99,951 Clockwork Knight dt 89,95 King of Fighters'95 jp139,95 HARD/SOFTWARE
Toy Story dt129,951 Casper dt 99,951 Starblade Alpha dt 89,95 Congo dt109,95]1 Mr.Bones Adv. us 139,951 Jaguar PAL 199,95*
Urban Strike dt 109,95 Chaos Control dt 89,950 Street Racer dt 89,951 Cyber Speedway dt 99,95 Overkill jp149,951 Jaguar NTSC 199,95*
Utopia dt 99,95 Chessmaster 3D dt 89,951 SfighterThe Movie dt 99,95 Cyberia dt 99,951 Panzer Dragoon Il jp139,95 Bubsy dt 59,95*
Weapon Lord dt119,95 Chronicl. o.t. Sworddt 99,951 Streetfigh. Zero dt 99,951 Descent dt109,951 Romance IV us139,95 Club Drive dt 49,95*
Wild Guns dt 109,95 Crtiticom dt 99,95 Striker'96 dt 89,95 Destruction Derby dt 94,951 Shining Wisdom  us129,951 Crescent Galaxy dt 59,95*
WWF W. Arcade dt119.95 Cyberia dt 99,951 Syndicate Wars dt 99,951 Digital Pinball dt 99,95 Street Fighter Zero jp119,95 Dino Dudes dt 59,95%
Zelda Il dt 99,95 CyberSled dt 89,95 Tekken dt 99,95 Discworld dt 89,951 The Man. o.t.h. Soulsus89,95 Flip Out dt 89,95
CyberSpeed dt 89,895 The Hive dt 89,951 Daytona USA dt 79,95 Theme Park us 99,95 Iron Soldier dt 79,95*
SUPER-NES D dt 89,95 Theme Park dt 89,95 F-1 Challenge dt 99,95 Victory Goal'96  jp129,95 Kasumi Nunja dt 79,95*
lMPORT Defcon 5 dt 89,95 Thunderhawk I dt 89,95 FIFA Soccer ‘96 dt 89,95 \Virtua Fighter jp 39,95 Pinball Fantasies dt 89,95
Civilization us 139,95 Descent dt 99,951 Time Commando dt 99,951 Galactic Attack dt 99,95 \Virtua Fighter 2 us119,95 Raiden dt 59,95*%
Front Mission Il jp149.95 Destruction Derby dt 94,95 Toshinden dt 89,95 Galaxy Fight dt 99,95 Virtua Fighter Remixjp 39,95 Sensible Soccer dt 89,95
PTO I us 139,95 Disc World (deutsch)dt89,95 Toshinden Il dt 99,951 Hyper Blade dt 99,951 Winning Post jp119,951 Zool Il dt 59,95*
Romance |V us 159,95 True Pinball dt 89,95] Lemmings 3D dt 89,95 World Adv. Mil,.Com. jp 169,95
Sim City 2000 us 139,951 Endorfun dt 89,95] Twisted Metal dt 89,95 Magic Carpet dt 99,95 World Adv.Mil.Com.2jp119,95 ega-"nMAn 355!95
War us149,95 Extereme Sports dt 89,95 \Vidgrid dt 89,951 Myst dt 99,95 World Cup Golf us119,95
Spiele mit 3" sind bei Drucklegung noch nicht lieferbar, nutzen Sie unseren Vorbestellservice!!!
Spiele mit * sind Gebrauchtspiele ® Andere Systeme auf Anfrage

Annahmeverweigerer, der von uns gelieferten Waren, berechnen wir die uns entstandenen Liefe , R
Unser Recht GLJF Erfillung des KmJF\.errqum bleibt hiervon unberihrt. UanEIF Lleerun en werden nich genc v, i ngen: Porto 6,95 + NN
Versand erfolgt im Sicherheitskarton!!! Komplette Preislisten fiir SH gaDrive & Meg 1 nlill
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A.B. Games * Meinsdorfer Weg 30 ¢ 23701 Eutin * Nur Versand
Ab 300,—- DM portofrei ® Druckfehler, Preiséinderungen und Irrtimer vorbehalten ® Keine Haftung fir Kompatibilitat
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Zwei abgefeuerte Raketen suchen sich ihr Ziel Die 3D-Routinen von "Gunship” erméglichen die

hinter dem Hugel. Gestaltung realistischer Umgebungen.

Nach einer radikalen
Generaliiberbolung stei-
gen die Helis wieder auf:
Die Playstation-Version
von "Gunship" lockt

‘mit runderneuerter Tech-

nik in die Kampfzone.

dem Simulator eine vollig neue audiovi-

suelle Prisentation. Die Fihigkeiten der

—~__ Playstation ermoglichen Effekte,
.

£0-PILOT: MERE ,,-IT e - o A— > die anderen Versionen vor-

o CO-PILOT: INOMING FRONT ol - - enthalten blieben: [hr
- durchfliegt sanft scrollendes

Polygon-Terrain mit Hiigeln
und Tilern, das mit realisti-
schen, schattierten Texturen

In der AuBenansicht
steuert |hr Uber das : : :
gegnetische Flugfeld.  Wetterbedingungen und Tages-

lichtverinderungen unterstrei-
chen die Reali- B = e
titsnihe, selbst '

versehen wurde. Verschiedene

Der Ausgangspunkt Eurer
Missionen ist ein NATO-
Fliegerhorst in Deutschland.

Links: Konsultiert die Mis-
sionskarte, um nicht den

Uberblick zu verlieren. das Cockpit

s 7 = 5 © wirkt jetzt

ML OBJECTIVE | - 4" = Ty (8 F ok
\ 456 IO SR - 190 SELF LLLED As l.lT - Lll"" AL l!lll“ }1L r
scomie 205 W 2 LTE AL mulation, die nach Umset-  und ridumlicher.

zungen auf Amiga und PC 1991 als  Spielerisch wird o

"Gunship 2000" f o oo Aiids fii o = Natur und Mensch:
Gunship 20 ortgesetzt wurde, Auch ur jeden Ge- R P RS

Mega-Drive-Besitzer flogen unter dem  schmack etwas ge- wartet ein Jeep.

"Gunship”-Logo, allerdings in einem  boten: Action-Lieb-
vollig anderen Spiel, das mit dem Origi-  haber wihlen den Arcademodus, wo
ie "Gunship"-Geschichte  nal nur den Namen teilte. Jetzt Shoot'em-Up Action pur
begann vor zehn Jahren werkeln die Microprose- angesagt ist. Simulations-
freaks wihlen den
2a  "Campaign-Mode' und
entscheiden sich fiir
eines von zwei Szenari-

auf dem C-64. Damals  Designer an den letzten
schuf eine Handvoll Details der brandneuen
begeisterter Programmierer, unter  Playstation-Fassung. Das
Fiihrung von Sid Meier, eine vielge-  ambitionierte  Projekt
priesene Hubschraubersi-  verpaft

Hinter den Transport-
maschinen erkennt |hr
rauchende Trimmer.

os. Im Persischen Golf

Geblendet: Links
oben blitzt ein —
"Flare"-Lichtreflex.

Auch im irakischen und kuwaitischen
Wiustenregionen bewundert Ihr
detailliert gestaltetes Terrain.

Ihr durchsucht das weitl'aufige
Canyontal im Irak, um versprengte
Truppenteile aufzusplren.

In der AuBenansicht erlebt Ihr aus Ein feindlicher Stitzpunkt liegt vor
nachster Nahe die Explosion eines Euch. Nehmt die Ziele nacheinander
| Feindpanzers mit. aufs Korn.
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Durch geschickte
Manover am Boden

o J-«; .

- erwischt: Raketen los!

bekommt Thr
- es mit mit den
AN
Der Flegel voraus wird
gleich abschmieren...

vereinten Streit-
kriften von Iran
und Irak zu tun,
die erneut Kuwait sowie Saudi-Arabien
ans Leder wollen. Historisch akkurat

verteidigt Thr Olfelder
feindlichen Truppen aus

und jagt die

der okkupierten Zone.
Die "Central Europe" “"{"__'
Operation sieht als ,j-’ LB
Einsatzort Deutsch-
land Die Ex-
UdSSR fillt in Chaos
und Anarchie. Kriegs-
Betonkopfe
bemichtigen sich der =

hungrige

Armee und fiihren sie in e
Feldzug. Wiihrend sie Gber das "befrei-
te" Polen westwiirts fluten, bittet die
O um Eure Hilfe. Ihr kimpft Euch
en harten Widerstand in Wiildern
und Stddten vor. Zur Motivation
betrachtet Thr Full-Motion-Videos des
anwihlbaren "AH-64 Apache" Helis aus
dem Golfkrieg, die vom Hersteller
Donnell Douglas zur Verfligung
gestellt wurden. Misfillt Euch die Lei-
stung die
weitere Modelle wie den "Comanche"
zur Wahl.
"Gunship" macht in der Demoversion

»s Boliden, habt Thr noch vier

einen vielversprechenden Eindruck:
Fliissige Grafik und vielseitige Missi
nen lassen einen absoluten Qualititstitel
erwarten. Microprose will trotz des
heiklen Irak-Themas keine zensierte
Fassung veroffent-
lichen. Geplant

ist der Einsatz

fiir Juli, eine
einge-
deutschte Ver- !
sion ist wahr-

"River Raid": Von Kano-
nenbooten gab's in der
Demo noch nichts zu
sehen.

scheinlich. ¢b
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kademie, Ab-
schluff, Abschuf:
In Microprose’ zwei-
tem Luftkampfepos
ist Action pur angesagt. Als
Kadett mit Lizenz zum Fliegen jagt
Ihr Bosewichte quer iiber den Glo-
bus. Wer den "Top Gun"-Film zu
kurz fand, sorgt jetzt selber fiir Ra-
bbatz im Luftraum,
Maverick, Euer Alter Ego, steht vor
dem Examen an der Flugakademie.
Ihr sorgt fiir einen
Pridikatsabschluf
beim abschliefen-
den Flugtest, um
danach in drei
"Campaigns" mit
insgesamt iiber 30
Einsitzen den
Luftmacho
rauszukehren. L
Ein geheimnis-
voller Gegner, der die Welt in
Aufruhr versetzt, liefert Euch und
Eurer Staffel einen Kampf auf
Leben und Tod. Im Gegensatz zu
"Gunship" ist bei "Top Gun - Fire at
Will!" kein Simulations-Modus ent-
halten: Der Titel verspricht knall-
hartes Geballere im "Afterburner"-
Stil, jedoch durch Texturemap-
Umgebung, Extrawaffen (u.a. Mirv
Dreifach-Sprengkopfe) und optiona-

Auch uber dem Meer wird
verbittert gekampft.

|
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Ihr dreht ab, um die auf dem Radar;rkennbaren o

Verfolger zu bekampfen.
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Schieife und zahlt's dem Verfolger heim!
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Wahrend die feindliche Maschine
im Feuerball vergliiht, jagt Maverick
auf das nachste Ziel zu.
e
LREF IRE
-
| = VALY ¢
’ ISTRT Tone
‘I¥  Ein feindliches Flugzeug genau -

im Visier: |hr kdnnt auch die
Cockpitansicht wahlen.

3 Bt

Gnadenloser Raketenangriff auf die —
vor Euch liegenden Bodenziele:
Nach dem "Lock" druckt Ihr ab.

ler Simpel-Cockpitperspektive aufge-
bohrt. Zusitzlich werden "Top Gun'-
Filmschnipsel und neugedrehte

Sequenzen (teils mit den Origi-
nal-Schauspielern) gereicht,
um das patriotische Filmam-
biente zu bewahren.

Der deutsche Start von Mave-
rick und seiner "F-14 Tomcat"
ist schon fiir Juni vor-
gesehen. cb

Eine feindliche Rakete hat ihr Ziel verfehit. Fliegt eine

43 STRNDERD

Die ging nicht daneben: Hoffentlich war
der Feuerball nicht Euer Fliigelmann!
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Hemmungsloses Massaker: Ihr totet einen Wachter
und zertrummert mit Faustschlagen die Fasser.

~ T L Vi X
'.ih.]-L‘T'Ii_I Konami als renom- - ".’ =22 . e \ " .
mierter Nippon-Entwickler @~ LR.ROEKET Tep o f1 o HERLTHIW Sa‘._\o\ :
in der Vergangenheit auf Gemeiner als ihre menschlichen Kollegen: Die fliegenden Roboter-Dronen zielen
kinderfreundliche Helden besonders genau und pumpen Euch mit Plasma-Partikeln voll.

wie den Nager "Rocket Knight™ oder die

Nach Capcoms Gewissenswandel fdbrt auch

——— Konami in blutigen Kielwassern. Mit dem
U;“,\]' ;ll:'li:thl\lji;:]‘if”h:] [,];_]ll]]:_.i::]\'\-:,(l]t Future-Massaker "Project Overkill" debiitieren
an. Wo noch vor kurzem possierliche die Japaner im Splatter-Genre. s S

Zeichentrickfiguren tiber den Fernseher
hopsten, stiefelt heute ein bulliges

. Soldnerquartett durch die 32-Bit-  mungslos Gegner um. Die vier Render-  Egal, ob Anzug- [l e
. Generation und nietet in - Buben latschen durch einen futuristi- riger, vier- .H ;
.l‘ﬁ! ' ER‘ S einer i.m_.rl'l]l“l.l"]'\Iij'l'lk‘!_] ..\t"llk'l'l Kt.ﬂn‘{;’.cln.-K{ an'![‘_rlc_\ mlul ]';”Illl.]](_‘ﬂ 1'.n h.i_l'lh['t :u[{g-_-:ur Nah- [ Te!e;p‘or'tenAt_;schled:
; - L J e Action-Zukunft zeitgemier Splatter-Manier auf: Habt kimpfer oder Euer Held wird zum
: AP i h e m - Ihreinen Soldner gewiihlt (sieche Kas-  klobiger Mutant : nachsten Levelab-
&l KR"TE TT . ten) und Euch im "Mission Briefing"  Wo EFuer Soldner schitlt QUbAEE
R : . S Le i informiert, wird der Zerstorung gefront.  zuschligt, bleibt kein Cyberauge
"\' zZ 3 Wer's nicht rechtzeitig : Der Agent Eurer Wahl marschiert  trocken. Mit seiner Munition geht der
A zum Ausgang schafft, funkt "S§8 durch isometrische Korridore, rie- weitsichtige Rambo sparsam um. Die
mit letzter Kraft eine Verstarkungs- sige Fabrikhallen und ballert  Knarre wird nur ausgepackt, wenn ecine
N meldung an das vierkdpfige Mutanten- Vichterheere  tber  ganze Gegnertraube im Schusfeld lau-
= xﬁk 5«7 Team. Dann stiirmt der néchste Cyborg-Krieger _ den Haufen.  ert, Nahkimpfe werden in Handarbeit
i W ins Konzern-Gebdude. Jedes Team-Mitglied wird bei =5 erledigt. Nach einem
PR LeQel- Bedarf als Extra-Leben verheizt, auBerdem diirft Ihr vor jedem : A hefti Schufwechsel
Restumee: Wie viele Geg-  Neuabschnitt eine Charakterwahl treffen: Ihr entscheidet Euch fiir =% bleibt von Euren Ren-
ner wurden massakriert?  ginen |anghaarigen Einzelkampfer, wihit die blonde Scharfschiitzin o || e der-Gegnern nicht viel
Athena, einen Reptilsdldner oder einen bulligen Griinling. Wer mit einem Kampfer nicht zurecht ; E - iibrig: Uber den Bild-

kommt, forscht im néchsten Level nach seinem Favoriten: Ihr stellt Euch auf die Geschwin- schirm flackert heftiges
digkeit oder Zielgenauigkeit der neuen Figur ein, die Panzerung Eures Lieblings-Hel- : m Mindungsfeuer, aus
den entscheidet iiber Energie-Verlust. Allerdings ist der Mordbube Eurer Wahl 5 Nl B @ den Lautsprechern
p nicht gegen jedes Ubel gefeit. In jedem Level lauern andere Gefahren. f iy

Flexible Figuren-Wahl ist oft der sicherste Schliissel zum Erfolg. wahit Ihr im Mission-Briefing den MANIAC juni
optimal geeigneten Mutanten aus.




Im Mission-Briefing: Eine detaillierte Ren-

der-Optik zeigt Euer Einsatzgebiet.

drohnt brachiales MG-Geknattere und
Kugelpeitschen, Wer durch Eure Schufi-
linie latscht, wird in seine Einzelteile
zerlegt. Der Getroftene LRt die Wumme
sinken und hricht kreischend zusam-
men. Wihrend die Kollegen des Gefal-
lenen schleunigst den Riickzug antreten,
trampelt Fuer Meister-Metzger achtlos
durch die Gegnerfront und hinterlifit

eine dezente Vernichtungsspur. Wer
beim Kampf gegen Euren Mutanten vor

einer Wand kauert, endet als Raumver-
zierung: Ein Schuf$, und schon kleben
die Uberreste des aufdringlichen Fies-
lings an der Stahlwand. Noch hinterlisti-
ger ist der Sieg durch den gemeinen
Faustschlag: Euer Cyborg-Stldner hiim-
mert seine Feinde mit kybernetisch ver-
starkter Servo-Faust in den Beton, Der
erste Schlag zwingt Eure Opfer in die
Knie, der zweite bricht dem geschwiich-
ten Gegner das Genick.

Wihrend Thr auf Schritt und Trite die
Wachmannschaften lichtet, macht Fuer
Held bei seinem Ableben eine jugend-
freiere Figur: Der Cyborg sinkt keu

JENDRY
HEAL TH

13 mma -
- A M ~

EInsatz-Karte. die zweite: Nach der Le\rel-A.nu.vah! .

zoomt die Kamera auf einen spezifischen Komplex.

Wer auf seine Gegner ballert, sieht keine

Projektile: Nur das Mindungsfeuer blitzt auf.

Wer sich allerdings nur aufs stupide
Metzeln konzentriert und sabbernd
vorm Fernseher hockt, kommt nicht
weit, Taktisches Feingefiihl und Impro-
visationstalent sind genauso gefragt wie
kompromifiloses Durchgreifen: Eure
Figur schleicht sich an Gegner heran
und greift den unaufmerksamen Feind
hinterriicks an, lauert hinter einer Gang-
hiegung oder lockt die Gegner in einen
Engpafs. Ein kurzer Schuiwechsel, ein
paar Schreie: Euer Mutant schlurft um
die nichste Ecke und forscht nach dem
Wer in einem Winkel des
Labyrinths findig wird,

Schliissel
stobert das
nichste Terminal aut und

fliegenden .,

Jahresende. Baller-Fetischisten

wa il H iw‘s}\

Grunz, grunz: Der blaue Schweine-Mutant friBt etli-

Kimpfer auf einen Tele-
porter und zieht sich zum
"Mission Briefing” zuriick:
Ein kurzer Text verrit, ob
Thr alle Level-Truppen an die Wand
nageln, ein Sprengstoffdepot vernichten
oder ein Trinkwasser-Bassin mit Giftpul-
ver verfeinern sollt. Eine Karte
mit Streckengitter zeigt die
Level-Struktur: Thr legt einen
Abschnitt fiir Eure Route fest
und teleportiert in den neuen
Level, Bevor Thr drauflosballert,
werft Thr zur Neuorientierung
einen Blick aul die Automap.
Action-Spieler mit Playstation
erwarten "Project Overkill" zum

mit starken Nerven konnen's

chend in die Knie und plumpst mit der

Zu viele Mutanten auf
einmal: Euch bleibt nur
noch die Flucht.

Nase voraus aul den Fuboden. Der knackt die Stahlschotten

Anblick ist absolut steril und garantiert  zum Folge-Level: Hinter

gewaltlrel. dem Portal steigt Euer

——
5 LTH

Um Euren Cyber-Agenten nicht mit Wand-0O
verdecken, wird der Transparenz-Modus genutzt.

kaum erwarten: Technisch zeitgemiitie
Prisentation und dramatischer Sound-
track fesseln, unsere Vorab-CD tber-
zeugte mit griffiger Steuerung und takti-
scher Komponente auch unsere Isome-
trik-Skeptiker. rh/ch

der orientiert sich an der uniibersehbaren Spur der Verwistung.



Hacb erfolgrei-

chem Abitur wid-
mete sich Rainer
Zipp der Lebre
zum Industrie-
kaufmann. Die
Ausbildung in der
Tascbe, folgte das
Studium von Wer-
bewirtschaft und
Marketing, das
ibn wenige Jabre
spiiter fiir den Job
als Etatdirektor
der Werbeagentur
Mengersen &
Sennbolz qualifi-
zierte. Zwei Jabre
kiimmerte sich
Rainer Zipp um
die Zablenkolon-
nen, bis er 1989
zum Jeans-Her-
steller Wrangler
wechselte. Seine
Position als Mar-
keting Manager
verliefs er schliefs-
lich im Herbst 94,
um beim Miinch-
ner Spielegiganten
Acclaim die Stel:
lung des Marke-
ting Director zu
besetzen.

.on: MARKBT?IKG DIRBOTOR

fina: AGCLAIN

EKaum eine Woche vergeht, ohne daB
Acclaim den Kauf eines weiteren Unterneh-

mens bekanntgibt. Welches Konzept steckt hinter
der Kauflust, wo schlagt Ihr in den kommenden
Monaten zu?

Zipp: Mit dem Kauf, der Zusammenarbeit und der
Kooperation von hochkaratigen Entertainment-
Software-Firmen wollen wir unsere Position im
Markt weiter ausbauen und den Endverbraucher
mit noch mehr guten Spielen verwohnen. Diese
Firmen ermdglichen uns, Spitzentitel fiir PCs und
32-Bit-Konsolen zu verdffentlichen und zuséatzlich
mit Hochdruck an Nintendo-64-Titeln zu arbeiten.
Wir beobachten und analysieren sténdig, welche
Maglichkeiten und Kooperationen der Markt bietet.
Uber konkrete Absichten kdnnen wir im Moment
leider richts sagen.

Acclaim ist im 32-Bit-Bereich seit langerem

E aktiv, auch fiir das Nintendo 64 kiindigt
sich mit .Turok” das erste Spiel an. Bei welchen
Konsolen liegen 1996 die Prioritaten?
Zipp: Natiirlich werden wir auch in Zukunft High-
End-32-Bit-Spiele fiir Playstation und Saturn pro-
duzieren. Wir haben gerade alle noch anstehenden
Entwicklungen fiir 16-Bit-Konsolen gestoppt, weil
die Marktresonanz unbefriedigend war. Dafiir
bauen wir im Augenblick unsere Spieleentwicklung
fir PC-CD-ROM enorm aus. Und nicht zu verges-
sen: Als einer der ersten Mitglieder des Dream-
teams haben wir bereits jetzt sechs Nintendo-64-
Titel in Vorbereitung, wobei einer davon ,Turok -
The Dinosaur Hunter" ist. Wir werden aber auch
gin FuBballspiel verdffentlichen.

Wie wird in Zukunft das Verhéltnis zwischen
E PC- und Konsolen-Spielen aussehen?

Zipp: Beide Mérkte haben ihre Berechtigung und
sind fiir uns wichtig. Wir waren noch nie auf ein
System fixiert und sind vor vier Monaten in den PC-
Markt eingestiegen. In dieser Zeit haben wir bereits
wichtige Erfolgsspiele wie ,Stonekeep”, ,Dungeon
Master 2* und , WWF Wrestlemania“ verdffentlicht
und werden dieses Feld noch starker ausbauen. In
Zukunft bieten wir bei gleichbleibender Anzahl von
Videospielen vermehrt PC-Produkte an.
E Apropos Produkt-Entwicklung: Ist es
geplant, in Deutschiand eine Entwicklungs-
abteilung mit Programmierern, Grafikern und
Sound-Fachleuten aufzubauen?
Zipp: Im Augenblick nicht, wir sind aber offen fiir
alles. Leider haben wir aus Deutschland keine
Angebote von Programmierteams bekommen;
aber wie gesagt, machbar ist alles. Falls also
irgendwer ein phantastisches Spiel programmiert
hat, das weltweit erfolgreich vermarktet werden
soll — meldet Euch bei uns.
Unsere internationalen Spiele-Entwickler werden in
Zukunft aber auch exklusiv fiir Deutschland Titel
programmieren, um besser auf die Bediirfnisse
des deutschen Marktes eingehen zu kdnnen,
Wiirdet Ihr soweit gehen, eine speziell auf
Deutschland zugeschnittene Lizenz zu
erwerben?
Zipp: Ja, wenn wir vom Markterfolg des Produktes
iiberzeugt sind. Eine gute Lizenz ware zum Beispiel
"Hugo" (eine interaktive Spieleshow auf Kabel 1,
Anmerkung der Redaktion) gewesen, doch die
Rechte wurden leider schon vor meiner Zeit bei
Acclaim vergeben.
Welchen Stellenwert haben in Zukunft
E Lizenzen? Wird Acclaim weiterhin Spiele zu

Weltweite Entwicklung von
Computer- und Videospielen
fiir alle wichtigen Formate

MoTioN CAPTURE
SERVICES
Produktion von Spezialeffek-
ten fiir diverse Kinofilme
(u.a. fiir "Batman forever”
und demnéchst "The Crow 2")

Comics
Valiant & Armada: Nicht
zuletzt giinstige Quelle fiir
Spiele-Lizenzen ("Turok”)

und Spielen verhiindeter
Software-Hersteller (u.a.
Interplay & Codemasters)

Das

ACCLAIM

UNIVERSUM

INTERACTIVE AccLAIM CoIN OPERATED
ENTERTAINMENT DISTRIBUTION ENTERTAINMENT
SOFTWARE Vertrieb von Acclaim-Titeln Acclaim’s Einstieg in das

Spielautomaten-Business -
u.a. mit "Batman forever”
und "NBA Jam Extreme”

AccLamm / TCI
Kooperation mit dem US-
Kabelfernseh-Giganten fiir
Games-on-Demand-Netze

ADVANCED
TECHNOLOGY
GRoOuUP
Entwicklung von neuen Tech-
nologien wie z.B. preiswer-
tem Speicherchip fiir Module

nane: RAINER 2IPP

motio:Be slways the Best ‘

Comic, TV und Film verdffentlichen oder geht der
Trend zu Originalentwicklungen?
Zipp: Obwohl wir auch weiterhin zugkraftige Lizen-
zen fur Spiele nutzen werden, arbeiten wir auch an
Original-Titeln. Unsere Starke liegt sicherlich
darin, daB wir auf jedem Sektor gute und erfolgrei-
che Spiele entwickeln.
E Lassen sich schon erste Ergebnisse Eurer
Kooperation mit der Firma TCI, dem gro8-
ten Betreiber von US-Kabelnetzen, benennen?
Zipp: TCI und Acclaim werden bis zum Jahre 2000
ein Games-on-Demand-Netz aufbauen, das es den
Spielern ermaglicht, iiber den gewdhnlichen TV-
KabelanschluB Produkte von Acclaim einzukaufen,
Demos zu testen und im Netzwerk Multi-Player-
Spiele zu erfahren. Vorabsysteme werden bereits
in ausgewahlten US-Haushalten intensiv getestet.
Wir glauben, daB in Zukunft On-Demand-Dienste
Erfolg haben werden, und bereiten auch in
Deutschland den Einstieg vor. Fiir welches digitale
TV-System wir uns entscheiden, das von Bertels-
mann oder das der Kirch-Gruppe, ist noch nicht
sicher. Vielleicht einigen sich die beiden Konzerne
ja sogar auf ein gemeinsames Konzept...
Bis es soweit ist. konnt Ihr Euch auf unseren
World-Wide-Web-Seiten tummeln und beispiels-
weise ein Online-"D"-Spiel ausprobieren. Die
Adresse lautet www.acclaimnation.com.
E Wie entwickeln sich die Spielepreise? Sind
100 Mark fiir eine 32-Bit-CD auch in den
nachsten Jahren Standard oder verschieben sich
die Preisregionen? Was wird wohl ein Nintendo-
64-Modul kosten?
Zipp: Es wird immer unterschiedliche Preise fiir
Software geben. Generell sehe ich einen Preis fiir
hochwertige Spiele zwischen 89 und 109 Mark.
Die ersten Nintendo-64-Cartridges werden wir fiir
voraussichtlich 120 bis 130 Mark anbieten.
H Im 32-Bit-Bereich war die Playstation-
+Alien Trilogy" bisher Euer Highlight. Auf
welche Playstation- und Saturn-Spiele legt
Acclaim 1996 besonderen Wert?
Zipp: ,Alien Trilogy" erscheint im August in glei-
cher Qualitét fiir Saturn und PC. ,Ironman — X/0
Manowar" macht den Sommer dank Zwei-Spieler-
Action noch heiBer. AuBerdem verdffentlichen wir
demnéchst Taito's ,Puzzle Bobble 2“, ,Ironblood”,
4Dragonheart* und die , Bubble Bobble Trilogy" fiir
32-Bit-Konsolen. Gegen Ende des Jahres erscheint
dann ,NBA Jam Extreme" und ,Turok®. Ehrlich
gesagt, wir haben im Moment soviele Titel in Pla-
nung, daf es langsam uniibersichtlich wird.
Glaubst Du personlich, daB das Nintendo
64 noch in diesem Jahr offiziell in Deutsch-
land erscheint?
Zipp: Ja, aber nur in geringen Stiickzahlen.

MANIAC juni
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Konferenz der Spiele: Im Westin-Hotel und im Kongresszentrum des kaliforni- #
schen Santa Clara diskutierten 4000 Entwickler Giber die Zukunft der Branche.

CGDC 96: Verspielte Tage

um ersten Mal prisentierte sich 1996 die Computer Game Develo-

E pers Conference im kommerziellen Licht. Das seit den 80er Jahren
ausgetragene Treffen der Spieleprogrammierer, -Designer und -Produ-
zenten wurde letztes Jahr vom Messeveranstalter Miller Freeman fiir
einen siebenstelligen Dollar-Betrag tibernommen. Mitbegriinder Chris
Crawford hatte darauthin seinen Posten niedergelegt, konnte der Versu-
chung aber nicht wiederstehen, auch diesmal mit einem Beitrag (iiber
Charakter-Simulation in Computer-Spielen) teilzunehmen,

Chris Roberts veriaft Konferenz und Messe zeigte sich besser

Origin, 3D-Karten erobern  bestiickt und organisiert als die Jahre zuvor,

den PC - Entwicklerkonfe-  Zwischen 3D-Bibliotheken, Compilern und

renz in Kalifornien. Motion-Capture-Systemen stand 3DS Maxx,
der Nachfolger zum legendiren 3D Studio, im Mittelpunkt der Aufmerk-
samkeit. Mit dem Vorginger wurde tber die Hilfte aller 3D-Animationen
des letzten Spielejahres gestaltet. Die neue Version liuft unter Windows
NT, bietet SGI-bekannte Features, ist aber viel billiger. Abgesehen von
den geringen Hardware-Anforderungen ist der vierstellige Dollar-Preis
der Software im Vergleich zu den mindestens 20.000 US-Dollar, die man
fiir Alias-Programmen zahlt, der Grund, warum viele Entwickler auch
weiterhin auf PCs rendern.
1996 ist kein ruhiges Jahr fiir die Spielebranche, Viele VIPs kamen mit
neuem Namensschild zur CGDC. So z.B. Chris Roberts, der Origin ver-
[t und eine eigene Firma griindet. Der vakante Posten hinter dem
nichsten "Wing Commander" ist momentan einer der begehrtesten Jobs,
Am Samstag, noch vor Beginn der Konferenz, hielt Intel Seminare zum
neuen "Multi Media Extension"-Coprozessor, der ab Ende des Jahres in
allen ausgelieferten Pentiums die Integer- und Fixpoint-Arithmetik
beschleunigt. Laut Intel wird der MMX durch die Verwendung von 8 x
64-Bit-Register die Geschwindigkeit aller 3D-Spiele verdoppeln.
3D-Beschleuniger bestimmten die Messe: Erste Steckkarten wie der "3D
Blaster" von Creative Labs brachten keinen (iberragenden Geschwindig-
keitszuwachs, die Karten der zweiten Generation haben mehr zu bieten:
Der "3D FX"-Chipsatz ("Vodoo Graphics") wird zuerst auf einer Grafik-
karte von Orchid vertrieben (Preis: rund 300 Dollar) und zeigt mit 2
MByte VRAM und 1 MByte Texture-RAM Effekte wie Fog, Alpha Chan-
nel, Reflection Mapping, Anti-Aliasing und Perspective. Correct Texture
Mapping. Die Demos erreichten in hoher Auflésung eine erstaunliche
Geschwindigkeit. Parallel zur Videokarte in den PCI-Slot gesteckt, kom-
muniziert sie mit dieser via Kabel, so da man die eigene Windows-Gra-
fikkarte weiterhin benutzen kann. Eine Spielhallen-Version ist geplant.
Der Halbleiterriese NEC fertigt Chips fiir Namco sowie Nintendo 64 und
ab jetzt auch eine 3D-Karte, die sich durch die hohe Render-Geschwin-
digkeit in Hi-Res auszeichnet, Perspective-Texture-Mapping, Schatten-

und Nebel-Effekte berechnet. In Japan haben sich die wichtigsten Spiele-
Hersteller bereits fiir den 3D-Beschleuniger von NEC ausgesprochen. Die
Epson-Tochter S-MOS zeigte wiederum, wie einfach 3D-Hardware sein
kann: Ein kleines Board mit einzelnem Chip wird neben die Grafikkarte
in den PCI-Slot gesteckt, und schon jagt der SPC-1515-Chip bis zu
(00.000 Polygone (a 25 Pixel) in die Grafikkarte. Dabei soll der S-MOS-
Chip unter 100 Dollar kosten, Leider konnte der Hersteller weder ein
Demo noch einen Lizenznehmer vorweisen. Allerdings war der DirectX-
(fiir Win935) und BRender-Support (Argonauts 3D- Bibliothek) gesichert.
Zum Seminar-Beginn am Sonntag stirmten 4000 Besucher das Santa-
Clara-Convention Center. Die Beitriige prominenter Redner wie Mark
"Empire" Baldwin, dem Intellivision-Veteranen Don Daglow und den Ex-
LucasArts-Grofien Noah Falstein, David Fox und Aric Wilmunder
beleuchteten KI, Chara-Design, die Zukunft des Interactive Movie sowie
Online-Spiele. Bis die Erschaffung neuer Netz-Erlebniswelten gelingt,
sollen Strategie- und Action-Gefechte wie "Command & Conquer" und
"Descent" iiber Telefon ausgetragen werden. Die Entwicklungskosten
sind geringer, da kaum Computer-Intelligenz programmiert werden mug,
die Kosten fiir den Anwender ebenso. Auf der CGDC spielten wir
Internetversionen von "Duke Nukem" und "Warcraft".

Der erste Messeabend war die Zeit der Gastfreundschaft: Jede Firma lud
zu Speis und Trank in die eigene Suite. Das Total Entertainment Net-
work bot seinen Gisten Trockennebel und Lichteffekte, Microsoft ver-
gniigte die Insider mit "Silly String", einer Spraydose, die klebrige, aber
ansonsten vollkommen ungefihrliche Kunststoff-Fiden verschiet. Nach
der Silly-String-Schlacht war die Microsoft-Suite kaum wiederzuerkennen.
Doch trotz ausgelassenem Vergniigen ist die Branche unsicher: Der Play-
station- und Saturn-Markt ist noch zu schwach, eine Exklusiv-Entwick-
lung zu rechtfertigen, der Absatz von neuen PCs zum ersten Mal riickliu-
fig. In einer solchen Situation bleiben die Firmen beim Bewiihrten und
tiberschwemmen den Markt mit "Command & Conquer’- und 3D-Action-
Titeln. "The Quake Graphics Engine" des Programmierers und Autors
Michael Abrash ("The Zen of Code Optimization") war das besthesuchte
Seminar.

Mit einer romischen Feier wurde am Dienstag abend die Microsoft-
Games-SDK-Konferenz eroffnet. Jeder Teilnehmer bekam eine Toga,
Eichenlaub-Kranz und einen Beutel Miinzen. Das antike Geld wurde ver-
wettet, die Gewinne anschliefend auf dem Sklavenmarkt verpraft.
Gekaufte Sklaven waren fiir 15 Minuten dazu verpflichtet, jeden Wunsch
ihres Herrn zu ertlillen. Auch Playboy-Bunnys hatten sich (jedoch nicht
als Sklaven!) unters spielende und schmausende Publikum gemischt.

Ab Ende 1997 sollen nur noch Windows95-Spiele erscheinen. Dank der
3D-Beschleuniger-Hardware, die standardisiert nur auf Win95 liuft,
kommt das Ende von DOS- und normalen Windows-Spielen vielleicht
noch frither. Die vorgestellte neue GamesSDK enthiilt neben Direct3D
(gemeinsames Interface fiir alle 3D Beschleuniger) und DirectSound
auch "DirectPlay"-Komponenten. Microsofts "Direct Play Internet Gaming
Architektur" enthiilt APIs, Treiber, Server-Software und sogar ein Abrech-
nungssystem fiir Online- und Multi-Player-Spiele. Die ersten Spiele mit
DirectPlay-API sollen im Herbst ins Netz. Neben Activision und Maxis,
LucasArts und Looking Glass wollen einige der wichtigsten Online-Enter-
tainment-Firmen Direct-
Play unterstiitzen. Unter
anderem: Catapult,
DWANGO, das Imagina-
tion Network (MAN!IAC
4/95) und OnlLive! Die
Client-Software soll im
August, die Server-Kom-
ponenten Ende des Jah-
res ausgeliefert werden.
teut weidemann /wi

In Online-Spielen sieht die Branche den
heiBesten Markt: "Ultima” im Internet.
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Segas "Cool Riders"™: : :
— Steuerung und Aufhéngung der heien Ofen
sind auf eine spezielle Strecke zugeschnitten.

Virtaa Coin-Op

s fiihrender Automatenentwickler setzt Sega auf neue Technolo-
m gien, spiitestens seit dem Model-3-Board und "Virtua Fighter 3" ist
jede Konsolen-Hardware mit einer Umsetzung tberfordert. Statt dessen
wird ungehemmt an neuen Automaten-Erfolgen gewerkelt, vom Hinter-
gedanken einer moglichen Saturn-Version will man sich nicht mehr ein-
schriinken lassen. Noch immer auf der Umsetzungsliste steht "Virtua Cop
2" Wie im ersten Teil wird ungehemmt mit der Light-Gun auf die Matt-
scheibe geballert, fiir emanzi-
pierten Neuzugang im "Virtua
Police Department” sorgt
Blondie Janet. Ebenfalls neu
in Segas Virtua-Reihe sind die
Polygon-Kicker aus "Virtua
Striker” und die niedlichen
"Virtua Fighter Kids”
Wind in Segas Automaten-
Repertoire weht die Feuer-
stuhl-Raserei "Cool Riders":
Entgegen dem pazifistischen
"Virtua Hang-On" wird auf
acht Kursen rauhes Biker-
Ambiente geboten. Statt Poly-
gon-Protzerei will man die
Fans mit traditioneller Bitmap-
Optik und Digi-Sprites iiber-
zeugen. rb

. Neuen

Wie bei "Daytona” werden in grofien
Spielhallen bis zu vier "Cool Riders”-
Automaten parallel geschaltet.

"Cool Riders"-Automat von
Sega und neue Virtua-Titel
in der Spielhalle.

Back to the Roots: Gezeichnete
Hintergriinde und Bitmap-Kulissen
statt Polygon-Technik,
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ollerispiele

Adventures Strategie

NEUHEITEN & RARlTATEN
GEBRAUCHT-ANKAUF y
lOSUNGSBUCHER
MUSIK CD°S
Taglich ab 18 Uhr

Versand-Telefon :

MQ@'

WORLD OF GAMES
69115 Heidelberg - Hebelsir. 22
Tel /Fax: 06221-184134

PlayStation

SUPER NINTENDL =

PLAYSTATION PAL PLAYSTATION IMP. SEGA SATURN

To Shin Den 2 B9.00 Resident Eil 9900 | chrod JR 14900 Mren Trilogy U5, 11900 Spote Hulk U5, 119.00
Total HBA 900 Cybesio B9.00 || Fode o Blck U5, 1190 Cosper U5 119.00  The Honde U5 104.00
G 8090 bureme Finkoll - 8900 || Formolu | US 119.00 Dendly Skies OT. 109.00  Watsrworld U5 119.00
Need for Speed 9990 Ridye Rocer Rev. 9900 || mpact Racing US 190 F1-Chaflenge DT G900 X-Men S 1.0
Magit Corpel 99.00 Alien Trilogy 9900 [ Trock+Feld US, 3.0 Weermn DT, 109.00
Midas Soccer 9900 fadetoBlock BOO0 | Hyper Finol W Tennis JE1S900 | Gunrdion Heroes S 13900 Mystori DT 107.00

Wing Commander (1| :ggg S:]ree! Fighter Mlpho g;}ﬂl'r NFLOA Club 96 U5, 119.00 WFLOBCb §6 US.  119.00  Ponzer Drogoan 28 149,00

Shelfthock I ; A0 || Die Hord Trilogy U5 119.00 e
X Men 9900 Agile Worrior 8900 | Residun Esil 5. 1900 || 4 viele supergiinstige 3 DO - Games - Call !
Ilon-SntI[du ;:gg ?EA-mlthnm: ::gg Bachazard JP 149.00 e = ———
Discwor 00 Casper L Hlien Trilogy US 109.00
bor 900 bt B0 | wkazp  woe | PLAYSTATION-UMBAUM!
Fhilosoma 8900 Formelo 1 Vorbest.! 9500 [ fyireme Finhall U5, 109,00 Alle Spiele (DT/US/JP) laufen
Hardwaiei E-Tmiu s ] 1gz.ﬂﬂ -‘:hﬂﬁ;qlr‘:::%ler::_

7 escent US /0P 109.00/99.00 .00
Seny PSX-PAL 499.00 | sijouindr I 149.00 oder 199.00 mit einem dieser Spiele:
Sony Universal PSX  750.00 || subifady 7 149.00 D 1US. D" US. Coll 5| US-
Sega Saturn US. 649,00 || Tl NiA S 119.00 CSLEN] L2, L) V3, SO0, M1 D,
N64 ab Juni ‘96 Vorbestellen!! | Cosper U5 109.00 Hyper Formation Soccer JP., V-Tennis JP.

Handlorunfrugln crwunsthi' Versaedkosten DM 10.- « 3.. Hochnchma. &b DM 300.. Versandhssten Ireil Bestelungen b 16 Uhr werden sach am

safban Tag worsendnl. qerarn berechnen wir gine Unks hale wan (M | 5. . Irrtiemmr, Drucklebier ved Preisandurunges snrbahalien

LINC COITION

SONY PLAYSTATION: SEGA SATURN: SUPER NINTENDO: COOLE HARDWARE:
Alien Trilogy ab 89,90 Bomberman JP 129,90 Final Fantasy 3US 139,50 Playstation ab 499,00
Ridge Rocer Revalution 89,90 Dark Savicur [Landst. 2 129,90 Finol Fantasy 5P 139,90 Sega Satum ab 499 50
Beyond the Beyond us 129,90 Donpachi JP 129,90 Bohamut Lageon JP 149,90 Playstation Umbau 149,90
Resident Evil 129,90 Dragon Force P 129,20 Front Mission | JP 149,90
Popolacrois JP 129,90 Gradius Deluxe JP 129,90 Romancing Saga 3 159,90 Kompletlasungen,/ Movelisten
Black Factory JP 149 20 Legend of Eldean 129,90 Dragon Quest & JP Call P hi:::’}':;:;*;g;g,
Fatal Fury 3 149,90 Longraiser 3 (Juni) 129,90 Front Mission 2 Call final Fantasy 3, SF Alpha,
Final Match Tennis 142,90 Lunar Silver Star [Juni] 129,90 Lungrisser Call WF 2, Yompéra Hunter uvm, |

King of Fighters 95 149,90 Metal Black JP 129,90 Mario RPG US od P Call
Galaxian 3 JP 149,90 Magic K. Rayearth US 129,90 Ogre Baitle 2 JP Call “LEcrcrxa Néb“GEOI
Gradius Deluxe JP 149,90 Panzer Dragoon 2 129,90 Tales of Phantasia JP Call

IREM Arcade P 149,90 Sonic Wing JP 129,90 Magazine: Lgsendisc USA G5, DT J6/H
Motor Toon 2JP 149,90 Victory Goal 96 JP 129,90 Gamekront DT 4,90 Kestenlosen Katalog anfardarn
Slam Dragon JP~ 149,90 Ullimate Aua 3 US 129,90 Gamefan US 1500 | simer, Preisinderuny ]
Tekken 2 JP 149,90 Fotal Fury 3 JP 139,90 PSX Fan JP 24,90 pruckfehler varbehalen. Wir
Po'ed US Call King of Fighters 25 149,90 Saturn Fon JP 2490 haften nicht fir Inkempatibilit

LINE EDITION Medienvertrieb
Postfach 13 23 = 71257 Weil der Stadt
= 07033 / 80237 * Fax 07033 / 7933




Wenn Ihr einen Moment von Devil
ablaft, rostet er Euch
mit dem Superman-Laser.

Tekken 2

/ Nach Takara, die in
MAN!AC 3/96 ganze 84

| Prozent Spielspaliwer-

£ L
- tung fir "Toshinden 2

S . "
Ny kassierten, riickt auch
Namco den zweiten Teil ihres
Polygon-Beat'em-Ups raus, Die Devise:
Pritigeln, was das Joypad hergibt. Thr
erwihlt eine von zehn Spielfiguren,
den bosen Hexenmeister Devil zu zer-
schmettern. Einfach ist diese Aufgabe
nicht: Als guter Freund des Hollenfiir-

Heihachi b.,. "

Obermotz aus dem
ersten Teil. Jetzt se- 1=
rienmaBig anwahlbar.

e Wer gegen das Kanguruh Roger kdmpfen will, muB "Tekken 2" durchspielen -
und dann mit dem versteckten Charakter Kazuya antreten!

sten Azeroth hat Devil die Macht, Eure
Welt ins Chaos zu stiirzen und zu ver-
nichten. Netterweise gibt Fuch die Dra-

chengestalt die Chance, ihn im Kampf

Mann-gegen-Mann davon abzubringen
— soweit Thr auch seine beiden
Beschiitzer besiegen konnt,

Wihrend Ihr im ersten "Tek-
ken" nur mit acht (direkt
anwiihlbaren) Figuren angetre-
ten seid, sucht IThr Euch nun
einen von zehn Muskelmin-
nern und -frauen aus. Fitness-
Konig Kazuya hat den Hut

Der zuvorkommende ‘i‘ez.lfeisanbeter f
tritt Euch mit Ritterriistung und hat doch

Langschwert entgegen

Fir Einstei-

M ger bestens

geeigneter
Kung-Fu- Ein harmloses
Spezialist. Schulmadchen mit
| Stirnband und
Kniestrumpfen.

Geschwi- .
ster! Law
erinnert
frappierend an
den "Super
Street Figh- | -2
' ter"-Charakter. [T

 Setzt sich vor
Beginn des Duells
‘gine putzige Tiger-
maske r—~s——
auf, um jg"-

die Geg-

ner zu

- schocken. |,

nehmen missen, daftir wurde die Prii-
gel-Crew um Ex-Obermotz Heihachi
Mishima sowie Kung-Fu-Spezi Lei
Wulong und das Schulmidel Jun,
erginzt. Fans des Vorgiingers erinnern
sich an Law, den flinken Bruce-Lee-
Verschnitt, Teufelsanbeter Yoshimitsu,
den Tiger-Mutanten King, Allrounder
Paul und Jack. Die beiden Midels
Michelle und Nina sind natiirlich auch
mit von der Partie.

Im Gegensatz zu "Toshinden 2" geht's
beim zweiten "Tekken" nicht um den
inflationdren Einsatz von Special-

"

Moves, vielmehr habt Thr
Eure Kampfeskiinste in klas-
sischer Manier zu beweisen,
Wer sich nicht auf linke
Haken und unfaire Schien-
beintritte beschrinken will,
packt eine der unzihligen
Kombo-Attacken aus. Am
effektivsten kiimpft Ihr,
wenn Thr moglichst viele
Kombos hintereinander
austiihrt = und eine sol-

Attacke laft sich

che

Béren-
starker
Muskel-
mann mit

Blond aber nicht blod Aerobic- - i gefahrli-
Lehrerin Nina solltet |hr tun- ot S chem
lichst nicht dumm anmachen. Zweite Frau im Bunde ist die schwarz- 3 ¥ rechten
haange Michelle - in Netzstriimpfen | = Haken.
und Cocktailkleid MANIAC i




Yoshimitsu und King sind die beiden
ausgefallendsten Figuren — zumindest
was die anfangs anwahlbaren betrifft.

schon einleiten, wenn Eure Spielfigur
noch benommen am Boden liegt! Eure
Gegner beherrschen natiirlich die glei-
chen Tricks: Je weiter Ihr Euch vor-
kimpft, desto eher vermobelt Euch der
Widersacher mit ciner endlosen Schlag-
kombination. Dann heifit es schnell
abhauen, denn Spiclfeldbegrenzungen
kennt "Tekken 2" nicht.

Na also: Nachdem ich am ersten "Tek-
ken" solange rumgendargelt habe, bis
mich die Hiilfte der Leserschaft auf eine
einsame Insel ohne Steckdose verban-
nen wollte, bekommt meine Kritik jetzt
recht. Namco hat am Nachfolger fast

Exh Render-Wah: Namco spendiert jeder Spielfigur (auch den versteckten) einen
gerenderten Abspann. Im King-Extro (links) wurde sogar eine digitalisierte

B Jede Spielfigur 146t sich per Button in ver-
schiedene Kleider stecken: Nina er-
scheint in Strapsen cder im Combatdress,

No Sex, please! Nina zerquetscht Pauls
Kopf zwischen ihren
durchtrainierten Beinen.

alle damals bemingelten
Mankos beseitigt und so
ein Sequel programmiert, das sich deut-
lich besser spielt als der Vorginger.
Dort wuBten gerade Priigel-Anfinger
tiberhaupt nicht, was ihnen geschah,
wenn sie nach einer Zehn-Hit-Combo
K.O. zu Boden gingen — zu uniiber-
sichtlich war der Spielverlauf. Obwohl
sich "Tekken 2" schneller spielt, seht
Thr wesentlich klarer, warum Thr getrof-
fen werdet und warum Thr selbst trefft.
Besonders witzig ist der Team-Modus,
in dem Ihr mit einem Team aus maxi-
mal acht Figuren antretet. Auch die
Proportionen der Spieltiguren sind bes-

ser gelungen. Viele Kimpfer haben

FMV-Sequenz (die Kinder um King) in die Render-Szene einkopiert.

Die Figuren von "Tekken 2" missen mit ebenso wenig Polygonen auskommen,

[ S

wie beim ersten Teil — daflr wurde das nervige Clipping fast ganzlich beseitigt.
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Flieger, griif mir die Sonne.
Kumas Prankentreffer kosten Euch
fast ein Drittel der Energie.

Full House: Habt Ihr mit jeder Spielfigur
durchgespielt, stehen im Team-Modus
schlappe 23 Kampfer zur Wahl.

—

zwar immer noch
tiberlange Barbie-Beine, doch zumin-

dest Bodybuilder Jack sicht nicht mehr

aus wieeine Karikatur mit riesigem
Oberkorper und Minitorso.

Technisch entspricht die Playstation-CD
dem Automatenvorbild — kein Wunder,
immerhin sitzt auf der knapp 4000
Mark teuren Arcade-Hardware ceine
Playstation-Platine. So freuen sich Prii-
gel-Jlinger Gber erstklassige Grafik,
schone Texturen und farbenfrohe 2D
Hintergriinde, die Euch in ecine Berg-
landschaft, vor die Skyline einer Grof-
stadt oder direkt in den Hades befor-
dern — mit "Soul Edge" kann sich "Tek-
ken 2" aber nicht messen. Die Automa-
tenmusik wurde um einen gelungenen
re-arrangierten Soundtrack ergiinzt, den
Thr aut Wunsch einschaltet.

Wer "Tekken" gerne gespielt hat, wird
den Nuachfolger frenetisch feiern.
Kombo-Freunde und "Virtua Fighter'-

Cracks greifen zu, Feuerball-Magier

spiclen erstmals Probe. ak

Testmuster von Dynatex, Dortmund, Tel 02317556140

Nicht so hektisch wie der erste Teil und
spielerisch ausgereifter. Dank unzahliger
Kombos auf Dauer extrem motivierend.

In der Wiederholungsfunktion seht Ihr
nochmals den Treffer, mit dem Ihr
Euren Gegner ausgeknockt habt.

Tekken 2
bekommi schon
bald bandfeste
Konkurrenz aus
dem eigenen
Haus. In der
letzien Ausgabe
baben wir Euch
die Automaten-
version von
Namcos "Soul
Edge" bereits
ausfiibrlich vor-
gestellt, an der
Playstation-CD
wird derzeit
gewerkelt.
Neben einem
Render-Intro
soll das grafisch
einmalige Spiel
auch um einiges
andere Fea-
tures, wie neu
eingespielie
Musik von CD,
ergdnzi

werden. Das
Japan-"Soul
Edge" erwarten

wir im Herbst.




Wer seine Gegner im Auge behanen maéchte, biendet :

mit Links- und Rechtstasten eine Karte ein.

Als einziges
"Choro Q"-Fea-
ture glinzt das

Auto-Tuning:

Wer geniigend
Rennen gewon-
nen und Reich-

tum gebortet
bat, leistet sich
bessere Reifen,
eine neue Karos-
serie, frisiert
das eingerosiete
Vehikel auf oder
verpafSt seinem
Wagen gegen
weniger Enlgelt
eine schicke

Neu-Lackierung.

Choro Q

"Sega Hally -Fans amiisieren sich Uber eine gelungene

/ "Toshinden”-Hersteller
‘akara huldigt dem

n.f | japanischen Putzig-Kult
Rty und  konzipiert ein
\ af Niedlich-Rennen mit

rundlichen Comic-Mobilen:
Wer zum ersten Mal in Autos wie Baby-
Lamborghini oder einen sympathischen
Mini-Bus steigt, wihlt zwischen drei
Ubungskursen. Fortgeschrittene Cuty-
Raser wiihlen die zweite Stufe: Das
Angebot steigt mit witzigen Vehikeln
wie Millwagen. Kifer oder Japano-
Kleinwagen auf zwolf Mini-Mobile und
neun Strecken, Wie im Genre mittler-
weile Gblich, entscheidet Thr Euch fir
herkommliche Riickansicht oder begut-
achtet (per Knopfdruck) einen schludri-
gen Ubergang in die Ego-Perspektive.

_ Neben neun konventionellen Rennspiel-
Strecken freuen sich Untergrund-Freaks
Uber drei monstrose Tunnel-Strecken.

Schlamm-Persiflage ihres Lieblingstitels.

Die Gebirgs- und Rally-Kurse bieten J
etliche Steigungen.

Ahnlich ungewdhnlich wie die niedli-
chen Automobile ist das Strecken-
Design: Zwar bieten die zwolf Kurse

weder die schrige Originalitit der

"Motor Toon GP™-5traden noch die spie-
lerische Perfektion von Titeln wie
"Ridge Racer Revolution”, dafiir werden
gekonnte Parodien auf aktuelle Renn-
spiel-Hits sowie innovative Elemente
geboten. Rasante Fahrten {iber Stock
und Stein kiimmern Eure Minis wenig:
thr brettert hemmungslos durch Grenz-
bdume, hinter Strafensperren und Was-
serfillen entdeckt Ihr oft versteckte Pas-
sagen wie eine dunkle Grotte oder eine
riesige Anlauframpe. Euer Winz-Mobil
segelt meilenweit durch die Luft,
zuckelt hupend einen steinigen Abhang
hinunter oder vermittelt auf matschigen
Gelinde-Parcours eine humorvolle
"Sega Rally™-Imitation.

Trotz zahlloser Schmunzel-Einlagen und
solider Cartoon-Optik fesseln Euch die
"Choro Q"-Wagen nur kurz: Wer sich an
Gags und den zweifelhaften Strecken-
Innovationen sattgesehen hat, betrachtet
den Titel als nett prisentiertes Renn-
spiclchen mit méiger Steuerung. Fea-
tures und Optionen machen sich rar. »b

Erhiltlich bet Dynatex, Donmund, Tel.: 0231/556140

Niedlich-Rennen mit witzigen Show-Einla-
gen und cooler Cuty-Optik: Fesselt nur kurz,
nach erstem Schmunzeln ist die Luft raus.

Two-Tenkaka

\ / Ein Ballerspiel mit reli-

~givsem Touch: Grafik
'«-. 3; und Musik offenbaren
S | buddhistische Elemente,
- das Spieldesign leidet
\/ jedoch unter krasser Einfalls-
losigkeit. Ein bis zwei Spieler riisten
thren Weltraum-Flieger mit Smart-Bom-
ben, Lenkraketen sowie Laser-Beam aus
und jagen durch ein halbes Dutzend
uninspirierte 08/15-Levels. Erschrecken-
derweise wird "Two-Tenkaku” langsa-
mer, sobald sich der Bildschirm mit
Geschossen und Aliens fullt. Nur fiir
Shoot’em-Up-Sammler, die absolut
jeden Titel haben miissen. mg

Erhiltlich bei Dynatex, Dortmund, Tel.: 0231/556140

Tristesse im Weltraum: Lediglich die Musik
kann man sich mehrmals anhéren, der
Rest langweilt nach wenigen Minuten,

Miider Vertikal-Scroller mit Zwei-Spieler-
Modus. Technisch schwach, grafisch
belanglos, spielerisch ohne Esprit.
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Felis02:511/°62: 7854 & 52 5522
Personliche Bestellannahme
Mo.-Fr. 8.00-22.00 Uhr

Sa. 10.00-18.00 U

{-. MEGA DRIVE: 8"
= 5\
57 e
g
2
g
]
E 40
£ BAIMAN & FOBIN 59.95
= BATMAN FOREVER 49,05
% BONKERS ‘Disney” 49,95
§  COMX ZONE 62.95
S CUTTHROUT ISLAND 79.95
£  DAFFY DUCK in Holvwood — 58.95
£ DAS DSCHUNGELBUCH 5995
5 Death & Retum of Superman  59.95
) DIE SCHLUMPFE 69,95
E naid Duck in Maui Maliard  79.95
RS DUNE 2 59,95
% E.AHockey & John Madden 48,95
R EARTH WORM JIM 59,95
¥ EARTHWORM JM 2 B2.05
2 ExO.sQuAap 29.98
Q R PIT - M ler 49,95
+  FIFA SOCCER 95 49,95
% FIFA SOCCER 96 89.95
3 FOREMAN FOR REAL 5895
T GARFIELD 69,95
N ot Superstar Soecer <4.96>  89.95
o DREQC 59.95
S  KAWASAKI SUPERBIKES 69,95
O  KONIG DER LOWEN 79.85
@
$  LGHT CRUSADER 119,85
&  LIGHT CRUSADER <A> 59,05
B mARSUPILAMI 79,95
E MICRO MACHINES ‘98 <A> 79.95
g MS. PACMAN 4995
5 N, Mansell INDY CAR 68,85
£ NBA Action Basketball'8s 49.85
g NBA Jam T. E. 49,95
5 NBA LIVE 95 49,95
O NBA LIVE 86 89,95
O NHL HOCKEY 86 89,85
E PGATOURGOLF3 50.95
S PGATOUR GOLF 95 89,05
@ PHANTOM 2040 49,05
S POWER RANGERS 59,95
@ POWER RANGERS MOVIE 79,95
@ PRIMAL RAGE 69,95
=l PROBOTECTOR 49,95
N RED ZONE 49,95
2 REVOLUTION X 70,05
c BOAD BUNNER 49.95
® RUGBY WORLD CUP '85 43,95
5 SAMURA| SHODOWN 89,95
£ SHADOWRLIN <As 50,95
§ 3 SOLEIL 59,95
®  Sonic 1 4 2 & Dr.Aobotniks 79,95
E SONIC 2 48,95
E SONIC 3 69,95
SONIC & KNUCKLES 49,95
& SONIC SPINBALL <A> 45,95
©  SPEEDY GONZALES 79,95
£ STORY OF THOR 119,95
©  STRIKER 59,95
S SUBTERANIA 4995
‘: SUPER SKIDMARKS 70,95
i« S. Streetfighter 2 <A> 89,95
+  SYLVESTER & TWEETY 43,95
T THEME PARK 89,85
§ TOTAL FOOTBALL 59,95
TOUGHMAN CONTEST 43,95
“',- TOY STORY 89,95
=  VECTORMAN 50,05
FSRVIRTUA RACING 59,95
= VR TROOPERS £9.95
W. GRETZKY ICEHOCKEY 49,95
WRESTLEMANIA ARCADE 89,95
ZERD THE KAMIKAZE SQ. 49,05
Pl GAMEGEAR:
% Asterix - Secret & T-Shirt 49,95
. CHESSMASTER 29,95
5  CHUCK ROCK 2 19,95
S DEVILISH 2995
$ DRACULA 19,95
2  DYNAMITE HEADY 19,95
ECCD THE DOLPHIN 2 29,85
1 GLOBAL GLADIATORS 29,85
= HOOK : 19.95
E JAMES POND 2 18,95
JOHN MADDEN ‘95 29,95
3 —. MARBLE MADNESS 29,95
MICKEY MOUSE Legend.. 39,65
=5 OLYMPIC GOLD 2895
‘§ PETE SAMPRAS TENNIS 19,85
@ 2 SPEEDY GONZALES 29,85
™ SPIDEAMAN 29,95
STRIDER RETUANS 19,95
SUPER COLUMNS 20,95
§ SURF NINJAS <A> 20,95
-_E TAZMANIA 2 1895
= .und viele andere 1!
5 ZUBEHOR M D:
E § MEGA DRIVE 2 KONSOLE 159,95
5 MD 2 Kensole “gebraucht” 119,95
E £ 3/p BUTTON PAD jo 20,85
$46 95
‘g ‘D
i g.ncrm REPLAY
g5
§ $
'RGB <Scart> KABEL 1
5 D SV 401 “Joyatick :
™ SV 437 “Programmable”

$\>"‘.

. THUNDERHAWK

\)

SONDERANGEBOTE !
MEGA DRIVE:
ARV, of MIGHTY MaX
ALIEN STORM
BALLZ 30
BATTLETDADS

BRUTAL - Paws of Fury
BUBBLE & SQUEAK
CASTLEVANIA
CHAKAN
CLAYFIGHTER

Cosmic Space. & Fant. Dizzy
DAVIS CUP TENNIS
DRAGON

DYNAMITE HEADY

E.A, IMG Tenms Tour

E. HOLYFIELD BOXING
ECCO THE DOLPHIN 2
ETERNAL CHAMPIONS
FLINK

GALAXY FORCE 2
HARDBALL 94
HURRICANES
HYPERDUNK

JUSTICE LEAGUE
KING OF MONSTERS
Marko's Magic Football
MAXIMUM CARNAGE
MEGA MAN Willy Wars
MEGA SWIV

MEGA TURRBICAN
MICKEY MANIA

MR. NUTZ

Mutant League Football 38,95
Mutant League Hockey 38,95
NHL Hockey ‘95 39,95
PAGEMASTER 39,95
PITFALL 39,95
RANGER X 39,85
RASENMAHERMANN 20,95
RISE OF THE ROBOTS 39,95
ROBOCOP Vs Terminator 39,95
SHAQ FU 39.95
SONIC 1 28,95
SPACE HARRIER 2 20,95
SPARKSTER 39.95

Tiny Toons Acme All Stars 38,95

TOEJAMREARL 1 &2  j039.95
TRUXTON 23,95
TWIN HAWK 30.95
WARLOCK 39.95
WRESTLE WAR 29,95
ZOMBIES 30,95
ool 20,05

MEGA CD 2 & 1 Game 178,85

Mega CD 2 & 9 Games 259,95

ADAPTER US / PAL 53,95
ANIMALS 29,95
BATMAN & ROBIN 59,95
BATMAN RETURNS 19,95
BATTLECORPS 39,95
BEAST 2 29,95
BLACKHOLE ASSAULT 29,95
CHUCK ROCK 1 & 2 je 29,95
Cobra Comm, & Sol Feace 49,95
DOUBLE SWITCH 49,95
DRAGONS LAIR 49,95
DUNE 49,95
DUNGEON MASTER 2 78,95
ECCO THE DOLPHIN 39,95
ECCO THE DOLPHIN 2 49,95
ETERNAL CHAMPIONS 79.95
EYE OF THE BEHOLDER 59,95
FAHRENHEIT 69,95
FATAL FURY SPECIAL 63,95
FINAL FIGHT 29,95
FORMULA 1 49,395
HOOK 20,85
JAGUAR XJ 220 2095
JURASSIC PARK 45,95
KIDS ON SITE 19,95
MICKEY MANIA 49.95
MICROCOSM 39,95
MIONIGHT RAIDERS 59,95
MYSTERY MANSION 49,95
NEA JAM 39,95
NIGHT TRAP 69,95
POWERMONGER 18,95
POWER RANGERS 69,95
PUGGSY 20,95
PRINCE OF PERSIA 20,95
ROBD ALESTE 29,95
SAMURAI SHODOWN 89,05
SENSIBLE SOCCER 49,95
SEWER SHAAK 29,95
SHERLOCK HOLMES 1 & 2 je 29,85
‘SILPHEED J 2885
SLAM CITY - 19,95
SONIC 48,05
SOULSTAR 39,95
SPACE ADVENTURE 79,85
SPi Vs Kingpin 2995
5T 49,85
SURGICAL STRIKE
| SURPREME WARRIOR

TOMGAT ALLEY
WOLFCHILD
WONDERDOG
WORLD CUP USA 94

Bernd Herfurth

I

SATURN GAMES:

ASTAL <j=

BATTLE MONSTER <j> :

o
o )
o

(%] o
o

BLACK FIRE <US> 89,95
BLUE SEED <j> 49,85
BREAK THRU <> 89,95
BUG 79,85
CHADS CONTROL <= 89,95
CLOCKWORK KNIGHT <> 43,95

OCKWORK KNIGHT 2 50.95
CONGO <US> 109,95
CYBER SPEEDWAY 79,95
CYBERIA 4/56 79.85
(8] 79,95
DARKSTALKERS 2 <j> 99,95
DARIUS GAIDEN 72,95
RAYTONA U.SA, 1985
DEADALUS <j=> 69.95
DIGITAL PINBALL 79,95
FIFA SOCCER '96 78,95
i 1= lar <i> 119.9
EQBRMULA 1 89.95
GALACTIC ATTACK 79,95
GALAXY FIGHT 79,95
GEBOCKERS <j= 99,95
CODZILLA <> 105,95
GUARDIAN HEROES <j> 79,95
HANG ON GP 98 79.95
HI OCTANE 79.85
HOT BLCODED FAMILY <j» 59,95
IN THE HUNT <j= 78,95
JOHNNY BAZOOKATONE 69.95
LAYER SECTION <= 58,95
MAGIC CARPET 19.95
METAL FIGHTER MIKU <j> 58,95
MYST 79,95
MYSTARIA 79,95
MYSTERY MANSION 109,95
NHL ALL STAR HOCKEY 789,95

Off World Interceptor 69,95
PANZER DRAGOON 69,95
Panzer Dragoon 2 <j> 109.95

PARCDIUS DELUXE 59,85
PEBBLE BEACH GOLF 79,85
QUANTUM GATE <j> 88,95
RACE DRIVIN <j> 59,95
RAYMAN 79,95
BEVOLUTION X 1998
ROBOTICA 79,95
SHELL SHOCK  4/86 89,95
SHIN SHINOBI DEN <> 78,85
SHINCE! X 79.95
SIM CITY 2000 79,95

STEAMGEAR MASH <j.> 89,95
STREETFIGHTER - MOVIE 58,95

STREETFIGHTER ZERO <j> 109,95
TENSAI VAGABOND <> 89,95
THEME PARK _ 79,95
THUNDERHAWK 2 B8.95
Thunderhawk 2 <A> ‘uncut® 79,95
TOSHINDEN 8 <j> 99,95

Thunderst. & Road Blast. jp. 128,95
Toshinden Remix 79,95

VICTORY BOXING 79,95
VICTORY GOAL 89,95
VICTORY GOAL <> 59,95
VF CG Portrait Lion <j> 49,95
VF CG Portrait Shun <j> 48,95

VIRTUA COP & GUN 129,95

VIRTUA FIGHTER <j> 50,95
VIRTUA FIGHTER 2 80,95
VIRTUA FIGHTER 2 <j> 78,95
VIRTUA FIGHTER REMIX 59.95
VIRTUA FIGHTER REMIX <j> 498,95
VIRTUA RACING 69,95
VIRTUAL HYDLIDE 79,95

VIRTUAL VOLLEYBALL <j> 109,95
WING ARMS
WIPE OUT 79,95
WORLD CUP GOLF :
WORLD SERIES BASEBALL 79,85

WORMS 78,95
X-MEN <US> 10895
SATURN HARDWARE:
SATURN 489,95
ACTION REPLAY 789,95
ADAPTER 39,95
ANTENNENKABEL 39,85
Antennenkabel mit Bildfilter 49,85
BACK UP MEMORY 89,85

JOYPAD

32 X Erweiterung
32 X Erweiterung
& 5 Games
AFTERBURNER
CORPSE

FiFA SOCCER

GOLF MAGAZINE
KNLICKLES CHAQTIX
KOLIBRI

METAL HEAD
MOTHERBASE

NBA JAM TE.

NFL Quaterback 96
NIGHT TRAP <CD>

SUPER NINTENDO:

5 Marigs Game in One: Super Marig
All It Maric Worlg <A>
90 MINUTES PRIME GOAL
ACME ANIMATION

ADV. of BATMAN & ROBIN
ANIMANIACS
ASTERIX

ASTERIX & OBELIX
BIG SKY TROOPER

BIOMETAL <A=
BUBSY 2 7995
h I r 129,95
Chrono Trigger Hintbook 38,95
DAZE BEFORE CHRISTMAS 49,95
DEMONS CREST 59,95
DIRT RACER FX 89,95
Donald Duck - Maul Mallard 113,85
DONKEY KONG COUNTRY 108,95
Dorkey Kong Country 2 118,85

Donkey Kong Country 2 <A= 98,85

DSCHUNGELBUCH 59,05
EARTHWORM JiM 58,95
EARTHWORM JIM 2 98,95
FIEVEL der Mauswanderer 48,95
FIFA SOCCER 59,95
FIFA SOCCER '96 08,95
Final Fantasy 3 US 129,95
F.F.3 Spieiparater <A 349,85

FINAL FIGHT 3 4/96 89,95

FLINTSTONES MOVIE <A> 58,95
Full Throuttle Racing 49,95
HEBEREKE'S POPCON <A> 49,95
ILLUSION OF TIME 99.95

International Superstar

SoccerDeluxe 109,95

oy o BATEY o005
IZZY'S OLYMPIC QUEST 79,95
JOE 8 MAC 3 59.95

JUDGE DREDD 69,95
JUNGLE STRIKE 69.85

JUSTICE LEAGLUE 589,95
KAWASAK| SUPERBIKES 89,95
KIRBY'S DREAM COURSE 79.85
KIRBY' & GHOST TRAP 78,95
KONIG DER LOWEN =As 89.95
L. MATTHALUS SOCCER 79,95
MARIO PAINT 64,95
MASK, THE 79.895
MEGA MAN 7 89,95
MEGA MAN X 2 79,95
MICKEY & MINNI Circus M. 79,95
Micro Machinges 2 <As 89.95
NBA - GIVE 'N 'GQ 89,85
NBA JAM T.E. 79.95
NBA LIVE '96 99,85
NHL HOCKEY '35 <A> 59,85
NHL HOCKEY 98 89,85
MINJA GAIDEN Trilogy <US> 5985
OBITUS <US=> 69,95
PAC IN TIME 49,95
PAC MAN 2 88,86

PINBALL Dreams <A> 59,95

POCKY & ROCKY <US> 38,85
PORKY PIG 69,95
POWER RANGERS B9.95

POWER RANGERS Fighting 119,95
PREHISTORIK MAN 79,95
PRIMAL RAGE 79,95

REVOLUTION X 79,85
ROCKY RODENT <US> 38,95
SAMURAI SHODCWN 119,85
SCHLUMPFE, DIE 109,85

SECRET OF EV!

= OF MAN
SHADOWRUN 79,95
¥ Y H0,95
SOCCER SHOOTOUT 89,95
SPACE ACE <A> 49,95
SPIKE McFANG <US> €295

STAR TREK N.G. <austurliche

deutsche Anieitungz B6.85
STAR TREK Starflest A, <A> 79,95
STUNT RACE FX <Ax 58,95
SUPER MARIC KART 64,95

SUPER MARIO WORLD 2 108,96
S. MARIO WORLD 2 <A> ;

92.05

TETRIS 2 109,956
TETRIS & DR. MARIO 79,95
THEME PARK 89,95
M IN TIBE] 118,95
TOYS <US> 38,95

Ultima Runes of Vilune 2 US 78,95

WORLDMASTER GOLF
WWE RAV/ Video
WWF RAW
| & VIDEO
S-NES ZUBEHOR:
2 INFAROT-PADS )
5 SPIEL
I ‘i ".".1

8095
Wrestlemania Arcade 89,958

Fax: 02 51 /52 79 71
An / Verkauf von Gebrauchtspielen
Weselerstr. 54 ¢ 48151 Minster

SONDERANGEBOTE!
SUPERNINTENDO:
ACTRAISER 2 49,95
ADDAMS FAMILY VALUES  49.95
ADV. of MIGHTY MAX 39,95
AERO THE ACROBAT 2 <A> 4995

ARDY LIGHTFOOT 49,95
AXELAY <Az 39.95

BATMAN FOREVER 49,95
BIG HURT BASEBALL -

Frank Thomas 39,95
BLACKHAWK o)
BLACKHAWK <A> 46,95
BRAINIES 39,95
BRAWL BROTHERS 39.95
BRETT HULL HOCKEY 48,95
BRUTAL - Paws of Fury 39,95
Bugs Bunny Rabbit Rampage 49,95

TAN RAAMN 39.95
Champ. World Class Soccer 34,95
CLAYFIGHTER <Ax> 49,85
CLAYFIGHTER 2 49,85
CLAYMATES <A> 29,95
CYBERNATOR 30,05

DARIUS TWIN <A> 39,95
EARTH Cefense Force <A 39,95
EEK! THE CAT 29,09
ESPN Baseball 39.95
FIFA car <ohn li

FUN ‘N GAMES 39,95
GHOUL PATROL - Zombie 2 39,95
GODS 39,95
HAGANE 49,95
HEBEREKE POPODN 2 39,95
HOLE iIN CNE GOLF <A> 39.85
HUMANS 38,85
HURRICANES 39,85
INCREDIBLE HULK 39.85
INDIANA JONES ADV. 49,85
JACK NICKLAUS GOLF <A> 3985
J. Madden Football 95 43,95
JELLY BOY <A> 49,95
JURASSIC PARK 2 49,05
Kid Clown in Crazy Chase 49,85
LEGEND 39.85
LETHAL WEAPON <A 39,95

MARIO BASLER SOCCER -
Fever Pitch <A> 49,95
MABKOS MAGIC FOOTBALL 39.95

MEGA MAN X <A> 39,95
MICHAEL JORDAN CHAOS ~ 39.95
MICKEYMANIA 49,95
OPERATION STARFISH 49,95
PAGEMASTER 39.95
PARODIUS 39,95
EITEALL 48,95
POP N TWIN BEE <A» 49,95
PRINCE OF PERSIA <A> 30,95
PUTTY SQUAD <A> 49,35
REN & STIMPY 49,95
RISE OF THE ROBOTS 39,95
S.0.8. - Sink or Swim 48,95
SAILORMOON <A> 39,95
Schine & das Biest 49,95

a3 Uuest A%,
SHAQ FU <A> 49,85
SLAM MASTER 49,95
S0CCER KID 39.895
SONIC BLASTMAN <A> 32,95
SPECTRE Us 3895
SUPER Adv. ISLAND 2 48,895

SUPER BATTLE TANK 2 48,95

SUPER BC KID 49,85

40.99
SUPER DANY 48,95
SUPER ICE HOCKEY <A> 48,95
SUPER METROID <A> 49,85
SUPER MORPH 30,95

SUPER PROBOTECTOR <A> 48,85
SUPER PUNCH OUT 49,95
SUPER R-TYPE <A> 39,3

S. RETURN OF THE JEDI 49,95
39,85

TIME SLIP <A>

TURBO TOONS )
UNIRALLY 49,95
LN, SQUADRON <A> 43,95

ARCT-JOYPA
JOYPAD
JOYPAD “Qrginal®

JOYPAD VERLANGERUNG 19,95
LENKRAD 138,95
LINK, KABEL 48,95
MEMORY CARD 48,85
MOUSE 49,95
MULTI TAP 58,85
neGeon 5/96 88,95
Pad ‘Asci” 58.85

RGB-SCART KABEL 29,95
STICK "Ascil” 899,95
UMBAL 1

Actua Soccer <Ran-Soc.> <A> 79,95
79,95

AR COMBAT

CYBEF WAR <j> 79,05
CYBERIA 4/96 50,95
CYBERSPEED 59,95
CYBERSLED 78,85
R 73.99
DEFCON & 89,95
DESTRUCTION DERBY 89,95
DISK WORLD *deutsch’ 89,95
EXECTOR <> 89,95
EXTREME GAMES 89,85
EXTREME PINBALL 89,95
FALCATA <> 85,95
FIFA "98 79.85
GEX 4/06 89,95
GOAL STORM 68.95
HERMIE HOPPERHEAD <j> 109.95
HI OCTANE 60,95
Hyper Formation Soccer <j> 78,95
Int. Champ. Soccer 4/96 89,95
JOHNNY BAZOOKATONE 68,85
JUPITER STRIKE 78,95
KILEAK THE BLOOD 78,95
KRAZY VAN 78.95
JUMPING FLASH 78,95
LOADED 79,95
LONE SOLDIER 78,85
MAGIC CARPET 79.85
Mickey's Wild Adventure
Nameo Museum Peace 1 <j> 119,85
NBA - IN THE ZONE 99,95
NBEA JAM TOUBNAMENT £59.85
MNEED FOR SPEED 1885
NIGHT STRIKER <> 109,85
NOVASTORM 78,95
1995
PARCDIUS Deluxa 78,85
PGA TOUR GOLF 96 79,95
PHILOSOMA, 79,95
POWER SERVE <Tannis> 79,95
PRO WRESTLING <[> 118,95
AAIDEN PROJECT 79,95
RAN SOCCER 89,95
RAFID RELOAD 79,95
RAYMAN 79,85

RESIDENT EVIL <US> 109,95
BEVOLLITION X 19.85

RIDGE RACER 89,95
Ridge Racer Revolution 5/96 99,95

AOAD RASH 79,95
SHELL SHOCK 4/g6 89,95
SHOCKWAVE ASSAULT 79,95
STARBLADE ALPHA 89,95
STREETFIGHTER - Movie 59,95
STRIKER 96 7895
TEKKEN 99,95
THEME PARK 89,95
THUNDERHAWK 2 79.95

rhawk 2 <A
AL ECLIPS!

X-COM ENEMY UNKNOWN
ZEITGEIST <> 108,85

Zl <US>. - 79,95

79,95 |




Puzzie Bobble 2

; on Extras

halten die
"Puzzle Bobble-
Erfinder wenig.
Aufer ein paar
magischen Bdl-
len lassen sich
keine tiberra-
schenden Boni
blicken. Unten
sebt Ihr in der

Bildmitte z. B.

eine blau-weifle
J Kugel Wenn Ihr
diese Kugel
f treffi, ver-
schwinden alle
Biille der Farbe

der gerade

abgeschossenen

Kugel.

/ Im Lauf der letzten
e Jahre sigten jede Menge
[ /| Clones und Variationen

e T ; ;
— am Thron der Knobel-
\:.7 Tetris*. Mit
' \/ wenig Erfolg, denn die meisten
Versuche versandeten im Spielspafs-Mit-

Legende

telmaB, Uberraschenderweise war es
einer Neo-Geo-Entwicklung vorbehal-
ten, in der MANIAC 1/96 als bestes
Denkspiel des vergangenen Jahres
gekirt zu werden. Taito's ,Puzzle Bob-
ble* stellte das Zylinder-Prinzip auf den
Kopf: Ausnahmsweise purzelten nichi
von oben Spielsteine in einen Schacht,
Thr mufstet tarbige Kugeln von unten
nach oben katapulticren. Als Kanoniere
heuerten die Plattform-Veteranen Bub
und Bob aus Taito's hauseigener Bub-
ble Bobble*-Serie an.

Nach einer fantastischen Super-Ninten-
do-Version schiebt Taito nun die offizi-
clle Fortsetzung fiir die Playstation
nach. Puzzle Bobble 2 basiert auf dem
gleichen Konzept, stellt jedoch ein paar
neue Spielmodi zur Wahl, Nachdem Thr
das Option-Ment sorgfiltig durchforstet
habt (Schwierigkeitsgrad, Anzahl der
Continues etc.), wihlt Thr den Story-
Modus oder schindet in der Time-
Attack-Variante wertvolle Zehntelsekun-
den. Ausdauvernde Spieler entscheiden
sich jedoch fiir die Story-Version. Ahn-
lich wie bei dem Horizontal-Scroller
,Darius* verzweigen mit Buchstaben
versehene Puzzle-Schauplitze, die
jeweils mehrere Levels beherbergen.
Falls Thr die Vorginger nicht kennen
solltet, dann achtet jetzt auf die Be-
schreibung der Spielgrundlagen. Am
unteren Bildschirmrand ist eine Kanone
postiert, deren Miindungs-

In den Eins
gepunktete Linie mit dem Abprall-
verhalten der Balle vertraut.

s

Die GroBe des Spielfeldes ist diesmal
variabel: Es kann sich (ber die ganze
Breite des Bildschirms erstrecken...

rohr beliebig drehbar ist. Geschossen
wird mit farbigen Kugeln, die von den
seitlichen Winden abprallen und erst
nach Bertihrung mit anderen Kugeln
zum Stillstand kommen. Euer Ziel ist es,
die vorgegebene Ansammlung von Bil-
len mit gezielten Schissen aufzultsen.
Hingen nimlich drei oder mehr Bille
einer Farbe zusammen, verpuffen diese.
Dabei ist die strategische Positionierung
der Kugeln sehr wichtig, denn freige-
setzte Ballhdufchen ohne Kontakt zu
den Rindern verschwinden ebenfalls,
Mit nur einem Kugelstof lassen sich
also ein paar Dutzend Biille entsorgen.

Die Eigenstindigkeit von ,Puzzle Bob-
ble® ist sein grofes Plus: Im Vergleich

Im Zwei-Spieler-Modus tretet Ihr gegen | |
= den Computer an oder fordert einen
menschlichen Partner heraus.

Nachdem |hr eine Spieislue mit mehre-
— ren Levels geschafft habt, dirft Ihr aus
zwei neuen Schauplatzen wahlen.
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...oder wird in der typischen
Zylinder-Form prasentiert.

zu den ganzen ,Tetris/Columns“-Ver-
schnitten hat die spritzige Action-Kno-
belei ihren innovativen Charme nicht
eingebiiit. Die perfekte Abstimmung
zwischen leichtfiiBigem Zeitvertreib und
taktischer Note fesselt an den Bild-
schirm. Ob jedoch Besitzer der Super-
Nintendo-Fassung erneut zuschlagen
missen, hingt von deren Begeiste-
rungsgrad ab. Umwerfende Zusatz-
Features gibt's keine. mg

Testmuster von Dynatex, Dortmund, Tel, 0231/556140

Die einzige Action-Knohelei, die . Tetris
und ,Shanghai” das Wasser reichen kann:
Leicht zu spielen & taktisch tiefsinnig.

MAN!AC juni
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Die einzige Neuhen im 32 Bit-"Tetris": B|s Zu vier Sp:eler
stapein gleichzeitig — und diesmal mit Extra-Einsatz.

=
/ Auch wenn sich Bullet
P ¢ Proof mit 32-Bit-Verof-

P / fentlichungen zuriick-
~ [ hiilt, fiir ein |, Tetris"-
Update reicht die Ent-
"\ wickler-Kapazitit gerade
noch aus. ,Tetris X* bemiiht sich erst
gar nicht, den Klassiker mit frischen
Spielelementen aufzuriisten, lediglich
ein Multi-Player-Modus wurde hinzuge-
fiigt. Dieser bietet ein paar gelungene
Specials (gezielter Positiv- und Negativ-
Extra-Einsatz), die das traditionelle
Schadenfreude-Potential vervielfachen,
Wie man zu der Minimal-Adaption
steht, sollte jeder fiir sich entscheiden.
LTetris® ist und bleibt die beste aller
Zylinder-Knobeleien, doch wenn Thr
bereits eine Version habt, dann spart
lieber das Geld. Der Vier-Spieler-Modus
ist fir gesellige Zocker zwar eine moti-
vierende Erginzung, aber der klassische
Game-Boy-Link tut's zur Not auch. mg

Testmuster von Dynatex, Dotmund, Tel. 0231/556140

Das K steht fir nix: Im Solo-Modus
gibt's keine neuen Spielelemente,

NICHT GEPLANT

87 %

TraditionshewuBtes . Tetris"-Update mit
intelligentem Vier-Spieler-Modus.
Ansonsten identisch mit dem Klassiker.

MAN!AC juni

Vm' etlichen
Jabren fiibrte
eine "Tetris"-
Adaption fiirs
NES in den USA
zum Rechis-
streit zwischen
Atari Games und
Nintendo. Atari’s
Tochterfirma
Tengen, u.a. fiir
Heimversionen
ibrer Arcade-
Hits zustdindig,
verdffentlichte
eine sebr gute
"Tetris"-Version
Jiirs NES, die
Nintendos eige-
ne Umsetzung in
Jeder Hinsicbht
schlug. Aller-
dings stellte sich
beraus, dafs
Atari keine was-
serdichte Lizenz
besafs und so
mufSten sie ibr
"Tetris"-Modul
vom Markt neb-
men. In Samm-
lerkreisen bat
das Tengen-
"Tetris” nun
einen Wert von

gut 100 Mark.

Funtronixx
Uideospie{e_qhn:e Kompromi

629,90
539,90
104,90

99,90
auf Anfrage

# u. Konsolen

1712477

; -StraBe 101
Mo - Fr 10.00 - 13.30 156.30 - IS-@ Sa 10.00- 13.30

Druckfehler u. Preisinderungen vorbehalten ladenprersc konnen abweichen
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digt: Ihr steigt ab, um Eure Feinde herumzuwirbeln.

Dynusty Wars 2

/ Der Kaiser schickt seine
"fmn, Soldaten aus: In Cap-

Der Krieg tobt
seit geraumer
Zeit: Schon 1989
verdffentlichte
Capcom den

"Dynasty Wars"-

Automaten; 1992

kam mit "D_l'rm-
sty Wars 2" die
Fortsetzung in
die Spielhallen.
Auch "The
Punisber”,
"AHer{s vs. Pre-
dator” und
"Advanced Dun-
geons and Dra-
gons” basieren
auf dem Spiel-
prinzifp des

"Hack'n'Slay".

coms aktueller Umset-
/ng eines (nicht mehr
\'7 ganz frischen) Spielauto-
\/ maten schwingt Thr Handkan-
ten und Klingen.: Der Weg zu Ruhm
und Ehre in "Dynasty Wars 2" fiihrt
tiber beinharte Nahkimpfe. Im fernostli-
chen Mittelalter herrscht Aufruhr; Auf
japanisch umreist der Herrscher den
Ernst der Lage und prompt melden sich
finf Freiwillige, die Grenzen seines Rei-
ches gegen anstiirmende Horden zu
verteidigen.
Ihr withlt einen der Kimpfer, deren
Waffenarsenal vom Krummsibel bis
zum Langbogen reicht, besteigt ein
edles RoR und zieht los. Wihrend Euch
im Verlauf der horizontal scrollenden
Wiilder und Tiler Soldaten und kampie-
rende Schurken aufhalten, warten am
Levelende die grimmigen Heerfiihrer
darauf, von Euch eine Lektion erteilt zu
bekommen.
Der "Final Fight"-gestihlte Prigler ist
dabei im Vorteil: Die identische Button-
belegung iRt Deja-vu-Erlebnisse auf-
kommen, Im Verlauf des Abenteuers
bekommt Thr es mit ganzen Heerscha-
ren von Bésewichten zu tun, von denen
Euch oft ein halbes Dutzend gleichzeitig
ans Leder will. Durch simple Joypad-

a Schnell beleidigt: Von den zornigen
Nackedeis droht ernste Gefahr.

Der Obermotz des zweiten Levels zeigt unserem Helden, wo der Hammer héngt.

Beim Endkampf sind auch seine SpieBgesellen mit von der Partie.

kommandos greift Thr auf eine Handvoll
Wiirfe bzw. Specials zuriick, die fir
jeden Haudegen gleich auszufihren,
jedoch in der Wirkung individuell ver-
schieden sind. Nur die Reittiere der fiinf
anwiithlbaren Helden hauchen Innova-
tion ins actionreiche Geschehen.

[hr koénnt auch zur traditionellen Art der
Fortbewegung wechseln: Steigt vom
Pferd und bekimpfi die Unholde vom
Boden aus. VergeRt aber nicht, Euch
danach wieder in den Sattel zu schwin-
gen. Euer tumber Vierbeiner folgt nicht
eigenstindig, und stiirmische Streiter
stehen ruckzuck alleine da. Steckt Thr
zu viele Priigel ein, wird’s dem Vieh
eh” zu bunt und es nimmt Reilaus. Wer
unterwegs die Lebensenergie verliert,
nach einer ziinftigen Axt sucht oder
sein verschollenes RoR vermifdt, knackt
herumliegende Vasen und Kisten.
Technisch gibt’s an "Dynasty Wars 2"
wenig auszusetzen; die Ladezeiten sind
verglichen mit anderen Playstation-Spie-
len angenehm kurz, und die Sprite-Hor-
den lahmen auch bei Massenszenen
nicht. Lediglich der auf Audiotracks
abgelegten dramatischen Automatenmu-

Not am Mann: Die. Fantastischeh Funf
eilen zur Rettung des Reiches.

sik hiitte eine "Arrange”-Version gut zu
Gesicht gestanden. ‘Wer auf penible
Automatenumsetzungen von konventio-
nellen 2D-Actionspielen hoffte und
schon Befiirchtungen hegte, alte 2D-
Tugenden wiirden durch die Polygon-
welle fortgespilt, darf aufatmen:
Capcom liefert mit "Dynasty Wars 2"
einen Qualititstitel ab, der vom ersten
Moment sympathische Arcade-Gefiihle
aufkommen iRt

Die spirlichen japanischen Dialogtexte
storen den Genrefan dabei ebensowe-
nig wie die fast vollig fehlende Innova-
tion und der monotone Ablauf: Dieser
Titel erinnert an den Spaf, den bewihr-
te Konzepte bieten kdnnen und berei-
chert ein gerade in letzter Zeit unter-
repriisentiertes Genre. ch

Muster von Dynatex, Dortmund. Tel.: 0231/556140

70%

Viel Spal und wenig Feinheiten:
Capcom iiberzeugt Fans mit einer
Priigelumsetzung in Automatenqualitat

MAN!AC juni
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lhr kénnt zwischen seché weiblichen
und sechs méannlichen Spielern wéhlen

Hyper Final
Match Tennis

/Lcider kennen nur
i e B WENIZE europdische

p | Spieler die besten Ten-
Mg
i) :’ nissimulationen der letz-
- / -
taf ten Jahre. Auf der japa-

Nk
Ay

nischen PC-Engine sicherte
sich Human's "Final Match Tennis” den
Grand Slam, auf dem Super NES regiert
der Import-Nachfolger "Super Final
Match Tennis”. Jetzt ist die Playstation-
Neuauflage dieser Klassiker auf dem
Markt: "Hyper Final Match Tennis”.

Doch, oh Schreck, das 32-Bit-Update
schligt viele Tugenden der Vorginger
ins Netz. Wann kapieren die Software-
Hersteller endlich, daB ein modernes
Sportspiel nicht zwangsldufig auf Poly-
gon-Optik basieren mufd? Die verschie-
denen Perspektiven sind grofitenteils
unndtig, man spielt sowieso in der
Schrig-von-oben-Ansicht. Auflerdem
wirken die Begrenzungslinien des Plat-
zes durch die 3D-Spielereien kantig —
manche gerade Linie macht ziemlich
eckige Bogen. Die Animationen der
Spieler und Spielerinnen (Zopfchen
pendelt im Wind, der Rock wird beim
Becker-Hecht leicht angelupft) sind
dafir sehr elegant anzusehen, doch
dahinter verbirgt sich ein spielerisches
Problem: Konnte man die Tennis-Sprites
frither pixelgenau positionieren, fillt

Je Kleiner der Platz, desto weniger habt
lhr von den schénen Animationen der
Tennis-Spieler und -Spielerinnen.

MAN!AC juni

Viele Perspekiiven sind witzlos:
Dieser Blickwinkel sieht zwar dynamisch
aus, bietet aber keinerlei Ubersicht.

dies bei den aufwendigen Bewegungs-
abliufen viel schwerer. Bis der Spieler
wieder seine "Parkposition” erreicht hat,
dauert’s oft zu lange.

Die Gesamt-Prisentation ist daftir dhn-
lich simpel wie frither. Nach einem Ren-
der-Vorspann diirfen ein bis vier Spieler
eine Worldtour mit sechs Turnieren
absolvieren oder zum Freundschafts-
match im Einzel bzw, Doppel antreten.
Es stehen die drei traditionellen Béden
zur Verfligung, der Spielstand wird via
Sprachausgabe (ibermittelt.

Human hat die Frischzellenkur am
falschen Ende angefangen. Statt die bril-
lante Spielbarkeit der Vorginger zu
konservieren und das droge Drumher-
um aufzupeppen, hat man's genau
umgekehrt gemacht. Die Steuerung an
sich ist gut — die fordernde Dop-
pelklick-Technik der Super-Version
kommt nicht mehr zum Tragen, mg
Erhaltlich bei Dynatex, Dortmund, Tel. 0231/556140

Enttduschender Nachfolger zu den PC-
Engine- und Super-NES-Klassikern. Noch
gutes 3D-Tennis mit Standard-Features.

ﬁmm S ot e

Die Klassischen Dorfszenen von -
"Goemon” sind auf der Playstation mit =
Perspektiven-Tricks gespickt.

10 Jahre Goemon

Konami ist fiir seine Sport-, Action- und Jump’n’Run-Titel weltweit
bekannt, seine Action-Adventure-Serie "Goemon™ spielt man jedoch
nur in Japan. Lediglich einem Teil der farbenprachtigen Fernost-
Saga vergonnte Konami einen Europa-Start: Das erste 16-Bit-"Goe-
mon” wurde iibersetzt und 1992 als "Mystical Ninja” vermarktet.
Doch Mystical Ninja war weder das erste noch das letzte Spiel um
den kleinen Schwertkdmpfer und seine vielseitige Helden-Clique.
Die Serie begann 1987 auf MSX-Computern und wurde 1990 fiir das
NES umgesetzt. Auf dem Super Nintendo gibt’s die meisten Teile: In
MAN!AC 3/94 testeten wir "Goemon 2" (in unseren Augen der Hihe-
punkt des Ninja-Zyklus), in MAN!AC 2/95 berichteten wir von den
Programmierarbeiten an "Goemon 3". Verschwiegen haben wir
Euch die Verdffentlichung von "Goemon 4" das Ende 1995 ausge-
liefert wurde - anbei ein Schnappschufl aus dem 16-Bit-Highlight.
Brandneu ist Goemons 32-Bii-
Debiit. Wie die Vorgénger verbin-
det das Playstation-"Goemon”
verschiedene Spieletypen. Aus-
gangspunkt aller Abenteuer sind
landliche Siedlungen, in denen die
Bewohner nur japanisch sprechen.
Dort plaudert Ihr mit Kontaktperso-
nen, drgert die Wachter und stockt
Eure Ausriistung auf, bevor lhr in
unterschiedliche Spielumgebungen
reist. Die meisten davon wurden
den Vorgédngern entliehen: Den
Zerstorungs-Scroller im "Goe-
mon”-Mech gab's bereits auf dem
Super Nintendo, ebenso die dreidi-
mensionalen Schlachten, bei de-
nen lhr vom Cockpit aus Fauste
und Raketen des Roboters steuert.
In den Jump’n’Priigel-Levels ver-
1aBt Ihr Euch auf die unterschiedlichen Talente von Goemon und sei-
nen Freunden. Neben dem Helden ist auch sein blaubartiger Kumpel
wieder mit von der Partie, stait dem Mé&dchen aus Teil 4 schiiefen
sich Euch ein gestrandetes Alien und ein muskuldser Barbar an. Mit
den seitlichen Tastern kinnt Ihr in einigen Spielstufen die Gestalt
und Eure Waffen wechseln und durch die speziellen Charakter-
Talente jede Hiirde meistern. Eine ansprechende Mischung - fiir
Nicht-Japaner aber nahezu
unspielbar. wi

Goemon 4 {Super NES, 1995]

Neben Geschsckllchkelts Levets gibt’s auch pixel-
spriihende Action: Zerstorungs-Scroller (oben links)
und 30-Schlacht (groBes Bild) im Goemon-Mech.




We‘r sich vor

der Schlacht

einschieflen
will, schliipfl im
Duell-Modus in
einen Mech sei-
ner Wabl und
selektiert ein
gegnerisches
Modell:
Cockpit-Design
und Waffen der
Mechs sind
unterschied-
lich, leider
kranken alle
Roboter unter
dem gleichen
Steuerungs-

Handicap.

Gundum 2

Wihrend sich Sarurn-

v L Spieler mit einem zwei-
-vf _-'J dimensionalen "Gun-
\""‘? 7 dam”-Scharmiitzel ver-
gniigen, steigen Playsta-
tion-Piloten zum zweiten Mal
in das Mech-Cockpit und ballern sich
durch 3D-Szenarien: Thr diist durch den
Weltraum oder zerblast die Polygon-
Gegner zwischen qualmenden Ruinen.
Waffensysteme wie Lichtschwert, Laser-
gewehr oder Plasma-Kanone wurden

Euer "Gundam”
auf einen verpixelten Polygon-Satel|iten zu.

Killing Zone

\_ i3

i £
Jetzt geht's rund:

/ Bis vor kurzem biirg-
ten 3D-Schligereien fiir
/ hohes Priigelniveau,
" doch jetzt trudeln die
Schnellschu8-Entwicklun-
gen ein: Nach "Criticom”
(MAN!IAC 4/90) bewirbt sich "Killing
Zone” um die Auszeichnung des
schlechtesten 3D-Priiglers.
Nachdem Thr Euren Schkiger unter Fran-
kenstein, Skelett und Minotaurus
gewihlt habt, erahnt Thr angesichts des
Stolperzooms auf die Ubersichtkarte,

\o

PUSH STRRL

e - .
Medusa-Verschnitt Gorgon landet

mit ihrem Schwanz harte Uppercuts.

wie beim ersten Teil der Anime-Vorlage
entlichen. Eine schematische Darstel-
lung Eures Vehikels zeigt Schiden an
den Korperteilen des "Gundam”™Mechs
und signalisiert Systemausfille.

Anstatt die 3D-Engine des Vorgingers
zu Ubernehmen, hat Bandai in neue
Routinen investiert; Wihrend der erste
Teil mit routiniertem Scrolling und ein-
facher Steuerung iiberzeugte, maltritiert
Euch der zweite Teil mit Ruckel-
Manévern und konfusem Rumgebolze.
Kaum habt Ihr das Steuerkreuz leicht
nach rechts getippt, macht Euer Roboter
einen 180-Grad-Schlenker und ma-

= Einzige Orientierungschan—
ce in Bodenschlachten sind
§ Sprungmandver (unten).

welch programmiertechnische Schandtat
Euch erwartet: Euer Krieger ist so
beweglich wie ein Playmobil-Minn-
chen, die "Tekken -dhnlichen Combos
funktionieren nach dem Zufallsprinzip.
Reagiert Euer Schliger gliicklicherweise
mal ohne Verzogerung, geht der Hieb
wegen der undurchsichtigen Kollisions-
abfrage ins Leere. Obendrein kennen
die Gegner nur zwei Taktiken: Entwe-
der stellen sie sich starr vor Fuch und
erwarten geduldig den Gnadenstofd
oder sie fegen Euch mit einem irrwitzi-

gen Schlaghagel vom Schirm. Wer

gewinnen will, schiebt die Fieslinge ein-
fach vom Spielfeld. Abgesehen von den
oden Hintergrundmelodien gibt Fuch
die imaginire Kamera den Rest: Mitten
im Kampf macht sie einen meilenweiten
Satz, so daR ein bildschirmfillender
Krieger plotzlich am Horizont zusam-
menschrumpft. Im Vergleich zum Clip-
ping-Meister "Tekken” bewegen sich die
Schlidger jedoch geschmeidig Gber die
Kampfarena, Flackern kommt selten
auf. Zumindest ansatzweise fiihlt Lhr
Euch am Kampf noch beteiligt, was
“Killing Zone " vom Trash-Konig "Battle
Monsters” unterscheidet. oe

Erhéltlich bei Dynatex, Dortmund, Tel. 0231/556140

novriert den mithsam angepeilten Geg-
ner aus dem Holo-Visier. Jegliche Justie-
rungs-Versuche sind zum Scheitern ver-
urteilt, Zwischen verpixelten 3D-Objek-
ten und konzeptlosem Level-Aufbau
verlieren sogar Profis mit Engelsgeduld
die Orientierung, selbst die drogen Ren-
der-FMVs ruckeln: Wer sich diese Fort-
setzung zulegt, ist selber schuld. rb

Erhiltlich bei Dynatex. Dorimund, Tel :0231/556140

Dilettantisch inszenierte Mech-Schlacht
nach Anime-Vorlage: Sogar profilierte
3D-Piloten verlieren jegliche Ubersicht.

Vom Mensch zur reifenden Bestie:
"Sabre Wulf"-Clone "Were Wolf" verwan-
delt sich per Special-Move,

Technisch wie spielerisch rundum miBlun-
gener 3D-Priigler mit trager Steuerung

und nerviser (amera.

MAN!AC juni
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FloyStation is o trademark of Sony Comput

Systemn”, Garriah

PlayStation

Du bist ganz allein. Und nur Du kannst die kleine Grace aus den Handen

des miesen Jack befreien! Kult-Adventure mit 1000 3D-Animationen, 230 i
Backgrounds, 600 modellierten Objekten und echten Video-Sequenzen. PNRSASLISLASY, U

Alles komplet in deutscher Sprache. Was willst Du mehr? bl e ®




Typisch Gradius: Eine organische Lebensform
fordert Euch im sechsten Level zum Duell.

Gradius
Deluxe Pack

Konami's Strategie des
"Zwei-in einem”-Deluxe-
Pack fiir Automatenumset-
zungen wird nach "Parodius”
und "Twin Bee” fortgesetzt.
Dieses Mal sind die ernsthaf-
ten Ballerveteranen

G - e von Konami an der
radius - o ]

P Reihe: Der Urvater "Gra-

raubt Euch nach N, | dius” von 1985 sowie sein

jedem Exodus \""' 7 offizieller  Nachfolger

gnadenlos alle \/ Gradius 2" aus dem _].lhlt_l

1988. Ansonsten findet sich auf

Extras. Habt Ihr s N .
: der CD ein mitreiendes Full-Motion-

Intro in (vor allem auf der Playstation)
ansprechender Qualitit; sowohl der
inoffizielle zweite Teil
auch der Abschlu8 der Serie
3") blieben unberticksichtigt.
"Gradius” schickt Euch mit Eurem "Vic
ten Konami-  Viper'-Jiger durch sieben hotrizontal
scrollende Welten, wobei jeder
Abschnitt zum Extrakapselraffen erstmal
im All startet. Gesammelte Extras
erleuchten die Felder einer speziellen
Leiste; das Objekt der Begierde "kauft”
Ihr durch einfachen Knopfdruck, und
die Prozedur startet erneut. Hohe Treff-
sicherheit vorausgesetzt, erreicht Ihr
den Geschofhagel der Bodenstationen,

schwache Ner-

ven und einen
"Salamander” als

Saturn, gebt im , :
("Gradius

"Pause”-Modus

den altbekann-

Cheat fiir Vollbe-
waffnung ein:
Driickt "Oben,

Oben, Unien,
Unten, Links,
Recbts, Links,
Rechis, B, A™.

Der unbeholfene "Gradius"-Chef scheint é&?be%l!en: ‘
Ihr habt keine Gegenwehr zu beflirchten.

"Gradius 2": Umkurvt die Mini- Sonnen rast aber nicht
direkt in deren schldngelnde Bewohner,

Walker und Feindschiffe
mit ausreichender Feuer-
kraft, um zu den Wichtern vorzustoRRen.
Diese monstrosen Lebensformen und
Giganto-Raumer fordern Eure volle
Konzentration, Ein Fehler, und Thr miit
Euch mit Micker-Bewaffnung erneut
duellieren.

"Gradius 2" li8t Euch die Wahl zwi-
schen vier Extraleisten, wovon lhr eine
vor dem Abheben auswihlt. Im flam-
menden Inferno'des ersten Abschnitts

angekommen, genielt Thr den opti-
schen und akustischen Fortschritt: war-
nende Sprachsamples, vertikale Bewe-
gungsfreiheit, mitreifende Musik und
funkensprithende Feuerdrachen, die
sich bedrohlich an Euch heranschlin-
geln. Das stockende Scrolling der Alien-
und Diamantenwelten sind der Beweis:
Beide Klassiker sind pedantisch umge-
setzt. Auch technische Probleme der
Originale wurden brav konvertiert. So
stiirzt das "Deluxe Pack” den MANIAC-
Tester in einen Gewissenskonflikt: Zwei
Meilensteine der Shoot'em-Up-Ge-
schichte plus einem Intro-Bonus horen
sich verlockend an. Doch "Gradius”
wirkt in jeder Hinsicht veraltet. "Gradi-
us 2" wiederum tiberzeugt durch klare
Verbesserungen gegeniiber seinem
Vorginger.

Karg, aber komplett: Zwei Action-Meilen-
steine in gelreuen Umselzungen. Besseres
FMV-Intro, ansonsten wie auf dem Saturn.

Empfehlenswert ist der Vollpreis-Titel
hauptsichlich fiir Klassiksammler, Mit
ein paar Gimmicks (oder gar dem drit-
ten "Gradius"-Teil) hitte uns Konami
jedoch zu einer hoheren Wertung
bewegen konnen. ¢b

Dynatex, Tel. 0231/586140

GroBmauI Die Stemgesmhtar feuem mit

Miniaturausgaben inrer Gattung...

Allen Attacke Wéhrend die Fangarme
nach Euch greifen, schlipfen hungrige
Jung-Aliens aus.

Die Klassiker von Konami im Doppelpack:
Oldiefans frohlocken, wahrend
Fortschrittsjunger herzhaft gahnen.

MAN!AC juni



Altgediente Rollenspieler
erinnern sich an 3D-Riitse-
leien wie "Dungeon Master”
fiir den Atari ST oder "Eye
of the Beholder” fiir den PC.
Fur "Horror-Tour” haben nostalgische
Japaner das klassische Genre aus der
Mottenkiste gekramt und mit zeit-
gemdfsen FMV-Sequenzen verziert: Euer
Held erkundet das monstrose Grusel-
schlof$ aus der Ego-Perspektive. Anstatt
echte 3D-Grafik zu programmieren, hat
man das Abenteuer wie in den Klassi-
kern aus zweidimensionalen Szenen
zusammengeschnipselt. Leider waren
die Programmierer sogar mit dem sim-
plen Bildwechsel tiberfordert: Wihrend
Euch beim Vorwirtsmarsch ein triger
Szenenwechsel aufhilt, wird beim
Rechts- oder Linksschwenk ein Bilder-
streifen verschoben und eine neue
Zeichnung in die Mitte gertickt,
Auf Echtzeitkimpfe miit Ihr genauso
verzichten wie auf rollenspielgerechte
Ment-Kloppe, stattdessen beschriinkt
sich Euer Abenteuer auf Rumgedruckse
in feuchten Schlofkellern und die Ent-

Um eine Geheimtir hinter den Schilden
zu Offnen, vertauscht lhr die Sabel,

Tanz der Teufel: ln'einem verstaubten
Blicherregal findet lhr ginen alten
Folianten. Vielleicht das Necronomicon?

MAN!AC juni

Options-Tarot: Ihr zieht eine Karte vom Wahrsager-
Pult, um wahlweise abzuspeichern oder zu laden.

Peinlicher Szenenwechsel: Wenn
das aktuelle Bild verschoben wird,
verliert Ihr schnell die Orientierung.

3 - I Erc )
Ihr folgt der Wendeltreppe ins nachste

Stockwerk. Beiwerk wie Kerzen oder
Fackelschein sind statisch.

deckung von diirftig gezeichnetem
Inventar. Thr nehmt simtliche Objekte
mit einem simplen Mausklick in Augen-
schein, leider reagiert nur selten ein
Gegenstand auf Eure Bemithungen.
Mobiliar und Riistungen schweigen sich
in der Regel aus, lediglich gesprichige
Bilder und sekundenlange FMV-Einla-
gen lockern das droge Herumgelatsche
auf. Euer Held kann weder auf Ausrii-
stungsgegenstinde zuriickgreifen noch
gefundene Objekte verstauen: Hin und
wieder durft Thr ein paar Sibel umriu-
men oder einen Stein in den
SchloRbrunnen werfen. Mehr Interakti-
on wird dem Spielerhirn nicht abver-
langt. Lediglich die hektischen Szenen-
wechsel fordern Grips, denn spitestens
nach dem zweiten Treppenaufgang habt
Thr Euch hoffnungslos verfranst. Pech
fiir Desorientierte: Wer selbstsicher nach
der Automap forscht, wird aufs Neue
enttiuscht und trigt die CD zu Grabe.
Von Zombies oder Grusel keine Spur:
Einach nur das nackte Grauen. b

Erhiitllich bei Dynatex. Dortmund, Tel :0231/556140

Altbackene 3D-Suche mit diirftiger Technik
und ldchriger Ratsel-Konsistenz: Nicht nur
fiir Profi-Puzzler der blanke Horror.

"Pat & Patachon”
mest "Track &
Field”: Den beiden
Helden bleibt keine
Doofheit erspart.

Beim Glatzkopf ist
Kombinationsgabe
gefragt: Findet Zu-

taten, die Haare i e
sprieBen lassen! g

Puzzle & Action

Segas Japan-Neuheit klingt fiir westliche Ohren so kurios wie sie
sich dem Betrachter darstellt: “2D0 Arukotowa Sandoahru” ist eine
Sammlung von Denk- und Reakiions-Spielchen — in der Videospiel-
geschichte bislang einmalig.

Durch eine belanglose Rahmenhandlung (besiegt gegnerische Ban-
denmitglieder, um einen stibitzten Schatz zu erlangen) zusammen-
gehalten, absolviert Ihr eine Tour de Force der absurden ldeen:
Quetscht Reisende durch wildes Knopigedriicke in die U-Bahn;
schieBt im Wilden Westen Miinzen in die Luft; fiitterf Liwen, indem
Ihr deren Beute fachgerecht zerschiefit; oder plattet einen Terrori-
sten, indem Ihr hochexplosive Fasser abhallert.

Jedes der iiber 20 Spielkonzepie ist aufgrund der Einfachheit binnen
weniger Sekunden sonnenkiar. Die japanischen Texte storen beim
vergniiglichen Gedriicke und Kombinieren nicht; Prasentation und
Gestaltung sind iiberzeugend. Amiisante Hauptdarsteller (Wer erin-
nert sich an Sega’s "Bonanza Bros.”?), flissige Zoomeffekie und
verbliiffender Detailreichium: Fiir die ohskure Spielesammliung leg-
ten sich die Programmierer machtig ins Zeug.

Die fiinf Schwierigkeitsgrade kinnen den langfristig diinnen Solo-
Modus jedoch nicht verbessern. Ganz im Gegensaiz dazu der Zwei-
Spieler-Modus: Die einfache Bedienung lockt auch Unbeteiligie im
Handumdrehen ans Pad und sorgt damit fiir kurzweilige Abende.
Auffassungsgabe und schnelle Reaktion erseizen das Wélzen im
Handbuch. Gerade der Simpel-Charme macht diese Spielesamm-
lung einzigartig: Die Zielgruppe scheint zwar das japanische Schul-
kind zu sein, wer aber heute noch den Zeiten von "Decathlon” nach-
héngt und exotische Freakware sucht, wird sich ebenfalls begeistern
lassen. cb

Dynatex, Dotmund, Tel.; (231/556140

Zerschielt das
_\ Fleisch in der Mitte,
damit die Lowen
eintrachtig teilen
i und futtern kénnen.

Zeigt's dem Schurken:
Wehrt die Fésser
durch gezielten
BeschuB ab, und er
wird selber Uberrollt.




Nocbjnbre
vor dem Duo-
Engine-"Choo-
aniki” verbliiffte
NCS (damals
auf der Hobe
seines Schaf-
Jens) die Baller-
Fans mit
"Gynoug”.

Im legenddiren
Mega-Drive-
Scroller waren
die meisten Ele-
mente spdlerer
"Chooaniki’-
Spiele bereits
entbalten: Was-
serspeier, Engel
und Muskelmon-
ster als Feinde,
ebenso wie die
irrwitzigen Flug-
babnen gegneri-
schen Geschos-
se: Die winzigen
Kugeln be-
schleunigen, ver-
wirren mit ver-
schiedenen Flug-
geschwindigkei-
ten und abrup-
ten Richtungs-

dnderungen.

Tauchen in gruner SoBe: Nlcht alle
"Chooaniki" Hintergriinde sind so trastlos,
einige aber noch deutlich haflicher.

Chooaniki

"Chooaniki” ist die
vorsitzliche Verdrehung
aller giingigen Ballerspiel-
klischees, ein mit viel
nackter Haut und Muskeln
angereicherter Horizontal-
Scroller der absonderlichen Art.
Im Gegensalz zum hierzulande kaum
bekannten Duo-Engine-Vorginger ging
die 32-Bit-Version voll in die Hose: Die
digitalisierten Sprites wirken wie die
unbeholfenen Ubungen eines Bildbear-
beitungs-Anfingers, die ehemals fihi-
gen Level-Designer sind NCS seit
Gynoug anscheinend verlorenge-
gangen. Mit dem Humor ist’s auch so
eine Sache: Vielleicht schmunzeln
Bewohner der Multi-Millionen-Metropo-
le Tokyo iiber die Holzhammer-Spife,
deutsche Spieler, die auf einen fantasie-
vollen Shooter hoffen, blicken jedoch
grimmig. Vom Vorspann, iiber Waffen-
system bis zum letzten Endgegner wirkt
"Chooaniki” unfertig, lieblos und
schlampig, wi
Erhaltlich bei Dynatex, Dortmund. Tel. 0231/556140

Klamauk jenseits der Schmerzgrenze im
Gewand eines ideenarmen Baller-Scrollers.
Keine Unterschiede zur Playstation-Version.

G__""- s

Wie im ersten Teil nawgter‘t Ihr Eure Raumschiffe einzeln durch die Planeten- @1

N ng 320
1y hgooo,

atmosphare. Die 3D-Grafik wurde gegenlber dem Vorganger jedoch stark abgespecki.

Gotha 2

Ein Jahr nach dem
grafisch vielverspre-
chenden ersten Teil
(MANIAC 4/95) wurde in

> Japan "Gotha 2" ausgelie-
v fert, Produzent der fiktiven
Luft- und Raumschlachten ist nicht
mehr Sega, sondern der Strategiemarkt-
fiihrer Koei, der in Fernost durch Serien
wie "Nobunagas Ambition” und
"Romance of the Three Kingdoms” die
jugendlichen Spieler verzaubert.
Trotz des Wechsels zu Koei behielt
"Gotha 2" das Strategie-Schema des
Vorgingers bei: Durch eine Hinter-
grundgeschichte in Cinepak-Video und
japanischer Sprache verkniipft, steuert
Ihr als Flottenadmiral unterschiedliche
Schauplitze an: Thr kommandiert
Attacken gegen Raumzerstorer, be-
schiitzt Nachschub-Convoys und navi-
giert durch Asteroidenfelder. Alle Vehi-
kel sind den Science-fiction-Flugschif-

~ fen der viktorianischen Ara nachem-
~ pfunden: Kolosse mit bizarren Fliigel-

und Rumpfkonstruktionen, waffenstar-
rende Einsitzer und rostig-braune Grof3-
raumer. Ihr wihlt geeignete Jiger und
Zerstorer aus dem Trockendock und
plaziert Sie auf der Land- bzw. Luftkar-

&2 Das dicke Schfachtscmff ist Euer Ziel. Die |
feindlichen Mandver beobachtet Ihr auf
der strategischen Ubersichtskarte.

Je nach Mission stelit Ihr aus i
einem anderen Raumschiff-Pool
die ideale Flotte zusammen.

te. Danach zieht Thr Eure Schiffe: Die
Ubersichtskarte wird zur 3D-Ansicht,
Euer Joypad zum Steuerruder. Gerit ein
Feind in den Radius Eurer Waffen, zielt
[hr iber ein Fadenkreuz. Jede Mission
endet, wenn alle Gegner aus dem Luf-
traum geputzt wurden,

Das liest sich zwar alles ganz gut, ist
aber sterbenslangweilig, etwas komple-
xer als der Vorginger, und — vollig
unverstandlich — grafisch total verhunzt.
Nur fiir ausgehungerte Strategen. wi
Erhdltiich bei Dynatex, Dortmund. Tel. 0231/556140

Langweiliges Japano-Strategiespiel in
Jules-Verne-Ambiente. Eine enttauschende
Fortsetzung mit abgespeckter 3D-Grafik.

MAN!AC juni



Frauen-Power: Yurl gehort zu den stér

i

ké.t'e Charakte’ren von "King of Fighters '95",

Da bekommt selbst der erfahrene Scldner Ralf kalte FlBe.

King of Fighters

Alle Jahre wieder tref-
fen sich SNKs Priigel-
flirsten zum grofen
Schlagabtausch. Bislang
Neo-Geo-exklusiv, setzte
SNK ihr Vorzeige-Beat'em-
Up jetzt fiir den Saturn um.
Wie beim Automaten stehen 24 Spielfi-
guren zur Wahl, die jeweils zu dritt in
einem Team antreten. Wer sich mit kei-
ner der acht Mannschaften anfreunden
kann, stellt sich die eigene Priigel-Crew
zusammen. Vor Spielbeginn legt Thr die
Reihenfolge der Akteure fest — hat ein
Charakter seine Lebensenergie verloren,
hipft der nichste aus dem Hintergrund
und revanchiert sich fiir den Knock Out
seines Kumpels, SNK-Freaks werden die
Spielfiguren gleich wiedererkennen:
Neben den bekanntesten Haudegen aus
"Art of Fighting", "Mutation Nation" und
"Fatal Fury" (w.a. Busenwunder Mai Shi-
ranui) treten sogar drei "lkari Warriors"
aus dem gleichnamigen Automatenoldie

88 % |

Nahezu identische Umsetzung des
Neo-Geo-Kloppers. 24 Spielfiguren
lassen keine Langeweile autkommen.

MAN!AC juni

an. Ein paar Figuren aus "King of
Fighters '94" sind ebenfalls dabei, neue
Priigelspezialisten gibt's auch. Wer auf
klassische Prigelspiel-Logik steht, kann
statt im Team auch mit einem Solo-
Fighter antreten.

Grafisch und spielerisch entspricht die
Saturn-Umsetzung dem Neo-Geo-Origi-
nal: Zu den abwechslungsreichen Hin-
tergriinden gesellen sich eine Unzahl
hiibsch animierter Spielfiguren, die lei-
der etwas klein ausgefallen sind. Jeder
Akteur verfiigt tiber ein ausreichendes
Repertoire an Special-Moves, kann
zwecks Abwehr eines Angriffs in den
Hintergrund treten oder mit rechtzeiti-
ger Tastenkombination kontern und
zuriickschlagen. Am unteren Bildrand
wird ein Power-Energiebalken aufgela-
den - bei voller Energie konnt Thr einen
todlichen Move vollfithren, der oft das
Match entscheidet. Am Ende des Tur-
niers trefft Thr genau wie beim Vorbild
aut den bosen Rugal.

Eine verlassene Chemiefabrik
bildet den Hintergrund flr das Duell

Terry kennen SNK-Fans aus
den "Fatal Fury"-Spielen.
Hier im Clinch mit Takuma.

Changs Stahlkugel hat schon
so manchen aufdringlichen
Angreifer zu Boden gebracht

Alkoholiker: Der kleine Chinese
Chin (links) nimmt standig einen
Schluck aus seiner Pulle,

Wer sich immer noch nicht satt geprii-
gelt hat und nicht genug bekommt von
klassischen Bitmap-Prugelspielen, ist bei
"King of Fighters '95" bestens aufgeho-
ben. Die Team-Option ist genial, die
Grafik ordentlich, nur die Musik hitte
besser ausfallen kénnen. Zwei Prozent
Abzug im Gegensatz zur Neo-Geo-Ver-
sion, da der Zahn der Zeit auch an Prii-
gelspielen nagt, ak

Testmuster von Dyvnatex, Dommund, Tel. 0231556140

Allround-Talent Ryu gegen Schonling
Robert. Hinten rechts warten
E-r

Takuma (links} ist zwar stark,
daflr aber lange nicht so wendig wie
sein Widersacher Sie.

chon wieder abgebiitzt: Robert
bezieht ein paar Ohrfeigen von
der emanzipierten Yuri.

E nigegen der

Siir Sommer
geplanten Play-
station-Version
ist der Saturn-
CD von "King of
Fighters" ein
Modul beigelegt:
Um Euch ldstige
Ladezeiten zu
ersparven, pack-
te SNK eine 3 MB
grofse RAM-
Erweiterung
sowie die Ani-
mationsphasen
sédmilicher
Sprites auf den
Zusatz. Gegen-
fiber der 7 MB
RAM des Neo
Geo mufs der
Saturn ndmlich
mit 3,5 MB
Arbeitsspeicher
auskommen
(die Playstation

mit 2,5 MB).




B is auf das
schwer lesbare
Option-Menii
(siebe Bild
unten) sind die
fibrigen Aus-
wabl-Bildschir-
me vorbildlich
gesialtet. Ver-
spielte Grafiken
wurden mit
iibersichtlichem
Meniiaufbau
kombiniert.
Auch obne Japa-
nisch-Kenntnis-
se findet man
sich problemlos

zurecht.

Options

Die japanische Fuball-
Profiliga “J-League® bringt
uns Fluch und Segen. Zum
einen lockte sie Altstars wie
Uwe Bein in die Ferne, was
bei manchem betroffenen
Bundesligisten den sportlichen Nieder-
gang einldutete. Auf der anderen Seite
motiviert die Begeisterung fiir die J-Lea-
gue auch Japans Software-Hersteller,
fleiRig FuRballspiele zu produzieren.
Sega hatte den Saturn von Tag 1 ver-
sorgt: “Victory Goal* war eine der
ersten CDs, die ich mir zum Start der
Hardware gonnte. Spielerisch und gra-
fisch war der 3D-Kick eher simpel
gestrickt, aber die vielbeschworene
Spielbarkeit stimmte.
Auf dhnliche Tugenden setzt auch die
Fortsetzung, die gerade in Japan
erschienen ist. 16 Mannschaften, die
allesamt durch knuffige Comic-Charak-
tere reprasentiert werden, stehen mit
ihren schwer durchschaubaren Spieler-
kadern zur Wahl. Der japanische Text
macht keine grofle Sorgen; die meisten
Funktionen bekommt Thr mit ein
bifichen Rumprobieren heraus.
Exotisch, aber cool ist auch das Nippon-
Ambiente im Stadion. Das fachkundig
mitraunende Publikum wird von zwei
Sportreportern tibertént. Ich verstehe
zwar kein Wort von den Plapperbri-
dern, aber der Original-
ton Fernost klingt witzi-
ger als manche deutsche
Reporterschnarchnase.
Wie beim Vorginger
beobachtet Thr das
Geschehen auf dem vir-
tuellen Rasen in drei
Zoom-Stufen. Fiir schone
Kombinationen optimal
ist die unspektakulire
“Weit-weg-Ansicht?, die
| viel Sinn macht. Wie
~ kaum ein anderes FuR-
ballspiel belohnt "Victory
Goal” iiberlegte Quer-
und Steilpiisse. Neu beim
Nachfolger: Thr konnt
auch die Kickrichtung
dndern. Zum iblichen
“von oben nach unten®
gibt es die Alternativen
“horizontal® und “diago-
nal“, Grafisch leicht iiber-

DCAST LN

Bilderbuch-Grafik: Gegentiber dem ersten Sega-FuBball wurden die Spieler-Animationen

gewaltig aufpoliert. "Victory Goal 98" bietet eine der beste Sportspiel-Optiken aller Zeiten.

holt zeigen sich die Spieler; Netter

gemusterte Trikots und mehr Animatio-
nen erfreuen das Auge. An die ausfiihr-
lichen Verrenkungen bei der Ballannah-
me mufl man sich jedoch gewdhnen;
dadurch hat der Gegner einige Sekun-
denbruchteile mehr Zeit, den PaR abzu-
fangen. Uberhaupt wirkt der Nachfolger
cinen Tick ruhiger; "Victory Goal”
macht damit einen kleinen Schritt von
“FuSball-Action® zu “Fufball-Simula-
tion®. Bei der Zusammenstellung Eurer
Mannschaft geht's jetzt auch etwas tief-
grindiger zu; fir jeden Kicker werden
Kraftwert und Tagesform angezeigt.

Die Steuerung wurde nicht auf den
Kopf gestellt; je ein Button dient zum
Passen, Flanken und Schieffen. Die Ver-
besserungen stecken im Detail: Sorgte
beim Vorginger bereits der Druck auf
einen Feuerknopf fiirs Abspiel, ist jetzt
das Loslassen entscheidend. Ahnlich

wie bei “FIFA Soccer® dosiert Thr somit

die Wucht von Paf8 oder Schuf. Durch
die intelligent dem Ball hinterherlaufen-
den Mitspieler lidt "Victory Goal 96" zu
tiberraschenden Pafattacken ein. Hoch
hereingegebene Flanken haben zudem

Je weiter man sich vom Platz entfernt,
desto groBer die Ubersicht. Dieser Blick-
winkel ist aber ein biichen zu extrem.

-y

Wetten, daB? Der WeitschuB schiégt
punkigenau im linken oberen Winkel ein. —
Der Torwart hat das Nachsehen.

an Todlichkeit gewonnen, da die Tor-
hiiter solche Bille selten festhalten.
Selbst eine Verlegenheits-Hereingabe
wird gerne abgeklatscht, was fiir ent-
sprechende Turbulenzen im Strafraum-
bereich sorgt.

Bei den Optionen entdecken wir vier
Schwierigkeitsgrade; “Hard* und “Har-
dest* machen dabei ihren Namen alle
Ehre. 16 Teams (also vier mehr als beim
Vorginger) stehen jetzt fur Liga und
Pokal zur Wahl. thr diirft auch ein
Elfmeterschieflen veranstalten oder ein
Freundschaftsmatch organisieren. Dazu
kam noch allerlei Render-Schnickschack
bei Intro und Stadion-Prisentation.
Auch die Wetterkarte wurde aufpoliert;

Vorsicht Eckball: Auf der Ubersicht
rechts auBen konnt Ihr erkennen, wo
sich Freund und Feind postiert haben.

MAN!AC juni




Wenn'‘s bei "Victory Goal 96” kunstvoll
nieselt, mochte man am liebsten zu den
Gummistiefeln greifen.

Die Verbesserungen sind OK, aber fiir
Besitzer des Vorgingers nicht gerade
gewaltig. Da konnte sich vielleicht doch
der Griff zur soliden Saturn-Version von
“FIFA ‘96" lohnen, Da gibt es mehr
Optionen und Steuerungsfinessen,
wenn auch technische Mankos auftre-
ten. "Victory Goal 96" spielt sich dafir
gradliniger und hat die (ibersichtlichste
3D-Grafik. Im Zweifelsfalle sollten
Saturn-Sportler den Test der offiziellen
Europaversion abwarten, Wer auf die
putzigen J-League-Teams steht, muf3
wohl zum Import greifen: Zumindest
beim ersten "Victory Goal” wurden die
Originalteams gegen lieblose National-
mannschaften mit Phantasiespielern
ausgetauscht. b/

Erhaltlich bei Dynatex, Dortmund. Tel, 0231/556140

Verwirrung im Strafraum: Wahrend der
rote Spieler gerade strauchelt, bolzt der
Torwart den Ball aus der Gefahrenzone.

Dezent verbesserte Forisetzung eines gut
spielbaren Action-FuBballs. Unkomplizierie
Steuerung und iibersichiliches 3D.

MAN!AC juni

Ein Flugkopfball ist doch was Schénes: Besonders in der Zeitlupe
(siehe Bedienungsfeld rechts unten) kommt die Eleganz zur Geltung.

D(IS neuesite

Sega-Fufball
bietet Euch drei
Stadien, die von
verschiedenen
Architekten ent-
worfen wurden.
Auf den Kick an
sich bat dies
Jedoch keinen
Einfluf. Dafiir
konimt der Wabl
des Wetters
schon grifiere
Bedeutung zu.
Auf klatschnas-
sem Boden
schliddern man-
che Spieler
Eunstvoll am
Leder vorbei,
auch der Tor-
wart muf sich
vor tiickischen
Aufsetzern in

acht nebmen.

Sony PlayStation
Lenkrad m. Pedalen dt
Total NBA dt
Panzer General dt
Wing Commander 3 dt
Shellshock :tt
Roadrash
NBA in the Zone F“ 133.3: 'II!.'I;;‘:l
goeman Warrior !11 s
Balaxian 3 |_p :l‘ig,!;: I:'::
Motor Toon G.P. 2 ip 149,95 s
Jumping Flash 2 I 1“.95 e
Warriors of Fate I 1“.95 &
Darius Deluxe Pack 1] 99195 o
Wing Commander 3 dt I!B’ e
Mickeys Wild Adventure flt 149’95 2
Hyper Final Match Teanis P R
SEGA Saturn .
Shellsheck dt 1%!; :: L
Earthworm Jim 2 . us serm
panzer Dragoon Zwel ip i s
Skeleton Warriors i 149‘ ik
King of Fighters 35 |: 115,95 o
Dark Savior ] )
Gungriffon ip 119,35 DM
SNES _
Mario RPG !p 1 :!;,g: I;].::
Secret of Mana 2 ip 1“,95 b
Front Mission 2 1:; 159,% s
hamoth Lagoon 13
::r:ware 20 allen Systemen ab Lager lieferbar!!!

99,95 DM
89,95 DM

ERSAND

98,95 DM

Forisetzung SONY:

Return Fire di.
Ran Soccer dt,

at Ca t dt.
ild Adv. dt.
NBA Ihe Zone dk
NBA-Iive 96 dt.
for §
Panzer General
Revolution X dt.

Shellshock dt.

Space Hulk dt.

Sireet Racer dt.
Syndicate Wars dt?
Toshinde -
"Wing Commander 3 dt.
Playstation Pal
Pluysk:hon (mit Spiel)
Steerin: (Lenlerad)
sonuﬂzposmu AB

98,95DM  Crificom d./ us. 89,95 DM
98,95 DM Agile Warrior dt.
89 95DM  In the Hunt us.
88,95DM  Exireme Games
1 19,95 DM  Total NBA
88,95

.95 DM
*0895DM SEGA Safurn
78,95 DM =1
78.95DM  Alien Tri di.

38 95DM  Wipeout
88,95 DM Casper dt. d
9895DM  Cyberia dt.
98/95 DM * Descent d.
88,95 DM Mystaria dt.

. 88 95DM  Panzer Drugoon i ..

}"8 95 DM S«:giI Rolie
98 95DM  Tosl mden emi
98 95 % Virfua Fi h['er 2

Ci f
S’Tud'l’n aced
Mission Stick

OMAD

49 95 DM

' 119 95 DM
13995 DM

52995 DM



Ein Gorilla will Euch ans Leder. Auf der Karte (rechts
unten) erkennt Ihr braunlich die begehbaren Wege.

Congo

Exclusiv. auf dem
Saturn dirfen wagemuti-
ge Archiologen die verlo-
rene Stadt Zinj im tiefsten
Kongo suchen. Als Kabalo,
einziger Uberlebender einer
Expedition, macht Ihr Euch in der
Egoperspektive auf den Weg. Der
wackere Forscher Eift vor Schreck erst-
mal das Joypad fallen, wenn er
Bekanntschaft mit der "Congo”-Grafik-
routine macht: Dutzende Bitmapgebt-

C(mgo wurde
1995 von Regis-
seur Frank
"Arachnopbo-
bia” Marshall
inszeniert. Die
Romanvorlage
slammite vom

Autor des Mega- sche und -biume ruckeln auf Euch zu,

withrend Thr pausenlos von klotzigen
Spinnen und Moskitos eins auf den Tro-
penhelm kriegt.

Mit Auto-Mag Pistole, Elefantenttter und
Bazooka versucht Thr Euch zu revan-
chieren, doch entpuppt sich die Steue-
rung als trige. Simtliche Gegner hum-

sellers "Jurassic
Park”, Michael
Crichion. Die
Geschichte um
die bosartig
dressierien
Affemwiichter
bot eindrucks-
volle Effekte
(von ILM) und
eine balbwegs

kurzweilige

Die Diamantenminen werden von stein-
schleudernden Gorillas verteidigt,

Handlung.

Spinnenrudel zehren an Euren Nerven: Aufgrund des
Geruckels ist Zielen ein Geduldsspiel.

g
:

Der Wéchter der Katakomben feuert mit A
modernster Lasertechnologie: Die i
"JJ 5000 Machine Gun” antwortet.

peln dermafien wirr (iber den Schirm,
dafd Treffer selten durch planvolles Zie-
len gelingen. Auch Eure Waffen frustrie-
ren durch storrische Verzogerung.

Die Orientierung im Dickicht ermdglicht
eine stindig eingeblendete Karte. Thr
wandert brav einen vorgegebenen Pfad
ab, iberquert auf Hingebriicken
Schluchten und erduldet eine als "Ver-
giftung” titulierte Steuerungsumkehrung.
In vier Abschnitten erwarten Euch
Dschungel, Ruinen, Zinj und eine still-
gelegte Diamantenmine. Erst die letzten
beiden Levels verschaffen der zuvor
hoffnungslos tiberforderten Grafikrouti-
ne etwas Luft: Unter Tage, in einem
Hohlensystem und in den abschliefen-
den Katakomben wird das Scrolling
ertriaglich.

"Congo — The lost city of Zinj" enthilt
nahezu alles, was traditionell die Spiel-
barkeit eines Programmes verschlech-
tern kann. Nur akustisch entsteht in
einigen Levels etwas Dschungelatmos-
phire. Die Filmschnipsel von CD sor-
gen fiir ein weiteres Argernis: Wer nim-
lich Bezug zum Film oder einen Auftritt
der Affendame Amy erwartet, wird
erneut enttduscht. ¢b

Erhéltlich bei Dynatex, Dortmund, Tel. 0231/556140

Baller-Machwerk mit konzeptiosem Spiel-
verlauf und peinlicher Optik: Selbst
Primaten verlassen den Pixel-Dschungel.

Im Westen
was Neues:

Verstandigungsprobleme und Kanji-
Chaos an der Front gehdren der Ver-
gangenheit an: So-

eben hat der amerika-
nische Ubersetzungs-
Spezialist Working
Design (”Lunar”) die Arbeit am
"World Advanced Military Comman-
der” fiir Saturn beendet. Das Ergebnis
kann sich sehen lassen: Alle Meniis
und Texte erscheinen nun in kiarem
Englisch; auch in den Mini-Fenstern,
die Euch wahrend des Spiels wichtige
Icon-Funktionen erkldren, prangen nun
englische Begriffe.

Damit steht westlichen Spielern der
beste Strategietitel der Konsolenwelt
offen: Als deutscher, amerikanischer
oder japanischer General befehligt lhr
die wichtigsten Feldziige des zweiten
Weltkriegs. Ihr kommandiert Panzer,
Sturmgeschiitze und Messerschmitt-
Geschwader im Blitzkrieg nach Frank-
reich, verschiebt Kreuzer und
Schlachtschiffe im Pazifik, schmort im
Wiistensand vor El Alamein oder wehrt
Euch verzweifelt gegen die erdriicken-
de D-Day-libermacht. Wer alleine auf
dem Hexfeld kampft, wéhlit einzelne
Schiachten oder eine komplette Cam-
paign, auBerdem kdnnt lhr bestimmte
Operationen auch gegen menschliche
Mitspieler ausiragen.

“"World Advanced: Iron Storm” simu-
liert Hunderte von authentischen Vehi-
keln, unterschiedliche Wetter- und
Terrainbedingungen und unterstiitzt
die Sega-Maus. Action-Einlagen miift
Ihr nicht befiirchten; auch die animier-
ten Schiachtszenen (Bild unten) kén-
nen ausgeschaltet werden. wi




Druckfehler, Irrttimer, Preisanderung
werden nicht angenomm

u
ru

'n’i}éjerung vorbehalten. Wir haften nicht

““Belspiel 1: Sony Playstation

|+ 2tes Joypad DM 34 _

+ Memory Card
+ Ridge Racer |

| monatlich

“Beispiel 2: Sega Saturn

+ 2tes Joypad
+ Virt. Fighter 2 DM 3,8-'
monatlich

+ Sega Rally

» ARJAY-FINANZIERUNG <

Effektiver Jahreszins: 13.9% Laufzeit 12 oder 24 Monate.
Oben genannte Felder sind Beispiele. Es konnen auch andere
Grundgerate und/oder Software fiir alle Systeme finanziert
werden. Der Mindestbestellwert betragt DM 500.- Fordern Si¢
noch heute lhre Finanzierungsunteriagen an - Unverbindli

119.90
159.90
49.90
49.90
69.90
59.90
49.90
99.90
99.90
89.90
99.90
89.90

RGB-Scart-Kabel
Ar._iidas F_’ower Soccer dt

Casper dt

Chronicles o.t. Sword dt
Defcon 5 dt

Discworld dt (Sprache)
Horned Owl dt in Vorbereitung
Earthworm Jim Il dt 89.90

PLAYSTATION
Johnnv Bazookatone dt 89.90

Lone Soldierdt
Mickey sAdventure dt *79
! Mystdt

Need for Speed dt
NFL Game Day dt _
NFL Quaterback Club dt
NHLFace Off
Panzer General
Philosoma dt
Primal Rage dt .
Psychic Detective dt
Resident Evil pal
Ricdge Racer dt/us
Ridge Racer Revo dt
Road Rash dt -
 Shelishock dt
Shockwave Assault dt
Silverloaddt

Street Fighter Alpha dt .
Tekkendt
Thunderhawk Il dt

Toshindenlidt ~ 89.90
Total NBAdt 99.90
Warhammerdt  89.90
Warhawk dt - 89.: 0

wing Commander 1] dt
Warms dt
WWF Arcade Game dt

usch wegen nicht gefallen ist generell

89.90 ff?
89.90 |

Mystdt

o :
rﬁa‘itlbiﬂtﬁ‘tsnrobleme der einzeinen Syst

Joypad (Sega)

Joyboard (Sega) 89. 90
Lenkrad (Arcade Racer) 129.80
Mission Stick 149.90
MPEG-Modul dt

Photo CD System
Umbaudt/us/jp

Alien Trilogy pal
Casper dt

| Cyber Speedway dt

| Darius Gaiden dt

| Daytona USA dt

Destruction Derby dt

Diskworld dt

. Earthworm Jim |l dt
F1 - Challenge dt

SATURN
FIFA-Soccer 96dt 109.90
Johnny Bazoo

Lemmlngs 3Ddt
- Magic Carpet dt

| Mystariadt . 9
NFL Quaterback Clubdt 998

NHL Allstar Hockeydt 109.8
Panzer Dragoondt 1
Panzer Dragoon Zwei us 11
Pebble Beach Golf dt
Raymandt '
Robotica dt
 SegaRally dt
Shellshock dt
- SimCity 2000dt
Street Fighter Alphadt 89.¢
Theme Park dt 109.£
. Thunderhawk li dt
Tilt! dt . .
Toshinden Remixdt  109. @0
Vampire Hunter jp 149.90
| Viewpoint dt 99.80
- Virtua Fighter dt *9.90
Virtua Fighter Graphics *39.90
| VirtuaFighterlldt  119.80
| Virtua Hang On dt 10_9.30
| VirtuaRacing dt 89.90
. Wing Arms dt - 99890
WipeOutdt - 89.90
Worms dt . 9980
WWEF Arcade Game dt 99.30
X-Mendt 89}.g 0]

ossen. Defekte Ware wird nach unsere
Bt

nedt 89. 90; |

SUPER NES
Breath of Fire Il dt
DK Country Il dt
Mario RPG us
Secret of Evermore dt
War 2410 us
Powerstation dt
ASCII-Fighter-Stick dt
Umbau 50/60Hz
Umbausatz 50/60Hz

109.
119,

NEO GEO CD
King of Fighters "95
Pulstar

. div.Umbauten

ALLGEMEINES
Fur alle hier genannten Syst
me haben wir natirlich noch
weitere Artikel auf Lager. |
Preise mit einem * sind Ange-

| bote und-oder Restposten und
| gelten nur solange der Vorrat

- 100124,2230@compuserve.cam

| denen Lieferkosten mit DM 2{

¢ unberihrt.

reicht.

VERSANDADRESSE

ARJAY GAMES

/" Ebertplatz 2 - 50668 K&l
Montag - Freitag 10:30 - 18:50

|

Fon: 022112 10 67 3{

Fax: 0221125676

-4
B

UNSER LADENLOKAL

| JUMP S RUN'

Ebertplatz 2 - 50668 Kéln |
- Fon: 022112 33 93

Ladenpreise kdnnen abweichen

L

Wir versenden alle Spiele in &r
Sicherheitsbox per NN zzal. M
9.90 Versandkosten. Ab eineém
Bestellwert von DM 300.- sén-
den wir versandkostenfrei. Be-
stellungen bis 17:00 werden

. noch am selben Tag v er-

schickt. (Lagerware) _

Annahmeverweigerern, ler
von uns gelieferten Waren, be-
rechnen wir die uns entstan-

Unser Recht auf Erfullung
Kaufvertrages bleibt hierve

Handleranfragen erwunscr@
|

oder Landesversionen. Unfreie 5endunge§
Erme

n von uns repariert oder ersetzt. Y 4
Sy 4

ZYEETL-LZTO UOIIOWOId-HOLYM (BUN}|eIsan
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Den "Rolling Start" kennen Sega-Raser aus den
"Daytona”- Rennen.

Deadheat Road
So martialisch wie der

\ Dm dheat Road”

Name ankiindigt, ist
(nicht
Heat” auf
‘7 Saturn zu verwechseln),

i \/ nattirlich nicht. Nach dem kur-
zen Intro reibt Ihr Euch erstmal verwun-
dert die Augen: Nichibutsus StraRenren-
nen kommt Euch bekannt vor? In der

e [ mit "Dead

Z um Laden \
etwas Zerstrenu- :
ung: Namco's
Idee des Lade-

spielchens fie i : £ ;
pielchens fiel 14 ist die Japano-Raserei ein dreister

"Ridge Racer"-Clone, der sich mit Neue-
rungen vornehm zurickhilt.
die Wahl zwischen sechs unférmigen
Boliden, die sich wie gehabt in den
Kategorien Beschleunigung, Endge-
schwindigkeit und Bremsverhalten
unterscheiden.

Wie im Vorbild sind unterschiedliche
Rennstrecken Mangelware: Nur Osaka,

bei den Nichi-
butsu-Designern [hr habt
auf fruchtbaren
Boden. Leider ist
"Warming up”
(siebe unten)
nicht anndbernd
so kurzweilig
wie die

"Galaga”-Run-

_nn' 8boo ]
FILAPR . 5
gllfl i

3

den.

Rast Ihr mit vollem Karacho in den Lkw
oder die StraBenbegrenzung, riskiert Ihr
ginen funffachen Dreher.

L7 POE

L

DOP 12”40

TOTOL

00* 00™00
unh!.mﬂ'ﬁ

ﬂﬂ'ﬂﬁﬁ k=

"Deadheat Road"-Piloten rechnen auf allen drei
Strecken mit pltzlich auftauchenden Polygonfehiemn.

Der stur den Kurs blockierende LKW
offenbart seine mangelhafte Konstruk-
tion: Sein TUV ist langst abgelaufen.

Tokyo und ein anfangs nicht anwihl-
barer Geheimkurs stehen Euch offen.
Das Rennen konfrontiert Euch mit vie-
len Polygonfehlern und einer brennen-
den Frage: Was hat ein schleichender
Riesenbrummi mitten in der Nacht auf
dem Rennkurs zu suchen? Sei’s drum,
nach drei Versuchen gelingl’s Euch, das
schnaufende PS-Monster zu tiberholen,
und eine neue Frage taucht auf: Was
dachten sich die Entwickler bei der
Implementierung einer so unrealisti-
schen und primitiven Fahrphsyik? Kaum
tippt Ihr das Bremspedal in der Kurve
fiir Sekundenbruchteile an, hingt der
Wagen auch schon in der Bande.
Grafisch ist die "Deadheat Road” zwar
nicht mit der mondinen "Ridge Racer’-
Optik zu vergleichen, dank flissig und
flott animierter Hochhauszeilen aber
dennoch einen Ausflug wert. Auch die
frohliche Musik kann sich in der "Mit-
wipp”-Kategorie plazieren.

Findet Ihr Euch mit dem Seifenkisten-
Fahrverhalten ab und stellt keine {iber-
triebenen technischen Anspriiche, so
hilft Euch "Deadheat Road” die Zeit bis
zum Erscheinen des nichsten Namco-
Fetzers zu (iberbriicken. cb

Erhaltiich bei Dynatex, Dortmund, Tel, 0231/556140

1 NICHT GEPLANT

53 %

Unspektakuldre "Ridge Racer”-Kopie ohne
Verbesserungen und Driftmdglichkeiten,
dafiir voller Grafikfehler.

Stahifeder

/Ballem ohne Unterlaf3:

S £ Nachdem Ihr zwischen
N_f / vier unterschiedlich
« | Dbewaffneten Vehikeln
:‘_-;,‘:/ (u.a. "Blaustern” und

\/ "Lippenstift”) gewihlt habt,
erlebt Thr in "Stahlfeder” ein vertikal
scrollendes Actioninferno, das technisch
auch in der Spielhalle gut aufgehoben
wiire. Ihr durchkimpft schwerbewachte
Frontabschnitte, seht wundersame Flug-
schiffe und in Bau befindliche Feind-
basen. Im Sperrfeuer Eurer hochgertiste-
ten Angriffsmaschinen verglithen feind-
liche Abwehrstellungen im Dutzend.
Insgesamt erwarten Euch sechs kurze,
aber effektgespickte Abschnitte, die von
Technomonstern abgeschlossen wer-
den. Ideenreichtum und Kompetenz der
Designer lassen selbst das "Raiden 2"-
Inferno als hausbacken erscheinen: Ob
rotierende Riesenraketen, in sich zusam-
menfallende Mech-Hithnen oder futuri-
stische Panzerfahrzeuge — vor allem die
"Stahlfeder”-Bosse lohnen den Schwung
in in die Pilotenkanzel. cb

Dynatex, Dortmund, Tel. 0231/656140

Endgegner-Feuerwerk. Die Mech-Spinne I
des vierten Levels ist eine Augenweide.

| NICHT GEPLANT

69 %

Gutes Arcade Shoot'em-Up mit allem,
was der Actionliebhaber begehrt: Leider
etwas kurz und viel zu einfach.

'
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Saturn e Playstation ® Gameverleih

Handleranfragen erwinscht

Unsere Multimedia Sho

L]
Tel. 030 421 37 67 Coole Preise
L '] ']
Fax 030 421 37 68 Ausziige aus unserer Preisliste
SNES Sega Satur 3D0 Jaguar Sony Playstation
Asterix & Obelix PV 119 Alien Trilogy us BIOS Fear Us 119 Jaguar mit Spiel GV 199 Actua Golf Dt 94
Breath of Fire 2 Dt 99 Blood Omen “ U8 Blade Force Dt 99 Alien vs Predator GV 99 | Alien Trilogie Dt 94
Bicer Mice from Mars Dt 99 Congo ) us Creature Shock Dt 99 Dragon GV 69 Assault Riggs Dt 89
Bomberman 2 Dt 69 Cyberia Dt Captain Quazar us 119 Fight for Live Us 129 Addidas Soccer Dt 89
Bomberman 3 Dt 109 Deadly Skies us Caspar Dt 99 Rayman E PV 129 | Alien Virus Dt 89
Batman Forever Dt 99 | Defcon5 us Chees War us 119 Ultra Vortex PV 129 | Braindead 13 us 119
Civilisation Us 129 Destruction Derby Dt Cyberia us 109 Jaguar CD m. 4 CD’s ab 299 | Casper Dt 94
Chrono Trigger Us 144 Earthworm Jim 2 us Deadalus Encounter us 139 Creature Shock CD us 129 Chaos Control Dt 95
Donkey Kong 2 GV 109 Fatal Fury us D Us 129 Braindead 13 CD Us 129 Cronic of Sword Dt 94
Donald in Maui Mall. Dt 129 FIFA Soccer Dt Deadly Skies us 119 Formula 1 RacingCD  US 129 | Cyberia Dt 94
Demolition Man Dt 99 | F 1 Live Information us 1e Highlander CD US 129 | Darkstalker us 119
Earth Worm Jim Dt 129 Golden Axe of Duell Dt 109 Destruction Derby DV 95
Final Fight 3 Dt 109 Gradius deluxe us 19 Disc World Dt 89
Front Mission 2 Jp 149 Hang On GP 95 4 Spiele Paket us 69 VlDEO CD
FIFA Soccer'96 Dt 119 Iron Storm us Flying Nightmare Dt 109 B PR DI 44 FIFA Soccer 96 t. 95
Hebereke Popon 2 Dt 99 King of Fighter Ip FIFA Soccer Dt 99 e e o Dt 44 In The Hunt 119
Jungle Strike DV 109 Lode Runner P Kingdom 4Fear Raches us 109 FP P Jack is Back 95
i e orrest Gump Dt 44 .

Magic Carpet Dt Killing Time Dt 109 Jagd auf Roter Oktober Dt 34 Jumping Flash 2 5, 149
Lufia 2 ; Military Commander 2 Jp Monster Manor GV 75 Star Treck Dt 34 | Kings Field us 119
Mega Man X3 t 99 | Mystaria Dt NHL Hockey 96 us 119 Top Gun Dt 34 | Krazylvan Dt 89
Mario Kart Dt oY NBA JAM TE Dt Need for Speed GV 79 Phil'ips CDI Geriit ab 199 Lepacy of Kain Uus 119
Mechwarrior 2 Dt 109 NHL Allstar Hockey Dt Poed Us 109 ) Lone Soldier Dt 95
Mega Man 7 Dt 109 Night Warriors uUs Panzer General Dt 99 Mickeys Wild Adv. Dt 89
NHL Hockey 96 Dt 119 | Primal Rage Dt Phoenix 3 us 119 PC CD ROM Moto Toon 2 P 149
NBA Live 96 Dt 119 Panzer Dragon 2 JpP Primal Rage X us 99 Namco Museum 1 JP 139
Operation Starfish Dt 59 Panzer General Dt Return Fire Us 99 Albion Dt 29 NBA live 96 Us 119
Parodius 3 179 Rayman Dt Road Rash Alien Trilogy Dt RS NBA-In the Zone Dt 9%
Primal Rage Dt 99 Romance of 111 Kingdom US Streetfighter Bad Mojo Dt 85 NFL Game Day Dt 94
PTOII us 129 Road Rash Dt Space Hulk Braindead 13 Dt 79 NFL Quarterback 96 US 119
Pinocchio Dt 129 Sim City 2000 : Dt Syndicate Civilization2 Dt 89 NHL Face Off Dt 94
Rock'n Roll Racing Dt &9 SEGA Ralley it Seal of Pharao Command & C. Data Disk Dt 29 Need for Speed Dt 594
Super Turrican 2 Dt 59 Sega Tennis Slayer 2 Cyberia 2 Dt B85 Pro Wrestling 96 P 139
Syndicate Dt 69 Shell Shock Theme Park Descent 2 Dt 85 Project Overkill aufAnfr.
Sim City Dt 79 | Skeleton Warriors Brain Dead 13 US 119 | Duke NUKEM 3D 79 | Primal Rage Dt 89
Secret of Evermore Dt 109 | Streetfighter Alpha us Cyberia US 119 | FormulalGP 2% Dt 89 | PanzerGeneral Dt 95
Secret of Mana 2 Jp 199 | The Horde us Gex GV 79 | Police Quest Swat Dt 89 [ Rayman Dt 95
Superstar Soccer deluxe Dt 129 Theme Park Dt Waterworld Us 119 Ridge Racer Dt 69 Resident Evil / Bio Ha. US 115
Super Mario RPG Jp 189 | Thunderhawk II Dt Wing Commander 3 Dt 99 Siedler 2 Dt 69 Return Fire us 119
Street Racer Dt 59 | Toshinden Dt Viele Gebrauchtspiele a. Anfr.ab 59 Silent Hunter Dt 89 | RidgeRacer Revolution Dt 89
Time Cop Dt 109 Vampire Hunter Jp Super NES Pad Adapter 59 Terminator Future Shock Dt 79 | Road Rash Dt 94
Theme Park Dt 109 | Victory Goal 96 Jp 3 DO-Konsole ab 499 Top Gun - Fire at Will Dt 89 | Romance3 Kingdom US 119
Tetris 2 Dt 119 | Viewpoint Dt 6 Button Pad 59 | Wing Commander 4 Dt 95 | Skeleton Warriors us 119
Tetris & Dr. Mario Dt 89 Virtua Cop inkl, Gun Dt Warcraft 2 Dt 89 Streetfighter Zero p 119
Urban Strike Dt 89 Virtual Racing Dt Syndicate Wars us 119
Waterworld Dt 109 Wing Arms Dt Shell Shock ) Dt 89
Wormes Dt 119 Wrestling Ip NEU * NEU g NEU 2 NEU : NEU . NEU Toshinden 2 us 119
Weapon Lord Dt 129 X-Men Dt [ ] Total NBA Dt 94
WWF Wrestlemania Dt 119 | Action Replay m. Backup Dt s Tekken 2 P 149
Yoshi's Island Dt 119 Back up Memory Card Dt ° n y y ' o n Tekken Dt 99
Gebrauchtspieleschon ab 19 Control Pad uUs i Theme Park Dt 89
Action Replay 3 Dt 89 Infrarot Controler - 2mal  US as Thunderhawk 2Dt 99
SuperNES gebraucht Dt 129 Universal Adapter flir Importe G rU n d g e rat n U r 49 9 F] 9 0 Viewpoint Dt 99
Universal Adapter fiir US 39 Virtua Fighter 2 Dt 109 Williams Arcade Classic US 119

i . [ 3DOMagazin Wing Commander3 ;. Dt 99
Importe erfragen P|?¥:1’ﬂt10ﬂég1rgﬂzlll)1 mit Demo- 12 DM Lenkrad mit CasIBr 1
i mitbemo- enal. Turbo Pad
Ze”Ungen Saturn ohne Spiel Dt 499 22 00 gM EGM I‘ 2 D M RGB Kahs:
. A Negcon Pa

EGM/Game Fanje  US 12 ___'OJ._—I—"" :
3DO MagazinmitCD  US 19 lm{ﬁi‘ ADMVEISGndeS'e" Gome Fun ]2 DM zpﬁi\;:;lzrizr;nb

sin Berlmi—

PRENZ'L BERG
Marzahner Promenade 47 Hans-Otto-Str. 28
nebenA-Z nahe Dimitroffstr.

Geschiiftszeiten: Montag bis Sonnabend 12.00 Uhr - 20.00 Uhr. Schnellversand: Bis 17.00 Uhr bestellte Waren werden noch am selben Tag abgesendet (Lagerware). Fiir
{ nichtabgenommene Ware berechnen wir pauschal 17 DM. Unfreie Sendungen werden nicht angenommen! Ankauf bequem per Post nach telefonischer Absprache.
Postanschrift; Video & Game, 10407 Berlin, Hans-Otto-Str. 28.  US - Import * GV - gebraucht * Dt - Deutsch Ladenpreise konnen abweichen!

SPANDAU
Seegefelder Str.75
nahe Rathaus

MARZAHN




It’s @ MAN/AC:

Nur Spiele mit einer
Spielspafs-Traumnote von
85% oder mebr erbalten

diese Auszeichnung,

TEST & KRITIK

MANI!ACs sind von Geburt auf scharf
auf jedes Spieledemo und jede Vorab-
version. Doch getestet werden nur jene
Module und CDs, die uns in einer "fina-
len" Version vorliegen, alle Spielelemen-
te sowie die endgiiltigen Grafik- und
Sounddaten enthalten. Vorabmodule
oder -CDs wandern in den Aktuell- oder
News-Teil, wo sie wertneutral vorge-
stellt werden.

Wehe jedoch, wenn das vorliegende
Spiel testbar ist: Ein Profi mit minde-
stens zehnjdhriger Spielerfahrung reifdt
sich das Produkt unter den Nagel,
forscht nach Spielwitz, Grafik und
Sound, vergleicht den Titel mit Konkur-
renzprodukten und fillt schlieglich sein
gnadenloses Urteil. Das kénnt Thr im
Meinungskasten nachlesen, wihrend im
Hauptieil des Tests der Spielablauf neu-
tral beschrieben wird,

Offizielle Neuerscheinungen (mit deut-
scher Anleitung oder gar deutschen
Bildschirmtexten) findet Ihr unter dem
Motto "Spiele-Tests", US- und Japan-
Spiele werden nach dhnlichem Schema
in der Import-Rubrik (unter Sony
Dimension, Planet Saturn, 3D0 Zone,
Sega Sektor oder Nintendo Nation)
besprochen.

WERTUNG
& PROZENTE

Die Meinung des Testers spiegelt sich
in der Wertung wieder. Dennoch

bestimmt kein Tester im Alleingang
tiber Gedeih und Verderb eines Spiels.
Mehrere Redakteure nehmen eine Neu-
erscheinung unter die Lupe und disku-
ticren die Wertungen bis auf das letzte
Piinktchen aus. Unter Grafik werden
Darstellung und Animation aller Sprites
und Effekte, sowie der Hintergriinde
bewertet. Quantitit, Qualitit und tech-
nische Realisation spielen eine Rolle:
Gibt's im neuen Jump'n'Run der Firma
Nichigutsu nur eine Spielfigur, die vor
zweifarbiger Klotzkulisse hin- und her-
ruckelt, riecht das verdichtig nach
einer Wertung von 10 bis 15 Prozent,
Stecken hingegen im neuen Spiel von
Giga-Games 92 unterschiedliche Levels
mit parallaxenden Hintergriinden, 128
aufwendig animierte Monster und eine
Handvoll Zoom-Effekte, lassen wir uns

Gewaltverherrlichendes 3D-Adventure mit
Cyber-Optik und Techno-Sound. Hart, aber gut.

$0 famikt

zu einer Grafikwertung von tiber 90
Prozent hinreifen. Intros und Zwi-
schensequenzen werden ebenfalls
berlicksichtigt, verschieben die Grafik-
wertung aber nur um wenige Punkte
nach oben.

Beim Sound sieht's dhnlich aus: Musik
und Effekte werden auf Vielfalt, Ori-
ginalitit und Qualitit abgehorcht. Unter-
stiitzt die Musikbegleitung die Atmos-
phire des Spiels oder ist das nervige
Gedudel eine Beleidigung fir jeden Bil-
liglautsprecher? Sprachausgabe, Sound-
track und stilvolle Jingles schlagen
ebenfalls zu Buche.

Grafik und Sound sind wichtige Aspek-
te, doch entscheidend sollte fiir Euch
die Spielspafwertung sein. Hier wer-
den alle spielerischen und technischen
Aspekte zusammengefafit: Aufbau der
Levels, Steuerung und Flexibilitit der
Spielfigur, Abwechslungsreichtum der
Feinde, Gefahren, Gags und Ritsel, Dra-
maturgie, Atmosphire und Komplexitit.
Kurz: Macht's Spaf, dem Obermotz eins
tberzubraten, kehrt Thr auch nach
Monaten noch gern zum Spiel zuriick,
fordern Euch Ritsel, Feinde und Hin-
dernisse bis zum letzten? Wichtig ist,
wie schnell Thr in’s Spiel reinkommt
und wie lange Thr (freiwillig) drinbleibt.

rmmw-ﬁmm-mmw-m—mu—n

Umfang des Moduls. 1 MBit =
1.024 Bit (8 Bit = 1 Byte)

Code: Der Spielstand kann mit

werden.

£

tendo) gespiell werden.

BT

CEE SOAN NG GEEN LN TN GESY TN RO

Hilfe eines PafSwortes festgehalten
u Angabe des Datentreigers: Dieses
Wl Spiel erscheint auf CD-ROM,
w Das Spiel kann mit einer Spezial-
w1 Maus (von Sega, Sony oder Nin

%\*\ Achtung, Raumbklang: Dieses Spiel
L/ - o . - =
SR wnterstiitzt Euren Surround-Deco-
der oder verbliifft durch QSound-Effekte.

L’Mfﬁmmmnﬂmm_mt—ﬂlﬁﬁ
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‘Tosias HARTLEHNERT

1. Discworld (Playstation) » Z. Alien Trilogy (Playstation) 3. Resident Evil (Playstation)

|
... ware uns auf der Suche nach einem HTML-Arbeits- |
platz beinahe zu Burdas "Health Online"-Netzwerk ent- [
wischt, Wechselte dann donh von der Redaktion in den I
neuen Onling-Bereich von i

Cybermedia. Hier ist !

Tobias fiir die technische |

Umsetzung der M@N!AC- |

Inhalte zusténdig. Falls |

¢ | Euch etwas nicht pafBt, |

| beschwert Ihr Euch unter |

ManiacTobi@aol.com. |

L_-—_-—_—_—__-J

ZAHN DER zg_n

Obwohl wir unsere \put\pt 2

Qlli spieit:
1. Tekken 2 (Playstation) = 2. Resident Evil (Playstation) = 3. Panzer Dragoon 2 (Saturn)

=}

WINNIE FORSTER

Winnie spielt:
1. World Advanced Military Commander (Saturn) » Z. Gun Griffon (Saturn) 3. Sega Rally (Saturn)

Entwicklung im 3D-Bereich [lhrte zu
Abwertungen. Trudelt z.B. die letzte
Umsetzung eines ilteren Spiels
Monate nach unserem Import’

ziell in Deutschland ein, hat es
dahin oft schon ein paar §

punkte verlo

Martin spielt:
1. Lady Bug (Coleco) = Z. Puzzle Bobble 2 (Playstation) = 3. Resident Evil (Playstation)

-éhflsfion 'sﬁ.inlt:
1. Need for Speed (Playstation) = 2. Alien Trilogy (Playstation) = 3. Kaboom! (Atari VCS)

findreas spielt:
1. Tekken 2 (Playstation) = Z. Street Fighter Alpha (Playstation) = 3. Resident Evil (Playstation)

HEINI LENHARDT

Heinrich spielt:
1. Dig Dug ('Return to Microsoft Arcade’, Windows '95) 2. Civilisation 2 (PC CD-ROM) = 3. Victory Goal ‘96 (Saturn)

MAN!AC juni




Entwickler: Capcom, Japan

esident Evil

den insge-

samt elf Mitglie-

dern der

& Nach den jlingsten
Spezialeinbeit sy Prigel-Umsetzungen

:

S TA.R.S. BIOS” \ Y, / w!.dmet sxlch bt1‘¢cthgl1—
bl [ ter”- Entwickler Capcom

schaffen es et -

L A\ dem Abenteuer-Genre;

lediglich drei Die "Resident Evil"-Helden
stapfen durch eine dreidimensionale
"Alone in the Dark”™-Kulisse, allerdings
wurden entgegen den gezeichneten
Hintergriinden des Klassikers blutbe-
schmierte Tapeten und morsche Holz-
bohlen auf dem GroRrechner gezaubert.
Wiihrend sich "Alone in the Dark” mit
beschaulicher Ritsel-Kost und bizarren
Kreaturen an Lovecrafts angestaubte
Roman-Vorlagen hielt, orientiert sich
"Resident Evil” an an den B-Movies der
"Evil Dead™Serie, die deutsche Splatter-
fans auch als "Tanz der Teufel” kennen.
Auf der Suche nach ver-
miflten Team-Mitgliedern
stiefelt Thr wahlweise mit
einem muskelbepackten
Special-Squad-Polizisten
oder seiner zierlichen Kol-
legin in eine zombieiiber-
laufene Spuk-Villa, Die in
Echtzeit berechneten Hel-
den muten gemidR Cap-
coms Nippon-Tradition wie
kullerdugige Anime-Cha-
raktere an, lediglich auf der
FMV-Besetzungsliste stehen
westliche Akteure.

Erfahrene Zombie-Jiger
wihlen  Truppenfiihrer
Chris Redfield, unbeholfe-
nere Abenteurer entschei-
den sich fiir die niedliche
Rebecca Chambers.
Wihrend sich Chris jeden
Munitions-Clip oder neue
Waffen mithsam erkimpfen

Charalktere ins
Spukbaus: Der
Rest wird im
Vorgarten mas-
sakriert oder in
die finsteren
Katakomben
unter der Zom-
biefestung ver-

JSrachtet.

Jill Valentine

Schockeffekte wie im Horror-Film: Ihr schlendert nichtsahnend durch den Korridor, als
plotzlich ein Wolfshund durchs Fenster kracht und zum todlichen Sprung ansetzt.

muf, findet Rebecca alle Nase lang eine
neue Knarre und etliche Patronen oder
bekommt von Partner Barry eine fette
Bazooka in die Hinde gedriickt.
Entgegen dem trigeren "Alone in the
Dark”-Helden marschiert Euer Anime-
Soldat mit flottem Stechschritt durch
das schaurige Gemiuer: Habt Thr die
Bildschirmgrenze erreicht, wird die
Szene gewechselt und Euer Charakter
aus einer neuen Perspektive gezeigt.
Von den Untoten arg bedringt, durch-
stobert Ihr das Horror-Haus nach Ausri-
stungsgegenstinden und knackt Adven-
ture-typische Ritsel: Objekte wie Schliis-
sel, Waffen oder Patronen-Pickchen
sind in Truhen und Schriinken ver-

UNCUT e Der Traum vom interaktiven Zombie-Massaker ist wahr gewor-
den: Splatterfans bemerken sofort Parallelen zu Filmen wie "Night of
the Living Dead" oder "Bad Taste", der Uberraschungseffekt von
plétzlich angreifenden Spinnen und Zombie-Kdtern bleibt jedoch
erhalten. Neben den ungekiirzten Splattereffekten und den deut-
schen Bildschirmtexten (die Sprachausgabe wurde nicht synchro-
inkomplizierte Steue-
rung und den im Vergleich zur Konkurrenz flotten Spielablauf, da
Euer Held flink sprintet und Ladepausen nur beim Betreten eines
neuen Raumes auftreten. Kritik (be ich nur an der Kollisionsabfrage
und gelegenilichen Design-Fehlern: Schiisse nach schrag oben oder
unten treffen nur selten, manche Bedrangnis 10st
von selbst und Ihr verpulvert sinnlos Eure kostbare Munition.

nisiert) besticht "Resident Evil" durch se

Splatter-Extremisten frohlocken: Auch in der deutschen
PAL-Version ladt Entwickler Capcom zum Schlachtfest.

Ihr tauscht ein goldenes Wappen im
Sockel gegen ein Holzschild ein: Sonst
wird der Raum versiegelt.

Rebecca schiebt eine Stufenleiter hinter
die Statue: Verschiebbare Elemente
erkennt Ihr an ihrer Echtzeit-Natur.

steckt, andere Gegenstinde vergam-
meln auf dem Parkett und werden von
einer schimmligen Zombie-Rotte vertei-
digt. Thr schaltet mit der Startiaste ins
Aktions-Menii, sondiert auf der Auto-
map diverse Fluchtmoglichkeiten und
entscheidet Euch fiir eine Waffe,
Zundchst nur mit Messer und 9mm-
Knarre ausgeriistet, findet Ihr bald
schwerere Kaliber wie Schrotflinte,
Bazooka oder Flammenwerfer. Eine Zif-
fer neben der Waffe zeigt den aktuellen
Munitionsstand an: Mit zwei oder drei
Patronen kommt der Zombie-Jiger nicht

nach kurzer Zeit

MAN!AGC juni



Auf einer Terrasse trefft Ihr auf Kollegen
Barry: Bei der Unterhaltung werden film-
gerechte Letterbox-Balken gezeigt.

Me kriegt

man eine Zom-

bie-Fratze
besonders eklig

bin? Damit die

Chris kann keine Noten lesen: Um das = ! Textur-Masken
Klavier zu spielen, mufB der Commander e
zunachst Rebecca aufstobern.

Wer mit Chris spielt, entdeckt den zer- : 3 :
flelschten Foregt und wird von einem Hau-Ruck: Ihr schiebt einen Schrank zur
Krahen-Schwarm attackiert. ) g ) Seite und Ifmdet im Rggai einen Noten-
lenhunde in triefende Fleischbrocken. zettel. Die Melodie 6ffnet ein Portal.

der "Resident
Evil”-Untoten

besonders reali-

weit, also withlt Thr die "Combine”-Akti-
on an und ladet Eure Knarre nach. Wer
noch einen gesunden Abstand zu sei-
nem verwesten Gegner wahrt, verzich-
tet aufs mentigesteuerte Nachladen und
ballert direkt drauflos: Mit L1 nehmt Thr
die Waffe in Anschlag und zielt, der X-
Burtton feuert einen Schuf ab.

Anstatt sich in ein Logikwolkchen auf-
zultsen, befriedigen die "Resident Evil™-
Gegner mit hemmungslosen Splatter-
Effekten die niederen Spielerinstinkte:

Bereits nach einem Treffer mit der

9mm-Wumme vergiefsen die untoten
Burschen ihre stinkigen Korpertliissig-
keiten kubikmeterweise, Bazooka oder
Schrotflinte zerblasen Zombies und Hol-

Kawumm: Ihr stiirzt eine Statue von der
Galerie herunter, in den Steinsplittern
findet Ihr ein blaues Juwel.

TOTENTANZ o Statt bei "Alone in the Dark™ hammt
liel sich Capcom vom Adventure-Klassiker zu bl tigen Genre-
Mixtur inspirieren. Die Umsetzung des traditionellen Abenteuer-Prin-
Zips ist mit schicken Polygon-Akteuren, Texturen und wunderscha-
ner Render-Optik sehr stilvoll ausgefallen. Disterer Surround-
Sound, schummrige Farbwah! und hochaufiosende Hintergrund-
optiken vermitteln gelungene Gruselstimmung. Die teils hdlzerne
Animation Eures Helden sowie ungeschickt eingespielte Lade-Opti-
ken storen den gewaltigen Gesamteindruck nur geringfiigig, ange-

Wenn die untote Meute auf Euch zutor-
kelt und Euer Held bis zu den Knien in
Patronenhiilsen und Leichenresten
watet, geht Euch schnell die Munition
aus: Eure Figur zicht automatisch Nach-
schub aus der Giirteltasche und tauscht
das Magazin aus: Nach kurzer Feuer-
pause wird weitergemetzelt.

Wihrend Patronen und Granaten rapide
von der Ausrlistungsliste gestrichen
werden, sind Eure sechs Ablegeplitze
schnell mit Heilkrdutern und Schliisseln
tiberfullt: Ihr forscht nach dem nichsten
Lagerraum, verstaut (iberfliissige Objek-
te in einer Truhe und notiert mit Opas
Schreibmaschine Euren Fortschritt auf
der Memory-Karte, »b

Erhiiltlich bei Dynatex, Dortmund. Tel.:0231/556140

Wer zu viele Objekte mit sich herum-
schleppt, verstaut Uberfliissige Ausrii-
stung in einer dicken Vorratstruhe,

Ubersichtlich: Rechts verstaut Ihr bis zu
sechs Ausrlistungsgegenstande, links
kénnt thr einen Grundri3 aufrufen.

stisch wirken,
baben die mutig-
sten Capcom-
Grafiker japan-
siche Sterbe-
Karteien durch-
Jorstet und die
Fotos von enlt-
stellten Unfall-
opfern unter
den Scanner
gelegt. Danach
bat man it
dem Grafikpro-
gramm unler-
schiedliche Lei-
chenteile zusam-
mengeflickt und
auf die Zombie-
Polygone
gendgibt. Wer
einen Zombie
anglotzi, schaut
also in die

Augen eines

echten Toten.

sichts filmreif prasentierter Gegner und zahllosen Schock-Effekten
fallen die technischen Mankos kaum auf. Capcom prasentiert eine
intelligente Mischung aus logischen Adventure-Puzzles und technisch
zeitgemal inszenierten Splatter-Elementen

Blutiges Zombie-Gemetzle mit Adventure-
Plot: Schaurige Schocker-Optik und
logische Puzzles fiir durchwachie Néchte.

Andere Versionen .
Derzeit sind keine Umsetzungen geplant. Kurz vor Druckbeginn haben wir erfahren, daB die Deutschland-
MAN!AC juni Verdffentlichung leider auf Juli verschoben wurde.



Entwickler: Psygnosis, GB = Originalkonzept: Capcom, J

arkstalkers ¢

¥ erwirrungs-
taktik made by
Capcom: In
MANIAC 4/96
haben wir Euch
"Vampire Hunter"
Siir den Saturn
vorgestelll, das
aber in japani-
schen Spielballen
unter dem Titel
"Night Warriors"
bekannt geworden
ist. Die deutsche
Version beifSt aber
genauso wie der
einbeimische
Automat, ndmlich
"Night Warriors —
Darkstalkers 2"
(Test auf der
néichsten Seite).
Auch die soeben
verdffentlichte
Playstation-Ver-
sion bief8 von
Haus aus nicht
"Darkstalkers"
(wie das deutsche
Arcade-Geriit),
sondern

"Vampire — The

Night Warriors’”.

Capcom blist
groRen Monster-Auf-
. marsch, denn gleichzeitig
;" mit der Saturn-Version
/ von "Darkstalkers 2" (Test
auf der nichsten Seite),
\/ erscheint das Playstation-Equiva-
lent zum ersten Monster-Turnier. In der
Hauptrolle Pyron, ein michtig unbeque-
mer Zeitgenosse: Der auferirdische
Bosewicht hat es sich zum Hobby
gemacht, Planeten zu sammeln und
deren Bevolkerung zu vernichten,
Zusammen mit seinem nicht sonderlich
cleveren, aber noch unbarmherzigeren
Roboter Phobos, will er sich auch die
Erde einverleiben. Diese Rechnung hat
er aber ohne die wagemutige "Darkstal-
kers" gemacht, die sich Pyron und sei-
ner Gang in den Weg stellen, Genau
wie beim Vorbild steuert Ihr eins von

Zum

zehn liebenswerten Monstern: Ob putzi-
ge Katzenfrau, bewaffneter Samurai
oder klassischer Vampir - flr jeden
Horror-Fan findet sich das passende
Alter Ego. Sogar Frankensteins Sohn
Victor und den freundlichen Ketten-
sidgen-Zombie Zabel haben die Desi-
gner aus der Horrorgruft ans Tageslicht
gezaubert. Jedes Monster ist mit einer
Handvoll Special-Moves ausgestattet,
die groftenteils an das spielerische Vor-
bild "Street Fighter 2" erinnern. So
schleudert Euch Demitri Maximoff seine
Feuerbille um die Ohren, wihrend
Zabel genau wie Urwaldmonster Blanka
Elektroschocks verteilt. Eine zusitzliche
Energieleiste am unteren Bildschirmrand
zeigt an, wann Ihr Eure Super-Specials
einsetzen konnt,

GRUFTIES e Umgesetzt wurde der “Darkstalkers™-Automat nicht von Capcom
selbst, sondarn bei Psygnosis in England. Aber
den den englischen Designern solange auf den
fast 1:1 dem Automaten entsprach — und da
gedauert. So sammelt ‘Darkstalkers* dank far
reicher Grafik sowie atmospharischer Musik
Spielerisch dhnelt es 'Super Strest Fighter 2', vor allem was die Specials
Zu mager aus, um d
. Auch mit dem Nact

anbelangt. Leider fiel das Schiagrepertoir
Bruder ernsthafte Konkurrenz zu mache

ja nicht immer "Street Fighter” sein, oder?

Die Gags verstecken sicﬁn
Hintergrund: Der Hund rechts macht
Mannchen, wenn lhr gawinnt.

Andere Versionen

ine Sarge: Die Japaner stan-
Fufien, bis die Un
s hat langer als ein Jahr

on CD massig Punkte

Trotz aller Kritik: Wer ein thematisch erfrischend-neues Beat'e
grofien Auswahl an gruselig-witzigen Figuren sucht, wird bestens bedient. Es muf

Wenn Anakaris k

— Kampf mit Euch hat, verschanzt er sich
in seinem Sarkophag. Sonst schleudert
er Euch seine Mullbinden ins Auge.

Frankensteins Sohn Victor
haut Euch mit einem Schlag Marke
Dampfhammer auf die Nase.

Vor Beginn des Spiels sucht Thr Euch
nicht nur einen der zehn Charaktere
aus — wie es sich bei modernen Cap-
com-Beat'em-Ups gehort, stehen auch
verschiedene Geschwindigkeitsstufen
zur Wahl, Im Gegensatz zur japanischen

ung

roher und sehr detail-

Up mit einer

il A -

= Im Wohnzimmer von Vampir Demitri
miiBte es Eismonster Sasquatch
eigentlich zu heil} werden

<y

Der Nachtfolger "Darkstalkers 2" erschien bislang nur auf dem Saturn, Den Test findet (hr
ebenfalls in dieser Ausgabe. Die japanische Version heifit "WVampire" (siehe Titelbild).

et LU S redachone

. Zombie Zabel (hieB am Automaten
Lord Raptor) schockt seine Gegner
mit E-Gitarre und StromstoBen.

Import-Version wurden einige Namen
in der deutschen Fassung gedndert. ak

Testmuster von Dynatex, Dortmund. Tel, 0231/530140

Originalgetreue Umsetzung des
"Darkstalkers"-Automaten. Tolle Grafik,
viele Gags & "Street Fighter"-Spiellogik.
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Entwicklung: Warp, J = Design: Kenji Eno = Programmierung: H. Hayashida =
Grafik: S. Tateishi, H. Sudo, T. Miyazaki, ¥. Tonooka = Sound: Arkadia Studio, K. Eno

Aller guten Din-

" meuchelt nach ADO-
und Playstation-Massa-
dem Saturn alle
eines kalifornischen
Krankenhauses, Thr eilt als seine
Tochter Laura zum Splatter-Tatort
und macht Euch in einer

kern auch auf
Insassen

geheim-
nisvollen Paralleldimension auf
die Suche nach dem Vampir-Vater.
Auf vorgegebenen, jedoch uner-

| CRYSTAL DYNAMICS

Der Spuk hat ein Ende: Nach drei aufwendi-
gen, aber unertrdglich tragen Render-Um-

setzungen seizt sich Laura endlich zur Ruhe.

Gahn: Mit einem Buch offnet |hr
die Geheimtlr der Bibliothek

triglich langsam animierten FMV-
Pfaden [hr durch
schummrige Verliese und ritsel-
hafte Drehtiirme. Apropos Ritsel:
Viele konnt Thr in "D" nicht
entdecken, Thr lost lediglich
eine Handvoll Standard-Aufga-
ben wie "

schleicht

Tir aufschliefen”
alle entschiirfen”, Dank
Speicherplatz-sparenden Cine-
pak-Videos breitet sich der
Saturn-Spuk wie die 3DO-Ver-
sion auf zwei CD's aus (Play-
station: drei).
sporadisch aufpeitschende
Soundkulisse kann Grafik-Feti-

oder "F

Daoch auch die

schisten nicht vor dem Ein-
schlummern bewahren. th

Entwickler: Digital Illusions, Schweden = Produzent: Gina Jackson = Design: Frederick Lilie-
gren = Programmierung: Thomas Andersson Bolankinen = Grafik: Patrick Bergdahl u.a. =

Musik: Olaf Gustaffson

Trae Pinball

Nach der Play-

ge sind 3Ds: Ric- station-Version
tor Harris kann's schiebt Ocean die
nicht lassen und Saturn-Variante von

“True Pinball” nach.
Vier spielhallengerech-
te Pinball-Maschinen warten auf
Furen virtuellen Minzeinwurf.
Sinnvollerweise dirft thr im Opti-
onsment die Perspektive wiihlen,
Um die aktuell beleuchteten Ein-
schufiziele stindig im Blick zu
haben, solltet Ihr jedoch die ge-
lungene 3-1) Ansicht nutzen.

100 MARK

70 %

Technisch fehlerloser Flipper-Vierer mit
ausreichend Optionen und tadellosem
Kugellauf. Schwacher als "Digital Pinball”.

D|e 3-D Perspekﬂve bietet totale
Ubersicht fiir Zielschiisse.

Die
comic-orientiert,

Tische sind
"Law & Justi-
ce” ist themenbedingt grafisch hir-
ter. Was von einer Pinball-Simula-
tion erwartet werden kann,
erfiillt:

Artworks der
nur

Realistischer
Kugellauf, vielfiltige Aktionen,
LED-Anzeigen und -Spielchen,
Wer normale Arcade-Flipper

wird

nicht mag, der ldft die Finger
von "True Pinball”, denn 32-
Bit-FX werdet Ihr hier nicht
. Alle anderen diirfen
probespielen, zumindest wenn
sie das grafisch Uberlegene
und stimmungsvollere "Digital
Pinball: Last Gladiators™ nicht
besitzen. ¢h

erleben

Andere Ver
Die 3D00-Urfassung wurde in MANIAC 12/85 mit 39% Spislspafll bewertet, ebenso dia
Playstation-Umsetzung in MANIAC 5/96.

Andere Versionen
"True Pinball” fiir die Playstation wurde in Man'ac 5/96 mit 70% Spielspall bewertet.

Kostenlose
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Versandadresse: GAMEEXPRESS , Fiirstenriederstr. 139,
80686 Miinchen
Ladenverkauf: Haberlstr. 26, 80337 Miinchen

Versandkosten DM 7,- zzgl. NN, ab DM 250.- frei Unfreie- und

089/580 60 55 "“““?LT::.?:?S?L‘é‘:f’;:::ﬂil213222232?:’"“;2‘520?;‘;1112:“
Fax: 089/546 00 48

Ladenverkauf: Stadtgraben 45, 94315 Staubing
(Preise konnen variieren)

Die mit * gekennzeichneten Spiele waren bei Druckerlegung noch
nicht lieferbar.




Entwickler: Capcom, J

Night Warriors
Darkstqlkcrs 2

I n Europa

spielten die bei-
den "Darkstal-
kers"-Automaten
trotz aufwendi-
ger Grafik und
ibrer Verwandl-
schaft zu "Street
Fighter" nur
wenig Geld ein.
Auch in Ameri-
ka, wo die Spie-
ler lieber mit
Marvels "X-Men"
(ebenfalls von
Capcom) prii-
geln, gaben die
"Darkstalkers"
keine beriibmie

Vorsiteliung ab.

Ganz anders auf

dem asiatischen
Markt: Dort sind
Monster-Duelle
noch nicht aus
der Mode

gekommen.

Felicia

Wenige Monate nach-
dem wir Euch den Cap-
com-Automaten "Darkstal-
e/ kers" vorgestellt haben
\ verschifften die Japaner den
Nachfolger nach Europa. Die
Umsetzung des Monster-Turniers er-
scheint kurz nach dem Japan-Release
(Import-Test in MANIAC 4/96) auch in
Deutschland. Eure Aufgabe hat sich
nicht geiindert: Mit dem Monster Eurer
Wahl haut Thr den Kollegen solange
auf die Birne, bis sich der Endgegner
aus seinem Loch traut. Neben den
zehn bekannten "Darkstalkers" gesel-
len sich die beiden Ex-Endgegner
Pyron und Phobos sowie zwei Neuzu-
ginge dazu. Zum einen Lei-Lei, ein
chinesischer Geist, der sich an seinem
Morder richen will, sowie der martia-
lische Schwertschwinger Donovan
Baine, der ebenfalls eine Rechnung
mit dem Obermotz offen hat.

Vor Spielbeginn sucht lhr Euch eine
von drei Geschwindigkeitsstufen
und wihlt zwischen Manual- und
Auto-Guard. Anfinger entscheiden
sich fir den zweiten Mentipunkt —

aus

MONSTROS  Capcom weis, was sich gehért:

Der Obermotz Pyron verschont nicht einmal die liebliche Katzenfrau Felicia.
Oben rechts: Lei-Lei ist eine der neuen Charaktere.

Zabel hat die wichtigsten -
Horrorfilm-Regquisiten immer griffbereit:
Dazu gehort auch seine Kettensage.

dann geht Eure Figur automatisch in
Deckung und Thr kénnt Euch auf den
Angriff konzentrieren. Profis halten
natiirlich nichts von dieser Option.

Um dem Gegner auch mal ordentlich
eins vor den Latz zu knallen, lidt sich
unterhalb der Energieleiste ein zweiter
Balken auf, der Euch auf Joypad-Kom-
mando eine Super-Attacke beschert.
Diese Mega-Specials lassen sich sogar
archivieren und dann kurz hinterein-
ander aktivieren. Wer gerade kein
Special parat hat, ist auch nicht verlo-
ren: Mit verschiedenen Kombo-
Attacken konnt Thr dem Gegner einen
grofien Teil seines Energievorrats
abzwacken. ak

einer einsamen Insel mit der f\-1c-nste|>u:1'|sum|| q pdl
sich die Japaner auf dem Saturn selber ans Werk ge:m‘-.cnl S0 8§
sich "Night Warriors" besser als die Psygnosis-Produktion "Dark-
stalkers". Hinzu kommen zwei neug int sante Spielfiguren
sowie die Option, beide Endgegner zu imen. Auch die Spe-

cial-Palette wurde vergrofiert. Leider IaBt das Schlag- und Kembo-

repertoire der Monster nach wie vor zu wiinschen Gbrig — mit
und Ken sollten sich Demitri oder Zabel besser nicht anlegen. C
legt "Night Warriors" genau wie der Vor ger mehr W
Ambiente: Klasse Grafik, bildschirmfillende Zauber-Specials
fantastischas M aufgebot, aus dem sich jeder Horre
Favoriten herauspicken kann

tauf
und ein
1N seinen

Andera Varsionen
Den Test des Vorgingers "Darkstalkers” fiir die Playstation findet Ihr ebenfalls in dieser Ausgabe,
Die japanische Version heifit "Vampire Hunter” (siehe Titelbild).

Volltreffer: Roboter Phobos
aschert Euch entweder ein oder ver-
wandelt Euch in einen Eiszapfen.

Im Sumpf trefft Inr auf Aulbath,
Dieses Monster versucht Euch mit
faulerm Atem zu lahmen.

1 %

Atmosphérische Monster-Priigelei
mit charmanten Hauptdarstellern und
"Street Fighter 2"-Steuerung.

MAN!AC juni



Entwickler: Visco, J

Drift Oat

New Technology

UEBI/ 513233 oder 556140
' Mo=Fr9.30=11.30

Da fast taglich Neuheiten eintreffen, verzichten wir ab sofort
auf irrefihrende Vorankindigungen in der Werbung...
Ruft uns an um die Neuheiten und Preise zu erfragen. Thanks!!!

[GAME BOY1 mwunn PIagStatmn

Auf der dntten Piste
machen Euch vereiste
Streckenteile zu schaffen

Ab in die Pampa: Ob
sich die Zuschauer Uber
1991 stellte der japani- Euren Ausritt freuen?

sche  Mini-Entwickler
Visco den Automaten
"Drift Out" in die Spielhal-
le, fiinf Jahre spiter erscheint
das Remake auf dem Neo-Geo.

Mit den Rallye-Versionen von Toyota
Celcia, Subaru Impreza oder Mitsubishi
Lancer startet Thr eine Weltmeisterschaft
auf verschiedenen Kontinenten, Neben
befestigten Strafen kommt Euch die
Wiiste Afrikas oder das Eis Gronlands

e s ] 4 " A En 2 = Mega-Hits zu N\
unter die Rider. Ziel ist es, die Zielflag- "l\ (‘ { 53 ‘
i T 8 £ N\ L L GmbH Superpreisen
ge vor Ablauf des Zeitlimits zu sehen :
und im Zwei-Spieler-Modus dem Super Nintendo | Super Nintendo | Game Bo y Sony
3 = - Action Replay Pro 89, Secret of Evermore Page Master 49,901 Hi Octane 89,90
menschlichen Gegner davonzufahren. Adapter US/PAL 39,90+ Splefberater 106,90 PGA 95 39,900 J. Madden Football 89,90
. .. . . Comtroller Pad Sup.P. 39,90 Sim City d A 59,9 PGA-Furop. Tour 62,90 Jonny Bazokatoone 85,90
Vor jeder Kurve plappert Euch ein Spre- : Sprint Pad - Stargate 109,-] Pinocchio 5999 Kileak The Blood 85
. / . ) b o transparent 34,90 Star Treck - SNin 119 Star 39,90 Krary | 85,90
cher ins Ohr, damit Thr nicht versehent- . Ay 49,50 Suger kb g bt priots bpbesdt e S 7490
i i i - . i Batman Forever 189, BC Kid 9915 Probotector 2 59,940 Loaded 9,
lich in die falsche Richtung lenkt.  VISCO-KUPPLUNG vT-u[-mn{h:»:- das . e s Wellnees i s O -
. o i Original-"Drift Out” vor finf Jahren Breath of Fire 2 124,90 Super Danny 49,90) Tetris 3 (Blast) 62,904 Mad-Catr-Lenkrad 144,90
Sprungschanzer, ?h“zen' Benzll11t£1§56r noch SpaBl machen - die Fortset- Shafa ”‘”wm”’;’_ﬂz IR ee Ruk Teos 5_.;'” M"kmlﬁ 550
und Pylonen behindern Eure Spazier- = anae wir picht e rax b bridionisd 29 Tey Beay P Mickey 4 >
, J zung hdtten wir nicht mehr Donkey Kong 2 132,90f Super Punch Out 109, True Lies 56,90\ NBA-1n the Zone 95,50
fahrt ins 21(‘3], ak Muster von NOVA, Hamburg gebraucht. Viscos kla ti.‘ji‘_:(:|‘3.‘3 Von- Dr. Framken ‘:;f ;’_m I-rﬂmnz 10?.;0 VeahlsCaolie 3::: :m’;:s I :::
Oben-Rennen verzichtet auf jegli- EarthWorm Jim Il 119, Theme Park 114, Somy Need for Speed 89,90
che Innovation oder grafische Fifa Soccer 96 109, Tay Story 129,99 Action Replay Prof. 91,90 Novastorm 79,90
Hinklinhte: Rrialariant e Final Fight 3 109,90 Uniralley 99, Coutroller 51,90 Panzer General -—
Highlights. Spielerisch beschrankt Foremas R.A Boxing 109, _| Warl's Woods 29| Comtroller mit Turbo + Pl e Lo 79,90
sich "Neo Drift Out" auf Gas geben Hagane 99, Warlock 99, Slow Motion 46,98 Philosoma 85,90
und lenken: Sobald Euch der Qme_ Harleys HLAdvent. us 39,90 Wolverine 89, Contr. Pads - Infraret 106,90 PGA-Tour Golf % 59.90
b sl o i el e Hulk 39,90 WWF-Raw 79,90 Contr. Verfingerung  22,90{ Primal Rage 85,90
cher informiert, wohin die ndchsie Hurricans 49,90 Yogl Bir 49,90 Euro-Scart-Kabel 68,90 Ralden Proj. 85—
Kurve fiithrt. lenkt Ihr ein und betet Infern.Superst. Soccer 124, Game Boy HF-Adapter 42,90} Ran Soccer 85,90
ht P J.Madden Football  99,{ Action Replay Pro 59, Link Kabel 42,50 Raymann 79,90
nicht gegen die Streckenbegren- Jordan Adventure 99| Game Light Phus 19,90) Memory Card 42,90 Revohution X 85,90
zung zu rasseln. Fangt Ihr den Judge Dredd 109, GB-Basts- Set u Tetris 114,90 Mouse 51,90 Ridge Racer 92—
Wagen rechzeitig ab, bleibt Euer Bl Clawn LOY Chase . 39, Adteric i Oheliz 59,901 Multi Tap 60,90 Ridge Racer Rev. 95,90
iy ¥ h 7 King of Dragoas 94,90 Batman Forever 56,90 neC:oon 85,90 Road Rash 89,90
Chassis heil und das Ziel riickt gin Kirby’s Dream Course 86,900 BC Kid 2 56,90{ PC-Link-Paket #2,90) Shell Shock 84,90
Stiick naher. Habt |hr den dritten Kirby's Ghoast Traps 56,98 Cool Spot 44,904 RGB-Scart-Kabel 46,90 Shockwave Assault 59,90
e ’ i T 1L 7 Lemmings 39,90 Crash 39,90 Spez. ASCII Pad 60,90 Street Fighter TM. 79,90
Kurs bewaltigt, gibt's nicht mehr Lost Vikings 2 109,90 Donkey Kong Land 60,901 Sper. Joy-Stick 103,90 Striker 96 84,90
viel zu sehen: Wiiste, Gras und Eis- Ml 3% 39,4 v Marle & A $7980 agla Warcior 89,9 Trie Plutoal it
gh T s e i kgt Marios's Time M/C 79,90 Fifa Seccer %6 62,90] Alien Trilogy 92, Twisted Metal 85,90
landschaft wiederholen sich Megarobot Golf us 29,901 Golf Classic 57,90 Assault Riggs 84,901 Viewpoint 59,99
lediglich ein paar neue Hinter- Micro Machine 79,90 Judge Dredd 56,90 D 85,90 War Hawk 85~
' - i NBA-LIVE % 189, Jungle Strike 59,9 Defcon 5 85,90 Wing Commanderlil 100,98
grundelemente kommen hinzu. NBA-Jam TE. 69,900 Kirbys Dreamland 2 60,90 Descent 92,90 Wipe out 95—
Musik und Soundeffekte tendieren L 2. 105~ Mario Land 3 59,90 Destruction Derby 59,90 WWF.Wrestle Mania 74,90
W . = - e Lost Vikimgs 2 109,90 Mega Man 4 55,908 Discworld d.Vers 85,90 X-Com (UFO) 82,99
stark in RBichtung belanglos, die Operation Logic B. us 29,90 Mickey Mouse V 59,900 Extreme Games 79,90
grafische Gestaltung ist nur gering- Pac-Atack THMNEA.- Live %6 62,58 Extromt Flubal 8590 bitte anfragen:
ol |t bl o, Master 1 39,90 Fifa Soccer ,
fiigig besser als beim fiinf Jahre e i gp R i st Seod SMCD 3356 SMD #2900
alten Original — auf jeden Fall kein Sallermoon  3930(PacinTime  4990(GoalStorm 8550 SMSab 19, SGGab 19,30
Neo-Geo-Standard. Dank des MEGA TRADE ¢cmti  WVersand & Gameshop
St { e Q ir kam tz-
Durchschnittliches 2D-Rallye-Rennen ohne dd‘_l'? néﬂpﬂ Scrollir mchr,j 'q"n“rol A Ekkehardstr. 16a 78224 Singen
. - - i 11] uf — wer nsi 8
spielerische Finessen. Hauptsache ' . S6634 -
P . : pis i Vallgas-Rennen sucht, kann sich Tel: O7T731/ Fax: O7T731L/64521
Vollgas und im Power-Drift um die Kurve. mit "Drift Out* anfraunden. \ Versand per Nachnahme DM 10,— ab DM 300, frei! Gesamtliste anfordern

Andere Versionen — e i SRR

Zur Zeit sind keme Umsetzungen genlam




Produzent: James Schmalz = Design: J. Schmalz, Terry Cumming = Programmierung: Chad Faragher, Nick
Oddson = Grafik: Lennart Sas, Nick Stadler, David Carter u.a. = Sound und Musik: Alex Brandon U.a.

Pinbdll

-
pall’-FipPet
5 eme P\ﬂ W
Egg)"dhnonke\’ Maynert

Das einzig

Extreme an

"Extreme Pinball” ist

"Extreme Pin- eine Flipper-Simulation,

=i

ball” sind die P / die auf Fantasy-Gim-

: : - / micks im Stil von "Dra-
Ladezeiten: Zwi- \& Ju o . " "

i/ gon’s Fury” bewuft ver-

schen 55 und 80 3 zichtet. Jeder der vier thema-

Sekunden warter  lisch eigenstindigen Tische ist etwa drei
Bildschirme grof und scrollt dem
Kugellauf entsprechend vertikal. Eine
3D-Ansicht "True Pinball”
(MANIAC 5/96) ist nicht eingebaut,

Im "Monkey Mayhem™Layout versucht

der Flipper-

reund ai e LT
Jreund auf den wie: in

Tisch seiner
Wabl Wollt Ihr
Ihr, auf einem Affenplaneten Euer
gestrandetes Raumschiff flottzumachen.
Ihr sammelt Werkzeuge und sucht
nebenbei einen Dschungelschatz.
"Urban Chaos” versetzt Euch in eine
verbrechensgeplagte Stadt der Zukunft,
wo Thr fiir Recht und Ordnung sorgt.
Weiter im Angebot ist

das Layout
wechseln, miifSt
Ibr erst das
Menii laden (ca.
70 Sekunden ).
Die untensteben- "Medieval

den Lade-
FRUST-FLIPPER * We

n Flipp

bildchen

men. Die Von
hafter Ubersit
schnitt und aug
ist
ler, Layouts neuerer Pinball-Maschine
realistisches Kneipen-Feeling auf. D
gelungen, die Kugel scheint keine
besitzen. Nur anspruchslos
per nie erlagen, werden K

versuchen, den iy
. WWE

Frust elwas zu s Rucks

]

d
]

mildern.

Ballp

Unverstandlich: Das Spielbild wird mit
fetten Balken beschnitten. Einblendun-
gen erfolgen am unteren Rand.

Andere Versionen

'simulationen den Originalen
shen sollen, geniigt es nicht, einige Merkmale herzig

nn aber (_]t“..‘nc'.i_lf_"‘-[".‘

as Experiment gescheitert: Trotz des Bemiihens der Entwic
1zuahmen, kammt nie

alistische Eigendynamik zu
witer, die dem Charme echter Flip-

N, Die extremen Ladezel-

: . " e
..."Rock Fantasy" weist Euch den
Weg zum Hitparaden-Star...

Knights™: Thr macht Euch als edler Ritter
ins finstere Mittelalter auf, die Grusel-
burg "Fear” zu erkunden. Den Abschluf
bildet "Rock Fantasy™: Thr grolt und
tanzt auf der Bithne, besucht Plattenfir-
men sowie Nachtclubs und werdet
dabei reich,

Die Tische verbinden alle Features, die
auch in einer 90er-Jahre-Spielhalle fiir
Aufregung sorgen: Abwechslungsreiche
Targets, anspruchsvolle Schuffolgen,
Gimmicks wie justierbare Kanonen.
Beim Multiball bleibt die imaginire
Kamera zwangsliufig auf einer Kugel,
der Ablauf auf dem Rest des Tischs Lift
sich nur anhand der Punkteanzeige
erahnen. Auch die zusiitzlichen Flipper-
finger in der oberen Hilfte sind nicht
voll nutzbar. Eine manuelle Scrolloption
erlaubt jederzeit das Beobachten von
lohnenden Zielen sowohl im Pause- als

Wasser

)lling daz

ok-

hysik ist nicht vdllig

Unverstandiich, die zweite: Lediglich das
Hauptmenti wird in der hohen
Aufldsung prasentiert.

Derzeit sind keine Umsetzungen geplant.

auch im Spiel-Modus- das ist gut
gemeint, it sich mit dem rasanten
Spielflu aber kaum vereinen.

Wie bei aktuellen Flippern blich,
begleiten simple LED-Animationen neu
errungene Aktionsmodi und bedeutsa-
me Treffer. Die zehn besten Pinball-
Zauberer pro Tisch tragen sich in die
Highscore-Liste ein, doch mit dem Aus-
schalten verschwinden alle Rekorde:
Die Memory Card wird nicht unterstiitzt,
Zur Flipperaction erténen kurze CD-
Tracks, die den Layouts entsprechend
fiir Atmosphire sorgen. ¢h

Lieblose Flippersimulation mit fehlender
Speicheroption und extremen Ladezeiten:
Selbst PC-Shareware ist besser.

MAN!AC juni



Entwickler: Bandai, Japan

Power Rangers
The Fighting Edition

Wer ist der King im  den Spielmodi Story, Fighting und Trial

Ring? Die Power Rangers  (unterscheiden sich nur durch Energie-

= . ¢ und ihre drgsten Gegner  menge, Runden- und Spielerzahl), gibt’s

wollen’s endlich wissen: Im  Haue bis zum Ende einer Energieleiste. SUPER NES

* traditionellen Muster von  Eine Neuheit ist der pulsierende 130 MARK

Turnierpriigelspielen balgen  Poweranzeiger: Je stirker der Balken,

sich acht kampflustige Kontrahenten um  desto wuchtiger fihrt Thr Eure Spezial-

den Titel des "michtigsten und mor-  schlige aus; jede Kreatur hat sich etwa
phigsten Kriegers des Universums”, In  flnf davon antrainiert. cb

S pielzeugriese

Bandai schlach-
tet die "Power
Rangers”-Lizenz

gnadenlos aus:

Insgesamt fiinf
Spiele erschie-

nen zu den
Wer hat noch nicht? Die "Power Rangers”

tanzen im Reigen der ideenlosen Zwei- Trasb-Helden.

kampispiele. Zumindest technisch sauber. Selbst das Mega-

CD wurde mit
einer pixeligen
Full-Motion-
Varianie

bedacht.

-

£ R b 4 S T e ] ;\
Silver Horn ist auf der SiegerstraBBe. Wer haufiger

Wrfe anbringt, hat die besseren Chancen.

Specials kennt man
rintelligenz nervt. W 1 sich Grafik
und Sound ebenfalls an die zahlreichen Konku

Iroc n: Annehmbare .
Animation, zufriedenstellende Kdmpferzahl, ertrdgliche Musik.

Ein konzeptionell dhnliches "Power Rangers” fiir das Mega Drive wurde in MANIAC 3/95 mit 31% Spielspall bewartet, 32-Bit-Umsetzungen der "Power Rangers™-
Abenteuer sind (noch) nicht in Sicht

‘mE
o

Besucht unser
Ladengeschaft

e 055 22 /73477

Super Nintendo Playstation i ;’:e‘::i 4 - Sega Saturn Sega Saturn
: 5 ’, £ _ NHL Face Off dt 109~ Grundgerat dt 539,~ Theme Park dt 99,-

:::E:r:’m?: gll;tdt :?g:_ f;':r::%i;‘ul: : g 15433:_ NFL Game Day dt 109~ élien Tri:ogy us :gg,— Ihu}:n}:lzrha\;k dt ; 'llgg'_
Breath of Fire 2dt 129~ Adidas Power Soccer dt109,~ Pad dt e P G L
Casper dt 129~ Assault Rigs dt 99,~ Panzer Generaldt 99~ Jorkstoers AR :
G p‘* USA dt i1 Aﬂermathgdf 109' Poradios Deluxadt 99 - lee Hard Trilogy us ~ Vorb. Virtua Ru:llng dt 109,-

et 7 L " Fifa Soccer dt 99~ Wipeout dt 99,
Donkey Kong C. 2dt 139,~ Alien Trilogy dt 109,- Ph.llosomcl dt 99~ Focumla One dt 109,- X-h?\en dt 99 -
Earthworm Jim 2dt 129~ Beyond the Beyond dt 109,~ Primal Rage d_f N9~ Gradius ip 99 —
Fifa Soccer 96 dt 129,- Caspar dt 109,- Project Overkill us 129,- Golden Axe Duel dt  109,~ Ladenpreise kénnen abweichen.
Inter. Star Soccer 2 dt 129, Chronicles o.t. Sword dt109,- Ran Soccer dt 99.- Magic Carpet dt 109, Alle neven US und Japan-Games
Mario RPG us Vorb. Cyberia dt 109~ Rayman dt 99~ Panzer Dragoon2jp 99~ *V¢ Tigf"i I","E}: EFSChelil"e“ bei
Mario World 2 dt 129,- Descent dt 109,~ Resident Evil us 129~ Primal Rage dt 99, SV: ere?nt ';e'r ﬁ;:cunmseve;:
Mega Man X 2 dt 119,~ Die Hard Trilogy us ~ Vorb. Return Fire us 129~ Project Overkill us 129,- |1e;§ten itsrancharectnsi ?vir
Mega Man 7 dt 119~ Discworld dt 109~ Ridge Racer 2dt 109~ Rayman dt 109~ die uns entstandenen Liefer-
NBA Live 96 dt 129~ Extreme Pinballdt 99, Shellshock dt 99,~ Revolution X dt 99, kosten mit DM 30,-. Unser Recht
Pinocchio dt 129,~ Fifa Soccer dt 99,~ Shock Wave dt 99~ Sega Rally dt 109~ auf Erfillung des Kaufvertrages
Secret of Evermore dt 119~ Gex dt 99,~ Tekken 2 jp 139~ Sega Tennis dt 109,~  bleibt hiervon unberijhri.
Super Turrican 2dt  119,- Horned Owl dt 109~ Toshinden 2 dt 99,— Shellshock dt 109~ )
Theme Park d 129~ Magic Carpetdt 109~ Total NBA dt 109,~ St Fighter Alpha us  129,~  Héindleranfragen erwiinscht.
Toy Story dt 129,- Memory Card dt 49,~ Viewpoint dt 99— o
Weapon Lord dt 129,- Namco Vol. 1 dt 99~ Williams Vol. Tus 119~ sega Sa.fu rn US RGB 699’
WWF Wrest Arcade dt129.~ NBA in the Zone dt 109~ Wing Command. 3 dt 109,~ | Playstation US RGB 699,-

Versandtasche 7 DM » Vorkasse 6 DM * Nachnahme 9 DM » Ab 250 DM Versandkosten frei

AegidienstraBBe 28 ¢ 37520 Osterode am Harz ¢ Fax: 05522/75825

Viele weitere Artikel auf Laaer



Mu.\'ik-F{ms

kennen das
“Shellshock’-
Soldnerquartett
auch aus diver-
sen Musiksen-
dern: Seil kurzer
Zeit geistert der
gerenderte FMV-
Vorspann als
Musik-Clip zum
Neobippie-Rap
tiber die Matt-
scheibe. I'm
Fernsehen ist
der Clip jedoch
nicht so pixlig
wie auf dem

Saturn.

Produzent: Jeremy Smith = Programmierer: Mansuur Nusrat = Grafik: Simon Phipps
= Design: Simon Phipps, Guy Miller, Martin Iveson, Mark Price & Adrean Smith =
Sound: Martin Iveson (Musik), Tim Brettschnelder & Alex Geisz (deutsche Stimmen)

Shelishock

Wird's untibersichtlich, wechselt Ihr zum
Radarbildschirm: Die spérliche Karte hilft
Euch nur im Nahkampf.

Nachdem die "Shell-
shock”-S6ldner im Vor-
feld mit Threm Pazifisten-
Rap "Sei friedlich, Mann!”
auf IThre friedliche Gesinnung
hingewiesen haben (siehe
MAN!AC 3/96), diirfen nun Saturn-Besit-
zer zum Trommelfeuer ansetzten.
Im Auftrag von Freiheit und Frieden
schliefst Thr Euch als frisch ausgebildeter
Panzerfahrer den Séldnern an, um im
Jahr 1997 ein Dreiparteien-Blutbad zu
beenden. Euer erster Arbeitstag beginnt
in der Wartungshalle Eures Stiitzpunkts:
Per Fadenkreuz plaudert Thr mit Euren
Kollegen und tiberpriift Zustand und
Ausriistung Eures Tanks. Mit einem
50.000 Dollar-Biindel in der Tasche
beginnt Thr einen Einkaufsbummel,
ersteht Sam-Raketen und MG-Munition
oder laft Eure Panzerung ausbaut. Nach
dem Amiisement beginnt im Briefing-
Zimmer der Ernst des Lebens: Euer Ein-
satzleiter weist Euch mit Karten und
Diagrammen in die erste von 25 Missio-
nen ein. Je nach Aufgabe und Einsatzort
begleitet Thr im tiefsten Winter einen

Steig ein, Kumpel:
Befreite Geiseln winken freudig und
spurten auf Euren Panzer zu.

T AYSGANG

Bildschirmtexte ade: Eure Sdldner-Kollegen weisen Euch per FMV-Schnipsel und
deutscher Sprachausgabe in die nachste Mission ein.

Mitten im Wald ein schwerbewachtes Munitionslager: Greifen Euch Boden- und Lufttruppen

gemeinsam an, muBt Ihr im Kampf flott die Waffen wechseln.

Lastwagen-Konvoi mit Hilfsgiitern durch
Rebellen-Gebiet, befreit im Morgengrau-
en Geiseln aus einem schwerverteidig-
ten Fort, vernichtet feindliche Panzer-
einheiten oder erobert gestohlene Hilfs-
gliter zurlick.

Sekunden nach der Ansprache Eures
Captains findet lhr Euch im Einsatzge-
biet wieder. In moderner 3D-Perspekti-
ve blickt Thr aus dem Turmfenster, ein
Fadenkreuz markiert die SchuBrichtung
und anvisierte Ziele,

Mit dem Steuerkreuz wendet Ihr und
beschleunigt Euer Ungetiim vor- oder
riickwirts. Die "A"-Feuertaste wechselt
die Waffe, mit "B" ballert Ihr los, Prak-
tisch: Mit den Zeigefingertasten dreht
Thr Euren Turm und damit Furen Blick-

In bebautem Gelande sucht Ihr Schutz
hinter Hausern und stecht fur kurze Sal-
ven aus der Deckung hervor,

Anders Versionan

"Shellshock” ist fiir PCs bereits erhiiltiich, Playstation-Besitzer freuen sich auf gine Umsetzung,

-

winkel um 3609, der eingebaute Kurz-
streckenradar mit Sichtwinkelmarkie-
rung erleichtert die Orientierung. Am
oberen Bildschirmrand zeigt Euch ein
Kompafl Euren Kurs, ein kleiner Pfeil
weist Euch den richtigen Weg. Wihrend
[hr an Wildern, Gebiduden und Briicken
vorbei durch die nebelverhangene
Landschaft rumpelt, brettern aus dem
Hintergrund durchdacht plazierte Pan-
zer, Hubschrauber und Flak-Einheiten,
um mit gezieltem Beschuf Eure Energie
zu dezimieren. Doch IThr laRt schon vor-

3 i
Licenced By Sesa Enferrrises. Ltd.

CENTREGOLD

77 %
(8
,;" Flotter Action-Tanksimulator mit vielfaltigen

Missionen, flotter wie verspielter
Grafik und zeitweise plumpen Gegnern.

MAN!AG juni



Ein gepanzerter Nachschub-Konvoi wird von Helikoptern bewacht:
Ihr ballert los, ohne Eure Kanone nach oben ausrichten zu miissen.

her die Waffen sprechen: Mit der Bord-
kanone feuert Thr durchschlagskriftige

EINSATZREURTEILUNG

ZERSTGRTE EIRRICHTUNGEM:

Geschosse in Blickrichtung, Sam-Rake- — Bifdifaciaing

- s TREFFERGEMAUIGKELT: 289
ten und Euer Bord-MG zielen automa- STICHERGESTELLIE NACHSCHUBRISTEN: &
. s PUMETE: 65000
tisch auf den nahegelegensten Gegner.  [ELEEg $62000

Harte Dollar flr Perfektion:
Nach dem Einsaiz stellt Ihr
eine detailierte Rechnung.

Je nach taktischer Lage braust lhr mit
Dauerfeuer durch die Feindlinien, fliich-
tet in der Stadt durch enge Gassen oder
erledigt erst Auflenposten, dann
Geschiitztiirme einer Feindbasis.

Neben groovigen Hip Hop-Rhythmen
untermalen euphorische Anfeuerungsru-
fe (oder auch wiiste Beschimpfungen)
Eurer Kollegen die Digi-Schlacht. Habt
Thr Euer Missionsziel erreicht, gratuliert
Euch der Chef per Funk und weist Euch
zum vereinbarten Treffpunkt. Nach der
Arbeit das Vergniigen: Im Stiitzpunkt
angekommen, reicht Thr eine gesalzene
Rechnung fiir jedes zerstorte Ziel ein
und verpulvert die Belohnung an-
schlieBend beim Waffenhindler. Wer
seinen Spielstand sichern mochte, stopft
seine Rekorde im Vorraum zum Einsatz-
zimmer einfach in einen von vier Spin-
den. Wer jedoch brennend in der Wiiste
steckenbleibt, kassiert saftige Schelte
vom Chef und beginnt von vorn. oe

DATUM: 7.6.97
EINSATZ 2

PANZERUNG
SAMS
MACHLADEN
. REAS

KiHLUNG

In der Werkstatt erhaltet Ihr
Informationen Uber Panzerung und
Bewaffnung Eures Tanks.

5308

-

SAM-RAXETEN
KOSTEN: #4.000
ez »

B Konsultiert den Waffenhandler, um
gegen harte Dollars mehr Feuerkraft
oder starkere Panzerung zu erhalten,

MAN!AC juni

A. THIELEN
ROCHUSSTR. 11

/
55116 MAINZ k})

SUPER NES: SATURN:
!L\;J::g - Eg : 43(— DISCWORLD DT 109 -

49 -
OVSTORY o7 149 DESTRUCTION DERBY DT 109,-
TALES OF FANTASIA Lv. GRADIUS COLLECTION 129,
BAHAMUT LAGOON 179~ X-MEN DT 109 -
DRAGON QUEST 6 199~ VAMPREHUNTER  JP 139~
AR IRON STORM (ADV.M.C.) 139 -
GRADIUS DELUXE ~ JP 149~ SHINING WISDOM LV.
ALIEN TRILOGY 109~  BLAZING DRAGONS LV.
NBA IN THE ZONE 109~ ALEN TRILOGY V.
RESIDENT EVIL US 139 -
RETURN FIRE USTee- SHEUSHOCK LY.
TEKKEN 2 JP 169~ STORY OF THOR P LV
MOTORTOON 2 V. DARK SAVIOUR POV
JUMPING FLASH 2 V.

4 ol

RIDGE RACERREV.  PAL Ly, DRAGONFORCE 142,
TOSHINDEN 2 PAL ly. ADVANCED M.C.2 139~
SHELL SHOCK V. CONGO US 129 -

ZAPP GOES INTERNET:
HTTP://www.uni-mainz.de/ " skars000

UFO-Games

Ankauf - Verkauf - Tausch

Sony - Sega Saturn - SNES - Mega Drive -
Mega CD - Game Boy - Game Gear -
PC-Spiele usw.

Tel.- u. Fax: 030-859 36 35

Bundesallee 71, 12161 Berlin

+ + + + + + + + + + + + + + + + +

PLAYSTATION

jetzt ohne Starter CD

fir alle Systeme/Einbau kinderleicht

Fr. 85,- / DM 100,-

CD Laufwerk Reparatur Fr. 85,-

GT ELEKTRONIK ¢ Hohlegasse 28 ¢ CH - 4104 Oberwil/Basel
Telefon e CH 061 401 41 71 « D 0041 61 401 41 71

Playstation is a trademark of Sony Computer Entertainment Inc.
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Produzent: Tarnie Williams jr. = Design: Tarnie Williams jr., Mike Klassen, Dave Warfield = Programmie-
rung: Allan Johanson, Amaory Wong = Grafik: Sheila Allan, Michael Vanaselja = Sound: Traz Damiji

NBA Live *

STS

r+%

W
4

LE-TI

sPI1l

.E ines der

treffsichersien

Argumente fiir
die EA-Sporis-
Titel ist und
bleibt die akku-
rate Préiisenia-
tion —von den
Original-Spieler-
namen bis zu
den ausufern-
den Statistiken
und Parameler-
Einstellungen.
Und all dies
wird in zugdng-
licben Meniis
dargeboten.
Allerdings feblen
trotz NBA-Lizenz
ein paar Spit-
zenspieler: Dies-
mal bat es u.a.
Michael Jordan
erwischi, den
Ihr leider nicht

anwdblen Eonnt.

BRLAWDD
Tin SCORING
Jigw o5 RESOUERS
BALL CONTROL

DVERALL

RAULES

T TERVELIRE
GoALTEND]

Music Wilvse
SFIN Vaumi

Croms Veaume
Saur Ca

LTS 1

Siow

Fiavam [heacar
Ssunp

Wenn unsere Gebeine

el lingst zu Staub verfallen
2 /| sind und Archiologen
i entziickt  eine  VCS-
\ i Modulsammlung aus den

\/ Meringer Ruinen buddeln,
dann wird in den Hochschulen viel-
leicht auch "Spielographie" auf dem
Lehrplan stehen. Gebannt lauschen die
Studenten, wenn die Referenten von
den 90er Jahren des primitiven 20, Jahr-
hunderts erzihlen. Jene Epoche ging als
Pionierphase in die Geschichtshiicher
¢in, denn Electronic Arts erfand das
"Fortsetzungs-Sportspiel". Alle Jahre
wieder kochelt man einen Vorjahrshit
mit zwei neuen Regeln, Teams und Gra-
fikdetails erneut auf. Das Fachsimpeln
der Fangemeinde tber einzelne Jahr-
ginge erinnert fatal an die Schwelgerei-
en von Weinsammlern ("Der 92er Mad-
den war echt innovativ!"),

Zuriick ins Jahr 1996, wo gerade die
Basketball-Simulation "NBA Live" frisch
in die Regale gehievt wird, Mit der kon-
servativen Mega-Drive-Fassung hat die
Playstation-Version nicht viel zu tun,
Wie es sich fir die 32-Bit-Kraftstation
gehort, setzt Electronic Arts seine "Vir-
tual Stadium"-Technologie ein, die
bereits "FIFA Soccer” inspirierte, Die
3D-Grafik wird von verschiedenen
Kameras eingefangen, zwischen denen
Ihr jederzeit wechseln konnt,

Im Gegensatz zu anderen Sportarten
kann Electronic Arts beim Basketball
nicht unbehelligt durchmarschieren. 3D-
Konkurrenten von Konami und Sony
sind bereits erschienen. Technisch wir-
ken die Mithewerber sogar etwas kon-
sequenter, denn die Spielfiguren wer-
den aus 3D-Polygonen zusammenge-

richtig immer ¢
vor ein paa 5-Bit E
Playstation-
der Steue
schon be
effekten bei de

sorgen fiir klasse Atmosphare. Auch
wie geleckt: Eine Datenbank mit den
und Bildchen stimmen Basketball-Fans
ganz gut, aber die totale Eup e ble

L 08 .
Spielt Inr im Arcade-Modus, bleiben J

Rempler (denen gerade ein weiBer
Spieler zum Opfer fiel) ungeahndet.

Andere Versionen

NICHT GENIAL, ABER GUT = Sportspiele |

L aus. Technisch ist

‘96" jedenfalls die beste 32-Bit-Produktion von EA Sports

Trotz konventioneller Sprite-Technik
sind die Spieler-Animationen
durchaus elegant und vielfaltig.

¢ REBOUNDS

2 ORLANDD) 3

Im Vergleich zu den 32-Bit-Updates
"FIFA Soccer” und "PGA Tour” wirkt
"NBA Live" liebevoller und frischer.

setzt: etwas eckig, aber unwiderstehlich
flissig animiert. Electronic Arts setzt bei
NBA Live '96 hingegen auf konventio-
nelle Spieler-Sprites, bei denen der per-
spektivische Effekt trotz Zoom-Be-
mithungen weniger elegant ausfillt,

Die Fille an einstellbaren Schwierig-
keitsgraden und Regelfinessen ist mal
wieder ein Gedicht — typisch EA Sports.
Nur bei der gradlinigen Steuerung

CAMERA: PRESS I
“PLAY. OPTIONS
15T QUARTER
__ Auch wahrend eines Spiels kénnt Ihr alle

wichtigen Parameter einstellen sowie die
Zeitlupenwiederholung aufrufen.

Die 16-Bit-Versionen fiir Mega Drive und Super Nintendo wurden in der MANIAC 1/96 mit 85% bzw. 80%

Spielspal bewertet.

Die Ernsthaftigkeit von "NBA '96" driickt __|
sich in den zlichtigen Slamdunks aus —
ganz im Gegensatz zu "NBA Jam”.

wiinschen sich Basketball-Kenner ein
paar diffizile Zusatztechniken mehr —
genug Knopfchen hitte so ein Playsta-
tion-Joypad ja... bl

Gut spielbare Basketball-Neuaufiage mit
ordentlicher 3D-Grafik, edler Prasentation
und wenig Uberraschungen.
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Entwickler: Data East, J

Nach Taito ("Puzzle
Bobble") versucht nun
der japanische Automaten-
& hersteller Data East sein
Glick bei den Tuftel-Spe-
zialisten. "Magical Drop 2" (den
ersten Teil gab's auf dem Neo Geo
nicht) ist eine Mischung aus "Columns"
und "Puzzle Bobble". Am oberen
Bildrand hiingen fiinf Zeilen verschie-
denfarbige Steine. Ganz unten lenkt Thr
cin kleines Ménnlein nach links und
rechts, das die Steine mit einem Enter-

Magical Drop

haken einsammelt, Schnappt Ihr Euch
beispielsweise zwei griine Klunker und
schiefdt sie per Tastendruck auf einen
dritten, verschwinden alle drei. Clevere
Spieler verteilen die Diamanten so
geschickt, daf§ finf oder sechs der Bril-
lanten gleichzeitig weggeputzt werden —
auf diese Weise kassiert Thr mehr Punk-
te oder spendiert dem Gegenspieler
(befindet sich wie bei "Columns" in
einem eigenem Fenster daneben)
Zusatzreihen, die er nun abbauen mufs.

T tiftelspiele
lassen sich auf
dem Neo-Geo

kaum blicken.

Nach SNKs "Joy
Testmuster von NOVA Games, Hamburg

Joy Kid'", das

kurz nach Ver-

dffentlicbung

Ordentliches Tiiftelspiel in klassischer
"Columns"-Manier. Grafisch von gestern,
aber spielerisch gut.

des Grundgeridits

in Japan er-

schien, kiimmer-

DROP IT  Eine gute Spielidee macht noch kei-
nen Top-Titel. Obwohl sich "Magical Drop 2° gut
und mit einer gepfefferten Portion Action spielt, das
Spielkonzept einfach, aber ausgereift ist, missen
"Tetris"- und "Puzzle Bobble'-Veteranen keine Schiafstorungen befiirchten.
Besonders spannend wird's, wenn Ihr zu zweit gegeneinander antretet oder
den Zweikampf mit der Konsole sucht. Daf sich die Reihen im Gegensatz

zU '"Tetris" schon von Anfang an sehr schnell wegputzen lassen, bedeutet
von vorneherein mehr Trubel als beim groBen Vorbild.

zeigespiele des

te sich nur Taito

um das Tiiftel-

volk —ibr "Puzz-

le Bobble" ist

als das Open-End-Gewurschtel alleine.

eines der Vor-

Derzeit sind keine Umsetzungen geplant.
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Als renommier-
ter Sega-Pariner
bat das japani-
sche Climax-
Team den Mega-
Drive-Besilzern
Abenteuerhbits
wie "Landstal-
ker” oder die
"Shining Force”-
Reibe beschert.
In der Vergan-
genbeit revolu-
tionierte Climax
mit bochkarditi-
gen Opliken die
16-Bit-Abenteu-
er. Umso ent-
tduschter waren
unserve Climax-
Fans, als das
grafisch magere
"Shining Wis-
dom” iiber die
Redaktions-
monitore

Slimmerte.

Entwickler: Climax, Japan

Shining Wisdom

2 i

Render-Wutz oder Grafik-Mull? Die meisten Gegner identifiziert Ihr erst nach dem

dritten Blick. Oben prligelt sich Mars mit einer "sau"-maBigen Sprite-Ratte herum.

Wihrend in  Japan
bereits "Dark Saviour” in
den Startlochern hockt,
kommt endlich "Shining
Wisdom" nach Deutschland.
Als Saturn-Debiit beschert
Euch "Shining Force™Entwickler Climax
mit kleinen Nippon-Helden und steriler
Knubbel-Gratik ein Action-Adventure im
traditionellen "Zelda™-Stil: Anime-Sprite
Mars soll in die Fustapfen seines hero-
ischen Daddys treten und in die kénigli-
che Wachmannschaft eintreten. Thr pil-
gert aus klassischer Adventure-Vogelper-
spektive zur Hauptstadt und meldet
Euch beim Konig. Der greise Monarch
rauft sich vor Sorgen das Render-Tou-
pet: Dunkelelf Pavort terrorisiert das
Kénigreich und hat obendrein Prinzessin

Blondi mit einem Schlummer-Fluch
beschert, Weil sich der friedliche Mon-
arch nicht ergeben will, ergreift Pavort
drastische MaBnahmen: Als treues Mit-
glied der Wachmannschaft schleicht sich
Mars in ein finsteres Tempel-Verlies und
wird Zeuge einer Verwandlungszeremo-
nie: Einer von Pavorts  Feldherren
nimmt die Gestalt der Prinzessin an und
schleicht sich niedertrichtig ins Herr-
scherhaus. Um den Kronzeugen kaltzu-
stellen, it Euch die intrigante Braul
zum Ritter befordern. Vater Konig, vom
Retter seiner vermeintlichen Tochter
ganz begeistert, schickt Mars auf sein
erstes Quest: Euer Render-Sprite stolpert
durch finstere Kavernen und schummiri-
ge Wiilder, um Glanz und Glorie fiir sei-
nen Konig zu sammeln.

NOSTALGIE-FLASH » Traditionelle Nippon-Adventures und Vogelperspek-
tive in allen Ehren, aber Climax' jingster Titel beleidigt sogar Abenteu-
er-Nostalgiker: Anstatt die Effektkist atfnen und mit Saturn-
chten Effekten eine neue Adventure-Ara ginzulduten, wird das
repotential konsequent ignoriert. Die detailarmen Render-
Sprites sind verpixelt und schrecken mit einer schwarzen Outline
ab, die farbarme Hintergrundoptik liegt unter gehobenem Mega-
Drive-Niveau. Als Kronung des technischen Debakels wurden ner-
vise Klimper-Sounds komponiert. Spielerisch beweat sich der Titel
mit sauberer Steuerung und knackigen Puzzles auf gewohnt hohem
Climax-Niveau. Als Mega-Drive-Spiel hitte Euch "Shining Wisdom"
mil riesigem Spielareal und einer spannenden Handlung gefesselt, doch
im 32-Bit-Zeitalter geht der technisch diirftig prasentierte Titel unter.

| Mars! | heard that
you rescued the Princess from
n - ¥ !

Wird Euch Mars zu lahm, legt Thr
mit wiederholtem B-Driicken ein
flotteres Tempo an den Tag.

e Bidck onrratuiagtio

'
2 GemUtlicher Plausch mit dem Wéchter-
Kollegen: Leider werden die englischen
Bildschirmtexte nicht eingedeutscht.

Andere Versionen
Derzeit sind keine Umsetrungen geplant.
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Gierschlund: Die FlieBbander
schieben Euren possierlichen Nippon-
Helden in die Klappmauler.

Wihrend im Palast der Feind lauert, sigl
Mars munter an Pavorts Thron: Der
emsige Abenteuer-Held forscht nach vier
Elementarsteinen, mit denen der Dunke-
lelf eine dunkle Gottheit auf Fuer Hei-
matreich hetzen will.

Wihrend thr in dunklen Kavernen und
schmierigen Stimpfen nach den begehr-
ten Reliquien forscht, hetzt Euch Pavort
gerenderte Monsterheere auf den Hals
und fordert mit kniffligen Adventure-
Puzzles das Spielerhirn: Mars verschiebt
in klassischer Manier Steinblocke, flitzt
tiber briichige Bodenfliesen, riickt Statu-
en auf Bodenmechanismen und sammelt
magische Gegenstiinde ein. Mit einem
Paar Betonstiefel knackt Ihr selbst die
hartndckigste Fliese, ein magisches
Schwert verschligt Pavorts Ddmonen in
ihre Heimatdimension. #

Klassisches "Zelda”-Adventure : Nerviger
Klimper-Sound und 16-Bit-Optik schrecken
trotz solider Spielbarkeit ab.

MAN!AG juni



Entwickler: Technos, J

Super Dodgeball

Priigelspiele gibt's reich-  sche Feldmannschaft abzuwerfen. Trefft
lich, Shoot'em-Ups spielt  Thr eine der anderen Spielfiguren oft
keiner mehr und Polygon-  genug, wird diese hinter die Auenbe-
& Rennspiele lassen sich auf  grenzung Eures eigenen Spielfelds ver-
dem Neo-Geo nicht pro-  setzt — er stelit also hinter oder neben
grammieren. Auf der Suche  Euch. Die tibriggebliebenen Feldspieler
nach einer nagelneuen Spielidee stief  konnen den Aussitzigen anspielen,
Technos aul die Kleinkinder-Sportart  damit Euch dieser von hinten abwerfen
Volkerball (Brennball) und vereinfachte  kann. Sind alle drei Teamspieler ausge-
die Spielregeln. Je drei durchtrainierte  schieden, hat die gegnerische Truppe
Sportler stehen auf einem in der Mitte  gewonnen. Zur Wahl stehen sieben
abgetrennten Spielfeld. Mit einem Ball  unterschiedliche Mannschaften. ak
versuchen die Mil:&piclcr, die gcgncri— Testmuster von NOVA Games, Hamburg

Be:‘ der Aus-
wabl ibrer Spiel-
Siguren baben
sich die "Super
Dodgeball’-De-

signer einiges

einfallen lassen.
Neben einem
AL ¥ i putzigen Kara-
Primitives Zwei-mal-Drei-Spieler-
Vilkerball mit diirftiger Grafik und te-Kid treien
keinerlei spielerischen Highlights. " y
P ghiie ein dicker
Transvestil mit
SPORTUNTERRICHT = Mutig, mutig: Einen spie-
lerisch so beschrankten Fraizeitsport wie Vaolker-
ball auf Konsole umzusetzen, verdient Beifall. Bes-
ser hatte die digitale Fassung des Kleinkinder-Zeitver-
treibs auch nicht ausfallen kdnnen: Niedliche Figuren, abwechslungsreiche
5 enarien und eine simple Steuerung. Die Spiellogik ist einfach zu

B ” o M 55 R begreifen und konnte fir Kinder bis sechs Jahre durchaus motivierend
Volltreffer: Auf sieben verschiedenen Spielfeldern e

; ; 5 B sein. Da das Neo-Geo-Klientel aber deutlich dlter ist, haben die Putzig-
stehen sich putzige Volkerball-Sportier gegentier: Sportler angesichts fehlender Abwechslung keine Chance.

rolen Lippen, ein
Sieser Glaizkopf

und reichlich

hiibsche Japano-

Mdidels an.

Derzeit sind keine Umsetzungen geplant.
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Entwickler: Left Field Productions, USA

E arvin

"Magic” Jobnson
spielt seit 1979
Siir die Los
Angeles Lakers
und gewann mit
ibnen fiinfmal
den NBA-Titel
Im Lauf seiner
unvergleichli-
chen Karriere
warf er durch-
schnittlich 19,7
Punkte pro Spiel
und wurde drei-
mal zum MVP
(Most Valuable
Player) gewdiblt.
1991 trat er auf-
grund einer
Aids-Infektion
zuriick —den-
noch fiibrte

er das US-
Dreamteam bei
den Olympi-
schen Spielen in
Barcelona zum
Titelgewinn.
1995 entschlofs
er sich, troiz
Krankbeit zur
NBA zuriickzu-
kebren und lie-
JSert ein brillan-
tes Match nach

dem anderen.

Als Weggefihrte der

e 3DO-Company wollte
W, sich Crystal Dynamics in
A den Spieleolymp pro-
\ / grammieren, jetzt miissen
\/ sie aufpassen, dafl sie nicht mit
dem 3DO vom Konsolen-Globus ver-
schwinden. Umsetzungen ihrer 3D0-
Oldies ,Total Eclipse®, ,The Horde® und
LOf-World Interceptor” fiir Playstation

und Saturn liegen bereits vor, jetzt folgt
die Adaption ihres bislang besten Titels.
SlamentJam 95° erspielte sich als 3DO-
Original die Sympathien von Basketball-
Liebhabern, Slam‘n‘Jam 96* orientiert
sich stark am Vorbild.

Entgegen dem aktuellen Polygon-Trend
werden die Spieler als Sprites darge-
stellt. Dementsprechend konnt Thr nicht
beliebig zoomen und rotieren, die Per-
spektive ist vorgegeben. Allerdings
nimmt sich das Programm das Recht
heraus, je nach Spielsituation den Ab-
stand der Kamera zum ballfihrenden
Spieler zu regulieren. Die drei Standard-
Spielmodi (Freundschaftsmatch, Playoffs
und Ligabetrieb) wurden unverindert
tbernommen, dafir diirfen jetzt bis zu
vier menschliche Korbleger antreten.
Das Joypad ist mit den einzelnen Steu-
er-Kommandos ordentlich belegt, im
Option-Menti konfiguriert Thr um, stellt
den Schwierigkeitsgrad, die Spieldauer,
die Schiedsrichter-Qualitit und den
Midigkeitsfaktor ein. Natiirlich kénnt
Thr Statistiken abrufen und den letzten
Spielzug in der Zeitlupe geniefen.

Als Ersatz fir die fehlende NBA-Lizenz
rekrutierte Crystal Dynamics die Profi-
Cracks Magic Johnson und Kareem
Abdul-Jabbar. Das dynamische Duo

lam’n"Jam 96

=

= . i g ”
&

5 PO TR 23 AL
i e e A

In der Zeitlupe konnt Ihr beliebig
zoomen. Dies ist wahrend des Spiels
leider nicht erlaubt.

Left
Flela
Productions S
8 Beim Dunking werden die Cracks meist
in GroBaufnahme gezeigt. Den Spielflul
behindert dies zu keiner Zeit.

spielt in einem Allstar-Team gegen
namenlose Stidtemannschaften der
USA. Sind die Vorbereitungen abge-
schlossen, heizt der Stadionreporter
michtig ein: Action steht im Vorder-
grund, spektakulire Dunks in GroRauf-
nahme, schnelle Pai-Wurf-Kombinatio-
nen und gelegentliche Rempler bringen

IT'S MAGIC = Der arme Basketball-Fan im Rausch der Gefiihle: Geht's um
Basketball-Simulationen, laufen die Entwickler zur Hochform auf.
.NBA Live®, .In the Zone" und ,Total NBA" spielten sich bereits ins
Playstation-Playoff, jetzt schiebt auch noch Crystal Dynamics ein
fehlerfreies Basketball-Spiel nach. Die 3D0-Umsetzung wurde gra-
fisch verfeinert, die Sprite-Optik wunderschén in Szene gesetzt -
von der automatischen Zoom-Einstellung bis zu den ausgekligel-
ten Spielziigen gibt's nichts zu meckern. Auf dem Platz regiert die
Action, eine intelligente Steuerung sorgt fiir professionelle Ballsta-
fetten. ,Slam'n'Jam" ist die perfekte Wahl fiir Action-Basketballer
mit Multi-Player-Faible, denn Konami's Slamdunk-Konkurrenz ,In the
Zone" 1aBt nur zwei Korbleger an den Start. Einziges Manko: Keine NBA-
Lizenz. Einziger Trost: Magic & Kareem.
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Konzentration aus das Wesentliche: Bei
*Slam’n'Jam" lassen sich stwas weniger
Parameter als bei "NBA Live” einstellen.

(L b £ = 8],
Jedem Basketballer seine Statistik:
Leider mussen wir auf Hochglanzfotos
der Akteure komplett verzichten.

Andere Versionen
Das 300-0riginal wurde in MAN!AC 10/95 mit 81% Spielspai getestet. Eine Saturn-Adaption folgt in Kirze,

P ¥3s. s FESC A

- Freie Sicht von allen Platzen: Ist der hin-

tere Korb unter BeschuB3, wird der
vordere natlrlich ausgeblendet,

das Adrenalin in Wallung. Dabei wer-
den jedoch die gingigen Basketball-
Regeln beachtet — ein bifichen Ordnung
muf schlieflich sein. mg

Sprites statl Polygone: 3D-Basketball mit
coolen Animationen, intelligenter Action
und den Superstars Magic und Kareem.

MAN!AC juni
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MYSTIC QUIEST 0 20,000 A4, TEKKEM - % B0 ADIDAS. SOCCER KABUK| CLASH 129,90 ‘;"9h Frid Eak ¥
MARIO ALLSTARS 20,00 44,50 HI OCTAMNE 4 90 VIEWPO] . . ! CAMURAL SHOWDOWN 3 12990 warbaitungsgebihe],
UND:MIEL MEHR 0 e el ITOUKOMN RETSUDEN  (JAP) 0] [UND VIEL MEHR : st VEATAUFURY 4 i 139,50 Versandkosten OHnungszeiten
REAL 3 DO sy vikr LR e G+fll SEGA SATURN I [BASEBALL STARS: : 7590]  [Forialinland) : 6.00DM  Mo.-Fr. 10.00 bis 18.30 Unr
1300 PAL MIT SPIEL 250,00 349,90 [FiEa w8 400 ‘90| [SEGA SATURN OHME SPI . 499,90] BAREBALL 2020 < o oo 38l |Post-Nachnohme . 8,00DM  Sa.  10.00 bis 14.00 Uhr
IWING: COMMANDER 31730000 5950 ISTREETFIGHTER THE MOVIE 90| ISHELL SHOCK ‘990 SENGOKU 1 89.90 Porto JAusland]  -15.000M Lo S0 10.00 bis 16,00 Ukr
NEED FOR SPEED 30,00 5990 | Iy\wF WRESTLE ARCADE I CASPAR 59.90 Sonstige Informationen
KILLING TIME 0 £0,00 49,90 YAMPIRE HUMNTER 129.90 1L Puledud
SPACE HULK el SEGA SATURN AUF 109.90 NEQ GEO CD GEBR, s 249,90 Komplatte Praisliste gegen 1,- DM in Brisfmarken onfordern.
GHN MAD HET 0,00 2990 SATURMN IMPORT 30 ALIEN TRILOGY H S ee 8] IAGUAR MIT CYBERMORPH GEBR 199.90; Alla Angobate golten nur solange der Vorret reicht, Varsand
PEBBEL BEACH GOLF 10,00 2990 | [SRTURN DEUTSCH .50 DESCENT = e 29901 |proise & Lodenpraise kinnon variersn
RETURM FIRE L3BD0 5000 Iy com (JAP 50 TOHSHINDEN - 99.90] 129:20 M h
FLYING MIGHTMARE 30,00 5990 | FRTUA RAGING. cohgeo o seen]|  |WIPEOUT 199,801 Versand Bestellannahme
UND VIEL MEHR s | [DAYTONA 3000 59.90 4g50
MEGA DRIVE TUTRTI | MARGON OF MIDDEN soulszo00 4490 I e - 6 6 0 1 6
MEGADRIVE 1 & PAD 60,00 99,90 | HINTL VICTORY GOAL 1500 79n| |DOMKEY KONG 2 ; 119,90
[SONIC 1 SO BO0INARAY I THUDNERHAWE 7 40.00  49.90 WORMS 2 “1a9.en
|ALADDIM 20,00 4490 | lepngoOF SPIRITS 000 59,90 ARTHWORM JIM 2
MICRTH MACHINES .2 30,00 52901 |HANG ON GP 30.00 59,90
MEGA LO MANIA 10,00 2990 | IRAYMAN 3000 5990 |INT'L SUPERSTAR SOC DELUX -
R;‘-‘Cclgi'a Kalfggfzﬁm 2 ?gg- 11‘33 SHIN SHINOBI DEN ‘PAPJ 20,00 44,90 BREATH OF Fllﬁ.%’ [JP]: H
SPA ARRI 0014, CLOCKWORK KNIGH 00 29,90 FRONT MISSION P .
UND VIEL MEHR s [AEs e 500 4990 pro g sy i FAX. : 0541 - 66015

Vorbehalt: Unser Angebot ist freibleibend. Lieferméglichkeit, Irrtum sowie Zwischenverkauf mussen wir uns vorbehalten. Annahmeverweigerung: Bei unberechtigter Annahmeverweigerung der von uns gelue.‘ertlen_ Waren
berechnen wir die uns entstandenen Lieferkosten pauschal mit 40,-DM. Unser Recht auf Erfillung des Kaufvertrages bleibt hiervon unberlhrt. Eigentumsvorbehalt' Die gelieferte Ware bleibt bis 2ur volstandigen
Bezahiung Eigentum der Metropaiis GmbH. Teilieferungen: Wird bei der Bestellung nichts gegentelliges angegeben. so behaften wir uns vor, wahlwese Komplett- oder Teillieferungen durchzufidhren. Reklamationen:
Umtausch ist nur bei Falschlieferung méglich. Bei Ricksendungen muf eine Kopie der Rechnung beigelegt werden. Beschadigungen auf dem Transportweg sind umgehend bei der Poststelle zu reklamieren zusarnmen
mit der orginalen Versandpackung.” Gewahrleistung: For alle neuen Produkte gibt es eine Gewahrleistung gemal den Angaben des jewelligen Herstellers. Bei Importprodukten und gebrauchter Ware gewahrleistet die
Melropalis GmbH keine Garantie. Allerdings werden alle gebrauchten Produkie beim Ankauf durch die Metropolis GmbH stets getestet um dem Kunden nur einwandfreie Ware liefern 20 kénnen.  Umtausch wegen
nicht gefallen st ausgeschiossen. Aufgrund von Inkompatibilitat von \Ware, abernimmt die Metropolis GmbH keine Gewahr, |
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39 Héndleranfragen erwiinscht Viele gebrauchte Spiele auf Lager
Inzahlungnahme von Spielen ¢ Beim Kauf einer Konsole gibt es 10% Rabatt auf jedes Spiel! * Inzahlungnahme von Spielen
Sony PlayStation Jack is Back (dt.) 9990 Wing Command. lll 94,90  NBA Jam T.E. (dt.) 99,90 Panasonic 3D0O
PSX + Demo CD (dt.) 549,90  Kileak The Blood (dt.) 89,90  wipEout (dt.) 89,90  NBA Basketball (dt.) 9990 3DO+Starblade (dt.)499,90
RGB-Kabel (dt.) 29,90 Krazy Ivan (dt.) 89,90 Worm (dt.) 89,90 NHL All Star Hockey (dt.) 99,90
Link Kabel (dt.) 49,80 Loaded (dt.) 89,90 WWF Arcade (dt.) 99,90 Panzer Dragon (dt.) 99,90 Super Nintendo
Antennenkabel (dt.) 54,90 Megarace (dt.) 99,90 Parodius (dt.) 89,90 Super Nintendo (dt.) 179,90
Memory Card (dt.) 49,90  Magic Carpet (dt.) 94,90 Sega Saturn Primal Rage (dt.) 99,90  Actionb Replay 3 69,90
PSX 1 Controller (dt.) 49,90  Mickey’s Wild Adv. (dt.) 89,90  Saturn + 1Pad (dt.) 499,90  Pebble Beach Golf (dt.) 99,90  Controller (dt.) 29,90
PSX 2 Controller (dt.) 59,90  Museum Piece 1 (dt.) 99,90  Action Replay (dt.) 79,90 Rayman (dt.) 99,90  Asterix und Obelix (dt.) 129,90
Commander Cont. (dt.) 49,90  Myst (dt.) 99,90  Universal Adapter 49,90 Robotica (dt.) 99,90 Bomber Man 3 (dt.) 119,90
Mad-Catz-Lenkrad 149,90 NBA-In the Zone 99,90 Antennenkabel (dt.) 59,90 Revolution X (dt.) 99,90 Casper (dt.) 129,90
NeGcon Cont. (dt.) 89,90  Need for Speed (dt.) 99,90  SAT1-Controller (dt.) 49,90  Sega Rally (dt.) 109,90  Demolition Man (dt.) 99,90
3D Lemmings (dt.) 69,90  Necronome (dt.) 99,90  SAT2-Controller (dt.) 59,90  Shell Shock (dt.) 109,90  Donald in Maui Mallard 139,90
adidas Pow. Soccer 95,90 NFL Quaterback (dt.) 94,90 Sega-Lenkrad 149,90 Shinobi X (dt.) 99,90 Donkey Kong C.2 99,90
Agile Warrior (dt) 99,90 NHL Face Off (dt.) 99,90  Alien Trilogy (dt.) 99,90 Street Fighter Movie (dt.) 99,90 Earthworm Jim 2 (dt.) 119,90
Alien Trilogy (dt.) 89,90  PGA Tour Golf 96 (dt.) 89,90  Aftermath (dt.) 109,90  Slayer (dt.) 99,90  FIFA Soccer ‘96 (dt.) 109,90
Assault Rigs (dt) 8990  Philosoma (dt.) 89,90  Bug (dt) 99,90  Street Racer (dt.) 89,90  Mega Man 7 (dt.) 109,90
Battle Arena Toshiden dt.)89,90  Primal Rage (dt.) 99,90  Blackfire (dt.) 99,90  Theme Park (dt.) 99,90  NBA Live 96 (dt.) 109,90
Battle Ar. Toshiden 2 (dt.)99,90  Rapid Reload (dt.) 79,90  Casper (dt) 99,90  Thunderhawk 2 (dt.) 99,90  NHL 96 (dt.) 109,90
Beyond the Beyond (dt.) 89,90 Rayman (dt.) 89,90 Clockwork Knight 1 (dt.) 89,90  Toshinden Remix 109,90 Primal Rage (dt.) 119,90
Chaos Centrol (dt.) 9990 Resident Evil (us.) 139,90 Clockwork Knight 2 (dt.) 99,90 Valora Valley Golf (dt.) 109,90 Secret of Evermore (dt.)109,90
Chronicles of the Sword 99,90  Revolution X (dt.) 99,90  Congo (dt.) 99,90  Victory Boxing (dt.) 99,90  Super Mario Allstars (dt.)64,90
Cyberia (dt.) 9990  Ridge Racer Rev. (dt.) 99,90  Cyberia (dt.) 99,90  Virtua Cop + Gun 145,90  Super Mario Kart (dt.) 64,90
Defcon 5 (dt.) 8990  Shell Shock (dt.) 99,90  Cyber Speedway (dt.) 99,90  Virtua Fighter Remix (dt.)59,90 Super Mario Paint (dt.) 64,90
Destruction Derby (dt.) 89,90  Silverload (dt.) 99,90  Descent (dt.) 109,90  Virtua Fighter 2 (dt.) 109,90  S. Mario World 2 (dt.) 109,90
Discworld (dt.) 99,90  Starblade Alpha (dt.) 89,90  Daytona USA (dt.) 99,90  Virtua Hylide (dt.) 99,90  Superstar Soccer Del. 129,90
Extreme Games (dt.) 89,90  Street Fighter Movie (dt.) 49,90  Darius Gaisen (dt.) 99,90  Virtua Open (dt.) 99,90  Theme Park (dt.) 109,90
Extreme Pinball 99,90  Street Racer (dt.) 99,90  Digital Pinnball (dt.) 99,90  Virtua Racing (dt.) 99,90  Tim in Tibet (dt.) 119,90
FIFA Soccer 96 (dt.) 89,90  Tekken (dt.) 89,90  FIFA Soccer 96 (dt.) 99,90  Virtua Snooker (dt.) 109,90  Toy Story (dt.) 129,90
Gex (dt) 9990  Total NBA “96 (dt.) 89,90  Galactic Attack (dt.) 89,90  wipEout (dt.) 89,90  Urban Strike (dt.) 119,90
Goal Storm (dt.) 89,90 Twisted Metal (dt.) 89,90 Mystery Mansion (dt.) 99,90 World Series Baseball 99,90 WeaponLord (dt.) 139,90
Heberekes Popoito (dt.) 89,90  War Hawk (dt.) 89,90  NFL Quarterback 96 (dt.) 89,90  X-Men (dt.) 119,90  WWF Arcade (dt.) 119,90
Bahrenfelder StraBe 187 » 22765 Hamburg (Fiinf Minuten vom Bahnhof Altona entfernt)
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ieviel Zubehér braucht “acaoesr'c‘(s J '
der Spicler? Im Gegen- Segas
satz zu leidgeplagten PC-Kollegen erhilt wo m?emos b offizielle Joybard-

der Konsolen-Fan mit dem Grundgeril Lasung: Der "Virtua |
alles, was er zum SpielgenuR braucht. Joysticks waren zu den  die Stick" .
Trotzdem herrscht - seit dem es Video- Heimcomputer-  Sticksgrofer, il
DER spiele gibt — Nachfragen nach Add-Ons Zeiten groB in  luxuritser und widerstandsfihiger.
QUALITATS- fir jeden Anwendungszweck: Sony und Mode, hatten auf  Action-Spieler bilden die Kernzielgrup-
FREAK Sega, aber auch kleinere Her- dem Kon-  pe - bis zum Erscheinen von "Street
Ebenso wichtig wie  steller und Hindler bewer- Fighter 2" vor allem Baller-Fans, danach
verstirkt die Beat'em-Up-Rabauken.,
Dieser Spielertyp braucht Equipment,
auf das er sich bedingungslos verlassen
kann. Ein fauler Mikroschalter fithr
in der "Darkstalkers"-Arena be-
kanntlich zu peinlichen Knock-
perfekt aufeinander Auf den folgenden Seiten verraten wir, Out-Unfillen. Neben der
abgestimmt und  was auf dem kunterbunten Zubehor- AT MR stabilen, im Optimal-Fall
bombenfest verkabelt. markt erhiltlich ist, was welchen Nut-  solensektor gegen das HIBSERITCIE S  sogar  Spielhallen-be-
Der Controller bat  zen bringt und was bestenfalls als  handlichere Joypad aber SEEEINIEISEIETEIT withrten Verarbeitung for-
stabil zu sein, gut in  kurioses Schaustiick taugt. Vier Spieler-  keine Chance. So ganz un- LEHTOGR TR T dern viele Konsolen-Fans
der Hand zu liegen typen — vom normalen Gelegenheit-  terkriegen lief} sich der Steu- Stick X” @' auch Funktionen und Zusatz-
und dbnlich gut auszu-  spieler bis zum Full-Time-Konsolen- erknlippel aber nicht: _ g Preis " Baiiseiing
Um in der Ascii Stick 110 Mark er
Mega-
Drive- und
Super-NES-
Ara  zumin-

die Leistungsfiibigkeit  ben Spezial-Joypads und
seiner Konsole sind RA.‘\-I—Speichcr: Kabel,
dem Geniefser die Bild- AL’['&])(C‘T und  Gim-
qualitéiit und der micks. Sachen, die
Klang seiner Boxen. Euer HOhh}" noch
Sein Equipment ist  schoner machen?

seben wie der Rest sei-  Profi — veranschaulichen den Nutzwert
ner Videospielanlage. des jeweiligen

Zubehors.

Viel Spafd. H'f

Virtua Stic 85 Mark

dest ansatz-

NETS = -Sic : s
weise kon e e Real Arcade 130 Mark
kurrenzfihig zu &3 VF

/ bleiben. wur- Impaort erhaltlich
knopfe vom "Arcade Stick". Wihrend

eine Sorte der Arcade-Sticks wie ein
% vom Feinmechaniker konstruierter
b Spielhallen-Prototyp wirkt, locken
T —— andere Joyboards mit
8 Feuer- Zeitlupen-  und
knopfe fiir Dauerfeuer-
COLEIENTERES Funktionen
Playstation-Priigel- oder sogar mit
spieler schwiren auf  einer digital
Spezial-Joysticks mit Knock-Dut- Anzeige.
Garantie. Hier der vorbildliche
_ﬂsﬂii-Sliﬂk.

Standard-Waffe aller
Videospiel-Aktivi-

sten. Die mitgelieferten Joy-
pads liegen meist am

P> Das "Explorer’-
" Pad fiir den Saturn
ist der ideale
Alternativ-Controller
fiir verspielte
Konsolen-Fans. - MAN!AC juni




/3

Fiir jeden Einsatz das rechte Werkzeug:
Im Jabr 1 nach dem 32-Bit-Debiit
tummelt sich Niitzliches & Kurioses auf
dem Zubebor-Markt.
Eine Rundschau.

Playstation-Pads fiir jeden
Geschmack: Am Erfolg der Sony-Konso-
le wollen auch die Zubehor-Hersteller verdie-
nen. Nicht alle der Playstation-Con-

. troller (hier van Joy-Tech, Ascii, Inter-
Act und Mad Catz) sind ihr Geld wert. s

Controller fur den Bildschirm-
Pistolero: "Game Guns', die Plastik-
Waffen im Revolver- oder
Automatik-Look stammen
aus der Spielhalle und
\\"Cl’{_ltfﬂ d{}i'[ VO
nahezu
allen Her-
stellern  als
Eingabegeriite ge-
nutzt: Statt mit dem
Joystick eine Spielfigur zu bewe-

- gen, zielt Thr mit der Plastik-Waffe
' besten in der Hand,  auf Androiden (z.B. in -
jedoch fehlen  Bally Midways "Termina-
; erginzende Funk-  tor"), Gangster,
= “ lionen wie Dauer-  Science-Fiction-

feuer (meist fir jede Taste regelbar)  und Westernbose-
oder Zeitlupe. Besonders kompliziert  wichte (bei Ko-

DER

sind Joypads mit eingebautem LC- nami, Taito und WORMALE
Dispay. Bei diesen Technikschmankerln — American Laser). VIDEOSPIELER
kénnt Thr ganze Bewegungsabliufe pro-  ITm Gewalt-sensi- Der normale Videospie-
grammieren, um Super-Kombo oder  blen Deutschland ler greift gerne, aber
Feuerball direkt per Tastendruck aus-  haben es die Vi- nicht stéindig zum joy-

zulosen. Discount-Joypads gibt's schon  deospielwaffen
fiir knapp 30 Mark, ordentliche Control-  schwer, Um "Virtua
ler kosten meist iiber 50 Mark. Cop" und den ent-

pad. Er bevorzugt Spiele
mit deutscher Anleitung
i y und offizielle PAL-Gerd-
Hersteller  Bezeichnung  Preis Bemerkung sprechcnclcn Con- 32-Bit-Spieler z;eleh mit der "Gae Gn"_ te. Bedienungsfreund-

!Game 40 Mark - troller aufierhalb Die Waffe in der Hand von Segas Torsten Oppermann lichkeil und praktischer

ster wurde fur den westlichen Markt blau gefarbt

Super  Playstation - Standard-Design Japans zu vermark- : ko b :
Ufo Controller (Staubmantel im Preis nicht mit inbegriffen).

Fﬂscii Specialized ¢ autom. Turbo- ten, firbte Sega die
Ascii-Pad Feuer, Zeitlupen- Bildschirmwumme vom coolen Schwarz Hersteller Bezeichnung Preis  Bemarkung Zubebérauswabl,

Nutzen sind seine

Hauptlriterien bei der

Funktion : .

Innova- The Pad 20 im Super-NES-De- in ein leuchtendes Blau — s0 erkennen m 80 Mark nur Import Obskure Zusalzgeriite

tion sign,Turbo-Taste Bankangestellie sofort, daf es sich beim :
PSProPad 70 Mark LED-Anzeige, ° & i B . "

Zeitlupen-Modus, Rduber nicht um einen Gewalttiter,

2-Meter-Kabel

aus dem Spezial- und
Import-Handel sind

sondern einen ibergeschnappten 100 Mark nur Imp B nicht sein Fall.

Commander 40 Mark Super-NES-De- ; )
CRVERSHE]  Videospieler handelt,

Saturn

Controller

Explarer 40 Mark  Ind. Dauerfeuer
fiir alle Tasten,
Zeitlupen-Modus

ST 2 30 Mark  orientiert sich am
Sega-Controller

6-Button- 50 Mark  Turbo- Feuer

Pad

Zielkreuz- Actton Sonys "Horned Owl" "Virtua Cop” von Sega, Fox‘ "Die Hard Trilogy”

rer Daumen Stick

MAN!AC juni



nicht schnell wieder vergessen hitte,
@' Mit den mifdgliickten Lenkrad-Einfiih-
__l:-"' o rungen knapp vor dem Videospiele-
{‘ Crash 1983 verging auch den Zube-
== hor-Herstellern der Geschmack am
Zusatzgeschift. Nur in der Spielhalle
protzten die Hersteller mit Lenkridern
und Pedalen, seit Mitte der 80er auch
mit Hydraulik und sogar Force-Feed-
back. Der US-Hersteller Thrustmaster
war der erste Produzent, der
sich wieder an aufwendige Eingabe-

gerite fir zu Hause wagte. Leider gibt's

das Thrustmaster Renn-Set (Lenkrad,
Gaspedal und Gangschaltung) nur

fiir den PC.

Wihrend in den USA und

Japan die Zeichen gut

VERSPIELTE

o CRDALOGE COWTROLLER

ist experimentier- Liegt in den analogen Con- ler im Gegenzug mit dem Compu- 2 4 ' Fiir die Playsta-
trollern die Zukunft des Joy-  ter-typischen Flightstick an, rudern . tion empfehlen wir
sticks? Fiir bestimmte Spie-  an einem analogen Lenkrad oder | das Lenkrad-Pedale-
le (3D-Action und Simu-  treten sogar stiirmisch aufs Gaspe- S8 s Set von Gamester,
lationen) sind Lenkrider <
mittage vor der Konso- und analoge Sticks praktischer und 4

Sreudig, nimmi sein —=]
Hobby aber nicht allzu

ernst. Trotzdem sind

ibm schon einige Nach- dal. Das klassische Joypad wer-
den die analogen Sticks wie das "Neg-
stehen fiir
ein Lenkrad & Co-
Revival (hier kennen die
jedoch priichtig. Kids das Zubehtr aus familienfreund-

lichen Spielhallen), wird sich das teure

le verloren gegangen. vermitteln ein besseres Spielgefiihl. con" nicht ersetzen, mit bestimm-
Cool gestylte Pads, Wihrend PC-Fans seit "Descent"
neues Zubehor und  plotzlich zum digitalen Joypad

Gimmicks, die  greifen, freunden sich Videospie-

ten Spielen (und mit spendablen
Geldbeuteln) verstehen sie sich

Abwechslung ver-

sprechen, balten ibn g ~ Filr Plluian - vﬁgT ‘f =2 Equipment in Deutschland nur mithsam
bei Laune. Zuviel Geld A Mit einem analn— ¥ b j % b durchsetzen. Daran konnte auch der
méchte er aber fiir den fair * gen Flightstick (hler ° ‘ _ programmierbare Feuerknopfe auf. Thre  Schumacher-Boom nichts dndern.
ganzen Krimskrams f L. oin Impon-Gerit fir das ) Zuverlissigkeit ist legendir (auch wenn  Seit kurzem kiimmert sich der Hambur-
nicht ausgeben. | 3D0) werdet Ihr zum N Winnie schon zwei davon zerlegt hat),  ger Hindler Vidis um die Belange der
| Schrecken des : im amerikanischen PC-Luftraum fliegt so  Rennspiel-Konsolisten. Ihr in England
i . Luftraums. - o= 27 gut wie jeder Profi mit Thrustmaster-  gefertigtes "Steering Wheel” (fiir die
(. Im PC-Bereich  Sticks. Die Modelle fir Saturn und 3DO  Playstation) ist fiir 180 Mark offiziell in
gibt's zumindest einen  sind nicht ganz so aufwendig und bom-  Deutschland erhiltlich.
zuverlissigen (aber  bensicher verarbeitet, daftir aber auch Bezeichnung Preis Bemerkung

auch nahezu unbezahl-  etwas billiger, als z.B. Thrustmasters "F- ‘Imwt Mad Catz 160 Mark In
baren) Lieferanten, die US-Firma 167, der Euch tiber 150 Mark aus der '
Thrustmaster mit ihrem Analog-An-  Tasche leiert,
gebot zwischen 100 und 400 Mark. Hersteller  Bezeichnung Preis Bemerkung

@ Die Pilotensticks des Herstellers se- Y Se Mission 130 Mark  Joyboard mit

i . L Stick Analog-Stick

hen aus, als hittet Thr sie ge-

rade Tom Cruise aus Flightstick 120 Mark  nur Import
seinem Cockpit
geklaut.  Sie
weisen  etli-
che

Braucht der
deospieler eine @ERECE
Maus? Hingt ganz QU ELRTCELR
von der Software N
ab, die in den niich-
sten Jahren auf ihn zu-
kommt: Text- und Meniibasierte Spl(!t‘
gehen damit leichter von der Hand. Da-
: fir bedeutet die Maus fiir
videospielende Couch-Po-
tatoes fast zwangsliufig
= ' — : i den Umzug zum
" Das erste 32-Bit-Lenkrad: Mit dem "Arcade Racer" Schreit 1t1~.(h Wie fast alle analogen
kam Sega der Konkurrenz zuvor. Pedale gibt’s fiir den Controller sind sie nicht mit jeder
Analog-Controller jedoch nicht.

Kein Konsolen-Rennfah-
rer, der sich nicht schon
einmal Lenkrad, Gang
schaltung oder Gaspe-
dal gewiinscht — und
aus Mangel an funkti- gz
onstiichtigen und
bezahlbaren Joy-
pad-Alternativen

frei

MAN!AC juni
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Spiclumgebung kompatibel. Auch die

ORY HHIJHEEE VI 3.
Carctridge Memnors
o a2

Pork 1 of

Zukunft der Maus-geeigneten Spiele ey

(Denk-, Strategie- und bestimmte For- e

men von Rollen- und Adventure-Spie- > Spielen im | 1%

len) ist nicht sicher: Text lifit sich am - Sexeti: Mﬂsua ' E

besten auf einem PC-Monitor lesen, erst N mm-ﬂamumurmr

mit digitalen Fernsehern ist auch fiir mummm :

Videospieler der Textbildschirm gesto- o Joypad-Ports. SIPRY:EMIY RBLSTYARY:EN £
chen scharf, — Datels "8 Meg"-Cartridge enthalt

auch Software zum

mutr " Speicher-Management.
av sogar zwei Ports mehr, so daf Thr bei
Segas "NHL Allstars Hockey” sogar zu

Im Multi-Player-Ereignis ~ zwolft aufs Eis gehen kénnt! Nintendo

liegt nach Ansicht vie-  wird sich den zusitzlichen Multi-Player-
»~ ler Spezialisten die  Adapter sparen, da die "Nintendo 64"-
----- ” ZuLmet des Videospiels. Wiih-  Konsole von vorneherein mit vier Con-
el ei S BB D] i ST 00 e | o rend PC-Fans sich mit Null-  troller-Ports ausgestattet ist.
T S gl;ﬂzﬁirglbsxé%?.m = ¢ Modem-Kabel oder im lokalen Hersteller  Bezeichnung Preis  Bemerkung

“Horned Owl', Netzwerk zu Duellen und gemeinsamen  SaSGiciS 75 Mark . fnf zusitzliche
"Discwarld" : o e ; Joypad-Ports
“Sim City 2000°, Abenteuern verbinden, gibt's fiir Video- Sony  MulliTap  60Mark  drei zusatzliche
"Lemmings 3D" Ports

spieler seit jeher den Mult-Player-Adap-
er. Das praktische Zubehor kam durch

t
(a -~ t“) "Bomberman" grof8 in Mode, wird in m««a
j den Joypad-Port ge- L L

Neben den zlutgemhrten g,ehmudlluhcn steckt und bietet — Sowohl die Playsta-
Pads und Analog-Sticks tauchen seit  je nach Modell - tion als auch der
letztem Jahr auch Controller auf, die auf  —Anschlufmaog- Saturn verfiigen (tber
den ersten Blick ungewdhnlich  lichkeiten fir drei LR cinen Port fir einen .
wirken, fiir be-  bis finf weitere EEIIEDLENE] ' ' Zwei-Spieler-Link. S
stimmte  Spieler. Weniger fiir "SQEECSMIEEERINEEE, Mit dem Kabel vernetzt Ihr Eure
Spiele-  Mannschaftssportar- “EERLTELRLUCHEP’ Konsole mit einem zweiten Gerit
ten, denn fiir Action- == “" und konnt so bei "Ridge Racer Revolu-
Duelle Mann-gegen-Mann ist tion" oder "Wipe Out" gegen einen
T ELE das Link-Kabel geeignet, das menschlichen Mitspieler antreten. Die
(e EEAEESR W EGE TR IR  sowohl Sega als auch Sony versteckten Kosten bei der Anschaffung
GRIBETEI R LN ERT A, flir ihre 32-Bit-Konsolen eines Link-Kabels sind jedoch nicht zu
com vermarktet und ist hierals & dﬂhlt‘tt‘ﬂ Mit dem Link ver- unterschitzen: Am unscheinbaren Kabel
Import erhiltlich. 8 : . bindet Thr zwei hiingt eine zweite Playstation, ein zwei-
; . 2 Grundgerite, so daf 1eder  ter Fernseher und eine zweite
Spieler auf einen eigenen @ Kopie des Spiels — oder der
Monitor blickt. Wille, Euer Equipment zu

typen aber du-
Rerst praktisch

sind. Namcos Herstolor  Bezeichnung Preis.  Bemerkung . (-0, einem anderen Videospieler
analoges Negcon machte letztes Jahr vwnmcn Neacon" 00 Mark L | s 0 schleppen.
den Anfang: Das optisch recht sonder- Hurstelier T Peiphniio” Frois: - Bameking
bare Pad mit zwei gegeneinander dreh- vigle Renns ‘Sﬂn'-,-' Link-Kabel 50 Mark u.a

baren Hilften hat sich unter Playstation-
Besitzern als Lenkrad-Ersatz vortreftlich
bewihrt. Hat man sich an das Negcon
gewdhnt, steuern sich Rennspiele wie
"Wipe Out" und Flugschlachten wie
"Ace Combat" priziser als mit dem digi-
talen Pad.
Im Gegensatz zum Negcon ist Nam- Sowohl Sega als auch Sony verkaufen
cos zweiter Spezial-Controller in einen eigenen Multi-Player-Adapter: Das
Deutschland nicht  offiziell "Multi Tap" fir die
erhiltlich: Das "Volume"-Paddle Playstation enthilt

Die wichtigste Innovation
im Videospiel-Bereich,
gleichzeitig aber auch ein

Schritt in die fir viele Laien

wurde in Japan mit der zwei- S A aeBR T, vier  weitere komplizierte Welt des Pu
ten "Museum”™-CD ausgelie- il EOEEIEI Controller-  Das tragbare Mini-RAM spei-

fert und fiir die Automa- | A vernetzt zwei Buchsen, der  chert kleine Datenpakete
ten-Umsetzung "Cutie ’ s Playstations - jeder Adapter  fiir  (Spielstiinde, Highscores und

" empfohlen. AT Segas  Saturn  Statusberichte) kann beschrie- g

eigenen Monitor.
MAN!AC juni

Tragbarer Speicher: Sonyé_ o
"Memory Card" ist unerld@Blich fiir
Rollenspiete und Adventures, wird aber

auch von nahezu
allen Action-
Titeln unter-
stiitzt.

7L

ﬂm'b Sega ver-
sprach urspriinglich
ein Link-Kabel fiir den
Saturn. Das Zubehdr

ist unseres Wissens

By jedoch selbst in Japan

noch nicht erschienen.
Laut Anleitung unter-
stiitzt zumindest River-
hills "Gebockers” (Test
in der letzten MANIAC)
die Link-Verbindung.
Statl Zugriff euf einen
zweiten Monitor bereit-
zustellen, bebelfen sich
alle anderen Zwei-Spie-
ler-Titel (z.B. "Sega
Rally”) mit dem klassi-

schen Split-Screen.



€
KOMSOLEM-PROE/

Der Profi weifs alles, kann
alles und bat selbst Spiele, die
erst 1998 erscheinen, schon
"an einem Nachmittag" durchge-
zockt. Er ldft sich nichls vorma-
chen und schon gar nichis
sagen, priifl Zubehar, bevor
er zugreift und spielt nur
mit Pads, die jeden Danertest
mitibelos fiberstehen. Eigentlich
macht er sich nicht viel aus
Zubehér-Schuickschnack.

Doch an bestimmiten

Hilfsmitteln komnnt
auch er nicht

rorbei.

ben, geldscht und beliebig
oft tiberschrieben werden,
Engagierte Videospieler
niitzen ihre Memory-Cards
bereits notgedrungen als Massenspeicher:
Wer sich auf auf 32-Bit-Abenteuer spezia-
lisiert hat, besitzt ein ganzes Regal der
gut Streicholzschachtel-groRen Cards.
Auch im Videospielbereich ist akuter
Speicherhunger ausgebrochen,
Platinenspezialist SNK hat sich durch
eine Neo-Geo-Memory-Card um den
praktischen Wechselspeicher verdient
gemacht, Sony tibernahmn die gute
Idee fiir die Plavstation und hat statt
einem vorsorglich gleich zwei Card-
Schiichte angebracht. Nintendo will das
noch iiberbieten und verspricht einen
Cardschacht an jedem Nintendo-64-Joy-
pad - so kann ein Spiel gleichzeitig
auf die Daten von drei Mit-
spielern zuriickgreifen.
Die Zusatzspei-
cher fiir
3DO

und Saturn funktionieren dhnlich wie
eine Memory-Card. In den Modul-Slot
eingesteckt (Sega) oder liber ein Ver-
bindungskabel angeschlossen (3DO),
riisten die Kistchen das interne Save-
RAM Eurer Spielkonsole auf: Beim Sega
Saturn von 128 KBit auf 4 MBit (Sega),
bzw.auf 8 MBit (Datel).
Hersteller  Bezeichnung Preis Bemerkung
‘sm Memory 50 Mark 1 MBit

Card Save RAM
VIRY Sega 100 Mark erw. das Save-

RAM auf 8 MBit

B Meg Back- 110 Mark erweitert das
Up Cartridge RAM auf 8 MBit

Digital-Video-Erweiterungen ermogli-

tber 100 Video-CD-
Titel. Die Software
{zumeist von

Philips bzw.
Polygram) besprechen

wir regelmifig in

unserem "Laser Cine-

, ma", Technik und Hard-
ware wurden zuletzt in
MANIAC 4/94 ausfiihrlich
behandelt. = e

chen Euch den Zugriff auf

System-Soft- und Hard- B

In Japan sind Bil-
derbiicher und
Player's Guides

im Photo-CD-

In Japan wer-
Format erhaltlich. N

den MPEG-Kar-
ten bereits in Spielkonsolen integriert
(HiSaturn von JVC), in Deutschland
haben sie sich nicht durchgesetzt. Fiir
den Spielesektor hat MPEG kaum
Bedeutung: Lediglich auf dem PC
erschienen vor Jahren "Dragon's
Lair"-Umsetzungen, die die Hardware
unterstiitzen und die Action in 16,7 Mil-
lionen Farben zeigen. Segas "Gun Grif-
fon” prisentiert wiederum den Vorspann
in MPEG-Qualitit. Wihrend fir Saturn
und 3DO MPEG-Erweiterungen erhilt-
lich sind, méchte Sony auf den Digital-
Video-Adapter verzichten und kann sich
erst mit der néchsten Playstation eine
MPEG-2-Unterstiitzung vorstellen.

Hersteller Bezeichnung Preis Bemerkung
Video-CD- 330 Mark iber 100 Filme

aftlich

ware fiir Segas Saturn: Auf CD sind Er- "%
¢ weiterungen fiir den Photo-CD- und Electronic- <

Book-Betrieb-erhaltlich

» auf Modul %
die Digital-Vi- "%

Kodaks "Photo-CD"-Format
dient vor allem im professio-
nellen Bereich zur Bild-Archi-
vierung. Entgegen der
Hoffung des Foto- und
Filmmarktfihrers konnte es
sich im privaten Bereich nicht durch-

setzen und den bewiihrten Dia-Projektor
ersetzen. Theoretisch konnt Thr jedoch

jeden normalen Film auf CD “entwick-

eln” lassen und mit einem speziellen

Abspielgerit (oder eben einem Saturn)
auf Eurem Fernseher anschauen. Seit
Sega in Japan seine Photo-Software
verOftentlichte, erscheinen dort auch
digitale Bilderbiicher und Player’s
Guides zu Saturn-Spielen (z.B.
"Virtua Fighter") in diesem Format
und enthalten sogar Soundeffekte
und Musik. In Europa sind diese
CD-Exoten jedoch selten. Sprecht
am besten Euren Import-Hindler ein-

MAN!AC juni




mal darauf an. Ubrigens: Im Betriebssy-
stem des 3DO ist die Photo-CD-Software
standardmifiig integriert,

Preis
60 Mark

Hersteller  Bezeichnung
WSeua Photo CD
: Operating
System

Bemerkung
macht Euren Sa-
turn 2u Kodaks
Photo-CD-For-
mat kompatibel.

Wer die leidige Import-Grenze UGber-
schreiten will, der greift zum Adapter:
Fiir Sonys Playstation soll es in niichster
Zeit keine derartige Losung geben,

Saturn-Besitzer halten sich an das "Pro

Action-Replay” von Datel. Das Zubehor
wird in den Modulschacht gesteckt: Thr
startet Uber ein simples Menii Sonder-
funktionen oder das Spiel, anschliefend
verdaut Euer Saturn Import-CDs von
beliebiger Nationalitit.

Hersteller
sy Datel

Preis Bemerkung
B0 Mark Adapter ohne
Backup-Ram

Bezeichnung
Pro Universal

Um beste Bildqua-
litat,  brillante
Farben und pi-
xelscharfe Auf-
losung auf den
Bildschirm zu holen,
reichen die beigelegten Kabel selten

aus. Sowohl fiir Segas Saturn als auch
fiir die Playstation werden deshalb alter-
native RGB-Scart-Kabel angeboten. Priifi
nach, ob Euer Fernseher den entspre-
chenden Eingang besitzt und holt Euch
die RGB-Verbindung im Fachhandel.

Bemerkﬁng
Scart

Hersteller Bezeichnung  Preis

‘ Sony -

79 Mark

40 Mark

DWMEANTED

Wem das Gewurschtel mit Adaptern zu

Seart

umstandlich ist, der lift sich seine Kon-
sole bei einem Spezialisten seines Ver-

MAN!AC juni

HGB—Scart-KabeI
(hier fiir die Playstation)’
liefern Euch optimale
Bildqualitat

trauens umbauen. Der Fach-
hindler (z.B. Dynatex oder
Umbau-Spezialist Klaus Wolf) setzt klei-
ne Schalter in das Saturn-Gehiuse, mit
denen Ihr zwischen japanischen, ameri-
kanischen und europiischen Spielen
umschaltet. Der Hz-Umbau ciner Playsta-
tion ist unsichtbar: Der
tauscht einfach einen speziellen Chip

Hindler GT

aus, danach laufen Spiele jeder Nationa-
litédit auf Burer Playstation, Auflerdem bie-
tet Euch GT auch einen Beltftungsum-
bau an: Da einige Playstations durch die
Verwendung minderwertiger Schmier-
flissigkeit nach wenigen Betriebsstunden
iiberhitzen, lohnen sich die zusitzlichen
Beliiftungslocher bei diesen Geriiten,
Andere Umbauten sind ebenfalls mog-
lich: PC-Besitzer konnen ihrer Playstation
z.B. eine Buchse fiir den Anschlufs an
einen VGA-Monitor legen lassen.
Sprecht am besten mit Eurem Fach-
hindler, wenn Thr diesbeziigliche
Wiinsche habt. Euer Garantie-Schutz
verfillt jedoch mit jedem dieser Eingritfe.
Anbieter  Bezeichnung  Preis

W diverse ab
T 70 Mark

Bemerkung

ehause wer-
ippschalter

Die Kabel der Playstation-Joy-

pads sind notorisch zu
kurz. Wer beim Video-
spielen einen Sicherheits-
abstand zu Monitor und
Konsole wahren und

kommt
um die Anschaf-
fung eines Ver-
lingerungskabels
herum. Um
selbstinszenierte

mochte,

nicht
die
Marktiicke zu fiillen, bie-
tet Fuch Sony ein zusitz-
liches 182cm-Kabel an,

sich
gemiitlich ins Sofa zuriicklehnen

Sicher- =
heitsabstand zur Pla','-‘ =
station: Dieses Kabel verlan- "
 gert Euer Joypad-Kabel um
knapp zwei M_etsr. .

das  zwischen

Controller-Buchse und Jovpad gesteckt
wird, Sega-Fans, mit ausreichender Joy-
pad-Verkablung gesegnet, kénnen auf
das Zubehor lichelnd verzichten.

Preis

Hersteller

'Snn'_-,'

Bezeichnung
Exte
Cable

Bemerkung
verldangert Euer
ad-Kabel um
app zwei Meter

Urspriinglich als externes
Speichermedium fiir Eure = J
Konsole gedacht, entfremden pfiffige
Hardware-Bastler wie Dataflash die
Memory-Karten als Mogel-Zubehor. Das
komfortable "Pro Action-Replay”-Modul
fiir den Saturn enthélt bereits eine Fiille

an Cheats und kann tiber eine spezielle
PC-Karte samt dazugehorigem Editor
‘um eigene Codes erweitert werden,
Weniger extravagant ist die Mogel-Karte
Das " Action-
Replay” fiir Sonys Konsole enthdlt ledig-
lich vorgefertigte Codes, die Cheat-Fin-
dung im geheiligten Sony-Bios ist streng
verboten. Eine dhnliche Funktion erfiillt
die Mogel-CD fiirs 3DO: Ihr legt die CD
ein und bootet das Spiel mit bereits aus-

fiir die Playstation: Pro

getiiftelten Mogel-Codes.

Hersteller
Datel

Bezeichnung  Preis
Pro Action 120 Mark
Replay
Pro Action

Bemerkung
Code-Sammlung
fiir div. Spiele
Cheats, Adapter
u, Backup-Ram
Cheats fiir Gber 30
Spiele, kompri-
miert Spielstande

120 Mark

Replay
Game Guru

80 Mark

SELELY CHERT LCODES

SEELECTY ERME

DRARGON BRLLYE
EH?P%HE

: alzl
u_c-m- SOLBYER
TAL TRACHET -
HG‘RTH:—J KopBAT 3

Das “Action Replay V1.5" fiir die Playstation halt iiber

200 Codes zu 54 Spielen fir Euch bereit.

Use The Game Guru Code

SPEXCHER- MANRGER
EINFORMATIONEN

KEIN SPIEL RUSCEWREHLT
KEINE CODES RKTIVIERT

G050 _SPIXELE GCESPEXCHERT
o247 CODES GESAMT

Adapter-Funktion, Code- Llste und 8 MBIt Backup-
Memory im Saturn-"Pro Action Replay”.




Computer-Profis mogeln mit
dem PC: Datels "ProComm
Link" ist die Schnittstelle zwi-
schen Konsole und Festplatte.

Mogel-Spezialist Datel hat das wohl
ungewohnlichste Zubehor unserer
Rundschau im Programm: Wer dic
"ProComm Link"-Steckkarte in seinen
PC bastelt, kann Codes nicht nur ein-
geben, sondern auch selbst herausfin-
den. Aufierdem las-
sen sich Spielstin-
de auf die PC-Fest-
platte
und

speichern
dort
modifizieren,

sogar

Mogel-Freaks,
die einen PC
bei sich her-
umstehen
haben. soll-
ten sich die
Anschaffung

der Steckkarte

tiberlegen.

Hersteller Bezeichnung Preis  Bemerkiing
el ProComm 100 Mark Codes he
Link 5

COMTROLLER

Um Euch vom Kabelsalat zu entlasten,
gibt's fiir Saturn, 3DO und Playstation
Joypads, die mit Infrarot-Ubertragung
arbeiten. Thr miRt lediglich darauf ach-
ten, die Controller in Richtung des Em-
pfingers zu halten. Die unsichtbare
Ubertragung Eurer Steuerkommandos
klappt auf mindestens zehn Meter ein-

wandfrei, nur bei super-hektischen £

Action-Spielen merkt Ihr einen Sekun-
denbruchteil Verzogerung,

In bezug auf Handling und Ausstattung
unterscheiden
Infrarot-Pads nicht
von ihren verkabelten
Kollegen, sind auf-
grund der Batterie-
Zuladung jedoch et-
was schwerer. Neben
dem "Infra Red"-Set
von Fire hat Sega
Japan Ende Mirz ein
offizielles Infrarot-Pad
ausgeliefert. Der japani-

sich

}\&h
Bnmbashsche Optik fur dicke Geldbeutel: Projektoren (hier von Sharp)
heben Euch mit raumfiillenden Animationen aus dem Sessel.

sche Preis betragt 4800 Yen, umgerech-
net also rund 70 Mark.

angeschlossen werden. Mit einem Dreh-
regler schaltet hr zwischen den Geriiten
durch. Das listige Umstopseln entfillt,
die Scart-Buchse Eures Fernsehers und
die Stecker Eurer werden
geschont,

Gerite

W Super Infra-Red 100 Mark  inkl. zwei
i

Hersteller Preis
Wolf-Soft

Bemerkung
3tach- bis Tfach-

Umschalter

120 bis 210 Mark

70 Mark - Inkl. ginem

6-Button-Pad

Wem selbst der michtigste
16:9-Monitor zu mickrig
ist, der riumt seine Bude
* leer und plaziert einen
Pm]c]\un an strategisch giinstiger Stel-
le, Hochwertige Projektoren (ab 2000
Mark von Sharp oder Sony) werfen ein
scharfes Bild meterhoch an Eure
Wohnzimmerwand. Speziell bei 3D-
Spielen und in abgedunkelten Riumen
ist der Effekt gewaltig:

[){)Ih\ HUImLle Decoder
werden mittlerweile in alle
moglichen Hifi- und Video-
Gerite eingebaut (z.B.
in Fernseher und Sat-
Empfangsanlagen). Ein
Verstir-
bis 5.000

hochwertiger
ker/Decoder schligt mit 500
Mark zu Buche — ohne Boxen.
Herstaller

5.000 Mark
ohne Baxen

OOSCWTGR WAVICATION-

Konsolen- und Videofreaks,
die mehr als zwei Gerite an
ihrem Fernscher betreiben

wollen, sollten sich einen
Scart-Umschalter anschaf-
fen. In den kleinen

Kasten konnen finf oder

Fortschrittliche Japaner nehmen Thren
Saturn sogar mit ins Auto. Nicht etwa
um an jeder roten Ampel eine Runde
"Sega Rally" einzulegen. sondern um
zielsicher durch den Verkehrs-Dschun-
gel zu navigieren. "Car Navigiation
System” sind intelligente Strafenkarten,

mehr Spielkonsolen, Laserdisc-Player
oder Videorekoder via Scart-Kabel

MAN!AC juni



Inh:Thomas Kreitner

SONY PSX/ SEGA SATURN /dt. us. jp..

Schaut im Ladenlokal Dr. Ruer-Platz 1b, Bochum vorbei!

HOTLINE: 0234/9160630 - 9160631 FAXY

SONY PSX

Grundgerdt

Alien Triologie

NHL Face off 96

Juck Is Black

Tekken II

To Shin Den Il
Chronic 0.T. Sword
Skeleton Warrior
Beyond the Beyond
NHL Powerhockey 96
Resident Evil

Ridge Racer Revolution
Shell Shock

Mario RPG

JAP/US DT
699,00 499,00
89,95
99.95
109,95
159,95 Okt
14995  Juni
99.95
89,95
9995
i Juni
10995 99,95
9995
89,95

189,95

80632
SEGA SATURN -

JAP/US DT
Grundgerdt 699,00 499,95
Virtual Fighter Il 99 95
Dark Stalker Il 129.95 89,95
Destructions Derby 99,95
Panzer Dmgoon Il 119,95 9995
Wipe Out 9995
Disc World 99,95
Skeleton Warrior 89,95
Guarden Hero 99,95

-

NINTENDO 64

Vorbestellungen erwinscht!
Erscheinungsdatum so Nintendo willl

JAP/US ]}

____ Miesbacker Str, 27 SUPER NES  1ap/us DT Grndgerdt 210696 21.09.9
BEEESREESES Secret Of Evermore 119,95  Mario 64 21.0696 21.09.96
SNES/3DO/NEO-CD/PC-CDROM/ Breath Of Fire Il 119,95 Pilot Wings 64 210696 21.09.96

Mario Cart 64 21.06.96 21.09.96

Versand per NN, Porfo + Verpackung 10,- DM + NN-Gebiihr. Ann(xhr‘ne'iérweigerung berechnen wir mif 20,- DM

Ladenlokal
45131

Essen
Riittenscheider Str. 181

Ladenlokal
40211
Dusseldorf

Kolner Str. 25
Tel. 0201 /777225 Tel. 0211 / 1649409

gnne S weichen

Sony Playstation dt. 499,--
Pad 59,90
Padverlangerung 24,90
Negcon dt. 89,90
Memorycard 49,90
Mouse 59,90

49,90

49,90

Lenkrad + Pedale
Alien Triologie e.PAL 89,90

Total NBA 96 dt.
NBA Live 96 dt.
Cyberia dt. 89,90
Decent dt. 89,90
Alone in the Dark dt. 99,90
Road Rash dt. 99,90
Magic Carpet dt.

Die Hard Trio. dt.

Need for Speed dt.

Street Fighter Alpha
Resident Evil PAL

Krazy Ivan dt.

Panzer General dt.

R.R. Revolution dt.
Discworld kompl. dt.

Lone Soldier e.PAL

Po’ed dt.

Loaded dt.

Mickey W. Adv. dt.

99,90
99,90

Uber 90 Selten geballte Infos

Thunderhawk 2 dt.
Primal Rage dt.
X-Men dt.

Power Sp. Soccer dt.
NHL Face Off dt.
Shell Shock dt.

True Pinball dt.
Worms dt.

Twisted Metall dt.
Assault Rigs dt.
Namco Museum 1 dt.
Myst dt.

W. Commander 3 dt.
Tohshinden 2 dt.
Tekken dt.

NFL Gameday dt.
X-COM dt.

’|'|'rnlt1.|.|. ~lam i+ Lot 1

Official % B e

Pl e 7 ez

Sofort lieferbar,
monatlich neu

Die aktuelle Ausgabe
des Sony Playstation

Magazine inklusive
DEMO - CD (raL)
Das Magazine ist in englisch

Jetzt bestellen zum Preis
von

24.90 DM

zzgl. Versandk. %,- DM

Unter anderem sind fiir die Playstation u. Saturn folgende Magaozine
erhiltlich: Playstation Plus, PSX Pro, Saturn Magazine, Game Fan,
EGM, EGM 2 .{ Alle engl.) Weitere Infos telefonisch bitte erfragen..

Beyond the Beyond dt. 9990 ACHTUNG JETZT AUCH IM INTERNET

99,90
79,90

Chr. of the Sword dt.
Goal Storm dt.
FIFA 96 dt.
Warhammer dt.

0201 /777235

http://members.aol.com/gamestores/index.htm

Héndleranfragen unter Fax 0201 /777236
Irrtiirmer, Preisdnderungen vorbehalten.Versandkosten 10,90 DM

Action Replay 3 dt.

Asterix u. Obelix dt.

Batman Forever dt.
Breath of Fire us.

Breath of Fire 2 us.

7th Saga 2 us.
Chrono Trigger us.
Crazy Chase dt.
Donkey Kong 2 dt.

Demolition Man dt.

Earthbound us.
Castlevenia 2 dt.
Final Fantasy 3 us.
Fifa Soccer dt.
Secret of Ever. dt.
lllusion of Time dt.
Jungle Strike dt.
Theme Park dt.
Civilization us.
Lufia 2 us.

Yoshi Island dt.
Bomberman 3 dt.
NBA Life 96 dt.
NHL 96 dt.

Action Replay dt.
Adapter us. / jap.
Memory Backup
RGB Kabel

Pad Verléngerung
Sega Ralley dt.

V. Cop + Gun dt.
V. Fighter 2 dt.
Sim City 2000 dt.
Mysteria dt.
Thunderhawk 2 dt.
Hang On GP. dt
Wing Arms dt.
X-Men dt.
Cyberia df.
Decent dt.
Worms dt.

Fifa Soccer 96 dt.
Parodius Del. dt.
Street Fighter Alpha
True Pinball dt.

J. Bazooka dt.
NFL Quarterback
P Dragroon 2
Theme Park dt.
Layer Section dt.
Dark Stalkers
Rayman dt.

F1 Live

Shinobi X dt.




die die Position Eures Autos meterge-
nau auf digitalen Plinen darstellen. Die
Ortung durch Militdr-Satelliten liegl
jedem Global Positioning System (GPS)
zugrunde, Im Falle der Saturn-Erweite-
rung von Hitachi wird Eure Position auf
einem kleinen Monitor dargestellt, der
in den rickwirtigen Schacht des Hi-
Saturn gestopselt wird,

Zum Lieferumfang des Gerits gehort
aukerdem ein Adapter fiir den Zigaret-
tenanzinder, die digitalen Stadt- und
Landkarten von Navisoft miissen japani-
sche Autofahrer zusitzlich erwerben.,

eller  Bezeichnung  Preis Bemerkung

Hitachi GPS Naviga- 700 Mark nurinJapan erhalt-

lich, Stadt- und
Landkarten auf CD

tion System

Sicher auf

Japans Siraflen:
Hitachi nutzt die Re- ¢
chen-Power des Saturn
fiir ein satellitenge-
stiitztes GPS-Navi-
gationssystem. 4

HEAD
WMOVMTED
DISPLAYS

Obwohl seit den 80er Jahren
nicht mehr aus der Virtual-
Reality-Industrie wegzuden-
ken, haben 3D-Brillen den Durchbruch
im Spiele-Business nicht geschafft. Head
Mounted Displays (HMDs) liefern Euch
ein echtes stereoskopisches Bild.
Teure Modelle enthalten neben

einem oder zwei Displays einen
Sensor, der jede Eurer Kopthe-
wegungen bemerkt und die
3D-Optik

Tolle Sache, doch wo ist der

darauf abstimmt,

Haken?

Technische Totgeburt oder ernsthafter Monitor-Ersatz:
Das Playstation-HMD von Virtual I/O existiert momentan nur als Prototyp.

schwer und
Auch gesundheitliche Bedenken
der Offentlichkeit verhindern den Erfolg
der HMDs auf dem Massenmarkt: Zum
einen verursachen lingere 3D-Sitzungen
bei sensiblen Menschen Gleichgewichts-
und Wahrnehmungsstérungen, zum

HMDs sind unhandlich,
leuer,

anderen befiirchten viele Eltern, daf
sich thre Sprofilinge (unter der 3D-Brille
vollstindig von der AuRenwelt abge-
schnitten) verletzen. So haben Sega,
Atari und der US-Spielzeuggigant Has-
bro ihre HMD-Pline begraben, lediglich
fiir die Playstation stehen die Zeichen
fiir eine 3D-Brille noch gut. Wie in der
letzten MANIAC berichtet,
der US-Hersteller
L‘]I"If.J

arbeitet
Virtual /0O an
Brille, die mit zwei Dis-
plays arbeitet, aus Sicherheits-
griinden aber auch einen klei-

nen Ausschnitt von der realen

Umgebung sichtbar 1dft,

WODEMS

In den nichsten Jahren
wird sich das Modem zum
wichtigsten Konsolen-
Zubehor entwickeln, Mit
einem speziellen Modu-
lator/Demodulator und
Browser-
Software
surft Ihr

'y

durchs

Internet oder die grafische Variante
WWW. Sega hat ein Modem fir den
Saturn angekiindigt, Sony mochte erst
mit dem Playstation-Nachfolger tiber ein
Phi-
lips CDi und Apples Pippin-Konsole
sind Modems bereits ausgeliefert. Eine
zusiitzliche

solches Zubehor nachdenken. Fuir

Tastatur erleichtert Eure
Internet-Reisen, alternativ werden Kon-
solen-Surfer mit einem Soft-Keyboard
arbeiten.

MAN!AC juni



Alone i.t. Dark 1&2 Alien Odyssey

Cyberia us 9490 Apache Longbow

Po ed 9990 Battle Isle 3

Phoenix 3 9990 Civilization Il

Dragon Lore 8980 Extreme Pinball saﬂa SATURN

Captain Quazar ~ 10490 Fadeto Black® Sega Rally dt ... 99-

Need for Speed 8990 Indy Car Racing Il Virtua Fighter 2dt. ., 99.-

Shockwave 2 99,80 Magic Carpet 2 Virtua Cap + Eun. . 149

D 9980 Mechwarrior 2 n el

Wing Commander 3 8990 Need for Speed it Pightnt Zovts -, 179~
Sim City 2000 kpl. dt 99.-

Road Rash The 11th Hour

0661 77

E-Mail: '|°'| F15.32
bahnhofstr 26, 36 fulua fax 77736

Versandkoﬁen pauschal B-DM. Versand v I:agemfare mrmalerwelse am glevchen Tag, nicht angenommene
halmltzo -DM nerech et Versand auch na-:h Osterrencn Schwelz nur gan. Vorkasse

Wing Arms us

SUPER NES

1, 1o ] T—
Time Slip

b Pop'n Twinbee
Agile Warrior Aun Saber ...

Air Combat

Bubsy the Hobeat
Super Punchout ...
H-Type 3 ...

Batman + Hobin

-y
Twisted Metal
Commander Il

Krazy lvan :
Magic Carpet W:

Bundle des Monats: i

Office Hours: mo - fri 11.00 am- 18.00 pm, =

o0

Versandbedingungen :

Axe - the Duel jp. ... 129,
Fifa Soceer '96dt ... 79,
Vampire Hunter us  129..
X-Men us.... 129.-
Panzer Oragoon 2 ... 119.-

Wipeout di. ... 99.-

B
@ IN 93080 PENTLING !!

Aoadrunner ......... 39.-

Eartworm lim 2 ... 89

St

Magie Carpet dt.  99-
Skeleton Warrlors Vb

Shellshock dt 99 .-
Cyberta dt 3

Hing of Fight "85 139.
B Meg Speicher .. 44 -
Lenkrad Sega ... 139.-
Mission Stick ... 169 .-
Saturn 50/B0Hz  a A,

PLAVSTATION

Assault Higs dt. 79,
Alien Trilogy orig. 119.-
Magic Carpet dt.  99.
Destruct. Derby di. 94.-

Final Fant, M.0. .. 49.-
Magic Adventure 29.-
Super B.B. (Pang) 49.-
Battle Cars ... 339-
* weilere Titel ab  29.-

MEGA DRIVE

Atomie Runner ... 29
Ex Mutants ... 29-
Frusty ‘s Funh. . 19.-
Alisla Dragoon ... 35.-
Hyperdunk .......... 349,
Mickey Manla ... 49.-

Shellshock

NBAJam T Edin.  49.-
Total Eclipse us.. 79-
Lenkrad + Pedale 158.-
Negeon Joypad dt 93.-

Indiana Jones ... 29-

Dangerous Seed .
Blaster Master 2
Columns 3 ...

Stargate ............ 79.-

Vector Man ... 87.-

Cool Spat I ... 45.-

Mega CD's

Mega CD Spiele
nur noch solange
Vaorrat reicht ah: 19.

Schnell-Uersand (Mo-Fr):

I! KOSTENLOSE PREISLISTEN 1!
CHRIFTLICH ANFORDERN /!
Bestellungen bis 16.00 Uhr werden am Bestelltag bearbeitet ! |

Versandkosten : NN 9.- DM {+ 3.-) / Vorauskasse (Scheck) 6.-
Bei Annahmeverweigerung berechnen wir pauschal : 40 .- DM !

MEGABOINK
tel. 0941- 99 83 76

Total NBA dt. ... 99-
Hoad Rash dt. ... 99-
Horned Owl+ Gun a.A.
Ridge Racer 2 ...... a.A.
Resident Evil us 129.-
Toshinden 2 jp..... 149-
Tekken 2 jp. ... 159-
Wing Comm. 3dt. 119.-
Diseworld kpl. dt.  99--
Need f Speed di. 99-

Nep Geo CD

3 Count Bout
Aero Fighters 3 ...
Agressars of [0
Dunk Dream
Fatal Fury 3 ...
Windjammers ...

ﬂamﬂllllll

Probotectar 2 28.-
Super Hunchback 25.-
Hudson Hawk 25.-
weitere Spieleab : 19.-

Laden-Shop bel Regensburg:

ISR TV T RIS | Mo, Wi, Fr : 14.00-18.30

Autobahnausfahrt Pentling

MEGABOINK * Priifeninger Weg 9 * 93080 Pentling

Manga-Fiime

Street Fighter ...... 49
Plastic Little dt. .. 49
Vampire Pr. Miyu 3g.-
Judge . .. 29 -

ano - 3Do

Capt. Quazar ... H7-
** ANGEBOT *~

us Gerat 5-VHS

+ Video Wandler

+ Bames

MEGABOINK

Prufeninger Weg 9
93080 Pentling
tel. 0941 - 99 83 76
fax. 0941 - 94 93 25

-_eberer Metzgerbach 25-27
73728 Esslingen
Bestelltelefon:

0711/3508-138

SUPER NINTENDD

INTERTAINMENT SYSTEN

Der Spielespezialist mit Versandhandel
und Ladengeschaft zu fairen Preisen

D




o%?puter-- und Videospiel

SRS ATHN 8 Direkter

Internetzugang durch
Eunet garantiert maxima-
le Ubertragungsraten -
Spieleinfos mit Warp 12!

Unsere Testphase ist erfolgreich beendet (das deutsche Internet-Verzeichnis
"web.de” empfiehlt uns als "Cool Spot”, die Fachzeitschrift Chip als eine der 100
besten Web-Sites), jetzt gehen wir mit eigenem Server in die Vollen: M@NIAC

online verspricht Euch News, Tests und kritische Reportagen aus der
Welt der Computer- und Videospiele. Besucht internationale Messen
und Konferenzen, noch bevor TV & Fachpresse das Thema behan-
deln, betrachtet Bilder geheimer CD-Spiele und lest Interviews mit
internationalen Programmierern und Produzenten. Wer auf der
Suche ist nach Tests zu dlteren Spielen, Tips oder Einkaufsfithrer, der
surft ins M@N!AC-Archiv, wo hunderte Seiten auf neugierige
htt p: ,/;!W eb.de Spieler warten. M@NIAC online ist unkompliziert in der Bedie-
nung und vollkommen kostenlos. Einfach einloggen und lossurfen — damit Thr

friiher Bescheid wift als der Rest der spielenden Wel.

IV EPETo] Welches Spiel
kommt heute in den Han-
del? Surft zu "out now"
und Ihr wisst, was in
Deutschland abgeht.

Unkom-

plizierter Zugriff
auf PC- & Video-
spielinfos in 2000

Dateien!

V44388 Brisante Nachrichten
und exklusive News aus der
Welt der Computer- und Video-
spiele, aus Technik, Medien &

Unterhaltung.

Hardware-Vorstellungen
und -Tests, technischer
Glossar und Hintergrund-
informationen.

MAN!AC juni



Dienst im Internet

Brisant:

Messe- und Konferenz-
berichte aus Europa, den
USA und Japan.

Updates erscheinen Jje
nach Rubrik tHglich,
wochentlich und
zweiwdchentlich.

I olas] Unser Archiv
wachst wochentlich und
enthdlt bereits Tests und
Tips zu Hunderten von
Spielen fir PCs und alle
Konsolen.

Letzte Anderung:
22041996

Tt
= 300 (1995)

BLOCKBUSTER ~Spieleruch identineh, tehnsch die bests “Wing
11" -Warien Bidre hirelellesde Fli-Viduad, dennermer
Diallyy-Sureousd S ound pewte Hiisssge und detmdresche 50-Grafik.
Ertreuiich burse Ladeserten, Unferstutat den Flight Stek”,

¥ B —ny

« Flaystation (1996)

ABCERUSTET " Statt dur gersale Weltraumapial

ardentleh wnsupmeten oo gegemiber der

SO0V arsion s vesbessern, bt Orngan das Spiel

ariles abertvages. Meben den haubty aufteetendan

Ladegausen nert in den FRV-Sequensen der bole
sutmmmengertaschts Bddauschnitt und die rucklige Animation dar

In dar TEchiacks hen much
winderum dis Ecplosionen, dis aaf sreei Frames gestutst wardan,
soweie die Bage Sheuerusg. Als feiselndes I0Groflpropht katte “WE
5" wive begsese Unetousyg vesdes gebabd, wi
el B2

"Wing Commander Armada” (1994)

1 Machiolger: “Wing O (1945}

Interviews mit

Programmierern und

Spieleproduzenten
MAN!AC juni



U m Euch vor
explodierenden
Kosten zu
bewabren, wie-
derbolen wir
eine wichtige
Meldung. Bitie
schickt uns
keine frankier-
ten Riickum-
schldge und
keine Briefmar-
ken, damit wir
Eure Fragen
schriftlich
beantworten.
Bis die Post bei
uns eintrudell,
ist die néichste
MAN!IAC schon
im Druck —in
der Regel be-
antwortet eine
neue MANIAC 90
Prozeni aller
dréiingenden
Leser-Probleme.
Es ist uns
Jedoch nicht
maoglich, mit
Tausenden von
Lesern in per-
sdnlichen Brief-
kontakt zu
treten, Tips
oder Module zu

tauschen.

Objekt|v7

eit drei Ausgaben bin ich
Euer Stammleser und habe
somit langsam begriffen,
2 worum es Euch geht, Mir
qchelm Ihr versucht krampfhaft, ein
Spiel moglichst kritisch zu bewerten,
um auf dem Markt als objektivstes
Magazin dazustehen.
Ihr miit dabei auch an diejenigen den-
ken, die sich keine fiinf Spiele pro
Monat leisten konnen und sich deshalb
nur Spiele kaufen, die Gber 80 Prozent
erhalten. Nun erscheint ein tolles Spiel
wie "Vampire" fiir die Playstation und
erhilt von Euch schlappe 79 Prozent.
Wahrscheinlich hat man mit dem Cap-
com-Priigler eine Menge SpaR, aber
weil Euch die Bitmap-Beat'em-Ups lang-
sam auf den Keks gehen, wird der Titel
halt herabgesetzt. An Spieler, die noch
keinen 2D-Priigler besitzen, denkt Ihr
dabei nicht. Diese Test-Routine kann
Euch schnell Leser kosten. Denkt ein-
mal dariber nach...
Ansonsten kann ich Euch nur gratulie-
ren: MANIAC ist das einzige Videospiel-
magazin, das sowohl im Sprachstil als
auch im Layout den Kinderschuhen ent-
wachsen ist. Sebastian Schreiber {J.Schreiber@T-Online.de)

Gerade an diejenigen Leser, die sich keine finf Spiele pro
Monat |gisten kdnnen, denken wir bel unserer Spielspal-
Wertung. Da wir aber fir Anfanger, routinierte Spieler
und Konsolen-Profis nicht verschiedene Wertungen ein-
fiihren kinnen, orientieren wir uns grundsatzlich an dhn-
lichen Pradukien und vergleichen z.B. einen 20-Prigler
mit allen anderen Spielen dieses Genres. Eine Wartung
von 79% gilt bei MAN!AC nicht als "schlapp”, sondarn
als sehr gut und bedeutet, daB "Vampire" zur Spitze der
2D-Priigler gehart, aber nicht das absolute Maximum
darstellt. Die kritische Wertung ist fiir MANIAC keine
Profilierungselement "auf dem Markt”, sondern dient zu
Infarmation und Schutz des Spielers.

egu Rules

intendo hat den 04-Bit-
Start erneut verschoben,
vor Weihnachten rechne
% ich nicht mehr mit der
Konsole Deswegen besitze ich einen

Sega Saturn und bin vollends zufrieden:
Betrachte ich Nintendos Ankiindigun-

86415 MERING

gen fiir meine Lieblingsgenres (Renn-
und Priigelspiele), habe ich mich gegen
Nintendo und fiir die richtige Konsole
entschieden. SchlieRlich spiele ich
schon jetzt "Daytona”, "Sega Rally” und
"Wipeout”, "X-Men", "Toshinden”, "VF
Remix” und "VF 2", "Street Fighter
Alpha" und "Vampire Hunter” und kann
auf "Cruis'n USA”, "Wave Race” und
"Mario Kart 64" verzichten.

Markus Schnittka, Kulmbach
Die Verschiebung der Nintendo-64-Verdttentlichung auf

den 23. Juni {Japan) hat viele Leser verunsicherl. Laut
Mintendo soll das Gerdt abar auch in Deutschland noch

fieses Jahr erscheinen,

Spqtes Lob

lle Achtung: Das Cover
Eurer "Collector's Edition”
schlug sogar den "Hulk”
i von der 7/94 und ist somit
der hrsher beste MAN!AC-Titel. Ein
dickes Lob an Eure Art-Directorin An-
drea Danzer! Auch Euer "CD Player”-
Sonderheft war einzigartig, inshesonde-
re die Hardware-Vergleiche von Michael
Kim. Beim Bewertungsschema hiittet Thr
aber das der MAN!AC beibehalten sol-
len. Mit dem Punktesystem konnte ich
mich nicht anfreunden.

So hoffe ich auf weitere Projekte wie
z.B. ein Saturn- oder ein Playstation-
only-Heft méglichst mit Demo-CD.
Roberts RPG-Fibel war Klasse, interes-
sant auch das Online-Special in der
April-Ausgabe. Apropos Special: Woher
bezog Winnie die Infos fir das perfekt
recherchierte "Die Vergangenheit des
Videospiels”-Feature in Ausgabe 3/947
Gibt's empfehlenswerte Lektiire zu die-
sem Thema?

Enttduschend fand ich den 8-Bit-Replay
im Mirz. Nur eine Seite? Ich hitte
wenigstens drei Seiten mit den Fotos
aller existierenden PC-Engine-Varianten
inkl. Technikiibersicht erwartet. Uber-
haupt ist mir Euer Replay zu kurz. Thr
solltet den Umfang der Bedeutung der
Hardware anpassen.

Zum Schlufs noch ein Lob an Olli: Seine
"Second Hand Zone” ist tausendmal
besser als der untibersichtliche Kleinan-

zeigenmist der Konkurrenz. — chris o, Jichen

BITTE SCHREIBT AN CYBERMEDIA VERLAGS GMBH

MAN!AC LESERBRIEFE » WALLBERGSTR. 10

Empfehlenswerte Lektire zum Thema "Geschichte des
Videospiels™? Abgesehen von drei MAN!AC-Jahrgéngen
fallt uns da nur Chris Crawtfords "Art of Computer Games
Design”

(Anfang der 80er Jahre in Kleinstauflage

gedruckt und vergriffen), diverse Japan-only-Schmdker,
ideospiel-Fihrer von Digital Press (handkopiert und

-gebunden), sowie "Phoenix — The Rise & Fall of Home

der V

Video Games" ein. Letzteres erschien vor wenigen Mona-
ten in den USA. ist uns MAN!ACs aber leider noch nicht
in die Hinde gefallen. Hat's jemand gelesen?

Tepplchtleffllcger

rgendetwas muf ich wohl
an der Rube haben!
Withrend alle Medien von
- @ "Magic Carpet” schwir-
men, bekomme ich von diesem Spiel
Kopfweh. Vertrackte Steuerung, unge-
naue Kollisionsabfrage, Zauberspruch-
anwahl ohne Pausierung der Action...
Schon im Level 8 finde ich trotz 20mali-
gem Durchspielen nur 66% der Zauber-
spriiche und ab Level 9 (51 weitere sol-
len folgen) ist der Ofen ganz aus, Von
allen Seiten schwirren die Bestien heran
und erledigen mich in Sekundenschnel-
le. Eure Altersempfehlung "ab 6" kann
ich da nur sarkastisch belicheln.
Da ich garantiert kein Anfinger bin und
schon etliche Strategiespiele erfolgreich
gemeistert habe, rate ich: Hinde weg
von dieser vollig verkorksten Scheibe,
es gibt Besseres — wenn auch leider nur
indiziert, Herbert Nowak. Wien
Dali schnelle 30-Spiele bei sensiblen Zeitgenossen
Schwindelanfalle und Kopfschmerzen verursachen,
davon haben wir schon gehort. Trotzdem konnen wir
Deine vernichtende "Magic Carpet™-Kritik nicht nachvoll-
fratagie-
als Action-Knller mit Taktik-

zighen. Vielleicht ist der fliegende Teppich ais S
spiel nicht ganz perfekt -
und Rollenspieleinschiag muB er aber keinen Konkurren-
ten firchten

Kulleruugen'

ibt es denn in dieser von
japanischen Schlitz- und
Glubschaugen beherrsch-
ten Konsolenwelt auch
noch ernsthafte Rollenspiele — sowohl
in Hinsicht auf die Story als auch gra-
fisch? Zelda, Link, Landstalker & Co
tummeln sich im Konsolensektor, doch
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Andreas Bohn

Manga-Visagen wirken auf meine Sin-
-neszellen fast todlich, Diese aufgeblih-
ten Wasserleichen verfolgen mich und
verdringen die ernsthaften Rollenspiel-
helden. Gibt es denn auf Konsolen wie
der Playstation keine Spiele mehr wie

T
.. . oo M L)
Eve of the Beholder”, "Ambermoon _ /‘
oder "DSA”, Titel, mit denen sich auch !
jemand mit einem 1Q tiber 80 anfreun- /

den kann? Helft mir durch den Dschun-
gel der Pseudohelden!

Ich habe noch ein zweites Anliegen: In
MAN!AC 4/90 verlangte Euer Leser
Matthias Riibekeil eine Seite mit
Brettrollenspielen und Trading Cards. |
Dem kann ich nur zustimmen. Diese
Seite wiirde Eurer Zeitschriflt den
letzten Schliff geben. Abschleifen
konntet Thr bei den Mangazeich-

nungen. Mare Jost
o
P
=
E
Hartes Urteil: Das Kunstempfinden einer asiati- e
schen Kultur darfst Du nicht mit Kinderhelden ve =
seln! Titel wie "Final Fantasy" entsprechen vielle E

nicht unserem Schonheitsideal, bie

stupiden PC-M
Stary. Eine wes

Reihe, die fiir alla 32-Bit-Systeme ersche
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BRAVEHEART
Als direkter Nachfahre des schottischen Volks-
helden William Wallace schrieb Randall Walla- !
ce mit seinem Roman "Braveheart” ein Stiick zur eigenen Familiengeschichte, "Mad Max”
Mel Gibson liefert mit dem mittelalterlichen Heldenepos sein eindrucksvolles Regie-Debiit
und schliipft auBerdem in die Rolle des Hauptcharakters: Mitte des 12. Jahrhunderts werden
die Schotten von englischen Kolonialherren unterdriickt, Bemiithungen um eine friedliche
Einigung scheitern an den Intrigen des hinterhiltigen Monarchen Longshanks. Als sein Vater
in einer Schlacht fillt, verschligt es William Wallace an den Hof seines Onkels, der den ver-
wahrlosten Neffen in Kriegskunst und Sprachen unterweist. Jahre spiter — der junge Wallace
ist mittlerweile in seinen Geburtsort zuriickgekehrt — wird seine Frau von einem britischen
Lord hingerichtet: Der verzweifelte William zettelt eine Rebellion an und bringt den engli-
schen Konig mit einer wiitenden Schottenarmee ins Schwitzen.

Als bislang beste Verfilmung des schottischen Freiheitskampfes glinzt Gibsons Meisterwerk
mit traumhaften Landschaftsaufnahmen und opulenter Ausstattung: Selten wurde das engli-
sche Mittelalter authentischer und gefiihlvoller in Szene gesetzt. Die Charaktere werden sen-
sibel und detailliert priisentiert, die Schlachten sind trotz massivem Statisten-

aufgebot iibersichtlich und dramatisch. Mit brachialen Surround-Effekten und

brillantem Bild ist “Braveheart” fiir jeden Sammler ein Pflichtkauf.

Braveheart. NTSC, vier Seiten CLV, Widescreen (2,35 zu 1), 177 Minuten, Dolby Surround,
AC-3, 60 US-Dollar. Erhaltlich bei Line Edition (Tel.: 07033/80237)

VIRTUOSITY

7 Ea [ Kino ging der
Cyberspace-Thriller © %
frithzeitig vom Netz
- zu Unrecht. Die
spannende VR-
Action vom "Lawn-

Y Bacs

Kult-Regisseur John

Carpenter fithrt
Euch als auferstan-
dene Leiche durch
ein Sammelsurium
gruseliger Kurzge-

mower Man"-Regis-
seur hilt einige visuelle und akustische
Leckerbissen bereit, hat mit Denzel Wa-
shington einen iiberzeugenden Hauptak-
teur und bietet eine. relativ solide Story,
Die fiese VR-Identitit "Sid 6.7" wird zum
Leben erweckt und treibt in Echtzeit seine
todlichen SpiRe, ein ehemaliger Cop muR
ihn stoppen.

Virtuosity, NTSC,

eine Laserdisc CLV, 105 Minuten,

Dolby Surround, AC-3,

Widescreen (1,85 zu 1).
ca. 40 US-Dollar

schichten, die er in
Co-Regie mit Horror-Meister Tobe Hooper
schuf. Statt verdrehten Psycho-Schockern
erwarten Euch jedoch billig realisierte
Massenmorder-Gihner, die im Gegensatz
zur Video-Fassung auch noch auf das
jugendliche Puplikum zugeschnitten wur-
den und einige pixlige MPEG-Strungen
aufweisen.
Body Bags, PAL,
zwei Video-CDs, Stereo,

85 Minuten, Vollbild,
ab 16 Jahren, ca. 50 DM

=3
Die wohl beste TV-
Serie der Gegenwart
wird digital recycelt:
Jede Laserdisc ent-
hilt zwei Folgen der

brillant inszenierten
X-Akten - inklusiv
GruBwort des X-
Files"-Erfinders Chris
Carter. Wer nach
Genufl des VHS-
Videos ,Akte X: Die
ungedffnete Akte®
(drei phinomenale
Folgen am Stiick) auf den Geschmack
gekommen ist, lift den Beginn der Kult-
Reihe Revue passieren. Die Episoden sind
dabei nicht der Reihe nach auf Laserdisc
verewigt: Nach welcher Logik die einzel-
nen Discs zusammengestellt wurden, ist
nicht zu erkennen, Gestartet wird mit dem
Piloten, Folge 1x10 (,Eve") beender die
dritte Disc. Bild- und Tonqualitiit sind
ordentlich, auf Surround-Sound mussen
wir bei der ersten Staffel verzichten. Fans
der paranormalen Mulder & Scully-Aben-
teuer stort dies wenig, Hochspannung ist
in jeder Folge garantiert.

X-Files (2 Folgen pro Disc),
NTSC, 1 CLV-Laserdisc,
Stereo, ca. 90 Minuten,

ca. 30 US Dollar

STAR TREK
@ VOYAGER

Bevor das neue "Star
Trek"-Raumschiff im
TV-Spitsommer zu fer-
nen Galaxien abhebt,

beschert uns England
P2 empfehlenswerte Kauf-
videos mit je zwei US-Folgen. Die Episo-
den sind zeitlich korrekt eingespielt — das
letzte Video (72.37) entspricht Mitte der
zweiten US-Staffel. "Voyager” wandelt the-
matisch auf den Spuren des ehrwiirdigen
Enterprise-Originals, ist spannend, Gberra-
schend und ideenreich
Star Trek Voyager, PAL (englisch),
je eine VH5-Videokassetie
mit zwei Folgen, Dolby Surround,

ja ca. 90 Minuten, Vollbild,
je 30 bis 40 Mark (u.a. bei WOM)

MAN!AC juni
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‘Web-Asthetik: Fashion-,
Model- und Mode-Seiten

in Grofsteil der kreativen Energie
. der westlichen Welt fliefit in die
Erschaffung neuer Formen der
weiblichen Textilbekleidung, kurz Mode oder
"Fashion" genannt. Die gewaltige Modeindu-
strie beschiiftigt Arbeitskriifte vom Baumwoll-
pfliicker bis zum Berichterstatter internationa-
ler Frauenmagazine und entwickelte eine
eigene, ganz spezielle Asthetik. Wihrend am
Anfang des 20. Jahrhunderts noch nichtern
die sachlichen Vorteile einer standesgemiifsen
Bekleidung hervorgehoben wurden, ent-
wickelte sich spiter das Ideal der zweckfreien
Schonheit. Eine makellose Erscheinung
mufite durch nonchalante Miihelosigkeit glin-
zen. Entsprechend verdnderte sich das Bild
der Mode in der Offentlichkeit. Statt Kleidung
wurden Lebensstile propagiert, vertreten
durch Frauen, denen man dieses "Savoir
vivre" anhand einer bloBen GroRaufnahme
des linken Auge abnahm.
In keiner anderen Branche wird der Kreative
derart zelebriert, wie in der Mode, Die Desi-
gner unterstreichen den Personenkult, indem
sie ihre Namen in pompésen Lettern iiber
komplette Anzeigen-Doppelseiten ziehen.
Derart prominent geniefien die Grofen der
Branche eine unglaubliche kreative Freiheit,
Modeschopfer wie Versace, Armani und Paco
Rabanne konnen sich sicher sein, daf ihr
weibliches Publikum selbst unsiiglichen Ein-
fillen mit erotisiertem Kreischen huldigt.
Neben den grofen Modeschauen sind es
Fach- und Frauenzeitschriften, die dem aktu-
ellen Kult Geniige tun und mit ihrem Layout
den isthetischen Ausdruck der Branche auf-
greifen und ins Volk tragen. Manierierte
Modefotos werden in ein offenes Layout ein-
gebunden und von Texten begleitet, die die
Einfille der Designer in blumigen Worten
oder sogar Kurzgeschichten beschreiben,
Seritse Kritik an der Mode gibt es kaum,
denn das einzige Beurteilungsmaf ist der
Geschmack, und objektive Kri-
o - gut
der

k-

Hausfrauenkost: Weder optisch noch inhalt-
lich kann die deutsche "Elle” mit ausléndi-
schen Fashion-Pages konkurrieren.

i
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Welcome to Fashion Net - the first and largest fashion site m the wii

FASHION & STYLE
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ENTEHTAIVMINT - Informarson / Intorasnmant | Ente

SHOPPING - onl tns shopping stares heee
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ichtliche Startseite) ist
der Anlaufpunkt fir Mode-Insider im Internet. Von dort surft

Das Fashion-Net (links die iibers

FASHION INDUSTRY

hr zu den Sites der wichtigsten Modeschopfer oder in
die durchgestyite "Lumiere"-Domain, dem grafisch

besten Online-Mode-Magazin.

W PAGES - Slabal dizessery fon whe

tisch beim Laufen" greifen nicht. Das wichtig-
ste Abgrenzungskriterium der Modepublikati-
on ist daher das duBere Erscheinungsbild.
GroRe Anstrengungen gehen in das Layout
und die Gestaltung ein. Fiir einen Magazin-
Art-Director ist die Frauen- und Modezeitung
die groite Herausforderung,

Mit dem gleichen Anspruch dringt die Mode-

Papermag-Webzine (www, papermag.com)
fullt durch seinen grellen Neon-Look und die
kuriose Auffassung von urbanem Lifestyle
("Fashion Schma-
shion") auf, Java-
kompatible Fashi-
on-Fans fihlen sich
beim bunt animier-
branche, Designer und Agenturen, Fotografen  ten
und Fachzeitschriften ins World Wide Web.
Gemeinsam ist den Fashion-Pages ihr beson-

Hypermode-
Server wohl (www.,
hypermode. com).
Enttiuschend dagegen die deutsche Version
von Elle (www.elle.de). Biedere Hausfrauen-
optik und diinner Content. Angehende
Models informieren sich beim Supermodel-

deres Erscheinungsbild, das sich angenehm
von den vielen anderen niichternen oder
libertechnisierten Webh-Seiten abhebt. Im
"Fashion Net" (www.fashion.net) finden sich
Links zu zahlreichen Magazinen, Firmen,  Server (www.supermodel. com) oder bewer-
Designern und Agenturen. Ein hervorragen- — ben sich bei Boss- oder LA-Models (www.
des Webzine ist "Lumiere" (www.lumiere.  bossmodels.com, www lamodels.com). mk
com), das seit zwei Jahren _ .

) T R Serigse Berichterstattung fiir eine ™
Anregungen fiir die html- : e |

. ) turbulente Branche: Unter "Style ! :
Gemeinde durch wechseln- e ? s
. N berichtet die Nachrichtenagentur

de, aber immer souverine
und coole Optik bietet. Dafiir
lassen die Texte meist kein
Licht aufgehen.
Seritise Berichterstattung fin-
den Mode-Kenner im Style-
Bereich des CNN-Servers
(www.cnn.com/ STYLE). Das

Style Main Pag

. i p 5 | *Ciirks Rule’ with 3 younger look T
CNN Giber das internationale y

Modegeschehen
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ANIME-SERIE

Map BuLLuL 34, Tl 2

gefesselte Betaubungsmittel-Bosewicht will sich mit Bombenanschidgen und

Nachschub fur Action- und Klamauk-

Fans: Das rabiate Cop-Duo Sleepy bezahlten Killern an seinem ehemaligen Widersacher Mad Bull rachen. Um die

éz" und Diazaburo muf nicht nur korrupte umfangreiche Baller-Action etwas aufzulockermn, ziehen Sleepy und Diazaburo

Beamte in den eigenen Reihen aus- eine volibusige Kollegin hinzu. Die zweife Episode der vierteiligen "Mad Bull 34"

spdhen. sondern auch die Strafien von Serie fUhrt die kompromiflose Sex & Crime-Schiene des Vorgéingers fort und

New York von einem mdachtigen Drogen- beschert Euch weifere 47 Minuten blutiger SchieBereien, abgedrehte Slapstick-

dealer befreien. Der an den Rollstuhl

THE CockPIT

Wer hinter dem historischen Anime "The
Cockpit” eine ballerbetonte Kriegsstory ver-
mutet, liegt falsch: Leiji Matsumoto’s Manga-
Umsetzung ist in drei Kurzgeschichten unter-
teilt, die eher als grafische Ehrung aufopfe-
rungsvoller Kriegshelden zu verstehen sind.
In der erste Episode “Slipstream” begleitet Ihr
einen Nazi-Kampfflieger, der im August 1944
den Abwurf der ersten Atombombe {iber Eng-
land begleiten soll. Doch dem auf Fairne®
bedachten Ritter der Liifte kommen Zweifel;
Ist der Sieg Deutschlands wichtiger als das
Leben tausender unschuldiger Zivilisten?

In "Sonic Boom Squadron” begleitet [hr den
japanischen Kamikaze Nogami auf seinem
letzten Einsatz im August 1945: Als lebende
Rakete soll Nogami einen amerikanischen
Flugzeugtriger versenken - wenige Minuten,
bevor der Abwurf der ersten Atombombe die
Niederlage des Kaiserreiches einliutet.

Der letzte Teil "Knights of the Iron Dragon”
erzihlt Euch die Geschichte eines jungen

Motorradboten, der
im Oktober 1944 auf-
bricht, um die letzte
Alliiertenstellung bei
der Invasion auf den
Philippinen zu finden.
Abfahrt
verspricht er seinen
Kameraden, lebend
zuriickzukehren, um
ihnen im Kampf bei-

Vor seiner

Dialoge und schamloser Bloen. Wer darauf steht, wird bestens bedient! oe

zustehen,

"The Cockpit” doku-
mentiert auf beein-
druckende und an-
spruchsvolle Weise
die Sinnlosigkeit krie-
gerischer Auseinandersetzungen mit drei
atmosphirisch dichten. jedoch stimmungs-
mifsig vollig unterschiedlichen Einzelschick-
salen. Dabei wurde nicht nur auf sorgfiltiges

Charakterdesign geachtet, sondern auch auf

authentische Wiedergabe der technischen

und sozialen Umgebung der Hauptdarsteller,
Kombiniert mit ausge-

feilten Luftkampfsze-
nen, (Galgen-) Hu-
moreinlagen,
den Kamerafahrten
und leuchtenden
Special-FX  steht
Euch ¢in fesselnder

rasen-

Knatternde Gefechte in der Luft;
Wahre Helden des Himmels steigen erst aus,

i wenn die Maschine abschmiert,

Wenigstens tut’s nicht weh: Kamikaze-
Pilot Nogami besteigt in der Episode
"Sonic Boom Squadron” eine Einmannra-
kete, um sich samt einem amerikanischen
Flugzeugtrager in die Luft zu jagen.

Anime-Epos bevor: Nach dem

Abspann
beschleicht Euch das Gefiihl, nicht nur ein
aufregendes Anime-Spektakel, sondern auch

ein tiefgriindiges Stiick Zeitgeschichte zu
besitzen. "The Cockpit” ist keine Japano-
Massenware, sondern ein animiertes Kunst-
werk, oe
Kisakli/ACOG,

70 Minuten,
japanisch mit engli
schen Untertiteln,
ab 15 Jahren,

Der 2wblfjahrige Daisaku (oben)
ist der ginzige, aul dan HED
Robo (links) hart.

Gumr Roao
TeIL 1 & 22

Seit der Erfindung'der unerschopfli-
chen und sauberen Energiequelle

”Shimma Drive”, benannt nach dem

Fl’ﬁj}der Dr. Shizuma, gehoren
Umweltprobleme der Vergangenheit
“wan: Atomkraft "erkey,md alternative

Fnergicquellen habenausgedient. Doch
der neuerlangte Friede ist ein Dorn im
Auge der Weltuntergangs-Organisation
"Big Fire”. Genua, Sohn des Mitentwicks
lers Dr. Franken von Folger und Anfiih-
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Schnaps-
drossel Taiso
sorp! fiir Stapstick-

einlagen und fiir
spannende Magie-Duelle.

rervon "Big Fire”, will den Racheplan sci-
nes Vaters fortsetzen und die Menschheit
fiir die MiRachtung seifies Vaters und die
entgangene Ehre unterwerfen: Drei modi-
fizierte Shizuma Drives sollen mit emer
gewaltigen Strahlenwelle alle
quellen der Erde vernichten, 1
schlieRend Genya die atleinige Macht
iiber die Erde zu geben. lhm gegenuber
stehen die Experts of Justice, fiis
lose Krieger, die im Auftra
tionalen Polizei dem Ver :
| nachstellen. Ihre gewaltigste Waffe is
Mech "Giant Robo”, der unter der alleini-
gen Befehlsgewalt des zwolfihrigen Dai-
~saku steht, dem Sohn des Konstrukteurs
_von Giant Robo.
Fittert Ihr Euren-Videorekorder zum
ersten mal mit "Giant Robo”, fillt Euch
sofort das gewohnungsbediirftige Mech-
Design ins Auge: Die Action-betonte Serie
glanzt zwar mit fantastisch schwungvol-
len Animationen, einem logischen wie
flotten Handlungsstrang und glitzernden
Lichtspiclereien, das abstrakte Sphinx- jedoch kein Manya/AGOG,
Design und die schier unerschépflichen i = 5 ST Pflicht-Kauf. .l:1.?::s?::._“.l.l:.:‘:i
Magie-Kriifte aller Beteiligten wahren je- Genya (oben), Sohn des fanatischen Dr. Franken von oe Altersboschrinkung
Folger, racht das Genie seines Vaters an der
MANIAC juni miBgiinstigen Menschheit,

doch cine gewisse Distanz zum Betrach-
ter; Thr habt nie das Gefiithl, Daisaku’s
Abenteuer mitzuerleben, sondern seht
den Anime cher mit Skepsis. "Giant
Robo” ist zwar ordentlich,
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SECOND HAND

Sternzeit 4-37,2 — Cybermedia Log-
bucheintragung, Commander Ebrle.

Nach unserem Vorstof in die Second-
Hand-Galaxie bleibt der Nachschub
an Oldie-Konsolen weiterbin spiirlich.
Bestebt auch in Zukunft kaum Interes-
se, fabren wir fort mit Plan B: Die
Zusammenfassung der Rubriken Exo-

ten und Oldies. Wer im Zuge der Next-Generation-Invasion
seine 16-Bit-Sammlung vervolistindigen méchte, spart schon
mal fiir die Sommermonate: Die Preise fiir Mega Drive und
Super NES sinken langsam, aber sicher in den Keller. oe

Turnier

Turnier
Jimmy Connors & Super Mario Kart (beide
60 Hz). Wer sich mit uns messen will... You
will never win! Tel. 0611/520782

(Raum Frankfurt, Main)

Turnier

Sony Playstation mit Spielen & Modul-
sammlungen fiir alle Systeme von Nintendo
& Sega. Tel. 0641/970436 (Monika)

Neuheiten, kompl. Sammlungen & Konsolen
fiir PSX, SNES, MD, Saturn usw. Evtl. auch
Tausch. Tel. 0641/970424 (Kirsten)

Secret of Mana, lllusion of Time, Int.S. Soc-
cer Deluxe, M. Machines 1-2 und mehr. Tau-
sche dagegen Lemmings, S.M. World, Turt-
les 4, Streetracer & mehr. K. Stanley, Goe-
thestr. 21, 71720 Oberstenfeld.

Zelda 3, Donkey Kong Country, Megaman 7,
Megaman X, Megaman X2, Megaman X3 &
Secret of Mana. Tel. 0228/322775

Final Fantasy 5, Romancing Saga 2, Dragon
Quest 5 & Y's 4. Tel. 02374/14612

Kaufe & tausche Spiele fiir Saturn, Playsta-
tion & SNES. Habe Alien, Sega Rally, Sim

~ City 2000, u.a. Suche Neuheiten und Samm-

lungen mit Konsole. Suche ginstig T. Duo &
3D0 mit Spielen. Tel. 04774/1789 (Rainer)

(Ver)kaufe & tausche Spiele fiir Saturn
(auch ltere Titel suche ich noch!).

Andre Messerschmidt, Maibergring 29¢,
31840 H. Oldendorf. Tel. 05152/3754

Tausche Spiele fiir PSX. Suche Philosoma,
Twisted Metal, Goalstorm, Raiden Projekt &
Primal Rage. Habe Discworld, Air Combat,
Ridge Racer, Theme Park, Rapid Reload &
Parodius (jp). Michael Brause, Bogsenstr.
21, 25950 Westerland.

Playstationspiele aller Art & Negcom-Pad.
Tel. 0221/9547063 (11-19 Unr),
Tel. 0211/500346 (abends, Mehmet)

SONSTIGES

(Ver)kaufe & tausche Spiele fiir SNES, MD,
Neo Geo-CD, Lynx, Saturn, Playstation, PC-
Engine, Mega CD, Game Boy. Suche auch
ganze Sammiungen. Tel. 089/1403732

Werdet Mitglied im Next Generation Club.
Bereits iber 300 Mitglieder! Infos gegen 1
DM Riickporto anfordern bei: Mischa Hilde-
brand, Emil-Nolde-Str. 13, 59192 Bergka-
men. Tel. 02307/61532 (ab 18 Uhr)

Kaufe & tausche alle maglichen Systeme &
Spiele ab 16 Bit, zahle sehr gut. Postweg
per NN, alle Tauschkombinationen méglich -
bin ehrlich und zuverldssig.

Tel. 0711/546362 (ab 18 Uhr) Ruft jetzt an!

Saturn & Playstation mdglichst ohne Spiele.
Suche Bomberman 94 fiir PC-Engine. Suche
Lords of Thunder, Heavenly Symphaony,
Lunar the Silverstar (MCD), lllusion of Time
& Parodius 2-3. Tel. 07351/21242

Hallo! K. & t. PSX-Spiele und Animes!!!
Habe einiges, auch Splatter etc. (call). PSX
hauptséchlich Importe! Tel. 0221/738979
(Mo-Frab 21 Uhr, Gabriel)

(Ver)kaufe & tausche PSX & Saturn, Spiele
& Konsolen. Suche Nomad, evtl. auch SNES
& MD. Mark Grote, Marktplatz 5a, 45527
Hattingen. Tel. 02324/33262 (ab 13 Uhr)

Neuheiten fiir Playstation & Saturn, egal ob
dt, jp oder us. Suche Virtua Cop fir Saturn.

Tel. 02173/30120

(Ver)kaufe & tausche ganze Sammiungen
oder Konsolen/Spiele ab 16 Bit. Brauchst Du
Geld? Kaufe per NN, 100% serids.

Tel. 0172/8588721 (ab 16:30 Uhr) Tu es!

NINTENDO
Super Nintendo + 2 Pads + Super GB +
ARP2 + 12 Spiele (DKC2, 1SS Deluxe, NBA
Jam TE usw.) NP 1540 DM fiir 790 DM.
Game Boy mit 8 Spielen (Donkey Kong
Land, Zelda 4, Wario Blast) NP 610 DM fiir
270 DM. Tel. 02604/8194 (Danigl)

IERK

70 SNES-Spiele: Rollenspiale, Sport- und
Kampfspiele.
Tel. 04529/624 (Sonke)

SNES + lllusion of Time + Secret of Evermo-
re Yoshi's Island + Plok fiir 300 DM.
Tel. 08869/5320 (ab 18 Uhr, Fax 5159)

SNES + 2 Pads + 4 Spieleberater + ARP2 +
16 Topspiele (Secret of Mana, Super Street
Fighter 2, Yoshi's Island usw.) VB 999 DM
(NP dber 2500 DM), Tel. 05833/1279

Komplettldsung fiir Discworld fiir 20 DM.
Post oder Fax: Helmut Bachmayr, Kohl-
stattstr. 3, 85235 Odelzhausen. Fax

Playstation (Pal) + 2 Pads. Biete dafiir
meine ganze Sammlung (SNES + 6 Spigle +
Topsecret Spieleber. + SGB + GB + 3 GB-
Spiele). Tel. 02291/4095 (Andreas)

Kaufe fast alle gebrauchten Playstation-Spie-
le. Zahle 40-50 % vom momentanen Neu-
preis. Mischa Hildebrand, Emil-Nolde Str.
18, 59192 Bergkamen, Tel. 02307/61532
oder per E-Mail: mischamh@aol.com

Giinstigen Saturn + 2 Pads und Spiel.
Suche auch Soundtracks zu Rollenspielen.
Tel. 0221/593317 (Charlene, Raum Kaln)

Kaute & tausche PSX-Games (nur Impor-
tel). Zahle faire Preise.
Tel. 04153/4735 (ab 19 Uhr)

Turnier Turnier Turnier
Virtua Fighter 2, Sega Rally, RRR u.a. (alles
60 Hz). Wo? Raum Frankfurt! Wann? Bald.
Wer? Vielleicht Du, wenn Du anrufst:

Tel. 0611/520782............ Qutstanding!

(Ver)kaufe & tausche PS- & PC-Games.
Suche Spielerkontakte zwecks gem. Spielen,
etc. (auch Sega-Freaks). Donald Appel,
Briinnlesweg 16, 77654 Offenbur,

Tel. 0781/475250 (Mo-Do 20-21 Uhr)

Super NES + 2 Pads + Adapter + Spiele (Val-
ken, Macross, Earthworm Jim und Axelay)
fur 250 DM + Porto. Tausche auch gegen
Anime-Videos. Tel. 08231/6442

SNES + 3 Pads + 4-Spieler-Adapter + 10
Spiele (z.B. SSF2, IS Soccer, Stunt R. FX,
Street R., Shaq Fu, Mickey Mania, Magical
Quest usw.) alles dt & 100% ok fiir ca. 400
DM, Tel. 02152/80159

Romancing Saga 2 (+2 Bicher) 40 DM,
Romancing Saga 3 70 DM, Dragon Quest 6
70 DM & Yoshi's Island 39 DM. Alle jap.
Orginale in Top-Zustand, Gesamtwert 760
DM! Tel. 03834/811747 (18-20 Uhr, Ronny)

SNES: WWF Raw 60 DM, Konig der Lowen
55 DM, Mechwarrior 45 DM, Cybernator 35
DM, NFL Quaterback C. 40 DM oder Tausch
gegen PS-Games (Tekken, PGA T. 96, War-
hawk, Krazy lvan). Tel. 05509/2013 (Tobias)

SNES-Spiele: z.B. DCK, Ind. Jones, Imperi-
um, Desert Fighter usw. ab 25 DM oder
Tausch gegen Super SF2, F.Fantasy3, Chro-
notrigger, ARP3, prog. Adapter, Breath of
Fire 1+2. Biete pro Stiick 1-2 Spiele. AuBer-
dem MAK + Stick + Block + N. Zealandstory
fiir 350-400 DM. Andre Dittrich, Im Quid 11,
96528 Theulen.

SNES-Games: Flashback, Cool Spot, Star
Wing, Zombies, Aladdin, Goof Troop, WWF
Raw, SMAS, F1 Polepos.. Dankey K. Coun-
try, Earthworm Jim usw. 18 Stiick fiir 280
DM. Tel. 02429/2819 (ab 17 Uhr)

SNES + 10 Spiele + Pad fiir 950 DM.
Alexander Bosenberg, Welserstr. 17-19,
10777 Berlin.

SNES + Game + Pad + Ascii-Pad + Super
Game Boy + Adapter + 32 SNES-Spiele +
viele Zeitschriften fiir 1500 DM.

Tel. 09072/1343

SNES + 8 Spiele (DKC, Lemmings2, Flash-
back, Zool usw.) + 2 Pads + AV-Kabel fiir
350 DM. Marc Ludwig, Alberichstr. 39,
53179 Bonn. Tel. 0228/348349 {ab 18 Uhr)

-Sensation- SNES + mehr als 80 Spiele + 2
Pads + weiteres wertvolles Zubehor. Preis
V§. Info Tel. 0172/8602352 (z.Zt. in Berlin)

PLAYSTATION

Billige Playstation-Spiele (Pal), z.B.
Discworld (dt Sprache), Destruction Derby,
Ridge Racer2 uvm! Zahle gut! Mdglichst
Umgebung Essen: Tel. 0201/737465 (Tim)

Kaufe & tausche Spiele fir Saturn, Playsta-
tion & SNES. Habe Alien, Sega Rally, Sim
City 2000, u.a. Suche Neuheiten und Samm-
lungen mit Konsole. Suche ginstig T. Duo &
3D0 mit Spielen, Tel. 04774/1789 (Rainer)

Turnier Turnier Turnier
Virtua Fighter 2, Sega Rally, RRR u.a. (alles
60 Hz). Wo? Raum Frankfurt! Wann? Bald.
Wer? Vielleicht Du, wenn Du anrufst:

Tel. 0611/520782............ Outstanding!

Parodius, Discworld dt., Tekken2, RRR, SF,
Total NBA & Panzer Gen. Biete WWF, X-
Com, Fifa 96, Krazy Ivan, Lone Soldier, Tek-
ken, Discworld, Thunderhawk2, Warhawk,
Worms, NBA Jam. Tel, 039408/5370

EXOTEN

Module fiir Philips G7000. Suche giinstige
PC-Engine GT. Suche Multi-Saturn, Game
Boy Wars 1 und 2. Suche Mailorder Monster
fir C-64 und Master of Monsters filr Mega
Drive. Tel. 06834/697326

Turbo Duo + CD-ROM fiir Turbo Grafx.

Tel. 07351/21242 (18-19 Uhr)

SNES-Spiele: Mario Kart, F Zero, Mario All
Stars, NBA Jam, Road Runner, Aero the
Acrobat, Flashback, Dragon & ARP2. Preise
sind Verhandlungssache. Tel. 0641/74600
{ab 19 Uhr, Rene)

70 SNES-Spiele: Secret of Evermore, Sha-
dowrun, Breath of Fire, Star Trek, Donkey
Kong Country 1+2 usw.

SNES-Games: Secret of Ev., Secret of M.,
Mystic Quest, lllusion of Time, Zelda, S.
Ghouls'n’Ghosts, Batman, Vortex, Theme
P., Lemmings2, Zombies, Dr. Franken &
Legend zu guten Preisen.

Tel. 039089/2535 (Fr-So, Ronny)

Tel. 04529/624 (Sonke)

Leimer, Betriiger und Abzocker nisten sich in den schinsten Kleinanzei-
gensellen ein. Obwobl uns bis jetzt noch keine Klagen zu Obren gekom-
men sind, wollen wir Euch vorbeugend warnen: Kauft Ibr per Posi ein,
ist fiir Anbieter und Kéufer der Versand per Nachnabme die sicherste
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Methode. Im Zeitalter von Kopierstationen und illegal geprefiten CDs
laufen Videospiel-Freaks Gefabr, Abzockern in die Hiinde zu geraten.

Auf den bekanntesten Trick sind schon unzdblige Computerfans bereingefallen:
Auf eine Verkaufs- oder Taunschanzeige anhwortete ein etwas schiichternes
Mddchen per Brief (inkl. Bild und Rechtschreibfebler) und bat wegen Taschben-
geldmangel um ein oder zwei "kleine Kopien”. Wer sich der Weiblichkeit zuliebe
binreifien liefs, erbielt als Dankeschén gesalzene Rechnungen. Zabit Ibr nicht,
wandert der Fall zum Staatsamwalt. Solltet Ihr auch auf Abzocker bereingefal-
len sein, meldet sie uns, damit wir die Fieslinge aus der MANIAC streichen!

Game Boy-Spiele: Mario 1+2, Shadow War-
riors usw. Ab 15 DM, teils mit Anleitung.
Nur an Selbstabholer (CH-Thurgau).

Tel. 054/511913 (Mo, Mi & Fr ab 15 Uhr, Di
& Do ab 18 Uhr, Christian)

Super Metroid dt fiir 60 DM. Verkaufe Man-
gas: Judge, Gunhead & Vampire Hunter D
(alle ab 15) fiir je 20-30 DM.

Tel. 08202/8267, Fax 08202/2167

SNES + Adapter + 13 Spiele: Starwing, SF2
Turbo, M-Kart, N. Mansell, M-Allstars, S.
Probotector, Goof Tr., Fifa Soccer, Axelay,
Jur. Park, Magical Quest, DKC1 us und ein
Uberraschungsspiel fiir 580 DM.

Tel. 08179/1403

MAN!AC juni



Gut erhaltenes Saturn + Sega Rally, Virtua
Fighter, Victory Goal und Daytona USA +
Pad + Org.-Verpackung NP1200 DM fir 520
DM, Tel. 02604/8194 (Daniel)

Saturn-Games (Pal): Virtua Fighter2 &
Mystaria fir je 50 DM,
Tel. 0831/201082 (Gerhard)

SECOND HAN

Sega Multimega (Mega Drive, MCD & Disc-
man in einem) + 2 Pads + 2 MD & 8 MCD-
Spiele + ARP fiir 360 DM VB, Lars Pampel,
Stakendorfer Tor 2, 24217 Schinberg.

Saturn-Spiele: Bug, Theme Park, Int. Vic-
tory Goal, Virtua Fighter & Shinobi X fiir je
50 DM zu verkaufen. Auch Tausch gg. ande-
re Spiele. Tel. 02241/71231

MD2 + MCD2 + 6-B-Pad + div. Zubehor + 15
Spiele (Sonic GO, F1, Sonic & Knuckles,
SF2) VHB 650 DM.

Mirko Schneider, Untere Dorfstr. 73, 79618
Rheinfelden. Tel. 07623/2934

Sega Saturn dt + Pad + RGB-Umwandler +
Sega Rally dt (6 Monate alt) komplett fiir
600 DM. Tausche auch PS-Games!

Tel. 09331/7630 (Christian)

TATION

(Ver)kaufe & tausche PSX-Spiele Pal: T-
Park, Lemmings, Wipeout, Discworld, NBA
Jam u.a. Verkaufe/tausche Mangas: Habe
SF2, Fatal Fury 1-3, u.a. Ginstig!

Tel. 06322/981833 (ab 19 Uhr, Johann)

60 MD-, MCD- & 32X-Spiele: Phantasy Star
4, Desert Strike, Lunar 142, Rebel Assault,
Vectorman... Tel. 04529/624 (Sonke)

32X + 3 Spiele (Star Wars, Metal Head und
Labyrinthspiel), alles dt fiir 200 DM.
Tel, 05201/665999 (Anrufbeantworter)

Bug (us) 70 DM, Clockwork Knight (jp) 60
DM, VF Remix (jp} 40 DM, Gran Chaser (jp)
60 DM. Baue Euer Saturn auch auf Multi-
Norm um! Tel. 0911/318341

Komplettlosung zu Discworld 11 DM,
Discworld 50 DM, Loaded (us) 60 DM, Alien
Trilogy 80 DM. Ruft an:

Tel, 0611/503457 (tagl. 16-18 Uhr) Giau!

Mega Drive 2 + 6 Spiele + 2 Pads + Adapter
fir VB 200 DM. Master System2 + 10
Games + 2 Pads + Adapter VB 135 DM.
NES-Zubehir z.B. 10 Spiele, 4 Pads & Stick
fiir 80 DM. Tel. 08586/91597

World Series Baseball & VF Remix fir je 30
DM. Tekken 50 DM. Tausche auch gg. PS-
Spiele. Tel. 05692/2909

Saturn Spiele: Digital Pinball, Panzer Gene-
ral, Parodius, Pebble Beach Golf, Robotica &
Myst je 65 DM. Virtua Fighter 45 DM. Fiir
Sony: Loaded & Fifa 96 je 65 DM. MD: Sonic
1-3 zus. 150 DM. Tel. 030/6258637

Virtua Fighter 30 DM, Myst & Daytona USA
fiir je 40 DM, Battle Monsters (jp) 50 DM,
Waorms 70 DM, Ghen War (us) 70 DM.

Tel. 033393/65200 (14-17 Uhr, Maik Riiffer)

Multimega + 9 Spiele + ARP2 + Codes + 5
MCD-Spiele (Tomeat, F1, Thunderhawk
usw.), Preis VHS. Tel./Fax 0761/493911

Sony-Games: Alien Trilogy, Cyberia, Resi-
dent Evil, Shell Shock USA, alls VS. Worms,
Cybersled, Ridge Racer, Thunderhawk2,
Novastorm, Prigelspiele, Wipeout, Twisted
Metal usw. Pal. 50-72 DM. Tel. 09261/93104

MD + MCD + 5 Pads + 19 Module + 6 CDs.
(u.a. Earthworm Jim, Micro Machines2, True
Lies, Snatcher CD, Formula 1 CD) VB 600
DI. Sega Saturn Lenkrad VB 80 DM.

Tel. 02133/470477 (ab 20 Uhr)

Mega Drive + Mega CD + 11 CD's + 32X mit
drei Spielen + 6-B-Pad fiir 950 DM.
Tel. 02195/4938 (ab 18 Uhr)

Jede Menge MD & MCD-Spiele (z.B. Flug-
sim., RPGs & Priigelspiele) & einige Saturn-
Spiele. Teilweise orginalversiegelt! Suche
Saturn bis 290 DM, Multimega bis 160 DM,
Tel./Fax 02421/770061 (bis 22 Uhr)

Game Gear mit TV-Tuner & 11 Spielen
(2.B. Shinobi 1+2, Sonic, Columns, Streets
of Rage...) fur 400 DM, Alles auch einzeln,
schreibt oder kommt zu: Fabian Kihn, Str.
der Einheit 13, 14913 Oehna.

MCD 2 + Games (Lunar 1+2, Popful Mail,
Monkey Island, CD Plus Adapter, Snatcher,
Shining Force, Rebel Assault, Road Aveng.)
fiir 600 DM. Suche EVO & Final Fantasy 3
fiir SNES. Tel. 04621/29396 (ab 19 Uhr}

MD + 32X + Games (NBA Jam TE, Dune2,
Aladdin, Landstalker, Syndicate, Theme
Park, Shining Force2 u.a.) fiir 259 DM.
Schreibt an: Robert Heidemann, Bahnhofs-
str, 142 B, 16818 Walsleben.

Playstation + 2 Pads + Memory Card + Link-
& RGB-Kabel + Wipeout + Loaded + Kileak +
Toshinden + Ait Combat v.a. fiir 900 DM.
Automat + Tetris + Pang an Meistbietenden,
div. 3D0-Spiele. Tel. 0177/2623356 (Ulli)

Halt! Genau hier! Saturn-Games zu Schleu-
derpreisen: Panzer Dragoon, Virtua Fighter,
Deadalus, Shin Shinabi Den, Victory Goal,
Daytona USA, Romance 4! u.a. je 45-70 DM.
Einfach anrufen: Tel. 0212/72131 (19 Uhr)

Fiir Saturn: VF Remix mit CD+G und Dayto-
na USA zusammen f. 140 DM. Preis incl.
Porto & Nachname.

Tel. 04931/15648 (ab 14 Uhr, Holger)

Playstation (3 Mon.) + Memory Card +
Cybersp. + Rayman + Str. Fighter M. + Kile-
ak the Blood 780 DM oder tausche auch.
Josefa Budai, Bahnhofstr. 11, Schliersee.

Ridge Racer, Discworld & Starblade fiir je 60
DI, Tel. 08869/5320 (ab 18 Uhr, Fax 5159)

Fiir Saturn: Thunderhawk2, 65 DM, Myst 35
DM, Fifa 96 45 DM, Alles 100% in Ordnung,
Pal sowie orginalverpackt mit Anleitung.
Auch Tausch! Tel. 05152/3754 (André)

Saturn-Games, z.B. Bug, Clockwork Knight,
Digital Pinball, Worldwide Soccer, Sega
Rally, Virtua Cop, Daytona USA, Thunder-
hawk usw. Tel. 0221/775843

Sony PS + 11 Spiele + 2 Demos + 2 Pads +
ASCII Pad + 2 Memory Cards VHB 1500 DM.
Alles noch recht neu! Tel. 06372/61043

Mega Drive (50/60 Hz-Umschalter) + 2 Pads
+ 10 Spiele fiir VB 380 DM.
Tel. 0228/327732 (ab 18 Uhr)

Playstation (dt, Pal) + 2 Pads + RGB-Kabel
+ Memory C. + 3 Demo-CDs + Ridge Racer +
Raiden Projekt + Extreme Games + Wipeout
(alle 1A-Zustand, orginalverpackt, 3 Mon.
alt) 800 DM. Tel. 089/6924527

Aleste & Musha fiir MD gegen Gebot zu ver-
kaufen. Tel. 02303/238128

Saturn-Spiele: Tausche Sega Rally us gg.
dr. Version, Shinobi X gg. Panzer Dragoon
dt oder Parodius. Suche VF Remix incl.
CD+G. Tel. 05244/3173 (Martin)

Saturn + 6 Spiele + Action Replay fiir 1000
DM oder Tausch gegen PSX + 8 Spiele.
Tel. 0611/466937

Saturn: Clockwork Knight & Virtua Fighter je
50 DM. Theme Park, Thunderhawk2 & Cyber
Speedway je 70 DM. OW Interceptor 60 DM
+ VSK. Tel. 03573/662499

Saturn-Spiele: Panzer Dragoon, Mystery
Mansion, Daytona USA & Clockwork Knight
(alle Pal) fiir je 50 DM per NN.

Tel. 07935/6253

MD1 jp (incl. Pad, RGB-Kabel,

Netzadapter & 50/60 Hz-Umschal-

ter) 90 DM! Uber 20 Spiele (dt, us
— -, & ip) ab 5 DM! Div. Zubehor! Liste

W

Z.g kostenlos bei Holger Hiihne, Einern

47, 42279 Wuppertal. Tel. 0202/523428

MD + MCD2 + 4 CDs + 7 Module + COX + 4
Pads NP 2500 DM fiir VB 1000 DM.
Tel. 09281/66230 (Mo-So 15-20 Uhr)

PS-Spiele: z.B. Fifa 96, Thunderhawk 2 usw.
ab 50 DM. Tel. 08821/2309

MD + MCD + 3 Pads + 28 Spiele (u.a. Shi-
ning Force GD, Story of Thor, Beavis & Butt-
head, Sonic 3, Aladdin, Cool Spot, Eternal
Champions usw.) fiir nur 1700 DM.

Tel. 02324/32743 (ab 17 Uhr, Robert Klose)

MD-Spiele, neuere wie Earthworm Jim und
Sonic & Knuckles 50 DM, altere wie Alien 3
30 DM. Tel. 07941/62800

(Ver)kaufe & tausche PS-Spiele. Habe Ridge
Racer Rev., Alien Trilogy u.a. Suche alles
magliche! Tel. 04962/56655 (Frank Hofs)

Saturn dt. + 2 Pads + ARP + Gun + Lenkrad
+ 12 Spiele (z.B. Sega Rally, Virtua Cop, VF
Remix, Bug, Darius Gaiden, Panzer Drago-
on...) 1600 DM. Tel. 08723/686 (ab 17 Uhr)

Billig, billig, billig !!!!!1! Tekken, Loaded,
Destruction Derby, NBA Jam, Ridge Racer +
Saturn Games: VF, Int. Victory Goal zu ver-
kaufen gegen Gebot.

Tel. 04963/918761 (19-20 Uhr, Ralf)

N Statt Dauerfeuer ein Flammeninferno:

Friiben japanischen Mega-Drive-Geriiten lag hiufig ein minderwertiges
Netzteil bei, das sich nach balbstiindiger Zocker-Session gnadenlos iiber-
bitzte. Auch Olli besitzl einen dieser Hilzekandidaten, selbst bei intensi-

1458 g Y : . 5 : : s

- ver Luftkiiblung geht das Neizteil nach spitestens einer Stunde in Flam-
men auf. Um Euch vor einer bésen Uberraschung oder gar einem Brand zu
schiitzen, solltet Ibr Euch bei Impori-Mega-Drives immer nach der Ampere-Zahl
des Netztels erkundigen. Ab 1,2 Ampere gibt’s in der Regel keine Probleme.

Tausche Ridge Racer Rev. gegen Alien Tri-
logie und dberhaupt noch ein paar andere
nette Spielchen. Denn: Wer gerne tauscht
lebt einfach dkonomischer, nicht wahr?
Deshalb wahle: Tel. 06403/69216 (Uwe)

Discworld 60 DM, Novastorm 50 DM &
Power Serves 60 DM. Tel. 04531/82488
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PLAYSTATION

Super Umbausatz fiir PSX dt/jp/us ohne
Tonprobleme zwischen den Formaten! Fiir
25 DM (incl. Material & Anleitung). Baue ihn
auch ein! Jorg Brendle, Starenweg 1, 70736
Fellbach, Tel. 0711/516805 (19-29 Uhr)

PSX (Pad, Demo CD, Ridge Racer, Twisted
Metal, Destruction Derby, Fifa 96, Battle-
arena Toshinden) 700 DM.

Tel. 03586/702073 (Michael)

Sony PS + Multi-Pad + 3 Pads + Card + 10
Spiele (Total NBA, Road Rash, Striker 96,
Wipeout, Thunderhawk...) NP 1700 DM, VB
1200 DM. Herbert Huther, Wernfelderstr. 20,
97737 Gemiinden. Tel. 09351/2097 (19 Uhr)

PSX (Pal): Kileak the Blood, Ridge Racer,
Raiden Projekt je 60 DM oder Tausch. Kaufe
auch Atari VCS-Module. CBS Colecavision
incl. 7 Module gegen Gebot.

Tel. 07543/2356

Resident Evil jp. fiir 100 DM. Brandneu!
Tel. 06101/64991

Playstation (jp + Umbau + RGB) + 2 Pads +
Tekken + Raiden jp + Destruction Derby dt.
fiir 500 DM. Tel. 09621/88713

Winning 11 (jp) 50 DM, Streetfighter Movie
(dt) 30 DM, Kileak (jp) 40 DM, Gundam {jp)
30 DM, Rapid Reload (dt) 60 DM, Spieletips-
Liste (6 Seiten) 3 DM. Evtl. auch Tausch.

Tel. 05246/2183 (Daniel)

Zuverldssiger Kaufer fiir Sony PS!

Verkaufe: Fifa'96 65 DM, Toshinden 55 DM,
Wipeout 60 DM, Warhawk 60 DM. Alles Pal,
zus. 220 DM! Tel. 08141/41693 (Sebastian)

Destruction Derby, Thunderhawk?2, Krazy
Ivan, Alien Trilogy (us) fir 60-75 DM.

Philip Ganitis, Hauptstrafie 82, 53340
Meckenheim

PSX + 5 Spiele (Tekken, Wipeout, Ridge
Racer, Toshinden, NBA in the Zone) +
Memory Card + 2 Pads fiir 950 DM.

Tel. 090/5346340 (Timo)

Weltneuheit: Programmable Kontrolpad 100
DM. Toshinden 50 DM, Discworld (dt!) 70
DIM. Auch Tausch! Tel. 0911/808971

i 3D0 FZ1 us/RGB-Umbau + 2 Pads +
¥,| SNES-Padadapter + 12 Topspiele,
*( alles org. verpackt & wie neu! Preis
&4 B! Tel. 0871/79877

Mit dem SNES-Pad-Adapter stipselt eines der schmucken SNES-Pads an
Eure 3D0-Konsole. Da von diesen Adapter mebreve (Eigenbau-)Versio-
nen existieren, solltet 1br Ench nach dem Port fiir das 2. Pad erkundi-
gew: Da Ibr beim 3D0 das zweite Pad direkl am Pad des ersten Spiclers
ansteckt, muf der Adapter fiir Multi-Player-Spiele einen ziwveiten

,lm,c biug fiiv ein 3D0- oder SNES-Pad bereilstellen.

Jaguar RGB + 2 Pads + 3 Spiele (Crescent
G., Tempest & Raiden) fiir 199 DM.
Tel. 06721/42786 (ab 20 Uhr)

3DO0 FZ1 Pal + 9 Spiele (Gex, Fifa Soccer,
Wing Commander3, Need for Speed, Slam &
Jam, Starblade, Rebel Assault, Pebble Beach
Golf, Jurassic Park) fiir 500 DM,

Tel. 05231/65295 (Michael)

Atari Jaguar mit Cybermorph, Iron Soldier,
Tempest 2000, Pinball Fantasies, Raiden &
Crescent Galaxy fiir 350 DM. Spiele auch
einzeln oder Tausch!

Tel. 08638/67881 (Fax 2947)

3D0 FZ1 Panasonic + Wing Commander3,
Panzer General, Space Hulk, Return Fire, Off
World Intercepter & Guardian Wars VB 650
DM. (Verjkaufe & tausche auch Philips
G7000, Atari 2600/5200 & Vectrex.

Tel. 06834/697326

Neo Geo CD (us) + 2 Pads + 2 Boards + 6
Games (King of Fighters 95, Samurai S.
1+2, Viewpoint, Fatal Fury3, Alpha M.3) 700
OM. Spiele auch einzeln oder Tausch gegen
PSX-Spiele. Tel. 06031/3246

Neo Geo + 5 Spiele + Joyboard + Pad fiir
750 DM. Tel. 02921/15817

__SONSTIGES |

Ein MAN!AC lichtet seine Sammiung! Ver-
kaufe Spiele fiir MD, SNES, Saturn, Playsta-
tion, PC-Engine sowie Animes, Animations-
streifen und Realfilme. Liste anfordern:

tel. 08233/740113 (Robert)

Liasungen, Tips & Cheats fir SNES, Mega
Drive, Game Boy & Game Gear. Liste gegen
3 DM in Briefmarken. P. Miller, Bezirksstr.
137, 66663 Merzig.

3D0 + Wing Commander3, Killing Time,
Poed, Shockwave u.a. fiir VB 550 DM oder
tausche dasselbe gegen eine Playstation.
Weitere 300-Spiele und deren Preise auf
Anfrage. Tel. 07961/52938

Neo Geo CD-Games: King of Fighters2 49
DM, Robo Army 75 DM. Schnell anrufen:
Tel. 02772/61750

Goldstar 3D0 Frontlader + 2 Pads, US-Ver-
sion mit NTSC/Pal-Converter VHB 500 DM.
Jiirgen Berger, Belchenstr. 10, 71131 Jettin-
gen. Tel, 07452/78633

Verkaufe oder tausche Panasonic 3D0 RGB
+ Pad + 6 Spiele (z.B. WC3, Road Rash,
Theme Park, Fifa Soccer, Starblade & 2
Sampler CDs) gegen Sega Saturn VB 800
DM, Tel. 02151/756383 (Jochen)

Jaguar im besten Zustand incl. Scart-Kabel,
50/60 Hz-Umbau & 4 Spiele (Cybermorph,
Kasumi Ninja, Raiden & ein weiteres Super-
spiel) zum Superpreis von 280 DM.

Tel. 0621/331321

Neo Geo CD + 2 Pads + 4 Spiele (Samurai
Showdown, King of Fighters 94, Last Resort,
Mutant Nation) fiir 4560 DM FP!

Tel. 06274/95111

Panasonic 300 FZ1 und 2 Joypads fiir 350
DM. Nehme giinstige Super Nintendo-Spiele
in Zahlung. Tel. 0651/65139

Panasonic 3D0, Road Rash, Need for
Speed, Killing Time, Starblade, Incredible
Machine, Fifa, Scramble Cobra, Space Ace &
Rebel Assault VB 950 DM. Tel. 0911/318341

3D0 FZ1 RGB + 33 Games + Gun + Flight-
stick u.a. 1300 DM. Tel. 0211/775843

Neo Geo CD: World Heroes Perfect 70 DM,
King of Fighters'95 80 DM, Nam 1975 60
DM, Fatal Fury Special (jp) 70 DM, Erstaus-
gaben von Video Games & MANIAC 20 DM.
Ruft an: Tel. 0711/879873

Lynx 1 + 5 Spiele (Warbirds, Ninja Gaiden,
Toki, Call. Games & Blue Light.) + org. Netz-
teil + Linkkabel + org. Tragetasche fiir 250
DM!! Manuel Wierzbicki, Lausannerstr. 83,
28325 Bremen, Tel. 0421/405743

Playstation + 5 Spiele (Wipeout, Ridge
Racer, Warhawk...) + 2 Demo-GDs fiir 750
DM! (Der Wechseltrick funtioniert!)

Tel. 06623/43388 (Phillip)

EXOTEN

Baseballstars 2 auf Modul fiir Neo Geo, ?0
DM. Interesse? Tel. 089/3107432

Tausche meine gebrauchten Playstation-
Spiele gegen SNES-Spiele 1:3, ca. 30 ver-
schiedene auf Lager.

Tel. 0651/48827 (15-18 Uhr)

Shackwave Assault & Streetfighter Movie je
65 DM, Raiden Projekt 60 DM. Jérg Jackal,
Schwarzenbergstr. 5a, 58840 Plettenberg,
Tel. 02391/4408 (ab 16 Uhr, evtl. Anrufb.)

Tausche PSX-Spiele, habe z.B. Wipeout,
Fifa 96, Warhawk, 3D Lemmings, Thunder-
hawk2, Krazy lvan & Loaded gegen NHL
Face Off, RRR, Total NBA, Descent & Shell-
shock (nur Pal). Manfred Schack, Brandvor-
werkstr. 50, 04275 Leipzig.

Cool: Sony Playstation (jp, SVYHS-Anschl.,
Umbau fiir us/dt Spiele) + 2 Pads + Memory
Card + Raiden Projekt + Toshinden2 + NBA
Jam TE + Tekken + Gunner Heaven + Street
Fighter. PSX 3 Monate alt, orginalverpackt
fiir 1100 DM. Tel. 089/3138334 (Dieter)

Playstation mit fiinf Topspielen & Memory
Card. Fast neu fiir nur 800 DM - handle
auch! Verkaufe ebenfalls Super Nintendo
mit diversen Spielen.

Florian Geier, Wrestling-Network, Unterzau-
bach 37, 95346 Stadtsteinbach.

Neo Geo + 2 Boards + 4 Spiele (Samurai
Shodown2, Fatal Fury Special, Art of
Fighting2, Windjammers) fiir VB 600 DM.
Verkaufe auch MD mit div. Spielen.

Tel. 07622/63932

« Super Angebot: Neo Geo Pal + 2
~ o Joyboards + Memaory Card + Samu-
gf rai Showdown + Blue's Journey fir
(%9 VB 300 DM, NP Gber 850 DM!!!

<! Suche auch giinstige PS-Spiele!
Ruft an unter Tel, 07141/707040

Turbo Duo + Pad + 2 Games fir 250 DM.
Verkaufe auch 3D0 + Pad + Spiele +
Zubehdr. Mega Drive 50/60 Hz, us/dt/jp + 2
Pads + 5 Spiele fir 180 DM + Porto. Suche
MAK-Platinen, PC-Engine- & Saturn-Spiele.
Tel. 07161/37511 (Mo-5a 17-21 Uhr)

Atari Jaguar mit 6 Spielen (AvP, Tempest
2000, Syndicate, etc.). Alles in Top-Zustand
mit Verpackung fiir nur 350 SFR.

Jonas Hénggi, Rohrholzweg 11, 4226 Brei-
tenbach, Schweiz. Tel. 061/7813356

Neo Geo CD Frontlader RGB + Nam'75 +
Samurai Showdown1-2 + King of Fight-
ers'94 + Super Sidekicks2 + Art of Fighting2
VHB 650 DM. Auch einzeln od. Tausch gg.
PS- & Saturn-Spiele. Tel. 08341/67792

Neo Geo CD + 4 Spiele + 2 Pads (7 Mon.
alt) fiir VB 550 DM. Patrick Bader, Erfurtweg
22, 42489 Wiilfrath. Tel. 0202/720595

Neo Geo CD, Fatal Fury3, RGB, 2 Pads 300
DM. Auch einzeln! Tel. 05161/910610

Neo Geo CD + 2 Pads + 5 Spiele (King of
Fighters 95, Savage Reign, Windjammers,
Last Resort, Baseballstars 2) VB 600 DM,
Auch einzeln! Tel. 06431/23661 (ab 18 Uhr)

Die Memory Card fiirs Neo
© 4] Geo ist eine 2 KByte PCMCIA-
f" 11 Karte, die im PC-Bereich
i‘- " Bewdbnlich eine Speicherka-
m pazitdt vom 2 MByte faft.
Amerikanische und japanische Neo-
Geo-Fans marschieren mit ibrem
Spielstand in die Spielballe und
zocken dort weiter. Dentschen Besit-
zern bleibt diese Maglichkeit leider
verwebrt: Unsere SNK-Automaten
verfiigen fiber keinen Memory-Siot.

Mangas wegen Hobbyaufgabe zu verkaufen!
U.a. Akira, Gunhead, Wings og Honneamise
fur je 30 DM. Cyberpunkcollection Boxed Set
fiir 115 DM. Super Metroid fiir SNES 70 DM.
Tel. 08202/8267 (Alex)

Billige Video Games Nr.:1, 7/92, 9/92, 11/92,
12/92, 2/93, 4/93, 11/93, 12/93, 1/94, 2/94,
3/94, 5/94, 6/94, 7/94, 3/96, Sonderheft
Nr.4. Alle sehr gut erhalten, pro Stiick 2,50
DM. Ruft an unter: Tel. 0171/3651568

Lose meine Mega Drive-Sammlung auf:
Viele Topspiele fiir 30 DM. Habe auch MCD,
Playstation, Saturn, 3D0 & Game Gear-Spie-
le. Verkaufe 3D0 FZ1 + 3 Spiele fir 500 DM.
Verkaufe Super Scope us + Spiele fiir 70
DM. Tel. 0511/414899 (Thomas)

Neo Geo RGB + Memory Card + 2 Pads + 4
Spiele (Samurai Shodown, Super Side-
kicks2, Nam 75, Baseballstars2), Preis VHS.
Master System + Lichtpistole + 2 Pads + 7
Spiele 220 DM. Tausche PSX-Spiele!

Tel. 06284/1786

Wer hat Bock mit mir einen Next Generation-
Glub zu griinden? Im Raum Laichingen bis
Ulm bzw. Ebingen oder Geislingen sind alle
angesprochen, die sich gerne austauschen.
Just call: Tel. 0172/9359526

Tausche PSX- & Saturn-Spiele! Verk. Multi-
SNES (us, RGB, 50/60 Hz) + Spiele + Zub.
(auch einzeln) fir 500 DM, Jaguar RGB + 1
Spiel + 2 Pads 200 DM od. Tausch gg. ande-
re Konsolen oder PSX- & Saturn-Spiele.

Tel. 07354/2873 (ab 18 Uhr)

Super Nintendo mit sehr vielen Spielen
(Verhandlungspreise), Videospielzeitschrif-
tensammiungen: 25 MAN!ACs fiir 40 DM, 20
Video Games fiir 35 DM, 15 Mega Funs 30
DIM. Tel. 06253/4039 (Dominik)

Spiele & Konsolen (MD, MCD, 32X, SNES,
Neo geo usw.).
Tel. 04529/624

Gesamtlésungen fiir SNES (Donkey Kong
Gountry2 & Breath of Fire2), Saturn (Myst),
Mega Drive & Master System fir je 5 DM.
Tel. 06081/942163

ITT Cinevision 3-Rohren-Projektor. Perfekt
fir Videospiele, Prasentationen, Lichtspiele,
Fernsehen & Laserdisc. RGB-Eingang & 60
Hz. An Abholer VB 2000 DM.

Tel. 08233/740112 (Andreas Knauf)

(Ver)kaufe & tausche alles magliche, was 16
Bit oder mehr hat. Einfach alles, tausche vor
allem ganze Sammlungen. Oder brauchst Du
Geld? Kaufe per Nachnahme! 100%ig

serids.Tel. 0172/8588721 (ab 16:30 Uhr)

MAN!AC juni
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Comicaiiare und Ihre Videasalals

it dem MAN!AC-Abo liegt lhr
- _ : i e immer richtig: lhr bekommt das
’mmrs“w = X  MBRIDY) LV ) pSuper e _ L “‘j’}"_’““’ Hre.‘h h'(‘.bf.)ﬂ T;lgc vor L'Ie_m
Hﬁ"ﬂﬂﬁ.; W VD! ; : il offiziellen Kiosk-Start & spart Geld im
e iy ' - i : Vergleich zum Einzelverkaufspreis!
Euer MAN!AC-Abo liuft ein Jahr (12
; ¥ ¢ Ausgaben) und verlingert sich dann
}Balman Fore [ & _ 5 hi e um ein weileres Jahr. Nattirlich koénnt
im ormal f2® 2 - . - .
S 2-Bit-Report! | 48" lggor - zum Ablauf eines Jahres kiindigen,
%117 Spiale hie Deutschisen \ : ) = AR, ;
' indem Thr uns rechtzeitig (vier
\ Wochen vor Ablauf) Bescheid gebt.
Serten Tests und Technik © g Euer Abo bestellt Thr bei:
1 Spiotoptoviews 05/90 . 8 Cybermedia GmbH ¢ Aboservice ¢
Wallbergstr. 10 = 86415 Mering
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MANIAC ABO-SERVICE .. -5 ausozben) abomniren

Der Abopreis betragt 59,90 Mark (europdisches Ausland 79,90 Mark).

Als erstes Heft meines Abos machte ich Ausgabe .;‘96 erhalten!

Ich will folgenderweise bezahlen: . Bequem per Bankeinzug . gegen Rechnung

Konto-Nr: [N «coitinstitu:
Bankteitzahi: | [ I I S

NACHBESTELL-SERVICE
Fiir jede nachbestellte Ausgabe lege ich 5,90
Mark zzgl. insgesamt 2 Mark Versandkosten

e — I in Briefmarken, bar oder als Scheck bei.
*Achtung: Nur die abgebildeten Ausgaben sind lieferbar! Name, Vorname

Widerrufsrecht: Die nebenstehende Bestellung kann inner- = . . . . . . . .

halb von 14 Tagen schriftlich bei der Cybermedia Verlags StraBe, Hausnummer 11{93 3/94 5/94 8/94 10/94 12/94 1/95 2/95
GmbH, Aboservice, WallbergstraBe 10, 86415 Mering

widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist geniigt die . - . . . . . . . .
rechizeitige Absendung des Widerrufs. PLZ, Wohnort

Das Abonnement beginnt mit Zahlung der Rechnung. 3/95 4/95 6/95 8/95 9/95 10/95 11/95 2/96

| Datum/1. Unterschrift 2. Unterschrift * . . .
{bei Minderjahrigen der Erziehungsberechtigte)

*{damit bestatige ich die Kenntnisnahme meines Widerrufsrachts) 3|.'gﬁ 4,‘95 5,"95
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#§7RAD GX 4000

Hersteller:

..UND TSCH(SsS
AMSTRAD GX 4000

Erscheinungsjafr: 1990
Erstes Spiel: Burnin® Rubber

Spieleentwicklung bis: 1991
Anzah! der Spiele: um die 107

Variante der Amstrad CPC-
rie. Kaum Spiele, wenige
pnach Erscheinen schon tot.

as Videospiel, das keiner
kennt: Im Jahr 1990
brachte der englische
Hardware-Anbicter Am-
strad die Konsolen-Version seiner erfol-
greichen CPC-Heimcomputer-Reihe auf
den Markt, Wurden die Amstrad-CPC-
Rechner in Deutschland noch als
Schneider-CPC-Systeme angeboten, fand
die Modul-Variante nie offiziell den

Weg aufs curopiische Festland. Ledig-
lich als Tmport in diversen Praktiker-
Baumiirkten (ehrlich) konnte man das
GX 4000 finden. Doch auch auf der
Insel war das Amstrad-Gastspiel im
Konsolen-Universum nur von kurzer

Dauer. Kein Jahr nach der unspekta-
kuliren Veroftentlichung verschwand
das GX 4000 in der Versenkung.

Angesichts der halbherzigen Marketing-
Strategie von Amstrad keine Uberra-
schung: Ahnlich wie Commodore mit
seiner C-04-Konsole wollte Amstrad mit
primitiver Zweitvermarktung am Modul-
Boom partizipieren. Das schnelle Geld
lockte und verfiihrte zu den bekannten
Fehlern: Einerseits verhinderte die
bescheidene CPC-Technik mit ihrer 64-
Farben-Grafik, zwanghaftem Ruckel-
scrolling und blechernem Drei-Kanal-
Sound den Erfolg. Sowohl der C-64 als
auch das NES hatten optisch und aku-
stisch weit mehr auf dem Kasten, Eine
Aufwertung der finf Jahre alten Tech-
nologie war Amstrad zu aufwendig und
zu teuer. Aulerdem gab's zum Start

S

Das Rennspiel "Bumin' Rubber" lag
der Amstrad-GX-4000-Konsole bei

kaum Software — Ocean's Rennspiel
JBurnin® Rubber” war die einzige Exklu-
siventwicklung, bis auf ein paar identi-
sche Umsetzungen von englischer CPC-
Kassetten-Software sah man weit und
breit keine Spiele. Von allen verdffent-
lichten Konsolen hat das GX 4000 defi-
nitiv die wenigsten Titel.

Immerhin wurde die CPC-Technik in
ein schickes kleines Gehiuse mit
unglaublich vielen Anschlumaéglichkei-
ten gepackt. Das GX 4000 bot einen
TV- und RGB-Ausgang, einen Stereo-
Anschlufl, Buchsen fiir zwei normale
Joypads (lagen dem Grundgerit bei)
sowie einen analogen Controller und
eine spezielle Schnittstelle fiir zusitz-
liche Peripherie wie z.B. eine Lichtpisto-
le. Das GX-4000 ist schon ein uriges
Sammlerstiick. mg

Gremlin's "Switchblade”; Prima
Mischung aus Action und Knobelei.

Erscheinungsj
Erstes Spiel: Tenn

ggrammierbare Konsole mit
Sysiem. Technisch deutlich

Hersteller: Fairchild, USA'

DER VORSPIELER
sasA FAIRCHILD

rotz tiberschaubarem Er-
folg hat das Fairchild-
System seinen Platz in der
Videospielgeschichte
sicher; Als erste Konsole konnte man
den direkten Nachfolger nicht erweiter-
barer "Pong”™-Geriite mit Modulen fiit-
tern. An die 25 verschiedene Cartridges,
alle im schicken Signal-Gelb bemalt,

wurden im Lauf der niichsten Jahre pro-
duziert. Doch das Kunden-Interesse
hielt sich in Grenzen - die verwaschene
Farbgrafik war gegeniiber den bislang
tiblichen "Pong”-Varianten zwar deut-
lich besser, doch dramatisch schlechter
als selbst die primitivsten Philips-G-
7000- oder VCS-2600-Optiken.

Auch in Deutschland blieb der Erfolg
aus. Saba’s friher Einstieg in die Welt
interaktiver Unterhaltung dauerte nur
ein paar Jahre, dann verschwand die
Fairchild-Konsole (Codename "Channel
F" in den USA) vom Markt - gegen
Interton, Philips und Atari hatte Saba
keine Chance. Die US-Firma Fairchild
kam tibrigens aus dem Foto-Business
und stellte damals miRig erfolgreich
Kameras her. In den USA trat Fairchild
die Vertriebsrechte schon bald an die
Firma Zircon ab, die jedoch ebenfalls
scheiterte, :

Spielerisch leistete kein einziges Modul
Bemerkenswertes, Die meist recht fihnli-
chen Fast-Food-Entwicklungen fiir Fair-
child erwiesen sich der miesen Grafik
wiirdig — dementsprechend verzichten

wir auf den Kasten "Die besten Spicle”
und sehen auch vom Druck eines Bild-
schirmfotos ab. Fremdanbieter gab’s
damals noch nicht, soda alle Module
von Fairchild stammten.

Fiir Sammler ist die Fairchild-Konsole
dennoch interessant, denn nur wenige
Einheiten diirften bis heute (iberlebt
haben. Wenn [hr also in Kleinanzeigen
oder auf dem Flohmarkt noch eine
Konsole findet, dann schlagt zu. Erstens
ist sie super-selten und zweitens (wahr-
scheinlich) super-glnstig. Achtet aber
darauf, da® die beiden Joysticks nicht
fehlen, Ahnlich wie das Atari 5200
(sieche letzte MANIAC) bietet das Fair-
child-Grundgeriit einen staubsicheren
Verwahrungsort unter der links befind-
lichen Abdeckhaube.

Als letztes Spiel wurde tbrigens "Alien
Invasion” ausgeliefert (Cartridge =206),
das selbst in den USA nur ber Ver-
sandhandel zu bekommen war, Die
Veroffentlichung von dem "Dame™-
Modul "Checkers™ (#19), in verschiede-
nen Fairchild-Prospekten angekiindigt,
ist dagegen nicht bestitigt. mg

MAN!AC juni




MITMAGHEN! wenn sicu seoen

MORGEN ZWEI WASCHKORBE TIPS-POST UBER

MEINEN SCHREIBTISCH HERMACHEN, BEDEUTET

DAS MEIST EIN PAAR UBERSTUNDEN. WER MIR NOCH

MEHR ARBEIT BESCHEREN WILL, SCHICKT SEINE TRICKS

(BITTE NICHT WOANDERS ABSCHREIBEN) AN DIE UNTENSTEHENDE
ADRESSE. BITTE BEACHTET, DASS UNS KNACKIGE KURZTIPS &
PASSCODES LIEBER SIND ALS ROMANSTARKE KOMPLETTLOSUNGEN!

UNSERE ADRESSE LAUTET:

CYBERMEDIA VERLAGS GMBH - MAN!AC - TIPS & TRICKS*

WALLBERGSTR. 10 - 86415 MERING

TOY STORY

B Die Mega-Drive-Version von
"Toy Story" wird leider nicht
offiziell in Deutschland erscheinen
" und ist nur als PAL-Import aus
anderen europiischen Li
lich. Fiir Deutschland sc Disney
und Nintendo einen Exklusiv-Deal, der
Sega hindert, selbst eine deutsche Ver-
sion anzubieten. So verfiigt die Super-
Nintendo-Fassung tiber deutschen Bild-
schirmtext, uch die hichte des
Kinofilms erzihlt. Dem Mega-Drive-
PAL-Modul liegt lediglich eine mehi-
sprachige Anleitung bei.
Wenn Ihr Eure Spielzeugfigur unver-
wundbar machen wollt, sammelt Thr zu
inn des zweiten Levels sieben Ster-
Anfang der Stufe zuriick. ngt hinein
und duckt Euch solange, sich der
Stern oben links dreht. Um einen Level
zu Uberspringen driickt Thr A, B, #, A,
C,A = A B », A Fangt an zu spi
len und driickt Pause — durch Druck auf
den A-Knopf kénnt Thr den Level jetzt
iberspringen.
ABP ACA = ABH A

MAN!AC juni

1, GO < -V
N4

STORY

Im Titelbild von "Toy Story" gebt Ihr
diese Tastenkombination ein:
ABy» ACA= ABy A

Am Anfang des zweiten Levels
sammelt Ihr sieben Sterne ein
(drei Gber der Spielzeugkiste, vier
ein paar Schritte weiter)...

LEVEL COMPLETE
“ 00

]

- |
3

TOTAL STAALS LCONTINUES
o000 o

Danach startet das Spiel auto-
matisch. Um einen Level zu iiber-

springen, driickt Ihr START und A.

l..: » . E-

... danach kehrt Ihr zur Spielzeug-
truhe zuriick und duckt Euch
solange, bis der Stern oben (Eure
Lebensanzeige) rotiert!
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TIPS

NEED FOR SPEED

Michael "Paul" Schiiren aus
>, Dortmund hat uns neben den

-

s ' PaRcodes auch einen heifen

*y Tip mitgeschickt: Wer nach
dem Durchspielen im Fahrzeugaus-
wahl-Screen beide L- und R-Tasten
gedriickt hilt, bekommt den Wagen
"Warrior PTO E/2" (funktioniert nicht
im Wettkampf-Modus). Wihlt Thr die
Kurse mit gedriickten L- und R-Tasten,
verwandeln sie sich in Rallye-Strecken.
Den zweiten Geheimkurs findet Thr
dann Ubrigens unter "Rusty Springs" —
er nennt sich "Oasis Springs".

1. Wetthewerb-Serie

Strecke 1 WRDRTY
Strecke 2
Strecke 3
Strecke 4
Strecke 5
Strecke 6

ZDPBWN
MTQRZP
JVPZLL
ZYMNLH
WMRPGZ
"Lost Vegas" YXGsJgJg
2. Wettbewerb-Serie

Strecke 8 KJPQND
Strecke 9 SDQWCG
Strecke 10 sLZXDH
Strecke 11 SLZXDH
Strecke 12 zZVGRGX
Strecke 13 XJHVCEK

RAYMAN

Sobald Rayman im Intro-Bild-
schirm beginnt, seine Korper-
teile zusammenzuklauben,
driickt lhr die Buttons 1, 3, 6 und
4 auf dem Controller. Macht Thr das zur
richtigen Zeit, mus sich Euer putziger
Hauptdarsteller in einem Breakout-
Clone beweisen!

W Wer nur noch drei Continues

7 {brig hat, drickt im Game
&, Over-Screen &, » b, §.
" Schon stehen zehn Continues
auf der Uhr. Unendlich viele Leben
bekommt Ihr, wenn Ihr im Pause-
Modus A gedriickt haltet, B und #
gleichzeitig betitigt, R und # zusammen
driickt und dann C, Y und Z wiederum
gleichzeitig driickt. Schlieflich lagt Ihr
Button A wieder los und driickt START.
- % )¢
START A+ B+p R+# C+Y+1Z

TEKKEN 2

Gerade erst im Importhandel
,, erschienen, schon hat uns Mar-

L

Y cus Neitsch aus Frankfurt einen
"y tollen Tip zugesandt. Wihrend
der Spieleranwahl haltet Thr die Tasten
SELECT, L1, L2, R1 und R2 gedriickt,

sucht Euch einen Charakter aus und

bestitigt mit der A-Taste. Resultat der

Aktion: Der Kopf Eurer Spielfigur ist
plotzlich doppelt so grof!

SELECT +L1+L2+R1+R2, A
Internet-Crack Fritz Schober aus Ber-
gisch Gladbach hat uns ge-eMailt, wie
Ihr Eure Spielfigur von hinten als Gitter-
modell seht. Dazu haltet Ihr die Buttons
L1 und L2 gedriickt, wenn Thr einen
Kampfer anwihlt. Aus dieser Perspekti-
ve konnt Ihr leider nicht ordentlich
spielen. Wichtig ist, da Thr "Tekken 2"
vorher komplett durchgespielt habt
miifdt — sonst klappt's nicht.

L1+12

STAR TREK

\{ i Y7 Andreas Fischer aus Essen
. ..,*\ spielt in seiner Freizeit gerne

‘,‘.4 _ Captain Kirk und dbernimmt das

/  Kommando iiber die USS Enter-
prise. Er hat uns die PaRcodes zu neun
Levels geschickt.

Level 2 BGTTBTBV
Level 3 CGTTBTBB
Level 4 DKTTBTEBB
Level 5 DITTBTBB

Level 6 JFTTBTBV
Level 7 JDTTBTBV
Level 8 KDTTBTBER
Level 9 KFTTBTBB
Level 10 LRTTBTBV

ADIDAS
POWER SOCGER

_ Von unserem geheimen Psyg-
% 7, nosis-Spion haben wir erfah-

\{' ! ren, wie Thr bei "Power Soccer”

%y eine Frauenstimme zuschaltet
und das "Dream Team' anwihlt. Im
Arcade-Modus plaziert Thr Euren Cursor
auf dem Kommentar-Feld und driickt
gleichzeitig die Buttons @ und M. Das
"Dream Team" erhilt, wer im Control-
ler-Selection-Schirm die Knopfe 1.2, R2,
B und X driickt.

® +H

I2+R2+ W + X

IECTORMAN

/ Einen erweiterten Option-
Screen, mit dem Ihr Euch mehr
"/ Energie oder Leben, bessere
/® Waffen oder eine nitzliche
Levelanwahl beschaffen konnt, versteckt
sich im normalen Optionsmeni. Driickt
dort die Buttons A, B, B, A, ® A B, B,
A. Jetzt erscheint der Mentipunkt "Refus
Q. Orbot's Prive Options Screen.
ABBAs ABBA
Um Vectorman withrend des Spiels in
einen unverwundbaren Pfeil zu verwan-
deln, der jeden Gegner durch eine ein-
fache Bertihrung erledigt, gebt Thr im
Pause-Modus C, A, 4, ¢, A, C, A, B ein.
So konnt Lhr beispielsweise zum Ende
der Spielstufe marschieren und Euch
durch erneutes Eingeben der Kombina-
tion zurtickverwandeln,
CA¢4¢ACAB

MEGCHWARRIOR
3050

\ 1 N/ Wihlt im Titelscreen "Option"
- ..,_\ an und klickt auf den PaBwort-

"{ Bildschirm. Hier gebt Ihr jetzt
\/ einen der Paficodes ein.

Mission 1
Mission 2
Mission 3
Mission 4

BMBRMN
65C816
BIGBND
FSPRNG
Mission 5 YHWXII
Mech Select XTRM3K
vorher wéhrend des Tribon-Logos
- A X

MANIAC juni




Die gegnerischen Flottenver-
¢/ binde haben Euch schon wieder
o, Zcrblasen? Die Endgegner tanzen
\/ Euch immer noch auf der Nase
herum? Verschafft Euch einfach neun
Credits, indem Ihr zuerst X, A, L, R, 4
driickt, dann Button L gedriickt haltet
und wihrenddessen X, C, Z, A, b, »
eingebt. Hat's geklappt, hort lhr einen
Soundeffekt.

XALR4E . ,L+XCZAD» »

X-MEN

7 Euch nervt die Wartezeit nach
9 einem Continue, bis das Spiel in
./ den Charakter-Select zurtickkehrt?
Abhilfe schafft, wer L und R

gedriickt hilt — dann geht's gleich
weiter. Um das Sega-Logo in ein kleines
Polygon-Minnchen zu verwandeln,
driickt Thr im "Easy Game" Option-Scre-
ena X, b, Y, ® 7Z 4 Y o X Im
selben Screen konnt Thr auch = , » |
o o .40, 4.9 % o = )
B, ¢, » ecingeben, wenn Ihr den
Abspann sehen wollt.

|

- X)PY® Z§Y 2 X
- e " addhd
LA T o B N N

DIRT TRAX FX

‘ q Y/ Die Codes zu Nintendos FX-
: _ _-{...\ Chip-Spektakel hat uns Fatih
: Tosunlu aus Offenbach Uber-

g
V ; reicht.

Radical
Nightmare
Doom
Forbidden
500cc-Smokin'

Noch ein Cheat von Fatih
L A/ Tosunlu aus Offenbach: Wer

% ./ doppelt soviele Leben kassieren

" mochte, pausiert im Zwei-Spie-
ler-Modus gleich zu Anfang. Jetzt haltet
Ihr solange den R-Knopf des ersten
oder zweiten Joypads gedriickt, bis die
Leben des Mitspielers zu Euch ritber-
wandern.

CLOCKWORK
KNIGHT 2

'J Genau wie den ersten Teil
/ stopften die Designer auch
den Nachfolger mit praktischen
Cheats voll. Die Kombinationen
werden jeweils im Titelbild eingege-
ben und funktionieren wie folgt:
Levelanwahl
P o o ) o
o o § o § o
Unendlich viele Leben
Pae § & )e
P > § - =
Abspann
{ =« =
- ) 4 =

[ 3
’ ¢

BLACKFIRE

Wenn Thr Euch nur die Full-
w Motion-Video-Sequenzen anse-

/' hen wollt, drtickt Thr im Titelbild
START und gebt Z, A, Z, A, B, A,
B, Y, C, A, C und A ein. Ebenfalls im
Titelbild kénnt Thr START, L, A, Z, Y, A,
® , ® cingeben. Jedesmal wenn Ihr
danach wihrend des Spiels START
driickt, erhaltet Thr neuen Treibstoff und
frische Munition. Wollt Thr einen Level
iberspringen, haltet im Titelbild C
gedriickt, haltet B gedriickt, dann A,
dann & und schlielich L. Jetzt laRt Ihr
die Tasten A, C, L und « nacheinander
wieder los. Wihrend des Spiels haltet
Ihr A, B, C, » und 4 gleichzeitig ge-
driickt, um weiterzukommen.

RIDGE RACER
REVOLUTION

Wihlt "Time Trial" und haltet

;7 direkt, nachdem Thr START
- \-::'7 | gedriickt habt, Gas und Bremse
“\;  bis kurz vor dem Start fest. Jetzt
bekommt Thr nach drei Kurven der
Strecke Punkte fiir die Umrundung, die
. Euch ein kleines Auto in der Mitte der
Fahrbahn anzeigt. Diesen Tip erhielten

wir von Patrick Simons aus Oberhausen.

SHANGHAI

'/ Die amerikanische "Triple
Threat"-Edition von "Shanghai"
ist in drei Modi unterteilt. Hier

die Codes...

Walls

Classic Beijing
D33 E44 F55
G66 HT7 IT88
J99 KOA L1B
M2C N30 04E
P5F Q6G R7TH
581 TS9J U0K
V1L W2M X3N
Y40 Z5P AGQ
B7R c8s D9T
EQU F1V G2W
H3X I4Y J52
K6 ! L7? M8 .
N3O 001 Bl2
Q23 R34 545
T56 ue’ V78
w89 XOA YORB
z1C A2D B3E
c4r D5G E6H
F71 G8J H9K
10C JiuM K2N
L30 M4 P N5Q
06R P7S Q8T
RIU SOV T1W
U2X V3Y Wiz
X5! Y67 27 .
A80 B9 ! coz
D13 E24 F35
G446 H27 I68
J79 K8A L9B

Um bei Bandais Anime-Priig-
; s ’ ler 27 Figuren anwihlen zu

. \.:"_ __;':rki‘mnen und einen speziellen
“\, Vorspann zu sehen, driickt Thr im
Titelbild =, A, ®, X, 4, L1, », R1.
Danach lddt die Playstation kurz nach
und prisentiert ein neues Titelbild samt
neuem Vorspann! Diesen Tip erhielten
wir von Gabriel Morgenstern aus Kéln.

« A X §11%R1

'STREET FIGHTER o

WD&S "Dramatic Battle" (Ryu

-? j oder Ken gegen M. Bison) steht
s/ aur Auswahl, wenn Thr mit min-
#\, destens fiinf Sternen durchspielt
und beim Capcom-Logo die folgende
Kombination eingebt;

P o § o ) -
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SICHER A@UF FRANKREICHS STRASSEN?

ine rabiate "Daytona”-Hommage aus Frankreich, mit "Sega
Rally”-Elementen und einer Handvoll neuer Ideen getunt,
droht "Ridge Racer” von der Uberholspur zu schieben. Wir
sprachen mit den franzésischen Programmierern von "Burning Road”
und prdasentieren Euch das Playstation-Rennspiel der Extraklasse.

er Héhepunkt im entbeh- g
rungsreichen Jahr eines |
Spieleredakteurs ist der Trip
nach Los Angeles. Auf der Electronic
Entertainment Expo (e3) trifft sich die
Branche zur wichtigsten Spielefach-
messe der Welt.

TR
imp

n der ndchsten MANIAC erwarten
Euch Nintendo-64-News in HUlle
und Folle. Uber den wichtigsten
Titel aus den USA werden wir ausfUhrlich
berichten: LucasArts’ "Shadow of the Em-
pire” wird in wenigen Wochen ausgeliefert!

FRAUEN-POWER

omb Raider”, das Baller-
spiel mit dem abenteuer-
lustigen Polygon-Modell

(Bild: Saturn-Version) hat es uns
MOUTH

angetan. Wir begleiten das Madel
und wagen uns auf eine Expedi- T
Rollenspielspezialist Square schlieBt seine

tion in SChGUFige Verlierse. amerikanische Zweigstelle und entlaBt das

30-Mann-starke "Secret of Evermore”-
Team. Gleichzeitig kiindigt Square Japan
drei neue Spiele an: Neben dem 3D-Priig-
ler "Tobal No.1” (exklusiv fiir die Playstati-
on) erscheint "Secret of Evermore 2” (vom
Vorganger wurden knapp drei Millionen
Einheiten verkauft) und "Final Fantasy Tac-
tics”, eine Kooperation mit dem Edel-Ent-
wickler Quest ("Tactics Ogre”). Ubersetzt
wird voraussichtlich keines der Spiele ---
Die PC-Entwickler haben Blut geleckt und
beziehen die Playstation in ihre Plane mit
ein: Auch "Duke Nukem 3D" wird bis Weih-
nachten fiir die Playstation erscheinen.
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EIN

"...FEGT DI ISTEN KONKU I*I}EN%I FUBBALLSPIELE VOM PLATZ...

E ME R
..3D OPTIK UND ANIMATIONEN SIND ... BESSER ALS BEI ALLEN ANDEREN
F_UBBALLSIMULATIONEN FUR DIE PLAYSTATION.”
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