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Der superstarke
VideoSpieleSpaf3

ynd diensted® ' Yakko, Wakko und Dot,
soﬂ‘:“?;;-m ) total verriickt in Hollywood .
e
als ‘ Das ist VideospielespaR mit Starbesetzung. Yakko, Wakko und Dothaben nur

@ »Blédsinn” im Kopf. Kein Fettnapfchen, in das sie treten kdnnen, wird ausgelassen.
Mit Intelligenz und viel Witz wird Chaos gestiftet, wohin die drei auch kommen.
Und sie kommen ganz schén rum auf dem Filmgelénde.
Héchste Anspriiche werden erfiillt.
Die Grafik in bester Zeichentrick-Qualitat.
Die Animationen und der Sound setzen MaRstibe neu.
Passwort-Funktion.

Animaniacs. Das Top-Videogame der Saison!
Sagenhafte Stages mit jeder Menge Unterlevels.
Animaniacs, das ist Videospielepower fiir das

Super NES und den Sega Mega Drive.
Spiel das Game, das Dich fasziniert und fesselt.
VIDEO GAMES 12/94 schreibt:
»Superniedlich, superschwer, superheimtiickisch, aber niemals unfair.”
SEGA MAGAZIN 12/94 schreibt: .
» Die Warner-Zeichentrick-Stars Wakko, Yakko und Dot geben in ihrem
ersten Spiel dank der putzigen Grafik und'des originellen Konzept eine

préchtige Figur ab. Die feine Knobel/Jump & Run-Mixtur Animaniacs
garantiert wochenlange Unterhaltung!”

GUT IST UNS NICHT GUT GENUG

i
,.—f
KONAMI Videospiele: Adventure - Action — Fun - Intelligenz - Sport gibt's fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei

KONAMI (Deutschiand) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 069 /95 08 12-0, Telefax 069 /95 08 12-77
ANIMANIACS, characters, names and all related indicia are trademarks of Warner Bros.© 1994, Nintendo, SNES, NES, GAME BOY, the Nintendo Product Seals and other marks designated as “TM~ are trademarks of Nintendo. Saega and Sega
Mega Drive are trademarks of Sega Enterprise Ltd. KONAMI is a registered trademark of Konami Co., Ltd. ©1994 KONAMI. Alle Rechte vorbehalten. Unberechtigtes kopieren, verleihen oder weiterverkaufen jeglicher Art strengstens verboten.
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Mit der PlayStation in die
Zukunft ab Seite 8
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International
Superstar

Konami beweist nun auch in
Sachen Fufdball ihr Konnen und
sichert sich einen Platz an der
Tabellenspitze Seite 92

e

JEE

—rarer=3 Mit Jean Claude - B Mo Fun Tagn

Van Damme an
der Spitze mochte
Capcom nun auch
die Kinocharts 4.
stiirmen, wie |
gut ist Street
Fighter The

Seite 106 Movie?
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Only For Nintendo

Innovation mit ACM-Technik

Eine der abgedrehtesten Fun-Ra-

sereien der Videospielgeschichte
in elnem ersten Check.

: | Seite 30

A Star Is Born

Iron Soldier Rayman

Battletech-Action

Farb- und Animationskiinstler

Polygone ohne Ende Jump’n Run mit franzésischem

Langsam, aber sicher rolit der Charme, bei solch einer edlen Kost 2
Softwarenachschub fir Ataris

schnurrt sogar der arg strapazierte
Raubtier & g ;

Jaguar
Seite 110 Seite 38

Schwarzer Humor?

Cannon Fodder

Virgin macht mobil

Kleine Mannchen auf
Rambos Spuren, eine
gelungene Mischung?
Seite 98
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Der Film zum Spiel

Street Fighter 204
The Movie -

Am 23. Dezember war es soweit, Cap-
coms Kultspiel lief in iiber 2000 US-

Das Spiel ium Film

Stargate

Acclaim lud zur Premiere
von Film und Spiel

Roland Emmerichs neuester
Kinofilm und die Videospielum-

Lichtsplelhausern an. setzungen von Acclaim auf
Unser Andreas alias Binzi hat ihn sich : : einen Blick
flr Euch angeschaut Seite 36

Seite 106

i E? Konami beweist wieder mal
grofdes Kdnnen und sagt
FIFA Soccer den Kampf an
Seite 92

it's not a trick

Sony
PlayStation

Welcome To The Third Level
Satte acht Seiten (ber die Next
Generation-Konsole, was kann die
kleine Kiste wirklich?

FufSball aus Japan

International
Superstar
Soccer

Genau das richtige fiir die

Wlntorpause? ab Seite 8
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Als wohl erste Videospiele-Zeitschrift
prasentieren wir Euch vorab Highlights
direkt von der diesjahrigen CES aus Las
Vegas. Ein ausfiihrlicher Streifzug mit
vielen Bildern folgt in der nachsten Aus-

gabe
ines ist dem geneigten
§ 28 Besucher der Winter
Consumer  Electronics
Show dieses Jahr bereits nach
einem kurzen Rundgang auf-
gefallen: Ein Highlight, wie es
Donkey Kong Country (das
tibrigens zum erfolgreichsten
Videospiel aller Zeiten gekiirt

sorrD

5

TIMAF: UADE

Motocross Championship
(Mega Drive 32X)

worden ist) bei der Summer
CES in Chicago darstellte,
sucht man hier leider verge-
bens. Dennoch gibt es einige
interessante Neuigkeiten zu
vermelden: Nintendo zeigt den
Virtual Boy, ein 32-Bit Risc
3-D-System, das in den USA
im Sommer fir 200 Dollar zu
haben sein soll. Erster Ein-
druck: Famoser 3-D-Effekt
kombiniert mit Genick-

starre bei ldngerem
Zocken. Gleichzei-

tig zum Launch

des neuen
Gerates wer-
den drei

Spiele erhaltlich sein: Telero-
hoxer, Space Pinball und ein
Vertikal-Shooter. Flrs Super

Nintendo  wurden  neben
Starfox® 2, Comanche (ja
genau, das PC-Game von

Novalogic): und FX Fighter,
das in Zusammenarbeit mit
GTE Interactive Media ent-

‘ Ultra Vortex (laguar)
wickelt wurde, noch

jede
Menge andere Games vorge-
stellt, tiber die wir allerdings
aus Platzgriinden erst in der
niachsten Ausgabe berichten
werden. Game Boy-

Freaks freuen
sich auf
Donkey
Kong

Land und
Kirbys
Dream
Land 2.
Sega
hatte
zwar
einen
kleine-
ren

Killer Instinct (Automat)
Stand, aber mindestens gen-
auso interessante Spiele: Allen
voran Comix Zone (Ihr spielt
Euch durch einen Comic,
absolut abgefahren in Szene
gesetzt!) fiirs Mega Drive.
Aber auch Chaotix, ein 32X-
Spiel rund um Sonic-Kumpel
Knuckles, machte einen mehr
als soliden Eindruck. Der Nep-
tun, also die Vereinigung von
32X und Mega Drive in einem
Gerat, wurde, auBer auf Pro-
spekten, nicht gezeigt, gen-
ause wenig wie Daytona auf
dem Saturn (Schade!). Auch
Sony halt sich in Sachen Play-
Station sehr zuriick, auBer an
den Standen irgendwelcher
Handler, pekommt man Sonys
Schmuckstiick nicht zu sehen.
Fur CD-I, 3DO und Jaguar

werden zum wiederholten
Mal die MPEG-Karten
gezeigt (beim Jaguar

natirlich nur tber das

im Marz erschei-
nende CD-
Rom),

richtig neues oder bahnbre-
chendes bekommen wir auch

hier nicht vorgefuhrt. Flr
mich ist Killer Instinct, das
auf der Messe am Stand von
Alias in einer neuen, aufge-
motzten Version gezeigt wur-
de, das "Best Game Of The
Show'. Wenn die Ultra
64-Version, allen anderslau-
tenden Gerlichten zum Trotz,
eine  1:1-Umsetzung wird,
dann solitet Ihr schonmal
anfangen zu sparen. (Philipp)




Der Game Boy”

Kniiller:

))Warlo Featuring
Bomberman*

Exklusiv
von
Nintendo"®

* Bomberman is a trademark of Hudson Soft Co.

geheimes Tor
= zum Bomberland? Von
wegen geheim! Warios dicke
Knollennase hat es bereits entdeckt, und
nun fliegen die Fetzen. Die Madbombers
- — —explosive
Experten — schiitten
tonnenweise TNT-

\ - '
Tricks aus ihren d
Armeln. Es kracht und ‘\‘
raucht an allen Ecken und Enden.\

) Acht trickreiche Spielfelder mit
insgesamt 32 Levels

und gegenseitige

’ Dynamit—DueIIe heizen

‘ ' Dir ein, dal} es nur so kracht!

g Ein Super Game Boy™ Spiel
~ mit Bombenstimmung. Have mOI"e fun

Nintendo’
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PlayStation

Die Vorgeschichte

Im Jahre 1988 unterschrieb
Sony einen Deal mit Nintendo,
der die Entwicklung eines CD-
ROM-Players fiir den Video-
spiel-Giganten  beinhaltete,
der damals den Namen "PS-X"
tragen sollte. Dieser Pakt
platzte jedoch, da Sony
anstrebte, eine eigene Kombi-
nation aus SNES und inte-
griertem CD-ROM herauszu-
bringen. Unstimmigkeiten gab
es auch um den von Sony ent-
wickelten  Soundchip  des
SNES. Da Sony die Rechte
nicht an Nintendo abtreten
wollte, muBte Nintendo wohl
oder (ibel Lizenzgebihren lei-
sten, was letztendlich dann
-zum endgultigen Bruch der

beiden Giganten fiihrte; als
Konsequenz entwickelte Sony
die PS-X in Eigenregie weiter,
und im Mai ‘94 stellte SCE
(Sony Computer Entertain-
ment) ihr Gerdt erstmals der
japanischen Fachpresse vor.

Das Gerat

Die Sony PlayStation ist, wie
der Sega Saturn, ebenfalls als
Top Loader konzipiert, wirkt
jedoch durch die geringeren
Ausmafe wesentlich unschein-
barer. Neben dem Schacht fiir
die CDs befinden sich auf der
Oberseite des Gerates noch die
Power-, Reset- und Open-Ta-
sten. Vorne am Gerdt sieht
man die zwei Joypad-Ports,
dariiber die Slots flr die

WELCOME TO THE
THIRD LEVEL

Am 3. Dezember war es, zumindest in Japan, endlich
soweit, Sonys Edelkonsole wanderte erstmals iiber die
Ladentische. Wie schon beim Sega Saturn war es nicht
ganz einfach eine der heiffbegehrten PlayStations an
Land zu ziehen, da die erste Auslieferung (200.000
Gerite) iiber Vorbestellungen schon ausverkauft war,
bevor auch nur ein einziges Gerat in den Regalen stand

_icpu

Laufwerk

‘ ‘Fnrmate

j fﬁraﬁk
~ Max. Auflésung .

Mbssanvireniy enen

Datenkompression
Sotinds,. t. G0

Link-up  «..c
Pad oo

Data Expansmn Engme 80 MIPS

& ...SRAM Entfallt (Memory Cards 128 KByte) "

Datenuhertragungsrate
PIayStatlon CcD.

~ Max. Sprites ... ‘ ..... :

e

Kanales ..o 0 5 LA T B
Abtastfrequenz .........oiee s

3D: Geometry Engme 66 MIPS
G raphics Processor 60 fps
: ..Sound Processor |

........ Main RAM 2 MByte
.......... VRAM 1 MByte

.. Sound RAM 512 KByte
.. CD-ROM Buffer 256 K

..512 KByte:j.-
; Double Speed
300 KByte/Sek.

i Audlo CD'
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Die Bedienelemente des Audio
CD-Teiles kommen nicht iiber

die Standard-Features eines CD-

Players hinaus; hier hat Segas
Saturn eindeutig mehr Spiele-
reien, wie z.B. eine Dolby
Surround-Funktion, variable

Geschwindigkeit (Pitch) und ein

Grafikdemo zu bieten

Sollte keine Spiele-CD im Lauf-
werk liegen, startet die PlaySta-
tion ein Auswahlmenii, in dem
Ihr neben dem Storage Mana-
ger (oben) auch die Funktionen
eines handelsiiblichen CD-
Players (unten) aufrufen kénnt

Uber die 128 KByte Static
Ram-Memory Cards lassen sich
Spielstdnde und High Scores si-

chern, maximal sind 15 mdg-
lich. Via Memory Manager las-
sen sich einzelne Dateien 16-
schen sowie auf weitere Cards
kopieren, falls der knapp bemes-
sene Speicher voll sein sollte




Michel Guillemet, Ubi Soft:

77 Im ersten Jahr nach Erscheinen der Next Generation-
Konsolen wird es sicher moglich sein dieselbe Software
fir unterschiedliche Systeme auf den Markt zu bringen;
aber die Entwickler werden bald die Maglichkeiten der
neuen Gerédte ausloten und systemspezifische Software
entwickeln, die nicht mehr ohne weiteres auf ein anderes
Format konvertierbar ist; erst dann wird sich herauskri-
stallisieren, wer bei der Musik, der Grafik, den 3D-Mdg-
lichkeiten oder der Animation filhrend ist. 77

NAMCC CCIN-CP
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Memory=Cards. Einen AV-
Ausgang, die Stromversor-
gung, einen seriellen Port flr
Multi-Link-up (maximal sind
acht Gerate vernetzbar), sowie
Anschlisse fiir S-Video, Video
und Audio weist die Riickseite
auf. Im Lieferumfang sind
zwei Joypads enthalten, die
sehr sauber verarbeitet, flir
europdische Verhaltnisse aber
einen Tick zu klein geraten
sind, bei dem gerade mal einen
Meter langen Verbindungska-
bel sind zudem Augenschdden

Die Umsetzung des
Namco-Automaten Starbla-

de wird in der Heimversion durch
Texturen grafisch nochmal gehorig
aufgepeppt

Der Cyber Sied-Automat wird eben-
falls von Namco umgesetzt, inklusive
Zwel-Spieler-Modus, allerdings mit
Split Screen

vorprogrammiert. Auch das
Design kann man nur als
auBergewdhnlich bezeichnen.
So befinden sich auf der Ober-
seite insgesamt vier zuséatzli-
che Tasten, tber die man z.B.
verschiedene virtuelle Per-
spektiven anwéhlen kann. Die
vier Feuerkndpfe sind dhnlich
wie beim SNES-Pad angeord-
net, statt des gewohnten Steuer-
kreuzes findet Ihr nochmals vier
Tasten, so daB fiir die diagona-
len Richtungen zwei Kndpfe
gedriickt werden miissen.

DIE

~ SPECIAL PLAYSTATION

Exmmloﬁ
Port Serieller Port
(Link Up)

RUCKSEITE

Netzausgang

s-vlgoo-luizlﬁk ;

AV- bzw.

Stereo Audlo/Video (NTSC)  RGB-Ausgang

River Raid

PRIlOSOMA  -ocruevsessvesnssnssnsons
Toh Shin Den .. Beat’em Up
RAVINAT ciressivsmisesissosdnt Jump’n Run

Demolition Man

Indy Car Racing Rennspiel

Release Schedule (eine Auswahl)

Hersteller
Acclaim/Probe
Acclaim

...Acclaim

L e e el 1 | 0 e
Alien THIOGY vvviviinneeciiinenns Shoot’em Up ........
Batman Forever ................ Shoot’em Up ........
MLPBA Baseball .............. Sportspiel

NFL Quarterback Club ....... Sportspiel ...

Shoot’'em Up ........

Acclaim
Activision
Capcom
Codemasters
Crystal Dynamics
Crystal Dynamics
Crystal Dynamics
Delphine

Human

Konami

Konami

Konami

...Media Ring

...Namco

Up .

Namco
Namco
Namco

..Panther

Pony Canyon
Seibu

S GE

Up
Up

Street Fighter: The Movie ..Beat’em Up

Micro Machines ................ Rennspiel ...

Off World Interceptor ........ Rennspiel ....
MHEREGEE heteme Strategie ...

iTotal iEelipsas o h Shoot’em Up

Alone In The Dark 2 .......... Adventure
Formation Soccer Sportspiel
Castlevania ....coveeeeemvvennnees Jump’n Run
Powerful Pro Baseball ....... Sportspiel

IWiniBee. reiiimuniivis Denkspiel ..cvecueens
Zero 4 Champ Rennspiel

Ace Driver ...... Rennspiel
Cyber Sled Shoot’em Up ........
Starblade ....... Shoot’em Up ........
Tekken .cveeenae Beat’em Up

Space Griffon ..... 3D-Shoot’em

Metal Jacket ...... Battletech

Raiden Project .. Shoot’em Up
Boxers Road ....... Beat’em Up

Crime Crackers 3D-Shoot’em
Kileak The Blood ......ccccvens 3D-Shoot’em

Motor Toon Grand Prix ...... Rennspiel

~SCE
o GE

SCE

Shoot’em Up

SEE
Takara

...Ubi Soft

................. Shoot’'em Up ........

Ralden Project / Selbu
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Boxers Road/SCE

Bei diesem Titel handelt es sich
um ein 3D-Shoot’em Up, das in |
Sachen Aufmachung die Genre-
Referenz Doom bei weitem in den *
Schatten stellen soll. Ort der °
Handlung ist die Forschungsstati-
on South Base am Siidpol. Bei ei-
ner Inspektion via Satellit ergibt
eine Analyse der Bilder, daB die
Station durch einen geféhtlichen,
ansteckenden  Virus = verseucht
wurde. Ein Fahnder der "World peace keeping ar-
my" fiel diesem schon zum Opfer, so daf jetzt drei
Soldaten mit gepanzerten Fahrzeugen der Sache
endgiiltig auf den Grund gehen sollen. Bei ihrem
Flug zum Einsatzort wird der Helikopter abge-
schossen, trotzdem arbeitet sich der Trupp bis zur
Station vor. Nun greift Ihr in das Geschehen ein.
Aus der Cockpit-Perspektive .des = Panzerwagens
durchforstet Ihr drei verschiedene Ebenen, die
gleichzeitig auch den Schwierigkeitsgrad bestim-

men. Genre-iiblich seid Thr immer auf der Suche .
nach niitzlichen Gegenstanden oder besseren Waf-

fen, und bekommt es natiirlich mit zahlreichen

T e |

Abwarten und Tee trinken
Wahrend sich fast alle nam-

Die detaillierten Texturen sind schon auf den Shots eine Augenweide

den bereits 250 Third-Party

Monstern zu tun. Der genaue Spielablauf ist bis da-
to leider noch nicht bekannt, ersten Eindriicken zu-
folge soll KTB zumindest in technischer Hinsicht
hervorragend sein. Detailverliebte Grafik, butter-
weiches Scrolling, toll animierte Gegner, realisti-
sche Soundkulisse (z.B. Alarmgerdusche beim
Naherkommen von Feinden), all das zusammen soll
dem Spieler das Gefiihl geben, sich wirklich in der
Forschungsstation zu befinden. Freuen wit uns auf
die endgiiltige Version, die voraussichtlich Ende Ja-
nuar.in'Japan erscheinen soll und von uns natiirlich -
schnellstméglich unter die Lupe genommen werden -
wird. (Stephan) ‘ e

anderslautender Geriichte

or Toon Grand Pri

haften Softwarehduser offen
zu Sonys PlayStation beken-
nen, arbeiten bei weitem nicht
so viele Entwickler an ersten
Projekten fiir Nintendo und
Sega, von den AuBenseitern
Atari und 3D0 ganz zu
schweigen. Rein technisch
gesehen hat die PlayStation
derzeit im 3D-Bereich die
Nase vorn, und laut SCE wur-

Licensees an Land gezogen
und weltweit Ober 700 Ent-
wicklungsgerate ausgeliefert;
ob diese Fremdanbieter und

ihre fiir den japanischen
Markt angekiindigten 120
Spiele lediglich auf dem

Papier stehen, wie es beim
Jaguar und dem 3D0 der Fall
war, und sie die Wait-And-
See-Taktik verfolgen, oder
wirklich (eigenstandige) Titel
entwickeln, steht auf einem
anderen Blatt.

Know-how ist gefragt

Brancheninsider  bezweifeln
trotz  Sonys unbestrittener
finanzieller Ressourcen ihr
Know-how auf dem Videospie-
le-Sektor, und das nicht nur
wegen  fehlender in-house
R&D-Teams, Motor Toon
Grand Prix und Philosoma
stammen  bspw. entgegen

nicht von SCE, sondern von
Fremdentwicklern,  sondern
auch wegen Sonys Electronic
Publishing-Division (SIER).
deren Ruf jedes Jahr zu Weih-
nachten aufs Neue mit Lizenz-
pleiten wie Cliffhanger oder
Last Action Hero in den Keller
geht; und der beste
Titel der Sony-Toch-
ter Psygnosis, Lem-
mings, stammt im
Grunde von DMA

Design, die nun
"only for Nintendo"
entwickeln.

\ 1
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Die Angst vor dem neuen
Medium

Zudem gilt es noch Industrie
und Kunden gleichermalBen
das  neue Medium  CD
schmackhaft zu machen. Die
eigentlichen Herstellungsko-
sten sind zwar minimal,
Lizenzgebiihren und Softwa-
repreise fallen deshalb auch
deutlich niedriger aus als bei
Cartridge-Produkten, aber die

Mevlut Dinc, Vivid Image

97 was das Medium CD
betrifft: Selbst ein Double
Speed-Laufwerk ist nicht
schnell genug um das zu
realisieren, was die Spieler
da draufien gewohnt sind.
Um wirklich gute Spiele zu
entwickeln, muBl man diese
Hardware-Einschrénkung
umschiffen. Abgesehen da-
von stellt die PS-X ein her-
vorragendes Gerit dar. 77

Entwicklungskosten sind um
einiges hoher und die Entwick-
lungszeitrdume lénger; kleine,
oft innovative Entwickler blei-
ben hier schnell auf der Strek-
ke. Noch dazu sind viele Kun-
den von den de facto irrelevan-
ten Zugriffszeiten bei Modu-
len verwéhnt, wahrend CD-
ROM-Titél, wie auch bei Sonys
Double Speed-Laufwerk, nicht
diese Geschwindigkeit errei-
chen konnen. DaB es auch

anders geht, beweist Namco
mit Ridge Racer; die Warte-
zeit beschrdnkt sich hier auf
zehn Sekunden, die noch dazu
durch Galaxians versiiBt wer-
den, das war’s. Weitere Lade-
zeiten, wie die Anwahl ver-
schiedener Musiktracks, fallen
kaum ins Gewicht.

Gralshiiter

In Namco hat Sony jedenfalls
einen entscheidenden Ent-
wickler bei der Schlacht um
Marktanteile mit von der Par-
tie, der ihrer Konsole auch im
Coin-op Bereich zum Sieg ver-
helfen kénnte und deren PS-X
Rennspiel-Debut einfach nur
noch obergrell ist. Was Sony
neben dieser killer application
fehlt, die, fiir sich allein
genommen, schon den Kauf
der Konsole rechtfertigt, ist
ein Maskottchen a la Mario
oder Sonic. Mit "It’s a Sony"
ist es hier wohl noch nicht
getan; aber allein schon der
Name "PlayStation” verleiht
AnlaB zur Hoffnung, nicht,
wie bei Phillips’ CD-i, mit

Multimedia-Experimenten

und interaktiven  Movies
zugemlillt, sondern mit dem
Element verwdhnt zu werden,
das Videospiele ausmacht,
Gameplay; niemand weil} das
besser als Branchenveteran
Nintendo.

R
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Das Namco-Joypad |

ist hauptsachlich fir
Ridge Racer und
Cyber Sled gedacht

= DAS ZUBEHSE

Die Memory Card
Ist mit 128K nicht

sonderlich groff
Sony-Maus bemessen

Trilogy /Acclaim

Fazit

Alles in allem scheint es, als
ob angesichts des stagnieren-
den und harter denn je
umkampften 16-Bit Marktes,
in dem selbst Toptitel wie Don-
key Kong Country weit unter
empfohlenem  Verkaufspreis
verschleudert werden, die
Videospiel-Saison bei uns in
diesem Jahr erst im Herbst
erdffnet wird, wenn Nintendo
und Sega mit ihren neuen
Konsolen in den Markt dran-
gen; und Sony konnte sich mit
aggressivem Marketing,
einem professionellen Vertrieh
und guten Spielen ein gehori-
ges Stick wvom Kuchen
abschneiden, wenn sie am 1.
September mit dem Preis in
den hiesigen Markt einsteigt,
zu dem das Gerdt umgerech-
net in Japan erhdltlich ist,
600 DM! Nur, was machen
wir bis dahin?
(Stephan/Martin)

Muster von: aJRay Games
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Doppelter SpielspaB auf einer CD? _ ' ' v - u..e.,,.-,“

! ! \ g : Charakteren k
DaB es im Videospielbereich intergalaktischen Bedrohung = : -\ J a'am:,',a:ahﬁzz

nicht immer um knallharte
Ballerkost gehen muB, son-
dern auch Mal die eigenen
Werke unter BeschuB3 genom-
men und kraftig parodiert
werden, beweist kein gerin-
geres Softwarehaus als
Konami. PlayStation-Besitzer
kommen gleich doppelt auf
ihre Kosten, denn sogar der
erste Teil von Parodius bhefin-

auch diesmal wieder respektiv
entgegenzutreten

== Qriginal in nichts
nach,. allerdings und

das hatte ich von einer 32-Bit
Konsole nicht erwartet,
kommt es bei gréBerer Sprite-
Dichte schon des 6fteren zu
Ermiidungserscheinungen als
hatte jemand die Handbremse
angezogen. Akustisch ver-
spriiht Parodius 2, dessen
Musik von Swing tber Klassik

det sich auf der CD. Neben den - .
S e L L L : S ST bis Techno reicht, das pas-
' - sende Feeling, natiirlich in

CD-Qualitat; alles in allem ein

interessanter  AufguB, der

mich aber nur bedingt zum

Schmelzen brachte, denn die

Unterschiede zur SNES-Ver-

R : : . T - Y - sion fallen kaum ins Gewicht.
! Bl iy W : Wenn einiges auf dem Bildschirm los ist, geht der PlayStation ein wenig die (Uwe)
Kommt eln Vogel geflogen... Luft aus

bereits bekannten Gegnern Parodius-Besatzung um ein M1 dd 4500
sind im Nachfolger bspw. eine  surfendes  Strichméannchen,
Geisha, eine planschende Nixe ein raketenfliegendes Méad-
sowie eine mechanische Fest- chen, das auf den Namen
ung hinzugekommen. Um der Hikaru hért, Michael, das

Einige Zwischen-

und Endgegner

0, 2wiee Wi  3ITIVC  PRCIZ
Thiizass STamT . "
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Schwein, sowie um einen
Stockfisch namens Mambo,
erweitert. Genau wie
heim Vorganger
missen auch hier
mittels Extrasym-

bolen  Waffensy-

steme  ausgebaut

werden, um
schlagkrafti-

gere Argu-

mente als die

Bedroher zu

erlangen. Gra-

fisch steht die

PlayStation-

Version dem

Automaten-

MEGA FUN
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Der Action-ReilSer fiir zwei

Spielaufbau, Grafik, Animation, Scrolling, Bewaffnung, Spe-
zialeffekte und natiirlich der Sound setzen neue MaRstéabe.

Die Zukunft hat begonnen. Wir schreiben das Jahr 2641.
Alles ist anders. Alles und einer in heller Aufregung. Der
Kampf gegen das Bose beginnt.

Wahle zwischen vier Robotern. Im Zwei-Spieler-Modus
wird’s doppelt spannend. Jeder der zwei will den anderen
tbertrumpfen. Cleverness und Schnelligkeit am Pad sind
gefragt. Riesige Sprites, detailgenau gezeichnet.
Probotector ist das brillante Gameplay mit dem
Supersound.

9 spannungsgeladene, jederzeit faire Levels, plus vier
versteckte. Allein oder zu zweit, in jedem Level eine
Herausforderung die halt, was Du von Dir verlangen kannst.

MAN!IAC 10/94 schreibt:

« - Liebevoller, ideenreicher und spannender kann man ein
Aktionspiel kaurmn noch gestalten - dhnlich wie das Super-Nintendo-
~Probotector” wurde es bis ins kleinste Detail professionell ausgetiiftelt und
kompromilBlos aufwendig in Szene gesetzt.”

Brilliantes Action-Spektakel in bester , Probotector “-Tradition:
Tonnenweise Special-FX, grafisch und spielerisch eine Meisterleistung.

KARSTADT

KONAMI Videospiele: Adventure — Action - Fun — Intelligenz - Sport gibt's fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei

KONAMI (Deutschland) GmbH, 80406 Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 069 /95 08 12-0, Telefax 069 /95 08 12-77
Nintendo, SNES, NES, GAME BOY, the Nintendo Product Seals snd other marks designated as "TM™ are trademarks of Nintendo. Sega and Sega Mega Drive are trademarks of Sega Enterprise Ltd.
KONAMI is a registered trademark of Konami Co., Ltd. ©1994 KONAMI. Alle Rechte vorbehalten. Unberechtigtes kopieren, i o i jeglicher Art verboten.

SuperstarkerVideospieleSpal3




Die ersten Titel fiir eine neue Konsole

sind melst schon richtungsweisend, was
Erfolg oder Mif3erfolg angeht. Trotz aller
Vorschufilorbeeren fiir die PlayStation
1af3t auch Sony dahingehend nichts
anbrennen und schickt mit Ridge Racer
das Prestigeobjekt schlechthin um die
Gunst der Kaufer ins Rennen, welches
sich ohne jeglichen Zweifel mit Segas
Virtua Fighter messen kann

jeser Vergleich, auch

wenn es sich um zwei

verschiedene Genres
handelt, ist umso interessan-
ter, da sich fiir die Umsetzun-
gen mit Namco und Sega die
beiden Coin-op Marktfiihrer
verantwortlich zeichnen. Im
Gegensatz zu Virtua Fighter,
das nahezu 1:1 konvertiert
wurde, haben sich die Namco-
Entwickler lobenswerterweise
bemiiht ihre Edel-Raserei
etwas mehr auf den Heimbe-
reich auszurichten, und eine
ganze Reihe neuer Features
eingebaut, die zum Teil schon
vom Nachfolger stammen, der
in Kirze in die Spielhallen

RECORDS

581 .1

Taoauoag D:!

Bestzeiten werden uber eine
Memory-Card gespeichert

Geniefit die Techno-Tracks in aller
Ruhe bei fiktiven Rennen

L

Das Main-Menii
kommt. So habt Ihr die Mog-
lichkeit einen von vier Flitzern
zu steuern, wer wahrend der
Ladephase die kleine Galaga-
Runde mit "Perfect” beendet,

Next Generation-intro

Das Intro Ist ein einziger grafischer Leckerbissen und zelgt Euch die komplette
Stracke im Detail

darf sogar aus 12 Kutschen
wahlen. Diese unterscheiden
sich in Beschleunigung,
Héchstgeschwindigkeit, Hand-
ling und Grip, deren Werte Lhr
einer kleinen Grafik entnehmt.
Neben automatischem oder
manuellem Getriebe, sowie
sechs verschiedenen Techno-
Tracks entscheidet Ihr Euch
im Options-Menli auch fir

TYPE-A

BRAKE

Die Joypad Configuration
beinhaltet nur vorgegebene
Alternativen, selbst diirft Ihr
die Tastenbelegung nicht
festlegen

einen von vier Rennmodi, die
gleichzeitig auch den Schwie-
rigkeitsgrad bestimmen. Wah-
rend Thr im ersten Rennen
zwei Runden mit maximal 160
km/h auf der verkiirzten

Strecke gegen elf
relativ  schwache .
IKonsolengegner b@ O G

hinter Euch
bringt, dust Thr
auf der schwie-
rigsten den 7
kompletten
Kurs mit satten
220  km/h
nur gegen
einen




Ab hler beginnt der Zusatzabschnitt der beiden schwle-
rigeren Runden, der mit einer Viel-
zahl dicht aufeinanderfolgen-

den engen Kurven volle Kon-
zentration verlangt

Bel Ridge Racer miifit Ihr Euch mit einer einzi
gen Strecke zufrledengeben, die allerdings, Je
nach Schwlerlgkeltsgrad, unterschiedlich lang
Ist. Die ersten belden Rennen diist Ihr iiber ei-
nen verkirzten Kurs, die letzten belden werden
mit Zusatzabschnitt gefahren.

Black Bastard

- e

Im Gegensatz zum Automaten diirft
Ihr bel der PlayStation-Version aus
zwel Perspektiven wahlen, richtig
steuern lassen sich die Renner je-
doch nur aus dem Cockpit

duBerst hartnackigen Konkur-
renten, was (brigens, wie bei
Ridge Racer 2, aus zwei ver-

Verfligung hatten). Die Gegner

[ TR T T

schiedenen Perspektiven mog-
lich ist. Sobald Ihr alle Modi
als erster beendet habt,
bekommt Thr eine ansehnliche
Zwischensequenz mit tollen
Kamerafahrten zu sehen, bei
der zudem alle Namen des
Entwicklerteams eingeblendet
werden. Viel wichtiger ist
jedoch, daB Ihr nun alle vier
Rennen  nochmals  fahren
kénnt, und zwar in die entge-
gengesetzte Richtung, belie-
big oft (ob dies auch nach dem
Ausschalten noch der Fall ist,

driften hier eine ganze Klasse
besser um die Kurven, zudem
wurden die Checkpoints dra-
stisch reduziert, so daB Ihr
nur bei einer fehlerfreien
Fahrt als Erster die Ziellinie
Uberquert. Um ein weiteres
Geheimnis zu entdecken, miBt
Ihr das letzte der normalen
Rennen ein weiteres Mal star-
ten. Aufmerksame Joypad-
Kiinstler werden schon an der
Positionsanzeige merken, daB
hier etwas nicht mit rechten

kénnen wir Euch hier nicht
sagen, da wir zum Testzeit-
punkt keine Memory Card zur

Sobald Ihr alle "normalen" Rennen gewonnen habt, solltet Ihr das letzte noch-
mals starten, da dort mit dem Black Car ein ultraharter Gegner auf Euch wartet

wendet Euren Flitzer nach ca.
200m...

und rast mh Vollgas auf die
Begrenzung zu.

Nach jedem Rennen kénnt Ihr dieses
nochmal in der Wiederholung
betrachten

(A

L8 £ D 3,/'3 3 6i'ss =00

Dingen zugeht, da Eure Pla-
zierung mit "3/3" angegeben
wird, obwohl sich, wie
gewohnt, nur zwei Fahrzeuge
am Start hefinden. Des Rat-
sels Losung steht kurz vor dem
Tunnel auf der linken Seite,
denn dort wartet ein ultrafla-
cher schwarzer Sportwagen,
der Euch spéater frech hupend
mit einer hdllischen Geschwin-
digkeit locker stehen |aBt, um
in der nachsten Runde dieses

Sobald Ihr auf die Mauer zu knallen droht, werdet Ihr
auf dle normale Strecke gebeamt...

und kénnt diese nun splegelverkehrt in Angriff nehmen,
allerdings mit einem extrem knappen Zeitlimit.




SPECIAL PLAYSIATIUN

|

Spielchen von vorne anzufan-
gen. Was es mit dem Black
Car nun genau auf sich hat,
haben wir in der Kiirze der
Zeit noch nicht herausgefun-
den, da diese Kutsche in
Sachen Héchstgeschwindig-
keit schier unschlagbar

zu sein scheint, aber die
Auflosung folgt in einer

der nachsten Ausgaben.

Als weiteres Schmanker|
konnt Lhr mit einem ein- |
fachen 180 Grad-Turn
nach dem Start die Ren-

nen auch spiegelverkehrt
fahren. Sobald auf der
rechten Seite die Leit-
planken ins Bild kom-
men, miBt [hr Euren Flitzer
herumreiBen und die kurze
Startauffahrt wieder zuriick-
fahren. LaBt Euch vom Spre-
cher, der Euch fir total durch-
geknallt halt, nicht irritieren
und rauscht mit Vollgas durch
die am Ende stehende Mauer,

Andersrum?

Mrrsh?q.nm ISOZ

SATOSHI INGUE

die sich rechtzeitig in Luft
aufldst. Bestzeiten werden
in einer High Score-Liste
festgehalten, in einem =
weiteren Menii kénnt Ihr
Euch von den sechs Tech-
nostiicken auch ohne

schweiBtreibende Joypad-Ak-
tionen zudrdhnen lassen und
dabei  verschiedene fiktive
Rennen aus allen mdglichen
Perspektiven betrachten.

Fun-Fazit: Ridge Racer laRt
sich mit einem einzigen Wort
beschreiben: Phéanomenal!

Huwzm
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Grafisch behalt das Auto-
matenvorbild durch die
bessere Aufldosung zwar
die Nase vorn, ansonsten

beweist Namco mehr als ein-
drucksvoll, daB sie auch im
Heimbereich eine flihrende
Position einnehmen kadnnte
und sich mit Segas Toptruppe
AM2 fiir unser aller Spielezu-
kunft hoffentlich  gegenseitig
hochschaukeln wird. Ridge
Racer zumindest ist fiir ein
Erstlingswerk fast schon zu
gut und zeigt in aller Deutlich-
keit die gewaltige Rechenpo-
wer der PlayStation. Bis auf
minimale  Pixelfehler, die

lgllh."illﬁli

Die zahlrei-
chen Intros
und Zwi-
schensequ-
enzen sor-
gen fiir eine
tolle Atmo-
sphare

wirklich nicht der Rede wert
sind, und eine etwas gewoh-
nungsbediirftige  Steuerung,
ohne Drifts geht’'s am schnell-
sten, wurde alles duBerst sorg-
sam in Szene gesetzt. Das
Scrolling ist konkurrenzlos
flissig, es gibt nur eine einzige
Stelle, bei der die CPU ab und
zu fiir ein paar Augenblicke
die Handbremse zieht, und
zwar kurz nach dem Tunnel,
sobald der Hubschrauber wie-
der auftaucht. AbschlieBend
bleibt  festzuhalten,  daB
Sony/Namco mit Ridge Racer
furios ins Next Generation-
Zeitalter gestartet sind und
einen soliden Grundstein fir
die Zukunft gelegt haben.
(Stephan)

Habt Ihr alle vier Rennen als erster
beendet, diirft Ihr diese auch in die
entgegengesetzte Richtung starten.
Die Gegner sind hier eine ganze
Kiasse stirker und das Zeltlimit
knapper bemessen

MEGA FUN



SUPER NES

Blackhawk dt 119.90
Bomberman IT dt 119.90

Donkey Kong Country 139.90
F1-Pole Position 11 dt  129.90
“Final Fantasy [T us 149.90
Indiana Jones dt 139.90
Lemmings 11 dt 139.90
Mickey Mania dt 129.90
Micromachines dt 119.90
NHL-Hockey ' 95dt 134.90

Pitfall dt 139.90
Return of Jedi dt 139.90
Samurai Shodowndt  139.90
Sparkster dt 99.90
Street Racer dt 119.90
Vortex dt 129.90

weitere SNES-Titel an Lager!

Fire-SFX50/60Hz Adapter

fiir US/JP-Spiele 39.90
Fire—6—Player Adapter 59.90
RGB-Kabel dtfusfip  39.90
in Verbind. mit Umbau  29.90
Game Boy Adapter 89.90

1-1/2 Jahre Speed it Up...!
‘Und tiglich werden es mehr
‘SNES-Besitzer, welche die Vor-
1eile des Speed it Up...! nutzen:
- Keine Adapterprebleme mehr
- Jedes SNES-Spiel Iauft sofort
- 20% schneller auf 60Hz

(mit 60Hz tauglichem TV)

- Umbau 50/60Hz inkl. Schacht—
apter in nur drei Werktagen
mit 1/2 Jahr Garantie!  99.00

mlt ausfuhrhcher

0221 - 1

SATURN
Grundgerdt jp 60Hz inkl.
RGB-Umbau 1099.00

SEGA 32X
32X-Adapter dt 389.00
Moto Cross dt 139.90

Star Wars Arcade dt 139.90
Virtua Racing DLX us  139.90

MEGA DRIVE
Castlevania dt 59.90
Dynamite Headdy dt  109.90
Earth Worm Jim dt 129.90

Hyperdunk dt 59.90
Konig der Lowen dt 129.90
Lemmings II dt 124.90
Mega Bomberman dt  119.90
Mickey Mania dt 124.90

Micromachines I1 dt 119.90
Misadv. of Flink CD dt 99.90

NBA Live 95 dt 119.90
Soleil dt 129.90
Soulstar CD dt 119.90
Sparkster dt 99.90
Super Turrican dt 99.90
Urban Strike dt 99.90
WWF Raw dt 139.90

Mega Drive 11 dt 189.00
Action Replay Pro Il dt 109.90
US/IP-50/60HzAdapter 39.90
4—Player Adapter 59.90

Umbau 50/60Hz 39.90

>
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o
1
1
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dt 139, %0

NEO GEO CD
Grundgerit Top-Loader
RGB-60Hz oder PAL-50Hz,
inkl. 2 Joypads je 990.00
Joyboard 119.00
Samurai Shodown ITus 149.00
World Heroes Il Jetus 139.00
King of Fighters 94 us 149.00
NEO GEO CD s ab 99.00

NEO GEO
Natiirlich fithren wir auch alle
neuen Titel als Modul.

PANASONIC 3DO
Grundgerat PAL 999.00
mit RGB-Umbau 1099.00
Off-World Interceptor 124.90
Rebel Assault us 119.90
Super Street Fighter I 139.90
weitere 3DO-Titel an Lager

JAGUAR
Grundgerét inkl. Cybermorph
RGB-60Hz us 599.00
PAL-50Hz dt 589.00

Jaguar-Spiele an Lager

ZEITUNGEN
Edge
EGM
EGMII
Game Fan Magazine

GAME SAVER™
Darauf hat die Videospielwelt
gewartet. Mit dem original
GAME SAVER™ kannst Du
bei jedem Super NES-Spiel an
jedem beliebigen Punkt Deinen
Spielstand "zwischenspeichern”
und muft nie mehr den ganzen
Level von Anfang an spielen,
falls Du an einer schwierigen
Stelle nicht weiterkommst. Jetzt
kannst Du z.B. in Ruhe auspro-
bieren, welche Extrawaffe bei
welchem Endgegner am wirk-
samsten ist. =
Weiterhin ist der original
GAME SAVER™ ein sehr o
bust gebauter Adapter ﬁir U
oder JP-Spiele. =
Und Du hast eine Zeitlupe
funktion, mit der Du
schwierigen Stellen eine:
ren Kopf behalte;
KEIN Start/Stop/ete.
fen, sondern
sen aufl 50%:
Der original €
mit deutscher A




SPECIAL INSERT COIN

Coin-op / Shoot'em Up / 1 Spieler

Langsam, aber sicher verwandelt sich
unser Automaten-Corner in einen
AM2-Corner; diesmal hat sich die japani-
sche Elitetruppe dem Fadenkreuz-Genre

angenommen

KOMMT VORAUSSICHTLICH FUR SATURN

. péatestens seit Termi-
W nator 2 von Midway
erfreuen sich Faden-
kreuz-Spiele in den USA
groBter Beliebtheit, aber auch
in Japan steigt die Popularitat
solcher Games. Bei uns dage-
gen erfreut sich dieses Genre,
zumindest im Heimbereich,
eines Mauerbliimchendaseins,
da viele Titel schnell auf dem
Index landen. Worum geht es
eigentlich? Thr richtet dabei
eine "Spielzeugpistole" auf den
Monitor, auf dem, sobald Ihr
abdriickt, ein SchuB zu sehen
ist. Auf diese Weise kénnt Ihr
ganze Gangsterbanden ins
Nirvana schicken, oder Autos
zu Schweizer Ké&se verwan-
deln. Virtua Cop baut auf die-
sem Prinzip auf: Ihr schliipft
in die Rolle eines rechtschaffe-
nen Polizisten, habt Ihr einen
Kumpel dabei, dann kann er
die Rolle eines zweiten Geset-
zeshiiters Ubernehmen, der

eine Gang zunédchst bei illega-

len Waffenschiebereien
ertappt (Beginner-Level),
spater in das unterirdische

Waffenlager der Verbrecher
eindringt (Intermediate-Level)
und zuletzt das gesamte
Hauptquartier inklusive

TRASHING

RT 71y

voll.
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tadellosen Animation bedacht.
Genau das ist es auch, was
Virtua Cop allen seinen Vor-
gangern ganz klar voraus hat:
Es wirkt wesentlich realisti-
scher als alles vorher dagewe-
sene, und das nicht aufgrund
fotorealistischer Grafiken,
sondern aufgrund von realisti-

FramiIEs

Klick: Die automatische Zlelvorrichtung hat einen Gegner erfafit

Obermafioso auseinander-
nimmt (Expert-Level). Eine
automatische Zielvorrichtung
ertleichtert Euch die Arbeit:
Sie kreist den jeweils ndchsten
Gegner ein und farbt sich rot,
sobald der Gegner feuerbereit
ist. Habt Ihr alle sechs SchuB
Eurer Pistole verbraucht,
(spater findet Ihr Weapon-Po-
wer Ups, wie z.B. Rapid Fire),
richtet Thr Eure Knarre ein-
fach auBerhalb des
Screens, drickt ein-
mal ab, und schon ist
das Magazin wieder

Fun-Fazit: Technisch
gesehen ist Virtua
Cop eine Wucht:
Massig mit Textures
Uberzogene Polygo-
ne, ahsolut fllssiges
Scrolling und Zoo-
men, und die Gegner
wurden mit einer

Scherben bringen hier kein Gliick: Wenn Euch
der Gegner trifft, bricht die Scheibe

schen Bewegungsablaufen.
Allein die vielen verschiedenen
Trefferzonen des fiktiven Geg-
ners: Thr kénnt ihm ins Bein
und in die Hand schieBen,
woraufhin er die Waffe fallen
14Bt, in den Brustkorb und in
den Kopf, er wird jedesmal
anders zusammenbrechen.
Auch wenn einer der Verbre-
cher etwas erhdht, also auf
einem Container oder auf
einer Mauer, steht und von
Euch getroffen wird, tritt er
einen Freiflug his zum Erdbo-
den an. Uber den SpielspaB
kann man geteilter Meinung
sein: Die Moralapostel werden
zwar gar nicht bis hierher
gelesen haben, aber dennoch
sei angemerkt, daB sensiblere
Gemuter lieher einen Bogen
um AM2s neuestes Werk

machen sollten. Mir persdn-
lich gefallt Virtua Cop besser
als alle anderen Fadenkreuz-
spiele und ich komme deswe-
gen nicht umhin den Automa-
ten allen Genre-Fans zu emp-
fehlen. (Philipp)

TS :iu _START



Mayer & Partni

Nach dem 14ten Geburtstag
stlirzt Du Dich ins Abenteuer.

Das beste und
umfangreichste
Abenteuer- und
Rollenspiel flir
Deinen Mega Drive.
Begleite einen
verzauberten Jungen
durch die ganze
Welt. Lerne und
ergriinde die
Geheimnisse der
Monster, die in
dieser Welt leben.
Die fantastischen
Geschichten tm
"Zelda"-Stil sind
komplett in Deutsch.
Der absolute
Geheimtip ist ab
sofort liberall
erhaltlich.

Wenn Du es genau
i Coupon

als Erster tber
heiBesten Neuigkeiten.

i Alter:

~ SEGA Infoservice, Postfach 305568, 20317 Hamburg

Name:

*Sagt Hans
Ippisch im
SEGA-Magazin
7/94.

Maniac 1/95:
86%

SEGA-Magazin 1/95:
89%

Mit riesigen Endgegnern .

Exklusiv fiar

Tl i— iJi—ti VvV =

Du kannst durch geheime :
Passagen gehen. Komplett in Deutsch.

Adreése:'

56/¢ ANOS

System:




s AT Gale Racer

Y- N 01; 18 Rennspiel /1 Spieler

Diese Automaten-Umsetzung
ist sicher kein Paradebeispiel
fiir die Leistungsfahigkeit des
Saturns. In ‘schlechtestet”
Qut Run-Manier brettert Ihr
quer durch die USA, teil-
weise auch nachts oder im
Regen. Wollen wir mal hof-
fen, daB es Sega bei diesem
peinlichen Ausrutscher
beldRt, denn Gale Racer hat
bis auf ansehnliche Zwi-
schensequenzen wirklich
absolut nichts zu bieten.
(Muster von Test’'n Take)

Tongara de Pepperouchau,
Held des Spiels, der unsterb-
lich in Chelsea verliebt ist,
bekommt beim Liebesgeran-
gel mit Ginger die Entfiih-
rung seiner Herzdame erst
viel zu spat mit. Mit einem
Schliissel bewaffnet macht

sich der gelernte Uhrmacher
nun auf, um seine Angebete-
te, die im Spielzeugland ver-
schleppt wurde, zu befreien.
Ein Musical-dhnlicher Vor-
spann, fantastische Endgeg-
ner und eine ausgezeichnete
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Grafik zeichnen schon jetzt
die hervorragenden Moglich-
keiten des Saturns ab. Das
Spiel hat jedoch zwei Man-
kos, es ist zu leicht und leider

viel zu kurz. Hoffentlich
erscheint his zum BRD-Re-
lease (September) ein erwei-
tertes Level-Update.

(Muster von Test’n Take)

Bahn frei: Tongara mufl
- die Schranken

Megatip: Der heranzoomende
zweite Endgegner wirft zwel
Gegner ab, dir Ihr zuriickwerfen
kénnt

Hut ab: Wenn der
Endgegner kurzzeitig
hutlos ist,
schlagt auf
ihn was das
Zoug halt
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3D(Q Rebel Assault

3D0-
Projekt, Rebel Assault, das
in Europa am 20. Januar

Lucas Arts’ erstes

iber Electronic  Arts
erscheinen soll, |aBt auf
weitere 3DO-Titel aus der
kalifornischen Spiele-
schmiede  hoffen. Im
Gegensatz zu Electronic
Arts, die Full Motion
Video-Sequenzen nur als

schmiickendes Beiwerk ver-
wendet, setzt Lucas Arts
hingegen voll und ganz auf
FMV; Rebel Assault traogt
den Titel "Interactive Movie"
jedoch zu Recht, wurden
doch, angefangen
beim atem-
berauben-
den Intro,
den  auf-

wendi-
gen Zwi-

schensequenzen,  bis
hin zum eigentlichen Spiel
etliche Sequenzen aus dem
Film digitalisiert bzw. neu
gerendert. Echte  Star
Wars-Fans sind natlirlich
schon vom Kauf lberzeugt,
bevor das Intro zu Ende ist,
leider, leider erstickt das
interaktive Spielprinzip den

Rehel Assault bietet Im Grunde nur drei interaktive Sequenzen, eine Draufsichtperspektive aus der Sicht eines
Wingman, aus dem Cockpit (Bild oben) bzw. Operation Schiuif-like

Handlungsspielraum im
Keim, auch wenn Rebel
Assault eindeutig zu “den
besseren FMV-Titeln zahlt.
Zudem ist die Qualitat der
Videoszenen sehr unter-
schiedlich, hervorragend in
den Zwischenseguenzen,
aber im eigentlichen Spiel
teilweise etwas grobkérnig.
Star Wars-Fans konnen

angesichts der professionel-
len Aufmachung (Movie-li-
ke) jedoch locker lber die
Méngel im Gameplay hin-
wegsehen. (Muster von Theo
Kranz Versand)

Die Interaktiven Sequenzen sind
grafisch etwas grobkornig geraten

YNGR Rollenspiel / 1 Spieler

Shining Force IaBt griiBen.
Segas erstes RPG flir _den

rlsch sehr am MD- Kiass

szenen in 3D darge

iberzogen. Das _

wirkt sich zudem sehr auf die
Bewegungsmdglichkeiten

Eurer Figuren aus, d.h. die

Saturn orientiert sich spieles.’

die  Polygon- Landscfhaftehj‘
wurden sogar: mit Texturen
Gelande

Geschwindigkeit, mit der Ihr
Euch fortbewegt, nimmt
hspw. bei Steigungen ab, und
_ist natiirlich auch von Waffen
oder Riistungen abhangig;
'uﬁerdem beeinflussen Bau-
~ me, Strducher, u.d. das
L Kampfgeschehen Steht Ihr
2 bspw wahrend eines Kamp-
fesin einem Wald und werdet

 durch die Euch umgehenden

‘Baume geschiitzt, dann rich-
tet ein gegnerischer Angriff
weitaus weniger Schaden an
als auf freiem Feld.
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~ NEWS REST DER WELT

Virgin geht mit ihrem ehr-
geizigen Projekt Demoli-
tion Man im Full Motion

schiedene Spiele integriert:
Der SchieBstand-Part steht
einem T2-Coin-op kaum
Video-Genre vdllig neue nach, von der aufwendigen
Wege; nicht nur, daB bei Mechanik in der Spielhalle
den  Movie-Dreharbeiten ‘mal abgesehen, der
auch zusatzliche Cuts mit Beat’em Up-Teil ist ganz
Sylvester  Stallone und ordentlich (sogar das
Wesley Snipes fiir die
Videospiel-Umsetzung
gedreht wurden, Demoli-
tion Man hebt sich auch
spielerisch von der FMV-
Dutzendware ab. So wur-
den insgesamt vier ver-

Gesicht Eurer Figur verén-
dert sich mit der Zahl der
eingesteckten Treffer), die
Verfolgungsjagden sind
auch nicht von schlechten
Eltern, und die
Up-Runden

(Doom-like) kdnnen sich
3D- ebenfalls sehen  lassen.
Durch das teilweise aus dem
Film digitalisierte bzw. vol-
lig neu gerenderte Material,
den verhaltnismaBig groBen
Bildschirmausschnitt  und
nicht zuletzt den QSound
kniipft die Handlung des
Videospieles fast nahtlos an
den Film an; alles in allem
diesmal, aber nur diesmal,
fir Movie- und Stallone-
Fans genauso interessant
wie flr jeden anderen 3D0-
Besitzer. Umsetzungen fiir
PlayStation und Jaguar CD-
ROM sind ebenfalls in Pla-
nung. (Muster von: Galaxy)
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3D0

Virtuoso
DT Shoot’em Up / 1 Spieler

In Elite Systems’ erstem
Ausflug in 32-Bit Gefilde
schleicht Ihr in Doom-Ma-
nier, als Rockstar verkleidet,
durch grafisch zwar sehr
beeindruckende und umfang-
reiche Levels, das "Schlei-

chen" ist allerdings wdrtlich
zu verstehen, denn die Hard-
ware geht angesichts der
detaillierten Grafik gehérig
in die Knie; nicht ohne Grund
hat Elite Systems eine Taste
eingebaut, um sich um 180
Grad drehen zu kénnen. Die
spielerische Tiefe hélt sich
aber in Grenzen, Virtuoso
bietet in allen Belangen zu
wenig: Zu wenig Secrets, zu
wenig Waffen, zu wenig
Power Ups, zu wenig hinter-
hdltige Gegner, zu wenig tak-

tische Elemente, zu wenig
Atmosphare, da reiBt auch
die lobenswerte Speicher-
funktion Ober das interne

SRAM nichts mehr raus; Vir-
tuoso ist einfach ein hilliger
Doom-Abklatsch. (Muster
von Elite Systems)

PANASONIC 3D0

Sieben Jahre sind ins Land
gegangen, seit Wildcard
(und die U.N.S. Omaha) die
Alien-Invasion vereitelt
haben. Commander Crane

wurde fiir seine Verdienste
zum Admiral ernannt und

der kaltblitigen Alaina
Stewart der Oberbefehl fir
das Flaggschiff der Konfo-
deration verliehen; nur
Wildcard ist der Alte
geblieben, und soll nun die
Aliens mit einer aus dem
Boden gestampften Flotte
der U.N. Special Forces
endgliltig aus unserem Son-

Operation
Jump Gate: 2026

x%‘y

nensystem vertreiben. Fiinf
leckere Missionen, die nur
in Verbindung mit einem
Spielstand aus "Invasion
Earth: 2019" laufféhig sind,
warten hier auf Euch, mit
neuen Gegnern wie bspw.
dem Ice Melter oder der
Battle Axe, neuen gerender-
ten Zwischensequenzen,
neuen, wie gewohnt, photo-
realistisch anmutenden
Landschaften, einer butter-
weichen Steuerung, SF-At-
mosphdre, Dolby Surround

und der Maoglichkeit CH
Products’ Flightstick Pro zu
verwenden. Spielerisch gibt
sich die Mission CD vom
Schwierigkeitsgrad her

extrem hart, zudem wurde
etwas mehr Wert auf Taktik
gelegt und die Gegner sind
noch eine ganze Ecke intel-
ligenter geworden; eine ein-
deutige Bereicherung flir
den Shoot’em Up-Markt auf
dem 3D0, was jetzt noch
fehlt ist eine Mision CD zu
Need For Speed mit neuen
Strecken. (Muster von Elec-
tronic Arts)

Bild links: Besonders hart-
nackige und tellweise neue
Gegner, ein von Kraftfeldern
abgeschirmter Refueler so-
wie ein Canyon-Flug zahlen
zu den Schmankerin der er-
sten von fiinf Missionen

Bilder unten: Das gerenderte Intro
ist wieder Mal vom Feinsten, nur
die Zwischensequenzen sind
etwas kurz geraten
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Langsam, aber sicher wird
es fast schon bedngstigend,
mit welcher Kontinuitat EA
Hit auf Hit firs 3D0 aus
dem Boden stampft. Ent-
wickelt wurde dieses Game

von Pioneer Productions,

einer kanadischen Softwa-
refirma, die vor Jahren auf
dem Amiga mit Test Drive
ihr Rennspieldebut abliefer-

Die Tunnel-Grafiken sind besonders gelungen in s:ee gesetzt, zue

einen von drei Schwierig-
keitsgraden, der gleichzeitig
auch die Art der Schaltung
bestimmt, denn nur auf der
hochsten Stufe legt Ihr die
Géange selber ein. Je nach
Sportwagen kdnnt Thr auch
tber ABS oder Traktions-
kontrolle verfiigen. Die drei
Strecken umfassen maximal
drei Abschnitte, die Ihr ent-

verandert sich hier auch das Motorengerausch Eures Renners

te. Diese Wurzeln lassen
sich nicht verleugnen, denn
Need For Speed ist im
Grunde nichts anderes als
eine  konsequente  Wei-
terentwicklung von Test
Drive, aber was flr eine!
Acht der schnellsten Seri-
enautos dieser Welt stehen
Euch zur Wahl, ob Lam-

borghini Diablo, Ferarri
512TR, 91ller Porsche
oder einer der vielen

Japano-Flitzer, hier findet
jeder seinen Liebling, aus-
fuhrliche Statistiken und
rasant geschnittene Video-
sequenzen geben lber die
Leistungsstarke AufschluB.
Im Optionsmeni wahlt Thr

Die High Scores errechnen sich
aus Eurer Fahrzeit, dem Schwierig-
keitsgrad und der Wahl des Sport-

wagens
weder auf Zeit oder gegen
einen Konsolengegner aus
einer von drei Perspektiven
in Angriff nehmt, aus dem
Cockpit lassen sich die Kut-
schen am besten steuern.
Nach jedem Abschnitt diirft
Ihr Euch in aller Ruhe ent-
weder das komplette Rennen

Wihrend der Rennen diirft Ihr aus
drei Perspektiven wahlen, am
besten 1aft es sich aus dem
virtuellen Cockpit fahren
oder ausgesuchte Highlights
nochmals betrachten, hier
habt Thr gar die Wahl aus
sechs verschiedenen Blick-
winkeln, die Thr zusatzlich
in der Neigung variieren
konnt. Bestzeiten und Top
Speed werden im Backup-
Booster festgehalten. Mit
Need For Speed lie-
fert Pioneer Producti-
ons ein 3D0-Erst-
lingswerk ab, das bes-
ser fast nicht mehr §
hatte werden kdnnen.
Grandiose Aufma-
chung, ultrarealisti-
sches Fahrverhalten,
obercoole  Strecken-

Pa
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Im Optionsmenii konnt Ihr auch das
Fahrzeug des Gegners bestimmen
fuhrung, perfekte Steue-
rung, photorealistische Gra-
fik, Dolby Surround-Sound,
man hat das Gefiihl wirklich
im Auto zu sitzen, da
Geschwindigkeit,  Strecke
und Gegner optimal aufein-
ander abgestimmt wurden.
Allerdings solltet Thr von
Anfang an mit manueller
Schaltung fahren, da die
Konsole viel zu frith den
nachsten Gang einlegt und
auch die angegebene
Hochstgeschwindigkeit bei
weitem nicht erreicht. Was
soll’s, Automatik fahren eh
nur graumelierte Hut-Ho-
schis mit gestrickter Klo-
rolle auf der Heckablage,
der Rest, sprich alle 3DO-
Besitzer, sollten sich dieses
geniale Werk auf keinen
Fall entgehen lassen. (Mu-
ster von Electronic
Arts/High Score Games)

Lk Ferrari 512TR

LN 0 Shoot’'em Up / 1-2 Spieler

und wieder muB der
Zweite Weltkrieg fiir eine
Flugsimulation herhalten.
Diesmal bekommt Thr es mit
sieben unterschiedlichen

Dogfight (Versus Mode) auf-
einander Jagd machen, oder
im Campaign-Modus eine
komplette Schlacht nachspie-
len. Als Commodore der
Glorreichen Sieben stellt Thr
hier  einem  mysteridsen
Geheimbund nach, der den
Alliierten  beschlagnahmte
Waffen entwendet hat. Eure
Bord-MG, das gerne mal
liherhitzt und dann ausfallt,
spricht aber eine eindeutige
Sprache.
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MEGA DRIVE

MD Light Crusader

Treasures neuestes Werk
erinnert auf den ersten
Blick stark an Cadaver von
den Bitmap Bros. In die-
sem  Rollenspiel-/Action-
Mix setzt Lhr Euch, mit
Schwert und  Zauber-
spriichen bewaffret, zur
Wehr und solltet diverse
Ratsel ldsen um weiterzu-

NEWS MEGA DRIVE

kommen. Wie bei Segas
Landstalker wurde auch bei
Light Crusader eine isome-
trische Perspektive zur gra-
fischen Darstellung verwen-
det. Geplanter Erscheinung-

stermin in Japan: Friihjahr &%

(16 MBit/Batterie).

MEGA DRIVE 32X Shoot’em Up/ 1 2 Sp|eler

Kaum ist Wing War von
AM2, dem Entwicklung-
steam rund um Yu Suzuki,
in den Spielhallen erschie-
nen, bastelt Sega bereits an
einer  32X-Heimvariante
des Model 1-Automaten.
Wer jedoch eine akkurate
Flugsimulation  erwartet
wird -jedoch etwas ent-
tduscht werden, denn in
Wing War fliegt Ihr,
Starwing-like, auf relativ
vorgegebenen Bahnen, d.h.
Thr koénnt Euch nicht frei
nach links oder rechts

bewegen, und der Action-
Part steht eindeutig im

Vorder-
grund. Thr
habt die
Wahl aus
sieben ver-
schiedenen

Flugzeugen,
u.a. stehen Euch
eine Mustang (sehr
wendig, mit sechs MGs
ausgeriistet), ein briti-
scher Harrier (gutmitiger
Senkrechtstarter mit Mis-
siles) und ein japanischer
Zero Fighter  (extrem
gewdhnungsbediirftig) zur
Verfligung. Sogar ein US
Apache Helikopter ist ver-
treten. Fiir Ein-
steiger emp-
fiehlt sich der

Dogfight-Mo-
dus, wahrend
sich ambitio-
nierte  Spieler
gleich an den
Expert  Mode

heranwagen.
Wie bei Segas
Coin-op  Auto-

maten

Ublich stehen

Euch, und das nun
auch in der Heimversion,
drei Virtua Buttons zur
Verfiigung, mit denen Ihr
zwischen einer Cockpit-
Perspektive, einer Sicht
von schrag hinten sowie
giner aus einem Begleit-
flugzeug, hin und her schal-
ten konnt, oder Ihr laBt die
Konsole entscheiden, wel-
che fur die jeweilige Situa-
tion gerade am besten
geeignet ist. Gerade die
letzte Perspektive gibt sich
ndmlich von der Steuerung
her etwas gewdhnungsbe-
diirftig, ist jedoch sehr

liber-

sichtlich. Ein

genauer Erscheinung-

stermin der 32X-Version

steht hislang leider noch
nicht fest.
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Capcom im
SNK-Fahrwasser

Nach dem Neo Geo bzw. Neo
Geo CD erschlieBt nun auch
Capcom den lukrativen Heim-
markt. Der CPS Changer
stellt im Grunde eine Ahspiel-
konsole fiir die Capcom-eige-
nen Coin-ops dar. Ausgeliefert
wird das Gerdt in Japan
bereits seit 15. Januar, im
Lieferumfang sind neben
einer Street Fighter II Turbo-
Platine ein Capcom Fighter
Power Stick sowie ein RGB-
Kabel enthalten, die Joypad-
Anschliisse  sind (brigens

identisch zu Super Nintendo-

Pads (Kostenpunkt 39.800
Yen, ca. 600 DM). Neben
Street Fighter II Turbo sind
vorerst allerdings lediglich
Muscle Bomber und Captain
Commando erhaltlich.

Karaoke auf
dem 3DO

Mit dem Karaoke Mixer FZ-AK1
bemiiht sich Panasonic mehr
auf die Eigenhelten des japani-
schen Marktes elnzugehen.

Atari-News

Core Desigh geht fremd: Die
Mega CD-Profis arbeiten nun
auch an ersten Projekten flr
Ataris Raubkatze (Soul Star,
Thunderhawk); der Deal mit
CentreGold/U.S. Gold
macht’s moglich. Erste Titel
fur Ultra 64, PlayStation und
3DO0 stehen ebenfalls in Aus-
sicht. Rage setzt sogar Stri-
ker 3D0 (Software News in
Mega Fun 12/94) um, Atari
dagegen schiebt ihr CD-ROM,
das vorerst allerdings ledig-
lich in kleinen Stiickzahlen
lieferbar sein soll, erst im
Frihjahr nach, daflr fallt der
Preis von bisher anvisierten
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199 US$ auf 149 US$. Mit
einem zweiten R&D-Zentrum
in GroBbritannien soll zusatz-
lich die Softwareentwicklung
forciert und mehr auf den
europdischen Markt einge-
gangen werden. Seit Novem-
ber ‘93 wurden laut Atari
350.000 Gerdte auf dem US-
Markt umgesetzt, sowie wei-
tere 50.000 Einheiten in
Europa.

Street Racer
Gewinnspiel

.. und hier noch die Gewinner
aus unserem Street Racer-Ge-
winnspiel in Zusammenarbeit
mit Ubi Soft (Mega Fun
11/94): Im Grunde gibt es ja
drei erste Preise, aber am
besten hat uns die Kreation

von Yorleni Vindas de Pruy

aus Knittlingen gefallen,
jeweils ein weiterer BMW
M3 RC-Car von Robbe geht
an Sascha Studinski aus
Hagen und Oliver Pruy aus
Knittlingen (!). Eine Original
Street  Racer-Bomberjacke
hat gewonnen: Andreas Rdsch
aus Zinnwald. Herzlichen
Gliickwunsch. Die Gewinner
der 50 Street Racer T-Shirts
werden schriftlich benach-
richtigt.

PowerPlayer
Apples 64-Bit

Konsole auf
PowerPC-Basis

Apple hat ihre auf Power-
Mac-Technologie basierende
CD-only Konsole Pippin mitt-
lerweile fertiggestellt und

verfolgt damit im Grunde
dhnliche Wege wie bereits
3D0 und Sega, d.h. Apple fer-
tigt die Hardware nicht
selbst, sondern lizensiert sie
an Fremdhersteller. Erster im
Bunde ist der japanische
Spielzeugwarenhersteller
Bandai, der plant mit der,
PowerPlayer genannten
Hardware im Herbst zu einem
Preis von unter 1.000 DM auf
den Markt zu dréngen. Pippin
selbst basiert auf Apples
64-Bit PowerPC-Rechner,
verfligt Gber ein Quadruple
Speed-Laufwerk mit einer
Datenilibertragungsrate  von
600 KByte/Sek., 4 MByte
RAM, AnschluBmadglichkei-
ten flir vier Joypads sowie
zwei serielle Ports, ist jedoch
modular aufgebaut, d.h. auch
zu einem vollwertigen
Mac-PC ausbaufihig. Alle
Mac-Titel sollen mit leichten
Verdnderungen an die "neue"
Konsole angepaBt werden
konnen, laut Apple sind bis
Ende des Jahres 50 Titel
geplant.

Pocky &
Rocky 2
in Deutsch

Wenn schon Konami hierzu-
lande nicht den zweiten Teil
von Legend Of The Mystical
Ninja (Goemon 2) verdffent-
licht, so nimmt sich zumin-
dest Laguna dem spielerisch
verwandten Pocky & Rocky 2
(Kikikaikai 3) flrs Super Nin-
tendo an; knuddelig und abge-
dreht, prasentiert sich dieses
etwas andere Shoot’'em Up
von Natsume mit, im Ver-
gleich zum Vorgdnger, neuen
Charakteren, aber auch einem
deutlich schwéacher geratenen
Zwei-Spieler-Modus. Geplan-
ter Erscheinungstermin:
Marz (Test der Import-Ver-
sion in Mega Fun 10/94 Fun-

Wertung 76%).

Damuf wartet die
Mega Fun:

1. Daytona USA (Saturn)
2. Rallye Championship
(Coin-op)

3. Doom II (Saturn)

Most

+++ Der vierte Teil
der RPG=5aga Phan=

tasy Star (llega Tri-
ve) so0ll in den USA
Januar ausge=—
werden (24

Inde
liefert
MBit).

+++Psygnosisarbei—
tet in Zusammenar-
beit mit CBS aneiner
Zeichentrickserie
zu Lemmings.

+++ Chris Roberts’
Wing Commander III,
das mit 5 liio. US$
aurwendigste Com=
puterspiel aller
Zeiten, wird via
Electronic Arts/
Origin im Friihjahr
{iir das 300 erschei-
nen. Lie vier CDs
uniassende PC CI=-
ROLi=Versionmitiiber
dreiStunden PhiV-5Se~
quenzen und liark
(Star Wars) Hamill
ist bereits am 16.
Dezemberxr erschie=
nen.

+++ Hudson Japan
arbeitet nebeneini-
gen PC-Engine Kon=-
vertierungen  Iiirs
liega CU und ersten
Titeln 1iir die PC-FX
auch an Projekten
fiir Saturn, Play-
Station und 310.

+++ Climax entwik-—
kelt filir Taito das
Action—-adventure
Ladystalker ilirs
SNES (Ahnlichkeiten
mit Segas Landstal-
ker sind rein zuidl-
lig und nicht beab-
sichtigt).

+++ Ist das tradi-
tionelle Shoot’'em
Up=Spielprinzip
schon am Ende?
Athena veroifent-
lichte vor kurzem in
Japan ein Shoot ' em
Up Contruction Kit
fiirs mit dem
mansich, angeiangen
bel Feindhorden bis
hin zu Soundeffek-
ten, alles nur
erdenklich licgliche
Ereieren kann.

SNES,




Sega Coin-op News
Segas AMB-Ent—m {Nspielthron nicht

wicklungsabtei-

lung arbeitet derzeit an
flnf Titeln fiir das neue ST-
V-Board, eine fir den
Spielhallenbereich opti-
mierte Fassung des
Saturns, u.a. an Captain
Polygon, einem Beat'em
Up, das im
Gegensatz
zu  Virtua
Fighter flr
die Darstel-
. lung der
Charaktere
Sprites ver-
wendet,
wiéhrend die Hintergriinde
per Polygone berechnet
werden. AuBerdem in Pla-
nung (ST-V-Version): Drei
Sportspiele sowie ein weite-
rer Polygon-Actiontitel.
Das interessanteste Projekt
hei AM3 stellt derzeit aber
zweifellos Sega  Rallye
Championship dar, der inof-
fizielle Daytona USA-
Nachfolger und gleichzeitig

Konkurrent zu
Namcos Ace Driver: In
Zusammenarbeit mit
Toyota und Fiat entwickelt,

direkter

verfligt Segas neuester
Anwarter auf den Renn-

Sega
Neptune

Nach dem Mars, der als 32X
das Licht der Welt erblickte,
und dem Jupiter, einer Cart-
ridge-only Version des
Saturns, die allerdings gestri-
chen wurde, erscheint nun der
Neptune, eine integrierte Fas-
sung von Mega Drive und
32X, die auf der Winter CES-

nur (ber die
Ublichen Virtua Buttons,
hier eine Cockpitperspek-
tive sowie eine Ansicht aus

einem Begleitfahrzeug, das
Hauptaugenmerk bei der
Entwicklung des Automa-
ten galt jedoch der Simula-
tion des Rallye-typischen
Fahrverhaltens, wie bspw.
das Driften der Kutschen in
Kurven. Zudem soll der
Spieler (ber einen Active
Shock Generator, der, dhn-
lich wie seinerzeit das Vir-
tual Cushion fiir die PC-En-
gine, (ber  Gerdusche
Vibrationen erzeugt, das
Gefiihl vermittelt bekom-
men wirklich im Fahrzeug
zu sitzen. Drei unterschied-
liche Strecken mit zuneh-
mendem  Schwierigkeits-

grad sind natlirlich selbst-
verstdndlich, genauso daf
Fahrzeugmodelle der bei-
den Sponsoren im engllti-
gen Spiel auftauchen.

Show zum ersten Mal der
Offentlichkeit vorgestellt wer-
den soll. Uber einen Erweite-
rungsschacht [aBt sich natiir-
lich, wie vom normalen Mega
Drive gewohnt, das Mega CD
II anschlieBen. Als Preis wird
derzeit in den USA 199 US$
anvisiert, in GroBbritannien
200 Pfund (ca. 500 DM). Die
Gerlichte um ein Handheld-
Mega Drive haben sich indes
nicht  bewahrheitet, aus
Kostengriinden, die hauptsach-
LCD-Screen
zuriickzufithren sind, wurde

lich auf den

das Projekt fallengelassen.

/"=y GUNTER ZILCH -GAMES

Versand & Ladengeschift

Neu!! Tel.09721/21623  Neu!!
97421 Schweinfurt Bauerngassel01
Super Nintendo: Mega Drive:

Pagemaster e 119,90 Clayfighter e 115,
IndianaJ. d 129,00 FEarthwormlJ. d 124.-
Pitfall d 130,00  Pitfall d 112,-
Demol. Man d Feb.95 Rise 0.Robot d 129.-
Cannon Fod. d Jan.95 Syndicate d 104,-
Rise o.Robot. d 145,00  Flink d 104.-
Radical Rex d 124,00 Madden 95 d 99,-
Eartworm J. d 129,00 Demol. Man d Feb.95

Adapter 50/60Hz Mega Drive / Super NES je  29.-

SEGA Saturn, Sony Playstation, MEGA 32X
lieferbar

3DO Pal 990,-

Adap. f. SNES Pad an 3DO 99,-
Samtliche Neuheiten fiir MD, MCD, SNES sowie
3DO lieferbar. Versand 9,- zzg NN ab 300,-- frei.

Kostenlose Liste anfordern !!!!

MECA xSTAR

VIDEO GAME » EXPRESS VERSAND « LADEN

TAGUARN SECA L

D 139 32X Doom dt. 139,-
e 7 32X Virtual Racing dt. 139,
picen Seloaailofny 32X Star Wars dt. 139,-
ECD:::on ?gs S 32X Hardware dt. 379,
Allen vs Predator 139,- CD Snatcher dt. 109,-
Jaguar PAD 59, alle MD News auf Lager
RGB-Kabel 39,- RGB Kabel 1&2 29,-
alle Jaguar News auf Lager Joypads ab 35,-

* SUPER N’"TENDO * An & Verkauf von

Gebrauchtspielen
lllusion of Gala us 139,-

Rise of the Robots dt 139,-
Jurassic Park 2 dt 129,-
Kick of 3 dt 119,-

RGB Kabel 39,- . e %
Joypad Verdangecung 18- Fighter Stick SNES 89,

alle News us & dt auf Lager [l )1 L8 (44 1») 89,-

EGM & Game Fan
US Konsolenhefte

Scart Umschalter
(mit Anschlu3 fir HIFI Anlage 1 A Qualité&t)

2fach 99,- 3fach 129,- 4fach 149,-

Versand per NN zzgl. 8,00 DM (Sicherheitsbox) ab 300 frei
Inhaber F. Pfister * Bad Sackingen

+* T (077 61) 597 42 FAX 5 70 14 Y

Versand von Mo. - Fr. von 11.00 - 13.00 Uhr 15.00 - 19.00 Uhr
Laden&ffnungszeiten: Mo. - Fr. von 11.00 - 13.00 Uhr 14.30 - 18.30 Uhr
Donnerstag bis 20.00 Uhr Sa. 10.00 - 14.00 Uhr
Gratisliste per Fax oder schriftlich: Schaffhauserstr. 55 * 79713 Bad Sdackingen




Erscheint Friihjahr/Super Nintendo
Nintendo/DMA Design/1-2 Spieler

DMA Design, Lemmings-Erfinder und Nintendo-Only-Entwickler,
hat es wieder einmal geschafft, etwas Neues zu kreleren

or langer, langer Zeit
herrschte Uber dieses

Universum ein Unigod,
der es satt hatte, immer nur
neue Planeten und Monde zu
erschaffen. Aus Langeweile
und um einer schénen Gottin
zu gefallen, beschloB er etwas
zu kreieren, das seinen genia-
len Schopfergeist angemessen
dokumentieren wiirde. Etliche
Tassen gottlichen Kaffees
spater hatte er eine Einge-
bung: Er erfand die Unicycles
und schuf ihnen Rennstrecken,
auf denen sie sich messen
konnten; die Uniracers waren
geboren. Um sie von bisheri-
gen Rennvehikeln deutlich
abzuheben, verpaBte Unigod
ihnen eine fiir sie charakteri-
stische Eigenschaft, namlich
die Maoglichkeit, durch Stunts
die Geschwindigkeit zu
erhéhen. Womit wir mitten im
Spiel sind: Ihr fahrt wahlweise
allein (dann Ubernimmt das
SNES die Kontrolle des zwei-
ten Unicycles) oder zu zweit
gleichzeitig (Split-Screen). Zu
Beginn habt Ihr die Wahl aus
vier verschiedenen Ligen:
Crawler, Shuffler, Walker und
Hopper. Jede davon zerfallt in

finf Strecken, die sich wie-
derum in  Race- (einen
bestimmten Streckenabschnitt
absolvieren), Stunt- (eine
bestimmte Anzahl von Stunts
zeigen) und Circuit Tracks
(Rundkurse, die ber mehrere
Laps gefahren werden) unter-
gliedern lassen. Im Ein-Spie-
ler-Modus gilt es auf allen flinf
Kursen gegen den Computer
zu gewinnen, habt Ihr das
geschafft, erhaltet Thr eine
Bronze-Medaille, weswegen
der Computergegner auch sin-
nigerweise  Bronsen heif3t.
Anschliesend gilt es Silvia und

Das ganze Mega Fun-Team und eln prominenter Programmlerer stehen Euch
bel der Auswahl Eurer Unicycles zur Verfilgung
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Ubersichtiich: Trotz Spiit-Screen welf
man Im Zwel-Spleler-Modus zu jeder
Zelt wo's langgeht

Goldwyn zu besiegen, ist auch
das vollbracht, _habt Ihr
Zugriff auf eine weitere Liga
(z.B. Jumper oder Bounder).
Neben dem Ein- und dem
Zwei-Spieler-Modus  besteht
auch die Modglichkeit eine
ganze Liga selbst zu gestalten,
in der bis zu acht Unicycles
um den ersten Platz kdmpfen.
Eine Batterie hadlt Eure Fort-
schritte und
Rekorde fiir die
Nachwelt fest.
Wie qut st

das Modul

nun  eigent-

lich?

S CODILSTE
SPIELANLEITUNG

Ever read a manual which has "This Page Intentionally Lefc
» Blank", followed by a blank page? Well we
~ don't DO blank pages. man! If by some

bizzare quirk of chance a blank page turns up, then by heck
we're gonna fill it, even if it means talking about Pizza for a fewi
paragraphs! :
Speaking of Pizza, don't you hate those little frozen ones \'hati'
are the width of a CD and about as thick, come in packs of ten
thousand and only ever seem to consist of mashed tomato wi
a single strand of something that might be cheese on the tbp!?
But that's what you always find in the freezer compartment of
the fridge isn't it! That's why you should go out and get adeep
pan, high cholesterol Pizza the size of a ; 7
satellite dish (and just as expen-
sive) so that you know what
you're missing.

Hier ein Auszug aus dem englischen Oiginal




Zlel errelcht: Wenn Ihr die
vorgegehene Punkizahl iibertrefft,
qualifiziert lhr Euch fir den

nachsten Level

erste spielerische Eindruck ist
durchaus positiv: Uniracers
bietet seit langem endlich Mal
wieder eine neue Idee, und die

ist konsequent ausgebaut

und wunderbar sensibel ins
Spielgeschehen inte-
griert worden. Auch
wenn man die Ver-
wendung von Advanced
Computer Modelling (ACM)
hier deutlich weniger merkt

Euer Unicycle In Siegerpose

als bei Donkey Kong Country
ist die Aufmachung dennoch
mehr als professionell. DMA
Design hat ein weiteres Mal
ihre groBte Starke gezeigt:
Ein neues Konzept anspre-
chend zu verpacken, verstehen
die Schotten wie kaum ein
anderes Programmierteam
dieser Welt. Das Testmuster
wurde uns von High Score
Games/Order In Time zur Ver-
fligung gestellt. (Philipp)

Muster von: High Score Games/
Order in Time

Nach dem Rennen
erhaltet Ihr
Informationen zu Euren
Runden- und Bestzeiten

Auf dlesen Feldern krelst Euer Unicycle um
dle Bahn. Oben seht Ihr
Beschleunigungsfelder

Vorsicht vor diesen
Schleimabschnitten, sie
bremsen Euer Unlecycle
stark ab

Der Two-Player-Mode wird mit
Split-Screen bestritten
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Erscheint Februar/Mega Drive
Game Gear/Sega/1 Spieler

Die Jump’n Run-Gemeinde auf MD und
GG hat Verstarkung erhalten, und das
durch einen kleinen Stern, der fast
"Sonic"- like durch die Levels hiipft

nser kleiner Stern ist
m ein Jump’n Run-Held,
wie er nicht besser sein
kénnte, und auch seine Auf-

dritten Abschnitt einem End-
boR zu stellen. Der kleine
Stern kann auf eine eigenwil-
lige Verteidigungsart zuriick-

gabe kommt uns irgendwie greifen: Mit seinen langen,
bekannt vor. "Ristar"-mufl ein diinnen Armen packt er seine
Gegner und

zieht sie zu sich
heran, um sie an
seiner harten

A

‘-,, i -

BOSS ARENA
RIHO IS COMING

Vorwaérts geht es von Planet zu Planet

Planetensystem hbefreien, das
natiirlich wieder Mal von
hdsen Buben in Besitz genom-
men wurde. Dabei muB er pro
Himmelskdrper zwei Levels
absolvieren, um sich dann im

Schale zerschellen zu lassen.
Weiterhin kann er sich unter
Wasser forthewegen oder sich
eine Wand hinaufhangeln. Ab
und zu sind auch Griffe in der
Wand befestigt, an denen er
sich herumschleudert wie ein
Reckturner; hat er dabei gendi-
gend Geschwindigkeit erreicht
dist er wie ein Komet ab.
Schon das Intro und der Level

. o

el e, s S .

Unterwassertauglich ist unser Stern
auch

keit und Umfang durchaus
Uberzeugen. Ein  weiterer
wichtiger Pluspunkt: Die Pass-
wortfunktion, die heutzutage
in keinem guten Jump’n Run
mehr feh- len sollte.
Ristar ist
| jedenfalls
| ein  Titel,
auf den
Hupfspiel-
fans schon
einmal
zu

Die Game Gear-Fassung
macht ebenfalls einen
technisch sehr

guten Eindruck

Dafs Ristar
von den Sonic-
Entwicklern
stammt, sieht
man dem
Modul an

Es gibt unzahlige
Moglichkeiten,

sich festzuhalten
oder zu klettern

Start-
Screen erin- [
nern  stark Gegd
an Segas A
Vorzeige-

Igel. Auch die
Grafik steht dem
blaven Igel in
punkto Farben- L&
reichtum und &
Levelaufbau
in nichts
nach. Dabei
unterscheiden
sich die MD-
und GG-Fas-
sungen kaum
und machen
beide: einen
technisch
sehr guten
Eindruck;
zudem  kon-
nen Spielbar-

sparen begin-
nen konnen.
(Stefan)

.\Muster von: Sega

=

Zwischengegner sind auch mit von der Partie



PREVIEW SU PER NINTENDO
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Erscheint Februar/Super Nintendo
Acclaim/1 Spieler
Arnie, ausnahmsweise Mal nicht schwan-
ger, metzelt in True Lies bose Terroristen
nieder (aber Vorsicht, is difficult man)

er wollte nicht schon
immer einmal in die
Muskeln von Arnold
Schwarzenegger schliipfen
und unser Land vor bdsen Ter-
roristen schitzen. Mit True
Lies wird’s mdglich, allerdings
muBt Ihr Euch nicht an die
Anweisungen von  James
Cameron halten, sondern

konnt wild drauflos metzeln
(Metzeln im wahrsten Sinne
des Wortes, denn uberall liegt
Blut doom, dah rum). Als Top-

Game Over man!

agent Harry Tasker spielt
Thr die wichtigsten Sze-
nen des Films nach und
werdet am Ende jeder
Sequenz mit einem Pass-

Auch so mancher Steuerzahler muf dran glauben

wort belohnt. An eben diese zu
kommen ist aber gar nicht so
leicht, der Schwierigkeitsgrad
der Vorabversion ist enorm
hoch und 4Bt sogar so man-
chen Freak aussteigen; dafir
|&Bt sich aber die Anzahl der
Levels sehen und auch ein
Abschnitt, in dem Harry den
Harrier steuern darf, fehlt
nicht. In den Ubrigen Runden
miBt ihr jedoch ohne Flugap-
parat auskommen, findet
daflir  aber Extrawaffen
(MG/Schrotflinte/Handgrana-
ten) und Erste-Hilfe-Kasten.
Etwas leichter und weniger
monoton vom Spielablauf,
konnte True Lies ein richtig

gutes (Splatter) Shoot’em-up
werden. (Andreas).

Muster von Acclaim

Telefon:

M. . € \cimae

Bielefeld-

139,95
139,95
139,95
119,95
119,95
119,95
139,95
139,95
129,95
129,95
109,95
129,95
129,95
149,95
129,95
109,95

oUS9SUSETYRTTDD

c
(73

Dt 119,95
Dt 119,95
By 192,95
Dt 109,95
Dt 119,95
Dt 129,95
Dt 109,95

Hockey 95
Kawasaki Superlikes
Kick off 3

Lion King

Mr. Nutz
Madden 95
Mega Bomberman
Mickey Mania
Micro Machines If
NBA Live

PGA Il

Pitfall

Probotector
Power Drive
Psycho Pinball
Radical Rex

Red Zone

Rise of the Robots
Second Samurai
Sonic & Knuckl.
Soleil

Soulstar (CD)
Shag Fu

Shining Force 2
Syndicate

M.C.. Caame
Fachgeschéft fur Videospiele Detmolder StraBe 68 = 33604 Bielefeld

UND VIELES MEHR

05 21/ 6 42 34 Fax: 05 21/ 6 42 35
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The Story

Thor

A Successor of The Light

Erscheint Frihjahr/Mega Drive
Sega/1 Spieler

Nach Landstalker und Soleill nun schon
das dritte Action-Adventure fiirs MD, und
wieder mit deutschen Texten, kommen
jetzt die rosigen Zeiten?

nser Held, ein Konigs-
sohn, halt lieber Aus-
schau nach Abenteuern

und Schatzen, als sich um
seine Pflichten zu kiimmern.

Eure Hilfsgeister konnen als Waffe
mifibraucht werden

So kommt es, daB er eines
Tages auf einer einsamen Fel-
seninsel tief in einer Hohle ein
goldenes Amulett findet und
von diesem erfdhrt, was es mit
dem geheimnisvollen
Schmuckstiick auf sich hat.
Vor vielen Jahren gab es ein-
mal zwei Zauberer, die sich in
einen Kampf auf Leben und
Tod einlieBen, und beide
verloren. Dabei gingen
die beiden Amulette
verloren, das Gol-
dene des guten
Zauberers hat
jetzt unser Held
in den Handen,
wahrend das Sil-
berne des Bdsen
jemand an-
derem in die

34 1= FUp)

Finger gefallen ist, der nun
das Land unterjochen will. Da
liegt natiirlich nichts n&her,
als auszuziehen und dem
Schurken das Flirchten zu leh-
ren. Wie schon
beim groBen Vor-
bild Zelda stellt sich
das Spiel in einer

Leicht-von-schrag-oben-
Ansicht dar. Ihr bewegt
Euch auf der Ober-
welt, sammelt
Schatze, Waffen und
andere wichtige
Utensilien. Als
erstes gilt es, die
vier  Geister des
Guten zu finden, um
sich  dann  dem
Dungeons gibt es bel

Story Of Thor genug zu
erforschen

Fette Ritter gibt es zuhauf zu
verpriigein

Widersacher zu stellen. Unter-
wegs erlernt unser Held ver-
schiedene Fahigkeiten, die er
mittels der vier Geister aus-
fihrt. AuBerdem stellen sich
ihm eine Unzahl verschiedener
Geagner in den Weg, von riesi-
gen OQObermotzen ganz zu
schweigen. Wer ein Sechs-
Button-Pad sein Eigen nennt,
wird auch mit dem recht einfa-
chen MenUsystem seine
Freude haben, da sich so alles

Vor diesem fetten Drachen fiirchten
wir uns nicht, oder doch?

Hat sich Aladdins Dschinni in dieses
Spilel verirrt?

noch  wesentlich  schneller
anwahlen |aBt. Auch die Gra-
fik und die Steuerung machen
in unserer Vorabversion
bereits eine gute Figur, auBer-
dem ist es wahrend des Spieles
fast dberall mdglich, zwischen-
zuspeichern. Leider sind die
deutschen Texte bis jetzt noch
nicht so gut gelungen, aber viel-
leicht andert sich das ja noch bis
zur fertigen Version. (Stefan)
Muster von: Sega




Euar Batmobil

in guter Grund also,
E daB der chronische

Held Batman und sein
Zogling Robin Mal wieder
ausriicken, um der Brut den
Garaus zu machen. Beim
dazugehdrigen Spieldesign
hatte Sega allerdings keinen
Anflug von Kreativitat: Mit-
tels Eurer Sprung- und
durchwandert

Kampfkiinste

the adventures of

Ub

Erscheint Marz/Mega Drive/Sega/1-2 Spieler

. und wieder einmal werden die leidge-
plagten Einwohner von Gotham City von
einer Horde Superschurken heimgesucht

Ihr die horizontal scrollenden
Levels und fegt die zahlrei-
chen, ziemlich schrdgen Geg-
ner vom Bild-
schirm. Weit ent-
fernte Aggressoren
konnen mit einem
unendlichen Vorrat
an WurfgeschoBen
bearbeitet werden,

Diese Gesellen
schiefen aus
allen Rohren

die sich durch eine spezielle
Energieleiste zu einer kraft-
vollen Waffe aufladen. Durch
entsprechende
Items wechseln die
beiden Helden
sogar das "Werk-
zeug', so daB auch
bspw. ein treffsi-
cherer Streuschuf

Die Schlachten mit
den Endgegnern

Items befinden sich meist in
Milleimern

méglich ist. Das schndrkellose
Actionspiel macht insgesamt
einen durchaus guten, ersten
Eindruck, zumal man hier zu
zweit gleichzeitig durch die
StraBen ziehen kann und im
Hintergrund distere Tekkno-
klange wummern. (UIf)

Muster von: Sega

dauern minutenlang

Erscheint Marz/Mega Drive/Sega/1-2 Spieler
Mit der begehrten Profiliga-Lizenz im
Gepack will Sega EA Sports Paroli bieten

ega pusht mittlerweile
E kraftig ihr eigenes Sport-

label Sega  Sports.
Grundlage dieser Eiskurverei
ist deshalb die hegehrte NHL-
PA-Lizenz, sprich alle 26 Ori-
ginal US-Teams samt der 650

NHL-Spieler, inklusive mehre-

Falit ein Tor, schiagt der gegnerische Goalle vor
Wut auf das Metaligehause

rer All Star-Mannschaften,
stehen Euch hier zur Auswahl.
Im Spiel selbst sind Parallelen
zur derzeitigen EA Sports-Re-
ferenz nicht zu bersehen. So
wird bspw. das gesamte
Geschehen ehenfalls aus der
bewahrten Ansicht von schrag
oben dargestellt. Die
Puck-Klnstler  sind
verhaltnismaBig groB
geraten und sehen
recht detailliert aus.
Die Steuerung wurde
allerdings sehr ein-
fach  gehalten und
beschrénkt sich im
Puck-Besitz auf Pas-
sen und SchieBen,
wahrend in der Defen-

Beim Bully gibt es mehrere Varianten den Puck herauszuﬂschanr

sive neben dem unerlaubten
Stockeinsatz noch foultrach-
tige Bodychecks mdglich sind;
insgesamt zwar eine grafisch
gelungene Eishockey-Simula-
tion, doch vom Gameplay her
scheint es bis jetzt auf keinen
Fall eine ernstzunehmende
Konkurrenz zu NHL 94 zu
werden. Eine Game Gear-Ver-
sion ist ebenfalls in Planung.
(UIf) Muster von: Sega

Tore resulti;;en meist aus
Abstaubern

Tt BLACKHAWKS.
LINE EDITOR

Natiirlich kénnt Ihr
auch Eure eigenen
Aufstellungen kreleren,
Spezielle Team Cards stellen jedes
Team ausfiihlich vor
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S TARGATE

Erscheint Marz
Mega Drive/Game Gear/Acclaim
1 Spieler

Noch bevor Rolland Emerichs neue-
ster Streich im Kino anlauft konn-
ten wir schon die Videospielumset-

zungen begutachten

Sitairigratie
-The Movie -

Die neueste Produktion des
deutschen Regisseurs Roland
Emmerich stellt ein absolutes
Major-Projekt dar, welches
von den MGM-Studios pro-
duziert wurde. TopsAkteure
wie Kurt Russel und James
Spader, sowie Special Effects,
die sich auch hinter Termina-
tor 2 nicht zu verstecken
brauchen, sorgten in den
Staaten mit 16,7 Mio. Zu-
schauern in zwei Tagen fiir
den erfolgreichsten Oktober-
Kinostart aller Zeiten.
Worum geht es in Stargate
eigentlich? Im Jahre 1928
wird in Agypten ein merkwiir-
diger Fund gemacht, eine Art
groBes Rad, das -eindeutig
nicht von dieser Welt sein
kann. Erst in unserer Gegen-
wart gelingt es dem jungen

Zwischen den Runden sorgen

_ Digi-Sequenzen fiir Abwechslung
Agyptologen Daniel Jackson
(James Spader), die geheim-
nisvollen Runen und Symbole
auf dem Gegenstand zu ent-
schllisseln. Es handelt sich
um ein Tor in ein anderes
Universum. Sofort wird ein
Team um den knallharten Ar-
my-Colonel Jack O’Neil (Kurt
Russel) zusammengestellt, um
eine Expedition ins Stargate
zu starten. Auf der anderen
Seite des Tors finden sie eine
Welt vor, die stark an das
Agypten vor Tausenden von
Jahren erinnert. Die dortige
Bevdlkerung wird

von dem

an-

dro-
ay-

nen Gottwesen Ra &
unterdriickt, das vor
hat, mittels des Star-
gates und einer
Atombombe die Erde
Zu vernichten...
(Gota)

Stargate

-The Game -
(Mega Drive)
Die britische Compa-
ny Probe arbeitet fiir

Bei den Zelten findet man
meist niitzliche Extras

Acclaim zur Zeit mit
Hochdruck an ada-
Filmumset-
was ihnen

quaten
zungen,
mit Alien 3 schon
einmal ohne Zweifel

gelungen war. Wie
nicht anders zu er-
warten handelt es
sich auch diesmal um
ein horizontal scrol-
lendes Jump’n Shoot,
in dem Ihr in die Rol-
le von Colonel Jack

Das Heldensprite ist
sauber animiert
0’Neil schliipft. Mit
einem Maschinenge-
wehr und einer be-
grenzten Anzahl von
Handgranaten be-
waffnet, springt,
duckt, hangelt und
schieBt Ihr auf die
Schergen des bdsen
Kénigs Ra durch ins-
gesamt flinf, in meh-
rere Abschnitte auf-
geteilte, Runden je-
weils bis zu einem
rettenden Exit.



PREVIEW MD/GG

i
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sammelt
in Form

Unterweags
Ihr Extras in
von durchschlags-
kraftigerer Munition
und First Aid auf, zu-
dem trefft Thr immer
wieder auf Verbiinde-
te, die Euch mittels
digitalisierter Bild-
chen wichtige Infor-
mationen geben. Be-
sondere Miihe haben
sich die Entwickler
beim Abspann gege-
ben, deren gleich drei

Das Exit des Wiisten-Levels

auf das Modul ge-
packt wurden. Um
den Happy End-
SchluB genieBen zu
diirfen, missen alle
Haupt- Und Neben-
missionen geldst wer-
den. Der erste Ein-
druck (MD only) war
schon mal nicht der
schlechteste, die
wichtigsten Elemente
des Films finden sich

Die Riesen-Krebse haben
mit dem Film nichts zu tun

auch auf dem Modul
wieder. Das Helden-
sprite  kann beson-
ders durch seine viel-
faltigen Animations-
phasen gefallen. Gra-
fisch war dagegen
noch nicht alles hun-
dertprozentig im Lot
und auch die Steue-
rung konnte einen
letzten Feinschliff
vertragen, warten
wir auf die endgilti-
ge Version, die auch

fiir Super Nintendo und Game
Boy geplant ist. (Stephan)

Sktta nigia te
-The Game -
(Game Gear)

Die Game Gear-Version dage-
gen hat mit dem Film nur den
Titel gemeinsam. Anstatt Rol-
ling Thunder-like durch die
Gegend zu ballern lieB sich

In den Hohlen gibt's zahlreiche Extras,
die allerdings meist gut bewacht sind

Probe bei Tetris/Blockout in-
spirieren. Zwischen den Levels
hialt eine Hintergrundstory
das lose Gebilde zusammen.
Ziel ist es die vorgegehene
Leiste am oheren Bildschirm-
rand abzuarbeiten; dazu muf3t
[hr immer drei gleiche Sym-
bole lbereinander stapeln die
dann verschwinden. Habt Ihr
alle abgeraumt, wird Euch ei-
ne neue Kombination prasen-
tiert. Kommt Ihr in Bedrang-
nis mit dem zur Verflgung
stehenden Platz konnt Ihr alle
Steine verschwinden lassen,
indem Ihr die Symbole am
oberen Rand (bereinander

Diese Gegner sind relativ
hartnackige Burschen

stapelt. Wer GG-Denkspiele
im Stil von Co-
lumns/Dr. Ro-

hotnik’s Mean

Bean Machine

mag, sollte

hier aber

nicht allzu

viel  spieleri-

sche KKost

erwarten.

(Stefan)
Muster
Acclaim

von:
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Erscheint April/Jaguar/Ubi Soft/1 Spieler
Frischer Wind in der Jump’n Run-Welt?

aiden und Evolution
ﬁ Dino Dudes sind zwar
s ganz schén und nett,
aber an den Mdglichkeiten von
Ataris Raubkatze kratzen

Imagitec Design mit ihren fast
1:1 16-Bit Konvertierungen

Super-Handschuh

- _“ Goldener
Handschuh

kaum. Ubi Soft dagegen reizt
das Potential der 64-Bit Kon-
sole zum ersten Mal richtig
aus: 65.536 Farben gleichzei-
tig auf dem Screen, Sound in
fast CD-Qualitdt, Hintergrlin-
de, die auch einem Zeichen-

trickfilm entsprungen sein
kénnten, und ein véllig eigen-
standiger Zeichenstil bei den
einzelnen Charakteren. So
sind die GliedmafBen der Figu-
ren nicht direkt miteinander
verkniipft, sondern werden aus
etlichen, frei beweglichen Ein-
zelteilen  zusammengesetzt,
die erst die butterweiche und
sehr lebendig wirkende Ani-
mation méglich machen; cool.
Auch wenn Rayman noch bei
weitem nicht fertiggestellt ist,
erst drei der sieben Welten

® iitg!&e-*;

Rayman fiihrt ein Doppelleben

waren spielbar, kann Ubi
Softs 16 MBit in-house Pro-
jekt bereits mit tadelloser
Steuerung, fairer  Kollisi-
onsabfrage, wohl plazierten
Riicksetzpunkten und urkomi-
schen Gegnerscharen liberzeu-
gen. Das Leveldesign gibt sich
allerdings bis jetzt noch zu
brav-geradlinig, Geheim-
rdume sind eher selten und
Power Ups kaum vertreten;
noch etwas mehr Feinschliff
im Leveldesign, und Atari
kénnte vollig unerwartet ein

Bild links:
Ausrutschen solltet Ihr hier
lieber nicht

Der Steinbeifier aus "Die Unendliche
Geschichte"

N

Mit dem Zauberer in die
Bonusrunden

Jump’n Run-Maskottchen
beschert bekommen, das nicht

einmal aus dem eigeneng
Hause stammt. Um- )
setzungen flr Saturn, '

PlayStation und Mega
Drive 32X sind aller- ¢
dings auch in Arbeit. 4

(Martin) Muster von: Ubi Soft




Erscheint Marz/Mega Drive
Capcom/1 Spieler

... alias Super Mega Man All Stars

@ er kennt ihn nicht, Cap-
g coms  Vorzeigehelden
Seme ) ewigen  Kampf
gegen den hosen Dr. Willy und
dessen Handlanger. Die Rede
ist nattirlich von Mega Man
(im japanischen  Original:

Rock Man), der nach diversen
NES-, Game Boy- und Super
Nintendo-Versionen nun auch
auf Segas 16-Bitter sein
Debut feiert. Allerdings hat
sich Capcom hier nicht die
Miihe gemacht, einen eigen-
standigen Teil auf die Beine zu
stellen, sondern die ersten drei
NES-Teile fast 1:1 umgesetzt.
Das Spielprinzip ist daher alt-
bekannt; Thr durchlauft nach
wie vor zundchst eine meist
ellenlange Runde, an deren
Ende Euch ein Scherge von
Dr. Willy erwartet. Nachdem
Ihr ihn besiegt habt, bekommt
Ihr dessen Waffe,
die Ihr tm wei-
teren Verlauf
des Abenteu-
ers

Mega Man lebte schon immer gefahriich

Feinde einsetzt. Die Waffen
sind dabei véllig unterschied-
lich, so daB man nattrlich
immer versucht ist, sie mit der
Bestmdglichen zu attackieren.
Auf ein Passwortsystem wie in
den Urversionen wurde zugun-
sten einer
Batterie ver-
zichtet;
maximal sind
drei  Spiel-
stande mog-
lich. Obwohl
sich  Grafik
und  Sound
nur  minimal
vom NES
unterschei-
den, bleibt

die  duBerst
umfangreiche Trilogie nach
wie vor empfehlenswert; die

PREVIEW SUPER NINTENDO

In den Gefafen mit de
Steuerung ist sehr genau und
das Waffensystem wieder ein-
mal denkbar unkompliziert,
aber trotzdem genial. Anhén-
ger der NES-Version werden
das Modul lieben, auch wenn
Rock Man Mega World in
keinster Weise 16-Bit Poten-
tial ausschopft. (Markus)

Gsch wurde Mega Man kaum
verbessert

m Fragezeichen befindet sich ein geheimes Extra

Zu Beglnn konnt Ihr Euch fiir einen
Teil entscheiden

Bei Mega Man
Ist stets Action
geboten

. ]
TSI TR ¥
e

Endgegner sind alle mit einer bestimmten Takilk

zu beslegen
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Seqga Strategie 87%

Shining Force Il

Mega Drive (Mega Fun 10/94 Seite 88)

Eine tiefgriindige Story, packende Kampfse-
guenzen und der gewohnt gekonnte Mix aus
Strategie- und RPG-Elementen ziehen einen
sofort in ihren Bann.

Squaresoft Rollenspiel 91%

Final Fantasy Il

Super Nintendo (Mega Fun 12/94 S. 94)

Unheimlich komplex, atmospharisch sehr gut in
Szene gesetzt, benutzerfreundlich und technisch
voll auf der Hahe, das sind die Rollenspiele wie
wir sie lieben.

f Gho<stTrain

Nintendo Shoot’em Up 91%

Starwing

Super Nintendo (Sonderheft 01/94 S. 66)

Fliissige 3D-Polygongrafik, Donnersound,
exzellent spielbar; SFX-Starwing setzt Maf-
stabe.

Ubi Soft Tennis 88%

Jimmy Connors Tennis

Super Nintendo

Kompetente Tennis-Simulation mit vielen
Einstellungsmdglichkeiten, sehr variahles
Spielen méaglich.

Sega/Climax Action-Adventure 91%

Landstalker

Mega Drive (Sonderheft 1/94 S. 14)

Isometrische 3D-Grafik, eine unvergleichliche
Atmosphare und schwierige Geschicklich-
keitstests: Sega stiirzt Link vom Thron.

Nintendo Jump’n Shoot 92%

Super Metroid

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 Seite 4)

Innovative Extras, tadellose Spielbarkeit,
intelligentes Leveldesign, 24 Megs Umfang,
da kann man (ber die nicht so berauschende
Grafik locker hinwegsehen. Metroid ist selbst
auf 16 Bit noch Kult.

Nintendo Rennspiel 93%
Super
Mario Kart

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 S. 32)

Selbst nach hartesten Marathon-Fahrten
zeigt Nintendos Rennstall keine VerschleiBer-
scheinungen. Die duBerst exakte Steuerung
vermittelt in Verbindung mit der Mode
7-Grafik ein sahneméafBiges Fahr-Feeling.

Electronic Arts Foothall 87%

Madden NFL 94

Super Nintendo (Mega Fun 02/94 S. 38)

Madden NFL 95

Mega Drive (Mega Fun 12/94 S. 128)

Die beiden EA-Titel teilen sich briderlich den
Referenztitel; bessere Grafik sowie Sound auf
dem SNES, minimal ausgereifteres Gameplay
auf dem MD.

Electronic Arts FuBhall 93%

FIFA Int. Soccer

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 S. 10)
Mega Drive (Sonderheft 1/94 S. 10)

Detailverliebt, spielerisch extrem ausgereift,
stets Ubersichtlich, ausgetiiftelte Steuerung,
technisch voll auf der Hohe, EA demonstriert
FuBball realistisch bis zum gehtnichtmehr,
mit ebenbiirtigen 16 Bit-Versionen.

Electronic Arts Golf 90%

PGA Tour Golf Il

Mega Drive (Mega Fun 12/94 S. 120)

Digi-Grafik, komfortable und vor allem reali-
stische Steuerung, uniibertroffene Options-
vielfalt, ein fordernder Liga-Modus, schlicht
und einfach Golf in Perfektion, natiirlich von
EA.

Electronic Arts Eishockey 92%

NHL Hockey '94

Mega Drive (Sonderheft 1/94 S. 24)
Mega CD II (Sonderheft 1/94 S. 24)

Die dritte Auflage der genialen Puck-
SchieBerei wurde durch das 4-Way-Play und
Volley-Schiissen, sowie vielen anderen Featu-
res noch eine Stufe besser.

Nintendo/Rareware Jump n Run 92%

Donkey Kong
Country

Super Nintendo (Mega Fun 12/94 S. 32)

Unschlagbares Leveldesign, jede Menge neuer
Ideen, unglaubliche Grafik, famoser Sound-
track, Donkey Kong Country 4Bt selbst die
32-/64-Bit Konkurrenz recht alt aussehen.

CapcomBeat’e p 0
Super
Street Fighter 2

The New Challengers
Super Nintendo (Mega Fun 09/94 S. 82)

Vier weitere Charaktere, liberarbeitete Special
Moves, Hintergriinde und Animationen, neue
IKampfmodi, und nicht zuletzt die nach wie vor
perfekt durchdachte Spielbarkeit, Capcoms
SF2-Update kann rundum tberzeugen.

Psygnosis/DMA Design Denkspiel 91%

Lemmings 2

Super Nintendo (Mega Fun 11/94 5.94)

Die haarstrdubende Dummheit der Nager,
gepaart mit Todesmut, sowie das ausgespro-
chen hinterlistige Leveldesign und die Masse
an Charakteren garantieren Denkspiel-Fans
erneut allerhdchsten Spielspal.

Electronic Arts Baskethall 88%

NBA Live 95

Super Nintendo (Mega Fun 12/94 S. 48)
Mega Drive (Mega Fun 11/94 S. 99)
Sensationelles Update mit Gberragender
Spielbarkeit, vorbildlichem Liga-Modus, EA-
eigener isometrischer Perspektive und Lang-
zeitmotivation.

Acclaim/Iguana Fun Sports 88%

NBA Jam

Super Nintendo (Mega Fun 03/94 S. 36)

Fulminantes Basketball-Fun Game mit
Vier-Spieler-Modus. Super-Speed und Super
Dunks ergeben einfach ein Super Spiel.

40 nl=aA FUp



Deshalb erklare ich noch

2 einmal das Spielprinzip.
Vaéllig willkuirlich fallen acht
verschiedene, aus vier bunten
Quadern zusammengesetzte,
Gebilde vom Himmel, die Ihr
so ordnen miiBt, daB mog-
lichst eine vollstdndige Reihe
gebildet werden kann; diese
wird dann automatisch
geloscht. Wenn ihr zuviele
Reihen stehen laBt, und Euch

;I'etris
Dr. Mario

... ein cooler Doppel-
schlag

llen  Remakes zum

SUPER NINTENDO
Denkspiel / 1-2 Spieler
m Trotz, das von dem Rus-
sen Alexey Pajitnov ent-

wickelte Original-Tetris aus
dem Jahre 1987 wird auch auf
dem SNES ziinden. Liebe
Leserinnen und Leser, ich
halte Euch wirklich nicht flir
ein paar Hinterwdldler, die
z.B. "Super Mario All Stars

Wenn der Virus auftaucht, heifit es
"Gute Nacht"

“gaei001[§000]

Fa)

fir die Abschiedsspieler-Aus-
wahl eines Bremer Schnurr-
bart-Stiirmers halten. Trotz-
dem gestehe ich jedem zu,
eventuell noch nicht mit "Te-
tris" infiziert worden zu sein.

zur Decke gestapelt habt,
heiBt es "Game Over'. Im
Zwei-Spieler-Modus werden,
falls Thr zwei, drei oder gar
vier Reihen (Tetris) auf einmal
eliminiert, dem Gegner diese
Blocke unten angefiigt, was
ziemlich gemein ist. Es gibt
zwei Spiel-Typen, im A-Typ
kdmpft ihr bis zum bitteren
Decken-Ende, in der zweiten
Variante nur solange bis bspw.
25 Reihen aufgefiillt sind. "Dr.
Mario" bedient sich eines dhn-
lichen Spielprinzips, nur fallen
hier Vitaminpillen in ein Gla

" Modus wirkt ziemlich hek-

Markus: WuBtet
Thr, daB 95%
aller Video- und
Computerspiele
von mannlichen
Wesen konsu-
miert werden, es
hingegen hei “Te-
tris" auf ein lockeres Fifty-Fifty
hinauslauft? Die Idee, zwei
Spiele auf einem Modul unterzu-
bringen, ist zwar nicht neu, aber
nach wie vor lobenswert, vor
allem zu diesem Preis. Das zeit-
los geniale "Tetris" gewinnt hier
natiirlich deutlich die Oberhand,
trotz der diirftigen Grafik, die
auf NES-Niveau liegt, und der
gerade noch ertrdglichen Musik.
Besonders im Zwei-Spieler-Mo-

voller bunter Viren, welche
durch die richtige Farb-An-
ordnung verschwinden. Es
mussen jeweils vier gleichfar-
bige Kapseln gestapelt oder
nebeneinander gelegt werden,
um diese wegzuspielen. Natlir-
lich existiert auch bei diesem
NES-/GB-Remake ein Zwei-
Spieler-Modus. Wenn  ihr
beide Spiele in Euer Herz
geschlossen habt, kénnt ihr im
Mixed-Modus sogar abwech-
selnd "Dr. Mario" und "Tetris"
spielen.

Bild links: Der Zwei-Spieler-

tisch, ist aber super

e TEST SUPER NINTENDO =
S - | =

dus, der bereits die uralte Game
Boy-Version schmiickte, gibt =s
endgiiltig kein Halten mehr, und
die gesamte Mega Fun-Crew lie-
fert sich ein Match nach dem
anderen. "Dr. Mario" hingegen
stellt wegen des etwas kompli-
zierteren, fast schon iberla-
denen Spielprinzips nicht unbe-
dingt den Stoff dar, aus dem
Klassiker gewebt sind, kann
jedoch auch eine gewisse Zeit
lang unterhalten, wahrend das
Mixed Match eher zweckmaBig
geraten ist. Soviel Fun-Potential
wie ein ordentliches "Te-

tris"-Match, das im Zwei-Spie-
ler-Modus noch anbetungswiirdi-
ger gerdt, konnen jedoch beide
nicht aufweisen.

e e

Ein typisches "Tetris"-Problem

o

Natiirlich wirkt
dle Grafik

minimal besser
als auf dem
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Final Fantasy

Seite 353-358

Blackhawk

- Seite 359-364

Probotector g

Seite 365-370

Indiana Jones

Seite 371-376

Earthworm Jim

Seite 377-382

la, ich miichte HELP-Sammelordner fiir meine Mega Fun-Tips bestellen:
St HELP-Sammelordner ,,Mega Fun“ je10,- DM

Gesamt DM

zzgl. Verpackungs- und Versandkosten (isand DM6,/Ausland DM13-) DM

Ich zahle den Gesamthetrag von DM
0 bar (Geld liegt bei)

71 per V-Scheck

73 per Nachnahme (+ Nachnahmegebiihr DM 7,50)

Coupon bitte schicken an:

Computec Verlag
Leserservice
Postfach

90327 Niimberg

Name

StraBe

Seite 383-384

Super NES & NES
Cool Spot
Cybernator
Donkey Kong Country
Death and Return of Superman
Galactic Defenders Culture Brain
King of Dragons

Lion King

Mech Warrior

Mickey Mania

Mighty Morphin Power Rangers
Pac Attack
Roco’s Modern Life
R-Type 3
Saturday Slam Masters
Stunt Race FX
Sunset Riders
Super Bomberman 2
Super Metroid
Terminator 2 Judgement Day
The Twisted Tale of Spike McFang

Wild Guns

X-Kaliber 2097

Game Boy

Megaman 5
Megaman X
Parasol Stars
Super Mario Land
Super RC Pro-AM
Xenon 2
Zelda Links Awakenings
Zool
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FINAL FANTASY &

Im zweiten Teil der Lésung zu Final Fantasy lll werden wir euch zeigen, wo ihr euer Team
hinfiihren miiBt, um die Espers zu finden und den Frieden wieder herzustellen.

Player’s Guide

1. Auf der anderen
Seite des Phantom-
Waldes mussen
Sabin und Cyan
nach Westen, um
die Hohle im Berg
zu erreichen. Wenn
die beiden die
! Baren-Wasserfille
erreichen, milissen
sie iiber den Rand

. . springen, damit die
Wachen sie nicht errelchen Mit Gyans Swdtech und
Sabins Blitz zerstort ihr die Piranhas im Wasserfall.

3. Von Mobliz aus
geht es weiter nach
Siiden, wo nach
einem Kampf Gau
erscheint, dem ihr
Trockenfleisch gebt,
so daR er sich euch
anschliet. Er leitet
euch zZu den
Halbmond-Bergen,
wWo ihr einen
versteckten Schatz
ﬁ.ndet Der Eingang in den Berg ist im Stidwesten.

5. Sobald du mit
deiner Party auf
dem Berg stehst,
solltest du die
Krafte deiner Team-
Mitglieder wieder
aufladen. Vor dem

nun folgenden
Kampf kannst du
dein Spiel

abspeichern. Sprich
mit Banon und teile

danach deine Party in Gruppen auf.

7. Greif den letzten

Wachter Rider an,
+ der Kefka bewacht.
Verwende wiederum
Cyans Swdtech
Quadra-Schlag, um
Rider stark zu
schwéchen. Cyans
und Celes
Gesundheit mufit
du vor dem Angriff
auf Kefka
wiederherstellen. Du kriegst ihn mit Quadra-Slams und
magischem Eis klein. Verteile deine Heilkrédfte auf Cyan
und Celes so, daf? du sie beide gleichzeitig heilst.

2. Nachdem Cyan
und Sabin Gau, das
wilde Kind,
getroffen haben,
sollten sie nach
Mobliz im Osten
gehen. Im dortigen
Item-Shop kauft ihr
am besten
Trockenfleisch und
Potions, damit die
Gruppe waltermn fit
b1e1bt. Im Behqulen -Laden gibt es ein Bett, in dem ihr
euch ein Pause gonnen kénnt.

4. Gaus Schatz
findet ihr
folgendermafRen:

geht nach Suden
und springt in den
FluR; dort trefft ihr
viele Eindringlinge,
die ihr mit Gaus
Hilfe erledigen
kénnt. Wenn ihr in
Nikeah angelangt
seid, nehmt ihr die
Fahre nach Suden, um nach Sud-Figaro zu gelangen.

6. Nimm das
Maiadchen und Sabin
for die erste Gruppe,
Cyan und Celes fur
die zweite und
Edgar und Gau fur
die dritte. Stelle die
Gruppen so auf, daf3
keiner der Gegner
an Banon
herankommt. Nutze
deine magischen
Krafte, um deine Mitstreiter zu heilen und Angriffe
auszufihren. Mit Potions und Toniken pédppelst du ihre
Gesundheit wieder auf.

8. Nachdem sich das
M 4 dc hen
verabschiedet hat,
begibt sich deine
Party zum Haus des
alten Mannes
zuriick. Hier muft
du eine neue
Gruppe aus deinen
Kidmpfern
zusammenstellen.
Nimm Cyan und
Celes Schau in der Uhr nach, ob du irgendwelche Elixiere
findest, bevor du durch Narshe nach Stden zu diesem
Gebaude wanderst. Geh hinein und 6ffne alle Truhen.
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1. SBtatte Cyan und
Celes mit der besten
Ausristung, der
besten Panzerung
und den besten
Waffen aus, die du
in den Léaden
kriegen kannst.
Gehe in das
Schulzimmer far
Anfinger und
speichere deine
Spiel dort ab. Von Narshe aus solltest du nun nach Stiden
zu Figaros Burg gehen.

3. In Jidor kannst
du dich ausruhen
und eine stédrkere
Schutzristung
erwerben. Rede mit
Owzers, der in dem
Haus im Norden der
Stadt lebt. Dann
gehe nach Osten
und weiter nach
Suden zu Zozo. Mit

2 einem CHOCEBO
kommst. du dort ohne Schwierigkeiten hin. In Zozo
begibst du dich in das abgebildete Gebidude und triffst
dort ganz oben das Madchen.

5. Wenn du das
Empire angreifst,
muft du eine neue
Gruppe bilden, die
aus Celes, Locke,
Cyan und Edgar
bestehen sollte.
Gehe von Zozo aus
nach Jidoor im
Studen. Teste deine
neuen Krifte gleich
an jedem Gegner,
der dir auf demem Wege begegnet. In Jidoor angelangt,
gehst du zu Owzers Haus zuriick.

7. Locke muf in das
Ankleidezimmer
gehen, um Celes zu
helfen, sich an ihren
Text zu erinnern.
Lies diesen genau
durch, da du ihn
spater benottigst.
Celes muf nun fur
ihren Auftritt auf
die Btihne gehen.
Sobald Locke nun
den Brief von Ultros findet, mu#® er dies sofort dem
Impressario erzdhlen.

2. In der Burg gehst
B du im ersten
& KellergeschoR nach
links und bittest
den Aufseher, dich
zu Kohlingen zu
bringen. Von der
Burg aus mufit du
nun nach Norden,
um Kohlingen zu
erreichen. Im_

RS TRY SRR Gasthaus kannst du
Gyans und Geles Gesundhelt und magische Kriafte
regenerieren. Sprich mit Shadow und erkaufe dir seine
Hilfe. Danach begibst du dich nach Stiden bis zu dieser
kleinen Siedlung namens Jidoor.

4. Es kann sein, da
du das Méddchen und
einen Esper namens
Ramuh triffst, der
dir erzéhlt, du
méchtest doch die
Gefangenen in
Gestahls Magitek
Forschungsanstalt
befreien. Einer
davon wéire zudem
® fahig, dem Midchen
zZu helfen Bevor du gehst, sammelst du jedoch alle
magischen Krifte, Ramuh, Stray, Siren und Kirin ein und
stattest deine Mitglieder damit aus.

6. Nach Owzers Haus

kann deine Gruppe
~ wieder im Gasthaus
ausruhen und ihre
Eriafte wieder-
herstellen. In den
Laden findest du
Potions, Toniken
und andere
Gegenstinde, die dir
das Uberleben
leichter machen.
M.m‘.els eines Ghocbos gelangst du dann nach Stiden zum
Opernhaus, wo du den Impressario antriffst. Erzahl ihm,
da® Setzer kommen will, um Maria zu entfithren.

8. Locke, Cyan und
Edgar mussen zum
Hinterzimmer rechts
rennen und den
Schalter umlegen.
Im anderen Raum
auf der linken Seite
2 treffen sie dann auf
Ultro, der sich uber
der Biihne befindet.
Da du nur funf
Minuten hast, um
Ult.ro zZu erreichen, solltest. du dir Spnntschuhe aus
deiner Ausriistung verwenden. mit Cyans Quadra-Slam
zwingst du dann auch ihn in die Knie.
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1. Nachdem das
Sternenschiff
gelandet ist, kannst
du in Sidd-Figaro
Rast einlegen und
neue Ausristungs-
gegenstédnde
erstehen. Speichere
dein Spiel auRer-
halb von Figaro ab,
bevor du nach
Nordwesten zu der

imperialen Stadt Vector gehst. Vor der Stadt 14dst du
mittels eines Zeltes nochmal die Krifte deiner Gruppe
voll auf.

3. Mittels der
Rohren und der
Winden kommt ihr
in die unter-
schiedlichsten
Ecken der Fabrik.
Gegner solltet ihr
dabei grundsitzlich
mit den magischen
Kriaften erledigen.
Auf dem Fliefband
erreichst du in
Richtung Osten diesen Raum. Bei der Tir links kannst du
die Fortschritte deiner Gruppe wieder abspeichern.

5. Nun kommt deine
Gruppe in die
Magitek For-
schungsabteilung.
Erledige die Gegner
vor dem Durchgang
und gehe hinein.
Wenn du diesen
Schalter umlegst,
: 5 erhalt deine
4 ™ s oo 28 S8 komplette Gruppe
: ; w L 3 noch mehr

magische Krafte von den gefangengehaltenen Espers.
Celes wird dann bald verschwinden und Kefka und die
magischen Ristungen mitnehmen.

7. Speichere wieder
ab, nachdem du den
Wagen verlassen
hast, und begib dich

Setzer triffst. Wenn
du dich auf dem
Luftschiff befindest,
greift Kefka mit
seinem Kran an. Mit
Setzers Kraften
kannst du durch
Blitz-Zauber den Kran von Kefka zerstoren. Nun geht ihr
zuriick nach Zozo, wo ihr das Madchen trefft und ihm die
magischen Krafte zurickgebt.

Player’s Guide

nach Stiden, wo du

2. Sprich mit dem
Mann im Osten der

# helfen, an den
{ Wachen  vorbei-
zukommen und in
die Magitek-Fabrik
zu gelangen. In der
Fabrik werdet ihr
. von Garms und
Commandos
angegriffen. Mit der
Esper-Magie schlagt ihr sie in die Flucht. Klettere nun in
die Réhre, um auf das Fliefband zu gelangen.

4. Gehe zurick und
sprich mit der Figur
links. Nach einem
langen Kampf wirst
du dann erkennen,
da®? du gegen die
Espers, Shiva und
Ifrit kdmpfst. Rede
mit Shiva, und sie
wird dir ihre
magischen Krifte
tberlassen. Nun
gehst du wieder zu der Stelle, an der du abgespeichert
hast und savest dein Spiel nochmal. Durch die Ture
rechts geht dann die Reise durch die Fabrik weiter.

6. Speichere am
Save-Point, der dort
ist, wo du den Lift
verla®t, ab und
sprich mit Cid. Auf
der Fahrt mit dem
Wagen muft du jede
Menge Feinde
erledigen. Der auf
dem Bild ist Nr. 128,
und mit deiner
ganzen Esper-Kraft
und der kompletten Magie besiegst du ihn. Wenn sich
deine Gruppe zu schwach fiihlt, verteile einen Heilspruch
auf sie.

8. Von Zozo aus
gelangst du mit dem
Luftschiff mnach
Narshe. Unter Deck
solltest du mit dem
Mann rechts
sprechen, der die
Gesundheit deiner
Gruppe wieder auf
Vordermann bringt.
Kaufe dann einige
Vorrdte von dem
Mann rechts. Dann stellst du dir eine neue Gruppe
zusammen. Nimm Cyan, Edgar, Locke und das Madchen.
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1. In Narshe gehst

du in das
Schulzimmer far
Anfénger und

speicherst ab. Wenn
du nun nach Norden
gehst, bringt man
dieh zu Banon, wo
man beschliefdt, da®
du das gesamte
Empire angreifen
i sollst. In den Léden
in Narshe stat.t.esh du nun deine Gruppe neu aus und
gehst zu diesem Haus, in dem sich eine verschlossene
Truhe befindet.

3. Geh dann nach
Stden zum
Luftschiff und fliege
ostlich zur
i imperialen Basis.

Nachdem du durch
die Basis hindurch
bist, gehst du zur

Hdéhle. In dem
abgebildeten
z weit en

Untergeschof? mufit
du auf den Planken entlanggehen. Dricke in die
Richtung, in die du dich weiterbewegen willst, und sobald
eine neue Planke erscheint, lduft deine Gruppe
automatisch darauf.

5. Bleib nicht auf
den Druckplatten
stehen, diese
zerstdéren ndmlich
die Briicken. In
dieser Truhe ist ein
Schalter, den du
betdtigen muBt.
Stell dich auf den
Schalter im Studen,
um einen geheimen
Gang zu 6ffnen, in
dem smh viele Tmhen beﬁnden Wenn du alle 6ffnest.
erhiltst du einen Magicite, einen Ether und eine Atma-
Waffe.

i Mit dem
Luftschiff fliegt ihr
nun nach Vector,
stiirzt aber leider ab,
bevor ihr dort
ankommt. Von eurer
Absturzstelle aus
geht ihr nach Osten
und bringt eure
Kriafte mittels eines
Zeltes wieder auf
Vordermann, bevor
ihr nach Vector hineingeht Geht nach Norden zur
imperialen Burg, wo ihr auf Gestahl trefft.

2. Wenn der einsame
Wolf wvom Haus
wegrennt, folgst du
ihm durch die
Minen und gehst
nach Norden weiter,
wo du ihn bei dem
zu Eis erstarrten
Esper findest. Wenn
sich der EKupo
befreit, dann nimm
dir dle goldene
Haarnadel vom Wolf_ be sie dem Méadchen. Dadurch wird
ihr Verbrauch an magischer Kraft halbiert.

® 4. Zieh den Hebel
¥ links, so daf3 sich
! ein Durchgang
offnet, in dem sich
ein S8ave-Point und
eine Truhe befinden.
Offne die Truhe und
speichere ab. Wenn
du den Hebel rechts
betatigst, erscheint
ein Ninja und greift

= 2 “ euch an. Ziehst du
den Hebel auf der Briicke rechhs, erscheint rechts eine
neue Bricke.

6. Nutze die
Briicken, um nach
Osten Uber die Lava
zu gelangen. Es
kann sein, daf} deine
Gruppe an ein
verschlossenes Tor
kommt, wo sie mit
Kefka konfrontiert
wird. Das Madchen
sollte durch das Tor
gehen und Cyan,
Edgar und Locke mit Kefka kdmpfen. Sobald sich das Tor
erneut verschlief3t, kommst tiber eine Abkiirzung durch
den Ausgang im Siiden schnell zum Luftschiff zuriick.

8. Auf dem Bankett
beantwortet Gestahl
eure Fragen
bereitwillig und
i fragt dann das
Mé4dchen, ob es mit
ihm mit den Espers

in Crescent Island
; sprechen will. Gehe
dann nach Albrook
im Stden und ruh
dich im Gasthaus
aus. Dann gehst du weiter nach Stiden und nimmst die
Fahre nach Crescent Island. Von der Féhre aus solltest du
dann nach Nordosten bis nach Thamasa reisen.
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1. In diesem Haus
im Norden
Thamasas triffst du
: Strago und Relm.
Gehe dann ins
Gasthaus und ruh
dich aus. Mitten in
der Nacht weckt
dich Strago und
erzdhlt dir, das
Relm in einem
brennenden Haus

gefa.ngen ist und deine Hilfe bencmgt Mit Stragos Aqua-

Spruch zerstérst du die Ballons und gehst in das
Geb4ude.

3. Bevor du dich
nach Osten zu der
Hohle im Berg
begibst, solltest du
deine Gruppe in
Thamasa wieder
einmal neu
ausstatten. In der
Truhe in der Hohle
findest du einen
Stab der heilen

; kann. Nimm den
Ausgang im Osten und klettere auf den Berg. Sobald
deine Gruppe dieses Statuen erblickt, wird sie auch schon
von Ultros angegriffen.

5. In dieser Hohle
trifft deine Gruppe
die Esper. Nachdem

i ihr mit ihnen
geredet habt, reist
ihr alle nach

Thamasa und trefft
dort General Leo.
Kefka wird
erscheint und die
Esper angreifen, um
= deren magische
Kraﬁ:e an sich zu reifen. Ubernimm die Kontrolle von Leo
und greif Kefka mit Leos Shock an, bis er verschwindet.

7. Nutze deine
magischen Kréfte,
um die Himmels-
panzer und die
anderen Gegner auf
dem Raumschiff zu
besiegen. Am Heck
des Luftschiffes
wird deine Gruppe
abermals Ultro
treffen. Wenn du ihn
angreifst, wird ihm
Chupon zur Seite stehen. Sollte einer in deinem Team die
Drachenstiefel besitzen, so benutze den Sprungbefehl, um
Chupon schweren Schaden zuzufigen.

2. Gehe dann durch
die Tiiren rechts
und sammle einen
Feuerstab und einen
Eisstab ein. Dann
erreichst du durch
die Turen links
diesen Flammen-
fresser. Mit den
beiden Staben
greifst du ihn an
und verringerst mit
Stargos Aqua-Spruch seine Energie. Um die Gesundheit
deiner Gruppe solltest du dich kontinuierlich mit einigen
Heilungszaubern kimmern.

4, Relm stoit
wéhrend des
Kampfes zu euch.
Sie hat die
Moglichkeit, die
Starken und Krifte
ihrer Gegner =zu
erlernen. Speichere
am Save-Point in
der néchsten Hohle
ab und stell dich auf
dieses Viereck, wo
du dann nach unten fillst. Begib dich nach Norden aus
dem Berg heraus und dann nach Westen, wo du
wiederum eine Hohle betrittst.

i} 6. Verlasse nun
: Thamasa mit dem
Rest deiner Party
und begib dich auf
das Luftschiff.
Wiederum muft du
eine neue Gruppe
v zusammenstellen.
Nimm diesmal das
Méadchen, Locke

und Cyan. Statte sie

v ’ mit den besten
Bustungen und der besten Ausstattung aus, die du
kriegen kannst, bevor du zum schwebenden Kontinent
gehst. Locke solltest du die Drachenstiefel geben, falls sie
in deinem Besitz sind.

8. Chupon benutz
% vielleicht einen
¥ starken Luftstof,
: um deine Gruppe

f von Schiff zu
stoen. Wenn sie
dann zur Erde

stiurzen, werden sie
von den unter-

7

schiedlichsten
SR A W%, Feinde angegriffen.
i < Mit all deiner

magischen Kraft kannst du dich aber recht gut
verteidigen. Achte darauf alle Specks zu zerstoren, die die
magische Kraft deiner Gruppe absorbieren.
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1. Sobald deine
Gruppe auf dem
schwebenden
Kontinent gelandet
ist, solltest du am
Save-Point
abspeichern. Direkt
unterhalb des Save-
Points findest du
Shadow. Rede mit
ihm und er wird
sich deiner Gruppe
gerne anschheﬁen Folge dem Pfad durch den Kontinent.
Blockierte Stellen 6ffnen sich, sobald du mit deiner
Gruppe dort ankommst.

3. Mit dem Schalter
hier kannst du den
Erdhugel, der
deinen Weg im
Studen Dblockiert
senken. Gehe weiter
nach Siuden und
stell dich auf die
Druckplatte, so daf3
rechts eine kleine
Plattform entsteht.
Stell dich darauf,
und du wirst zur Mitte des Kontinents gebracht, wo du
wihlen kannst, ob du weitermachst oder zum Luftschiff
zuriickkehrst.

5. Gehe weiter nach
Norden, bis du
Gestahl und Kefka
bei den Statuen
triffst. Celes wird
sich dort deiner
Gruppe anschliefen.
Gestahl und Kefka
kadmpfen so lange
miteinander, bis
Kefka Gestahl vom

. Kontinent wirft und
dann d.ie Stat.uen aus dem Gleichgewicht bringt. Shadow
erscheint und lenkt Kefka ab.

7 Nach dem
Erwachen von Celes
erinnert sie sich an
die Statuen und den
Schaden, der der
Welt angetan wurde.
Nun solltest du
nach Siden gehen,
zwei Fische aus dem
Wasser holen und
zuriick zu Cid

I E ok gehen. Wenn Celes
bemerkt, da® Cid t.ot. ist, geht sie nach Norden, wo sie auf
die Spitze des Berges klettert und sich dann
hinunterstiirzt.

2. BSammle das
Murasame, ein
Messer, welches
f Cyan im Kampf
nutzen kann, ein.
Wenn du weiter
: nach Osten gehst,
¥ findest du ein
zweites Item, das du

aber nicht
aufnehmen solltest,
da dies in

Wirklichkeit ein Gigantos ist, der dir grofen Schaden
zufugen kann. Solltest du auf den erhéhten Plattformen
stehen, wirst du um den Kontinent herum transportiert.

8§ 4. Kehrst du zurlck,
£ kannst du deine
K T & & t e
# wiederherstellen,
i mufit aber dann
wieder zum
schwebenden
EKontinent zurlick
und den ganzen Weg
nochmal gehen.
j Solltest du aber
5 weitermachen, wird
deine Gruppe diese Atma-Waffe entdecken. Shadow wird
deine Gruppe verlassen, sobald du die Waffe zerstort hast.

6. Gib einem deiner
] Teammitglieder die
Sprintschuhe und
renne dann weg von
den Statuen. Auf der
Flucht vom
Kontinent wirst du
von den Naughties
angegriffen. Nutze
die magischen
Krafte Bolt 2 und

? e Fire 2, um sie zu
zerstoren. Blefbe weiter auf dem Wege nach Osten, bis du
an den Rand des Kontinents kommst und auf dein
Luftschiff springen kannst.

8. Am Rande des
Wassers gehst du
nun nach Norden
und besuchst Cid.
Nimm den Zettel auf
dem Boden und lies
ihn durch. Durch
den versteckten
Durchgang beim
Ofen gelangst du
zum Flof3. Sobald du

- mit dem FloR wieder
das Festland erreicht hast, solltest du abspeichern. Wenn
du dann nach Norden und anschliefRend nach Osten
gehst, kommst du nach Albrook, wo du alle Leute Gber

Locke ausfragen solltest.
FORTSETZUNG FOLGT...
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In diesem Teil der Lésung zu Blackhawk erhaltet ihr alle Tips und Kniffe, um den
letzten Level zu erreichen und Sarlac zu zerstoren.

Sand Level 1

1. Mit der Leiter gelangst du an die hédngenden
Plattformen. Springe iiber die Spinnen-Minen und Uber
die Spalte. Dann erledigst du dieses Steinmonster und
sammelst den Eisenschliissel ein. Begib dich zuriick nach
unten und schalte das Kraftfeld mit dem Schlissel aus.

3 Ducke dich ahermals und roll iber die Druckplatten,
damit du nicht vom Maschinengewehr erschossen wirst.
Mit der Schwebebombe zerstérst du den Generator.
Dadurch senkt sich das blaue Kraftfeld, das Blackhawks
Weg versperrt.

2. Ducke dlch und roll chch iiber die Druckplatten bis
unter den Steinblock. Vernichte das Steinmonster, um die
Schwebebombe zu erhalten. Mit einer Feuerbombe kriegst
du dieses Eeker klein, springst nach unten und gehst
dann weiter nach rechts.

4, Gehe nach links und klettere iiber die Podest.e dorthm
zuriick, wo sich das Kraftfeld befand. Da das Kraftfeld sich
nun gesenkt hat, kann Blackhawk den Aufzug erreichen.
Mit ihm gelangt er schnurstracks in den néchsten Level.

1. Nachdem du den ersten Gragg erledlgt und die
Feuerbombe aufgenommen hast, gelangst du mit Hilfe der
Leiter zur nichsten Plattform. Spring nach oben und
zerstore diesen Gragg. Renn nun schnell nach rechts in
den Durchgang, bevor das Steinmonster erscheint und
angreift.

3, Spring nach oben und zerstore dort den Gragg. Dann
weiter nach links, mit einem Sprung iber die Eekers. Mit
dem Schliissel erschaffst du dann diese Briicke und
unterhaltst dich mit dem Sklaven auf der anderen Seite,
von dem du einen Trank erhéltst. Spring von der Briicke
aus nach oben zur néchsten Plattform, wo du die Leiter
hochkletterst.

2. Auf der anderen Seite des Durchgangs solltest du nach
unten klettern, den Gragg vernichten und dann weiter
unten mit dem Sklaven sprechen. Nimm den
Briickenschliissel an dich, klettere nach oben und gehe
dorthin zuriick, wo du den ersten Gragg erledigt hast.

4. Nachdem du den Gragg erlechgt hast, solltest du mit
diesem Sklaven links sprechen, der dir einen Levitator
gibt. Erschieffe das Steinmonster mit der Shot-Gun und
nimm den Eisenschliissel an dich. Dann muft du noch
den Gragg rechts zerstdren, damit du an einige
Feuerbomben kommst.




5 Beglb dlch zumok zu diesen Eekers und erledige sie m1t
einer Feuerbombe. Dadurch kommt eine Druckplatte zum
Vorschein. Stell dich auf die Plattform und klettere dann
links nach oben. Renne dann bis unter den Steinblock
und stelge von Sims zu Sims nach unten.

7. La® dich in diese Grube fallen und benutze dann den
Levitator, um zur Plattform zu gelangen. Mit dem
Schlissel, der im Schlofd steckt, 1aRt sich das Kraftfeld
senken. Nimm den Trank auf und gehe tiber die Leiter
nach oben, wo du die beiden Graggs erledigst und in den
Durchgang gehst.
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6. Vermeide es, auf die nichsten beiden Druckplatten zu
treten, denn dadurch wirde ein Maschinengewehr
ausgeldst. Klettere nach ganz oben und vernichte den
Gragg. La® eine Feuerbombe nach unten fallen, steige
hinab und stell dich auf die Druckplatte. Steig wieder
nach oben und passiere den Steinblock.

8. Begib dich links
beim Sims nach
unten und klettere
dann in diese
Grube. Mit einer §
Feuerbombe
erledigst du hier
die Eekers und
kletterst nach oben |
und gehst weiter
nach links. Laf}
dich zur untersten Plattform herunterfallen und pa auf
die Spinnenminen auf. Mit einer Schwebebombe kriegst
du dann noch den Generator klein und kommst mit dem
Lift einen Level weiter.

1 Zerst;ére den Gragg und das Stemmonster rechts vom
Aufzug und schief3 auf die Eekers links, um an den Trank
zu kommen. Erledige dann noch den Gragg auf der
obersten Plattform, nimm die Feuerbombe auf, renne nach
links und spring tber die grofe Spalte dort.

3. Sobald der Steinblock weg ist, solltest du nach hnks
rennen und dber jede Spalte hmwegspnngen Klettere
dann an die Spitze der Plattformen, gehe durch den
Durchgang und erledige alle Graggs. Dann mu#f du die
Eekers zerstoren, tiber sie hinwegspringen und nach
unten klettern. Vernichte dann die Wespe, steig nach
oben und mach das Steinmonster noch fertig.

2. Mittels der Druckplatte kannst du den Steinblock
verschieben. Nimm den Eisenschliissel in der Grube und
klettere dann rechts nach unten, wo du einen Schliissel
von einem Gefangenen erhéltst. Damit kann Blackhawk
an den Startpunkt zurtckkehren. Gehe nun zur
Druckplatte zuriick und stell dich daraui'

4. Klettere nun nach ubeu, zerswre d1e Graggs, nimm
beide Wespen auf und gehe iiber die Leiter weiter nach
rechts. Aktiviere den Schalter, damit sich der Lift in Gang
setzt. Erledige diese beiden Graggs und das Steinmonster,
nimm den Briickenschlissel auf und gehe durch den
Durchgang zurtick.
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5. Stell dich auf die Druckplatte, damit der Steinblock
verschoben wird. Laf? dich in die Grube fallen und kehre
zum Startpunkt zuriick. Klettere nach oben und benutze
diese Leiter, um zum Generator zu gelangen. Mit einer
Wespe kannst du diesen leicht zerstéren. Springe dann
iiber die Eekers rechts und gehe die Leiter nach oben.

6. Erschaffe mit deinem Schliissel diese Briicke, klettere
nach oben auf den Sims und gehe weiter nach links.
Vernichte den Gragg, spring Uiber die Spalte und schalte
mit dem Eisenschliissel im Schlof das Kraftfeld aus. Mit
dem Aufzug kommst du wiederum in den nichsten Level.

Sand Level 4

1. Klettere auf die erste Plattform, erledige den Gragg und
gehe weiter nach rechts. Spring nach unten, vernichte
diese drei Graggs und nimm den Eisenschlissel sowie die
Feuerbombe auf. Gehe zum Startpunkt zuriick und
klettere auf die nachste Plattform, zerstore beide Graggs
und begib dich weiter nach rechts oben.

R m

3. Renn nach rechts und spring iber alle Spalten, bis du
die Druckplatte erreichst. Stell dich darauf, renn nach
links tiber die Spalten bis du diesen Generator erblickst.
Mit einer Wespe oder einer Feuerbombe zerstérst du ihn,
gehst zum Start zurtick und begibst dich weiter nach
links. Zerstére auch diesen Generator, gehe nach links
und klettere nach unten, wo du den Schalter aktivierst.

2. LaR® hier eine
Feuerbombe

nach unten
fallen, um die &8
Eekers zu §

erledigen, und
begib dieh in
den Durchgang.
Renn nach 2
rechts und t oy - - 3 -
schie® auf die von einem Gragg kontrollierten Wespen,
mach den Gragg fertig und nimm die Wespen auf. Gehe
zurick in Richtung Start und klettere auf die erste Leiter,
an der du vorbeikommst. Benutze dann den Schliissel, um
das Kraftfeld abzuschalten.

Pty

&%

4. Gehe zum Startpunkt zuriick und klettere nach oben
links, nimm die Pistole des Gefangenen an dich und fahre
mit dem Aufzug eine Etage tiefer. Erledige die
Steinmonster, nimm den Levitator auf. Nimm den Aufzug
und gehe weiter nach rechts. Mit dem Levitator kannst du
nach oben klettern, wo du dem Geist von Thoros begegnen
wirst.

Castle Level 1...

1. Geh nach
links, zerstore die §
Eekers und g
klettere dann

nach oben, wo du
den Gragg rechts
erledigst und den
Bricken -
schlunssel
einsammelst.
Gehe nach links zuriick, klettere nach oben und erschaffe
eine Briicke. Steig nach oben rechts und vernichte diesen
Gragg. Nachdem du dann noch die Eekers vernichtet hast,
stellst du dich auf die Druckplatte, springst nach links
und nimmst den Briickenschliissel an dich.

2. Benutze den Briickenschliissel, um den Eisenschliissel
des Graggs zu erhalten, den du gerade erledigt hast. Laufe
durch die Kraftfelder und benutze den Eisenschliissel, um
zum Aufzug zu gelangen. Ganz oben laufst du nach rechts,
zerstorst die Graggs und nimmst den Eisenschliissel dort
an dich. Gehe zum Lift zurtick und benutze die Leiter.
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.Castle Level 1

3. Benutze deinen Schliissel, um eine Bricke zu
erschaffen. Gehe dann hintber und sprich mit dem
Gefangenen, der dir einen Levitator gibt. Klettere nach
unten und geh nach rechts, wo du die Steinmonster und
Graggs auf deinem Weg erledigst. Steig zur néchsten
Etage hoch und benutz den Levitator, um nach oben zum

4, Klettere nach oben, erledige den Gragg und die Wespen,
die er fallenlédf3t. Steig dann nach unten und nimm den
Levitator mit. Begib dich dann zu diesem Generator
zuriick und zerstore ihn mit einer Wespe. Klettere dann
nach unten und benutze den Levitator auf der Briicke, um
hinter dem Generator nach oben zum Lift zu gelangen.

Castle Level 2

1. Zerstore die zwei Steinmonster, stell dich auf die
Druckplatte und renn dann auf den Lift. Spring von ganz
oben nach rechts, zerstére diese Wespe, erledige den
Gragg und nimm die Wespen alle mit. Steig dann nach
unten rechts, erledige den Gragg in der Ecke und nimm
den Briicken-Schliissel an dich.

3. Zerstore den
Generator und
das Kraftfeld
mit einer
Wespe. Steig
auf die
Plattform,
weiche den
Spinnenminen : : . 2 2

aus und klettere nach oben rechts, wo du die Eekers
zerstorst. Spring dann auf den linken Sims, klettere nach
oben und erledige den Gragg. Mit der Leiter gelangst du
dann zum Gefangenen und nimmst den Eisenschliissel an
dich. Mit einer Wespe vernichtest du den nachsten
Generator.

2. Klettere zurtick nach rechts oben, stell dich auf die
Druckplatte und renn dann nach rechts durch das
Kraftfeld und hinter den Aufzug. Vernichte die Graggs
und steig nach oben zu diesem Schalter. Benutze den Lift,
um die Graggs auf tiefergelegenen Plattformen zu
erledigen, und nimm den Levitator mit. Geh zum Aufzug
und fahr nach unten.

4. Bteig nach
unten und
meide die
Spinnenminen.
Mit dem Eisen-
schlussel
schaltest du
das Kraftfeld
ab und fahrst :

mit dem Aufzug nach oben. Zerstoére das Steinmonster
und klettere mit Hilfe des Levitators auf den Sims. Mit
einer Feuerbombe kannst du diese Eeker zerstdéren, bevor
du dich um das Steinmonster unter dir kimmerst.

Castle Level 3...

1. Steig auf diesen ersten Sims und paR dabei auf die
Spinnenmine auf. Erst wenn sie weglduft, solltest du
losklettern. Bleib auf dem Weg nach rechts und meide alle
Spinnenminen sowie die Druckplatte, durch die ein
Maschinengewehr ausgelost wird.

2. Steig nach oben, vernichte das Steinmonster und spring
dann hintdber zum Briickenschliissel auf dem oberen
Sims. Spring tber die Druckplatte und gehe weiter nach
links. Klettere nach unten und sprich mit dem
Gefangenen, der wieder einen Levitator gibt. Vernichte die
Eeker und gehe weiter nach links zum Steinmonster,
welches du auch exledigst.
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3, Steig auf die obere Plattform und erschaffe eine Briicke
mit dem Schliussel. Klettere dann auf die ndchste
Plattform und steig auf die Leiter. Benutze den Levitator
wie oben angegeben, um den Gragg und das Steinmonster
zu vernichten. Nimm den Eisenschlissel auf, geh durch
das Kraftfeld und nimm den Schliissel vom Gefangenen
an dich.

5, Erledige das Steinmonster und steig nach unten. Lauf
in diese Wand auf der linken Seite, um eine
Schwebebombe, Tridnke und Feuerbomben zu bekommen.
Klettere dann nach ganz oben und erledige das
Steinmonster. Nun wieder nach unten und den Schalter
betatigen.

7. Renn nach links iiber die Spalten, bevor der Steinblock
nach unten fihrt und Blackhawk den Weg versperrt.
Steig links nach oben und zerstdre den Gragg, der oben
auf dich wartet. Spring nach rechts hinaber und steig
mittels der Leiter auf die nachste Plattform. Lauf nach
rechts und erledige das Steinmonster.

4. Gehe auf der Leiter zurtick und nimm den Schlissel
von der Briicke mit. Bleib weiter rechts und steig auf die
Plattform mit der Spinnenmine. Benutze einen
Eisenschliigsel, um das Kraftfeld loszuwerden. Spring
iiber die Spalte und gehe die Leiter hoch. Hiipf uber die
Druckplatte, sammle die Wespe ein und benutze den
Levitator wie oben abgebildet.

6. Lauf weiter nach rechts und spring iiber die Spalte
hinweg, ohne von den Spinnenminen erwischt zu werden.
Klettere nach unten rechts auf den Lift. Schalte nun mit
einem Eisenschlussel das Kraftfeld ab und steig links
Sims flir Sims weiter nach oben. Zerstére den Gragg
rechts und spring zu der Druckplatte hintiber.

8. Benutze wiederum eine Wespe, um den Generator und
das Kraftfeld auszuschalten. Gehe zur Brucke zuruck,
klettere nach oben auf die ndchste Plattform und renn
nach links. Spring tiber die Spalte zum Schalter und
aktiviere damit den Aufzug.

Castle Level 4

1. Zerstore das
erste Stein-
monster und
steig mit Leiter
nach oben nach
oben. Tritt aber
nicht auf die
Druckplatte.
Schiefd auf den §
Andromedog,
bevor du
hinldberspringst,
nach oben kletterst und den Gragg fertigmachst. Spring
nach oben auf den Sims, klettere dann schnell nach oben
und spring nach links hintber, ohne dich von den
Spinnenminen verletzen zu lassen.

2. Schief auf den
Andromedog,
spring hintiber,
klettere mnach
oben und er-
ledige einen
weiteren Gragg. ==y
Hiipf weiter nach
links und weich
dem Kraftfeld
aus. Erschief den 5
Gefangenen ganz > . o
oben und sammle den Eisenschliissel ein. Stell dich an
den Rand und springe wie oben abgebildet los. Weiche
dem Kraftfeld und den Spinnenminen aus und sammle
die Tr4nke ein.
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3. Spring zuriick und laf dich zu dem hier gezeigten Sims
hinunterfallen. Klettere nach oben und zerstére den
Andromedog, bevor du hintberspringst, um die
Feuerbombe einzusacken. Steig die Leiter nach unten
und schalte mit einem Schliissel das Kraftfeld ab. Rede
mit dem Gefangenen, der dir dann einen Levitator gibt.
Gehe zum Aufzugsschacht zurtick und klettere auf der
linken Seite hinunter.

5. Renn durch dieses Kraftfeld und uber diese Druckplatte.
Duck dich und warte, bis das Maschinengewehr aufhort zu
schiefen. Nimm den Schlissel auf und roll dich
anschliefend hinter das Kraftfeld. Vom Aufzug aus zerstérst
du dann den Generator und die zwei Andromedogs. Klettere
nach oben, vernichte das Steinmonster und nimm den
Bruckenschlussel mit.

7. Zerstore nun das Steinmonster und folge dem Weg
nach links. Hier mufit du diese zwei Steinmonster
vernichten, bevor du nach oben zu einem Andromedog
und dann zu einem weiteren Steinmonster kannst. Spring
uber die Spalte und auf den Sims.

>
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4. Erschief? die zwei Graggs und fahr mit dem Aufzug
nach unten. Renn durch das Kraftfeld, erledige die
Steinmonster und gehe nach oben rechts. Dann weiter
nach oben links, bis du diese Druckplatte erreichst.
Renne zuriick nach rechts unten, um an dem Steinblock
vorbeizukommen. Benutze eine Feuerbombe, um die
Eeker loszuwerden.

6. Gehe zum ersten Aufzugsschacht zurlick und dann
weiter nach links. Benutze deine beiden Schliissel, um
dieses Kraftfeld auszuschalten und eine Brticke zu
erschaffen. Benutz den Levitator auf der Bricke, um an
den Andromedog zu kommen und ihn zu erledigen.
Spring dann nach links hintiber und benutze die Leiter.

8. Warte, bis sich das Kraftfeld senkt, bevor du zu der Leiter
kletterst. Vom oberen Ende der Leiter aus gehst du nun nach
links, erledigst Andromedog, Steinmonster und Gragg und
gehst zu der Druckplatte rechts zuriick. Roll nach links
dariiber hinweg, um an dem Steinblock vorbeizukommen.
Nun wird Blackhawk auf Galadril treffen.

1. Jetzt trifft Blackhawk endlich Sarlac. Sarlac rennt von
rechts nach links und stoppt bei Blackhawk, um auf ihn
einzuschlagen. Wenn er dies tut, bewegst du dich schnell
aufier Reichweite und schiefit ein paar Mal auf ihn. Falls er
anhalt und seine elektrische Energie auflds (siehe Bild), um
sie auf dich zu schleudern, rennst du schnell nach links bzw.
rechts. So kannst du den Stromstéfien, die aus dem Boden
kommen, ausweichen.

2. Sarlac schieft auch noch mit Feuerbéllen nach dir.
Verstecke dich im Schatten, wenn Sarlac seine Energie
wie oben abgebildet auflddt. SchieR nur dann auf ihn,
wenn du gerade keinen Angriff zu firchten hast und stell
dich links oder rechts auf, um den herunterstirzenden
Feuerattacken von Sarlac aus dem Weg zu gehen.
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In diesem Teil der Komplettlésung zu Probotector setzen wir unsere Reise mit Ray
fort, um die Alien-Zelle zu finden und zu vernichten.

Surrender and Fight Later...

1. Wenn du dich dazu entschliefft aufzugeben und spater erst zu
kampfen, bringt man deinen Probotector in dieses militarische
Trainingscamp. Deadeye Joe kommt dann in diesen Wagen, gibt
deinem Probotector eine Waffe und die Chance zu fliehen.

]

3. Stell dich wie oben gezeigh hin und schief auf die Monster.
Wenn sie ihre Arme schiitteln, muft du nach oben springen, um
ihren Feuerballattacken auszuweichen. Lege dich flach auf den
Boden, wenn sie mit dem Schwingen beginnen.

5. Kommst du zu dieser mechanischen Pistole, fangt sie an, sich zu
bewegen. Stell dich in die Mitte der Geschiitzhalterung und schiefd
direkt nach oben. Die Zahl die angezeigt wird, ist der Countdown
der Waffe. Wenn er Null erreicht hat, springst du zur Seite.

7. Befindest du dich am vorderen Ende des Zuges, so kommt ein
ein4dugiges Monster angerannt und stellt sich vor den Zug, um
ihn zu stoppen. Leg dich hin und schie auf das Monster, und
falls es auf dich feuert, steh aufund spring zuriick.

2. Sobald du an diesen Punkt kommst, solltest du auf diese
Plattform springen und dich zum Kampf bereitmachen. Zwei
groffe mechanische Monster werden von einer Winde an
einem Kran herangebracht und greifen dich an.

' E “=- % Lot SR > 3
4. Wentn du das erste Monster erledigt hast, fallt das
zweite auf den Boden und verteilt sich von links nach
rechts. Stell dich wie oben gezeigt auf die Plattform und
schief? laufend auf das Monster ein.
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6. Wenn du in der Mitte des Geschiitzes stehst, schieft es
auf sich selbst. Spring in Sicherheit kurz bevor es schiet,
um Verletzungen zu vermeiden. Wiederhole diesen Vorgang
solange, bis sich die Maschine schliefflich selbst zerstort.

3 i T it 51 o

8. Nun beginnt es, den Zug hochzuheben und dann auf das
Dach zu springen. Stell dich nah bei seinen Fiifen auf, um
dann unter ihn zu rennen, wenn er hochspringt. Weiche den

bunten Béillen aus und schief immer wieder auf sein Auge.
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«Surrender and Fight Later...

9. Sammle die Waffen-Power-Ups am Anfang des Levels ein.
Sobald dein Probotector in diesem Raum gefangen ist,
erscheint ein mechanisches Monster, welches seine Beine
herumwirbelt und sich von Wand zu Wand bewegt.
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11. Schlief3lich dreht sich das Monster und bewegt sich auf
und nieder. Bleib wieder an einer der Wandseiten und schief?
auf den Korper. Schie® weiter auf das Monster, wiahrend es
sich bewegt, bis sich die Beine zuriickziehen.

r’
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13. Im néchsten Raum ist Major Bahamut und der
Verrdter Doktor Geo Mandrake. Bahamut pflanzt
Mandrake einen Teil der Alien-Zelle ein und befreit ihn,
damit er den Probotector angreift.

15. Wenn er dann feuert, gehe in Deckung und bereite
dich auf seine zweite Attacke vor. Er stoppt wieder und
schie®t acht Feuerbélle ab (siehe Bild). Diesen Vorgang
wiederholt er solange, bis du ihn vernichtest.

| S

10. Hidnge an der Wand wie oben gezeigt und schieffe kontinuierlich
auf den Korper des Monsters. Wenn sich die Gelegenheit ergibt,
solltest du nach rechts unten gehen. Laufe vorsichtig unter den
Beinen durch, sobald sie sich zuriickziehen.

12. Nun erscheint Bahamut und schickt Deadeye Joe
weg. Bahamut mdchte deinen Probotector auf dem Dach
des Gebiudes zum Endkampf treffen. Begib dich weiter
nach rechts.

14. Der Doktor verwandelt sich in eine Spinne und krabbelt
durch den Raum. Schie® dann auf ihn, wenn er keine Netze
mehr verschiefft. Wenn er sein Netz fertig hat, klettert er
darauf und stoppt dann, um auf dich zu schiefien.

16. Hast du den Doktor erledigt, 6ffnet sich die Ture
rechts. Schief auf die Power Up-Behilter und sammle die
Items ein. Geh dann weiter nach rechts oben den Hang
hinauf, bis du wieder auf Bahamut triffst.
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17. Bahamut erzahlt dir, da® du zu spat gekommen bist
und bereits seinen Geist mit den korperlichen Vorteilen
des Aliens vereint hat. Dadurch hat er das ultimative
Lebewesen kreiert.

19. Spring uber ihn hinweg, damit er deinen Probotector
nicht erwischt. Wenn er seine Arme einzieht, macht er
sich bereit, einen dieser groffen Bille, der von vielen
kleinen umgeben ist, abzufeuern.
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21. Schliefflich halt es Bahamut nicht mehr aus und gibt
dem Alien in ihm den Weg frei. Ein grelles weifles Licht
leuchtet auf und Bahamut verwandelt sich in einen
Alien.

18. Wenn sich Bahamut verindert hat, steht er eine Zeit
lang da, und ein Countdown lauft itber ihm ab, Sobald die
Zahl 1 erreicht ist, rast er wie oben abgebildet iiber den
Bildschirm.

20, Huipfe tiber die Feuerballe hinweg und sei bereit fiir seinen
nachsten Angriff. Er wird in die Luft springen und mehrere
Feuerbille diagonal tiber den Screen schieffen. Beweg dich in
Richtung Bildschirmmitte, um ihnen auszuweichen.

22. Stell dich links auf und schief? andauernd auf einen
der Alienkopfe. Wenn der Alien den Kopf schiittelt, dann
fallen bunte Balle von der Decke herab, denen du nach
links und rechts ausweichen solltest.

23. Renn nach rechts, sobald der Alien nach links gesprungen
ist. Stell dich wie oben gezeigt in die Mitte des Schirms und
feuere auf den zweiten Kopf des Aliens. Sei bereit, nach links zu
rennen und diese Attacke von neuem zu starten.

24, Zuletzt verwandelt sich der Alien in eine rote Zelle, die
von Schadeln umgeben ist, welche sich laufend nach augen
und innen bewegen. Stell dich links auf und springt
schieRend auf und nieder. Leg dich auf den Boden, wenn die
Zelle ankommt und schief auf sie, bis du sie zerstérst.
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Fight to the End...

1. Entschlief3t du dich, bis zum Ende zu kdmpfen, dann
wirst du von den Experimenten des Doktors angegriffen.
Stell dich auf die Seite und warte, bis die Kreatur
auftaucht, um sie dann schnell zu erledigen.

2. Dieses Vieh fliegt auf dem Schirm herum und 142t
Feuerbiélle fallen. Sobald es in der Luft stoppt und
schwebt, 148t es zwei Bélle fallen. Warte, bis sie auf dem
Boden auftreffen und spring dann iiber sie hinweg.

3. Diese fliegende Blume 143t kleine Feuerbélle
herabfallen. Stell dich links auf und schiefy nach rechts.
Spring dabei auf und nieder und beweg dich nach rechts,
um Feuerbéllen auszuweichen.

4. Gehe weit nach links und schie8 auf diese seltsamen
Tausendfiiler. Wenn er sich auf dich zubewegt, rennst du los und
springst Gber ihn hinweg, ohne von seinem Schwanz getroffen zu
werden. Gehe nun nach ganz rechts und wiederhole diesen Angriff.

B. Diese Pﬂanze steht recht. nahe an deinem Probotector
und laRt rote Balle fallen, denen du natiirlich ausweichst.
Sobald die Pflanze Béille loslaft, senkt sie den Kopf.
Dadurch kannst du uber sie hinwegspringen.

7. Duck dJ.Ch wie oben gezeigt und renne auf die andere
Seite des Bildschirms hintiber, wenn die Kreatur in die
Luft springt. Schie aber immer weiter auf den roten Ball,
bis du sie vernichtet hast.

6. Diese Kreatur greift sich den Doktor und frift ihn auf Dann
rollt sie iber den Screen. Du muft iber sie hinwegspringen und
abwarten, bis sie sich verwandelt. Schie immer auf den roten
Ball an der Unterseite ihres Kérpers.

8. Sobald sie erledigt ist, trifft dein Probotector auf Major
Bahamut. Die Alien-Zelle hat sich jedoch befreit und lauft
im Hauptquartier deines Gegners Amok.
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9 Auf der Suche nach dem Alien springen dlese
strauflendhnlichen Kreaturen aus dem Boden hervor und
rennen auf deinen Probotector zu. Bleib weiter auf
deinem Weg nach rechts und schief diese Viecher ab.

11. Wen.n du i.n der oberen rechten Ecke Flammen erbl]ckst
solltest du links stehenbleiben, denn ein Alien wird gleich
erscheinen. Bleib, wo du bist, und schie auf den Alien und
die kleinen blauen Kreaturen, die er von sich gibt.

13. SchieR auch auf diese Kreatur, die sich aus dem Boden
~  erhebt, sooft du kannst. Spring dariiber und wieder zurick,
wenn sie auf deinen Probotector zurennt. Es vergrabt sich
dann wieder, um einen neuen Angriff zu starten.

15. Sobald sich die beiden Kreaturen zusammengetan
haben, rollen sie itber den ganzen Bildschirm. Stell dich
in die Mitte und feuere auf sie. Weiche eventuell wie oben
abgebildet aus.

10. Stehe nah bei dieser K_reat;u.r u.nd spnng nach oben,
um ihr in den Kopf zu schiefen. Sie schiittelt ihren Kopf
und spuckt Feuerbille, denen du entgehen kannst, wenn
du nah an ihrem Koérper stehst (siehe Bild).
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12. Der Alien beginnt nun vor und zuriickzuschaukeln
und du muft iiber die Arme des Aliens hinwegspringen,
die sich in deine Richtung-ausfahren. Hast du den Alien
dann zerstort, gehst du weiter nach rechts.

14. Wenn es meder a.ngIeJ.fc springst du diesmal au.f den Ricken
des Tieres und dann zur Decke hoch, wo du dich festhaltst. Schies,
wie oben abgebildet, solange auf die Kreatur, bis eine zweite
erscheint. Dann muft du besser wieder herunterspringen.

186. Klet.tere mit Hilfe der Stangen nach oben. Zerstore die
Spinnenkreaturen, die die Wand herunterkommen.
Benutze die Wiande, um an diesen riesigen Schéadeln
vorbeizukommen, und weichen deren Angriffen aus.
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Fight to the End

17. Nachdem dein Probotector nach
sollte er sich hier in die Mitte stellen und gerade nach
oben schiefien. Schlielich erhebt sich der Mutter-Alien
vom Boden, und du héltst weiter drauf.
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19. Schie weiter auf die Eier und auch auf den Kopf des
Mutter-Aliens, um es zu verletzen und seine Energie zu
verringern. Bleib niemals irgendwo lédnger stehen, da es
sonst mit einer Blitz-Attacke angreift.
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21. Spring tiber die Augen hinweg, wenn sie sich um das
Herz herumdrehen. Schie aber immer weiter auf das
Herz und renn nach links bzw. rechts, wenn sich die
beiden Augen zusammenfiigen und auf und abspringen.
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23. Die Augen wiederholen ihre Attacke, und du solltest
jede Gelegenheit nutzen, auf das Herz zu schieen. Die
Augen werden einige Male angreifen, bevor es dir gelingt,

das Herz zu zerstdren.

18. Zerstore all die blauen Eier, die er auf dich herablaft.
Wenn der Alien drei Eier auf einmal herauslaft, mut du
schnell nach links, um der nun folgenden Blitz-Attacke
auszuweichen.
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20. Wenn sich dann die Wand 6ffnet, muft du auf das
Herz in der Mitte feuern. Dies ist nadmlich dein
Hauptangriffsziel. Stell dich in die Mitte, wenn die zwei
grofen Augen erscheinen und sich zu drehen beginnen.
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22. Wenn die Augen verschwinden und wieder erscheinen, werden
sie iiber den Bildschirm laufen. Leg dich an die Stelle, die du oben
siehst, um zu vermeiden, von ihnen zerquetscht zu werden. Wenn
sie vorbei sind, muft du gleich weiter auf das Herz schiefien.

24. Nun rennt dein Probotector aus dem brennenden
Gebaude und erblickt Major Bahamut in seinem
Fluchtschiff. Er gibt zwar zu, da du ihn besiegt hast,
verspricht aber zuriickzukehren.




IR [ (i, 371 v R

- INDIANA JONES &

Im letzten Teil der Indiana Jones-Komplettlésung befassen wir uns mit den
Szenarien aus ,,Der Tempel des Todes* und ,Der letzte Kreuzzug®.

'The Temple of Doom - Pankot
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2. Klettere auf dem Fliefband vorsichtig nach unten, so
daf die Pfeile, die man auf Indy schieft, ihn nicht treffen.
Nimm die Herzen ganz unten auf, um deine Energie
aufzuladen und vernichte den Wichter, bevor du auf dem

Gerdll links weiterziehst.

mufd er zu den unteren Biandern klettern und am Boden
nach links rennen, um zum Ausgang zu gelangen. Die
Fledermiause auf deinem Weg nach unten wirst du
wiederum mit der Peitsche los.
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6. SchieR® die anderen Gefihrte so schnell du kannst ab,
damit Indy mehr Zeit fir die Schalter hat. Achte darauf,
daf® du nur einmal auf die Schalter ballerst, da du sonst

den falschen Weg fidhrst und Indy in die Lava stiirzt.
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1. Spring auf das dahintreibende Gex6ll, um Uber die Lava
hinwegzukommen, und erledige den Wachter auf der
anderen Seite mit Indys Peitsche. Gehe weiter nach
rechts und verteidige dich gegen die Flederméduse auf
deinem Weg. Auch diesen Wéichter kannst du mit deiner
Peitsche erledigen.
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3. Beweg dich nach rechts auf das Férderband, damit du an
die Granate kommst. Gehe dann weiter nach oben Uber das
Fliefband, wo du jedes Herz, das du kriegen kannst,
einsammelst. Mach den Wachter mit deiner Peitsche fertig
und Kklettere nach links oben, um die Pistole einzusammeln.

5. Mit dem Fadenkreuz muf3t du nun auf die Gefahrte vor
dir schiefen, da Indy bei einem Zusammenstof in die
Lava geschleudert werden wiirde. Indy muf2 auch auf
einige Schalter schie?en, damit sein Gefédhrt den richtigen

Weg nehmen kann.
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7. Schlag gegen den Sack am Anfang des Levels, um die
Peitsche zu erhalten. Bleib nie zu lange an einer Stelle, da
die Briicke sonst unter dir einbricht. Mit der Granate
kannst du dann Mola Ram am Ende der Briicke erledigen.




ST L. 372 il ) R

INDIANA JONES

The Last Crusade - Venice

L2

1. Springe am Anfang gleich auf diesen Stein und ducke
dich, um zu vermeiden, dai dich die Flammen erwischen,
die dir hinterherschiefen. Zerschlage die Vase, in der sich
die Peitsche befindet, mit der du die messerwerfenden
Wichter rechts erledigst.

2. Die Flammen kommen nun von links, und Indy muf
sich wieder ducken, um Verletzungen zu vermeiden.
Benutze deine Peitsche und schwing dich an den Zapfen
entlang iiber die groRen Wasserspalten. Begib dich dann
weiter nach rechts zum Ausgang.

Salzburg
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1. Nun mufRt die Treppen hinunterspringen, den ersten
Wachter erledigen und weiter nach rechts gehen. Knie
dich hin, um den Schissen dieses Soldaten
auszuweichen. Klettere dann nach unten und gehe weiter
nach rechts.

3. Am Fufie dieser Treppe lauert ein Wachter auf Indy,
ber den du hinwegspringen solltest, so daR du ihn von
hinten mit der Peitsche bearbeiten kannst. Aufferdem
kann sich Indy hinter den Feuerstellen vor seinen
Gegnern verstecken.

5. In diesem Level muf® Indy nach rechts rennen, bevor
die Fenster explodieren und ihm dem Weg versperren.
Erledige den Wachter und schwing dich dann wieder mit
der Peitsche tiber diese breite Spalte, um die nichste
Plattform rechts zu erreichen.
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2. Wenn Indy den obersten Punkt dieser Stufen erreicht
hat, werden bewaffnete Soldaten die Treppe
heraufkommen und auf ihn schieffen. Duck dich ganz
rechts und mach die Soldaten mit der Peitsche fertig,
noch bevor sie auf Indy schiefien kénnen.

4, Von dieser Feuerstelle aus solltest du mittels der Zapfen
nach links iber den Wéchter hinweggelangen. Nimm die
Herzen auf, spring nach links zur nichsten Plattform und
klettere dann nach unten. Bleib weiter auf dem Weg nach
rechts und verteidige dich gegen alle Angreifer.

7 iz Liid 7 gd

8. Sammle alle Herzen und die Pistole auf, duck dich dann
und schief? auf die bewaffneten Soldaten. Schwing dich
dann tber die ndchste Spalte, nimm die Granate an dich
und schlag gegen den Sack hinter der Tanne, so da® eine
weitere Pistole erscheint.
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Ik Sch.lebe die Kiste am Anfang bis zum Fuf’e der Treppe 2 Steig die Stu.fen nach oben und sammle das Herz links

und boxe sie nach rechts, so da® sie den messerwerfenden ein. Gehe in die Knie und erledige auch diesen

Wichter erledigt. Laufe weiter nach rechts und erledige Mechaniker. Dann klettere die Treppen hinauf und

den Mechaniker mit ebenfalls mit der Kiste. springe mit Hilfe der Holzkiste auf die Plattform, die sich
rechts befindet.

3. Renne dann nach rechts, und wenn es nicht mehr 4, Spring die einzelnen Etagen nach unten weiter nach

weitergeht, muf} Indy eine Plattform nach unten htpfen. rechts. LaR dich hier nach unten fallen, um eine Granate

Nimm die Granate auf und erhdhe deine Energie durch und noch eine Etage tiefer ein Herz aufzunehmen.

das Herz, bevor du nach rechts oben springst. Klettere dann ganz nach unten und begib dich nach
rechts zum Ausgang.

5, Auf dem Weg nach recht.s erkh.m.msn du dlese Stufen und 6. In dieser Saquenz murs Indy m1t dem Doppeldecker
.~ erledigst wieder einmal einen Soldaten mit der Peitsche. durch die Lufte fliegen, ohne von den Gegnern
Stell dich tiber die Granate und spring eine Plattform nach abgeschossen zu werden. Um den Level zu beenden, muf
unten, damit du sie bekommst. Gehe die Treppen wieder Indy 20 Feindflugzeuge hintereinander vernichten.

nach oben und dann weiter nach rechts oben.

7. Wenn man mit dem Doppeldecker am unteren 8 Wenn swh dieser Flieger néhert, muf Indy et.was an
Bildschirmrand entlangfliegt, wird man zwar kaum Héhe gewinnen und gleichzeitig auf den Gegner feuern.
getroffen, kann aber auch keine Gegner erwischen. Warte Wenn ihr dann 20 Flieger abgeschossen habt, kommt ihr
solange, bis ein tieffliegendes Flugzeug vor dir erscheint. automatisch nach Alexanloretta.
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Canyon of the Crescent Moon...

1. Zerschlage den Topf am Anfang, 80 daﬁ du d.le Peitsche
erh4ltst, Renne vorsichtig nach rechts und achte darauf,
nicht von den riesigen Steinblécken erdriickt zu werden,
die langsam auf und niederfahren.

3. Stelle Indy am Rande der ndchsten Spalte so auf, da er
den Wichter erledigen kann, bevor dieser sich in
Sicherheit bringt. Warte, bis sich die Klinge in der Mitte
zuriickzieht und springe erst dann iiber die beiden Spiefe.

5. An der Stelle mJt den vier scharfen Kl.‘lngen mul‘s Indy

= warten, bis sich die zweite zurtickzieht. Jetzt sollte er

schnell iber die erste und gleich {iber die nachsten
beiden hiipfen, bevor die zweite wieder exscheint.

7. Stelle Indy genauso hin, wie du es auf dem Bild siehst
und erledige den Wichter mit der Peitsche. Warte, bis sich
die erste Klinge zurtickzieht und renn dann tber beide
hinweg. Spring jetzt weiter iiber die Klingen und Spiefie
bis auf den Sims rechts auffen.

2. Wen.n Indy zu diesen Kllugen kommt mufd er warten,
bis sich die erste zuriickzieht. Dann lduft er zur néchsten
und macht es genauso. Ist er an der zweiten vorbei, sollte
Indy trotzdem schnell weiterrennen.

4. Gehe vor diesem St.emblock in die Kme, dam,lt dich die
Messer erwischen. Sobald der Block nach oben gefahren
ist, benutzt du deine Peitsche. Wiederhole diesen
Vorgang, bis der Wachter aufgibt. Nun mufit du nur noch
vorsichtig unter dem Block hindurch.

G Hier muﬁt. du dich zu den Herzen rollen sobald die
beiden Klingen verschwunden sind. Beglb dich dann
weiter nach rechts und achte auf das Gero6ll, das von der
Decke herabfallt.

8. Warte ab, bis der SpieR verschwindet, spring iiber ihn
und weiter zum néchsten Sims, sobald die Brocken von
der Decke herabgefallen sind. Indy kann nun nur auf die
beiden nidchsten Podeste springen, wenn sich die Spiefie
zuriickgezogen haben.
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9. Wenn Indy vom Iet.zt.en Sims herabspnngt muis er
warten, bis sich der nachste Spief8 zurtickzieht und dann
bis unter den Steinblock rollen. Harre bei diesem Spief3
aus und erledige den Wachter mit der Peitsche.

11l Sobald Indy am ersten Sbemblock vorbei ist, mufl er
zwischen den Spieffen wie oben gezeigt abwarten. Wenn
sich der Steinblock rechts dann nach oben bewegt und
die Spiefle verschwinden, kann Indy hindurchrollen.

10. An cheser Stelle muf} Iudy weiter nach rechts uber die
SpiefRe. Bleib nie zu lange zwischen den Spieflen stehen,
da sonst Steinbrocken auf dich herabfallen, die Indy
schmerzhafte Verletzungen zufiigen kénnen.

N
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12 Rolle unter den S1ms, der Indy den Weg versperrt,
stehe dann vor dem Spief? auf und erledige den Wéchter
mit einer Granate. Spring, kurz bevor sich die Klinge
zuriickzieht, tber die Spalte und schnapp dir das dort
herumliegende Herz.

13. SchlieRlich findet Indy den Gral, und Donovan
schnappt ihn sich und trinkt daraus. Leider ist es aber der
falsche Gral, und er verwandelt sich in ein Skelett. Nun
muf Indy das Skelett im groRen Endkampf vernichten.

14 Zerschlage erst den Topf damit du an die Pextsche
kommst. Spring iiber Donovans Schédel hinweg, sobald er
auf dich zurollt. Wenn er ihn dann wieder aufnimmt, wird
er auf dich zuspringen. Renne dann auf ihn zu und unter
ihm durch.

1153, Donovans Skelet,t bewegt sich dann in che Mlt.te des
Bildschirms und dreht sich im Kreis. Stell dich wie oben
gezeigt hin, um Verletzungen zu vermeiden. Springe
jedoch aus dem Kreis heraus, sobald das Skelett
langsamer wird.

16. Beweg dich ein wenig auf Donovan zu und duck dich,
wenn er Knochen nach dir wirft. Donovan macht dies
solange, bis Indy ihn vernichtet hat. Dazu muf2 du ihn

jedoch 13 mal mit der Peitsche erwischen.

FORTSETZUNG FOLGT...
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Im ersten Teil der Komplettlosung zu Earthworm Jim fiir Super NES zeigen wir euch
detailliert, wie ihr am besten durch die einzelnen Levels gelangt.

1. Gehe an dieser Kette entlang und achte auf Fifi den
Pudel, er hidngt sich an Jim dran und verringert die
Energie seines Anzuges. Schiefl mit der Plasma-Gun auf
ihn und gehe weiter nach rechts, sobald Fifi wieder
loslaRdt.

3. Damit du das Extraleben unten links bekommst, muf3
Jim mittels seines Kopfes in diese B8palte
hinunterschweben. Bist du dann ganz unten, muf3t du
nach links und dann auf die Kette springen.

5. Spring auf das Forderband links und klettere bis nach
oben, um weiterzukommen. Weiche allen Fernsehern,
Glocken und den anderen Gegenstédnden aus und sammle
aber gleichzeitig moglichst alle Power-Ups ein.

Sk

7. Dies ist nun der Reifenmann, der, kurz nachdem eine
Warnung zu sehen ist, erscheint. Jim mu# laufend in
Bewegung bleiben, um den herabfallenden Gegenstidnden
auszuweichen. Der Reifenmann verwandelt sich in eine
Kanone und schieft mit Ambossen nach dir.

2. Hier mufR Jim nach oben springen und auf das Seil,
welches den Kuhlschrank halt, einpeitschen. Der
Kiithlschrank stiirzt und 1428t die Kuh nach oben fliegen,
was allerdings erst spéter seine Auswirkungen zeigt. Gehe
dann nach rechts, um die Power-Ups einzusammeln.

4, Von diesem Punkt aus muft du auf dem Seil nach links
unten gleiten und, kurz bevor sich der Haken 16st,
abspringen, dich im Elchgeweih verhaken und nach links
schwingen. Spiile dich dann durch die Toilette zum ersten
Endgegner, dem Reifenmann.

6. Steige zu diesem Sims nach oben und spring zu den Haken
hoch, mittels derer du dich nach links schwingst, um ein
verstecktes Item zu erhaschen. La® dich dann nach unten fallen
und lauf nach links, damit du den Restart-Punkt aktivierst, an
dem Jim sein Spiel fortsetzen kann, falls er ein Leben verliert.
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8. Spring Uber die Ambosse und schie dann sofort mit
der Plasma-Gun auf den Reifenmann. Wenn er auf dich
zurollt, hipfst du tber ihn hinweg. Sollte Jim den
Reifenmann berithren, beginnt diese Spielsequenz wieder
VOIl voIme.
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9. An eser Stelle wirftin Kerl a.mens Ghu mit einer
Holzkiste nach Jim. Peitsche diese Kiste nach rechts bis

auf die Feder, so daR sie nach oben schnellt und Chuck
trifft. Nun wirft Chuck allerdings mit Fischen auf Jim.

10. Stell dich unter Chuck, so da® er dich nicht trifft.
Warte ab, bis er eine weitere Kiste nach dir wirft und gehe
dann wieder genauso wie vorhin vor. Schieb die Kiste
allerdings erst auf die Feder, wenn sich Chuck genau
dariiber befindet.

1. Jim kommt wéhrend des ganzen Spieles 6fter einmal
an diesem Level vorbei, der ihm ein Extra-Continue
bescheren kann. Jim muf ein Rennen gegen Psycrow
gewinnen. Gib Vollgas und jag hinter Psycrow her.

2. Jim hat die Méglichkeit, Turbo-Booster aufzusammeln, um
schneller zu werden und einen Schutzschild zu erwischen,
der ihn vor Asteroiden schiitzt. Wenn du mindestens 50
Blasen einsammelst, erhéltst du dann dein Extra-Continue.

X

1. Wenn Jim an diesen Punkt kommt, muf er erst nach
rechts weiter, bevor er dann nach oben zu den Bonus-
Icons kann. Hiipfe iiber das Feuer, das ab und zu aus dem
Boden schiefft und kehre dann wieder zuriick. Nun
klettere nach oben und sammle alle Power-Ups ein.

3. Lafd dich vom Seil auf diesen Edelstein fallen und renne
in die entgegengesetzte Richtung, in die er sich dreht, los.
Der Stein erhebt sich und bringt Jim zu einer Plattform,
auf der sich ein Extraleben befindet. Dann solltest du
weiter nach rechts hupfen.

2. Ist Jim an dem brennenden Seil vorbei, passiert er
schon bald die Stelle, an der Feuer aus dem Boden
schieft. Spring hoch und laR die Flammen vorbei, so daf
sie dir keinen Schaden zufiigen kénnen.
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4. Wenn Jim dieses Gerdt erreicht, muf er
dagegenpeitschen, bis sich das Tor auf der linken Seite
dffnet. Je 6fter du dagegenschlagst, desto schneller dreht
es sich, und du kannst sicher unter dem Tor
hindurchrennen.
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5. Peitsche dem Anwalt die Aktentasche aus den Hénden.
Wenn sie durch die Luft fliegt, knallst du sie mit der
Plasma-Gun ab und peitscht wiederum auf das Gerat ein,
um das Tor links zu 6ffnen und hindurch zum Edelstein
ZU rennen.

7. Spring uber die Feuerbéille hinweg, die der Schneemann
nach dir feuert. Sobald du landest, muf3t du ihn mit der
Peitsche erwischen. Hapf Giber ihn hinweg, falls er dir zu
nahe kommt, und wiederhole diesen Vorgang, bis du ihn
zerstort hast.

9. Mit den Haken iiber dem Seil ganz oben kann sich Jim
te. nach rechts schwingen und ein Extraleben sowie einige
andere Icons einsammeln. Benutze das Seil, um sicher
zuriick auf eine Plattform zu kommen.

- >
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11. Wenn Jim lber die Spalte rechts gehiipft und au
dieser Plattform gelandet ist, muf er auf den Edelstein
springen und wieder in die entgegengesetzate Richtung
laufen. So wird Jim zu Evil the Cat transportiert.

6. Spring darauf und lauf wieder in die entgegengesetzte
Richtung. Dadurch wirst du zum Schneemann
transportiert, den du erledigen muft, um zum
eigentlichen Level zuriickzukehren.

P S = - .T.
8. Wenn Jim an dieses Continue gelangt ist, erscheint Evil
the Cat und ziindet eine Bombe. Nun muft Jim blitzschnell
nach links rennen und den Weg nach oben zur nichsten
Plattform nehmen, um nicht von den herabfallenden
Stalaktiten erwischt zu werden. Kletterst du dann noch nach
oben links, gibt’s noch ein paar Power-Ups.

10. Peitsche dreimal auf dieses Gerat ein und renne dann
schnell nach rechts unter dem Tor durch. Steig dann zu
dem kleinen Sims hoch, renn nach links und halte links
weiter gedriickt, um auf den gegenuberliegenden Sims zu
springen.

12. Weiche den Feuerbillen von Evil solange aus, bis die
Plattform, auf der er steht, zusammenbricht. Spring dann
nach rechts und nimm den Anzug auf. Peitsch Evil
solange aus, bis du seine neun Leben vernichtet hast.
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Down the Tubes...

1. Die beiden Minen am Anfang des Levels zerstorst du
recht leicht mit Jims Peitsche. Auf dem Weg durch die
Roéhre wird Jim von #4, einer Katzen-Drone, angegriffen.
Nutze die Kuppeln wie oben abgebildet, um #4
auszuweichen.

3. In dieser Rohre ist wieder eine #4, der du vorsichtig nach
rechts folgst, iiber sie hinwegspringst und in der zweiten
Kuppel wartest, bis sie wieder zuriickkommt. Hapf dann
herunter und gehe weiter nach rechts. Sollte dich eine #4
erwischen, schlagt sie gnadenlos auf dich ein.

5. Schwing dich dann vom Sims aus zum Schalter hintber
und befreie den Hamster, indem du den Schalter betéatigst.
Spring nach unten und dann auf den Hamster, so da® du
die ndchste Rohre auf seinem Riicken durchqueren
kannst.

7. Im néchsten Raum muf Jim in dieses Gefahrt springen
und damit an den Wéanden und anderen gefdhrlichen
Stellen vorbei nach rechts fahren. Lande auf dem
Landeplatz und spring aus dem Gefihrt, um das Continue
zu aktivieren.

-
2. Sobald Jim die Réhre verldfdt, trifft er auf eine weitere
#4 die andauernd vor und zurtick l4uft. Spring einfach
iber sie hinweg und nimm die Plasma-Gun und die
Power-Ups in der nichsten Réhre auf.

4. Sobald du aus den Rohren heraus bist, muf3t du nach
oben auf den Sims klettern und dich nach rechts auf den
néchsten Sims schwingen. Steig in die Rohre links hinein
und zerstore die zwei Minen, die sich dort befinden.

6. Der Hamster rennt dann von selbst nach rechts los.
Wenn du den Y-Button gedriickt haltst, frift der Hamster
all die kleinen Katzen auf, die sich euch in den Weg
stellen. .

8. Von dort aus muft du weiter nach rechts und die Roéhre
hinauf Dann nach links zu diesem Schalter, den du mit Jims
Peitsche betdtigst. Dadurch 6ffnet sich etwas weiter vorne
eine Luke. Gehe weiter nach rechts, mit Hilfe der Kuppel an
#4 vorbei und nach oben in das nachste Gefahrt.
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9. Bleib auf dem Weg nach rechts und halt dich von allen
Wanden fern. Mach aber schnell, da dein Gefahrt
implodiert, wenn der Timer auf Null steht. Nutze die
Luftpumpen, um Sauerstoff nachzufiillen. Die Pumpen

. S

1. Begib dich gleich am Anfang nach rechts und zerstore die
Minen. Spring dann iiber sie und inmitten der kleinen Katzen.
Benutze den Haken, um in diesen versteckten Raum tber dem
Hamster zu gelangen, wo du einige Items vorfindest.

3. Spring nun nach unten und aktiviere das Continue. Gehe
dann durch die linke Rohre und spring nach oben in das
Gefahrt. Es gibt einen geheimen Durchgang durch diese
Wand, hinter dem sich ein Extraleben verbirgt. Fahr dann
weiter nach oben und sammle die Plasma-Power-Ups ein.

10. Docke dein Gefahrt wie oben abgebildet an und renn
nach rechts, wo sich eine kleine Katze befindet, an der du
nicht ohne leichte Blessuren vorbeikommst. Spring in der
Réhre nach oben, bis du Jims Rakete findest.

R. Peitsche auf den Schalter, so da sich die Luke o6ffnet
und der Hamster freikommt, auf dem du dann wieder
reiten kannst. Spring auf ihn und halte wiederum den Y-
Button gedriickt, damit er die kleinen Katzen auffrifit.

4. Hier befindet sich noch ein Geheimdurchgang mit
einem weiteren Extraleben. Benutze den Landeplatz und
renn nach rechts, um die Minen zu zerstdren. Zerschlage
dann noch das Fischglas, um an Jims Rakete zu gelangen.

1. Hier muR} sich Jim mit Major Mucus am Bungee-Seil
messen. Jim muf Mucus solange in die Wande stofien, bis
dessen Seil reif’t. Driicke dazu den A-Button, um in die
Richtung zu schwingen, in die Jim gerade blickt.

2. Am Fufle des Bungee-Levels befindet sich dies Monster,
dessen riesigem Maul du durch Hin- und Herschwingen nach
links oder rechts entgehst. Wenn sich Mucus dann dreht, geh
ihm aus dem Weg, da er dich sonst verletzt. Damit du in den
néachsten Level kommst, muf Jim alle drei Runden tberstehen.
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1. Gehe nach rechts oben, dann nach rechts tiber das Feld
mit den elektrischen Kugeln. Spring nach oben und
schwing dich mittels Jims Peitsche am Haken auf die
Kette. Auf der anderen Seite 14t du dich auf die Plattform
fallen und springst iber die Spalte nach rechts.

3. Gehe zu ihr zurlick und fahre nach oben. Hipf dann
rechts auf die groRen Kugeln. Von dieser hier aus muf}
sich Jim nach links auf die obere Plattform schwingen,
dort befindet sich nédmlich ein weiteres Continue.

5. Sobald Jim aus dem Ball herauskommt, mut du mit
Hilfe der grofien Kugeln auf der rechten Seite zur
Plattform springen. Hier trifft Jim auf Professor Monkey,
auf den er schiefen muf, damit er sich gegen die ihn
angreifenden Augen wehren kann.

7. Fahre auf den Forderbdndern nach unten, wo du aus
deinem Anzug geschleudert wirst und dich nach rechts
begeben mufRt, um ihn wiederzufinden. Spring vorsichtig
aber die spitzen Tirmchen und benutze die Haken, um auf
hohere Fliefb&dnder zu kommen. Klettere dann nach oben
und benutze den Teleporter in der oberen rechten Ecke.

2. Benutze diese groffen Kugeln, um in die hdéheren
Gefilde zu kommen. Bleib aber nie zu lange auf einer
stehen, da du sonst elektrifiziert wirst. Schlag dann mit
der Peitsche auf dieses Schild, damit die Rolltreppe am
Anfang des Levels in Gang kommt.

4. Spring in den Gitterball am Ende der Plattform. Wenn
du mit Jim an diese Stelle kommst, mut du auf alle
Objekte schiefien, die auf dem Schirm umherfliegen. Der
Ball bewegt sich zudem tber den Screen, so daf du jede
Menge Boni einsammeln kannst.

6. Spring von der Kugel, aus der die Augen kommen, nach
rechts und steig die Plattformen nach oben. Benutze diesen
Haken, um dich hintiberzuschwingen, dann klettere rauf und
schwing dich zuriick nach rechts. Steig dann noch auf den
roten Teleporter am Ende der Plattform.

8. Numn, da sich Jim wieder im eigentlichen Level befindet,
mufy Jim tuber die Forderbander und die Kugeln zu dieser
Plattform unten rechts gelangen. Dort trifft er auf
Chicken, den er vernichten muf2 und welcher der
Endgegner in Level B ist.

FORTSETZUNG FOLGT...
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Hier sind die Codes und Freezers dieser Mega Fun-Ausgabe, die es euch
ermoglichen, bei den schwierigen Stellen in eurem Lieblingsspiel weiterzukommen.

Super NES & NES k vy

GALACTIC DEFENDERS
CULTURE BRAIN

Soundtest und héhere Geschwindigkeit
Drucke in Titelbildschirm folgende Kombination:
oben, oben, unten, unten, A, A, A und Start.
Nun kommst du in ein Auswahlmenil. Gehe mit
dem Cursor zu STORY oder VS., halte Select
gedrickt und driicke Start, um die Sounds zu
testen.

Im Charakterbildschirm drickst du: oben,
oben, unten, unten, A, A, A, halist Select
gedriickt und driickst Start. Nun kannst du in
einem Men( die Geschwindigkeit bis zu Facto 3
heraufsetzen.

KING OF DRAGONS

Der ,Selber-Charakter”-Trick

Wenn du das Capcom-Logo siehst, driickst du:
unten, den R-Button, oben, den L-Button, Y,
B, X und A. Nun kénnen beide Spieler mit dem
gleichen Charakter kdmpfen.

MECH WARRIOR

Unbesiegbarkeit

Am Anfang eines normalen Spieles driickst du
Start, um das Spiel anzuhalten. Nun drickst
du: A, L, L, Y,A L L Y,A L LundY. Nun
miiBte das ,invincible® auf dem Schirm
erscheinen und keiner kann deinem Mech mehr
etwas anhaben.

MIGHTY MORPHIN
POWER RANGERS

Passwords

Level 2 3847 Boss 1 @411
Level 3 5113 Boss 2 10@7
Level 4 3904 Boss 3 1212
Level 5 1970

Level 6 8624

Level 7 2596

PAC ATTACK

Levelanwahl im Puzzle-Mode

MWenn du am Ende eines Spieles im Game-
Over-Screen aufgefordert wirst weiterzumachen
oder aufzugeben, dann drick einfach den L-
Button, und du kannst die Levels anwahlen.

ROCO’S MODERN LIFE

Level-PaBwdorter
Gib eines dieser PaBwdrter im PaBwort-Meni

ein..

Level 2 COMICS
Level 3 MELBA
Level 4 HIPPO
R-TYPE 3
Levelanwahl

Im Continue-Screen drickst du den R-Button
zehnmal und dann den L-Button so oft, bis die
Zahl des von dir angestrebten Levels erreicht
ist. Dann driicke einfach Start.

SATURDAY SLAM MASTERS"
Bringt Waffen in den Ring

Um ein Objekt auBerhalb des Ringes mit
hineinzunehmen, muBt du herausklettern, das
Objekt aufnehmen und zur linken oder rechten
auBeren Seite des Ringes tragen. Wenn du nun
nach oben springst und den Attack-Button
driickst, schmei3t du das Objekt in den Ring
und kannst es dort nutzen.

STUNT RACE FX

Verschiedene Perspektiven

Fang ein neues Spiel an und dricke Start.
Driicke nun Select und du wirst bemerken, daB
sich dein Auto riickwérts bewegt. Nun driicke L,
R, L, R, L, R, L, R und dann Start. Nun kannst
du das Rennen aus einer anderen Perspektive
fortsetzen.

Der Computer iibernimmt Spieler 2

Starte ein normales Zwei-Spieler-Rennen,
wéhle beide Fahrzeuge aus und leg das zweite
Pad weg. Wenn das Rennen nun beginnt und
keiner das Pad berihrt, wird der Wagen
automatisch vom Computer gesteuert.

Der Trick mit der Pausen-Animation

Driicke Start, um das Spiel anzuhalten. Wenn
nun die Pausen-Animation erscheint, driickst du
R, so dafB die Animation in Zeitlupe ablauft.
Dricke Y, damit das Auto schneller fahrt, und
Select, wenn du willst, daB es riickwarts fahrt.
Warpsprung

Wahle das Free Trax-Rennen, das Zweirad-
Fahrzeug und den weiBen Landkurs aus. Am
Start des Rennens wirst du ein Schild erblicken,

auf dem Stunt Race FX steht. Drick den Jump-
Button irgendwo unter dem Schild, und du
wirst zu oberen Abschnitt des Kurses
transportiert.

SUNSET RIDERS

Der ,,Selber-Charakter“-Trick

Im Continue-Screen driickst Start auf dem
zweiten Controller. Wahle dann die gleichen
Charaktere und driicke Start auf Contraller eins.

SUPER METROID

Der Dauerfeuertrick

Roll dich zu einem Ball zusammen und schalte
dein Pad auf Dauerfeuer. Dadurch erreichst du
viele versteckte Platze und kannst Wande
hochklettern.

THE TWISTED TAIL

OF SPIKE McFANG

Spiel als Rudy

Driicke im Titelbildschirm unten, B, links, B,
oben, Y, rechts und Y. Nun miBtest du ein
Klingeln héren. Wenn du nun Felina angreifst,
kommt Rudy, um dich zu retten. Wenn du nun
in die Stadt zurlickkehrst, kannst du Rudy mit
Controller 2 steuem.

WILD GUNS

Levelanwahl

Im Spielerauswahlschirm haltst du den Select-
Button gedriickt und driickst A, A, A, A, B, B,
B, B, A, B, A, B, A, B, A und B. Nun hérst du
einen Ton, und wenn du deinen Charakter
ausgewdhlt hast und Start driickst, sollte das
Levelanwahlment erscheinen.

X-KALIBER 2097

Unbesiegbarkeit

Drlick im Titelbildschirm links, links, rechts,
rechts, unten, oben, rechts, oben, oben und
oben. Im Optionsmeni kannst du nun die
Option ,No Damage” anwdahlen und dein
Charakter ist nun unverwundbar.

MEGAMAN 5 (Gameboy)-

Waffen aufwerten

Nachdem du gestorben bist, wahlst du
Continue an. Wiederholst du dies noch
zweimal, erhéaltst du eine Waffe von Dr. Light.

COOL SPOT
TEQDB20E Bringt dich zum

Punktebildschirm.

CYBERNATOR (nur fiir Action Replay 2)

B8EISOEDX Levelanwahl (0-13)

B8@951403 Verbinde diesen Code mit
einem der unteren, um die
besten Waffen zu bekommen

8@951F8D Start mit Lasern.

8@95228D Start mit Napalm.

8@951C8D Start mit Raketen.

80827800 Ersetze die Xs mit den
nachfolgenden Codes
8FOQ4200
XXXRXXKX
XXXXXXKX
5C7C8280@
A9O38FE6
OO7EEAEA
A9@6BF5C

maximale Vulcan-Geschosse

unendlich Vulcan-Geschosse

Super NES Freezers.’."

Todescode (nur fiir Action Replay 2)

Es ist sehr wichtig, daB die Codes in der
richtigen Reihenfolge und ohne Zwischenraume
eingegeben werden.

OBO7EEAEA

ASO38F6A maximale Raketen
O@7EEAEA

A919BF6Q unendlich Raketen
OO7EEAEA

ASQ38F68 maximale Laser
OO7EEAEA

A9@78F5E unendliche Laser
OB@7EEAEA

AS@38F6C maximale Schlagkraft
QO7EEAEA

ASBOBFCA unendlich Energie
147EEAEA




DONKEY KONG COUNTRY
(nur fiir Action Replay 2)

8OE9BC6OD ermdglicht es dir, das Action
Replay zu verwenden
8OE9EE6Q ermoglicht es, die Euro-
Version auf japanischen
und amerikanischen
Geraten zu spielen
7E@57706 unendlich Leben
7EQ@57B63 jede Banane ergibt ein
Extraleben
7E@57F@O1 du besitzt immer das G
TE@57F@2 du besitzt immer das N
TE@57FO@4 du besitzt immer das O
7E@57F@8 du besitzt immer das K
7E@5810X Spielauswahl
7E@57901 unendlich Affen
7E1E25FF zeigt immer Linien auf dem
Schirm an
TE@57202 du brauchst nur einen
Expresso-Token fiir den
Bonuslevel
TEQ@57402 du brauchst nur einen

Enguarde-Token fiir den
Bonuslevel

TE@57102 du brauchst nur einen Winky-
Token fir den Bonuslevel

TE@573@2 du brauchst nur einen
Rambi-Token fiir den
Bonuslevel

DEATH AND RETURN

OF SUPERMAN

7E@41204 unendlich Leben

7EC4GEG3 unendlich Spezialattacken

7E@4D204 unendliche Energie

LION KING

7E200404 unendlich Energie

7E200210 unendliches Brillen

7FFFOE@X Levelanwahl

7E2000@1 du besitzt immer den alten
Simba

7FFF9CB2 unendlich Leben

MICKEY MANIA

7EQ6EEGD3 unendlich Leben

SUPER BOMBERMAN 2
7E1C6CT4 unendlich Leben

7E5E1239 unendlich Zeit

7E1C6BO2 sechsfache Bombenkraft

7EQQO5104 die Endsequenz

7E1CCD@X versteckte Battle-Screens,
ersetze X durch A oder B fiir
die Screens 11 oder 12

7E226E92 kleiner Kopf mit Hut

7EQG4DE3 offnet den Ausgang, jedoch

reiBen die Bomben
unpassierbare Locher,

TERMINATOR 2. -
JUDGEMENT DAY

7E1407C8 unendlich Energie
7TEQ©9563 unendlich Munition
7EQDF730 keine Items zum

Aufsammeln
Die folgenden Codes funktionieren nur, wenn
du das Action Replay wahrend des Spiels
einschaltest.

7E142204 Start mit der Shot-Gun
7E142201 Start mit der Gatling-Gun
7E142210 Start mit der Hand-Gun

Game Boy

MEGAMAN X

©1@146D7 Megaman kann schweben
(driicke Jump, um an Hohe zu
gewinnen), wenn du wieder
nach unten willst, schalte
einfach das Action Replay aus.
X steht fiir die Anzahl an
Energietanks (&ndere nichts, um
unendlich viele zu bekommen).
Levelanwabhl, ersetze X druch
die folgenden Zahlen:

Spark man

Gemini man

Snake man

Shadow man

Dive man

Skull man

Drill man

Dust man

Giant man

Punk

Willy's place

PARASOL STARS

@10X8@D4 der Sprite schlagt kontinuierlich.
Stell das Action Replay ab, um
dich zu bewegen (ersetzte X
durch 1 bis 5).

@10Xa5DF

G1OXO8DF

CMPOO~NOUHWN =

O3XXOBD5 ersetze XX durch den Level, in
den du willst.

O3XX68CC  ersetze XX durch die
unterschiedlichen Hintergund-
und Sprite-Codes.

(513 Scoreanzeige-Sprite

OF Continue Screen

12 Slot Machine Sprite

14 14 oder mehr bringt das Spiel

zum Absturz

SUPER MARIO LAND

OAG109C2 Mega Jumps

@C17@3C2 erlaubt es, mit der Prinzessin zu
spielen.

SUPER RC PRO-AM

©20479DE  unendlich Continues
@1Q8CAFF  die acht Nintendo-Buchstaben
erscheinen, schalte sie im
letzten Stage des Rennens ein
und am Ende wieder aus, so
daf du eine Liga nach oben
kommst.

ersetze X durch 1 fir den
blauen, 2 fiir den schwarzen, 3
fiir den goldenen und 4 fiir den
Nr. 1 Motor

ersetze X durch 1 far
Gummireifen, 2 fur Regenreifen,
3 fur Spikes und 4 fir
Winterreifen

ersetze X durch 1 fir eine 7.2 V,
2 flr eine 8.4 V, 3 flir eine 9.6 V
und 4 fiir eine 12 V Batterie
ersetze X durch 1 fir den RC
Racer (Standard), 2 fr den
Speed Demon und 3 fir den
Spiker

du wirst immer Zweiter
unendlich Waffen

G10XB2DA

D10XB3DA

@10XB1DA

O10XCBFF

@1@228DC
G105BGDA

XENON 2
@1@59FCE endlos anhaltende Nashwhan-
Power

jede Menge Geld

Levelanwahl (X ist 1 bis 5)

ZELDA LINKS AWAKENINGS
@10ESBDB alle 14 Herzen

D1XX5EDB zweite und dritte Ziffer Geld
@10X5DDB erste Ziffer Geld
@1XX4DDB  Anzahl der Bomben
@1XX4CDB  magisches Puder
©@1XX45DB  unendlich Peile
@1XXOFDB XX ist die Anzahl der Muscheln
@1@X4EDB Schwertkrait (1-2)
@10616DB  Angler-Schliissel
@10614DB  Bird-Schltissel

©1@789CA
O10OX95FF

©10613DB
G1OXOEDB

Face-Schiissel

fuge Items in dein Inventory ein,
ersetze dazu XX mit den
nachfolgenden Zeichen

1 - Yoshi Puppe 2 - Band

3 - Hundefutter 4 - Bananen

5 - Stock 6 - Bienenkorb

7 - Ananas 8 - Blume

9 - Brief

A - Besen B - Angelhaken
C - Halskette :

D - Schuppenhalskette
E - VergréBBerungsglas

©1010DDB  ewig anhaltende NRG-Tranke

O1010CDB Flossen

@10X44DB  Schutzschildkraft (1 bis 2)

@10X47DB  Kraftarmband (1 bis 2)

@1XX1ADB X ist die Anzahl Schliissel

@1048FDB  Geld auffiillen

©@10490DB  Geld auffilllen langsam

©10491DB  Geldvampire

@10492DB  Geldvampire langsam

©10494DB  Enérgievampir

@1@495DB  Erasure

@1@497DB  surreale Farben

@1@4A5DB  Marin und Tarin sind Kirby und
das Karten-Monster

O194AFDB  Kampf-Grafiken

O1OXOYDB ersetze X damit du folgende
ltems erhaltst

1 - Schwert 2 - Bomben

3 - Kraftarmband 4 - Schild

5 - Bogen 6 - Hook Shot

7 - Feuerstab 8 - Rennstiefel

9 - Ocarina A - Rocs Feder

B - Spaten C - magisches Puder

D - Boomerang

@1@X15DB ersetze X durch 1 bis 5 fir
Goldlaub und 6 flr Slime-
Schlissel und Tail-Schliissel

ZOOL

QCO7E3FF  unendlich Energie
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Wen

richtig<Ealls Ih(pbe;?n_gr die"Adresse vergessen habt,
“hier alsowle ]ed‘% Malfiir alle Gedéchtniskiinstler die

Anschrift fiix Eure Dfohungen, wirre Einfille, verbale

Entglelsunﬁ%n, und was E
fleuchen wird:

Redaktion Mega Fun =

Fun Mail

Pleicher Schulgasse 2

97070 Wiirzburg

Hi Du, "Der mit dem Leserbrief
tanzt".  Schleim...  blubber..
spritz... tropf. So, genug ge-
schleimt. Hilfe, ich schreibe an
jemanden, den ich nicht kenne.
Aber ich denke, dal3 Du ein netter
'was auch immer" bist. Weil ich
keine IKritik an der Mega Fun fin-
den kann, komme ich gleich zu
meinen Fragen.

1. Kann man den Game Saver |

nur im Versandhandel bestellen?

SNES?

3. Wiirdest Du mir Indiana Jones
empfehlen?

4. Kennst Du Rainer Rosshirt?
5..Was kommt dabei heraus,
wenn Du Dein Alter mit drei mul-
tiplizierst (schweres Wort) und
dann durch sechs dividierst (auch
schwierig)?

6. Was backt Deine GroBmutter
am Geburtstag? Meine macht
immer ihegn russischen Schlupf-
kuchen.

7. Wie groB ist Dein Bauchum-
fang?

Dein Dich liebender Bratapfelku-
chen (was schreib ich?)...
Marcel Sehastian

Du hast Sorgen. Ich bekomme
hier stdndig Briefe von Leuten,
die ich nicht kenne, aber lassen
wir das, es gibt noch schlimmere
Arten sein Geld zu verdienen.
Momentan fallt mir zwar nur
"Ghostwriter fiir unser aller Hel-
mut" und "Texter fiir DJ Bobo"
ein, aber immerhin. Ein "was
auch immer" bin ich zwar zwei-
fellos, aber ob ich ein "nettet” hin,

wird hier in der Redaktion doch

stark diskutiert. Die Jungs hier

sind fiirchterlich empfindlich.
Kaum hat man mal einen &*# !

m Hirnen sonst noch ent-
j=9$

"D’as’féngt ja gut an. Da freut man sich auf den
‘“Beginn des neuen Jahres, dann wird mir der :
" Auftakt mit ein paar lumpigen Briefen "ver-
sif3t". Da drangten sich unweigerlich
exlstengQ!le Fragen auf. War das alles? Geht :
(geblasch nun das ganze Jahr weiter? Was habe:
macht? Nicht daf ich nun besont>
dersswild darauf wére in Arbelt zu schwimmen,
eld waré-mir bedeutend lieber, aber die
Fiilung dieser Seite tragt einen nicht unerhebli-
chen Teil’zur Abfiridyng meiner Gliubiger bei.
r_mTEﬁauslmngem wallt, macht Ihr das genau

Tag, miissen mir diese miesen
*+%&% es mir ewig vorhalten.
Was, bist Du denn immer noch
da? Uups... Du hattest ja noch
Fragen!

1. Eigentlich ware es schon denk-
bar, es im Laden zu bekommen,
allerdings ist mir auch kein Ge-
schaft bekannt, das den Game
Saver vorradtig hat. Bleibt wohl
doch nur die Méglichkeit die Post
zu erfreuen und es zu bestellen.
2. Noch nicht, aber im Marz.

3. Ich denk’ nicht dran, hier (un-

. bezahlte) Schleich- oder sonstige
2. Gibt es Theme Park fiir das :

Werbung zu machen.
4. Nein. Aber kennst Du Albert
Krisell? Ha - 1:1.

5. Hierfiir verdienst Du den Preis
. fiir die durchsichtigste Fangfrage
- des Monats. Kein Punkte - kein

Gewinn.

6. Das einzige, was meine GroB-
mutter am Geburtstag packt,
sind ihre Koffer. Das bewahrt sie
wenigstens davor, fiir die ganze
Meute stundenlang am Herd zu
stehen.

7. Da ich mir von dem lausigen
Einkommen kaum zu essen lei-
sten kann, ist er nicht der Rede
wert.

Gehorlos

Hi ??7? Kommen wir gleich zur
Sache, Deinem Namen. Wieso
solltest Du einen Namen, den sich
nur ein Sterblicher ausdenken
kann, annehmen? Wieso nicht ei-
nen Namen von einen Unsterbli-
chen (meine Hochwiirden)? Da
sich die Meisten schon an "Na-
menloser" gewdhnt haben, wieso
nimmst Du nicht gleich das als
Namen? Oder Niemand, oder
nothing, oder nichts, oder Unbe-
kannter, oder 'ich kenn Dich
nicht'? Natlrlich habe ich auch
Fragen:

| Trabbi fahrst!

FUN MAIL

1. Ich habe gehdrt, daB Du 30 | versteckte Kammeras. Ich glaube

: allerdings nicht, daB Du wirklich

Jahre alt bist!?

2. Ich habe gehdrt, daB Du eine
Freundin mit dem Namen Nata-
scha hast!

3. Ich habe gehdrt, daB Du einen
Bitte heantworte
meine Fragen, damit ich weiB, ob
ich meine Spione, von denen ich
Dir leider die Namen nicht verra-

ten kann, vermdbeln soll, weil sie :
Scheibe verzapft haben, oder be- :

zahlen soll.
Der Einstein unter den Sterbli-
chen

Langsam beginnt mich der Zir-

© kus um meinen Namen zu lang-
. weilen. Es ist mir auch ziemlich

wurscht wie Thr mich nennt, so
lange Ihr dieses famose, wunder-

i bare Magazin kauft. Nehmt ein-

fach Euren Lieblingsnamen, oder
sonstwas. Deine Spione haben
Dir in zwei von drei Fallen Miill
erzdhlt, Sie hatten Dir auch noch

erzahlen sollen, daB man "wieso" |
mit "ie" schreibt, ich war so frei |
das auszubessern. Die Jungs ver- |

dienen keinen Lohn, sondern ei-
nen Tritt in die Nasen, Eier darf
ich hier ja wieder nicht schreiben,

ohne daB Uwe tobt. Aber machen :

wit gute Mine zum hésen Spiel...
oder so dhnlich.

1. Kalt, ganz, ganz kalt.

2. LaB das bloB nicht meiner Al-
ten wissen.

3. Auch hier haben wir es wieder
mit einem hochst peinlichen Fall
von "aus den Fingern gesaugt und
dennoch falsch geraten" zu tun.
Besorg Dir bessere Spitzel.

spendenakbionir

Tach "Neuer' (IaB Dir mal einen
neuen Namen einfallen). Ich, der
Dir zwar noch nie geschrieben
hat, aber ein groBer Fan von Dir
ist (schleim), habe gewissenhafte
Nachforschungen iber Dich an-
gestellt und Deine wahre Identi-
tat herausgefunden. Du willst
doch nicht, daf3 ich Deine Identi-
tat verrate, oder? Wenn ja, ist es
schlecht. Wenn nein, will ich
Schutzgeld, so ca. 100 DM, von
Dir; und bei der Gelegenheit will
ich gleich zu einer Spendenaktion
aufrufen. Jeder spendet 20 DM
fir die Aktion
(ein eigenes Blatt flir den Neu-
en). Ich weiB3, da wiirden nur 40
DM zusammen kommen, aber ei-

ent aus Gummizelle 4:
Fahian Woltermann

Haben wir die Woche der wirren
Enthiillungen, oder was ist da
momentan los? Ich werd’ lang-
sam (7) paranoid und fang’ schon
an unter meinem Bett nach Spio-
nen zu suchen, und sehe standig

'ELEBLEDING

etwas gegen mich in der Hand
hast, sonst wiirdest Du nicht so
ein unverschdmtes Schutzgeld
verlangen, immerhin mein halber
Monatslohn. Falls bei Deiner to-
tal undurchfiihrbaren  Aktion
wirklich 40 DM herauskommen
wiirden, konnte ich mir endlich
einen Ofen kaufen, da sich mein
Gehalt dann verdoppelt hétte.

: Fiir die ganzen Rechenkiinstler:

Ja.. ich weil. Wenn Ihr mathe-
matisch korrekte Aussagen ha-
ben wollt, lest Ihr gerade in der
falschen Zeitschrift.

Dieser Brief wurde an Dich ge-
schickt, damit Du Glick hast.
Das Original ist in Neuseeland,
und neunmal um die Welt gereist.
Jetzt wurde das Gliick an Dich
gesandt, Du wirst Gliick haben.
Innerhalb der nachsten vier Tage
nachdem Du diesen Brief erhal-
ten hast, muf3t Du ihn allerdings
weitersenden. Dies ist kein Witz
und auch kein kommerzieller
Kettenbrief. Sende kein Geld,
sondern IKopien an Menschen,
von denen Du denkst, daB sie
Gliick gehrauchen kbnnen. Sende
kein Geld, denn das menschliche
Gliick hat keinen Preis. Du muBt
diesen Brief innerhalb von 96
Stunden weitersenden. Sende
zehn Kopien und sieh, was inner-
halb von vier Tagen geschieht.
Die Kette... blahlabla... um die
Welt gehen... labet... positive En-
ergie... silz... USW... USW...

Ich und Gliick? Ha! Als ich neu-
lich heim Chinesen meinen
Gliickskeks offnete, war darin
nur eine Glasscherbe, an der ich
mich bose verletzt habe. Das Ein-
zige, was ich bisher gewonnen
habe, war eine Wochenendreise
nach Paris. Allerdings hatte der
Bus einen Unfall und statt (Fron-
kreisch, Fronkreisch) Baguette...
Janette... nur Krankenhaushett.
Selbst mein Horoskop wird nur in
schwarzer Farbe auf schwarzem
Papier gedruckt. Wahrscheinlich
war dieser Brief vergiftet. Aber
man will ja kein Risiko eingehen.
Ich habe diesen Brief nicht nur
zehnmal kopiert und weiterge-

¢ schickt, sondern auch noch hier
. abgedruckt. Zusammen mit unse-
¢ ren vierzig Lesern erreiche ich
nen Versuch ist es doch wert, :
oder? Dein ehemaliger Mitpati- :

damit also fiinfzig Leute, statt
der geforderten zehn. Habe ich
nun fiinfmal so viel Gliick? Oder
brennt schon meine Wohnung?
Aber ich bin nicht abergldubisch.
Ich glaube, diese Art von Ketten-
brief wurde von der deutschen
Bundespest... dh... Bundespost
erfunden; und die ist wahrschein-
lich auch die Einzige, der solche
Briefe wirklich Gliick bringen.
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Bitte, bitte keine welteren AvP-bezogenen Briefe
mehr, zumindest keine mehr, die nur haargenau
dieselben Argumente enthalten, wie der Brief von
Frank Thamer (Ausgabe 12/94). Stephan und Mar-
tin haben Euch ihre jewellige Meinung zu dem ,_)\

Thema kundgetan, und wir wollen es nicht wieder -
eder aufrollen, wenn ohnehin kein neuer

und"

Standi’xunkt hlnzukommt And now for somethlng_’y
completely dlfferent Zur Zelt Ist scheinbar die
Unsitte irgendwie Tn Mode geraten, daf die auf
denigeutschen Markt befindlichen Videospielma-
:gazmei‘éuf ihren Leserbriefseiten iibereinander -
"herzieﬁeu" Da.werden’ Zeitschriften als inkompe-
und‘l?cht aktuell heruntergemacht, und das
|mmgr untergem.Deekmantel der Leser. Wir hal-
ten zwar herzlich wenig davon, solche Briefe von
Euch abzud'iﬁf:ken denn mit fairem Wettbewerb hat
diese Unsittenicht viel zu tun;-angesichts der Tatsache,
daR laufend neue bei uns eintrudeln, wiirde uns aber
gerne interessieren wie lhr zu elner Verdffentlichung

steht.

Redaktion Mega Fun
Mega Mail

Pleicher Schulgasse 2
97070 Wiirzburg

3 DOA

Da ich weiB, daB der erste Brief,

abgedruckt wird,
Euch gleich den zweiten, gut wa?
Ich bin 19 Jahre alt und spiele
trotzdem Videospiele (3D0, Mega
Drive, Game Boy und Super Nin-
tendo). Ich bin stolzer Besitzer al-
ler Mega Fun-Ausgaben und filhle
mich deshalb ein wenig berufen,

zuzusenden. Zur Kritik:

1. Was ist denn plétzlich mit Euch
los? Damals war ich echt begei-
stert von den immer aktuellen Be-
richten Uber 3D0-Neuerscheinun-
gen. Jetzt muB ich feststellen, daB
ich einige gute Spiele auf diesem
System mein Eigen nenne, die Ihr
nie erwahnt habt, z.B. Slayer. Ha-
b’ ich irgendwas verpalit?

2. Wenn Ihr die 3D0O-Importspiele
schon nicht in Prozent bewertet,
so solltet Ihr auf jeden Fall immer
einen kurzen Eindruck des Spieles
bekanntgeben. Manchmal macht
Ihr das ja auch... (Super Street
Fighter 2 Turbo/3D0-Zitat: "(...)
nahezu perfekte Konvertierung'.

portspiele kaufe, was bleibt mir
anderes (brig, ich bin Besitzer ei-
nes 3D0s, wirde ich viel Wert
darauf legen.

3. Die Tips- u. Tricks-Seiten: Um
Gottes Willen, 32 Seiten Losun-
gen fiir im Schnitt vier bis finf
Spiele. Nein, das miit lhr &n-
dern. Klar, das Heft wirkt dadurch
schon dick, aber das habt Ihr doch
wirklich nicht nétig. Schafft etwas
Platz flir wichtigere Sachen
(Siehe Punkt 1).

4. Thr kiindigt zu oft in der Vor-
schau Dinge an, die [hr dann im
darauffolgenden Heft nicht brin-
gen konnt. Beispiel: Im Heft
12/94 habt [hr folgende Dinge an-
gekiindigt, die Ihr nicht gebracht
habt: - [hr wolltet ein Special iber
Sonys PlayStation verdffentli-
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: chen, wo isses? -
. schwunden? - Wolltet Ihr nicht
© mit Philips ibers CD-i sprechen?
den man an Euch schickt, nicht !
schreibe ich |

: konkurrenzlos. So,
i wirklich Milhe gegeben und hoffe,

-

Parodius 2, ver-

So, nun aber zum Lobh:
1. Die Leserbriefseiten sind abso-
lut genial.

bewertet.

3, Das Layout ist kultig.

4. Der Wertungskasten ist tber-
sichtlich.

: 5, Der Bericht (iber den Saturn in
Euch etwas Lob und etwas Kritik :

der Ausgabe 1/95 hat mich lber-
zeugt.

6. Der Preis ist trotz Steigerung
ich habe mir

daB dieser (zweite) Leserbrief
verdffentlicht wird. Wenn Ihr mir
jetzt noch ein paar Fragen beant-
wortet, dann besorg’ ich mir flr
1995 ein Mega Fun-Abo.

1. Was haltet Thr von Need For
Speed flirs 3D0?

2. Wird Monkey Island 1 oder 2
flrs 3D0 umgesetzt?

3. Wann wird die MPEG-Karte
flirs 3D0 zu haben sein? Ich ver-
such’s schon seit einem Monat

i beim Importhéndler. Auf die In- :
i formation, die Karte sei in den !
Da ich mir fast ausschlieBlich Im- |

Staaten schon zu haben, antwor-
tet er immer nur mit einem "Hasse
wohl ausse Zeitung, ne?"

D.S.

Also, der Trick mit dem zweiten
Brief ist wirklich phdnomenal,
und, wie Du siehst, fiihrte er auch
zum gewiinschten Ergebnis.

Zu 1. und 2.: Da Panasonics 3D0
bislang noch nicht offiziell in
Deutschland erhaltich ist, sondern

 nur in den USA, GroBbritannien

und Japan, stellen wir alle Spiele
momentan nur als Software News

in letzter Zeit kommen immer
mehr gute Titel raus; kurz hevor
das 3D0 auch bei uns erscheint,
werden wir das Gerdt samt Spiele
noch einmal unter die Lupe neh-
men (mit Fun-Wertungen).

i Zu 3. Nur so viel: Abwarten und
i Mega Fun 3/95 kaufen.

i Zu 4. Unsere Game Over-Seite hat
. so ihre Tiicken, zum einen wird oft
i ein Erscheinungstermin gekappt,
i verschoben; Liefertermine werden
! nicht eingehalten oder ein Spiel
- verschwindet ganz einfach in der
. Versenkung. Das war wieder Mal
- bei Parodius 2 der Fall, dessen Re-
- view wir aber in dieser Ausgabe
- auf zwei Seiten nachholen, nicht
- viel anders lief es bei Sonys Play- :
¢ Ich habe ernsthafte Probleme. Der
¢ Grund seid Thr. Warum? Deshalb;
mit Ubi Soft und Philips muBten

Station ab, die in Japan im Nu
ausverkauft war. Die Interviews

wir aus Platz- und Aktualitéts-
griinden weglassen.
Fragen.

spiel Hoschis: Stephan "Test Drive
in Vollendung", Martin "An-

kurrenzlos gut",
2. Theoretisch ware eine Umset-

ventures  durchaus  denkbar,
schlieflich hat LucasArts ja auch
Rebel Assault umagesetzt (siehe

: auch Software-News Seite 22);
i angekiindigt ist es allerdings noch :
. nicht. i
. 3. Panasonics MPEG-Cartridge :
2. Die Spiele sind absolut korrekt | ist hereits seit Novembher in den :
- USA und damit auch bei Im-

. porthandlern erhltlich (Kosten- |

punkt 249 USS), Goldstars Versi-
on soll im Frithjahr auf den ameri-
kanischen Markt kommen.

Fun sehr zufrieden bin, habe ich in
einem Punkt doch auch Kritik an
Euch zu Gben: In Ausgabe 1/95

das beinhaltet, was es eigentlich
sollte. Diese Kritik ist meiner Mei-
nung nach nicht berechtigt. In
meiner Version zumindest gibt es
all das, was Ihr als fehlend be-
schrieben habt: Die Play Offs, das
Antduschen von Schiissen, das
Speichern von selbst gemachten
Spielern, etc... AuBerdem ist der

! Sound ja wohl besser als 55%. Die

Musik in den verschiedenen Stadi-
en bringt doch sehr viel Abwechs-
lung. Alles in allem finde ich das

i Spiel sehr gut. Ich hoffe, diese
. Kritik an Euch, speziell an Ste-
- phan Girlich, nehmt IThr Euch zu

Herzen.
Henning Wachsmuth, Bielefeld

Sorry Henning, das uns vorliegen-

nitiv ohne Batterie, definitiv ohne
Play Offs, definitiv ohne Shoot

i Out, und mit deutlich schlechte-
vor, mit steigender Tendenz, denn :

rem Sound als beim Vorgénger.
Auch wenn die Steuerung insge-
samt etwas anspruchsvoller ge-
worden ist, von den Features her
gesehen ist das Update, das unter
zu hohem Zeitdruck entstanden
ist, ein eindeutiger Riickschritt,

. nen.
. Balken jeweils unteg_links und
spruchsvoller als Road Rash, kon- :

- erst recht im direkten Vergleich
. mit der Mega Drive-Version, die
. alle fehlenden Features beinhaltet.

Eine korrigierte Fassung des

: Handbuchs kann mittlerweile di-
: rekt bei Laguna, dem deutschen

Vertrieb, angefordert werden
(Kundenhotline Tel.:

 06107/945145) und ist teilweise
i auch iiber den Handel erhéltlich.

Street-Fishter-Wirrwarr

Ihr schreibt in Ausgabe 7/94, daf

i jetzt ein neues Update zu Street
Zu Deinen !

i Super Street Fighter 2 Turbo
1. Need For Speed findest Du auf :
Seite 26 in den Software News. :
Kommentar unserer beiden Renn- :

Fighter 2 Turbo kommt. Und zwar

(man merke sich die Erganzung
"Turbo" vor) mit komplett tberar-
beiteten Grafiken und Animatio-
Es soll sogar einen neuen

rechts am Rande des Bildschirms

i geben; ist er gefiillt, kann man el-
i nen Super Special Move bzw. eine
zung eines dieser beiden Edel-Ad- :

Super Combo ausfUhren. Einige

: Zeit spater sehe ich in einer ande-
. ren Ausgabe den Test dieses Spie-
: les. Doch irgendetwas storte mich
: dabei.

Irgendetwas fehlte mir
Nach langerem Griibeln fiel mir

i auf, daB das Game nur Super

Street Fighter 2 hie3, wo war die
Erganzung 'Turbo" geblieben?

i Auch der Balken fiir die Super

Combos fehlte, die Grafiken blie-

i ben dagegen unveréndert. In Aus-
i gabe 1/95 lese ich in den News,
i daB jetzt Super Street Fighter 2
 fiir das 3D0 herauskommt, inklu-
i sive "Turbo’, mit neuen Schldgen
i und Animationen,
Obwohl ich als Leser der Mega :

sogar an den
Balken links und rechts unten wur-
de gedacht. Gleich nachdem ich
den Artikel gelesen hatte, rief ich

einen Fachhéndler an, von dem ich
schreibt Ihr, daB NHL ‘95 nicht

wei3, daB er sein Handwerk ver-
steht. Ich fragte ihn wegen Super
Street Fighter 2 Turbo und er ant-

- wortete mir, daB dieses dritte Up-

date, genauso wie alle anderen
Street Fighter-Titel zuvor auch,
fiirs Super Nintendo voraussicht-
lich zum Jahreswechsel erhaltlich
sein wiirde. Hochstwahrscheinlich
wird Super Street Fighter 2 Turbo
wieder schneller sein als Super
Street Fighter 2, wobei ich in ei-
ner anderen Zeitschrift gelesen
habe, daf3 Super Street Fighter 2
schon schneller war als Street

: Fighter 2 Turbo. Na, was sagt [hr
. zu diesem Chaos? Zwar
i noch kein Vergleich zu meinem
¢ Zimmer, aber dennoch ein Chaos.
| Es kdnnte jedoch sein, daf ich et-
i was Ausschlaggebendes Ubersehen
de Testmodul der Super Nintendo-
i Fassung war eine fertige Version
i mit Schachtel und Anleitung, defi-

immer

habe, aber genau deswegen schrei-
be ich Euch ja, um mich eben wie-
der zurechtzufinden. Also, wenn

: Ihr einen 16-jahrigen Jungen vor
: dem Nervenzusammenbruch ret-

ten wollt....
Stefan Tang, Attnang

Lieber Stefan, es gibt einige Dinge
in Deinem Brief, die nicht ganz
richtig sind, beginnen wir am An-
fang (wo auch sonst?!); In der
Ausgabe 7/94 haben wir die Auto-
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maten-Version (!) wvon Super :
Street Fighter 2 Turbo vorgestellt, -
dort ist lediglich die Rede von neu-
en Animationen, nicht von neuen
Grafiken. Auf derselben Doppel-
seite ganz rechts haben wir erste
Bilder von Versionen fiir Super
Nintendo und Mega Drive einge-
baut. Wie die Headline jedoch
schon sagte, handelte es sich hier- :
bei um Super Street Fighter 2 (oh-
ne "Turbo"). In der Ausgabe 9/94
haben wir dann auch genau diese
Versionen getestet, logisch, daB
Du hier keine Super Comho-Bal-
ken oder den Schriftzug "Turbo" .
gesehen hast, denn filr Super Nin- :
tendo und Mega Drive wurde nur :
die erste "Super'-Variante umge- -
setzt. Ganz anders auf dem 3D0: |

Hier wurde die aktuellste Spiel-

hallen-Version (also die mit "Tur-
bo") zur Umsetzung auserwdhlt. |
Weiterhin falsch ist die Behaup-
tung, Super Street Fighter 2 sei |
schneller als Street Fighter 2 Tur-
ho, es ist genau umgekehrt, d.h.
hier hat Capcom einen Riickschritt -
vollzogen. Wir hoffen, den Ner- -
verhindert

venzusammenbruch
und den Street Fighter-Versionen-
Dschungel fiir Dich wieder etwas
begehbarer gemacht zu haben, in
diesem Sinne... FIGHT.

Bildgualitat und
Virtual Realit
Hier schreibt jemand, der dieses
Magazin seit 7/93 liest und Euch

ziemlich gut findet.

qualitdt vormachen konne. Falls
er das ernst gemeint hat, méchte
ich ihm teilweise widersprechen:
Ich bin mit der Fotoqualitat nicht
einverstanden. So ist mir oft auf-
gefallen, daB Screenshots von
Next Generation-Spielen, ja sogar
die von Neo Geo-Titeln, eine ziem-
lich geringe Farbanzahl haben und

es deshalb zu groBen Unterschie- .
den kommen kann. Beim Alien Vs. :
Predator-Review z.B. sah ich Bil- :
der, die in punkto Farbanzahl vom

, KOPMANN Computer
O Posifach 1616, D-29506 Uelzen, Fax: 0581 - 44327

war die Grafik viel besser, weil :

Super Nintendo hatten stammen
kénnen. Als ich das Game live sah,

Thorsten :
Liickemeier schrieb in der Mega :
Fun 1/95, daB Euch niemand et- -
was in Sachen Layout und Foto- :

MEGA MAIL

i farbenreicher. (...) Ndchstes The-
i ma: Da in funf Jahren bestimmt
i jeder einen VR-Helm im Schrank
i stehen hat, solltet Thr mehr iber
i diesen Bereich berichten. So weil
i ich aus
. schrift Play Time, daB es bereits
i heute

Eurer Schwesterzeit-

qualitativ  hochwertige,
leichte und vor allem preiswerte

. Helme gibt, die sich sogar an meh-

rere Konsolen wie Super Ninten-

. do, Mega Drive, 3D0O und Jaguar
. anschlieBen lassen, und nicht nur
. an PCs. Inr habt bestimmt schon
. gemerkt, daBl ich gerade vom Per-
- sonal Display System von Virtual

1/0 gesprochen hahe. Wenn man

- dem Heft Glauben schenken darf,
- so ist dieses Gerat, das man eher
- als Brille, denn als Helm bezeich-
. nen sollte, seine 399 US$ wirklich
- wert. Fir einen Aufpreis gibt's

dieses Teil sogar mit tadellos funk-
tionierendem Head Tracking. Mei-

. ner Meinung nach solltet Thr auch
¢ Eure

Nicht-Play Time-lesende
Fangemeinde (ber diese und ande-
re Errungenschaften informieren.
Frank Thommen, Ludwigshafen

Seit Ausgabe 1/95 verwenden wir
ein neues Grabbersystem, daf in
True Color (16,7 Mio. Farben
gleichzeitig) grabben kann. Wie

. Du richtig bemerkt hast, waren die
i Alien Vs. Predator-Bilder noch in

256 Farben, sorry; doch Mal ehr-
lich, angesichts der Tatsache, daf

- hisher die meisten Titel fiir Super
. Nintendo und Mega Drive auf den

KOPMANN Computer

Super Nintendo

Deseri Fighter dt 114,95
Earth Worm Jim dt 119,95
Lion King (Konig der Lowen) i 124,95
NHL "95 dt 119,95
Populous di 49,95
Power Rangers dt 124,95
Rise of the Robals d 149,95
Rock"n Roll Racing dt 99,9

Blues Brothers

deutsche Version

49,95

Secret of Mana 99,95
Shaq Fu dt 119,95
Street Racer d 114,95
‘Slyndicuie d 124,95
orld Cup Striker d 119,95
WWF Row di 149,95
Dankey Kong Country Spieleberater 24,95
6 Spiele Adapter 49,95
Game Boy
Power Rangers dt 59,95
Jurassic Par dt 4995
R-Type 1 dt 19,95
Mega Drive
Power Rangers di 9995
Rise of the Robats dt 124,95
The Ottifants di 39,95
Mega CD * Game Gear

Amiga CD 32 = 3 DO

PREISLISTE KOSTENLOS

Haindler willkommen.
Versandkosten Vorkasse: DM 7,90
Nachnahme: DM 11,90 + NN- Gebihr
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Markt gekommen sind, und beide
Konsolen nicht in der Lage sind
mehr als 256 Farben gleichzeitig

tes" System durchaus ausreichend.
Da nun auch deutlich mehr Titel
als bisher fiir die bereits bei uns
erhaltlichen Next Generation-
Konsolen (Jaguar, 3D0, Mega Dri-
ve 32X) erscheinen, und Saturn
sowie PlayStation bereits in den
Startléchern fiir September ste-
hen, haben wir uns natiirlich zu ei-

Farben entschieden; mehr als diese
Farbanzahl kann das menschliche
Auge ohnehin nicht mehr unter-
scheiden. Vom Personal Display
System sind unsere Kollegen von
der Play Time zwar hellauf hegei-
stert, allerdings sucht der Herstel-
ler Virtual I/0 derzeit noch nach
einem hiesigen Vertrieh. Sobald
das Gerat auch fiir den deutschen
Markt angekiindigt ist, werden
wir genauso dariiber berichten,
wie schon zuvor iiber Panasonics
bzw. Ataris VR-Helme.

Capeom und das |
Super Nintendo

Ich hin ein echter Fan von Euch
und bhesitze alle Ausgaben der Me-
ga Fun. Hier meine Fragen:

1. Kommt DarkStalkers fiirs Su-
per Nintendo?

2. Wenn ja, wann und wieviel wird
es kosten?

nicht mal in der Arcade-Fassung
vorhanden waren?

4. Ist es besser als Super Street
Fighter 2 Turbo?

Jang-ho Kim, Bremerhaven

Schlechte Nachrichten Jang-ho,
bis dato ist nur eine PlayStation-
Version in Planung. In spieleri-
scher Hinsicht ist DarkStalkers
(Coin-op) Super Street Fighter 2
Turbo (Coin-op) durchaus gewach-
sen, hoffen wir also, daB sich Cap-
com doch noch entschlieBt Ninten-
dos 16-Bitter mit dem Spiel zu be-
denken.

AvP-Nachlese

Zuerst einmal wollte ich mich bei
Euch bedanken, daB Ilhr in der
Mega Fun 12/94 meinen Leser-
brief zum Thema des Monats ab-
gedruckt habt; aber anstatt ihn

Sinn ergibt, habt Thr ihn auseinan-
dergerissen,  entweiht,  sinn-
verunstaltet und Worte eingebaut
wie "immer mehr durchgestylt"
(Graus, Zeter, Schmerz). Wenn

Thr einen Lieserbrief schon nicht :
ganz abdruckt und ‘mal hier, ‘mal
.~ keitsgrades vorzunehmen, was IThr

da wieder den Satzbau veran-

dert..., solltet Ihr ihn entweder
- kénnt.
- rungsvorschlag ware,
- wechslung ‘mal den Jaguar etwas
. fairer zu behandeln. Der Leser-

ganz sinngemdl wiedergeben, ein-
zelne Passagen zitieren, oder es
sein lassen; aber auf keinen Fall
da ein biBchen sinngemal wieder-
geben und dort ein bilchen zitie-
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. ren, bis sich der Brief so anhirt,
als hatte der Schreiber weder
Sprachagefihl noch irgendwelche
darzustellen, schien uns unser "al-
 bau oder Rechtschreibung. Aber
: keine Sorge, so ernst, wie es jetzt
- vielleicht klingen mag, ist es aber
¢ nicht gemeint, eigentlich bin ich
i froh, daB endlich einer meiner
: zahllosen Briefe abgedruckt wur- :
: de. Doch oh Schreck, oh Graus, '
. was seh’ ich da, mein Nachname
: hat irgendwie, seit ich ihn auf die
ner Umriistung auf 16,7 Millionen :
. geschrieben habe, eine merkwiir-
: dige
i macht. Was muB ich lesen (277?),
. "Matzenkopf' (171), ist das eine
. Art? Ursriinglich sollte es einmal
: "Mahnkopf" heiBen. Nicht, daB ich
: stolz auf meinen Nachnamen wa-
. re, aber ‘mal ehrlich, "Mahnkopf"
. klingt doch besser als "Matzen-
. kopf'. Zum Gliick hat es aber noch
- fur meinen Vormamen gereicht,
: obwohl "Fritz" doch viel besser zu
- "Matzenkopf' gepaBt hatte als
- "Frank’.
. dann wegen des miserablen Leser-
: briefes die Drohbriefe und anony-
: men Telefonanrufe von den Verei-
: nigten Deutschlehrern Deutsch-
i lands (VDLD) erspart geblieben,
: aber nein, "Frank" muBtet Ihr ja
. richtig schreiben. Jetzt aber zu
ernsteren Themen: Im groBen und
. ganzen find’ ich Euer Videospiele-
: und Konsolenmagazin (Euer Heft
¢ ist {ibrigens das einzige, das die-
. sem Namen gerecht wird) wirklich
3. Wird es Features enthalten, die !
: rem Namen als Videospielezeit-
. schrift und Eurem Konzept treu
: (...). Ein besonderes Lob gebiihrt
. Euren Anime- und Insert Coin-
: Specials, wirklich sehr gelungen.
: Sie konnten zwar etwas mehr Sei-
: ten umfassen, aber wenn es halt
. momentan nicht mehr neue Filme
. und Automaten gibt, kénnt Thr si-
. cher auch nichts machen. Wie be-
¢ reits kurz (!) angesprochen, hin
i ich der Meinung, daB Ihr das be-
i ste Videospielemagazin seid, das
ces for
. (Schleim, Schlirf), vor allem die
: letzte Ausgabe war randvoll mit
. Reviews,
© usw. Nun aber genug der Schlei-
: merei; ich hétte da ndmlich noch
. ein paar Verbeserungsvorschlage

auf Lager, z.B. die Angabe des :
. Schwierigkeitsgrades. Kénnt IThr |
- ihn nicht z.B. in einer Skala von |
- 1-10 angeben. "Leicht’, "Mittel",
ganz oder zumindest halbwegs so = “Schwer”
abzudrucken, daB er noch einen :
: kleine Wartchen "Einstellbar”. Bei
. manchen Spielen kann man den
. Schwierigkeitsgrad so hoch wie
- mdoglich einstellen, sie bleiben im-
- mer noch relativ hart. Deshalb ap-

Kenntnisse von Grammatik, Satz-

Riickseite des Briefumschlages

Transformation durchge-

Wenigstens waren mir

sau-goil. [hr bleibt wenigstens Eu-

Geld zu kaufen gibt

Berichten, Previews,

und "Einstellbar" sind
dehnbare Begriffe, vor allem das

pelliere ich an Euch, Anderungen
bei der Angabe des Schwierig-

mir sicherlich nicht abschlagen

Ein weiterer Verbesse-
zur  Ab-

brief von Frank (ah, ein Namens-

. vetter) Thamer (Ich wette, I[hr |
. habt seinen Namen auch falsch
¢ geschrieben) spricht mir aus der
i Seele, 75% fir AvP ist wirklich
i etwas untertrieben. Ich bin selbst
¢ Besitzer dieses Kult-Moduls, habe
. es als Alien schon durchgezockt,
. stehe als Predator, ziemlich ver-
i dutzt, mit voller Bewaffnung und

voller Energie vor der Alien-

¢ Queen (kdnnt Ihr mir vielleich sa-
: gen,
. SchieBen ist jedenfalls zwecklos),
und besitze als Marine immerhin :
: schon Security Card 6 und die

was ich machen soll,

Pulse Rifle (hier gilt selbiges wie
beim Predator; konnt Ihr viel-
leicht ‘ne Komplettldsung ‘raus-

: bringen, oder s0!?); ich kann also
: behaupten, daf ich schon ziemlich
: viel vom Spiel gesehen habe. Des-

halb wage ich zu hezweifeln, daB

Grafikwertung mitein-

vation sind  wiederum  Ge-

: schmackssache. Sicher ist Doom
i schneller, deshalb besitzt es aber !
. auf keinen Fall eine solch hohe
. Grafikauflésung wie AvP. Auch die
. Schnelligkeit st

reine  Ge-
schmackssache; wenn man gewollt
hdtte, hatte man AvP genauso
schnell wie Doom machen kdnnen,
das sieht man schon an den unter-
schiedlichen  Geschwindigkeiten
zwischen Alien (sehr schnell), Pre-
dator (langsamer als Alien) und

: Marine (genauso schnell wie Pre-
. dator). Die Geschwindigkeit von
. AvP wirkt viel realistischer und ist

ohne Zweifel fliissiger als bel
Doom 32X. (...) DaB Cybermorph
mehr SpielspalB als AvP hat, kann
man auf keinen Fall so stehen las-
sen, denn nach 1-2 Tagen, wenn

tungsfehler konnt Ihr am Besten
mit einer erstklassigen Kasumi
Ninja-Wertung wieder wettma-
chen (nur ein kleiner Scherz). Das
war’s auch schon (1) im Groben,
im ndchsten Brief werd’ ich noch
etwas auf die Feinheiten eingehen.

i Servus denn, bis zur nichsten, si- |
: cherlich wieder gelungenen Mega !

Fun-Ausgabe (...).
Frank Mahnkopf, Merchweiler

Sorry Frank, daB wir Deinen
Nachnamen falsch abgedruckt ha-
ben, und vielen Dank fiir Deinen
konstruktiven Brief. Natiirlich
sind wir angesichts der Fiille an

Leserbriefen gezwungen eine Aus- -

wahl zu treffen, und den einen

. oder anderen zu kiirzen. In Dei-

nem Fall haben wir die Passagen
iber Atari bzw. die Aussagen zu
einigen  anderen

sprecht Thr Euch von den Konso-
len der ndchsten Generation"
gehorte, was sicher auch im Inter-
esse der anderen Leser war. Um

¢ Zum
. Schwierigkeitsgrad" zwei Beispie-

Zeitschriften |
weggelassen, weil das nicht zum
eigentlichen Thema "Was ver- :

Dir einmal vor Augen zu halten,

. wie lange ein normaler Leserbrief

ungekiirzt ausfallen wiirde, haben
wir Dein neuestes Schreiben (bis
auf die Aussagen zu einigen ande-
ren Zeitschriften) in voller Lange
abgedruckt. Logisch, daB wir
dann nur maximal drei Zuschrif-
ten pro Ausgabe in die Mail auf-
nehmen kénnten, was aber nicht
im Sinne aller Leser sein kann.
Thema "Einstellbarer

le: Gerade bei Spielen wie Tetris

i (GB), dessen Schwierigkeitsgrad
i auf "1" lacherlich, auf "9" dagegen
: sehr hoch ist, stellt die Einstufung
. "Einstellbar" eine praktikable Lo-
© sung dar, genauso bei Sportspielen
. wie FIFA Soccer (MD), bei dem
: 49 Nationalmannschaften zur
. Auswahl stehen, davon jede unter-
Doom 32X eine bessere Grafik hat
¢ (allein das Fenster ist schon klei-
i ner, was genauso wie die relativ |
. niedrige Geschwindigkeit bei AvP
iin  die
© flieBen muB). SpielspaB und Moti-

schiedlich stark; viele Sportspiel-

. Fans spielen FIFA ausschlieBlich

zu zweit gleichzeitig, d.h. der

. Schwierigkeitsgrad ist dann unbe-
. rechenbar, Alien Vs. Predator er-
" hielt in Mega Fun 11/94 75%.
. Diese Wertung liegt auf unserer
i Skala zwischen "gut" und “sehr

gut', der Durchschnitt bei exakt

: 50%. Viele Leser scheinen zu ver-
: gessen, daB nicht nur die mit ei-
: nem Mega Fun Gold Game-Award

ausgezeichneten Titel empfehlens-
wert sind. Im Falle von AvP bot
sich natiirlich ein Vergleich mit
anderen Genre-Vertretern, wie
Doom, an, und so sind unsere Fun-

. Wertungen auch zu verstehen, re-
. lativ gesehen zu anderen Spielen.

Die Anschuldigung, wir wiirden
den Jaguar nicht fair behandeln,
kdnnen wir nicht gelten lassen. So
erhielten wir bspw. keinen einzi-
gen Protestbrief zu Tempest 2000
(Mega Fun 6/94 88%) oder Doom
(Mega Fun 01/95 91%). Hast Du

: schon einmal an die Méglichkeit
man alle Passworter ausprobiert :
. hat, ist die Luft aus Cybermorph
. schon ’raus. Diesen kleinen Wer-

gedacht, dal uns AvP einfach
nicht so gut gefallt wie Doom, und
das aus den Griinden, die wir im
Review angesprochen haben? Cy-
bemorph (Test in Mega Fun 2/94
85%) spielen wir librigens immer
noch, und das obwohl es eigentlich
bereits im November ‘93 auf den
Markt gekommen ist. Dieses Mo-

. dul hat eben doch mehr als 9 Pla-
. neten, namlich exakt 52, und wer

ohne Vorurteile und Passworter an

i das Spiel herangeht, und sich
¢ wirklich Zeit nimmt, wird mit ei-

ner butterweichen Steuerung, aus-
gereiften Extrawaffen, und vor al-
lem mit einer spielerischen Tiefe
belohnt, die auBer Cybermorph
auf dem Jaguar derzeit nur Doom
bietet.

In der letzten Ausgabe (Mega Fun
1/95) ist uns leider beim Comic
ein Fehler unterlaufen: Er stammt
NICHT von Georg Dashuber, wie
wir irrtimlicherweise geschrieben
haben, sondern von DAVID ER-
BECK. Sorry, David, aber errare
humanum est.



Tausche Spiele fiir 3D0. Habe z.B. FIFA
Soccer, Mega Race, Sherlock Holmes.
Suche 3D0-Joypad. Tel.. 05261/16061
Mo.-Fr. 15-18 Uhr.

Suche, tausche, hiete 300-Games. Suche
Lemmings, Battle Chess, Incredible Machi-
ne, suche auch Konsolen, japanische Demo
CDs und Zeitschriften. Tel.: 0211/775843.

GAME BOY

Verkaufe Game Boy-Module (auch US-
und Japanware) sowie grifiere Posten und
komplette Sammlungen; Angebote bitte an:
Tel.: 02309/2327.

Verkaufe Game Boy mit neun Topspielen
(Tiny Toon 1+2, Looney Tunes, Wario
Land, Zelda IV Link's Awakening,
Humans, Kung Fu Master, Fighting Simu-
lator, Tetris), nur komplett 400 DM, auBer-
dem Fun Vision 3-9 fiir nur 30 DM. Bitte
nur im Raum Solingen. Tel.: 0212/201843
nach Markus fragen,

Verkaufe Game Boy mit den Spielen Tiny
Toon, Tiny Toon 2, Tragetasche und Akky,
alles nagelnau und erst zwei Wochen alt,
fiir 260 DM. Tel.: 09189/617.

Verkaufe Game Boy + Light Max + acht
Spiele, z.B. Mega Man, Duck Tales, F1
Race, usw. fur VB 400 OM. Tel:
08234/3376 Bernd ab 13 Uhr.

JAGUAR

Atari Jaguar 64-Bit-Club. Jeden Monat
die neuesten Infos, Hotline, Sammelbestel-
lungen, Modulverleih, uvm, Infos gegen 1
DM Riickporto. Mischa Hildebrand, Emil-
Nolde-Str. 13, 59192 Bergkamen, Tel. +
Fax: 02307/61532 ab 18 Uhr. PS: Wir
kaufen und verkaufen auch gebrauchte
Jaguar-Spiele.

Verkaufe Atari Jaguar (US), neuwertig,
mit zwei Joypads, SCART-Kabel und fiinf
Spielen (Cybermorph, Wolfenstein 3d,
Alien Vs. Predator, Raiden, Tempest 2000)
fiir nur 650 DM. Tel.: 03464/515059 nach
Mario fragen.

Verkaufe/Tausche Mega CD 1l + Mega
Drive, zwei Joypads, Rocket Knight Adven-
tures, Alien 3, Splatterhouse I1, Aladdin,
Fatal Fury, Sonic, Revenge Of Shinobi.
Mega CD: Rebel Assault, Road Avenger,
Mystery Mansion, FIFA Soccer und Battle-
corps fir 900 DM oder gegen Atari Jaguar,
Doom und Alien Vs, Predator. Tel.:
0231/354636 Mo.-Fr. von 18-21 Uhr.

Verkaufe Atari Jaguar, wie neu, mit drei
Topgames (Alien Vs. Predator, Wolfenstein
3d und Cybermorph) fiir 590 DM, oder tau-
sche zusammen mit einigen guten Super
NES- oder Mega Drive-Games gegen ein
3D0 60 Hz. SCART mit Spielen. Suche
auch giinstig qute Spiele fiirs Lynx. Tel.:
05205/70452.

Call now 0202/403500. Jaguar US mit
zwei Joypads und Spielen (Alien Vs. Preda-
tor, Dragon, Crescent Galaxy und Cyber-
marph) fiir 600 DM (NP 1.000 DM), alles
wie neul Mike Kretschmar Tel.:
0202/403500,

Atari Jaguar 64-Bit-Club. Die Nr.1, mit
bereits dber 150 Mitgliedern. Jetzt Infos
und Anmeldeformulare gegen 1 DM Rick-
porto anfordern. Mischa Hildebrand, Emil-
Nolde-Str. 13, 59192 Bergkamen, Tel. +
Fax: 02307/61532 ab 18 Uhr.

Verkaufe: Jaguar, neu, orginalverpackt fir
520 DM! Spiele: Raiden, Evolution Dino
Dudes: 100 DM! Tempest 2000, Wolfen-
stein 3d, Dragon: 115 DM! Alien Vs. Pre-

dator, Checkered Flag: 125 DM! Manuel
Brehm, Antdorfer Str. Ba, 82393 Iffeldorf,
Tel.: 08856/7771.

MEGA DRIVE

Verkaufen und tauschen Spiele fiir
SNES, Mega Drive, 3D0, Jaguar, Mega
CD, 32X, CD-i, Turbo Duo, usw. evil. auch
Kauf; auch ganze Sammlungen mit Gerat,
wenn giinstig. Suchen vorwiegend Neuhei-
ten. Suchen 3D0 PAL oder RGB mit Spie-
len, und Jaguar und Spiele. Tel.
07724/7477 Martin & Moni.

Kaufe/Tausche Maga Drive-, SNES- w
CD-Spiele. Habe Shining Force 2, Der
Kdnig Der Lowen, Donkey Kong Country,
indiziertes Spiel, u.a. Suche diverse Neu-
heiten, auch Sammlungen mit Konsole
(Mega Drive + Mega CD II, SNES, 3D0,
evtl. Jaguar ader Neo Geo), auch Verkauf
einiger Spiele moglich, Tel.: 04774/1789
ab 18 Uhr, Rainer.

Kaufe/Verkaufe Spiele fir SNES und
Mega Drive (nur di. bzw. PAL-Versionen).
Tel.: 036840/30941. Bitte erst ab 16 Uhr
anrufen.

Sonderangebot: Verkaufe Mega Drive +
Mega CD + neun Spiele (Sonic 1+2,
Gynoug, Splatterhouse, usw.) zusammen
fiir 350 DM. Tel.: 05231/65295 Michael.

Verkaufe Streets Of Rage 3 70 DM, James
Pond 3 25 DM, Jungle Strike 50 DM,
Flashback 50 DM, Strider 40 DM, Super
Thunder Blade 25 DM, Alien 3 40 DM.
Tel.: 05131/94274. PS: Alle Spiele mit
Originalverpackung und Anleitung.

Verkaufe Mega Drive 11 mit Adapter fir
amerikanische und japanische Module, mit
Mega CD [I (Garantie bis Ende Feb. '95) +
Thunderhawk + Battlecorps + Silpheed,
alles wie neu fiir zusammen VB 550 DM;
auch einzeln. Tel.: 02241/43170 Sascha.

Verkaufe fiir Mega Drive: Shining Force
US 60 DM, Shining Force II dt. 80 DM,
Dune I dt. 70 DM, Lunar CD US 70 DM,
uva. Kaufe + verkaufe Soft- u. Hardware
fir PC-Engine. Tel.: 02334/40198 ab 17
Uht, Peter.

Verkaufe Mega Drive- und Mega CD-Spie-
le: Golden Axe II, Mega Turrican, Atomic
Runner, Micro Machines, Landstalker,
Turtles 1V, Tunderforce 1V, Ranger X, Robo-
cop Vs. Terminator, Jaguar XJ220 CD, Vay
CD, NHL 94, Thunderhawk CD, WWF,
Cobra Command CD, Classic Collection fiir
20-50 DM, inki. Versandkosten. Tel.:
07940/51759 ab 18 Uhr, nach Max fra-
gen.

Verkaufe NHL ‘94, FIFA Soccer, Pete
Sampras Tennis, Madden ‘94, alle je 55
DM, World Cup USA 94, Davis Cup Warld
Tour, fir je 45 DM, Pele Soccer, Winter
Olympics, firr je 35 DM, NHL 93, Castle
0f Illusion 20 DM, Martin Schmid, Haupt-
str. 7, 72488 Sigmaringen.

Achtung! Verkaufe Mega Drive mit neun
Spielen (z.B. Sonic 1+2, Jurassic Park,
Tazmania) fir nur 590 DM. Achim Stuk-
kenhoff, FlurstraBe 21, 58640 Iserlohn.

Verkaufe Mega Drive-Spiele. Habe NBA
Jam 80 DM, Bill Walsh College Football
50 DM, Revenge Of Shinobi 50 DM, Sonic
120 DM, Sonic 2 35 DM, WWF Wrestle-
mania 50 DM, u.a. Tel.: 02732/25684 ab
18 Uht, nach Stephan fragen.

Verkaufe Mega Drive 11 + zwei Pads +
fiinf Spiele far 400 DM, mit zehn Spielen
fir 600 DM, mit 15 Spielen fiir 800 DM,
mit 20 Spielen fir 1.000 DM. Bei: Marcus
Gerresheim, Donaustr, 9, 46395 Bocholt.

BORSE

BITTE BEACHTEN !

Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu kilrzen, aus Platzariinden in
die nachste Ausgabe zu verschieben, sowie Kleinanzeigen, die offen-
sichtlich keine seriosen Absichten beinhalten oder nicht mit vollstan-
diger Adresse versehen sind, abzulehnen. Des weiteren behalten wir

uns vor, Kleinanzeigen aus urheberrechtlichen Griinden abzulehnen.
Im Baérsenteil werden nur private Kleinanzeigen veroffentlicht.

Anzeigen, die den Anschein einer gewerblichen Ta

keit haben, wer-

den nicht abgedruckt. Auch Verlosungs- oder Verschenkeaktionen an
den x-ten Einsender werden nicht mehr bearbeitet.

Verkaufe Mega Drive-Spiele, z.B. Probo-
tector, Urban Strike, Kénig Der Loéwen,
Sonic & Knuckles, Dschungelbuch, FIFA
‘95, NHL ‘95, Earthworm Jim, Rise Of The
Robots, Soleil, Super Street Fighter II,
Shining Force 11, uva. Tel.: 04521/71497
Andreas.

Verkaufe/Tausche Mega CD II + Mega
Drive, zwei Joypads, Rocket Knight Adven-
tures, Alien 3, Splatterhouse II, Aladdin,
Fatal Fury, Sonic The Hedgehog, Revenge
0f Shinobi. Mega CD: Rebel Assault, Road
Avenger, Mystery Mansion, FIFA Soccer
und Battlecorps fir 900 DM, oder gegen
Atari Jaguar, Doom und Alien Vs. Predator.
Tel.; 0231/354636 Mo.-Fr. 18-21 Uhr.

Verkaufe Master System mit vier Spielen
(Choplifter, Summer Games, California
Games, Lucky Dime Caper) sowie zwei
Quickshot-Joypads fir 200 DM. Tel.
06722/2346.

Verkaufe ca. 100 verschiedene Sega
Master-Spiele. Tausche auch gegen Mega
Drive- u. Super Nintendo-Spiele. Tel.:
04521/71497.

Verkaufe Game Gear + Netzteil + Tasche
+ Sonic + Mickey Mouse + Chessmaster
+ Jurassic Park + Asterix + Donald Duck
+ Columns, nur alles zusammen 200 DM.
Schreibt an: T. Winter, Rathausplatz 2,
88175 Scheidegg. Alles 100% OK fiir nur
200 DM.

Verkaufe Master System mit zwei Control
Pads und 16 Spielen, darunter Sonic 1+2,
Golden Axe Warrior u.a. Dazu gibt’s das
Tips & Tricks-Buch fiir insg. 500 DM. Tel.:
07231/86385 tagl. ab 17 Uhr, fragt nach
Tobias.

Verkaufe Master System mit zwei Joypads
und sechs Spielen (Indiziertes Spiel, Otti-
fants, Champions Of Europe, Sonic, Alex
Kidd, California Games), 100% OK filr 210
DM. Wer es kauft bekommt ein Game Boy-
Spiel gratis dazu. Tel.: 06381/6167 von
18-20 Uhr Michael.

Verkaufe Neo Geo mit zwei Joyboards +
Art Of Fighting 2 + Fatal Fury Special +
Samurai Shodown fiir 750 DM. Tel.:
08282/6968 ab 18 Uhr Mustafa.

Tausche Mega Drive und Mega CD II mit
sechs CDs (Paws Of Fury, Thunderhawk,
Silpheed, ...), CDX-Adapter und zwei Joy-
pads gegen Neo Geo mit zwie Spielen (Sa-
murai Shodown, Art Of Fighting 2 oder
World Heroes Jet). Tel.: 069/815730.

Neo Geo RGB US, zwei Joyboards, Fatal
Fury, Samurai Shodown, Alpha Mission II,
Blues Journey, alles 100% OK. Preis 999
DM. Tel.: 07304/5106 taglich ab 17 Uhy,
nach Marc fragen.

Verkaufe Neo Geo + Samurai Shodown
fiir 600 DM + zwei Joyboards, auBerdem
Fatal Fury Special fir 150 DM und Last
Resort fiir 150 DM, alles zusammen VB
830 DM; filr Jaguar Raiden fir 50 DM.

HinterlaBt Eure Telefonnummer, rufe
100% zuriick. Tel.. 08621/62795 nach
[iyas fragen.

Verkaufe fiir Neo Geo: Burning Fight,
Mutation Nation und Eightman fiir je 120
DM oder Tausch gegen NAM 1975 und
Last Resort, oder alles gegen World Heroes
2 Jet oder Super Sidekicks 2. Tel.:
0345/7709029.

Verkaufe Neo Geo mit zwei Joyboards +
Art Of Fighting 2 + Fatal Fury Special +
Samurai Shodown fur 750 DM. Tel.
08282/6968 ab 18 Uhr, nach Mustafa fragen.

NINTENDO NES

Verkaufe NES mit finf Supergames und
zwei Controllern fiir nur 250 DM. Tel.:
03632/50475 ab 14 Uhr Sebastian.

Verkaufe: NES-Super Set mit zehn Spie-
len + zwei Controllern fiir 160 DM! Ruft
an! Tel.: 0221/706861 von 14-18 Uhr!

Verkaufe z.8. Mega Man 2+4, Wizsard &
Warriors 111, Rescue, Goonies II, Shadow-
gate, Super Mario Bros. 1, Jackie Chan’s
Action Kung Fu, Blue Shadow, Rollerga-
mes, Metroid, Swords & Serpents, Joy-
stick, NES Advantage Board mit Turbo +
Zeitlupe, Spielekoffer, Spieleberater. Tel.:
02501/58613.

Verkaufe NES mit 12 Spielen (Mega Man
4, Snake Rattle’n’Roll, Life Force, Probo-
tector, usw), NES Adavantage, Zoomer,
drei Controller, Four Score (Vier-Spieler-
Adapter) fiir zusammen 500 DM; Spiele
einzeln 30 bis 50 DM. Tel.. Mo.-Fr.
09921/6301, Sa. und So. 09928/1294.

SUPER NINTENDO

Suche SNES-Spiele wie z.B. WWF Raw,
Dschungelbuch, Schlimpfe, Mickey Mania,
NBA Jam, Dragon, Donkey Kong Country,
usw. aber auch Zltere Spiele wie z.B. Top
Gear 2, Secret Of Mana, Stunt Race FX,
usw. Suche auch Spiele filr Sega Mega
Drive 32X wie z.B. Doom, Virtua Racing
Deluxe, usw. Tausche auch Spiele vom
SNES & Mega Drive wie z.B. FIFA Soccer
‘95, NBA Live ‘95 (Test in Mega Fun 12/94
88%), usw. C. Fischer, Eosanderstr. 2,
10587 Berlin.

Verkaufe NBA Jam 80 DM, Goof Troop 70
DM, Super Mario World 40 DM. Suche
Sport (FuBball)-Spiele und Rennspiele. Tel.:
040/872077 nach 14.30 Uhr.

Verkaufe SNES-/MD-Games, evtl, Tausch:
Shining In The Darkness, Shining Force
1/2, Thunderforce IV, uvm; SNES: Donkey
Kong Country, Lufia The Fortress Of Doom,
Final Fantasy [1I, Super Metroid, Legend
0f The Mystical Ninja, uvm. Suche: Earth-
worm Jim, Robotrek, Brainlord, Street
Racer, Contra Hardcorps; verkaufe auch
Secret Of Mana-Soundtracks fiir je 80 DM

(Original  japanische Version); Tel.:
02522/4787 ab 17.00 Uhr.
Tausche/Verkaufe: Biete z.B. F-Zero,

Mega Man X (US), Super Castlevania 1V,
Super Mario Kart, Aladdin, Starwing,
Super Mario World. Suche Super Bomber-
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man 1 od. 2, Super Multitap, Stunt Race
FX, Mechwarrior, u.a. Tausche/Verkaufe
fir Game Gear: Indiziertes Spiel, Mickey
Mouse 2 Land Of Illusion, Sonic The Hed-
gehog 1, Columns (alle Spiele mit Anlei-
tung und Verpackung). Tel.: 0651/69325
(Sebastian).

Tausche Super Nintendo gegen Mega Drive
oder verkaufe Super Nintendo, zwei Joy-
pads und folgende Spiele: Super Mario
Kart, Super Mario World, Super Soccer,
indiziertes Spiel. Kai Dogui, HauptstraBe
151, 25982 Appen.

Verkaufe oder tausche: Stunt Race FX,
Super Bomberman 1, T2 Arcade Game,
Super Scope mit drei Spielen, Pop’n Twin-
bee Rainbow Bell Adventures, Super Off
Road 2, Lemmings, Jimmy Connors Tennis,
Magical Quest, Addam’s Family, Top Gear,
Sim City. Suche: Top Gear 2, Actraiser 2,
Micro Machines, Slam Masters, Super
Return Of The Jedi, wua. Tel:
06257/82369; suche auch Mega Drive.
Verkaufe SNES-Spiele: Winter Olympics,
Incredible Crash Dummies, Zelda II1 A
Link To The Past, Taz Mania, Mystic Quest,
Super Tennis, Turtles In Time; alles PAL
und mit Hille und Anleitungen fiir 30-60
DM. Tel.: 0551/69554.

Tausche SNES-Spiele Sim City, Lost
Vikings, Goof Troop, Pirates Of Dark
Water, Asterix, Tiny Toon, Super Mario All
Stars, usw. Suche dringend Actraiser 1+2,
King Arthur’s World, UN Squadron (Area
‘88). Tel.: 04860/711308 Tino.

Verkaufe Cool Spot, Young Merlin je 80
DM, Magical Quest 75 DM, Pocky & Rocky,
Tiny Toon je 70 DM, Jurassic Park, Top
Gear je 65 DM, Super Ghouls’n’Ghosts,
Another World je 60 DM. Tel.:
02241/83460 Bjdrn.

Verkaufe indiziertes Spiel PAL mit dt.
Anleitung und Special Moves fir 150 DM
oder tausche gegen Mr. Nutz und Cool
Spot. Bitte nur PAL mit dt. Anleitung und
Verpackung. Tel.: 0621/6297361.

Suche Street Racer, gebe dafiir zwei Spiele
(indiziertes Spiel, Super Soccer). Tel.:
07761/1595 nach Darijo verlangen.

Verkaufe NBA Jam 80 DM, Goof Troop 70
DM, Super Mario World 40 DM. Suche
Sport (FuBball)-Spiele und Rennspiele. Tel.:
040/872077 nach 14.30 Uhr.

Kaufe, verkaufe, tausche alles fir Mega
Drive, Super NES, Lynx, Mega CD, PC-En-
gine, Neo Geo, Turbo Duo, Game Gear,
Game Boy, Jaguar, 3D0, MAK, usw. Kaufe

Rubrik fiir Kleinanzeige witte ankreuzen)

Meine Adresse:

An Redaktion Mega Fun
Stichwort Borse
Pleicher Schulgasse 2
97070 Wiirzbhury

Meine derzeitigen drei
Liehlingstitel:

(bitte auch das System angeben)

1
2. :
3.

auch ganze Modulsammlungen. Tausche
auch Konsolen. Tel.: 089/1403732.

Suche giinstiges Super NES, evtl. mit
Spielen. Markus ~ Neumaier.  Tel.:
089/164782 ab 19 Uhr. Bin 11 Jahre.

Verkaufe: Bubsy fiir 60 DM, Jurassic Park
filr 40-50 DM, Zelda ITI A Link To The Past
fur 40 DM, Magical Quest fir 50 DM. Tel.:
02051/52642 nach Alex fragen.

NES mit sechs Spielen fir 170 DM, Ver-
kaufe indiziertes Spiel dt., drei Wochen alt,
mit allen korrekten Fatality-, Friendship-
und Special Moves, sowie mit Freezers und
allen Codes. Mit Anleitung und Verpackung
fr 180 DM. Tel.: 0511/692008 taglich ab
14 Uhr; auf Anfrage auch andere Spiele,
z.B. NHL '94 oder Secret Of Mana.

Verkaufe/Tausche z.B. Starwing, Cyber-
nator, Parodius, Musya, Troddlers, Axelay,
Actraiser 1, Lemmings 1, Super R-Type,
Kevin Allein Zuhause, Krusty's Fun House,
Mario Is Missing, Pop'n Twinbee 1+2,
F-Zero, Mystic Quest, Batman Returns,
Super Ghouls'n'Ghosts, Tiny Toon 1, Fire-
power 2000 (Super Swiv), Super Castleva-
nia IV, Equinox, 7th Saga. Tel:
02501/58613.

Verkaufe fir SNES: NHL ‘94 70 DM,
Mystic Quest dt. 60 DM, Secret Of Mana
dt. 80 DM, Vortex 80 DM, Royal Rumbie
70 DM, Donkéy Kong Country 90 DM,
Madden ‘94 80 DM. Tel.: 03831/380396
Christopher.

Tausche Action Replay Pro Mark 11 gegen
Goof Troop und Aladdin. Tel.:
0621/6297361.

Verkaufe Flashback, Mechwarrior, NBA
Jam, Batman Returns, Sim City, Super
Probotector, Super Star Wars, Super
Empire Strikes Back, Turtles Tournament
Fighters, Zelda 11T A Link To The Past, Pa-
rodius, Super R-Type, Lemmings, Art Of
Fighting, Stunt Race FX. Tel: CH-
064/516976.

Suche fiir SNES Spiele: Donkey Kong
Country, Mr. Nutz bis 70 DM. Angebote
unter Tel.: 07031/220642.

Verkaufe Top Gear 2 dt., Knights Of The
Round US, Suzuka 8 Hours, Super Air
Diver jp., alle zwischen 50-60 DM, F-Zero
US fiir 30 DM, Cybernator US 50 DM. Fir
Mega Drive Sonic The Hedgehog 2 fiir 40
DM, Batman jp. 15-20 DM. Suche auBer-
dem Samurai Shodown, Stunt Race FX,
Fatal Fury Special, alle SNES, egal jp., dt.
US (zahle bis 60 DM). Suche auch
gebrauchtes Street Winner I1-Joyboard. Tel.:

[ Mega Drive

[ Super Nintendo
13D0

[ Neo Geo

O Jaguar

Anzeigentext witte in Druckbuchstaben)
(pro Kleinanzeige bitte 5,- DM in bar beilegen)

09955/595 zwischen 16-17 Uhr Daniel.
Verkaufe Hook, Dead Dance (Tuff E Nuff),
Jurassic Park, Zombies fiir 40 DM, NHLPA
Hockey ‘93, Street Fighter II , Another
World, Aladdin, Cybernator fiir 30 DM,
Smah TV, Sepentrion, Super Ghouls'n’
Ghosts, Pilotwings filr 20 DM, Action
Replay Pro Mark 11, Super Scope fiir 50
DM, alles zusammen 400 DMI!! Tel.
06186/7426 Mo.-Mi. ab 16 Uhr.

Tausche SNES-Games. Habe: Legend,
Donkey Kong Country, Earthworm Jim,
Legend Of The Mystical Ninja, Street Figh-
ter 2'Turbo, Final Fight 2, Dragon, usw.
Suche Lufia The Fortress Of Doom, Breath
Of Fire, Soldiers Of Fortune (General
Chaos), Shadowrun, World Heroes 1+2,
Fatal Fury 1, Fighter’s History, Turbo Edi-
tion, Tuff E Nuff (Dead Dance), usw. Und
ganz wichtig: Indiziertes Spiel dt., US, jp.
Version suche ich dringend! Michael Mizer,
Hans-Liebherr-StraBe 2, 88400 Biberach
RiB.

Tausche/Verkaufe: Super Soccer 35 DM,
Super Turrican 50 DM, Street Fighter II
30 DM, Super Mario World 30 DM, Super
0ff Road 45 DM, Beethoven 40 DM, Kendo
Rage 30 DM, John Madden 50 DM, Rival
Turf 50 DM. Verkaufe Game Boy mit
Turtles fur nur 250 DM. Verkaufe NES-
Spiele fiir nur 20 DM. Suche WWF Raw,
Wing Commander, Mega Man X, Super
Probotector, Asterix. Tel.: 02237/8905.

Tausche! Habe z.B. NBA Jam, Bubsy,
W.C. Soccer, Cool Spot (alle PAL). Suche
R-Type III, Pop’n Twinbee 142, Young
Merlin, Mickey Mania, Sparkster, u.a.
Zahle auch drauf! Tel.: 08253/6274 von
15-20 Uhr, nicht Di., Marcus verlangen.

Verkaufe Super Nintendo mit 18 Spielen,
z.B. Donkey Kong Country, Street Fighter
[1, indiziertes Spiel, 2wei Pads, zwei Fire-
Adapter und SCART-Kabel fiir 1.000 DM
(nur zusammen). Tel.: 02331/25459.

Verkaufe SNES 50/60 Hz-Umbau, sieben
Spiele: Super Probotector, Starwing,
Brainlord, F-1 Pole Position, indiziertes
Spiel, Stanley Cup, Nigel Mansell + Action
Replay Pro Mark 1. VB 600 DM. Tel.:
02931/13350.

Verkaufe Super NES US mit zwei Joy-
pads, Scart-Kabel und Jimmy Connors fiir
200 DM. Habe auch viele Spiele fiir PC-
Engine, Pro-Fighter und MAK. Suche Star
Wars-Spielzeug. Tel.: 05037/2854.

Verkaufe oder tausche fiir SNES: Stunt
Race FX fiir 90-100 DM, Super Mario Kart
70 DM, Street Fighter 2’ Turbo und
Starwing fiir je 60 DM, Tiny Toon und

NHLPA Hockey ‘93 filr je 50 DM, Wing
Commander und Street Fighter I1 fiir je 40
DM. Suche vor allem Donkey Kong Coun-
try, WWF Raw und indiziertes Spiel. Tel.:
0351/4210340.

DM. Matthias Hempe, Messeler Str. 110,
64291 Darmstadt.

Achtung! Tausche SNES-Games (dt., US,
jp). Habe: Slam Masters, Rock'n‘Roll
Racing, Super Street Fighter II, Turtles
Tournament Fighters + Turtles In Time,
und andere neue Titel. Suche: Dragon,
Super Star Wars, Super Empire Strikes
Back, Super Return Of The Jedi, Indiana
Jones' Greatest Adventures, Super Bom-
berman 2, Super Multitap (Vier-Spieler-
Adapter), Earthworm Jim, uva. Also ruft
an unter Tel.: 07351/6445 Sebastian.

Verkaufe: Pilotwings, Lamborghini, Desert
Strike, Bulls Vs. Blazers, Super WWF
Wrestlemania, Asterix, Addam’s Family,
Magical Quest, fiir zwischen 30-100 DM.
Lasse mit mir handeln. Tausche aber auch
(zwei-drei Spiele Eurer EMenen Auswahl
gegen Donkey Kong Country, Secret Of
Mana, Super Street Fighter II, Street
Racer, WWF Raw, Dragon, Final Fantasy
I11). Tel.: 08382/23344 ab 18-20 Uh, Flo-
rian.

Suche Neuheiten und komplette Modul-
sammlungen fiir SNES, NES, Mega Drive
und Game Boy, z.B. Final Fantasy III,
Soleil, Lion King, Shining Force 11, Earth-
worm Jim und viele andere mehr. Bitte mel-
det Euch unter Tel.. 0641/791740 Monika.

Verkaufe: SNES, Donkey Kong Country,
Final Fantasy IlI, R-Type [I[, Secret Of
Mana, Super Street Fighter 11, Stunt Race
FX. AuBerdem: Mega Fun, Video Games,
Maniac, Total, Gamers, Zeitschriften! Tel.:
02246/5735.

Verkaufe Super Nintendo-Spiele: z.B.
Final Fantasy III, Secret Of Mana, Donkey
Kong Country, Indiana Jones’ Greatest
Adventure, Claymates, Dschungelbuch,
Super Bomberman 2, Earthworm Jim,
Super Return Of The Jedi, NHL Hockey
'95, Street Racer, WWF Raw, Mechwarri-
or, Fatal Fury II, Fun'n’Games, Robotrek,
uva. Tel.: 04521/71497 Andreas.

Kaufe/Tausche Mega Drive-, SNES- +
CD-Spiele. Habe Shining Force 2, Kdnig
Der Léwen, Donkey Kong Country, indi-
ziertes Spiel, u.a. Suche diverse Neuhei-
ten, auch Sammlungen mit Konsole
(Mega Drive + CD, SNES, 3DO, evtl.
Jaguar oder Neo Geo), auch Verkauf

[ Master System/Game Gear
O Nintendo NES

[ Game Boy
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Meckerkasten

Wie findest Du folgende Rubriken?
Wertung von 1 (Super) bis 6 (schlecht).



einiger Spiele moglich. Tel.: 04774/1789
ab 18 Uhr, Rainer.

Kaufe/Verkaufe Spiele fir SNES und
Mega Drive (nur dt. bzw. PAL-Versionen).
Tel.: 036840/30941 bitte erst ab 16 Uhr
anrufen.

Verkaufe und tausche Spiele fiir SNES,
Mega Drive, 300, Jaguar, Mega CD, 32X,
CD-i, Turbo Duo, usw. Evtl. auch Kauf, auch
ganze Sammlungen mit Gerat, wenn giin-
stig. Suche vorwiegend Neuheiten. Suche
3D0 PAL oder RGB mit Spielen, und
Jaguar + Spiele. Tel.: 07724/7477 Martin
& Moni.

Kaufe SNES-, NES-, Game Boy-, sowie
Mega Drive-, Master-, Game Gear-Spiele,
auch mit Gerat. Angebote an Dieter Tegler,
Paul-Hindemith-Str. 10, 37574 Einbeck,
Tel.: 05561/3094.

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konso-
len fiir Super NES, Mega CD, Mega Drive,
Neo Geo, Turbo Duo, Jaguar, 3D0, MAK,
Lynx, Game Gear, Game Boy, usw. Kaufe
auch ganze Modulsammiungen. Tausche
auch Konsolen. Tel.: 089/1403732.

Verkaufe + kaufe Spiele + Hardware fir
PC-Engine/Turbo Duo. Tel.: 02334/40198
ab 17 Uhr, Peter.

Tausche Mega Drive (umgebaut) + 14
Spiele  gegen  SNES-Spiele.  Tel.
08161/41806.

Tausche Amiga 500, 1 MByte RAM, zwei
Diskettenlaufwerke, Regler, Spiele, Zeit-
schriften gegen SN ES-Spiele; auch Samm-
lungen mit Konsole. Tel.: 08161/41806.

VERSCHIEDENES

Verkaufe Hercules Super Color Monitor
(14") + NES + Zapper + zwei Joypads mit
Turbokndpfen + Spiele. Preis VB (Monitor
noch nicht gebraucht). Tel.: 02770/1099 ab
16 Uhr Ramazan.

NES + Zapper + Joypads mit Turbokndp-
fen zu verkaufen. Preis VB oder Tausch
gegen Mega Drive mit oder ohne Spiel. Ab
16 Uhr anrufen. Verkaufe Amiga 500 mit
Maus, 1 MByte RAM, zwei Diskettenlauf-
werken, Programmen und Spielen fir VB
600 DM. Tel.: 08234/8368 bitte hinterlaBt
Eure Telefonnummer auf Anrufbeantworter.

Suche gut erhaltenen Flipperautomaten im
Kreis Recklinghausen. Zuschriften an:
Julian Weber, Rebhuhnweg 1, 45721 Haltern.

Verkaufe SNES + zwei Joypads + zehn
Games (Mechwarrior) fiir 590 DM! Ver-
kaufe Turbo Duo + US/p.-Schalter +
5-Player-Adapter + zwei Joypads + 22
Games (Operation Wolf, Cosmic Fantasy 2,
Dragon Spirit) filr nur 750 DM. Verkaufe
auch Neo Geo-Spiele, z.B. Burning Fight
120 DM und Super Sidekicks 2 240 DM.
Tel.: 07143/21585.

ware kauft und verkauft Tel.: 0212/208689
ab 17 Uhr Walfgang.

Verkaufe/Tausche Spiele und Hardware
fiir: Super NES, Mega Drive, Mega CD und
Master System. Verkaufe auch PC Sound-
karte Sound Galaxy 16, Preis nach Verein-
barung. Gratisliste: Schickt einfach einen
frankierten und adressierten Riickumschlag
an: Marc Slusarz, Portugieserstr. 12,
55287 Mammenheim,

Legt am besten ein Liste von Euch bei!

Verkaufe und tausche Spiele fir Mega
Drive, SNES, Mega CD, Game Gear und
Panasonic 3D0 und PC-Engine. Tel.:
0511/414899.

Tausche fiir Mega Drive dt. Earthworm
Jim, Virtua Racing jp. SNES: Lock On,
Raiden, Super Mario All Stars. Tel.
07351/21242.

Verkaufe fiir Mega Drive Splatterhouse 2,
X-Men, Strider, Lemmings, Kid Chamele-
on, Captain America, Streets Of Rage 2 fiir
je 30-40 DM, und fiir Super Nintendo
Super Probotector fiir 50 DM, Tel.:
04441/4258 Andre.

Verkaufe Neo Geo RGB, MAK + Warriors
Of Fate (Capcom ‘94), 300 RGB und PC-
Engine GT Handheld + diverses Zubehdr.
Tel. : 02872/8411 Montags und Mittwochs
ab 19 Uhr

Tausche Amiga 500 + Turbokarte, 2
MByte RAM, CD-Rom + vier CDs, Disket-
ten gegen SNES + Spiele oder Turbo Duo
+ Spiele. Tel.: 0365/4211916.

Tausche Game Boy + Tetris gegen SNES-
Spiel. SNES: Tausche Super Star Wars 2
Super Empire Strikes Back US, Final Fight
US, Actraiser dt., Royal Rumble dt. Mega
Drive: Tausche Senic Spinball dt., Aladdin
dt., usw. Tausche auch vier Mega Drive-
Spiele gegen eins von Euch!! Tel.:
05706/1338 bis bald.

Top Games-Club fir Super NES, Game
Boy und PC, Clubzeitschrift mit Video fiir 3
DM anfordern unter Tel.: 02604/8194 oder
bei Daniel Wortmann, Mittelpfad 38,
56377 Nassan.

Verkaufe Mega Drive mit Urban-, Jungle-,
Desert Strike, T2 US, Dragon’s Fury (1)
400 DM. Mega CD, Afterburner, CDX,
Thunderhawk 550 DM. SNES, Top Gear 2,
Mechwarrior, Exhaust Heat, F-Zero,
Action Replay Pro 400 DM. Spiele auch
einzeln. Tel.: 0711/7079746.

Verkaufe fir SNES: Super Contra jp.,
Jimmy Connors Tennis US, Super Castleva-
nia [V-dt., Super Mario All Stars dt. sowie
Adapter. Verkaufe auch diverse Mega Dri-
ve-Spiele. Verkaufe Neo Geo RGB +
Samurai Shodown + NAM 1975 + Magi-
cian Lord + Joyboards + Memory Card fiir
VB. Tel.:: 07151/32132 16-22 Uhr, Seba-
stian.

Verkaufe/Tausche MAK-Automatenkon-
sole mit zwei Platinen gegen Atari Jaguar
RGB/PAL oder VB 500 DM. Tel:
06303/6147.

Tausche SNES-/Jaguar-Games! Tau-
sche/verkaufe FM Towns Marty PAL, Sca-
venger 4, Viewpoint, Truxton 2 oder Multi
SNES RGB, Spiele, Zubehdr. Suche 3DQ,
Saturn, PS-X, Jaguar. Verkauf nur gegen
Vorkasse! Tausche Zeitschriften, nur kom-
plett, z.B. Mega Fun (mit Clubmags), usw.
Tel.: 07354/2873.

Spielen, vier Spiele fur SNES (z.B. Alien
Vs. Predator, Race Drivin'), sechs Spiele fir
Mega Drive (z.B. Tazmania, indiziertes
Spiel). Tel: 0911/6426323 ab 17 Uhr
Philipp.

Suche Konsolen + Modulsammlungen.
Sega Saturn/Sony PlayStation/a-
guar/Mega Drive/Super Nintendo/Game
Boy/NES. Suche (fast) alles. Tel.:
04521/71497 Andreas.

Tausche Mega Drive (umgebaut) + 14
Spiele  gegen  SNES-Spiele. = Tel:
08161/41806.

Tausche Amiga 500, 1 MByte RAM, zwei
Diskettenlaufwerke, Regler, Spiele, Zeit-
schriften gegen SNES-Spiele; auch Samm-
lungen mit Konsole. Tel.: 08161/41806.

A iy
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JUMP > RUN

Mit dem Schummelmodul Game Saver wirbelten aRJay Games/
Jump’n Run nach dem selbst entwickelten Speed It Up-Bausatz
fiirs Super Nintendo wieder Mal gehdrig Staub in der Szene auf;
wir haben uns mit Ralf Wuschke, einem der Geschaftsfiihrer
tles Kdlner Versandhandhéndlers, unterhalten und uns etwas
genauer in der Filiale umgesehen.

So fing alles an

Gegriindet wurde die Paderborner Firma aRJay Games eigentlich
bereits im Juni 92 von Jorg Brinkmeyer, der sich jedoch bald mit
dem Kélner Versandhandler Jump’n Run (Ralf Wuschke, Anatol
Czotzki) zusammentat. Konsequenz: Aus Jump’n Run wurde ein rei-
nes Ladengeschaft, mit einem weiteren Ladenlokal in Konstanz, das
im November erdffnet wurde, wihrend sich aRJay Games weiterhin
um den Versand kiimmerte. Motivationsgrundlage fiir die Griindung
war, wie so oft, der Wunsch giinstiger an neue Software heranzu-
kommen, und bald wurde aus dem Hobby ein Beruf.

aRJay Games

Mit einer eigenen Zubehdrserie, wie dem Speed It Up, einem 60 Hz-
Beschleuniger fiir deutsche Super Nintendos, bzw. dem Game Saver,
einem Konkurrenzprodukt zu Action Replay & Co. samt eigener
Hotline (siehe Scene-Seiten Mega Fun 1/95), das nun auch komplett
in Deutsch erhiltlich ist, stieg aRJay Games Anfang letzten Jahres
auch in den jungen Zubehdr-Markt ein. Ein Spielmobil, d.h. mobiles
Studioequipment in einem umgebauten VW Bus, folgte etwas spater
fiir die SAT.1 Gameshow Gamesworld, wobei das Versandgeschaft
aber deshalb noch lange nicht auBer Acht gelassen wurde. Unande-
fochten an der Spitze rangierte ‘94 nach wie vor das Super Ninten-
do, dicht gefolgt vom Neo Geo CD, dessen erste Lkw-Lieferung bin-
nen Stunden ausverkauft war. Das 3D0 halt sich Uberraschend auch
sehr wacker, unter ‘ferner liefen": Mega Drive (32X) und Jaguar.
Waren im Sommer noch hauptsichlich Importspiele gefragt, die
zwei Tage nach dem US-Release auf Lager sind, so verlagerte sich
der Schwerpunkt im Weihnachtsgeschaft eher auf deutsche Titel wie
Earthworm Jim und nattirlich Donkey Kong Country, das zuerst in
Europa ausgeliefert wurde.

Jump’n Run

Klein, aber fein, kann man da nur sagen, das Kélner Ladenlokal ist
zwar nicht allzu groB, geniigend Platz fiir alle Neuheiten und Vor-
fithrkonsolen bleibt dennoch, und falls Kunden doch etwas Ausgefal-
lenes wiinschen, geniigt ein Sprung ins Lager. Anspielen ist natiir-
lich ebenfalls mdglich, nur mit gebrauchten Spielen konnten sich die
Kélner bis jetzt nicht anfreunden. Die neuen 32-/64-Bit Gerate diir-
fen da natiirlich nicht fehlen, angefangen bei 3D0, Jaguar, Neo Geo
CD bis hin zu Saturn oder PlayStation, die aRJay Games/Jump'n
Run als einer der ersten Handler nach Deutschland importierte.
Dementsprechend sind sich bei ihren Lieblingsspielen (fast) alle
einig: Ridge Racer, Virtua Fighter, Virtua Racing Deluxe und nicht
zuletzt Alien Vs. Predator (das muBte rein) finden sich ganz oben
auf der Beliebtheitsskala. Ab Februar kommen zum Konsolenange-
bot iibrigens noch PC CD-ROM Titel hinzu.

Ralf Wuschkes Wish List (nicht ganz ernstgemeint)

Durch die Bank 99%-Reviews in den Zeitschriften, um nicht ganz so
abhdngig von der Fachpresse zu sein, und natlirlich giinstigere
Anzeigenpreise; definitive Liefertermine von den Herstellern, um
die Kunden nicht oft von einer Woche auf die nachste vertrdsten zu
miissen; Beschwerden bitte nicht gleich um 10 Uhr ("Wir sind auch
nur Menschen, d.h. Fehler konnen passieren, auRerdem feiern wir
gerne abends bis spat in die Nacht")
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Leserhits Mega Drive

Leserhits Alle Systeme

Leserhits Super Nintendo

1 Donkey Kong Country
() 1.Menat  Jump'n Run Nintendo/Rareware

2 Super Street Fighter 2
(1) 6. Monat  Beat'em Up Capcom

3 Indiziertes Spiel
(2)4.Monat  Beat'em Up Acelaim

& Alien Vs. Predator

() 1. Monat  3D-Shoot'em Up Atari/Rebelllon

5 Secret Of Mana

(4. Monat  Action-Adventure Nintendo/Squaresoft

6 FIFA Soccer

(3)12. Monat Sportspiel Electronic Arts

7

(7) 3. Monat

FIFA soceer '9_5

{41 Monat  Spontspiel Electronic Arts

NHL '95

Sportspie! Electronic Arts

8 Virtua Racing 8 Zelda Il A Link To The Past

(4)9. Monat  Rennspiel Sega (8) 9. Monat  Action-Adventure Nintendo

9 Doom 32X 9 Doom

(1. Monat  3D-Shoot'em Up Sega/ld Software (}1.Monat  3D-Shoot'em Up Id Software

10 Virtua Racing Deluxe 32X 10 Zelda IV Link’s Awakening NBA Jam ‘
{}1.Monat  Rennspiel Sega [}3.Monat  Action-Adventure Nintendo tBJiO Monat ‘Sportspiel Aoelalmflnlnl'

Spiele filr mehrere Formate erschemen
‘Diesmal verlosen wir unter allen Emsen-
dern in Zusammenarbeit mit dem Theo
Kranz Versand zwei Donkey Kong Coun-

Spleien)

Wolfgang Prunfe aus Arnsberg, Marc
Oberdorfer aus Arnegg und Wolfgang
Griiner aus Solingen.

Selt zwel Monaten auf dem Markt
tummeln sich bereits die
ersten Titel fiir das 32X in

den Lesercharts

Charts UK (Alle Systeme) Ja

Leserhits Game Boy

Charts USA (Alle Systeme)

Weekly Famicom Tsushin 23.12.94

i Zelda IV Link’s Awakening
(1) 17.Monat  Action-Adventure Nintendo
2 Donkey Kong
(2) 5. Monat Jump'n Run Nintendo
3 Wario Land
(4} 9. Monat Jump’n Run Nintendo
4 Mystic Quest 4 NFL Footha
(3)1%. Monat  Rollenspie! Nintendo/Squaresoft (MD) Sega
5 Mlc!o Haclllnas g 5 5 Kirby's Dreamland 5 FIFA Soccer
(MD) Rennspiel Codemasters e E (5)6.Monat  Jump'n Run Nintendo (300) Sporispiel Electronlc Arts
Leserhits 3D0 Leserhits Neo Geo Leserhits Jaguar
: | Road Rash | Alien Vs. Predator
(1)4. Monat  Rennspiel Electronic Arts (3) 10.Monat  3D-Shoot'em Up Atarl/Rebelllon
2 FIFA Soccer 2 Tempest 2000
(4) 2. Monat  Sportspiel Electronle Arts (1) 9. Monat Shoot'em Up Liamasoft
3 Shock Wave 3 Doom
(2)4.Monat  Shoot'em Up Electronic Arts (4) 2. Monat 3D-Shoct'em Up Atari/id Software
4 Need For Speed 4 Wolfenstein 3d
41 Monat  Rennspiel Electronle Arts {2} 5. Monat 3D-Shoot'em Up Atarl/ld Software
5 Escape From Monster Manor ' 5 Cybermorph
{3 7.Monat  3D-Shoot’'em Up Electronlc Arts (5} 8 Monat Shoot'em Up SNK (5)12.Monat  Sheot'em Up Attentlon To Detall
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Parodius 2
Fantastic Journey

Die traditionelle Ballerkost kommt mittler-
weile fast ausschlieBlich aus dem Hause

Konami

SUPER NINTENDO
Shoot’em Up / 1 Spieler

“We love shooting games', der
Abspann spricht Bénde, denn
Parodius 2 - Fantastic Journey
(Gokujyou Parodius) stellt bei-
leibe nicht Konamis erstes
Shoot’em Up fiirs Super Nin-

253500 HI

ganz nette Pop'n Twinbee
(Bells’n’Whistles). Kenner des
ersten Teiles auf dem Super
Nintendo werden natirlich
gleich die Unterschiede auffal-
len. So sind zu den bekannten
vier Charakteren weitere sie-
ben hinzugekommen (siehe
Kasten), die bisher elf Levels

iIS4500

Einer der neuen Endgegner

tendo -dar. Kaum war Ninten-
dos 16-Bitter in Japan auf
dem Markt, stellte die Ruckel-
und Flackerorgie Gradius III
im Dezember 90 auch gleich
Konamis SNES-Debiit dar.
Weitere  Zwischenstationen
waren der Klassiker Par-
odius - Non-Sense
Fantasy (AC Parodi-
us), das technisch
Uiberragende, aber

viel zu kurze

Axelay,

(8 MBit) sind zu acht zusam-
mengeschrumpft (16 MBit),
welche aber deutlich umfang-
reicher ausgefallen sind. Nach
dem Abspann folgt noch eine
Special Stage, in der Ihr u.a.
einen Abschieds-
gru3 der Ent-
wickler unter
Beschul3
nehmt. Kenn-
zeichnend fur
Parodius 2
hzw. Konamis
frithere
Shoot’em Ups
war und ist das
denkbar ausge-
reifte (Glock-
chen)-Extrawaf-
fensystem.  Viele
alte Bekannte
geben sich in dem
Update wieder ein
munteres Stell-
dichein, wie bspw. die
sexy Striptanzerin

Super Nintendo stellenweise
gehdrig in die Knie geht, auch
wenn das Modul zu kurz ausge-
fallen ist, Parodius 2 bleibt das
vom Leveldesign durch-
dachteste, von den Ideen durch-
geknallteste und grafisch beste-
chendste Shoot’em Up-Modul
fiir Nintendos 16-Bitter, das des-

Martin: Oh, wie
ich sie liebe, diese
guten, alten
Shoot’em Ups mit
traditioneller
Bitmap-Grafik,
gerade im Zeital-
ter  der  Full
Motion Video(clip) Mdchtegern-

denen die

:"“f
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Ballerspiele, in
Interaktivitat selten iiber das
Niveau der TontaubenschieBen-
Disziplin in Summer Games hin-
ausgeht. Auch wenn Fantastic
Journey im Grunde "nur' ein
Remix des ersten Teiles darstellt,
auch wenn sich viele alte
Bekannte und Abschnitte in dem
Modul tummeln, auch wenn das

sen Soundchip zudem zum
IKochen bringt; und einige Sta-
ges, wie bspw. die High Speed-
Runde, sind vollig neu, die Geg-
ner imposanter und die Charak-
tere zahlreicher. Konami jeden-
falls bleibt die erste Adresse fiir
Baller-Fetischisten, von denen es
in Deutschland leider viel zu
wenige gibt.
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TEST SUPER NINTENDO

tefan: Konami

schlagt  wieder
zu und liefert
eine Fortsetzung
ihres hekannten
Shoot’em  Ups
ab, die einen
wirklich  guten
Eindruck hinterlassen kann.
Dank der neuen Figuren und
dem witzigen, zum Spielge-
schehen passenden Sound, hat
das neueste Konami-Produkt
/ wieder einmal die Lacher auf
seiner Seite. Auch die Grafik
weiB zu gefallen, denn in
punkto Abwechslung und Far-
benpracht macht dieses Game
fast allen anderen etwas vor.
Leider triilben das von Konami
schon hinlanglich bekannte
Ruckeln und sogar starkes
Flackern den guten Gesamtein-
druck; auch daB Ihr das Spiel
recht schnell durchgezockt
habt, trdgt nicht gerade zur
Langzeitmotivation bei. Trotz-
dem kann man jedem Parodius-
und Ballerfan dieses Spiel emp-
fehlen, da das traditionelle
Shoot’'em Up-Genre immer
mehr verdrangt wird. Get it.

Die planschende Nixe ist harmloser
als sie aussieht

7 S

(zwei pixelige Bildschirme :Ionhnnfﬂrhen
hoch), das knuddelige Katzen- 28 24m

schiff (diesmal als U-Boot S°Mtmichtmenr
getarnt), die knuddlige Rie-
senkrake (der Endgegner des
ersten Teiles) oder der ameri-
kanische Nationaladler. Zu
den parodierten Titeln zdhlen
diesmal nicht nur die Gradius-
Serie und Pop’n Twinbee aus
eigenem Hause, sowie Irems
R-Type, sondern auch Galaga
und Tetris. Der Zwei-Spieler-
Simultan-Modus des Coin-op
Originals ist allerdings nicht
vertreten, damit wéare das
Super Nintendo auch deutlich
iberfordert gewesen, dafir
hat Konami drei Helden in die
Heimversion integriert, die
nicht auf der Spielhallenpla-

s _
-
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tine zu finden waren: Goemon

(Mystical Ninja), Dracula (Kid HERSTELLER: . vassisriss KONAME
Dracula) sowie Upa. Die DATENTRAGER: . 16 MBIT-MODUL JAPAN

; o ERSCHEINUNGSTERMI ...MARZ
32-Bit Fassungen fiir PlaySta- SMSETUNCEN GRS AN -

tion und Saturn unterscheiden SCHWIERIGKEITSGRAD

sich spielerisch {ibrigens nicht
nur durch den "echten” Zwei-
Spieler-Modus von der 16-Bit
Version, sondern auch durch
eine Umsetzung des ersten Tei-
les, der ehenfalls auf der CD
als Deluxe Pack zu finden ist.

CA. PREIS:
{MUSTER VI

Auch das herunterfallende
Konami-Schild darf nicht fehlen



Game Boy
“Jump’n Run / 1 Spieler

itchy &
Scratchy

Fans der Simpsons kennen bestimmt
die zwei schragen Vogel, um die es
hier geht. Die Rede ist von ltchy &
Scratchy, die nach dem Katz-und-
Maus-Prinzip nichts anderes zu tun
haben, als sich gegenseitig die Kopfe

R N a)

einzuschlagen. Der Spielablauf ist
denkbar einfach: Die Katze Scratchy
versucht mit so wenig Schlagen wie
maoglich einen Golfball einzulochen.
Doch wie solite es anders sein, ltchy
versucht ihm einen Strich durch die
Rechnung zu machen. Alle fiesen Me-
thoden sind erlaubt, angefangen beim
Golfschlager bis hin zu einer Kettensa-
ge. Mag das Splel anfangs noch halb-
wegs gefallen, wird’s spatestens ab
dem dritten Level 6de, von der Sound-
untermalung ganz zu schweigen, die
von Level zu Level leiser gedreht wird.
ltchy & Scratchy-Fans haben an dem
Maodul vielleicht noch ihre Freude, der
Rest jedoch, und das ist

wohl die Mehrheit, braucht F U N
diese weitere Lizenzpleite O,
nicht. (Markus) 40 A

Game Gear
Sportspiel / 1 Spieler

WWF Raw

Nach den beiden &uferst coolen
16-Bit-Versionen spendiert uns Ac-
claim nun also auch eine Variante fir
unterwegs. Insgesamt zehn der be-
kanntesten Wrestler wirbeln sich ent-
weder bei einem One On One- oder
Tag Team-Match durch den Ring, bei
den Survivor Series treffen gar acht

g

Catcher nach dem Tag Team-Prinzip
aufeinander. Je nach Regeln traktiert
Ihr Eure Gegner solange, bis sie ent-
weder gepint werden kdnnen oder kei-
ne Kraft mehr zum Weiterkdmpfén ha-
ben. Je eine Feuertaste steht fir
Schlage bzw. Tritte, diverse Kombina-
tionen l6sen Special Moves aus. Lei-
der kann das GG-Modul bei weitem
nicht die Klasse der beiden 16-Bit-Vor-
bilder erreichen. Die Wrestler sind zu
fuzzelig geraten und latschen recht
trdge durch den Ring. Das geringe
Schiagrepertoire 3Rt die Kampfe
schnell nach dem ewig gleichen Mu-
ster ablaufen, von Langzeitmotivation
keine Spur. Ein Zwei-Spieler-Modus
hatte das Modul sicher noch etwas
reizvoller gestalten kénnen, so bleibt
WWF Raw ein allenfalls
durchschnittliches  Ver- [l SHA
gnigen, daB nur wahre 520
WrestlingFans befriedigen (¢)
darfte. (Stephan)
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Super BC Kid

'89 feierte Bonk alias PC Kid bereits auf der
guten, alten PC-Engine sein Debiit und
konnte schon damals die Jump’n Run-Fans

verzauhern

~ SUPER NINTENDO
Jump’n Run /1 Spieler

ing Drool, sein Erzfeind,
m hat Bonk eine Falle
gestellt, und ihn mit
einer Zeitmaschine aus seiner
Epoche geschleudert. Aus dem
Zeit-Raum-Kontinuum
zuriickgekehrt, macht sich der
hartschadlige Steinzeitmensch
auf die Suche nach dem

Unhold, um es ihm gehdrig

nern herum. Um durch die

Levels zu kommen hat der

gute Bonk neben sei-
ner Fahigkeit wie
ein junger Gott
zu springen auch |
einige Verwand-
lungskiinste
drauf. So kann er
sich mit Fleisch-
keulen in zwei ver-
schidene Wut-Stadien bringen
und zusatzlich mit Bonbons

Auf dem Mond habt Ihr mit der Schwerkraft zu kampfen

heimzuzahlen. Dabei fihrt ihn
sein Weg nicht nur durch eine
Stadt und ein Dinosaurierland
auf der Erde, nein, der kleine
Held stattet auch etlichen Pla-
neten unseres Sonnensystems
einen Besuch ab und schldgt
sich mit den dortigen Bewoh-

Der erste Endgegner Ist noch kein
Hindernis

et B oo ol e o o o s o

Stefan: Hudson
Softs Super BC
Kid kommt, wie
Philipp schon
heim ersten
Anblick des Spie-
les bemerkte, um
mindestens  zwei
Jahre zu spdt auf den Markt.
Zugebenermaflien macht Bonk
auch heute noch SpaB, technisch
ist es aber nicht mehr ganz up to
date, auch wenn die Grafik und
die Musikstiicke noch recht gut

Neunval

rilberkommen. Natiirlich hat der
kleine Steinzeit-Held mit seinen
Verwandlungskiinsten, sowie
den Bonusrdumen und versteck-
ten Runden schon einiges zu bie-
ten, so daB er sich noch im obe-
ren Mittelfeld der Jump’n Run-
Liga ansiedeln kann; gegen Spit-
zentitel wie Shiny Entertain-
ments Earthworm Jim oder Nin-
tendos Donkey Kong Country
kann der Steinzeitknilch aber
nicht ankdmpfen.

Der zweite Endgegner begegnet Euch
In einem Dinosaurlermagen

GroBe
diese
kdme unser
allerdings
keine zehn
Meter weit,
denn der Feind
und Uble Fallen
lavern (berall.
Neben seiner
guten Beinmuskula-
tur kann Bonk noch seine
Sprunghdhe mit Trampolins
verbessern, die als Pflanzen
getarnt sind; und sich, falls
nétig, an andere Orte
transportieren lassen. Natiir-
lich steht Euch auch eine
Energieleiste in Form von
Herzen zur Verfligung, die im
Laufe des Abenteuers noch
ausgebaut werden kann.

beeinflussen.

Fahigkeiten
Held
auch

seine
Ohne

In dieser Bonusrunde hiipft Ihr auf
Wolken Richtung Ausgang
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SUPER NINTENDO :
Beat'em Up /1 Spieler

ie X-Men, funf knall-

m harte Mischungen aus

Menschen und Mutan-
ten, sehen einer ihrer schwer-

sten Aufgaben entgegen: Auf

der kleinen Insel Genosha wet-

den schon seit geraumer Zeit

Mutanten erzeugt. Bislang
war das kein Problem fiir die
Menschheit, doch seit kurzem
hat dort ihr uralter Erzfeind

Kommando

Apocalypse das
tbernommen und plant nun
mit dieser Armee die globale
Eroberung. Daher mufB die
Insel méglichst schnell einge-

nommen werden, um noch
Schlimmeres zu verhindern.
Im Spiel konnt Ihr die Inva-
sion immer mit einem der fiinf

Euer Kommandeur Xavier erklart Euch
vor Jeder Misslon die Aufgabenstellung

s
88 26 Fly

X-Men

Mutant Apocalypse
... die furchtlosen

Fiinf in einem action-

reichen Final Fight-/

Street Fighter II-Mix

Charaktere durchspielen,
wobei die erste und siebte Mis-
sion flr jeden Charakter ein
anderes Leveldesign bietet.
Spielerisch dhnelt das Modul
in erster Linie Capcoms Klas-
siker Final Fight, sprich, in
zumeist horizontal scrollenden
Abschnitten miBt Thr sprin-
gender- und kdmpfenderweise
die Levels durchqueren. Neben
ihren normalen Techniken ver-
fligen die finf Recken aller-
dings noch Uber zusatzliche
Special Moves a la Street
Fighter II. So kann Cyclops
bspw. durch die bekannte Vier-
teldrehung seinen geflirchte-

Ulf: Capcom
kann es einfach
nicht lassen:
Nach der Wrest-
ling-Schlacht
Slam  Masters
werden nun auch
die Marvel-Stars
"verstreetfightert”. DaB die Pro-
grammierer durchaus<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>