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このたびはナムコツト・ゲームカセット「え
ゆめぼうけん もと

りかとさとるの夢冒険」をお求めいただきまし
まえ

て織にありガとうございます。プレイの前!ここ
とりあっかいせつめいしょ ょ

の取扱説明書をお読みいただきますと、より
たの あそ

楽しく遊ぶことができます。

圃ものがたり えりかとさとるのネ息車怠様ガはじまった/ … ...2 

国ゲームのはじめ錯 fスで益ぶもよし、正入で益ぶもまたよし !........4 

固ゲーム丙醤 売を合わぜて、、、ときのかんむり句麗しだぜ/.................6

図マップの完封 晶舗だちの生むこの苗を、くま怠く基きまわろう … B 
w ~，，，_ 引一

回クローズアップ画面 ここで、何かの手がかりがつかめるはずだ/・.....10

国31繭と邑'入局の語作のちがい 12 

回アイコン これをフルに盈って、ナ、ノを食いていくのだ/ー ・・・一 14 
回僅踊:どの淫意 カセットlまやさしく箪ってあげようね /.......................17
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あした b'っこう

「あ~あ、明日から学校か-Jさとるガち
ぎんねん

ょっぴり残念そう|こ言いましだ。
Ilし にい

「星がいっぱい。お兄
あした i孟 まど よぞら

ちゃん、明日は晴れるよ」と、これは窓から夜空

を眺めていた妹のえりか。
なか よ ふたど きょうだい なが

さとるとえりかは仲の良い双子の兄妹です。長
なつやす お あした

かつだ夏休みも終わり、明日か
しんがつき

らは新学期なのです。
なに へん

「あっ、何かな? 変なの
うち まえ とお

がお家の前を通っていくよ」
こえ おも まどそとめ

えりかの声に、さとるも思わず窓の外に目を
② 



やりました。
ねこ

まずそれガ猫だろうってことはわかりました。
ねこ ようふ〈 き

でもその猫は、パリッとした洋服怠んか着て、しかも

X踊みだい!こ2ま廷で主って装いているんです。
たし へん ねこ ふたり

確かにこんな変てこ忽猫は、2人とも
、まみ き

今まで、男だことも闘いだこともありません。

「あとをつけてみよう!.J
へん

えりかとさとるは、そっと変てこ
ねこ各とお はり

主主猫の後を追いかけ始めだのです
ふしぎ ぼうけん は巳

それが不思議怠冒険の始まりだっ

てことも、もちろん知らずに……。



④ 

園ゲームのはじめ方

圃「はじめる」カ、「つづき」を議ぷ . 

セレクトボタンで選び、スタートボタンで決定して下さい。

新しくゲームをプレイするときは、こちらを謹んで手さい。
あたら

プレ侍?とつぼをクリ戸すると、 臨ーーI肩車

戸田町|、あいことぱH ガ表示されます。これをメモし、

「つづき」を謹んで穴労すれば、茨り「ぎからプレイ

を説けることができます。+ボタンの主手で支李を

議び@ボタンで穴出、由選えたときは⑮ボタンでf支李援して予さい。

戸

、
目ゲームモードを選ぶ

「はじめる」を謹んだXl志、茨にゲームモードを条めます。セレクトボ 戸

タンで議ぴ、スタートボタンで浜益して予.さい。
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2入用で、ひとりがコ

ントローラー固でえりか

を、もう1人はコントロ

ーラー固でさとるを量作
〈わ

します。詳しくは位、 13

ページを読んで下さい。
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ほんとう しあわ し

・本当の幸せを知ることガできる
月、 足 、 クローズ戸ツ

という 、ときのかんむりM 。これ1 (夕、γゴ)¥ .::，.~昌幸
~ )~.JlìI lj ブ画面でIel:、

み だ '--'セヤ{(_ノ

を見つけ出すことガキミ、そして 弓と予γrr 1主治の砥混の
も〈てき ム r1置と歩h 説萌ガ畠ます。

えりかとさとるの目的です。 戸、 凶号~ 07< 

J'なし しようわ て』ヨ貸さ官、

このお話は1~5 章に分かれて て旦lJ_
しよう ぷたい まちあたら ・・聞- かた

おり、章ごとに舞台となる町ガ新 ・ゲームのすすめ方
ひとりょう ふたりょう

しくなってゆきます。キミはマツ ①1人周と E人用
がめん まらなかある ひとり ふたり

ブ画面でその町の中を歩きまわ f人でプレイするときと2人で
あや おも

り、怪しいと思うところをクロー プレイするときでは、操作法、内
がめん て よう すここと 〈わ

ズアップ画面にして、手ガかりを 容などガ少し異なります。詳しく
み〈だ

探していくのです。 は12、13ページを見て下さい。
⑥ 



，イサブメッセージl
クローズ戸ツブ歯酋ではゲーム進

行上のメッセージガ表示されます。

-.，アイコン』
~ーニニJ えりかとさとるに

til~g践を会議'したものです。
がめん

@マップ画面
がめん Uょうぶ

画面の」二部ガ、えりかとさとるを
rろ がめん

移動させるためのマップ画面に怠つ
まち なか

ています。このマップの町の中を、
ぺつペっ ともこうどう

別々に、あるときは共lこ行動して、

雀しい義崩ゃ首歯車を援して借って
くだ

下さい。

が めん

③クローズアップ画面
3鹿島.・ど え

マップにある街角や家など、

話量のところでは、 @ボタンで

歯酋をクローズ戸ツブすること

ガできます。クローズ戸ツブ固
めん っか

画では戸イコンを使い、いよい
ほんか〈てき なぞ き。

よ本格的|こ謎を探ってゆきます。
⑦ 



⑧ 

-マップには、えりかと
まわ

さとるのそれぞれの周り
ょうす うつ だ

の様子ガ映し出されま

す。+ボタンを使って、
ある

いろいろと歩きまわり、
あや

怪しいところ(つまりク
がめん

ローズ戸ツブ画面!こでき
ところ さ.'

る所です)を探しだして

みて下さい。

し ぜんげい

・スッポ口市の全景
みず しゃしん だいしよう ぷたい

石ページの写真は、第1章の舞台、スッポ

口市11 のマップ畠詰をつなげたものです。
おも ぱしょ せつめい

主な場所だけ説明しておきましよう。

逗重訟
Pマーつは艦量遍。この主で@ボタン

を鼻すと、白話量に桑って蓋<色面する
お

ことガできます。降りるときはPマーク

に来て、 ⑮ボタンを鼻して雫さい。

⑮ 
茨の首へ占かうとき|こ益います。



動物だちの住むこの面をくまなく拳きまわろう/

⑧ 
茶道の品券ガ這で

うえ い どう

す。この土を移動し
〈だ

て下さい。

(ヤギのおばあさんの家主
か〈しよう しよ かなら

各章にTカ所、必

ず2人を泊め

てくれる所

ガあります。

ここもそ

のひとつ。



⑬ 

①1人でクローズアップ

②E人でクローズアップ

園開盲E電車ヨ耳目曹開

あや I!しよ しら

・慢しい濁所はクローズアップして調べよう。

マップ畠酋主の話量の義崩では、 @ボタン
が めん だ

でクローズヲヨツブ画面を出すことガできます。
が めん っか とう

クローズ戸ツブ画面では戸イコンを使い、登
uょうじんぷつ どうぶつ

場人物(動物?)と
はなし

話をしたり、いろい

ろと調べたりして、

手ガかりや戸イテム
きが 〈だ

を探していって下さい。
うご えら

フフイコンは+ボタンでカーソルを動かして選
げってい

び、 @ボタンで決定します。



ぺっこうどう はぽひろちょうさ

・別行動をとって、幅広い調査を!
ひだり しゃしん

左ページの①の写真は、さとるがクローズアップし
ひとり

たところです。 T人ガこのよう!こクローズ戸ツブして

いても、もう1スは白邑にマッフ官を畠面することガできます(ただし、
ひとりょう

T人用のときは、セレクトボタンで切り換えないといけません。)
きょうりよ〈 なかみ ちょうさ

・2人で協力すれば、中身のこい調査ができるかも!
ひとり ばしょのこ

すでに T人ガクローズ戸ツブしている場所ヘ、残る
ひとり き お ふたり

1人ガやって来て@ボタンを押せば、 2人でクローズ戸
ひだり しゃしん

ツブすることができます。(左ページ写真②)このとき

2人員プレイでは、戸イコンを誌孟|こ使います。なお、
ふたり

Yメガ81芯の義訴でつローズ戸ツブすることはできません。
⑪ 



圃 1人局と2入用の操作のちがい | 

.1ス首プレイと

2ス首プレイでは、

動様ゃ筒醤にいろ

いろと遣いがありま

す。ゲームの始め方

や、クローズ戸ツブ

のページですでに述

べたものも会わせ

て、ここでもう一

色その遥いをまと

めてみましよう。
⑫ 

ぞう.1." ちが

-iIlIIò3.~哩.~主主白書車道沼曹誼置帥頁~III

コントローラー固だけを益います。えり

かとさとるは、セレクトボタンで切り換え、

81忘に話作をして半さい。 1スガクローズ

戸ツブしても、切り換えさえすれば、残る

1スlまマッフをtD畠面モ?高瓦ます。

コントローラー固でえりかを、 圃でさと
そろさ かんぜんぺっこうどう ねシ

るを爆作します。完全に別行動ガとれ、 T
人ガ戸イコンを語、っている舗'も、マップ主

の晶画ガできます。をスガクローズ戸ツブ
こうご めいれい だ

したときは、~:g:に命令を出してゆきます。

A
l『

F

A
i『

F



ひとりょう どうぶつ 〈に だいりゅうこう

1人用の動物の園では、クイズガ大流行と

か? さとるとえりかId:量様出!こたびだび、遍

> 
ぷつ えと? とた

物たちの出すクイズ|こ答えなくてはいけませ
どうぶつ もんだい

ん。もちろん動物にちなんだ問題ばかり。みご
せいかい

と正解すると・・・・・・。

2人用ではクイズガありません。そのかわり
ふたり きょうりよ〈 かんたん

2人で協力してプレイする、簡単な戸クション

>1 ゲ二台にチャレンヲします。戸クシヨと?ニム

の内容はそのつど変わり、このときの操作法は
がめんし口 したが〈だ

画面の指示(サブメッセージ)1こ従って下さい。
⑬ 



園@
アヲト 合E

OUTle主クローズ戸ツプ函

酋からマッフ歯菌ヘ語るとき
イシ が

に、 I NleI:クローズ戸ツブ画

酋のさらlこ誕ガあるih益、革
ヘ入るときlこ使います。
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臥薗

め

う3フイコンは、次のような意味ガあります。

|@la 鷹71断と鎚をしたり、
口竺」蹴で揺をします。
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| これをフルに使って、ナゾを解いていくのだ/

どちらガ量ったものでも、品きなときにパック

炉取り出すζとガで亨ます。 念 I~辛ちものを
使い、⑧毘調べたり見たり帰 す。f育ちものは

+ボタンで選ぴ、@ボタンで決定して下さい。

時‘ミ:t.:.<)

がのん

画面にあるものを

ただきます。

協lGI '''L'~~.. :.uJ I が@んじよ'

I ~轟四"' 1 画面上のものを取

1" J ときに使います。

E
 嗣哩 ⑬ 



⑬ 

圃アドバイス | 
とう ふたり しゅ口んこう いしょ〈

・当ゲームは2人の主人公という異色の戸ドベンチャーゲームです。岳
ひと す こ お し

れてない人のため|こ、そのヒントを少しだけ教えちゃいましよう。

①f童福べてみたところでも、 81の義訴で衛かをすれば、芯し益ィtガあ

るかも知れません。あっさりあきらめるなんてことはしないでね。
~ち ふたり と しんせつどうぶつ

②町lこは2人を泊めてくれる親切な動物
ひとI!ん ねむ あした

ガいます。一晩ゲツスリ眠つだら、明日

はきっといい事ガあるかも?
ひとり

③T人でうまくゆかなければ、兄妹2人
ふたり もから あ

でチャレンジしましよう。 2人の力を合
あら てんかい み

わせれば、新たな展開も見えるはず!



にんげんかっこう ねこ にほんあし た ある

人閣の格好をした猫ガ、二本足で立って歩いているの
み

を見ちやったら、あなたはどうしますか? えりかとさ
"令，;~. ねこ み

とるの双子の克妹は、そんなおかしな猫を見たばっかり
ふしぎ ぽう 1;ん

に、それは不思議な冒険をするハメになったのです!
お〈

ではナムコットガ贈る戸ドベンチャーゲーム「えりか
。めiまうけん たの くだ

とさとるの夢冒険.J ! ごゆっくりお楽しみ下さい。

i 使用上の注意
こうかん かならでんげん き 〈だ

・カセットを受換するときは、必ず電源を切って下さい。

・補語品主ですので、極論な通産峯砕未での壷局ゃ保替、議いショック
さ くだ ぜったいぶんかい 〈だ

等は避けて下さい。また、絶対に分解はしないで下さい。
たんしぶちょ〈せつ みず ちゅうい〈だ

・錨子部に直接ふれたり、水!こぬらしだりしないようご注意下さい。
しよう あらかじ ，ょうしよう〈だ

・シャープC1では使用できませんので、予めご了承下さい。
⑪ 



I'"t:l;ア Cをクリ工イトする

辺立Uj株式会社ナムコ
干146東京都大田区多摩川2-8-5ナムコット係 君。3(156}1651
・故障等のお問い合わせは、お買い求めのおJ苫、もしくは下記まで

側ナムコ・サービスセンター | 

干222神奈川県横浜市港北区樽町2-卜60ft償浜045(542)8761I 
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