= Steuerung

STEUERUNG IM UBERBLICK

¥R -Taste: Waffe wechseln =

Xl -Taste: Verspotten

Richtungstasten:
Gegenstande einsetzen

Linker Stick: Bewegen

Touchpad-Taste:

IEXB-Taste: Anvisieren

A-Taste: Schlag / Waffe (halten)
O-Taste: Tritt / Waffe (halten)
X-Taste: Springen

[-Taste: SchieRen / Aktion

Rechter Stick: Kamera bewegen

Pausenmenu

Linker Stick /
Richtungstasten

€GP -Taste: Kamera zurucksetzen
OPTIONS-Taste: Spielmenu

MenuzSteuerungs

1 §: MenuUpunkt hervorheben
4==p: Option wechseln

ActionsSteuenrung

Inker Stick: Bayonetta bewegen
4 &==»-Tasten: Gegenstande
einsetzen

Rechter Stick

Kamera bewegen

RD-Taste

MenuUpunkt wahlen

Springen

®-Taste

Abbrechen/Menu verlassen

Tritt / Waffe (halten)

®-Taste

Abbrechen/Menu verlassen

Schiel3en / Aktion

D-Taste

OPTIONS-Taste

Touchpad-Taste

---------------------------------- Schlag / Waffe (halten)
Zu Ubungsmodus wechseln (im SHiglrint
Ladebildschirm) P
Menupunkt wahlen Pausenmenu

A R1 BERG

Unterkategorien wahlen

Verspotten / IGXE Anvisieren

—Taste

Waffe wechseln

—Taste

Ausweichen (Hexenzeit)

EEl-Taste: Ausweichen (Hexenzeit)
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GEHEN/LAUFEN

Bayonetta wird mit dem linken Stick bewegt. Der linke Stick wird zum Gehen leicht bewegt, zum Laufen
durchgedriickt. Beim Anvisieren (IEER-Taste) kann Bayonetta nur gehen und nicht laufen.

TRITTE/SCHLAGE & COMBOS

BegriiRe Gegner in der Nahe am besten mit ein paar
schmerzhaften Tritten und Schlagen. Haltst du die @- oder
®-Taste, feuert Bayonetta nach einem Schlag oder Tritt
Schusse ab und verursacht damit zusatzlichen Schaden.
Durch aufeinanderfolgende Kombinationen der @- und/
oder @®-Tasten lassen sich zahllose Variationen von Kombo-
Angriffen entfesseln.

Liconm 4

KUGEL-KLIMAX

Die Kugel-Klimax wird durch kreisférmige Bewegung des
linken Sticks und anschlielfendes wiederholtes Driicken
der @- oder ®-Taste ausgelost. Ist sie aktiviert, wird durch
schnelles Driicken der @- oder ®-Taste sowie Zielen mit
dem linken Stick in alle Richtungen gefeuert.

HANDFEUERWAFFEN

Ein Druck auf die @-Taste feuert einen einzelnen Schuss ab. Halte sie flr Dauerfeuer. Die
Feuerkraft dieser Waffen ist zwar relativ gering, sie konnen aber ungeachtet der Ausristung von
Bayonetta eingesetzt werden.

AUSWEICHEN

Ist ein Kampf zu heftig, kann Bayonetta ihm durch Druck auf die IEER-Taste kurz entkommen. Drickst du
den linken Sticks wahrend dieser Aktion, weicht Bayonetta akrobatisch in eine beliebige Richtung aus.

* Hexenzeit

Weichst du im letzten Moment aus, wird die ,Hexenzeit"
ausgelost. Wahrend dieser Phase reagiert Bayonetta
ultraschnell, sodass sie sogar Uber Wasser laufen kann.
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SPRINGEN
Bei Druck auf die €-Taste springt Bayonetta in die Luft. Dort

flhrt sie bei einem weiteren Druck auf die €3-Taste einen
Doppelsprung aus.

* Schwerkraft zurlicksetzen

Ist Bayonettas ,,Hexengang"” aktiviert (durch den sie an
Wanden entlang und mitten durch die Luft spazieren kann),

dann bringt sie ein Druck auf die @-Taste schnell wieder
auf den Boden.

ANVISIEREN

Durch Halten der ICER-Taste kannst du einen Gegner in
der Nahe automatisch anvisieren. Das anvisierte Ziel wird
mit einer roten Markierung versehen.

KAMERA

Um einen Blick auf die Umgebung zu werfen, kannst du tber den rechten Stick den Kamerawinkel
verandern. In einigen Szenen lasst sich die Kamera allerdings nicht kontrollieren. Mit der
@D -Taste wird die Kamera hinter Bayonetta zuriickgesetzt. ©SEGA. SEGA, and the SEGA logo are either registered trademarks or trademarks of

SEGA Holdings Co., Ltd. or its affiliates. All rights reserved.
SEGA is registered in the U.S. Patent and Trademark Office. All other trademarks,
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Durch Druck auf die Il-Taste kann wahrend
des Kampfs schnell zwischen den Waffen-Sets
A und B von Bayonetta gewechselt werden.
Die ausgerusteten Waffen von Bayonetta

(Set A und B) lassen sich im Spielmeni
modifizieren, das Uber die OPTIONS-Taste
erreichbar ist.

VERSPOTTEN

Durch Druck auf die IIfll-Taste verspottest du Gegner in der Nahe. Die Gegner werden zwar
aggressiver, aber Bayonetta kann dafur ihre magische Kraft (Magieanzeige) wiederherstellen.

"", "PlayStation”, "—_"<1" and "DUALSHOCK" are registered trademarks or trademarks of Sony
Interactive Entertainment Inc.

"Sony Entertainment Network" is a trademark of Sony Corporation.

Library programs ©Sony Interactive Entertainment Inc.

Unauthorized copying, reproduction, rental, pay for play, public performance or
transmission of this game is a violation of applicable laws.




