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FRANCHISING ¢ LOCACAO  VENDAS

FLAY-GAME EM TODAS AS LOJAS. REMETEMOS PARA TODO O BRASIL.
O MELHOR PRECO DO MERCADO,
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LEC POUSO ALEGRE-MG - R. Cal. Otdvio Meyer, 160
LKC SAQ PAULO-SF - TATUAPE - R. Apucarana, 1209 F.A, Shopping - 47 Fiso
LKEC SAQ PAULO-5P - MOOCA - R. do OratGno, 1240 ] LEC FORTALEZA-CE - Av. Eng® Santana Jinice, 2828
LKC SAD PAULO-SP - BROOKLIN - R. Guararapas, 204 Fax: (085} 234-2545
LEC GUARULHOS-5P - R. Barlio de Mawd, 718 - Cantra
-]

1 LKC CAXIAS DO SUL-RS - B, Pinhera Machada, 1407
LEC MDGI DAS CRUZES-SP - R. Otto Ungar, 1 VI DEO DO‘ BRASI L T LKC MANALS-AM - Vila's Shopping - Lo C/D -
LEC BRASILIA-DF - SCLN 210 - Bipco C - Loja 33735

BREVE

Adviantpols
LEC FOZ DO IGUACU-PR - R. Mangel Rodrigues Filhe, 41 Tr LEC BELEM-PA - Av. Gav. José Malcher, 1677 - Alos
LEC CURITIBA-PR - R. 24 de Maio, 785 FRANCHISING E ABERTURA DE NOVAS LOJAS G Fac: (0910 222.1414
LEC GOIANIA-GO - Shopping Center Bougansile - Térreo 1 A. Matews José, 1233 - V. Mana Baixa - CEP 02166 - Tel.: (01 1) 9F

13418 KT RiC RO-R. - . Conde de Bonfim, 346- 51204
FAX: (011) 954-8352 - 580 Paulo - SP Tr LKC RIO DE JANEI onde de Bonlim, 346- 512
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ALIENS VS.
PREDATOR

Com todas as rabadas,
dentadas e babadas a
que vocé tem direito

NES

MEGA MAN 5

Todas as fases, robds, passwortls e estratégias. Com 28
fotos para vocé arrasar!

SHOTS

Nintendo, Sega, NSK e NEC armam estratégias para este ano

Aliens vs. Predator

The Combatribes 10
Hyper V-Ball 11
Chester Cheetah 12
Tom e Jerry 13
California Games 2 14
Tetris 2 + Bombliss 15

Chakan 16
Streets of Rage 2 18
Sunset Riders 21
Road Rash 2 22
Pigskin Footbrawl 23

23

Mega Man 5
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MASTER SYSTEM
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Impossible Mission

28

GAME BOY
Alien 3 30
Game Genie (acessono) 30
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B-17 Flying Fortress
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Christian Zaharic, Marcelo B.

de Lima , Tadeu Cerqueira

Massafeli Chin, Marcos Roberto

Pereira, Wagner P. Hermandez

. 505 As dividas tiradas a limpo

Esltag 2io a3 colapdes para jogos que ulilizamos na revista

CARTAS Vocé did o recado

i

FRACO |FIEE1JL.1H| BOM

|cHocanTe

SHOTS O gue rola no mundo dos games
TOP TEN Os dez mais detonados
AQEO GAMES CLUBE Classificados e desafios
XIMA EDICAO O que vai rolar daqui a 15 dias 3
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SUPER MARIO WORLD
(SNES)

Jd completei 95 fases do jogo e
nao consigo pegar a chave da fase
Valley Ghost House, que fica do
lado direito do Valley of Bowser 2.
Jdachei a chave, mas o espago para
pegd-la é muito pequeno. Gostaria
imensamente de ter a ajuda de
vocés, pois sabem de tudo.
IDERCIO M.C. ARANTES F*
Araras, SP

Cara Idércio, a genle ndo sabe
tuda ndo, mas o seu problema
ndo é pequeno. Pegar essa chave
¢ a coisa mais dificil do jogo.
Faga o seguinte: saia correndo e
dé um salte. Quando estiver no
ar, vire o Direcional para tentar
entrar voando e pegar a chave. E
o tinico jeito. Boa sorte!

FATAL FURY (SNES)

Mo jogo Fatal Fury (edigio n®
26), quandao dou o golpe do para-
fuso com o Terry nio pinta o
golpe que estd na foto da revista.
ANDRE TOMIASO

Rio de Janeiro, R]

RYU NO MEGA

Por cartas e telefonemas, uma
legido de leitores quer saber:
“Quando vair sair Street Fighter
2 para Mega Drive?"

Vamos responder para to-
dos de uma sé vez. Primeiro, a
Capcom, empresa que criou o
jago, autorizou a Sega a langar
o game para Mega CD, e ndo
para o Mega Drive ou Sega
Genesis de cartucho. Segundo,
depois de dar a boa noticia, a
Sega ndo focou mais no assun-
to e ninguém sabe quando vai
sair, O tinico feito é esperar.

DEFENSORES

Por que a Nintendo é idola-
trada e a Sega, diminuida? Por
que o Master, sendo um conso-
le muito mais potente que o
Nintendo 8 bits, é considerado

Vocé ndo endoidou ndo,
André. Publicamos por engano a
foto do golpe da tesoura. O golpe
do parafuso é este da foto.

Em Fatal Fury, parafuso do Terry: 4,
T + boldo de soco ou de chute

PRINCE OF PERSIA (PC)

Gostaria desabercomo fago para
entrar nas passwords desse jogo
para computador, jd que vooés dis-
seram [na edicio 25, na secio de
Game Gear) que todas as versdes
desse j uem passwords.
ANTONIO CARLOS S.BECK F*
S0 Vicente do Sul, RS

Ao contrdrio das versies para
console, o jogo para computador
tem uma tinica supersenha de
acesso. Faga o seguinte: apos en-
trar no diretério do game, cha-
me-o com o comando “Prince
megahit 6". Vocé jd comega na
fase 6. Troque o nimero depois
da palavra megahit pelo da fase
que quiser. [sso vale até para a
fase 14, que & a dltima,

Essa senha de acesso permite

e

inferior? Por que nas matérias
de Mega Drive sio feitas tantas
comparaghes com os jogos de
Super NES? E qual a razdo para
comparar todo jogo de luta da
Sega com o Street Fighter 27
ASS. 05 DEFENSORES DA SEGA
Brasilia, DF

Numa revista que fala de
virios sistemas, é natural
comparar jogos e video-
games. Assim como compa-
ramos jogos de Mega como o
de Super NES, também os
joges de Super NES sdo compa-
rados com os de Mega. A
Nintendo ndo é idolatrada, mas
reconhecida como uma lider
mundial no ramo dos video-
games, enguanto a Sega tem
como principal qualidade sua
exceléncio no desenvolvimento
de tecnologia. O Master System,

outras 11 mudangas. Damos os
comandos das principais: Shift
+ ¥ + € (gumenta o tempo para
resgatar a princesa), Shift + € ¢
€ (aumenta o nivel de energia) e
Shift + ¢ | € (leva para a fase
seguinte).

TOM & JERRY (Master)
Como fago para passar do ca-

chorro na fase do Quarto das

Criangas?

MAYRA CALESTINI

Sao Paulo, SP

Olha ai as leitoras aparecen-
do! Ndo é dificil, Mayra. Vocé
tem de ir por cima. Olhe bem
que vocé vai ver uma platafor-
ma. OK?

ALEX KIDD IN THE
MIRACLE WORLD (Master)
Depois que mato Janken, O
Grande, vou para o Lago Cragg e
chego em um lugar sem saida
com cinco caixas no chio. O que
eu fago para passar ali?
ANAMIR TULER JR.
Sio José dos Campos, SP

Em primeiro lugar, Anamir,
vocé tem de ter pego a Pedra
Hirotta, que estd no costelo do
Reino de Nibana. Na pedra estd
a combinagdo para ser seguida,
pisando as pedras rosas (ndo
sdo caixas ndo) na ordem, con-

de fato, tem algumas caracle-
risticas superiores ao Nintendo
# bits, mas infelizmente é um
equipamento muito menos di-
fundido que o seu concorren-
te. Como vocés sabem, a pro-
pria Sega ndo estd mais desen-
volvendo jogos para o Master.
Por fim, Street Fighter 2 é, até
agora, o melhor jogo de luta
disponivel num videogame de
16 bits. Até que algum outro
jogo o supere, ele serd sempre
um ponto de referéncia para a
avaliagdo de jogos de luta.

SEGA CD

Acabo de comprar um
Sega CD e gostaria de saber
se vocés pretendem publi-
car matérias sobre os jogos
deste aparelho.

RAFAEL L. PEREIRA
Taubaté, SP

forme o desenho de cada uma. A
seqiiéncia é: primeiro a pedra
com o sol, depois a das ondas,
depois lua, estrela, sol, lua, on-
das, peixe, estrela, peixe. Pronto,
agora € sd subir e pegar a coroa.

SONIC 2
(Master/ Game Gear)

Onde fica a quinta esmeralda
(Fase Gimmick Montain Zone)?
Jé procurei na tela inteira e ndo
encontro a bendita.

PEDRO AP. KODAIAN
Séo Paulo, SP

As dicas completas para pegar
as esmeraldas, com fotos, sairam
nas edicoes 26 e 27. Mas decidimos
dar umacolherde chd, porque essa
esmeralda é a mais dificil do game,
tanlo na versdo de Master quanto
na de Game Gear.
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Depois de passar pela rampa com
espinhos no telo, vd para a direila
até achareste local da foto: o Sonic
sd enlra pelo segundo bioco. De-
pois, va fase adeniro para achar a
esmeralda

Claro, Rafael. Jd encomen-
damaos um Sega CD pra redagdo
e lngo logo estaremos fozendo
matérias chocantes com os lan-
gamentos dele. Aguarde.

SUPER NES

Tenho um Super NES
“baby”. Se eu tirar as pegas
para o encaixe do cartucho,
ele vai aceitar cartuchos ja-
poneses?
EDUARDO SAGAWA
Sio Paulo, SP

Ndo sabemos o que exata-
mente vocé chama de Super
NES baby - provavelmente é
a versdo do aparelho que vem
com apenas um joystick e sem
cartucho, né? Seja como for,
pode firar estas travas e usar
cartuchos joponeses numa
boa, pois vai funcionar.
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SEGA PODE APERFEICOAR SEUS CONSOLES

Nos dltimos meses, tem sido dificil en-
contrar Mega Drive & Mega CD no Japdo.
Algumas lojas até pararam de vendé-los,
pois a procura & muito pequena. Mas ha
males que vém para bem. De acordo com
uma revista japonesa, a Sega ja considera a
possibilidade de lancar uma nova versdo
destes dois equipamentos para melhorar a
velocidade e a resolucdo grafica de seus
jogos. Assim, ela teria melhores chances de
competir no mercado japonés.

0 Mega CD 2 viria com um processador
mais rapido (cujo nome ainda nao foi divul-
gado) e um joystick de seis botdes. Vocés
estao pensando no que eu estou pensando?
Yes, Street Fighter 2 no Mega CD 2 com um
joystick completo!

0 Mega Drive 2 viria com 0 mesmo
processador do CD ROM e com um mouse.
Mouse, vocés ja devem estar ligados, & um
acessdrio muito usado para computadores
2 que pode substituir o joystick em alguns
jogos. Tetris 2e Populous 2, sao dois exem-
plos de games muito apropriados para o Uso
do mouse.

Tudo é muito lindo, tudo é muito bom,
mas falta saber uma coisa: o que vai aconte-
cer com os atuais Mega Drive e o Mega CD?
Sim, porque dificilmente os jogos criados
para 0s novos consoles (que serao mais
sofisticados) rodariam nos aparelhos atu-
ais. Bem, vamos aguardar que a Sega con-
firme estas noticias e explique sua nova
estratégia para 0s ansiosos gamemaniacos.

SEUS GAMES

A Nec resolveu investir pesado na produgdo de
jogos para o seu PC Engine. Seu objetivo é superar o
faturamento da Nintendo no mercado japonés. Que
desafio, hein? E, mas a empresa mostra que estd com
muita disposicao.

Ela resolveu aumentar sua equipe de programa-
¢do e determinou que os jogos tenham mais

memadria, melhor resolugdo grafica e trilhas
sonoras muito sofisticadas. Sabiam que a Nec
contrata orquestras para fazer as masicas de

Seus jogos?

A empresa nao quer apenas ter games
melhores, mas também em maior quanti-
dade. E anunciou que vai se dedicar com
muito carinho ao desenvolvimento de
jogos baseados em desenhos anima-
dos japoneses, como Yamato e Silent
Mobius. Este (ltimo fez tanto su-
€esso no Japdo que chegou a su-
perar o sucesso de Akira.

0 lado ndo muito animador
disso tudo é que os japoneses
P> 1erao que preparar seus bol-
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) custando mais caro que o nor-

NINTENDO
ACELERA
PRODUCAO
DE JOGOS

Depois do susto que levou con
aunidoentre Segae NEC, aNintend
resolveu fazer umas mudancas er
sualinhadetrabalho. Amaisimpo
tante foi a reorganizagdo de se
centro de desenvolvimento de jc
gos, que foi reforgado com joven
recém-formados nas universidade
japonesas. A Nintendo quer sangu
novo e idéias diferentes para seu
jogos. :

Jovens integrantes da equip
da empresa entendem tudo d
software. Eles levam o trabalh
td0 a sério que fazem até encen:
¢Oes teatrais para poder deser
volver o movimento dos person:
gens com mais realismo. Para te
certeza de que 0s novos game
vao mesmo agradar, a Nintend
também convida seus proprio
consumidores paratestd-los e dz
opinides que possam ajudar n
aperfeicoamento do trabalho.

NEO-GEO JA TEM
FATAL FURY 2




Sega pensa em lancar duas novas
oes de consale 16 bits. Enquanto

0, Nintento, NEC e SNK investem
a melhorar os jogos. Acompanhe!
e vai ser um ano muito quente!

a Unica mulher do jogo.

Todos os lutadores tém golpes di-
ferenciados e mais de uma magia. Os
cenarios das lutas sao de lugares fa-
mosos, como o Grande Cannyon, nos
Estados UnidosouoColiseu,em Roma.
(s combates podem ter até chefe
contra chefe, num duelo de magias
que provoca grandes estrondos. Se
vocé jdestd comaguanaboca, seligue
neste pequeno detalhe: ojogotem 106
Mega de memoria. E ruim, hein?

KONAMI
TAMBEM FABRICA
ACESSORIOS

O MULTI abaPTC
dUT

| supsiFamcOm” SATIMFH 75~ ¢

~ Vocé sabia desta? Além de jo-
goschocantes, a poderosa Konami
também ¢ uma fera no desenvolvi-
de acessdrios para o Super

micom (o Super NES dos japo-
eses). Uma de suas invencoes é
k com membi iti-

VO JOYSTICK
ACABA COM
CALO NO DEDAO

De tanto jogar videogame, tem
muita gente por ai com calo no
deddo. Isso para ndo falar nos
casos perdidos, de pessoas que
ficam com inflamacgao no muasculo
do brago de tanto jogar. 0 grande
culpado por estes problemas é o
botdo Direcional, que na maioria
dos joysticks ndo é nenhum pouco
confortavel de ser usado.

Porisso a fabricante americana
Triax langou, nos Estados Unidos,
um novo modelo de joystick que
vai acabar com o calo no deddo de
muitos gamemaniacos. 0 Turbo
Touch 360, como & chamado, usa
um sensor no lugar do tradicional
botao Direcional. Para movimen-
tar personagens e objetos na tela,
basta deslizar suavemente o dedo
sobre o sensor.

Além de confortavel, o Turbo
Touch & bastante preciso. Movi-
mentos em diagonal, meias-luas e
voltas completas com o Direcional
ficam muito mais simples. O aces-

s6rio tem o ti’&dlnlnnal formato

bumerangue e vem até com bo-
tﬁn-spamsfuwﬁesmmnuuam-
~ fire. As versﬁas para Mega

riv
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TEC TOY GARANTE: NAO VAI
m.mn JOGO PARA MASTER SYSTEM

S, B ;anpirﬂ asSegaanunciou

A hter 2 na preferéncia m;mmm ‘Mesmo
 assim, os jogos de luta ocupam qualro posigdes m«mw
mmus. Preferéncia total para a panmdaﬁaﬂ

DICA

1 - SONIC - MEGA DRIVE
2 - STREET FIGHTER 2 - SUPER NES
3 - TARTARUGAS NINJA 3 - NINTENDO
4 - SONIC - MASTER SYSTEM
5 - TURTLES 4 - SUPER NES
6 - STREETS OF RAGE - MEGA DRIVE
7 - DESERT STRIKE - MEGA DRIVE
8 - CHUCK ROCK - MEGA DRIVE
9 - SPIDER-MAN - MEGA DRIVE
10 - MIHI - MASTER SYSTEM

TOP 'I'EN ACAO GAMES

Av. Nacdes Unidas, 5777, 2° andar,CEP 05479-900

MODELO/CONSOLE
[J MASTER SYSTEM [ SUPERNES

SE VOCE NAO QUISER RECORTAR A SUA
REVISTA, MANDE XEROX DO CUPOM

PARA PARTICIPAR, PREENCHA ESTE
CUPOM E MANDE PARA NOSSO ENDERECO

1 MEGA DRIVE ] COMPATIVEIS NINTENDO
(Phantom System, Hit-Top Game,

O GAME GEAR Dynavision Il e Iil, Bit System,

0 GAME BOY Super Charger e Geniecom)

NOME DO JOGO

Mome .

1 0 o % B o o 0 9 )

Endereco

157 1 O o 1 T T 0 2 2 e B

Bairro CEP

o e s 0 O ol S 0 P 801 RN 1 19 = [ [

Cidade Est.
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LUTA

R e e

Quase todo jogo ¢ a mesma coisa: vocé
Jica cem o cara “normal”, forte, musculoso
e no fundo, no fundo, bonzinhe. E tem que
enfrentar um monstro mais horripilante ¢
poderoso que o oulro. Pois se vocé sempre
teve vontade de jogar com o monstrinho,
Aliensvs. Predator vai lhe dar esta chance.
0 jogo consegue reunir as duas mais as-
querosas criaturas do cinema num mesmo
game. E a sua oportunidade de usar as
invejdveis armas do Predador ou o aquela
esticada de boca do Alien. Divirta-se.

VERSUS MODE

Jogando em dupla, cada participante escolhe seu persona-
gem e parte paraa luta cara a cara. Apesar de bem diferentes,
os dois lutadores tém as mesmas chances de vitoria. O
Predador pode usar suas voadoras e socos poderosos e o
Alientem o golpecomacaudae suatemivelesticadadeboca.

Modo 1 jogador

QUANDO VOCE E SEU AD-
VERSARIO PULAREM AO
MESMO TEMPO, APERTE

QUALQUER BOTAO PARA JO-
GAR 0 OPONENTE NO CHAO

e %= - Mo modo 1 jogador, vocé usa o Predador
para eliminar os aliens que invadiram o
PREDATOR planeta Vega 4, no ano de 2493. Um ver-
: - dadeiro exército daqueles monstros
A OGS LARD DM exna esqueléticos tentard deté-lo. Com apenas
Y Soco direto seis fases, este jogo até que ndo é muito
X Soco de lado longo. Mas leva tempo para chegar ao final
% das fases, pois 0 jogo nio o deixa avangar
B.A oadora enquanto vocé ndo detonar todos os inimi-
DOIS TOQUINHOS | pacieira gos do pedago. Na tela de opgoes, vocé pode
PARA FRENTE,Y configurar o game para quatro niveis de difi-
B Pl culdade, até nove vidas e trés Continues.
= — MOVIMENTOS
USANDO A CONFIGURACAO
Y Patada DE JOYSTICK:
A Rabada Y - Ataque
X Esticada de boca B - Pulo
DOIS TOOUINHOS ; X - Poder
PARA A FRENTE, A | Hasteira
CHEGAR PERTO :
DO PREDATOR Jogada para cima
E APERTAR A
Roul Defesa

Y - Soco

Dois toques para a frente, Y - Rasteira

B, Y - Vioadaora

Grudar no alien e aperiar Y - Cotovelada

Armas e poderes

56 no modo 1 player é que o Predado:
utiliza todas o seu potencial de luta. Nc
chéo ele pode apanhar um item que ativ:
seu sistema de camuflagem e tambén
dois tipos de armas. E quando as coisas
ficam dificeis, dd para apelar para o ca
nhédo que ele traz no ombro. Ele gera tré:
tipos de tiro, mas consome energia.

Como usar o canhao
Na parte superior esquerda da tela h
um medidor de energia com trés cores
branca, amarela e azul. Segurando o botd
X, o medidor vai enchendo. Ao completa
a parte branca, o canhdo solta um tirinhi
fraco. No nivel amarelo, o tiro é uma bol
de plasma. E no nivel azul ele provoca um
verdadeira chuva de radiacio que ating
tudo o que estd na tela. Mas atencdo: quan
to maior o nivel usado, mai
' energia perde o per
sonagen

Aperte X para encher o medidor da direita até
nivel dessjado, soltando-o em seguida. 0 poderd
canhio é implacdvel




ALIENS PEQUENDS

FES NG fogo Inlgirg, narmsiments gm

. A eifor L5liea parg Seabar com #les §

Laitar eoloes-os go mesimg I8do 8 It comd

o5 dois de g vez. $80 necessinios virios

Gergies pard Ehieming-AOs, ITas usando 45 Srmas
o & ESWRG Fles Pl na primeing

ALIENS RASTEJANTES

) R W)
F - ‘ ,

Sdo aqueles lilhotes de alien que saem dos
ninfos. 0 melhor & destruir os ninhos anles
gue of bichos salam I de denfro. 0 dnico
[eito de matd-los & usar 3 rasleira

ALIEN DOS ESGOTOS

Chefe da primeira fase. Ele aparece , escon-
de-se na dgua e volta a aparecer. Lule com
voadoras e rasteiras. Cuidado: quandg efe
apanha muito, d cambalhotas tipo Blanka

ALIEN ESMAGADOR

L] e Ry F 0 L)
L L] L
bEY o
[ T

Vioes o sneanirard fg fingl a8 ssgueds lass,
Elg leniard prensd-lo no canlo o4 lela, & 5/
viaes wal figar reslments sncrancada, Fujs!
Use fado o seu astogues o rasiairas § vosdo-
s, §a puder, use (ambdm o canhio

E o chefdo da quarta fase. Tem um alaque
fipo ave de rapina, fentando pagd-lo com
a# garras. 0 melhor aqui é ugar voadoras
giratdrias

ALIEN COBRA

I[“_‘l D328 00

¥

HEE=l3Iles 00

Ai de vocé se chegar muilo perfo deste
alien, que é o chefe da quinia fase. Ele the
agarra e tira sua energia com mordidas.
Arrisgue umas voadoras, mas de longe

ALIENS V5. PREDATOR IG5

Luta
& Moga 10U 2 jogadores
= =Tt :r'_--

LIEN CABELUDO

0 ditimo ehals. Elg vam sirapslando e um
ldila paed o oirv &, 56 pega voed, di vma
sidvig de tapss. O lance 8 sair 08 frants dels,
mavendo-s8 gara eima o pars baixe na
1is, & igniar grengar 6 bicha num dos ean-
fag, Ai, mande 8000 pra cima




SUPER INES

LUTA /ESPORTE

Para os ratos dos arcades, este jogo ¢
um velho conhecido. E famoso por seus
golpes brutais, tipo bater as cabegas dos
inimigos uma na outra, dar violentas ma-
chadadas ou paulodas e oulras coisinhas
leves. Nesta versio para o Super NES, os
programadores do jogo resolveram
maneirar um pouco na violéncia e tira-
ram os banhos de sangue que pintam na
versio original em arcade. No mais, o jogo é
muito parecido, lanto em matéria de movi-
mentos como grdficos e trilha sonora.

ODOS 1
2 PLAYER

Escolha um dos trés lutado-
res principais do game e parta
para a luta. S&o cinco fases,
sempre com chefes nofinal. A
cada fase completada, vocé
ganha uma password.

BERSERKER
98 quilos, 2,15 metros
Rapidez, forga, resistén-
ciaeagilidade equilibra-
das. Golpe especial: joe-
Ihada

BULOVA
106 quilos, 2,08 metros

e d4 uma cotovelada

BLITZ
90 quilos, 2,11 metros

cial: voadora

|| Lutador forte e resisten- |
. te, porém lento e pouco |
dgil. Em seu golpe espe- |
cial, Bulova sai correndo |

b R TR RO

E 0 mais répido e 4gil de |
todos, mas a sua panca- :
da é fraca e tem pouca |
resisténcia. Golpe espe- |

Salve-se quem puder

Combatribes tem, ao todo, 16 persona-
gens. Jogando sozinho ou em dupla contra
o computador, vocé poderd escolher entre
trés truculentos lutadores, que enfrentam
os inimigos de méos limpas. Todos os
outros caras que vocé encontra no jogo
estdo disponiveis para usarno Versus Mode.
Alguns deles, porém, séo totalmente
apeldes. Tem neguinho neste jogo que usa
até fuzil, tora de madeira, machado e taco
de pdlo. Uma covardia.

OS GOLPES
MAIS RADICAIS

PARA USAR
NO HDDO 10U 2 PLAYER

mmwmmmmmm
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Neste modo de jogo, os combate
rolam cara a cara em trés cendrios

0 gordao usa uma tora de madeira pa
acertar seus inimigos. Seu melhor mos
mento ¢ o golpe especial, em que ele ¢
pauladas rdpidas.

Cumugoipaaspmda] alapnchatmg:n
inimigos a distincia com seu sopro de fog
Mas 0 movimento mais legal é o de defes
Salamandmw fica hnrishml e pudu bater
¥




A PASSWORD 9207
PERMITE QUE VOCE

LUTE ATECOMPER-
SONAGENS IGUAIS

GOLPE ESPECIAL: A+ B o X« ¥
|54 uncitas no Veries Meda)

Swastica
Apesar da seme-
[hanga com Bison, este
personagem € na ver-
dadeumrobécomuma
potente metrathadora
embutidanocorpo. Use
o comando de golpe
especial para atirar.

Windwalker

O pele vermelha
adora tirar o escalpo
de seus inimigos com

| vdriasmachadadasse-
L guidas, use o coman-
do de golpe especial.

Usando um martelo
lecabolongo, este punk
nuito louco pode arre-
nessar sens adversdri-
s bem longe. Para dar
irias marteladas segui-
las, use o comando de
golpe especial.

E a mais poderosa
chefe do jogo. O movi-
mento mais radical
dela é o supercoice de
| fogo. Basta usar o ve-
lho e bom comando

de golpe especial.

{04 tenioan n Verus Mota)
pe BOCO |
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Jogos de esporte sdo uma das {GE=A
maiores paixdes dos americanos. A
lista de games do género para o Super
NES é bem menor que a do Mega, mas aos poucos a
Nintendo vai investindo no ramo. Este jogo de vélei, por
exemplo, é bem legal e criativo. Vocé pode fazer torneios
reunindo as melhores selegdes do vélei masculino e femini-
no. E o que é mais legal: jogar também com times de robds.

Jogadas de craque

HYPER ¥V-BALL/McO river
Esporia

"a’!’
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GRAFICD

A variedade de jogadas € grande: cinco tipos de saques e
oito modalidades de ataque, sem falar nas fintas, blogueios
e outros truques. Os comandos séo ficeis e funcionam de
maneira igual nos torneios para homens, mulheres e robés.
O que muda no caso dos robds é o efeito das jogadas: as
cortadas sio muito mais fortes e alguns saques tém efeitos
especiais. Alids, agrande curtigéo do game é jogar com eles.

ALGUMAS JOGADAS IMPORTANTES

Saques

Com o Direcional, o sacador

levanta a bola. Cuando ela fi- B8

car vermelha, aperte B.

Jomacda nas estrelas- Use 1 [

BEa CaM

Viagem ao fundo do mar - |SS -

Use Direcional para frente

0 JOGADOR QUE PISCA E 0 QUE VAI RECEBER A BOLA

Levaniamentos

Os comandos abaixo devem
serdadas antes de o levantador
receber a bola.
Levantamento alto junto & re-
de: use T

Levantamento baixo junto &
rede: use 4
Levantamento para o meio da
quadra: usa Direcional parafras

Cortadas

Os comandos do Direcional
devem ser dados antes de o
cortador receber a bola.

Colocar a bola no meio da

TR0 LET

- &

M ESp

quadra: ponha o Direcional J&

para a frente

Colocar a bola perto darede:
ponha o Direcional para tris
Dar a deixadinha: Aperte T

Blogueio

Em qualguer momento do
jogo, aperte B. Mas 56 funci-
ona quando a bola estiver
com o adversdrio, claro,

O PROPRIO JOGO ESCOLHE O JOGADOR
QUE VAI TOCAR NA BOLA. BASTA VOCE
DAR O COMANDO CERTO NA HORA CERTA

0 MOMENTO CERTO
PARABATERNABOLAE
QUANDO ELA FICAR
VERMELHA

T R S T

1 ou 2 jogadores

.
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Chester Cheetah ¢ uma onga bastante
sossegada e matreira,mas ndo estd para
hrincadeiras. Vocé vai dar uma forga pra
Chester encarar esta missdo: encontrar sua
moto que foi roubada pelo queixudo vildo
Eugene num enorme zooldgico. Mas este
tal de Eugene é um auténtico “cabriteiro”:
ocara desmontou a motocicleta de Chester,
e vocé vai encontrar as pegas separada-
mente no final de cada fase.

Um detalhe superinteressante deste
game sdo as cores, Tudo é muito colorido,
telas e fases deslumbrantes, nuances grdfi-
cos detalhados, como Chester andar gin-
gando e até tocar guitarra. Um sarro!

Fase 1
Four corners zoo park

Vocé vai ter que dar o maior rolé pelo
zooldgico, detonando e se desviando de
tartarugas e bichos-molinhas. Nio encoste
nos riachos, pule-os. Afinal, Chester é um
felino. Tome cuidado com os peixes salta-
dores, mas fique sabendo que eles podem
servir como trampolins para pegar itens
que estdo no alto.

Hé coisas que serio encontradas nos
bueiros. Entre e ache muitas patas, dculos
& outros itens importantes. E atengio: os
pneus da moto estdo escondidos em algum
bueiro. Ache-os e termine a fase.

E indtil atacar esta estranha maquina, comandada
pelo mascole de Eugene. S lente desviar-se

CHESTER CHEETAH / Kaneko

GRAFICD

SE VOCE CONSEGUIR PEGAR TODAS

AS PATAS PEQUENAS DE QUALQUER UMA DAsS
FASES DO GAME, GANHA UM CONTINUE

Fase 2 Monkey pits

Aqui, tudo rola no meio do matagal,
onde vocé vai encarar porcos-espinhos,
bichos-preguigas, cangurus boxeadores e
lobos. Vocé ja sabe: acabe com todos eles.

0 principal meio de transporte € o cipd.
Use e abuse de todos. Procure 0 macagquinho
e deixe que ele o acompanhe por toda a fase.

Ei! Olha o macaguinhe pegando 0 quadro da sua
maoto. Mas calma: ele vai enfregar a pega a voceé e
a fase acaba

Fase 3 Gator alley

Chester vai ter que tomar cuidado para
ndo cair num rio enorme, onde a fase rola.
Ao encostar na dgua, adeus mais uma vida.
Utilize pontes, troncos e os narizes dos
jacarés como forma de apoio. Arrase com
os caramujos pentelhos.

Logo adiante, pegue uma pequena lan-
cha e vd em frente. Viocé vai acabar encon-
trando o malvado Eugene pilotando uma
outra lancha que reboca o guidao da moto
de Chester. Pegue o guiddo e puxe o carro,
ou melhor, a lancha.

Pegue carona com o hipopdlomao para nao cair no
rip, mas nem fente encostar na guilarra

Fase 4 Hidden caves

Agora, vocé vai ter que se aventurar
numa caverna escura. Chester acende um
fasforo e a longa caminhada comega. Fique
esperto com o teto da gruta, pois
freqiientemente caem estalactites e pedras
grandes. Acabe com os morcegos, princi-
palmente com os menores, que grudam em
seurosto e diminuem sua velocidade. Tam-
bém nao deixe barato pra um leitdo pirata
e pra um porco-espinho que surgem para
acabar com seu rebolado.

Mais adiante, vocé deve usar um carri-
nho e andar agachado nele.

SESRE-_
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0 mascote de Eugene fica no vagdozinho, alirando
pedras em vocé. Alague-o a cada Irés pedradas

Fase 5 Bird houses

Utilize o trampolim que fica no topo de
uma das vérias drvores dessa fase. Pulando do
trampolim, Chester voa pra dentro de uma
nuvem e sai montado numa borboleta. No
cétu, desvie dos ataques de pombos-correios,
vespas, gavides com capacete e misseis.

Passe por cima do helicdptero e desvie do pdssa-
ro. 0 pombo acaba joganda bombas em Eugene
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Fase de bonus

Para detonar fases de bénus e engor-
dar o placar, pegue os skates que pintam
aleatoriamente pelo game. Cada skate
vale um bénus,

A tnica pentelhacao é o cachorro
mascotinho do vildo, que pinta com um trator
pra tentar acabar com a oncinha malandra.
Basta pular o veiculo e faturar as patas.

- R3INI0P..
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Com o skate, Chester roda numa enorme avenida
g tem de pegar o maior nimero de patas gue puder

LEMBRE-SE:
SEU MARCADOR DE LIFE
POSSUI 4 PATAS GRANDES.

SE VOCE PERDER TODAS AS
PATAS, PERDE
UMA VIDA

BT ENS

ey vale pontos

preenche o life
elimina todos os inimigos
que estao na tela

| & | para correr

e .J vale fase de bonus

-w fazem enxergar itens
invisiveis

TOM E JERRY

TOM & JERRY / Hi Tech

Expression
1ou jogadores

Aanbura

Se vocé é fissurado na dupla Tom & Jerry e estava aguardando um game para
o seu Super NES, muito bem, sua hora chegou. Tom & Jerry, da HI Tech Express,
foi langado eficialmente em janeiro, nos Estados Unidos, e ja estd pintando nas
lojas daqui. O game tem pelo menos uma grande diferenga da versio da Sega para
Master: desta vez vocé é Jerry e pode fazer o gatdo dancar bonito. Mas o cartucho
decepciona, ¢ muito ébvio. Tom e Jerry mereciam um game mais caprichado.

Jerry procura queijo

Seu objetivo é atravessar todas as
fases, detonando o gato Tom. No modo
dois jogadores, sen amigo é o ratinho
Espeto, sobrinho de Jerry, e cada um
tem sua chance para limpar a fase. A
placaem forma de luvinha indica o final
da fase. Vocé comeca com trés vidas e
deve pisar em insetos, debulhar
frankensteins (!) e andar sobre cordoes
ligados por roldanas. Cuidado pra nio
cair, pois Jerry e Espeto morrem fécil
ficil. Na etapa do skate, nfio encoste nas
pipocas. E quando enfrentar Tom pela
primeira vez, cuidado com os sacos que
caem do teto.

Otha o gato bobao ai! Atire bolinhas nele
quando botar a cara pra fora

Canteiro de obras

Quando vocé chegar ao canteiro de
obras, pule sobre as cdmaras de pneus
vazias: elas se enchem e servem como
elevadores. Desvie dos parafusos e das
goteiras. E fique esperto nas platafor-
mas mais largas: elas quase sempre caem.

Comande o guindaste para baixo e vd pela
plataforma mais baixa

Fabrica de brinquedos

Ma fase dos brinquedos, acabe com
robozinhos, foguetes, tanques e avides.
Use os bloquinhos de encaixe e as bolas
vermelhas como apoio e transporte e
molinhas para pular,

O fim dessa fase é um pouco
pentelhinho: Tom fica atrds de uma
muralha de blocos de encaixe, liberan-
do robozinhos com bombas. Aperte os
trés botdes que acionam o bloguinho
roxo da plataforma de cima. Isso fard os
robozinhos irem pra cima de Tom e
-'"I[:E’i':'!i,:ll‘ COrm a rl_,‘.tili.l.

H# uma vida extra marcando na lorre de
bleguinhos de encaixe. Pegue-a

ETENS

cem deles valem
uma vida

vale um coragao
para o life

carresponde a dez
bolinhas de ataque

ATEA BOLINHAS PR B0

e e
_ BUPER MINTENDO, A

ATVLR BOLBTHAS PRA CIMA  POLD
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SUPER INES

Apesarda coincidéncia de nomes, este
jogo ndo tem nada a ver com o de Mega
Drive. Para falar a verdade, é até um
pouco inferior. Os grdficos ficam deven-
do e o nimero de jogadores ndo passa de
dois (na versdo para Mega podiam jogar
alé nove participantes). As modalidades
também sdo diferentes: skatle, jet ski,
body board, asa-delta e snow board (es-
pécie de skate para neve). Apesar dos
pesares, ¢ um jogo que até vale a pena
conhecer. Conforme vocé vai pegando a
moral nos esportes e comega a barbarizar,
os defeitos do jogo sao esquecidos e tudo
vira uma grande diversdo.

Jet ski

E a modalidade mais ficil. O lance é
seguir direitinho o trajeto, saltando nas
rampas e apanhando os bagulhinhos que
flutuam na dgua. E, claro, terminar o per-
curso no menor tempo possivel.

MANDBRAR 0 JET SKI R e L ou Direcional
SALTAR A

CALIFORMNIA GAMES 2 /1G5

Asa-delta

Nesta prova é preciso decolar, atingir
trés alvos na dgua e pousar suavemente. S6
decolequandoabirutaestivertodaesticada
para trds. V4 baixando a asa devagarzinho
até enxergar os alvos. Bombardeie-os rapi-
damente, suba até a faixa azul escura do
céu e volte para o local de pouso.

Body board

A prova de body board comega numa
onda, que deve ser aproveitada para o
maior nimero possivel de manobras, De-
pois que a onda arrebenta, vocé tem que
desviar a prancha das pedras, estdtuas e
outros obstéculos fincados no mar. E che-
gar a salvo na praia.

DECOLAR B
DIRIGIR A ASA

Direcional

LEVANTAR 0 BICO | [yiei
DA ASA Direcional para a frente

LEVANTAR A ASA | Use 1, solteedeixeo
EM QUEDA vento levar

| Aperte R ou L

GIRD 360°
| Aperte B + 1

AERIAL
K
AERIAL COM 360° | ISHUPD; %%Tne . gheg andono

ELROLO |

Aperte B + € parasubir. No
topo, use B + >
BATIDA Subacom & edescacom A

lﬂummﬂnh&mmw:ﬂm :
serd dificil subir
Skate

O percurso da prova (que vocé vé no
canto direito inferior da tela) ¢ formado de
half pipes e tineis. Para ganhar muitos
pontos é preciso pegar o embalo, ndo cair
nenhuma vez e fazer o miximo de mano-
bras radicais possivel.

 SUBIR/DESCER | Direcional para os lados

Nio exagere na subida da onda, pois vocé pode cair
para o outro lado

Snow board

A competigio comega numa violenta
descida de montanha, cheia de obstdculos.
Na metade do caminho, vocé encontra um
quarter pipe de neve para arriscar umas
manobras radicais. Depois de barbarizar,
saia do pipe e continue a descida, chegan-
do até (estranho!) a praia.

| Chegando ao topo da Direcionais para o lado que qui-
._HI]{:H LNE ! parade, aperte A AERIAL ser subir. Para descer, inverta
INVERT Chegando ao topo, aperte B PARADA NA | Direcionais para o lado e, na
AERIAL | Chegandoaotopo,aperteX+y | | BORDA borda, aperteoA
.| Quando tiver pego embalo, se- BANANEIRA | Direcionais para os lados e na
1]
360" NO TUHEL! gure o Direcional para o lado NABORDA | parada,o B

APANHAR 03 ITENS B

Pegar os itens Mutuantes pode exigir manobras compli-
cadas. Nio arrisque muito

ganhard bénus na pontuagio

Procure fazer bastanie ponios no guarter pipe, mas ndg
descuide do tempo
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Tetris é um fenémeno. Desde seu langamento para PC em 1987, o game de estratégia
mais famoso do mundo jd saiu para vdrios sistemas. Simples no funcionamento, mas com
desafio constante e crescente, Tetris acabou também apaixonando os jogadores de PC, com
a segunda versdo que saiu em margo de 91. E jd virou cldssico!!!

Em sua estréia para Super NES, Tetris 2 vem com uma surpresa a mais: Bombliss.
E um simpdtico game de estratégia “inspirado” no primo famoso. A inclusdo de
Bombliss faz do cartucho uma opgdo muito interessante para quem curle games
inteligentes, sem pancadaria e com muito raciocinio.

Tetris 2: as linhas moveis

Todo mundo conhece o Tetris original.
A segunda versio ¢ praticamente idéntica, a
niio ser por um detalhe meio sacana. Se vocé
fica algum tempo sem eliminar linhas, o game
trata de piorar a situagio: aumenta o nimero
de pegas na tela, tornando quase impossivel o
que jd parecia muito dificil. Portanto, a maior
dica é ndo ficar marcando muito na hora de
eliminar as linhas.

'I.II'IEI I

Essa tela € conhecida de lodos. Pequenos qua-
drados caem de um céu imagindrio e vocé tem
de encaixd-los para formar linhas completas
com o objetivo de elimind-los. Simples, ndo?!?

Bombliss:
dois games em um

Bombliss funciona quase do mesmo jei-
to que Tetfris. Mas ndo tem “bomba” no
nome a toa: as pegas que formam as linhas
siio de dois tipos, normais ou com bombas.
A manha é a seguinte: uma linha s6 é
eliminada ao explodir. Ou seja: quando
houver ao menos uma bomba na parada.
Nada de completar uma linha sem nenhum
ponto vermelho, hein?

Se vocé curle Tetris ird estranhar
as pegas de Bombliss. Retangulos
de cinco quadradinhos, quadrados
duplos com uma bomba a tiracolo
e outras loucuras. Divirta-se!l!

Contest

E o modo de Bombliss que mais se apro-
xima de Tetris. O seu objetivo é limpar a
tela todinha. O modo “contest” é dividido
em fases, que j4 comegam com vdrios
quadradinhos e algumas bombas na tela.
Concentre-se nas bombas, pois quanto
maior a bomba, maior o estrago. E, bidu,
mais quadradinhos vocé manda para o
espago. Literalmente: a tela explode!!

Cologue wma bomba em cima da outra. Elas au-
mentam de tamanho e, quando explodem, fazemo
maior estrago

COMANDOS

Os comandos sdo configuraveis. A melhor
solugdo & usar L paravirarapegaparaolado

esquerdo e R para o lado direito. Em qualquer

AN/ AN S~

FITTEIET I ey

caso, porém, ¥ abaixa as pegas rapidinho

TETRIS 2 + BOMBLISS / BPS
1 ou 2 jogadores

Estralégia

Puzzle

Puzzle é o bom e velho quebra-cabega.
E haja cabega para quebrar! Bombliss ga-
rante horas e horas de miolos fervidos. O
seu objetivo ¢ matar uma charada. A tela
comega com vérias pecas, todas em lugares
pra la de estranhos. Vocé tem uma, duas ou
trés pecas para limpar a tela. Cada fase
apresenta um desafio diferente, tanto pela
posigio inicial das pegas quanto pelo nii-
mero de pecas que o game lhe fornece para
solucionar a rodada.

As pegas de que vocé dispde aparecem no canto
superior esquerdo, na ordem exala de seu vso.
Estude bem a posicdo dos quadradinhos antes de
apertar os bolfes. Boa sorte! Vocé precisard.

\ \\ ;w/x//?f

"] WING COMMANDER

Suma com o piloto - que tal um
truque muito louco para ejetar o
piloto, ou seja, vocé mesmo? VA em
frente. Basta apertar R + L + Start +
Select, todos ao mesmo tempo. O
comandante sai pelos ares no mes-
mo segundo. Demais, ndo?

SUPER SMASH T.V.

Teste de som - ouga os sons
dessa sanguindria verséo premi-
ada dos arcades. Va até a tela de
aberturacaperte L, R,L,LeR. A
palavra “Bingo” é o sinal de que
o cddigo funcionou. Delicie-se
com os sons de tiros e mais tiros
e vozes digitalizadas.

LEMMINGS

Testedesom -sevocéé dotipoque
curte as musicas e 0s efeitos sono-
ros dos games, aqui vai mais uma
pérola: na tela de abertura, segure
Select e aperte Start. Prontinho!
Agora ésdaumentarovolumeese
ligar nas miisicas desse game que
jd pirou muita gente

I[]!II




AR

Chakan ndo é facil. Exige raciocinio,
observacdo e persisténcia. Os cenarios e
trilha sonora sdo macabramente animais.
Mas o ponto alto do jogo € a quantidade de
possibilidades de atague e defesa do persona-
gem. Ele tem 14 movimentos, 12 poderes
especiais e 5 armas. Ta com tudo, hein?

Objetivo do jogo

Tudo comega no espaco, numa dimen-
sd0 com quatro portais (veja 0 mapa): Ar,
Fogo, Terra e Agua. Atras de cada portal
existem trés fases, cada uma com um ohje-
tivo. Sempre que vocé cumprir o objetivo de
uma fase ou mesmo morrer, voltara a di-
mensado dos portais. Sera preciso zerar todas
estas12fases, na ordem quevocé quiser, para
terminar a primeira etapa do jogo: o plano
. Temesire. Depois disso, Chakan precisa nova-
' mentevisitarcadaumdos portais, ezerarmais
12 fases do plano Elemental. S6 depois desta
grande odisséia, nosso personagem pode-
ra descansar para sempre.

MOVIMENTOS|

1
1
1
1
I
1

MOVER ARMA 360° f

Aperte B + a seta do

Direcional gue aponte
para o inimigo

PULO DUPLO
Aperte C e, no auge,
aperte de novo

X
ATAOUE
RASTEIRO B + ¢
CHAKAN | Saga

ROLAR NO CHAD
Agache com 4.
Depois, aperte G e o
Direcional para os
lados

" Chakan é um guerreiro nascido na Idade Média e que, um dia, desafiou a Morte
paraum duelo. E ganhou. Como prémio, recebeu aimortalidade. Mas o que seria
uma recompensa acabou se transformando numa maldigdo para o corajoso
homem. Século apds século, Chakan viveu solitirio vagando em meio as
sombras. Transformou-se num ser decrépito e assustador. Alé que um dia,
arrependido, resolve mudar este Iriste destino. E ai comega o seu grande desafio.

-

TERRA
i FOGO

ARMAS, POCOES E TEMPO

Alem das espadas, Chakan usa mais guatro outras armas com poderes diferentes,
apanhadas durante o jogo. As pocdes sao adquiridas da mesma forma e, quando misturadas,
ddo ao nosso personagem poderes especiais para enfrentar seus inimigos. Vocé tem vidas
infinitas, pode acumular itens e entrar nas fases que quiser. S6 ndo descuide do tempo: se
ele se esgotar antes do final da fase, vocé volta para os portais e nao fica com os itens que
pegou naquela fase, sacou?

USE © TRUQU
ENTRARE SAIR
FASES PARA |

MULAR POCOES

| ATAOUE
i
|

GANCHO MARTELD . FOICE MACHADD
Serve para Comele, vocB  E a 0nica que Use-o para |
escalar paredes, pode arreben- CONSeque arrebentar |
agarrando tarrochas e partir teias de portas
saliéncias paredes aranha SELECIOMA ARMA FULD

Faz Chakan
invisivel

faz VOCE retornar
a fase dos purtals

ficar

Causa uma
explosdo na tela

Da invencibilidade
temporaria

Deixa os inimigos
mais lentos

Poder de fogo amarelo
para a espada

Restaura sua ener-
gia

Poderde fogo azul para
a espada

Poder de raio azul para

Inverte aampulheta a espada

1
Poder de raio verde

Da forga para pulos
para a espada

mais altos

Ml w
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; ESTHATEGIAS PARA A PRIMEIRA ETAPA: PLANO TEHHES"I‘RE
9 Aproveile as vidas ilimitadase tenha um bom estoque de pogdes 4 Lembre-se: vocé pode entrar e sair dos portais e cumprir as

fases na ordem que quiser ¥ Comece o jogo zerando todas as primeiras fases. Depois, faga as segundas e acabe as lerceiras no fim

Na primeira fase, vocé precisa pegar o gan-
cho. Para apanhd-lo, delone a passagem
cheia de cobras com a bomba

Para pegar a foice, objelivo da primeira
fase, vocé sdprecisairdireto para o funddo
da fase, lado direifo

Vd direto para cima e defone o Gltimo
minotaure. Com isso, uma porta a direfla se
abirird e vocé pegard o martelo

Na primeira fase, uma aranha lenta impedi-
Io de pegar 0 machado. Mas ndo € preciso
enfrentd-la; passe batido

0 objetivo da segunda fase & detonar o Glfimo
polvo, o gue fica mais em cima. Use a
imvencibilidade e pulos com giro de espada

A segunda fase ndo tem subchefes. Portan-
fo, ela nunca se fecha. Escale as paredes e
apanhe pogdes alé acumular o suficiente

Ominotauro, agora de capacete, é subchefe
da segunda fase. A melhor arma conlra ele
é o fogo azul

Use o raip azul para enfrentar o subchefe,
gue ¢ este Dragdo. Se ndo, apele mesmao
para a bomba

Na terceira fase esld o chefdo, que é uma
serpente. Apele para a invencibilidade e
espadas de fogo amarela

Aestranha muther pode ser detonada com o

poder da invencibilidade e espada de fogo
ou raio verde

Na terceira fase, suba tudo pela direita aléo
Liftimo buraco, caindo com=* . Vocé caird numa
plataforma segura para enfremtar o dragdo
voador. Use invencibilidade e fogo amarelo

A aranha, chefona da lerceira fase, € a
mals chalta do fogo. Mande bombas e ler-
mine o servigo com Espan‘as de raio azul

v

¥,

Fr



Demaorou, mas chegou. A segunda ver-
sdo do maior cldssico de pancadaria da
Sega jd estd nas lojas e locadoras. Valeu a
pena esperar: sdo 16 Mega de meméria com
graficos cristalinos e misica de
primeirissima em oito fases repletas de
agio. Eumagrande surpresa: aopgao Versus
Mode. Com ela vocé pode fazer um verda-
deiro Street Fighter com o seu Mega Drive!

Na edigdo 24 vocé ficou sabendo dos
principais golpes de cada um dos quatro
lutadores. Aquilo foi apenas um aperitivo.
Agora, além de outros golpes detonantes, 4
AGAO GAMES mostra os detalhes das oito
fases da luta de Axel, Blaze e companhia
contra o sr. X. Aperte os cintos e embarque
nesta viagem.

Adam em apuros

Streets of Rage 2 traz dois novos perso-
nagens: o grandalhdo Max e o patinador
Sammy. Os mais atentos devem notar a
auséncia de Adam, companheiro de luta
de Axel e Blaze no game original. Adam foi
raptado pelo maligno sr. X, o chefe da
quadrilha mais temida do planeta. O pode-
roso sr. X também assumiu o controle do
Departamento de Policia. Resultado: a ci-
dade virou um caos.

Axel e Blaze estio em uma situacio
muito delicada: seu melhor amigo estd nas
mios do sr. X e a policia, onde trabalha-
vam, também estd dominada pela gang do
crime. Decidem ir atrds do chefao e convo- -
cam duas pessoas para ajudd-los. Um deles
¢ Sammy, irmdo de Adam. Juntos, eles
percorrem becos e ruas mais perigosos do
(ue nunca.

Confira as oito fases do game, os golpes
de cada lutador, os chefdes e as manhas de
Streets of Rage 2. Um game que jd nasce
classico e que, apesar do salgado prego de
70 ddlares, estd sendo disputado a tapa
pelos gamemaniacos dos States.

Na edicao 24 a gente deu uma
olhada na versao demo de Streets
of Rage 2 e mostramos trés gol-
pes de cada lutador. Confira ago-
ra mais dois golpes arrasadores
de Max, Axel, Blaze e Sammy

Escolha Blaze: ela é a mais equilibrada dos
quatro lutadores. Max é forle, Axel tem
mais técnica e Sammy & o mais rapido.
Mas Blaze ¢ boa em luda

&k  SPEED
ek It
&k STAMINA

Esta derruba qualguer um:=> , = + B

L
}

UPPERCUT
PODEROSO

Envengnado e arrasador; %, =2 + B

Muito suingue nesse golpe: A

COTOVELADA

DRAGAD

Martele os inimigos: C, ¥ + B

e

+
L

Que lindo! E facil. Basta aperar A

CORTADA NA CABEGA

MORTAL COM ATAQUE

Este moleque ¢ fogo: B+C




QUADRO COMPLETO DOS GOLPES DOS

A mecanica dos golpes em Streets of Rage 2 ¢ igual para todos os lutadores. Ou seja: vocé deve apertar os mesmos botoes para
fazer os golpes, apenas o resultado é diferente. Assim, ao apertar B e C ao mesmo tempo, Max da um coice e Blaze uma super-
rasteira de 360° Este & apenas um exemplo. Confira a lista completa dos golpes de cada um e tome-se um expert no assunto.

QUATRO LUTADORES

STREETS OF RAGE 2/ Sega

16 Mega

c;n.u.rlen| SOM |nes.ar|n b

COMANDOS MAX AXEL BLAZE SAMMY
B vérias vezes trés socos e trés socos e dois s0c0s, uma dois socos, um chute
seguidas uma martelada dois chutes cotovelada e um chute & uma voadora
Segure B e solte soco-martelo chute alto chute alto chute baixo
=2-=3+B rasteira uppercut cortada na cabeca vho rasante
B+C coice S0C0 NO QUEIX0 rasteira (360°) mortal com atague
Aperte C, B martelada chute vertical chule na cara chute duplo na cara
< +C,B chute na cara voadaora voadora voadora
C,++B cotovelada joelhada soco alto palins na cara

ok ! joethada e joelhada & duas cabecadas e
B varias vezes sequidas soco forte na cabeca joudda S
Espere um segundo e Pl i
aperte B cabegada jogada cabecada
= + B varias vezes duas joelhadas guatro joelhadas duas joelhadas et

& uma cabecada e uma cabecada
Longe do inimigo, colo-
que o Direcional no seu enterrada jogada para trés jogada para tras patins no queixo
sentido e aperte B ao iodaa R el
measmao tlempo
Aperte C e depois B esnl's:tg?da esmagada jogada para tras jogada com tudo
GOLPES ESPECIAIS i h S i h

580 os golpes que usam magia. de bragos ot ol ;
Funcionam o tempo todo no fase a
fase. Ja no Versus Mode vocé pode
optar entre lutar com ou sem magia. b ;
Os golpes especiais tiram um p SOMKinA S magia parafuso
de energia ao serem usados.

OUTROS GOLPES

Sammy é capaz de dar um croque: fique atras do inimigo e aperte B; Max & pesado demais para
pular em cima de um inimigo. Portanto, trate de achar um trampolim para estes dois golpes: aperte
B para dar um soco na cabega; ou B e depois C para pegar o inimigo de jeito e jogé-lo no chéo.

recarrega
um pouco de

energia

1.000 pontos

no placar

yo

1 ou 2 jogadores

5.000 pontos

VIDAS EXTRAS
Mada como fazer um belo esto-
que de vidas. Aprenda como des-
colar vidas em Streets of Rage 2

20.000 pontos

50.000 pontos

100.000 pontos

A partir dai, a cada 100.000 pontos
vocé ganha mais uma vida extra

CONTINUA...

IVERSA




FASE 1 - CENTRO DA CIDADE

Becos escuros e amedrontadores, ruelas
perigosas e um bar lotado de criminosos. Belo
comego, ndo? No final da fase vocé terd um
encontrocom o furioso Barbon, o dono do bar.

Barbon é o primeire chefe do game. E tem varios
capangas!!! Livre-se deles primeire para liguidar
o chefdo em sequida

FASE 2 - PONTE EM CONSTRUGAO

Motoqueiros assassinos e criminosos jo-
gando bombas a trés por quatro. E, as ruas
estdo pegando fogo! Cuidado com as motos:
um simples raspdo e adeus energia.

AS OITO FASES
DO GAME

Como em todo game de pan-
cadaria que se preze, o forfe
ndo é a fatica. A maior esiraté-

gia é sair dando porrada em

todo mundo. Pelo menos até
vocé sacar qual o golpe ideal
para cada situagdo. Este é o
grande desafio de Sireets of
Rage 2. Dé uma olhada nas
caracteristicas de cada fase e

aprenda a acabar com os
chefdes. Boa sorte!!!

FASE 4 - ESTADIO

Baseball, mania entre japoneses e america-
nos, nao & um esporte violento, A ndo ser que
05 jogadores resolvam usar 0s tacos como
instrumento de batalha. Sacou?

FASE 6 - FLORESTA

A Onica mancada gréfica do game aparece
aqui. Um mar bem feio com tons de azul. Mas
nem a dgua refresca: kick-boxers enfezados
guerem a sua pele a qualquer custo,

0 chefe agui é duplo, Blanka cover e Souther.
Enfrente um de cada vez, alternando voadoras,
joethadas e ombradas. Torga para fer vidas exiras

FASE 7 - FABRICA DE MUNIGAD

UUma fabrica escura e cheia de armadilhas,
com inimigos furiosos. Belo cendrio para um
picnic, ndo? Sério, acoisacomegaaencrencar.
Prepare-se para o chefdo duplo.

Um ser voador que alaca como se fosse um missel.
Seu nome: Jel. Defenda-se sempre para atacar
Iogo apds sey pousos

FASE 3 - PARQUE DE DIVERSOES

Vocé consegue imaginar a Disneylandia to-
mada porcriminosos? Essafase e mais oumenos
iss0. Um detalhe curioso: os arcades sao de Bare
Kiuckle 2, ou seja, Streets of Rage 2.

Primeiro vocé enfrentard Big Ben, um encardido
subchefe . Depois combaterd Abadede. Figue longe
do chefdo e use golpes especiais ou voaooras

FASE 5 - NAVIO

Piratas nunca foram muito amigdveis. Jun-
to com criminosos comuns, entdo, nem se
fala. Vocé lutard em um navio detonado. Cuida-
do com as escotilhas suspeitas.

Homenagem ou sacanagem? Noimporta. Ochefdo
& Zanza, um Blanka perfeito, com bolinha e tudo.
Nem é preciso dizer que ele é ripido como a luz

B e

0 subchele desta fase é uma espécie de Sagal
renovado. O chefdo é R. Bear, um grandalhdo
poderoso, gue tem varios capangas. Pau neles!

0s chefes sdo dois robds, um dourado & oufro
prateadp. Eles sio fogo. Do chogques eléiricos e
explodem ao morrer. Figue longe deles

FASE 8 - DEPARTAMENTO DE POLICIA

Parece um hotel, ou um sagudo de asropor-
to. Mas é a sede ocupada do Syndicate, a
Policia. Sr. X esperou anos por esse encontro.
E vem com varias surpresas. Muito cuidado!!!

B i1 Iz

Grande recepedo: lodos os chefes valtaram. Mas
sdo apenas um aperitivo para o sr. X. E ele esld
disposto a tudo para nédo libertar Adam



SUNSET RIDERS / Konami

3 6 @ Vocé pode escolher entre dois justicei-

ros. Billy & um caubdi americano que usa
revilver. Seu companheiro, Comano, € um mexicano
armado de espingarda. Os dois enfrentam perigos de todos
0s lados. Mas fique tranglilo, pois Seus personagens
também atiram a 360 graus: para cima, baixo e diagonais.

Jogando no modo 1 ou 2 player, vocé participa de cinco et
fases em que o objetivo é liguidar um perigoso bandido. Até o
chegar ao chefdo, porém, vocé tem que enfrentar todos os :
capangas dele — e ndo sdo poucos. Ha também a opgéo

Versus Mode, em que dois jogadores duelam abertamente.

Ideal para pegar as manhas do joystick e afiar a pontaria.

= %
A alianga entre Leva ;fgsg%g bénus Da u?ﬂE; g}:gneﬂm
ega esld a todo vapor. Além ao personagem
_ ’ BALA DINAMITE
i Aumenta o poder de Explode todos os
fogo da arma inimigos da tela
| TP S

S0BE ATIRA ANDANDO

P
o

\ W 3 L

DESCE  ATIRA PARADO

ce é sequira carruagem e apanhar lodos
os presentes que a mocinha atira pra vocé



0 que € bom merece bis. Road Rash,
com suas corridas cheias de velocida-
de e malandragem, ganha uma segun-
da versdo com muito veneno e vdrias
novidades. O game volta com grdficos
mais caprichados, nevas pistas,
desafiantes mais invocados e mdqui-
nas poderosas. Mas a principal dife-
renca em relagdo a primeira versdo é
que, agora, vocé pode jogar em dupla.

No modo mano a mano, a téfa se divide ao meio
para mostrar o duelo entre dois jogadores

Maquinas nervosas

Logo nas primeiras voltas, a gente perce-
be que o jogo estd mais agressivo. As motos
reagem nervosamente aos comandos: estdo
mais dificeis de dirigir. Os adversdrios ndo
dio moleza. Mesmo quando ultrapassa-
dos, vém pra cima de vocé e ndo querem
nem saber. Nas brigas para tirar os adversd-
rios da pista sfo usados chutes, socos e
armas (porrete ou corrente). O golpe mais
sujo, porém, é grudar na moto do oponente
e agarrd-lo pelo cangote. A moto vai e o cara
fica estatelado no asfalto. Este golpe é uma
das novidades do jogo.

PARA TOMAR
A ARMA DE UM

ADVERSARIO, PROCURE
ATACA-LO QUANTO
ELE ATACAR VOCE

ROAD RASH 2 / Electronic Arts

Corrida 1 ou 2 jogadores

GRAFICO| SOM | DESAFIO [DIVERSAD

EVITE
A TODO CUSTO CAIR

DA MOTO PERTO DA POLICIA.

SENAO ELES TE LEVAM EM
CANA, A CORRIDA ACABA
E VOCE AINDA TEM QUE
PAGARMULTA

A corrente é yma das novidades da segunda ver-
580, Para usd-fa, vocé tem gue chegar mais perto
do adversdrio

Escolha sua moto

Agoravocé tem muitos modelos demotos
para escolher. Elas estio divididas em trés
classes. As do tipo Ultra Light sao dgeis e
velozes, As Nitro tém uma aceleracio de
foguete. E as Super Bikes tém chassi mais
resistente e estivel. Em cada classe, vocé
conta com cinco opgoes de motos com
diferentes niveis de poténcia, o que da 15
motos no total.

SIRE SO~

SHURIKEN 1888 N
Bn ill tined poser bursi
con be dongerous . Perhops
1hoi*s why you woni it!

168 HF B1E LES COST 20888

PLAYER A CASH+TRADE E£TTER
BAMZAT T.11 W
L0 108D M

A Shuriken 1000 é uma das mais velozes. Mas vocé
precisa ter a mixaria de § 20 mil para compra-ia

Desafios

O funcionamento do jogo continua igual
ao da versio anterior. Desafiando outros
pilotos em sucessivas corridas, vocé tem
que lutar pela vitéria. Conseguindo bons
resultados, vocé vai juntando grana e, as-
sim, consegue comprar motos melhores.
Mas para vencer nao basta correr mais. E
preciso lutar para manter-se na corrida,
pois seus oponentes tentardo tirar vocé do
pdreo com socos, pontapés e porradas ca-
pazes de derrubd-lo da moto. E como se
ndo bastasse, a policia ainda fica no seu pé.

Na largada, evite chegar perlo dos adversdrios
para ndo ser alacado

Pistas

A Electronic Arts investiu legal nos ce-
ndrios do jogo. As pistas estdo mais boni-
tas: drvores, montanhas, cannyons, casas,
animais e até nuvens enfeitam o ambiente
das corridas. Com isso, conseguiu fazer
cendrios bem tipicos para o Havai, Arizona,
Tenessee, Alaska e Vermont, onde rolam
as corridas. O tracado das psitas também
estd bem trabalhado, com muitas curvas,
rampas, cruzamentos lombadas.

Algumas rampas fazem a moto voar alto. Ao saltar
numa rampa em curva, desga com a moto incling-
da para ndo cair mal na pisla

GOLPEIA D
ADVERSARIO

BRECA ACELERA




A ESPooORTE, /DICAS

T T T L A L P T G T e T T

PIGSKIN FOOTBRAWL

Imagine como seria o futebol americano jogado na Idade
Média. Além de usar armadura, os homens daquela época
nio eram de muito papo: safam logo na porrada. Pigskin
Footbrawl é isso: um torneio de futebol americano medie-
val, onde vale tudo para ter a bola e marcar gols.

Siga o lider

0 unico personagem que vocé controla é o lider da
equipe — o carinha que usa o capacete. Se ele atacar, todos
atacam. Se defender, a galera recua. Mesmo que ele esteja
fora da cena no momento, os outros membros do time vio
comportar-se da mesma forma que o capitio.

QUANDO O LIDER
ESTA FORA DA CENA,
LOCALIZE-0 PELA SE-
TA NA TELA. COM O
DIRECIONAL, CO-
MANDE 0 LIDER E O
RESTODO TIME PARA
ATAQUE OU DEFESA

Jogo sujo

Pra comegar, os locais onde rolam as partidas sio cheios
de obstaculos. Se vocé néo olhar por onde anda, pode dar
de cara com pedras, terminar espetado nos galhos de uma
drvore ou cair em algapdes. No meio do caminho também
pintam armas, que podem ser usadas para tirar definitiva-
mente os adversdrios da jogada. Em poucos segundos s6
restardo ossos do cara, mas o jogo repde jogadores perdidos.

PARA APANHAR
UMA ARMA, BASTA
QUE 0 LIDER PASSE
POR CIMA DELA. E
POBRE DO ADVER-
SARIO QUE TROM-
BAR COM ELE

COMANDOS PARA O LIDER
MGSKIN FOOTBRAWL / Razor Soft IS E

mpurra
Passa a bola

wga | | C

Salta em cima
do adversério

Movimenta o
lider pelo campo

Direcional

SUPERSONIC, COM TODAS
AS ESMERALDAS NA FASE 1

A mogada estd ficando louca com Sonic 2. Todos os dias,
cartas e mais cartas chegam a redagdo de Agdo Games,
pedindo dicas do game mais rdpido do planeta.

Desde a edigdo 21, quando demos as primeiras imagens do
Jogo, temos publicado matérias completas e dicas para as trés
versies desse game incrivel, Na edigdo 26, por exemplo, vocé
ficou sabendo como acumular 99 vidas. Agora, vocé vai ficar
sabendo come pegar todas as sete esmeraldas logo na Fase 1. E
ainda fazer Sonic virar um Supersonic AMARELO e mais
ripido ainda: ele voa, escala paredes, faz as maiores loucu-
ras. E fica INVENCIVEL!!! Veja comoarrasarcom Supersonic.

0 trugue
Logo de cara fique sabendo que é preciso um parceiro para jogar,
SEndo & quase impossivel executar o truque.
1 - Comece o jogo, pegue pelo menos 50 argolas e entre na fase
de banus.
2 - Pegue a quantidade de argolas que o game mandar para
conseguir a primeira esmeralda. E fogo! E sem um parceiro
jogando com a Tails nao dé pé: é muito dificil.
3 - Vai aparecer a tela com as esmeraldas. Dai, aperte Reset, vé
para o item Options e escolha Start de novo.
4 - Repita a operagao mais seis vezes: pegue 50 argolas, va para
a fase de bdnus e consiga todas as argolas. Reset, e assim por
diante. Vocé vera que o desafio é cada vez maior.
5 - Depois de pegar as 7 esmeraldas, aperte A, B, ou C para que
Sonic vire 0 Supersonic.

Tempo limitado

Mas atengdo: cada argola vale um segundo de Supersonic.
Ou seja, se as suas argolas acabarem, um abrago. Mas tudo
bem: vocé pode coletar quantas argolas quiser mesmo quando
j estiver amarelo. Portanto, trate de pegar o maior nimero
possivel de argolas para prolongar seus poderes.

Soumtoque. Vocé deixa de ser Supersonic por dois motivos:
guando completa a fase ou quando suas argolas acabam (pois
0 seu tempo acaba junta).

Depois de pegar as sete esmeraldas vocé pode se transfor-
mar em Supersonic quantas vezes quiser. Mesmo morrendo,
mesmo usando seus Continues. Vale até comegar
de novo, desde que vocé respeite a seqiéncia
Reset, Options, Start.
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Ele fica tao rapido que até aparece
uma estrelinha na tela. Nosso herdi
voa baixo

L
‘r}h: foi que dis-
SE que um por-
co-espinho amare-
londopodevoar?!?




Oito robds, 16 fases

Guarde o nome dos seus oito novos inimigos:
Charge Man, Napalm Man, Gyro Man, Stone Man,
Crystal Man, Wave Man, Star Man e Gravity Man.
Cada um com caracteristicas especificas e pelo
menos uma arma mortal. Com esses novos per-
sonagens, a saga Mega Man ja conta com 40
robds esquisitdes. Haja imaginagao!!!

0 esguema do game ndo é nenhuma novida-
de para os fas. Primeiro, vocé enfrenta os oito
robs na ordem que bem entender. Cada vitdria
fornece uma ou duas armas do inimigo derrota-

Pode ser um sonho para muitos ou um pesadelo para alguns. Mas o jd eterno Mega Man estd de
volta na sua OITAVA aventura. Isso mesmo, Irés versies para Game Boy e mais as cinco para
Nintendinho. Como a Capcom néo brinca em servigo, Mega Man 5 & fudo o que um game da série
do homem-robd deve ser. 30 oilo personagens novos e muitas fases longas e dificeis.

A histdria por trds de Mega Man 5 é a seguinte: Dr. Light, o inventor de Mega Man, criou também
o robd Protoman para ajudé-lo. Mas Dr.Willy enlouqueceu Protoman e mandou-o seqiiestrar o
proprio Dr. Light. Depois, criou oito novos robds para dominar o mundo. A missdo de Mega Man é
destruir os robds, chegar até Protoman, para fazé-lo voltar a realidade e, finalmente, enfrentar Dr.
Willy para libertar seu criador, o Dr. Light. Complicado como sempre, ndo 67

Gyro Man
// ARMAS: Gyro Attack/Rush Je

Use a Star Crash, arma que vocé Um enorme scroll vertical dd o

Comece enfrentando Starman:

gle ndo é dificil de derrotar, mas fica o
tempo todo pulando. Vocé achara uma
letra M, da palavra Mega Man V, no meio
dafase. No deixe de pegd-la para conse-
guir a arma Beat no final.

Acerte Starman quando sua roda de estrelas
ndo estiver ativa. Use o tiro normal e fufa
de seus alagues constanies

TENS
ESPECIAS

aumenta
aumenta o nivel | o poder da
arma

de energia

enche energia e
poder das armas

recarrega
energia

vida extra

consequiu com Star Man, para derrotar
Gravity Man rapidinho. Qutra letra M o
aguarda. Essa tela & muito louca, pois a
gravidade tornatodos os movimentos exa-
gerados (e dificeis de controlar).

Nio deixe de pegar a letra M. D€ uma
ofhada nestas setas: elas invertem fudo. Se
vocé estd de pé, fica de ponta-cabega e
vice-versa. Uma verdadeira loucura

tom desta fase, que se passa no azul do
céu. Se vocé ja se ligou, adivinhou: terd
que usar a Gravity Hold, arma que conse-
guiu com Gravity Man, para acabar com
Gyro Man, Ah, a letra A aparece aqui.

Esta galinha mecdnica é meio boboca. Mas
& uma grande fonte de vidas extras. Figue
embaixo, alirando sempre. Vidas surgirdo.
Acumule pra valer, 0K?

Gravily Man é espertinho: ele conirola a
gravidade. Use a Star Crash sem parar. Sg
gla acabar, ulilize sua

Gyro Man lira os discos das coslas e atira
em vocé como um helicoptero. Fuja de seus
alagues e use a Gravily Hold




L

do, aumentando o seu poder. Ainda nesta pri-
meira etapa voce descola uma password a cada
vitdria. Apds derrotar os oito robds, vocé vai
para dois castelos.

De inicio sdo quatro fases no castelo do
Protorman. Depois chega a hora da verdade: o
castelo de Willy. Mais quatro fases com direito, na
terceira, a enfrentar todos os robds novamente. 0
final desta verdadeira epopéia & o confronto final
com Willy. Se vocé conseguir sobreviver is
flezesseis longas fases de Mega Man 5, para-
béns. Nao serd facil!!!

Classico Melhorado

Mega Mare um dos maiores clissicos da histiria
do videogame. E com Super Mega Man para Super
NES, prometido para dezembro, serdo nove versoes
no total. Um recorde.

Mega Man 5 & um cldssico aprimorado. Os
graficos sao bem- definidos, apesar dos bonecos
serem pequenos demais. A misica, ainda que um
pouco chatinha, ndo faz feio. 0 jogo é demais,
além de superdificil. Ame-o ou odeie-o, ndo hd
como negar: todas as versoes de Mega Man
fazem parte de qualquer relagdo dos melhores.

Crystal Man
ARMA: Crystal Eye

Uma fase muito bonita,
cheia de cristais e neve. Uma
seqléncia de cristais logo no
comego da fase confunde um
pouco. Decore a ordem certa
para ndo dan-

car legal. Pe-
gueoV(5).éa |
Sud letra. . -
.i_.___!
Ell-ﬂ-l-ﬂ—l-l—ﬂ
Napalm Man

ARMA: Napalm Bomt

Uma grande selva, cacho-
eiras escorregadias e outras
maravilhas da natureza. Che-
gar até Napalm Man néo serd
bolinho. Letra

N. Nao tente o
negar o N dire- S S
to, Pule e vol-

te. E 0 Unico
[eito de desco-
lar a letra

Stone Man
B ARMA: Power Stone

Muitas montanhas, ge-
leiras impressionantes e uma
letra G bem
escondidinha,
Stone Man o §
Espera cheio
e apetite no

Use o Gyro Attack para deto-

narCrystal Man em dois tem-
pos. Ele pula sempre. Por-

fanto, nada de moleza. Ala-
gue infenso

Use a arma Crystal Eye para

acabar com o chefdo, o fa-

moso Napalm Man

Acerle a pedra (embaixo)
para abrir a° passagem se-
crela e acharaletra G

Charge Man
ARMA: Charge Kick

Que tal passear de
trem? Entdo embarque nessa
fase. Pegue a letra na janela,
bem acima. Mas fique ligado,
sendo vocé danca legal.

Charge Man é alucinade:
alira e joga fogo pela cha-
miné. Use a Power Stone,
pois a0 passar por vocé o
chefe perde energia

Wave Man
ARMA: Water Wave

§

No inicio da fase
vocE terd de subir em umas
folhas: va da direita para a
esquerda. Um jet skiolevaraa
tltima letra. A
letra E completa-
rda palavra Mega
ManVevocéserd |
recompensado
Com a poderosa
Beat, aarmaque
perseque.

Use o Charge Kick para
acabarcomochefe. Sduma
dica: ela é acionada como
a rasteira. Wave Man fica
pulando nasuvafrente. Seja
rapido e frite seus miolos

A+ 4 = RASTEIRA

e

| >

[ 1 =, MNintendo |
[ \ = l: BLECT START 3

HE E-

i

9

1] @@

|
B (Se d
Tll:F!D 5?1?'@5

MEGA MAN 5 / Capcom

1 jogador
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Deixe as Napalm Bomb e corra de Stone
Man. E o feito mais fdcil de acabar com ele
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Sdo quatro fases de desafio crescente a bordo do castelo do irmdo
revoltado de Mega Man. Gonfira o que fazer em cada uma.

Dbserve a seqiiéncia das plataformas que aparecem e so-
mem. Decore direitinho para ndo morrer e conseguir chegar
ao tanque verde.

Este tangue verde € o chefe da fase.
Use a Water Wave sem parar. Sefa
rdapido!

'
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Suba com tudo para a esquerda, usando o campo de forca do
Star Man para se livrar dos obstaculos. Um robd irado o
aguarda no final.

Este robd tem um campo elétrico que
o profege de tudo. Use a Crystal Eye
para despachar este chalo para sem-
pre do seu caminho

Um granddo meio bob&o € o primeiro inimigo da fase. Espere-
o no canto e solte uma Napalm Bomb. Use o cachorro para
subir e chegar ao chefao.

Ele é fogo. Ou melthor, gelo. Este
chefe congela seus inimigos alé a
morte. Figue bem longe dele e use a
Beat . Prontinho!!!

Protoman em dose dupla? Mais ou menos. O primeiro que
aparece nao é o real. 0 verdadeiro Protoman surge a
esquerda,ele ja voltou ao normal, tirou o disfarce do outro
robd e vai ajuda-lo com um tubo de energia.

Para poupar dor de cabega com este
iniitil farsante, basta usar a arma
Beat. Mas tome cuidado, ele vai ten-
tar atropelar vocé. Quando ele fizer
isso, pule e atague-o pelas cosias

TR E Ry fEEE
e (g (g

Mais quatro fases de pedreira pura! Logo de cara, tome cuidado para
ndo ser esmagado ao deslizar. Haja félego: vocé enfrentard os 8 robds!!!

0 inimigo dessa fase ndo
€ grande: & imenso. Con-
fira como se livrar dele
numa hoa.

Acerte aplataforma de baixo, suba
para a do meio e v até a de cima
paraatirar. Seu pontovulnerdvel é
a cabega. Até que é facill

Que tal dar um mergu-
lho? Pois @, chegou a
hora. A fase inteira se
passa dentro d'agua.

Acerte o chefe colorido guando as
porinhas estiverem abertas. 0liro
narmal ji d4 conla dele

Pesadelo total! Os oito robds voltam e vocé precisa enfrenta-
los um a um. Use a mesma arma da primeira parte do game.

Ah, cada um fica escondido em uma porta diferente. Descubra
guem esta onde.

sES CBA 1 GRAVITY MAN
RS, 2- WAVE MAN

4 3- STONE MAN

4 4- WILLY

L 5-GYRO MAN

L 6- STAR MAN

7- CHARGE MAN
8- NAPALM MAN

9- CRYSTAL MAN

Acabe com o5
pito chefdes. S0 depois
vocé enfrentard o Dr. Willy, B3

gue esid na poria 4. Use a
arma normal, pule sempre
& acerle-o na cara

0 qué! Willy voltou? E, problema pequeno é bobagem. Use a
arma Arrow bem na boca, ainda no comego.

Fuja de seus atagues mortais e use a
Beat. Willy aparece e desaparece em
questdo de segundos. Preste muita
alengdo: a Beal avisa o local onde
Willy surgird. Entdo, olho ligado e
Beat nele
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PROMOCAO

REGULAMENTO:

1. APromocio Superdicas Acdo O verso deverd ser guardado
Games é valida em todo territéric como comprovante,
nacional permitindo a participacao OBS: o vale-brinde troz, também,
de todos as pessoas que um numero secreto para voce
adquirirem a revista Acdo Games. esclarecer quaisquer dividas.
‘Mesta e nas proximas 4 edicoes A ligacdo é grdtis.
da revista Ao Games serfo Os prémios serdo enfregues via
encartados envelopes contendo Correio/Sedex acomponhados
4 cromos outocolantes coda um. do AR [Aviso de Recebimento)
Alguns destes envelopes vao razer expedido junto a Empresa
5 cromos, sendo um deles, vale- Brasileira de Correios e Telégrafos.
brinde. Os prémios ficardo em exposicdo
Caoda vole-brinde poderd ser na sede da Editora Azul, &
trocado pelo prémio descrito no Av. dos Nogdes Unidas, 5777 -
mesmo, ndo podendo haver troca Pinheiros - 580 Paulo - SP.
de prémios. O prozo maximo para retirada/
Encontrando um vale-brinde, reclamacdo dos prémios serd de,
o concorrente deverd anexar a no maximo, 180 dias da data de
parte colante numa folha & parte, langamento em banca da edicao.
preencher com seus dodos MNao terdo validade os vales-
completos, como nome, endereco, brindes que nao apresentarem
CEP, cidade, estado, telefone & RG condicdes basicas para a
do gonhador ou responsavel verificacdo de sua autenticidode.
& enviar para a Promogdo
Superdicos Acdo Games”, Caixa
Postal 66.254 - CEP 05389-970.
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ACAOCO/ESTRATEGIA

GAUNTLET / U.5. Gold

ACAoEstratdgia

1 ou 2 jogadones

el L

Depois de ter saido para Nintendo 8 bits hd mais de dois
anos, Gauntlet finalmente chega para o Master System. Nao
que seja um langamento muito importante. Tecnicamente
Gauntlet ¢ fraco: os grdficos ndo tem boa definicdo e a muisica é
quase inexistente. Mas é mais um game de agdolestratégia para
engordar a biblioteca de jogos para Master.

A sua missiio é percorrer labirintos, pegar itens e achar a saida.
Algumas caveiras e muitos fantasmas garanlem a diversdo do
game. Mas eles ndo assustam: apenas acabam com vocé. Fique
alento para pegar todas as chaves que puder. Sem elas vocé ndo
consegue abrir paredes e, s vezes, nem achar a saida. Gauntlet é
ideal para quem gosta de fugar bastante e descobrir coisas escon-
didas.

Quatro personagens

A sua caminhada pelos mais de vinte labirintos de Gauntlet
pode ser feita com quatro personagens diferentes. Um elfo, um
mago, um guerreiro ou uma valquiria. Todos sdo personagens
mitoldgicos. A valguiria, por exemplo, ¢ a mensageira de Odin,
o mago. Esse detalhe torna o game interessante. Afinal, ndo é
todo dia que aparece um jogo com toques mitoldgicos.

Apesar de os graficos nao serem bons e a misica quase nio
existir, Gauntlet ¢ uma boa diversdo. Uma dica; jogue com cada
um dos quatro personagens, porque seus labirintos sio diferen-
tes. Legal, né?

Pegue todas as chaves
que conseguir. Mas ndo
saialegode cara. Pegue
muitos itens, Eles serdp
importantes no futurg
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Cuidado com o cara ver- 5 sraescaraadl
de. Ele gruda em vocé e
fira muita energla. Fuja
rapidinho, ok?

ESQUELETOS E FANTASMAS: JUNTOS PARA SEMPRE.
ATIRE NO ESQUELETO PARA SE LIVRAR DOS FANTAS-

MAS. E MUITO MAIS FACIL

IMPOSSIBLE ===
MISSION &

Robés invadiram a terra. Vocé deve estar se perguntan-
do: o que eu tenho a ver com isso? Aha! Sua missdo é
descobrir pistas para acabar com os robds denfro de um
labirinto bem complicadinho. E recuperar moveis, gela-
deiras e computadores.

Impossible Mission mistura estratégia com mecanismos
tipicos de RPG: icones na tela para desvendar mapas,
selecionar itens etc. E um game de visual legal, mas que
leva um tempinho para ficar divertido. Uma boa pedida
para quem curte um desafio.

A grande dica é ficar craque nos mapas e saber a
localizacdo dos elevadores, Importanie: vocé ndo afira
nem dd golpes para se livrar dos robés. Mas precisa usar
a cuca para despistd-los e recuperar os itens perdidos. Por
sua estrutura diferente, Impossible Mission é um dtimo
langamento da Tec Tov.
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Esta lela é a sua
hase. Oriente-se
porelaantes de ex-
ploraros vdrios an-
dares
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A bola vermelha o
persegue. Nao fi-
e marcando, se-
naop vocé danga
mesmao
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GAME BOY

ESTRATEGIA /ACESSORIO

{)s monstros babies e cascudos do
cinema invadem o Game Boy. Mas

desta vez, num jogo totalmente dife-
rente dos oufros videogames. A caga-
da aos aliens escondidos na prisao
Fiorina 161 é cheia de labirintos,
quebra-cabegas e um foque de
adventure. () jogo é mostrado na
visdodecimaetemgrdficosmuilo
bemdetalhados, que destacam
a miniscula tenente Ripley
de seus inimigos mortais.

Caca aos itens

Sua avenlura na prisao é recheada de
itens. Primeiro, sio as armas e munigoes
que voce colhe pelo caminho —entre elas
o famoso lanca-chamas e rifle. Conte
também com a famosa caixinha de pron-
l0-S0COITO, (Ue Tecupera as energias, Fi-
que ligado ainda para os cartes magné-
ticos que abrem portas, permitindo que
voce explore todos os cantinhos da pri-
san. Mas jid viu, né: hd um carldo para
cada porta.

ALIEN 3/ LJN

Estraleégea

g 8050
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FUCE OS TUNEIS DE
VENTILACAO. ELES
SAO O
ESCONDERIIO
PREDILETO DOS
ITENS,
PRINCIPALMENTE
DAS
CAIXINHAS DE
PRONTO-SOCORRO

Converse
com os prisiongi-
ros. Eles ddo dicas im-
portantes para vocé

Nio toque nos ovos dos aliens. Geralmente,

isso acaba mal

0s ventiladores impuisionam vocd, Mas dois
deles ligados, ao mesmo lempo, podem
imabilizd-lo. Uma boa pedida é desligar os
venliladores para explorar algumas salas com
mais calma

GAME GENIE

Até o Game Boy, quem diria, ganhou
um Game Genie. O acessdrio acabou
ficando quase do mesmo tamanho que o
préprio console, mas tem um charme
todoespecial: vem com o livro de codigos
embutido e com etiquetas para vocé gru-
dar nos proprios cartuchos.

Mordomias

Vocé j4 esta careca de saber como o
Game Genie funciona, né? Basta acopla-
lo na entrada de cartuchos do seu
videogame e, depois, encaixar o
cartuchinho na entrada do acessdrio. Ao
ligar seu Game Boy, aparece uma telinha
com espacos para a digitagdo de codigos
que ddo vidas extras, energia infinita,
tempo ilimitado e outras mordomias pra
vocé acabar o jogo com o pé nas costas.

103 jogos

O livrinho de codigos do aparelho traz
senhas incriveis para 103 jogos do Game
Boy. Em Prince of Persia, por exemplo,
existemn codigos paranao morrer quando
caire pararotempo dojogo. Em Gremling
2, vocé pode conseguir vidas infinitas e
invencibilidade. Em Castlevania 2, dez
vidas e energia ilimitada. E tem mais,

ALGUNS JOGOS INCLUIDOS NO LIVRO :
Super Mario Land % Tarlarugas Minja 2
% Tetris 3% MegaMan1e2 3% Nemesis
2 Operation C 3 Pac-Man 3% Snow
Brothers 3% OQix & Gradius 3% Strar
Trek 2% Turrican % Dr. Mario Gauntlet 2

Todos os 103 cddigos estdo num mini-livro,
que vem embutido no prdprio acessdrio
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The Search for
The Lost Seabirds

Versao Reduzida

Taz-Mania para Game Gear segue, em li-
nhas gerais, 0 mesmo esquema da versfio para
Mega. S6 que as cinco fases sio muito mais
curtas. Ao contrdrio do game para Mega, cada
fase s6 tem um nivel. Mas ndo vé pensando
que ¢ Ficil: além dos virios desafios durante o
jogo, sho apenas cinco vidas e nenhum Conti-
nue. Sem dé nem pena.

CHUCK ROCK

com o

5 T

passwords:
Fase 2: 7G09M
Fase 3: NNGE3
Fase 4: B4AKC

Passwords - se voct ji estd quebrando a cabega
0 Chuck, recém-langado
pela Tec Toy no Brasil, relaxe. Anote estas

A esperada versio
de Taz-Mania para Game Gear
acabou de sair: Taz-Mania - The
Search for the lost Seabirds (Em

busca das ‘aves marinhas perdi-
das). Quem jogou o original no Mega
deve estar louguinho para detonar
na telinha. E, mas ndo se excite @
toa. Taz para o portdtil da Sega é
legal, mas ndo chega nem aos pés da
versdo para Mega. Mesmo assim é
agdo do comego ao fim.

0 Diabo da Tasmania e seus cole-
gas do desenho Tiny Toon estio em
alta, tanto nos gibis quanto nos
games. A HQ foi langada no Brasil
com o maiorestardalhago e os games
para Super NES ¢ Mega Drive, am-
bos da Konami, sdo desenho anima-
do puro. Com muita acdo.

Aquele movimento muito louco que ¢ a
maior caracteristica de Taz para Mega tam-
bém rola no Game Gear. Basta segurar A
para o Diabo sair rodando feito furacio na
telinha. S6 hd um probleminha: como o
nosso herdi estd bem pequeno, fica um
pouco dificil controlé-lo como furacio.

Musica repetlitiva

O grificos desta versio para Game Gear
tém boa definighio, com cores apropriadas e
cendrios bem-trabalhados. Mas os persona-
gens sio muito pequenos, 0 que ndo deixa
de ser um grande desperdicio.

A muisicaéuma histdriaa parte: repetitiva
@ pouco inspirada, ¢ bem chatinha. O me-
Ihor é colocar o volume no minimo. Apesar
desses probleminhas, Taz pode ser uma
boa diversio. Especialmente para quem
niio tem um Mega dando sopa em casa.

SPIDER-MAN

Para se livrar da bomba na primeira fase, ligue
sempre na frente dela. Se estiver muito praximao,
dé um furacdo para chegar & garrala de energia.
Beba o sulicienie para conseguir completar a fase

Agui vocé tem duas opgdes: ir por cima ou por baixo.
Vd por cima: hd menos inimigos e mais peixe

Fule quando estiver bem no fim da plalaforma de
gelo. Ea maneira mais sequra de conseguirchegar
ao outro lado

Pegue a chave (Fase Lizard) - depois de derrotar o
lagarto (Lizard), vd para o extremo direito da tela e caia.
A chave fica em uma plataforma, também a direita.

Livrando-se das armadilhas - ainda na fase Lizard
cuidado com o chéio. Fique o menor tempo possivel

com os pés no chiio. Ande em ziguezague pelas paredes
para se livrar dos inimigos e suas armadilhas.

ACAO GAMES 31




B-17 FLYING FORTRESS [

AT TV B T i R k] CES = Lo FL e

() B-17 Fortalersa Voadara & wma len-
da na histario da Il Guerrag Mundial. Era
CHpaE de alravessar l:j,u_r.rn_fr—' e di
territario inimigo, hombardear seus al-
vils @2 Ingneer sty F:}pfrfr.-ur::; slios & sal-
VS, di5 VICZES Guidse desirocado, mas ain-
da yoercle,

Be vocé gosta de simuladores de vio,
vigi curtir esse game, que dd controle
absoluto sobre s mais minuciosas par-
tes do avide. A Microprose caprichou e
realisme das operacies e ne manejo da
aerongye, Come comandante, yocé € res-
ponsdyvel por 10 iripuluntes e o hombar-
deire. Mus pode assumir qualquer fun-
¢de no jogo (pilets, navegador, operador
de rddio ¢ de metralhadoras) ou ficar
como wm expectador neutro. Durante o
jogo, ds vezes vocé precisa alterar o com-
posiciio da fripulaciie, por causa de
ferimentos e oulros imprevistos.

Controles

Se vocé esta acostumado com outros
simuladores, vai se surpreender com B-
17. Ele traz uma imagem exterior sem
painel, fazendo com que a paisagem fi-
que na tela inteira, é ndo s6 metade. Mas
isto traz uma desvantagem: é mais dificil
acessar as informagbes do painel, como
velocidade vertical, horizonte artificial,

ressao do 6leo, rotagio dos motores elc,
E ha ainda outra inovagio: quando vocé
estd numa funcdo e deseja trocar para
outra, 0 compulador assume automati-
camente a operagio que vocé deixou.
Isso vale para todas as fungbes da tripu-
lagdo. Mas néo vale para duas operagbes:
bombardear e aterrissar.

Grafico e som

0 visual dos avides estd melhor que
nos outros simuladores. E também nas
cenas de briefing (preparacio da mis-
sio), debriefing (avaliacio de equipe) e
cenas onde vocé opera algo no bombar-
deiro: foram muito bem desenhadas e
boladas. Mas as paisagens externas sio
todas em cores claras e deixam a desejar.
Quanto ao som, estd abaixo da média no
jogo inleiro,

::nnnmmﬁu MINIMA

At 386 SX, de 16 MHz, monitor
padrio VGA. E compativel com placas
de som Roland, Adlib ou SoundBlaster

Saca que painel. Ele & completo! Mo cenfra ficam 0§ principais instrumentos de vio 8, 3 direila, |
mastradares de mator

|
|

As cores dos tracos das rotas
indicam de onde vocé vém e para
aonde vocé vai

l
| baseaté oprimeiro pon-
| o de referéncia na rota

indica a rotaparaoalvo
primario, ou seja, o prin-
cipal
indicaarotaparaoalvo
secundario

indica seu ftrajeto da

indica a rota de volta
para a base

PROPULSAO - quatro motores radiais
Wright Cyclone R-1820-97
FORCA - 1200 Hp na decolagem
VELOCIDADES MAXIMAS - 287 Milhas
hora a 25000 pés e 310 MPH em merguiho
RAZAO DE SUBIDA - 540 pés/minuto
ALTITUDE MAXIMA - 35.600 pés
| AUTONOMIA - 2000 milhas
TRIPULAGAO - dez
ENVERGADURA - 103 pés
COMPRIMENTO - 74 pés
ALTURA - 19 pés
PESO VAZIO - 34.000 libras
| PESO CARREGADO - 65.500 libras
. ARMAMENTO - Doze metralhadoras 50 Colt-
i Browing M-2 e 8,000 libras em bombas




¥ Consulte sempre o mapa de vio, mas

B-17 Flying Fortress tem um grande nimero de comandos. Veja as teclas dos principais. anile’ MM Bar Ul &l A

se perca
B - aciona os freios I = painel de instrumentos # Socorra os feridos rapidinho. Se um
D - aciona compartimento de bombas | M = muda do manual para automatico w:?mmrarﬁmmumm gk
F - aciona os flaps © -« aciona mira de bombardeio ¥ Faoa mancbras ou aterisaagens com
© - aciona o trem de pouso U deehia st i cautela, pois seu avido ¢ lento e pesado

mrnpmmmafmk#lm sspuurns ' mryanmmmapndnrmu mzwxmmam'mﬂmn
vermelhos indicam as avarias dmuwsnmmmmmm que esiio lazendo lodps os avides das imediagdes

TEMOS
0S8 ULTIMOS
LANCAMENTOS

DESPACHAMOS
PARA TODO
BRASIL

BABY GAME

ATENDIMENTO PERSONALIZADO
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MAGIC SWORD (ALT.)
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STAEET FIGHTER If (ALT.
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Alé, fissurados em arcades de luta: a
SNK, fabricante de arcades e dovideogame
Neo-Geo, preparou um game de porrada
nota 10. Robo Army apresenta detalhes
bem-sacados, personagens grandalhdes,
som e vozes muito legais, magias arrasado-
ras e inimigos de arrepiar.

A histdria é a seguinte: num futuro dis-
fante, um cienfista mecafrénico (especi-
alizado em robds] cria um exército de
andrdides para dominar o planeta e exter-
minar a raga humana. Dominar o planeta
ele jd conseguiu. 56 falta acabar com os
humanos que sobreviveram. E ndo tem
choro: vocé, sozinho ou com um amigo,
deve evitar esta catdstrofe, tentando mas-
sacrar uma renca de criaturas robotizadas.

Sdo dois lutadores a sua escolha: um
cyborg (metade homem, metade robd) e um
androide. Os dois sdo muito bons, mas o
primeiro & mais dgil. Vocé escolhe um dos
dois no inicio e vai com ele até o final: ndo
dd pra trocar no meio do game. Vocé s6 tem
trés Continues e nada mais.

Trés tipos de inimigos menores vio
pentelhar vocé durante todo o jogo: robds
(0s mais fracos), pdssaros (dificuldade
média) e cachorros (sdo os piores). Com o
cyborg ou com o andréide, vocé pode deto-
nd-los com uma giratdria ou dois socos
certeiros. Ataque os robds a qualquer mo-
mento, mas espere o8 pdssaros descerem
na altura do seu brago e acerte os cachorros
quando pularem.

Para ajudar, o game fornece trés tipos de
itens. A bolinha dd um ponto no marcador
de magia e o galdo renova um ponto no life.
A maozinha ativa o carro (cyber metal), o
melhor item do jogo.
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CHEGOU A SUPERPROMOCAO

Vocé jé sai ganhando com esta promocéo.
Abra o envelope que estd em Bizz e ganhe
adesivos coloridos com simbolos das

maiores bandas de rock do mundo.

GANHOU!

Sao 3.000 CDs pra vocé
nesta superpromocdo. Encontre
o vale-brinde e ganhe!

JA NAS BANCAS.

Poaf [0 ABDDRFITAST08

AZUL




TEMOS UMA
GRANDE
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O PALACIO DOS GAMES

SEGA/IGENESIS

RUA PORTO CALVO, 214 -
BAIRRO OSVALDO CRUZ
SAO CAETANO DO SUL - SP
TEL/FAX(011) 743.3287

P> Phantom System com seis
cartuchos, trés controles, pistola e
adaptador. Mario Indcio, tel.:(011)
813-7300 r. 279.

P Mega Drive japonés trans-
codificado com um cartucho e dois
joysticks. Flavio Alexandre Peixo-
1o, tel.:(011) 258-2233 r. 2277

P Cartuchos de Mega Drive e
Game Gear. Luiz Felipe V.
Tavares, tel.:(011) 881-4492

P Top Game Turbo VG 9000
com seis cartuchos e trés joysticks.
Gihad Abdel Hak, tel.: (041)
254-1587.

P Os cartuchos Vigilante, Alex
Kiddin Miracle World, Assault City,
Missile Defence e Olympic Gold.
Sonia, tel.:(011) 743-4735.

P Mega Drive transcodificado
com dois controles e cabo RF.
Eduardo, tel.: (011) 220-0792
r. 132

P> Phantom System , um Game
Genie e 18 cartuchos. Thomaz
Lira Gomes, tel.:(011) 231-0726.

[ 2 Dynavision com 21 jogos e
dois controles. Anderson Medei-
ros Costa, tel.:(021) 375-7206.

P Nintendo americanc  com
adaptador, 10 jogos e dois contro-
les. David, tel.:(011) 564-1827.

P Master System com dois car-
tuchos, dois controles e pistola.
David, tel.:(011) 564-1827

P Mega Drive japonés ftrans-
codificado com um cartucho e cabo
RF. Glauco Jaiji Okubi, tel.:(011)
457-7397,

P Mega Drive japonés com cin-
co cartuchos e dois controles.Gla-
cia R.Carvalho,tel.:(011)297-0054.

P Phantom System com 45 jo-
gos, dois joysticks e pistola laser.
Eduardo Munhoz Nolde, tel.:{051)
340-7850.

P Master System com trés car-
tuchos , dois joysticks , Rapid Fire,
pistola e deulos 3D. Ronie Gilberlo
Henrich, tels.:(051) 564-1222 ou
564-1555.

P Cartuchos de Super Nintendo
& Mega Drive. Luis FRoberio P.
Quatirucei, tels.:(011) 256-6919 ou
257-6257.

P Mega Drive com um cariucho
e um joystick. Diogo Brandao As-
sis, tel.:(021) 228-3548.

P Master System I com um
cartucho e um controle. Filipe Ta-
vares Maciel, tel.:(081) 326-2549,

P Super Nintendo completo.
Mateus Bonadiman, tel.:(054)
2R2-2333.

P Os cartuchos de Mega Dri-
ve, Fantasia, Eswat, Space Har -
rier 2 e Shadow of the Beast.
Tadeu Colens Ourivio, tel.:(011)
BB9-0616.

P Mega Drive |l nacional com
quatro cartuchos, dois conlroles e
adaptador. Mario Inacio, tel.:(011)
813-7300 r. 279.

P Phantom System com cinco
cartuchos por Mega Drive. Glynton
Makashima, tel.:(011) 759-5593.

P O cartucho Pequena Sereia
por outro de meu interesse.
Emando Elias Lozé do Carmo. Rua
Vinicius de Moraes, 91, Ildeal,
CEP 35162-227, Ipatinga-MG.

P Phantom System com 15 car-
tuchos, adaptador e pistola por
CD Play com duplo deck e radio
AM e FM. Sérgio, tel.: (011)
286-2136.

P Turbo Game com ftrés caru-
chos e dois joysticks por Master
System. Antonio de Almeida
Junior, tel.:(011) 33-3373.

P Master System Il completo
com dois cartuchos mais um con-
trole Powertron por uma bicicleta
Moutain Bike. Fabio Dias Salina,
tel.:(011) 957-9576.

P Os caruchos Super Mario
Bross 1 e Yo! Noid por Robocop
e Total Recall. Rodrigo de Almeida,
tel.:(011) 204-3228.

P Master System |l com dois
joysticks por fitas de Mega Drive
Oswaldo, tel.:(011) BE7-0227.

P Microcomputador MSX 1.1
com drive , 3000 jogos e aplica
tivos por um Super NES
transcodificado  com cartuchos
Milton Pereira Junior, tel.:(0478
22-2871.

P Master System Il com do
joysticks, dois cartuchos & pistol:
por Mega Drive. Thiago E. Matta
tel.:(051) 340-1661.

P Cartuchos de Mega Drive po
cartuchos de Super MES. Lui
Eduardo, tel.:(021) 232-5366.

P Phantom System com tré:
cartuchos @ um Pense Bem po
cartuchos de Mega Drive. Angel
Lee, tel.:(011) 270-9196.

P Cartuchos de Mega Drive po
outros de meu interesse. Felipe de
Medeiros, tel.:(021) 710-8303.

P Carluchos de Mega Drive po
outros de meu interesse. Lucian:
da Rocha Cime Leal, tel.:{021
711-0954,

P Phantom System com now
cartuchos, adaptador e pistola po
Master System || com cartuchos
Sérgio E. Z. Silva Jr., tel.:{065
T26-1840.

P Duas bhicicletas: uma BM:
Superstar @ uma ATMN com 1
marchas, mais as edicoes 16a 2
da revista Agao Games por un
Super NES. Dellano Ygor Mags
lhaes de Almeida/Rafael Gabrie
Pavao, tel..(098) 221-2434,

P Game Boy com um cartuchi
mais um Bit Systern com dois car
tuchos e adaptador por Meg
Drive. Flavio Tadeu Guedes
tel.:(071) 393-3275.

P O cartucho Kung-Fu, do siste
ma Mintendo por Mega Man 2 o
Super Mario 2. Andrei Ceza
Menin, tel..(065) 521-2636.

P Phantom System com sgi
cartuchos, dois controles
adaptador por Super Mintendo
Vinicius C. Monteiro, tel.:{ 031
334-1742.

P Cartuchos de Super Nintend
por oufros de meu interesse
Marcio Matsumoto, tel: (011
842-6275.

P Master System com doi
joysticks e um cartucho por un
Dynavision Ill. Franklin Alves
tel.:(011) 251-3236.



P O cartucho Double Dragon 3,
do sistema Nintendo americano
por Double Dragon |. Wesley A.
Medeiros, tel.:(011) 743-5360.

chos por Master System. Mar-
cos Macedo Janior, tel: (021)
710-2346.

P Phantom System completo
com 14 cartuchos mais adaptador
J72 por Super Nintendo, tel.:(011)
223-T144.

P O cartucho Super Mario Werld
do Super Nintendo por outro de
meu interasse. Edson ou Marcelo,
tel..(011) 204-7628.

P Phantom System com 10 car-
fuchos e adaptader por Mega
Drive.Thiago Dias Souza, tel.:(071)
357-5803.

P Master System Il com um car-
tucho, dois controles e pistola, por
Game Gear com adaptador, pago
diferenga. Bruno, P. Bettoni,
tel.:(054) 222-5811.

P> Bit System com sete cariu-
chos, dois joysticks e adaptador
J72. por Mega Drive e cartucho |

pago a diferenca. Fabiano Diniz
Abdala, tel.:(027) 555-1589.
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P> Bit System com ftrés cartu- AR

- As edicdes 1a13 e também
05 especiais da Revista Agao
Games. Erico Murilo Silveira Si-
méo. Rua Henriqueta Salvatore
Giacometti, 283, CEP 04809-100,
Séo Paulo, SP.

- Os cartuchos DJ Boy e Sireet
Fighter 2 .do sistema Nintendo.
Milton Pereira Janior, tel.:(0478)
22-2871.

= Mega Drive com dois joys-
ticks e cartucho. David, tel.: (011)
564-1827.

P Desafio qualquer serhumano
a me vencer nos jogos Toelam,
Taz-Mania e Fight Masters, do
Mega Drive. Gustavo M. Serpa,
tel.:(0242) 521-3159.

P+ Os Amigos da Sega desafiam
qualquer pessoa no jogo Super
Veoley Ball, do Mega Drive. Clube

h

Amigos da Sega. Rua Araripe, 411,
Vila Califéria, CEP 03213, Sao
Paulo, SP.

P Desafio o Almir a me vencer no
jogo Street Fighter 2, do Super MES.
Rodrigo N.de Bamos. Rua Virginia
Marcucy Garcia, 03, Vila Yolanda,
CEP 06124-200, Osasco-SP.
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STREET FIGHTER GAME CLU-
BE — Rua Prof. José Franco,
205, CEP 09290, Santo André,
SP. O nosso clube trabalha com
05 sistemas Super Nintendo e
Mega Drive Oferecemos aos as-
sociados wm jomal mensal com
dicas e langamentos. Para asso-
ciar-se, basta mandar duas fotos
3xd para carteirinha e seus dados
pessoais.

CLUBE ACTION GAME — Rua
Dom Jose Baréa, 1050, CEP
95084-100, Caxias do Sul, RS.
Trabalhamos com os sistemas
MNeo Geo, Super Nintendo, Master
System e Game Gear . Oferece-
mos jornal mensal com dicas
quentissimas. Junte-se a nos!
Mande seus dados pessoais e
uma foto 3x4 para carteirinha.

DICAS GAMES CLUBE — HRua
Theodulos Mendes Malheiros, 339,
Vila Santo Anténio , CEP 79500-
000, Paranaiba, MS. Nosso Clube
trabalha com os sistemas Masler
System, Nintendo e Atari, 0 nosso
sistemna de trabalho & de troca de
dicas enlre os associados e o clu-
be. Para maiores informagbes ou
associar-se basia escrever.

(J] ANUNCIAR

Vocé escolhe onde quer
anunciar e escreve seu
| classificado em uma carta
para: Agdo Games Clube,
Av. Nagoes Unidas, 5777, 2¢
andar, CEP 05479-900, Sao

Paulo, SP. Os antincios séo
GRATIS

PEERY e

ATEN(;AD m
DESPACHAMOS PARA
TODO O BRASIL
EITAMOS TODOS OS5
ARTOES DE CREDITO.
INCLUSIVE POR
TELEFONE

SOLICITE NOSSA
TABELA POR FAX OU
CORREION!

FARA SUA MAIOR
TRANQUILIDADE,
TEMOS REFERENCIAS

EM TODO BERASIL F-12

MEGA DRIVE

3EM 1 [ESPORTE)
AFTER BURNER N ...

RAMBO M __
RINGSIDE ANGEL

SIDE POCKET ...
SOLDEACE ...
SOMICH ...
SUPERMAN ............
SUPER SMASHTV ...,
TARTARUGA KEHIA N .
TASK FORCE

TENMNIS{JENIFER CAPRIAT]) ...

THURDER FORCE
TOE JAN & EARL ......

TOKIC CRUZADERS ... )

Humuu[smmm'
FIGHTING MASTER ........

GOLDEN AXEI ............oconns

TEMOS UMA GRANDE
VARIEDADE DE
ARTUCHOS DA LINHA
NINTENDO
PARTIR DE US% 14,00

BATTLE TANK (ALT)

BESTOF THEBEST (AT &

SMOMACO CPIALSENNA]
SHADOW OF THE BEAST I

BaLL LOMBEERS .. .

CASTLEVANIA IV .
CHUCK ROOCK ..
CONTRA Il [ALT).
D.DRAGON [ALT)
DESERT STRIKE

FA5UP. DRN. SUZUKI[ALT] ..
F-ZERD

FAMILIA ADAM'S

FATAL FURY (ALT)

FINAL FANTASY I ..

FINAL FIGHT _

GEORGE FOREMANS [ALT)
GOLDEN FIGHTER (ALT) .
GRADIUS Il

HOME ALONE

HOOK (ALT) {
JOEMACMT) ... H0
JOE MADDEN FOOTRALL ........ 1
KING OF MOMSTERS r,u.n
LEMING'S

ML MOUSE-M mesrw.n ..... i

PRINCE OF PERSIA ............ -
RACING DRVING

ROOD Ruump.muEGHT]
RPM BACING ..

5 ADV. ISLAND (ALT)

5. BOWLING (ALT)

SUPER MARI) PENT

SUPER GHOULN'S GHOS

TEMOS UMA

VARIEDADE DE MAIS

OuU MENOS 400

TITULOS COM FOTOS,

Revendedores

autorizados capital e

interior:

Amauri Flay-Center
Fortaleza/CE - (085)

224.7143

Space Invaders
Recife/PE - (081)

4244328

Tecno Game

Maceio/AL - (082)

221.9994

HORARIO DE
ATENDIMENTO:
9:00 A5 19:00

2* A 6*

WICAO GENILLS [72-60]
KEGQ GEO [SERIE OURD)
KED GEQ [SEFIE PRATA)
SUPER NESS [BABY)
SUPER KESS [COMPLETO)

HORAS
FEIRA

TEMOS 0S ULTIMOS
LANCAMENTOS

PRECOS IMBATIVEIS PARA MONTAGEM DE SUA GAME LOCADORA
AV. PAES DE BARROS, 3687 - V. PRUDENTE - SAO PAULO - CEP 03115

FONE/FAX: (011) 63.2247

- 63.6202 - 272.2366 SUPORTE DE ATENDIMENTO (011) 570-9032
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0 conhecido jogo de luta volta numa continuagao
com novos golpes, personagens e desafios

MEGA

ECCO, THE DOLPHIN

Um simpatico golfinho vasculha as profundezas
do mar em busca de seus amigos. 0 jogo tem
graficos bonitos e uma velocidade alucinante!

NES

ALLADIN

Saiba tudo sobre este revoluciondrio acessorio
gue vai deixar os jogos do seu Nintendo barati-
nhos, baratinhos

ARCADES/NEO GEO
FATAL FURY 2

Ja estamos debulhando este jogo e descobrindo
golpes radicais pra vocé. Veja tudo na proxima
edicao!

A Nintendo esta jogando pesado para
acabar com a pirataria de seus cartuchos.
Ela sd langa Street Figther 2 Champion Edition
depois de resolver este problema, que causa
um prejuizo de milhares de délares. Veja na
coluna dos nossos espioes
internacionais

ACAO GAMES NAO PRECISA

DIZER QUEE A MELHOR. SEUS
LEITORES JA SABEM

VOCE AINDA
PODE DESCOLAI
0 SEU ALBUM
DA PROMOCAC
SUPERDICAS
ACAO GAMES

=

CENTENAS
DE Premige
OCANTES)

Se vocé perdeu a ediciio 28 da revista
Acio Games que frouxe o album
Superdicas e o 1* envelope com
adesivos, ndio se preocupe.
Preencha o cupom abaixo com seus
dados completos junte cheque nominal
a Editora Azul S/A no valor de
Cr$ 25.000,00 e envie para Revista
Acdo Games/Deplo. de Promogdes a
Av. Nacdes Unidas, 5777 - CEP 05479-%0
Vocé vai receber, em pouco tempo, o élbu
e o envelope com adesivos em sua casa
sem nenhuma outra despesa. Aproveite pa
completar a sua colegdol

Mome

Idode E:
Endereco

Cidade A
CEF G

- _ REVISTA

CAMES




=AN O

Joystick de ultima geracao com funcoes
multiplas para Super NES

*Cabode3 5m * Botao anti-derrapante

* Auto/ Turbo/ Slow com ch d soli
SELECT BUTTON: Seleciona o m chapa de ago solida. Sl
o ‘e, Indﬁpdndﬂﬂ“ * Design fll?l?ﬂﬂiﬂﬂqpmuunw o * © STAR BUTTON: Para inicic e
et L#% PalEadojogo.
. - &
. .

N OPowedtions L .’ . »7 NORMAL: Para velocidade

disparos por ; - . * " nomal de disparo
sgundo autormaticamentes, seme '-‘ -'- % ke ;
necesidode de precionar os ™ . . .
otdes de tiro. e, i ...' .,.'

" j. ‘- --
CABLE: Cabo extra longo de ‘., e o o* 8 TURBO: P :
£ . . . .? BO:. Para mnutengpca
gmpaa‘l'nclhuru mobilidade : -_.' .'.o .'_- ."_..- repeticdo do poder de disparo
- &
: . " e+

STICK: ~ Comando” de 3" com v e e #9 FIRE BUTTONS: A, B, X. Y.L & R

i i ,1' i - seLecT START % i
anivela bem rsionada, s e ( » Botdes concavos de estrutura
armite 8 diregdes de contrala , o - NORMAL g o anatémica,

A i AUTE ¥
- HaE | b [“',“'_3’ -

SLOW MOTION SWITCH: Para ‘s
uagoes intengas o interupitor *
* baina movimentagdo
-onomiza o vida Ol do
e,

(A A A R R R RN RNERENNEN]

STEALTH Tem uma estrutura anatomica e
caracteristicas inovadoras unicas para

jogar MACH 5
@ Brinquedos Laura

ompleta linha de Super NES e MEGA DRIVE

slefones: Shopping Morumbi: (011) 535-5261 g a a LAURA

1 o e e O S W e o T e T e e
wpping Paulista: (011) 251-2818 s
g ( }28?- i -Conheg¢a nossa nova loja de Robby Modelismo

Shopping Morumbi - Av. Roque Pefroni Junior, 1.089
Tel. e Fax: (011) 578-3338 P/ Lazer - Loja 26-A - Tel.: (011) 542-1226



*MARCAS REGISTRADAS DE TERCEIROS

AAGE

« Compativel com SUPER *NINTENDO e
SUPER *FAMICOM
D s 6 controles de TURBO com duas velocidades
B’flﬁ para os botées A, B, X. ¥, Le R
A « Exclusivo DESIGN ergonomico com total
encaixe para as maos
6 « Acionamento de SLOW-MOTION (Camera Lenta)
HP" através de chave

» Permite o uso de todos os cartuchos do
sisterma NINTENDO 16 BITS no seu console
Super *NMINTENDO e SUPER *FAMICOM
ou COMPATIVEL

¢ Exclusivo sistema de EJECT para troca

de cartuchos

s Pode ser usado nos video games

. SUPER *MINTENDO. SUPER *FAMICOM e
3 COMPATIVEIS _
k e Os melhores e mais atuais games com
langamentos simultineos dos EUA e JA PAO
JA NAS LOJAS

Chips do Brasil

A VENDA NAS GRANDES MAGAZINES E LOJAS ESPECIALIZADAS — VENDAS NO ATACADO (011) 264-0644
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