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U OVOM BROJU:

na 20 strana prikaz 24
najaktuelnijih video igrica
na nasem trzisto




VIDEOTEKARI

konzola

NUDIMO VAM PO NAJPOVOLJNIJIM USLOVIMA:  F <. w
SEGA MEGA DRIVE Il
super kvalitetne originalne konzole koje se
jednostavno priklju€uju na svaki TV prijemnik
preko antenskog ulaza
16-bitni procesor daje visoki kvalitet
grafike i stereo zvuka

A SN

veliki izbor kertridZa sa video igrama
(ne mogu se kopirati !!)

KOMPLET UKLJUCUJE:
konzolu TV modulator
ispravijat 4/ dva dzojstika

SULIBAIOM

DOM OMLADINE
Makedonska 22/6
11000 BEOGRAD
(011) 3229-109
(011) 3248-208
(011) 3224-378




WEST-VIDEOTEKA | IGROTEKA IZ SUBOTICE
WEST je izvanredno lspo opremijena videoteka koja je 08 od ranije deo svoje akiivnosti
usmerila ka inferaktivaim igricama. Gospodin Rudolf Molnar, jedan od viasnika; razgo-
varao fe sa nadim novinarem o akiuelnom trenutku U videotekarstvu | o posiu sa video
igricama "ViSe je uzroka za katastrofalinu situaciju u video biznisu. TV programi,
kablovska televizia | besparica su ono najbitnije. Tesko da tu videotekari mogu nesto
da urade. Mi smo krenuli sa video igricama, Poéeli smo sa 8-bitnim Nintendom. Sada
imamo | Super Nintendo i Mega Drive. Svake subote organizujemo i takmicenja. Vilo
uspedan je bio nag NINTENDO TURNIR. Obezbedili smo veliki broj kertridZa sa najnovi-
im naslovima. Miadi 4 na8im prostorifama potpuno besplatno mogu da se oprobaju
svoju vesinu u raznoraznim igricama. To je nas doprinos edukaciji omladine. Imamo
jos planova koji bi obuhvatili neke nove momente u ovom posiu. No, o fome drugom
prilikom. Jedno je sigurno, video igrice imaiju mesta U Videoteci”, Telefon WEST-a je

024/34-111 Adresa: PutJNA 5, Subotica.

Iz

NINTENDO LU
1. MORTAL KOMBAT

3.DONKEY KONG__|
aemean |
lGaow

5.ALAD

ANKETA “AS MAGAZINA” KAKO IDU
IGRICE? _
ZLATKO KUZMANOVIC,
VLASNIK “SEGA KLUBA” IZ CUPRIJE
ada je druga godina od kako sam
krenuo sa video igricama. Prvu
konzolu i igricu doneo je moj brat koji
radi u Nemackoj. Zainte-resovao sam
se i tako je to pocelo. Sada imam
preko 200 igrica sa 5 vrsta konzola
Video kasete sam poc¢eo da drzim tek
kasnije | jo§ uvek mislim da su igrice
bolje. Jedini problem s njima su $to
nema servisa za popravku i $to je to,
bar u ovoj sredini, viSe sezonski posao.

Kvarovi su retki, ali kada se dese mora
se u inostranstvo. Glavne musterije su
deca, i dok traje $kola izdavanje se pre-
polovi. Ipak, ni ovako nije lose, a sig-
urno znam da ¢e biti mnogo bolje, jer
dolazi raspust 200080

HELP RUBRIKE ZA €ITAOCE
“AS VIDEO IGRICA™”

Redakcija naseg magazina anga-
zovala je poznavaoce video igrica,
a bogami i podosta literature, kako bi
&itaocima AS VIDEO IGRICA pruZila
neophodne informacije. Za one koji
naidu na poteskoce u savladivanju
problema na raznoraznim nivoima igri-
ca otvorili smo rubriku AS PITALICA. Za
videotekare smo oformili jedan info biro
sa podacima o serviserima video igrica,
cenovnicima kertridza, CD-a i konzola,
novim naslovima kod nas i u svetu,
novitetima, ali i o problemima na koje
mogu naié¢i u novom poslu kao o pozi-
tivnim iskustvima drugih. Interesantan
je podatak da sve vise klubova uvodi
kori$¢enije igrica u samom klubu. Cena
se kre¢e oko 1 dinara za deset minuta
igranja. Pisite ili se informisite na tele-
fon: 011/624-419 o000

SEGA Beogrod gy
MEGA DRIVE @5

1.NBA JAM

2.MORTAL KOMBAT II
laxmen
IS.WOLV!RINE

SEGA NoviSad gy
HEch vt LN

'I.NBA JAM
152000 hoThdesof e
[a.inpvcar racing

5.NHL ‘94

NAGRADNA
IGRA

Tel: -

3990 ]01() DOM OMLADINE
3948-208 Makedonska 22/6
3994378 11000 Beograd

Poznata firma, "Biosfera Media’,
jedan od pionira interaktivnih
medija u naso, zemlji, poklanja

jednom citaocu "AS VI EO IGRHCA“
dva kertridza sa igricama:

AERO THE ACROBAT
POWER MONGER

Isecite ovaj talon, zalepite na dopisnicu
i posalpte na adresu
"AS YU VIDI

11000 Beograd sa
obaveznoma naznakom
ZA NAGRADNU IGRU

COnALG,

Pomoc 17 ;J;Em opreme
2a SEGOTEKE-IGROTEKE

ﬂa;pwvlmyﬁ A‘t*anzole, ker-

tridzi i dr...
Tel: 021/ 703-049




SEGA - VIDEO IGRICE

Postovane koleginice i kolege videotekari,

Na nasem trZi$tu konzole za video-igre nisu nepoznanica. Veéina vas se seca prvih Arari i Nintendo uredjaja koji
su, za izmenjivim nosacima igara (takozvanim kertridZima), predstavljali pravu revoluciju u ra¢unarskoj industriji tokom
prosle decenije. Bili su to aparati relativno skromnih performansi, sa svega par nivoa u igrama, slabe grafike i zvuka.

Danas vam, pak, predstavljamo nesto sasvim novo. Uredjaji koje smo pomenuli znacajno su, tokom vremena,
evoluirali, te doZivljavaju svoju punu afirmaciju na svetskom trZiStu. Oni jednostavno postaju sastavni deo svakog doma,
upravo kao i magi¢na sprava zvana video-rikorder, koja je pokrenula pravu industrijsku i tehnolosku lavinu i omogucila
pristojan profit svima koji su se bez ustezanja ukljuéili u posao. Na sveopstu Zalost, zbog specifi¢nih uslova na naem
trziStu, i vama dobro poznatih razloga (TV-piraterije, neovlas¢enog kopiranja i distribucije), ovaj posao je krenuo silaznom
putanjom. To svakako nije razlog da se prepustite ofajavanju i jednostavno ne preduzmete nista, jer Biosfera Media ima
pravo reSenje za vas.

Temeljnim ispitivanjem trZista, interesovanja i moguénosti, dosli smo do zakljucka da video-igre kod nas postaju
pravi hit, bas kao nekad video-industrija. U skladu s tim smo se i potrudili da ih na pravi nacin plasiramo - kroz video-
klubove, Cija je mreZa dovoljno razgranata da ove uredjaje u¢ini pristupadnim svakom zainteresovanom pojedincu. Renta
video-igara je siguran posao, jer je interesovanje ogromno, a, u isto vreme, eliminisani su brojni problemi sa kojima se sus-
retala video-industrija. KertridZi se ne mogu kopirati ni umnoZavati, kao §to je slutaj sa video-kasetama, niti imaju
ograni¢en rok upotrebe ili emitovanja. Po3to kertridZ nije magnetni medij kao traka, on se ne moZe ostetiti brojnim repro-
dukcijama. Takodje, trajanje trake je ograni¢eno na 120, 180 ili 240 minuta, a igra traje sve dok je ne zavrSite, §to neretko
znadi i par nedelja.

Kertridz kao medij predstavlja paralelu, ali ne i suprotnost video-kasetama; nije potrebno napraviti nikakav
radikalan zaokret u poslovanju jednog video-kluba da bi se isti poceo baviti rentom video-igara. Istovremeno, video-igre
nece ugroziti video-industriju, ve¢ naprotiv - gotovo da ne postoji zna¢ajniji video-naslov po kome nije napravljena vero-
dostojna igra (Mask, Cliffhanger, Jurassic Park, Indiana Jones, Back to the Future III), te je realno o&ekivati da ée igre pot-
icati interesovanje za film. Naprosto, radi se o potpuno kompatibilnim delatnostima koje jedna drugu dopunjuju.

Postoji viSe vrhunskih uredjaja za video-igre poput Sega Megadrive-a, Super Nintendo-a, Amiga CD ili Arari
Jaguar-a. Svi ovi uredjaji imaju 16-bitnu rafunarsku arhitekturu, ali za razliku od rafunara sluZe samo za igru. Oni pred-
stavljaju pravi izbor za sve one koji od racunara nista vise i ne o¢ekuju, jer ekvivalentna PC-konfiguracija na kojoj mozete
uZivati u igrama najpoznatijih softverskih kuca kosta desetostruko vise od konzole. Na PC-ratunaru treba instalirati igru.
$to oduzima vreme i prostor na hard-disku, uz stalni rizik unosenja virusa i gubitka dragocenih podataka, dok je kod kon-
zole princip znacajno pojednostavljen - ubacite kertridZ u za to predvidjeni prorez na konzoli, pritisnete taster - i igra se
odmah startuje, bez kvarova, virusa, ¢ekanja ili bilo Cega $to bi moglo ugroziti vase zadovoljstvo.

Mi smo odlu¢ili da vam predstavimo Sega Megadrive II kao predstavnika $pic-klase sa najpovoljnijim odnosom
kvalitet/cena. On ima i niz drugih prednosti nad navedenim uredjajima - pouzdan je u radu, retko se kvari i u uslovima
dugotrajne eksploatacije, i ima ubedljivo najjadu softversku podrsku, odnosno efektivnu produkciju igara, $to je itekako
znacajno za probirljivi ukus vase pokolebane klijentele. Briljantna grafika visoke rezolucije, Cista animacija i 8-kanalni
stereo-zvuk prava su demonstracija Segine superiorne 16-bitne tehnologije, pred kojom malo ko ostaje ravnodusan.

Kada uz sve to dodate ¢injenicu da najznacajnija svetska imena u podrucju softvera poput Aclaim-a, Sony-ja,
Vlrgirz-a, US Gold-a i sli¢nih, mese¢no izbacuju na trZite i do 30 novih igara za Megadrive, postaje potpuno jasno zbog
Cega je Sega nosilac 80% svetskog trzista video-igara i na koji na¢in ostvaruje veci godi3nji profit od industrijskih gigana-
ta kao $to su Toyota ili Mazda.

Uspeh Sege na svetskom trZistu je evidentan. Upravo od vase dobre volje, optimizma i poslovnosti zavisi da li ¢e
se taj uspeh ponoviti i u nas, i tako vratiti odavno izgubljenu sveZinu u vase video-klubove.

Sa poStovanjem,
BIOSFERA Media
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JUNGLE BOOK

YOUNG INDIANA
—_JONES

DESERT DEMOLITION

video igrica sacuvao je sve
kvalitete filma. Izvanredna ani-
macija, dobar zvuk i ljupka prica
na svim nivoima, 3ta vise po-
Zeleti? Moglija pratimo u njegov-

likove iz filma, Bagiru, Balua,
Sirkana i zmiju Ka. Poeni za
slededi nivo je voce koje Mogli
skuplja dok ga ometaju majmuni
i, opasni neprijatelji.

Isplativost u renti 5

elevizijska serija koja se rodi-

la posle vec istorijskih filmo-
va o Indijana DZonsu, pretocena
je u zanimljivu video igricu. Vi, u
ulozi mladog Indijane, imate
tezak i opasan zadatak da spre-
¢ite Nemce u njihovoj paklenoj
nameri. Neprekidne borbe i

vas od Egipta, Indije sve do
planinskih predela Tibeta.

vo i jedne igrice za najmlade
E 3to ne znadi da ce je izbega-
vati i stariji. Izvanrednu priliku da!
se umesate u sukob izmedu Vilija
Kojota i Ptice Trkacice mi nismo.
mogli da propustimo. Sve je,
inace kao i u filmovima, jurnjava i
neprekidno nadmetanje. Da Vili
ne bi izvukao uvek deblji kraj

jer, Ptica Trkacica je ozbiljan pro-
tivnik koga treba respektovati.
Pa, sa srecom.

Isplativost u renti 4,5

DOUBLE DRAGON

rlo interesantna igrica za one

koji vole lasere, svemirske
brodove, specijalne pucaljke i
antasti¢ne price u isto takvim
ambijentima. Vec¢ sam podatak
da je “Double Dragon” predvi-
den za dva igraca, govori o
mogucnosti biranja lika ali pro-
tivnika. Da bi se preslo iz nizeg u
visi nivo, osim borbene i
pucacke vestine. potrebno je
znanje i lukavstvo da se nade
energija i izlaz.

Igraju L ili 2 igraca
Isplativost u renti 4,5

ama se ¢ini da su Nindze

Kornjace interesantnije kao
junaci video igrica nego crtanog
filma. Svi likovi su tu, i pozitivni i
zli sa svim cudovistima iz
dimenzije X. Turnir ima 4 ambi-
jenta za borbu, Story, 2-Player,
Tournament i Practice. Tu su
angazovani smrtonosni ratnici,
trazenje tajnih prolaza i sl. U
borbama se koriste svi poznati
udarci i trikovi. Animacija je
odli¢ha kao i zvuk.

JURASSIC PARK

ozete da birate da li ste u
ovoj igrici dinosaurus ili
doktor Grant. Ako ste naucnik,
vasa pocetna pozicija je izmedu
2 dinosaurusa koje treba savla-
dati pod kisom ogromnih kostiju
koje padaju. Ako to savladate
suodiCe te se na daliem putu sa
svim mogucim gmizudim i
letecim reptilima i to sve u
odredenom vremenu. Naravno,
j dodatna energija ali i
mogucnost da se sve izgubi.

[samo za Tigraéa
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KOSARKA JACA 0D FUDBALA

USpeh nase koSarkaske reprezenta-
cije na Prvenstvu Evrope u Atini za-
sigurno je jedan od odluéujuéih faktora
zasto je na samom vrhu najtrazenijih
video igrica u nas, kertridz sa najboljim
timovima ameri¢ke profesionalne lige
bacio u zasenak

sve borilacke
hitove pa i
do sada
nepri-

NBA skok
na prvo
mesto super
lige video
igrica

kos-
noveni
fudbal
pod nasl-
ovom FIFA
INTER SOC- 2
CER. Medutim, |
¢injenica je
da video ig-
rica NBA
JAM ima,
svakako ne
bez razlo-
ga, more
fanati¢nih
pristalica
u celom
svetu. Uz
fenome-
nalne ig-
race kao
sto su
Majkl Dzor-
dan, Vla-
de Div-
ac, Ca-

ambi-
Jent pr-
epunih
dvorana,
igrica koja
sve to doca-
7 rava na nagin

da se izgubi

svaka grani-

ca izmedu v
dozivljenog, nikg
ostavlja raynod
Snazno gsgtanie d
ste i igraé ali i kouc
u najboljoj kos-
arkagkoj ligi na svetu, &ini vas
zavisnim od ove izvanredno
koncipirane igrice. NBA Jam
se bazira na Cistoj realnoj
akciji, sa svim komplikovanim
pravilima igre. Ova igra sledi
tradiciju najboljih sportskih igara.
EA Sports Softerske kuce - grafika,
zvuk i anima-
cija dostojne su
divljenja. NBA
vam pruza mno-
go razli¢itih opc-
ija, nacinjenih
tako da igru mo-
Zete uciniti kom-
plikovanom u-
pravo onoliko
koliko to Zelite
Pravila poput fa-
ula, nosene lo-
pte, trajanja
napada mogu
se ukljuciti ili |skljucm Takode, manje
vesti mogu kao pomo¢ koristiti Se-
gine “asistencije” pri Sutiranju i zaku-
cavanju. Ponovljeni snimci akcija
daju kompletan komfor pri analizi ali
iiluziju pravog televizijskog prenosa.
Mogucée je, u nekim verzijama, men-
jati i ugao snimanja kamere. Za iz-
bor tima i igraca stoji na raspolaganju
vrlo iscrpna kartoteka sa svim relavant-
nim podacima i o ekipi ali i o pojedinci-

ma. Isto tako, moguce je dobiti sve
podatke o procentima uspe$nosti kod
slobodnih bacanja i dr. Sve u svemu
onome ko makar sa strane bude gle-
dao neki od okr$aja NBA JAM-a na
Mega Drive-u bice jasno zasto je to su-
per hit igrica ovog leta. Vlasnici vdeote-
ka koji imaju i igrice zadovoljno trljaju

ruke. Njihove musterije takode. Vazno
je da su svi zadovoljni —

NSegoteka Best
Electronics
Nis, tel/fax: 018/51-255
Seqga Megn Drive catridges

dZojstici, RF adapter], ispravijaci, zamena
Kertridza | profesionaina tajmer prerada
‘konzola za seqoteke-najpovoljnije




EION'KING

Diznijev filmski mega hif postac [ [ednargtinajirazenijiivides
"LION KING" je prica kcja prati put eanagiiava od rodenja do fr Ll.
postao kralj. U prvom delu opisan je zivot mladog Simbe, dok u
Simba nastupa kao kralj. Tezina zadataka'se povecava LL&;t‘.tL:tLLtL 2
Simba odrasta. Postoje 10 nivoa i 2 honusa. Svaki nivo nudifi
kontakta sa drugim likovima iz filma vz izvanrednu s muzicku [BEGHr
‘efekte. Ton e, LLLL.LL,L veomu vazan u ;x;L gEicrsnaga uLLLLLLLLL
indikator stanja LLLLL [oVe 'snage-energijes EIONEKINGE L&
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Visoko kvalitetna konzola za igranje koja se

priklju¢uje na svaki TV prijemnik i kao nosa¢ igrica
koristi izmenjive kertridZe, i to do deset igrica na
Jednom. Sega Mega Drive je danas

najzastupljenija konzola za igranje u
svetu, sa preko 5.000 igara medu koje,
odmah posle njihovog svetskog
premijernog prikazivanja, bivaju uvrsteni
i najveci hitovi igranog i crtanog fllma.
Inteligentni 16-bitni procesor ostvaruje
neverovatnu grafiku i cudesan stereo
zvuk - do sada nedostupan u ovom cenovnom razredu. Za cenu ekvivalentnog PC
racunara moZete dobiti 10 konzola, dok je Amiga skuplja "samo" 3 puta.

Komplet sadrzi: konzolu, ispravlja¢, TV modulator, joystick - control pad (uz doplatu i
opremu za drugog igraca). Garantujemo vam najniZu cenu u Jugoslaviji.

POSEBNA PONUDA ZA SEGOTEKE: DIGITECH SEGOTEKA:

o NAINIZE CENE KONZOLA o NAIVECT FOND KERTRIDZA

o NAINIZE CENE KERTRIDZA 0 UVEK NA RASPOLAGANJU NEOGRANICEN
0 STALNO SNABDEVANJE NAINOVLJIM HITOVIMA BROJ PRIMERAKA ISTOG KERTRIDZA

o PREKO GODINU DANA ISKUSTVA U OPrevanyy  © NAIPOVOLINUI USLOVI IZNAIMLIVANIA

SEGOTEKA A 0 NAJVISI NIVO USLUGE
MORIAL KOMBAT 2 XMAN2 PELE 2 SOCCER
. FIFA INTERNATIONAL SOCCER 95 MIG 29 SONIC
PRVI U JUGOSLAVLII NBA JAM TOURNAMENT CONTRA 2 SUPER STREET FIGHTER 2 PLUS
EDITION THE HARD CORES WWF RAW WRESTLING

STAR GATE NHL HOCKEY ASTERIX

¢ NAJVECI IZBOR
= DUFFY DUCK GUN FIGHTER 2 AYERTON SENNA MONAKO GP
KERTRIDZA (preko 500 (jtars GUN SHIP PINK PANTERS GOES TO

LION KING JURASSIC PARK HOLLYWOOD
MICKEY MANIA TERMINATOR 2 THE JUDGMENT ~ 5IN1

naSlOVa) POWER RANGERS DAY 8IN1

BRUCE LEE STORY PITFALL ADVENTURE i jos preko 450 naslova.

* GARANTOVANO NAJNIZE
CENE

* POSEBNI POPUSTI ZA
VELEPRODAJU |
KLUBOVE

* KOMPLETI KERTRIDZA

llije GaraSanina 27, TaSmajdan Beograd
ZA SEGA KLUBOVE

7 011 / 339-165 od 09 do 21 h



——JASINOVOSTI

ilm i video igrice su ogigledno ner-
Fazdvopvw Nema pravog komerci-
alnog filma koji nije doZiveo svoju “ker-
tridz” transformaciju isto kao $to je film-
ska produkcija puna junaka video igri-
ca. Ako se zna da dobit od interaktivne
zabave na raznoraznim kompjuterskim
aparatima prelazi pet miliona dolara, i
da su upravo gospodari igrica u jamu
dna zvanu “Waterworld” uloZili 50
000 dolara, sve je potpuno jasno.
deo delu naseg magazina pred-
smo vam neke filmove koji su
likove “pozajmili” iz video igrica,
rubrici upoznajemo vas sa igrica-
ma koje su uradene

osnovi poznatih
skih hitova.

je bio filmski
zgleda da ¢e ne-
d magi¢nosti tog
uspeti da se pre-
na kompjuter-
ku igricu. Igra se od-

na sedam nivoa
Kao i u filmu,
ski sluzbenik
nly Ipkiss uz po-

mo¢ maske postaje super heroj koji se
kre¢e neverovatnom brzinom. Tu je i
gomila oruzja i specijalni trikovi sa koji-
ma se borite protiv Doriana i drugim
licnostima Edge City-ja. Firma THQ je
takode spremila drugi multi projekat u
saradnji sa Electronic Arts i EASports
PGA European Tour and Michael Jor-
dan - Chaos in The Windy City. Tu su
jo$ i Urban Strike, Jungle Strike, a i kult-
ni japanski crtani film Akira

“JUDGE DREDD”

‘JUDGE DREDD” je u isto vreme sudija,
porota i dZelat, i nije ¢udo da se probio
u Mega Draiv iz najnovijeg avanturi-
stickog hita sa velikog ekrana. Igra je
bazirana na novom
filmu Silvestera Sta-
lonea, koji glumi ne-
zadrzivog policajca
sa sopstvenim kod-
eksom sprovodenija
pravde. Firma “Acc-
laim” obecava da ¢e
to biti igra u stilu tog
akcionog filma sa
puno dramatiénih o-
brta i konacnim cil-
jem da se red i za-
kon donesu u Mega

City. Ova igra ¢e biti napravljena i za
Game Gear. Na kraju, zapamtite jednu
stvar: Sudija Dredd nije iznad zakona
on je zakon!

Cena u SAD:

Super Nes - 80 dolara

Sega Genesis - 65 dolara

Game Boy - 28 dolara

Game Gear - 35 dolara

vanture Ecco juniora prete da po-
mrace slavu Ecco seniora. |

dalje, kako i prilici
delfinima, sve se

dogada ispod 2
morske povr- {
$ine. Mali Ec-
co redava “oz-
biljne” prob-
leme boreéi
se snagom ali

vise umom. Ne zaboravite da je
taster A sonar koji omogu- _ 4
¢uje vadem junaku da g
izbegne nezeljene susrete
dok je C za brze plivanje

irma DIGITECH je ve¢ od
ranije poznata na domacem

trzistu interaktivnih medija. Upravo
njoj je pripala cast da bude daro-
davac u prboj nagradnoj igri "AS|
VIDEO IGRICA”. Celni ljudi "DIG-
ITECHA" su odludili da sreénom
Zitaocu naseg magazina poklone
najprodavaniju konzolu danas u
svetu, SEGA MEGA DRIVE. Ne|
treba zaboraviti da je MEGA DRIVE|
trenutno najzastupljenija konzola u
yu videotekama. Za sva podrobnijal
obavestenja mozete se obratiti na
telefon “DIGITECHA", O11 339-

Prilozeni kupon isecite i sacuvajte.
U sledecem broju objavicemo ku-
pon broj 2. Oba kupona zalepite na
dopisnicu i posaljite na adresu:
A8 MAGAZIN®, M. Birjuzova 45,
11000 Beograd sa obaveznom naz-
nakom Z4 NAGRADNU IGRU!
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grica X-MEN je bazirana na visoko ti-

raznom Marvelovom stripu. Veé u o-
vom broju naseg magazina mozete se
uveriti koliko je Marvelovih junaka naslo
svoj novi dom na kertridzima. Tu su i
Volverin i Spajdermen, dok se X-Men
javlja ponovo, ovoga puta u nastavku
koji vam predstavljamo. Kao u predho-
dnom delu, igra¢ kontroli$e glavnog ju-
naka, mutanta, koji se beskompromisno
bori protiv zla u svakoj situaciji i na sva-
kom mestu. U Marvelovoj strip pro-
dukciji, pa i ovde, i pozitivni i
negativni likovi mogu
se sresti u ra-
znora-

znim fo-
rmama i oblici-
ma. Tu su Nightcra-
wler, Cyclops, Gambit, Psy-

locke, Beast i drugi likovi koje poz-
navaoci ove vrste stripova dobro pozna-
ju. Veliki problem na koji igraéi nailaze
ve¢ na samom startu je u tome $to nije
jasno definisano koliko zapravo nivoa

s
postojil Medutim, veé prvi kontak sa
licnostima i problemima koje treba resiti
toliko zaokupe paznju igrada da se pita-
nje o broju nivoa ni u jednom trenutku
ne postavlja. Prvi nivo je u Sibiru (to sk-
oro da dobro da dode u ovakve sparne
letnje dane) gde se odvija borba protiv
podzemne, teroristi-

¢ke, nindza gru-
pe pod i-

KA”. Opasnost dolazi
i od ogromnih cisterni koje
¢e zadati grdne muke &ak i naj-
tvrdim mutantima spremnim na sve ne-
dace i probleme. Glavni okréaj se, ipak,
odigrava u podzemnoj bazi terorista
gde sve vrvi od nindza ratnika. Naravno,
nindZe su opasne, ali pravi utisak kakvoj
se opasnoj radnji igra¢ izlaze u njihovoj
bazi moZe se steci tek kada vam ka-
Zemo da su u njoj stacionirani, ni malo
miroljubivi, ogromni metalni roboti koje
je vrlo teSko savladati, i da iz zidova,

GATES

vo jo$ jedne igrice koja prati neki hit
E sa velikog ekrana. “Stargate”, priéu
o misteriji egipatskih piramida imali smo
prilike da vidimo i u nasim bioskopima

Za taj film sa budZetom od sedamdeset
miliona dolara i samo za tre¢inu manjim
budZetom za reklamnu kapanju, govo-
rilo se da je najskuplji film od vremena
kada je snimljen
spektakl “Deset
Bozjih zapovesti.”
Reditelj filma je
Ronald Emmerich
dok su glavne ul-
oge tumadili Kurt
Russell i James
Spader. Sama pr-
ica je verovatno
poznata, ali vredi
Je ponoviti. U jed-
noj od piramida
Je pronaden nat-
pis i elementi ne-
ke ¢udnovate sp-
rave. Skoro pola
veka kasnije, u tajnim laboratorijima Pe-
ntagona, nauchnici ¢e uspeti da desifruju
tajanstveni natpis i otkriju da je re¢ o
kapiji-prolazu u drugu galaksiju. Spe-
cijalna grupa vojnka na &elu sa pukov-
nikom O'Nilom i nauéniko egiptologom

menom “RU-,
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bas kada se niko ne nada, izbijaju smrt-
onosni laserski zraci. “X-MEN 2" je inte-
resantna igra, dobre grafike i animacije
tako da necudi njena velika popularnost

prolazi kroz tu vremensku masinu i
otkriva, u srcu nepoznate planete van
naseg Suncevog sistema, naseobinu
starih Egip¢ana, koji, kao pre vie mi-
lenijuma, grade piramide terorisani od
starog “boga” Amona Ra i njegove ga-
rde. Isto tako, oni otkrivaju da je vrh-
ovno egipatsko boZanstvo ustvari
vanzemaljac i da celoj Zemlji preti opas-
nost. Igrica u potpunosti prati film. Igrag
koji rukovodi likom pukovnika O”Nila
ima prilike da pokaze sav svoj puca&ki
talenat u susretima sa éudnim Zivotinja-
ma i ogromnim insektima. Medutim,
glavna opasnost dolazi od Amona Ra i
njegove telesne straze naoruzane super
oruzjem. U vi§im nivoima ova pucacka
igra dobija elemente koji zahtevaju od
igraca vise misaonosti i snalazljivosti




duvek su ljudi bili op&injeni vanze-
maljcima i pri¢ama o biéima iz
svetova. Ta opsesija je postala
racija za pri¢e, filmove i danas
v grice. Medu klasicima se ubraja-
U “Rat svetova”, Trilogija filmova “Ali-
a od igrica klasika je “Doom”. Za-
ka osbina im je agresivna priro-
zemaljaca. Poslednja od tih igri-
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vanzemaljaca dolazi iz Sege i
se na tradicionalnom stereotipu
maljca-ubice. Da bi stvorili takvu
u programeri Sege ponovo su oku-
e gan-star heroje, Dinamic He-
jt Crusade u igrici koja se zove
Soldier”. Jasno je da su u njoj
elji vanzemaljci. Ovo je solo
mogu da igraju dva igraca $to
matski brise takmicarske elemente
borbi mozZe da se racuna na
6 vrsti oruzja. Naravno, tu
treba osvojiti $to nije ni malo

Da bi se ono osvojilo mora
vo da se oceni povoljan trenutak.
m, | kada je osvojeno oruzje
da se pokvari u toku bitke tako
te ponovo da ga osvojate. U
bukvalno nema mesta za predah,
smenjuje akciju. “Alien Soldier”
24 nivoa, i svaki nivo ima svog
Sva mesta kroz koja prolazite
opasnih zveri, ruznih vanze-
smrtonosnog oruzja. Akcija
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se desava u Svetu koji je podelien na
delove kojima viada jedan gospodar
Svoje napredovanje kroz te delove-

mozete da pratite na ekranu
Tempo je strahovit i va$
odabrani junak
stalno grabi

napred,
tako da ne
mozete da
se vratite i da
pokupite oru-
Zje koje ste pr-
eskocili. Ovim je o-
bezbedeno da se
odrzi furiozan tem-
po akcije i spek-
¢ takularnost suko-
» ba. Oruzja: Buster
Force je oruzje sa kojim pocinjete. U-
stvari to je veliki laser koji lako unistava
manje lose momke, ali zahteva poja-
&anje kada treba ukloniti njihove Se-
fove. Homing Force. Ovo oruzje se po-
nasa vi$e kao baca¢ plamena. Dalekog
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je dometa i dosta je precizno. Vredi ga
pokupiti. Sword Force. Ovo je sliéno
Lance Force oruzju samo $to nema
jaku snagu. Nedostatak snage nadok-
naduje njegova brzina. Ranger Force.
Ovo je standardno lasersko orugje koje
omogucava otvaranje vatre u tri smera,
tako da moZe da unisti vecinu stvari na
ekranu. Naravno, postoji jo$ takvog i

sliénog naoruzanja ali o tome podrob-
nije neki drugi put. “Alien Soldier” je
skoro &ista pucacka igra, dobra zabava
za one koji ne vole da ovakve stvari
reSavaju u drustvu. Animacija, grafika i
zvuk su na uobi¢ajenom SEGA nivou

amo jedan manijakalni ludak
moze da natera Spajdermena
da se udruzi sa zlokobnim Venom:
onai ko neprestano izaziva krvo-

prolice! Smrtonosni bes razara
grad Njujork! Supermen je spre-
man da pruzi sve od sebe i na
svim nivoima ove o surove igrice
koju ne preporucujemo za milade
od petnaest godina. Trunku poziti-

vnog vidimo u tome Sto super he-
roj moze da spase grad od totalne
propasti uz vasu pomoc | snala-
Zljivost. Naravno pod uslovom da
ste spremni da po razlicitim delovi-
ma Njujorka date sve od sebe da
golemi grad ne bude popriste ne-
videnog masakra. Sve u svemu,
standarna igrica sa poznatim likovi-
ma iz stripa | korektnom grafikom i
animacijom: ‘Maximum Carnage”
je samo za jednog igraca.

Sylvester and Tweety

Lepa igrica za decu.Omiljeni junak
crtanih filmova Sylvester i na ovoj igr-
ici za Mega Drive nastavlja svoj rat sa
slatkom malom pti¢icom Tweety. | sva ta
borba se odvija na vise nivoa. U toj borbi
Domisljata ptica koristi sva
sredstva da bi Silve-
steru zagorcala Zivot
Protiv njega, a njega sa-
mo i mozete da iza-
berete, je vreme u
kome mora da resi
mnoge zadatke. Lepa
grafika i animacija i dobra
zabava, ¢&ini nam se, za sve
uzraste. Za one koji traze
teZe sadrzaje ova igrica
moze da bude odmor.




3DO NA 64 BIT.

“MATSUSHITA ELECTRONICS” je najavila
razvoj 64-bitnog 3DO pre kraja ove go-
dine. Koriste¢i snazni IBM Power PC
64-bit RISC ¢ip, bi¢e u stanju da razvije
hardver sa mnogo boljim funkcijama
nego $to su one koje su trenutno na

trzistu ==

“SATURN”, “Segina” nova konzola za
igranje (CD-Rom, 64 bita, mesto za ker-
tridz), bila je pred kraj pro$le godine
pravi hit u Japanu. U zvani¢nom izve-
Staju piSe da je prvog dana prodaje,
21. novembra 1994. godine, prodato o-
vih 17.000 masina. Do kraja decembra,
broj prodatih “Saturna™ se popeo do
neverovatnih 500.000 komada. Pro-
izvodnja nije mogla da zadovolji tra-
Znju, pogotovo $to je igra “Multi-Ter-
minal 6" pocela da se prodaje tek 20.
januara ove godine po ceni od 3.800
jena (oko 24 funte). “Sega” planira da
pusti u prodaju dva miliona “Saturna” u
‘95, a lansirace i novi projekat, za sada
poznat samo po imenu “Saturn projekt

manager” -
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“AMIGA CD32” konzola za video za igri-
ce, na trzistu se pojavila pre godinu i
po dana. Spada u srednju klasu apara-
ta po kvalitetu. Igrice se nalaze na CD-
ovima. Jedan CD prima preko 600 me-
gabajta podataka, $to znaci da igrice
mogu da budu kompleksnije. Sama ko-
nzola se sastoji od procesora 68EC020
motorolinet, na 14 MHz radi i ima mem-
oriju 2 megabajta. MoZe da prikaze
262.000 boja. Ima dva ulaza za dzoj-
stike, dzoj pedove (kompletno ulazi je-
dan dZoj ped), a od izlaza ima antenski
kao Sega, plus za stereo zvuk levi i de-
sni kanal (zna&i ima 16-obitni zvuk) i
ima video izlaz u boji i S-VHS izlaz. Sve
igrice koje su ranije pravijene za popu-
larne kompjutere “AMIGA” mogu da se
koriste. Posebna pogodnost je ugraden”
CD plejer tako da dobijate pride mo-
gucnost da uZivate u dobroj muzici sa
muzickih CD-a

“ATARI” je resio da ostane u trci sa “Se-
gom” i “Nintendom”, gigantima na trZistu
igrica i konzola. Uslovni (ne) uspeh sa
modelom “Jaguar” nije obeshrabrio “Ata-
rijeve” konstruktore. Francuski magazin
“Consoles” navodi rec¢i Sam Tramiel-a,
predsednika “Atari Corp.” o skoroj premi-
jeri novog modela, 64 bitnog “Jaguara”
Tu vec Eekaju “Matsushita” i “Sony”.

Stigao sam do 5-2 nivoa igrice "Sonic
& Knuckles™ za MEGA DRIVE i lu stao.
Pomozite mi da nadem resenje | kre-
nem dalje.
Matko Mrda
Beograd
ni Sonic - robot preduzima sve u
'svojof modi da vas unisti, primenju-
juéi vi8e razliditih faza napada. Robot
se regeneriSe na ukradenom smarag-
du ‘Nikada ga ne napadajte za vrame
regenerisania jer ¢e te onda sasvim si-
gurno biti uniSteni. Budite obazrivi u
momentima kad se on zaustavi - tada
beZite od njega Sto dalje mozete, jer ce
on uskoro fspaliti na vas Gitayu sabva
munja i vatrenih lopti. Kada pobedite
crmog Sonica, pravi Sonic dolazi da vas
pokupi njegovim avionom dvosedom
kojim Gete odlateti u dalfinu.

Pomozite mi da dodem na drugr mvo.
1gre "Drug svel” (Mega Drive). Po-
hegao sam iz kaveza, pobjo straZare |
pobegao do dna profaza za lifl, ali $ta
dalje

"Mater za igrice -PoZarevac

bijte strazara na dnu, leva soba i

komunikacije sa glavnom obla&éu
Ge biti odsecene. Problema ¢e biti i
jedino brza paliba iz lasera osigurade
Vam uspeh. Popnite se na sledeti nivo
1 krente levo, pucajuéi iz svih oruZja i
unistite zastitna vrata Sirazar ispod
neée &uti nidta, zato pritisnite down
kada se nadete u transportnom pros:
foru i pobegnite levo.




KON TIK

lemnji popusT
> M 450 DM

KOMPLET SADRZI:

- 32-bitnu konzolu sa paletom od 16.8 mil. boja
- joypad

- kablove za priklju¢enje na TV, Video i HiFi

- ispravljaé

- sa dve grice IZ30R 0D PREKO 1000 i€RICA
OVO SL SAMO NEKI OD NASLOVAKOTE POSEDLTEMO:

FIFA INT. SOCCER - 30 DM HEIMDALL Il - 30 DM OVER KILL + LUNAR - 30 DM
MICROCOSM - 40 DM U. BODY BLOW - 30 DM GUARDIAN - 30 DM
TOWER ASSAULT - 40 DM LEMMINGS - 30 DM FIELDS OF GLORY - 30 DM
JUNGLE STRIKE - 30 DM LITIL DIVIL - 30 DM UFO - 30 DM

CHAOS ENGINE - 30 DM THE HUMANS - 30 DM FLINK - 30 DM

SUPER FROG - 30 DM SLEEPWALKER - 30 DM PROJECT X + F17 - 30 DM
BENEFACTOR - 30 DM PINBALL FANTASIES - 30 DMSUPERSTARDUST - 30 DM
BANSHEE - 30 DM PREMIERE - 30 DM BRIAN THE LION - 30 DM
DEFENDER O.T. CROWN - 30 DM ROADKILL - 30 DM DRAGONSTONE - 30 DM
SKELETON KREW -30 DM * PGATOURGOLF-30DM  SHADOW FIGHTER - 30 DM
PINBALL ILLUSIONS -30 DM ZOOL - 30 DM EMERALD MINES - 30 DM

KOMPLETI IGARA ZA CD32 sa 30-100 igrica

IZLAZAK NOVIH KOMPLETA SVAKOG MESECA, POVOLJNE CENE !!!

A EADA VAM DOSADI IGRANJE U VASU CD32 MOZETE DA UBACITE NAJDRAZI MUZICKI
CD I DA UZIVATE U 16bitnom ZVUKU SA VASE KONZOLE

SEGA MEGA DRIVE Il - 250 DM LAWNMOVER MAN - 50 DM PAWS OF FURY - 50 DM
(KOMPLET ZA JEDNOG IGRACA) MIGHTY MAX - 50 DM PITFALL - 50 DM OTTIFANTS - 50 DM

SEGA MEGA DRIVE Il - 350 DM
(KOMPLET ZA DVA IGRACA + 1 IGRA)

011/154-836 D.Vukasovica 82/29
011/154-767 N REOCRAD 11077 |




ora se priznati, da bar $to se tice

domaceg trzista, igrice sa timskim
sportovima imaju daleko najveéi broj
poklonika. Mogucénost da se sedne na
selektorsku ili trenersku klupu je ono $to
svako od nas Zeli. Jedno takvo ispun-
jenje snova upravo omoguéuje ova igri-
ca. Odabrati tim iz NHL lige, napraviti u-
darnu postavu (na raspolaganju su “ka-
rtoni” sa svim relavantnim podacima za
svakog igraca pojedinaéno), odabrati
opciju nadina same igre i jo$ mnogo to-
ga drugog, jasan su pokazatelj izu-
zetnog komfora i uverljivosti koju ova,
nova verzija, daje. U odnosu na pred-
hodnu verziju, NHL ‘94 je dobio neka
nova prosirenja, kako u timskom pogle-
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vo je druga Grand Prix trka Formu-

le 1 koja je izadla iz poznate firme
“Acclaim” za Mega Drive. Njihov prvi
naslov, “Ferrari Grand Prix Cha-
llenge”, nije uspeo da se pro-
bije na softverskoj top sceni
Razloga je bilo dosta za sla-

uverljiva simulacija, slabi-
ja od mnogih osmobitnih
verzija, i vrlo malo,na pr-
avi nacin docarane “at-
mosfere”, nisu bile ref-
erence koje donose
uspeh na trzistu koje
trazi sve bolje i bolje
“Indy Car Nigel Man-
sell”, povratak je “Accla-
im-a” na velika vrata. Ovo prijatno izne-
nadenje je, konacno, prava trka For-
mule 1 na Mega Drive aparaturi. Nered
na tribinama, unisteni automobili, ran-

jeni vozadi-sve stvarne i realno moguée

situacije pri-kazane su verno u svakako
najuspe-$nijoj trkackoj igri do sada
Igra¢, kao $to je uobiajeno, moze da
bira satzu, na raspolaganju su svi auto-
dromi gde se odrzavaju trke koje se
boduju za Svetski Sampionat, tehni¢ke
cake oko ogibljenja, guma i samog
modela bolida. Na ekranu je prikazana
odabrana staza i mesto gde se trenutno
nalazi vasa formula. Naravno, tu su i
——

du ( novi tim je “Florida Panth-ers”, $to,
naravno, povlaéi sa sobom i nove hoke-
jaske zvezde), tako i u opcijama $uta i
dodavanja, nacinu igre (strategija i for-
macija). Noviteta ima i kod izvodenja i
odbrane penala kao i kod nove mogu-
¢Enosti veéeg broja izmena, vrlo vaznog
Cinioca kada se igra sa “potrosljivom”

NHL

bu prodaju. Losa grafika, ne- *

sve druge informacije koje bi se nasle
na instrumentima u samom automobilu,
brzina (u miljama), stanje goriva u reze-
rvoaru i dr... Upozorenje! Dok vozite
trudite se da ne koristite kao pomoéno
sredstvo u ispitivanju staze i sopstve-

nog polozaja sektor na ekranu koji to
pokazuje. Simulacija je vrlo verna tako
da pri brzini od preko sto milja i najma-
nja dekoncentracija vodi vas u katastro-
fu. Igra¢ bira opciju da li vozi protiv pro-
tivnika ili na hronometar. Tri “izleta” van
staze se toleriSu a onda sledi diskvalifi-
kacija. Pogled na stazu je iz vizure vo-
zaca. Zvuk motora kod ubrzanja i men-
janja brzina deluje stvarno. Grafika za-
sluzuje visoku ocenu. Supervizor u izra-
diigrice je bio Nigel Mansell li¢no
—

Nove moguénosti Suta ali i odbrane kao i
vece mogucnosti zamene u toku igre...

snagom igrada. Interesantna je i opcija
koja omogucuje povecanje brzine
hokeja$a, podrazumeva se u granica-
ma realnog. Primetno je bolja animacija
iigraca ali i drugog plana (publika). Ton

je obogacen izvanrednim efektima koji
atmosferu igre ¢ine autentiénom. Uver-
ljivost poveéava i moguénost medu-
sobnog obracuna igraéa na ledenoj plo¢i
$to je daleko bolje nego da se problemi
re$avaju pesnicama sa ove strane
ekrana. Promena vizure je efektna. Sve u
svemu, NHL '94 ¢e, sasvim zasluzeno
biti veliki hit u nasim segotekama
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JUNACI POPULARNOG STRIPA | NA VIDEO IGRICI

Povodom tridesetogodidnjice Marvelove
strip edicije X-MEN, posebnu cast da
se pojavi na naslovnoj strani speci-
jalnog izdanja dobo je Wolve-
rine, lik koji je, kao $to se vidi
po dugoveénosti, preziveo sve
moguce krize Stampe i udare
novih medija. Pri¢a o kape-
tanu Kanadske armije Lo-
L ganu koji se “zahvalju-
, juéi” specijalnoj supsta-
nci pretvorio u Wolve-
rine-a, ¢udesno bice,
mutanta neverovat-

nih fizickih mogu-
¢nosti  prema kome
je mladani Terminator
gomila zastarele elektronike. | igrica, kao i
strip, obiluje snaznom akcijom, razaraju-
&im udarcima kung fua i kik boksa u stra-

| pored sveg

oruzja kojim
raspolaze, nje-
gova pesnica je
je majmocnija u
tom arsenalu...

ilmovi iz nepresusne radion-

ice Stivena Spilberga kao da
su radeni za video igrice. “SE-
AQUEST” se na nasem trziStu
pojavio na video kaseti i bio je
vrlo gledan u video klubovi-
ma. To se ponovilo i sa video
igricom napravljenom po
filmskom predlosku. O ka-
kvoj se pri¢i zapravo radi?
Sam pocetak dvadesetpr-
vog veka. Svet je u previ-
ranjima koja su sa so-
bom donela nasilje na
svakom koraku i nesta-
bilnost. Pirati ugroza-

vaju svakog koga mo-
gu, posebno priobal-
ne farmere. Da bi za-
&titili upravo njih, ali i

radi ispitivanja oke-

ana, konstruisana je
specijalna podmornica,
vrhunsko dostifnuc¢e najbriljantnijih

viénim okrsajima koje su mogli da smisle
samo “Carobnjaci” iz Marvelove majsto-
rske "kuhinje”. Volverin je oli¢enje snage

sposoban da se regenerise ali i da unisti
sve $to se nade u njegovoj okolini. On je
opremljen najmodernijim oruzjem, ali na-
jsmrtonosniji je onda kada upotrebi svoje
moéne pesnice. U moru njegovih nepri-
jatelja izdvaja se Albert, krvolo¢ni android,
kopija samog Wolverina, zatim Fitzroy,
Lady Deathstrike, Bloodscream, Cyber i
dr... Grafika ove igrice je izvanredna, zvuk
takode, tako da ne ¢udi njena popularnost.

STEVEN SPILBERG, CEST “GOST” NA VIDEO IGRICAMA

umova toga doba. Duga 300
metara i sa 232 ¢lana posade, pod-
mornica “SEAQUEST” je po zamisli
tvoraca siguran zastitnik. Ali, ni pir-
ati ne miruju... Jasno je da sve Sto
smo rekli o filmu (reditelj je Irvin Ke-
shner, glavne uloge igraju Roy Sc-
heider i Stephanie Beacham) ideal-
no pogoduje da se napravi dobra i
uzbudljiva video igrica. To je i uci-n-
eno, pa “SEAQUEST” na vasoj Segi
izgleda izvanredno. Svega tu ima, i
pucanja, strategije, reSavanja za-
dataka, izbegavanja zamki, pirata i
dresiranih delfina. Ukratko, zanimlji-
va igrica i za svaku preporuku.




