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- eines Permanentmagneten an dem eine Spule vorbeigefiihrt wird.

‘Jeder Sportler oder Musiker zur Kraftigung der Arme.

5 avnnrw:srm

Das Trainingsgeréat, das slchtig macht

Der GyroTwister-Xbeam ist das
Weihnachtsgeschenk, das siichtig macht.

Wer IHN in der Hand halt, gibt IHN nie mehr her.

Im Inneren dieser tennisballgroBen Wunderkugel baut ein Rotor bei
15.000 Umdrehungen pro Minute Kreiselkrafte bis 17 kg [u] auf - Gl LR SR JUF P
ohne Batterie - mit reiner Muskelkraft. EUR 23,95 zzgl. EUR 2,
Der GyroTwister-Xbeam besitzt einen eingebauten Generator in Form Versandkosten bestelisn

Dieser erzeugt gentigend Energie, um 4 rote Power-LEDs zu betreiben,
die das Geré&t in wirklich faszinierender Weise beleuchten.

Jeder braucht bei der taglichen Arbeit am Rechner einen GyroTwister,
um Verspannungen in den Armen und Handen vorzubeugen. Auch

Aber aufgepasst: Zeigen Sie den GyroTwister-Xbeam nie |hren
Freunden und Kollegen - sonst ist er weg! Lesen Sie, was unzahlige -
begeisterte GyroTwister-Fans Uber diese faszinierende Wundarkugel
berichten: www.macht-suechtig.de/begeisterung

Sind auch Sie suchtgefahrdet?
Bestellen Sie jetzt versandkostenfrei unter:

www. macht-suechtig.de

Fur Handleranfragen: Telefon 089 / 94 38 93-0 oder Fax 089 / 94 38 93-22
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FROHE WEIHNACHTEN! Nachdem die hei-
den testintensivsten PLAYZONE-Ausgaben
des Jahres hinter ihnen liegen, freut sich
das versammelte PLAYZONE-Team auf
geruhsame Felertage. Bevor es an das
Geschenke-Auspacken geht, muss jedoch
noch die PLAYZONE 02/03 fertig gestellt
werden, damit Sie am 27. Dezember nicht
vergeblich zum Kiosk laufen.

VON HANS IPPISCH

IM JAHR 3 DER PLAYSTATION 2

PLAYSTATION 2-003

Was erwartet uns?
ONLINE & OFFLINE

Sony-Manager versprachen der PlayStation-2-Fangemeinde das Online-
Gaming schon, als sie die Konsole 1999 das erste Mal angekiindigten. Passiert
ist aber lange Jahre nichts, aufler gelegentlichen Absichtserkldrungen. Gut
zweieinhalb Jahre nach dem Launch soll es nun aber im Mairz auch in Europa
so weit sein. Ob dies nun geschieht, weil Sony Microsoft mit ,, Xbox LIVE” kei-
nen Vorsprung im Online-Segment zugestehen will oder weil endlich alle
Rahmenbedingungen dafiir passen, sei dahingestellt. Wir sind auf alle Fille
gespannt, wie die PlayStation-2-Fans auf das Angebot reagieren werden,
gleichzeitig aber davon tiberzeugt, dass ,altmodische” Offline-Games auch in
den kommenden Jahren das Geschehen in der Konsolenwelt bestimmen wer-
den. Ob es Titel wie Devil May Cry 2, Tomb Raider: The Angel of Darkness,
Indiana Jones oder Jak and Daxter 2 allerdings schaffen, neue Mafistdbe zu
setzen oder ob die Hardware der PlayStation 2 schon ausgereizt ist — das ist die
grofe Frage, die wir in einem Jahr an dieser Stelle beantworten kdnnen.

DAS MAGAZIN, DAS FROHLICH MACHT!

Als vorgezogenes Weihnachtsgeschenk haben wir dieser PLAYZONE die erste
Ausgabe unserer Schwesterzeitschrift WIDESCREEN beigelegt. Egal, ob Kino,
DVD-Neuheiten oder Hardware — dieses Magazin beantwortet alle Fragen zum
Thema Film. Wer Gefallen daran findet, kann sich ab dem 11. Dezember die
brandneue Ausgabe am Kiosk holen. Abschlieffend mochte ich Ihnen im
Namen des gesamten Teams noch frohe Weihnachten wiinschen. Etwaige
Langeweile zwischen den Jahren ldsst sich tibrigens leicht vermeiden: Ab dem
27. Dezember wartet die neue PLAYZONE am Kiosk!

Ihr Hans Ippisch
Redaktionsdirektor

Von links nach rechts, hintere Reihe:
Stefanie Schetter (Redaktion)

Yves Nawroth (Redaktionsassistenz)
Wolfgang Fischer (Redaktion)

Uwe Honig (Redaktion)

Stefanie Samann (Layout)

Albrecht Ott (Redaktion)

Von links nach rechts, vorne:
s Hans Ippisch (Redaktion)
Maik Biitefiir (Redaktion)
Michael Pruchnicki (Redaktion)
Alexandra Bohm (Layout)
Robert Heller (Redaktion)

Nicht auf dem Bild:
Oliver Beck (Redaktion)
Christian Harnoth (Layout)
Fabian Hibner (Layout)

AN AO LIS EDITORIAL
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DER TAKTIK-SHOOTER-HIT JETZT
ENDLICH FUR DEINE KONSOLE!

@ Bonus: die komplette Desert Siege Version auf der Playstation®2
sowie die Desert Siege Multiplayer-Karten fur die Xbox.

© Militar-Technologie der nachsten Generation:

ERTERTAINEERT

Benutze die neueste Infanterie-Ausriistung und Bewaffnung.

© Mehr als 24 Multiplayer-Karten im Kooperativ- und Vs.-Modus.

T, @ AND THE NINTENDO GAMECUBE LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. @ 2002 NINTENDO. XBox and the XBox Logos are efther registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the U.S.
andfor in other countries. & and Playstation® 2 are registered rademarks of Sony Computer Entertainment Inc. © 2002 Red Storm Entertainment, Inc. Red Storm and Red Storm Entertainment are rademearks of Bed
Storm Entertainment, Inc. Red Storm Entertainment, Inc. is a Ubi Soft Entertainment compary. Tom Clancy's Ghost Recon is a trademark of Rubicon, Inc. under license to Ubi Soft Entertainment. Al Rights Reserved.
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PLAYSTATION 2)

PLAYZONE |TOPS & FLOPS

1. DIE REKORD-DVD

Mit 102 Minuten so viel Umfang
wie noch nie zuvor!

2. STARKES RALLYE-TRIO
Nach V-Rally und Colin (iber-
zeugt jetzt auch WRC Il Extreme!
3. ES GEHT DOCH!

THQ holt sich beim zweiten PS2-

SmackDown!-Anlauf den Hit!

4. ROLLENSPIEL-NACHSCHUB
Ubi Soft bringt Wild Arms 3 Ende
Januar nach Deutschland!

5. KLASSIKER-RUCKKEHR
Wanadoo kiindigt die PS2-Neu-
auflage von Rygar fiir Europa an.

FLOPS

1. FLUCHT VOR DEM TEST?
Die Testversion von The Get-
away verpasste den Redak-
tionsschluss!

2. TOTALSCHADEN

Die PAL-Version von Runabout
3 hatt's wirklich nicht ge-
braucht.

3. HERR DER RINGE

Das war nix: Nach dem starken
EA-Titel enttauscht Vivendis
Variante!

4. HARRY POTTER

0Ob Fan oder nicht: Das PS2-
Spiel zur Serie ist wenig be-
rauschend.

5. FAHRFEHLER

Formel Eins 2003 bietet fast
alles — auBer einer verniinftigen
Steuerung!

$1,475

_ JuL 2000

SCHWIUL Die

'nschungelluﬂ ist

eigentlich gar

nichts fiir fettlei-
’ ,hige Tﬁislen

Ilneralmn Genesis

STRATEGIE Aufbausim fiir die Westentaschenforscher mit Hang zum Wahnsinn.

Da haben die Dinos mittlerweile
schon drei Filmcrews verschlis-

* . sen und trotzdem geht der Story

nicht die Puste aus. Diesmal
diirfen Sie gar selbst versuchen,
der Natur ein Schnippchen zu
schlagen, und einen funktionie-
renden Freizeitpark gestalten.
Wahlweise konnen Sie sich aber

$111,583
JUL 2000
o

TYRANNOSAURUS
Da kann man nur
hoffen, dass die
Ziune halten.

auch an die zwdlf Missionen
wagen, die in bereits fertigen
Parks ganz unterschiedliche
Aufgabenstellungen zu bieten
haben. Ein bisschen mehr als 25
Dinos erscheinen etwas wenig,
doch wird das Hauptaugenmerk
wohl ohnehin auf dem Organi-
sieren und Verteilen von Gebau-

$117.605%

den und Ressourcen liegen.
Erfreulicherweise  spendierte
man dem Spiel zehn Musik-
tracks vom Film und zudem
auch noch zwei Songs von John
Williams’ Filmscore. (mb)
Hersteller: Universal Interactive

Internet: www.universalinteractive.com
Termin: 2003




sniper Elite

Agententhriller im zerstirten Nachkriegs-Berfin

Wenn zwei sich streiten, freut
sich oft der Dritte - manchmal
argert er sich aber auch. Zum
Beispiel am Ende des Zweiten
Weltkriegs: Deutschland ist im
Prinzip schon besiegt, im Osten
versuchen die Sowjets in der
Schlacht um Berlin die Haupt-
stadt einzunehmen. Den Ame-
rikanern ist das nicht ganz
recht, schlieflich geht es um
die Vorherrschaft in Europa. So
weit der verkiirzte historische
Hintergrund von Sniper Elite.
Im fiktiven Teil heuert der ame-
rikanische Geheimdienst OSS
einen deutschen Wehrmachts-
soldaten namens Steve Mauer
als Heckenschiitzen an, um
einige Auftrige auszufiihren.
Diese liegen in der Hand des

Spielers, der den Helden in
Auflenansicht steuert. Natiir-
lich geht es bei den Missionen
meistens ums Schieflen aus
sicherer Distanz. Oft lauft Steve
Mauer aber auch durch die
Ruinen Berlins und lost typi-
sche Adventure-Aufgaben. Da-
bei sollte er sich nicht zu sehr
anstrengen, damit der Herz-
schlag nicht allzu schnell wird,
denn das beeinflusst die Zielfa-
higkeit. Auch der Wind und die
Entfernung haben bei den Sni-
per-Missionen direkte Auswir-
kungen, so dass blofles Ballern
sicher nicht gefragt ist. (ao)
Hersteller: Wanadoo

Internet: www.wanadoo.com

Termin: 4. Quartal 2003

IM FADEN-
KREUZ Die
Soldaten
scheinen
nicht zu
ahnen, dass
sie beo-
bachtet
werden.

PLAYSTATION 2)

APOKALYPTISCH
Berlin am Ende
des Zweiten
Weltkriegs.

Dakar Rally 2

Acelalm schickt Sie ein zweites Mal in den Sand.

Normalerweise wird man ja
nicht so gerne von jemandem
in die Wiiste geschickt, im Fal-
le von Dakar Rally 2 konnte
das aber durchaus ein freu-
diges Ereignis werden. Die
bisherigen Umsetzungen der
legenddren Rallye waren alle-
samt entweder halbherzig oder
langweilig oder beides. Das
schlief3t auch den Vorginger
mit ein, der in unserer Ausga-
be 11/01 nur enttduschende
49 % einheimsen konnte. Gra-
fisch macht Acclaims Nachfol-
ge-Titel schon ordentlich was
her. Aufgrund der zumeist

IDYLLISCH Die
Umgebung sieht
schon mal sehr
gelungen aus.

weitldufigen Areale wird man
zwar keine Gran Turismo-
Optik erwarten diirfen, die
Screenshots sehen dennoch
nach einer deutlichen Steige-
rung gegeniiber dem Vorgédn-
ger aus. Man darf gespannt
sein, ob auch die {ibrigen Pro-
grammteile tiberzeugen kon-
nen, denn so langsam wére es
an der Zeit, einmal von einer
gelungenen Umsetzung des
spektakuldren Events sprechen
zu konnen. (mb)

Hersteller: Acclaim

Internet: www.acclaim.de

Termin: Februar 2003

INNSPIE

Mal wieder die Zock-Session am
Wochenende vergessen oder gar den
Geburtstag der Freundin? Mit dem
Treo 180 passiert so etwas definitiv
nicht mehr. Das kleine Wundergerat
ist némlich nicht nur ein Dualband-
Handy mit Internet-Funktion, sondern
auch ein kompletter Organizer mit
Palm 0§ (mit 16 MB Speicher).

Und jetzt kommt das Beste:

In Zusammenarbeit mit der Firma
Handspring verlosen wir

1x Treo 180

(Version mit Keyboard)

Um dieses kleine Schmuckstiick
gewinnen zu kénnen, miissen Sie nur
folgende Frage beantworten:

WIE GROSS IST DER
SPEICHER DES TREO 180?

Schreiben Sie uns eine Postkarte mit der Ldsung an Computec Media AG, Redak-
tion PLAYZONE, Kennwort: Treo, Dr.-Mack-StraBie 77, 90762 Fiirth. Teilnahme-
schluss ist der 27.12.2002. Die Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. Der
Rechtswegq ist ausgeschlossen. Mitarbeiter von Harvard Public Relations, Handspring
und der Computec Media AG sind von der Teilnahme ausgeschlossen. Die Gewinne
konnen nicht in bar ausgezahlt werden. Mit der Teilnahme an diesem Gewinnspiel
geben Sie Ihr Einverstandnis zur Verdffentlichung lhres Namens im Gewinnfall.




((PLAYSTATION 2)

 @hsoNEWS

NAMCO-NACHFOLGER
Namco hat bekannt gegeben,
an einem flinften Teil der Ace
Combat-Serie zu arbeiten.

NAMCO-VERSCHIEBUNG
Sowohl Soul Calibur Il als auch
das neue Ridge Racer, die bei-
de urspriinglich noch dieses
Jahr erscheinen sollten, wur-
den verschoben. Soul Calibur Il
hat derzeit einen unbestimm-
ten 2003er-Termin, wahrend
das neue Ridge Racerim
Sommer kommen soll - und
voraussichtlich einen ganz
neuen Namen kriegt!

GETAWAY-ERWEITERUNG
The Getaway ist noch nicht
mal in den Laden, da redet
Sonys Team SoHo schon von
einem Nachfolger (in zwei Jah-
ren) und einer Erweiterung fiir
den ersten Teil, die nochmals
zwolf neue Missionen rund um
Mark Hammond bieten soll.
Offiziell angekiindigt ist aber
noch nichts dergleichen.

MEHR BALLERN

PlayMore hat angekiindigt,
Metal Slug 3 auf die PS2
umzusetzen. Einen Termin
gibt's nach nicht.

DEVIL MAL ZWEI

Devil May Cry wird in Japan in
zwei Fassungen erscheinen:
Als ,Dante Edition” und als
,Lucia Edition“, Details dazu
gibt’s noch keine.

Ben Hur

3 Ml Auf zum Circus Maximus!

Erfolgreiche Filme und PlayStation 2, das
scheint eine Paarung zu sein, an die man
sich gewdhnen muss. Jetzt kommen sogar
schon 43 Jahre alte Filme als Spielumset-
zung auf die PS2. Entwickler Microids kon-
zentriert sich dabei allerdings auf einen ein-
zigen Aspekt — und zwar die Wagenrennen.
Auf 17 verschiedenen Strecken wie Pom-
peji, dem Pantheon oder dem Circus Maxi-
mus lenken Sie dabei die Pferdewagen tiber
den Sandboden. Es reicht jedoch nicht,
schneller als der Gegner zu sein, man muss
auch brutaler sein. Mit Speeren, Streitixten
oder Zauberspriichen rdumen Sie die Kon-
kurrenz schnell aus dem Weg, wenn die das
nicht vorher erledigt. Je nach Spielmodus
steht entweder Uberholen oder Aus-dem-
Weg-Rdumen im Vordergrund. (ao)

Hersteller: Microids

Internet: www.microids.com

Termin: Anfang Dezember

STREITWAGEN Schon am
Pferdekarren dieses Fah-
rers ist seine aggressive
Einstellung zu erkennen.

Black & Bruised

msney auf Drogen: Boxen im comu:-l.ookl

Bahnt sich da ein neuer Trend an? Werden Box-
spiele jetzt so richtig populdr? Wir werden sehen,
auf jeden Fall hat Black & Bruised Potenzial, im
Genre fiir Aufsehen zu sorgen. Im Cel-Shading-
Look kommt es daher und wirkt dadurch fast so,
als wiirde man geschnittene Szenen eines Dis-
ney-Films prdsentiert bekommen. Die hiibsch
modellierten und nett animierten 18 Recken
boxen sich durch gleichfalls 18 Arenen. Damit
das Ganze nicht als weiteres Boxspiel ohne Tief-
gang abgestempelt wird, hat man sich bei Digital

Fiction (Entwickler) viel vorgenommen. Reich-
lich Spielmodi, eine Ego-Ansicht und die explizi-
te Unterstiitzung der Analog-Buttons sollen auch
spielerisch Akzente setzen. Die ersten bewegten
Bilder wirken zwar noch etwas chaotisch und
uniibersichtlich, doch bis zum nicht weiter kon-
kretisierten Termin im Jahre 2003 kann und wird
sich da sicherlich noch einiges tun. (mb)
Hersteller: Majesco

Internet: www.majescosales.com

Termin: 2003

AUA! Och, Dicker, so hisslich
ist sie nun auch wieder nicht.
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1. Preis
s ein GTA: Vice City-
Neon-Zeichen
* ein Spiel
¢ ein T-Shirt
¢ eine Kappe
» ein offizielles Losungsbuch

2.-3. Preis

* ein Spiel
s ein T-Shirt

. 83118 Kappe : - ik EXKLUSIV vﬂ:‘ 100%-AUF 180 FARBIGEN SEITEN
» ein offizielles Losungsbuch o

B.-10. Preis [RENT

* ein T-Shirt
s eine Kappe

11.-20. Preis

s einen GTA: Vice City-Zauberwiirfel

M DAS OFFIZIELLE LOSUNGSBUCH Fﬂﬂ. DEN ULTIMATIVEN Spiwhsé

Wie kann ich einen der Preise abstauben? Ganz einfach: Schreiben Sie uns eine
Postkarte mit der Losung an Computec Media AG, Redaktion PLAYZONE,
Kennwort: Vice City, Dr.-Mack-Strafle 77, 90762 Fiirth. Teilnahmeschluss ist
der 27.12.2002. Die Gewinner werden, wie immer, schriftlich benachrichtigt.
Mitarbeiter der Firma Take 2 sowie der Computec Media AG sind von der Teil-
nahme ausgeschlossen. Die Gewinne konnen nicht in bar ausgezahlt werden.
Mit der Teilnahme an diesem Gewinnspiel geben Sie Ihr Einverstindnis zur
Veroffentlichung Ihres Namens im Gewinnfall.
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AKTUELLES | AUS JAPAN

Warren
Harrod

N berichtet.

I\I Breithand-inhalte
fiir die PlayStation 2

Seit dem Start der PS2-Breit-
band-Einheit im Friihjahr hat
Sony die dazugehérige BB-Navi-
gator-Software Kontinuierlich
verbessert. Die neue Version
0.20 wurde vor kurzem ver-
dffentlicht. Jetzt gibt es im so
genannten ,Game Channel” die
neue Rubrik ,PlayStation Now!®,
in der demnéchst erscheinende
PS2- und PSone-Spiele vorge-
stellt werden. Die Anzahl der
présentierten Titel belduft sich
zurzeit auf 62 NOW-HOT-Spiele
(kurz vor der Verdffentlichung)
und 38 COMING-SOON-Titel
(erscheinen demnéchst). Es wer-
den auch Informationen und
neues Zubehor geboten. Die
Spiele sind nach Genres unter-
teilt und zu jedem Titel konnen
unter dem Meniipunkt ,Collec-
tion* diverse Daten wie Bilder,
Musik oder Filme heruntergela-
den und auf die Festplatte
gespeichert werden. In Zukunft
diirfte sich die PS2-Breitband-
Einheit so zu einer wichtigen
Quelle fiir Informationen zu neu-
en Spielen entwickeln.

JAPAN PS2-CHARTS

1. Taikou no Tatsujin

2. Medal of Honor: Frontline

3. Detective Jinguji

4. Shin Sangoku Musou 2: Mushouden
5. SC3000 3: The Velocity King

6. SC3000 13: The Love Adventure
7. Energy Airforce

8. Culdcept 2nd Expansion

9. Shin Sangoku Musou 2

10. Everybody’s Golf 3

IP;IEDEIIAIIFBIII Yunas
Heimat erholt sich endlich ‘

von der'Sin-Plage.

-

. BLONDINE Das

da drin sieht
dchtig nach
Rikku aus.

GRAZIL Schaut
aus, als diirfte
unsere Heroine
jetzt hiipfen
und hangein!

[TIT2 Cla 2B Wiedersehen mit Yuna. |

Warum all die Arbeit, die in Final Fantasy X
steckt, nach dessen Abspann brach liegen
lassen? Zwei virtuelle Jahre nach der Hand-
lung des Ausgangsspiels 6ffnet Square ein
weiteres Mal das Tor nach Spira - diesmal
mit leicht verdnderter Team-Besetzung und
unter Leitung des urspriinglichen Event
Directors Motomo Toriyama. Nach der end-
gliltigen Konfrontation mit Sin werden zer-
storte Stidte wieder aufgebaut und nach
dem Zerfall des Yevon-Glaubens entdecken
die Menschen den Nutzen der Maschinen
wieder. Wie es aussieht, darf der FF X-Absol-
vent sowohl bekannte Orte erneut be-
suchen als auch neue Umgebungen erfor-
schen. Von den voraussichtlich drei Haupt-
figuren kann bis jetzt nur Yuna als sicher
gelten. Das schiichterne Medium scheint
sich jedoch schnell an die Wandlung seiner
Umgebung angepasst zu haben: Die wallen-
den Rocke wurden durch Hot Pants, der
Beschworungsstab durch ein Paar Schuss-
waffen abgeldst. Squares ersten Bildern
zufolge scheint Yuna sich auch kérperlich
etwas in Form gebracht zu haben: Sie ver-
mag augenscheinlich Abgriinde zu iiber-
springen und an Vorspriingen entlangzu-
hangeln. (Wann wird sie wohl auf Zopf-Fri-
sur umsteigen?) Uber die offensichtlichen
Verdnderungen des Kampfsystems konnten
wir bisher noch nichts in Erfahrung brin-
gen, die Rollen der Charaktere scheinen
jedoch nicht mehr ganz so streng vorge-
geben zu sein wie in Final Fantasy X: Offen-
bar ist es moglich, zwischen verschiedenen
LBerufen” und dem dazugehorigen Erschei-
nungsbild zu wechseln. (ses)

Hersteller: Squaresoft

Internet: www.playonline.com/ffx2

Termin: Mdrz 2003 (Japan)




Nobunaga's Ambition:
souten Rolw

m PS2-Fortsetzung der klassischen Strategie-Serie.

So mancher Spiele-Veteran er-
innert sich vielleicht noch an
die alten PC-Versionen wvon
Nobunaga’s Ambition, die An-
fang der 90er-Jahre auch auf
Englisch erhiltlich waren. An
der Story dndert sich natiirlich
nichts: Die Ambition von Oda
Nobunaga - manche kennen
ihn als Ddmonenfiihrer aus Oni-
musha - bestand darin, ganz
Japan zu einen. Zwar hat'’s der

Gute in der Realitit nie ge-
schafft, doch durch Koeis Spiel
haben Sie einmal mehr die Mog-
lichkeit, die Geschichte umzu-
schreiben. Wie die Vorginger
prasentiert sich die PS2-Neuauf-
lage in erster Linie als trocken-
komplexes, rundenbasiertes Stra-
tegiespiel mit schlichter Grafik.
Erst bei den Schlachten selbst
wird optisch etwas mehr geboten
und auch der Echtzeit-Aspekt

7

kommt hier doch noch zum Tra-
gen. Sollte die PS2-Version von
Nobunaga’s Ambition genau wie
so ziemlich alle anderen Koei-
Spiele tiber THQ nach Deutsch-
land kommen, wire die Konsole
um ein ernst zu nehmendes Stra-
tegiespiel reicher, angekiindigt
ist aber derzeit noch nichts. (mp)
Hersteller: Namco

Internet: www.namco.co.jp

Termin: Januar 2003 (Japan)

GRAFIK-SCHOCK Die Ubersichtskarte sieht wirklich furchtbar aus.

KESSEN LASST GRUSSEN Kampﬂ lem
Koei-Spielen dhneln einander nun mal.

Saliura Taisen —
Atsuki Chishio Ni

Segas japanexkiusive Erfolgsserie debiitiert auf der PS2.

In Japan ist die Sakura Taisen-
Serie absoluter Kult und ge-
horte schon auf den gliick-
losen Konsolen Saturn und
Dreamcast zu den grof3en
Erfolgstiteln in Segas Pro-
gramm. Das erste PS2-Spiel

der Serie ist mehr oder weni-
ger ein zeitgemdfles Remake
des Erstlings und soll der Auf-
takt zum neuen ,Sakura Tai-
sen World Project” werden,
einer mindestens finf Teile
umfassenden Reihe. Die Serie

kombiniert die in Japan sehr
beliebten textlastigen Dialog-
Sequenzen (quasi spielbare Co-
mics) mit ordentlichen, runden-
basierten Strategieschlachten,
wobei die Dialoge zwischen-
durch natiirlich wihrend der
Kdmpfe die Einstellung der Leu-
te zueinander beeinflussen. Tolle
Manga-Designs sowie aufwen-
dig gerenderte und gezeichnete
Videos machen Sakura Taisen
zu einem optisch sehr japani-
schen Spiel. Und wem das
noch nicht reicht: Es geht um

Zuletzt erschienen
Breath of Fire V

Contra: Shattered Soldier

Dark Cloud 2

Power Smash 2 (Virtua Tennis 2)
Tales of Destiny 2

The King of Fighters 2000

Erscheint demnéchst
Argos the Warrior (Rygar)
Armored Core 3: Silent Line
Chaos Legion

Clock Tower 3

Devil May Cry 2

Final Fantasy X-2

Guilty Gear XX

Kingdom Hearts: Final Mix
Metal Gear Solid 2 Substance
MotoGP 3

Shinobi

Star Ocean: Till the End of Time
Unlimited SaGa

US Open 2002

eine PSI-begabte Gruppe von
Maidels, die im Jahre 1923
mithilfe von dampfbetriebe-
nen  Kampfrobotern die
Menschheit vor bosen Diamo-
nen beschiitzen ... Da ver-
wundert es nicht weiter, dass
bisher noch kein Teil in den
USA oder bei uns erschien. Ob
sich das angesichts der ak-
tuellen Gundam-Begeisterung
noch dndern wird? (mp)
Hersteller: Sega

Internet: sega.jp

Termin: Friihjahr 2003 (Japan

JAPAN ERSCHEINT DEMNACHST

Rollenspiel 14. November
Action 14. November
Action-Adv./Rollenspiel 28. November

Tennis 7. November
Rollenspiel 28. November
Beat 'em Up 28. November
Action 5. Dezember
Action 23. Januar
Action-RPG Friihjahr 2003
Action-Adventure 12. Dezember
Action 30. Januar
Rollenspiel Mérz
Beat 'em Up 12. Dezember
Rollenspiel 26. Dezember
Action-Adventure Januar
Rennspiel Januar 2003
Action 5. Dezember
Rollenspiel Mérz 2003
Rollenspiel 19. Dezember
Tennis 19. Januar




INFO KURZ & KNAPP

NEUES DYNASTY WARRIORS
ZUM BUDGET-PREIS

Unter dem Namen Dynasty
Wars 3: Xtreme Legends wird
im Januar nachsten Jahres eine
(auch einzeln spielbare) Erwei-
terung der beliebten Fernost-
Priigelei in den USA erscheinen.
Xtreme Legends wird vier neue
Herausforderungs-Modi, neue
Waffen, Zweispieler-Combos
und vieles mehr bieten. Dariiber
hinaus ist es jetzt maglich,

von Beginn an mit den sieben
Lfreien” Kampfern (die im Vor-
génger erst freigespielt werden
mussten) anzutreten.

METAL-GEAR-VERWIRRUNG
Metal Gear Solid 2 Substance
wird nicht tberall in allen Ver-
sionen erscheinen! Wahrend
der Titel in den USA exklusiv fiir
die Xbox verdffentlicht wird,
kommt in Japan lediglich die
PS2-Version auf den Markt. Nur
in Europa werden beide Fas-
sungen erhdltlich sein.

NAMCO VERTREIBT NEUE
ARGONAUT-TITEL

Entwickler Argonaut arbeitet an
zwei Titeln, die von Namcos US-
Niederlassung Namco Hometek
verdffentlicht werden. /-Ninja
wird ein 3D-Adventure im Cel-
Shading-Look mit Jump&Run-
Einlagen, (iber das andere
Spiel, Orchid, ist leider noch
nichts Naheres bekannt. Der
US-Release beider Titel ist fiir
das 4. Quartal 2003 geplant.

1. Grand Theft Auto: Vice City
2. Kingdom Hearts
3. Tony Hawk's Pro Skater 4
4. The Lord of the Rings:
The Two Towers
5. Harry Potter and the
Chamber of Secrets
6. Madden NFL 2003
7. Spider-Man: The Movie
8. Spyro: Enter the Dragonfly
9. NBA Live 2003
10.GTA 3

DARF ICH.MIT DIR GEHEN? .
Das schreit geradezu nach

/| ' einer Fallé; oder nicht? -, "

Network Resident Evil

A(:TIIJN AD\JEHTURE Online-Horror fiir vier Spieler. Befreien Sie Raccoon City von den lebenden Toten.

Schon zu seligen Dreamcast-
Zeiten war einmal die Rede von
einem Resident Evil-Online-
Spiel. Das Projekt ist daraufhin
fir lange Zeit in der Versen-
kung verschwunden, nur um
jetzt wieder aufzutauchen. Das
nur fiir die PS2 angekiindigte
Survival-Horror-Game  spielt
parallel zu den Vorkommnissen
der ersten beiden Resident Evil-
Teile. Als Spielfigur stehen
jedem der vier teilnehmenden
Spieler acht Biirger von Rac-
coon City zur Auswahl, die sich

‘ aﬁnmummon Seit dem

ersten Teil der Seriebin ichvors
tig, wenn ich grofle Pilanzen gel

durch verschiedene Fahigkeiten
voneinander unterscheiden,
darunter eine Journalistin, ein
Chirurg, ein Polizist und eine
Bedienung. Die iibrigen vier
Charaktere werden von der KI
gesteuert und sind ebenfalls in
Raccoon City  unterwegs.
Anders als beispielsweise bei
Phantasy Star Online ist die
bunt zusammengewitirfelte
Abenteuergruppe nicht standig
zusammen unterwegs. Viele der
anstehenden Aufgaben konnen
nur gelést werden, wenn sich

die Gruppe trennt. Wie das
Gameplay im Einzelnen aus-
sieht, ist leider noch nicht
bekannt. Auf einen US-Release-
Termin wollte sich Capcom
tibrigens noch nicht festlegen.
Fans der Serie bleibt wohl erst
einmal nichts anderes tbrig, als
sich an den hervorragenden
Screenshots zu erfreuen und die
guten, alten Vorgdnger wieder
aus dem Schrank zu holen. (wf)
Hersteller: Capcom

Internet: www.capcom.com

Termin: 2003

NOT MACHT ERFINDE-
RISCH Wenn gerade kei-
ne Schusswaffe greifbiar
ist, tut’s auch ein Rohr!




Galerians: Ash

LHILERUL LT Rion ist wieder da! Und mit ihm bewusstseinsverindernde Drogen, explodierende Képfe und die bisen Galerianﬂ

Galerians: Ash fangt ziemlich genau da an,
wo der Vorginger aufgehort hat. Sie steu-
ern wiederum den mit Psychokriften aus-
gestatteten Rion, der es sich zur Aufgabe
gemacht hat, die Erde vor bésen Miichten
zu schiitzen. Dies geschieht, wie im ersten
Teil, durch die geistigen Krifte des jungen
Helden, mit denen er wieder den einen
oder anderen Kopf zum Platzen bringt. Um
diese Psychofdhigkeiten nutzen zu kén-
nen, muss Rion spezielle Drogen einneh-

men. Gliicklicherweise wurde die Verwen-
dung dieser Drogen etwas vereinfacht.
Rions Grundfédhigkeiten konnen jetzt viel
problemloser angewendet werden. Gra-
fisch haut Galerians: Ash sicherlich keinen
vom Hocker, mal abgesehen von den
gelungenen Videosequenzen. Es ist eher
das eigenwillige, abgedrehte Design, das
das Spiel von anderen Survival-Horror-
Spielen abhebt. Eines ist sicher: Wer den
Vorgidnger mochte und gespielt hat, wird

auch von Ash nicht die Finger lassen kon-
nen. Aber auch komplette Galerians-Neu-
linge sollten ruhig mal einen Blick riskie-
ren. Wenn alles nach Plan lauft, wird das
Spiel noch im Frithjahr in den Staaten
erscheinen. Ob und wann deutsche Hor-
ror-Fans in den Genuss dieses Games kom-
men, steht noch in den Sternen. (wf)
Hersteller: Enterbrain

Internet: www.enterbrain.co.jp

Termin: Friihjahr 2003

UNVER-
KENNBAR
Held Rion
hat sich
kaum ver-
andert.

FREUNDE Rion
und Lilia halten
fest zusammen.

KAMPFANSAGE Sie kon-
- nen sich denken, was
jetzt kommen muss!

Def Jam Vendetta

m Rap-Stars priigeln sich im Wrestling-Ring. ]

Def Jam ist wohl eher Hip-
Hop-Fans als Wrestling-An-
hingern ein Begriff, trotzdem
ist im Titel das Plattenstudio
gemeint, das mit den Beastie
Boys bekannt geworden ist.
Nattirlich klingt das merkwiir-
dig, dennoch sollte man kein
reines Fun-Priigelspiel erwar-
ten. Zwar sind die Sportler
fiktive Rapper, das Wrestling
funktioniert aber dhnlich wie
bei lizenzierten Titeln. Mit
wenigen Tastenkombinatio-
nen lassen sich effektive
Schlage und Griffe auslosen.
Die einzige Besonderheit im
Kampfsystem ist der Powerbal-
ken am Bildschirmrand. Wer
den auffiillt, kann seine Geg-

ner mit spektakuldren Fini-
shing Moves plitten. Hip-Hop
spielt bei einem solchen Titel
selbstverstindlich auch eine
Rolle, nicht nur auf dem
Soundtrack. Hauptsdchlich
der Story-Modus zielt in diese
Richtung: Der Spieler tber-
nimmt einen hippen Kampfer,
der sich in einer Untergrund-
Wrestling-Liga durchschlagt.
Daneben ist der Mehrspieler-
modus nicht ganz so iiberzeu-
gend: Mit bis zu drei mensch-
lichen Mitspielern geht es da
durch wenig variantenreiche
Kampfe. (ao)

Hersteller: Electronic Arts

Internet: www.ea.com

Termin: Frihjahr 2003

MASSENSCHLAGERENSetten Stefien
beim Wrestling nur zwei im Ring.

Zuletzt erschienen
WWE SmackDown! Shut your Mouth ~ Wrestling

«SCHWERGEWICHT
Da kommt ein ganz
schdner Brocken
angeflogen.

13. November

Shrek Super Party Party-Game 15. November
007 Nightfire 3D-Shooter 18. November
Drome Racers Rennspiel 18. November
Haven: Call of the King 3D-Action 18. November
Legends of Wrestling Il Wrestling 19. November
Erscheint demnéchst

Evolution Snowboarding Trendsport 3. Dezember
Star Wars: The Clone Wars Action 3. Dezember
Dragon Ball Z: Budokai Beat 'em Up 4. Dezember
E.T.: Return to the green Planet Action 4. Dezember
Seek and Destroy Action 13. Dezember
Mystic Heroes Action 15. Dezember




AWAF41 13N UPDATE

An dieser Stelle
prasentieren wir
lhnen jeden Monat
Kurzberichte zu
aktuellen Spielen.
Denn nicht immer
reichen die neuen
Informationen aus,
um einen vollstan-
digen Vorschau-
Bericht in ange-
messener GroBe zu
rechtfertigen. Durch
die Platzierung weit
vorne im Heft kon-
nen wir hier auch
spielbare Versionen
beriicksichtigen, die
fur einen vollen
Bericht zu spat in
der Redaktion ange-
kommen sind.

RayL

m Vor Ort angezockt: Weitere brandneue Eindriicke aus dem schrulligen Rayman-Reich. }

- = Wz nach: Fetigs
K !stellung der letz-
o _ten PLAYZONE-
Ausgabe fiihrte Ubi Soft in Paris
die neueste Version von Rayman
3 Hoodlum Havoc vor. Die sieht
mittlerweile erfreulich ausge-
reift aus und vor allem: Sie
strotzt vor Fantasie und Design-
freude. Allein die Rutschpartie
in Raymans iiberdimensiona-
lem Schuh zwischen wiirde-
vollen Kleinling-Statuen macht
schon beim Zuschauen Spafi;
animierte Gags wie flirtende
Schildkréten oder gemiitlich
pokernde Hoodlums verwan-
deln die Levels nicht nur spiele-
risch in ein Ereignis-Feuerwerk.
.Die Hiipf- und Kletteraufgaben

ABGETAUCHT
Gegen so einen
rasenden Boss
braucht man
Superkrifte.

ZWICKMUHLE
Hey, das sind
keine Lums mehr
- das sind flie-

gende Panzer!!

tiber Leitern, Ballons, Haken,
Zahnridder und so weiter sind
oft zu rdaumlich komplexen Pas-
sagen verschachtelt und diirften
dem Spieler einiges an Geduld
abverlangen. So muss sich Ray-
man beispielsweise {iber Schau-
kel-Osen und zerplatzende Luft-
ballons einen schwindelerre-
genden Turmschacht empor-
arbeiten. Trotzdem halten die
Entwickler alternative Schwie-
rigkeitsstufen nach wie vor fiir
iiberfliissig. Das Spiel sei be-
stimmt nicht zu schwer, aufier-
dem lerne man ja alles Wich-
tige im Tutorial - so Game
Designer Eric Couzian. Unsere
Preview-Version lief bereits ein
ganzes Stiick ordentlicher als

die letzte Demo; die Arbeit an
den letzten Kameraproblemen
lauft. Vielleicht hilft dabei auch
das geniale neue ,Matrix"-Gim-
mick: Driickt man mitten im
Spiel die rechte Pfeiltaste, so
friert das Geschehen ein und
man darf um die Figuren, Feu-
erbille, Kondensstreifen etc.
nach Lust und Laune herum-
zoomen. Auflerdem unterstiitzt
Rayman 3 auch die 60-Hz-Bild-
darstellung; wahlweise sogar im
Progressive-Scan-Modus - also
ganz ohne Flimmern. Immer
vorausgesetzt lhr Fernseher-
Modell spielt mit. (ses)

Hersteller: Ubi Soft

Internet: www.ubisoft.de

Termin: 3. Marz 2003




Wild Arms 3

m%erraschung: Ubi Soft bringt demniichst Sonys Rollenspiel nach Deutschland!

Bevor es Final Fantasy VII auf
der PSone gab, war damals
eigentlich nur ein Rollenspiel
richtig attraktiv (zumindest fiir
den européischen Markt), nim-
lich Wild Arms. Fur die PS2
steht nun Teil 3 der Saga, die im
Wildwest-Stil gehalten ist, in
den Startléchern. Diesmal hat
die Optik allerdings eine Menge
Cel Shading zu bieten. Samtli-
che Charaktere und auch die
Monster sind in diesem zurzeit
so beliebten Grafikstil erstellt
worden und versprithen Co-
mic-Flair. Die Umgebung be-
steht teilweise aus normalen
Texturen, passt aber dennoch

KLASSISCH Die Dungeons warten
mit Schalterrétseéln und natiirlich
mit Scha i

zu dem Charakterdesign. Thren
Helden beziehungsweise die
Party sehen Sie von schrig
oben, wobei Sie fiir eine bessere
Ubersicht jederzeit die Umge-
bung beliebig mit den Schulter-
tasten drehen konnen. Von Zeit
zu Zeit erscheint ein Ausrufezei-
chen iiber Threm Alter Ego, was
auf ein Monster in der Nihe
hinweist. Driicken Sie einmal
auf die Kreistaste, wenn Sie
dem Gegner aus dem Weg
gehen wollen - das funktioniert
aber nur, wenn Sie ,ECN-Punk-
te” {ibrig haben. Wenn Sie
nichts unternehmen oder kei-
ne Punkte mehr haben, startet

nach kurzer Zeit ein rollenspiel-
typischer Kampfbildschirm in-
klusive tiblicher Auswahlmaog-
lichkeiten (Kampfen, Decken,
Items nutzen ...). Witzig sind
die Puzzle-Elemente in den
Dungeons, bei denen Sie wie
bei einem Action-Adventure
Fallen ausweichen oder iiber
vertrackte Leitersysteme einen
bestimmten Ausgang finden
sollen. Wild Arms 3 hat seine
Qualititen und diirfte ausge-
hungerten Rollenspielern gera-
de recht kommen. (uh)

Hersteller: Ubi Soft/Sony

Internet: www.ubisoft.de

Termin: Januar 2003

TOOLS: FIGHT! Die runden-

en Kamp
m Vol

MALERISCH Die Umge-
bungsoptik sieht teilweise
.;jinhlig niedlich aus.

R/G Sports:

Copter Ghallenge

m Helikopter-SpaB mit Simulationscharakterj

Wer mochte nicht gerne mal
einen ferngesteuerten Hub-
schrauber lenken? Allerdings
kann solch ein Experiment ganz
schon in die Hose gehen: Schnell
zersplittert der mehrere hundert
Euro teure Heli beim Aufschlag
in alle Einzelteile - denn leicht
ist es nicht, solch ein kleines
Fluggerit sicher zu kontrollieren.
Einfacher und billiger geht das
mit Copter Challenge. Thr Joypad
ersetzt die Fernsteuerung und
schon kann's losgehen. Mehrere
Parcours erfordern Thr Geschick
mit der zugegebenermafien nicht
einfachen Steuerung. Beide Ana-
logsticks kommen zum Einsatz
und Thre Aufgaben erinnern an
Pilotwings. Sie miissen durch

Ringe fliegen, um Punkte zu
ergattern, Tricks und knappes
Umfliegen von Hindernissen
geben ebenfalls Punkte, fiir die
Sie sich neue Ausriistungen oder
Upgrades ,kaufen” kénnen. Fiir
spatere Wettbewerbe miissen Sie
Lizenzen erstehen, wodurch Sie
schon mal auf einige wichtige
Flugmandver vorbereitet wer-
den. Grafisch ist das Game eher
schlicht, aber Fans der Materie
haben garantiert Spaff mit der
witzigen Modellhubschrauber-
Simulation. Leider verpasste die
Testversion unseren Redaktions-
schluss knapp. (uh)

Hersteller: THQ/XICAT

Internet: www.thq.de

Termin: Erhéftlich

AKKU Behalten Sie die Energie
. am unteren Bildschirmrand im
Auge - sonst geht’s abwirts!
Pl

RETTUNGSAKTION Einige unvorhergesehene
Aufgaben verlangen Fingerspitzengefiihl.




Die fiihrende
Fachhandels-
kooperation
fur PC-Spiele
und Konsolen.

ayStation 2 €= [
PlayStation

CoLoR l’l}

CD-ROM

GAMECUBE

X80X

i

Die besten Spiele fiir alle Systeme findest du in den McMEDIA-Gamestores!

Unter

kannst du dir
auch eine Anfahrtsroute von deiner Wohnung zum
ndachsten McMEDIA-Gamestore anzeigen lassen.

Ren](he;berger Str. 45
03583/510738

McMEDIA & FANTASY
Schillerstrafte 3
07407 Rudolstadt
03672/313595

EICHELKRAUT
Tuchmarkt - Markt
07937 Zeulenroda
036628/83214

FREIER

Fra\ber er Str. 16

09496 anenherg

03735/22810

GROSSI

Sandbergerilr 14/16
806 Belz

14
03]8!:1!32 g&

HERRMANN

Bornicker Chaussee 1
16321 Bernau
03338/764186

HERRMANN
uncker-Str. 26
6816 Neuruppin

03391/505924

WIGGERS

NONNENMACHER
Bahnhafstr. 11
26169 FnPsyelhe
04491/2380

CARLEITI'O
Langestr.

27749 Delmenhom
04221/91240

Lan e Slr 49-51
293?& wntmgm
05831/404

DIE SPIELECKE
Verdener Str. 8

29640 Schneverdingen
05193/52740

TOYS & MORE
Bavenstedter Str. 65
31135 Hildesheim
05121/512026

BECKMANN-HENSCHEL
Neues Zentrum 3
31275 Lehrte
05132/82850

McMEDIA-SHOP
Obermarkistr. 10
3 Minden

24
0571/93423%8

SCHNAPPCHEN SHOP
Mm

05261,’188312
ﬂ:HNAFPCHGN -SHOP

S8 B
05231/300874

SCHNAPPCHEN-SHOP
(llgcenler Bergstr. 6

052321‘92%955

SCHHNPPCHEN SHOP
Konigsplatz

330 aderbnm
05251/296971

1ONELEITCENTRUMBURO
Saure Wiese,

34613 Schwalmsta:rt
06691/94800

Atfoilerslr 98
35039 Marburg
06421/963521

Belgien:

EITZENHOFER
02772/51021

R}JL!ER
36251 Ead Hersfeld
06621/78966

RUG
Markt 41
36404 Vacha
036962/24336
MOBI-GAMES
Bahnhofstr. 10
37269 Eschwege
03651/331377
TOY STORE
Hauinls!r 55
37412 Herzbarg
05521/987863
TOY STORE
Uffeplatz 18
37441 Bad Sachsa
05523/303992
LIER [
Marktplatz 27 i
1 Zerbst
03923/787515
FROTEL SPORT & SPIEL
Asterlager Str. 94

47208 msburg‘Rheinhausen !
4 02065/64814

SEI!

Manksv. 13
47798 Krefeld
02151/81780

47906 Kempen
02152/216
KIESKEMPER
Everswinkeler Str. 8
48231 Warendorf-Freckenhorst
02581/4193

PECHERS SPIELPARADIES
Auﬂjst wessmﬁ Damm 32
48231 Warendor
02581/2603

PECHERS SPIELPARADIES 9'

1.8231 Warendor‘l
02581/239%

|A5PER
bhenbiirener Str. 143
48496 Hopsten
05458/93170

TWENHAFEL
Grofie Str. 23
49565 Bramsche
05461/935311

MEINHARDT
Hauptstr. 22
55487 Sohren
06543/2070

MERKLER
Langenbergstr. 8
56299 Ochtendung
02625/958314

FLEMMER
Muhlengasse 5-7
57610 Altenkirchen
02681/2951

HABAKUK
Lmdens!r 70

KREMERS
Oststr. 56
59065 Hamm
02381/25068

02522,”4600

SPIELPUNKT
Hauptstr. 40
61462 Konigstein
06174/22064

ALTMANNSBERGER
Schulstr, 6

63128 Dietzenbach
06074/29920

MEDIA STORE
Wilhelminen-Str. 9
64283 Darmstadt
06151/28860

GAMESTORE

Hauptstrafie 2/Edke Bushahnhof
thB’ Zweibriicken
06332/905400

STR{!BELAM MARKT.DE

7"!?‘1 Hr-(hmgen
07471/2408

ELSER
Geislin er Str. 24
73033 lpmgen
07161/75

E+E Gmb!
WilheLm-EnﬁLe-Slr. 40
73630 Remshalden
07151/71691

BE KA EL

Buchener Str. 29 a

74731 Walldirn
06282/929020

ENGELHARD + HERR
Wilh.-Rontgen-Str.1/im E-Center
77656 Offenburg
0781/25105

HARTWICH
uptstr. 50
07802/2269
SCHLATTL
Miinchner Str. 16

84359 Simbach
08571/6850

MEDIA STORE

HEILIG
Uberlinger Str. 9
88630 Plullendorf
07552/1010

GAMES GARDEN

Karl- Gnlianberger—blr 20
90402 Niirnberg
0911/2148935

FUN MEDIA
Rothenburger Str. 5
90443 Niirnberg
0911/2877083

KOLIBRI
Bamberger Str. 27 A
91413 Neustadt /Aisc
09161/873060

LOLLYPOP
Weichser Weg 5
93059 Regen.burg
0941/490¢

ACHTN

Ulnchslr 29
93326 Abensberg
09443/7344

GIERSTER
Vilsvorstadt 11/13/15
94474 Vilshofen

08541/3979

THEQ KRANZ e—mnmenl
Lul!usprnmenade

7070 Wiirzburg
0931/571604

WORLD OF ILLUSION
Manen

h
036811‘722139

KINDERPARADIES, Klosterstr. 8, B-4700 Eupen, {Belgien), 003287/560459

KINDERPARADIES, Hauptstr. 93,

B-4780 St. Vith (Belgien)




-

he

S—
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PlayStation 2-Spiele!
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McMedia Gewinﬁ-oupon

Ich nehme teil, am groffen McMEDIA-Gewinnspiel!

Mit diesem Coupon kannst du am gropen McMEDIA-Gewinnspiel teilnehmen und eine farbige
PS2-Konsole gewinnen! Bitte kreuze dein bevorzugtes Spielsystem an und gib diesen Abschnitt
bis spatestens 31.12.2002 im McMEDIA-SHOP ab. Die Adressen findest du auf der linken Seite.

Ich spiele am liebsten auf: (] PlayStation 2 ) GameCube (] XBox JPc

Vorname/Name E ‘ Firma

Strafe/Hausnummer 0 PLZ/Ort

Die Verlosung findet unter allen bei den McMEDIA-Fachgeschéften und in der
McMEDIA-Zentrale eingehenden Coupons statt. Der Rechtsweq ist ausge-
schlossen. Die Auszahlung der Gewinne in bar ist nicht méglich. Alle Gewin-
U T . = ner werden schriftlich benachrichtigt. Inhaber und Mitarbeiter von McMEDIA-
PLZ/Ort Fachgeschaften sowie deren Angehdrige kdnnen nicht teilnehmen.

PlayZone 01/03
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K ider fleiffi-
A e PS2-
ieler die Top-Hits
s Jahres 2002 ver-
, da bahnen sich

auch schon die nichsten
Knaller an. Aber auf was
genau darf man sich freuen?
Nur die ,iblichen Verdichti-
gen“ oder Spiele mit Jahres-
zahlen am Ende des Titels?

Ein Blick durchs Schiiisselloch auf die Highlights des Jahres.

Lauter Fortsetzungen oder
gar billig herunterprogram-
mierte Sequels zu ohnehin
schon mittelmaRigen Spie-
len? Viele Fragen — und wir
haben die Antworten. Auf

den folgenden Seiten erfah-
ren Sie die Trends fiir das Jahr
2003, die sicheren Kassen-
schlager, die Geheimtipps
und umfassende Informatio-
nen zum Online-Start der

Teufelshraten Dante kehrt zuriick.

Coole Action war bei Mﬂlayﬁyangesagt—lll!daseﬁolgrddl. Logisch, dass auch der Nachfolger heiBl erwartet wird.

LStylish!* Dieser Anglizismus kommt einem sofort in den Sinn, wenn man Devil
May Cry 2 betrachtet. Protagonist Dante sieht so lassig aus, wie er kdmpft. Im
2zweiten Teil erwarten ihn wieder groteske Monster in atmospharischen Umge-
bungen. Um denen einzuheizen, ist der weiBhaarige Held in Kampfsport ver-
siert, Fiir nahe stehende Gegner besitzt er unterschiedliche Schwerter und
kann die Schiage fast unendlich kombinieren. Dadurch entstehen extrem coole
Special Moves, die nicht nur gut aussehen, sondern auch effektiv sind. Trotz-
dem bringt es nichts, einfach draufloszupriigeln. SchlieBlich wird der Stil eben-
falls bewertet. Neben neuen Schidgen und Kampfarten gibt es natiirlich auch
neue Schusswaffen. Und selbst die alten setzt Dante auf neue Art ein. Mit sei-
nen beiden Pistolen kann er zwei verschiedene Ziele ins Visier nehmen, selbst
wenn ein Gegner vor ihm und einer hinter ihm steht. Mit am beeindruckends-

VERFALLEN Iﬁe Umgebun,
wirken genauso gotisch'wie Sk

beim Vorgénger.

© TEUFLISCH Im

ten waren schon im ersten Teil die waghalsigen Spriinge, mit denen der Held
Abgriinde {iberwindet. Die sind jetzt noch wahnsinniger: Doppelspriinge kata-

~ pultieren Dante weit nach oben, an Wanden lauft er einfach entlang, bergauf

oder bergab. Wenn es allerdings zu extrem wird, kann er sich auch in gefliigel-
te Damonen verwandeln.

Bis hierher Klingt das alles noch sehr ahnlich wie der Vorganger, natiirlich aber
grofer, besser und actionreicher. Ganz neu ist jedoch, dass man einen anderen
Spielcharakter zur Auswahl hat: Mit Lucia ist genauso viel Action angesagt. Der
groBte Kritikpunkt, die miserable PAL-Anpassung, wird wohl beim zweiten Teil
keine Rolle mehr spielen. Nach Aussage von Capcom wird es zwar wahr-
scheinlich keinen 60-Hertz-Modus geben, dafiir sollen aber die hasslichen
PAL-Balken von vornherein wegfallen.

Devil Mode kann
Dante fliegen.




( HITS 2003 )

INFO

Croft. Lara Croft.

Die Konigin ist tot, lang lebe die Konigin?

Eigentlich solite Madame ja bereits in diesem Jahr auf
groBe Abenteuerreise gehen, doch Eidos war der Mei-
nung, dass noch etwas Feintuning natig sei. Prinzipiell
eine gute Entscheidung, auch wenn ihr tblicher Erschei-
nungstermin um Weihnachten dadurch ad acta gelegt

ist. Es kann dem Spiel aber nur gut tun und die bisheri-

gen Informationen versprechen einen wirklich runder-
neuerten Teil. Nicht nur technisch, auch spielerisch geht
Tomb Raider — The Angel of Darkness komplett neue
Wege. Starke Einfliisse von Metal Gear Solid sind auf
den ersten Blick sichtbar, trotzdem erkennt man selbst
in der uﬁtypis_c_hen Umgebung noch das eine oder ande-
re Detail, welches an die Vorgénger erinnert. Nachdem

freundlich
. aus.

die Serie zum Ende hin sowohl aus dem offentlichen
Interesse verschwunden als auch qualitativ abgesunken
war, kann man den Jungs von Core Design nur wiin-
schen, dass sie sich richtig Miihe geben. Die Konkur-
renz schiaft nicht. Das thematisch nicht undhnliche
Indiana Jones, die mittlerweile fast genauso populdre
Soul Reaver-Reihe, aber auch Primal haben ebenfalls
eine Reihe von Features auf der Haben-Seite. Schon
allein deshalb MUSS das neue Tomb Raider die Serie
nach vorne bringen. Ein weiterer Aufguss wiirde nicht
nur bei der Kritik durchfallen. Wir warten gespannt ab
und freuen uns auf diistere Katakomben, verregnete
Hinterhtfe und neue Gelenktibungen von Ms. Croft.

mag unsere schmu-
cke Heldin hier wohl
heobachten?

EINFACH MAL BAUMELN
LASSEN Solche Aktionen
haben wir doch schon mal
irgendwo gesehen ...

PS2. Eines ist sicher: Das Jahr
2003 steht ganz im Zeichen
der Actionhelden. Nicht nur
im Kino, auch auf der PS2 ist
der Anteil der Actionspiele
und Action-Adventures tiber-
durchschnittlich hoch.

VON BLOCKBUSTER

BIS GEHEIMTIPP

Auch wenn es still geworden
ist um Hideo Kojima und
sein Team: Ein neues Metal
Gear Solid ist so sicher wie
das Amen in der Kirche, Lara
Croft hat den Zug fiir dieses
Jahr nur knapp verpasst, aber
schon im Frithjahr des neuen
Jahres soll das Geheimnis um
den , Angel of Darkness” ent-
hiillt werden. Die Konkur-
renz von Sonys Inhouse-
Team - den Cambridge Stu-
dios — steht ebenfalls schon in
den Startlochern. Wie wir in
Ausgabe 12/02 bereits berich-
teten, konnte Primal richtig
gut werden. Die Herren der
Schopfung lassen sich aber
auch nicht lange bitten.
Dante wird in Devil May Cry
2 schon im Mairz wieder
den Teufel zum Weinen brin-
gen und Mr. Indiana Jones
schwingt schon mal die Peit-
sche, um im Action-Adven-
ture-Lager fiir Aufsehen zu
sorgen. Konami ladt ein wei-
teres Mal nach Silent Hill ein,
Blizzard — vornehmlich PC-
Entwickler — will mit Star-
craft: Ghost auch im Kon-
solenlager Ruhm und Ehre
einheimsen. Der umstrittene
Geheimtipp Ico wird eben-
falls nicht zur Eintagsfliege
mutieren und so darf man ge-
spannt sein, wie dieser inte-
ressanteTitel fortgefiihrt wird.

ALTE BEKANNTE

Erwartungsgemifl  werden
uns auch im Jahr 2003 etli-
che Sportspiele aus dem Hau-
se EA erreichen. Nie war der
Kampf um die Krone der Ful3-
ballsimulationen spannender

- — dank Konamis herausragen-

dem Ableger Pro Evolution
Soccer, der wohl ebenso fort-
gefuhrt wird wie EAs FIFA-
Serie. Ein neuer Teil der Oni-
musha-Reihe ist mehr als
wahrscheinlich, die Weiter-
fithrung der Legacy of Kain-
Saga wiinschenswert. Dane-
ben existieren reichlich Ge-
riichte tiber die Fortfiihrung
populdrer PSone-Reihen, die
bislang noch nicht die néchs-
te Hardware-Generation er-



*LUG & PLAY Die Installation der
Hardware sollte niemanden vor

Jetzt geht's los!

ernsthafte Probleme stellen.

Der Kampf um das Internet hat begonnen. Wihrend Sega mit dem Dream-
cast im Online-Bereich nur vereinzelt Zeichen setzen und finanziell alles
andere als Gewinne erwirtschaften konnte, erhoffen sich Sony und Microsoft
deutlich mehr vom neuen Terrain.

Aber was wird die Zukunft nun genau bringen? Lediglich Spiele mit dem viel-
versprechenden Wartchen ,,Online am Ende des Titels? Oder gar viele frische
Ideen? Auf jeden Fall wird das Jahr 2003 das Jahr, in dem auch europdische
PS2-Spieler endlich online gegeneinander antreten konnen. Vor kurzem gab Sony
die konkreten Pldne fiir den Onlineauftritt bekannt. Bereits im Friihjahr soll der
SpaB losgehen. Dann allerdings erst einmal in England. Deutschland und weitere
PAL-Gebiete sollen folgen. Genaue Termine stehen aber immer noch nicht fest.

HIGH SPEED

Erfreulicherweise stiirzt man sich bei Sony direkt auf die Hochgeschwindigkeits-
verbindungen. Die freie Providerwahl Iasst DSL-Besitzer startbereit erscheinen.
Alles, was dann noch benétigt wird, ist das Starter-Kit. Dieses Kit wird den Netz-
werkadapter, ein noch nicht benanntes Spiel und eine Software-CD beinhalten.
Mithilfe dieser CD wird man die Konsole fiir den Internetzugang konfigurieren
kdnnen und bekommt gleich noch ein paar Demos von zukiinftigen Onlinetiteln

hétten wir gerne acht Wochen Urlaub.

INFO

sion das Spielprinzip online weiterfiihrt.

prasentiert. Die Zugangsdaten

werden auf der Memory Card

gespeichert, hier bleibt ebenfalls abzuwar-

ten, wie viel Platz diese Daten in Anspruch

nehmen werden. Preislich soll das Paket auf dem Niveau eines aktuellen Spiels
angesiedelt sein. Technik hin oder her — was fiir Spiele darf man erwarten? Das
bereits in den USA erhaltiiche und auch viel gespielte Socom: Navy Seals wird
auf jeden Fall piinktlich zum Onlinestart erscheinen. Weiterhin fiir das Friihjahr
angekiindigt sind: Destruction Derby Online, Twisted Metal Online, Frequency 2,
My Street, ATV Offroad, This is Football 2004, Hardware: Online Arena und World
Rally Championship Online. Ob nun einer dieser Titel dem Starter-Kit beiliegen
wird oder ein komplett neuer, ist noch nicht bekannt. Zudem erhofft man sich von
einer speziell fiir die PS2 angepassten Version von Everquest groBe Zugkraft. Das
vom PC bekannte, erfolgreiche MMORPG (Massively Multiplayer Online Role Play-
ing Game) soll auch auf der PS2 fir schiaflose Nachte sorgen.

Ui ATV Offroad Online kdnnte spa-
Bige Multiplayer-Varianten bieten.

Knallonhon voller Uberraschungen

Wer den dritten Teil von Metal Gear Solid nicht mehr erwarten kann, darf sich mit Substance die Zeit verireiben.

Konkretes gibt es bisher noch nicht liber Metal Gear
Solid 3 zu vermelden, trotzdem schieBen in der
Videospielergemeinde die Spekulationen ins Kraut.
Das zeigt eindeutig die Beliebtheit dieses Agenten-
spiels: Obwohl es noch nicht einmal offiziell ange-
kiindigt ist, ist die Vorfreude schon groB. Als kleines
Trostpfiaster fiir ungeduidige Fans gibt es im kom-
menden Jahr schon einmal eine Erweiterung des
zweiten Teils. Und der wird es in sich haben. Vor
allem Spieler, die das Action-Adventure zu storylastig

SCHWERT-
KAMPF Auch PR Y
den Ninja : {
diirfen Sie

in manchen Q it

Missionen e
spielen. i

fanden, werden dort mit reiner Action verwohnt. In
den circa 200 VR-Missionen geht es zum Beispiel nur
darum, Feinde zu besiegen oder an ihnen vorbeizu-
schleichen. Die Umgebungen sind dabei ziemlich
kiinstlich gestaltet. Urspriinglich war dieser Modus
als Training fir den Hauptteil gedacht, jetzt bringt er
einfach ein paar spannende Zusatzmissionen. Fans
von Solid Snake diirften iiber zwei Features
besonders erfreut sein: Zum einen ist es maglich,

das ganze Abenteuer mit diesem Agenten durchzu-

N Ni B4

spielen, und zum anderen ist ein Snake-Tales-Madus
auf der DVD. Wie der Name schon sagt, steht da nur
Solid Snake im Mittelpunkt. Der Spieler erlebt Episo-
den aus dessen friiherem Leben, das genauso
actionreich und aufregend war wie sein spéateres.
Auch der Humor wird da nicht zu kurz kommen.
Absolut nicht ernst gemeint sind dann einige der
Minispiele: Da ist zum Beispiel die Bohrinsel als Ska-
tepark angelegt und der Spieler rollt mit Snake wie in
Konamis Evolution Skateboarding durch die Gegend.

FOTOMODEL Meryl aus
S==-r dem ersten Teil scheint 1 I
/@@ auch wieder einen Auf- o |
%%'T:z tritt zu haben. |
: 5381
o
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Nenn mich nicht Junior!

Das wird aber auch langsam Zeit. Dr. Jones packt wieder die Peitsche aus.

( HITS 2003)

Es ist wohl eine unendliche Geschichte: Seit Jah-
ren kursieren Geriichte um einen neuen Kinofilm

Gegensatz zu den klassischen Adventures wurde typischen, weitldufigen Areale samt Fallen, exoti-
eine gehorige Portion Action beigemengt. Auch im  schen Gegnern und spannenden Kampfen. Schon
mit dem Action-Archéologen und fur 2003 ist neuen Teil wird es Dr. Jones wieder in die abgele-  im Friihjahr 2003 geht die Weltreise los. Die ersten
endlich auch wieder ein neues Spiel angekiindigt.  gensten Teile der Welt verschiagen. Von China tiber  Bilder machen bereits méachtig Appetit auf ein
Schon der Vorgénger (PC und N64) orientierte sich  die Dschungel von Sri Lanka bis hin nach Istanbul  spannendes Abenteuer, auch wenn der Titel

stark am Musterbeispiel Tomb Raider und im geht die Reise. Dabei erwarten den Spieler die optisch bisher noch nicht allzu viel hermacht.

GANZ SCHON HEISS
HIER Bewaffneten
Steinsaulen ist mit
der Pistole wohl

@/ | TOTER MANN So ein rich-
tiges Action-Adventure
muss frither oder spal

| auch mit Untoten auf=

SCHWINGER Im Faust-
kampf war Indy s

L)

warten. ]

reicht haben. Ein Destruction
Derby wiirde sich auf der
PS2-Hardware ebenso gut
machen wie ein wiirdiger

Vertreter der Ridge Racer-

 ALBRECHT OTT/MAIK BUTEFUR

nicht beizukommen.

TAUCHGANG Im Wett-
schwimmen hat das [
Krokodil wohl klar die '
besseren Aussichten. ¢

Hits 2003 im Uberblick

Serie. Konnte WipEout Fu- Titel Genre Hersteller Release

‘sion zwar durchaus schon Die Sims Simulation Electronic Arts 17. Januar
tiberzeugen, wire aber auch ; Primal Action-Adventure Sony Januar

hier ein neuer — und diesmal Sly Raccoon Jump & Run Sony Februar
vielleicht etwas vollkomme- Tomb Raider: The Angel of Darkness Action-Adventure Eidos Februar

nerer — Teil ein gern gesehe- Devil May Cry 2 Action Capcom 21. Mérz

ner Gast im Heft. Geliebt und Rayman 3: Hoodlum Havoc Jump & Run Ubi Soft 3. Mérz
gehasst: Der Metal Gear Tenchu 3: Wrath of Heaven Action Activision Marz
Solid-Klon Syphon Filter. WWE Crush Hour Wrestling THQ Mitte Méarz
Nach drei Episoden auf der True Crime: Streets of LA Action Activision April

kleinen grauen - respektive Metal Gear Solid 2 Substance Action-Adventure Konami 1. Quartal
weiflen Konsole — wiirde sich Zone of the Enders: The Second Runner Action Konami Frithjahr

auch hier eine Umsetzung Indiana Jones und das Grab des Kaisers  Action-Adventure Electronic Arts Friihjahr

auf Sonys Flaggschiff der Twisted Metal Online Action Sony Frilhjahr
nichsten Generation mehr World Rally Championship Online Rennspiel Sony Friihjahr

als anbieten. ‘ ; Socom: Navy Seals Action Sony Frithjahr

Auf diesen Seiten prdsentie- Fear Effect 3 Action-Adventure Eidos 1. Halbjahr
ren wir Thnen eine Kkleine, Silent Hill 3 Action-Adventure Konami Sommer

aber feine Auswahl der am Alter Echo Action THQ Mitte September
heiflesten ersehnten Titel des Project BG&E Action-Adventure Ubi Soft Ohne genauen Termin
_kommenéi’en Jahres. Star Wars Galaxies: An Empire Divided Online-Rollenspiel Sony Ohne genauen Termin
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ZONE OF 1 °"F EN

VORSCHAU

ZERLEGT Die Effek-
te sind wie beim
Vorgiinger vom
Feinsten. *

0f the Enders

— The 2nd Runnep

Konami dreht beim zweiten

as erste Zone of
D the Enders war in

der Anfangszen
der PlayStation 2 die Grafikdemo
schlechthin, und das nicht im
negativen Sinne. Der zweite Teil
knipft natiirlich an die Handlung
des Vorgiangers an: Im 22. Jahr-
hundert kimpfen die so genann-
ten Enders, Bewohner der von der

’ Erde aus kolonisierten Planeten

Mars und Jupiter, gegen die
Unterdriickung durch die elitdren

Menschen, die auf der Erde gebo-

ren sind. Durch die Entdeckung
des neuen Metatron-Erzes gelingt

Mech-Abhenteuer den
“Action-Anteil gehorig rauf.

es den Erdfeinden auf dem Mars,
eine Armee von Kampfrobotern
(Orbital Frames) aufzustellen und
den Spief umzudrehen - die Fer-
tigstellung der uneinnehmbaren
Basis der Mars-Armee (genannt
BAHRAM) steht kurz bevor. Gut,
dass Sie zufdllig den Orbital
Frame Jehuty aus dem ersten
Spiel finden. Auf geht’s zum
Mars!

ALLES IM GRIFF

Wihrend das erste ZOE-Spiel
noch zwischen Erforschungs-
und Kampfmodus wechselte, ist



beim zweiten Teil jetzt eigent-
lich dauernd Action angesagt.
‘Durften Sie beim ersten Teil
die feindlichen Mechs schon
durch die Gegend schleudern,
so konnen diese nun als Wurf-
waffen gegen Ihresgleichen
eingesetzt werden oder fungie-
ren unfreiwillig als Schutz-
schild und tiberdimensionier-
tes Schlagwerkzeug. Wenn
gerade kein Gegner zur Hand
ist, tut’s aber auch der nichst-
beste Pfeiler aus der zusam-
mengestirzten Umgebung ...
Auch beim Einsatz von Fern-
kampfwaffen hat sich einiges
getan. Die wohl wichtigste
Anderung ist das neue Zielsys-
tem, das problemlos zig Gegner
auf einmal erfassen und unter
Beschuss nehmen kann. Noch
wichtiger und zahlreicher als
beim ersten Teil diirften dies-
mal die Bosskampfe geraten —
alleine in den bislang spielba-

ren drei Abschnitten stellten
sich uns neben allerlei Kano-
nenfutter auch drei besonders
hartndckige Mechs und ein
riesiges Kampfschiff in den
Weg, zu deren Bekdmpfung be-
stimmte Taktiken notig sind.

BLENDENDE OPTIK

Grafisch legt The 2nd Runner
gegeniiber dem Vorginger
noch einen Gang zu: Die Geg-
ner sind deutlich zahlreicher,
die Effekte spektakuldrer, die
Umgebung htbscher anzuse-
hen und - zumindest in dem
bisher spielbaren Teil des Spiels
— Slowdowns gibt es absolut gar
keine. Angesichts des oft wirk-
lich zum Bersten mit Gegnern,
Lasern und Explosionen gefiill-
ten Bildschirms duflerst be-
eindruckend. Erneut wird die
fantastische Grafik dem hervor-
ragenden Mech-Design gerecht.
Die Zwischensequenzen werden

diesmal mit gezeichneten statt
gerenderten Figuren prdsen-
tiert, ansonsten hat sich entge-
gen des ersten Eindrucks am
optischen Stil des Spiels relativ
wenig gedndert — was in diesem

Fall sicher kein Manko ist. Die

Steuerung von Jehuty im freien
Raum ist ebenso gelungen wie
beim Vorginger, womit als
grofite Fragezeichen die beiden
Schwichen des Vorgangers blei-
ben: Wie sieht’s mit Umfang
und Abwechslung aus? Doch
diese Frage wird wohl erst der
Test des fertigen Spiels beant-
worten kénnen. Dann wird sich
auch zeigen, ob ein Spiel wie
Zone of the Enders bei uns auch
ohne ein beiliegendes Demo/
Video von Metal Gear Solid 2 auf
Spielerinteresse stofit. Wenn
Sie Probleme haben, auf den
Bildern auf dieser Seite etwas
zu erkennen, so liegt das iibri-
gens vor allem an dem abstrak-

RIESEN-ZAHNSTO-
CHER Dieser Pfei-
ler eignet sich als
Schlagwerkzeug.

ERWISCHT! Ist der Gegner
gepackt, kinnen Sie ihn
als Waffe misshrauchen.

ten Design der Mechs. Ein
Standbild kann die Schénheit
des Spiels in Bewegung leider
nicht wiedergeben.

MICHAEL PRUCHNICKI

VORSCHAU | ZOE 2

Hersteller: Konami
Genre: Action
Spieler: 1

Sprache: Deutsch
Termin: Ende Mérz

Internet: www.konami-europe.com

Savegame Entwickler
Nicht bekannt = Konami CE Japan
Umfang Datentrager

DVD

Nicht bekannt

,Noch hiibscher als der Vorgénger
und bedeutend actionreicher —
duBerst vielversprechend!

ZONE OF THE ENDERS —-THE 2ND RUNNER )

VORSCHAU

LASERSALVE
So sind die

zahireichen

Himmel
geholt.




AUS DEM WEG! Mit SION Erreichen
dem Bus kinnen Sie Sie Jolsons Biiro, m
nach Beliehen Autos ohne gesehen zu
aus dem Weg rdumen. werden.

SCHLEICHMIS-

Meisterwerk oder unspielbarer Krampf?
Sonys knallharter Action-Thriller steht _
kurz vor der Vollendung.

— ~—~ |tellen Sie sich fol-
S gende Situat
" lvor: Sie sind pro-
fessioneller Testfahrer fiir neue
Automobile und bekommen
endlich die Moglichkeit, den
aktuellen Prototypen der Firma
XY Probe zu fahren. Sie haben
schon so viel tiber dieses neue
Auto gehoért und gelesen, dass
Sie es kaum mehr erwarten
konnen, endlich ein paar

Runden damit drehen zu
diirfen. Doch die erste
Enttiduschung kommt
noch vor der ersten

Fahrt: Irgendwie sieht der tolle
Schlitten gar nicht so iiberwél-
tigend gut aus wie auf den zahl-
reichen Bildern, die Sie bisher
gesehen haben. Na ja, egal — ist
ja noch nicht das endgiiltige
Modell, das schlieflich in Serie
gehen wird. Mal sehen, wie sich
das Baby fahrt. Aber was ist das
denn? Keine Armaturen? Woher
soll man denn wissen, wie
schnell man fihrt oder ob es
irgendwelche Probleme mit dem
Wagen gibt? Hmmm, auch egal -
die Jungs bei XY werden schon
wissen, was sie machen.

Schon nach den ersten paar Testkilome-
tern stellt sich bei Ihnen aber das untriigli-
che Gefiihl ein, dass sich der Prototyp
etwas hakelig steuert und der erwartete
Fahrspaf® ausbleibt. Und das soll der Sport-
wagen der Zukunft sein?

GERECHTFERTIGTER
PRESSERUMMEL?

Die kleine Geschichte mit dem Testfahrer
spiegelt ziemlich gut wider, wie es mir mit
der aktuellen Preview-Version von Sonys
The Getaway ging. Einerseits ist der kom-
plett im kunstvoll nachmodellierten Lon-
don spielende Titel wohl eines der (nicht
nur finanziell) ehrgeizigsten Konsolenspie-




VERBRECHERVISAGE Gangster-
boss Jolson ldsst Mark haar-
striubende Auftrige ausfiihren.

" SCHONE

UNG Gangster
haben nicht nur Marks Frau

erschossen, sie haben auch noch
seinen Sohn entfiihrt!

THE GETAWAY

le aller

Zeiten

und ver-

dient

daher auf

jeden Fall Beach-
tung. Andererseits wird
die uns vorliegende,
recht weit fortgeschritte-
ne Version leider nicht
den hohen Erwartun-
gen gerecht, die man
unter anderem wegen
der exzellenten frithen
Screenshots hat(te).
Dafiir gibt es meh-
rere Griinde. Der
wohl gewich-
tigste ist der

fast schon

unmenschliche Schwierigkeits-
grad in einigen Missionen, der
nicht zuletzt auf die verbesse-
rungswirdige Steuerung zu-
riickzufiihren ist. Vor allem der
Third-Person-Action-Teil des
Spiels sorgt ofters fiir gewalti-
gen Frust. Auch das Fehlen jeg-
licher Bildschirmanzeigen trigt
nicht gerade dazu bei, The Get-
away zuganglicher zu machen,
Wer sich zudem nicht auf die
Zielautomatik verlassen will,
muss (ohne Fadenkreuz) nach
der Pi-mal-Daumen-Methode
zielen, was ziemlich schwierig
ist. Aber egal, wie gut und
schnell man zielt und feuert, es
ist fast unmaoglich, selbst nicht
getroffen zu werden. Wie stark
die zugefiigten Wunden sind,
kann man fast nur ahnen.
Lediglich die Blutflecken auf
dem Anzug der Spielfigur und
der Gang lassen Riickschliisse
auf die Gesundheit des Protago-
nisten zu, Wenn wir gerade
schon bei Blut und Gewalt sind:
The Getaway ist in der uns vor-
liegenden Version definitiv

eines der hértesten Spiele, die es
jemals auf Konsole zu spielen
gab. Allein die Tatsache, dass
man als Kugelfang missbrauchte
Geiseln nicht freilassen kann,
sondern toten muss (!), spricht
Binde. Eigentlich hitte die
spannende Dreiecks-Story um
Ex-Knacki Mark Hammond,
Polizist DC Carter und Gang-
ster-Boss Charlie Jolson derart
iibertriebene Gewaltdar-
stellungen nicht noétig, Ver-
glichen mit dem in manchen
Gesichtspunkten  dhnlichen
Grand Theft Auto: Vice City ist
Sonys Action-Thriller deutlich
geradliniger. Sie arbeiten (und
meucheln) sich ohne grofe
Freiheit von Mission zu Mis-
sion, wobei die einzelnen Auf-
trage meistens nach demselben
Prinzip ablaufen: Fahrt zum
Missionsziel, ,Kill ‘em all“,
Flucht. Um das Ganze aufzu-
lockern, hat Sony versprochen,
ein paar Minispielchen einzu-
bauen, die jedoch in der uns
vorliegenden Version noch
nicht enthalten sind.

ol
B

SPRITZTOUR DURCH LONDON Wer |
will, kann jederzeit mit diesem |-
Gefdhrt eine Spazierfahrt durch |
die GroBstadt machen.

OPTIMALES WEIH-
NACHTSGESCHENK?

Kommen wir zum Testfahrer
vom Anfang zurtick: Er wiirde
der Firma XY wohl raten, sich
viel Zeit fiir das dringend notige
Feintuning zu nehmen, damit
der hoch gelobte Prototyp kein
Reinfall wird. Gerade vor Weih-
nachten bringen namlich viele
Hersteller neue Produkte auf
den Markt und es wire doch ein
Jammer, wenn ausgerechnet
dieser vielversprechende Flitzer
zu einem Ladenhiiter mutieren
wiirde. Ob das mit dem Feintu-
ning letztendlich noch geklappt
hat, konnen wir Thnen leider erst
in der nichsten Ausgabe sagen.
Obwohl das Spiel schon am 11.
Dezember erscheint, konnte uns
Sony dummerweise nicht recht-
zeitig mit einer Testversion ver-
sorgen. Wer sich nicht sicher ist,
ob die knallharte, recht brutale
Gangster-Story das richtige Spiel
fiir ihn ist, der sollte wohl besser
auf unseren ausfiihrlichen Test in
der ndchsten PLAYZONE warten.
WOLFGANG

VORSCHAU | THE GETAWAY
Hersteller:

Action
Spieler:
Sprache;
Termin:

Deutsch
11. Dezember

Internet; www.playstation2.de

Savegame  Entwickler
Nach jeder Mission  Team SoHo

Urrifang """
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! Batentréger'
| DVD

.Erst die endgtiltige Version von Sonys
Monumentalprojekt wird zeigen, ob die
Vorschusslorbeeren gerechtfertig waren.”

“>HEI$$: DIE$E$ $PIEL GIBT'S AUCH FUR LAU.

Und zwar als eine von unz&hligen fetten Abo-Pri@mien Mehr dazu auf Seite 98 oder unter http://abo.pszone.de
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LEIBWACHTER In diesem Mini- <% ~ .
spiel soll Sly seinen Kameraden

BESCHUSS Die Polizis-
tin versucht den Anti-

R Helden aufzuhalten. mit Fernwaffen beschiitzen.
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3 y— |in Dieb sollte eines Jump & Runs: Wie es sei- zu seinen Féahigkeiten. Sly
e E sich maoglichst ner Profession entspricht, hat kann sich an Winden entlang-
g lautlos fortbe- er natirlich trotzdem die Auf- driicken oder in Fdssern ver-

wegen. Auffalliges Rumhiipfen
und -rennen gehort eigentlich
eher nicht zu seinem Reper-
toire. Dennoch ist genau das
die bevorzugte Gangart des
Einbrechers Sly Raccoon. Wire
auch widersinnig, wenn nicht,
schliefilich ist er Protagonist

gabe, moglichst unbemerkt in
feindselige Umgebungen ein-
zudringen. Neben den
tiblichen Spriin-

gen und Schli-

gen gehoren des-

wegen auch einige
Schleichtechniken

- "

ey v

Fie

bergen. Auf diese Weise d
forstet er Kasinos, Museen
oder Bibliotheken. Selbstver-
stindlich wimmeln die Ge-
bidude von Fallen und Wachen,
die den Waschbdren an seiner
Berufsausiibung  hindern
wollen. Manche dieser
Hindernisse lassen sich
nach dem Jump&Run-
Prinzip umgehen, bei

Wie
paradox:
Waschbar
Sly geht
einem

schmutzi-
gen Beruf
nach.

KOMMERZ Sly han-
gelt sich an der Neon-
Reklame entlang.



manchen ist eher Schleichen
angesagt. Besonders schwierig
ist beides nicht, erstens sind
die Umgebungen sehr gerad-
linig aufgebaut, zweitens die
Gegner anfangs nicht be-
sonders intelligent. Das dndert
sich aber im Lauf des Spiels,
sie lernen ein klein wenig
dazu. So treten spater Wach-
mannschaften auf, die sich
gegenseitig zu Hilfe rufen,

wenn sie Sly entdecken. Dort

ist es also am kliigs-
ten, gar nicht erst auf-
zufallen.

COMIC UND KOMIK
So originell wie das Spielprinzip
ist auch die Gestaltung. Figuren,
Landschaften und Effekte sind
in lustiger und tberzeugender
Zeichentrickoptik gehalten.

Klar, dass ein Spiel,
’ das schon so aus-
sieht, auch sonst zum
Schmunzeln reizt. Die
Geschichte wird in comicarti-
gen Standbildern erzdhlt, was
dem Humor durchaus zugute
kommt. Im Spiel gibt es immer
wieder spalige Anspielungen
auf Metal Gear Solid: Sly hat
zum Beispiel einen Komplizen,
der ihm tiber Funk Anweisun-
gen gibt. Diese Dialoge erinnern
hiufig an die Codec-Unterhal-
tungen aus MGS.

TARZAN Mit seiner
Sichel schwingt sich
der Biéh iiber Abgriinde.

MACHTIG Jede Welt
schilieBt mit einem
Zwischengegner ah.

Diese Einsprengsel sind dann
auch hauptverantwortlich da-
fiir, dass das Spiel tiber lingere
Zeit motivieren kann, wie wir
jetzt anhand einer fast fertigen
Version feststellen konnten. Lei-
der wird auch schnell klar, dass
sich die Levels vom Missions-
aufbau her bald wiederholen.
Lediglich von Zeit zu Zeit brin-
gen Minispiele wie Autorennen
oder Shooter Abwechslung auf
den Bildschirm.

ALBRECHT OTT

VORSCHAU RACCO
Hersteller: Sony
Genre: Jump & Run
Spieler: 1
Sprache: Deutsch
Termin: Februar 2003
Internet: www.de.playstation.com
Savegame | Entwickler
Nach den Levels = Sucker Punch
Umfang - Datentrager

- DVD

30 Levels

,Originelle Mischung aus Springen,
Rennen und Schleichen, die sich spie-
lerisch aber schnell wiederholt.”
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G‘HAHDIA XTREME

VORSCHAU

ANGRIFFSSTELLUNG Evann
und seine Mitstreiter in
Erwartung eines Angriffs.

Grandios
gut oder
extrem
schlecht?
Was taugt das
neue Game-
Arts-RPG?

4 |oin the Army!”
J |Schon vier Briefe
7| mit dieser Auffor-
derung hat der junge Evann
bekommen und keinem ist er
nachgekommen. Dabei wiren
seine speziellen Fihigkeiten als
Ranger doch so wichtig, um die
standig fortschreitende ,Elemen-
tal Disorder”, die wahllos Stadte
und ganze Landstriche verwiistet,
zu bekimpfen. Diesmal kommt
er aber nicht so leicht davon, da
er von der Nortis-Armee kurz
nach Erhalt des vierten Briefes
zwangsrekrutiert und in das

2040

=STATUS=

Stidtchen Locca transportiert
wird. Dort hat die Armee
ihr Hauptquartier aufgeschlagen.
Nach anfénglichen Zweifeln
entscheidet sich Evann schlief3-
lich, doch bei der Neutralisierung
der ,FElemental Disorder” mit-
zuwirken.

GEWOHNTES
KAMPFSYSTEM

So weit zur Story des neuesten
Teils der beliebten Rollenspiel-
reihe, der vor kurzem in Amerika
erschienen ist. Auch wenn es
inhaltlich keine Parallelen zu

e T

Command:

SCHATZ ODER NICHT?
Fast alle Schatzkis-
ten enthalten wert-
volle Gegenstande.

Grandia II gibt, werden sich Ken-
ner der Serie relativ schnell
zurechtfinden. Das liegt vor
allem am Kampfsystem, das
minimal verdndert wurde und
immer noch eine Mischung aus
Echtzeit- und Rundenkampf dar-
stellt. Der Schliissel zum Erfolg ist
weiterhin die Geschwindigkeit,
mit der sich Ihre Charaktere
bewegen und angreifen. Einen
Uberblick, wer gerade an der Rei-
he ist, liefert eine Art Zeitleiste.
Natiirlich kommt Timing und
Taktik ebenfalls eine grofie
Bedeutung zu. Wer Letzteres

QUAL DER WAHL
Sie miissen sich
fiir eine Art des
Angriffs ent-
scheiden.

nicht berticksichtigt, wird auf-
grund des wirklich extremen
Schwierigkeitsgrads (das Spiel
macht seinem Namen alle Ehre!)
ziemliche Probleme haben. Be-
sonders das Fehlen von Speicher-
punkten in den Dungeons diirfte
bei vielen Einsteigern fiir graue
Haare sorgen. Es gibt aber durch-
aus auch ein paar sinnvolle
Neuerungen. Hatten Sie bei
Grandia Il keinen Einfluss auf die
Zusammenstellung der Party, so
diirfen Sie jetzt selbst auswiihlen,
welche Helden mit Ihnen in den
Kampf ziehen sollen. Die einzel-




nen Charaktere unterscheiden
sich in erster Linie durch erlern-
bare Spezialattacken und ver-
schieden starke Magiefihigkei-
ten. Die Mana-Eier, die (wie
schon in Grandia II) zum Wirken
von Magie unabdingbar sind,
koénnen jetzt fiir neue und stir-
kere Zauber miteinander kom-
biniert werden. Damit auch
Grandia-Neulinge nicht {iberfor-
dert sind, gibt es ein tibersichtli-
ches Tutorial, in dem die
Besonderheiten des komplexen
Gameplays erkldrt werden. Sie
kdnnen iibrigens die Steuerung
der Charaktere auch komplett
der KI tiberlassen. Gerade bei
leichteren Kdmpfen ist diese
Option sehr hilfreich.

TECHNISCHE
PROBLEME

Leider hat Grandia Xtreme in
grafischer Hinsicht mit den

gleichen Problemen zu kampfen
wie der kiirzlich in Deutschland
erschienene Vorgidnger. Wihrend
Magie-Effekte, Special Moves und
Videosequenzen optisch sehr an-
sprechend sind, sehen viele
Level-Abschnitte leider nicht all-
zu brillant aus. Das liegt nicht
zuletzt an den teilweise recht
matschigen, langweiligen Textu-
ren und einigen heftigen Ruck-
lern. Dabei kann sich das Design

NIMM DIES!

Carmayne weifl
sich zur Wehr .
zu sefzen. b

der Welten durchaus sehen lassen
und hatte auf jeden Fall eine
groere Grafikpracht verdient.
Opulenz & la Final Fantasy darf
man jedenfalls nicht erwarten.
Gut gelungen sind hingegen
Soundtrack und Synchronisation
von Grandia Xtreme. Fiir Letztere
konnten unter anderem Mark
Hamill (Star Wars) und Dean
Cain (Superman) gewonnen wer-
den. Wann Grandia-Fans mit
dem Deutschland-Release des
RPGs rechnen diirfen, steht leider
noch in den Sternen.

WOLFGANG FISCHER

VORSCHAU ' GRANDIA XTREME
Hersteller: Enix

Genre: Rollenspiel

Spieler: 1

Sprache: Englisch

Termin: Noch kein Termin

Internet: www.enix.com

Savegame Entwickler
Speicherpunkte GameArts
Umfang Datentrager

25+ Spielstunden  DVD

Hillisch schweres Rollenspiel-
abenteuer, mit dem sich nur Grandia-
Veteranen schnell anfreunden werden*
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Meteor Fall
Refresh
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MAGIEBAUKASTEN Nur wer Mana-Eier sinnvoll kombiniert,
wird aus Bosskdmpfen siegreich hervorgehen.




CLING! Fla-
schen, Stithle
oder andere
Gegenstinde
geben charak-
teristische
nBerdusche®
von sich.

(BRENAD 0) 23 / 214| | 'g."] 57

[z “4—~ |in ich tatsichlich
? B lein Prisidenten-

L 27 |mérder? Unser
amnesiegeplagter Held geht je-
denfalls nicht gerade zimperlich
vor bei dem Versuch, das heraus-
zufinden. Immerhin soll ja mal
,First-Person-Shooter” auf der
Spielpackung stehen. Um seine
eigene Identitit aufzudecken (vor-
erst muss die eintdtowierte XIII
auf seiner Schulter als provisori-
scher Name herhalten) und zu

ermitteln, welche Rolle er selbst in
einer grof angelegten Verschwo-
rung gegen die US-Regierung
spielt, benotigt der Protagonist
sowohl die Hilfe zahlreicher
Nebenfiguren als auch diverse
Angriffs- und Verteidigungs-Uten-
silien. Berettas, Pumpguns oder
Handgranaten mogen im Kampf
gegen die gut trainierten Gegen-
spieler wirkungsvoll sein, dhnlich
wie in Metal Gear Solid hilt man
sich jedoch viel Arger vom Hals,

Wo bin ich? Wer bin ich? Und
wieso sehen die Typen hier aus wie
aus einem Bastelbuch gefallen?

KLATSCH Ver-
dammt. Schon

- Kameralinse

> 995) 30 / 969

=




wenn man einzelne Computerge-
gner mit weniger lirmendem
Gerit aus dem Weg schafft.

ARRRRRRR!!!

Dazu darf sich XIII zum Beispiel
Mobelstiicke oder Flaschen als
Schlag- bzw. Schnittwaffen grei-
fen, Armbrustpfeile oder Wurf-
messer verteilen. Passend zum
Comic-Stil der Personen und
Umgebungen blinken dann auch
Klirr-, Schuss- oder Ruflaute in
Textform auf dem Bildschirm auf.
Ein getroffener Gegner tut sein
Ableben beispielsweise mit einem
tomatenroten ,Nooooo!” kund.
Wandernde ,Tap“-Einblendun-
gen vor einer Mauer signalisieren
wiederum, dass sich dahinter
jemand auf die nédchste Biegung
zubewegt. Obwohl die Cel-Sha-
ding-Grafik dem Geschehen eine
Art Bilderbuch-Charakter verleiht,
gehen die Figuren iibrigens in
recht detaillierten Sterbeanimatio-
nen und satten Blutlachen zu Bo-
den. Die mogen aus der deut-
schen Fassung noch herausradiert
werden, nicht jedoch die ein-
drucksvollen Effekte wie Rauch-
wolken und Schattenspiele. Rich-
tig surreal erscheint das Bild-
schirmgeschehen in den kurzen,
schwarz-weiflen Flashbacks, die
XIII selbst in brenzligen Situatio-
nen urplétzlich {ibermannen.
Dabei handelt es sich tbrigens
nicht um vorgefertigte Videos,
sondern um spielbare Sequenzen,
iiber die dem Helden wichtige
Informationen zugespielt werden.
Gestiitzt auf eine verbesserte

Unreal-Technologie scheint Ubi
Soft ein klassischer Ego-Shooter
mit Schleichelementen zu ge-
lingen, der von der verzwickten
Story und der diisteren Zei-
chentrick-Optik seiner Comic-
vorlage profitiert. Da gehéren
Mehrspieler-Duelle  natiirlich
dazu; unter anderem sind die
Varianten Capture the Flag,
Checkpoint und Deathmatch
angekiindigt, sowie ein Cover-
Me-Modus, in dem jeweils ein
Spieler in der Rolle des Scharf-
schiitzen seinem Kollegen Feuer-
schutz gibt. Inspiriert von der
N64-Agentenhatz Perfect Dark
erwdgt man zudem die Option,
die Spieler in den Rollen von
"Held" und "Bosewichten" auf-
einander loszulassen.

i STEFANIE SCHETTER

VORSCHAU ' Xin
Hersteller: Ubi Soft
Ego-Shooter
Spieler:
Sprache:
Termin:

Deutsch
27. Marz

Internet; www.ubisoft.de

Savegame Entwickler
Ja Ubi Soft

Umfang | Datentréger
20+ Levels DvD

Reinrassiger Ego-Shooter mit ratsel-

hafter Story und in bestechend
atmosphérischer Comic-Grafik"

STERIL? Der Was-
serfarben-Look

steht dem Ambiente

I . gut zu Gesicht.

FISTS

o

e
BERETTA

MYSTERIOS Erinnerungen in
Flashback-Form bringen Xl
auf die richtige Spur.

INTERVIEW MIT DEN ENTWICKLERN

Von Haar- und Szenen-Schnitten

Iin Ubi Softs neuem Pariser Quartier durfte unser
Journalistenteam die Entwickler von XIil Iéchern.

PLAYZONE: X/l wird fiir PC, PS2, Xbox und Gamecube entwickelt. Wird
es spielerische Unterschiede geben?

Ubi Soft: Nein, es werden zwar auf einigen Plattformen mehr Effekte darstell-
bar sein und dergleichen, aber inhaltlich wird das Spiel zumindest im Einzel-
spielermodus dasselbe sein. Auf dem PC wird Xill natiirlich (iber Netzwerk
spielbar sein, aber wir haben auch in die Konsolenfassungen Mehrspieler-
modi eingebaut.

PLAYZONE: Was ist mit einer i-Link-Option fiir die PS2-Fassung?
Ubi Soft: Es wird keine i-Link-Option geben.

PLAYZONE: Mit Blut und Gewalt geizt das Spiel ja nicht gerade. Das
kdnnte in Deutschland bekanntermaBen problematisch werden. Planen
Sie Anderungen fiir die deutsche Version?

Ubi Soft: Uns ist klar, dass man da in Deutschland aufpassen muss. Da das
Spiel aber in Comic-Grafik gehalten und die Darstellung damit keineswegs
realistisch ist, machen wir uns keine groBen Sorgen. Vielleicht werden fiir
Deutschland noch bestimmte Effekte herausgenommen oder das Blut be-
kommt eine andere Farbe. Aber wir sind zuversichtlich, dass wir fiir X/l eine
USK-Einstufung ab 16 Jahren bekommen kénnen, so wie fiir Splinter Cell.

PLAYZONE: Wie schatzen Sie die Spielzeit ein?
Ubi Soft: Der normale Spieler wird wahrscheinlich um die 15 bis 20 Stunden
brauchen. Uns kostet es etwa 10 Stunden.

PLAYZONE: Mit welcher Framerate l4uft die aktuelle Version, und wel-
che streben Sie an?

Ubi Soft: Im Augenblick sind wir bei etwa 30 Bildern pro Sekunde. Wir hoffen,
auf 60 Bilder pro Sekunde zu kommen, indem wir die Grafik-Engine optimieren.

PLAYZONE: Sie meinten, Sie haben sich sehr eng an die Comic-Vorlage
gehalten. Wenn man die Comics gelesen hat, weiB man dann auch, wie
das Spiel ausgeht?

Ubi Soft: Es gibt schon noch ein paar Uberraschungen im Spiel. Wir haben die
Geschichte schon weitgehend aus den Comics tibernommen. Ein paar Ande-
rungen im Bezug auf die Vorlage schienen uns jedoch angebracht; vor allem
beim Design der Figuren. Wir haben uns zum Beispiel entschlossen, die Frisur
von Jones, Xllls Helferin, zu dndern. Der Autor der Comics — er muss inzwi-
schen um die 70 sein! — war dartiber zuerst ziemlich entsetzt und bestand
darauf, jede schone Frau wiirde ihr Haar so voluminGs tragen wie Jones in
seinen Comics. Wir haben ihm dann vorsichtig nahe gelegt, dass man die
Optik seiner Geschichte vielleicht ein klein bisschen ans 21. Jahrhundert
anpassen sollte, und ihn so lange bearbeitet, bis wir es machen durften.

PLAYZONE: Wie sieht es mit dem recht aktiven Liebesleben des Helden
aus? Enthélt das Spiel Sexszenen?

Ubi Soft: Nun, er darf schon mal ein Madchen kiissen. Recht viel mehr wird
aber nicht gezeigt.

PLAYZONE: Vielen Dank!

vorscHAu @D
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SPIELE-LEXIKON )

UBER

PLAY
STATION

Auf einen Blick: die
besten Spiele, die
aktuellen Termine

und die wichtigsten

Projekte fur die
PlayStation 2!

BEREITS ERHALTLICH

Hier liefern wir thnen einen fein
sduberlich nach Genre und Wertung
sortierten Uberblick iiber die besten
PlayStation-2-Spiele. Wir nennen die
Referenztitel, geben Empfehlungen
zu PSone-Titeln und aktuellen Play-
Station-2-Spielen ab und warnen
vor Gurken. Die Tests dieser Ausgabe
werden erst in der ndchsten PLAY-

ZONE beriicksichtigt.
. |
TITEL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele
GTAN 3 Take 2 91%
Herr der Ringe: Die zwei Tlrme Electronic Arts  86%
Devil May Cry ~ Capcom 85%
Star Wars Starfighter LucasArts 85%
Zone of the Enders Konami 85%
Ace Combat 04 Namco 85%
Aktuelle Empfehlung:

Herr der Ringe: Die zwei Tiirme Electronic Arts 86%
Aktuelle Warnung:

Der Anschlag Ubi Soft 39%
Budget-Empfehlung: ! :
Devil May Cry Capcom 85%

Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele

Virtua Fighter 4 Sega 91%
Tekken 4 Namco 87%
Dead or Alive 2 Tecmo 87%
Aktuelle Empfehlung:

Tekken 4 Namco 87%

Aktuelle Warnung:

Budget-Empfehlung:
Dead or Alive 2 Tecmo 87%

SPIELE

UBERBLIGCK

LEXIKON

IN DER ENTWICKLUNG

Sie wollen wissen, welche Hits in Zukunft erscheinell? Auf sechs
Seiten bieten wir Ihnen eine monatlich aktualisierte Ubersicht iiber
die wichtigsten PS2-Spiele, die derzeit entwickelt werden.

ALTER ECHO

THQs auBert ungewdhnlicher Titel hebt sich nicht nur
optisch klar von der Konkurrenz ab. Die Fertigstellung des
Spiels liegt jedoch noch in weiter Ferne!

Die Alpine Racer-Automaten erfreuen sich in den Spielhal-
len groBer Beliebtheit. Bei uns erscheint im Dezember der
dritte Teil, eine reine PS2-Neuentwicklung.

Hersteller: THQ

Hersteller: Namco

Termin:
Genre:

Mitte Juni 2003
Action

APE ESCAPE 2

Dwarzu !J urhtan ieAﬂenjagd findet nicht mehr in
diesem Jahr statt. In der ndchsten Ausgabe gibt's aber
dann voraussichtlich einen groBen Test!

War der erste Teil noch als urchschnittlich Zu bezeichnen,

Termin: 4. Dezember

Genre: Rennspiel

ATV QUAD POWER RACING 2

50 scheint Acclaim beim zweiten ATV ein wirklich hervorra-
gendes Rennspiel in der Mache zu haben.

Hersteller: Sony

Hersteller: Acclaim

BATTLE ENGINE AQUILA

Lange Zeit waren Mech-Spiele eine Doméne der Japaner.
Mit der vielversprechenden europdischen Entwicklung Battle
Engine Aquila will Infogrames dies &ndern!

Termin: Januar

Termin: Februar

Nach zwei Dave Mirra-Teilen wurden Acclaim die BMX-Ren-
nen zu trist. Das schon im Vorfeld heiB diskutierte BMX XXX
setzt daher auf nicht jugendfreie Inhalte!

Hersteller: Infogrames

Hersteller: Acclaim

Termin: 9. Januar

Genre: Action

Mitte Dezember
Trendsport

Termin:

Genre:



CONTRA: SHATTERED SOLDIER DEVIL MAY CRY 2 RENNSF fie|
s ;’. w [ i " : TITEL HERSTELLER WERTUNG =
S ., .. Besser geht's nicht — die aktuellen Referenzspiele e
Gran Turismo 3: A-spec  Sony 93% 5
Burnout 2 Acclaim 91% L
F1 2002 EA 90% -ul
Calin McRae Rally 3 Codemasters  87% )
Shox EA 87% :
DTM Race Driver Codemasters  86% —
2 f Aktuelle Empfehlung: ;
" . il Burnout 2 Acclaim 91%
Das wurde auch mal Zeit: Das neue Contra lisst Fans die Dantes Riickkehr riickt immer naher. Wir rechnen in abseh- Aktuelle Warnung:
mittelmaBigen PSane-Teile der Kultserie vergessen. Klassi- barer Zeit mit einer ersten spielbaren Version - in Japan USA Raser Davilex 48%
sches 2D-Gameplay mit zeitgemaBer 3D-Optik! erscheint das fertige Spiel ja schon Ende Januar! Budget-Empfehlung:
Hersteller: Konami Hersteller: Capcom Gran Turismo 3: A-spec  Sony 93%
Termin; Februar Termin: 21. Mérz
Action enre Actio ; \ l » ' ;
TITEL HERSTELLER WERTUNG

Besser geht’s nicht — die aktuellen Referenzspiele
Aggressive Inline ‘Acclaim 90%
Tony Hawk's Pro Skater 3 Activision 90%
Shaun Palmer’s Pro Snowboarder Activision 88%

DISNEY GOLF

Freekstyle EA 87%
SS8X Tricky EA 86%
Kelly Slater’s Pro Surfer Activision 85%
NBA Street EA 85%
Aktuelle Empfehiung:

Kelly Slater's Pro Surfer Activision 85%
Aktuelle Warnung:

Gravity Games Bike: Street. Vert, Dirt, Midway 46%

Y X s " A
Capcoms Golfspiel mit der beriihmten Disney-Sippe Das dauert noch etwas: Eigentlich sollte die PS2-Umset- Budget-Empfehlung:
erinnert spielerisch und optisch stark an Sonys Everybody’s | | zung des umstrittenen Xbox-Titels Enciave nach 2002 kom- Tony Hawk's Pro Skater 3 Activision 90%
Golf-Reihe — was sicher kein Fehler ist! men, jetzt wird’s vor Mdrz aber nichts damit.
Hersteller: Capcom/ Disney Hersteller: SWING! . \ = . 1 ;
Termin: 13. Dezember Termin: Mirz TITEL HERSTELLER WERTUNG
Genre: Golf Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
Vampire Night Namco 83%
Time Crisis Il Namco 83%
GLADIUS GRANDIA XTREME Police 24/7 Konami 79%
T iy Aktuelle Empfehlung:
L gy . Combo . Vampire Night Namco 83%
& Aktuelle Warnung: ;
Ninja Assault Namco 54%

Budget-Empfehlung:

] R \ i

| - 1
" TITEL HERSTELLER WERTUNG
\ A - e Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele
Action-Adventure und Rollenspiel mit Strategie-Elementen *| | In den USA ist der neueste Teil der beliebten Grandia-Serie Metal Gear Solid 2 Konami a4,
zugleich: Die neuen Bilder von LucasArts’ ambitioniertem schon erhltlich (siehe Vorschau-Bericht ab Seite 32), fiir Legacy of Kain: Soul Reaver 2 Eidos 90%
Genre-Mix machen einen vielversprechenden Eindruck. Deutschland gibt es noch keinen Termin. Resident Evil Code: Veronica X Capcorm 90%
Hersteller: LucasArts Hersteller: GameArts Onimusha 2 Capcom 89%
Termin: Frilhjahr 2003 Termin: Nicht bekannt Legacy of Kain: Blood Omen 2 Eidos 89%
Genre: Action-Adventure/Rollenspiel Rollenspiel MDK 2 — Armageddon Interplay 88%
Aktuelle Empfehlung:
Hitman 2 — Silent Assassin ~ Eidos 86%
3 Aktuelle Warnung:
INDIANA JONES AND THE EI\:'IPEROH S TOMB Myst I Exile Ubi Soft 6%
Budget-Empfehlung:

Resident Evil Code: Veronica X Capcom 90%

» ' »
':ITEL : HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
Final Fantasy X Square 89%
Baldur's Gate: Dark Alliance Virgin 88%
2 LE s Summoner THQ 86%
Zwar wird das PS2-Debiit von Dr. Jones erst im néchsten Wer in der Anfangszeit der PSone Rollenspiele wollte, der - Summoner 2 THQ 84%
Jahr stattfinden, doch die neuen Bilder fassen hoffen, dass kam kaum um die King’s Fielc-Serie herum. Der vierte Teil Aktuelle Empfehlung;
sich das Warten zumindest lohnen wird. kommt demnéchst nach Deutschiand! Summoner 2 THQ 84%
Hersteller: LucasAris Hersteller: Metro 3D/BigBen Akfuelle Warnung: ;
Tormin: Friihjahr 2003 T 27, Marz Legaia 2: Duel Sagg Fresh Games/Eidos 59%
Budget-Empfehlung:

Gel Action-Adventu Genre: Rollenspiel




SPIELE-LEXIKON)

PLAYZONE

= A
TITEL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele
Pro Evolution Soccer 2 Konami 92%
Pro Evolution Soccer Konami 91%
FIFA Football 2003 Electronic Arts  84%
Aktuelle Empfehiung:
Pro Evolution Soccer 2 Konami 92%
Aktuelle Warnung:
Football Mania Lego 53%
Budget-Empfehlung:
Int. Superstar Soccer Konami 85%
AVIERILH PUK
TITEL HERSTELLER WERTUNG

Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele

Madden NFL 2003 EA 92%

NHL 2003 EA 88%

NBA Live 2001 EA 81%

NHL Hitz Midway 79%

Aktuelle Empfehlung:

Madden NFL 2003 EA 92%

Aktuelle Warnung:

Budget-Empfehiung:
)-SHOOTER

TITEL HERSTELLER WERTUNG

Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele

TimeSplitters 2 Eidos 90%

Medal of Honor: Frontline  EA 89%

Red Faction Il THQ 88%

Half-Life (dt.) Vivendi Universal 86%

Red Faction THQ 85%

Aktuelle Empfehlung:

TimeSplitters 2 Eidos 90%

Aktuelle Warnung:

Resident Evil Survivor 2 Capcom 59%

Budget-Empfehlung:

Red Faction THQ 85%

PABLGONSTIGES)

Besser geht’s nicht — die aktuellen Referenzspiele

Swing Away Golf EA
Tiger Woods PGA Tour 2002 EA
Knockout Kings 2001 EA

Aktuelle Empfehlung:

Tiger Woods PGA Tour 2002 EA
Aktuelle Warnung:

Pro Tennis WTA Tour Konami

Budget-Empfehiung:

1'hh
TITEL

81%
80%
79%

80%

41%

HERSTELLER WERTUNG

Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele

WWF SmackDown! Just Bring it THQ

Aktuelle Empfehlung:

WWF SmackDown! Just Bring It THQ
Aktuelle Warnung:

Legends of Wrestling Acclaim

Budget-Empfehlung:

83%

83%

50%

D
HERSTE!

Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

Kuri Kuri Mix Empire
Super Bust-A-Move Acclaim
Aktuelle Empfehlung:

Super Bust-A-Move 2 Acclaim
Aktuelle Warnung:

Tetris Worlds THQ
Budget-Empfehlung:

79%
75%

1%

50%

Mit so einer Lizenz ist bombastische Grafik natiirlich Pflicht.
0b sich Rages Italo-Flitzer letztendlich auch gut steuern,
werden wir erst in ein paar Monaten rausfinden.

Ganz schon spat dran: Das ehemals Xbox-exklusive Malice
schafft's leider nicht rechtzeitig zum Weihnachtsgeschaft in
die Laden. Neuer Termin: Irgendwann 2003!

Hersteller: Rage

Hersteller: Sierra/Vivendi Universal

Termin: Frilhjahr 2003
Ge Renn:

Gliick gehabt: Die PS2-Version von MGS2 Substance
erscheint nur in Japan und Europa — die amerikanischen
Snake-Fans kriegen nur die Xbox-Fassung!

Der Film mit Tom Cruise war ja ganz gut

Termin: 2003
Genre:

Jump & Run

und relativ erfolg-
reich — aber ob die PS2-Umsetzung mit dieser Verzégerung
noch viele Interessenten finden wird?

Hersteller: Konami

Hersteller: Activision

Termin: 1. Quartal 2003
Genre: Action-Adventure

In England erscheint Mortal Kombat: Deadly Alliance nun
leider erst am 7. Mérz. Einen Termin fiir Deutschland gibt es
Ieider nach wie vor nicht — ob’s Gberhaupt kommt?

Termin: 1. Quartal 2003

-— s pe - :
Wir rechnen in absehbarer Zeit mit neuen Infos zum dritten
Nightmare Creatures-Abenteuer. Solide Grusel-Atmosphére
gilt natirlich schon jetzt als sicher.

Hersteller: Midway

Hersteller: Ubi Soft/Kalisto

Termin: Nicht bekannt

Genre: Beat ‘em Up

PRIDE FC

a0 -8 iK
Nach UFT Throwdown werden Fans von knallhartem
Kampfsport erneut bedient, diesmal von THQ. In Japan wird
das Spiel librigens von Capcom vertrieben!

Termin: 2003

Action

: L
In der ndchsten Ausgabe kdnnen Sie fest mit einem grofie-
ren Bericht zu diesem vielversprechenden Action-Adventure
rechnen. Vielleicht reicht’s sogar zum Test!

Hersteller: THQ

Hersteller: Sony

Termin: Mitte Mérz

Kampfsport

Termin: Januar
Genre: Action-Adventure




RAYMAN 3: HOODLUM HAVOC

Steffis Besuch bei Ubi Soft in Paris machte deutlich, dass
Rayman 3immer besser wird. Angesichts der Vorganger
sind die Erwartungen natiirlich auch sehr hoch!

RED DEAD REVOLVER

Es miissen nicht immer Zombies und Damonen sein, mit
denen sich die Capcom-Helden rumschlagen: Red Dead
Revolver ist eine handfeste Wildwest-Ballerei!

Hersteller: Ubi Soft

Hersteller: CGapcom

Termin: 3. Mérz

Jump & Run

Der aufwendig prasentierte Genre-Mix Defder of the
Crown zahlte schon auf dem C64 zu den absoluten Klassi-
kern. Ob die Neuauflage da mithalten kann?

Termin: 2003

h aus seli-
gen NES-Zeiten. Uberraschenderweise wird Tecmos PS2-
Neuauflage im Mai iiber Wanadoo bei uns erscheinen!

Hersteller: Cinemaware

Hersteller: Tecmo/Wanadoo

Termin: 1. Quartal 2003

Strategie/Action

Mit Shinobi wird eine der bekanntesten Sega-Serien der
16-Bit-Zeit fortgesetzt. Einen genauen Termin gibt es noch
nicht, aber es kommt definitiv nach Europa.

Termin: Mai
Gen Action

Erfolg verpflichtet: Auch die Sifent Hill-Serie hért natiirlich
nicht schon mit dem zweiten Teil auf. Ob Teil 3 wieder die
Kiasse des Originals erreichen wird?

Hersteller: Sega

Hersteller: Konami

Termin: Nicht bekannt
Genre: Action

SLY RACGCOON

F.‘l 4
-‘s""“f&

In dieser PLAYZONE schildert Innen Albrecht seine £in-
driicke zu der aktuellen Siy Raccoon-Version (ab Seite 30).
Der Test folgt in einer der ndchsten Ausgaben.

Termin: 2003

.

Im PC-Bereich ist StarCraft Kult. Ob der Name aber auch auf
Konsolen eine derartige Zugkraft hat, muss sich erst noch
herausstellen. Zumal Ghost ein villig anderes Spiel ist!

Hersteller: Sony

Hersteller: Blizzard

Termin: Februar
Genre: Jump & Run

Termin: Ende 2003
Genre: Ego-Shooter

]

TITEL i ‘ X HE%STEI.I.EII WERTUNG
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele
Ratchet & Clank Sony 90%
Jak and Daxter: The Precursor ... Sony 90%
Rayman Revolution Ubi Soft 90%
Klonoa 2: Lunatea’s Veil Namco 85%
Crash Bandicoot : Der Zorn ... Vivendi Universal 81%
Aktuelle Empfehlung:
Ratchet & Clank Sony 90%
Aktuelle Warnung:
Disney’s Peter Pan Sony/Disney  42%
Budget-Empfehlung:
Jak and Daxter: The Precursor ... Sony 90%

i1l
TITEL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
Ring of Red Konami 85%
Theme Park World EA 80%
Age of Empires Il Konami 78%
Aktuelle Empfehlung:
Kessen Il Koei/THQ 74%
Aktuelle Warnung:
Metropolismania Ubi Soft 34%
Budget-Empfehlung:
Ring of Red Konami 85%

Ml R B EFTRIMEN]

Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele

Space Channel 5 Sega 82%
MTV Music Generator 2 Codemasters 81%
Dschungelbuch Groove Party UbiSoft | 79%
Mad Maestro! Eidos/Fresh Games 75%
Aktuelle Empfehlung:

Space Channel 5 Sega 82%
Aktuelle Warnung:

Budget-Empfehlung:
WAS KOMMT WANN?

Hier finden Sie aktuelle Erscheinungsdaten
fiir den deutschen Markt. Aufgrund zahl-
reicher Verschiebungen kdnnen wir jedoch
trotz sorgféltigster Recherche keine Ga-
rantie fiir deren Richtigkeit iibernehmen.

= =1
Devil May Cry Capcom 08. Nov.
Kessen I Koei Mitte Dez.
Vil ViBEH
TITEL HERSTELLER  TERMIN
007 Nightfire Electronic Arts ~ 29. Nov.
auto modellista Capcom 29. Nov.
Barbarian Titus Nov.
BDFL Manager 2003 Codemasters Nov.
Castleween Wanadoo 27. Nov.
Der Anschlag Ubi Soft 07. Nov.
Der Schatzplanet Disney 13. Nov.
Downforce Virgin Nov.
Dragon Ball Z: Budokai Infogrames 28. Nov.
Drome Racers Lego 29, Nov.
Dynasty Tactics Koei/THQ 22, Nov.
ejay Clubworld & Soundstation 2 ejay/THQ 22. Nov.
Evolution 4x4 2 Bam! Entertainment  Nov.
Grand Prix Challenge Infogrames 21. Nov.
Grand Theft Auto: Vice City Rockstar/Take 2 8. Nov.
Gremlins LSP 22, Nov,
Guilty Gear X Virgin Nov.
Gundam: Federation vs Zeon  Infogrames 28. Nov.
Gungrave Activision 28. Nov.
Harry Potter und die Kammer... ElectronicArts  15. Nov.
Haven: Call of the King Midway 22. Nov.

AYNE{T TS SPIELE-LEXIKON )




SPIELE-LEXIKON )

Herr der Ringe: Die Geféhrten

Herr der Ringe: Die zwei Tirme Electronic Aris
Inspector Gadget — Mad Robots ... LSP

Island Extreme Stunts
Kingdom Hearts

Marvel vs Capcom 2
Micro Machines Explosion
Monopoly Party

NBA Live 2003

NHL Hitz 20-03

Vivendi 22. Nov,

08. Nov.

22. Nov.
Lego 29. Nov.
Square/Disney  20.Nov.
Capcom 29. Nov.
Infogrames 07. Nov.
Infogrames 28. Nov.
Electronic Arts ~ 29. Nov.
Midway Anfang Nov.

Powerpuff Girls — Relish Rampage Bam! Entertainment  Nov,

Rally Fusion: Race of Champions Activision 21. Nov.
Ratchet & Clank Sony 06. Nov.
Red Faction Il THQ Mitte Nov.
Reign of Fire Bam! Entertainment  Nov.
Robocop Virgin ‘Nov.
RTL Skispringen 2003 THQ 22. Nov.
Runabout 3: Neo Age Bam! Entertainment ~ Nov.
Run Like Hell Virgin Nov.
S08: The Final Escape Agetec 22, Nov.
Speed Challenge Ubi Soft 21. Nov,
Spyro: Enter The Dragonfly Vivendi Universal 29. Nov.
Star Wars Bounty Hunter LucasArts 29. Nov.
Superman: Shadow of Apokolips Infegrames 14. Nov.
The Scorpion King Vivendi Universal 22. Nov.
Tiger Woods PGA Tour 2003 Electronic Arts  22. Nov.
Tony Hawk's Pro Skater 4 Activision 21. Nov.
Total Immersion Racing Majesco 06. Nov.
Twin Caliber Rage 08. Nov.
Ty The Tasmanian Tiger Electronic Arts ~ 22. Nov.
Velocity X — Maximum Justice THQ 22. Nov.
Virtua Tennis 2 Acclaim /Sega  29. Nov.
WRC Il Extreme Sony 27. Nov.
Wreckless — The Yakuza Missions Activision 21. Nov.
WWE SmackDown! Shut Your ... THQ 15. Nov.
X-Men; Next Dimension Activision 21. Nov.
Rocky Rage 22. Nov.
! VIiBbEFK
TITEL HERSTELLER  TERMIN
Alpine Racer Namco 04. Dez.
Ben Hur Microids 04. Dez.
BMX XXX Acclaim Mitte Dez.
Disney Golf Capcom/Disney 13. Dez.
Scrahble 2003 Edition Ubi Soft 05. Dez.
Simpsons Skateboarding Electronic Arts  20. Dez.
The Getaway Sony 11. Dez.
Tom Clancy’s Ghost Recon Ubi Soft 05. Dez.
i A ;
TITEL . HERSTELLER  TERMIN
Ape Escape 2 Sony Jan.
Battle Engine Aquila Infogrames 09. Jan.
Coaster Works Il - THa Mitte Jan.
Die Sims Electronic Arts  17. Jan.
GioGio's Bizarre Adventure Capcom Jan.
Legends of Wrestling 2 Acclaim Jan,
Monster Jam Maximum Destr. Ubi Soft 30. Jan.
Primal Sony Jan.
Silent Scope 3 Konami Jan.
Star Wars: The Clone Wars LucasArts 10. Jan.
Sword of the Samurai Ubi Soft 16. Jan.
Syberia Microids 31. Jan.
Tennis Master Series Microids 31. Jan.
Wild Arms 3 Ubi Soft/Sony  30. Jan.

ATV Quad Power Racing 2
Battle Bots

Contra: Shattered Soldier
Dakar Rally 2

Dungeons & Dragons Heroes
Evolution Skateboarding
James Cameron’s Dark Angel

HERSTELLER  TERMIN
Acclaim Feb.
THO Mitte Feb.
Konarmi Feb,
Acclaim Feb,
Infogrames 27. Feb.
Konami Feb.

Fox Interactive  21. Feb.

Wie befiirchtet, haben wir von Bounty Hunter nicht rechtzei-
tig eine Testversion erhalten. Das Spiel steht ab Ende
November im Laden, der Test folgt im ndchsten Heft.

s S T e RS

0Ob’s mit The Clone Wars genauso laufen wird,wissen wir
noch nicht. Immerhin ist hier aufgrund der Veerschiebung
noch ein wenig Zeit bis zur Veroffentlichung!

Hersteller: LucasArts

Hersteller:

Dérze‘n ist, laut l{onami,noch nicht mal sicher, ob und in
welcher Form Suikoden /il in Deutschland erscheint. Uns
wiirde eine englische Version reichen!

In anderen Teilen der Welt heiBt dieses Spiel Kengo , doch
offenbar aufgrund der Indizierung des Vorgéngers geht Ubi
Soft bei uns einen anderen Weg. g

Hersteller: Konami

Hersteller: Ubi Soft

Termin: Nicht bekannt
Geni Rollenspiel

TENCHU 3 - WRATH OF HEAVEN

LN

Die TechSerie soll mit dem dritten Teil zur alten Form
zuriickfinden. Ob Rikkimarus Riickkehr wirklich so gut wie
versprochen ist, wird sich in einigen Monaten zeigen!

Termin: 16. Januar
Beat ‘em Up

Und noch etwas spater: Mit dem neuen Datum schafft's The
Getaway nur ganz knapp zum Weihnachtsgeschaft in die
Laden. Ob der Termin diesmal gehalten wird?

Hersteller: Activision

Hersteller: Sony

Termin: Mirz
Action

Genre:

THE MARK OF KRI
i

rgellch: Aufgrund des nicht en gewaltfreie Spielab-
laufs wird das hervorragende The Mark of Krinun doch
nicht in Deutschland verdffentlicht. In Europa aber schon!

In der letzten Ausgabe konnten wir die Meldung nicht mehr

>,
[L=%

ins Lexikon einbauen: Laras PS2-Debiit hat sich verscho-
ben und erscheint nun erst im Februar 2003!

Hersteller: Sony

Hersteller: Eidos

Termin: Nicht in Deutschland

Februar
Action-Adventure

Termin:
Genre:




TRUE CRIME: STREETS OF L.A.

Einen Termin fiir 7rue Crime gibt’s noch nicht, daflir aber
jede Menge vielversprechende Bilder. Der Geheimtipp fiir
Fans von GTA M und Vigilante 8!

Acclaims Jump&Run-Hoffnung hat sich verhiipft und wird
voraussichtlich erst im Februar den Weg auf die PlayStation
2 finden. Ob sich das Warten lohnt?

Hersteller: Activision

Hersteller: Acclaim

Termin: Nicht bekannt

Genre:

gewartet haben, kiindigte Ubi Soft tiberraschend ein ande-
res Rollenspiel fiir Deutschland an; Wild Arms 3!

Termin: Februar
Genre: Jump & Run

Die Idee ist eigentlich so beknackt, dass das Ergebnis
schon wieder lustig sein konnte: Wrestling-Stars beharken
sich in bester Twisted Metal-Manier! Naja ...

Hersteller: Ubi Soft/Sony

Hersteller: THQ

Termin: 30, Januar
Genre: Rollenspiel

Neben Rayman 3 hat sich Steffi in Paris unter anderem die
neueste Version von Ubi Softs Celshading-Ego-Shooter Xl
angeschaut. Mehr dazu ab Seite 34!

Termin: Mitte April
Geni Action

X-MEN: NEXT DIMENSION
— 2 =

-~

Leider hat Next Dimension es nicht rechtzeitig zum Test in
diesem Heft geschafft. Wir vermuten aber stark, dass es
genauso durchschnittlich wie die Vorganger wird.

Hersteller: Ubi Soft

Hersteller: Activision

Termin: 27. Mérz
Genre: Ego-Shooter

X-MEN: WOLVERINE’S REVENGE

i

Der Solo-Ausflug des wohl bekanntesten X-Men-Mitglieds
ldsst noch ein wenig auf sich warten, diirfte aber auch
spannender als Next Dimension ausfallen.

Termin: 21, November

- )

ZONE OF THE ENDERS: THE 2ND IIUNNEI_!

"Genau wie der erste Teil Ist Zone of the Enders: The 2nd
Runner grafisch extrem beeindruckend. Und das Beste:
Diesmal wird merklich mehr Action geboten!

Hersteller: Activision

Hersteller: Konami

Termin: 2003

Genre: Action

Termin: Ende Mérz
Genre: Action

Fortsetzung von Februar/1.Quartal;

Pac Man World 2 Namco Feb.
Racing Simulation 3 Ubi Soft 27. Feb.
Rolling Rage Feb.
Risk Next Gen Infogrames 06. Feb.
Sega Bass Fishing Duel Sega/Acclaim Feb.
Sly Raccoon Sony Feb.
Space Channel 5 Part 2 Sega Feb,
Tom & Jerry — Krieg der... Ubi Soft 06. Feb.
Tomb Raider —T. Angel 0. Darkness Eidos Feb.
Vexx Acclaim Feb.
White Fear Microids 14, Feb.
Chop Lifter ~ Search and Rescue THQ Mitte Mérz
Defender Midway Mérz
Devil May Cry 2 Capcom 21. Méarz
Dr. Muto Midway Mérz
Enclave SWING! Marz
| Am Shorty Xicat/THQ Mitte Mérz
Jimmy Neutren der mutige Edf. THQ Mitte Mérz
King's Field IV Metro3D/BigBen 27. Marz
Pride FC THQ Mitte Mérz
Rayman 3: Hoodlum Havoc Ubi Soft 3. Mérz
SpongeBob: Revenge 0. t. Flying... THQ Mérz
Tenchu 3 —Wrath of Heaven  Activision Méarz
XiliE Ubi Soft 27. Mérz
Zapper Infogrames Mérz
Zone of the Enders: The 2nd ... Konami Ende Mérz
Evolution Snowboarding Konami 1. Quartal
Metal Gear Solid 2: Substance Konami 1. Quartal
Midnight Club 2 Take 2 1. Quartal
Minority Report Activision 1. Quartal
Robin Hood: Defender o. t. Crown Cinemaware 1. Quartal
Savage Skies IRock 1. Quartal
Tiny Toons Adventures SWING! 1. Quartal
T. C.’s Rainbow Six Raven Shield Ubi Soft 1. Quartal
U
TITEL HERSTELLER = TERMIN
Club Football Borussia Dortmund ' Codemasters  Friihjahr
Club Football FC Bayern Miinchen Codemasters  Friihjahr
Club Football Hamburger SV Codemasters  Friihjahr
Gladius LucasArts Friihjahr
Indiana Jones and the Emperor’s ... LucasArts Friihjahr
Indy Racing League Codemasters  Friihjahr
Lamborghini Rage Frihjahr
RTX Red Rock LucasArts Friihjahr
W. Championship Snooker 2003 Codemasters  Friihjahr
WWE Crush Hour THQ Mitte April
Dragon’s Lair 3D THQ/Encare Mitte Mai
Alter Echo THQ Mitte Juni
Evil Dead: A Fistful of Boomstick THQ Mitte Juni
Inquisition Wanadoo 2. Quartal
Iron Storm Wanadoo 2. Quartal
Pro Beach Soccer Wanadoo 2. Quartal
The Curse Wanadoo 2. Quartal
Finding Nemo THQ Mitte Oktober
Black & Bruised Majesco 2003
Blood Rayne Majesco 2003
Butterfly Table Tennis Metro3D 2003
Full Throttle Il LucasArts 2003
Malice Sierra/Vivendi Universal 2003
Nightmare Creatures 3 Ubi Soft/Kalisto 2003
Red Dead Revolver Capcom 2003
Silent Hill 3 Konami 2003
Starsky & Hutch Empire Interactive 2003
Whirl Tour Crave 2003
X-Men: Wolverine's Revenge  Activision 2003
StarCraft: Ghost Blizzard Ende 2003
Crouching Tiger, Hidden Dragon  Ubi Seft  Nicht bekannt
Project BG&E Ubi Soft  Nicht bekannt

Star Wars Galaxies: An Empire... LucasArs Nicht bekannt
The Lost Ubi Soft  Nicht bekannt

SPIELE-LEXIKON )
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Konamis Pra Evolution-Serie bietet zwar keine|
leichte Kost fiir Einsteiger, dafiir aber die aus-
gefeilteste FuBball-Simulation auf dem Markt.

Dank Witz und einer guten Prise Action kann
Sonys neues Heldenduo mit den Jump&Run-
Kollegen Jak und Daxter gleichziehen.

Stimmen
aus dem Forum

Das meinen die Spieler
zum aktuellen Titel.

sLohnt der Kauf von Vice City, wenn man
schon GTA llihat?" — Bratpfannenwender

»Irgendwie ist nix Weltbewegendes in dem
Game. Hier ne kleine Anderung, da ein neu-
es Gimmick, im Prinzip aber nur ein GTA Il
mit anderer Location.” — MettyWurst

+Die Frage musst du dir dann aber bei vie-
len Fortsetzungen dieser Tage stellen, denn
wirkliche Innovationen gibt es bei fast kei-
ner Fortsetzung mehr.“ — Tylor

JAlle Verbesserungen gegeniiber GTA Il
sind sinnvoll und gut umgesetzt: z. B. das
Fliegen mit Heli oder Wasserflugzeug, das
Herumcruisen mit Motorradern, das verbes-
serte Zielsystem und all die kleinen Dinge,
die ich jetzt nicht verraten will. Es lohnt
sich also auf jeden Fall!“ — Donots2001

Wollen auch Sie Ihre Meinung loswerden?
www.pszone.de!

Auf der Suche nach einem Test? Hier
finden Sie die 50 wichtigsten Tests

der letzten Ausgaben in einer Ubersicht.

Wertungen im Uberblick

TITEL BESCHREIBUNG HERSTELLER TESTINPZ WERTUNG
Madden NFL 2003 In jeder Hinsicht ein Top-Tite! fiir Football-Fans Electronic Arts 11/02
| 1 | Pro Evolution Soccer 2 Die einzig wahre FuBiball-Simulation! Konami 12/02
Burnout 2 Super Arcade-Racer in bombastischer Grafik Acclaim 11/02
| 2 | Ratchet & Clank Grandios inszenierte, humorvolle Comic-Action  Sony 12/02
TimeSplitters 2 Fiir Einzel- wie fiir Mehrspieler die Shooter-Referenz  Eidos 11/02
NHL 2003 Nicht viel Neues, trotzdem ein super Eishockey-Spiel Electronic Arts 11102
Red Faction I Kurzer, aber hochmotivierender Action-Shooter THQ 12/02
Colin McRae Rally 3 Der super FahrspaB macht grafische Schwéchen wett. Codemasters 12/02
Shox Toll inszenierter Arcade-Racer mit starker Steuerung  Electronic Arts 11/02
Der Herr der Ringe: Die zwei Tirme Opulentes, packendes Action-Gemetzel mit Filmlizenz Electronic Arts 12/02
Hitman 2: Silent Assassin Spannende und anspruchsvolle Attentéter-Simulation Eidos 11/02
Kelly Slater's Pro Surfer Grandiose Surf-Simulation fiir Einsteiger und Profis  Activision 11/02
FIFA Football 2003 Dank vieler Neuerungen eine sehr gelungene Fortsetzung Electronic Arts 12/02
Summoner 2 Hollisch schweres Action-Rollenspiel mit cooler Story THQ 12/02
Kingdom Hearts Knallbunte Mischung aus Action und Rollenspiel Square 12/02
Marvel vs. Capcom 2 Trotz altbackener 2D-Grafik ein spaBiges Beat 'em Up Capcom 12/02
NHL Hitz 20-03 Kurzweilige Eishockey-Action — Schnell, hart, effekivoll  Midway 12/02
This is Football 2003 Motivierende FuBball-Action ohne viel Tiefgang Sany 11/02
Ty the Tasmanian Tiger Originelles Hiipfspiel mit lustigen Gegnern Electronic Arts 12/02
Street Hoops Unausgewogenes Basketball-Spiel, schon aufgemacht ~ Activision 11/02
auto modellista Das Origineliste an diesem Rennspiel ist die Optik. ~ Capcom 12/02
MX Superfly Motocross mit guter Fahrphysik und schlauen Gegnern  THQ 11/02
Micro Machines Dieser Mini-Racer macht nur zu mehreren richtig SpaB. Infogrames 12/02
Rocky Ordentliches Boxspiel fiir Zwei-Mann-Duelle Rage Software 12/02
Way of the Samurai Fiir Action-Adventure- und Samurai-Fans okay Eidos 11/02
Wreckless: The Yakuza Missions Wer gern Zeug kaputifahrt, darf hier Probe spielen.  Activision 12/02
Armored Core 2: Another Age Nette Mech-Action fiir bis zu zwei Spieler Metro3D/Bigben 12/02
‘Mabile Suit Gundam: Federation vs. Zeon  Fiir Anime-Freunde und Action-Fans interessant Infogrames 12/02
Castleween Uberholtes, aber motivierendes Niedlich-Jump&Run  Wanadoo 12/02
Scooby-Doo: Die Nacht der 100 Schrecken Solides, angestaubtes Hiipfspiel mit putziger Lizenz ~ THQ 11/02
Crashed Der inoffizielle Destruction Derby-Kion fiir die PS2 Rage Software 12/02
Sega Soccer Slam FuBball mal anders: Hier zéahlt SpaB statt Technik. Infogrames/Sega ~ 12/02
Super Bust-A-Move 2 Fesselnder Geschicklichkeitsklassiker, kaum Neues  Ubi Soft 12/02
Der Schatzplanet Recht originelles, teils frustrierendes Jump & Run  Sony 12/02
Disneys Donald Duck Phantomias Unterhaltsames Jump & Run ohne groBe Neuerungen Ubi Soft 11/02
Taz Wanted Chactisches, buntes Comic-Jump&Run Infogrames 11/02
Eggo Mania Witzig aufgepeppte Neuauflage von Tetris Kemco 12/02
Sub Rebellion Viel zu tréges Shoot 'em Up unter dem Meer Metro3D/Bigben 12/02
UFC - Throwdown Zwei Manner, ein Kafig und nahezu keine Regeln Ubi Soft 11/02
Wizardry: Tale of the Forsaken Land Atmosphérisches Rollenspiel fiir Nostalgiker Ubi Soft 12/02
Gungrave Kurzes, aber sehr cooles Anime-Ballervergniigen Activision 12/02
Riding Spirits Fiir echte Hardcore-Motorradfans interessant Bam! 11/02
Largo Winch Einsteiger-Adventure fiir Fans der TV-Serie Ubi Soft 11/02
Legaia 2: Duel Saga Durchweg mittelmaiges Japano-Rollenspiel Fresh Games/Eidos 12/02
Lethal Skies Einfallsloser Abklatsch der Ace Combat-Flug-Action  Sammy/THQ 12/02
Ninja Assault Innovationsloser, 6der Lightgun-Shooter Namco 11/02
Twin Caliber Technisch wie spielerisch ein Schuss in den Ofen Rage Software 12/02
Superman: Shadow of Apokolips Billig-Grafik und frustrierende Missionen Infogrames 12/02
Der Anschlag Hingeschluderte Umsetzung des Action-Thrillers Ubi Soft 12/02
Myst Ill: Exile Schlafmiitzige Knobel-Diashow voller Ladebildschirme  Ubi Soft 12/02
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Ob der Strom aus ist?

Ob die Leiter hélt?

Fiir alle, die kein langweiliges Leben fiihren: www.allianz.de/gofuture . Auf wen Sie sich veriassen
konnen, zeigt sich meist nur im Ernstfall. Besser, Sie verlassen sich einfach auf sich selbst — oder auf eine gute Unfall-
Versicherung. Attraktive Angebote zu Versicherungs-, Vorsorge- und Vermogenspaketen fiir alle bis 25 Jahre finden Sie

unter: www.allianz.de/gofuture

Allianz (h)

Versicherung Vorsorge Vermogen
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Quelle: PZ-Zeugnis-Auswertung

¥
PLATZ 1: Grand Theft Auto: Vice City

PLATZ 2: GTAl
. . 3 o

Grand Theft Auto: Vice City 1

GTA I PS2 91% 13

Final Fantasy X Ps2 89% 5

Hitman 2: Silent Assassin PS2 86% 1

TimeSplitters 2 Ps2 90% 1

Metal Gear Solid 2 PS2 94% 8
BB nEv  Need for Speed: Hot Pursuit2 PS2 o 84% 1
ER vev  Onimusha 2 PS2 89% 1
IEB 5 RedFaction ps2 85% 15
ELJ 12 Devil May Cry PS2 85% 10
EENneu Burnout2 PS2 91% 1
EER 10 Tekken4 Ps2 87% 2
EE] 3 Medal of Honor: Frontline PS2 89% 6
KLY we  Gran Turismo 3: A-spec PS2 93% 14
EE o  DTMRace Driver PS2 86% 3
B[ 20 Jakand Daxter PS2 90% 9
EEA 12 Dead orAlive 2 PS2 87% 20
KL neu  Project Zero Ps2 83% 1
EE) ¢ WWF SmackDown! Just Bring It PS2 83% 8
EZXnev  Colin McRae Rally 3 PS2 87% 1

Eine richtige Uberraschung ist es ja nicht: Vice City schummelt sich glatt am letzten G7A-
Dauerbrenner vorbei auf Platz 1 der Beliebtheitscharts. Es folgt wie gewohnt Final Fantasy X:
Medal of Honor: Frontline allerdings rutscht zum ersten Mal seit seinem Erscheinen aus den
Top 3. Eine aktuelle Ladung Weihnachts-Kniiller, darunter TimeSplitters 2 oder Burnout 2,
verstreut sich bunt (iber die Liste — Rallye-Meister McRae schafft es allerdings nur auf die
Schlusslicht-Position.

Quelle: SATURN|

W vEv  Grand Theft Auto: Vice City 91%

A vEv | FIFA Football 2003 84% 1
BER veu  Der Herr der Ringe: Die zwei Tirme: 86% 1
B vEv  Pro Evolution Soccer 2 92% 1
EB vev  Need for Speed: Hot Pursuit 2 84% 1
3 Tekken 4 87% 2
EB 1 Hitman 2: Silent Assassin 86% 2
EXNneu  TimeSplitters 2 90% 1
N vev Ratchet & Clank 90% | 1
Eldnev  Summoner 2 84% 1
EEl ¢+ Bumout2 | 91% ]
EEA wev  Colin McRae Rally 3 87% 1
EE] 1z GTAll ; 91% 13
ELJ 6  This s Football 2003 80% 2
K3 10 Medal of Honor: Frontline 89% 6

Deutschland im FuBballfieber — drauBen ist es kalt und grau, da limmelt man sich gemeinsam
vor die Heim-Konsole und fegt beim neuesten FIF4, Pro Evolution Soccer oder This Is Football
(iber den Pixel-Rasen. Mit GTA: Vice City und Der Herr der Ringe: Die zwei Turme stiirmen zwei
schon lange als sicher geltende Hit-Kandidaten die Charts; weitere Top-Titel aus unserer letz-
ten Test-Strecke haben die Platinum-Schinken aus dem Weihnachtsgeschéft verdrangt.

MOST WANTED

Quelle: PZ-Zeugnis-Auswertung

PLATZ/VORMONAT
EE 2 The Getaway Sony 5
ERNEY  Primal PS2 Sony 1
EHl 6  TombRaider: The Angel of Darkness ps2 Eidos 9
EH & DeviiMayCry2 PS2 Capcom 4
@ 9  Final Fantasy XI pPs2 Square 7
Il 3 SientHill3 PS2 Konami 6
ERnE  Fi2003 psz L EA 1
7  Tony Hawk's Pro Skater 4 PS2 Activision 4
R 5  Metal Gear Solid 3 PS2? Konami? 8
EIJMEU  Mortal Kombat: Deadly Alliance PS2 Midway 1

Schon alles durchgefahren? Kaum ein halbes Jahr nach dem letzten Teil sind die Formel-1-
Fans ganz heiB auf die Fortsetzung der EA-Serie. Entgegen dem sonstigen Hunger auf
Nachfolger sind die zwei Spitzenpositionen von eigenstandigen Titeln besetzt: The Getaway
und Primal, auf die wir Sie in der letzten Aufgabe offenbar neugierig machen konnten.
Eventuelle Pldne zu Metal Gear Solid 3 halt Konami noch immer gut unter Verschluss.
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32, REDAKTIONSDIREKTOR

Jak and Daxter lieB die Lust auf Jump &
Runs wieder erwachen, nun wird mit

Frau und Sohnchen das kongeniale Rat-
chet & Clank gemeinsam durchgespielt.

DIE REDAKTION

Weif angesichts der CD-Flut der letzten
Wochen gar nicht mehr, was er momen-
tan horen soll — Symphony X, The Flower
Kings, Opeth oder doch John Coltrane?

FISGHER
, Leitender Redakteur

Freut sich wie ein Schneekonig darauf, bald
die PES-Entwickler zu treffen und an Silves-
ter mal wieder in Sachen Live-Rollenspiel in
der Lineburger Heide unterwegs zu sein.

Aktuelles Lieblingsspiel

Ratchet & Clank

Aktuelle Lieblings-CD

U2 - The Best of 1990 - 2000
Aktueller Lieblingsfilm

Der Herr der Ringe: Die zwei Tiirme

Aktuelles Lieblingsspiel
R i
Aktuelle Lieblings-CD

John Coltrane - Stellar Regions
Aktuelle Lieblings-DVD

Spock’s Beard - Don't Try This At Home

Aktuelles Lieblingsspiel

Suikaden Ill, S0S - The Final Escape
Akluelle Lieblings-CD ;
Slayer - Reign in Blood (wieder mal)
Aktuelle Lieblings-DVD

Der Herr der Ringe - Special Edition

ALBRECHT
oTT

31, Redakieur

| STEFANIE
SCHETTER

24, Redakteurin

Hat in dieser Ausgabe zwei abgewandelte
Hamlet-Zitate versteckt. Wer sie zuerst ent-
deckt und die Losung an pszone@compu-
tec.de schickt, erhélt eine Uberraschung!

Kocht, guckt Filme, stemmt Hanteln und
hustet sich dank der alljahrlichen Grip-
pewelle wieder mal durch den Redak-
tionsalltag. Es lebe die Routine.

ST

UWE
HONIG

28, Redaktsur

Ist in diesem Monat hoffnungslos dem
GTA-Fieber verfallen und macht Vice City
mit dem Hubschrauber und einem Hau-
fen Cheats (siehe S. 136) unsicher!

Aktuelles Lieblingsspiel

Tony Hawk’s Pro Skater 4
Aktuelies Lieblings-Temperament
Melancholie

Aktuelle Lieblings-DVD

Futurama Season 2

Aktuelles Lieblingsspiel

Rayman 3

Aktuelle Lieblings-CD

Ben Folds Live i

Aktuelle Lieblings-DVD ; e
Twin Peaks Season1

Aktuelles Lieblingsspiel

GTA: Vice City

Aktuelle Lieblings-CD

Gayle San live @ La Real, Oviedo/Spain

tehimes oo -
Robert

= = ma
¢ .~ . BUTEFUR
< 25, Volontar

—

Fahrt den ganzen Tag mit Motorradern
durch Vice City und iibt Kunststiickchen.
Hat zum Ausgleich Klassik Radio zur Ent-
spannung entdeckt.

' OLIVER
BECK

22, Freler Redakteur

Wie gehabt: Spielt in seiner Freizeit
eigentlich nur Pro Evolution Soccer 2
und schiédgt sich sonst an der Uni herum.
Im Moment Idsst er es ruhig angehen.

ROBERT
HELLER

22, DVD-Redakieur

Feierte mit Wein, Weib und Gesang die voll-
ste PLAYZONE-DVD, die es je gab — zumin-
dest ein paar Minuten lang, bis er nach

néchtelanger Arbeit erschdpft ins Koma fiel.

Aktuelles Lieblingsspiel
Vice City, Runabout 3 (Nur'n Witz ...)
Aktuelle Lieblings-CD

Symphony X - The Odyssey
Lieblings-Single

Aktuelles Lieblingsspiel

Pro Evolution Soccer 2
Aktuelle Lieblings-DVD
Ocean’s Eleven

Akluelle Lieblings-Farbe
Blau

Aktuelles Lieblingsspiel

Ratchet & Clank

Aktuelles Lieblings-Lied
Adema - immortal

Lieblings-Single

Maik

ALEXANDRA
BOHM

27, Senior Designer

Weil ihr altes Auto mitten auf der Autobahn
den Geist aufgab, klappert sie nun in jeder
frelen Minute die Autohauser und das Inter-
net nach einem Schndppchen ab.

31, Senior Designer

Christian ist heil und unversehrt aus Siid-
afrika zurtick. Dank seines Ego-Shooter-
Talents konnte er sich gegen diverse Ld-
wen, Hyanen und Krokodile durchsetzen.

FABIAN
HOBNER

17, Auszubiidender
Mediendesigner

Will Ali helfen, eine Wissensliicke zu fiillen,

und ihr Casablanca ausleihen, findet diesen
Film aber nicht, weil daheim alles mit Ama-
20n-DVD-Péckehen zugebaut ist. Freak!

Aktuelles Lieblingsspiel

GTA: Vice City

Aktuelle Lieblings-CD

Die toten Hosen - Reich & Sexy Il - die Fetten Jahre
Aktuelle Lieblings-DVD

The Royal Tenebaums

Aktuelles Lieblingsspiel

Aktuelles Lieblingsbuch

Pro Evolution Soccer 2

Aktuelle Lieblings-CD

Cralg David - Slicker than your average
Aktuelle Lieblings-DVD

ice Agn

The Hitchhiker’s Guide to the Galaxy
Aktuelle Lieblings-CD
'I'ralnanntﬂng (0sm)

Aktuelle Lieblings-DVD

Puip Fiction (US)

OHNE FOTO: Nicht zu vergessen unsere fleiBigen Tipps&Tricks-Beauftragten Stefan WeiB, Ralf Wollner und Thomas Eder.

TESTS

ALLE

IM UBERBLICK

RENNSPIELE
Autobahn Raser IV ...........ocoovvovvnrinnn. 97
Big Mutha Truckers .88

Drome Racers........
Formel Eins 2002 .
Grand Prix Challenge .
Speed Challenge ....

Knight Rider ................. 100
Rally Fusion: Race of Champions...........70
Runabout 3: Neo Age............. 102
Total Immersion Racing . 101
WRG I BXTRMe i ittt vinonnt 54
ROLLENSPIELE

Keine Testversionen in diesem Monat
ACTION-ADVENTURES

Der Herr der Ringe: Die Gefahrten ........ 72
Harry Potter und die Kammer des

Schrackens... sl i .80
Reign of Fire .............. .92
Tom Clancy’s Ghost REconar et 92
ACTION-SPIELE

007 NightFire ..o AR e 58
Defender ............ .78

Grand Theft Auto: Vice City
SO0S Final Escape ................

The Terminator: Dawn of Fate .......... .68
SPORTSPIELE

NBA Live 2003 ........oooverieereseeeireesaen.
Tiger Woods 2003 .9
Tony Hawk's Pro Skater 4 .................... 66
Virtua Tennis 2.........ccceveeeiececriencinnn, 64
WWE SmackDown! Shut Your Mouth ....50
BEAT ’EM UP

Dragon Ball Z Budokai.......................... 74
GESCHICKLICHKEIT

Haven: Call of the King............cccceee..... 60
Spyro: Enter the Dragonfly.................... 82
STRATEGIE

BDFL Manager 2003 .. .96

Die Sims ............. .62
Dynasty Tactics .84
Monopoly Party ... .94
el [aT§ 0,1 17 e [g S S———————— 100

DIEIGONS

Spiele mit einer
Wertung von
mehr als 85 %
erhalten den
»PLAYZONE-Hit".
Vorsicht! Dieses
Spiel wurde von
der USK mit einem
4Ab 18“-Pradikat
versehen.

Zu diesem Spiel

= finden Sie auf
&% der DVD eine
= interessante

Repnﬂagel

Achtungl Hler
verraten wir
liberraschende
Handlungs-
wendungen.

DIE REDAKTION )
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-
o
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VICE CITY

I A GRAND THEFT AUTO

\Iu:e |tv

Die Gangster-Saga geht weiter, 3
Mit all-den Geschmackl.’sngkglten i-d|e
die-80er-Jahre so zUI bieten hatten.

SCHONE AUS-
SICHT Mit dem
Helikopter kann
man am besten
die schine Weit-
sicht bestaunen.

[ a 7 |ie schreibt man
‘ W |einen Test zum
QNachfeiger des
meistverkauften PS2-Spiels der
Welt, wenn man es ohnehin
nicht jedem recht machen
kann? Wir starten einen Ver-
such und springen direkt zum
Objekt der Begierde, denn wer
dieses Heft in den Hdnden haélt
und noch nie etwas von der
GTA-Serie gehort hat, der muss
das letzte Jahr in einer ein-
samen Hohle in der Antarktis
verbracht haben.

Tommy Vercetti hat’s nicht
leicht. Kaum aus dem Knast
entlassen, soll er im Auftrag des
Paten nach Vice City diisen
und dort die Geschéfte in die
Hand nehmen. Das geht direkt
bei der ersten Geldibergabe
schief und fortan ist der Spieler
damit beschaftigt, die gestohle-
nen Moneten wiederzubeschaf-
fen. Auch nach unzdhligen
Spielstunden hat sich seit dem
Ersteindruck nicht viel gedn-
dert. Grand Theft Auto stofit
den Spieler in ein Wechselbad
der Gefiihle, doch dazu spiter
mehr. Wie schon in Teil 3 der
Serie gibt es Auftrige zu erfiil-
len, die unterschiedliche Anfor-
derungen an den Spieler stel-
len. Mal sind es die Fahrkiinste
in einem der 120 verschiede-
nen Fahrzeuge, dann wieder
kommt es auf ein schnelles
Reaktionsvermogen, bewaffnet
und zu Fufi, an.

ALLES BLEIBT
ANDERS
Was also ist neu? Die Umge-
bung ist aufgrund des Szenarios
wesentlich bunter- und ab-
wechslungsreicher als die grau-
en Hochhausfassaden von Li-
. Insgesamt gibt es 50
die auch begehbar
e sonstigen Bauwerke
sind verschlossen. Es gibt nicht




e f T8

% P
GROSSER SPASS Ins Kaufhaus kann 01: 08 CHADSTE e Burnoutie 1348
man sogar mit dem Motorrad fahren. 82012 g mit Dauerfeuer aus der . S00181

i v Maschi sorgt  +
035V 100 schinen u“'imu .

schon mal

i|
P.

VICE CITY

GRAND THEFT AUTO

nur mehr, sondern auch viele INFO BONUS-MISSIONEN

neue Fahrzeuge. Neben den

absolut fantastisch gelungenen H H
Motorrddern darf sich auch e en al ganz Ilel

endlich in die Liifte geschwun-

gen werden. Das ging zwar mit Spielt auch noch irgendwer die Missionen in diesem wie einige neue. Schon in Teil 3 konnte man mit dem
viel Gefiihl und Gliack auch Spiel? Notig ist es nicht, um wochenlang Spas in Vice Taxi Geld verdienen, im Polizeiwagen fliichtige Verbre-
schon in Teil 3, wurde aber nun City zu haben. Denn neben dem Hauptplot bietet das cher fangen, Krankentransporte durchfiihren oder bren-
weiterentwickelt und ist fester Spiel Unmengen an Beschaftigungsmoaglichkeiten. * nende Fahrzeuge I6schen. Neuerdings kann man per
Bestandteil des Spiels. In Vice Gehen wir zundchst auf die Bonus-Missionen ein. Motorroller Pizza ausliefern und im FBI-Wagen die ganz

City stehen dem Spieler Die bekannten Missionen sind ebenso wieder mit dabei  schweren Jungs aus dem Verkehr ziehen.
schliellich zwei verschiedene .

Hubschraubermodelle und ein
Wasserflugzeug zur Verfiigung.
Aber Vorsicht: Die Steuerung
des Helikopters ist gewdh-
nungsbediirftig und hektische
Lenkmandver sind gefdhrlich.
Da ist das Flugzeug schon etwas
gutmiitiger, aber auch langsa-
mer. Spaft machen beide Vehi- i inen Fahrgast
kel, da gibt es liberhaupt keinen : B -]

Zweifel. Rockstar North (ehe- i
mals bekannt als DMA Design) CRAZY TAXI Die 4lteren Taxis sehen zwar cooler GOTCHA! Spannende Verfolgungsjagden und defti-
hat auch ein wenig am Game- aus, fahren sich aber schwammiger. ge Crashs stehen in den Polizeimissionen an.

play gefeilt und neuerdings ist
es unserem (sprechenden) Pro-
tagonisten auch maglich,
Gebdude zu kaufen, die gleich-
ermaflen als Versteck wie auch
zum Speichern dienen. Im Lau-
fe des gesamten Spiels erhilt
man so ein recht stattliches
Arsenal an formschénen Bau-
werken, die vereinzelt sogar
auch noch Geld abwerfen, das
es abzuholen gilt. Geschenkt Ly s ‘

bekommt man aber natiirlich GRISU wiire stolz auf uns, Wir sind Feuerwehr- VORBEUGEN Auch mit dem Pizza-Roller lassen

auch in Vice City nichts, dem- mann geworden und helfen, wo es nur geht. sich kleinere Kunststiickchen vollbringen.
entsprechend sind vorher Mis- :
sionen zu erledigen. Und die o !

haben es teilweise wirklich in = 8
sich: von Umfang und Komple-
xitdit durchaus mit GTA I
gleichzusetzen, vom Schwierig-
keitsgrad sehr unterschiedlich.
So gibt es simple Missionen, die
nur eine Fahrt von A nach B
beinhalten, aber eben auch
sehr lange Auftridge, in denen
mit massivem Gegneraufkom- . . : E
men und einem hohen Fahn- SCULLY? Mit dem FBI-Wagen darf man ebenfalls  STAR-ZIVI Weck das Gute in dir! Zur Abwechslung
dungslevel zu rechnen ist. Die auf Verbrecherjagd gehen. retten wir auch mal Menschenleben.




KICK! Nicht nur per Ellbogencheck,
auch mit einem saftigen Sprungtritt
kann man sich Motorrader aneignen.

- OCH, MENNO Der

_ schine Lam-

 borghini geht in
Flammen auf.

VICE CITY
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. sowie das Gefiihl, das eigene
u gern, motivieren dabei genug,
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Neben den Bonus-Missionen sind auch die spektakula- 0b nun mit Motorrad oder Auto, Hauptsache das Gefahrt zu iberstehen. Ansonsten hat
ren Spriinge wieder mit dabei. Die groBte Schwierigkeit  ist ausreichend schnell, um die nétige Distanz auch zu man es bei einem Facelifting
besteht dabei aber nicht in den Spriingen an sich, son- Uberbriicken. Dann gibt’s zur Belohnung eine spektaku- gelassen. Die Optik ist dezent
dern selbige erst einmal zu finden. - lére Zeitlupe und ein wenig Kleingeld. aufgebohrt, und Spiel-Elemente,

die auch schon GTA IlI zum Hit
machten, sind ebenfalls wieder
mit von der Partie.

Im Prinzip also ein gelungener
Nachfolger? Mitnichten. Denn
der Titel muss sich auch reich-
lich Kritik gefallen lassen. Dass
die Grafik immer noch nicht
vollends fliissig lauft, ist scha-
de, aber zu verschmerzen. Dass
Palmen und stellenweise ganze

£ S Gebdude erst sehr kurz vor
MASSARBEIT Die kleine Rampe will erst einmal TURBO-BOOST? ... dann geht's mit ausreichend dem Spieler ins Bild geblendet
sauber und mittig getroffen sein ... Geschwindigkeit aufs gegeniiberliegende Dach ... werden, ist da schon drger-

licher. Auch Grafikfehler muss
man nicht erst mit der Lupe
suchen. Flackernde Texturen,
wegbrechende Teile der Strafle,
Clipping-Fehler, die Liste ist
betrachtlich. Die Kamera ist,
wenn unser Held die Stadt zu
Fufl durchstreift, schlicht zu
chaotisch und oft scheitern
Distanz: 47,25m Hohe: #.44m Saltos: O Drth.lman: - Missionen nur aufgrund der
3 o e VAl A bockigen Technik. Haufig ist

; " s auch das iiberarbeitete — aber

YIPPEE! ... und zur Belohnung gibt’s etwas Geld  SURFIN’ USA Auch die Werbetafel am Flughafen immer noch schlechte - Ziel-
und ein paar Gliickshormone. birgt eine Sprungschanze ... system schuld am Arger. Da-
bei schwenkt die Kamera so
schnell um, dass es schwer fallt
zu erkennen, welcher Gegner
gerade anvisiert wird. Doch
trotz der Mingel zieht es einen
immer wieder zum Spiel zu-
rick. Auch nach etlichen
gescheiterten Versuchen, eine
Mission erfolgreich abzuschlie-
flen, wird man nicht miide
weiterzuspielen. Leider wurde
: auch ein Stiick der Nicht-Line-
STREET HAWK! ... die mit dem Motorrad etwas MOTORSCHADEN Die Landung ist auf dem schri- aritit aufgegeben. Konnte man
leichter zu treffen ist. gen Dach nicht ganz einfach. in Liberty City noch Auftrige




ignorieren, wird dem Spieler
hier einfach mitgeteilt, dass er
erst noch bestimmte andere
Missionen erledigen soll, bevor
er sich an die Alternativen
machen darf. Man schwankt
also als Spieler immer zwi-
schen zwei vollig gegensdtz-
lichen Gefiihlszustinden hin
und her. Mal ist man hellauf
begeistert von der neuen
Umgebung und den neuen
Moglichkeiten, dann wieder
mochte man das Pad an die
Wand werfen, weil man mal
wieder das Zeitliche gesegnet
hat, obwohl man eigentlich al-
les richtig gemacht hat.

MITTENDRIN
Das dndert aber alles nichts
an der Genialitdt des Spiels.

Die Stadt und ihre Details
sind gigantisch. Selbst mit
den Grafikfehlern wirkt die
Optik sehr lebendig und na-
tiirlich. Man fiihlt sich winzig
und verloren auf der riesigen
Insel, denn selbst mit schnel-
len Fahrzeugen dauert es ei-
ne ganze Weile, bis man das
Gebiet komplett durchquert
hat. Die Einwohner entwi-
ckeln noch mehr Eigenleben
als im Vorgédnger. Polizisten
verfolgen auch mal andere
Straftiter als den Spieler,
Schiefiereien sind nicht im-
mer nur von Tommy initiiert
und lustigerweise trifft man
sogar alte Bekannte aus Teil 3
wieder — im Polyesteranzug
und mit alberner Frisur.

MAIK BUTEFUR

YMCA! Die Jungs von Rock-
star haben schon immer

gerne SpiBle g’'macht.

Maik
Biitefiir

GTA: VICE CITY
Take 2

Trotz Facelifting zieht Vice City nur mit dem
Vorganger gleich. Fiir eing hohere Wertung
fehlen die echten Innovationen.

GTA I 10
Take 2 I /Ll

Geniales Spiel, das zwar technisch leicht
gegeniiber Vice Cify abfallt, ansonsten aber
in fast allen Belangen gleichwertig ist.

Stuntman D
Infogrames W

Noch am besten mit G4 vergleichbar. Auch
hier halten sich Lust und Frust die Waage und
technische Mangel trilben das Gesamtbild.

ist hin- und hergerissen.

02:30
sini8z20ig
vOoys v ioo

Selten ist es mir schwerer gefallen, ein
abschlieBendes Urteil tiber ein Spiel

zu féllen. Grand Theft Auto: Vice City
macht sehr viel SpaB. Trotzdem ist die
Méngelliste lang und die Neuerungen
bei genauerer Betrachtung weit weniger
spektakuldr als erwartet. Vielleicht hat
Rockstar einfach zu viel versprochen,
vielleicht sind es erste Abnutzungser-
scheinungen. Wirklich nach vorne konn-
te die Serie mit diesem Teil nicht
gebracht werden, aber Fans des Vor-
gangers werden sicher auch am neuen
Ableger Gefallen finden. Ein gewisses
MaB an Enttduschung kann ich nicht
verleugnen, dennoch war es ungemein
unterhaltsam, durch Vice City zu diisen,
und es war bestimmt nicht mein letzter
Besuch in der sonnigen Metropole.

Hersteller: Take 2

Genre: Action

Spieler: 1

Sprache: Deutsche Untertitel
Preis: Ca. € 60,-

Termin: Bereits erhaltlich
Internet: www.vicecity.com

Savegame | Schwierigkeitsgrad
Speicherpunkle Mittel bis schwer
Umfang | USK-Freigabe
Mind. 20 Stunden Ab 16 Jahen
Entwickler . Datentrager
Rockstar North | DV -

SAMTWERTUNG

GRAFIK | SOUND | SPASS 9] ﬁ f
70| 80% g1% G 1 /0
.Gelungene Neuauflage des erfolg-
reichsten PS2-Spiels, das aber nur

wenig neue Akzente setzen kann.”

“>HEI$%: DIE$ES $PIEL GIBT'$ AUCH FUR LAU.

Und zwar als eine von unzahligen fetten Abo-Pramien' Mehr dazu auf Seite 98 oder unter http://abo.pszone.de
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LTI WWE SMACKDOWN! 4)

ir sind ja
W mal ge-
! spannt,
wann THQ in bester
Electronic-Arts-
Manier dazu iiber-
geht, die Wrestling-
Spiele mit Jahres-
zahlen im  Titel
auszustatten. Nach
Know Your Role und
Just Bring It folgt mit
Shut Your Mouth der
dritte Nachfolger des
PSone-Originals,
der eine der

beriihmt-bertichtigten Catch-
phrases der Wrestling-Stars als
Untertitel verpasst bekommen
hat. In einem Punkt hat man
mit EA jedenfalls schon gleich-
gezogen: Das neue Smak-
kDown konnte man auf den
ersten Blick mit dem direkten
Vorgianger verwechseln, die
Unterschiede stecken eher im
Detail. Zum Gliick hat man
hier auf die Kritik der Fans
gehort, denn die vorgenom-
menen Anderungen wurden
an den entscheidenden Stellen
gemacht!

MEHR SPASS FUR

ALLEINSPIELER

Die am hdufigsten

vorgetragene
Beschwerde

iiber WWF

Das Warten hat sich gelohnt: THQ hat die-
ses Jahr die grobsten Schwachen von
SmackDown! weitgehend ausgemerzt!

SmackDown! Just Bring It war,
dass der Story-Modus viel zu
kurz und generell ein schlech-
ter Ersatz fiir einen ,richtigen”
Karriere-Modus war. Wihrend
der erste Kritikpunkt den wah-
ren Sinn des Features verfehlte
- es ging darum, alle méglichen
Losungswege der Story durch-
zuspielen, nicht nur einen ein-
zigen! —, war der zweite natiir-
lich zutreffend. Bei Shut Your
Mouth hat THQ nun einen
vollwertigen Karriere-Modus
implementiert, ohne die Idee
einer Story vollig zu verwerfen.
Denn ganz in der Art der WWE-
Fernsehshows diirfen natiirlich
auch die Seifenoper-Einlagen
nicht zu kurz kommen.

War der Story-Modus des Vor-
gingers mit dem Gewinn eines
Giirtels schon wieder beendet,
so hat dies neuerdings nicht
viel zu bedeuten: Diesmal kon-

BESSER WEG-
SCHAUEN Und
das ist sogar
noch die hiib-
schere Vari-
ante des
Publikums!

Rrikishi



Please welcome

You totally s
L3
Now 1 know

nen Sie gleich als Champion in
die Saison starten, Thren Titel
verlieren und im Laufe der
Monate einen vollig anderen
wiederum gewinnen. Alle
wichtigen PPV-Ereignisse und
die wochentlichen Smack-
Downl!- beziehungsweise Raw-
Shows sind diesmal im Spiel
enthalten. Zwischen den Mat-
ches kdnnen Sie im Backstage-
Bereich und auflerhalb der
Veranstaltungsorte herumlau-
fen und dabei auf andere

WWE-Stars treffen - die sich
dabei ergebenden Gespriche
sind zwar in der Regel nicht
gerade

intelligent, konnen

aber den Ablauf der Saison
stark beeinflussen. So konnen
Sie sich durch ungliickliche
Aussagen neue Feinde ma-
chen. Auch das Eingreifen in
Matches der anderen Wrestler
wahrend Threr Freizeit hat in
der Regel weitreichende Fol-
gen. Generell ist der Season-
Mode ziemlich umfangreich
und bietet immer wieder Uber-
raschungen, was ihn lang-
fristig bedeutend ergiebiger
macht als den Story-Modus
von Just Bring It. Das beibehal-
tene Freispielen-von-Bonusfea-
tures-Konzept motiviert dabei
wie gewohnt noch zusitzlich.

Doch perfekt ist auch dieses
Feature nicht gelungen: Nach
wie vor wandern Sie zwischen
den Matches in der Ego-Per-
spektive herum. Einerseits ist
die Umgebung dort aus direk-
ter Ndhe nicht sonderlich
hiibsch, andererseits gestalten
sich die Ausfliige sowohl von
der Steuerung als auch von
den Ladezeiten her insgesamt
relativ trdge. Man ist daher
schon sehr versucht, mogliche
Gesprdchspartner zu ignorie-
ren und sich mit den Ereignis-
sen zufrieden zu geben, die das
Spiel so oder so fiir einen vor-
gesehen hat.

Hardcore Holly
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o
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DER SEASON-MODE

der WWE aussehen:
1. INTERVIEW-TERMIN

gehort zum Geschifi!

2. SOUVERAN Versohlen
Sie der Konkurrenz den
dicken Hintern!

3. DEN CHEF FREUT’S
Gute Leistungen bleiben
nicht unbemerkt.

4, STETS PRASENT

und Feinde durch Ein-
greifen in Matches!

Etappenziel sein.

MEHR SPASS DURCH
MEHR SPIELER

Auch wenn der Season-Mode
Einzelspieler jetzt mehr Motiva-
tion bietet, so liegt die Stdrke
von WWE SmackDown! weiter-
hin im Multiplayer-Modus. Im

Gegensatz zu den vier Teilneh- *

mern beim Vorgidnger kénnen
diesmal bis zu sechs menschli-
che Spieler gleichzeitig in den
Ring steigen. Zahlreiche Match-
arten fiir bis zu sechs Muskel-
pakete sorgen dafiir, dass dieses
Feature nicht nur theoretischen
Wert hat. Einen Haken hat die
Sache allerdings: Sechs ist auch
die maximale Anzahl an Wrest-

com

-4 §
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EEEE

So kinnte ihre Karriere in

Markige Spriiche klopfen

WWE SMACKDOWN! 4)

Machen Sie sich Freunde

5. ERFOLGREICH Der erste
Titel sollte hichstens ein

L S
Big Show

VOLLES HAUS Mehr als.
sechs Wrestler im Ring ist
diesmal nicht drin.

e T e




Drei Schritte vor ein Schritt zuriick

NICHT MEHR =
DABEI Die !

8-Mann- *

Schilachten

WWE SMACKDOWN! 4)

gibt’s dies- ”
mal nicht
mehr.

e a——

Einzelspiéler-Mudus Kurze Story, durch sich verzweigende

Handlung etliche Ablaufe.

Spielbare Charaktere 36 + 8 versteckte

Anzahl Matcharten 69 74
Spieler 1-4 1-6
Maximale Anzahl Wrestler im Ring 8 6
Zielauswahl . Manuell

Kédmpfe im Zuschauer-Bereich Ja Nein

Zuschauer in Ringndhe +Pappaufsteller*

Absperrung zwischen Zuschauern und Ring
Umfang eines Spielstands/Speicherdauer

Zaun (nicht begehbar)
4154 KB/sehr lang

GUTE LAN-
DUNG! Hier
gewinnt der,
der den Geg-
ner durch
einen Tisch
W knallt. (links)
. HOGAN
SUCKS! Der
Altstar hat
nicht viel zu
lachen.
(rechts)

E Ve
TIEFSCHLAG Ric Flair{ .
hat nichts von seinen -
Tricks verlernt.

Alles Wichtige im Kurziiberblick: Was hat sich bei Shut Your Mouth gegeniiber dem Vorgénger Just Bring It geéindert?

A
[

Y -

CON"" PRESS START BUTTON

Kompletter Saison-Modus, sehr umfangreich,
unzéhlige mégliche Ablaufe.
60 (alle sofort spielbar!)

Automatisch oder manuell

Bis zwei Wrestler: animierte Polygonfiguren;
mehr als zwei Wrestler: , Pappaufsteller”
Mauer (begehbar)

228 KB/kurz

lern im Ring. Royal Rumble
oder Battle Royal mit acht
Wrestlern gleichzeitig ist leider
nicht mehr méglich!
Ansonsten wirkt der Spielablauf
glatter denn je, was unter ande-
rem am neuen, automatischen
Zielsystem liegt, mit dem man
leichter die Oberhand gegen
mehrere Gegner behilt. Konter-
moves kommen verstarkt zum
Einsatz und die Animationen
wirken insgesamt {iberzeugen-
der. Die Reversals haben nur
einen Nachteil: Es gibt im Spiel
etliche relativ lange Animatio-
nen von Reversal-Serien, bei
denen man anfangs den Uber-
blick verliert, wer denn jetzt
iiberhaupt einen Move aus-
fiihrt, und die bei mehrfacher
Wiederholung doch etwas ner-
ven. Manche Wrestler (zum
Beispiel Hulk Hogan) haben
dummerweise sogar Moves,
deren Animation zuerst mit
einem Schlag des Gegners
beginnt, der daraufhin drama-
tisch gekontert wird. Das sieht
zwar witzig aus, irritiert beim
Spielen aber ein wenig.

Nicht zu unterschidtzen ist
erneut der Wrestler-Editor, mit
dem Sie Ihre ganz eigenen
Kraftprotze erschaffen kénnen.
Ob Sie nun mit Threm selbst
erstellten Superstar in die
WWE-Saison starten oder den



MEIN FAZIT SEHR GUT

| Pruchnicki
schafft Ruhe im Ring!

Das neue SmackDown! ist wie er-
wartet in fast allen Punkten besser
als der Vorgénger. Der neue Season-
Mode macht zwar bedeutend mehr
her als der Story-Modus des Vorgén-
gers, wirkt aber trotzdem nicht véllig
zufriedenstellend. Zu trige und lang-
weilig inszeniert gestalten sich die
Backstage-Ausfliige zwischen den
Matches. Fir Einzelspieler ist das
Spiel dadurch aber langfristig
wesentlich interessanter. Zudem
trumpft der Titel im Mehrspieler-
Modus dank bis zu sechs moglichen
Spielern jetzt noch starker auf. Der
Spielablauf ist der fliissigste in der
Serie bisher und auch die Prasenta-
tion kann sich — mit Ausnahme des
weiterhin billigen Publikums — wirk-
lich sehen lassen. Mangels ernst zu
nehmender Konkurrenz ein klarer
Pflichtkauf fir Wrestling-Fans!

Spiele aus dem Genre im Kl;
SD: SHUT YOUR MOUTH
THQ

Ein gut durchdachter Nachfolger: Durch ent-
scheidende Verbesserungen im Detail sichert
sich THQ den ersten PS2-Wrestling-Hit.
SmackDown! Just Bring It

THQ m

Das Fehlen eines umfangreichen Karriere-
Modus’ und einige Grafikpatzer verwehrten
Just Bring It seinerzeit die Hit-Auszeichnung.

l

Trotz einer reizvollen Teilnehmerriege mit vie-
len nicht mehr aktiven oder verstorbenen
Wrestling-Legenden war das Spiel ein Flop.

'
rziiberblick

Legends of Wrestling

Acclaim

gewihlten Standard-Kdmpfern
Ihrer Freunde mal zeigen, wo’s
langgeht - die optisch wie
movetechnisch bis ins Detail
editierbaren Retorten-Ringer
bieten jede Menge Mdoglichkei-
ten zur Individualisierung.

MEHR SPASS FURS
AUGE

Obwohl Just Bring It insgesamt
recht gut aussah, lieen einige
Grafikdetails zu wiinschen {ib-
rig. Mit Shut Your Mouth sind
jedoch die Zeiten vorbei, in
denen Chris Jericho durch den
Ring lief, als hitte er ein Stiick

1. FREIE AUSWAHL Im Editor wihien
Sie Moves fiir jede Gelegenheit.

2. PER KNOPFDRUCK losen Sie
einen Matrix-artigen Schwenk aus.
3. ABWARTS! Die Leitermatches
gestalten sich sehr dramatisch.

Pappe am Kopf kleben - durch
einzeln animierte Haarstrihnen
wirken die langen Mahnen viel
realistischer. Generell sind die
Korper der Wrestler weniger
kantig und die Gesichter sehen
weiterhin ziemlich realistisch
aus. Insgesamt wirkt die Grafik
durch den weggelassenen Un-
scharfeeffekt bei Szenen aus gro-
Berer Entfernung besser. Das
Publikum sieht allerdings im-

mer noch furchtbar aus. Auch-

die Tatsache, dass bei Einzelmat-
ches (aber auch nur dann!) die
Zuschauer in der ersten Reihe
(klobige) Polygonfiguren und

' Undertaker Chokeslam

RERNNENEER POW

kommt die WWE nicht mehr aus.

5. DAS TUT WEH Rhyno kriegt eine
Gesichtsmassage verpasst.

6. DETAILLIERT Die Gesichter sehen
auch kopfiiber noch gut aus.

nicht nur billige Pappaufsteller
sind, dndert daran wenig.
Dafiir kann sich die sonstige Pra-
sentation wirklich sehen lassen:
Gute Animationen, bombasti-
sche Einmairsche und der erfreu-
licherweise sparsamere (!) ,Live“-
Kommentar fangen das Flair der
WWE-Shows gut ein. Zum Ab-
schluss sei noch eine besonders
erfreuliche Verbesserung er-
wahnt: Fillten die Spielstinde
des Vorgédngers noch im Allein-
gang eine halbe Memory Card,
so gibt sich Shut Your Mouth da
wesentlich sparsamer.

MICHAEL PRUCHNICKI

TEST | SHUT YOUR MOUTH

Hersteller: THQ

Genre: Wrestling
Spieler: 1-6

Sprache: Englisch

Preis: Ca. € 60,-
Termin: Erhéltlich
Internet; www.thg.de

Savegame - Schwierigkeitsgrad
Nach jeder Show Variabel
Umfang USK-Freigabe
60 Wrastier | | AR 12 Jahren
Entwickler Datentrager
Yuke's ! D\ml

SOUND SF’ASS.

,THQ hélt Wort und liefert einen in den
entscheidenden Punkten verbesser-
ten Nachfolger - ein Hit!"

“>HEI%$%$: DIE$ES$ $PIEL GIBT'S AUCH FUR LAU.

Und zwar als eine von unzahligen fetten Abo-Pramien' Mehr dazu auf Seite 98 oder unter http://abo.pszone.de
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UNFALLOPFER Die Scheibe
hat etwas abbekommen.

eIt 12TIM ﬁ 2

TEST

WRC Il EXTREME

Alle Strecken,
alle Lander,
alle Teams:
Dank
offizieller
Lizenz gibt’s
bei Sonys
Rallye-

Schmankerl

einiges zu tun!

]it leichtem Zeit-
M |rtickstand zu Co-
Jlin 3 steht nun

auch WRC II Extreme in den
Liden und muss beweisen, dass
die Vorschusslorbeeren gerecht-
fertigt waren. Schon allein der
Umfang mit insgesamt 14 Lin-
dern und 115 Etappen schligt alle
Konkurrenten. Dariiber hinaus
diirfen Sie sich unter den sieben
WRC-Herstellern (Peugeot, Ford,
Subaru, Mitsubishi, Skoda, Citro-
én und Hyundai) einen Favoriten
aussuchen, um im Rallye-Zirkus
Ihren Mann zu stehen. Bis auf
wenige Ausnahmen sind alle
Original-Fahrer anwéhlbar. Colin
McRae fehlt natiirlich, denn der
fahrt ausschlieflich bei seinem
eigenen Spiel. Bevor Sie die Welt-
meisterschaft starten, sollten Sie
vielleicht einen kleinen Versuch
im ,Schnellen Rennen” wa-
gen, um sich mit der

REIFENSGHADEN Das
vordere Rad ist
bereits reichlich

G Il Extreme

Steuerung vertraut zu machen.
Hier werden Sie auf eine zuféllige
Strecke transferiert und konnen
ohne Umwege direkt Gas geben.
Die beiden Mentipunkte ,Eigene
Rallye” und ,Eigene - Meister-
schaft” verbergen interessante
Modi, bei denen Sie entweder
eine iiber mehrere Tage andau-
ernde Rallye oder gar eine kom-
plette Meisterschaft (Saison)
selbst zusammenstellen durfen.
Beim Zeitrennen kénnen Sie bei
beliebigen Etappen an Ihrer Best-
zeit arbeiten und der Kopf-an-
Kopf-Modus erméglicht witzige
Splitscreen-Duelle gegen einen
menschlichen Mitspieler. Dabei
sehen Sie Thren Gegner als Ghost-
Car, was im Vergleich zu Co-
lin 3 (Fortschrittleiste) Pluspunkte
bringt.

SHrt ram

MEISTERLICH!

Das Herzstiick des Spiels ist aber
der Weltmeisterschaftsmodus.
Optional diirfen hier sogar bis zu
vier Personen an der Meister-
schaft teilnehmen, allerdings nur
hintereinander. Wie in einer ech-
ten Saison werden Sie auf vier
Kontinenten gegen die Créme de
la Créme im Rallye-Sport antre-
ten, dabei aber bis auf wenige
Ausnahmen gegen die Uhr fah-
ren. Ublicherweise starten die
Rivalen im Zwei-Minuten-Ab-
stand, um die aktuelle Etappe
mit moglichst viel Schmackes zu
absolvieren. Bei den seltenen
Super-Spezialwertungen besteht
die Strecke aus zwei voneinander
getrennten Fahrbahnen und Sie
fahren direkt gegen einen Wider-



sacher. Insgesamt geht die Saison
iiber 14 Runden (in jeweils ver-
schiedenen Liandern), wobei die
Anzahl der zu fahrenden Etap-
pen von dem gewdhlten Schwie-
rigkeitsgrad abhédngt. Im Anfin-
germodus gibt es lediglich ein
Rennen pro Tag zu bestreiten
und Schdden sowie Zeitstrafen
sind ausgeschaltet. Im Profimo-
dus mussen Sie pro Tag zweimal
antreten und das Schadens-
modell der ersten Stufe wird
ebenfalls aktiv. Das ,realistische
Schadensmodell” wird aber erst
freigeschaltet, wenn Sie den Pro-
fimodus durchgespielt haben.
Aber selbst im Expertenmodus
konnen Sie ein Auto durch einen
kapitalen Crash nicht vollstin-
dig zerstdren. Weiterfahren ist
immer mdoglich und das Zurtick-
setzen auf die Fahrbahn kostet
lediglich Zeitstrafen. Im Service-
park diirfen Sie dann nach Tages-
ende unter Zeitdruck die notigs-
ten Reparaturen durchfiihren.

STEUERFAKTOR

Wihrend der erste Schwierig-
keitsgrad noch ziemlich leicht zu
meistern ist, haben es die ande-
ren beiden Stufen richtig in sich.
Fine entscheidende Rolle spielt
dabei die Steuerung: War diese
bei der Vorabversion noch
auferst empfindlich,

wirkt Sie nun
einen Tick

KONZENTRA
BITTE! Fahrer unt'Co-
pilot bei der Arbeit.

zu trige. Zwar lasst sich die Steu-
erungsempfindlichkeit vor je-
dem Rennen einstellen, aber
auch beim hochsten Grad fiithlen
sich die Boliden etwas behibig
an. Deshalb sollten Sie sich
schon friihzeitig an die Hand-
bremse gewohnen. Schon ein
kurzes Antippen wihrend einer
Lenkbewegung lasst den Boliden
namlich dermafien schnell aus-
brechen, dass der richtige Einsatz
schon etwas Ubung erfordert.
Was ziemlich nervt, sind sonder-
bare Leitplanken oder Strecken-
begrenzungen, an denen das
Fahrzeug bei ungiinstigen Win-
keln hingen bleibt und sich
dreht, anstatt wie bei Colin 3
weiterzuschleifen. Wertvolle Se-
kunden gehen anschliefend
beim Riickwirtsgang-Einlegen
und Wenden drauf. AuBerdem
gibt es griine Absperrbénder, hin-
ter denen die Zuschauer stehen.
Vermeiden Sie, gegen diese Bén-
der zu fahren, denn sie sind hart
wie Beton! Orange Matten und
rote Bander lassen sich problem-
los durchbrechen, was Sie aber
besser auch unterlassen sollten —
oft gibt es einen guten Grund fiir
die Absperrungen ... Eine Maxi-
me ist in diesem Zusammenhang
wichtig: Verwenden Sie die
Bremse lieber zu viel als zu wenig!

TECHNISCHER FORT-
SCHRITT
Die Evolution Studios haben sich
in puncto Grafik-Engine keine
Blofie gegeben und eine
absolut ﬂ

e

GLANZEND Eine diinne
Eisschicht sorgt fiir
schliipfrige Verhiltnisse.

Der Untergrund macht's

Die unterschiedlichen Rallyes im Uberblick
MONACO: '

SCHWEDEN:

(U]

UDDEHOLM

SWEDISH RALLY

ALLYE moNTE-

Asphalt und teilweise eisige NaturgemaB erwartet Sie aus-
Alpen-Serpentinen schiieBlich Schnee und Eis.
FRANKREICH: SPANIEN:

» PREMSA
. f(‘lej( iRHCa.
inmarsat 2002

RALLYE DE FRANC

Korsika bietet Asphait und kur-  Einzige Rallye auf reinen
ze Schotter-Abschnitte. Asphaltstrecken
. ZYPERN: ARGENTINIEN:

330
CYPRUS

Ubelste Schotterpisten mit
Achsbruchgarantie

Asphalt und Schotter wechseln
sich zu gleichen Teilen ah.

GRIECHENLAND: KENIA:
. )y
inmarsat

SAFARI RALLY 2002

HeiBBe Temperaturen und stau- Schotter und Sand wechseln
bige Pisten kosten Material. sich zu gleichen Teilen ab.
FINNLAND: DEUTSCHLAND:

ADAC RALLYE
DEUTSCHEAND

Verwinkelte Asphaltpisten
und kaum Schotter

Viel Schotter, wenig Asphalt
und eine Menge Biaume

ITALIEN:
S —
[ 2002 ]
44° RALLYE SANREMO

Hauptséchlich Asphalt und
etwas Schotter

NEUSEELAND:

Schiamm, Schotter und ziem-
lich wenig Asphait

AUSTRALIEN: GROSSBRITANNIEN:

BT

CARDIFF

"NETWORK O
IRAT LY.

Asphalt, Schotter, Schiamm
und natiirlich Regen

Sandige Slrecken, sehr
wenig Asphalt




WRC Il EXTREME )

MEIN FAZIT SEHR GUT

Uwe
Honig
fahrt extrem am Limit!

Mir persénlich gefallen die Steuerung
und das punktgenaue Fahrzeughand-
ling von Colin 3 etwas besser. Dafiir
darf man bei dem Codemasters-Pro-
dukt aber auch nur mit Colin und sei-
nem Focus die Weltmeisterschaft
bestreiten. In diesem Punkt liegt WRC
Itdank offizieller Lizenz klar vorne
und nach etwa einer Stunde Spielzeit
hatte ich mich vollstandig an die
leicht trage Lenkung gewdhnt. Die
realistische Hintergrundgrafik ist eine
Klasse fiir sich und die hervorragen-
den Fahrzeugmodelle bestechen
durch Detailverliebtheit. AuBerdem
trumpft WRC I mit tonnenweise
Spielmodi und konkurrenzlos vielen
Strecken auf. Wer die beendete Sai-
son (Marcus Gronholm ist mit seinem
Peugeot 206 WRC Weltmeister ‘02
geworden) nachspielen will, der muss
2u WRC Il Extreme greifen. Ubrigens
melden sich bei unserem DVD-Bei-

trag die englischen Entwickler zu
Wort, der Test in Bild und Ton wird
nédchste Ausgabe nachgereicht.

V] H 1
Spiele aus dem Genre im Kurztiberblick

WRC Il EXTREME
Sony

Aufgrund der Optionsvielfalt, der offiziellen
Lizenz und der realistischen Grafik schiebt

sich WRC Il auf die Poleposition.

Colin McRae Rally 3
Codemasters

Colin 3 hat die beste und genaueste Steue-
rung. Kieine technische Méngel und zu wenig

Spielmodi storen aber.
W

V-Rally 3

Infogrames

Absolut beeindruckende Grafik, ein Karriere-
modus und gute Spielbarkeit sind die Vorziige
von V-Rally 3.

sige Optik aus dem Hut gezau-
bert. Dabei sieht die Grafik
durch viele naturbelassene Farb-
téne unheimlich realistisch aus
und der Detailgrad hat sich im
Vergleich zum Vorginger nahe-
zu verdoppelt. Aufferdem haben
die Programmierer fern am
Horizont einen leichten Dunst-
und Unschérfeeffekt eingebaut.

SCHROTTREIF Dieser
Impreza hat auch schon
bessere Zeiten erlebt.

SCHILDERWAHN Eindeu-
tig eine Etappe aus der
Deutschlandrallye.

' REGENEFFEKT Bei
Regen werden auch auf
der virtuellen Kamera-
linse Tropfen sichtbar.

< Wéhlen Sie mithilfe der Richtu| & Abbrechen

Ein geschickter Trick, um Pop-
ups abzuwenden und die Engi-
ne immer bei 50 Bildern pro
Sekunde zu halten. Der sehr
gute grafische Eindruck setzt
sich bei den Fahrzeugmodellen
fort. Konkurrent Colin McRae
Rally 3 hatte bisher die schon-
sten Flitzer zu bieten (vor allem
der Focus wirkte klasse), aber

WRC II kann gut dagegenhal- -

ten. Mit 20.000 Polygonen pro
Modell gibt es absolut nichts an
den hochst detaillierten Fahr-
zeugen auszusetzen. Lediglich
das Schadensmodell und einige

> Optionen

Effekte (Sonnenblend- und
Wettereffekte) sind den Colin-
Entwicklern besser gelungen.
Insgesamt ist WRC II Extreme
ein klasse Spiel und wird vor
allem den Erwartungen von
Rallye-Fans gerecht, die Wert
auf eine offizielle Lizenz und
starke Grafik legen. Das unge-
schlagen beste Fahrgefiihl hat
aber Colin 3 zu bieten, was eine
Entscheidung fiir einen der bei-
den Titel nicht gerade einfach
macht, Cracks brauchen des-
halb beide Games!

UWE HONIG

DETAILLIERT Die

Fahrzeugmodelle
entsprechen den
Originalen in jeder
Einzelheit.

NACHTFAHRT Mit den zusétzlichen
Scheinwerfern wird die Szenerie in
Echizeit ausgeleuchtet.

Hersteller: Sony
Genre: Rennspiel
Spieler: 1-4
Sprache: Deutsch
Preis: Ca. € 59,-
Termin; Erhaltlich

Internet: www.playstation.de

Savegame Schwierigkeitsgrad
Nach Rennen  Variabel

Umfang USK-Freigabe

115 Etappen Ohne Beschrankung
Entwickler Datentréger

Evolution Studios  DVD

Besonderheiten:

Sehr gute Logitech-
Lenkradunterstiitzung

GRAFIK

87%

SOUND sr’/\ss: 88 n /
81%(88% 0

LNur mit WRC Il kénnen Sie den Rallye-
Zirkus in seiner ganzen Pracht am
heimischen Bildschirm nacherleben.”
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uREGHTs WFAHREH!“
Kein Bond-Fahrzeug ohne
. Raketen an Bord!

007 NIGHTFIRE )

BOND, JAMES
BOND Pierce Bros-
nan gibt sich auf
der PS2 die Ehre.

AUGE IN AUGE Die Gegner
sehen auch von nahem
noch gut aus!

a-"»

*‘

H

b

T | bgesehen  von
A ‘dem smarten
I Schauspieler, der
erstmals auch digital die Rolle
des beriihmten Spezialagenten
spielt, ist der Rest der Hauptfigu-
ren hier ebenso frei erfunden
wie austauschbar: Wie in so
ziemlich jedem Bond-Film geht
es um einen Grofindustriellen,
der ziemlich menschenfeindli-
che Pline hegt, die es zu verei-
teln gilt — sein Name lautet in
diesem Fall Raphael Drake. Ein
bis zwei hiibsche Frauen an
Bonds Seite und der obligatori-
sche Schlagertyp auf der des
Bosewichts diirfen natiirlich
auch nicht fehlen und schon
geht’s los — in bester Filmmanier
natiirlich gleich mit einer ein-
flihrenden Action-Szene, noch
ehe die Rahmenhandlung {iber-
haupt in Fahrt gekommen ist.

Top-Agent
James Bond
steht mal
wieder im
Kreuzfeuer —
diesmal gespielt
von Pierce
Brosnan!

lgtkire

DER BEWAHRTE

ACTION-COCKTAIL
Genau wie bei den Filmen hat
man auch hier keine Experimen-
te gewagt, sondern an dem Er-
folgsrezept des Vorgédngers Agent
im Kerzenfeuer, ah Kreuzfeuer fest-
gehalten: Neben etlichen Ego-
Shooter-Levels, wo Sie mal vor-
sichtig anschleichend, mal wild
um sich feuernd vorgehen kon-
nen, gibt es erneut etliche selbst-
ablaufende Action-Szenen, bei
denen Sie Gegner mittels Faden-
kreuz unter Beschuss nehmen.
Und auch die Fahrzeuglevels
diirfen nicht fehlen - neben
Auto-Ausfliigen auf weitgehend
asphaltierten Strecken gibt's dies-
mal sogar einen Unterwasser-
Level mit Bonds Amphibien-
Rennwagen! Klar, dass kein
Bondmobil ohne die typischen
Spezialwaffen wie Lenkraketen



HOCHGEJAGT Die reinen
1 Ballerlevels sind simpel,
aber ziemlich explosiv!

HILFREICH ODER NICHT? Beim Assassination-Modus im
Vierer-Splitscreen wirken die Anzeigen oft stirend.

und Nebelwerfer auskommt.
Wenn es mal nicht damit getan
ist, alle Gegner tiber den Haufen
zu schiefien oder sie zum Aufge-
ben zu bewegen, kommen meist
die Q-Gadgets zum Einsatz. Ob
der Mini-Computer zum Kna-
cken von Codeschlossern, der
Taschenlaser zum Offnen von
Safes oder die Greifkralle zum
Erreichen von hoch gelegenen
Orten, die kleinen Geheim-
waffen helfen Ihnen in Situatio-
nen, die mit reiner Feuerkraft
kaum - oder gar nicht — zu meis-
tern wéren.

DAS BOND-FLAIR

Eine der Stdrken des Spiels
ist der hervorragende Sound-
track im typischen Bond-Stil,
der sich der aktuellen Spielsi-

tuation anpasst. Laut Electro-
nic Arts wird die deutsche Ver-
sion komplett lokalisiert sein
(Text und Sprachausgabe),
unsere Testversion war noch
komplett in Englisch. Es ist
aber unwahrscheinlich, dass
die typischen One-Liner auf
Deutsch weniger gezwungen
klingen. Zumal Bond im Ori-
ginalton halt doch noch etwas
uriger ist — alleine die sagen-
haft schlechten Akzente von
angeblichen Auslindern, die
gebrochenes Englisch reden,
sind immer wieder fiir einen
unfreiwilligen Lacher gut. Die
Grafik wirkt generell noch
einen Tick besser als bei Agent
im Kreuzfeuer, doch lauft das
Spiel deshalb insgesamt auch
merklich ruckeliger. Die Spiel-

DIE Q-GADGETS Das
Spezialwerkzeug
kommt eher selten
zum Einsatz.

barkeit ist dadurch zum Gliick
kaum beeintréchtigt. Der mit
allerlei Matcharten ausgestatte-
te Multiplayer-Modus ist eben-
falls gut spielbar, auch wenn in
einigen Spielmodi die Anzei-
gen von Gegnern und Funktio-
nen die Ubersicht doch ziem-
lich einschrinken. Ubrigens
bleibt dieser Spielmodus auch
mit bis zu vier Bots (computer-
gesteuerten Gegnern) gut spiel-
bar. Schade nur, dass diese —
dhnlich wie ihre Kollegen
aus dem Einzelspielermodus —
nicht gerade die Hellsten sind.
Wenn es bei 007 NightFire an
etwas hapert, was einen Hit
ausmachen sollte, dann ist es
die oft wirklich enttduschende
Gegnerintelligenz.

MICHAEL PRUCHNICKI

TEST ) 007 NIGHTFIRE

Hersteller; Electronic Arts
Genre: Action

Spieler: 1-4

Sprache; Deutsch
Preis: Ca. € 60,
Termin: 29, November

Internet: www.electronicarts.de

Savegame Schwierigkeitsgrad
Nach Levels Variahel (3 Stufen)
Umfang USK-Freigabe

12 Missionen . Ab 16 Jahrq_n
Entwickler Datentrager
Eurocom | DVD
Besonderheiten:

Unterstiitzt Multitap

GRAFIK | SOUND SPA‘SS- B
82% | 85% 1 80% 82 /ﬂ

+Abwechslungsreiches Agenten-
Abenteuer mit gewohnter Bond-Atmo-
sphére. Leider nicht gerade ruckeffrei.

iT GUT

Michael
| Pruchnicki
rettet erneut die Welt.

Eigentlich kdnnte man hier ohne gro-
Bere Anderungen mein Fazit vom Test
des Vorgangers nochmals abdrucken,
denn die Stérken und Schwéchen sind
fast identisch: Auch das neue Bond-
Spiel punktet durch viel Abwechslung,
das typische Bond-Flair und einen
ordentlichen Mehrspielermodus.
Negativ erwdhnen muss ich leider
erneut die Ruckeleinlagen und den
relativ geringen Umfang — auch 007
NightFire kann man locker an einem
Wochenende durchspielen. Fiir Fans
frotzdem auf jeden Fall den Kauf wert!

V] i '
Spiele aus dem Genre im Kurziiberblick

TimeSplitters 2
Eidos

Mit deutlich mehr Umfang und der blitzsaube-
ren 50-Bilder-pro-Sekunde-Optik setzte sich
TimeSplitters 2 an die Spitze des Genres.

007 NIGHTFIRE RY {l

Electronic Arts

Die abwechslungsreiche Mischung aus Ego-
Shooter-Abschnitten, Ballern-auf-Schienen und
flotten Fahrzeuglevels funktioniert ereut gut.

@

Der Vorganger bot fast die gleiche Kombination
aus diversen Action-Levels und hatte fast identi-
sche Schwachen und Stérken wie 007 NightFire,

007 Agent im Kreuzfeuer
Electronic Arts

> HEI$%: DIE$ES$ $PIEL GIBT'S AUCH FUR LAU.

Und zwar als eine von unzahligen fetten Abo-Prémien’ Mehr dazu auf Seite 98 oder unter http://abo.pszone.de

007 NIGHTFIRE )




CALL OF THE KING

1133 HAVEN
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Gall of 1

[ g |raveller’'s Tales,

|eine seit 13 Jah-

_Iren aktive Spiele-

5Lhmlec]e aus Grofbritannien,
schickt mit Haven einen gelun-
genen Genremix ins Weih-
nachtsgeschift. Prinzipiell han-
delt es sich um eine Mischung
aus Jump & Run, Action- und
Rennspiel. So sind beispielsweise
Orbit-Missionen mit Raumschif-
fen (wie bei Colony Wars) eben-
so enthalten wie nervenaufrei-
bende Hiipfpassagen. Insgesamt
stehen Thnen im Laufe des Aben-
teuers 16 unterschiedliche Fahr-

zeuge, inklusive diverser Flugge-
rite und Boote, zur Verfiigung.
Beeindruckend ist dabei die Tat-
sache, dass simtliche Genre-Ele-
mente fliefend und ohne Lade-
zeiten ineinander {ibergehen.
Moglich macht dies eine Techno-
logie namens ,FreeFormer
Gameplay”. Diese gewihrleistet,
dass Sie sich mit beliebigen Vehi-
keln im Rahmen der virtuellen
Welt frei bewegen diirfen, wobei
auch Action- und Hiipfabschnit-
te als Teil des Ganzen und kei-
neswegs aufgesetzt wirken. In
Kombination mit der méchtigen

ORBIT-ACTION
Im Weltraum
gibt es einiges
zu erledigen.

WASSERRATTE Haven
macht auch beim Tau-
chen eine gute Figur.

Ein komplettes Sonnen-
system und massig Spiel-
elemente warten auf Sie!

»I-Total-Engine”, die fiir die
ansprechende grafische Umset-
zung der Ideen sorgt, erhdlt der
geneigte Zocker ein abwechs-
lungsreiches Spielspafipaket.

AGGRESSOR VETCH

Havens Heimatsystem, das aus
fiinf Planeten und einer Welt-
raumstation besteht, wird von
mehreren friedliebenden Rassen
bewohnt. Als aber der Fiihrer
Athellion eines Tages zu einem
galaktischen Kreuzzug aufbricht,
nimmt das Unheil seinen Lauf.
Der finstere Vetch, ein Imperator

4 i]llADRACIHG Nur

n wmlgstens nﬂmrﬂnr

* den, ‘gewinnen'Sie das Quad.

erster Giite, sieht seine Chance
und setzt ein verheerendes Virus
frei. Wer sich infiziert, ist dem
Tode geweiht und muss Vetch als
Sklave dienen, denn nur auf diese
Art und Weise gibt es die tagli-
che Ration eines Gegenmittels.
Als auch noch Havens Freundin
Chess von den feindlichen Trup-
pen geschnappt wird, gibt es
kein Halten mehr fiir den tapfe-
ren Jingling und er macht sich
auf die lange Suche nach dem
»Golden Voice" — der einzigen
Moglichkeit, Athellion zu sei-
nem leidenden Volk zuriickzu-




MEIN FAZIT SEHR GUT

Uwe
Honig
hort den Ruf.

Die lange Entwicklungszeit hat sich
gelohnt. Haven hat Charme und die
Grafik-Engine ist bis auf das Kanten-
flimmern einfach kiasse. Leider gibt
es Vehikel wie das Quad, die sich
nicht sonderlich gut steuern las-
sen. AuBerdem haben es manche
Jump&Run-Abschnitte wirklich in
sich und sorgen fiir leichten Frust.
Durch sehr faire Riicksetzpunkte ist
es aber nach einigen Anlaufen im-
mer moglich, knifflige Passagen zu
ldsen. Wer ein umfangreiches Spiel
fiir lange Winterabende sucht, der
darf zuschlagen.

v P 1
Spiele aus dem Genre im Kurziiberblick

Ratchet & Clank
Sony

Spielerisch mehr Action-Game als reines
Jump & Run und technisch brillant, hat sich
der Tite! seinen Podestplatz rediich verdient.

Jak and Daxter [ |
Sony

Technisch ebenfalls top, kommt Jak and Dax-
fer als reinrassiges Jump & Run daher und
stellt eindeutig die Hupfspielreferenz.

HAVEN: CALL OF THE KING [
Widwa 5
y

Mit seinem variablen Gameplay und der
ebentalls sehr guten Technik sind es lediglich
Details, die die Wertung runterziehen.

holen. Natiirlich hat Vetch seine
Kriegsmaschinerie im Einsatz,
um die Aktivierung des ,Golden
Voice” zu verhindern. Haven be-
kommt also einiges zu tun!

ABWECHSLUNG IST
TRUMPF

Sie schliipfen logischerweise in
die Haut von Haven und miis-
sen unzahlige Aufgaben bis zum

LICHTERKETTE Die
Effekte sind bei Haven
eine Kiasse fiir sich.

Happy End iiberstehen. Dabei
sehen Sie dem rothaarigen Bur-
schen von hinten {ber die
Schulter, und auch wenn Sie
Fahrzeuge oder Gleiter bestei-
gen, bleibt die Third-Person-
Ansicht bestehen. Haven, der
sich in seiner Freizeit gerne mit
verrliickten Erfindungen be-
schiftigt, hat den selbst ent-
wickelten , Mag-Ball” immer bei
sich. Dieses an ein Jo-Jo er-
innerndes Gimmick kann fiir
alle moglichen Zwecke einge-
setzt werden. Neben dem ordi-
nidren Gegnerplitten mithilfe
des ,Mag Ball” kann das Utensil
durch seine magnetischen Krif-
te auch zur Uberwindung von
Abgriinden verwendet werden.
Herumstehende Topfe hinter-
lassen nach dem Zerstéren Up-
grades wie Strahlenwaffen oder
Lebensenergie. Andere Felder
lassen Sie fiir eine bestimmte
Zeit unsichtbar werden, was fiir
bestimmte Missionen lebens-
wichtig ist. Federn haben auch
eine wichtige Bedeutung: Wenn
Sie fiinf davon besitzen, diirfen
Sie an bestimmten Stellen Ihre
letzte Erfindung, den mechani-
schen Vogel Talon, herbeirufen.
Durch seine kriftigen Stahlflii-
gel ist er in der Lage, Haven aus
brenzligen Situationen zu ret-
ten, indem dieser sich einfach
an ihn klammert.

OPTISCHER
LECKERBISSEN

Die eingangs erwdhnte ,T-
Total-Engine” leistet fabelhafte
Arbeit. Mit 60 Bildern pro
Sekunde kommt sie nicht ein-
mal bei groffem Gegnergetiim-
mel ins Stocken. Eine Spezia-
litdt der Engine sind Licht- und
Partikeleffekte aller Art, die
auch ausgiebig zum Einsatz

GIGANTISCH Die Alien-
Queen ist keinesfalls zu
Spéfen aufgelegt.

kommen. Zwei Kritikpunkte
gibt es aber doch: Leider konn-
ten die Entwickler ldstiges Kan-
tenflimmern nicht vermeiden
und das Charakterdesign
sowohl von Freund als auch
von Feind ist hochst sonderbar.
Einige der Gegner sind so hass-
lich, dass man am liebsten da-
vonlaufen méchte. Dafir sind
Hintergriinde und Bauten an-
sprechend gestaltet. Traveller’s
Tales konnte fiir diese Aufgabe
Rodney Matthews gewinnen,
der viele Skizzen beisteuerte.
Bekannt wurde der Kiinstler
unter anderem durch Shadow-
master und einige Plattenco-
vers von Thin Lizzy oder Asia
sind ebenfalls von ihm. Haven:
Call of the King ist insgesamt
ein gutes Spiel, das lediglich
durch einige schlecht steuerba-
re Abschnitte wertungsméfig
Federn lassen muss.

UWE HONIG

TEST | HAVEN: CALL OF THE KING

Hersteller: Midway

Genre: 3D-Genre-Mix
Spieler: 1

Sprache: Deutsch

Preis: Ca. € 59,-

Termin: Erhaltlich

Internet: www.midway.com

Savegame . Schwierigkeitsgrad
fupsale |G | 00
Umfang USK-Freigabe

40+ Stunden  Ab6 Jahren
Entwickler = Datentriiger
Traveller's Tales DVD e

GRAFIK | SOUND smséi a /
24 80483 8Q o

,Viele unterschiedliche Spiel-Ele-
mente und eine riesige Welt fesseln fiir
lange Winterabende an die Konsole!“

INFO ZEITSPRUNG

Der Tag/Nacht-
Wechsel

Havens Heimatsystem
besteht aus fiinf Pla-
neten, die alle einem
natiirlichen Tag-und-
Nacht-Wechsel unter-
liegen.

Bei giinstigen Wetterbedingun-
gen kdnnen Sie sogar von der
Planetenoberflache aus andere
Himmelskdrper ausmachen.
Besteigen Sie ein geeignetes
Fluggerat und fliegen Sie ohne
Ladezeiten direkt zum néchs-
ten Planeten!
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Hygiene Energie S

Harndrang  SpaR .

FRISCHE LUFT Wie wir's mit einer Runde KAUFRAUSCH Wenn schon ein eigenes Haus,
dann auch mit Whirlpool und Billardtisch!

Streetball auf dem Friedhof?

Willkommen im Land der un-
begrenzten Moglichkeiten!

Wurde im Menii Kaufen freigeschaltet!

ahezu unbe-
| \| grenzt, zumin-
g dest was die

Kombinationsfreiheit der Ak-
tionen (sowie Personen) und
entsprechende Konsequen-
zen angeht. Die PS2-Umset-
zung des fast zwei Jahre alten
PC-Hits stellt Thnen zwei Sze-
narien zur Wahl: Erschnorren
Sie sich von Mami das Geld
fiir die erste Bude, um sich
ein eigenes Berufs- und Pri-
vatleben aufzubauen, oder
stiirzten Sie sich in ein Sim-
Wohnviertel, um nach Her-
zenslust mit dessen Bewoh-
nern zu experimentieren.
Dirigieren Sie fertige Fami-
lien, erschaffen Sie neue
Figuren oder laden Sie gesi-
cherte Anwesen von der Me-
mory Card ins Spiel. (Jede
angefangene Spielvariante
kostet rund 1,5 MB Speicher!)
Bauen und moblieren Sie
Héuser, vergniigen Sie sich
mit der Nachbarin - oder dem
Nachbarn - im Pool, trimmen
Sie sich auf dem Laufband ...

“>HEI%$$: DIE$E$ $PIEL GIBT'$ AUCH FUR LAU.

Und zwar als eine von unzahligen fetten Abo-Pramien Mehr dazu auf Seite 98 oder unter http://abo.pszone.de

TYPISGH AMERIKA Nackte Tatsachen wer-
den von Vorhéingen und Balken verdeckt.

So ziemlich das Einzige, was
aufierhalb Threr Sichtweite
ablduft, ist das Berufsleben.
Neben dem personlichen
Ehrgeiz und der Lust am
Zuschauen motivieren ver-
steckte Features wie Bonus-
Games flir zwei Spieler.

So vielfdltig die Handlungs-
moglichkeiten sind, so be-
merkenswert eingdngig wur-
de deren Steuerung gelost.
Mit dem rechten Stick
schwenken und zoomen Sie
um Thre Figur herum. Mit
dem linken weisen Sie ihr der
Reihe nach Aktionen zu wie
,Nimm ein Bad“ oder , Krau-
le Nadine den Riicken.” Eine
mit ,Freiem Willen“ ausge-
stattete Figur lebt zudem
automatisch ihre typischen
Charakterziige aus. Uber die
Select-Taste brechen Sie
Aktionen vorzeitig ab, die
Start-Taste offnet Bau-, Ein-
kaufs- und Optionsment; die
Pfeil-Tasten geben unter an-
derem dariiber Aufschluss, ob
Ihr Sim einen Herd reparie-

SCHLURFUNDRULPS
Karrierefortschritte
schalten neue Mar-
kengeréte im Ein-
kaufsmenii frei.
(links)
WETT-SCHLEIMEN
Natiirlich geht es
auch im Zweispieler-
wettbewerb um so-
ziale Interaktion.
(rechts)
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GESCHMACKVOLL Anders als im PC-Original diirfen
Sie Ihr Alter Ego haarklein modifizieren.

ren kann, ein Dreckbir ist,
sich gut mit seinen Eltern
versteht oder schleunigst
zur Toilette spurten sollte.
Gliicks- oder Unmutsbekun-
dungen sowie Dialoge errei-
chen Sie in genuscheltem, im
Tonfall jedoch wunmissver-
stindlichem (und untertitel-
tem) Simsisch.

EILE MIT WEILE

Allen Bediirfnissen eines
Individuums oder gar einer
ganzen Familie gerecht zu
werden, ist eine wahre Sisy-
phusarbeit. Das liegt vor
allem am ,Echtzeit”-Spielab-
lauf, der eben NICHT in Echt-
zeit funktioniert. Eine Real-
Sekunde entspricht grob
einer Sim-Minute, ein Sim-
Tag lduft also in etwa 50-

MEIN FAZIT

GUT

will eine Putzhilfe!

Neben der alten Pizza-Schachtel in
der Kiiche hauft sich die Post, auf
Kochen hab ich nach der Arbeit kei-
nen Bock mehr, mein Buch verstaubt
seit Wochen in der Ecke. Na, immer-
hin habe ich einen geregelten Job,
einen coolen Fernseher und werde
auch um halb zehn Uhr abends noch
von Kumpels angerufen ... Ich muss
sagen, der typische Sim-Alltag
kommt mir verflucht bekannt vor:
und ich kann mich nicht so ganz ent-
scheiden, ob mich das jetzt in erster
Linie beeindruckt, erschreckt oder
nervt. Einerseits macht so ein virtu-
eller Balanceakt zwischen Karriere,
Haushalt, Familienleben und Kon-
sumdrang absolut stichtig, sobald
man einmal die Grundprinzipien
begriffen hat. Gleichzeitig frag ich
mich aber beim Spielen, warum ich
mir den ganzen Trubel eigentlich in
doppelter Ausflihrung antue!?

60fach gerafftem Tempo ab.
Das Bewegungstempo der
Figuren hingegen ist, abgese-
hen von Schlaf- und Arbeits-
perioden, sehr viel geringer
beschleunigt. Eine Pizza von
der Haustiir zum Kiichen-
tisch zu tragen kann da
schon mal 20 Sim-Minuten
beanspruchen; ein ordent-
liches Bad eine volle Sim-
Stunde, sprich: Die Zeit rinnt
einem wie Sand durch die

Finger. Ein weiterer Streit-
punkt: die relativ sterile
Aufmachung. Sicher steht

nicht jeder auf kugelige japa-
nische Knuddelgrafik, trotz-
dem konnte das komplette
Setting etwas mehr Fantasie
und optischen Charme ver-
tragen; ganz zu schweigen
von den typisch amerikani-
schen Vorstadt-Figiirchen. Da
besitzt ein Barbie-Hausstaat
ja mehr Ausstrahlung!
STEFANIE SCt

TEST  Die Sims

Hersteller: Electronic Arts
Genre: Strategie
Spieler: 1-2

Sprache: Deutsche Texte
Preis: Ca. € 65,-
Termin: 17. Januar

Internet: www.electronicarts.de

Savegame Schwierigkeitsgrad
Jederzeit | Hoch i

Umfang USK-Freigabe
Unbegrenzt  Ohne Beschrénkung
Entwickler . Datentrager

EA Games pvD
Besonderheiten:

Jedes gespeicherte Spiel bendtigt
ca. 1,5 MB.

GRAFIK | SOUND | SPASS

0% | 98% | 83%

,Komplexes Alltags- und Bezie-
hungsmanagement auf dem Schirm
~ Stress und Suchtgefahr garantiert.

Herr der Ringe

Gefshrien 53,85 €
59,85 €
Spyro Enter the D 43,85 €
Star Trek Voyage 56,85 €
3185€
4 56,85 €
.85 € 5385 €
5385 € 2 56,85 €
ummoner Classic 27.85€
59,85 € Super Busta Move 1985 €
euzfeuer 26,85 € Superman

59,85 € Shadow of Apokolips 49,85
5385 € Tekken 69,85 €

5385 € IE«kEr o0 ToumPLATNUM 39,85

D€ o MasterSeres 2003 49,85

X na

59,

56,85 €
2985 €
5985 €

s 2
PLATINUM

y Toon
Tom Clancy's Ghost Riecon
Tomb Raider 6
7Angel of Darkness»
0 Skater 3

s Pro Skater 4
Zones

Potter éTe\I 2

v Call of the King

inal Fantasy 6
Final Fantasy 8 PLATINUM

G-ar:i 3 VALUE SERIES
GTA 2 VALUE SERIES
e GTA VALUE SERIES
e Gundam Battle Assault 2
€ Harry Potter / Teil 2
Jade Cocoon VALUE SERIES
Metal Gear So
/AL

R:UY\A" 2 Platinum 23, loder CO 900!
Silent Hill I A\Ir\h-d 21 XF‘oﬂer CD 9000 L
Power Diggerz 2!
19,85 € Freestyler Board-Skateboard43;
&ar‘v Aemo Card Onig Grau 15,
14, g. Memo Card 1 MB
9,
g

et
Memo Car d 1MB

gonball
Final Bout dt " g
te Battle 22 dt. 29,

€ Sony Can
Analo ‘.)5 smor.(- rye,l

3 ;pex ps A
Command

e Wolf 14,8 gin
Unsere Bestelladresse fir ==
* Post:

Game it! » Electronics Boutique AG
A-6691 Jungholz

Unsere Bestelladresse fL‘}r
Game it! = Electronics Boutique AG » Post
D-87488 Betzigau
* Telefon: 08 31 - 57 5157

® Telefon: 056 76-83 72
Telefax: 0049 83

. lnlemek Www.game-it. mm * E-Mail beste.lung@game -it.com
Sie erreichen unser Call Center: Montag - Freuag 8:00 - 20:00 Uhr, Samstag: 9:00 - 16:00 Uhr

r SMS! Alle Produkte in dieser
Anzeige kénnen Sie auch
pE’ SMS bestellen. Senden

i for 3 10 € AT 445 €
« Teillieferung: ab U'a'enwer von 59,00 €
versandkostenfrei
« Lieferung, solange der Vorrat reicht; Druckfehler
und Preisanderungen vorbehalten

» * = 7um Zeitpunkt der Drucklegung nicht lieferbar
# XX: Preis bei Drucklegung unbekannt

e"cerr nhalt Sys»?n‘i.eerzA
" Beispiel fir

52, PS1
erden per Rick-SMS abgefragt.
* rot markierte Artikel: Top-Artikel
* blau markierte Artikel: Top-Neuerscheinungen

PC-Games: 0190-87326824
/\cnso\en uaﬂ es: 0190-87326825
Com, 0190-88241933
0190-88241884

Frau Helplines:
ﬂ Rufen Sie uns an: Wir losen Ihr Probl

im Jahr von 08:00 bis 24:00 Uh:




hrend Dream-

cast-Fans schon

A, blutige Finger ha-

ben, fingt der Spaf fiir Play-
Station-Spieler jetzt erst an. Die
Virtua Tennis-Serie kommt ur-
spriinglich aus der Spielhalle und
. das merkt man auch. Die eingan-

gige Steuerung, die schlichten
Meniis und die sparlichen Optio-
nen sind unverkennbare Merk-
male, Und so steht an erster Stelle
auch der Arcade-Modus, in dem
man sich mit einem von acht
mannlichen oder acht weibli-
chen Spielern Match fiir Match

- "S3Achez-Vicaro i




bis zum Finale schlagt. Kenner
des Originals werden kaum Ver-
anderungen feststellen, auch die
PS2-Steuerung ist simpel und pra-
zise gehalten. Ein Knopf fiir den
normalen Schlag, einer fiir Lobs
und einer fir den Slice. Das war’s
auch schon und reicht trotzdem
vollkommen aus, um auch nach
ldngerer Spielzeit noch abwechs-
lungsreiche und spannende Mat-
ches zustande kommen zu lassen.

STEILE KARRIERE

Wichtiger als der Arcade-Modus
und Herzstiick fiir Einzelspieler
ist aber der World-Circuit-Modus.
Hier erstellt man sich zu Anfang
eigene Spieler im Editor, der eine
Reihe an Gesichtstexturen, Frisu-
ren und Haarfarben zur Auswahl
stellt. So entstehen schon nach
wenigen Minuten ein relativ
unansehnlicher médnnlicher Spie-
ler und eine hiibsche Spielerin,
die vermutlich in 90 % der Fille
aussieht wie Anna Kournikova.
Zu Beginn stehen beide Spieler
auf Platz 300 der Weltrangliste
und das soll sich natiirlich dn-
dern. In Mini-Spielchen wie Auf-
schlag-Bowling oder Ziel-Lobben
verbessert man die Fihigkeiten
des virtuellen Ichs, was leider zur
miihseligen Fleilaufgabe gerdt.
Zwischendurch kann man seine
Platzierung in der Welt in Mat-
ches gegen real existierende Spie-
ler verbessern. Es empfiehlt sich
allerdings, zunichst einmal viel
Zeit ins Training zu investieren,
denn ein frisch erstellter Spieler
kann gegen die CPU-Kontrahen-

Maik

Biitefiir

verliert nur gegen
seinen kleinen Bruder.

\I'IRTUA TENNIS 2
 Acclaim g

Tmtdeangel setztslm Virtua Tennis.
snfuﬂandeSpmderSaﬂware-Umseuun- -
gen des weiBen Sports.

ten nur wenig ausrichten. Ein
voll trainierter Charakter dage-
gen spielt die Tennis-Elite glatt an
die Wand. Auch wenn der Karrie-
remodus durchaus unterhaltsam
ist, sein volles Potenzial entfal-
tet der Titel ganz klar im Spiel
gegen menschliche Kontrahen-
ten. Die iibersichtliche Steuerung
geht auch Videospiel-Neulingen
schnell in Fleisch und Blut {iber
und dennoch besteht keine Ge-
fahr, tiberraschend von einem
Amateur besiegt zu werden. Nur
wer gut zum Ball steht und frith
genug den Schlagbutton driickt,
kann den Gegner unter Druck
setzen. Im Doppel wird dem Spafl
dann die Krone aufgesetzt. Hier
kommt es mehr auf Teamplay als
auf Eigenleistungen an. Wer sei-
nen Spielpartner ignoriert, wird
schnell merken, dass so kein
Blumentopf zu gewinnen ist.

SICHERER HIT?

Eigentlich also ein Toptitel und
absoluter Hit-Kandidat, wenn da
nicht die kleinen Macken wiren.
Zum einen ist die technische
Umsetzung und Portierung vom
Dreamcast nicht gerade ein
Musterbeispiel an Perfektion.
Starkes Flimmern kratzt an der
ohnehin nicht mehr weltbewe-
genden Grafik. Zwar sieht das
Spiel immer noch gut aus, den-
noch wire da nach so langer
Zeit mehr moglich gewesen.
Zum anderen war der World-
Circuit-Modus auch auf der
Sega-Konsole schon ein zwei-
schneidiges Schwert. Anfangs

Wie soll man diesen Titel bloB bewerten? Die Spielmechanik ist nach wie vor per-

fekt, die Grafik nicht mehr ganz zeitgemés, das Flimmern stdrend und unnétig.
Und trotzdem macht es SpaB. Wer also das Dreamcast-Original noch nicht besitzt
und auf der Suche nach dem derzeit besten erhéltlichen Tennisspiel ist, der sollte
Probespielen und abwégen, inwieweit das Flimmern verschmerzbar ist.

Smash Gaurt Tenms Pro Tuurnament
R 7l

Recht unmwwsmr vfrrua Tmis-mnn mit
gutem Gameplay, aber ohne jede Eigenstin-
dlgkail. Fiir einen Namco-Titel recht mnlg o

STRIKE! Aufschlag-
Bowling macht
immer wieder SpaB
und trainiert die
Zielgenauigkeit.
(links)

TIMING IST ALLES
Tommy Haas beim
Aufschlag in der

Alternativperspek-
tive. (rechts)

noch spafiig, wird das Aufleveln
der Fahigkeiten spéter zur miih-
seligen Arbeit. Ein Kritikpunkt,
den sich auch schon die Dream-
cast-Fassung ‘vorhalten lassen
musste, ist die Tatsache, dass
immer nur ein Satz gespielt wer-
den kann. Zwar gibt es Deuce
und Tiebreak, aber ein richtiges
Match tber fiinf Satze ist leider
nicht méglich. Soundtechnisch
wird unspektakuldrer Durch-
schnitt geboten, die Musik
klingt am besten, wenn sie ab-
gestellt ist.

MAIK BUTEFUR

TEST VIRTUA TENNIS 2

Hersteller:  Acclaim

Genre: Tennis

Spieler:  1-4

Sprache:  Deutsch

Preis: | Ca. € 60,-

Termin: 22, November
Internet: www. at:clalm de

Savegame Schwleﬁgkeﬂsgrad
Automatisch 4 Stufen
Umfang ‘ USK-Freigabe
Arcade-, Kamieremodus Ohne Besgl_prﬁnkung
Entwickler Datentrager

Sega DVD
Besonttarhelten

60-Hz- Gption

.Ungeachtet der technischen
Macken das beste Tennisspiel, das

derzeit auf dem Markt ist.”

INFO VERSIONSVERGLEICH

Dreamcast
vs. PS2

Anhand der Screenshots kann
man schon sehr gut erkennen,
wie gut sich die Dreamcast-Fas-
sung gegeniiber der PS2-Portie-
rung behaupten kann. Sattere
Farben, schonere Texturen und
bedeutend weniger Flimmern
lassen das Originalspiel auch
heute noch erstaunlich gut aus-
sehen.

DREAMCAST Pioline sieht
immer so aus, als wére sein
Hund gerade gestorben.

DREAMCAST Serena Wil-
liams im etwas unvorteil-
haften Einteiler.

PS2 Miss Williams wirkt hier
unfirmig und grob, die PS2
ist zu mehr imstande.

PS2 Auch Plollne hat schon
besser ausgesehen als in
der PS2-Umsetzung.

VIRTUA TENNIS 2)




aggre:
Konkurrenz ist.

Tony @

Hawk?
Pro Skater 4

|ahrelang war To- schung von Acclaim: Aggres- nen Waffen in seine Schran- lich grofen Umgebungen.
J ny Hawk’s Pro sive Inline konnte mit einem Kken. Dazu haben die Never- Wenn er diese richtig kennen

Skater unange- motivierenden Karriere-Modus soft-Entwickler den Karriere- gelernt hat und weil}, wo sich
fochtener Marktfithrer im am Lack des Konkurrenten Modus vollkommen neu die besten Tricks hinlegen las-
Bereich der Trendsportspiele. kratzen. Jetzt schligt Tony gestaltet. Das Zeitlimit ist sen, kann er daran gehen, die
Doch dann kam diesen Som- Hawk zuriick und weist den abgeschafft, der Spieler skatet Aufgaben zu l6sen. Die werden
mer plétzlich die Uberra- Emporkémmling mit den eige- einfach ziellos durch die ziem- von Passanten vorgegeben und

(i3 TONY HAWK’S PRO SI(_ATEH 4

\\ ‘

]

SCORE: 14

[ & & o 2 g il

B
GRAFFITI Auch zu zweit kann
* man eine Menge SpaB mit
Tony haben.
UNMOGLICH
Auf sich bewe- | =
genden Geléin- e by St
dern zu grin- : "JG ok x 'i 700" K ,{ . .
den ist nicht impossible ‘Mm 360sConnonbol el 720 Cannenball
leicht. ; " : :'Auet'tk:ﬁf-- T FS Revery &



ZWECKENT-
FREMDET Mit
dem Skatehoard
kann man auch
Tennis spielen.
(oben)

sind teil-
weise ziem-
lich originell:
Wettrennen gegen

Hunde, Inline-Skater oder die
Polizei erfordern zum Beispiel
Steuergeschick. Eher verrtickt
sind dagegen die Herausforde-
rungen, die Bam Margera von
der MTV-Sendung Jackass stellt:
Da sollen die Skater etwa durch
einen Looping rasen, um dann
eine im Meer schwimmende
Zielscheibe zu treffen. Manch-
mal wird auch das Sportgerit
zweckentfremdet: Tennis oder
Baseball mit dem Skateboard
als Schldger hat mit Rollbrett-
fahren wenig zu tun.

DER REST IST
SKATEN

Ansonsten hat sich allerdings
wenig verdndert. Die Steue-
rung ist ganz die alte, da gibt
es ja auch so gut wie nichts zu
verbessern. Aufler ein paar
Spezialtricks sind nur zwei
Neuerungen zu vermelden:
einmal der Spine-Transfer. Mit
dem springen die Skater {iber
den Kamm von Quarterpipes
und kénnen so beim Gerade-
ausfahren noch tricksen. Das
andere Zusatz-Feature ist das
Skitching: Dabei hiangt man
sich an ein Auto und kommt
so besonders schnell von A
nach B. Die einzige Schwierig-
keit ist, das Gleichgewicht zu
halten, doch das funktioniert
genauso wie beim Grinden.

Das war es aber auch schon
mit der Innovation, alles an-
dere hat die Tony-Serie schon

RABAUKE In Alacatraz
schmeifien die Skater
Touristen ins Wasser.

DICKHAUTER Dem Ele-
fanten ist es egal, dass
da einer an ihm héngt.

immer ausgemacht: ein um-
fangreicher Mehrspielermo-
dus, der sogar tiber Netzwerk
funktioniert, viele freischalt-
bare Extras, ein lustiger Skater-
und Park-Editor, in dem man
sich seine eigenen Sportler
und Umgebungen erschaffen
kann. Verbesserungen gibt es
héchstens noch in der Grafik.
Die Texturen wirken feiner
und detaillierter, die Anima-
tionen fliissiger, Ruckler kom-
men so gut wie nicht mehr
vor. Von der Grofie her sind
die Umgebungen ungefihr
gleich geblieben, an der Ge-
staltung gibt es aber nichts
auszusetzen: Wie immer ist
die Mischung aus Halfpipes,
Geldndern und sonstigen Hin-

dernissen sehr durchdacht
und ermdoglicht ewig lange
Trickkombinationen.

ALBRECHT OTT

% -schafft, die Tony Hawk-Serie am
| Leben zu erhalten. Jedes Jahr

MEIN FAZIT SUPER

Erstaunlich, wie Neversoft es

\,‘ Albrecht
ott

stehtaufPunk.

denkt man, jetzt geht es aber nicht
mehr besser, und dann setzen sie
~doch noch einen drauf. Der neue
Karriere-Modus ist tatséchlich

das Tiipfelchen auf dem i, das den
vierten Teil iiber seine Vorgdnger
erhebt. Dazu kommt eine leicht
bessere Grafik und mal wieder
groBartige Musikuntermalung mit
klassischen und aktuellen Hits. Ein
Soundtrack mit den Sex Pistols ist
‘eben einfach nicht zu iiberbieten.

Spiele aus dem Genlr'e ] Kﬂnunemrici
TONY HAWK'S PRO SKATER 4
Activision

Kann mit wenigen, aber feinen Neuerungen
den Vorganger noch leicht iberbieten und sich
an die Spitze des Trendsport-Genres setzen.

Tony Hawk's Pro Skater 3 m

Activision

Einsteiger soliten sich vielleicht erst einmal
am dritten Teil versuchen, bevor sie zum et-
was anspruchsvolleren Nachfolger ibergehen.

Der Unerraschungskonkurrent des Sommers
hat ebenfalls einen sehr motivierenden Kar-
riere-Modus, der aber uniibersichtiich wird.

Aggressive Inline
Acclaim

TEST ) TONY HAWK’S PRO SKATER 4

Hersteller: Activision
Genre: Skateboarding
Spieler: 1-2

Sprache: Deutsch

Preis: Ca. € 60,
Termin: Erhaltlich

Internet: www.activisiono2.com/hawk

Savegame  Schwierigheitsgrad
Jederzeit  Mittel LR
Umfang  USK-Freigabe
Olevels  Ab#6 Jahren
Entwickler Date

MNeversoft  DVD

GRAFIK | SOUND

bFASS ﬁ i‘
)1 92% 9] 70

.Mehr spielerische Freiheiten, ein paar
zusétzliche Tricks, sonst die gewohnte
Qualitét: ein Muss filr Fans.*

“>HEI$%: DIE$ES $PIEL GIBT'S AUCH FUR LAU.

Und zwar als eine von unzdhligen fetten Abo-Prémien| Mehr dazu auf Seite 98 oder unter http://abo.pszone.de

TTI0 TONY HAWK’S PRO SKATER 4




TERMINATOR - DAWN OF FATE)

Ein Terminator—SpieI von den
Pilotwings-Machern. Eine
interessante Kombination.

GARAGENKAMPF
zwischen Auto-
wracks und
Miilltonnen.

ENERGIEWAND
Sind alle Ter-

~_ minatoren
yieaktiviert,
geht’s weiter.

ZWISCHENBOSS
Nur mit C4 und
flinken FiiBen ist
dieser Lagerrobo-
ter auszuschalten.

m Los Angeles

I des Jahres 2029
__‘ kampfen die Men-
schen unter der Fiihrung von
John Connor gegen die Ma-
schinen. Der Supercomputer
Skynet hat die Welt mit nukle-
arer Waffengewalt in ein trost-
loses Schlachtfeld verwandelt.
Das Spiel setzt zeitlich noch
vor dem ersten Film an. Im
Laufe der zehn Missionen soll
verhindert werden, dass Sky-
net einen Terminator in der
Zeit zuriickschickt. Wahrend
Sie sich zunédchst in der Gestalt
von Kyle Reese durch Horden
von Blechkameraden schie-
flen, diirfen Sie spdter auch mit
zwei weiteren Charakteren zu
Felde ziehen. Der Spielverlauf
ist dabei rein auf Action ausge-
legt. Die Echtzeitumgebungen
werden von einer automati-
schen Kamera eingefangen.
Diese versucht sich der - eben-
falls automatischen — Zielerfas-
sung anzupassen. Das funktio-
niert zwar leider nicht so toll,
wie man sich das wohl gedacht
hat, bleibt aber spielbar. Das
Spielgefiihl erinnert ein wenig
an Devil May Cry, zusdtzlich
gibt es aber noch eine Ego-
Sicht, die nur zum Zielen nutz-
bar ist, laufen kann der Spieler
dann nicht mehr. Gelegentlich
darf man simple Schalterrdtsel
16sen, ab und an auch mal ei-
nen Zwischengegner mit Kopf-
chen in die ewigen Jagdgriin-
de schicken. Der Grofdteil des
Spiels ist aber reine Ballerei.
Die Speicherpunkte sind fair
gesetzt und ohnehin sind Bild-
schirmtode nur in den hohe-
ren Schwierigkeitsstufen an
der Tagesordnung.

ICH GLAUB,

ICH BIN IM KINO

Die Atmosphire der Filme wur-
de nicht nur wahrend der vor-
berechneten Zwischensequen-
zen gut eingefangen. Auch im
eigentlichen Spiel ist die Um-
gebungsgrafik detailliert und
duflerst liebevoll gestaltet.
Leichte Ruckler sind wirklich
selten und treten nur bei bild-
gewaltigen Aktionen auf. Die
Soundkulisse ist auch ohne
Pro-Logic-2-Ausriistung impo-
sant. Wuchtige Explosionen,

aus den Filmen bekannte Ge-
rdusche und stimmungsvolle
Musik erfreuen das Spielerohr.
Sobald Gegner in der Nihe
sind, blendet die orchestrale
Hintergrundmusik aus und fet-
te Gitarrenriffs von Fear Facto-
ry bestimmen das akustische
Szenario. Die deutsche Sprach-
ausgabe nimmt leider einiges
an Atmosphdre weg, hier emp-
fiehlt es sich, die Konsole auf
Englisch zu stellen.

MAIK BUTEFUR

Maik
Biitefiir

will be back.

So muss gradlinige Action aussehen
und nicht anders. Zwar ist die Kame-
rafiihrung nicht gerade perfekt, und
der Spielablauf ist nach kurzer Zeit
reichlich ausgelatscht, ansonsten
wurde aber alles richtig gemacht. Eine
erstaunlich gute Optik, toller Sound,
hervorragend eingefangene Atmo-
sphére und die iberzeugende Présen-
tation heben das Spiel von der Genre-
konkurrenz ab. Wer die Filme mag
kann also durchaus aufatmen. Zwar
wurde hier kein Meilenstein der Video-
spielgeschichte geschaffen, aber ein
guter, unterhaltsamer Actiontitel.

TEST TERMINATOR - DAWN OF FATE

Hersteller: Infogrames
Genre: Action-Adventure
Spieler: 1

Sprache: Komplett Deutsch
Preis: Ca. €60,

Termin: Erhéltlich

Internet: www. mfogrames de

Schw1engkestsgfad

Savegame
Checkpoints | 3 Stufen
Umfang USK-Frelgabe
10 groBe Level | Ab 16 Jahren
Entwickler . Datentréger
Pmmnmmmm I)VD
Besonderheiten:
Besonderheiten: 16:9-Option,
Dolby Pro-Logic 2

GRAFIK | SOUND bF’ASb- E
82% | 89% 1 78% 79 /I

,Uberraschend hohe Qualitat fiir eine
Filmumsetzung. Gradlinige Action
ohne Kompromisse.”




notets fliissige Optik, ersthlassige Explosions- bzw. Lichteffekte, riesige
Endzeit-Szenarien und eine spannende Story: ,Red Faction I hat alle

85% 889 86% T a0 ;utatm, die einen schmackhaften Baller-Cocktail ausmacheg;m A
1R ra 1 (] nLautes Actionfest fiir die Sinne.” Playlone 12/2002

- i hw,-‘m 9
All Rights Reserved.

- :
. © 2002 THQ Inc. Red Faction, Geo-mod™ Technology, Volition, THQ and their 7
a a I 0 n respeclive logos are trademarks and/or registered trademarks of THQ Inc. , ”a
® . "PIaySlation.E "is a registered trademark of Sony Computer Entertainment Inc. T
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RACE OF CH

RALLY FUSION

C

N lach den ernsthaf-

|ten Rallye-Simu-

|lationen der letz-
ten Zeit (auBer Shox) geht Rally
Fusion einen etwas anderen Weg.
Neben den verschiedenen Modi
wie schnellem Rennen, Zeitfah-
ren oder Eliminierung ist sicher-
lich das ,Race of Champions”
die interessanteste Spielvariante.
Hier werden Sie durch drei Klas-
sen mit insgesamt 20 Pisten
gejagt und miissen zeigen, was
Sie draufhaben. Dabei fahren Sie
nicht rallyetypisch gegen die
Uhr, sondern meistens gegen
drei weitere Gegner auf der
Strecke. Fiir Abwechslung sorgen
besondere Fahrpriifungen, die
Sie zur Freischaltung der nichs-
ten Rennen bestehen missen.
Dazu gehoren beispielsweise
schnellstmogliches Durchfah-

RADER REPARIEREN

WICHTIGES TEIL

REPARATURBUDGET 14

REPARATURKOSTEN 0

NEUES BUDGET 14

SERVICE, BITTE! Zwischen den Rennen
sollten Sie wichtige ﬂ:il‘e reparieren.

OPELPOWER
Opel-Fans wii
freuen: Nebe
. dem Kadett gibt
es auch einen
Manta.

Rally an:_
Race of Ghampions

ren eines Slalémkurses oder gar
Einparkiibungen. Im Verlauf Ih-
rer ,Karriere” konnen Sie rund
20 Autos freischalten, darunter
so illustre Modelle wie den Lan-
cia Stratos oder einen Ford
Escort RS Cosworth. Mit dem
Lancer Evo und dem Peugeot
206 sind sogar WRC-Boliden bei
dem Spektakel vertreten.

STARKE OPTIK

Schon nach den ersten Metern
bei Rally Fusion sticht die makel-
lose Optik ins Auge. Ultrafliissig
und ohne Ruckeleinlagen be-
wegen sich die gelungenen Hin-
tergriinde am Spieler vorbei und
eine Reihe herrlicher Lichteffekte
sorgen fiir das gewisse Etwas.
Dabei wurden auch Sonnenspie-
gelungen auf eisigen Fahrbahn-
beligen nicht vergessen. Das

OLDIE Coole Klassiker sind bhei
Rally Fusion ebenfalls enthalten.

Bei diesem abgefahre-

Environmental Mapping sorgt
dariiber hinaus auf den glinzen-
den Fahrzeugen fiir hervorragen-
de Reflexionen der Umgebungs-
grafik. Der einzig wirkliche Kri-
tikpunkt bei Rally Fusion ist
die Steuerung. Leider vermitteln
die meisten Fahrzeuge ein etwas
trages Fahrgefiihl und trotz re-
lativ niedriger Geschwindigkei-
ten werden die Boliden beim
Driften zu weit nach auflen
getragen. Vollgasfahrer seien
gewarnt: Nur mit exzessivem
Bremseinsatz lassen sich heftige
Kurven meistern. Insgesamt ist
Race of Champions ein absolut
witziges Rennspiel mit toller
Optik und zahlreichen interes-
santen Autos, bei denen be-
sonders Klassiker-Fans feuchte
Augen bekommen.

UWE HONIG

nen Arcade-Racer
gibt es kein Halten!

TEST RALLY FUSION

Hersteller: Activision

Genre: Rennspiel

Spieler: 1-2

Sprache: Deutsch

Preis: Ca. £ 59,

Termin: Erhaltlich

Internet: www.activision.de
Savegame . Schwierigkeitsgrad
Autosave | Mittel
Umfang - USK-Freigabe

20 Strecken  Ohne Beschrankung
Entwickler ~  Datentréiger
Climax | DvD

Soinb |spass.
80%81%

.Tolle Grafik und viele witzige Spiel-
modi halten Sie bei Rally Fusion eine
ganze Weile bei der Stange.”

GRAFIK

85%

Uwe
Honig
der Race-Champion.

Wow, die Grafik sieht ja klasse
aus! So etwas hort man ofter,
wenn man gerade dabei ist, Rally
Fusion zu testen. Lediglich der
Zweispieler-Splitscreen ist tech-
nisch etwas schwécher, da er nur
mit halber Bildwiederholrate duft.
Leider ist die Steuerung nicht ganz
perfekt, was dem Titel einen Hit
verwehrt. Dennoch macht die Ra-
serei einen HeidenspaB und die
Herausforderungen im ,Race of
Champions® sorgen fiir Abwechs-
lung. Spieler, die keine ernsthafte
Simulation wollen, werden sich
gut unterhalten fiihlen.




PLRAY IIEZEMBER.

dwiRy 2002 &
F FIFA WORLD CUP E

-

MECHASSAULT™ DER HERR DER RINGE 007 NIGHTFIRE HARRY POTTER

Nichts wie ran an die Xbox! Im Dezember kommen diese vier absolut coolen

"
Games raus — dann sind es schon 175 Titel fiir Xbox. Noch Fragen? ; XEDX

www.xbox.com/de SEE MORE | HERAR MORE | FEEL MORE FPLAY MORE

2002 Micrasoft. Corporation. Alle Rechte vorbehalten. Die in dieser Produktbeschreibung enthaltenen Angaben dienen ausschiieBlich zu Informationszwecken und beziehen sich auf die
re Release-Viersion des Produkts, das vor seiner Freigabe zum Verkauf noch wesentlichen Anderungen unterliegen kann. Microsoft schlieBt in Bezug auf diese Produktbeschreibung und die darin
enthaltenen Angaben jede Haftung und Gewahr aus. 2002 Day 1 Studios (Teile hiervon). Alle Rechte vorbehalten. Microsoft, das Microsoft Game Studios-Logo, Mechassault, Xbox, Xbox Live sowie
die Xbox-Lagos sind eingetragene Marken bzw. Kennzeichen von Microsoft Corporation in den Vereinigten Staaten von Amerika und/oder anderen Landern. In dieser Produktbeschreibung enthaltene
Firmennamen und Produktbezeichnungen sind u.U. Marken der betreffanden Inhaber, @ 2002 Vivendi Universal Games, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Das Tolkien Enterprises-Logo ist eine Marke von
The Saul Zaentz Company dba Tolkien Enterprises und wird unter Lizenz von Vivend Universal Games, Inc. Black Label Games und das Black Label Games-Logo sind Marken von Black Label Games,
In¢. in den USA und/oder anderen Landern, Nutzung der’ deutschen Ubersetzung mit Genehmigung des Verlages Klett-Cotta, Stuttgart. Alle Rechte von Klett-Cotta vorbehatten. NIGHTFIRE
Interaktives Spiel (samtlicher Objektcode, sdmtliche Software-Komponanten sowie bestimmte audiovisuelle Kompenenten) @ 2002 Electronic Arts Inc. Electronic Arts, EA GAMES und das EA GAMES-Logo
sing Marken beziehungsweise eingetragene Marken von Electronic Arts Inc, in den Vereinigten Staaten und/oder anderen Landern. Alle Rechte vorbehalten. NIGHTFIRE Interaktives Spiel {samtlicher
Objaktcode, samtliche Software-Komponenten sowie bestimmte audiovisuetle Kemponenten) 2002 Electronic Arts Inc. Electronic Arts, EA GAMES und das EA GAMES-Logo sind Marken
neziehuingsweise eingetragene Marken von Electronic Arts Inc. in den Vereinigten Staaten und/oder anderen Landern. Alle Rechte vorbehalten. NIGHTFIRE Interaktives Spiel [bestimmte audiovisuelle
onenten) @ 2002. Danjag. LLC und United Artists Corporation JAMES BOND, D07, das Loge der James Bond-Waffe und das Iris-Logo sowie samtliche mit James Bond in Zusammenhang stehende
Marken TM Danjag, LLC. James Bond, 007, das Logo der James Bond-Waffe und das Iris-Logo sowie sdmtliches mit James Bond in Zusammenhang stehende Eigentum ©@ 1962-2002 Danjag, LLC und
united Astists Corporation. NIGHTFIRE ist eine Marke von Danjaq, LLC und United Artists Corparation. Aston Martin V12 Vanquish wird unter Lizenz von Aston Martin Lagonda Limited, Ford Motor Company
et Shelby, das CD-Design"sowie das Design des Cobra 427 sind Marken beziehungsweise Designs von Carroll Shelby und Carroll Shelby Licensing, Inc, (Shelby) und werden von Electronic Arts

z von Shelby verwendet. Cobra und das Cobra Snake-Design sind Markan und werden von Shelby unter einer weltweiten, exklusiven Lizenz der Ford Motor Company verwendet. Alle anderen
igentum fhrer jeweiligen Besitzer. EA GAMES™ ist aine Electronic Arts™ Marke. Microsoft, Xbox und das Xbox-Logo sind entweder eingetragene Marken oder Marken-der Microsoft Corporation

in den USA und/oder anderen Landern. @ 2002 Electronic Arts Inc, All rights reserved. HARRY POTTER, characters, names and related indicia are trademarks of and © Warner Bros. Harry Potter Publishing Rights © JKR,
WBIE LOGO:, ™' & © Warner Bros.
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Mittelerde-
Smalltalk?
Mehr war aus
so einer Buch-
Lizenz nicht
rauszuholen?

DER HERR DER RINGE: DIE Gi;'FﬁHi:ITEN

.
w
L
[

Der Herr de

i

> HEI$$: DIE$ES$ $PIEL GIBT'S AUCH FUR LAU.

Und zwar als eine von unzéhligen fetten Abo-Pramien! Mehr dazu auf Seite 98 oder unter http://abo.pszone.de
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: _ DOMINO Als altlicher
Magier halt man

FETTNAPFCHEN Der

Ring schiitzt Frodo
kurzzeitig vor den

meisten Feinden. |

4 » |onzentrieren wir
K uns gleich auf
& % ldas, was Sie si-
cher am meisten interessiert:
Worin unterscheidet sich letzt-
endlich Vivendis Buch-Umset-
zung im Vergleich zu EAs Film-
Verwurstung? Nun, zum einen
enthdlt es das, was heutzutage
als ,Adventure-Elemente” ge-
handelt wird. Das heifit, Sie
miissen nicht nur laufend
Trolle, Orks, Ringgeister und
Spinnen verhackstiicken, son-
dern nebenher auch noch
durch uniibersichtliche Hiigel-

W

landschaften und Stollen
irren, um etwa Bliimchen fiir
Tom Bombadils Herzensdame
zu pfliicken, verlaufene Hob-
bits einzusammeln oder Schal-
ter zu driicken. Die Hand-
habung von Frodos und Ara-
gorns Schlag- und Schusswaf-
fen beziehungsweise Gandalfs
Zauberrunen-Repertoire ist da
ganz manierlich gelungen,
auch wenn Sie nicht be-
einflussen konnen, welchen
der drei Sie zu welchem Zeit-
punkt Kkontrollieren. Ferner
erwarten Sie neben ein paar
teuer aussehenden Render-
Videos zahlreiche Geplinkel
mit fremden Hobbits und

_anderen Nebenfiguren, welche

‘die Verfilmung unter den
Tisch fallen lie - inklusive der
umstrittenen  Tolkien-typi-
en Gesangseinlagen. Und
t but not least: Was die
szenierung angeht (hier
mmen die Screenshots vor-
er riiber als das bewegte
piel), wirkt Die Gefdhrten
‘neben EAs Augenschmaus wie
das Nachmittags-Projekt einer
Schulklasse. Die Sichtweite in-
nerhalb der matschigen 3D-
Umgebungen von Auenland
bis Anduin ist lachhaft, von
den Gespriachssequenzen zwi-
schen den uncharmanten Po-
lygon-Helden rieselt der Holz-

€113

staub. Lediglich die Lichteffek-.

te sowie Musik und Ge-
rauschkulisse lassen gepflegte
Abenteueratmosphare aufkom-
men. Zur Qualitidt der verspro-
chenen deutschen Sprachaus-
gabe konnen wir noch nichts
sagen, da uns nur eine engli-
sche Testversion vorlag.
STEFANIE SCHETTER

@

SCHMERZ LASS NACH!
Der giftige Atem der

Nazgul vernebelt Ara-
gorn die Sinne. i

b,

MEIN FAZIT GEHT SO

Stefanie
Schetter
zupft Champignons.

Dafiir, dass man so viel vom ldeen-
reichtum des Buches einfangen
wollte, ist Vivendis dunstiges Mittel-
erde ganz schon trist und fantasielos
geworden. Die Versteckspielchen vor
den schwarzen Reitern sind ganz
spannend, die meisten der Sammel-
Aufgaben und Boss-Kampfe erfor-
dern jedoch wenig Kreativitat,
hauptséchlich Zickzack-Lauferei und
Beharrlichkeit. So gelingt es dem
Titel weder, den technischen Vor-
sprung von EAs Konkurrenzprodukt
stilistisch auszugleichen, noch einen
spielerischen Ersatz flr dessen mit-
reiBendes Tempo zu liefern.

TEST Die Gefdhrten
Hersteller:
Genre:
Spieler:
Sprache:

Vivendi Universal
Action-Adventure

Deutsch

Erhiltlich

Internet: www.universalinteractive.de

Termin:

Savegame
Jederzeit

Schwierigkeitsgrad
Mittel

USK-Freigabe
Ab 12 Jahren

Datentrager
V

Umfang

8 Kapitel

Entwickler
Surreal

GRAFIK | SOUND

60% 1 71%

,Mit diesem uninspirierten Action-
Adventure diirften weder Tolkien-Fans
noch Zocker gliicklich werden.”




Weinlechterdi-feld s
. -mw AR "f _,. 2 T =
enzenlosevAbenteuer:-

PlayStation 2

Distributed by:

Die Macher von Crash Bandicoot bringen Dir ein exzellentes Action-Fantasy-Adventure auf Deine Konsole, das all Deine Lieblings-Grenres

vereinigt. Du glaubst es sei unmdglich einen erstklassigen Shooter, ein hervorragendes Renmpiel, ein witzi[igesjump'n’Run und ein

"’ grenzenloses Science-Fiction-Epos zu einem Topspiel zu kombinieren? Lass Dich tiberraschen! Mit ‘Haven: Call of the King’ wird Dir Level
fir Level das Beste aus allen Genres serviert, Also lass Dir das nicht entgehen und lauf nur einmal los ...
KONAMI

R’ Haven: Call of the King & 2002 Midway Heme Enfertainment Inc. AR Rights reserved. MIDWAY and the Midway Logo are registered trademarks of Midway Amusement Games, LLC. Used by permission. Haven: Call of the King is a trademark of Midway Home Entertainment Inc.
Developed by Traveller 5 m-?un Distributed under lcense by Midway Games Lic. KONAMIE is 2 registored rademark of KONAMI CORPORATION. - Iu* and “PiayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment inc. Al Rights Reserved www.ha-.renga me.com

2 PlayStation.c

v



BUDOKAI )

DRAGON BALL Z

GELAHMT
Bei langen
Combo-Spe-

gials halt
2 der Gegner

Son-Goku

und Kollegen
lassen’s erst-
mals auf der
PS2 krachen.

ragon  Ball Z:
D Budokai présen-
tiert sich als Beat

‘em Up rund um Akira Toriya-
mas weltberihmte Manga-Serie.

Das wichtigste Element der
Kampfe sind dabei lédngere
Combos, die - entsprechend
geladene Energie vorausgesetzt —
in verheerenden Special Moves
enden kénnen. Neben norma-
len Schligen und Wiirfen ist
zumindest im so genannten
Welt-Kampf-Modus das Auswei-
chen in die Tiefe des Raumes
wichtig, um einem Ring-out zu
entgehen. Beim Story-Modus
miissen Sie sich darum keine
Sorgen machen - hier geht’s nur
darum, wer am Schluss noch
stehen kann. Die Handlung
umspannt dabei einen groflen
Teil der DBZ-Geschichte und
wird mit zahlreichen Zwi-

schensequenzen erzdhlt. Genau
wie in der Vorlage kann es dabei

schbarstill: Faust

on Ball Z: Budokal

vorkommen, dass Sie mehrmals
hintereinander gegen denselben
Gegner antreten miissen. Und
je nachdem, wo gerade etwas
passiert, wechselt dabei natiir-
lich auch Thre Spielfigur haufig.
Wihrend die Texte und Unter-
titel in Deutsch gehalten sind,
schmeiflen sich die Hauptdar-
steller Spriiche in feinstem Japa-
nisch an den Kopf. Als Kenner
des Originals finde ich das cool.
Aber jiingere Spieler, die nur
die deutsch synchronisierte TV-
Serie kennen, werden das wohl
anders sehen. Neben freispielba-
ren Kampfern kommen erfolg-
reiche Spieler auch an zusitzli-
che Fihigkeiten ftr die Kdmpfer,
die Sie in einem entsprechen-
den Ment verteilen kénnen -

TEST DRAGON BALL Z: BUDOKAI

Hersteller: Infogrames

Genre: Beat 'em Up
Spieler: 1-2

Sprache: Deutsch, japan, Ton
Preis: Ca. £ 60,

Termin: 28. November

Internet: www.infogrames.de

VSavegame” &hﬁéﬁgkeitsgfad' ‘
Automatisch | Variabel
Umfang  USK-Freigabe

21+ Kampfer ~ Ab6Jahren
Entwickler | Datentréger

Bandai | DVD

GRAFIK

SOUND

LFans der Serie werden hier viel Spa
haben, fiir andere ist's nur ein heldi-
sches Beat "em Up ohne Tiefgang.”

sogar das Tauschen von Skills
mit einem zweiten Spieler ist
moglich. Duelle mit dadurch
selbst ,trainierten” Kdampfern
sind natiirlich noch etwas reiz-
voller als mit den vorhandenen
Fertig-Charakteren.

MICHAEL PRUCHNICKI

MEIN FAZIT GUT

Durch meinen Bruder war ich
schon Jahre vor dem deutschen
TV-Start mit Akira Toriyamas Dra-
gon Ball-Sippe vertraut. Im Ver-
gleich mit den bisherigen PSone-
Spielen ist Budokai zum Gliick um
einiges besser. Zwar héitten fahige
Programmierer die detailarme
Grafik auch auf einer PSone
noch hingekriegt, aber fiir Bandai-
Verhéltnisse ist das schon ganz
ordentlich. Fans werden mit dem
Spiel wohl jede Menge SpaB
haben, denn prinzipiell wird schon
einiges an Umfang geboten. ,Nor-
male* Spieler werden mit dem
simplen und unausgereiften
Kampfsystem aber wenig Freude
haben: Letztendlich léuft’s hier
meist auf plumpes ,Blocken und
die Licke in der gegnerischen
Abwehr suchen* hinaus, wie's in
keinem ,richtigen” Beat ‘em Up
dermaBen einseitig der Fall ist. Die
Wertung ist daher ein Kompro-
miss: DBZ-Fans konnen sich ruhig
5 bis 10 Prozent zur Wertung :
dazudenken, alle anderen soliten
~eher noch etwas abziehen.
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[T u' il Spater-Man Charakdar

FHF R o . 3 - - h All Rights Reserved.
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DAS DFFI2IELLE SPIEL 2UM FILM!

S FIDER-ITT AT

Kampfe dich mit dem vollkommen neuen Lege den fiesesten Schurken der Welt Schwing dich am Netz um Ecken, durchtrenne es, um
Luftkampf-System durch atemberaubende Szenen das Handwerk - darunter der Schocker, der Geier dich schnell fallen zu lassen, und zieh dich mit der
des Films sowie weitere, einzigartige Schauplatze. und der Griine Kobold. Netzleine an Hauserwinde.

i I — S S A — B N ERHALTLICH!

- | | !
| = PC
E R : ACTiVision
s | GAMEBOYADVANCE], PIayStahomE CD ; "
NINTENDO | tivisi d
GAMECUBE. | activision.de
‘ z ROM [
1
Spider-Man, der Charakter ™ & © 2002 Marvel Characters, Inc. Spider-Man, der Film © 2002 Columbia Pictures Industries, Inc. Alle Rechte vorbehal-
SO SO s LT LR TE ST e ten. Spielcode © 2002 Activision, Inc. und die zugeharigen Unternehmen, Veroffentlichung und Vertrieb durch Activision Publishing, Inc. Activision ist
WA . SONMY.COrT VA i icder-man ein eingetragenes Warenzeichen von Activision, Inc. und den zugehorigen Untemehmen. Alle Rechte vorbehalten. Lizenziert fir die Verwendung auf der
PlayStation®2. “PlayStation” and "PlayStation” logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. “Microsoft”, “Xbox” und die Xbox-
COLUM B]Ar—’ Logos sind eingetragene Marken oder Marken der Micrasoft Corporation in den Vereinigten Staaten und/oder anderen Landern und werden aufgrund
PICTURES ;’ einer von Microsoft erteilten Lizenz genutzt. TM and @ are trademarks of Nintendo, © 2002 Nintendo, Alle Rechte vorbehalten. Alle weiteren Waren-
Sl ; zeichen und Handelsnamen sind Eigentum der jeweiligen Inhaber.




FORMEL EINS 2002 )

- FORMEL-EINS-ALLTAG Solche Verbremser
+ sind in diesem Spiel an der Tagesordnung. -

Formel £

Sonys ambi-
tionierte F1-
Sim verpasst
zum zweiten
Mal die Spit-
zenposition.

as macht ein gu-
W tes Formel-1-Spiel
S aus? Fliissige Dar-

stellung und detailgetreues Stre-
ckendesign? Offizielle FIA-Lizenz

s

v ﬁﬂEﬂNﬂlMANﬁVER GESCHEITERT
~Der Jagpar-Pilot macht in letzter
SeKunde die Liicke dicht.

und massig Spielmodi? Rassige
Motorensounds und coole Re-
plays? All diese Faktoren sollten
auf jeden Fall berticksichtigt wer-
den, wenn man ein Entwickler-
team an ein F1-Spiel setzt. Doch
eine Sache darf auf keinen Fall
vernachlissigt werden: Steue-
rung und Handling der hochge-
ziichteten Boliden miissen eben-
falls passen, damit aus Fahrspafd
kein Frust wird. Und genau da
liegt auch der Knackpunkt von
Sonys Formel Eins 2002. Das
Spiel bietet nidmlich alle oben
angesprochenen Merkmale eines
sehr guten F1-Titels (manche
sogar in vorbildlicher Manier),
aber es steuert sich einfach
furchtbar. Wahrscheinlich hat
man beim Versuch, das Fahrver-

halten so realistisch wie moglich
zu gestalten, schlicht und ein-
fach vergessen, dass es Spaf}
machen sollte, einen F1-Boliden
iiber die 17 WM-Strecken zu ja-
gen. Selbst im wenig anspruchs-
vollen Arcade-Modus verhalten
sich die Flitzer alles andere als
gutmiitig und einsteigerfreund-
lich. Vom Simulationsmodus, bei
dem Sie auch eine komplette
Rennsaison mit allen Schikanen
bestreiten kénnen, will ich gar
nicht erst reden. Was bleibt, ist
der gut gemeinte (aber geschei-
terte) Versuch, ein Formel-1-Spiel
auf den Markt zu bringen, das
sowohl Anfinger als auch alte
Rennsporthasen gleichermafen
anspricht.

WOLFGANG FISCHER

ins 2002

MEIN FAZIT GUT

Wolfgang
Fischer
bremst auch fiir Tiere.

Echt schade, aus Formel Eins 2002
héfte man wirklich etwas machen
kinnen. Sonys Rennsimulation bietet
namlich fast alles, was F1-Freunde
von einem guten Rennspiel erwarten.
Vor allem die vielen kleinen Details
und die erstiklassige Prasentation
machen echt Laune. Aber nur wer viel
Zeit und noch mehr Geduld mitbringt,
um sich an die (in meinen Augen) voll-
kommen verhunzte Steuerung zu ge-
wohnen, wird diesem Spiel letztlich
etwas abgewinnen konnen.

TEST | FORMEL EINS 2002

Hersteller: Sony
Genre: Rennspiel
Spieler: 1-4
Sprache: Deutsch
Preis: Ca. € 60,-
Termin: Erhaltlich

Internet; www, playstalmnz de

Savegame Schwierigkeitsgrad
Nach Rennen  Einstellbar

Umfang USK-Freigabe

17 Kurse . Keine Beschrankung
Entwickler Datentréger

Sony Stutio Liverpool  DVD
il ¢
SOUND

w75 19 Yo

,Gutes Rennspiel, bei dem nur das
schlechte Fahrzeug-Handling eine
hdhere Wertung verhindert.”

GRAFIK

> HEI%$%: DIE$ES$ $PIEL GIBT'$ AUCH FUR LAU.

Und zwar als eine von unzéhligen fetten Abo-Prémien Mehr dazu auf Seite 98 oder unter http://abo.pszone.de




RUNDE 01/03
REC 1:23.000

RUNDE 0:

10.839

Grand Prix Chal

Rasant und
unkompliziert
— Infogrames’

F1-Game

Rig storenden Kantenflimmern) Hersteller: Infogrames
und lduft zudem butterweich Wolfgang Genre: Rennspiel
belebt den ohne jeden Ruckler. Dabei sind Fischer Spieler: 12
nicht nur die Fahrzeugmodelle ist Schumis Erbe. Sprache: Deutsch
ansprechend umgesetzt, son- X Prais: Ca. € 60,-
Psz-Renn- dern auch die 17 Original-WM- | GPGist endlich mal wieder Tt Erhattiich
Kurse. Die letzten Zweifel ob eine positive Uberraschung auf
- der Qualitit des Spiels verflo- | dem F1-Rennspielsektor, bei Internet: www.infogrames.de
ZIrklIS! gen schlieBlich, als ich nach | dem normalerweise nur Fort- Savegame Schwmngkgﬁsgrad
ein paar gewonnenen Rennen | setzungen bekannter Serien da_ | Variabel
(neue Rennorte mussen erst | den Markt bestimmen. Info- Umfang USK-Frelgabe
*—‘ s gibt Spiele, die  freigeschaltet werden) endlich | grames’ Neuling muss sich 6 Spielmodi | Keine Beschrankung
E ‘kommen prak- in Monaco antreten durfte. | wirklich nicht hinter der nam- Entwickler | Datentréiger
Itisch aus dem Der in puncto Grafikdarstel- haften Konkurrenz verstecken Melbourne Hm:se ovD
Nichts: Keine grofien Voran- lung aufwendigste Formel-1- | und bringt herrlich unkompli-

kiindigungen, keine Preview-
Version, einfach nichts. Umso
iberraschender ist es dann,
wenn das betreffende Game, in
diesem Fall Grand Prix Challenge
von Infogrames, plotzlich test-
fahig auf meinem Schreibtisch

GERANGEL Im Zweispielermodus
miissen Sie leider auf Ki-gesteuerte
Gegner verzichten.

ABSTAND HALTEN Bei regen-
nasser Fahrhahn passieren
Unfille sehr schnell.

2BABIRN/H 395

liegt. Auf das Schlimmste ge-
fasst, drehte ich dann auch
gleich die ersten paar Runden in
Imola und war absolut positiv
uberrascht. Bei GPC passt nicht
nur das Fahrgefiihl, es sieht
auch noch sehr gut aus (mal
abgesehen von dem allgegen-
wadrtigen, aber nicht tiberma-

Kurs flog trotz des 22-kopfigen
Starterfeldes in atemberauben-
der Geschwindigkeit an mir vo-
riiber. Neben der fliissigen Gra-
fik sorgen gute Motorensounds
und nicht zuletzt auch die kom-
plette Lizenz (fiir die letzte Sai-

ARGERLICHER DREHER Dieses
Missgeschick wird David
Coulthard weit zuriickwerfen.

son) fiir echtes F1-Feeling.
Durch sechs abwechslungsrei-
che Spielmodi (Schnellrennen,
Zeitfahren, Grand Prix, Meister-
schaft, Herausforderung und
Mehrspieler), diverse Schwie-
rigkeitsgrade und Einstellungs-

MEIN FAZIT SEHR GUT

zierten RennspielspaB auf die
PS2. Lediglich das unschéne
Kantenflimmern und der ver-
besserungswiirdige Mehrspie-
lermodus verhindern, dass
GPC zum Hitkandidaten wird.

moglichkeiten ist
haltender Fahrspafl garantiert.
Wer ein gutes F1-Spiel sucht,
das keine bierernste Simulation,
aber auch nicht zu anspruchslos
ist, ist mit GPC gut bedient.

lang an-

WOLFGANG FISCHER

TEST GRAND PRIX CHALLENGE

spass 0
B

LGrand Prix Challenge erfindet das F1-
Racing-Genre nicht neu, bietet aber flot-
te und unkomplizierte Renn-Action.*

GRAFIK | SOUND

fﬂJ ,u

TEST




TEST

EFFEKTRAUSCH
Zahireiche Licht-
effekte erfreuen
das Spielerauge.

P N

LIEFERSERVICE
Liefern Sie die
lebende Fracht in
der Landezone ab.

Ein Klassiker im neuen Gewand

ocker der ersten
Z Stunde kennen
bestimmt noch

den Arcade-Klassiker Defender
aus den frithen 80ern. Midway
hat sich nun der Thematik ange-
nommen und ein zeitgemafies
Ballerspiel mit strategischen
Komponenten entwickelt. Wie
schon beim Original miissen Sie
auf verschiedenen Planeten oder
Monden Kolonisten vor dem An-
griff einer Alienrasse retten. Im
Gegensatz zum Ur-Defender ist die
Optik aber in 3D gehalten und
Sie spielen aus der Verfolgerper-
spektive. Im Verlauf der Rettungs-
aktion werden insgesamt sechs
Raumschiffe freigeschaltet, von
denen zu Beginn zwei zur Ver-
figung stehen. Es bleibt dabei
Ihnen iiberlassen, ob Sie einen
schwerfilligen Bomber oder lie-
ber einen wendigen Jager be-
nutzen. Ihre Auftrige sind recht
abwechslungsreich: Ob Sie nun
Landungsschiffe vor feindlichem
Fluggerit beschiitzen oder eigene
Kolonisten aus der Gefahrenzone
bergen - die Befehle des Haupt-
quartiers sollten immer schnellst-

SCHNAPP IHN! Fliegen
Sie nahe an den Kolo-
nisten heran und schon
kiammert er sich fest.

moglich ausgefithrt werden, da
Sie die Missionen bei zu vielen
eigenen Verlusten nicht beenden
konnen. Die Kolonisten spielen
dabei eine entscheidende Rolle.
Meistens befinden sie sich auf
den Planetenoberflichen oder
fliegen mit Raketenrucksicken
herum. Wenn Sie [hren Gleiter im
Tiefflug tiber Rettungswillige bug-
sieren, klammern sich diese an
[hrem Schiff fest und wollen zur
Landezone gebracht werden.

MUTATION-NATION

Die Aliens sind auch nicht ohne,
denn sie koénnen Kolonisten
ebenfalls aufsammeln. Auf dem
Bildschirm wird solch eine Situa-
tion mit einem roten Dreieck
angezeigt und Sie sollten
tunlichst hinfliegen, um den ar-
men Tropf aus den Klauen der
Auferirdischen zu befreien. An-
sonsten mutiert das biomechani-
sche Wesen durch den Kontakt
zur menschlichen Rasse nach
kurzer Zeit zu einem extrem
flinken und nervigen Verfolger.
Nach erfolgreichem Levelab-
schluss wird abgerechnet und Sie

erhalten Bonuspunkte fiir IThre
Leistungen. Mit diesen Punkten
kénnen vor Beginn der néchsten
Mission verschiedene Waffen-Up-
grades oder Extraleben erstanden
werden. Ubrigens diirfen Sie mit
Threm Gleiter auch koloniale Pan-

Hinig
ist der Alien-Crusher.

Die Neuauflage des Klassikers ist
prima gelungen, hat aber auBer
der Thematik nicht mehr viel mit
dem Spiel aus langst vergangenen
Tagen gemein. Das erste Schiff im
Hangar verhélt sich auBerst sen-
sibel, was sich bei den anderen
Gleitern relativiert. Sonst gibt es
an der Steuerung nicht viel zu
mékeln. Die Grafik-Engine geht
ebenfalls in Ordnung. Mit 25 Bil-
dern pro Sekunde ist sie zwar -
nicht die schnellste, dafiir stéren
aber auch keine Ruckelattacken
den Spielfluss. Action-Fans diirf-
ten Gefallen an Defender finden.

zer oder Geschiitze aufnehmen
und an giinstiger Stelle platzie-
ren. So wird ein taktisches Ele-
ment integriert, denn mit Boden-
unterstiitzung sind viele Auftrige
deutlich leichter zu schaffen.

UWE HONIG

TEST ' DEFENDER

Hersteller: Midway

Genre: Action

Spieler: 1-2

Sprache: Deutsch

Preis: Ga. €59,

Termin: Mérz 2003
Internet: www.midway.com
Savegame Schwierigkeitsgrad
Aulosave | Mittel
Umfang  USK-Freigabe
A0Fineion | Mehhekat
Entwickler ~  Datentréger
Fitos . | BND

GRAFIK

TI%

SOUND

SPASfl;
69% | 78% 7

,Der Klassiker hat die Portierung in die
dritte Dimension gut iiberstanden und
bietet Balleraction mit Taktikeinschlag.”

MISSION IMPOSSIBLE

Hier miissen Sie die :
Briicke vor feil M*'“') :
chem Bombarde-

ment schiitzen.




wwwebigmuthatruckers.com

3
Limited. Empire and Big Mutha Truckers ara registared trademarks,
Microsoft, Xbg dl the Xbox lago are eiffier registered trad
All rights

e "and PlayStation
other countries and are used with pefmission of Microsoft.




“Harry Potter

und die Kammer des Schreckens

EIN, RINGLEIN Jg

HARRY POTTER UND DIE KAMMER DES SCHHEGKENS)

,Vorgeschichte? So notig wie
ein Kropf. Die kennen doch eh
schon alle den Film!“

’—_' achten sich offen-

D J bar EA Games, lie-
‘ en jegliche Er-
klarungen um Dobby, Hogwarts
oder diesen bebrillten Typen
in der Hauptrolle kurzerhand
beiseite und kommandieren uns
stattdessen gleich in den Weas-
ley-Garten zum Gnome-Jiten ab.
Es folgt ein Einkaufsbummel
durch die Winkelgasse, bis es
uns schliefflich auf Umwegen
in Harrys Zauberschule ver-
schlagt, wo gut und bose gesinn-
te Mitschiiler, Zauberpriifungen,
Quidditch-Turniere und dunkle
Geheimnisse warten ... Die Vi-
deospiel-Fassung von Die Kam-
mer des Schreckens ist ganz offen-
sichtlich fiir die Eingeweihten
des Harry-Potter-Universums
gedacht. Und angesichts der
etwas gelangweilt rezitierenden
Kinder-Sprecher, der geringen
Handlungsfreiheit und des line-
aren, mit Hinweisen gespickten
Aufbaus, eindeutig fiir Jiingere.

anklicken und mit den drei
iibrigen Aktionstasten Zauber-
spriiche oder Gegenstinde akti-
vieren. Im Kampf gegen Geister,
Gargylen und andere Fieslinge
dient eine Schultertaste als Ziel-
funktion fiir Magie-Angriffe, lei-
der macht jedoch die kaum
justierbare Kamera gelegentlich
Zicken und gerdt - sehr viel
weniger gelegentlich — heftig ins
Stottern. Zudem scheint man
die Grafiker etwas zu frith von
dem Kkalkulierten Weihnachts-
Verkaufsschlager abgezogen zu
haben, denn wihrend viele
Innenrdume wie die prunkvol-
len Schlosshallen ganz ansehn-
lich geraten sind, lduft man im
Freien haufiger durch grob geba-
stelte, hasslich texturierte Areale
und sieht sich stellenweise
flackernden oder sich tiberlap-
penden Grafikbausteinen
gegeniiber. Zudem kommt es -
nach lacherlich kurzen Weg-
stiicken, Videoschnipseln und

I;::L;;e::: So miissen Sie Harry in der Regel ~ selbst Mentibesuchen - regelma-
guites Druck- lediglich per Anlogstick vor- Rig zu Ladezeiten um die 30
. Timing gefragt. wirts bewegen, die sehr weni- Sekunden. Und das zerrt ganz
- gen verwendungsfahigen Umge-  schén an den Nerven.
SCHMERZ LASS NACH! bungsobjekte mit der X-Taste STEFANIE SCHETTER
Grafikblitzer und
Kamerahiinger sind ARRY PC MEIN FAZIT GEHT SO
bttt | Herstelle: Electronic Arts 7
Genre: Action-Adventure Stefanie
Spieler; 1 Schetter
Sprache: Deutsch liebt zwar Eulen ...
Preis: Ca. € 65, :
Termih: Erhaltiich .. 80 eine traurige Vorstellung hat

die gute Hedwig aber nicht verdient!

Internet: www.electronicarts.de Vom Rest der Magier-Meute ganz zu

Savggame Scnwierigkeitsgrad Schweigen. Was an sich nach als soli-
Jederzeit Niedrig des, sehr auf Einsteiger ausgerichte-
" Uhféng L USK-Freigane tes Action-Adventure durchgegangen
12 Kapitel - Ab 6 Jahren ware, erweist sich vor allem aufgrund
Entwickler | Datenirager der nicht nur héufigen, sondern auch
EA Games | CD unverschamt langen Ladeunterbre-

chungen als frustrierende Daumen-
dreh-Sitzung. Na, immerhin kann man
seine Kollegen so richtig schon zur
WeiBglut treiben, indem man mit laut
aufgedrehtem ,Flipendo!!*-Spruch im
Daueranschlag die Mauern von Hog-
warts nach Extras durchwiihft.

GRAFIK | SOUND
59% | 69% 1 63%
METAL GEAR HARRY Werden

Sie beim nichilichen Streu- ;{r : ,@pielerisch neﬂ gemi_xt, technisch ent-
nen erwischil, veriiort hre /s i tauschend. Fiir Fans eine Geduldsprobe,

Hausgemeinschaft Punkte. fiir Nichi-Fans uninteressant.”

“>HEI$%: DIE$ES$ $PIEL GIBT'$ AUCH FUR LAU.

Und zwar als eine von unzdhligen fetten Abo-Pramien! Mehr dazu auf Seite 98 oder unter http://abo.pszone.de




KONIGIN
GOTTING

VOLITIONS MAMMUT-PROJEKT TRUMPFT MIT LIEBEVOLL AUSGEARBEITETEN SCHAUPLATZEN UND
TOLLEN CHARAKTEREN AUFE. EIN MUSS FUR FANTASY-FANS MIT RPG- UND ACTION-AMBITIONEN."

Players 12/2002
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85% PLAY THE PLAYSTATION 1112002 $Q’¢TJ¢D®

87 070 MAN'AC 12/2002
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ENTER THE DRAGONFLY )

SPYRO

Enter the
Dragontly

Feuer, Eis und Elektrizitat:
Ein Drache kann sich wehren.

bgesehen  von
der runderneuer-

A ten Optik ist [...]

so gut wie alles beim Alten

+ geblieben.” Wenn ein Entwik-

kler mit diesen Worten sein
Spiel anpreist, darf man nicht
viel Innovation erwarten. Das
obige Zitat stammt aus einem
Pressetext zu Spyro: Enter the

VULKAN
Schwe-
bend
iiberquert
Spyro den
Lavasee.

Dragonfly und sagt schon viel
tiber dieses Jump & Run aus.
Die runderneuerte Grafik ldsst
sich vor allem an den Figuren
erkennen. Die sind niedlich wie
immer, allerdings viel detaillier-
ter als vorher. Bei den Umge-
bungen hort die Pracht aber
schon wieder auf. Oft wirken
sie matschig, manchmal etwas
einfallslos und platt. Sonst ist
tatsichlich das Meiste beim
Alten geblieben. Ob das gut ist,
muss jeder fiir sich ent-
scheiden. Spyro hiipft und

schwebt durch die Levels und
heizt den Gegnern mit seinem
Feueratem ein. Hier hat sich
jedoch etwas getan: Der kleine
Drache hat nicht nur Feuer im

MEIN FAZIT GEHT SO

BT ud
Nattirlich ist Spyro eher fur ein
jiingeres Publikum gedacht, doch
auch dem wird das Spiel nicht un-
bedingt gerecht. Grafisch kénnen nur
die Figuren kindliche Herzen anspre-
chen, die Umgebungen und die hefti-
gen Ruckelanfalle diirften selbst den
Kleinen negativ aufstoBen. Spielerisch
bietet es einfach zu wenig Originelles.
Gerade bei den Jump & Runs ist die
anspruchsvolle Konkurrenz inzwi-
schen groB, da reicht das tbliche
Gehoppel nicht mehr aus. Wer noch
ein Geschenk flir die minderjahrige
Verwandtschaft sucht, ist mit Ratchet
& Clank sicher besser bedient.

RO
speit nur Rauch.

Drache muss,
manchmal fliehen.

Rachen, er kann auch Elek-
trizitdit spucken und damit
zum Beispiel Schlosser 6ffnen.
Genauso praktisch ist der Eis-
atem: Damit friert Spyro die
Feinde zu Eisblocken und nutzt
sie nachher als Plattform. Aber
so richtig revolutiondr ist auch
das nicht, was sich vom Level-
design ebenso sagen ldsst. Fast
immer geht es linear iiber
Abgriinde, Hiigel oder Lava-
seen, die Wege sind da schnell
gefunden. Etwas andere Fihig-
keiten erfordern einige wenige
Minispiele: Da steigt der Prota-
gonist etwa in ein Ufo oder
einen Panzer um und ballert
sich den Weg frei.

ALBRECHT OTT

TEST ) SPYRO: ENTER THE DRAGONFLY

Hersteller: Universal Interactive
Genre: Jump & Run

Spieler: 1

Sprache: Deutsch

Preis: Ca. € 55,~

Termin: Erhéltlich

Internet: www.spyrothedragon.de

Savegame : Schwierigkeitsgfad
Nach den Levels Mittel
Umfang | USK-Freigabe
Zlevels  AbbJaren
Entwickler Datentrager
Equinoxe

GRAFIK | SOUND SF’ASS.
B6% | 67% | 63%

Niedlich ist Spyro auf jeden Fall, in
puncto Spielwitz hat er allerdings
nicht besonders viel zu bieten.

> HEI%$S%: DIE$E$ $PIEL GIBT'S AUCH FUR LAU.

Und zwar als eine von unzahligen fetten Abo-Pramien Mehr dazu auf Seite 98 oder unter http://abo.pszone.de




* 24 Stunden Blitzservice

* Lieferung per Post und UPS

* Versand in Sicherheitsverpackungen

* kostenloses Playcom-Magazin

* Vorbestellservice

* Lieferungen ab 130 €
versandkostenfrei

* 35440 #@ Alpine Racer 3 59.00 €

» 35555 % BDFL FuBball Manager 2003 58.99€

> 35464 & Dave Mirra Freestyle BMX XXX 56.99 €

* 35554 @ Ghost Recon — Tom Clancy 59.90 €

> 35499  Grand Theft Auto : Vice City(GTA) 54.99 €

» 35130 %= Harry Potter 2 64.99 €

» 35514 % Herr der Ringe 2 ~ Die zwei Tiirme 64.99 €

» 35515 %= James Bond — 007 Nightfire 59.90€

» 35267 % Kingdom Hearts 59.00 €

» 35220 %= NBA Live 2003 59.99 €

» 35502 %@ Rally Fusion Race of Champions 5799 €

» 35235 @ Ratchet & Clank 59.00 €

* 35437 = Rayman 3 — Hoodlum Havoc 59.99€

» 35401 %@ Red Faction 2 56.90 €

* 35066 = Robocop 55.90 €

» 35027 = RTL Skispringen 2003 37.90€

» 35012 = Run Like Hell 56.90 €

» 35468 = Star Wars Bounty Hunter 59.99€

* 35571 & Sword of the Samurai 61.99 €

» 35585 @ Virtua Tennis 2 56.99 €

P 35532 @I WRC 2 Extreme — World Rally Cham. 2 59.00 €

» 35074 = WWE Smackdown! 4 58.90 €

> 35466 %= X-Men 2 — Next Dimension 57.99€

3 ! v s 35092 @@ .0.E. Zone of the Enders 27.90€

. 35259  Tony Hawk's Pro Skater 3 Platinum 29.00 €
e 35090 i@ Seven Blades 27.90€

" i — AT .. - 35101  Rayman Revolution Platinum 23.99€
Ry MRl o A, 35003 %= Onimusha - Warlords Platinum 29.99€

Playcom Online Shop i e
s 5 v Sl i - 35079 Gradius 384 1590 €

7 i AF Wa RV .. : P f 35350 72 Godai Elemental Force 23.90€
www ® a w c o m ® e * 35287 Frank Herbert's Dune 2699 €
) o f 35070 = ESPN Winter X-Games Snowhoarding 27.90€

: » 35125 %= Devil May Cry - Platinum 2499€

Auto Modellista Dragonball Z - Budokai

Ps2 Ps2
PlayStation.2

PlayStation 2

¥

&

e A, R
59.99G i 56.’9@99.

Die Sims Star Wars Clone Wars
pS2 Ps2

> 35457

PlayStation 2

g PlayStation,2

T DIt

i

35576
10.01.03

e OfEe 64.2.

Die mit * gekennzeichneten Produkte sind bei Drucklegung noch nicht erschienen.

Die mit gekennzeichneten Produkte werden versandkostenfrei geliefert.

Die mit » gekennzeichneten Produkte sind Neuheiten.

The Getaway
Ps2

Playstation.2

35022
1.12.02

59.2-

Tomb Raider - The Angel of Darkness
Ps2

PlayStation.2

35240
18.02.03

nahme. Lieferungen

Haven: Call of the King
ps2

PlayStation.2

P 35509 58 20
o€
Tony Hawk's Pro Skater 4

PS2

PlayStation.2
A N

- ptaycom

0361.4929-300

The Lost
PS2

PlayStation.2

SAave

35250 920
03.03.03 5 9 o€
VEXX

ps2
PlayStation. 2

.
N A .
& g

>

N

56.7

35331
21.02.03

Bestellannahme: Me-Fr 8.00 Uhr-20.00 Uhr, $a 9.00 Uhr-16.00 Uhr
Blitzservice: Bestellungen vor 16.00 Uhr werden am selben Tag versandt.

Héndleranfragen erwiinscht

GAMEBOY Go.r  @UHIESSES.

4 camvECUEBE.



Sl iy

SPEZIALANGRIFF Keiner

[TIM DYNASTY TACTICS )

Xiahou Dun ist hier!{&

e Y

5, mit mir zu kampfén’?!

ynasty Tactics

Rundenstrategie mit coolen
Dynasty-Warriors-Charakteren

‘——f vnasty Tactics
‘ D ist Koeis Ver-
Js, o such, die effekt-
volle Action der Dynasty War-
riors-Reihe mit den Strategie-
Elementen der Kessen-Spiele
zu paaren. Was dabei heraus-
kommt, ist ein durchaus ver-
gntigliches Taktikspielchen,
das vor allem von der Mdog-
lichkeit lebt, méchtige Spezial-
attacken aneinander zu rei-
hen. Bevor es jedoch dazu
kommt, miissen Sie Ihre Trup-
pen erst einmal strategisch gut
auf dem Gitternetzspielfeld
aufreihen. Gliicklicherweise
bietet das umfangreiche Tuto-
rial genug Anhaltspunkte, wie
Sie das am besten bewerkstel-
ligen. In rundenbasierenden
Kdmpfen bekriegen sich die
Einheiten dann so lange, bis
entweder alle Ziele erreicht

sind, die Schlacht verloren
oder die Zeit (30 Runden)
abgelaufen ist. Die einzelnen
Scharmiitzel sind dabei kei-
neswegs unabhidngig vonei-
nander, sondern bilden eine
durchgehende, lange Kampag-
ne. Insgesamt gibt es drei die-
ser Kampagnen, eine fir je-
des beteiligte Konigreich. Gut
gelungen ist Koei die Pri-
sentation der ferndstlichen
Schlachtensimulation. Vor al-
lem Spezialattacken und Zwi-
schensequenzen sind schoén
animiert und wunglaublich
stimmungsvoll. Letzteres gilt
librigens auch fiir den Sound-
track, der das Strategiespiel
gekonnt untermalt. Sogar die
englische  Synchronisation
(mit deutschen Untertiteln)
ist ganz ordentlich.

WOLFGANG FISCHER

MEIN FAZIT GUT

Wolfgang
Fischer
ist kaisertreu.

Lieben oder hassen, das ist hier die
entscheidende Frage. Dynasty Tac-
tics ist namlich kein ,typisches”
Rundenstrategiespiel und schon gar
nicht jedermanns Sache. Um die
spielentscheidenden Special Moves
sinnvoll anwenden zu kdnnen, mis-
sen Sie ndmlich wirklich viele Ziige
im Voraus planen. Und selbst dann
kann es noch passieren, dass all die
Planung durch eine unlogisch agie-
rende Feindeinheit zunichte gemacht
wird. Mir hat Koeis Titel ganz gut
gefallen, wenngleich der Reiz des
Spiels nach einigen Schlachten
deutlich nachldsst.

TEST DYNASTY TACTICS

Hersteller: Koei/THQ
Genre: Strategie
Spieler: 1-2
Sprache: Englisch
Preis: Ca. € 60,-
Termin: Erhaltlich

Internet: www.thg.de

Savegame' | Scﬂwierigkeitsgrad
Jda,immer | Mittel
Umfang USK-Freigabe
3Kampagnen  Ab12Jahren
Entwickler Datentréger

Koei | bvp

SOUND | SPASS

79% | 70%

GRAFIK

1%

die jedoch nur Taktiker, Tiiftler und
Japanophile mitreiien wird.”

Darauf haben Strate-
giespielfans gewartet:
Endlich erscheint mit
Dynasty Tactics mal
wieder ein guter Ver-
treter dieses Genres fiir
die PlayStation 2. Um
dies zu feiern, verlosen
wir in Zusammenarbeit
mit THQ folgende inte-
ressante Preise, mit
denen Sie lhre grauen
Zellen wieder ordent-
lich auf Vordermann
bringen kdnnen:

1. PREIS:

PS2-Spiel Dynasty Tactics,
limitiertes Go-Spiel,
Go-Buch

2.-5. PREIS: Je 1x das
PS2-Spiel Dynasty Tactics

PlayStation.c 5 L]

TR

w s, -
‘Dynasty :.
& lactics#*

T o

Um teilzunehmen, miissen
Sie nur folgende, einfache
Frage beantworten:

Wie heiBt die Soft-
ware-Schmiede, die
Dynasty Tactics ent-
wickelt hat?

Schreiben Sie uns eine Postkarte
mit der Lésung an Computec
Media AG, Redaktion PLAYZONE,
Kennwort: Dynasty, Dr.-Mack-
StraBe 77, 90762 Fiirth. Teilnah-
meschluss ist der 27.12.2002.

Die Gewinner werden schriftlich
benachrichtigt. Der Rechtsweg ist
ausgeschlossen. Mitarbeiter von
THQ und der Computec Media AG
sind von der Teilnahme ausge-
schiossen. Die Gewinne kinnen
nicht in bar ausgezahlt werden.
Mit der Teilnahme an diesem
Gewinnspiel geben Sie Ihr Einver-
standnis zur Verdffentlichung
Ihres Namens im Gewinnfall.
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"TTI® S0S - THE FINAL ESCAPE

NETTER EFFEKT Ein kurzes Nach-

beben sorgt dafiir, dass ein Pfeiler
dieses Riesenaquarium zerstirt.

um das blanke Uberleben!

euer Job, neues

Gliick - dass die-

: se Weisheit nicht
immer zutrifft, muss Keith Helm
am eigenen Leib erfahren, und
das obendrein an seinem ersten
Arbeitstag. Gerade per Flugzeug
auf Airport Island angekommen,
ist der angehende Zeitungsrepor-
ter mit dem Zug nach Capitol
City unterwegs, als ein gewalti-
ges Erdbeben die fiktive Zu-
kunftsstadt vollkommen unvor-
bereitet trifft. An dieser Stelle
greifen Sie in das Geschehen ein.
Sie steuern den jungen Protago-
nisten durch die Ruinen der
verwiisteten Grof3stadt auf der
Suche nach einem Ausweg aus
dem Schlamassel. Anders als
bei iiblichen Survival(-Horror)-
Adventures haben Sie es bei SOS

RETTUNG Nachdem Sie
kunstvoll dieses Seil ge-
holt haben...

nicht mit irgendwelchen Zom-
bies oder anderen Gegnern zu
tun, sondern nur mit den Lau-
nen der Natur und den Nachwe-
hen der Katastrophe. Vor allem
Nachbeben sorgen immer wie-
der fiir Gefahr und zwingen
Keith, behutsamer vorzugehen.
Dabei miissen Sie immer darauf
achten, dass Ihre Spielfiguren in
regelméRigen Abstdnden Wasser
bekommen, andernfalls wirkt sich
das negativ auf die Lebensener-
gie aus. Aber keine Bange, selbst
wenn der Held mal sein virtuel-
les Leben aushaucht, weil er bei-
spielsweise von einem Pfeiler
erdriickt wird, kénnen Sie das
Spiel fast genau an dieser Stelle
(sogar ohne nervige Ladezeiten)
weiterfiihren. Das macht auch
Sinn, da viele Passagen und Auf-

UNSAUBER Normalerweise sollten

Hénde nicht auf magische Weise in

Schriinken verschwinden.

S0S — The Final Esca

In Irems Erdbeben-Simulation kampfen Sie

gaben auf einem recht simplen
Trial-and-Error-Prinzip basieren.
Die im Spiel enthaltenen Ritsel
sollten eigentlich niemand vor
allzu grofie Probleme stellen.
Wenn man mal nicht weiter-
kommt, dann liegt das vor allem
daran, dass man einen spielrele-
vanten Gegenstand iibersehen
oder die Umgebung nicht genau
genug nach Fluchtwegen abge-
sucht hat. Der einzige wirkliche
Haken an SOS ist die technische
Umsetzung. Unglinstige Kamera-
perspektiven, unschone Clip-
ping-Fehler und unerklirliche
Framerate-Probleme sorgen im
Zusammenspiel mit wenig spek-
takuldren Texturen dafiir, dass
das Spiel grafisch keinen vom
Hocker reiffen wird

'‘GANG FISCHER

MEIN FAZIT GUT

Speicherpunkte

Wolfgang
Fischer
war Feuerwehrmann.

Gerade anfangs macht SOS - The
Final Escape eine Menge Spaf, und
das obwohl die technische Umsetzung
wirklich nicht berauschend ist. Vor
allem die beklemmende Atmosphére
hat es mir so richtig angetan. Das
Gefiihl, dass man jeden Moment auf
alles gefasst sein muss, wird hervor-
ragend vermitteit. Wer mit den ange-
sprochenen Mangeln leben kann und
sich auch an unzahligen Trial-and-
Error-Passagen nicht stort, wird viele
spannende Stunden mit diesem Erd-
beben-Spiel verbringen.

TEST SO0S - THE FINAL ESCAPE
Hersteller: Metro 3D/Big Ben

Action-Adventure
Spieler:

Sprache: Englisch (dt. Untertitel)

Erhéltlich
Internet: www.bigben-interactive.de

| SchWierigkeitsgrad.
Stufen

| USK-Freigabe
5+ Stunden | Ab 12 Jahren

Entwickler Datentréger
Irem i D}'D_

Savegame

Umfang

SAMTWERTUNG
GRAFIK | SOUND | SPASS

61%| 70% | 78% 75 %

Atmosphérisches Katastrophen-
abenteuer, bei dem Adventure-Fans
ruhig mal einen Blick riskieren soliten.”
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tackieren Sie Ihre Gegner mit den auf die Zeigen Sie es den Halunken in rasanten Legen Sie sich in 40 RASANTEN MISSIONEN Und damit es noch etwas heiBer wird: Wenn andere
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BIG MUTHA TRUCKERS )

Big Mutha Truckers

Hier durfen Sie Ihre Trucker-
passion voll ausleben!

[ ieses Game wird
D im Gegensatz zu
\__‘ 18 Wheeler ga-
rantiert nicht so schnell langwei-
lig. Erstens gibt es eine grofiere
Streckenauswahl und zweitens
haben sich die Entwickler ein
witziges Element ausgedacht, um
den Spieler bei der Stange zu hal-
ten. Sie diirfen Ihre Zugmaschine
ndamlich mit unterschiedlichen
Héngern ausstatten und die ver-
schiedensten Giiter durch die
Gegend kutschieren. Genauer
gesagt pendeln Sie durch Hick
State County im tiefsten Stiden
der USA zwischen fiinf Stddten
hin und her, um bei den ortsan-
sdssigen Hiandlern Geschifte zu
machen. Die Preise fiir die Waren
sind in jeder Stadt unterschied-
lich, wodurch ein rudimentares
Wirtschaftssystem entsteht. Nur
ein guter Profit ermdglicht Auf-
riistungen an lhrem Laster, wie
beispielsweise neue Hingeraus-
stattungen oder Turbobremsen.

NETTE FAMILIE!

Insgesamt stehen Thnen im ,Kar-
rieremodus” vier Charaktere zur
Auswahl. Dabei handelt es sich
um Geschwister, wie sie unter-
schiedlicher nicht sein kénnten
(garantiert nicht vom selben
Vater ...). Alle vier gehoren zum
Familienunternehmen BMT, das
bisher mit eiserner Faust von
Ma Jackson gefithrt wurde. Um
einen Nachfolger zu kiiren, ruft
sie einen Wettbewerb aus: ,, Wer
innerhalb von 60 Tagen die
meiste Kohle verdient, der erbt
die Firma!“ So beginnt das Aben-
teuer, bei dem Sie sich mit
korrupten ,Bullen”, Biker-Gangs
und Truck-Entfithrern herum-
schlagen miissen. Alle sind auf
Thre Ladung aus, lassen sich aber
mit ein paar gewagten Manotvern
relativ leicht abschiitteln. Aufler-
dem gibt es regelmifig Heraus-
forderer, die die gleiche Tour wie
Sie fahren und mit denen Sie auf
den ,Etappensieg” wetten kon-
nen. Fiir Abwechslung sorgt der
Missionsmodus, bei dem Sie

unter Zeitdruck Aufgaben erledi-
gen diirfen. Beispielsweise soll
eine empfindliche Fracht mog-
lichst schnell und ohne Unfille
an ihren Bestimmungsort ge-
bracht werden. Die Steuerung ist
dabei sehr eingidngig und das
Gewicht der tonnenschweren
LKWs férmlich zu spiiren. Gra-
fisch haben die Entwickler von
Eutechnyx ebenfalls ganze Arbeit
geleistet und eine flotte Engine
programmiert. Truckerfans miis-
sen zuschlagen!

UWE HONIG

Uwe
Hinig
is the King of the Road.

Big Mutha Truckers ist richtig wit-
zig. Die abgedrehten Charaktere
und die Renderfilmchen versprii-
hen einen herrlichen Siidstaaten-
charme. Fiir anhaltenden SpielspaB
sorgen der Handelsaspekt und die
Aufriistoptionen. Bei der Technik
wurde ebenfalls nicht geschlampt
und nur sehr selten stort ein kleiner
Ruckler das Truckerieben.

TEST BIG MUTHA TRUCKERS

Hersteller: Empire Interactive
Genre: Rennspiel

Spieler: 1

Sprache: Deutsch

Preis: Ca. € 59,-

Termin: Erhdltlich

Internet: www.bigmuthatruckers.com

Savegame ' Schwierigkéitsgrad
Nach jedem Tag Mittel
Umfang USK-Freigabe

5 Stédte . Ohne Beschrénkung
Entwickler . Datentréger

Eutechnyx  DVD

AMTWERTUNG

GRAFIK | SOUND | SPASS ]ﬂ/

To%| 82%180%

,Das virtuelle Truckerleben war noch
nie schiner und abwechslungs-
reicher als bei Big Mutha Truckers!”

SC ERGEWICHT Das
Falifverhalten dndert ]

AR

sich auch mit groBer
Ladung nicht.

BIG MUTHA? *
Ma Jackson
hat ihre Kinder
voll im G|l'iff!

= Fortsetzen

ANSICHTSSACHE

I.g(s_ uqrgbschip-
et sich gerade
ein Biker.

nen Sie einkaufen,
tanken oder den 4
Truck reparieren.

y }
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SIEG UND NIEDERLAGE

» Augen auf die Strasse, erst fahren, dann feiern. Am Steuer eines Formel 1-
Wagens sollte man die Gedanken an Reichtum, Ruhm und Boxenluder aus
seinem Kopf verbannen. Denn Grand Prix Challenge verlangt deinen Fahr-

v— kiinsten vom ersten Meter an das AuBerste ab. Hier wird nicht in der

: Boxengasse geschraubt, sondern auf der Piste Vollgas gegeben.
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NBA LIVE 2003)

NBA Live

2003

EAs lizenztrachtige NBA-Serie
setzt wie die Konkurrenz auf
actionreichen Arcade-SpaB.

|ie NBA Live-Serie

D (war von allen
|Basketballtiteln

immer diejenige, die einer rea-
listischen Simulation am néchs-
ten kam. Im neuesten Ableger
sind einmal mehr alle NBA-Pro-
fis der aktuellen Saison vertre-
ten. Dank des umfangreichen
Transfersystems haben Sie sogar
die Moglichkeit, IThr Team zu
verbessern oder einen erstellten
Spieler zum Superstar zu for-
men. Die Basketballer selbst
sehen Thren realen Vorbildern
natiirlich wieder sehr dhnlich.
Fur das richtig perfekte NBA-
Feeling sorgt aber erst die Tat-
sache, dass sich die individuel-
len Fahigkeiten der Profis auch
auf dem Parkett bemerkbar
machen. An Shaq O'Neal im
Aufbau wird man logischer-
weise nicht viel Freude haben.
Dariiber hinaus sorgt eine tolle
Gegner-KI dafir, dass sich die
Kontrahenten auf Ihre Spiel-
ziige einstellen. Machen Sie
in der Verteidigung einen Kklei-
nen Fehler, wird dieser sofort
bestraft. So dribbeln die Rivalen
an lhnen vorbei, wenn Sie
einen Steal versuchen oder ent-
scheiden sich spontan zu ei-
nem Korbleger, wenn Sie einen
Schritt zur Seite gehen. Wer es
gerne etwas professioneller
mag, sollte einen Blick in das
Freestyle-Tutorial werfen. Hier
konnen Sie beispielsweise Drib-
bel- und Verteidigungsraffines-

sen erlernen, die mithilfe des
rechten Analogsticks ausge-
fithrt werden.

RUN AND GUN

Grundsitzlich wollten die Ent-
wickler vor allem eines: flotten
und motivierenden Basketball-
Spaf auf die Sony-Konsole zau-
bern. Ob Simulations- oder
schneller Arcade-Modus, in bei-
den geht es ziemlich action-
reich zur Sache. Coole Dribbel-
tricks sind an der Tagesord-
nung und fast jeder Wurf kann
per Block in die Zuschauerrdn-
ge befordert werden. Zudem
halten sich die Gegner in der
Verteidigung merklich zurick,
so dass man auch bei héherem
Schwierigkeitsgrad leicht zu
Punkten kommt. Ab und an
vermisst man aber schon die
ein oder andere taktische Kom-
ponente. Doppelpdsse sind
zum Beispiel kaum mdoglich,
und wer zu viel passt, verliert
den Ball hdufig an die Rivalen.
Grafisch préasentiert sich das
neue NBA Live recht ordent-
lich. Die ldstigen Ruckler des
Vorgdngers sind nahezu ver-
schwunden und die Animatio-
nen sehen sehr realistisch aus.
Zudem gibt es zahlreiche Spiel-
modi wie ,Eins gegen Eins“,
bei dem man auf dem Freiplatz
unter anderem gegen die All-
Stars der vergangenen Jahr-
zehnte antritt.

ROBERT HELLER

TEST ) NBA LIVE 2003

Hersteller: Electronic Arts

Genre: Basketball
Spieler: 1-8
Sprache: Englisch
Preis: Ca. € 60,
Termin: Erhéltlich

Internet: www.electronicarts.de

“.Savé.gamém | écﬁwi.éri“gke.its.grad
Ja  Variabel (4Stufen)
Umfang . USK-Freigabe

6 Spielmodi  Ohne Beschrénkung
Entwickler . Datentrager
EASpots | DWD

GRAFIK

81%

SOUND | SPASS g
89% | 83% 82 /ﬁ
4FUr ernsthafte Basketball-Fans

ohnehin ein Muss — aber auch
Hobby-Ballkiinstier haben SpaB!“

i

Robert
Heller
ist das
,German Wunderkind*.

Eigentlich mag ich vor allem unkom-
plizierten Arcade-Basketball. Entspre-
chend skeptisch habe ich mich an das
realistische NMBA Live gesetzt und war
{iberrascht, wie sehr mich das Spiel
gefesselt hat. Besonders die Authenti-
zitdt und das herausfordernde Game-
play heben den Titel von allen anderen
Basketballspielen ab. Liegen die Geg-
ner in den letzten Sekunden zuriick,
spielen Sie beispielsweise Pressver-
teidigung und gehen viel harter nach
dem Ball. Zusétzliche taktische Mog-
lichkeiten hétten dem Spiel aber gut -
getan, zu hdufig kann man mit einem
Spieler fast alle Punkte machen.
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“Und wir holen den Pokal, halleluuuuuja...”

[ Codemasters'(f, )

GENIUS AT PLAY"

stimmt. Und mit dem BDFL Manager 2003 kannst du sogar einen nach dem anderen holen — wenn du gut
bist. Mach deine PS2 oder Xbox zum Spielfeld. Zittere in extrem realistischen 3D Matches dem Schlusspfiff ent-
gegen. Zeig, was du kannst. Hier heiBt es kaufen, verkaufen und ausleihen. Im Big Business aller européischen
Ligen. Mit 17.000 Spielern aus tber 700 Clubs und samtlichen Daten der Saison 2002/03. Packend kommen-
tiert von Paul Breitner der ideale Start in die Bundesliga-Hinrunde.

-

www.codemasters.com



GUT GEZIELT ist halb gewon-
nen. Gleich schmiert er ab.

STURMANGRIFF auf
das Schlachtschiff.

Reign of Fire <

Machen die ersten Levels noch SpaB, wird’s
spater zum echten Schmerz.

"y |s hitte so schon

E werden kénnen.
L= [Die ‘erste Pre-
view-Version konnte durchaus
iberzeugen, nicht nur auf-
grund der schicken Grafik und
der nett anzusehenden Effek-
te. Doch was sich die Designer
dabei gedacht haben, die Mis-
sionen mindestens 30 Minu-
ten lang zu gestalten und
vollig auf Speicherpunkte zu
verzichten, das bleibt ein Rét-
sel. Die zwei zur Auswahl ste-
henden Steuerungsvarianten
sind beide nicht der Weisheit
letzter Schluss und so eijert
man standig in Objekte, Wan-
de oder gar Gegner hinein.
Vollige Kontrolle bietet keines
der Fahrzeuge. Schlimmer
noch ist, dass die Missionen
auswendig gelernt werden

miissen, und selbst wenn man
weifs, was man zu tun hat,
stirbt man gelegentlich ganz
unerwartet. Dann hilft alles
nichts, die Mission muss von
vorne begonnen werden. De-
rer sind es dann auch nur
zwolf, wenn man die Trai-
ningsmissionen mitzdahlt. Am
Ende bleibt nur ein Grafik-
Blender {iibrig. Das Missions-
design ist langweilig und
uninspiriert, die Filmvorlage
wird nur ganz vage zitiert, die
Steuerung ist schwammig und
unprdzise. Da widre so viel
mehr drin gewesen. Selbst als
Drache wird die Kontrolle
nicht besser. Schon-ab der
dritten Mission besteht aku-
te Gefahr von tief fliegenden
Gamepads.

MAIK BUTEFUR

TEST_V‘:F‘ REIGN OF FIRE

Hersteller: Bam!

Genre: Action

Spieler: e

Sprache: Englisch

Preis: Ca. € 60,-
Termin: Bereits erhéltlich

Internet: www.bamdfun.com

Savegame | Schwierigkeitsgrad
Nach Missionen 3 Stufen

Umfang - USK-Freigabe

12 Missionen ~ Ab 16 Jahren
Entwickler Datentréger

I(_uju __ DU_'D

SOUND | SPASS
/ /
84% 1 59%

,Gute Ansédtze werden von der dusse-
ligen Steuerung und dem frustrieren-
den Leveldesign zunichte gemacht.”

GRAFIK

82%

Tom Clancy’s
Ghost Recon

an muss diese
M Art Spiel schon
mogen, um an

Ghost Recon Spafs zu haben. Wie
fur das Genre tiblich, geht es mit
einem kleinen Trupp Spe-
zialisten darum, maoglichst
schnell und unauffallig Spezial-
auftrdge zu erledigen. Da wer-
den Geiseln befreit, Panzer
gesprengt und bose Terroristen
ausgeschaltet. Das geht sehr
unblutig vonstatten, getroffene
Gegner fallen ganz einfach um
und verschwinden blinkend.

NACHTSICHT Ein Scharfschiitzen-
gewehr mit Nachtsichtgerét ist
eine gefdhrliche Kombination.

Dies nimmt leider etwas von der
ansonsten durchaus spannen-
den Atmosphidre. Zu aufpeit-
schender Musik, die direkt aus
einem Bruckheimer-Film stam-
men kdnnte, schleicht man sich
mit seinen Mannen durchs
Gebalk. Red Storm hat den Tak-
tik-Part stark entschlackt und so
stiirzt man sich ohne grof3e vor-
herige Planung direkt ins
Geschehen. Leider sind auch die
iiblichen Probleme des Genres
wieder mit an Bord. Die eigent-
lich enorm wichtige KI ent-

tauscht. Gegner, aber auch das
eigene Team verhalten sich nur
selten wirklich glaubhaft. Auch
die zugrunde liegende Technik
reifit keine Baume aus. Das diirf-
te aber Fans der Serie nicht wei-
ter storen, denn der Rest vom
Schiitzenfest ist solide, wenn
auch wenig innovativ. Wenig-
stens gibt es einen Kooperativ-
modus, der zwar mit niedrigerer
Framerate auskommen muss,
aber das Geschehen nachvoll-
ziehbarer macht.

MAIK BUTEFUR

GEMEINSAM STARK Der Koopera-
tivmodus macht durchaus SpaB.

Tom Clancy schreibt und schreibt und
schreibt und trotzdem ist es eigentlich
immer das Gleiche.

TEST ) GHOST RECON

Hersteller: Ubi Soft

Genre: Taktik-Shooter
Spieler: 1-2

Sprache: Komplett Deutsch
Preis: Ca. € 60,-
Termin: 5. Dezember

Internet: www.ghostrecon.de

Savegame Schv\}iefigkeifégfad
Savepoints dswfer. | |
Umfang USK-Freigabe

15+6 Missionen 1 Ah‘16 Jahren
Entwickler ~ Datentrager

Red Storm DVD
Besonderheiten;

Kooperativmodus

SOUND . | SPASS
16% | Tl
Solider Vertreter des Genres mit

den diblichen Schwachen und wenig
Besonderheiten”

GRAFIK

63%




HARTE SCHLAGE AUF DER PLAYSTATION! BOSE TRITTE AUF DER X-BOX!

DER FAHNENFLUCHTIGE
GEFREITE VOLLER

WUT IM BAUCH

s (AUCH BEKANNT ALS GUILE)
VS.

DEN UBELGELAUNTEN
MENSCHLICHEN BERG

 (BESSER BEKANNT ALS HULK)

DIE SEXY DER PSYCHOPATH
NINJA BRAUT IM PYJAMA
DEN NETZWERFER DIE TODESKLAUE MIT

IM LYCRAKOSTUM IIEN KIITEI.ETTEN
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Drome
Racer

Vorbei die

Zeit der
Plastik-Klotz-
chen-Optik.
Dieser Lego-
Titel ist ein
waschechter
Speed-Racer!

UFO VORAUS Auch im zidhen Splitscreen-Modus diirfen Sie

Ihre Gegner mit Gimmicks drgern.
ass beim Nach-
folger von Lego

D Racers 2 die Spiel-

zeugmarke aus dem Titel gekickt
wurde, verwundert nicht: Aufier
den Modellen der 18 tuningfahi-
gen Geschosse erinnert nichts
mehr an die beriihmten Plastik-
Bausteine. Im Stil von WipEout
(nur mit Rddern) braust man auf
abwechslungsreichen, futuris-
tischen Strecken durch Stadte,
Eisfelder, Canyons etc., jagt
Boni und triezt seine Rivalen
mit aufgesammelten Waffen.
Herzstiick des Spiels ist der Kar-
rieremodus um einen Azubi-
Piloten mit dem glorreichen
Namen Max Axel; nur bereits
gewonnene Etappen sind auch
fiir Einzel- oder Zeitrennen an-
wahlbar. Die mit Alternativrou-
ten und Hindernissen angerei-

entsprechenden Boni wieder aufpédppeln.

cherten Areale brauchen sich
ebenso wie die Rauch-, Staub-,
Explosions- und Wettereffekte
hinter der Konkurrenz kaum
zu verstecken, Zusammenstofie
und Hetzjagden verlaufen dyna-
misch und weitgehend glaub-
wiirdig. Sogar die genretibliche
Synthi-Mucke geht zeilenweise
ins Ohr. Wiren da nur nicht
die nervigen Ladezeiten und
die andauernden derben Frame-
raten-Einbriiche, die natiirlich
bevorzugt im grofiten Gerangel
auftreten und die (fiir einen
Fun-Racer) recht sensible Steue-
rung Threr Kontrolle zu entrei-
flen drohen. Verliert sich dann
auch noch die Aufienkamera
kurz hinter einer Tunnelwand,
hingt der Wagen schnell im
nachsten Pfeiler.

STEFANIE SCHETTER

TEST | DROME RACERS
Hersteller: EA

Genre: Rennspiel

Spieler: 1-4

Sprache: Deutsch

Preis: Ca.€52,-

Termin: Erhéltlich

Internet: wwweleﬂronicarts de
Savegame Schvﬂengkeﬁsgrad
Nach Turnieren  Mittel

Umfang - USK- Freigabe
36Routen  Ohne Beschrénkung
Entwickler  Datentriger

g~ | D\"J -

SOUND | SPASS
;| 58% | 80%

,Erstaunlich erwachsen! Leider
triibt die tible Performance den
futuristischen Rennspal.”

GRAFIK

78 !ial

Monopoly Party

Zahlen Sie Steuer fur |hr Baren-
fell. Gehen Sie nicht Uber Los.

m Prinzip sind
I es zwei Dinge,
die die virtuelle

Form des Immobilienhandel-
Klassikers seinem papierenen
Vorbild voraushat. Erstens: Sie
brauchen vor dem Start keine
Stapel von Spielgeld und Holz-
hduschen zu sortieren. Zwei-

tens: Neben dem Original-Feld
stehen lhnen noch die Varian-
ten Science-Fiction, Fantasy,
Urzeit und Antike zur Auswahl,
inklusive passender Straflen-
namen und Spielfiguren wie
Aliens oder Trollen. An sich

eine lustige Idee, trotzdem haf- -

tet der Grafik (ganz zu schwei-

WIE BITTE? Die Verhandlungsmeniis sind nicht

gerade ein Bild der Ubersichtlichkeit.

KLAUS
820€_1

” NETTO
ERCEENIS

ocEER

gen von dem nervtétenden
Kommentator und der billigen
Jukebox-Musik) irgendwie das
trashige Flair einer Shareware-
Produktion an. Spielen diirfei
Sie mit gegen bis zu drei
menschliche oder CPU-gesteu-
erte Gegner. Dabei laufen in der
Variante ,Klassisch” die Ziige
der Spieler nacheinander ab,
wihrend in ,Party” in allen
Ecken des Bildschirms gleich-
zeitig Aktionen getdtigt werden
diirfen. Recht unpraktisch ge-
raten sind die Verwaltung
der Grundstiickskarten und das
verschachtelte Tauschsystem.
Wiihrend des Spielablaufes
fehlt einem vollig der Uberblick

TRICERATOPS STR.
! KAGSUS

iiber seine Besitztiimer, auch in
der einblendbaren Farb-Vertei-
lungsgrafik hat man - aus Platz-
grinden - nie alle gewiinschten
Details auf einen Blick. Dann
doch lieber ein Blatt echter Kar-
ten auf der Hand, die buchstab-
lich im Handumdrehen den
Besitzer wechseln darfen.
STEFANIE SCHETTER

TEST | MONOPOLY PARTY

Hersteller: Infogrames
Genre: Strategie
Spieler: 1-4
Sprache: Deutsch
Preis: Ca. € 55,-
Termin; Erhaltlich

Internet: www.| mfug:ames de

Savegame Schmerlgkeltsgrad
ida . o o Vadahel - -
Umfang USK~Fre|gabe

5 Spielbretter  Ohne Beschrénkung
Entwickler - Datentrager
Runecraft ~ CD

SOUND %PA‘S“?‘
3% | B0%

Nette Setting-ldeen, dafiir mangelt
es an Ubersicht. Wer das Brettspiel hat,
kann sich die PS2-Fassung schenken. “

GRAFIK

a8%

RAUCHIG Ein quaimender Motor ldsst sich zum Gliick mi




1 \V/ + ONLINE SPIELBRAR

TRIFF INTEFESSANTE LEUTE AUF
IERF GANZEN UWELT LUNIDO MACH SIE PLATT

Ok, das hier ist kein Spiel. Das hier ist echt. Die wollen dir ans Leder.
5‘,!.',;—?5‘25?!5 Spiel allein oder gegen einen echten Gegner irgendwo auf der Welt. Er sieht dich nicht,

aber er hort dich. Live. Im Internet. Da gibt's nur eins: Schlag unerbittlich zuriick. XB DX

www.xbox com /de/mechassault SEE MORE | HERR MORE | FEEL sMORE PLAY MDORE

g 2002 Microsoft Corporation. Alle Rachte 'vorbehalten. Die in dieser Produktbeschreibung enthaltenen Angaben dienen ausschlieflich zu Informationszwecken und beziehan
Pre-Release-Version d Produkts, das vor seiner Freigabe zum Verkauf noch wesentlichen Anderungen unterliegen kann. Microsoft schliet in Bezug auf diese
g und die darin enthaltenen Angaben jede Haftung und Gewshr aus. 2002 Day 1 Studios (Teile hiervon). Alle Rechte vorbehalten. Microsoft, das Microsaft
Game Studies-Loge, Mechassault, Xbox, Xbex Live sowie die Xbox-Logos sind eingetragene Marken bzw. Kennzeichen von Microsoft Corporation in den Vereinigten Staaten
von Amrertka urd/cdar anderen Lendern. In dieser Produktbeschreibung enthaltene Firmennamen und Produktbezeichnungen sind u.U, Marken der betreffenden Inhaber




Bei Codemas-
ters’ neuem
FuB3bhalima-
nager sind
die Ladezel-
ten kurzer.

erade mal ein
G halbes Jahr ist es

her, dass Code-
masters den sehr guten BDFL
Manager 2002 auf den Markt
gebracht hat. Was sich einmal
verkaufen ldsst, funktioniert
bestimmt auch ein zweites
Mal, miissen sich die Entwick-
ler gedacht haben und bringen
jetzt genau das gleiche Spiel
noch mal mit einer anderen
Jahreszahl heraus. Halt, nein,
etwas hat sich doch gedndert:
Die Ladezeiten sind kiirzer
geworden. Sonst ist alles gleich
geblieben — und das ist wort-

BDFL Managen 2003

lich zu nehmen. Die leicht
bedienbaren Ments sehen ge-
nauso aus wie vorher, die
Mannschaften aus den sechs
europédischen Ligen haben sich
kaum verdndert, selbst Paul
Breitners Kommentar der
Highlights klingt noch so wie
frither. Wer den BDFL Manager
2002 noch nicht hat, ist mit
diesem Spiel auf jeden Fall gut
bedient. Wer ihn allerdings
schon besitzt, sollte sich das
Geld besser sparen und lieber
die alte Version noch ein biss-
chen weiterspielen.

ALBRECHT OTT

1. GEISTERTOR-
WART? Hieb
schieBt den Ball
durch den Kar-
per von Kampa.
2. UNSINN David
Beckham hat

Y doch kein Flan-
kentraining
nitig!

Hersteller:

Codemasters

Genre: FuBballmanager
Spieler: 1-2

Sprache: Deutsch

Preis: Ca. £ 60,~

Termin: Erhiltlich

Internet; www.codemasters.de
Savegame ‘ Schw:erigkeltsgrad
Jederzeit Mitte

Umfang . USK-Freigabe
6ligen  Ohne Beschrankung
Entwickler  Datentrger
Codemasters  DVD

SOUND S‘PASS-
0| 82% | 84

»Das nennt man Chuzpe: zweimal
das gleiche Spiel verdffentlichen!
Dafiir gibt's kraftig Abziige."

GRAFIK

80",

Tiger

Auf der PS2
durfen Sie
auch ohne
Supergehalt
in Golfclubs.

WULRG

P

96 DOV

lll.l

Vi i3 ) way,

148 yards

anz so unverin-
G dert wie der BDFL
Manager ist die

Neuauflage von Tiger Woods
PGA Tour nicht. Das Schlag-
system ist zwar das gleiche
geblieben, doch bei den Spiel-
modi hat sich etwas getan.
Neben dem Karrieremodus und
den tiblichen Golfvarianten gibt
es jetzt mehrere Minispielchen,
die Sie alleine oder zu zweit aus-
tragen koénnen. Die meisten da-
von sind allerdings eine Varian-
te von Zielschiefien: Bei Capture

_TEMPD! Tiger Woods ist noch auf dem Fair- '

GA Tour 2003

the Flag bekommt derjenige die
Flagge, der mehr Zielscheiben
trifft, bei T-I-G-E-R verliert der
Spieler, der zuerst die Buchsta-
ben von Tiger zusammenhat.
Und die bekommt man, wenn
man weniger Ziele abschief3t als
der Gegner. Rasant ist dagegen
Speedgolfen. Hier treten Sie auf
Splitscreen gegeneinander an
und sollen schneller zum Loch
kommen als der Kontrahent.
Das Schlagsystem ist wie beim
Vorgidnger realistisch, aber da-
durch etwas unprazise. Es erfor-

dert schon etwas Ubung, den
Ball im genau richtigen Moment
zu treffen, wenn man keine
Schlaganzeige hat.

ALBRECHT OTT

TEST ) TIGER WOODS PGA TOUR 2003

Hersteller: Electronic Arts
Genre: Golf

Spieler: 1-2

Sprache: Deutsch

Preis: Ca. € 60,-

Termin: Erhaltlich

Internet: wwwelectromcarts de
Savegame Schwnertgkeltsgrad
) o L
Umfang : USK-Freugabe-

10 Spielmodi  Ohne Beschrénkung
Entwickler | Datentréger
EASports | DVD

SOUND. | SPASS
8% 180%

,Das anspruchsvolle Schlagsystem und
die originellen Minispiele bieten einen
Mix aus Simulation und Funsport.”

GRAFIK

B.r




]
gerzone: Beinharte Raser
5 Konsolen-  schnell langweilig, e It . e .
Ezlt]zer vc‘)):;{eng- :taclr;ean motivielrclende; ég?erllgfo- kennen kEIne RUCkSICht_

Autohahn Rasep [y Vit Breifus durch die Fubgan-
i I rgendwie schei- nur dadurch wird das Splel

spielen besonders fasziniert zu
sein. Kein Monat vergeht, in
dem nicht mindestens ein neuer
Titel dieses Genres erscheint. Sel-
ten ist da etwas Herausragendes

di. Die fiinf Spielvarianten sind

alle ziemlich dhnlich.

ALBRECHT OTT

TEST AUTOBAHN RASER IV

dabei und auch Autobahn Raser | Hersteller: Davilex
IV ist Durchschnittsware. Auf Genre: Rennspiel
zwolf Strecken in Hamburg, Ber- Spieler: 1-2

lin, Miinchen, Paris oder Las Sprache: Deutsch
Vegas rasen Sie durch langweilige | 5o Ca. € 40-
Innenstddte, die aber immerhin Tormiie Erhattiich

Wiedererkennungswert haben.
In Berlin ist zum Beispiel deut-

Internet: www.autobahnraser.de

lich der Reichstag Zu Sehen, in Savegame Schwferigkeitsgrad
Miinchen die Frauenkirche. Das | Nach Rennen  Variabel

macht die Rennen aber nicht | ymfang USK-Freigabe
besser. Obwohl die Steuerung oft | 12Sirecken  Ab 6 Jahren
iibersensibel reagiert, sind die | gytwickler Datentréger
" Wettbewerbe leicht zu gewin- Davilex D

nen, weil die Gegner eher
schlecht sind. Fies sind eigent-
lich nur Hindernisse wie Brii-
ckenpfeiler, Gegenverkehr oder
die Polizei. Selbst wenn Sie an
diesen aber einmal hingen blei-
ben, ist es einfach, die Konkur-
renz wieder einzuholen. Nicht

GRAFIK | SOUND

sp.a(ss' I [y
6% | 93% 49%5 0
+Wer schon immer mal durch deutsche

Innenstadte rasen wollte, kann sich bei
diesem eher dden Spiel ausleben.”

Waffen,'zaihhféiéhei
gnadenlose Action

PlayStation.c

AUTOBAHN RASER IV)




FUR GEWI$$E PRAMIEN
BEKOMMT MAN JEDE MENGE

4
corrannoes s g



FUR NEUE ABONNENTEN BEKOMMT
- MAN JEDE MENGE PRAMIEN

\> GAMER WERBEN GAMER

Einfach einen neuen Abonnenten bringen und
eine von unzdhligen fetten Pramien kassieren —
als kostenloses Dankeschin!

PlayStation.c <

KOSTENLOS
ABGREIFEN!

Grand Theft Auto
Vice City

Die Verbrecher-Simulation
kehrt zurtick. Diesmal in
einer an Miami Vice ange-
lehnten Umgebung und mit
noch mehr abgefahrenen
Missionen!

Prémien-Nr. 002109

DIE QUAL DER AUSWAHL: NOCH MEHR PRAMIEN-
HIGHLIGHT$ IM INNENTEIL! ZUM BEI$PIEL:




AKROBATIK
Enge Gassen
Uberwindet
KITT auf zwei
Radern.

WIE IM FLUG Bei der
Verfolgungsjagd

Kisst sich Gegenver-
kehr mit Spriingen

UREJd BOOET

Hnight Rider

Reden Sie gerne mit Inrem Auto? Dann ist
dieses Spiel das Richtige fur Sie!

er sie kennt, der
W fiirchtet sie: diese
LT 7 Jaltkluge Stimme

im Auto, die einem aus dem
Navigationssystem die Richtung
weist. Michael Knight kennt die-
se Stimmen schon seit den
80er-Jahren, schliefflich besitzt
der Held der Fernsehserie Knight
Rider ein intelligentes, sprechen-
des Auto namens KITT. Hinter

dessen Steuer setzt sich der Spie-
ler im gleichnamigen Spiel und
rast durch die Landschaft. Fahren
steht im Vordergrund, aber es
sind auch Missionen zu erfiillen.
Spielerischen Anspruch erhalten
diese hauptsichlich dadurch,
dass man erst mal die Wege fin-
den muss. Diese Suche fordert
von KITT all seine Fahigkeiten: Es
muss Hindernisse tiberspringen,

auf zwei Riddern durch enge Gas-
sen fahren und nach versteckten
Hinweisen scannen. Fahrerisches
Koénnen wird bei einigen Ver-
folgungsjagden verlangt. Pro-
blematisch ist dabei die trige
Steuerung, die prézise Lenk-
mandver sehr schwierig macht.
Dadurch kénnen manche Mis-
sionen schnell zu Frust fiihren.
ALBRECHT OTT

TEST KNIGHT RIDER

Hersteller: Davilex

Genre: Rennspiel

Spieler: 1

Sprache: Deutsch

Preis: Ca. € 40,-

Termin: Erhéltlich

Internet: www.knightridergame.com
Savegame - Schwierigkeitsgrad
Nach Missionen Variabel
Umfang

10 Missionen |

Entwickler

Davilex

,Das 80er-Jahre-Revival kommt auf
der PS2 als solides, wenn auch manchmal
frustrierendes Action-Rennspiel daher.”

Powerpuif Girls: Relish Rampage

Fliegende Madchen mit Kulleraugen retten die Demokratie.

‘73 ist was faul in
‘ E Townsville. Biir-

germeisterkandi-
dat Mojo verwandelt mithilfe
einer perfiden Maschine die
Biirger in Affen, damit sie ihm
seine Stimme geben. Zum
Gliick gibt es drei kleine Mad-
chen, die aufrecht die Demo-
kratie verteidigen: die Power-
puff Girls. Deren Rolle iiber-
nimmt die junge PlayStation-

2-Spielerin, fliegt mit ihnen
durch die Metropole, priigelt
sich mit Mojos Handlangern
und sammelt Wahlurnen ein.
Die einfache Steuerung wie die
bunte Grafik zeigen ganz deut-
lich, fur wen das Spiel gedacht
ist: eher junge Médchen. Die-
se seltene PS2-Zielgruppe wird
hier auch ganz gut bedient: Der
Cel-Shading-Look ist dufierst
siifs, die Missionen abwechs-

VERKEHRSKON-
TROLLE Hier
stoppen die

Médchen einen

fahrenden
Laster.

lungsreich und nicht allzu
komplex. Mit wenigen Tasten-
kombinationen funktionieren
auch die Kampfe problemlos.
Die Midels konnen schlagen,
treten und sogar Special Moves
wie einen Wirbelwind auslésen.
Fiir das knappe Dutzend un-
serer Leser, die sich zur Ziel-
gruppe rechnen, ist das Spiel
auf jeden Fall eine Empfehlung
wert, die anderen konnen da-

REGENBOGEN Die Kon-
densstreifen der fliegen-
den Girlies sind bunt.

mit auch mal kleine Schwestern
vor die Konsole locken.
ALBRECHT OTT

TEST POWERPUFF GIRLS

Hersteller: Bam! Entertainment
Genre: Action
Spieler: 1
Sprache: Deutsch
Preis: Ca. £ 60,-
Termin: Erhaltlich
Internet: www.bam4fun.com
Savegame _ | Schwierigkeitsgrad
Nach Missionen Niedrig
Umfang | USK-Freigabe
levels | AbGJahren =~
Entwickler | Datentréiger
-
GRAFIK
LUmsetzung einer hierzulande wenig
erfolgreichen Fernsehserie, die aber ginen
gewissen niedlichen Charme besitzt"




speed Challenge —
Jacques Villeneuve's
Racing Vision

Ein durch-
schnittliches
F1-Spiel aus
der Zukunft|

‘ |die Idee ja gar
! I nicht so schlecht:
Rennfahrer und Formel-1-
Champion ‘97 Jacques Ville-
neuve gibt seine Visionen preis
und daraus wird ein Rennspiel
gebastelt. Letztendlich ist da-
raus ein Game mit zahlreichen
Elementen der Koénigsklasse

1 ! n und fiir sich ist

ABGEHOBEN Trotz

heftiger Unfalie
verhédlt-sich das

 Schadénsmodell

unrgalistisch,

entstanden, wobei Sie aber kei-
ne offiziellen Teams, Fahrer
oder gar Rennwagen erwarten
dirfen. Alles ist auf Zukunft
getrimmt und so erwarten Sie
elf teilweise sonderbare Stadt-
kurse (wie der Streckenab-
schnitt in Rio, bei dem Sie sich
in einer Korkenzieherkurve an
den Tribiinen wvorbeischrau-
ben) sowie insgesamt sechs
dementsprechend futuristische
Boliden. Fiir Optionsvielfalt
sorgen sechs Einzelspielermodi
inklusive Meisterschaft und ein
Zweispielermodus per Split-
screen. Die Grafik-Engine lauft
teilweise mit 50 Bildern pro
Sekunde, allerdings tritben sehr
heftige Ruckeleinlagen den
zundchst guten Eindruck. Am

Horizont wird der Grafikauf-
bau durch dezenten Nebel
kaschiert, was aber nicht viel
bringt. Pop-ups gibt’s trotz-
dem. Noch léstiger ist die Steu-
erung, die zwar sehr empfind-
lich und exakt reagiert, aber
trotzdem kein besonders an-
sprechendes Race-Feeling ver-
mittelt. Fiir Rennspiel-Fans gibt
es bessere Alternativen.

UWE HONIG

TEST SPEED CHALLENGE

Hersteller: ~  Ubi Soft
Genre: Rennspiel
Spieler: 1-2
Sprache: Englisch
Preis: Ca. € 59,
Termin: Erhaltlich
Internet: www ubisoft.de
Savegame Schwierigkeitsgrad
Nach Rennen  Mittel
Umfang USK-Freigabe
| 11 Stadtkurse  Ohne Beschrankung
Entwickler | Datentriger
Ubi Soft DvD

,Ein gerade noch durchschnittliches
Rennspiel mit designtechnischen und
optischen Ungereimtheiten”

Konkurrenz
fur DTM Race
Driver?

chte Rennstre-
E cken, echte Autos
und verdammt

schlaue Gegner, TIR hat auf den
ersten Blick einiges zu bieten.
Allerdings gibt es ein paar
Haken. Zunidchst drgert sich der
geneigte Zocker iiber die Optik,
die lediglich mit 25 Bildern in
der Sekunde lduft. Trotz niedriger

PAM-LIMIT Die Gegner sind
hartrisckig und rangeln,

Bildwiederholra- '
te haben die Ent-
wickler einen Trick benutzt, um
Pop-ups zu vermeiden. Etwa 100
virtuelle Meter vor dem Fahrzeug
beginnt die Grafik unscharf zu
werden, was sich bis zum Hori-
zont fortsetzt. Besonders gut
sieht das leider nicht aus! An den
Rennwagen ist bis auf ein fehlen-
des Schadensmodell nicht viel
auszusetzen. Am Fahrverhalten
dafiir umso mehr — es entsteht
der Eindruck, als wiirden die
Boliden leicht tGber der Renn-
strecke schweben, wodurch ein
schwammiges Fahrgefiihl ent-
Orrig ™
2:22.38

2:22.38
0:41.87

Y Beste
Runds 1
Runde 2

. steht. Allerdings hat
man sich nach einiger Spiel-
zeit ganz gut daran gewohnt und
dann trumpft der Titel mit
einem ordentlichen Karriere-
Modus und einer Reihe von
,Herausforderungen” auf. Im
Herausforderungs-Modus schal-
ten Sie auflerdem weitere Fahr-
zeuge, Rennstrecken und Klassen
wie die Pro-Serie frei. Hier diirfen
Sie dann mit Boliden antreten,
die auch bei den 24 Stunden von
Le Mans am Start sind. Wer DTM
Race Driver schon durch hat, der
sollte ein Probespiel wagen.

UWE HONIG

TEST TOTAL IMMERSION RACING

Hersteller:  Empire Interactive
Genre:  Rennspiel

Spiele:  1-2

Sprache: Deutsch

Preis: Ca. €59,

Termin: Erhaltlich

Internet: www.totalimmersionracing.com
Savegame  Schwierigkeitsgrad
Nach Rennen  Mittel e
Umfang USK-Freigabe

8 Strecken Ohne Beschrénkung
Entwickler Datentréger
 Razorworks  DVD

»Trotz grafischer Schwéchen und den
Defiziten bei der Steuerung, ist TIR
kein schlechtes Spiel.




AR P40 I VOLL DAHEBEN)

Cool! Ein Rennspiel
mit ,,Bullet-Time*.
Ach, nee. Das ist nur
ein weiterer Teil der
Runabout-Serie mit
aberwitzigen Frame-

rate-Einbriichen.

Weil wir mit 30
km/h in ein g
Taxijgerast” -
sind, geht es in

GIRLGROUP Wer wird"

angesichts solcher
Schinheiten nicht
schwach?

Runahout 3 — Neo Age

Neulich in der Notaufnahme der Nurnberger PS2-Klinik ...

-F_——W err Doktor, Herr
| H | Doktor, kommen
L - * |Sie bitte schnell!
Wir haben gerade einen schwe-
ren Fall in die Notaufnahme
bekommen. Es sieht iibel aus,
wir wissen nicht, was wir tun
sollen. — Keine Bange, das krie-
gen wir schon hin, mir stirbt hier
heute kein Patient, nicht an mei-
nem Geburtstag. Was ist pas-
siert? — Der Patient leidet unter
heftigen Ruckelanfillen, dabei
sind die Griinde nicht ersicht-
lich. — Wie sind die Grafikwerte?
~ Das IST es ja. Hier gibt es
{iberhaupt keinen Grund fiir
Ruckler. Sdmtliche Texturen
sind verwaschen und mat-
schig, die gesamte Umgebung
so polygonarm und karg, da
diirfte doch eigentlich {iber-
haupt nichts ruckeln. Zudem
weist das Grundgeriist des
Patienten die Bezeichnung
»RenderWare Engine” auf und
wir hatten hier doch schon
kerngesunde Patienten vom
Schlage eines Burnout 2 mit
eben diesem Gertist. - Tja, das
sieht mir doch nach schlampi-
ger Programmierung aus. Woher
kommt unser Sorgenkind denn? -

Urspriinglich aus Japan. Dort
von der Firma Climax entwor-
fen, die bereits mehrere Teile
dieser Serie auf die Beine
gestellt haben, die zwar auch
nie die besten Grafikwerte auf-
weisen konnten, aber so eine
Katastrophe ... das kann doch
nicht sein. - Doch, doch, das
kornmt vor. War denn das japani-
sche Original auch schon von die-
sen Symptomen betroffen? — Lei-
der ja, weswegen ja die Verof-
fentlichung hierzulande iiber-
rascht. — Was macht das Game-
play? Kann man hier von erhih-
ten Werten sprechen? - Aber
nicht die Spur, Herr Doktor.
Man fiihlt sich fast schon so,
als wirde man Wreckless auf
dem Super Nintendo spielen.
Keinerlei Innovationen oder
wenigstens solide Kost. — Sie
haben Recht, die Lage ist kritisch.
Geben Sie mir doch IRGEND-
ETWAS Positives zu Protokoll. -
Also ... na ja ... die Musik ist
irgendwie lustig. Die Surf Coas-
ters hatten auch schon fiir vor-
herige Teile Musik beigesteu-
ert. — Sie meinen, als Audio-CD
ist der Patient noch zu gebrau-
chen? — Das wire eine Moglich-

keit. Aber wir miissen ihn doch
retten, es muss einen Weg
geben. — Ja, aber Schwester. Was
soll ich denn machen? Der
Patient ist auf spielerischer Ebene
schon scheintot und die Grafik-

Maik
Biitefiir
mochte die Serie wirklich.

Selbst fiir ganz Hartgesottene wie
mich, die die Serie schon auf der PSone
gerne gespielt haben, gibt es Grenzen.
Das Dreamcast-Runabout war fech-
nisch schon eine Frechheit, aber dieses
Machwerk schigt alles. Hasslich wie
ein drei Wochen altes Kasebrot und
dabei stellenweise eine Framerate im
einstelligen Bereich. Sobald mal etwas
mehr auf dem Bildschirm los ist, dann
kommt man sich vor, als hétte man
einen Zeitlupen-Modus angewahit. Pra-
zise Fahrmandver sind so kaum reali-
sierbar. Inhaltlich wird das exakt glei-
che Programm abgespult, was auch
schon 1998 im ersten Teil prasentiert
wurde. Mit der Veraffentlichung bei uns
hat sich Bam! keinen Gefallen getan,
dem Spieler allerdings auch nicht.

werte sorgen hichstens fiir erhoh-
te Epilepsie-Gefahr. Was kann
ich da noch tun? Auflerdem war-
tet meine Frau mit dem Kuchen.
Ich muss weg.

MAIK BUTEFUR

TEST RUNABOUT 3 - NEO AGE

Hersteller: Bam!

Genre: Rennspielgurke
Spieler: 1

Sprache: Englisch

Preis: Ca. € 60,-

Termin: Erhéiltlich

Internet: wwwhamdiun com
Savegame Scnwmngkensgrad
Nach Missionen  Mittel 7
Umfang - USK- Frelgahe
EineStadt .  AbGJahren
Entwickler - Datentrager
Climax - bvD
Besonderheiten:

Nix 60 Hertz, nix SpielspaB, nix weiter

GRAFIK | SOUND SFASS @
i 3 3%

»S0wohl technisch als auch spiele-
risch villig veraltet und ohne jede
Existenzberechtigung.”




FUR DIE GANZ HEIREN SPIELE...

Flr PS2. Und deinen Sieg. Bei ihr und im Spiel. Und da man Liebe ja teilen soll,
hat Logitech auch Lenkrader und Controller fiir PC, X-Box und GameCube.

r4
» Kabelloses 2,4 Ghz Gamepad fir Playstation 2 o__
» zwei analoge Mini-Joysticks, ein 8-Wege-Richtungsblock
* 11 programmierbare Tasten und ein Schubregler - N

Logitech. Work. Play. Communicate. Log|teCh

Licensed by Sony Computer Entertainment Europe. @O® @, B . “PlayStation” and "PS one” are registered trademarks of Sony Computer
< Entertainment Inc

002 Logitech. All rights reserved. Logitech, the Logitech logo, and other Logitech marks are owned by Logitech and may be
® registered. All other trademarks are the property of their respective ow




HARDWARE )

EISKALTES HANDCHEN
Ein Designpreis ist

damit nicht zu
gewinnen.

Nyko AirFlo

GONIRIJLLEH Schiuss mit schweiinassen Hinden vom Zocken.

Beliiftung als sehr angenehm.
Zwei Stufen stehen zur Verfi-
gung, wobei die hohere fiir
mehr Luft, aber auch fiir mehr
Krach sorgt. Bei ruhigeren
Spielpassagen stort dieser
Liarm merklich, hitzige Multi-
player-Gefechte werden aber
kaum darunter leiden. Maxi-
mal zwei Spieler kbnnen mit
dem AirFlo gleichzeitig spie-

schén weich. Unsinnig sind
lediglich die unteren zwei
Schultertasten. Diese erinnern
vom Design her an das Game-
cube-Pad, sind trotz ihrer statt-
lichen Gréfie leider nur digital
und fiir schnelle Eingabekom-
mandos zu klobig. (mb)

TEST Nyko AirFlo
Typ: Controller

umindest stellt sich
Pointsoft das so vor,

und bietet ab sofort das AirFlo-
Pad an. Dessen besonderes
Feature ist ein eingebauter
Ventilator, der durch gut ver-
teilte  Luftlécher  frischen
Wind an die verschwitzten
Fingerchen bringt. Im Spiel-
einsatz erwies sich die aktive

len, denn neben dem Control-
ler-Port belegt das luftige Pad
auch noch einen USB-
Port.Von dem Feature abgese-
hen wird solides Design gebo-
ten. Das AirFlo ist etwas kan-
tig, aber durch gummierte Fla-
chen an den "Hérnchen"

GEWINN -

SPIEL

Wer eine PS2 hat, der kann auf eine
beeindruckende Anzahl an Zubehortei-
len zuriickgreifen. Die Firma Brooklyn
hat uns diesen Monat eine kleine Aus-
wahl ihrer Produktpalette zur Ver-
losung zur Verfiigung gestellt. Ohne
FleiB kein Preis, also gibt's eine Frage,

Wie viele untep-

schiedliche Empfindlichkeits-
stufen hesitzen die
Analogtasten des PS2-
Dual-Analoy-Joypads
von Brookiyn?

die aber mit etwas Recherche zu
beantworten ist: Um an
unserem Gewinnspiel
teilzunehmen, be-
antworten
einfach folgen-
de Frage:

Und das gibt’s zu gewinnen:

1x Brooklyn Booster 3in1

3x Set, bestehend aus: PS2-

Cargo-Bag, PS2-D-Force-2-
Controller, i-Link-Kabel, PS2-
DVD-Fernbedienung und
Memory Safe

Hersteller:

Pointsoft

Termin:

Erhaltlich

Preis:

Ca. € 30,-

TTUNG!

KO IMF’V(T




speediink Bullfroy Gamepad

(FIRE2 Y  Controller im Ochsenfrosch-Design? Nicht ganz. }

Bullig sieht es aus, das neue
Pad von Speedlink. Mattsil-
bern die Oberschale, transpa-
rent-blau die Unterseite. Etwas
klobig liegt es in der Hand, ist
aber keinesfalls unhandlich.
Alle Kndpfe sind gut erreich-
bar, wenn auch mit etwas zu
weichen Druckpunkten ausge-
stattet. Speziell die Schulter-
tasten konnen nicht mit dem
Original-Pad von Sony mithal-
ten. Das Steuerkreuz ist, im
Gegensatz zum DualShock-2
ganz durchgingig und eben-
falls etwas schwammig. Dafiir
sind die Analogsticks gelun-
gen. Ebenfalls sehr weich ein-
gestellt, fdllt es mit ihnen
etwas leichter, sensible Bewe-
gungen auszufiihren. Zusatz-
lich bietet das Pad noch eine
Autofeuerfunktion, die tadel-

LIZENZPRODUKTE
VON SPEEDLINK

Wer schon immer mal ein Game-
pad im ,Lilo & Stitch-Design®
haben wollte, der kann sich freu-
en. Speedlink hat sich gleich
mehrere Lizenzen geschnappt
und prasentiert nun Gamepads
und Memory Cards im neuen
Design. Weitere Motive: Micky
und Donald, Der Schatzplanet und
Winnie Puuh. Zielgruppe sind ver-
mutlich eher die jiingeren Zocker.

SAITEK BRINGT

KABELLOSES LENKRAD

Noch in diesem Jahr soll das neue
Lenkrad von Saitek erscheinen.
Die Besonderheit ist, dass das
neue Produkt ohne lastigen Ka-
belsalat auskommen soll. Fiinf
Meter Reichweite diirften ausrei-
chen, um auch in der hintersten
Ecke des Wohnzimmers noch aufs

SPACIG Die Farbwahl ist
eher was fiir Science-
Fiction-Fans.

los funktioniert und
lastiges Tastenhdm-
mern ersetzt. Der Qua-
litatseindruck stimmt;
der Controller wirkt i
nicht so, als wiirde er
nach drei Stunden @
auseinander fallen,
libermaflig bequem ist =
er aber auch nicht. Die
Ausstattung und das De-
sign gehen in Ordnung,
die Qualitdat ist ausrei-
chend. Grofites Kaufargu-
ment ist aber der Preis. Fir
€ 19,90 bekommt man ein
ordentliches Pad mit Dauer-
feuerfunktion. Nicht weltbe-
wegend, aber okay. (mb)

NEWS |HARDWARE

Podest zu fahren. Dafiir sorgen
vier handelsiibliche AA-Batterien.
Das Design ist komplett neu,
preislich wird man sich auf ca.
€ 70,- einrichten miissen. Ab Mit-
te Dezember soll das Gerat im
Handel erhéltlich sein, und sobald
wir eine Proberunde drehen kon-
nen, gibt's an dieser Stelle eine
ausfiihrliche Besprechung.

ALLZWECK-LENKRAD
VON THRUSTMASTER

Bereits erhaltlich sein sollte das
Universal Challenge Racing Wheel
von Thrustmaster. Universell ein-
setzbar an allen derzeit aktuellen
Konsolen. Sowoh! PlayStation 2
als auch GameCube und Xbox
werden unterstiitzt. Pedale gibt's
nicht, Gas und Bremse werden
per Wippen am Lenkrad bedient.
Auch das Universal-Lenkrad
kommt im Ferrari-Design daher
und bietet das ,Knee-Top-Sys-
tem*, das auch bequemes Spie-
len auf der Couch ermdglicht.

._.

Controller

HARDWARE )

Typ:

Hersteller: Speedlink

Termin: Erhaltlich

Preis: Ca. € 20,
! H 1

INFO )HARDWARE-LEXIKON - DAS BESTE ZUBEHOR
Preis  PLAYZONE-Wertung

Artikel
Controller: :
DualShock-2 Sony
Logitech Cordless Controller Logitech

Hersteller

2002 FIFA World Cup U-Pad  Thrustmaster
PX 3500 Saitek
Fanatec Speedster 2 Sony/Endor
360 Modena Racing Wheel  Thrustmaster

Jaguar Compact Racing Wheel Bigben/4Gamers
Force-Feedback-Lenkrider:

GT Force Sony/Logitech
FF Racing Wheel Thrustmaster
Topdrive Force Logic 3
Fernbedienungen:
DVD-Fernbedienung Sony
DVD-Commander Il Saitek
DVD-Fernbedienung Mad Catz
DVD-Remote-Control Thrustm_aster
Sonstige Controller:

Shadowblade Arcade Stick  InterAct
Lightgun Blitz Flame

Dance Mat Logic 3

Top Gun Fox Pro Joystick Thrustmaster
Memory Cards: .

Memory Card Sony
Memory Card Mad Catz
Schummelmodule; : i
Action Replay V2 Bighen/Datel
Xploder fiir PlayStation 2 Blaze

Ca. € 30,-
Ca. € 69,-
Ca. € 25-
Ca. € 13,-

Cawih,;
Ca. € 65,-
Ca. € 50,-

Ca. € 130,-
Ca. €125,
Ca. €90,

Ca. € 30,-
Ca. € 25,-
Ca. € 25,-
Ca. € 15,-

Ca. €90,-

Ca. € 35,-
Ca. € 35,-
Ca. € 41,-

Ca. €45,-
Ca. € 40,-

Ca. €50.-

Ca. € 40,-

87%
86%
86%
84%

91%
87%
86%

88%
88%
74%

90%
88%
84%
82%




PLAYZONE

PSone mauserte

Isich Crash Ban-
dicoot zum Jump&Run-Mas-
kottchen der Konsole. Auf der
PS2 tritt er zwar nicht mehr
exklusiv auf und auch das Ent-
wicklungsstudio hat gewech-
selt, doch ein solides und ver-
gniigliches Hiipfspiel bietet er
noch immer. In fiinf Welten
muss die lustige Beutelratte je
fiinf Levels nach Kristallen
abklappern, um letztlich den

@10
5)6

WIE AUF SCHIENEN
Dem Nitroglyzerin

I n der Ara der

muss Crash aus-
weichen. ‘

In dieser Kugel

bosen Dr. Neo Cortex von
seinen Welteroberungsplinen
abzuhalten. Das ist extrem
abwechslungsreich, weil die
Aufgaben sich signifikant
unterscheiden. Neben den
klassischen Hiipfumgebungen
gibt es Autorennen, Flugsimu-
lationen oder U-Boot-Levels.
Manchmal muss sich auch
Crashs Schwester Coco den
Widrigkeiten stellen. Die hat
dann Fortbewegungsmittel wie
Snowboards oder Scooter zur

ROLLKOMMANDO - "% = U

Grash Bandicoot:
Der Zorn des Gorte

Crash und seine Schwester Coco retten
die Welt jetzt sogar zum halben Preis.

e

Verfligung. Langweilig wird
das dadurch sowieso nicht,
Damit aber noch mehr Ab-
wechslung geboten ist, gibt es
in jeder Welt einen Endgegner,
der mit verschiedenen Hilfs-
mitteln und taktischen Win-
kelziigen zu besiegen ist. Mit
schragen Animationen, wit-
zigen Gegnern und bunten
Umgebungen kann Crash Ban-
dicoot: Der Zorn des Cortex auch
dem Auge gefallen.

ALBRECHT OTT

STURMISCH
Coco frotzt
auf ihrem

TEST CRASH BANDICOOT 4

Hersteller: Vivendi Universal
Genre: Jump & Run
Preis: Ca. £ 30,-
Termin; Erhéltlich

Test: 12/01

HNIWWERIUNG




o HILMS HAT VIELE

DAS NEUE FILMMAGAZIN'
OCHEN, TET

w I KIHO DVD 'I'ECHHIK
4 . V | &
. F} 4 ¥

“
THELK Ko
STIRB AN EINEM ANDEREN TAG
i HEISSE JAGD AUF EISKALTE GANOVEN

Sieh an: mit DVD!
Trailer, Reportagen, Features, Z
Testsuvm \ e

JETZTNEL:DAS GROSSE MAGAZIN FUR FLMEANS, 1 MIT KINO, VD, TECHNIK UND MEHR. 1 AB SCRORT FUR NUR 353 EURO MIT VD



Genug gespielt? Kein Problem!
Machen Sie eine Pause und
genieBen Sie einen der hier
vorgestellten DVD-Filme!

PLAYZONE

ORIGINALTITEL

Der sympathi-
sche Super-
held schwingt
sich auf drei
prallen DVDs

aus seinen Handgelenken unge-
heuer robuste Spinnenfiden zu
verschiefen, an denen er sich
durch die Hochhausschluchten
von New York schwingen kann.
Dariiber hinaus warnt ihn eine
Art ,Spinnensinn” vor Gefahren.
Dieser ermoglicht es ihm, Situ-
ationen schnell zu erfassen und

Spider-Man

Deluxe Edition

Match einldsst, um Geld zu ver-
dienen. Nach dem Kampf ldsst er
sich die Chance entgehen, einen
Réduber zu schnappen, der ausge-
rechnet auf der Flucht Peters
Onkel erschiefit. Daraufhin be-
schlieft Peter, seine Fahigkeiten
nur noch fiir gute Zwecke einzu-

Spider-Man v setzen: Der Superheld Spider-Man
T R ht n dementsprechend zu handeln. ist geboren! Schon bald bekommt
LAUFZEIT IC u g In derselben Nacht, in der Peter  Spidey es mit dem Griinen Kobold
Ca. 116M'm - - . Parker sich verdndert, wird auch  zu tun. Ein Kampf auf Leben und
TERMIN H el m kl nO l ein gefahrlicher Superschurke Tod beginnt zwischen den beiden,
5 Dezember " geboren. Weil er keinen anderen  bei dem auch Peters Freunde eine
Bs [ g— |er Schiiler Peter Ausweg sieht, testet Norman wichtige Rolle spielen.
Ab 12 Jahren i D | Parker (Tobey Ma-  Osborn (Willem Dafoe), Chef der Damit die Ausstattung von Spi-
'DARSTELLER = |guire) ist ein ganz ~ Firma OSCORP, ein geheimes  der-Man der Qualitit des Blockbu-
Tobey Maguire, Kirsten Dunst, gewohnlicher, aber hochintelli- Wundermittel an sich selbst. Das  sters in nichts nachsteht, hat
Willem Dafoe genter Junge, der bei seiner Tante  fiir die Army entwickelte Serum  Columbia jede Menge Material

FAZIT: ,,1A-Popcorn-Kino,
das dank cooler Special Fea-

May und seinem Onkel Ben auf-
wichst. Als er bei einem Schulaus-
flug in einem Forschungsinstitut

dient der Kraftsteigerung bei Sol-
daten, sorgt aber auch fiir gra-
vierende Personlichkeitsverdnde-

rund um den verfilmten Comic-
Kult auf die drei DVDs gepackt.
Wihrend sich die Special Features

tures auch auf DVD 'ficmf von einer genetisch verdnder- rungen und gesteigerte Aggressi-  auf der ersten DVD vor allem mit
¥on seinem feiz verllert. ten Super-Spinne gebissen wird,  vitdt. Mithilfe eines ebenfalls von  dem Film beschiiftigen, gibt es auf
AUSSTATTUNG verdndert sich das Leben des OSCORP entwickelten Kampf- den anderen beiden Silberlingen
Deutsch (DD 5.1)/Englisch (DD

5.1), 16:9-Format, 3 DVDs, Doku-
mentationen, Making-ofs u. v. m.

schiichternen Waisen schlagartig.
Praktisch {iber Nacht entwickelt
er auflergewohnliche Superkrifte
und unglaubliche Reflexe. Oben-
drein bekommt er die Fihigkeit,

anzugs wird der vollkommen ver-
dnderte Norman zum Griinen
Kobold. Von all dem weif Peter
aber nichts, als er sich aus Profi-
lierungssucht auf ein Wrestling-

massig Material zum Spider-Man-
Schopfer Stan Lee und seinen Kre-
ationen. Comic-Fans werden
daher an dieser Special Edition
nicht vorbeikommen. (wf)



ORIGINALTITEL

Ozy Osourne ~ Live at Budokan
LAUFZEIT

 9Minten
TERMIN

2. Oktober

FSK

Ab 16 Jahren
DARSTELLER

Ozzy Osbourne, Zakk Wylde,
Mike Bordin, Robert Trujillo

0Ozzy ist alt geworden, rockt aber immer noch das Haus. Perfekter
5.1-Sound, ein gestochen scharfes Bild und der gute Schnitt las-
sen die DVD zum Vorbild avancieren. Japaner sind zwar nicht die
leidenschaftlichsten Konzertbesucher, dafiir bietet Zakk Wylde
Perfektion an der Gitarre. Ein Pflichtkauf fiir Ozzy-Fans.

FAZIT: ,,Klasse Konzertmitschnitt mit perfekter Tech-
=!| nik. Lediglich an Zusatzmaterial wurde gespart.”

| ORIGINALTITEL '
| Scooby-Doo

LAUFZEIT

TERMIN
17. Oktober

Ab 12 Jahren
DARSTELLER
Freddie Prinze Jr., Sarah Mi-
chelle Gellar, Rowan Atkinson

PLAYZONE

Zwei Jahre, nachdem sich die Mitglieder des Detektivbiiros
Mystery Inc. heillos zerstritten haben, treffen sie auf der Ferienin-
sel Spooky Island wieder aufeinander. Sie wurden einzeln vom
Besitzer angeheuert, um sich dort mal griindlich umzusehen.
Angeblich treiben echte Geister und Monster dort ihr Unwesen.
FAZIT: ,,Ordentliches Remake der Zeichentrickserie, bei
dem vor allem Darsteller und Effekte gut riiberkommen.*

AUSSTATTUNG
Ausstattung: Englisch (DD 5.1), Spezialfolge der ,,0sbournes*

AUSSTATTUNG
Deutsch (DD 5.1)/Englisch (DD 5.1), 16:9-Format, Making-of,
Audiokommentare, Deleted Scenes u. v. m.

Mord nach Plan

ORIGINALTITEL
 Murder By Numbers
LAUFZEIT
16 Minuten
TERMIN
12. Dezember
“FsK
Ab 12 Jahren
DARSTELLER
Sandra Bullock, Ben Chaplin,
Chris Penn

Die Schiiler Justin und Richard haben nur ein Ziel: Sie wollen
den ,perfekten Mord* begehen. Als sie schlieBlich eine Frau
toten, sieht es zumindest zu Beginn so aus, als wiirde ihr Plan
aufgehen. Nur die Polizistin Cassie Mayweather traut dem Bra-
ten nicht und setzt alles daran, dieses Verbrechen aufzukléren.
FAZIT: ,,Spannender, solider Thriller, bei dem vor allem
Sandra Bullock als fraumatisierte Polizistin iiberzeugt.*

AUSSTATTUNG
Deutsch (DD 5.1)/Englisch (DD 5.1), 16:9-Format, Trailer, Audiokom-
mentare u. v. m.

ORIGINALTITEL
 Don't Try This At Home

LAUFZEIT
i 400 Mo -

TERMIN
Erhéltlich
FSK

- Ohne Altersbeschrankung
. DARSTELLER

gy Neal Morse, Nick D'Virgilio,

Q " Ryo Okumoto, Dave Meros, .
Der Sénger wechselt sténdig zwischen Keyboard und Gitarre oder
tauscht gleich komplett die Rollen mit dem Drummer, der japani-
sche Keyboarder headbangt und spielt sein Solo mitten im Publi-
kum. In Sachen Bld ist wirkt Konzert leider nur semiprofessionell,
waobei ein guter DVD-Player da aber noch einiges rausholen kann.
FAZIT: ,,Mehrstimmiger Gesang, tolle Musik und jede

Menge SpaB - die geniale Liveband endlich auf DVD!*
[ — TR

abuPa0AbARS =R E A R

Ae §g8

Saa

AUSSTATTUNG
Zweite DVD mit Doku ,The Making of V* (ca. 2 Stunden), Dolby Digital
Sound (2.0), 4:3, Musikvideo ,,All On A Sunday", 5 Bonus-Livestiicke

DVD-GHARTS

Die Monster AG

B = SPITZENKLASSE "= GELUNGEN = =FURFANS #=SCHWACH W= KATASTROPHE

Spacecenter Babylon 5 — Season 1 Spy Game

HDR: Die Gefdhrten —~ Sammierbox Ice Age

e STUDID:
20th Century Fox




LESERBRIEFE )

LESERBRIEFE

Sie haben Fragen,
Anregungen, Kritik
oder Lob? Dann
schreiben Sie uns!
Wir freuen uns iiber
jeden Brief, der
uns erreicht, und
bemiihen uns, alle
Fragen zu beant-
worten! Bitte legen
Sie keinen Riick-
umschiag oder
Briefmarken bei,
aus zeitlichen
Griinden ist es uns
namlich leider nicht
mdglich, die Briefe
persdnlich zu
beantworten!
Schreiben Sie
einfach an fol-
gende Adresse:

COMPUTEC MEDIA
Redaktion PLAYZONE
Dr.-Mack-StraBie 77
90762 Fiirth

E-Mail: pszone@computec.de

Feminismus und Spiele

Hallo liebe PLAYZONE-Redaktion,

Wir mochten an dieser Stelle nur mal
einen Kommentar iiber Inas Brief in
Ausgabe 11/02 abgeben. Erstens:
Was Ina da ilber Tomb Raider
schreibt, ist einfach das Gelaber
einer schlecht informierten und vor-
eingenommenen PLAYZONE-Leserin.
Wir bezweifeln, dass diese Ina auch
nur einen der bis jetzt erschienenen
Tomnb Raider-Titel durchgespielt hat.
Denn sonst hétte sie bemerkt, dass
man das , Tittenmonster* (Zitat) im
Spiel - auBer in den kurzen und
eher seltenen Zwischensequenzen —
immer von hinten sieht und man nur
auf der Verpackung bzw. den Wer-
beplakaten ihre zwei — zugegeben
recht groBen - ,Attraktionen” zu
sehen bekommt.

PLAYZONE: Das mag schon sein, aber
man muss doch auch sehen, dass sich
das Spiel zu einem groBen Teil liber die
Verpackung und die Werbeplakate ver-
kauft. Und Ina hat sich hauptséchlich
dartiber aufgeregt, dass ein ihrer Mei-
nung nach schlechtes Spiel trotzdem so
gut verkautt, weil es sexistisch beworben
wird, wie sie findet. Klar ist das angreif-
bar, wenn man das Spiel betrachtet:
SchiieBlich ist gerade Lara eine Frau, die
mehr zu bigten hat als ihren Kdrper.
Zweitens: Lara ist nicht die Einzige,
die mit ihren Reizen spielt (z. B.
Dungeon Keeper, Drakan, Dead or
Alive usw.). Wenn man es so halten
wiirde, wie es diese Ina will, miiss-
ten alle Helden ihr Qutfit wechseln.
So miisste Indiana Jones sein ver-
schwitztes, halb aufgekndpftes
Hemd gegen einen grauen Rollkra-
genpulli austauschen oder Raiden
aus MGS 2 seinen Latexanzug
gegen Schiabberhose und Bomber-
jacke austauschen. Seien wir mal
ehrlich: Ist es das wert, nur weil
eine — wahrscheinlich eifersiichtige
— junge Dame etwas gegen den
SpaB anderer Spieler hat? Denn
auch wenn Lara mit ihren Dingern
in der Realitat nicht mehr aufrecht
laufen konnte, ist das nicht Inas
Bier und wir denken, die minn-
lichen Spieler stimmen uns da zu.
PLAYZONE: Was habt ihr gegen graue
Rollkragenpullover? Ich trage selber

gerade einen und bin frotzdem sexy
(wer hat da gelacht?). Warum aber eine
feministische Argumentation immer
mit persdnlicher Diskreditierung ge-
kontert wird, kann auch ich als Mann
nicht verstehen. Warum soll Ina denn
eifersiichtig sein? Sicher ist ihre Argu-
mentation angreifbar, aber ihre Mei-
nung sollte sie vertreten diirfen, ohne
dass man ihr gleich unterstellt, sie sei
als Frau zu kurz gekommen.

SEXISTISGH? Nein,
die PLAYZONE wird
jetzt kein Schmud-
delheft, wir wollten
nur mal zeigen,
was sich Spieleher-
steller so einfallen
lassen. Tststs..

Drittens: Zum Thema Frauenfeind-
lichkeit in Spieleheften. Anschei-
nend hat Ina nur Augen fiir das,
was sie gerade sehen michte, denn
nur so konnen wir uns erkldren, wie
ihr die ganzseitige Werbung auf
der Riickseite von Ausgabe 10/02
entgangen ist, auf der nicht nur
die Brustwarzen eines Mannes zu
sehen sind, sondern auch noch
dessen Schambehaarung. Auch




wenn der Mann nicht gerade ein
Vorzeigemodell des mannlichen
Kérpers verkorpert, denken wir,
dass man so viel bei einer Frau
nicht einmal in zehn Jahren zu
sehen bekommen wird.
ALFREDO BARILLA UND
PAUL SCHWEIZER
PLAYZONE: Zehn Jahre? Da kénnen
wir euch glaub ich (berraschen:
Schaut euch mal auf dieser Seite an,
was Acclaim uns fir ein Artwork zu
BMX XXX geschickt hat. Und dann
beschwert euch nie mehr.

Juhilaumsgewinnspiel

Sehr geehrtes PLAYZONE-Team,

im aktuellen Heft 12/2002 wird man
iiber das tolle Jubildumsgewinn-
spiel informiert und Sie schreiben:
wSchreiben Sie uns eine Postkarte
mit der Losung.” Ich habe das Heft
nun von vorne bis hinten nach einer
Frage o. 4. durchsucht und nichts

dergleichen gefunden. Konnten Sie mir
bitte mitteilen, um was es sich hierbei
handelt?
FLORIAN PUSCHEL UND DUTZENDE
ANDERE AUFMERKSAME LESER
PLAYZONE: Dumm gelaufen! Da haben wir
einfach nicht aufgepasst. Eigentlich sollte
im Einleitungstext stehen, dass eine Post-
karte ohne Ldsungswort ausreicht, um an
dem Jubildumsgewinnspiel teilzunehmen.
Irgendjemand hat das aber wieder raus-
gekiirzt, so dass viele Leser verstdndli-
cherweise verwirrt waren. Um nun aber
allen eine Chance zu gewéhren, haben wir
uns deshalb entschlossen, den Einsende-
schluss zu verlangern. Also, wer gewinnen
will, schickt bis 27. Dezember einfach eine
Postkarte an: Computec Media AG, Re-
daktion PLAYZONE, Kennwort: Jubildum,
Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth.

Everybody’s Golf 3

Hallo PLAYZONE-Team,
Erstmal alles Gute zum vierten Ge-
burtstag. Ich lese euer Mag zwar erst
seit Ausgabe 10/1999, aber die vielen
Design- und Heftverdnderungen mach-
ten euer Heft von Monat zu Monat bes-
ser. Doch nun zu meinen Fragen: Kénn-
tet ihr auf eure DVD nicht noch die
Heft-Interviews draufpacken?
PLAYZONE: Das ist leider nicht immer
mdglich. Erstens nehmen wir gar nicht
jedes Interview mit der Kamera auf, meis-
tens ist da nur ein Diktiergerat im Spiel.
Zweitens beantworten die Interviewten
ihre Fragen hdufig auch per E-Mail. Im
Prinzip ist das aber natiirlich eine gute
Idee, man kdnnte zum Beispiel die unge-
kiirzte Version des Interviews auf die DVD
packen und die redigierte ins Heft. Mal
sehen, ob sich da was machen lasst.
Wann wird endlich Everybody’s Golf 3
hierzulande verdffentlicht? Oder hat
Sony es gewagt, das beste Golfspiel
hier nicht zu verdffentlichen? Hoffen
wir, dass wir alle noch euren zehnten
Geburtstag feiern, mindestens ...

DAVID MARIK, WERMSDORF
PLAYZONE: Bis jetzt ist da noch nichts
entschieden mit Everybody’s Golf 3. Bei
Sony Deutschland wissen sie auch nur,
dass das Spiel nicht mehr auf der Re-
leaseliste steht, aber nicht, aus welchem
Grund. Es kdnnte also gut sein, dass es
demnéchst noch erscheint. Wir hoffen es
auch, es ist schlieBlich eines der besten
Golfspiele fiir die PS2.

Petition

Hallo PLAYZONE-Redaktion!

Ich bin der Initiator einer Online-Petition,
welche weltweit Unterzeichner sucht,
um den japanischen Softwarehersteller
Square zu einer groBeren Sorgfalt bei
der Umsetzung der PAL-Versionen zu be-
wegen. Das bedeutet insbesondere, dass
die Konvertierungszeiten verkiirzt werden
sollen, die PAL-Balken auf ein Minimum

INFO STIMMEN AUS DEM FORUM
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Im PLAYZONE-Forum finden Sie jeden Tag in-
teressante Beitrdge zu aktuellen Themen und
kinnen auch mal mit dem einen oder anderen
Redakteur ausgiebig diskutieren:

Sind Spiele zu kurz fiir ihren Preis?

Red Faction 2 kommt mit 6 bis 8 klaglichen Stunden daher und Lord
of the Rings: The Two Towers dauert auch nicht viel linger. Das ist
unverschamt und keinesfalls den vollen Preis wert. War schon RF
nicht sonderlich lang, so bot es doch immerhin fiir 15 Stunden
Unterhaltung, meiner Meinung nach das absolute Minimum. Was
denken sich die Publisher eigentlich? Ich schaue mir im Kino ja auch
keinen Film zum vollen Preis an, der 50 Minuten dauert. S_MARKT

Ja, schlies ich mich voll an. Ich als Schiiler kemm mir manchmal auch
echt verarscht vor, fiir ein Spiel 60 Euro hinlegen zu miissen, wenn ich
dann ganze fiinf Stunden zocken kann, zumal ich ein mickriges

Taschengeld von 20 Euro im Monat zur Verfiigung habe. BLINDCAP

So weit ich weiB, hat man hierzulande noch die Wahl, welches Game
man sich zulegt. Warum nicht gleich 10 Euro pro Spiel? Entwicklung,
Pressung, Vermarktung ... kosten doch sowieso kein Geld. MeTTywursT

Ich werde lieber 10 Stunden géttlich unterhalten, als 40 Stunden vol-
ler Qualen aufzunehmen. The Tiwo Towers hat ja anscheinend einen
enormen Wiederspielfaktor und es ist Entertainment pur! Mit Red
Faction kann ich nichts anfangen und ist mir auch egal. GAMEGOD_2001

Also ich weiB ja nicht, wie lange du dich mit einem Spiel befassen
willst, ich hab neben meiner Konsole noch ein Privatleben. Ich
zocke in der Woche fiinf Stunden, wenn’s hochkommt. Da kommen
mir Spiele, mit denen ich in kurzer Zeit recht ziigig vorankomme,
gerade recht. Und wenn ich die Schnauze voll davon habe, verkau-
fe ich die Dinger eben wieder. METTYWURST

Was ist das beste Spiel 2002?

Nun ja, Grand Theft Auto Vice City wird spielerisch wohl der beste
Titel des Jahres. Trotzdem wird es fiir mich nicht das Spiel des
Jahres, denn es ist nur ein Aufguss von GTA 3. Die Technik stag-
niert und es gibt die (blichen Verbesserungen wie mehr Waffen,
groBere Stadt usw. Soll jetzt echt nicht abwertend klingen, sicher
wird GTA VC klasse und ich kann den Release kaum noch erwar-
ten, aber das Spiel des Jahres muss was Besonderes und was
Uberraschendes sein. Das ist fiir mich Burnout 2, Keiner hat ernst-
haft erwartet, dass das Spiel dermaBen gut sein wiirde. Aber es ist
fiir ein Arcade-Rennspiel fast perfekt! Deswegen ist Burnout 2 fiir
mich das Spiel des Jahres. HBD4EVER

Metal Gear Solid 2 und Final Fantasy X sind die besten Games, die ich
bis jetzt gezockt habe, und ich glaube nicht, dass diese Spiele irgend-

ein anderes Spiel toppen kann, auBer MGS 3 oder FF 12, ORDULU

Final Fantasy X steckt den Rest locker in die Tasche. Kingdom Hearts
ist IMO das zweitgenialste Game 2002! GAMEGOD_2001
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reduziert werden sollen (wie es die
japanische Konkurrenz auch schafft)
und Ubersetzungen besser ausfallen
sollen. Grundsétzlich soll dem EU-
Markt mehr Beachtung geschenkt
werden. Die Petition ist unter folgender
URL zu erreichen: hitp://www.petitio-
nonline.com/sq2002eu/petition.hitml
ANDRE MACKOWIAK
PLAYZONE: Und da heiBt es immer, die
jungen Leute wiirden sich nicht mehr
engagieren! Also, wer ebenfalls fiir an-
standige PAL-Anpassungen ist, sollfe un-
bedingt mal auf der Seite vorbeischauen!

LESERBRIEFE

PAL-Balken

Hi, alle miteinander!

Ich wiirde gern ein Thema anspre-
chen, das mir schon sehr lange am
Herzen liegt: die ach so verhassten

PAL-Balken. Ich kann nicht verste-

hen, warum ihr Spielen wie Final Fan-

tasy X eine schlechtere Bewertung
gebt, nur weil diese nicht der PAL-

Norm angepasst wurden. Anstatt

Emporung zu heucheln und heimlich
die Spiele wie FF X (die auf einem
50-Hz/4:3-TV einfach schlichtweg

INFO UMFRAGE/POLLS
l |
Umfrage online: Polls
|

Die folgenden Polls haben wir vor kurzem auf
www.pszone.de gestartet. Hier kdnnen Sie regel-
miBig nachlesen, welche Ergebnisse bei unseren
Polls herausgekommen sind:

Sind Sie interessiert an Online-Spielen

auf der PlayStation 2?

Nein
36,5%

Ja,

auf jeden Fall
36,5%

Geht so
26,9%

INFO DVD-COVER

DUD-Cover ganz einfach
zum Download!

Bauen Sie sich Ihre PLAYZONE-DVD-Box doch
ganz einfach selbst zusammen!

So oft haben wir es schon angekiindigt, jetzt ist es endlich tatsachlich so
weit: Wir haben uns die Wiinsche vieler Leser zu Herzen genommen und
die Cover einiger &lterer DVD-Boxen auf unserer Homepage zum Down-

o e e

e e e

load und Ausdruck bereitgestelit.
Einfach auf den Link
hitp://www.pszone.de/?article_id
=100840
gehen und dort den Anweisungen
folgen. Danach bendtigen Sie nur
noch eine leere DVD-Hiille und

konnen so Ihre Sammlung von
PLAYZONE-DVDs mit Hiille
komplettieren.

schlecht aussehen) zu kaufen, solite
man sich einfach einen 16:9-Breit-
bild-TV leisten, die es mittlerweile
doch echt preisgiinstig zu haben gibt.
PLAYZONE: Anstatt ein gut angepass-
tes Spiel fiir 60 Euro zu kaufen, sollen
die Spieler also lieber ein schlecht
angepasstes zum gleichen Preis und
zusétzlich noch einen Fernseher fiir
ca. 300 Euro kaufen, damit sie ein
fehlerfreies Produkt erhalten? Klingt
ein bisschen zynisch. Abgesehen da-
von verschwinden bei einem 16:9-
Fernseher zwar die PAL-Balken, aber
die Proportionen bleiben genauso
gestaucht. Dante aus Devil May Cry
wiirde also nicht seine urspriingliche
schlanke Gestalt zurtickerhalten.

Man solite diesbeziiglich einfach in
die Zukunft denken und Games wie
Virtua Fighter 4 (auf 100-Hz-Fernse-
hern eine absolute Wucht) oder FF X
(auf 16:9-Fernsehern hat Tidus tat-
sdchlich keine Pausbacken!!) gleich
in voller Pracht und vor allem GroBe
bewundern. Wie kénnen manche
Leute so naiv sein und denken, nur
weil sie ein paar Mails schreiben, in
denen sie ihren Zorn und ihre Ent-
tauschung ausdriicken, wird alles
besser. Seien wir doch mal ehrlich:
Warum sollten Capcom, Squaresoft
oder auch Konami (die nur an Ver-
kaufszahlen glauben) Geld inves-
tieren, um eine verniinftige PAL-

Anpassung zu liefern, wenn doch
groBe Titel von den hiesigen Gamern
sowieso wie blod gekauft werden.
PLAYZONE: Aus Image-Griinden zum
Beispiel? Ein groBer Teil der Leute, die
das Spiel kaufen, stért sich eben an
der schlechten Anpassung. Da wére es
doch nur gerecht und wiirde auch das
Ansehen der Firma aufpolieren, wenn
sie ein Produkt abliefert, das den Er-
wartungen entspricht. Und wenn die
paar naiven Menschen keine Mails
schreiben wiirden, wiisste niemand,
wie die Erwartungen aussehen.
Im Klartext: PAL-Balken werden
nicht abgeschafft, weil es einfach
keinen Grund dafiir gibt! Und so-
lange die gamehungrigen Spieler
nicht nur Worte, sondern auch Taten
sprechen lassen wiirden — sprich,
groBe Titel einfach im Laden stehen
lassen, was nie passieren wird, das
wisst ihr genauso gut wie ich — wird
sich daran auch garantiert nichts
dndern. Ein ganz anderes Thema
sind da natiirlich die Geschwindig-
keitsverluste, die mich persdnlich
sehr stdren. Und da bewundere ich
eure konsequente Haltung auch
wirklich. Dass ihr Spielen wie Devil
May Cry Punktabziige verpasst, ist
meiner Meinung nach mehr als
gerecht! Aber auch hier gilt wieder:
Gekauft wird’s sowieso.

DANIEL

VOLLE PRACHT Im
olibild sieht Final

sy X besser aus
als mit PAL-Balken.




PLAYZONE: Sicher werden solche ge-
hypten Spiele sowieso gekauft, aber
das heiBit ja nicht, dass sie (iber jeder
Kritik stehen. Immerhin scheint der
Proteststurm der Spieler ja Wirkung zu
zeigen, werden doch inzwischen
immer mehr Spiele mit einer 60-Heriz-
Option ausgestattet oder von vorn-
herein besser lokalisiert.

Save the Wales

Hallo,

ich wollte nur mal darauf hinweisen,
dass Ryan Giggs kein Ire (wie ihr in
eurem FIFA 2003-Bericht behaup-
tet), sondern Waliser ist!

JULIAN
PLAYZONE: Tja, kleinere Fehler pas-
sieren natiirlich auch bei uns. Aber
dass so ein schwerwiegender Patzer
an allen Kontrollinstanzen vorbei-
rutscht, darf einfach nicht vorkom-
men! Wir entschuldigen uns hiermit
farmlich bei allen Iren, Walisern und
Manchester-Fans. Klar auch, dass
Oliver Beck damit nicht so einfach
durchkommt. Er muss jetzt jeden Mor-
gen die Nationalmannschaftsaufstel-
lung von Wales herunterbeten, erst
dann darf er mit der Arbeit anfangen.

Diverses

Hi, ihr von PLAYZONE!

Ich mdchte mir schon seit ldngerer
Zeit Onimusha 2 zulegen, habe aber
gemerkt, dass ich keinen 60-Hertz-
tauglichen Fernseher im Hause habe.
Stiren die PAL-Balken den Spielfluss
sehr? Und l4uft das Spiel viel langsa-
mer oder nur ein ganz klein wenig?
PLAYZONE: Gute Nachrichten fiir dich:
Laut Experte Oliver sind die Balken nur
halb so breit wie im ersten Teil und sto-
ren den Spielfluss lberhaupt nicht. Und
die Geschwindigkeitsverluste halten sich
auch in Grenzen. Wenn du meinst, dass
dir das Spiel geféllt, lohnt es sich also
auch mit 50-Hertz-Fernseher.

Jetzt michte ich auch noch was los-
werden: Ich habe in Ausgabe 11/02
den Leserbrief iiber Gran Turismo gele-
sen und finde, dass ein Schadensmo-
dell mehr als nétig ist. Man findet ja
selbst bei den meisten drittklassigen
Rennspielen ein Schadensmodell. Und
wenn es solche guten Einfille wie Rei-
fenabnutzung gibt, wiirde mit einem
Schadensmodell der Realismus erst
komplett sein. Ich meine, ist es nicht
unlogisch, wenn die Reifen sich in
einer Kurve abnutzen, fiahrt man aller-
dings frontal gegen eine Wand, sieht
das Auto aus wie vorher.

HENDRIK SCHWARZER, KOLN
PLAYZONE: Gerade bei Gran Turismo
stdren sich viele Spieler an dieser Unlo-
gik in einem an sich sehr realistischen
Spiel. Leider wollen aber die Lizenzge-
ber der Autos nicht, dass ihre Produkte

realistisch beschadigt werden. Die Al-
ternative wére also ein anstindiges
Schadensmodell mit unlizenzierten
Autos. Und da vielen Spielern auch die
Markenboliden wichtig sind, hat sich
Polyphony Digital dagegen entschieden.

Silent Hill 2

Hey PLAYZONE,

ich bin jetzt schon seit iiber zwei Jah-
ren ein treuer Leser von euch, doch in
letzter Zeit bin ich nicht mehr dazu
gekommen, eure Ausgaben zu kau-
fen, geschweige denn zu lesen. Ich
schreibe euch eigentlich nur aus
einem Grund: Vor ein paar Tagen habe
ich mir endlich Silent Hill 2 fiir die PS2
gekauft. Dass ihr dieses Spiel aus
meiner Sicht so schlecht bewertet
habt, regt mich tierisch auf. Gesamt
habt ihr diesem Spiel nur 86 oder 87
Prozent gegeben! Das ist ja mal zum
Kotzen! Der Tester von damals ist
hoffentlich schon gefeuert und wenn
nicht, dann wird es aber hichste Zeit.
PLAYZONE: Wir hatten in letzter Zeit ei-
nige Probleme mit dem Tester, Albrecht
0Oft. Dein Brief ist der Tropfen, der das
Fass zum Uberlaufen bringt. So schnell
wirst du von dem nichts mehr lesen.
Dieses Spiel ist einfach genial. Die
Grafik zeigt eine neue Generation der
PS2. So eine Atmosphire wie in die-
sem Spiel habe ich noch in keinem
anderen Spiel erlebt und ich zocke
schon seit Jahren! Bis zu jenem Tag
waren eure Wertungen eigentlich
immer in Ordnung. Doch das mit
Silent Hill 2 soll doch wohl ein Scherz
sein!? Solche genialen Ratsel habe
ich noch nie gespielt.

PLAYZONE: Dann hast du offensichtlich
noch nie den ersten Teil von Silent Hill
gespielt. Die geniale Atmosphére und die
qgute Grafik haben wir im Text (ibrigens
besonders gelobt und auch fiir die Rét-
sel hatten wir viel ibrig. Nur war eben —
unserer Meinung nach — all das nicht
so gut wie im ersten Teil. Und als Fort-
setzung muss man sich schon einmal
am Vorgdnger messen lassen.

Meine Wertung fiir Silent Hill 2 Gra-
fik: 93 %, Sound 91 %, DauerspaB:
95 %, Insgesamt: 93 %. Diese Wer-
tung hat mich restlos enttiduscht,
denn durch eure Wertung habt ihr
verhindert, dass ich das Spiel ge-
kauft habe - und viele andere auch!
PLAYZONE: Als Journalisten freuen wir
uns natiirlich, wenn wir dazu beitra-
gen, die Meinung unserer Leser zu bil-
den. Allerdings ist es uns auch etwas
unheimlich, wenn sie unsere Meinung
1:1 ibernehmen (vor allem, wenn sie
uns eine Ansicht unterstellen, die
wir gar nicht hatten). Wir betrachten
unsere Wertungen nicht als Kaufbe-
fehl, sondern lediglich als Einstufung
im Vergleich zu anderen Genrevertre-
tern. Wenn du schon deine Kaufent-

scheidung von unserem Urteil abhéan-
gig machst, solltest du eher danach
gehen, was im Text steht: Da du
anscheinend auf gute Ratsel und gru-
selige Atmosphére stehst, miisste der
dich doch eigentlich angesprochen
haben. Was uns auch noch interes-
siert: Kaufst du dir keine Spiele, die
wir unter 90 Prozent bewerten? Dann
diirfte deine Sammlung ja nicht
besonders groB sein.

Ich freue mich aber diesmal iiber
euer Titelbild und dass ihr den dritten
Teil nicht so verdrangt! Zwar ist
es scheiBe, dass diesmal so 'ne
abgef***** Tussi der Hauptdarsteller
ist, aber sch*** drauf!

PLAYZONE: Stimmt, den zweiten Teil
hatten wir mit sechs Vorschau-Berich-
ten in acht Monaten ziemlich unter den
Tisch fallen lassen. Und zu der weib-
lichen Hauptdarstellerin: Was wollt ihr
eigentlich alle? Die einen regen sich
auf, dass man bei Tomb Raider jetzt
einen Mann steuert, die anderen, dass
man bei Silent Hill eine Frau steuert.

Da ich mir sicher bin, dass ihr die-
sen Brief nicht abdrucken werdet,
damit die Gffentlichkeit keinen Wind
davon bekommt, dass es bei euch
auch mal kréftige Kritik gibt, sage
ich, dass ihr auch Kritik drucken
und zu Herzen nehmen solltet, damit
ihr wieder so gut werdet wie friiher!

SANDRO
PLAYZONE: Was sagst du nun? Natiir-
lich nehmen wir uns Kritik zu Herzen und
wir drucken sie auch gerne ab, wenn
sie sachlich formuliert ist. Nochmal: Die
Wertung ist nicht mehr und nicht weni-
ger als eine Richtschnur. Spielspal lasst
sich nun mal nicht wissenschaftlich
exakt (also fir jedermann nachvollzieh-
bar) in absoluten Zahlen ausdriicken.
Vielleicht sind Spieletester ohnehin
etwas kritischer als die Zocker. Und
nattirlich spielen auch immer persin-
liche Vorlieben eine Rolle. Die Wertung
mag dir zwar nicht gefallen, im Text ist
sie aber begriindet und 87 Prozent sind
erstens ein ,,Sehr gut” und zweitens ein
Hit. Warum also die Aufregung?

UNTERBEWERTET? Sind
87 Prozent zu wenig
fiir Silent Hill 22

LESERBRIEFE )
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Hier finden Sie die Sieger
der Gewinnspiele der
PLAYZONE-Ausgabe 11/02

Gewinnspiel: MX Superfly
Petra Neunheuser, Andernach
Bernd Konig, Ulm

Tobias Heck, Dorsten

Robert Preusche, Bischofswerda
Albrecht Martin, Mittenwald

Fan sucht: Videospiele & Spielkon-
solen aller Nintendo-, Sony- und
Sega-Systeme sowie Xbox, gerne
auch komplette Sammlungen. CALL:
0170-5856780 o
Suche Sonic & Knuckles fiir Mega Drive.
Nur im guten Zustand. Ist mir 40,- €
wert. Meldet euch unter Tel. 0160-
98404673 Andreas. Bitte keine SMS!
Suchen noch Mitarbeiter fiir unsere
Gameseite auf www.gamestester.de.
E-Mail: webmaster@gamestester.de
Die Page umfasst 200 Seiten. _

VERKAUFE

Verkaufe Centre Court fiir nur 10,- €.
Tel:02166-132893

Verkaufe GTA 3, GT 3, Onimusha 2,
Street Hoops! Tausch auch mdglich!
Tel.. 075228994 fragt nach Emre
PS: Hatte noch Antz Promo zum Tausch
WWF Smackdown und UEFA Challenge
je 20,- €. Jeden Tag nach 14 Uhr
erreichbar. Tel.: 036961-32540

Verkaufe: GTA 3 30,- €, Stuntman und
MX Superfly fiir 45,- €, Red Faction,
TTT, Off Road, DoA 2, Thunderhawk und

Gran Turismo 3. Tel.: 0162-1551837

DTM Race Driver Stuntman, V-Rally 3,
Silent Hill 2, WRC, F1 2002, 2 Top-
Action-Spiele, F1 Racing Championship
(17:30 Uhr). Tel.: 08431-2810
Verkaufe: GTA 3 35,- €, Crazy Taxi
25,- €, Half-Life 25,- €, FIFA
2002 40,- €, FIFA Weltmeister 2002
30,- €, MOHF 40,- €, 0ni 20,- €, MGS
2 45,- €, Stuntman 50,- €. Tel.:
01606413357

Verkaufe: Nintendo GameCube mit
Controller, Spiel und Memory Card fir
250 ,- €. Tel.: 09364-7809

PS2: 10 Spiele fiir zusammen 110,- €,
z. B. Half-Life, Splashdown, SSX Tricky,
ISS, Smuggler's Run 2, Slam Tennis.
Tel.: 0160-4077702

Verkaufe: Smuggler’s Run 2, MGS 2,
Dropship, Resident Evil CVX und Medal
of Honor. Alle Spiele 10,- bis 40,- €,
Tel: 01629170297

PS mit 10 Spielen, 2 Controllern,
4 Memory Cards, Lenkrad und
Gamestation fiir nur 100,- €. Ideal
flir Weihnachten! Bitte melden!
Tel.: 04671-91220 o
Verkaufe DC mit 16 Spielen, u. a.
Sega GT, Jet Set Radio, Tomb Raider +
Ldsungsbuch, 2 Controller, Memory
Card, Rumble Pak usw. Preis 300,- €
VB. Tel.: 0175-4585709

Verkaufe fiir PS2 Virtua Fighter 4 fiir
30,- €, Devil May Cry 20,- €, FF X
mit Losungsbuch fiir 45,- €. Tel.
0160-2867911

TAUSGHE

Tausche: Final Fantasy 10 gegen ein
anderes PS2-Spiel. Verkaufe auch.
Tel.: 0711-5789354 B
Biete PS2-Controller von Sony 10,- €.
Suche NFS HP 2. Tel.: 06221480439

SONSTIGES

Biete Breath of Fire, Final Fantasy 6,
Legend of Legia, Tekken 2, Je 7,- bis 15,-
€. DVD Stormriders, Man Called Hero,
Za Warriors. Je 40,- €, PSone fiir
50,- €.Tel.: 0160-99229794
PS2 Linux Kit, DC, Karaoke System,
64DD, Backup-Units, VCD-Player,
Asia Movies ... all dies und mehr!!!
www.vidgames.de — the free Media

CLUBS

Planet VB, die ultimative Datenbank
{iber Nintendos Stand-alone-Gerat, den
Virtual Boy. Spiele-Tests, Pics, Videos
u. v. m. auf www.planetVB.com

COUPON PRIVATE KLEINANZEIGEN

: Bitte veriffentlichen Sie in der nichsten erreichbaren Ausgabe von PLAYZONE den
i folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik:

i Schicken Sie den Coupon (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse:
COMPUTEC MEDIA, PLAYZONE, Kennwort: Kleinanzeigen, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth
Angaben und Adressen werden gemas dem Datenschutz getrennt voneinander bearbeitet.

1

I

; (1 Suche Private Kleinanzeigen: maximal vier Zeilen mit je 35 Buchstaben, inklusive Absender.

E Postlageradressen nicht méglich! Bei Angeboten: Ich bestatige, dass ich alle Rechte an den

i [ Verkaufe angebotenen Sachen besitze. € 3,- liegen [ in bar /(] als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken!

1
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Name

Anschrift Datum Unterschrift

« Es diirfen keine indizierten Spiele, Raubkopien oder Boot-Chips angeboten werden. Anzeigen mit entsprechendem Inhalt werden nicht verdffentlicht.

 Es werden Keine Anzeigen verdffentlicht, in denen indizierte Spiele mit verandertem Namen erwahnt werden.
» Der Verlag Gbernimmt keine Verantwortung fur aus igen folgende a4

= Jede private Kleinanzeige kostet 3 Euro, Dieser Betrag muss in bar oder als Scheck beigelegt werden. Briefmarken kannen leider nicht akzeptiert werden,

pie: Gewerbliche Kleinanzeigen sind in dieser Rubrik nicht gestattet.
| = Es werden nur Kleinanzeigen verdtfentlicht, in denen die Adresse und Telefonnummer einwandfrei zu lesen ist. Bei Unklarheiten muss zum Schutz anderer Personen auf einen Abdruck verzichtet werden.
i



Jetzt im Handel: X-ZONE.

Alles, was Sie iiber die Xbox wissen miissen.

Alles (iber Spiele und Zubehdor. Alles in einem Heft.
Mit 20 Games im Test, Tipps & Tricks und Komplett-
I6sung zu ,Tom Clancy's Splinter Cell“ Plus DVD mit
Videos zu allen Top-Titeln. Alles klar!

* EIN SONDERHEFT von Sy . g™ |
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VICE CITY)

rand Theft Auto;

fice Gity

~ Schnelle Autos, fette Knarren und leichte
Madels — machen Sie das Beste draus!

T AUTO

Der GTA-Held hat endlich einen
Namen! Als Tommy Vercetti schlagen
und ballern Sie sich durch eine riesige
Stadt, deren 80er-Jahre-Flair fiir einen
Flashback nach dem anderen sorgt.
Damit Sie in dem
riesigen Gaunermoloch
moglichst schnell Fufy
fassen, haben wir die wich-
tigsten Tipps fiir Sie zusam-

\_o mengetragen.
/, Allgemeine Tipps

O Erledigen Sie die Taxi-,
Krankenwagen- und Po-
lizei-Missionen gleich zu
Beginn des Spiels. Je weiter Sie
in der Handlung voranschreiten,
desto mehr Gegner haben Sie in Vice
City. Das bedeutet, dass der Bleigehalt
in der Luft betrdachtlich steigt und Sie
die Missionen kaum schaffen kénnen.

Wie schaffe ich mir Plaiz auf der Sirae?
Wenn Sie mit einem Kranken- oder Poli-
zeiwagen unterwegs sind und das Mar-
tinshorn eingeschaltet haben, sollten Sie
in der Mitte der Strafle fahren. So kom-
men Thnen die anderen Verkehrsteilneh-
mer nicht stindig in die Quere.

Stadtrundfahrt

Machen Sie sich mit der Gegend vertraut.
Bevor Sie einen Auftrag annehmen, soll-
ten Sie zuerst ein wenig mit dem Wagen
in der Gegend herumgondeln. Auf diese
Weise wissen Sie, wo die Abkiirzungen
sind, und konnen sich diese besser
zunutze machen. Besonders Missionen
mit einem knapp bemessenen Zeitlimit
lassen sich dann einfacher erledigen.

Wie zerstire ich die Polizeihubschrauber?

Vergeuden Sie nicht Thre Munition an
Polizeihubschrauber. Diese lassen sich
am schnellsten mit dem Raketenwerfer



vom Himmel holen, den Sie allerdings
erst spdter im Spiel erhalten.

Die leichten Damen

Die Bordsteinschwalben kénnen Thnen
zu einem Gesundheitszustand verhel-
fen, der weit {iber 100 Prozent hinaus-
geht. Fahren Sie mit IThrem Wagen lang-
sam am Strafenrand entlang, bis Sie
neben einer solchen Dame stehen. Sie
diirfen aber nicht in einem Polizei-
wagen, einem Taxi oder einem schwer
beschéddigten Wagen sitzen. Warten Sie,
bis die Dame einsteigt, und fahren Sie
mit ihr zu einem Griinstreifen, der
etwas abseits liegt. Nach einigen rhyth-
mischen Bewegungen Ihres Wagens
steigt Tommys Lebensanzeige auf maxi-
mal 125 Prozent.

Kostenlose Reparatur

Mit einem kleinen Trick kénnen Sie
[hren Wagen reparieren, ohne dass Sie zu
einer Pay'n’Spray-Garage fahren miissen.
Parken Sie Ihren ladierten Wagen in der
Garage Ihres Verstecks und speichern Sie
Ihren Spielstand. Wenn Sie den Spiel-
stand anschliefend laden, steht das Auto
im Top-Zustand in Threr Garage.

Hénde hoch!

Eine besonders einfache Methode, um
an Geld zu kommen, sind Uberfille. In
jedem Laden steht ein gelangweilter Typ
hinter dem Tresen. Wenn Sie auf diese
Personen zielen, geben sie Thnen ihr
Geld. Je langer Sie die Ladenhiiter
bedrohen, desto mehr Geld bekommen
Sie. Leider steigt Thr Fahndungslevel
durch Uberfille gewaltig an.

Seien Sie ein guter Biirger!

Wenn Sie einen Polizisten sehen, der
einem fliichtenden Gauner nachliuft,
sollten Sie den Ordnungshiiter unter-
stiitzen. Verfolgen Sie den Ganoven und
schlagen Sie ihn nieder, um vom Polizis-
ten 50 Dollar plus Lob zu erhalten. Fiir
jeden weiteren Schlag beziehungsweise
Tritt gegen den Schurken erhalten Sie
weitere 50 Dollar. Mehr als 200 Dollar
macht der Polizist aber nicht locker.
WICHTIG: Benutzen Sie auf keinen Fall

OCH! Ein

kleiner {iberfall bringt

zusitzliches Geld in
die Gaunerkasse.

| m | ] “
Die , R3-Missionen

In bestimmten Autos kiénnen Sie durch Driicken der R3-Taste diverse
Sondermissionen starten. Noch mehr zu diesem Thema erfahren Sie
im Abschnitt , Tatiitata®.

TAXI:

Transportieren Sie insgesamt 100 Fahrgaste. Wenn Sie das geschafft haben, ist jedes Taxi mit einer

hydraulischen Federung ausgestattet. Die Folge: Sie kénnen mit jedem Taxi springen, indem Sie die

L3-Taste betétigen. Sie milssen die Géste iibrigens nicht direkt nacheinander transportieren, sondern

konnen auch zwischendurch eine Pause machen.

TIPP 1: Fahren Sie zwischen den Einsétzen zur Pay'n’Spray-Garage, damit Schéden am Taxi repa-
riert werden. Begeben Sie sich aber nur dann dorthin, wenn Sie etwas Zeit {ibrig haben und
in der Nahe der Garage sind.

TIPP 2: Bei den Taxi-Missionen zahit jede Sekunde. Wenn Sie einen Fahrgast ausgemacht haben,
rasen Sie auf ihn zu und halten direkt neben ihm, so dass er gleich einsteigen kann. Setzen
Sie Hand- und FuBbremse gleichzeitig ein, damit Sie schneller zum Stehen kommen. Halten
Sie die Handbremse gezogen, bis der Fahrgast im Taxi ist. Auf diese Weise verhindern Sie,
dass der Wagen wegrollt.

KRANKENWAGEN:

Sobald Sie Level 12 erreichen, kinnen Sie rennen, ohne dass Ihr Protagonist miide wird.

TIPP: Fahren Sie zwischen den Einsétzen zur Pay'n’'Spray-Garage, damit Schdden am Krankenwagen
repariert werden. Fahren Sie aber nur dann dorthin, wenn Sie etwas Zeit iibrig haben.

POLIZEI:

Steigen Sie in ein Gefahrt der Ordnungshiiter und driicken Sie die R3-Taste. Auf dem Radar werden
Ihnen die Aufenthaltsorte von Verbrechern angezeigt. Inre Aufgabe besteht darin, die Gauner zu ver-
folgen und um die Ecke zu bringen. Dabei sind alle Mittel erlaubt. Wenn Sie Level 12 abgeschiossen
haben, werden die kugelsicheren Westen aufgestockt. Sie halten nun 150 anstatt 100 Schadens-
punkte aus.

FEUERWEHR:

Schiitzen Sie Vice City vor der Feuersbrunst! Fahren Sie zu den Brandherden und driicken Sie die
Kreis-Taste, um den Schlauch zu benutzen. Wenn Sie Level 12 absolviert haben, kinnen Ihnen Flam-
men nichts mehr anhaben.

MR. WHOOPEE:

Fahren Sie mit dem Eiswagen durch Vice City und halten Sie nach ahnungslosen Passanten Aus-
schau. Wenn viele FuBganger in der Néhe sind, driicken Sie die L3-Taste. Die lustige Meladie zieht
die Kunden magisch an. Da es sich bei lhrer Ware nicht um Eiscreme, sondern um Drogen handelt,
erhalten Sie fir jeweils vier verkaufte Einheiten einen Fahndungsstern. Aus diesem Grund sollten Sie
in regelmaBigen Absténden einen Pay’n'Spray-Laden aufsuchen. Wenn Sie ohne Unterbrechung 50
Einheiten verkaufen, konnen Sie sich bei Cherry Popper jeden Tag einen kleinen Obolus abholen.

PIZZA-LIEFERSERVICE:

Verpflegen Sie die freundlichen Birger mit wohlschmeckenden , Mafiatorten®. Fahren Sie zu den
Kunden und werfen Sie ihnen die Pizza zu. Nachdem Sie Level 10 absolviert haben, verfiigt Tommy
zukiinftig diber eine Lebensenergie von 150.

VORHER NACHHER
Die leichte Nach geta-
Dame \ ner Arbeit
steigt in w geht es
Tommys _ Tommy
| parkendes by i wesentlich
{ Auto ein. _ besser.
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eine Feuerwaffe, da der Polizist Sie sonst
attackiert. Vertrauen Sie auf Thre Fauste!

Was erhalte ich fiir die Packchen? oo

Heizen Sie iiber jede Rampe und jeden
Hiuigel, den Sie finden. Einige Spriin-

VICE CITY )

. Anzahl der Packchen  Belohnung Wo finde ich die Waffe? ge bringen Thnen die Super-Irrsinns-
2 10 Kugelsichere Weste Ocean View Hotel/Starfish Island Mansion Sprung-Auszeichnung ein, fiir die Sie
= 20 Kettensége Ocean View Hotel/Starfish Island Mansion ordentlich Kohle kassieren. Simtliche
< 30 Python Ocean View Hotel/Starfish Island Mansion Standpunkte der Rampen sind auf der
40 Flammenwerfer Ocean View Hotel/Starfish Island Mansion Vice-City-Karte eingezeichnet.

t 50 Laser Scope Sniper Rifle Ocean View Hotel/Starfish Island Mansion

= 60 Minigun Ocean View Hotel/Starfish Island Mansion Frischen Sie Ihre Gesundheit auf!

- 70 Raketenwerfer Ocean View Hotel/Starfish Island Mansion Sollte Ihre Lebensenergie in kritische
= 80 Sea Sparrow Starfish Island Mansion Helipad Gefilde abrutschen, miissen Sie nur eines
3 Rhino Fort Baxter Air Base der iiber die ganze Stadt verteilten Herz-
e 100 Hunter + $ 100.000 Fort Baxter Air Base chen aufsammeln. Sie verhelfen Ihnen
&3 zu voller Gesundheit. In Krankenhdusern

und Apotheken kénnen Sie sich zu jeder
Tages- und Nachtzeit verarzten lassen.

Tipps zu den Missionen
Hsm
SHETRITR
##*##& 23540

Wozu dienen die Pdckchen?

Bevor Sie sich mit den handlungsrelevan-
ten Auftridgen befassen, sollten Sie zuerst
die Pidckchen einsammeln und etwas
,Offentlichkeitsarbeit” leisten (siehe Ab-
schnitt ,Tatiitata”). Fir jeweils zehn ge-
fundene Pickchen erhalten Sie eine Waffe
in Threm Versteck und miissen spiter nicht
vor jedem Auftrag auf Waffensuche gehen.
Im Extrakasten ,Was erhalte ich fiir die
Pickchen?” stehen auf der linken Seite die
eingesammelten Pdckchen und in der
Mitte die Waffe, die Sie kiinftig bei dem
entsprechenden Ort finden.

Lernen Sie aus Fehlern
Wenn Sie einen Auftrag nicht geschafft
haben, starten Sie ihn am besten gleich
UNDERCOVER Mit dem Chee- noch einmal. Nun wissen Sie genau, was
tah-Auto kinnen Sie eine Sie machen missen, und konnen Thr
R3-Mission starten und auf Gefihrt oder Ihre Ausriistung nach den
Verbrecherjagd gehen. Anforderungen der Aufgaben wihlen.
Die Missionen laufen immer gleich ab, so
dass Sie wissen, welche Route der Gegner

QI FERENST einschldgt oder wohin Sie genau miissen.

Stellen Sie sich

vor den Flucht- Wie halte ich die Gegner auf?

Setzen Sie Fahrzeuge ein, um Straflen-
blockaden zu errichten. Falls ein Gegner
flichten will, sitzt er in der Falle.
Besonders Busse und andere grofie Fahr-
zeuge eignen sich fiir diesen Einsatz.
Wenn die Gauner eingekeilt sind, kon-
nen Sie mit einer gezielten Salve das
Fluchtauto in die Luft jagen.

autos quer, um
sie anzuhalten.

Fahndungsievel

Nach einigen Missionen haben Sie ei-
nen ganzen Haufen Gesetzeshiiter im
Nacken. Versuchen Sie nicht, diese abzu-
schiitteln, sondern erledigen Sie das Mis-
sionsziel. Sobald der Auftrag erfiillt ist,
erlischt Ihr Fahndungslevel. Dies funk-
tioniert bei nahezu allen Auftragen.

Regeln im Straienverkehr
Die meisten Missionen sind nicht zeitkri-
tisch. Fahren Sie deshalb nicht wie ein
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Geisteskranker durch die Gegend. Sie
machen sich das Leben nur unnotig
schwer, wenn Sie nicht nur IThre Mis-
sionsziele erfiillen miissen, sondern auch
noch die Polizei im Genick haben. Wenn
Sie eine rote Ampel ignorieren, stort sich
kein Polizist daran.

Polizei abwimmeln

1. Beim ersten Fahndungslevel kénnen
Sie den Polizisten einfach entgehen.
Stellen Sie sich in eine abgelegene Gasse
und warten Sie, bis der Stern wieder ver-
schwindet — oder cruisen Sie gemiitlich
durch die Gegend.

2. Bei hoheren Fahndungslevels miissen
Sie schon etwas trickreicher vorgehen.
Da der Fahndungslevel nicht von alleine
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Werkzeug

8 Ocean Beach
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abnimmt, miissen Sie die Bestechungs-
gelder einsammeln, die in Form von
Polizeimarken in der Stadt verteilt lie-
gen. Es ist wichtig, dass Sie die Fundorte
dieser Marken kennen und sie schnell
finden, wenn es brenzlig wird. Fahren
oder gehen Sie deshalb zuerst einen
Stadtteil ab und prigen Sie sich die
Fundorte ein.

3. Brettern Sie zum néchsten Pay’n’Spray-
Laden. Nachdem Thr Auto umlackiert
und repariert worden ist, erkennen es die
Polizisten nicht wieder und der Fahn-
dungslevel wird auf null gesetzt.

4. Begeben Sie sich zu einem Kla-
mottenladen und lassen Sie sich neu ein-
kleiden. Thr Fahndungslevel sinkt
dadurch erheblich.
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Der Polizeihubschrauber

Der Polizeihubschrauber ist sehr ge-
fahrlich, weil Sie sich vor ihm nur in
Sicherheit bringen kénnen, wenn Sie ein
Dach oder Ahnliches iiber sich haben.
Nach einer Weile seilen sich schwer
bewaffnete Spezialeinheiten ab, die Sie
unbedingt erledigen sollten, bevor sie den
Boden erreichen. Mit dem Raketenwerfer
kénnen Sie den Heli mit einem Schuss
vom Himmel holen. Vorsicht: Nach kur-
zer Zeit erscheint ein weiterer Heli.

Rampen
Woran erkenne ich einen Super-Stunt?

Zum einen gibt es die Super-Stunt-Ram-
pen. Wenn Sie sehr schnell unterwegs
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Sunshine Auto
how Room

Preis: 50.000 Dollar

Missionen: Autos beschaffen

(je nach Liste)

Belohnung pro Tag: Zwischen 1.500 und
9.000 Dollar, je nachdem wie viele Listen
Sie bereits erledigt haben.

Wegen der hohen Profite lohnt es sich, das
Autohaus moglichst bald zu kaufen. Sie
erhalten 500 Dollar pro Auto, 20.000 Dollar
pro erledigte Liste, tdgliche Gewinne und
ein Sonderauto pro abgehandelte Liste.

HIER DIE VIER LISTEN:

Liste 1

e | andstalker

* |daho

e Esperanto

o Stallion

* Rancher

* Blista Compact

Belohnung: Bis zu 1.500 Dollar téglich
und einen Delorean

Liste 2

 Sabre

e \lirgo

e Sentinel

o Stretch

* Washington

e Admiral

Belohnung: Bis zu 4.000 Dollar taglich
und einen Sabre Turbo

Liste 3
o Cheetah

- o Infernus

* Banshee

¢ Phoenix

¢ Comet

 Stinger

Belohnuna: Bis zu 6.500 Dollar
und einen Sandking

Liste 4

 \oodoo

® Cuban Hermes

 Caddy

* Baggage Handler

* Pizza Boy

* Mr. Whoopee

Belohnung: Bis zu 9.000 Dollar
und einen Hotring Racer

sind und dariiber fahren, schaltet die
Kamera in den Cinema-Mode und die
Szene lduft in Zeitlupe ab.

Belohnung fiir gelungene Spriinge

Bei diesen Spriingen erhalten Sie 100
Dollar fiir einen gelungenen Stunt. Bei
besonders spektakuldren Stunts kdnnen
Sie weitaus mehr Kohle erhalten. Die
Hohe der Belohnung hiangt davon ab,
wie weit und wie hoch Sie gesprungen
sind. Auflerdem fliefit die Anzahl der
Drehungen und Uberschlige mit in die
Bewertung ein. Am besten eignet sich
ein schneller und leichter Sportwagen
fiir diese Aufgabe. Achtung: Die Ram-
pen, die sich in der Nihe von Gewds-
sern befinden, sind mit Vorsicht zu
geniefen. Wenn Sie nicht geniigend
Schwung haben, landen Sie im toéd-
lichen Nass.

Gegner erledigen -
Beweise beseitigen

Autobombe

Wenn sich die Gauner hinter Autos ver-
stecken, schieflen Sie auf die Fahrzeuge.
Durch die Explosion schicken Sie gleich
mehrere Kontrahenten ins Nirwana.

Autos kapern und entsorgen

In einigen Missionen miissen Sie Fahr-
zeuge zerstoren. Setzen Sie dazu ein
Gefdhrt ein, das grofer und starker ist als
Ihr Zielobjekt, und rammen Sie es so lan-
ge, bis es in Flammen aufgeht. Wenn das
Fahrzeug nur abgestellt ist, schleichen
Sie sich heran und kapern den Wagen.
Anschliefend schieben Sie ihn ins Was-
ser. Stellen Sie sich dazu hinter den
Wagen und rennen Sie dagegen, bis er
ins Wasser rollt. Am besten geht dies an
Orten, an denen der Wagen nicht tiber
eine Stufe geschoben werden muss.

Gegnerhorden
Grofie Gegnergruppen sollten Sie nicht
ohne fahrbaren Untersatz angreifen.

DRIVE-BY-SHOOTING
Von einem Motorrad
aus kiinnen Sie
auch nach vorne
schieBen.

Auch wenn Sie iiber eine dicke Wumme
verfiigen, wachsen Ihnen die Probleme
nach einiger Zeit tiber den Kopf. Setzen
Sie sich stattdessen in ein robustes Fahr-
zeug und fahren Sie in die Menge. Ach-
ten Sie aber darauf, dass Sie nicht stehen
bleiben, da Sie sonst von der Horde aus
dem Wagen gezerrt werden.

Drive-by-Shooting

Eine beliebte Art, Gegner auszuschalten,
ist das so genannte Drive-by-Shooting.
Dafiir benotigen Sie eine Maschinen-
pistole und natiirlich ein Fahrzeug. Set-
zen Sie sich in Ihren Wagen und schauen
Sie mithilfe der R2- und L2-Taste zur Sei-
te. Nach kurzer Zeit ziickt Tommy Vercet-
ti die Waffe und hilt sie aus dem Fenster.
Diese Methode hat den Vorteil, dass Sie
fiir eine gewisse Zeit durch die Karosserie
Ihres Wagens vor Angreifern geschiitzt
sind und anschliefend schnell fliichten
kénnen. Achten Sie aber auf die Waffen
der Gegner. Wenn diese tiber grofkalibri-
ge Wummen verfiigen, geht Ihr Gefahrt
schnell in Flammen auf.

Gegner anhalten

1. Die einfachste Methode, Gegner anzu-
halten, ist, die Reifen des Fluchtwagens
zu zerschieffen. Der Wagen wird durch
einen Plattfuff nahezu unkontrollierbar
und wird bald einen Unfall bauen.

2. Im Gegensatz zu GTA 3 konnen Sie die
Scheiben von Fahrzeugen zerschiefien
und die Fahrer mit einem gezielten
Schuss eliminieren.

Tatiitata

Taxi:

1. Je mehr Passagiere Sie ohne Unterbre-
chung zu ihrem Ziel fahren, desto mehr
Geld erhalten Sie. Passen Sie auf, dass Thr
Taxi nicht allzu viel Schaden erleidet. Ab
einem gewissen Beschddigungsgrad stei-
gen keine Fahrgéste mehr in Ihr Taxi. In
diesem Fall miissen Sie in eine Pay'n’-
Spray-Lackiererei fahren und das Fahr-
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zeug reparieren lassen. Falls IThnen der
Bonus egal ist, kénnen Sie sich natiirlich
auch einfach ein neues Vehikel stehlen.
2. TIPP: Warten Sie nicht, bis der Fahrgast
eingestiegen ist, sondern fahren Sie los,
sobald er die Tiir gebffnet hat. Der Gast
steigt dann wiahrend der Fahrt ein.

VICE CITY )

Krankenwagen:

1. Zuerst miissen Sie sich einen Kran-
kenwagen organisieren. Entweder Sie
schnappen sich die Karre vor dem Kran-
kenhaus oder Sie sorgen fiir eine hand-
feste Auseinandersetzung auf der Strafe.
Wenn ein Passant zu Boden geht, kommt
kurz darauf ein Krankenwagen ange-
braust. Jetzt miissen Sie nur noch einstei-
gen und losfahren.

2, Sie konnen bis zu drei Personen im
Krankenwagen befordern. Das hilft un-
gemein, um alle Patienten rechtzeitig ins
Krankenhaus zu schaffen. = -~
3. Fahren Sie lieber etwas zu langsam als MULTIKILL Mit

(ULvARId M GRAND THEFT AUTO

zu schnell. Fiir jeden harten Stofs gegen einem Auto 01:58
den Krankenwagen werden Thnen kost- kinnen Sie SD0136227
bare Sekunden abgezogen. Auflerdem gleich mehrere i (1] 3]
neigt der Krankenwagen in schnellen Gauner um die

Kurven dazu, auf die Seite zu stiirzen. Ecke bringen.

Feuerwehr:

1. Falls vor der Feuerwehrwache kein
Loschzug steht, miissen Sie einfach ein
kleines Feuer entziinden. Jagen Sie einen
oder mehrere Wagen in die Luft. Kurz
darauf erscheint ein Feuerwehrwagen,
den Sie kapern kénnen.

2. Der Feuerwehrwagen ist nicht
besonders schnell. Deshalb ist es un-
gemeiri wichtig, dass Sie einige Ab-
kiirzungen kennen. Benutzen Sie auch
die Gehwege als Fahrbahn. Hindernisse
wie Laternen oder Ampeln sind schnell
aus dem Weg gerdumt.

3. Das Fahrverhalten des Lischzugs ist
sehr behibig. Denken Sie deshalb daran,
dass die Wasserdiise beweglich ist. So
kénnen Sie ein brennendes Fahrzeug
besser anvisieren und miissen den Zug
nicht unter viel Zeitaufwand in Position
bringen. Generell sollte die Diise aber
immer in Fahrtrichtung zeigen.

Polizei: ; AUTOBOMBE
1. Bei diesen Missionen sollen Sie Verbre- Parken Sie ein
cher jagen und zur Strecke bringen. Fiir ; Gefahrt direkt
jeden erledigten Ganoven erhalten Sie ; neben den Gang-
einige Dollar. Der Polizeiwagen kann mitgliedern ...
wiahrend einer solchen Mission wesent- : i :

lich mehr Schaden einstecken als iibli- ey et stlege.n Sie i ‘”{d
cherweise. . jagen Sie die Karre in die

2. Die Birgerwehr-Missionen sind die LJ.{fLBle‘Gangrr_uighede-r
S L . 3 zeigen sich beeindruckt.
einzigen Bonus-Missionen, bei denen Sie ks
das Fahrzeug verlassen diirfen, ohne dass ' A
dadurch der Auftrag scheitert. Bleiben Sie
aber trotzdem im Wagen sitzen, da er Sie
schiitzt. Nachdem Sie das gegnerische
Auto einige Male mit Ihrem Wagen
gerammt haben, steigt der Ganove aus.
Fahren Sie ihn iiber den Haufen und
jagen Sie dann gleich den nachsten Ver-
brecher. Setzen Sie auch die Uzi ein, um
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BEACHBALL Versu-
chen Sie, den Ball
maglichst lange in
der Luft zu halten.

den gegnerischen Wagen im Drive-by-
Shooting-Stil zu zerstoren.

3. Schalten Sie bei den Verfolgungsjagden
die Sirene des Polizeiwagens ein, damit
Ihnen kein anderer Verkehrsteilnehmer in
die Quere kommt und Sie aufhilt.

Fahrzeuge, Fahrstile &
Orientierung

Schadensmodell

Fahrzeuge halten je nach Grofle eine
gewisse Menge Schaden aus. Wenn der
Wagen allerdings zu sehr lddiert ist,
beginnt er erst zu qualmen, dann zu
brennen und fliegt nach kurzer Zeit in die
Luft. Verlassen Sie Ihren fahrbaren Unter-
satz frithzeitig, damit Sie nicht der Explo-
sion zum Opfer fallen. Achtung: Wenn
Sie das Gefdhrt aus der Fahrerperspektive
lenken und dartiber hinaus einen schnel-
len Wagen fahren, sehen Sie die Flammen
nicht. Das ist besonders drgerlich, wenn
Sie sich mitten in einem Auftrag befin-
den. Achten Sie bei diesen Fahrzeugen
besonders auf den Schadensstatus.

Driften

Um eine Ecke gelangen Sie am besten,
indem Sie die Handbremse (R1-Taste) ein-
setzen und driften. Fiir solche Mandéver
benotigen Sie aber eine gehorige Portion
Fingerspitzengefiihl. Schlagen Sie kurz
vor der Ecke das Lenkrad ein und ziehen
Sie kurz an der Handbremse. Wenn Thr
Fahrzeug ins Schleudern gerét, kontrollie-

EXPLOSIV Hinter der |

Einfahrt finden Sie den
Raketenwerfer.

ren Sie den Drift durch Einsatz der Fuf3-
bremse. Bei Autos, die auch ohne Einsatz
der Handbremse schnell ins Schleudern
geraten, sollten Sie die Handbremse nicht
einsetzen. Schlagen Sie stattdessen das
Lenkrad kurz vor der Ecke stark ein und
regeln Sie den Drift mit der Fuffbremse.
Ein Einsatz der Handbremse resultiert
meist in einer 180°-Wendung, mit der Sie
aber hervorragend Gegner abschiitteln
kénnen.

Den nitigen Uberblick verschatfen

1. Das Strafennetz der Stadt ist sehr ver-
wirrend und schnell haben Sie sich ver-
fahren. Gerade bei zeitkritischen Missio-
nen ist es wichtig, die schnellste Route
von A nach B zu finden. Geben Sie auf gut
ausgebauten Straflen — etwa Highways —
ordentlich Gas. Je schneller Sie fahren,
desto mehr sehen Sie von der Karte auf
Ihrem Radar. Auf HauptstraBen haben
Sie den Vorteil, dass Sie viel Platz zum
Manovrieren haben. In kleineren Gassen
geraten Sie schnell in einen Stau, den Sie
unter Zeitverlust durchbrechen miissen.
2. Sie sparen ordentlich Zeit, wenn Sie
nicht nur den Hauptstraflen folgen, son-
dern auch kleine Abkiirzungen durch Gas-
sen und Parkanlagen nehmen. Dafiir ist es
aber immens wichtig, dass Sie die Stadt
aus dem Effeff kennen. Absolvieren Sie zu
Beginn eines Stadtteils die Taxi-, Kranken-
wagen- und Polizei-Missionen. Wihrend
dieser Einsdtze lernen Sie die Stadt und
deren Abkiirzungen am besten kennen.

Panzer

Wenn Sie den hochsten Fahndungslevel
haben, werden Sie nicht nur von der Po-
lizei und den SWAT-Einheiten verfolgt,
sondern haben auch noch die Armee im
Nacken. Diese riickt mit Transportern
und Panzern an. Mit sehr viel Gliick kon-
nen Sie den Panzer klauen. Falls Sie es
allerdings nicht schaffen und auch kei-
nen Cheat einsetzen wollen, miissen Sie
90 Piackchen einsammeln. Anschlieffend
steht der Panzer in Fort Baxter Air Base.

Motorrdder

Im Gegensatz zu GTA 3 kénnen Sie in
Vice City auch diverse Zweirdder benut-
zen. Sie haben den Vorteil, dass sie sehr
wendig und flink sind. In schmalen Gas-
sen und Abkiirzungen kann man den
Gegnern sehr schnell entkommen. Wie
im realen Leben ist Motorradfahren auch
in Vice City sehr gefdhrlich und ein Sturz
kann bis zu 100 Lebenspunkte kosten.

Hubschrauber

Eine der gravierendsten Neuheiten von
Vice City ist die Tatsache, dass Sie von
Anfang an fliegen kénnen. Die Steuerung
der Helikopter ist zwar etwas gewoh-
nungsbediirftig, aber nach einer kurzen
Ubungsphase bringt Sie der Heli sehr
schnell zu Threm Bestimmungsort. Ach-
ten Sie darauf, den Helikopter nicht zu
weit nach vorne zu neigen. Er wird da-
durch zwar schneller, verliert aber auch
rasch an Hohe. Am besten fliegen Sie mit

der Helikopter
nicht an Hohe.




halb nach vorne gedriicktem Steuerkniip-
pel (linker Analogstick).

Riistung & Waffen

Der Raketenwerfer

Viele der Waffen finden Sie an versteck-
ten Orten in der ganzen Stadt, wobei die
schweren Schiefeisen meistens sehr gut
versteckt sind. Den Raketenwerfer kon-
nen Sie nur im zweiten Stadtteil im
Armeeshop kaufen. Wenn Sie jedoch 70
Packchen finden, erscheint ein Raketen-
werfer im Ocean View Hotel und im Star-
fish Island Mansion.

Kugelsichere Weste und Schrotflinte
Besorgen Sie sich vor jeder Mission eine
kugelsichere Weste. Diese kann einige
Treffer vertragen. Wenn Sie noch keine
Waffe besitzen, sollten Sie einen Polizei-
wagen stehlen. Sobald Sie in das Fahrzeug
einsteigen, schnappt sich Ihr Held die
Schrotflinte, die zur Standardausriistung
amerikanischer Streifenwagen gehort.

Eastereggs

1. Wenn Sie mit dem Scharfschiitzen-
gewehr auf den Mond schieflen, wird
dieser riesengroft. Feuern Sie erneut, wird
er wieder klein.

2. Werfen Sie einen Blick auf die iiber die
ganze Stadt verteilten Plakate oder die
Zeitungen, die auf der Strafe liegen. Dort
werden einige Filme auf die Schippe
genommen.

3. Schnappen Sie sich in Little Haiti den
Voodoo-Wagen. Sobald Sie in dem
Wagen sitzen, driicken Sie eine Rich-
tungstaste und die Taste fiir die Spezial-
missionen. Der Wagen beginnt darauf-
hin, auf den Achsen zu springen.

4. Richten Sie den Wasserstrahl des Feu-
erwehrwagens in eine Menschenmenge,
um der Bevolkerung einen BadespafB zu
bieten.

5. Lassen Sie sich auf einen Faustkampf
ein, nachdem Sie eine Adrenalin-Pille
geschluckt haben. Bei dieser Idee hat
anscheinend Matrix als Vorbild gedient.

Tricks & Mogeleien

Der Streifenwagen-Trick

Wenn Sie in einem Streifenwagen sit-
zen, verfolgt werden und der Wagen
stark beschadigt ist, sollten Sie eine Biir-
gerwehr-Mission starten. Sobald diese
beginnt, kann der Wagen mehr Schaden
einstecken als normal.

Der Krankenwagen-Trick

Steigen Sie in einen Krankenwagen ein,
sobald Ihr Gesundheitszustand kritisch ist.
Wenn Sie im Krankenwagen sitzen, er-
halten Sie 20 Prozent Lebensenergie. Das
funktioniert aber nur, wenn Sie zum ersten
Mal einsteigen. Beim nachsten Kranken-
wagen erhalten Sie erneut einen Bonus.

Arger durch Telefon-Missionen

Da es sich bei den Telefonmissionen
immer um Auftrdge verschiedener Ban-
den handelt, kénnen Sie davon ausge-
hen, dass die mit dem Auftraggeber ver-
feindeten Gangs auch auf Tommy nicht
mehr gut zu sprechen sind. Sparen Sie
sich aus diesem Grund die Telefon-Mis-
sionen fiir spédter auf, da Sie ansonsten
bald in jedem Viertel unter Beschuss ge-
nommen werden.

Kommen Sie in die Arenal
Von 20:00 bis 23:59 Uhr hat die Down-
town-Arena geoffnet. Hier warten meh-
rere spannende Rennen auf Sie, die Sie
sich schon wegen der Belohnung nicht
entgehen lassen sollten.

Lust auf Beachball?

Fahren Sie von Osten her nach Starfish
Island und gehen Sie zum ersten Haus zu
Ihrer Rechten. Im Garten befindet sich
ein Beachball, mit dem Sie ein wenig
spielen kénnen,

, SCHNELLES GELD Rauben Sie
die Apotheke in Vice Point
aus und fahren Sie danach

sofort zum Umlackieren. Die-

sen Vorgang kinnen Sie so
oft wiederholen, bis |

»10p Fun"-Vans
(SpaBmohile)

Wenn Sie einen kieinen Bus mit
der Aufschrift ,,Top Fun* ent-
decken, kdnnen Sie sich auf
Subquests der besonderen Art
einstellen. Jede erfolgreich ab-
solvierte Sondermission wird
mit 100 Dollar belohnt. Hier die
Standpunkte der ,,Top Fun*“-Vans
mit ihren Subquests:

1. Ferngesteuertes Bandit-Flugzeug-Rennen —
Der Van befindet sich auf dem Multi-Store-
Car-Park in der Nahe des North-Point-Ein-
kaufszentrums.

2. Ferngesteuertes Bandit-Auto-Rennen — Der
Van befindet sich direkt an der Startlinie der
Dirt-Bike-Strecke im Norden des Strandes.

3. Ferngesteuertes Helikopter-Rennen — Am
Flughafen, in der Nahe des stidlichen Ein-
gangs finden Sie den RC-Heli.

Schnelles Geld durch (berfille

Suchen Sie sich einen Laden, der in der
Nihe eines Pay’n’Spray-Ladens liegt. Rau-
ben Sie den Laden vollstindig aus und
fahren Sie danach in den Pay’n’Spray-
Laden zum Umlackieren. Ihr Fahndungs-
level ist jetzt wieder auf null und Sie kén-
nen das Geschift erneut pliindern. Auf
diese Weise konnen Sie in kiirzester Zeit
ein kleines Vermdgen einheimsen.
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GamesProfis

Die Spezialisten fur PC-Splele und Konsole

Kids Spielwaren
Reichenberger Str. 45
02763 Zittau
03583-510738
Play Away
Heinrich-Mann-Str. 9
02977 Hoyerswerda
03571-405659
Mc Media und Fantasy
Schillerstrale 3
3 ) 07407 Rudolstadt
03672-313595
Netgames
Nicolaiberg 2
@ 07545 Gera
0365-2900840
Fantasy und Future
Frankfurter Allee 3
B ) 10247 Beriin
030-42089622
Power Play
72 Senftenberger Ring 44b
© ) 13435 Berlin
030-40712664
Media World Service Agentur
Postplatz 4-4C
16761 Hennigsdorf
03302-272706
Games Store
Doberaner Str.110
0 18057 Rostock
0381-2003330
Games World

Ulzburger Strasse 289 A
Q ) 22850 Norderstedt
04191-856240

Saarbriicken

Europlay
Europaplatz 2
@ 24103 Kiel
0431-9709921
Game World Game-Station
@ Buntentorsteinweg 33 . Topferstr. 30
28201 Bremen @ 56727 Mayen
0421-586506 02651-1262

Mega Video & Game Store Phoenix

 Gropelinger Heerstr.171 Altendorfer Str. 6
12) 28237 Bremen 37574 Einbeck

0421-6166593 05561-3332

Else’s Gameshop Players Level

Pr@fls

Emden @ @
Oldenhurge ©Bremen
@

m @ 1 g OWittenbErg

_ @ Berlin
Hannover @ e

eofealte

Potsdam,
Osnabriick ©

@ Bielefeld z Magdebug

D

Cottbus

Dg
@ ® @ Leipzig @

Kassel

@ GBamberg

Wiarzburg
@ @ ‘Bayreuth
Mannhelm ® @ F @

Narnberg ®
gHeldelberg izt

®Karlsruhe

Regensburg

@ Stuttg y @
63

Augsbgg
: ® 69
Frelburg @ ®Miinchen
o @ oi‘xalzburg

Joystix SK Gamenatix
Oxfordstralte 10 Paulinstr.36
@ 53111 Bonn 31) 54292 Trier
0228-650095 0651-27211

Gamefreax Guild of Freaks

auch in
er Nahe!

oder im Versand *

Joypoint
Am Wehrhahn 24
40211 Dusseldorf
0211-364445

Game Planet
Am Klafeldermarkt 4
@ 57078 Siegen
0271-8909880
A.S. Superplay
Boelerstralle 122
58097 Hagen
02331-983524
Werne's Gamestore
Konrad-Adenauer-Str,.17
59368 Werne
02389-951666
Soundcheck
Kaiserstr. 31
@ 63065 Offenbach/Main
069-884299
Game und Fun GmbH
Am Bootshafen 9
63477 Maintal
www.game-and-fun.de
Players inc.
Luisenstrasse 47
65185 Wiesbaden
0611-304386
Gamestore Zweibriicken
Hauptstr. 2 / Ecke Busbhf
66482 Zweibriicken
06332-905400
CD + Game Shop
Westspange 5
@ 66538 Neunkirchen
06821-25517
Spielraum
Stummpl. 1 (Saarparkcenter
66538 Neunkirchen
06821-140064 ;
monte video
Frankfurter Ring 83
@ 80807 Munchen
089-35652170
monte video
Hindenburg Stralte 30
82467 Garmisch P.
08821-945893

Media Store

Blumlage 25 Kurt-Schuhmacher-Str. 17 Kdlner Strafe 155 Binger Str. 5 Fuggerstralle 4
29221 Celle 40764 Langenfeld 30 53840 Troisdorf 55218 Ingelheim am Rhein 86150 Augsburg
05141-907079 02173-980944 02241-881240 06132-799920 0821-313134
Mega Company Gameland (R B
Am Hornberg 2 Kaiserswerther Str. 14 y ] . ;
29614 Soltau @ 40878 Ratingen A Versand STO LLGa mes
05191-967581 02102-470473 Tel.: 08389-9202-17/24

Spieleparadies Dreier
Poststr.15a
29614 Soltau
05191-71101

Xpert Games
Lindenstrafie 13 a

@ 31224 Peine
05171-581418

MC Game
Detmolder Strasse 68

17) 33604 Bieicfeld

0521-64234

Funtronixx

Die Freiheit 14
34117 Kassel
0561-7393801

Toystore
Hauptstrale 55

@ 37412 Herzberg
05521-1780

http://lwww.stoll-games.de

Gameshop D.Weichelt
Ostwall 12
41515 Grevenbroich
02181-231323
Top-Games
Stockumerstr.226
25) 44225 Dortmund-Barop
0231-779700
Gamestore

Riittenscheider Str.181
@ 45131 Essen
0201-777225

High Score
Goethe Sir.44
45964 Gladbeck
02043-928831

Multimediasoft Gansekow

Neuer Wall 2-4
47441 Moers
02841-21704

® Service & Repasatur
= Handys & Zubehor

CSE Schauties ist ein schoner, mittelgroRer Laden in der
Stadt der Tlrme, Ravensburg. Das Fachgeschaft besteht .
seit (ber 20 Jahren und bietet neben einer Riesenauswahl an Schauties
Spielen und Zubehér fiir die Systeme PC, PSone, PlayStati- GmbH
on 2, Xbox, Game Cube, Dreamcast, GameBoy, GameBoy Marktstr. 19

/C\dvanceb auhch Il\znpml't-ﬁpielﬁ, DVD’;F(gme, PCuHirdwars & 88212 Ravensburg
odsungsbiicher. Natiirlich stehen auch Gerate zum ,Anzocken® . B

bereit (Xbox, Game Cube, PlayStation 2). Tel.: 0751-26138




vOIIe Rally-Packung

PlayStation 2 o U

14 Lander, 115 Etappen, samtliche Teams und alle Fa
gle g;ol!te Masse an Splelmodl bei einem Rally—SpteI
aup

Tolle Grafik und ein Handlmq_ mit Arcade-Anleihen dii
WRC Il einen Platz unter den op-Rennspielen besche
(PlayZone 11/02)

Playsmuun B

-y

e Brandaktuell:
Mlt allen Daten der Clubs und
Spseler der Saison 2002/03

‘-4‘3

Age Of Empires Il The Age Of Kings
»Age of Empires Il macht schneller siicl : P
,Fehdehandschuh’ buchstabieren kénnen.“ (Play. i f l
(A

Zone Of The Enders

["13 e

,Grafisch beeindruckender Action-Titel mit locker i ! i i ;
Gameplay und auBergewdhnlichem Look.” (PlayZone 8¢ i 5 M g m : ; ﬁ g 7 f 95
Ring Of Red : 8 e e 10T » B : € 59
+Komplexes Strategiespektakel fiir Taktiker, die viel ‘ : ) e ¢ .
zum Spielen haben." (PlayZone 85%) 3 icheiPre ) Unverbindliche Preisempfehlung:
7 Blades des| q;b & C) 42 des Herstellers

Klassisches Schwertkampf-Abenteuer

Die hier abgedruckten Preise sind unverbindliche Empfehlungen der jeweiligen Hersteller

Erfragen Sie die aktuellen Preise bei lhrem

DielbestelF

Purer Reallsmus, ungeschlagene

PlayStation 2 < Perfektion, gewaltige Fangemeinde... : Brandneue Tricks, tonnenweise neue
und beste Kritiken! el Ziele und ein vollig neuer Karriere-Modus,

. h‘ i &g der Euch alles abverlangt.

Pro Evolution Soccer 2 wurde auf der :

ECTS 2002 zum ,,Besten Konsolen- SKATETR. »Auch fast perfekte Titel lassen sich ver-

spiel“ gewihit. e ! bessern. So lebendig wie im vierten Teil

M B T waren die Levels noch nie.®
,Pro Evolution Soccer 2 ist die einzige P10, a2n, (PlayZone 07/02)

wahre FuBRball-Simulation.”
(PlayZone 12/02 92%)

= Unverbindliche] Pre\sempfeh\ung'
des Herstellers» \E

Sie sind Handler mit dem Geschiftsbereich Video- / Computerspiele und wollen (CETIIE X1 1] werden?

Senden Sie uns lhren Gewerbenachweis und einen Briefkopf, wir melden uns bei lhnen!

Tel: 0931 /3598 - 700 Fax: 0931/ 3598 - 777

ngram Micro Games - Bohnesmiihlgasse 5 - 97070 Wiirzburg -y Cames2roffeda - gamesprofis@im-gaines.de



Games Profis}

Die Spezialisten fur PC-Spiele und Konsole

Mega-Star
Giiterstr. 2

@ 79713 Bad Sackingen
07761-59953

CSE Schauties GmbH
Marktstr.19

@ 88212 Ravensburg
0751-26138

Your Level
Kronenstr.21-23
78054 \VS-Schwenningen
07720-36402

Magic Media
Blumenstrafie 17

@ 87527 Sonthofen
08321-65665

Players inc.
Salzstrale 14

@ 55411 Bingen
06721-185870

Pangerl EDV-Zubehor
Marktstr. 18
94107 Untergriesbach
08593-912233

Funmedia
Gostenhofer Schulgasse 28
90443 Nirnberg
0911-2877085

Technik Toys

Rossplan 22 / Ecke Teichstr.
B53) 04600 Altenburg

03447-501611
JZC-Software

Altessener Str. 466
45329 Essen
0201-8336073
Base Computer
Adolfstr. 121
@ 65307 Bad Schwalbach
06124-721920
Softprice
Lindenstrafte 16
97877 Wertheim
09342-912315
House of Game
Neumarkt 3
@ 04758 Oschatz
03435-621198
CDs4U
. Angerbadergasse
@ 85354 Freising
08161-44211

Sascha’s Fun Store

Meinardustr. 19 / City Center
26655 Westerstede

04488-860822
GameX

Hohenzollernring 58
@ 95444 Bayreuth
0921-62585
Data Becker Megastore
Merowingerstr. 30
@ 40223 Dusseldorf
0211-9331-437
Videogameshop
oburger Str. 24
96215 Lichtenfels
09571-759834
Computer Oase
Stuttgarter Str. 137
@ 73312 Geislingen
07331-66044
Softparadies

Hans-Frick-Str. 1a
@ 53474 Bad Neuenahr
02641-206506

" @Fulda
eKDbIenz Frankfurt am
Main
i~ @_ @@ @
g9 w@ @ ® mberg
Wirzburg % ®
® ) Bayreuth

Nirnberg @®

auch in
hrer Nahe!

oder im Versand *

Gameland
Stummstrale 2

@ 66763 Dillingen
06831-705612

Mac Fun
Nusslocher Strafie 12

@ 69181 Leimen
06224-951885

Schreibwaren Horst
Niederwerrnerstrasse 48

@ 97421 Schweinfurt
09721-91830

Magic Games Videospiel
Halkettstr. 11

@ 30165 Hannover
0511-3503537

Ammersee Computer
Luitpoldstr. 2

@ 82211 Herrsching
0171-2064994

Allkauf Foto Mellendorf
Wedemarkstr. 51

@ 30900 Wedemark
05130-1660

PC Spezialist
Charlottenstr. 55

@ 88045 Friedrichshafen
07541-72290

Hinkelmann

Holtenauerstr. 119
@ 24118 Kiel
0431-8999538

79
Saarbriicken

PC Wave
Reichstatter Str. 22-1
@ 73430 Aalen
07361-559778
Checkpoint Bockenheim
Grempstrasse 10
60487 Frankfurt
069-97074427
PC Profi
Moosbauerweg 1
82515 Wolfratshausen
08171-489836
Bits & Bytes GbR
Weidenauer Str. 159
@ 57076 Siegen-Weidenau
0271-338460
Importfun

www.importfun.de

An- und Verkauf Jacob
Puschkinstralie 81

@ 19053 Schwerin
03855-507501

Computertreff
Holbeinstrale 2-4
24539 Neumdnster
04321-22737

Video Games

Feldschmiede 52
25524 |tzehoe
04821-64036

Lunz Computersysteme

73

Sascha‘s Gameshop

Schnappchen Shop

75

Zwerggasse 4
96047 Bamberg
0951-2084326

Bahnhofstralte 5
32257 Biinde
05223-522997

Mittelstralle 34
32657 Lemgo
05261-1885

Toystore

Regensburg Uffeplatz 18

@ 37441 Bad Sachsa
05523-303992

Top Games
Hérdersemerteichstr, 189

88) 44263 Dortmund / Horde
0231-420435

monte video
Kufsteiner Stralle 78

@ 83026 Rosenheim
08031-380740

Flying Arts Primal Games >
Hans-Bdckler-Platz 10 Kurt-Schumacher-Platz 7
45468 Mihlheim an der Ruhr 44787 Bochum
0208-384362 0234-9160630

Heyden’'s Game Store
Kaiserstr. 128
61169 Friedberg
06031-61436

Susi’s Little Shop

Am Kénigshof 5
@ 93047 Regensburg
0941-565125

World of Games
Czernyring 18

@ 69115 Heidelberg
06221-184134

ZAPP Games

Kartauserstrasse 13
55116 Mainz
06131-230492

GamesProfi Versand:

BSTOLLGames

http://www.stoll-games.de
Telefon: 08389-9202-17/24
Lindauer Straf3e 85

88138 Weissensberg




|

GTA ‘ﬂ et
vy, (R Ve e T <0
War. Jestern, jetzt ‘gom‘m{‘ ‘

Halsbrecherische Verfolgungsjagd durch die Londoner ity

PlayStation 2

Bl - wAction-Fans diirfen sich dank Sonys Thriller jetzt schon 59 95
ﬂg[gwgy auf einen ganz heifen Winter einstellen.“ £ ;
- | —— (PlayZone 08[02) Unverbindliche Preisempfehiung
? : o . ] : des Herstellers

OIS ool et |
BUDOKAI BS2¥zundKultsnVESeriel= i
mitielllem

deslierstellers)

,Die Verarbeitungsqualitat des Controllers ist iiber jeden
Zweifel erhaben.” (PlayZone 12/02 86%)

Die hier abgedruckten Preise sind unverbindliche Empfehlungen der jeweiligen Hersteller

Erfragen Sie die aktuellen Preise bei lhrem

wAbwechslungsreiches ActionsSpiel
mititollem] Leveldesign und'guter,
MSpielbarkeit.” (PlayZone 12/02)

PlayStation 2 2. 5 T
L“& ‘¥ | AL | /= -
. ’ { LU 1 e '
o~ e by W " R -
S “F | by v Macht als Jango Fett Jagd auf den
B =nn? * 1) | : tbelsten Abschaum des Star-Wars-
W 2 S “ Universums
% ny#re_ > ‘
€ 59, % _ = ) ¥ €,59 % .Knallharte Star-Wars-Baller-Action
S U S o S\ aus gleich drei Lucas-Schmieden.”
Unverbindliche Preisempfehlung -@ B fﬂ Uniﬁrbmﬂ#che Preis,emp.‘enlung (Plag?Zone D-Hoz)
des Herstellers ! ir des: Herstellers

Sie sind Handler mit dem Geschiftsbereich Video- / Computerspiele und wollen (€ET1IEE XX} i] werden?
Senden Sie uns lhren Gewerbenachweis und einen Briefkopf, wir melden uns bei Ihnen!

Tel: 0931 /3598 - 700 Fax: 091_’: | 3598 - 777

Ingram Micro Games - Bohnesmiihlgasse 5 - 97070 Wiirzburg -vwmmiGe 3 - gamesprofis@im-games.de
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TUTORIAL Erfiifien.
Sie die Aufgaben in’®
Soras Traum, damit
Sie die Steuerung
kennen lemen.

Soras Albtraum

Welche der drei Waffen soll ich nehmen?
Jede Waffe hat einen Vorteil. Das Schwert
verbessert physische Angriffe, der Zau-
berstab verstarkt Ihren Zauber und mit
dem Schild verfiigt [hr Charakter tiber
bessere Abwehrfahigkeiten. Entscheiden
Sie bei der Waffenwahl nach Thren per-
sonlichen Vorlieben und wihlen Sie
dann ein Attribut aus, das Sie vernachlis-
sigen mochten. Danach verfolgen Sie die
Tutorials und verlassen die Plattform
durch die Tir, sobald diese nicht mehr
transparent ist.

Was haben die Fragen von Wakka,

Tidus und Selphie zu bedeuten?

Die Fragen entscheiden, wie schnell sich
Ihr Charakter weiterentwickelt. Wihlen
Sie jeweils die ersten Antworten, damit
sich Thr Charakter schnell entwickelt,
und die dritten Antworten, wenn Sie
gemdchlich vorgehen wollen. Auch hier
lassen Sie lhre Vorlieben entscheiden.
Nachdem Sie wieder in der Traumwelt
gelandet sind, lassen Sie noch ein paar
Tutorials iiber sich ergehen, bevor Sie
gegen das Schattenmonster antreten.

Schattenborn

Weichen Sie den Angriffen des Schatten-
monsters aus und greifen Sie seine ver-
wundbaren Stellen, den Kopf und die
Hinde, an. Den Kopf erreichen Sie,

Gut bestiickt
ist halb
gewonnen!

Achten Sie darauf, immer genug Potions
und Ather in lhrem Inventar mitzufithren.
Riisten Sie auch Ihre Gefahrten mit den
Heiltranken aus, damit diese Sie gegebe-
nenfalls wahrend der Kampfe damit unter-
stiitzen kdnnen. Suchen Sie deshalb regel-
maBig — auch wenn es die Story des Spiels
nicht vorsieht — den ltem-Laden von
Donalds Neffen in Traverse auf, um Ihr
Inventar zu fiillen. Kaufen Sie Potions in
groBen Mengen, damit Sie nicht zu héufig
zurtick nach Traverse miissen.

« indem Sie {iber die Arme nach oben lau-
fen. Kimmern Sie sich zwischendurch
immer um die kleinen Gegner, damit Sie
von ihnen Lebensenergie in Form griiner
Tropfen bekommen.

Die Insel des Schicksals

Wo finde ich die Materialien fiir das FloB?
Den ersten Baumstamm finden Sie am
Strand unter der Briicke und den zweiten
auf der kleinen Insel. Das Seil entdecken
Sie in der Nihe von Tidus, der auf der
kleinen Holzplattform am Rand des
Bereichs trainiert. Im Baumhaus stofRen
Sie auf das grofe Laken. Bringen Sie die
Materialien zu Kairi.

Was muss ich nach der Zwischensequenz
erledigen?

Durch den Schacht in dem Fels gelangen
Sie zur Lagune. Dort halten Sie nach Riku
Ausschau und helfen ihm bei der
Namensgebung fiir das Floff. Danach tre-
ten Sie in einem Hindernisrennen gegen
Riku an. Laufen Sie rechts am Strand ent-
lang, um eine Chance zu haben. Danach
geht's zu Kairi, fiir die Sie erneut einige
Besorgungen machen miissen.

Wo finde ich den Proviant?

Um das Papadu-Ei zu finden, kehren Sie
an den Strand zuriick und klettern bei
der Briicke an dem diinnen Baum nach
oben. Springen Sie auf den benachbarten

ALPTRAUM Klettern
Sie an den Armen
des Schattenborns
nach oben, um
seinen Kopf zu
erreichen.

HMDPRERINDL

' ‘ angriff Y1)

| tem

Alles eine
Frage des
JLevels”:

Haufig treffen Sie auf Boss-Gegner, die
Ihnen zuerst weit tiberlegen sind. Wenn
Sie auch nach mehreren Versuchen chan-
cenlos bleiben, sollten Sie Ihren Charakter
weiter ,hochleveln®. Das bedeutet, dass
Sie Kdmpfe gegen kleinere Gegner austra-
gen, woflr Sie mit Erfahrungspunkten
belohnt werden. Wenn Sie genug Punkte
gesammelt haben, steigt der Level Ihres
Kampfers und seine Eigenschaften ver-
bessern sich. Kehren Sie dann zum Boss-
Gegner zuriick und versuchen Sie thr
Gliick erneut. Wenn Sie immer noch zu
schwach sind, werten Sie Ihren Helden
einfach weiter auf.

Baum, in dessen Krone Sie das Ei ent-
decken. Den ersten Pilz finden Sie in der
Lagune bei Kairi in der kleinen Hohle,
vor der ein Felsblock liegt. Den nidchsten
finden Sie ebenfalls in der Lagune in den
Biischen neben dem Holzturm. Den letz-
ten finden Sie an einem geheimen Ort:
Gehen Sie am Strand durch den schma-
len Spalt links neben dem Wasserfall.

CCL TR IN TN KINGDOM HEARTS )
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VERSTECKTE FRUCHT
Kiettern Sie am
Stamm der Palme

nach oben, um die
auf der ande-

ren Palme zu

erreichen.

Jetzt geht’s zuriick zur Lagune, wo Sie auf
die Baume neben Kairi einprtigeln, damit
Friichte herabfallen. Sammeln Sie zwei
goldene Koko-Friichte ein und gehen Sie
zuriick an den Strand. Dort laufen Sie
durchs flache Wasser und visieren Fische
mit der R1-Taste an. Nach dem Fischfang
fiillen Sie die Flasche unter dem Wasser-
fall auf und kehren zu Kairi zuriick.

Was muss ich in der Dunkelheit erledigen?

Gehen Sie zuerst auf die kleine Insel, um
mit Riku zu sprechen. Verschwenden Sie
keine Zeit damit, auf die Schattenwesen
einzuschlagen — solange Sie das Schliissel-
schwert nicht haben, sind Ihre Attacken
sinnlos. Nach der Zwischensequenz mit
Riku begeben Sie sich zum geheimen Ort.

Schattenborn - Die zweite Begegnung
Gehen Sie gegen Schattenborn auf die
selbe Weise wie wihrend Thres ersten
Zusammentreffens vor. Konzentrieren
Sie Ihre Angriffe auf den Kopf und die
Hinde. Die einzige Anderung ist ein neu-
er, eher ungefahrlicher Angriff des Schat-
tenborns: der Energieregen. Die herab-
rieselnden Energiekugeln konnen Sie
entweder zerschlagen oder versuchen,
ihnen auszuweichen.

Die Stadt Traverse

Was muss ich nach meiner

Ankunft erledigen?

Gehen Sie in den Accessoire-Laden, wo
Sie auf Cid treffen. Danach begeben Sie
sich hinter den Laden, von wo aus Sie
den noérdlichen Teil von Traverse errei-
chen. Hier erledigen Sie die Angreifer
und gehen wieder zuriick in Cids Laden.
Wenn Sie den Laden verlassen, werden
Sie von Leon angegriffen.

Wie geht’s in Traverse weiter?

Nach der langen Zwischensequenz spre-
chen Sie mit Leon. Plotzlich werden Sie
von den Herzlosen angegriffen. Kimp-
fen Sie sich in den nérdlichen Teil von
Traverse vor und halten Sie nach einer
Tiir in einer Gasse Ausschau. Dahinter

PANZERRUSTOR Zer-
legen Sie diesen
Boss-Gegner Stiick
fiir Stiick.

liegt der Ostliche Teil von Traverse. Hier
trifft Sora auf Donald und Goofy. Nach-
dem Sie gemeinsam einige kleine Herz-
lose ins Jenseits befordert haben, miis-
sen Sie gegen den nachsten Boss-Gegner
antreten.

Panzerriistor:

Dieser Boss hat sechs verwundbare Stel-
len, die Sie einzeln anvisieren kénnen.
Kiimmern Sie sich zuerst um die Arme,
da von ihnen die grofite Gefahr ausgeht.
Benutzen Sie Ihre Lock-Funktion (R1),
damit Sie gezielter angreifen konnen.
Schlagen Sie auf die Beine ein, bevor Sie
sich den Rest vorknopfen. Greifen Sie
immer nur kurz an und ziehen Sie sich
dann zurlick, um nicht verletzt zu wer-
den. Fiir den Fall, dass Sie verletzt wer-
den, haben Goofy und Donald heilende
[tems im Gepéck.

Soll ich mich gleich mit dem Gumi-Schiff

auf die Reise machen?

Erkunden Sie zuvor Traverse. Auf dem
Hauptplatz nehmen Sie das grofie Tor
niher unter die Lupe, um dort mehr tiber
das Trio-Tech-System zu erfahren. Su-
chen Sie noch den Item-Laden auf und
investieren Sie ein paar Taler in Potions
und Ather. Danach geht’s in den &st-
lichen Teil der Stadt, wo Sie eine Tiir, die
mit einer Flamme gekennzeichnet ist,
mit Threm Feuerzauber offnen. In der
Hiitte dahinter erklart Thnen Merlin das
Zaubern und Sie konnen aufierdem noch
niitzliche Items entdecken. Kehren Sie
zum Haupttor zuriick. Von dort aus rei-
sen Sie mit dem Gumi-Schiff zu dem
rechten Planeten (ein Stern-Kampflevel),

Wunderland

Womit soll ich loslegen?

Nachdem Sie dem Hasen bis zur Tiir
gefolgt sind, schieben Sie das Bett beisei-
te, trinken einen Schluck vom Schrumpf-
trank und gehen durch den Gang links
neben der kleinen, schlafenden Tiir. Sie
platzen in eine Gerichtsverhandlung, in
der Alice angeklagt wird.

Wo finde ich die Beweise fiir Alices
Unschuld?

Im Lotus-Hain finden Sie in einer Kiste
den ersten Beweis: FuBspuren. Den Sta-
chel finden Sie ebenfalls im Lotus-Hain
auf einer der erh6hten Plattformen, die
Sie tber zwei kleine Pilze oder einen
Stein erreichen. Um den nichsten Beweis
zu erhalten, klettern Sie im Lotus-Hain
tiber die Plattformen und gehen durch
das Astloch im Baum. Sie gelangen ins
Wunderzimmer. Hier finden Sie den
Geruch. Jetzt geht's zuriick in den Lotus-
Hain. Auf der linken Seite erkennen Sie
eine gelbe Blume, der Sie nun eine
Potion verabreichen. Danach stellen Sie
sich auf den Baumstumpf neben dem
Eingang, drehen sich um und untersu-
chen die Biume, um dort eine Frucht zu
finden. Nach deren Verzehr schrumpft
Sora wieder und kann nun tiber die Platt-
formen zuriick ins Wunderzimmer. Auf
dem Wasserhahn sehen Sie sich kurz um,
bevor Sie an der Wand entlang auf den
Vorsprung neben den Kamin hiipfen.
Hier entdecken Sie den letzten Beweis:
eine Kralle.

Kartensoldaten

Je nachdem, fiir welchen Beweis Sie sich
entscheiden, unterstiitzen Sie Donald
und Goofy wihrend des Kampfes. Die
Kartensoldaten versuchen Sie davon
abzuhalten, den Turm anzugreifen. Kiim-
mern Sie sich nur um die Soldaten, wenn
Sie von Ihnen attackiert werden. Ansons-
ten schlagen Sie auf die drei Rédder des
Turms ein, bis diese zerstort sind. Wenige
Schlédge auf den Turm geniigen nun, um
den Kampf zu gewinnen.

Wo finde ich Alice?

Gehen Sie durch den Gang im hinteren
Bereich des Lotus-Hains. Im Teeparty-
Garten entscheiden Sie sich fiir die Tiir,
die zum Wunderzimmer fiihrt. Dort be-
rithren Sie die beiden Lampen und ver-
lassen den Raum durch die Klappe an der
Wand. Vom Herztribunal aus begeben Sie
sich zuriick in das Wunderzimmer und
reden mit der Katze,



Stelzenkniippler

Die verwundbare Stelle des Stelzen-
kniipplers erreichen Sie nur, wenn Sie
ihn mit Magie angreifen, vom Tisch aus
auf ihn zuspringen oder wenn er sich
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biickt. Schieflen Sie zuerst mit Eis-Zau- ‘ o AUF DEM WASSER-

bern auf den Boss, bevor Sie ihn immer ) HAHN Vom Wasser-

wieder vom Tisch aus angreifen. Seinen W hahn aus erreichen Sie

Attacken konnen Sie leicht ausweichen, i o . i den letzten [: LT3

wenn Sie standig in Bewegung bleiben. : W ol neben dem Kamin.
Die Arena des Olymp

Wie geht's los?

Mit dem Gumi-Jet nehmen Sie Kurs auf
Traverse, wo Sie sich mit Items einde-
cken, Danach entscheiden Sie sich fiir
die untere Route zur Arena des Olymp.
In der Eingangshalle miissen Sie versu-
chen, dem Teufelchen zu helfen. Nach-
dem Sora dies nicht gelingt, nimmt er an
einem Training des Teufelchens teil, in
dem Fisser innerhalb eines Zeitlimits zer-
stort werden mussen. Nach dem Training
gehen Sie zuriick auf den Heroen-Platz,
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TENSOLDA-
wo Sie eine Teilnahmekarte fiir die Spiele ?g‘mmn
erhalten. Sie hier lﬁefﬂ'h! g
Zahnrideran dem W,
Wie iiberstehe ich die Vorkdmpfe? kleinen Turm. ;

Die ersten beiden Runden sollten Sie mit
Leichtigkeit tberstehen, ohne einen
Kratzer abzubekommen. Kiimmern Sie
sich immer zuerst um die Zauberer, die
Sie mit Feuer- oder Eisschiissen attackie-
ren. In der dritten Runde hilft Thnen der
Blitzangriff. So schwiachen Sie alle Geg-
ner mit nur einem Angriff. Den Rest
geben Sie dem Pack mit [hrer normalen
Waffe. Die vierte Runde tber bleiben Sie
am besten immer in Bewegung, damit
Sie nicht von den Zauberangriffen der
Gegner getroffen werden. In der sechsten
Runde empfiehlt es sich, zuerst gegen die
schwebenden Zauberer vorzugehen und
die Nihe des grofleren Gegners zu mei-
den. In der siebten Runde miissen Sie
gegen den Blondschopf Cloud antreten,
der damit beauftragt ist, Sie auszuschal-
ten. Sie miissen diesen Kampf nicht
unbedingt gewinnen. Versuchen Sie des-
wegen, den gegnerischen Angriffen so
lange wie moglich auszuweichen, und
greifen Sie selbst nur dann an, wenn
kaum Gefahr besteht. Nach diesem
Kampf sollten Sie unbedingt abspei-
chern, bevor Sie sich in die Arena zurtick-
wagen.

KERBEROS Sobaid

Kerheros e _ Nowall Kerberos Sie mit
Das Wichtigste wahrend des Kampfes Energiestrahlen
gegen Kerberos ist, dass Sie versuchen, ¥ 3 und -kugeln
nie direkt vor dem Giganten zu stehen. ! k| beschieft, miissen
Greifen Sie seine Kpfe stets von den Sei- I o Sie standig in

ten aus an und suchen Sie das Weite, : R Bewegung bleiben.
sobald der Hollenhund mit Feuerbillen ——— “5
auf Sie schiefit. Mit etwas Gliick kénnen
Sie auf Kerberos springen und ihn dann
von oben bearbeiten. Sobald er beginnt,
dunkle Blitze auf Sie loszulassen, diirfen
Sie auf keinen Fall stehen bleiben. Blei-
ben Sie immer in Bewegung und versu-




ORI FITTN KINGDOM HEARTS )

UNFREUNDLICHER

{ Q\IL|!‘||T
Magie

chen Sie dabei, die Képfe zu attackieren.
Wenn Sie auf Dauer Probleme gegen die
Bestie haben, kehren Sie kurz nach Tra-
verse zuriick, um dort in kleinen Kdmp-
fen Erfahrungspunkte und Gold zu sam-
meln. Fiillen Sie Ihr Inventar bei Donalds
Neffen, um bessere Chancen gegen Ker-
beros zu haben.

Verschollen im Dschungel

Wie geht's im Dschungel weiter?

Nach Threm Auftritt in der Arena bege-
ben Sie sich per Gumi-Jet in den Dschun-
gel. Hier miissen Sie sofort gegen einen
Tiger antreten. Weichen Sie einfach den
Angriffen Sabors aus und kontern Sie.
Danach folgen Sie Tarzan iiber das Netz
in den Dschungel, speichern am Toten-
baum Thren Spielstand und springen in
den hohlen Baumstumpf. Sie gelangen
zu Janes Camp.

Wo finde ich die Dias?

Das erste Dia finden Sie auf dem Zelt. Dia
2 entdecken Sie auf einer dunkelgriinen
Kiste und das dritte Dia in der Nihe der
Staffelei. Um das vierte Dia zu erhalten,
miissen Sie auf den Kistenstapel in der
Mitte klettern. Das fiinfte Dia finden Sie
auf dem Sonnensegel, das Sie vom Zelt
aus erreichen, und das letzte Dia gibt's
auf den Kisten rechts neben dem Zelt.
Nach der Dia-Show miissen Sie erneut
gegen Sabor kampfen. Danach geht'’s

{ angrift
Magie

Item

AM NILPFERDTUMPEL Springen Sie
{iber die Riicken der{[[l\/{-"{. (A um zum
anderen Ufer des Tiimpels zu gelangen.

Angri ff
Magie

zuriick zum Baumhaus. Im Nilpferdtiim-
pel springen Sie tiber die Nilpferde, um
die Liane auf der anderen Seite des Tiim-
pels zu erreichen. Oben angekommen,
klettern Sie an der dunkelgriinen Pflanze
am Baum weiter nach oben bis zum
Baumhaus. Nach der Zwischensequenz
kehren Sie ins Zeltlager zuriick, wo Sabor
immer noch sein Unwesen treibt.

Wie rette ich die Gorillas?

Nach einer kurzen Unterhaltung mit
Jane eilen Sie nach drauffen, um dort
einen Gorilla vor den Herzlosen zu
beschiitzen. Danach geht’s weiter zum
Bambusdickicht und der Felsklippe, wo
der nachste Menschenaffe auf Thre Hilfe
wartet. Jetzt gehen Sie zuriick zum Baum-
haus und retten unterwegs die in Be-
dringnis geratenen Affen. Nach einem
kurzen Abstecher ins Camp schalten Sie
Sabor im Bambusdickicht endgiiltig aus.
Beim Totenbaum retten Sie Jane, indem
Sie die schwarze Frucht in der Mitte des
Bereichs zerstoren. Jetzt geht’s zuriick zur
Felsklippe.

Clayton

Im ersten Teil des Kampfes konzentrieren
Sie Thre Angriffe auf Clayton. Im zweiten
Teil wird Clayton von einem unsichtba-
ren Chamaileon unterstiitzt. Greifen Sie
jetzt nur das Chamasilisk an und ziehen
Sie sich schnell zuriick, sobald es griin
leuchtet. Nach mehreren Treffern fallt

PANZERRUSTOR 1l In

/’ | Traverse treffenSie
@ erneut auf diesén

Gegner. Bekampfen

Sie ihn auf dieselbe

Weise wie wihrend

UNSICHTBA-
RER FEIND
Erst nach
etlichen Tref-
fern wird
Claytons Hel-
fer sichtbar.

L FEF AT E

‘ Angriff T )

Magie
Item

des ersten )ﬁi!pfés.

Clayton von dem Chamaleon. Jetzt kon-
nen Sie ihn wieder angreifen und ihm
den Rest geben.

Nach dem Kampf klettern Sie im Wasser-
fall-Bereich bis ganz nach oben und sam-
meln unterwegs die Schatzkisten ein.

Traverse Il

Wie geht’s in Traverse weiter

Durch die Hintergasse im nérdlichen
Bereich gelangen Sie hinter das Hotel, wo
Sie Thre Trio-Tech bei dem roten Trinity-
Punkt vor den Gittern der Kanalisation
ausfiihren. Unterhalten Sie sich mit Leon
und gehen Sie dann zu Cid. Bringen Sie
fr ihn das Buch zu Merlin, den Sie im
ostlichen Bereich von Traverse hinter der
Tiir mit der Flamme antreffen. Danach
geht'’s zurtick in den ostlichen Bereich, wo
Sie sich nach einem Treffen mit Riku in
das Gebdude in der Ndhe des Ausgangs
zum nordlichen Distrikt begeben. Im
nordlichen Stadtteil betreten Sie die Villa
mit Kniff. Uber die Leiter in der Nihe des
zweiten Ausgangs gelangen Sie zu einem
Trio-Tech-Punkt, hinter dem Sie mit den
Seilen die Glocken dreimal lauten lassen.

Panzerriistor:

Auch dieser Kampf ist in zwei Runden
unterteilt. In der ersten Runde schlagen
Sie einfach auf den Panzerriistor ein.
Nach wenigen Treffern klappt der Gigant
in sich zusammen und formiert sich neu.




Visieren Sie jeweils ein Korperteil an, das
Sie so lange bearbeiten, bis es zerstort ist.
So erledigen Sie das Blechungetiim Stiick
fiir Stiick. Sammeln Sie unbedingt die
griinen Blasen ein, nachdem Sie ein Kor-
perteil zerstort haben. Jetzt geht’s durch
das Wurmloch neben der Arena des
Olymps weiter.

Agrabah -
Die goldenen Stadt des Orients

Wie geht’s los?

Begeben Sie sich zum Lagerhof, um dort
Jasmin zu finden. Dort, wo Dschafar
stand, benutzen Sie jetzt das Schliissel-
loch und springen iiber die Jalousien
links neben dem Schliisselloch zur ande-
ren Seite. Uber mehrere Sonnensegel
erreichen Sie Aladdins Haus. Ziehen Sie
die Kommode von dem fliegenden Tep-
pich und gehen Sie durch das Stadtpor-
tal in die Wiste. Der fliegende Teppich
befordert Sie zu Aladdin, den Sie aus
einer misslichen Lage befreien miissen.
Danach kehren Sie in die Stadt zuriick.

Was muss ich in Agrabah

erledigen?

Im Stadtportal klettern Sie {iber die Kisten
auf der rechten Seite nach oben und keh-
ren wieder in Aladdins Behausung zurtick.
Nach der Zwischensequenz gehen Sie zur
Hauptstrafle, klettern auf das rote Son-
nensegel und springen zu dem Durch-

AUF DER FLUCHT Das
Spinnen-Monster miis-
Kampfes durch die hal-
be Stadt verfolgen.

gang gegeniiber. Im Hinterhof hiipfen Sie
iiber die Jalousien zur anderen Seite und
klettern iiber die Kisten weiter nach oben.
Ganz oben entdecken Sie eine Kiste
und ein Schliisselloch. Nachdem Sie das
Schliisselloch benutzt haben, begeben
Sie sich zum Palastplatz.

Arachnovicta

Dieser Boss-Gegner regeneriert sich stan-
dig, indem er Kriige um sich aufreiht.
Kiimmern Sie sich zuerst gezielt um
einen der Kriige, damit Sie zu den ver-
wundbaren Stellen des Gegners, dem
Kopf und dem Schwanz, vordringen kon-
nen. Jagen Sie das Biest durch die Gassen
und hiiten Sie sich dabei vor den Fiihlern
von Arachnovicta. Nach dem Kampf
machen Sie sich auf den Weg zur Wiiste.
Vorher sollten Sie lhren Spielstand in
Aladdins Bleibe sichern, da Sie gleich
gegen den ndchsten Boss-Gegner antre-
ten miissen.

Der Tigerrachen

Die verwundbaren Stellen des Tigerra-
chens sind die Augen. Sie erreichen die-
se, indem Sie iiber den Riicken und den
Kopf des Tigers auf seine Nase klettern.
Hiiten Sie sich aber vor den Geschossen
und den Herzlosen, die der Tigerrachen
mit seinen Augen auf Sie schiefit.
Konzentrieren Sie sich anfangs nur auf
ein Auge, damit Sie der Tiger seltener
beschiefien kann.

DSCHAFAR In der ersten
ol s Runde des Kampfes miissen
' u Sie vor allem auf Dschafars
Feuer-Attacken achten.

Was muss ich in der Hihle erledigen?

Hier stehen Ihnen einige schwere Kimp-
fe bevor. Schlagen Sie sich bis zur Halle
der Spieler durch und springen Sie dort
in eines der Locher oder gehen Sie iiber
die Stufen nach unten. Schnappen Sie
sich hier eine der Seiten aus dem Buch
Merlins aus einer Kiste. Schwimmen Sie
durch den Wasserfall neben dem Spei-
cherpunkt zum Ort der Stille und lassen
Sie sich von dem Wasserfall auf der rech-
ten Seite nach unten zu der Affenstatue
treiben. Jetzt beriihren Sie den Affen,
schwimmen durch den Wasserfall zuriick
und gehen die Stufen bis zur ersten Platt-
form hinauf. Springen Sie auf der ande-
ren Seite der Stufen wieder ins Wasser
und schwimmen Sie zum Ort der Scheue,
wo Sie mit einem Feuerzauber auf die
Sdule schiefen. Uber die Treppe am
Ort der Stille gelangen Sie zuriick in
die Halle der Spieler. Von dort aus gehen
Sie durch den Raum der Tiefe in die
Schatzkammer. Hier speichern Sie den
Spielstand, sammeln die Items ein und
stellen sich dann dem Kampf in der Hoh-
le der Lichter.

Dschafar und Dschinni

Greifen Sie ausschliefflich Dschafar an.
Verfolgen Sie ihn von Plattform zu Platt-
form und schlagen Sie am besten mit
Sprung-Kombinationen auf ihn ein. Sei-
ne Angriffe kiindigt Dschafar rechtzeitig
mit Zauberspriichen an, so dass Sie leicht

KOMPLETTLOSUNG @ LILY HEAHTS)

DER TIGERRACHEN
Kiettern Sie iiber den
Riicken des Tigerra-
chens auf seinen Kopf,
so0 dass Sie die Augen
erreichen kinnen.

§ Angriff

Magie
Item




- ausweichen kénnen. Wenn Dschafar sich
/ verwandelt, hetzen Sie dem violett-rot-
DIEB!SGHE!STER Greifen g B lichen Licht hinterher, um gleich wieder

auf den Bosewicht eindreschen zu kon-
nen, sobald er wieder auftaucht. Nach-
dem Sie ihn besiegt haben und sich um
Jasmin kiimmern wollen, wird Dschafar
zum Dschinni und verschwindet in ein
grofRes Loch. Springen Sie hinterher, um
den Schurken endgiiltig zur Strecke zu
bringen.

Dschinni-Dschafar

Wihrend dieses Kampfes miissen Sie nicht
den Hauptgegner, also Dschinni, angrei-
fen, sondern den hinterhiltigen Papagei,
srstribimechiompae® der mit Aladdins Lampe unterwegs ist.
F Angriff 4 ‘ < Vergessen Sie aber wihrend der Vogeljagd
; 2 & . nicht, auch ein Auge auf dem Dschafar-
Dschinni zu behalten, damit Sie nicht von
seinen Angriffen verletzt werden.

Magie
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Zuriick in Traverse

Was hat es mit der verlorenen Seite auf sich?
Nachdem Sie im Accessoire-Laden den
Zugang zum Atelier gedffnet haben,
gehen Sie zu Merlin und fiigen die verlo-
renen Seiten in das Buch auf der Kom-
mode ein. Mit den verlorenen Seiten
konnen Sie hier Winnie Puuhs Welt,
den 100-Morgen-Wald, Stiick fiir Stiick
wiederherstellen. Sehen Sie sich die Loca-
tions hier genau an und unterhalten Sie
sich mit jedem. Beim Honigbaum miis-
sen Sie hinter dem Baum kurz warten, bis
das Ferkelchen sich wieder hervortraut.
Schleichen Sie sich von der anderen Seite
her an das Ferkelchen heran und spre-
chen Sie es an. Danach nehmen Sie an
dem Mini-Spiel teil. Kehren Sie jetzt
zurlick zu Merlin und sprechen Sie mit
der guten Fee. Bevor Sie sich auf den Weg
zu Monstro (auf der Weltenkarte die
nichste Station nach Agrabah) machen,
frischen Sie Ihren Itemvorrat noch bei
Donalds Neffen im Item-Laden auf.

PARASITAKEL Von 2 Monstro -

der Plattform aus Im Inneren des Monsterwals
kénnen Sie wunder- G '

bar auf das Parasita- - Womit muss ich im Bauch des Wals loslegen?
kel springen. Folgen Sie Pinocchio. Im Bauch 1 miis-
sen Sie auf die Plattform auf der linken
Seite springen. Sie gelangen in den
Bauch 2. Von dort aus begeben Sie sich
zum Bauch 3 und biegen dort gleich
nach links wieder in den Bauch 2 ab.
Dort halten Sie sich rechts und gelangen
in den Bauch 5. Kiimmern Sie sich hier
um die Angreifer und gehen Sie in den
Bauch 6. Dort entscheiden Sie sich fiir
den mittleren Durchgang bei den Stufen,
der Sie in den Bauch 5 fiihrt. Hier neh-
men Sie den Durchgang zu Bauch 4. End-
lich haben Sie den halben Verdauungs-
trakt des Wals durchquert.

Parasitakel
Im Darm des Wals miissen Sie gegen
Parasitakel antreten. Seine einzige ver-




wundbare Stelle ist der Kopf, den Sie nur
schwer erreichen. Ballern Sie deshalb
zuerst von der kleinen Plattform aus mit
Feuer auf das Monster. Sobald Sie Ihre
Magie aufgebraucht haben, warten Sie,
bis der Parasit seine Arme kurz ruhig
hilt, und springen von der kleinen Platt-
form aus auf den Boss.

Wie kann ich Pinocchio retten?

Springen Sie in das Loch. Zuriick bei
Geppetto klettern Sie im Wasser auf die
Plattform und schnappen sich den Aqua-
marin, den Sie von der guten Fee in Tra-
verse umwandeln lassen. Benutzen Sie
die Sportsfreund-Ability, die Sie an Deck
von Geppettos Boot in der Kiste entde-
cken, um auf den Vorsprung gegeniiber
dem Boot zu gelangen. Sammeln Sie den
Inhalt der letzten Kiste ein und gehen Sie
tiber die schmalen Simse durch die obere
Tiir in die Speiserdhre des Wals. Klettern
Sie dort nach oben, bis Sie den Magen
erreichen.

Parasitakel - Teil 2

Erneut miissen Sie sich gegen Parasi-
takel behaupten. Diesmal verfiigt das
Monster allerdings iiber mehr Lebens-
energie und neue Angriffe. Auflerdem
miissen Sie darauf achten, nicht in die
Sdure zu fallen. Dafiir kénnen Sie die
verwundbare Stelle, also wiederum den
Kopf des Biests, dank Ihrer Sportsfreun-
de-Ability leichter erreichen. Sobald das
Monster seinen Kopf zuriicklehnt,
schlagen Sie auf die Kugel im Inneren
des Bauches ein. Ziehen Sie sich wie
wihrend des ersten Kampfes nach
einem Angriff immer schnell zuriick,
um keinen Konter abzubekommen.

Halloween-Town - Die Stadt des
Grauens

Wo finde ich die Zutaten fiir das Herz?

Auf dem Fallbeil-Platz treffen Sie aufler
mehreren Herzlosen auch noch Jack und
den Biirgermeister. Nach dem Gesprich
geht's weiter in das Labor, wo Sie Dr. Fin-
kelstein beauftragt, Sally zu finden. Das
Midchen hilt sich am Ort des Sarges,

mit anderen Worten dem Friedhof, auf.
Sie gelangen durch einen schmalen Gang
am Rand des Fallbeil-Platzes dorthin.
Nachdem Sie alle Herzlosen ausgeschal-
tet haben, tritt Sally aus ihrem Versteck
hervor und gibt Ihnen die ,Erinnerung”
in Form von Vergissmeinnicht. Bringen
Sie die verwelkte Pflanze zum Doktor.
Dieser schickt Sie zum Biirgermeister.
Gehen Sie wieder auf den Friedhof,
untersuchen Sie den Sarg und Sie gelan-
gen zum Biirgermeister, der Ihnen ein
kinderleichtes Rétsel stellt. Schnappen
Sie sich jetzt noch die Uberraschung und
kehren Sie zum Doc zuriick.

Wie bekomme ich das Herz zuriick?
Nachdem die kleinen Racker das Herz
geklaut haben, begeben Sie sich in den
geheimen Bereich hinter dem Friedhof.
Untersuchen Sie die Statue rechts neben
dem geplatzten Kiirbis, um in den nichs-
ten Bereich des Friedhofs zu gelangen.
Dort besiegen Sie die Herzlosen und
untersuchen die Grabsteine auf dem
Hiigel in der Mitte des Bereichs. Im letz-
ten Abschnitt des Friedhofs erledigen
Sie wiederum die Herzlosen, bevor Sie
iiber die Briicke zu Oogie Boogies Gut
gehen. Uberqueren Sie die letzte Briicke
und schalten Sie dabei alle Feinde aus.
Sollten Sie nach unten stiirzen, setzen
Sie sich in die Badewanne. Im Inneren
des Gebdudes benutzen Sie eine magi-
sche Feuer-Attacke, um die Plattform in
Bewegung zu bringen. Oben springen
Sie auf den Holzsteg und laufen darauf
entlang, bis Sie das Spielzimmer errei-
chen.

Furcht, Angst und Schrecken

Diese kleinen Plagegeister sind nur
schwer zu treffen. Zum Gliick kénnen sie
Ihnen nur geringen Schaden zufiigen.
Visieren Sie die kleinen Bengel nachei-
nander an und erledigen Sie einen nach
dem anderen. Danach schlagen Sie auf
den Hebel der seltsamen Maschine und
offnen so eine geheime Tiir. Verlassen Sie
das Spielzimmer und springen Sie Ebene
fiir Ebene nach unten, bis Sie bei mehre-
ren seltsamen Steingesichtern ankom-

L
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men. Hier halten Sie nach einer griinen
Tiir Ausschau, durch die Sie in die Folter-
kammer zu Oogie Boogie gelangen.

Oogie Boogie

Dieser Kampf findet in einem giganti-
schen Roulette-Rad statt. Qogie bombar-
diert Sie wéhrend des Gefechts mit
explodierenden Wiirfeln. Den anderen
Attacken wie den Klingen oder der flie-
genden Scheibe kénnen Sie leicht durch
Springen ausweichen. Achten Sie wih-
rend des Kampfes auf die Platten in der
Mitte des Rades. Sobald diese zu leuchten
beginnen, sehen Sie nach, wo Oogie sich
gerade aufhilt. Steigen Sie auf die Platte
in diesem Bereich, um einerseits einen
Zaun und andererseits den jeweiligen
Teil des Rades auszufahren. Jetzt kénnen
Sie Oogie erreichen und ihm gehdorig ein-
heizen. Wenn Sie Oogie einmal nicht
erwischen — das heifst, wenn er nicht von
dem Zaun gefangen ist —, dreht sich das
Rad zu den Spielzeugsoldaten. Stellen Sie
sich hier in eine Ecke neben einen der
Soldaten, um nicht von den Schiissen
getroffen zu werden.

Mega-0ogie

Jetzt treten Sie gegen einen giganti-
schen Oogie an. Klettern Sie an dem
Sack-Wesen nach oben und zerschlagen
Sie unterwegs die grofien Tropfen. Ins-
gesamt finden Sie sieben dieser Punkte
auf Oogie. Achten Sie darauf, nicht run-
terzufallen, und versuchen Sie, Schiis-
sen auszuweichen. Werfen Sie aufler-
dem ein Auge auf Oogies Fiifle — dort
kénnen Sie in einem Geheimversteck
mehrere Kisten finden. Schnappen Sie
sich nach dem Kampf die verlorene Sei-
te aus dem Regal im Labor und kehren
Sie nach Traverse zuriick. Dort fiillen Sie
Ihr Inventar bei Donalds Neffen und
statten Merlin einen kurzen Besuch ab,
um das Zaubern zu iiben und um die
Seite in das Buch einzuftigen. Auflerdem
geben Sie der guten Fee einen weiteren
Beschworungsstein.

Wie es in den Tiefen von Atlantica weitergeht,
erfahren Sie in der nichsten Ausgabe.

KINGDOM HEARTS )

(11
-
=
w
=]
=i
-
o
[*%]
-
=9
=
o
=

GEHEIME BRUCKE Untersu-
chen Sie diesen el BET M
damit Sie in den ndchsten
Bereich des Friedhofs
gelangen.

00GIES ROULETTE \ﬂ:rsui:h‘qu Sie, genau im rich-
LOELROGI G ETNEELEL T dleuchtenden Buttons
zu treten, um Dogie einzufangen.
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28, Redakteur

Wie immer
waren wir un-
ermudlich und

haben brand-
aktuelle Cheats,
beispielsweise
zu GTA Vice
City oder Red

Faction I,

in petto.

INFO PLAYZONE-GAMES-HELPLINE

Sie haben ein ganz spezielles Problem,
das noch nicht in unserem Heft geldst
wurde? Dann erhalten Sie ab sofort
Hilfe, denn unsere kostenpflichtige
Hotline hilft Innen bei allen kniffligen
Puzzles, fiesen Endgegnern und ver-
trackten Levels:

0190/82 48 37

Taglich von 8 bis 24 Uhr

Der Anruf kostet pro Minute € 1,86.

Auto: Vice Git

(H,19(Hi11]39 Alle bisher verfiigharen Cheats auf zwei prall gefiillten Seiten!

Das GTA-Fieber ist wieder ausgebrochen!
Vice City verbreitet eine einzigartige Atmo-
sphire und besonders etwas iltere Zocker
werden iliber den 80er-Jahre-Soundtrack mit
zahlreichen Hits aus dieser Zeit sehr erfreut
sein. Dazu kommen eine uniiberschaubare
Anzahl von abgedrehten Missionen und
eine quasi frei begehbare Stadt. Zahlreiche

Tastenkombination

R1,R2,L1,R2, ¢ &, = 1, & 1, =1
R1,R2, L1, R2, 4= L, =, 1, ¢ 4, 4, &
R1,RZ,L1,R2, ¢ 1, =1, ¢ 4,4, 4
R1,R2, L1, @, & 4, =1, ¢ 4,21
R1,R2, L1, %, & 4, =1, ¢ 1, 21
A 1= 4 H R2RI

A1=412 11,10

¢, R2, @ R1,12 4 L1, Rl

=, 12,4, Rl, ¢ ¢ R1,L1, 12 L1
RLLRL, @ R2, &, =, ¢, 2, ¢ =
RL,RL, @ R2, 1,4, 14,14
=46 101,02,¢14=
L1,L2,R1,R2, 4, L1, R2, L2

@ 12« % RI1,L1I, ¥ L1

y

Vehikel (sogar mit einem Heli diirfen Sie
rumjetten) komplettieren das Abenteuer.
Mit unseren Cheats konnen sich alle
verzweifelten Zocker unter Ihnen die Mis-
sionen etwas erleichtern oder massig Gim-
micks freischalten. Alle Tastenkombina-
tionen werden einfach wihrend des Spiels
eingegeben (ohne auf Pause zu driicken)!

Effekt

Alle Waffen der Kategorie 1 (bis auf Spezialwaffen)
Alle Waffen der Kategorie 2

Alle Waffen der Kategorie 3

Volle Lebensenergie

Voller Schutzschild

Zeitlupe wird aktiviert

Zeitraffer wird aktiviert
Dodo-Cheat fiir fliegende Vehikel
Selbstmord begehen
,Gesucht-Level” eth6hen
»Gesucht-Level” senken

Kleider wechseln

Als Ricardo Diaz spielen

Als Lance Vance spielen




HOVER-
CRAFT? Weit
gefehit, mit
unseren
Cheats ist
alles miglich.

BRACHIAL
Schnappen
Sie sich den
Panzer und
réumen Sie
kréftig auf!

@®.R2, 4, Rl, &, = R1,L1, %12
=, L1, 1,12, L1, =, R1, L1, % Rl
R1, @ R2, L1, =, R1, L1, % R2
4,L1,4,12, ¢ % R1,L1, % %
R1,L2,R2, L1, R2, ¢ % M, L1
=, R1, 1t R2, L1, =, R1, L1, = @
®11,@ 12 ¢ 3 R1,L1, % %
R2,L1, 4, L1, =, R1, =1, @ A
901,000 11,12R,A0 A
4,R1,@, 12,12, % R1, L1, ¢ &
1, L1, 1012

R1, @ R2, = 11,12, % X% B Rl
R2,L1, @, = L1, R1, =, 1 @ R2
4, R2,4,R1, 12, &, R1, L1, ¢, =
R2,14, 12, ¢, ¢ R1,L1, @ =

® R, @ Rl & «R1,1L1,® =
=,12,4,12,12, % R1,L1, @, ¢
® L1, 1T RI1,12 % R1,LI, @ X
R2,12,R1,L1,12,R2, L A, @, A, L2, L1
R2, @ R1,L2, ¢, R1,L1, R2, 1.2
@ L1412 ¢ % R1,L1,= X
@® 12 1Rl, ¢ X R1,L1,« @
A, R1,RI, &, R1, L1, R2, L1

-, R1, 1 12,12, 4, R1,1L1,R1, Rl
=, R2, @ R1,12, W R1,R2
12525~ ) ) 00 ) e ) v e i s
RZ,%,L1,11,1L2, 12,12, A

R2, %, L1,11,12,12,12, 1

R2, %, 11,0L1,12,12,12, @

RZ, %, L1,L1,12,12, 12, %
0L NI EHENLA®A
A 1= 4 0 R2R1

@ X L1,L1L,R2 ¥ X ® A
4401 % R2,R1, 12,12
4,1, ¢, % R2,R1, L2, L1
RZ,R1, % A X A 1.4

Als Candy Suxxx spielen

Als Ken Rosenberg spielen

Als Hilary King spielen

Als Love-Fist-Bandmitglied Nr. 1 spielen
Als Love-Fist-Bandmitglied Nr. 2 spielen
Als Phil Cassady spielen

Als Sonny Forelli spielen

Als Mercedes spielen

Sie bekommen einen Panzer.

Sie bekommen einen Bloodring-Rennwagen.

Sie bekommen ein Bloodring-Crashcar.

Sie bekommen den Hotring-Rennwagen Nr. 1.
Sie bekommen den Hotring-Rennwagen Nr. 2.

Sie bekommen Romeros Leichenwagen.
Sie bekommen eine , Love Fist“-Limousine.
Sie bekommen einen Miillwagen.

Sie bekommen den Sabre Turbo.

Sie bekommen ein Caddie-Fahrzeug.

Alle Autos in der Nihe fliegen in die Luft.
Aggressive Fahrer

Alle Autos werden pink.

Alle Autos werden schwarz.

Perfektes Handling

Hochstgeschwindigkeit der Autos steigt
Autos kénnen auch auf dem Wasser fahren
Sonniges Wetter
Wolkiges Wetter
Sehr wolkiges Wetter
Stiirmisches Wetter
Nebliges Wetter

Zeit beschleunigen
Zeit verlangsamen
Alle Leute in der Ndhe folgen Ihnen.
Die Fufigiinger attackieren Sie.

Die Fufiginger drehen durch.

Die Fufiganger haben Waffen.

INFO CHEATREGISTER

Hier finden Sie alle Cheats,

die in den letzten zwolf
PLAYZONE-Ausgaben zu PS2-
Spielen verdffentlicht wurden:
Titel Ausgabe
Aggressive Inline 08/2002
Airblade 05/2002
Army Men: RTS 07/2002
Baldur’s Gate: Dark Alliance 04/2002
BDFL Manager 2002 07/2002
Blade Il 12/2002
Burnout 2: Point of Impact 01/2003
Conflict Zone 06/2002
Crazy Taxi 11/2002
Dark Summit 04/2002
Deus Ex 07/2002
DTM Race Driver 11/2002
Drakan: The Ancients’ Gates ~ 04/2002
Driven 05/2002
Dropship 04/2002
ESPN X Games Skateboarding  02/2002
Evil Twin 03/2002
F1 2002 09/2002
Fatal Frame 06/2002
Freekstyle 09,10/2002
Frequency 06/2002
Giants; Citizen Kabuto 03/2002
GoDai Elemental Force 04/2002
Gravity Games Bike 11/2002
GTA I 02/2002, 03/2002, 05/2002
Grand Theft Auto: Vice City 01/2003
GTC Africa 05/2002
Guilty Gear X Plus 06/2002

Herr der Ringe: D. zwei Tiirme  01/2003
J. McGrath Supercross World ~ 04/2002

Jonny Moseley 05/2002
Kelly Slater's Pro Surfer 12/2002
Kessen 2 06/2002
Kinetica 02/2002
Legacy of Kain: Blood Omen 2  08/2002
Legends of Wrestling 04/2002
Lego Racers 05/2002

Mat Hoffman’s Pro BMX2 ~ 11,12/2002
Medal of Honor: Frontline ~ 08,10/2002
Mike Tyson Heavyw. Boxing 09/2002

MLB SlugFest 20-03 09/2002
Mr Moskeeto 06/2002
MX Superfly 12/2002
NBA 2K2 06/2002
NBA ESPN 2night 2002 08/2002
NBA Live 2003 12/2002
NBA Street 09, 10/2001, 03/2002
NFL Blitz 2002 05/2002
Need for Speed: HP2  12/2002, 01/2003
Oni 08/2002
Onimusha: Warlords 12/2002
Pirates: Black Kat 05/2002
Portal Runner 03/2002
Prisoner of War 10/2002
Project Eden 03/2002
Rayman Revolution 08/2002
RedCard Soccer 07/2002
Red Faction Il 01/2003
Rez 09/2002
Scooby-Doo! 12/2002
Silent Scope 2 02/2002
Sled Storm 08/2002
Smash Court Pro Tennis 08/2002
Smuggler's Run 2 02/2002
Soul Reaver 2 02/2002
Spider-Man: The Movie 07/2002
Splashdown 04, 05/2002
Spy Hunter 02, 04/2002
58X 09/2002
SSX Tricky 04/2002
Star Trek Voyager: Elite Force  09/2002
Star Wars: Starfighter 11/2002

Star Wars Jedi Starfighter  06,07/2002
Star Wars Racer Revenge ~ 06,08/2002

State of Emergency 05/2002
Street Hoops 11/2002
Stuntman 09, 11/2002
Sunny Garcia Surfing 03, 07/2002
Super Bust-A-Move 2 12/2002
Superman: S. of Apokolips 12/2002
Tarzan Freeride 06/2002
Test Drive Off-Road Wide Open 08/2002
TD Overdrive 09/2002
The Mark of Kri 10/2002

The Simpsons Road Rage 03, 04/2002
Tiger Woods PGA Tour 2002 06, 07/2002
Time Crisis 2 02/2002
T. Hawk's Pro Skater 3 02, 03, 10/2002

T. Hawk's Pro Skater 4 01/2003
Transworld Surf 07/2002
Turok Evolution 11/2002
Ty the Tasmanian Tiger 01/2003
Way of the Samurai 05, 09/2002
Wipeout Fusion 04/2002
World Rally Championship 03, 09/2002
X-Men Next Dimension 01/2003
Yanya Caballista 06/2002
Zone of the Enders 01/2003
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s OFFENER SCHLAGABTAUSCH Im
- . Versus-Mode liefern Sie sich

heiBe Schlachten mit einem

CHEATS & CODES )

beliebigen Frame.

m Schnelien Zugang zu heiBen Zweispielerduelien }

Den Duellmodus schalten Sie normalerweise frei, indem Sie
das Spiel auf einem beliebigen Schwierigkeitsgrad durch-
spielen. Alternativ dazu konnen Sie auch auf dem Titelbild-
schirm folgende Tastenkombination driicken:

.l xn -, ‘-l -, ‘-a'l'; 4-,1'1111(11‘

Sie haben jetzt Zugriff auf alle Frames und Arenen. Wenn Sie
im Einzelspielermodus nicht so recht vorankommen und
Ihnen dazu noch stindig die Munition ausgeht, kénnen Sie
mit diesem Cheat Thren Kampffihigkeiten etwas auf die
Spriinge helfen. Pausieren Sie dazu ein laufendes Spiel und  Sie erhalten bei jeder Eingabe dieser Tastenfolge volle

driicken Sie dann: Gesundheit und Munition. Sie sollten dabei aber beachten,
dass bei jeder Eingabe Thre Kampfeinschitzung, die Sie am

Ll Ll, 12,12,11,R1, L1, R1, R2, R1 Ende des Spiels erhalten, um eine Stufe sinkt.

Der Herr der Ringe: Die zwei Tiirme

EA zeigt, wie eine gute Filmumsetzung auszusehen hat: Atemberaubende Action und echte
Filmszenen greifen direkt ineinander {iber, wodurch eine unheimlich dichte Atmosphire
geschaffen wird. Zwar ist das Abenteuer nicht von langer Dauer, dafiir wird man aber von
einem grafischen Hohepunkt zum nichsten gejagt! Wer Probleme mit dem Schwierigkeitsgrad
hat, der darf sich tiber unsere niitzlichen Cheats freuen. Driicken Sie auf Pause und geben Sie
folgende Tastenkombinationen ein. Das Klirren eines Schwertes bestdtigt die richtige Eingabe.

Tastenkombination Effekt

L1+ L2 + R1 + R2 halten, dann ¥, 4, A, T driicken Munition (Pfeile) werden aufgefiillt
L1 + L2 + R1 + R2 halten, dann A, 4, ¥, T driicken Lebensenergie wird aufgefiillt

L1 + L2 + R1 + R2 halten, dann ¥, ¥, {, 4 driicken  Level-8-Attacken werden freigeschaltet
L1 + L2 + R1 + R2 halten, dann ¥, ¢, 4, 4 driicken 1.000 Exp-Punkte werden addiert

Tipp:

Als Isildur spielen:
Spielen Sie Die zwei Tiirme mit Aragorn, Gimli und Legolas durch, um den
vierten versteckten Charakter freizuschalten.

KOPFWEH? Mit unseren Cheats
gehen lhnen niemals die Pfeile aus!

upgraoe-pourkiea:

7875
Level Level

~faaZia

N

Sarumans Untengz
Elronds Rat
Mithrilpfeile
Elbischer Bogenme!




Red Faction I

Eﬂeschtem Sie sich das brachiale Geballer!

Auch wenn manche Texturen bei Red Faction II etwas trist
aussehen, muss man sich stets vor Augen halten, dass sich
hinter vielen Oberflichen nochmals eine Struktur verbirgt.

SchlieBlich ist die Geo-Mod-Engine auf umfangreiche Cheatcode

Zerstorungsorgien ausgelegt. So diirfen Sie Barrieren nach
Herzenslust zerballern oder regelrechte Durchgidnge mithilfe
des Granatwerfers erschaffen. Aber hauptsichlich begeistert
bei RF Il das Adrenalin férdernde Gameplay, bei dem Sie qua-
si von einem spielerischen Highlight zum néchsten stolpern.
Wem das Spektakel zu schwer ist, der sollte mal einen Blick
auf unsere Cheats werfen. Alle Codes werden unter den Extras
beim Mentipunkt ,Cheats” eingegeben. Ubrigens: Wenn Sie
Ihre Konsole im Setup auf Englisch stellen, konnen Sie das
Abenteuer ungeschnitten genieflen und aulerdem funktio-
nieren nur auf diese Art und Weise alle Cheats.

PE H XOXPXX

PX O 0POXXH

>0 © EHEOEXX

>> H POHNOX)D
PE X OENXEXHE
PO X XXOOX)D
PX P HPXXX®
PX P PXOPX

AUSWAHL
Nach Ein-
gabe eines
. Cheats
miissen
s Sie ihn
B auch akti-
vieren.
Erkldrung
Super Health
Dead Walk

Unbegrenzte Munition
Unbegrenzte Granaten
Mastercheat

Director’s Cut wird
freigeschaltet

Schnelle Rail-Geschosse
werden freigeschaltet
Freie Levelauswahl
Verriickte Sterbesequenzen

Tony Hawk's Pro Skater 4 ws)

T Kaum erhittiich, gibt's schon die ersten Cheats fiir den neuen Tony! |

Die neueste Ausgabe des Skater-Spektakels steht
bereits in den Liden und alle Fans der Serie haben
gewiss schon zugeschlagen. Die noch einen Tick
flottere Optik und ein neuer Karriere-Modus sor-
gen flir gehorige Motivationsschiibe. Auflerdem
wurden die Animationen nochmals verfeinert,
was summa summarum einen mehr als wiirdigen
Nachfolger ergibt. Natiirlich lassen traditionell
auch die ersten Geheimnisse nicht lange auf sich
warten. Zwar sind die folgenden Codes fiir die US-
Version, aber erfahrungsgemaf8 funktionieren diese
auch bei der PAL-Version. Geben Sie im Cheat-
Menti ,superfly” ein und schon schalten Sie
»Moon Physics” frei. Aulerdem gibt es wie iiblich
auch einige versteckte Skater:

Eddie von Iron Maiden:

Erspielen Sie $ 9.000 und kaufen Sie ihn in der
»Spend Cash”-Sektion.

Jango Fett:

Erspielen Sie $ 9.000 und kaufen Sie ihn in der
»Spend Cash”-Sektion.

Mike Vallely:

Erspielen Sie $ 9.000 und kaufen Sie ihn in der
»Spend Cash”-Sektion.

Daisy:

Beenden Sie das Spiel zu 100 Prozent (inklusive
aller Gap-Tricks) und auflerdem sollten $§ 100.000
auf Threm Konto sein.

TONY UND
KEIN ENDE
Auch der
neueste Teil
der Serie
kann iiber-
zeugen!

Weiterhin gibt es eine ganze Reihe vor-
gefertigter Charaktere, die Sie durch
schlichte Eingabe im ,Create-A-Ska-
ter“-Menti freischalten konnen. Geben
Sie folgende Codes als Namen fiir
einen neuen Charakter ein:

#300@!

Aaron Skillman
Adam Lippman
Andrew Skates
Andy Marchal
Angus

Atiba Jefferson
Ben Scott Pye
Big Tex

Brian Jennings
Captain Liberty
Chauwa Steel
Chris Peacock
ConMan
Danaconda
Dave Stohl
DDT
DeadEndRoad
Fritz

Gary Jesdanun
grjost

Henry Ji

Jason Uyeda
Jim Jagger

Joe Favazza
John Rosser
Jow

Kenzo

Kevin Mulhall
Kraken
Lindsey Hayes

Lisa G Davies
Little Man
Marilena Rixfor
Mat Hoffman
Matt Mcpherson
Maya's Daddy
Meek West
Mike Day
Mike Lashever
Mike Ward
Mr. Brad
Nolan Nelson
Parking Guy
Peasus

Pete Day
Pooper

Rick Thorne
Sik

Stacey D
Stacey Ytuarte
Stealing Is Bad
Team Chicken
Ted Barber
Todd Wahoske
Top Bloke
Wardcore

Zac ZiG Drake
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Ty the
Tasmanian Tiger

Mit Ty und neuen Bumerangs ab nach Australien! \

Bei diesem originellen Jump & Run iibernehmen Sie die Rolle
des tapferen Ty, der im fernen Australien auf der Suche nach
einer Menge Talismane ist. Auf der Jagd in der farbenfrohen
Umgebung sind seine Beiffwerkzeuge und die Bumerangs von
entscheidender Bedeutung. Da Sie zu Beginn des Abenteuers
lediglich tiber einen einzigen holzernen Bumerang verfiigen,
sind unsere Cheats Gold wert. Durch die Eingabe der Tasten-
kombinationen wihrend des laufenden Spiels (nicht Pause
driicken!) erhalten Sie alle Wurfholzvarianten sogar in dop-
pelter Ausfithrung. Ein Gitarrenjingle bestitigt die richtige
Eingabe und auf dem Steuerkreuz kénnen Sie die verschiede-
nen Varianten anschlieffend mit = und = durchschalten.

Tastenkombination

L1,R1,L1L,RL, A A A N A N

Effekt

Zoomerang, Multirang, Infrarang, Megarang, Kabummerang
und Chronorang stehen ab sofort zur Verfiigung.
Tastenkombination

L1,R1,L1L,RL, A A NN A N

Effekt

Feuerang, Eisrang und Blitzrang stehen ab sofort zur Verfiigung.

WURF-
HOLZ-VARI-
ANTE Mit
doppelter
Bumerang-
Power ist
das Game
etwas ein-
- facher.

X-Men Next
Dimension (us)

2T nie superhelden kioppen sich die Bime weich! |

Wer die Priigelspiele rund um die X-Men auf der PSone
schon mochte, der wird von der Neuauflage fiir die PS2
begeistert sein. Gerade Fans der wackeren Superhelden fin-
den alle ihre Idole wieder und dirfen sich auflerdem tiber
echte 3D-Arenen freuen. Einige der Kimpfer missen erst
langwierig freigeschaltet werden, aber kein Problem: Mit
unserem Cheat werden alle Secrets geliiftet. Halten Sie im
Hauptmenii L1 und driicken Sie dann:

2961410

EISRANG

MASTER-
CHEAT Alle
Charaktere
ohne lang-
wierige
Spieldurch-
gdnge.

INFO LESERTIPPS

Von Lesern fiir Leser

Haben Sie einen geheimen Level erspielt oder ein
niitzliches Passwort herausgefunden? Dann las-
sen Sie andere Leser an lhrem Wissen teilhaben.

Senden Sie Ihre Cheats & Codes an die unten stehende Adresse.
Da diese bei Abdruck honoriert werden, vergessen Sie bitte nicht,
Ihre Adresse, Kontonummer und Bankleitzahl anzugeben.

Computec Media  Redaktion PLAYZONE « Kennwort: Lesertipps
Dr.-Mack-StraBe 77 = 90762 Fiirth e E-Mail: pztipps@computec.de

HERZLICHEN DANK!
Tanja Hirckler — Markus Farell — Fabian Kraisgauer — Wolf Merkle —
Sebastian Krieg — Robert Schreiter — Alexandra Miiller — Tobi Kunz

Die Lesertipp-Einsendungen der hier abgedruckten Personen konnen leider nicht honoriert werden.

Need for Speed: Hot Pursuit 2

Aktualitdat hat ihren
Preis! Die Cheats im
letzten Heft waren
namlich nicht ganz
vollstandig, weshalb
es an dieser Stelle

den Nachtrag von
unserem Leser Mat- POWER Der Kiassiker Diablo

thias Simmering gibt. Idsst sich nun auch freischalten.

Drei weitere Autos konnen Sie mit unseren Codes
freischalten. Alle Cheats werden im Hauptment
eingegeben und durch einen Schriftzug bestitigt.

Tastenkombination Effekt

=, R2,< R2,R1,L1,R1, L1 Lamborghini Diablo 6.0 VT
¢ R2, ¢ R2,L1,R1,L1,R1 Corvette 206

AR AR «HN«BR Lotus Elise

Burnout 2: Point of Impact

[CTTTATTD Hilfen fiir das derzeit schnellste Rennspiel |

Die  Grafik-Engine
von Burnout 2 ist
einfach unglaublich.
Kein Ruckler tribt
den Spielspall und
die fliissigen 60 Bil-
der pro Sekunde las-
sen die Umgebungs-
optik dermafien pfeil- BLITZSTART Mit dem richtigen
schnell am Spieler Timing klappt's einwandfrei!
vorbeirauschen, dass ein regelrechter Geschwindig-
keitsrausch entsteht! Mit unserem kleinen Tipp (von
Konrad Veltins) kénnen Sie schon vom Start weg
richtig Gas geben:

Blitzstart

Halten Sie den Gasknopf am Start gedriickt und stei-
gen Sie wihrend des Countdowns kurz auf die
Bremse (Qualm steigt von den Reifen auf). Kurz
bevor der Counter bei O steht, lassen Sie den Gas-
knopf los und driicken dann schnell wieder darauf,
um einen Blitzstart hinzulegen.
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Name, Vorname:

Sie bestimmen, wie das Magazin kiinftig aussehen soll, und deshalb geben StraBe:
wir Ihnen an dieser Stelle die Mdglichkeit, uns jeden Monat ein Zeugnis aus- Wohnort:
zustellen! Unter allen Einsendern werden fiinf PlayStation-2-Spiele verlost. Telefonnummer:

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Schicken Sie die Seite (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse:

1. Wie alt sind Sie? _____ Jahre Computec Media, Redaktion PLAYZONE, Kennwort: PZ-Zeugnis 01,
Dr.-Mack-Strafie 77, 90762 Fiirth

2. Welche Systemhardware besitzen Sie? Angaben und Adresse werden gem:B dem Datenschutz getrennt voneinander archiviert.

Habe ich Will ich kaufen  Berichte erwiinscht
PlayStation 2 (PAL) | | J
PlayStation 2 (NTSC) | B | B |
PlayStation/PSone PAL [} a 3 8. Welche Eigenschaften treffen auf PLAYZONE zu?
PlayStation/PSone Multinorm B | 4 i | Sehr Ziemlich Weniger
Nintendo GameCube [} [ | 3 Fachkundig | | 4
Xbox izl B | | Kritisch il | |
Game Boy Advance [} a 3 Informativ W] | |
DVD-Player il | a | Aktuell i | |
Nintendo 64 a || J Ubersichtlich | | [}
PG Q O O Optisch ansprechend o a (0
Dreamcast | 4 3 Ist das Geld wert [ (] [
Game Boy/Game Boy Color | I | ]
Gamebuster/Xploder il (| 3 9. Das Heft erhilt folgende Schulnoten:
Handy | I | Eq Text Layout Titelseite Gesamtnote
3. Haben Sie Zugang zum Internet? [ JJa [_] Nein 10. Folgende Rubriken interessieren mich:

[_J News [ Reportagen (] Vorschau [J Tests

4. Welche Spiele und DVD-Filme gedenken Sie in nichster Zeit zu kaufen? [ Tipps [ Zubehdr (1 Internet [JovD
Spiele DVD-Filme

11. Seit welcher Ausgabe lesen Sie PLAYZONE? (Aktuelle Ausgabe: 01/03)
Ausgabe: /

12. Kaufen Sie die ndchste PLAYZONE? [_JJa [J Nein
5. Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)?

Hétten Sie gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen? 13. Ich kaufe die PLAYZONE ca. _____ Mal pro Jahr.

Schulnote Mehr Genauso viel Weniger
Reportage: Hit-Vorschau 2003 | | | 14. Folgende Fachmagazine lese ich auBerdem regelméBig:
Zone of the Enders: The 2nd Runner a M| o
The Getaway S i | a |
Grandia Xtreme — | a ]
Xl ) | | [ 15. Was hat Ihnen allgemein an PLAYZONE gefallen?
Grand Theft Auto: Vice City o a | a
WRC Il Extreme ik a a a
Die Sims _ W] o a
Tipps: Grand Theft Auto: Vice City SHiliE 2] | ) 16. Was hat Ihnen an PLAYZONE weniger gefallen?
Komplettidsung: Kingdom Hearts | | d
6. Wie nutzen Sie die PLAYZONE-DVD? .
(] Kann sie leider nicht nutzen (] Spiele sie auf der PS2 ab 17. Lesercharts: Welche drei PlayStation-2-Spiele gefallen Ihnen im
[ Verwende normalen DVD-Player (] Nutze PC mit DVD-Laufwerk Augenblick am besten? Sie sollten sie bereits mehrmals gespielt haben!
(1 Ich sehe sie mir bei Freunden an. 4l
Welche Beitrage haben Ihnen am besten gefallen? 2.

3

7. Welche Schulnote erhélt die DVD? 18. Most Wanted: Welche drei noch nicht in Deutschland erhéltlichen
Welche Noten erhalten die einzelnen Rubriken? PlayStation-2-Spiele, die sich noch in der Entwicklung befinden, wiin-
Schulnote Gesamt: schen Sie sich am meisten?
News: Vorschau: ____ Test: 1.
Kurz & Knapp: ____ Tipps & Tricks: ____ Special: ____ 2

Kino & DVD: 2
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IMPRESSUM )

Activision : 75,87
Allianz Versicherungs-AG 43
Capcom Eurosoft 93
Codemasters 91
COMPUTEC MEDIA AG 98-99, 107, 115, 143
Electronic Arts 85
Electronics Boutique 63
Empire 79
Freak's Shop 145, 147
gamel.de 3
Guillemot 33
GyroTwister-Vertrieb Nann 2
Idee+Spiel 18-19
Infogrames 89
Ingram Micro 124-127
Konami 73
Logitech 103
Microsoft 7,95
Playcom 83
Sony Computer Entertainment 57
Take 2 Interactive 148
THQ 53,69, 81
Ubi Soft 4-5
Vivendi Universal Interactive 97
SPIELE-HOTLINES

Acclaim 0190/824663 Mo.-So. 8-24 Unr € 1,86/Min.
www.acclaim.de

Activision 0190/510055 Mo.-Fr. 14-18 Uhr, Sa.-S0. 16-18 Uhr € 0,62/Min.
www.activision.de

Eidos - 0190/839582 Mo.-So. 10-22 Uhr €1,86/Min.
www.eidos.de

Electronic Arts 0190/787906 Mo.-Fr. 9:30-13 Uhr,
www.electronicarts.de

Infogrames 0190/771883 Mo.-So. 14-21 Uhr

- www.infogrames.de

Konami 0190/824694 Mo.-So. 8-24 Unr
www.konami-europe.de

Sony Powerline  0190/578578 Mo.-Fr. 10-20 Unr
www.playstation.de

Sony (techn. Hilfe) 01805/766977 Mo.-Fr. 10-20 Uhr
www.playstation.de

Take 2 0190/87326836  Mo.-Fr. 8-24 Uhr
www.take2.de

THQ 01907505511 Mo.-Fr. 16-20 Uhr
www.thg.de

Ubi Soft 0190/88241210  Mo.-So. 11-24 Uhr
www.ubisoft.de

Virgin Interactive  0190/771888 Mo.-Fr. 14-18 Uhr
www.vid.de

INFO DVD defekt?

Die DVDs werden nach bestem Wissen und
Gewissen gepriift und entwickelt. Auf dem
Weg vom Kopierwerk zur Druckerei oder
von dort in die Ldden und zu den Abonnen-
ten kann es jedoch schon einmal passieren,
dass eine DVD wéhrend des Transports
beschédigt wird. Sollte die DVD auf Ihrem
serienmaBig ausgestatteten PAL-System oder Ihrem

14-17:30 Uhr € 1,86/Min,

€ 1,24/Min.

€ 1,24/Min.

€ 0,62/Min.

€ 0,25/Min.

€ 1,86/Min.

€ 0,62/Min,

€ 1,86/Min.

€ 1,24/Min.

DVD-Player nicht lauffahig sein, dann konnen Sie diese selbstverstandlich
bei uns umtauschen. Schicken Sie die DVD dazu an folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PLAYZONE,

Kennwort: DVD 12/2002, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth
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DVDs archivieren kann man auf die E

eine oder andere Art ...

Die kultige DVD-Box mit dem far-
‘bigen Titeldruck gibt es nicht mehr
im Handel, sondern nur noch als
exklusives Feature fiir unsere
treuen Abhonnenten.

|{ichern Sie sich
S |jetzt IThre DVD-

PLAYZONE-Magazin - mit

; Tests, News, Tipps & Tricks —
1 |Box-Sammlung wund zusidtzlich die pralle PLAY-
und holen Sie sich ein PLAY- ZONE-DVD mit Videos,
ZONE-Abo. So erhalten Sie Ihre Reportagen, Tipps & Tricks,

PLAYZONE immer piinktlich - Spielelexikon, Trailern von

und natiirlich jeden Monat mit aktuellen DVD- und Kino- |

der genialen DVD-Box - nach film-Neuheiten und vielem

Hause. mehr. Diese DVD kann auf /o
allen herkéommlichen J

Aber nicht nur das Tray DVD-Playern, DVD-Lauf- ’\*\f

spricht fiir ein Abonnement werken und natiirlich der

der PLAYZONE. Sie erhalten PlayStation 2 abgespielt

monatlich das komplette werden.

Coupon ausgetillt senden an: PLAYZONE, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf O
Fiir Osterreich: Leserservice GmblH, St Leonharder Str. 10, A-5081 Anif. Line Ubersicht aber alle Aboangebote finden Sie im Internet unter: www.pszone.de

N JA, ich mochte das PLAYZONE-ADO (« 5520 ausiand: € 68 40/ahr; Osterreich € 64,20/dahn

Einfach und bequem online
abonnieren:

Das Heft geht an (bitte in Druckbuchstaben ausfiillen): 3 "
& RS ReRE T A Bitte senden Sie mir ab sofort monatlich:

»PLAYZONE mit DVD und DVD-Box”

abo.pszone.de

Name, Vorname

Dort finden Sie auch eine Uber-
sicht samtlicher Abo-Angebote
von PLAYZONE und weiterer
COMPUTEG-Magazine.

Strafle, Nr. Datum, 1. Unterschrift des Abonnenten

I’L-Z,-\\"nlmurt

Telefon- ail (fiir weitere Informationen)
wahrend.

Rechnungsadresse:

Datum, 2. Unterschrift des Abonnenten

HameVomame Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusitzlich zwei Aus-
StraBe N gaben kostenlos!
Strafle, Nr.

D Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit ca. 2-3 Wochen)
Kreditinstitut:

PLZ, Wohnort

MEDIA AG, Dr.-Mack-St

— = Konto-Nr.
Vertrauensgarantie: Telefon- ail (fiir weitere Informationen)
Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststem- L
pel) innerhalb von 14 Tagen ohne Begriindung BLZ
widerrufen. Die rechtzeitige Absendung (2. B. per
Postkarte, Brief, E-Mail) an PLAYZONE, Computec
Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf
oder computec.abo@pvz.de ist fristwahrend.

Das Abo gilt fiir mindestens einJahr und verlingert sich automatisch um ein
weiteres Jahr, wenn nicht spitestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeit-
raumes gekiindigt wird. Die Primie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu.
Das Abo-Angebot gilt nur fiir PLAYZONE.

D Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen)

3
S
8
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DAS LETZTE

AUF DER VORLETZTEN SEITE

Die nackte
Wahrheit

uber den
PLAYZONE-
Alltag: Diesmal
blicken wir
hinter die
Kulissen der
Tipps-&-
Tricks-
Redaktion
und unseres
hauseigenen
DVD-Studios.

(Gott sei Dank ;0))

Hinter den Kulissen

Name: Christoph Klapetek
Spitzname: Clape

Alter: 25

Job: Mediengestaltung Bild/Ton
Tatigkeit bei der PLAYZONE:
Debattiert mit den Redakteu-
ren, wie ein Beilrag auszu-
sehen hat, schneidet Videos
und bastelt Trenner

Mag: Zirndorfer Bier, die Melli
und mit seinem Ausbilder
diskutieren

Hasst: Unehrlichkeit, Inkonse-
quenz, Apple, Bro'Sis und alle,
die es héren

Name: Melanie Fickenscher
Spitzname: Melli

Alter: 21

Job: Mediengestaltung Bild/Ton
Tatigkeit bei der PLAYZONE:
Ich drgere mich mit Sprechern
herum und laufe Redakteuren
hinterher, um die richtige Aus-
sprache irgendwelcher japani-
scher Spieletitel herauszufinden.
Videos schneiden und mit der
Kamera auf Messen rumhipfen!
Mag: Tanzen, Christoph, WeiB-
weinschorle und afrikanische
Musik

Hasst: Unehrlichkeit (,.Ja, ja, die
Schnittliste kommt gleich.”) und
die BadAudio-Fehlermeldungen

Zitat: ,,Nicht wirklich!“

Name: Michael Neubig
Spitzname; Micha

Alter: 27

Joh: Mediengestaltung Bild/Ton
Tatigkeit bei der PLAYZONE:
Zusténdig fiir Audioaufzeichnung,
Audioschnitt, Videoschnitt und
Kamera und viele Diskussionen
Mag: Asien, angehende Lehre-
rinnen, Zirndorfer Bier

Hasst: Haare im Abfluss

Name: Michael Schraut

Spitzname: DVD-Hauptling
Alter: 38

Job: Leiter der TV/DVD-Abteilung
Tatigkeit bei der PLAYZONE:
Die alltaglichen Problemchen
der Videoproduktion, z. B. Trai-
ler ins passende Format wan-
deln, mit Sprechem ber die
Honorare feilschen, sich um
Updates fiir die Schnittmaschi-
nen kiimmern, neue Wege fiir
die Ablaufoptimierung suchen.
Liebt: Seine Frau, seine zwei Kin-
der und iMacs (von Apple), Foto-
grafieren, Musik von Rock bis
Pop und in der Natur faul sein
Hasst: Rechnungen, unfreundli-
che Menschen, Unzuverlassig-
keit, Music for the Masses
(siehe RTL Il Charts)

Zitat: ,neilaafen*, ,zam-

hakkn", ,nausbhlousen*
(Anm. d . fur Nicht-Franken: . hineiniau-
fen®, , zusammenhacken®, _hinaushiasen”)

Was genau sie da im stillen Studio-Kammerlein mit unseren Aufnahmen
anstellen, konnen wir Thnen auch nicht sagen. Aber es kam noch jeden
Monat ein hiibsches, silbernes Scheibchen dabei heraus.

Name: Dayana Mostbeck
Spitzname: Friiher mal Datschi
Alter: 22

Job: Mediengestaltung Bild/Ton
Tétigkeit bei der PLAYZONE:
Robert Heller zum Abnehmen
verdonnern, Audioaufzeich-
nung, Audioschnitt, Video-
schnitt und Kamera

Mag: Kokos, Sport, Tanzen
Hasst: Marotten, Mais;
Sprechertexten hinterherzu-
rennen und Techno

Zitat: Spakken!* Zitat: ,Freitag olé, olé!* Zitat: ,See you tomorrow!* Zitat: ,Nichts ist unméglich!“

Name: Jasmin Sen
Spitzname: Jasmin

Alter: 28

Job: Screendesign & DVD-CD
Programming

Tatigkeit bei der PLAYZONE:
Pragrammierung der Heft-DVDs
Mag: gute Musik, Sommer,
SpaB

Hasst: Fehler und schlechten
Kaffee

Erst wenn der letzte Boss geplittet, das letzte
Extra ergattert, die letzte Karte gemalt ist, erst
dann diirfen diese Jungs ins Bett.

Name: Stefan WeiB

Spitzname: Sparrow

Alter: 34

Job: Redakteur Tipps & Tricks
Tatigkeit bei der PLAYZONE:
Alles, was euch Thomas E. jeden
Monat vorsetzt, gefit vorher diber
meinen Schreibtisch. leh schau
mir an, wo eventuelle Fehler
stecken kdnnen, was deutlicher
herausgearbeitet werden muss
und welche Screenshots am
besten den Tipp-Charakter des
Textes unterstiitzen.

Mag: Zu Hause rumliimmeln,
Kochen im Wok, Gummibérchen,
meine 80er-Jahre-Rockplatten
Hasst: Regen, kalten Kaffee

Zitat: ,Thomas, bringst’ mir
‘nen Déner mit?*

[—

Name: Thomas Eder
Spitzname: Feder

Alter: 25

Job: Volontar Tipps & Tricks
Tétigkeit bei der PLAYZONE:
leh kampfe mich Monat fiir Mo-
nat durch die verschiedenen
Spielewelten der neuesten PS2-
Hits und fertige dazu Kemplett-
losungen an, Dartiber hinaus
bin ich noch fiir Kurztipps, den
Tippsé&Tricks-DVD-Beitrag und
dumme Spriiche zustindig.
Mag: Schnelle Ego-Shooter,
schnelle Autos, schnellen
Metal, knochenloses Fleisch
Hasst: Rollenspiele, den Vogel,
der mein Auto tdglich verziert

Zitat: ,,Das Spiel ist ScheiBe.”
und ,Was ess ma heute?”



\ufkieber:Air Force

el.: 02504-9330-11!
'ersonliche Bestellannahme
Mo.-Fr.: 8.30-19.45 Uhr
Sa.: 9.00-13.00 Uhr

ACHTUNG: Wir haben viele Praisa

qesenkt It *

Eife im Rlng. Grand Prix =

EREAKS SHOP

Gebrauchtspiele: ACHTUNG

M Grand Theft Auto 2

14,95
9,99

PlayStation

ACTION:
ction Man: Mission

MHard Boiled
Incredible Crises
Invasion

treme REK:IqIron Soldier 3
ironauts fPN-[qLegend
rmy Men: Millenium Idier 14,

EEREAN2 O Adrenalin
ERX:T:]Nanotek Warrior

24,95 Nuc
14,95 Rainbow Six

Sarges Heroes 2
Team Assault
ssault

ssault Rigs

IR -Type Delta
14'95 Raiden Projekt
Riot
Shadow Gunner
Shell Shock
b;)d e Hulk

-Movie

last Radius

ug Riders

12: Final Resist.
-astlevania Chr.
-entipede

olony Wars

me Killer

rises Beat
)anger Girl a/uncut
larklight Conflict
lisney Dinosaur
Jodgem Arena <a>
Juke Nukem:
Land of the Babes

14,95
24,95
29,95 .
14,95

Trap Runner 14,95
Tunnel B1 9,95
Wing Commander 3 44,95
Wing Commander 4 45,99

14,95

17,88

Time to Kill 19,95

ighting Force 2 14,95 (Action-)Adventure:
renzy 14,95 007: Der Morgen stirbt.. 24,95
i-Darius 14,95 5th Element 14,95
3-Police oV 24,95 1
irand Theft Auto 14,95 Atlantis "Disney" 24,95
srand Theft Auto 2 17,88 l

3TA London Mission
iTA 1 & London
irudge Warriors

14,95
24,95 Castlevania Chronicle 29, 95
9,95 Chase the Express 24,95

lungage 14,95 Cold Blood 24,95
jard Boiled 14,95 Critical Depth 19,95
nfestation 19,95 Crusader of Might & Magic 19,95
nvasion 19,95 D 19,95
one Soldier 24,95 Dino Crises 2 24,98

dt. & ungeschnitten  Dracula Resurrection 19,95 _.
Aachine Hunter 19,95 Evil Dead: Hail to the King 19,98
Nillenium Soldier 19,95 Fear Effect 39,9¢
AK Special Forces 29,95 Galerians (4 CDs) 19,95
ATV: Slamscape 9,95 Guardian of Darkness 17,8
20 19,95 Hard Edge 24,952
lanotek Warrior 9,95
like: The Mission 19,95 Hell Night
Ine 19,95 Herc’'s Adv. <a>
lanet der Affen 19,95 Kingsley Adventure 35,7€ »

ab

14,955
19,95 2

b X -Files

Rayman 2

Nur solange Vorrat reicht! * Stand: 11.11.2002 *

Re Volt““’“

Versailles
Virus
Warriors of Might & Magic
5th Element
Alone in the Dark 2
Ark of Time
Atlantis "CYRO"
Atlantis "Disney"
Baphomets Fluch
Baphomets Fluch 2
Blazing Dragons
Broken Helix
Castlevania

evania Chronicles

of the Sword 2

19,95
19,95
24,95

sader of Might & Magic

athtrap Dungeon
World 2
World Noir

Galeurms

Grab des Pharao, D. 3

Harry Potter oA

Her Adventure a

Little Big Adv.

Mission Impossible
Mummy) &

nt Evil Gun §
Mv‘.( 2

g Svdaqman
M Syphon Filter

Tomb Raider 2
Treasure of the Deep 29
Tunguska

. |Live Wire
% |Lord of the Jungle 14,95

DENKSPIEL /

J u M P N RU N H
A Bugs Life Activity 14,95

< Malen & Spielen >
Action Bass 24,95
Aladdin 24,95
Alfred Chicken 24,95
Anastasia 14,95
Ape Escape 14,95
Asterix & Obelix 14,95
Asterix Maxi Gaudium 19,95
Austin Powers Pinball 19,95
Blast Chamber 19,95
Blasto 19,95
Bomberman 19,95
Bugs & Taz: Wettlauf 24,95
Bugs Bunny Zeitreise 24,95

Bust-A-Move 4 19,95
IChicken Run 19,95
iCool Boarders 4 19,95
ICrash Bandicoot 29,95
[Crash Bandicoot 2 24,95
[Crash Bandicoot 3 24,95
Crash Bash 24,95
Dalmatiner 19,95

Donald Duck Quack 19,95
Dreams 14,95
Ein Kénigreich f. ein Lama 24,95
Evo’'s Space Adv. 14,95
Flintstones Bowling 24,95
Gex Deep Cover Gecko 24,95
Gex 3D Return the 19,95
Goldie 14,95
Goofys Funhouse 29,95

Grinch: S.Christmas 24,95
Gubble 14,95
Hercules 24,95

7 [Hugo 3D: D. Geheim. 27,95

Hugo: Der teuflische Spiegel 24,95

» |[Hugo Diamantenfieber 29,95
% [Huntchback of Notredame 9,95

lznogud
Jersey Devil

19,95
14,95

- Mohnny Bazookatone 19,95

Kiss Pinball 14,95
Landmaker "Puzzle" 14,95
Legend of Pocahontas 14,95
Lion & The King 14,95
14,95

rainbow Six 17,88 Largo Winch woez|  BeatemiUp: T sLEGEEEEERE o
_Rogue Spear 19,95 Lilo & Stitch: Zoff auf : B::::c‘:"te"a 705“'"‘:‘;“93' Mega Man X6 24.95
.Lone Wolf 19,95 Hawaii 29,95 < £ o 2 '
lampage 2 24,95 Little Big Adventure 19,9% £ |Bio F.R.E.AK.S. :ﬂz":itﬂr.\ﬁ.nisney 139,5’,
2y Crises (R. Storm 2) 19,95 Medievil 2 24, 9‘: ga_:‘_i'"a' Syn Mort the Chicken 27.95
leboot 14,95 Mega Man Legends 2 24, 9‘ riticom . %
Retro Force 19,95 Men in Black: Crash.19,95 § |Darkstalkers 2 mors.ﬂ;::r:iznv:n Agypten:;lg:
ot 19,95 Metal Gear Solid E Dragon Ball Final Bount 29,95 £ Mr. Driller 14:95
ising Zan 19,95 "Mission CD" 9,95 Z [Dragon Ball Z "Di "
Robo?ait 14,95 MGS incl. Mission CD 29,9¢ g Dynasty Warriors :::::: (:;lﬁg?:ney-- fg:g:
Robotron X 14,95 Monkey Hero 24,95 Z'|Evil Zone £ [Muppet Monster Adv. 29,95
fogue Trip: Vocation 2012 24,95 Nightmare Creatures § Fighter Maker ] Nil::zp::ats s 14,95
Rosco Mc Queen 14,95 a/uncut 39,95 § |Galaxy Fight f
S anvein 12,76 Ninja - Shadow of D. 19,95 % |Guilty Gear Z AR ;3;32
shadow Gunner 24,95 0.D.T. 22,95 | Jojo Bizarre Adv. Pipemania 3D 19,95
Soviet Strike 14,95 Oddworld 2: Exodus 14,95 . |K1 Fighting GP 19 95!!) popy Poy 19,95
Space Debris 17,88 Overblood a/uncut 24,95 5 |Kensei Sacred Fist 19,957 ZPoy Poy 2 24,95
Spawn 19,95 OVEfb_IOOd 2 19:95§ Psychic Force 14,95 ° . [Powerpuff Girls 19,95
spec Ops 14,95 Parasite Eve 2 24,95 ¢ |Psychic Force 2 19, 95' Prism Land 14,95
Spec Ops: Covert A. 17,88 Perfect Weapon 14,955 |Ready to R. Boxing 19, 9‘% Pro Body Bording 14,95
Spec Ops Ranger E. 17,88 Residant Bvil 1 & = |Ready to R. Boxing 2 £ IPro Pinball: Big USA 24,95
Star Wars Dunkle B. 14,95 Berater 19,955 Ishao Lin 2 |Psybadek 19,95
Star Wars: Ronin Blade 19,955 |Star Gladiator 5 7 Rascal 14,95
2ball Assault 2 tha Hoswgll Conspiracies 29,95 ¢ & |Streetfighter Ex + A. 19‘95_-3’ Rat Attack 19,95
Strider 2 14,95 Sentinant _5|Tekken 1 14,955 [Rayman 19,95
Tiny Tank 19,95 l!'l.cl-MUSjc-CD m.ﬂ?ﬁ Tekken 3 24,95[‘% Rayman 2 19,95
Total Eclipse Turbo 19,95 Silent Hill 24,955 |Toshinden 4 19,95 [Rayman: Lesen + R. 14,95
b RIn 0L 19,95 Soul Reaver: Legacy of 2|yt Fighting Champ, 24,955 [Ruff & Tumble 14,95
Tunnel B1 14,95 Kain 19,95m Vs - Versus 14,95 [Rugrats: Auf der 5.19,95
ligilante 8 29,95 Soul Reaver a/uncut 24,952 7 |Zero Divide 1 14,955 [Rugrats Studio Tour 19,95
liper <a> 14,95 Starwinder 19,9¢ 2 Zero Divide 2 5 + [Scrabble 29,95
T
UETHET 19,95 Swagman 19,95 5 Bl Bio Freaks @ [Schatzplanet, Der 29,95
Xena - Warrior Prin. 19,95 Syphon Filter 24 9“_ Bushido Blade i [Shanghai 39,95
rmy Men: Operatio Syphon Filter 2 24,95 | febmaeaibiaia Sheep 19,95
Movie <a> Syphon Filtar 3 24,952 Sheep Dog'n Wolf 19,95

last Radius Tenchu 2 24,95 a Shiak 04.12, 14,95
aster Master Tenchu 2 a/uncut £ ISkull Monkeys 24,95
a Tomb Raider 1 14 95 T % = [Spider 14,95

ny Wars <a> ab9 Tomb Raider 2 QPR Iron & Blood % |Spyro the Dragon 24,95

ony Wars Tomb Raider 3 e rk Warpath ISpyro the Dragon 2 24,95
Darklight Conflic Tomb Raider 4 ISpyro 3 24,95
Dodgem Arena <a> 9,99 RETURGETL T 24,95 [Starsweep 14,95
uke N.: Time to m\l 14 Toonenstein 19,98 IStuart Little 2 39,95
ghting Force i Ubik 14,95 BERE 5 [S. Puzzle Fighter 2 19,95
iro & Klawd Verrat in der verbotenen 19,95

EE] Stadt

Urban Chaos
EERE] Vampire Hunter D 14,952

auslindische Version /

Darius
Police
host in the Shell

Zero Divide

19,95 J ISword of the Chamelot 14,95
39495 3 Team Buddies

MLl [Thrasher: Skate & D. s
An- und Verkauf von PSX-Spiele

19,95
14,95

Tigger's Honigjagd 24,95
Tiny Toon: Plucky's 29,95
Tony Hawks Skateboard.17,88
Tony Hawk 2 24,95
Tony Hawk 3 24,95
Wer wivd Miliondr 22 24,95
Wer wird Millionar Jr. 29,95
Wild 9 & T-Shirt "PSX-
Symbol" 19,95
Windsurfing Paradise 14,95
Worms 14,95
Worms Armageddon 14,95
Worms Pinball 14,95
=

" 1
(lustiges Quizspielf. Erwachsene)
A Bug's Life Activity 9,95
Action B:l s 5

Hugo 2

In einem Land vc

'J‘U‘Lﬂb’!U‘KDU‘

Live Wire
Lost Vikings 2

(L=

4

P::wM Rangers: Full Tilt
Battle Pinball 39,95
Pro Pinball Timeshock 34,95
e k
Rat Attack
Rayman
Shanghai
South Park Chef’s L
Tarzan
Toy Story 2
Virtual Pool
Wer wird Millionar 2 24,9
Wild 9 & T-Shirf{neu) 17,88
Worms 9,99F
FLUGSIMULATIO!
Ace Combat 3 24,957
Eagle One: Harrier A, 19,95 ¢
Thunderhawk 2 14,95
Thunderhawk 2 24,95
a/ungeschnitten
Wing Over 2
Air Combat
Eagle One
Gunship
Top Gun ;9
MUSIKSPIEL:

Beatmania incl.

%

S

@

Controller 39,95 5
Dschungelbuch Gro. 24,955
Fluid / Pulse / Depth 19,95%
Fluid <a> 14,952
Music 14,95
PaRappa Rapper 19,955
PaRappa Rappera 14,952

Um Jammer Lammy 19,95 €
22,982

Vib-Ribbon
PaRappa the Rapper

e
Shadowman

- 7,57

Skate for fun

Fax: 02504 - 9330 - 99
Alfred-Krupp-Str. 24
48291 Telgte

R ETAL T e BT DR E R Ll Rally Championship 1
F1 World Grand P. 14,95 EEINUESIGER
Firabugs pLREMAally Cross 2
Formel 1 '97 AER: LM Rapid Racers
Formel 1 '98 AR LM Ridge Racer 4
Formel 1 '99 iR LB Ridge Racer Rev.

2 MjRoad Rash
Formel 1 2001 PLE:-LERunning Wild
Formula 1 Arcarde 24,95 ENSRTNIE 14,¢
Formula Karts AR LR Spyro the Dragon 14,
[T T ITER VTS To T I KLl Streak: Howerboard 14,9
Gran Turismo 2 LR LM Street Skater 9,99

Hot Wheels Racing
Hydro Thunder
International Moto X
Italien Job

Jet Racer

Jet Rider 2
J.McGrath Supercross
J.McGrath S. 2000
Kart Challenge
Killer Loop

Le Mans 24 17,88
Magical Racing Tour 29,95
Mega Man Battle & Chase 19,95
Micro Machines V3 24,95
Micro Maniacs 14,95

14,95
14,95
19,95
39,95
14,95
19,95
14,95
19,95
14,95
14,95

Midnight Run 14,95
Mille Miglia 24,95
Monster Racer 14,95
Moto Racer 2 19,95
Moto Racer World T. 24,95
Motor Mash 14,95
Motorcross Mania 14,95
Need for Speed 3 19,95
Need for Speed 5 24,95
Newman H. Racing 14,95
Nicktoons Racing 19,95
Powerboat Racing 14,95
Racing Simulation 2 14,95
Rally Championship 24,95
Rally Cross 19,95
Rally Masters 19,95
Rapid Racer 19,95
RC de Go 19,95
RC Revenge 24,95
Renegade Racing 14,95
Ridge Racer 14,95
Ridge Racer 4 14,95
Ridge Racer Rev. 19,95
Road Rage 14,95
Road Rash 3D 19,95
Road Rash Jailbreak 35,76
Roadsters 19,95
Running Wild 14,95
S.C.A.R.S. (4 geteilter

Bildschirm) 19,95
Schliimpfe 4: Auf die PI. 19,95
Scooter Racing 14,95
Snow Racer 98 14,95
Speedster 19,95

Spot goes to Hollywood 14,95
Streak Howerboat Racing 19,95
Street Racer 19,95

Street Skater 14,95
Street Skater 2 19,95
Superbike 2000 19,95
Supercross 2000 19,95
Supersonic Racer a 14,95
Test Drive 6 29,95
Toca Touring Car 2 14,95
Total Drivin' 14,95

Toy Story Racer 19,95

USA Raser 19,95
V-Rally 14,95
V-Rally 2 14,95

Vanishing Point L.E. 24,95
Woody Woodpecker Racing 19,95

WRG: Ar 24,95

Spice World 14
RENNSPIEL:

007: Racing

360° Three Sixty

Aqua GT

A. Senna Kart Duel
A. Senna Kart Duel 2
Batman Gotham Racer
Bomberman Fantasy R.
Buggy

C3 Racing
Chocobo Racing
Circuit Breakers
Colin McRae Rally

19,95°
14,952

Crash Team Racing 24,9.‘51‘:J
Cyberspeed 14,952 E
Destruct. Derby Raw 24,95:
Driver 14,953
Driver 2 24,95,
Duke of Hazard 2 19,959

19,957

Europa Raser s
14,953

Extreme 500
Extreme Snowbreak 14,955
F1 2000 14,95°
F1 Ch. Season 2000 24,955

Crash Team Racing 14,

i Destruction Derby 1
R:Lped Duke of Hazard

9,

14,95
ab 7,6

12,

14,95

Duke of Hazard 2
Formel 1
Formel 1 '97
Formel 1 '98
Formel 1 '99 14,95
Gran Turismo 19,95
Mega Man Battle & C. 14,95
Moorhuhnjagd 2 19,95
Moto Racer 2 14,95
Nascar 99 19,95
Penny Racers 14,85
Porsche Challenge 9,95
Radical Bikers 14,95

=

Drivin
Qut 3

R O LL E N SPIE
Alundra 2 34,95
Breath of F. 3 &Pin,
T-Shirt & Drachenfigur 24,95
Breath of Fire 4 24,95
Digimon World 34,95
Eternal Eyes 14,95
Final Fantasy 6 19,95
Final Fantasy 7 24,95

Final Fantasy 8 24,95
Final Fantasy Anthology|
(Teil 4 + 5) 29,9
Grandia 17,88
Granstream Saga 34,95
Legend of Dragoon 49,95
Shadow Madness 29,95
Techno Mage 19,95
Vagrant Story

Alundra

Alundra

Azure Dr

Blaze & BI

Breath of Fire 4

Final Fantasy 6
Final Fantasy 7 + Ber.34, qs
Grandia 14,95
Guardian Crusade 45,99
Koudelka
Legend of Leg
Saga Frontier
Star Ocean 2
Suikoden
Vagrant Story
Wild Arms

(EGO-) SHOOTER:
Alien die Wiedergeburt 44,95
Alien Trilogy a/uncut 29,95
Armorines a/uncut 19,95

Brahma Force 19,95
Ghoul Panic 24,95
Hexen a/uncut 24,95
Hybrid 14,95
Moorhuhnjagd 2 24,95

Shadow Master

19,95
3

Alien die Wiedergeburt 39,95
Alien Tr

Deita Fol

Disruptor

Ghoul Panic

Gunfighter

Lu

Medal of Honor 2

Point Blanc 1

Time CH ;

SPIELSAMMLUNG:
Atari Anniversary Ed. 19,95
Caesars Palace 2000 19,95
J. Whites Cueball 19,95
Vegas Casino 14,95
Arcade Greatest Hits 2 39,95
Caesars Palace 2 0A17,88
2 19,95
je 45,99

Caesars Palace
Namco Museum
SPORT:

Actua Ice Hockey 14,95

Actua |.Hockey 2 19,95
Actua Pool 19,95
Actua Soccer C.E. 9,95
Actua Soccer 3 14,95

Adidas P. Soccer Int. 14,95
All Star Soccer 14,95
Ballblazer Champ. 14,95
Battle Sport 14,95
ACHTUNG: Weitere
Angebote auf der
nachsten Seite (U3) II!




NELTC(VORSCHAU)

VORSGHAL

Ausgahe 02/2003 ah 27.12.2002 am Kiosk!

Fin Klassiken

Jetzt immer

freitags!

INFO VORSCHAU

n dieser Ubersicht finden Sie

Erscheinungstermine fiir eine
Auswahl von Spielen, die pa-

kehrt zurtick

In der nachsten Ausgabe préasentieren wir Ihnen
ganz exklusiv den ersten PS2-Auftritt einer echten
PSone-Legende. Natiirlich kénnen wir lhnen jetzt
noch nicht verraten, um welchen Titel es sich
dabei handelt. So viel sei jedoch verraten: Es

geht dabei schnell und actionreich zu!

rallel zur kommenden Ausgabe
erscheinen und daher ebenfalls
fiir einen Test infrage kommen.
Aufgrund zahlreicher Verschie-
bungen kénnen wir jedoch lei-
der keine Garantie fiir deren
Richtigkeit iibernehmen.

Titel
Aipine Raco

Albrechts letzter Aufenthalt in
% Silent Hill war leider ein biss-
% chen langer als urspriing-
lich geplant, daher kdnnen
wir Ihnen den schon fiir die
letzte Ausgabe angekiin-
digten Vorschaubericht
erst in der PLAYZONE
02/2003 prasentieren.
Mal sehen, welche

. Neuigkeiten uns Albi
\  mitgebracht hat!

Metal Gear Solid 2:
substance

Nicht nur der Vorschaubericht
zu Silent Hill 3 musste um eine
Ausgabe verschoben werden,
auch das von den Fans heiB
erwartete neue MGS hat es
nicht mehr rechtzeitig in das
aktuelle Heft geschafft. In der
nachsten PLAYZONE werden
wir aber auf jeden Fall Snakes
Skateboardkiinste austesten.

Enclave

Primal

R

Run like Hell

Sly Raccoon 7

Wild Arms 3

Februar 2003

30. Januar

Die Vorschau erfolgt ohne Gewahr.
Die Themen kiinnen sich aufgrund von
Terminverschiebungen leider andemn.

%
)

WEITERE THEMEN

London is calling!

In The Getaway rdumen Sie in
der enligchen Hauptstadt auf.

Indy is back!

Das Grab eines Kaisers steht ganz
oben auf der Erkundungsliste.

Ist das affig!

Das nahende Ape Escape 2 wirkt
sich auf Michaels Psyche aus.

W g o Stmme

. Wir rechnen fest mit Testversionen
- zu Clone Wars und Bounty Hunter.



Aufkleb : Ferrari

Tel.: 02504-9330-11
Persodnliche Bestellannahme
Mo.-Fr.: 8.30-19.45 Uhr

Sa.. 9. 00 13.00 Uhr

ol . i =
Evil Daad Born to kill Monacn GP # Space World ' Kawasakn Superhlke

Fax: 02504 - 9330 - 99
Alfred-Krupp-Str. 24
48291 Telgte

Big Air Snowboard 14, 95
Box Champions 14,95
Brunswick Bowling 219,95

SIMULATION /
STRATEGIE:
AnstoB Premier M. 14,95
Catan: Die erste Insel 24,95
Civilization 2 19,95

Chill 24,95

Cyball Zone T i

Cyber Tiger (Golf) 14,95 1. <% it

DSF Surf Riders 24,05 C & C Gegenschlag 59,95
Creatures 17,88

ECW H.Rev. a/uncut 19,95

Euro 2000 14,95
FIFA Soccer '97 9,95
FIFA Soccer 2000 24,95
FIFA 2003 34,95
Frankreich '98 19,95
FuBball Live 14,95
F.L. incl. Multi Tap

Goal Storm 14,95
Golden Goal 14,95

Int. Superstar Soccer 98 14,95
Int.'S. Soccer 2000 24,95
Int. Track & Field2 19,95
Kamara's Street Soccer 14,95
Kick off World 19,95
King of Bowling 2 14,95
Kionoa Beach Volleyball 24,95

Dark Omen: Warh. 2 24,95
Hidden & Dangerous17,88

Hunter 14,95
Legend of Kartia 19,95
Lego Rock Raiders 19,95
Player Manager 99 14,95
Populous 14,95
Premier Manager 14,95
Railroad Tycoon 2 19,95
RC Stunt Chopter 19,95
Riding Star 19,95
Risiko 29,95
Sentinel Returns 19,95
Strike Point 19,95

Submarine Commander19,95
Theme Park 24,95
Theme Park World 39,95

Gun & Laseraufsatz 29,95

Pla Statron 2'

Action Heplay2V2|ncI

DVD Region X + Memo 39,95
Dual Pad "Jaguar" 17,87
Dual Shock Orginal 28,10

Geplante Neuhei-
ten Play Station 2:

(Termine kénnen sict
Agassi Tennis Nov
Alpine Racer 3
Auto Modellista

Joypadverlangerung 5,09
Koffer Blaze C. Case 24,95
Lenkrad Jordon GP 39,95
Lenkrad Concept4 76,66

Lenkrad V3 45,99 DVDFernbedienung 14,95
Link Kabel 7,64 Gun 3in1 29,95
Memory Card 1MB 5,09 Keyboard 28,10
Mouse 14,95 Lenkrad "Jaguar" 49,95
Multi Tap Org. BDFL Manager 2003 52,958 RNLTY €T 14,95
" : Ben Hur 18.12. V-Stand ab 14,95
incl FuBball Live 19,95 Jaiy V-Stand incl. St 17.87
Pad Stick 5 in 1 5,09 Big Mutha Truckers 3.1 incl. Storage i

Memory Card 8 MB 39,95
Memory Card Org. 42,95

RGB Kabel Special 14,95 [t Rl

Bomberman Kart

Memory Card 16 MB 48,55

Space Station 24,95 27 Multi Tap ab 29,95
T-Shirt:Breath of Fire 5,09 gf:;::m‘i: i RGE / Scart Kabel
T-Shirt PSX Symbol 7,64 08.12. ‘umschaltbar’ 19,05

Dark Angel (James Cameron)

Tragetasche + MC 14,95 $-1
Trugtmaster Pad 34:95 ggfendeGr ;ifQ.H VGAAdaPtE" 39 95
Xploder 9000 SR Disney Golf 13 & X-ploder2 39,95
Xploder 9000 D.C. 29,95 Dragon Ball Z: Budokai |G S0 TTie]] 29,95
Xploder Pro 4995 Drome Racers 06.12. 5th Element(NY Race) 39,95
i Dune, Frank Herbert's 7 Blades 29,95
L [elc]IRARS (] (o] ' B Dynasty Tactics 22.11

18 Wheeler

Eggo Mania Nov. 49,95

Action & Adventure:

Libero_Gr%‘mde 19,95 Unholy War, The 19,05 F1 Downforce 14.11. 52,95 :
NBA Live '99 14,95 Falcone into the Maelstroem 2
, V 2000 <a> 14,95 =

NBA Pro '98 14,95 Getaway 11.12. 52,95 R
: War of the Worlds 14,95 5

:ﬁt Pro '99 ::i.gg WarHamnie: 19,95 Game Guide Ghost Recon (Tom Clancy) =t
e E;i:"g:f"ag‘; glos Warzone 2100 14,95 1 Gio Gio’s Bizarre Adv. [EUNEENHbAiNg Racmg 49,95
NHL Face Off 08 14,95 Worms Armageddon 17,88 Grand Prix Challenge NSOy O R P T
ace i z Gremlins 22.11. 44,95 29,95

NHL Hockey '97 9,95 : Guilty Gear X Nov. 53 oo el
NHL Powerp.Hockey 9,95 Habiieh y V. . 29.95
. ’ Civilisation 2 Gundam Federation vs. Zeo ru ATV Off Road 49,95

NHL Powerplay 98 14,95
NHL Rock the Ring 19,95
No Fear D. M. Biking 19,95
Pitball 14,95
Pro Evolution Soccer 29,95
Pro Evo. Soccer 2 24,95

Ran Soccer 14,95
Ronaldo V-Football 14,95
Ski Air Mix 19,95
Slam'n Jam 14,95
Striker 96 19,95

S. Football Champ 19,95
Super Match Soccer 14,95
Total NBA 98 19,95
Trick'n Snowboarder 14,95
UEFA Champions 99 9,95
UEFA 2000 14,95
UEFA Striker 14,95
.V-Ball: Beach Volleyball 19,95
Victory Boxing 2 19,95
Victory Boxing 3 24,95
VIVA FuBball 14,95
W. Gretzky Hockey 14,95
WCW BackstreetAssault 24,95
World Champ. Snooker 19,95
World Cup Golf 19,95
‘World League Soccer 14,95
WWF Attitude 14,95
WW’F Smackdown 24 95

Ballblazer Champion 9,
Box Champion

IEURO 2000

FIFA '97

[FIFA '98 / 2000
Frankreich 98

Golden

nt. Track & Field
Kick Off World

hat Air Snowboard.
Pitball
Puma Street S
Ronaldo V-Fc
ushdown

n(f]! NF’A‘
JEFA Challe
JEFA Champ.
JEFA Striker s
tory Boxing ab 14‘ £
/ICW Backstage A. 19,95
¥ 14,9¢
WCW vs the World 29
WWF Attitude
WWF Smackd

Cong
schlag 4‘4 5\5

Populous
Premier M

Sentinel Returns
Sim City 2000
Theme Hospital
Theme Park 19,95
Theme Park World 34,95
Transport Tycoon 59,95
Unholy Wa
Vandal Hearts
Vandal Hearts 2 49,95
Warcraft 2 49,95
Enemy Unknown 66,44
error from 59,85

Geplante
Neuheiten PSX

Ballerburg 20.12. tba
Digimon World 3 29,95
Frankie Abenteuer Safari
Gundam Battle Assault 2
Harry Potter 2 15.11
Metal Slug X 14.11.
NBA Live 2003 29.11.
Pink Panther 3.11.02
Spec Ops: Airborne Commando
Tony Hawk's Pro Skater 4
Wer wird Millionar 3 22.11.

Zubehor:

M & Memory Card

M CD-Case "Orginal"

incl. Harry Potter

Action Replay
Adapter/ MOD

34,95
19,95

inkl. Dauerfeuer, Zeitlupe

& Programmable 14,95
Antennenkabel 14,95
5,09
CD Leerhiillen 10er Set 2,51
Cheat CD’s 1-3 19,95

Cyber Shogk 19,95
P

53,95 L Baldurs Gate: Dark
3 Bass Strike

Gungrave 28.11.
Harry Potter 2 15.11. 54,95
Haven: Call of the King
Herr der Ringe 2: Die Gefahrten|
Hot Wheels Velocity X
Inquisition 20.11 49,95
Inspector Gadget 22.11.
James Bond 007: Nightfire [&
Jimmy Neutron: Der
mutige Erfinder 15.11
Kingdom Hearts 20.11.
Kings Field 4 15,11

Knight Rider 20.11.39,9
Legend of Wrestling 2
LEGO Drome Racers 29.11

er ube(wmse

rash-Banr:lir.-nn-t
razy Taxi
A,

Cheat-Buch 2 10.26
X-ploder Cheat Buch 19,95

(]

X-ploder Buch & CD 29,95 RNt R T N stnms 2

. . Lost 28.11. §?'?§ 4
Ldsungsbiicher: ; . E 52,052

Malice 15.11. EES - Disney Dtnosaur 29,955
007: Dar Morgen stirot nie, 007 - Il REASELLL R 5 0o nald Duck: Phanto. 34,05 5
; Die Welt st nicht ganug, Aien FVERELEITEEISETRENN - ;410 Duck Quack 29,955
Trilogy, Alone in the Dark 1-3,/ FYRRRINEINEVISEIN N * b akan 52,957
4,Alundra 1 & 2, Atlantis, R o ;
- NBA Live 2003 29.11, H Driven 49, 95

Baldurs Gate: Dark, Baphomets z A
Fluch, Baphomets Fluch 2 NHL Hits 2003 08.11. m Drop Ship 51, 1(]m
Blaze'n Blade, Blood Qme,',' Power Puff Girls 14.11, [ Dschungelbuch 29,959

"EL

Pride FC 15.11. --—-
Rally Fusion Race of Champ. '“’ Dynasty wamo's 3
RC Sports-Copter Chall FattRUCIELlL
Reign of Fire 14.11. 53,9 ">° Endgame
Robocop 05,12, tha o Ephermeral Fantasia

& Eternal Ri
Robotech Battlecry 13.12. g- eyl g

Breath of Fire 3/ 4, C 12,
Castlevania, Chase the
Express, Command & Conquer,
Command & Conquer 2, Croc 2,
D, Dark Cloud, Dark Omen,
Deathtrap Dungeon, Devil May
Cry, Diablo, Digimon World,

39,953
49,95~

39,052
29 95’

Dino Crises, Dino Crises 2,, Rocky 1,5'1 1. 53,950

Discworld 1 & 2, Discworld RTL Skispringen 2003 [EHNPRRIS S 39 95%
Noir, Dracula 1 & 2, Duke Run Like Hell 28.11. 53,95 S Evil Twin 29, 953
Nukem Time, Egypt 2, Eternal Runabout 3 15.11. 29,9 g Extreme G3 29,95¢
Ring, Fear Effect, Fear Effect 2, EEVELEESINCERERENE- PR = F1 2001 29,950

Final Fantasy 6, Final Fantasy
7, Final Fantasy 8, Final
Fantasy 9, Final Fantasy 10,
Flucht von Monkey Island,
Galerians, Game Cube
Collection, Gex 3D, Grab des
Pharao, Grandia, Grandia 2,
Granstream Saga, GTA: Vice
City, Guardian of Darkness,

Scorpion King 22.11.52,9583 . 35,765
Scrabble 2003 05.12.
Simpsons Skateboarding
Sims, Die 22.11. 5
S0S: Final Escape
Spyro: Enter the Dragonfly |
Star Wars Bounty Hunter
Starsky & Hutch 15.11,

29,958

22.11.

59 95=r

Half Life, Harry Potter, Heart of [EYHNN:PANNIISNBITH 19,952
Darkness, Herc’s Adventure, Superman 14.11. Freakstyle 52,953
wsxen, Hitman 2, Jade Cocoon, Syberia 15.11. o Frequenzy 49,95?1

Pusmy | carte;) Kotidelus, Tennis Master Series = Fur Fighters + 29,958

Legend of Dragoon, Legend of

: 29,95 5
Legaia, Little Big Adventure,

Tiger Woods PGA 2003

Y A "Rl Tiny Toons: Defenders [Eliiiilby : 'ég“’
LNV (R RN VLT LS Tom & Jerry: War 05.12. §§ryaﬂnﬁzl’un?r:|a Conc-pt _39 2
Nightmare Creat., Orphen, Tomb Raider: AoD Febr. & ) ek
Onimusha, Overblood, Panzer Tony Hawk Pro Skater 4 ?E..?_.‘{'ce Clty 52 QS;
5 Gre 39,95
General 2, Popoulos, Railroad | JeN Immersion Racing (e (el YT 29,95%

Tycoon 2, Resident Evil + D.C.
+ 2, Resident Evil 3, Rasident
Evil Code Veronica X, Riven -
Myst 2, Shadowman 2, Silent

19 95=

2 He
52 -cHeroesofM&M

Equalizer 19,95
Game B.: GB auf PSX 34,95

Hill, Silent Hill 2, Soul Reaver, Virtua Tennis 22,11, 35 TB&
Soul Reaver 2, Star Ocean 2, White Fear 15.11. 52,9 g"efr der Ringe: 2 Tirme 52,955
\Star Wars, Suikoden 1/ 2, World Rally Champ.2 27.11. : Hitman 2 53, 66
" B UGN Wreckless: The Yakuza [§ igg 2 g‘g gg
& ?. Tombraider1/2/3/4/5, Missions 14.11. 53,9 g e Aces 53, 663
Ubik, Vagrant Story, Vandal WWF Smackdown 4 15.11. c HaA > s 95§
Hearts / 2, Verrat in der X-M Next Di ade Cocoon
verbote. Stadt, Versailles, Wild en: Next Dimension s Jak & Daxter 29, 950

Gehduse ab 9,95
Gun "Dual" 14,95

Bl Gun "Virtual Gun" 19,95 NSt
islandslieferungen nur gegen Vorkasse {Warenwert + 8,90 EURO Portal Versandpreise 4,55 zzgl. 5,11 EURO Nachnahme- und Zugestellkosten * Druckfehler, prelsar\denmgen & Irrtlimer vorbehalten * Keine Gamnne
a= ausldndische Version / * ht

Zapper 21.11. < J.Bond: Agent im Kreuz. 29,95°
Zidane Football Nov. 29,9581} Ski Riders 29,950

Arms, Wing Commander, X-
Files, Z ab 4,95

An- und Verkaut von PSX-Spielen

49 95 _Rayman M

. 49,955 5 Soccer Slam

52 95-‘ S

tba

Knock Out Kings '01 39,95
Knock Out Kings 2 49,95
Legend of Legala 2 53 66

KQSSEI‘I 2

Lotus Challenge

iat |
Maximo 29 95
MDK 2: Armageddon 29,95

29 95

Metal Gear Solid 2 39 95

Metropolismania 29,95
Micro Machines Exp. 52,95
Mike Tyson H: Boxing 49 95
L AG Disney 2

flonster:

Moto GP 29,95
Moto GP 2 39,95
39,95

Motor Mayhem

NBA Street

29, 95
Need for Speed 52,95
NHL 2001 29,95
NHL 2003 52,95
Ninja Assault 53,66

No one lives forever 49,95
Off Road Wide Open 19,95

Oni 29,95
Onimusha 29,95
Onimusha 2 53,66

Operallon meack

Plrates. Legand of B.
Portal Runner
Prisoner of War
Pro Evol. Socer 2
Pro Rally 2002
Projekt Eden
Projekt Zero
Pryzm 39,95
Rally Championship 39,95

Ratchet & Clank 52,95
29,95

RC Revenge 39,95
. Ready to R. Boxing 2 29,95
: 29,95
Red Faction =/u t 39,95
Red Faction 2 52,95
Resident Evil Code V. 29,95
REZ 44,95
Ri d‘ng Splrlts 52,95
Hobot Warlords 19,95
Rumble Racing 29,95

Rune: Viking Warlord 29,95
Salt Lake 2002 29,95
Schatzplanet 52,95

Shadnw Hearts 53 95

Shaun Palmer s Prn

Snowboarder 29,95
Shox 52,95
Silent Hill 2 49,95
Silpheed 19,95

Smash Court Tennis 49 95
Smugglers Run 2 29,95
52,95
Soul Reaver 2 39,95
> Space Channel 5 44 95

SSX Tricky 49,95
Star Trek Voyager 49,95
Star Wars Jedi Star. 49,95
Star Wars Racer 2 49,95
Star Wars Starfighter 39,95
Star Wars Super

Bombad Racing 44,95
2 stitch Experiment 626 49,95

Stuntman 53,66
Summoner 29,95
Summoner 2 53,95

Sunny Garcia Surfing 29,95
Super Bust-A-Move 29,95
Supercar Street Chal.29,95

Surfing HsO 24,95
Tarzan Freeride 29,95
Taz Wanted 49,95
TD Overdrive 39,95

Tekken Tournament
Térmrnalor 52 95
Tetris Worlds 44,95
Theme Park World 49,95

This is Football '02 29

29,95

58 95

Thls is Football 2003
& Op. P.

Time Crises 2

Ttmespht ers

Tony Hawk Skater 3
Top Angler

Turok Evolunon dt tba
Turok Evolution a/uncut tba

Twm Caliber 53,9!

A Ch. 2001/02 24,9
V Hally 3 34,9!
V.L.P. 39,9¢
Vampire Night 49,9!

Vampire Night incl. G-

Con 2 74,9¢
Victorious Boxers 29,9!
Virtua Fighter 4 53,6¢
Warriors of M & M 29,9¢
Way of the Samurai 53,6¢
Wer wird Millionar 2? 39,9¢
Wipeout Fusion 49,9¢
Wizardry: Tales... 53,6¢
World Rally Champions. 29,9"
Worms Blast 29,9¢

WWF Smackdown 3 29,9¢
Zone of the Enders 29,9
Zorro’s Schatten 29,9¢

DVD-Filme ab
15,31 Euro:

A

NIN?ENDU

Game Cube ab 189, -
Antennenkabel Org. 19,95
Controller ab 19,95
GBA Cable Org. 15,31
Lenkrad "Saitek" 34,95
Memory Card ab 14,99
RGB Kabel Pro ab 14,95
Joypadverlangerung 7,95

Lenkrad 34,95
18 Wheeler 49,99
Bloody Roar: Primal F. 52,95
Capcom vs SNK 2 53,95
Cel Damage 49,99
Crazy Taxi 9,99
Dark Summit 49,99

Dave MiraF. BMX 2 49,99
Die Hard Vendetta Daz.

Disney Magical Mirror 49,95
Donald Duck Quack A. 49,99
Doshin the Giant 53,95
Driven 49,96
ESPN LWinter Sports 49,96
Eternal Darknesss 49,95
Extreme G3 49,96
F1 2002
FIFA WM 2002 49,98
FIFA 2003
1SS 2 49,9¢
James Bond Agent 5399

Legend of Wrestllng 49 99

Lost Kingdoms 53,99
Luigis Mansion 49,95
Mario Party 4 Nov, 49,95
MX Superfly 53,95

NBA Courtside 2002 49,99
NHL 2003

Hed Card Soccer

Sonic Adventure 2
Spiderman Movie
SSX Tricky

Star Fox 22.77
Star Wars: Rogue S. 2
S. Mario Sunshine
S. Smash Bros Mele 49,99

Supermonkey Ball 53,99
Timesplitters 2 53,95
Tony Hawk Skater 3 49,99
Turok Evolution 49,95
Turok Evo. a/uncut 49,95
Virtua Striker 3 49,99
Wave Race: Blue S. 49,99
Worms Blast 53,99

DREAMCAST

ttp://www. tredksqhop de
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"DAS BIS DATO BESTE PS2-SPIEL”

PLAY THE PLAYSTATION
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PlayStation” and the “PS” Family.loge are ieqwslereo frademarks of Sony Computer
Enterfainment Inc. © 2002 Rockstar Games, Inc. Rockstar Gomes, the Rockstar
Games I’)qo Rockstar North and the Rockstar North logo are trademarks of Take-Two
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