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El dia deberia tener 48 horas...
i Quiero hacer tantas cosas !
iTengo que ir a tantos sitios !

¢ Si pudiera desdoblar el tiempo ?
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La Clonacion Del Tiempo

Nuevo Atlantis by Derbi: Ligero, manejable, comodo, totalmente equipado. v



iBienvenido al niimero 2 de SCREENFUN! Un nuevo ni-
mero cargado de todo lo que te interesa. Desde los jue-
gos que estan a punto de llegar como Donkey Kong 64 y

C&C Tiberian Sun pasando por los que ya puedes com-
prar como Star Wars: Episodio 1y Soul Reaver. Ademds
para los aficionados a los juegos de carreras, una autén-
tica avalancha: Midtown Madness, V-Rally gg, Driver y
los trucos de Beetle Adventure Racing y Ridge Racer 4. Y
aqui no acaba la cosa: software, hardware, internet, cine,
comics, musica... jToedo! 76 pdginas especialmente dedi-

cadas a ti, SCREENFUNERO. jPRESS START!
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. IMPACTO INMINENTE

PROBADOS'

Todos los trucos y cédigos es-
tdan comprobados y funcionan §§

jPara que no te lleves un chasco!

Command & Conquer: Tiberian Sun
Tras meses y meses de espera, parece que por fin
vas a poder disfrutar de él.

Age of Empires ||

Viaja a traves de diferentes épocas en la segunda

parte de este maravilloso juego de estrategia.

Donkey Kong 64
El mono mas clasico vuelve a la carga.

Midtown Madness
jCarreras de auténtica locural

Listas de éxitos

El Top 20, dividido por sistemas y novedades.

BANCO DE PRUEBAS Jariinit
Asi puntiia SCREENFUN
Army Men 2

Bugs Bunny: perdido en el tiempo
Driver

GTA London 1969

Jack Nicklaus 6

Mario Bros DX

Mech Warriors il

R-Type Delta

Soul Reaver

Star Wars: Episodio 1
Street Fighter Collection 2
Streetwars

V-Rally

V-Rally 99

¢No encuentras todos los cheats
en Beetle Adventure Racing?
¢éQuieres consequir todos los co-
ches de Ridge Racer 4? Tranqui-
lo, que aqui tienes la solucion:
{SCREENFUN-TRUCOS! 16 pdgi-
nas coleccionables con todos
los trucos y secretos de tus jue-
gos favoritos. Y por si esto no
fuem suficiente, en
SCREENFUN te ofrecemos to-
.| davia mds: TRUCOS POR CAR-
" | TA. Mandanos una carta con
| tus dudas, consultas y, por su-
puesto, con los trucos que ha-
yas descubierto ti mismo, y
te contestaremos lo antes
posible. SCREENFUN:
TRUCOS POR CARTA
apdo. 51.323, Madrid 28080.

SI'AR WARS EPISODEI

i ]
P.18-19° DONKEY KONG 64 P.8-9

__[HARDWARE

49 Rayos X
¢Como funciona una pila? ;Habias visto alguna
vez una por dentro?

Hardware

Todos los tipos de pilas, pilas recargables... La
teoria y la practica. Todo lo que querias saber.
Hardware

;Cémo es el nuevo Pentium Ii1? ;Merece la pe-
na comprarlo si tienes un Pentium II?

La lista de la compra

Precios, productos, novedades... Todo en una
sola pagina.

. SOFTWARE

58 Software
Como desinstalar esos programas que te estor-
ban en sélo 10 minutos.

SINTERNET

Asi entras en Internet (Cap. 2)

El mejor test para saber qué tipo de internauta
eres y el servidor que mas te conviene.

Webs de ‘Star Wars’

La pagina web oficial de Star Wars y sus herma-
nas pequerias.
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T 500 | Periféricos del futuro

La ultima generacién de joysticks, joypads, vo-
lantes y demas periféricos presentados en el E3.
Hologramas

El alucinante mundo de los hologramas. Como
se hacen y sus diferentes usos. ;A que no lo ha-
bias visto antes?

Maquina del tiempo

Los antepasados de los PCs.

Bonus Level

jLara Croft se pasa al mundo de los comics, mas
explosiva que nunca! Y eso no es todo...

LD

Cine: ‘The Matrix’

El tltimo bombazo del cine de accion futurista,
protagonizado por Keanu Reeves. Plano a plano.
Cine: Como se hizo ‘The Matrix’

iMira cémo te engarfian en la peli!

ARTICULOS

Unas risas

Resuelve nuestros pasatiempos y diviértete
con nuestros chistes...

Cartas al lector

Este es el lugar para tus dudas, preguntas

y opiniones...

Regalos

1PSX,1N64,1GBC, juegos de Bugs Bunny, comics
de Lara Croft... jSlo hay que tener suertel

SOLUCIGN COMPLETARRg  P.34-35

74

76

Soul Reaver: fe
dejard helado y
te absorberd el
alma (PC y PSX).

jAtencion! 18

v
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Después de una falsa
alarma, parece que por.
fin‘Command 8aGonguerAiberig)
Sun’llega a EsPHRBEREETOAENN tenldlah
elveranito de PRIFHERID para HACENE
unaideaERLU Y GRIIE LEEHIETARY

# m Z
S, T
e imaginas que apareciera
un extrafio mineral en la
Tierra con capacidades pa-
ra expandirse y aniquilar a
la poblacién entera? ;De dénde sale
este mineral, el tiberium? ;Quién an-
da detras de todo esto? Nos encanta-
ria responder a tus preguntas, pero
tendras que averiguarlo por ti mismo.
De momento, te ponemos en situa- |
cién: hace veinte afios, el GDI (Global

Defense Iniciative) vencié al grupo te-

rrorista La Hermandad de Nod. En la

actualidad, el tiberium, con sus dafii-
nos poderes, esta totalmente exten-
dido; el grupo GDI subsiste en el Arti-
co, donde el frio evita que el terrible
mineral y sus efectos se reproduzcan
aun mas. Mientras, la vencida Her-
mandad de Nod consigue reagrupar-
se con suliderKane alacabeza...jyeso
que lo crefamos muerto! Los supervi-
vientes del grupo terrorista consi-
guieron sobrevivir buscando refugio
en las cuevas subterraneas, y lo peor
es todo lo que estan experimentando

con el temido tiberium...
Esta vez, como en las anteriores
- partes, puedes volver a elegir si quie-
res dirigir a los buenos o a los malos,
- yademas habra un tercer grupo, for-
r mado por civiles que han sufrido mu-
~ tacionesacausadeltiberiumyquese
~ han hecho con armas que sobraron
en las anteriores guerras. Esta terce-
ra fuerza no es jugable, pero podras
. intentar que se pongan de tu parte o

contratar sus servicios.

La aparicién de Command & Con-
quer 3: Operation Tiberian Sun estaba
prevista para finales de 1998, pero a
causa de reajustes finales, la compaiiia
desarrolladora, Westwood, aplazo su
salida. Pudimos verlo por primera vez
en la quinta edicién del E3, Electronic f
Entertainment Expo, celebrada el pa- f
sado mesde mayo en Los Angeles,aun- ) -
que no llegara a Espafia hasta el mes
de septiembre, jy esta vez esperamos Lo odigiis.odeamarns Seqan elijas chgies T e prrrtipo simpalico:dguile tienes p}_;m’t-) La fabricarde renderizacion de Westwoud
que no ha_ya mas retrasos! bando;pero-en reglidiadd el rulvadokand.. do pora nosatros en el estudio de Westwood. con su cnorne batollen de s,

s T T - . : —— - . : =
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Eltrio de disenadores, Michael Wadam
Isgreeny Patsick€onnelly, ha trabajado duro.

los obstaculos adversos.
TOTEVR) - J"’”l —

Al

Cuidado con el tangue Disruptor: su
capacidad de destruccion es bestial.

£

Y ahoraqué hacemos? Este puenteestd
s GO LA p—

I luego.de saltos: la infanteria, equipada con jump jets, sobrevuela

También hay cludades neutrales en el conflicto del tiberium.Tendrds la posibilidad de
ocupar importantes edificios, como hospitales y fdbricas.

: gﬁv .‘
¢
Ataque nocturno: Los

cyborgs de GDI de-
fienden su base.
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.. perg gracigs a.nuestros ingenieros, el pa-
so Ia base NOD queda en condiciones.

&
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Si ya conoces los antecesores Com-
mand & Conquer: el conflicto de Tibe-
rium y Alerta roja, seguro que estaras
esperando con ansia la aparicion de su
Gltima entrega, Tiberian Sun. iNo es pa-
ra menos! A todos los juegos de esta
saga les define el ofrecer un manejo
muy facil, unas misiones fascinantes e
historias alucinantes. Construyes tu
base con tiempo limite, produces nue-
vas unidades, sacas lamateria prima ti-
berium y envias a tus unidades a com-
batir en violentas batallas.

El mundo del juego es mas colorido,
gracias a una mayor resolucién, desta-
can también unos fascinantes efectos
de luz y una simulacién muy exacta:
ihasta los rios se congelan y, asi, las co-
lonias de tanques pueden atravesar-
los! Las lluvias de meteoritos forman
grandes crateres, donde se multiplica
el codiciado tiberium, y los bosques te
ofreceran cobijo hasta que las tropas
con lanzallamas lo dejen todo hecho
cenizas... Pandilla de salvajes!

Los programadores han dotado al
enemigo con altas dosis de astucia: él
analiza qué tacticas necesita para aca-
bar contigo y como hacerlo sin come-
ter ningln fallo: en este juego sudaras
la gota gorda si quieres vencer.

Las nuevas expediciones de cada
unidad tienen un alto valor estratégi-
co, y todos aquéllos que tengan un ar-
ma pueden ascender de rango si so-
breviven a las batallas. En total hay
tres etapas, en las que se mejoran las
armas, el equipamiento y la velocidad.
Ademas, puedes atraer a la poblacién
de civiles mutantes construyendo edi-
ficios que te seran de gran ayuda. Pres-

Entrevista con
trik Yeo

Aunque recientemente
dejo Westwood, Erik Yeo
fue el jefe de disefio de
Tiberian Sun.

SCREENFUN : ;Tienes algun otro hobby
que no tenga nada que ver con los vi-
deojuegos?
Erik Yeo: Oh, vaya, qué dificil... Ah, si, es-
quiar. También me gusta coleccionar to-
do lo que tenga relacion con Star Wars.
i Menos mal que no tengo hijos, jme qui-
tarian todos mis juguetes! (rie).

: ;0ué juegos de PC te han
i impresionado?
Erik Yeo: Me lo he pasado muy bien ju-
gando al shooter en 3D Unreal. De los
juegos de estrategia, KKND 2 me parecio
muy bueno.
ScREENFUN : Seglin tu, ;cudl es la mejora
mas importante de C&C 37
Erik Yeo: En Tiberian Sun, la simulacion
del mundo del juego es mucho mas re-
alista que en los C&C anteriores. Los
efectos de cada accion son mayores. Al
probarlo me paso lo siguiente: se des-
truye un tanque sobre una colina. Uno
desusrestossalevolandoy bajalamon-
tana,deformaquedanaunade mis uni-
dades. Pero atin hay mas: el resto calci-
nadohace arder un arbolyacaba conun
incendio forestal, de forma que se abre
una franja en el paisaje. Ademas, tiene
un arbol de misiones muy inteligente.
Dependiendo del rendimiento y de las
decisiones, cambiara el desarrollo de la
L historia.

ta atencion, porque entre los civiles hay
un francotirador que neutralizara los
vehiculos enemigos. Ademas, también
recibiras exhaustivos informes para las
distintas misiones.

Las secuencias graficas y los videos
digitalizados con conocidos actores
recrean el ambiente: Westwood con-
traté los derechos de estreilas de
Hollywood, como James Earl Jones
{La caza del octubre rojo) y Michael
Biehn (Terminator). [Qué lujazol

Para el papel protagonista no se
fueron tan lejos: Joe Kucan (un em-
pleado de Westwood) reencarna al
demoniaco Kane, el cabecilla del ejér-
cito NOD; un papel que le ha hecho
famoso entre los fans de la saga.

Se ha prometido que la version de
PC del juego de estrategia aparecera
a finales de septiembre. Todavia no
se sabe oficialmente para qué conso-
las se reconvertira el juego.

Pero algo si es seguro: Tiberian Sun
no sera el ultimo nimero de |a serie.Se
calcula que para el afio 2000 habra un
final de la historia con Tiberian Dawn.
Y también habra una nuevaramadela
serie de C&C:un juego de accién en 3D
con el titulo C&C Commando que ofre-
cera batallas inteligentes.

L2 larga espera que h
i delaestrategia ha recibido surecom-
i pensa: jpreparate para la guerra!

Textoy entrevistal Hefntich



y“ T 3 \- o i o Sin materia prima no hay. Durarite !a"can‘apana, "’5 que- Asi es facil mantenet elson: X | .
L / - 3 e : trol: Elmapa en miniaturate
- 3 & 1 s 8 dmperio: aquite indicantus” | irrerosduermen en graciosas - = |7 d »
o 5 ‘ AAR _réservas de materiales de tiendas Pard dos personas. wsm:. izagegaeliiio da
.- . ~ . . 3 _constryecion. ¥ < ] | Jued : gy A
3 = ,Monta yadelantef Haz Con'éta pehgrosa c)rtapu.’td .
3 3 " e avanzartu caballeriaen fi- = puedes romper las murah'as" -
3 S ¥ lgindia. - . 7 de cuaquer castfﬂo =4 ]

e # - i
Desigualdad de .

condiciones: con- = Fr ol
“trael jinete,el ¥ s S 3
7 guerréro de a pie * ; . i g
tiene todag las de &7 T a1
+ perder. = g o e Oh

Se acabo la Prehlstorla llega + -
la Edad Media con nuevas ,*
armas y estrategias de Iucha AL
.en ‘Age of | Empires II’. ,

% ¢Podras hacer sobrevivira tu | 4
pueblo alo Iargo de cuatro £ -',
epocas> Ponte las pilas y :
adelantate alos demas.

-
o
el 3
ke a _
4 ‘_ ] ¥
P o :
o -
o
« 3 p g
% dor d 0s d »
. Ct [
5 Mo
. ere p
3 vest 3 By
b ) -
£ is
T tacreiple éxit 9
. =
4 de D on Yo
[ %
» ; HO n
g R et R s B il e s Satate Aribaa la izquierda.encontrards comergios, yabaje a la izquierdd tienes fa estruc- <
. & - . . fura agraria modifi icadd: ahom no hay que ocu’parse continuamente dilos campos.
W o ETVTT S AL A > 37 % & 44
- - . F - »
6 . [4 S ¢ b e t.




< JSerlas capaz de Hefender a ti rﬁziragiﬂaso pueblode los

" Efila Edad Media habia muchas querra: no habia mutalla tjuef“resistfem durante
un largo tlempo nnte las catapultasyJos aquerridos caballeros.

«ataguesde. los enemigos en fiempaqreal? jAtrevetel 5 °
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ajo la ventana de su ama-

da, un trovador se dispone

a cantar y, justo en el mo-

mento en que entona con

su lald los primeros com-

pases de una dulce cancion

de amor... jbum!, una bala de cafién
revienta una muralla del castillo. jHo-
rror, llega el enemigo! Esta es una de
las escenas que te esperan en la se-
gunda parte de Age of Empires, desa-
rrollado por los programadores de
Ensemble Studios. En la soleada ciu-
dad de Dallas donde trabaja el equi-
po de Ensemble, ha resucitado la te-
nebrosa Edad Media. Aqui confeccio-
nan los juegos de estrategia de la se-
rie Age of Empires de Microsoft. El
lanzamiento de la segunda parte, ti-
tulada The Age of Kings, esta previsto
en Espafia para los proximos meses.
Razén de sobra para hacerles una pe-
queifia visita a los programadores te-
janosyverde que va el juego. Nos da-
mos cuenta de que

| los escenarios de

_Age of Empires

han  cambiado.

jAdios a la Prehis-

§ toria! Ahora cons-

truimos y con-

quistamos en

L lossiglossaisg

dC. En la

Edad Media

L

hay nuevos armamentos: el invento
de la pélvora ha hecho aparecer
otras unidades de ataque que, con
sus arcabucesy desde una distancia
segura, pueden causar enormes da-
fos al enemigo. Nunca fue tan facil
abrir las fortalezas enemigas y
triunfar en las conquistas.
Ademas, todos tus siibditos han si-
do dotados con un cerebro notable-
mente evolucionado, y al igual que
en el juego anterior, se pueden unir
varias unidades en grupos. Pero aho-
ra existe una curiosa novedad: estos
grupos se desplazan y luchan en for-
macién. El ordenador sitia las unida-
des mas débiles o los guerreros con
armas de larga distancia automatica-
mente en las filas traseras, para que
estén mejor protegidos. Los expertos
podéis meterle mano al programa y
experimentar con diferentes mode-
los. El estricto orden de las formacio-
nes sirve para evitar que las batallas
sufran el mismo desarrollo caéticode
las de la primera parte, en donde mas
de un soldado recibia una buena pa-
liza tras una gigantesca escaramuza.
Sin duda, las batallas son el ele-
mento central de Age of Empires Il
pero ahora también se puede triun-
far mediante las habilidades diplo-
maticas y comerciales. La mayor in-
teligencia del programa asegura que
tus aliados acudiran rapidamente en
tu ayuda cuando corras el peligro de
meterte en lios con una nacion agre-

La ballesta lanzard sus

™ oderosas flechas.
% 7

L R YT M
Automaticamente, tus guerreros se po-
siciofian en formaciones deccombate.

e

Tucaravana abandena el oasis y toma
rumbo a lasigufente plaza de mercado.

£ “9Abrén la pderm?".“gas dinfensiones entté las unidades ylos
edificios se ajustan ahdra mucho mas a la realidad,  .°

siva. A través de la compra y venta de
ingentes cantidades de materia pri-
ma se puede influir ademas en todo
el entramado econémico de este
mundo virtual. Ensemble Studios
proporciona a cualquier tipo de juga-
dor el pueblo adecuado. Si quieres vi-
vir retraido, desarrollar tranquila-
mente tu asentamiento y luchar lo
menos posible, he aqui a los Bizanti-
nos que, con un minimo de materia
prima, son capaces de levantar mag-
nificas fortalezas y, ademas, dispo-
nen de monjes con excelentes facul-
tades curativas. Si,en cambio, lo tuyo
son las peleas y prefieres a los gue-
rreros salvajes que tienen el afan de
aplastar todo lo que se les pone de-
lante, puedes probar suerte con los
godos. El juego incluye un total

de 13 civilizaciones, cada una o
con sus respectivas ventajas e
inconvenientes. Ademas, habra

una exclusiva unidad de elite para ca-
da pueblo. Ahora bien: por muchos
nuevos elementos que haya —y que
se agradecen—, lo que realmente
hace que un juego te enganche esla
diversién. Para conseguir la maxima,
el equipo de Ensamble ha retrasado
la fecha de salida de Age of Empires
fl. Todos los pueblos y unidades tie-
nen que ser adaptadas entre si de
forma adecuada, cada misién tiene
queseruna luchajustay unretointe-
resante. Si una nueva idea, una vez
realizada, no produce diversion, sera

eliminada sin miramientos. Un pe-
queno consejo final: si quieres ade-
lantarte a los demas, pon al dia tus
conocimientos histéricos antes de
que salga el juego. Puedes darle la la-
ta a tu profe de historia con pregun-
tas sobre Barbarroja, Gengis-Khan y
el sultdn Saladino, los personajes
histéricos que estan en el centro de
las cuatro campafias de Age of Empi-
res Il. Asi podras reescribir la His-
toria con cada mision, y,

jojalal, hacerlo todo

muchisimo mejor.

La catapulta es la
mdquina sitia-
dora mds

y una ambientacion medieval con un
§ sinfin de detalles nuevos y mejorados
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Desde que existe la N64, esperabamos ansiosos
la aparicion de un juego de Donkey Kong'.
En la feria ‘E3’, Nintendo mostro por primera
vez su nueVOJump&run 3D dela compafiia sesmgre g

Rare. ;Te gustaria hacer el mono un rato7

v ,

jBum! Con el bazoca tronco, freirdsa ~ Como en la Super Nintendo: el joven Diddy Kong descubre el
los malvados Kremlins. mundo submarino de Donkey Kong 64

Veinte afios
sin cerrar la

~ Kong espera
su especta-
, cular vuelta.

¢Una referencia a Diddy Kong Racing? En uno de los muchos minijuegos tienes
En este tiinel comienza la carrera. que tirar melones a los cocodrilos.




El ma-

yorfan
de Don-

"-
'I P | F—— R ————— | ——— WL St

¢Es un pdjaro? ¢;Es un avion? No, es Super Diddy, equipado con

key:
A Diddy.
su mochila a propulsion.

Aqui la coraza de Ia tortuga tiene distintos usos de los habi-
tuales. jMenos mal que Donkey Kong estd armado!

! 4 H S e e e [

Te encontrards con antiguos conocidos: este gordo soldado kremling ya persiquio al
mono eh la Super Nintendo. Con su casco, de poco te servird saltar encima.

Al mono se le ha encendido
una bombilla: en los juegos
Donkey Kong, las minas son el

pan de cada dia.
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El avance de la técnica: atrds ha quedado Ia época en la que Donkey saltaba sobre
sus enemigos o lanzaba los pufios: ahora utiliza pistolas de caiién doble.

onkey Kong fue el primer

personaje de juegos que se

inventé el padre de Mario,

Shigeru Miyamoto, para
Nintendo. Aquel juego fue un éxito
ratundo, que dio a conocer a la com-
pafiia japonesa en el mundo entero.
Hoy dia, casi veinte afios mas tarde, la
compafia desarrolladora de juegos
Rare ha querido recuperar a la crig-
turita de Miyamoto,

Laversion del juego de Donkey Kong
que Rare hizo para la Super Nintendo
era de lo mejorcito que se podia en-
contrar para aquella consola. Ese es el
motivo por el que los fans de la Nin-
tendo 64 esperaban como agua dema-
yo una nueva version, aprovechando
todas las cualidades técnicas de la
N64. Rare vuelve a maravillar por se-
gunda vez a los fans del jump&run.

La relacién entre Donkey Kong 64 y
la conocida aventura en 3D de Banjo y
Kazooie es evidente: la colorida jungla
esta poblada de divertidos personajes,
cuyos antepasados en 2D son muy co-
nocidos por todos los fans de la Super
Nintendo. {Pero ahora, mas vistosos!

A pesar de que Donkey sea la es-
trella indiscutible de este jump&run,
no esta solo en la lucha contra los
malvados cocodrilos. A la nueva ban-
da de monos pertenecen, entre otros,
un orangutan con brazos extralargos
para alcanzar a sus enemigos, asi co-
mo una mona chillona. El amigo fiel
de Donkey, Diddy Kong, vuelve a estar
junto a él. Cada primate tiene distin-
tas cualidades, de las que puedes sa-
car provecho en los distintos niveles.

No basta, por supuesto, con poner
la selva patas arriba, por lo que los
monos vagan por ocho mundos re-
pletos de distintos escenarios, como
por ejemplo, la vieja galeria de una
mina, por la que pasa una rapida va-
goneta. Pero los kremlings (los coco-
drilos soldados) también se han
montado en las vagonetas y le hacen
a uno la vida imposible.

En la jungla, los monos se pueden
mover de arbol en drbol y de liana en
liana, lo que resulta mucho mas diver-
tido en 3D que en su antecesor bidi-
mensional. Pero si por un descuido no
te agarras a una liana, sentiras la con-
secuente caida con el Rumble Pak.Y es
que caerse al suelo desde un arbol no
es moco de pavo...

Donkey Kong 64 lo tiene todo para
ser un dlsico. Los expertos de los jue-
gos de la Super Nintendo se alegraran
de volver a ver las conocidas caras y los
extras totalmente mejorados (se si-
guen recogiendo platanos para tener
vidas extras), mientras que los novatos
se entusiasmaran con este fabuloso
jump&run en 3D. El sonido y la miisica
es otra de las bazas que dara color a es-
te juego. jAnimate a hacer el mono!

[_sar | TeAr )

| Donkey Kong 64
Jump&run pare principiantas y expertos.

f Lanzenwento: diclembre 1999 5
| RareNintenda [T Tjugador
8 La lamada de |a jungla esta vez no le
i ha llegado a Tarzan. Nintendo tiene el
 éxito asegurado conel DK 64.

Texto: Christian Henning




¢Senales de trafico? ;Qué es
eso? En ‘Midtown Madness’

correras como un loco por
las calles del centro de la
ciudad de Chicago.

de una obra o un conductor des-

pistado; hay muchas razones por
las que el trafico se queda parado.
iNoseria genial salir ahora mismo de
la cola, meterse por el morro en el ca-
rril del sentido contrario y salir pitan-
dodelembrollo? En lavida real,jamas
deberias hacer tal locura; sin embar-
g0, en Midtown Madness, de Micro-
soft, las infracciones contra el orden
de trafico son la clave del éxito.
El centro de la metrépolis norteame-
ricanade Chicagoesel lugarenelque
sedesarrolla la accion de esta loca ca-
rrera, en la que hay hasta ocho parti-
cipantes.Una carrera bestial y despa-
rramante que te llevara directamen-
te al corazén de la ciudad.

Los peatones siempre salen de la
carretera en el (ltimo segundo, y los
vehiculos motorizados lo ponen muy
facil para que haya accidentes. Los
choques no sélo te quitaran tiempo:
también estropeardn tu coche, porlo
que la rapidez de reflejos y una con-
ducciéon segura y experimentada
cuentan tanto como la velocidad.
Ademas, con tu forma de conducir
homicida atraes a la policia, que te pi-
sa los talones, y trata de arrestarte. Y
si te detiene, jse acabé el juego!

Al principio podras elegir entre tres
vehiculos distintos: entre ellos, un
Roadster, un coche lento pero muy re-

10 ScREENFUN

“ora punta,< congestion delante

Hieron el carnet en

una tombola?”. A los
conductores norma-
les no les resultan na-
da graciosos estos
choques.

Los choques en cadena serdn a ve-
ces inevitables.

iEste New Beetle ha tomado dema-
siado rdpido la curva!

sistente a los golpes, y el nuevo esca«
rabajo de Volkswagen.

Antes de cada carrera podras ajus-
tar la hora del dia, el clima y |a densi-
dad del trafico. jOjala pudiera ser asi
todos los dias cuando te levantas!

Aquéllos que no estén familiariza-
dos con la ciudad pueden recorrer
Chicagosin ser perseguidos en el mo
do cruise. Junto a las doce rutas
checkpoint, hay otras diez trayecto-
rias a tu disposicion, que estan llenas
de barreras. Si reines muchos pun-
tos, se te premiara con mads coches.

Un mapa de la ciudad te ayudara a
orientarte dentro de la entramado de ==
calles, y ademas una flecha verde te
indicara la direccién que deberas to-
mar para llegar al proximo check-
point sin perderte.

El esfuerzo de los desarrollado-
res para acercarse al maximoala
realidad se nota sobre todo en
los graficos: la representacion
de Chicagoy del tréfico es exce-
lente, mientras que el compor-
tamiento deja patente Ia gran
inteligencia artificial.

En definitiva, Midtown Madness
es un juego de carreras sencillo y
adictivo: los principiantes aprenden
rapido y los conductores expertos se
concentraran en batir nuevas marcas
y conducir otros coches. jTe apuntas
a una loca carrera por Chicago?
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En las carreras de checkpoint, has de encontrar la ruta Aunque llueva o haya tormentas de nieve, las carre- En este juego, la policia no serd tu amiga y salvado-
por ti mismo. jNo te pierdas! ras siquen su curso. jY de qué maneral ra. Mds bien intentard quitarte del medio.

jQuien se arrime al camién, vola- Este coche resplandece demasiado... Cuando la noche cae sobre Chica-
rd por los aires! ;Y gratis! ¢Aun no te has hecho ningtin rasguiio?  go, los coches encienden sus luces.

Tan largo como lento: con el autobiis puedes parali-
zar todo el trdfico en los cruces,y montar un buen lio.

VW New Beetie Gity Bus

El Escarahajo, Al igual que el

pacias acuft- - P
1ol

des de conduc- ; gs',’,ec?.ﬂn'.'em

c'm.d.ls elfavo- [0 ripido, pere

tifo de los prin- resulta muy

cipiantes. rebusto.

Ford Mustang Gruiser frmmlnlr Gentury

En cuanto te Una vez lo ha-
hayas subide yas probado,
una vez en el A podrés arre-

3 coche policia, | meter contra
podrés hacer i tus rivales sin
sonar las sire- sutrir grandes
nas, daiios.

flll‘d Mustang Fastback

El Fasthack Objeto del de-

del juego es ; sep: solo los

algo mas rpi- “»4 auténticos

do que el Mus- g & profesionales

tang GT de 4 pya:i:tn congh-
reeha, cir este siper

rcilafnl bélide.

A ver esos reflejos! El conductor de ca-
midn aplastard a este indefenso escara-
bajo, a no ser que seas muy habil.

Sweet home, Chicago... 0 al menos
| hasta que llego Midtown Madness.
il Conduccion al limite... jde la Ley!

Texto: Christian Henning
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0 iObsesion por Lara!
ea iEl amor por Lara Croft no tie-
ne limites! © al menos,de eso
trata el comic incluido (ade-
mas, es tema de portada) en
el numero de mayo de la
prestigiosa y legendaria re-
vista de humor norteame-
ricana MAD. A lo largo de
tres paginas,te partiras de
/ larisa leyendo el diario de
undesquiciado fan de La-
-, ra Croft que se desconec-
W ta del mundo real para
\ 1 pasarse cada hora del
‘nlllLﬂls \mm%"[’jal(!rillmll dia pensando en la ar-
guedloga. jEsperamos que
ninguno de vosotros esté tan obsesio-

nado por Lara como el protagonista!

Un raton con ojos

Microsoft ha presentado unanueva gene-
racion de ratones: los llamados Intelli-
mouse Explorer. No tienen componentes

IDER & SCI \F1 # THE

4 \E
‘%}
VN

1ci

en su lugar trabajan mediante una cama-
ra,que registra 1.500 imagenes/seg. Reco-
noce cualquier modificacion del area de
trabajo, traduciéndola a movimientos en
pantalla. El Intellimouse Explorer se puede
utilizar sobre la'mesa, contra la pared o
sobre la piel, jpero nuncasobre cris-

tall Junto a los dos botones
principales y la rueda de scroll

hay otros dos botones progra-

mables para utilizar con el pulgar. Este in-
genio cuesta 75 dolares en EE UU, y se
pondra a la venta en septiembre.

mecanicos, como la bola de movimiento,y
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En Espana no esta confirmada la
fecha de salida ni el PV.P.
Info: www.microsoft.com
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Camara digital a precio mini
iPor fin una camara digital auténtica a
un precio mas asequiblel La Relisys Di-
mera 3500 56lo pesa 160 gramos y ofre-
ce unaresolucion maxima de 640 x 480
pixels y una profundidad de color de 24
bits. En el equipo basico se incluye una
tarjetade memoriade 2 MB para un ma-
ximo de 26 fotos. Su precio es de 130 do-
lares (unas19.500 ptas.) y,de momento,
soloesta alaventaen EEUU.
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| Esunapenaque |
|estos anuncios de |
| Seat s6lo se emi-

| tan en Francia. |A

ver sillegan pron-

| to:a nuestro pais!

\
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Lara en I TV: cita en Ia playa

En SCREENFUN
1/99, Lara se subio §
al coche y viajo

por los montes
suizos; ahora con-
duce una moto
acuatica...

Lara se dirige en su jet-ski amarillo a la isla parti-
cular de la familia Croft. ;Te gustaria ir con ella?

... el Seat que estd aparcado cerca de alli. En pocos minutos, Lara estard
en lo alto de la montania. Lo tnico que le falta es una buena compafiia.

Si te gusta ver chicas en

... como este sefior, que ha
bikini, vete a la playa...

visto acercarse a Lara...

Pero Lara tiene remedios para todo:em-  jPara el calor no hay nada me-
puja suavemente al observador al Seat.  jor que el aire acondicionado!

1a fuerza nos acompaio

| pasado 27 de mayo,Electronic Arts presentd en Madrid dos

de los lanzamientos mas esperados por todos los fans de
La Guerra de las Galaxias: Laamenazafantasmay Racer. El pri-
mero, una aventura gréfica basada en el guitn de la pelicula
(para mas informacién ver pags. 18-19), ya ha salido a la ven-
ta para PC, y su version para PSX se podra conseguir a partir
de septiembre, mientras que Racer (N64) toma su argumen-
to de uno de los momentos mas espectaculares del film: la
carrera de cuadrigas espaciales, los Pod Racers. En |a foto, Jor-
ge, de SCREENFUN, junto a Qui-Gon y la reina Amidala.




iDefiéndete con
el sable laser!

§ Sedesatala &
y, ‘StarWarsmania’

El club de fans local espera la llegada

de Lara, pero no han visto.. davia no se ha estrenado la pelicula y la locura ya ha lle-

gado a las tiendas: Star Wars: Episodio 1 arremete con
fuerza. Ademas de juegos para PC y para consolas, han
aparecido las nuevas figuras de accién de Hasbro y las

- . et e ) o &
nuevas naves espaciales de Lego. Junto a la nave X-Wing Ya puedes || o
de la imagen de arriba, con Luke Skywalker y R2-Dz in- nistas de 'srarﬂ'gﬁ‘-’;:“,.‘}',;’,'.?g,‘};a 5

cluidos, hay otras cinco construcciones mas a la venta.
Las naves de Lego resultan algo curiosas en comparacién
con los originales en Ias que se han basado, jpero esto no
deberia asustar a ning(in caballero Jedil
Ademas, Hasbro ha lanzado unas figuras articuladas

que representan a trece personajes de la pelicula. Miden
unos 11 centimetros, reproducen frases de la famosa saga e
incluso pueden interactuar entre ellas.

decorar tu cuarto eopn ell 6mo?
Escribe una postal a SCHOE’E%\I(I:’?RDQ
una de las cinco figuras que sortea-
Mos podri ser tuya, SCREENFUN
ref: Figuras Star Wars, apdo,
de Correos 51323,

- -
| % 28080 Madrid,

|

¢Hacen autoestop? Qué pena que no
quepan todos en el Seat, jo si?

P —
El estudio ExMachi-

= e
na ha producido 1 7 . [
dos spots publicita- a foi | a
rios para SEAT. jLara

tiene problemil
A n’:e o Vac':f t ™ adavezquevasalosrecreativosy vesuna

chnd] gt ! L maquina rodeada de gente, con la musi- staﬁ
i Al ca a todo volumen y dos individuos dando e
botes, encima te haces la misma pregunta: | Redaccion SCREENFUN: Jacometrezo, s,

Lana se ha ése han vuelto todos locos? Pues no,es Dan- | 3° Planta. 28013 Madrid.

;Z":;:g? ce Revolution, |a recreativa de Konami que Te"ffﬂ_lf.m- Ell 5:;7 ﬁi go, Fax: 91559 0818
trella tele- esta arrasando en todo el_mundo, enlaque | E-Mail:screenfun@baueres

visiva, jpero la unica forma de conseguir puntos es... [bai- Director: Jorge Martinez

de momen- landol Pues bien, si te consideras un pato Subdirector: Alvaro Garcia

to, sélo en mareado o si eres algo vergonzoso, ya te la Maquetacién: Edgar Henao

Francial puedes llevar a casa para pract

salida del juego para
Playstation, encontra-

icar.Juntoala Ral Bfazquez
E . Edicién: Puri Ruiz
Redaccién: Elena Blazquez

3 Marta Muniz
ras |a plataforma ple Tercic R
gable de baile. o
No es exactamente Colaboradores: Beahazard
igual que la platafor- Victor Corchado
ma de la recreativa, pe- Jose Antonio Gelado
ro sequramente practi- Oscar Espiritusanto

cando consequirds que
ya nadie se rig de tien
las discotecas. jAnimo,
Travolta!

Edita: Heinrich Bauer Ediciones,S.L. 5 en C.
Disefio y contenido original:

Equipo BRAVO-SCREENFUN.

Publicidad: Carmen Valero.

Exclusiva de publicidad: TPC. Stefanie
Franck. Jacometrezo, 15, 28013 Madrid.

\ PAC-MAN CUMPLE 20 ARDS |+

/ Alas estrellas de los videojuegos  La glotona mascota de Namco, Impresion: Rotedic, S.A
» no les pesan los afios; aveces, in-  Pac Man, ha intervenido en in- Distribucién: Dispafia, S.L,S.en C.

clusoles dan solera. numerables juegos de casi to- Teléfono: 914179530 .
{Quién iba a pensar doslos sistemas. En Japon inclu- (Distribucidn en Argentina: Capital:
que la compafiia japo-  so se le dedico un parque tema- Huesca y Sanabria. Interior: DG P),
nesa Namco (Tekken, tico en los arios 80. A veces, lo Depasito legal: M-10376_-1ggg. Precio pa-
Ridge Racer) iba a con- mas sencilloeslo que mas llega. ra Canarias, geutay Mg[llla: 420 ptas,

quistar al mundo entero con  jFeliz cumpleafios, Pac Man! jY fransporte aéreo incluido

una bola comecocos amarilla? que cumplas muchos mas! Printed in Spain, 26/9/g9.
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: .:.r":-,_ CORE DESIGN/EIDOS — PC. PS
LT () Labelia, intrépida y maravillosa Lara con-
!‘f.' . tindia imbatible en el primer puesto.

Tekken 3

NAMCO/SONY — PS
(2) Los espectaculares combates de este
beat’em up le atipan al segundo lugar.

FIFA 99

EA SPORTS — PC, PS, N64

(5) &l mejor simulador de fiitbol te ameniza-
rd la espera de los mundiales.

Metal Gear Solid U

e
KONAMI — PS Pl Jy'“)ldllul'l

Un ascenso de escalofric como los que
sentirds si te metes en el papel de Solid.

Zelda: Ocarina of Time

NinTenpo — N64 ',,,l()'M is

(4) Este héroe de color verde sigue hacien- 4
do las delicias de los fans de la N64. .

Tomb Raider Il

CORE DESIGN/EIDOS — PC, PS

El nimero 2 de Ia saga Tomb Raider sigue
causando furor entre su legion de fans.

Gran Turismo

sony— P§

(6)  Uno de los mejores simuladores de carreras
de todos los tiempos. jPisa el acelerador!

Anno 1602

SUNFLOWERS/MAXDESIGN— PC

(T2)  pese a que baja un puesto en nuestra lista,
este juego atin dard mucho que hablar.

Need for S eed [l

ELECTRONIC ARTS — C PS

(13)  Con unos estupendos grdficos, esta tercera
entrega sube cuatro puestos de goipe.

Turok 2: Seeds of Evil

AcCCLAIM — PG, N64

Justo en la mitad de nuestra lista, un
Juego sangriento a tope.

v

hus-l;ﬂdtjs =L BEEUUE ~
Lo dltimo de lo LAYSTATIO NINTENDO @b

ultimo Tomb Raider Il Tekken 3 egend of Zelda lll

3 1 - goms DESIGN/EIDOS i NAMco/]S’om NINTENDO
4 C&C 3: Tiberian Sun (pc) ccion y aventuras - pis Lucha ~ 7.990 pts i Aventuras— 8990 pts. :
N Anno 1602 Metal Gear Solid Turok 2: Seeds of evil
; SUNFLOWERS/MAXDESIGN KONAM! NINTENDO
2 Final Fantasy Vil (ps) Estrategia — ?-49? pis Accion y aventuras — B.980 pts. Accion - 9,590 pts.
Tomb R?lder /] CTomb Rz:der mn Mario Kart 64
CORE DESIGN/EIDOS
5 Grand Theft Auto 2 (pc) Action y avantures - 5.995 pis Agziiﬁisﬁ’:mészs 8.480 pts. g;:i?rggf 5.990 pts.
Need for Speed Il Gran Turismo Doom 64
BLUE BYTE N TE
@m Simulador deportivo - 6.735 pis Cgrr:ras 7.495 pts. g;&:ﬂ'ﬁliaup ~ 4,998 pts.
5 FIFA 99 FIFA 99 Mission: Imposible
5 Gran Turismo 2 (ps) EA SporTS EA SPORTS RARE
Simulador departivo ~ 7.485 pts Simutador departive - 7.490 pts. JumpSrin - 7.490 pts,
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Biue Byre— PC

UEVO! Crea un mundo feliz y serds el rey de este
Juego, que se cuela de primeras en el n®11.

.@. Command & Conquer 2 5%
Westwoobn/VirGin — PC, PS T

(9)  Misiones muy complicadas en un estu-
pendo juego de estrategia militar.

Resident Evil

Capcom/vIRGIN — PC, PS
(Y1) Mientras luchas contra los zombis, tus nive-

les de adrelanina se disparardan.
.@. Mission: Impossible
(20)  site qusto la pelicula, disfrutards metién-

INFOGRAMES — NB4
dote en el papel del agente secreto Ethan.

El cldsico de fos juegos de [a Né4 bien me-
rece una sesion de jump&irun

4

TpEout ZU4/7 es)

Correr sin ruedas; un divertido juego de
carreras con muchos extras

RiALL TAARAARINT

ain mintr
migailn. im oL

Un ciasico de las simulaciones de Formu-
la 1. {Date unas vueltas por la pista!

THPILT.
THIWERSSIBIE "8

LA 10U 1a Lar AL (

JOulen dirla que no a un coche trucado .
gg?ggandas para lanzarse a las carreras?
i -
(18)  Los protagonistas de Commandos consi- iR AT | i g B o
guen subir tres puestos sin hacer ruido. y =1/ y L
Baﬂi 0 — K azaoie Los pilotos de la 'Pra_ysraﬁon adoran el

RARE/NINTENDO — NG

(12)  Toda la magia del mundo no le ha valido
a este juego para descender del 13 al 16.

.@. Need for Speed IV PorTICS Los 5 juegos 4 f’D
ELECTRONIC ARTS — PS - - - !
UEVO! gecién salidito del horno, se cuela en nues- 2 'y mas Calentltos J ;

n tra lista, deseoso de meter la primera.
Sl ™ Tomb Raid
: =g ompb naiaer . 0
- CORE DESIGN/EIDOS — PC, PS, SAT R'dge Racer Type 4
PlayStation (15) Namco— PS

V=Rally y la lucha por ser los primeros

En cualquiera de las versiones del juego, es-

ta chica barre, jy no precisamente el suelo! La cuarta parte de esta serie de carreras de tanto

- - éxito te ofrece velocidad y 321 bolidos de carreras.
.@ SimCity 3000 T
MAXIS DESIGN/ELECTRONIC ARTS — PC .e. €X. Deep Cover Gecko

INUEVO! Un original simulador de ciudades donde CRYSTAL DYNAMICS — PS

demostrards tus dotes como alcalde. : . ' Agente secreto en accion... Gex entra a brincos y
| con simpatia en la tercera parte de esta intriga.

€D Final Fantasy VIl &% I NS e Silver

INFOGRAMES — PC

Algo tendrd este juego que ya va por la
ségﬂ'ma entrega";' sfgu? gpgs,-onfndo_ Secuencias de batallas brutales y complejos acer-
. L tijos: una aventura de accion solo para expertos.

Castlevania

KONAM| — N64

iPor primera vez en 30! En la nueva aventura de la
legendaria serie, Reinhardt va a la caza de vampiros.

Street Skater

ELECTRONIC ARTS — PS

. jStibete al skate! Escuchards una musica buenisi-
ma y dards unos saltos alucinantes.

4 elda | 74 Link’s Awakening DX : super N. Mario Pack

NINTENDO , NINTENDO
Aventuras - 5.550 pts. Aventuras - 7.890 pts.

Harvest Moon GB .0, Su‘p_er Soccer

NINTENDO NINTENDO ]
Stmulacion - 5990 pts. Simulacion deportiva — 4.990 pts.

Warioland z | Slfper-Matraid
NINTENDO " NINTENDO
Jumpdrun -~ 5990 pts. JupspBrin ~ 5.990 pts.

1OMETT]

Warioland Il ‘; f!,’,ﬁff-‘q"é

NINIENDO ¥ )% Mandanos una postal indicandonos 4
Jump&:un 5830 g5, 7 ciales son tus 5Piuagus preferidos y i
Tetns 7aa %y de qué sistema, y entraras en el surten‘
Nt de diez juegos. No olvides indicarnos |

cial quieres ganar.
SCREENFUN
apdo. de Correos 51.323
28080 Madrid

Puzzles - 4,980 pts.



LY PUNTUACION
Asi puntuamos en SGREENFUN

Todo bien ordenadito: las fich

evaluacion que encuentras en las
paginas de SCREENFUN contienen
toda la informacion que necesitas

acerca de cada juego. En esta
na te explicamos el significad
cada elemento.

antos juegos y tan poco dinero! Para gue no mal-
gastes tu paga en software aburrido, en
SCREENFUN sometemos a todos los juegos nue-
ves a un profundo y exhaustivo chequeo. Al final
de cada una de estas revisiones, te detallamos en

una ficha los resultados de nuestro chequeo,

técnicos y los requisitos mds importantes sobre el juego.

asde

p-El Sistema

b

los datos

Dentro del rectangulo rojo indicamos el sis-
tema en el que hemos probado el juego:
PC: MS-DOS y Windows
PS: Sony Playstation
SAT: Sega Saturn SNES: Super NES
GB: Game Boy GBC: Game Boy Color
El rectangulo verde indica que el juego ya
ha sido revisado para otro sistema en una
edicion anterior de la revista, por ejemplo:

* ya chequeado en SCREENFUN 12/98

ml&n el rectangulo naranja se indica si estd
' prevista otra edicion del juego para tu PC o
consola. Ejemplo: El juego ScreenFun (nombre in-
ventado por nosotros) fue revisado en el nimero
11/97 para Playstation. La version para PC esta en fa-
se de pruebas, y los jugadores con Saturn tendran
que armarse de paciencia.

N64: Nintendo 64

P S AN e e

lﬂS yenerns

¢Un juego de rol con un toque de
aventura o un jump & run de estra-
tegia? Para que no te hagas un lio,
en este diccionario te presenta-
mos los mas importantes géneros
con los que puedes encontrarte.

Aventura

Aventuras son juegos para el
‘coco, enmarcados dentro de
una historia de suspense. Entre
los cldsicos se encuentran ‘El
dia del tentdculo’y la serie
‘Monkey island.

3pn-shoot

Accion de disparos vertiginosa
desde una perspectiva de primera
persona. Entre los mejores y mds
destacables estdn el precursor ‘Do-

En esta pagina encontraras el significado exacto de estas
informaciones. A propésito de fa evaluacion: en todo mo-
mento y a cada juego se aplicaran los mismos baremos.
Otro dato importante:si no consta ninguna fecha, los jue-
gos chequeados en este nimero salen al mercado en el
mismo mes que fa revista.

om'’y ademds, Jedi Knight), ‘Turok,
‘Unreal’ o ‘Forsaken’.

luchal

¢Quién es el primero en tumbar al
i adversario? Los éxitos como ‘Vir-
A tual Fighter, ‘Tekken’ o ‘Street

h m et [ e $-Grificos Fighter’son mds divertidos cuan-

ZEspaiiol o Inglés?
Una “E’ quiere decir que hemos chequeado la version
espafiola; una '/, la version inglesa, Si pone I/E; se ha
revisado la version inglesa, aunque la version espaiio-
la saldra en breve.

El precio -
jAqui te decimos cuanta pasta tienes que

{F

soltar! Debido a que los precios varian se- JImpactantes o so- do se juega con un amigo.
gin el punto de venta, indicamos siempre brios? ;Cuidados o de-
el precio de venta al piblico (PV.P.) reco- screen Flln sasirosl'os‘? Aqui sabras Eep@rte

dad | fabricant Juego do accidn para avanzados y expertos :
et b bl - - : EREX B8 Dl Akt 1o Fatbol, férmula-1 o hockey sobre
Si te mueves un poco para comparar los | 6.470 pts. r Grabi-Soft | 1-8Jug. gréficos en compara- . ’ dan sl Y 30
precios, con algo de suerte puedes encon- L Min. Pentium 90, 16 MB RAM, Joystick, cidn con sus colegas hielo: se pueden simular un sinfin

de deportes. Excelentes las series
‘FIFA, ‘NHL'y ‘NBA.

Vuelo

trar alguna que otra ganga. Windows 95. Rec.. Pantium 200,

: 32 MB RAM, Joystick, Windows 95
| Graficos ][I " Sonido J(]8 Diversion 1(]

| Graficos excelentes en 3D, mansjo senci-

de género jugando en
| un hardware normal

;Sonido

==
JO

El fabricante
i Quién lo hizo? Puede que los enterados

reconozcan el nombre de un importante fa- Ha, modo sofistieads para 2 jugadores. iDamos notas a las ¢Te gusta volar? Entonces vas a
bricante. Pero... jcuidado!, la marca, por idug Ié.sﬁmabsmutmmupa enunPG notas! Efectos de mi- disfrutar como un loco con simu-
muy bien que suene, no garantiza la cali- €on una potente ‘tlf]eil sica y sonido pueden ladores como ‘EF 2000,

inspirarte y hacerte
ganar puntos extra,
acompaiiarte simple-
mente o jaburrirte a

| dad del juego. ‘Longbow 2’0 la serie futurista

‘Wing Commander’.

Veloeidad

Accion de alta calidad con un dlse
fio gréfico de auténtico lujo. Un
hueso duro para la competencia.

-

Los jugadores

Aqui te enteras del niimero de personas que -

. pueden jugar a la vez (siempre que tengas
el nimero necesario de gamepads o joys-
ticks). Damos por valido el que se pueda ju-

* ya chequeado en SCREENFUN 12/98

muerte!

-Siversién

Los juegos de carreras son un
mundo aparte. Recomendamos
‘Gran Turismo’, ‘Grand Prix 2,

En esta calificacion te
enteraras de sivas a
El resumen tener diversion para
Breve y conciso: rato... ;Hay muchas
El resumen variantes el juego?,
cuenta en pacas ¢(soluciones alternati-
palabras lo que vas? ;Algiin editor pa-
ggf?luees esperar ra hacer creaciones
Juego. propias...7

gar de forma simultanea en PC con la pan-
talla dividida, en el sistema especial de In-
ternet o a través de una red de PC.

‘Mario Kart 64, ‘Férmula 197’y
‘Wave Race 64"

RoL

Con un elenco de héroes atravie-
sas paises lejanos y luchas contra
terribles monstruos. Como re-
ferencia hay que indicar ‘Final
Fantasy VII'y los juegos ‘Ultima’.

Juep & Ryn

Aqui necesitas buena coordinacién,
reflejos e inteligencia. Algunos de
los mejores representantes son ‘Su-
per Mario 64, ‘Crash Bandicoot’y
la serie "Sonic’.

Estrategia

Un buen sentido tdctico y planifi- |
cacion son indispensables. Los mds
destacados de este género son

Lo que
nos
_gusto
Estas son las
caracteristicas que
le han gustado a
equipo SCREENFUN

| por encima de todo.

Lo que
no nos
gusto

Aqui pone-
mos los puntos débi-

. Requisitos especialas
Los usuarios de PC encuentran aqui la in-
formacidn necesaria sobre el requerimien-
to minimo de su equipo para que el juego
. funcione correctamente: ‘Min. indica el
* equipamiento minimo necesario, y ‘Rec.”
significa las caracteristicas recomen-
dadas. Si tu ordenador no cumple estos re-
quisitos, la diversion esta en peligro. Si
juegas con consola, sabras si el juego ne-
cesita hardware adicional, como joypads
especiales 0 memory cards.

las notas de

La nota SCREENFUN
les del juego: desde Al final nos ponemos serios y severos. La nota te
algunas pequefias dice cuanta diversion te va a proporcionar el jue-
carencias hasta go, La maxima puntuacion la tendran los juegos
errores de bulto, que consigan el 10; la minima se puntia con 1.

y

SCIREEnEU

|

: Alucinante Sobresaliente Notable Muy bien ? Bien Command & Conquer, 'SimCity’y

1 iAqué espe- & Casi perfecto. La compra no es Un buen com- Es interesante Age of Empire’.

| ” ras? Un juego | Hazte con él, obligatoria, pero paiiero para por el tema o

| que no te debes porque no hay desde luego, los ratos li- algiin pasaje

' perder. muchos asi. merece la pena. bres. en particular.

i B Hay juegos que no se pueden cla-

i Aprobado - Insuficiente ., Mal Muy mal Basura sificar de forma exacta. En este

| Aqui esta el li- No merece la rJ {En qué estarian iNite acerques! jAuténtica basura ¥ S lo. ‘Tetris’

R mite: sdlo sirve __] pena. Sigue < pensando los Pero puedes re- informatica! No grupo-entran, por CIEMplo, letis;

i para fans del ~  ahorrando para | ] | creadores al di- comendérselo a lo aceptes ni re- Star Wars Monopoly’ o ‘Swing'.
género. | otro juego. sefarlo? tu peor enemigo. galado. N

16 ScrREEnFUN



POR LA COMPRA DE UNA | UENTO
VIDEOCONSOLA ' POR COMPRAR

SCREEN FUN TE REGALA La videoconsola de Sony, con la avanzada T[[s J“Eﬁos Eﬂ

tecnologia CD, es capaz de generar Increj-

OTRO DUAL SHOCK  bes magenes 3D en tempo rea.

Ref.: 28:9750046, PV.P: 19.900 pra.

RIDGE RACER TYPE 4 TEKKEN'3 |
Ref.: 289751020 3 Ret.: 28.9750223
Pvp:8.250 P |1 - ; PV.P: D650 Pra.
PV.P.oFerTA: 8.090 PA. - T LEF _\ PuporeRm: 8.720 pra.

'CRASH BANDICOOT 2

Ref.: 2B-9751026
PVvP:4.250 P,

PV.P. OFERTA: 3.860 PTA,

COQLBUARDERS Ref.: 2B-9751013

m,-za;gmﬂ S, PVPR: B.AST PA.

pup:4.250 F1a.
OB o e () or PV.P. oFeRTA: 7.640 pra.

Ref.: 28.9750227
PYP:B.AST PrA.
PV.P. OFERTA: 7.640 PrA.

3 PIayStattonJ
_souLauoE RSCHE CHALL j
PvRG230 I, 4.250 p VIR i)
pvr orerTa: 3.860 P FERTA: 3.86 ] ;
nm:&.‘.tﬂﬂm ; . vp:4.29 s Z‘éif?l@%“m

» ¥ WP & < § g N
pur o 3.860 P 0 oo - i 1) PP oFera: 8.180 Pra.

- mmum ol : - L | T W e
P a230rm  _ § 9780140  pup:d 250 - | & PlayStatlon

 pyp orRT: 3.860 P
‘-’fatumz W
. ru..4.296 PTA z
pyp oFen1a: 3,860 Fa.
- WCKEYSWUD AOVENTIRE V703860 f"‘
Ret.: 28-9751030 . P
pve:4.250 pm. ! 3 e ]
-pvrorms:3.860 P ,:’:::::* —— ""::M"*"“‘- St

Losensrosnesmio wnnwsvsmumsomoemnn
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Qs an Kenos OO GONINY

Fed

EPIOD}IO I
LA AMENAZA FANTASMA

Cada generacion tiene su propia leyenda. Cada

viaje tiene un primer paso. Cada saga tiene un co-
mienzo... Esta vez, la nueva entrega de ‘La Guerra
de las Galaxias’ llega antes a tu monitor que a las

pantallas de los cines.

7 inosoportas que te cuen-
N\, “ten las peliculas y menos
L—— = ) unaque llevabas afios es-
——" perando, jlo tienes muy di-
ficill O te esperas al estreno el 20 de
agosto o te sumerges en el mundo de
Star Wars de la mano de este juego de
aventuras y accién, que sigue al pie de
la letra el argumento de la peli. Tiene
sorprendentes escenarios y los perso-
najes mas exdticos de la Galaxia; esta
completamente traducido al castella-
no,con las mismas voces de los actores
de doblaje originales (excepto Liam
Neeson) y la banda sonora original es
uno de los platos fuertes.

Si eres fan de La Guerra de las Ga-
laxias se te hara un poco dificil ver a
un Jedi liarse a sablazos, tiros y, en
ciertos momentos, incluso disparar
misiles contra todo bicho viviente
(todo buen Jedi sabe que hay que res-
petar todas las formas de vida), pero
al tratarse de un juego en el que fa lu-
cha es parte esencial, jno les queda
mas remedio que defenderse!

FASE 1

Obi-Wan y Qui-Gon son los dos caba-
lleros Jedi enviados al planeta Naboo
para llegar a un acuerdo con la Federa-
cion Mercantil, que amenaza con un
bloqueo de los transportistas estela-
res.Enrealidad se trata de una trampa,
yson laGltima oportunidad parasalvar
a la Repiblica Galactica de La Amena-
za Fantasma.

Podras jugar con los cuatro protago-
nistas: el Caballero Jedi Obi-Wan Ke-
nobi, el Maestro Jedi Qui-Gon Jinn, la
Reina Amidalay el Capitin Panaka.Po-
co a poco, iran apareciendo todos los
demas personajes, como Anakin Sky-
walker o el irritante Jar Jar Binks, que
ha despertado las iras de los mas fana-
ticos seguidores de la saga. Los perso-
najes con los que vas a jugar se van al-
ternando seglin el protagonismo que
tienen en cada nivel: cada uno tiene
sus armas y poderes, pero sélo a los Je-
dis les acompana realmente |a Fuerza,

Alo largo de la aventura, te encon-
traras con muchos personajes que te
ayudaran con pistas y sugerencias,
combatiran a tu lado e incluso arries-
garan su vida para facilitarte las cosas.
Para ponértelo dificil estan los androi-
des de combate, los androides destruc-
tores, mercenariosdesconcertantesyel
mas temible de todos: el malvado




SETREALE 22

DESTRUCTOR

(REIA
CAPIFARN A0zt - . > 3 -
Pamaga 2 v < Y Enlaciudad submarinds
- s ~ .
3 de Otoh Gunga, creerds
! que te has metido en un
acuarium.

Los androttdes
l no perdonnti |
Yy teesperar

\ ericadaes-
§ Xmina. Ponte

a<ubierto.

Puedes guardar de forma rapida la par-
tida en cuglquier momento pulsando F5 |
o rnediante el meni de opciones, en el
que nohaylinite departidas guardadas,
En la puntuacion final se tienen en
cuenta las veces que has guardado
partidas y el tiempe que has tardado
En el hangar, las naves . ey R . X en resolver cada nivel|
explotan a tu paso, pero i f A - . " Ho te compliques a vida con fasarmas.
no te pasa nada: . “ o ; P Con é)bi-Wan, el sable y la pistola te sa-
! - g > e : ) [ can de cualquier apuro. Sl te espera un
feeiecitcectipand) . 274 ‘ 33 enemigo a i% vueltg dela esqun;”a ylos
dispargs no le alcanzan, usa el sable.
Si puedes evitar enfrentarte directa:
mente, hazle, sobre todo con los androi-

W ;M__ =% i . des destructores y los tanques. Busca

Lugastilm Ltd. & TM. Todas los derechos reservados. Usado baje autorizacién. Texto: Oscar Espititusanta, José A. Gelado

- stempre Un hueco donde protegerte.
s Los Interruptores Se pueden accionar
con disparos y con la Fuerza, cuando no
se puede llegar a ellos con la mano.
Culda al personaje que te acompaiia,
porque sl acaban con &l también ter-
mina el juego para ti.
Haz caso a los consejos de tu acompa-
fiante y de los personajes que te en-
cuentras por el camino. Suelen darte pis-
Alverunestanque  JRESREIERCSINEIRERRATE R i te piden
Darth Maul Ao largo de once niveles como st iopr- el
en seis mundos distintos, tienes que lu- mera que te llega- KRNI RN
char con el clasico sable de luz, resolver rdala menteserd %
puzzles, laberintos y dislogos. En esta darte un bafito en
ocasion hay unas 4.000 lineas de dia- sus cristalinas
logo, con100 personajes interactivos. El . aguas, pero cuida- Il =0
juego se adapta a tu nivel para que na- y S do con los peces, ADarth Maulnole
die abandone sin terminarlo, pero si - 5% A jsobre todo con'os  FENE Saes b'e”:}’ tf”d"“‘ 4
juegas bien, se pondra a tu altura. ) 3 : < grandes! oY) que;ﬂg:ﬁ'ﬁ;;ﬁ?gf
Lo mas destacable es la alta calidad
de los gréficos, creados en 3D,y el soni-
do, gracias a que se ha desarrollado en
paralelo con la propia pelicula.
Ya tienes el comienzo de la saga en
tus manos, pero si quieres, puedes es-
perar hasta el 20 de agosto...!

D\ -

LucasArts Entertainment Company LLC.

@

S e e |

SEZY i : ’
Star Wars: EPISOdiO 1 Enlas calles de'Mos Espa hay que ten En'las carreras de Podracers échale un cable
La Amenaza Fantasma la espada siempre a mano a Anakin para que pueda participar.
pono7s%0ps | Lucasans | Tjug. - ad i s .
» Min. Pertium 200, 16 MB RAM, Win 9598 ! / : y p L

4MB HD, tarjete 3D, Rec.. Pentium 200,
32 MB’ RAM, 4 MB HD, tarjeta 30. CD 4x

| Grficos 'CJ)_Sonido" ]} ugabitiad )
14 Graficos totalmante en 3D, sonido y bande
sonora, totalmente dablado al castellano.

Algunos personajes se atascan an deter-
minadas sitéaciones.

Fiel'adaptacion de la pelicula, 1 = !

con impresionantesgraficos y. - - ‘ _ .~ : ;

muchas horas de diversion. 4 En Coruscant hay peleas para pillar un Los androides destructores son un hueso Qui-Gon te agradecerd que le eches ung mano
St aerotaxi libre. Mejor hacer autoestop! duro de'roer si no cuentas con ayuda extra.”  con Darth Maul, jpara eso estdn los amigos!
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Robots de 100 toneladas, batallas
mastodonticas, edificios hechos
papilla... jEl suenio de cualquier
chatarrero! Los Mechs atacan

por tercera vez.

=

-

Incluso en las minas subterrdneas se libran batallas. En esta imagen se
pueden apreciar muy bien las huellas, gue ha dejado el Mec h tras de si.

Un métodosencillo: pillales despreveni-

dos y dispara a una pata... jUno menos!

£l Mech deja los edificios pequerios co- :
mo laminiflas de acero a su paso.

Si tu enemigo estd muy lejos, la lupa te

serd de gran ayuda para dar en'el blanco.

INFO

4
i Enlusgﬁus 80 la aﬁ:'presa FASA gact un
| juego de mesa en el que 88 movian pe-
| quefias figuras de Mechs de cartén porun
" tablero, En 1980 salié una simulacién del
| jiiega con el nombre de MechWarrior; que
Ino gustd ni a losfans def juega de mesa ni
. alos amantes da la aceion.

En 1995 se produja un cambio, ya que
Activision lanzo MechWaerior 2 al merca-
doy, dos afios mds tarde, MechWarrior2:

. Mercenaries. Misiones interesantes, gra-
ficos flenas de detalles y un contro| astu-
| pende hicieron de este juego un hombazo.
| MechWarrior 3, de Microprose, se
parece mucho ala segunda parte, y s6-
‘lose iﬂtfotiuwron unos paguefos cam-
| bios &n el juego. Sa espera que el afio
gue viene tengaimos otfo capitulo nue-
| vo, el MechWarrior 4, de la mano del gi-
| gante Microsoft, que compro el depar-
.| tamanto de informética de FASA a fina-
 les del pasado afio.

iCuidado! Este miembro del clan
estd perdiendo un misil.

'MW2: Mercenaries’.

La fantasia al equipar a
un Mech no conoce limites: la-
sers, canones de particulas y lanzami-
es que son combinabiles. Este Mech es el MAULER
ipesa ni mas ni menos que go toneladas!

Trucos de campeon

¢Cual as al mejor método para acahar
con fos Mechs?

Ef punto mas vulnerable de estos gigan-
tes s la espalda. Acabaras con el objeti-
VO i aciertas unas cuarntas veces. El pro-
blema es que te resultard dificil qua te
den la espalda, asi que lo més répido es
que dispares a las piernas. Si aciertas, el
Mech se tambaleard y estara vencido.
¢Porgus los Wingmen se quedan siam-
pre atras?

Tus VWingmen no solo tienen peor punteria
que 1, ademés salen pitande cuando hay
algin problema y también son bastante
fentas, Contra ello solo hay un remedi
consiguales es unos Mechs algo mas ra-
pidos que los tuyos. Entonces se sentirdn
més Agiles v los tendrds siempre a tu lado.
20ué armas deberian escogerse?

Es una cuestion de gustos pero te acon-
sejamos que lleves siempre contigo una
PPK o un léser enorme. Con estas armas
podras aleanzar mejor los objetivos més
{Bjanos.




‘- = W
Pobre Clanner: este ligero Mech se tam-
balea sin obtener ayuda...

e

y recibe rayos defue-
go por todas partes.

L
: I
yTranquilidad despueés de Ia tormental Pero 0o te cornifies mu-
cho; no tardara en llegar el sigutente grupo de atacantes.

MECH DATA
emy B
e R Spaed
He WK Spee
Cured Torvms.
e T

LNGINE SELECTION
Rzeg s
Mbauiacies

Tie

tenbage
Ceeieal Porar

La gran caja de herramientas: agui puedes eguipar a tu robiot
€on armas y una coraza nueva. jPilla todo Io que puedas!

El Madcat pesa 75 toneladas. Este
clan de Mechs es de los mejores del
Juego, ya que posee una potente re-
sistencia al fuegoly ademas es muy
vpido.

%

I mundodelsiglo31esun lugarin-

héspito: los BattleMechs gobier-

nan los sistemas planetarios. Es-

tos enormes colosos de hasta 100

toneladas de peso se dejan la piel

| (o mejor dicho,la coraza) en su lucha por

el poder y la gloria. En la tercera entrega

de MechWarrior te introduces en la ca-

bina de pilotaje de un Mech y tendras

que destrozar a tus enemigos en el
transcurso de 20 misiones.

Paraellointerpretas el papel de un jo-
ven piloto de la Esfera Interna cuyo ob-

Jetivo es conquistar el planeta Tranquil
luchando contra los clanes enemigos.
Pero al aterrizar en el planeta todo se
tuerce en tu contra, y te toca combatir
solo contra los malvados, buscar a tus
compafieros dispersos por el planeta y
encontrar la nave espacial que te lleva-
ra de vuelta a casa. jMenuda cafa!

La jugabilidad de MechWarrior 3 es
muy parecida a la de la segunda parte
de la entrega, Antes de cada mision, re-
cibes un resumen con las érdenes que
tienes quellevaracabo, el Mech se equi-
pa con armas de tu eleccién y se pone
manos a la obra para ocupar regiones o
destruir radares y fabricas enemigas.
Unos robots amigos, los Wingman, te
ayudarén en tu compleja mision.

Siguiendo en la misma linea de Bat-
tleTech, el vencedor de la batalla puede
registrarel campodeaccion en buscade
elementos ttiles, lo que te permitira ha-
certe con armas mas efectivas y un
Mech mejor: hay 18 modelos.

Pero ademas, aparece una novedad

- eneljuego, el BCM (Base de Campo Mo-

-~ vil), que puedes manejar de manera in-
directa y buscarlo en cualquier momen-
to para reparar los dafios en la coraza y
recargar fa municién del cafién auto-
matico y de la pistola especial.

El piloto del Mech sigue conducien-
do su gigante a través de un paisaje en
3D, como en las anteriores entregas,
pero esta vez, Microprose le equipa
con unos cafones extremadamente
grandes. Los graficos en 3D son una
verdadera delicia. Ademis de las ya
conocidas grandes explosiones y los
impresionantes efectos climaticos, los
Mechs proyectan sombras muy realis-
tas, dejan huellas sobre la hierba y tie-
nen una animacién monstruosa. Las
explosiones son tan bestiales que de-
jan crateres en el bucélico paisaje.

Pero no todo es perfecto: el juego su-
fre de enemigos y ayudantes que a ve-
ces parecen un poco tontos, y las misio-

nes son poco variadas. Aun asi, la 22 par-

te te resultara mas emocionante.

Site animas, jconduce tu Mech-
Warrior hacia la victorial

ps | wea| sa | [E

I MechWarrior 3

Juego de accion para avanzados y expertos

177,405 pis. [ Microprose [ 18jug
Min. Pentlum 200, 32 MB RAM, Win 95,

90 MB HD. Rec: Pentium II, 64 MB RAM,
Win 88, 320 MB HD, T:

ugabilidad” 7

ficos con muchos efectos, 18 Machs
distintos, muchas armas.
Cast no hay novedades de |uego, & veces
nteligencia artificlal deficiente .
Una simulacion de batallas de
robots que causa furor, pero que
ino resulta nada innovadora.

Texto: Knut Gollert

\//




Raziel era un vampiro, fiel servidor de su senor, Kain,
pero por causas desconocidas... jevolucioné antes
que su malvado amo! Kain, lleno de ira, le condené
eternamente en las profundidades del Lago de los
Muertos. Ahora, Raziel debe utilizar
todo su odio hacia Kain para
liberarse... >

! para
wenseguirtas al
mas de tus ene- &%
migos. A veces no

te resultara facil.”

Trucos de campedn

Cada vez que salto, mi direccion no es la
carrecta; jcomo puedo hacer un salto
coft precision?

Hay dos maneras: bien saltar sin miedo
y dirigir tu salto en el aire, o bien presionar
L2+R2 para ver hacia donde vas a saltar.
De todas formas, para saitos muy precisos
recomendamos que cambies del pad ana-
lagico y utilices el digital
iHay alguna manera de pasar de los
consejos de Elder? jEs un pesado!

Sidesprecias los fieles consejos que te |
da Elder, estas cometiendo un errer; £,
mejor que nadie, te sabré echar una mano
Ademas. . jpara unavez que alguien se
digna a doblar un juego al castellano.

El agua en el submun-
do no tiene nada que

ver con lo que sale de

tu grifo...

Una de las armas que mds ayudardn a Raziel es su
palo. Con él empalard a todos los enemigos que se

crucen en sy camino.

Aun con las fuerzas diezmadas, Raziel con-
serva la agilidad suficiente para acabar con
los demonios del submundo.

»
.
. " W
J 3.
&
T lad
\., fijate en el aterrador aspecto
9 de Raziel. ;Te imaginas como
- seria antes de sucumbir al

Lago de los Muertos?

s

La pequena espiral azul que ves en la esquina
inferior derecha es el nivel de comida (almas
apropiadas) que posee Raziel.

i
[
i




Cuando acabes con el jefe de un clan y devo-
res su alma, consequirds su cualidad mds
destacada (trepar por paredes, nadar...).

Has de buscar lo que pueda acabar con
tus enemigos: a éste, ;qué tal prender-
le con una antorcha?

{ La
R .

“Bueno, majete, ;con qué quieres que
te liquide? ;Con mi espada mdgica...

jVenga, atrévete!, tus alas, aunque
maltrechas, pueden hacerte planear
unos cuantos metros.

... 0.con mi brazo exterminador? Da
iqual: jtu final va a ser el mismo!”.

Aunque algo danadas, Ra-
ziel conserva parte de

- sus alas, que hardn
que planees a placer

N

\’ it I
-~ . i Ny

El poder de la Playstation es llevado has-
ta niveles insospechados. Ni te imaginas
lo que te espera...

tierra de Nosgoth.Kain es el
- ) duefio de un sangriento y

.5 .apocaliptico  submundo.
Acompariadode sus seisaprendices
(Raziel, Duma, Ruman, Hema, Zep-
hon y Rahab}, forma una legién de
nuevos vampiros dedicados a ex-
terminaralos humanos de lafaz de
laTierra.

Pero poco a poco, los sefiores de
Nosgoth se van aburriendo y dejan
los problemas a los vampiros mas
débiles. Su tinica preocupacién aho-
ra es la de evolucionar... Casi siem-
pre es Kain quien lo hace. Hasta que
un dia, Raziel se presenta ante su
maestro con su nueve premio: unas
alas, el galardon maximeo. Kain enfu-
rece, ya que él no las posee, y decide
condenarle a morar eternamente en
el Lago de los Muertos. Su cuerpo de
vampiro agoniza y se deteriora, su-
mergiéndose en su propio dolor.
» Cuando todo parece acabado, Ra-

ziel oye unavoz perteneciente
a un ente llamado Elder.
Elder se alimenta de
las almas de los que
mueren en Nosgoth
Yy propone un trato a
Raziel: "jRedimete a ti
mismo o véngate!”. Es en-
tonces cuando entras en juego. ;Tu
misién? La de recoger todas las
almas que encuentres entre el
mundo espectral y material y
enviarselas a Elder para que te
ayude a liberarte.

En Legacy of Kain: Soul Reaver
(que traducido quiere
decir“segador de almas”),
encarnas el papel de Raziel, que vaga

por Nosgoth al servicio de Elder.

Mientras que en el juego anterior
a éste, Blood Omen, el protagonista
se alimentaba de la sangre de los
que se encontraba por el camino, en
esta nueva entrega Raziel tiene que
robar las almas de los muertos para
poder obtener su energia vital y des-

jHuuuum! Un par de almas que vagan
libres cual palomilla mensajera... Creo
que se me estd abriendo el apetito.

tronar a Kain. Pero este oscuro argu-
mento gdtico no es la dnica novedad
con respecto al juego anterior: el mo-
tor del juego ha sido completamente
reconstruido para ofrecer ahora unos
mundos increiblemente detallados.
Raziel esta construido por mas de 500
poligonos, y el resto de personajes por
mas de 300, lo que hace que el realis-
mo sea extremo.

Los programadores de Crystal Dy-
namics han puesto todo su esfuerzo
en que las cargas no se noten mien-
tras estas jugando: asi que la accién
no se corta en ninglin momento y
puedes sumergirte en el juego com-
pletamente.Ya no tendras que hacer
una visita a Ia cocina cada vez que co-
mience a cargar una nueva fase; aho-
ra, sencillamente, ni te enteraras. Se
ha prestado especial atencién a la In-
teligencia Artificial (1A) de tus enemi-
gos: tanto es asi que puedes llegar a
sufrir las consecuencias de tus accio-
nes... Segiin como tii trates, seras tra-
tado. Otra caracteristica destacable es
la de poder pasar con tu personaje del
plano espectral al material, haciendo
de Soul Reaver dos juegos en uno, ya
que las habilidades que posees en un
mundo, de nada te valen en el otro, y
al contrario. Pero ten cuidado: cuando
acabes el juego, tal vez ya no sepas a
qué mundo perteneces...

SAT rr
Soul Reaver
Juego de accion para avanzados y expertos
| 1435 pts” | C Dynamic e
Min_ Pentium 200, 3: RAM, Win 95,

90 MB HD. Rec. Pentium |1, 64 MB RAM,
Win 38, 320 MB HD, Tarjeta 30

| Sonido_ ] El' '-') m Rapitoz "'
4% Tiempos de carga inexistentes. Al fin jue-

gos comgietamente doblados. . {Bien!
La camara aveces puede causarte algun
que otro dolor de cabeza. =

Accion, misterio, terror,

espectaculares, traducido al cas

tellano... {Casi perfecto!

Texto: Alvaro Garcia.
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!.AS ARMAS DEL R-TYPE

R9

| Elsatélite Rg tiene la
ventaja de que dispara
| en cuatro direcciones
| cuando lo desacoplas.
| iMuy atil para desha-

| certe de los enemigos!

Cuando hayas reuni-

do los extras rojos, el

Rg disparard con un

| haz bastante potente,
pero algo lento.

| El arma extra amari-
la dispara un plasma
| de fuego hacia arriba
| y hacia abajo, que se
desliza por las paredes
y el suelo.

| Un cldsico: con el Id-
ser azul triple podrds
| alcanzar a enemiqgos
| ocultos, ya que los
rayos rebotan en las
| paredes.

iLa vuelta de un clasico de los
recreativos! Una magnifica
mezcla de 2D shooter y
graflcos 3D que no te de-
jara despegar los ojos
; de la pantalla.

3;
i.

El padre del Dobkeratops te espe-
raba en 1987 en el primer nivel del
R-Type, y ahora su descendiente te
aguarda en el séptimo.

RX

El satélite del RX es el

| mejor del juego. Se
suelta de la nave y una
vez desacoplado lanza
cuatro disparos en to-
2| das las direcciones.

El laser rojo del RX se
cierra y se abre con el
satélite. £s muy poten-
tey ancho, pero sélo
dispara en una direc-

| cion: hacia delante.

. Brutal: cuando mueves
| la nave, el lanzallamas
se dispara arrasando

todo los que se en-
cuentra delante, a pe-
sar de su corto alcance.

| Elldser azul del RX tie-
| . " ne la ventaja de que se
als pega a los objetivos.
e Esta caracteristica lo
| ®===- | convierte en la mejor
— | arma del juego.
- £ i

| Elsatélite del R13 no

. tiene disparos, pero

| puedes daiiar a los ene-
migos que atraviesen
la cadena azul que une
| la nave con el satélite.

El ldser del R13 con-
vierte todo en pedaci-
tos. Es extremada-
mente fino, pero tiene
2 un efecto suficiente-

. mente destructivo.

El arma amarilla del

“<| R13 es un laser focali-

zador que perfora las

| naves enemigas en un

semicirculo, de abajo
arriba.

Elldser azul no tiene un
disparo demasiado rd-

« pido ni es extremada-
mente prE’ﬂfE’, pero

| busca él solo el objeti-

| vo. jEstos avances...!

;;L

N




Todo en 3D: los enemigos son objetos
poligonados en tres dimensiones.

Cuando hayas conseguido dos satélites
adicionales, tu caza serd casi invencible.

isparos, disparos y mas disparos!

Pocos géneros de juegos hacen

tanto honor a su nombre como

este clasico shoot’em up. Los ori-
ginalesjuegos detiros de la antigua es-
cuela atrapan a todos los adictos a los
videojuegos. Manejaras una minuscu-
la nave que se desplaza hacia arriba,
haciaabajoy de derechaaizquierdaen
el espacio, y que dispara lasers y misi-
les hacia todo aquello que se mueve.
Los abuelos de este tipo de videojuegos
como Nemesis de Konami o Xevious de
Namco o R-Typede Irem han hechoque
este género sea bien conocido y queri-
do entre los jugadores.

Pero a causa del auge de los graficos
en 3D y de los correspondientes shoo-
ter en primera persona, los juegos de
disparos en 2D cayeron en el olvido, Pa-

recia que el género habia muerto,

peroahora haresucitado con

W, R-TypeDelta.Setratadeun

clisico del shoot'em up

ahora en tres dimensio-

nes, para ajustarse a los
tiempos.

Como en la maquina

de los recreativos R-Type

1987, controlas un caza

Rg, que esta vez es

muchomasgran-

de, a través de ni-

veles en los que

El Contright era
una inofensiva
mdquina para
construir carrete-
ras, hasta que los
Bydo le cruzaron
los cables.

Espejito, espejito... El enemigo final del tercer nivel te atacard con
cuatro ldsers que se reflejan y rebotan cambiando de direccicon,

puedes moverte por la pantalla de de-
recha a izquierda y con algunos inter-
medios donde también te puedes des-
plazar en sentido vertical. Junto al Rg
hay también otras dos naves en el han-
gar,que se distinguen ante todo por su
armamento (ver caja a la izquierda).En
las siete etapas de juego, que por su-
puesto contienen al menos una gran
batalla, tienes que disparar a todo lo
que se mueva. El maligno imperio de
Bydo se ha Infiltrado en la Tierra y to-
das las esperanzas de conseguir salvar
la humanidad recaen sobre ti.

Por suerte, puedes conseguir armas
extras en tu camino y ademas puedes
utilizar el tiro beam, que recargas pul-
sando un botén y que posee un dispa-
ro de extrema potencia. Dispones de
un satélite que se puede acoplar y de-
sacoplar de tu navey que desvia los dis-
parosenemigosy los conmuta en ener-
gia para el arma Delta. Una vez carga-
da, barre de una sola vez a todo ele-
mento enemigo de la pantalla tan sé-
lo con pulsar el botén de disparo: juna
bomba inteligente!

Unas formaciones enemigas mar-
charan en fila por tu pantalla con disci-
plina férrea. Ademas, los desarrollado-
res han llenado los combates de un
buen pufiado de atacantes con muy
mala uva. Salen de los rincones mas in-
sospechados y hacen travesuras de lo

En el peniltimo nivel deberds emplear muchas veces la violenta arma Delta, ya que

los enemigos serdn un hueso duro de roer. jA por todas!

més maliciosas con tu nave. En estos
momentos frustrantes, el juego de
Irem revela sus auténticas cualidades,
Ya que consigue que algunas escenas
parezcan complicadisimas e imposi-
bles de superar, y sin embargo las re-
solverds si te concentras y utilizas la
tactica adecuada. Cuando tu caza se
queda sin fuelle en medio de una ex-
plosién, siempre sabes el porqué. Ense-
guida veras el fallo y casi siempre la so-
lucién al problema.

Convencen tanto la perfeccion del
disefio de niveles como los impresio-
nantes gréficos en 3D, que hacen olvi-
dar que se trata tan sélo de un antiguo
shooter 2D. Los amantes de este géne-
ro no encontraran nada mejor de mo-
mento, jApunta, dispara y corre!

Pt | M ned | sar | [T

R-Type Delta
Sheot'em up para avanzados y expertos
| 6ssopts. | Irem/Sony | 1 ugador
» compatible: Dual-Shock y Memory Card
: ~ P e
mm mm uugahmtlad j
14 Graficos sohresalientes, armas alucinan-
tes, disefio de nivedes exquisito.
Inclusoen el pivel de dificultad mis bajo pus-
de resultar extremadamento diiel.
Una nueva e n soberbia
de un clasico de culto con ide-
as frescas y técnica moderna.

Encerrado: el ldser amarillo del R13 mantiene al piloto en esta
situacion con la espalda al aire.

E ::i.-

e T s A
Ouien llegue aqui y vea esta imagen,
se quedard con la boca abierta...

- 9

ceea o X ambaiie S— L LTLET
... ya que el enemigo real destruye en

primer lugar al alien...

) BT 3T — T T DL
-.. para poder atacarte después con
toda su fuerza. jOué miedo!

Texto: Knut Gollert




casas de Manhattan o huira toda veloc:dad

s
de los p0|IS de San Franc:sco? ,Entonces

¢Donde se enciende la luz? i se te rompen los faros, los paseosinocturnos van a Una escena que bien podria estar sacada de Blues| Brothers: [os polis son muy.insis-
resultarte un tanto complicados, incluso en las ciudades mds iluminadas. tentes y te serd muy dificil despistarlos.

26




e Primero estudia las ciudades, en las §

- que daberas cumplir tus encargos, Luego |
busca los callejores estrechos y los es-
condites para poder evitar a la policia en
el transcurso de las misiones. !
® Practica conduciendo par curvas astre-
chps a altas velocidades. Sipisas el freno

- o utilizas el freno de mano correctamen-
te, tomaras mejor las curvas. Esto te ayu-
dard a dejar atrés a los polis. ;
© Es facit atravesar los cortes de carrete-

- raide la policia; apuata al hueco entre dos |
coches de policia y atraviesalo a toda ve-
locidad. En el mejor de los casos noie ha-
ras ningén rasguno. Tal vez te hagas al-
guna abolladura, pero una vez superada

 la encerrona podras sequir conduciende

 tranquilamente.

- J

Para impresionar a los miembros del sindicato, :
tendrds que demostrar tus habilidades al volante

en este garaje.

al vez de vez en cuando
también te mole meterte
en el papel de los malos
jesperamos que solo en
juegos, claro! En Driver te convertiras
en un conductor profesional al mar-
gen de |a ley. Es decir, tendras que sa-
car de la ciudad a chicos malos para
ponerlos a salvo después de haber
asaltado un banco, hacer de mensa-
jeroollevara la novia de un gangster
lo mas rapido posible al hospital.
Driver es un juego de carreras lleno
de accién de otro estilo: en lugar de in-

Get A New Job

Escucha el contestador automadtico y
sabrds cudl es tu proximo encargo.

tentar conseguir hacer los mejores
tiempos, tendras que huir de la policia
que te pisa los talones. Un argumento
totalmente original que nos alejadela
rutina que envuelve alos juegos de ca-
rreras.Tapacubos que vuelan por los ai-
res, derrapes espectaculares y huidas
por estrechos callejones son el fin de
este ingenioso juego.

Llevaras a cabo misiones en cuatro
ciudades de EEUU. reproducidas con
tododetalle:jmas de 150.000 edificios!
Los programadores han puesto espe-
cial cuidado al recrear los edificios mds
representativos de cada ciudad. Mien-
tras que la cosmopolita Nueva York te
impresionara con sus altos rascacielos,
en Miami sentiras como el sol quema
tupiel. También,San Franciscoy Los An-
geles con sus muchos detalles, te deja-
ran con la boca abierta y podrds cruzar
todas estas ciudades a distintas horas
del dia y con distintas condiciones me-
toroldgicas. El juego te recordara a pe-
liculas legendarias como Blues Brot-
hers: oiras gemidos de motor y ritmos

_ L

Nueva York de noche: cientos de kilometros de calles oscuras

esperando a... jque quemes tus ruedas en su asfalto!

inspirados en los afos setenta que re-
tumbaran en los altavoces. En el modo
Director podras colocar la cdmara en el
punto que quieras.

Pero Driver también tiene algunos
puntos débiles: aunque los graficos se-
an muy convincentes para las caracte-
risticas de la Playstation, a menudo se
nota el limite de la consola de 32 bit.
Unos rayos entre los poligonos y un
fondo de visién restringido demues-
tran que después de cinco afios de vida
el hardware de la Playstation se ha
quedado técnicamente atras. Proba-
blemente en otofio salga una version
con apoyo en 3D para PC

En definitiva y a pesar de que la ma-
yoriade [as veces las misiones estén es-
tructuradas conforme al esquema de
vete de A a B y luego diriguete a C, Dri-
ver es de lo mds divertido y te apasio-
nard durante horas. Los modos adicio-
nales como los de contrareloj o de per-
secuciones redondean el espectéculo
de choques con maestria.

iPisa a fondo, malvado!

quedaré sin abolladuras.

Si quieres disfrutar a
tenemos la solucion: iun volante For- ¢
mula Charger de regalol. Solo Iie.:;rs 4
Que mandar una carta 3 SCREENFUN,
Ref. Driver, apdo. 51.323 - Madrid |

. ¥ esperar a que la suerte
flame a tu puerta, iA lo mejor
eres el elegido!

-
W BN Nes| e | [
Driver
|| Carreras para principlanies y avanzados
| [B4s0aprox. | Reflactions/Tl | | 1jugadar
« compatible: Memory Card, Analog-Pad
[ Grificos {3} Sonido " /] Jugabildad 1

na dea estupenda con una variad

‘ta de modos y escenas de choqu

) Fallos de gréficos y secuencias intarmedias:
flojas, persecuciones agobiantes. 7

En este juego de carreras reple-

to de accion ningiin coche se

I rolchae] Martin
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_ Infogrames colocaen la
% la linea de salida aI?
esperad|5|mo V- Rallyz
+ ¢Se pondra en cabezai‘
st De momentd preparate
Al para la carrera del veran

V-Rally 2: Muchos caballos
de potencia trotando
en tu PSX.

iVuelta de campana! Tomaste demasiado
rdpido esta curva.

Cofegas de equipo, pero si se trata de ser el
primero, la camaraderia no cuenta.

Gracias a las diferentes modalidades de
Juego no estards sélo en la pista.

28 ScREENFUN

".f: b g

-

:'

» Mg

2_&.2 m”

ntes de |a llegada de dos de los me-

jores simuladores de carreras de

todos los tiempos (Colin McRae
Rally y Gran Turismo), el juego V-Rally
deInfogrames ya estaba altamente co-
tizado, pero la competencia le arrebato
el primer puesto. Ahora, la compaiiia
francesa intenta ponerse de nuevoala
cabeza con la segunda parte de V-Rally
jAbréchate el cinturén!

Empieza escogiendo tus marcas
favoritas en el servicio de coches.
Unas marcas conocidas como Nissan,
Honda y Renault,han otorgado sus li-
cencias al juego, para que los jugado-
res puedan disfrutar de un equipo de
modelos de coches reales. jEso si,mas
veloces que los auténticos!

Compites conforme al reglamen-
to de rallies de la vida real, pero
existen ademas muchas modalida-
des que aportan variedad al juego.
En los recorridos, los ambiciosos pi-
lotos pasaran por altas laderas, por
acantilados con curvas fangosas o
por estrechos puertos de montana.
Si no te parece suficiente, puedes
crearte tus propios recorridos con el
cdmodo editor de pistas.

Las mejoras en la jugabilidad,en el
manejo y en las opciones son real-
mente notables. También se han su-
perado los gréficos: veras unos efec-
tos de luz y de sombras muy logra-
dos, que incluso se reflejan en la ca-
rroceria, jmientras no esté sucia de
barro del camino!

Puedes ver al conductor junto a su
copiloto,ambos bien animados, a tra-
vés de la ventana del coche. El copilo-
to te informa sobre zonas peligrosas
alolargo de la carrera. Ademas de los

Estas escapaditas al L
campo soh muy bu-
colicas y educativas,
ipero te hardn perder
mucho tiempo!

LAP TINES
LAPT 0 06”00

problemillas con el barro, los
accidentes dejaran huella
en tu impoluto coche, porlo |
que si te das un buen golpe,
noteextrane que ladireccion
no te responda de repente.

Las posibilidades de éxito del
nuevo V-Rally son muy altas, aun a
pesardelalarga fase de gestacion:ya
han pasado dos afios desde la apari-
cion de su primera entrega. El (nico
competidor fuerte y directo en la lu-
cha porel primer puesto en las carre-
ras es Gran Turismo 2, de Sony, que
también contiene un amplio aparta-
do de rallies. Como por el momento
no podremos contar con GT2 hasta el
préximo otofio, y eso como muy
pronto, los adeptos a los rallies pue-
den empezar a disfrutar eri verano
con V-Raily 2, que seguramente va a
dar mucho que hablar, jy que jugar!

1LOLX
2GABOR
FPAMRZ ¢
armas

LAPF TINES
LAP 1 08°85
LAP2 1700 0¢

Ten cuidado: tus rivales son capaces de
cualquiercosq para abrirse paso.

¢Te gustaria con-
ducir un Ford Fo-
cus como éste?

I V-Rally 2

Carraras para avanzados Y EXpertos

798 pt'ls. Infogrames lziug,.

. Lanzamlento 30 de ]unlo

[ Sonido 0l Jusaviiiad )

Posae un aditor de circuMos gue esuna
ardadera gozada.
S Los vuelcos todavia no son muy reates.

'La misica peca de repetitiva.

WY Texto: Christian Henning

Los franceses dan cana: V-Rally 2
se coloca en la pole position de
los juegos de carreras.




jlas situaciones extremas
quieren medidas extremas!

¢Qué hay de nuevo, “A
viejo? Si Bugs Bunny
merodea en |a Playsta-
tion, la diversion esta
garantizada.

flodo comienza de forma ino-
. fensiva. Bugs coge la direccién
' equivocada cuando llega a Al-

burquerque y, sin querer, se mete en
una extrafia maquina. Llevado por la
curiosidad, Bugs la activa y resulta ser
juna maquina del tiempo! jSOS!

Con ella, el conejo de la suerte viajara
por seis épocas distintas, en las cuales
debera cumplir diversas tareas.

En el camino hacia casa, el mago
Merlin apoya al conejo con consejos y
hechos.También hay otros personajes
de Looney Tunes. El pato Lucas, por
ejemplo,aparece en el nivel de la Edad
Media como un curioso Robin Hood
que quiere arrebatarle a Bugs Bunny
su maravilloso invento.

Lo mejor del juego es que consigue
rescatar el encantoy la gracia de la se-
rie, ya que incluye los gags tipicos de
este clasico de la animacién. Podras

iNo, no te Preacupe
€0Cupes qua no
u;t;l;t?ar un kil de z_:maulatpriasvlmE“I ot
Y seguro s) tons

quete g
Mos 2 juegos parg 1 PSX
:gg:l;; ,:;;clf.rric:‘ :n el tigmpa. g? qu'z:e:
escri t
o € Una cartg g

! ,
1323, Madria 25050, *P

Peroesquenienla 7 f;}...__\
Prehistoria me voy /0% 3

a librar de Eimer? £

BUN

PERDIDOEN EL TIEMPO

ver a Bugs Bunny pedaleando como
un loco en su tandem, intentando
huir de dos bandidos que utilizan el
mismo medio de locomocidn... jy no
podras parar de reirte! Subiras tam-
bién en coches, motos... y hasta en un
jabali.Este juego es, ademas de diver-
tido, muy variado.

En un primer momento, los gréficos
parecen sencillos, pero se basa al mi-
limetro en el modelo de los dibujos. Es
una penaque lacdmara nosiempre se
sitle de la manera mas idénea.

Pero aparte de eso, Bugs Bunny:
perdido en el tiempo es un buen
jump&run en 3D para principiantes,
que convence sobre todo por el lo-
grado ambiente y las diferentes y va-
riadas acciones del protagonista
amante de |as zanahorias.

Y

En la granja del tio Sam, Bugs Bunny tie-
ne que abrirse paso entre los cerdos del
campo, que intentan comer en paz. ;Lo
conseguird nuestro orejudo amigo?

Las zanahorias, ade-
mds de ser muy
sabrosas, sirven
para recupe-
rar energias.

Rdpido como una liebre:
Bugs Bunny tiene una sonri-
sa incluso cuando huye de
sus enemigos, jporque sabe
que no le van a alcanzar!

2CONSEJ0S

Como es de e;rerar, en Bugs Bunny
erdido en el tiempo también hay nive-
es de entrenamiento.

En el mundo magico de Merlin, el ca-
nacido mago det Reino de Arturo esta-
ra de tu lado proporcionandote todo ti-
po de consejos y trucos, y te ensenara
todos los movimientos necesarios para
esteljum p&run, Puedes poner en prac-
tica lo aprendido en peguefias prue-
b]as, para estar preparado al comenzar

&l juego de verdad. i

_pc | MM wes | sw | [E0)

l Bugs Bunny: perdido en el tiempo
Jump&run para principlantes

17990ptes. | Infogrames | 1-2jug.
* compatible: Memory Card, Dual Shock

T ) M =1 e

S Ambiente da Looney Tunes, grficosdi-
*ﬁr&iﬁs’vﬁaﬁgﬂ ad 'ﬁ_g ;rios’rrrgdeﬂt%ﬁsf'

Texto: Holger Reher - Fotos: neXt Level

Carace de interés para expertos, mala
blsidﬁnﬂ&'iﬂ:d%ﬁi'ara. LU e
Gracioso, variado y salpicado
| de buenas ideas: Bugs Bunny
en su salsa.
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Mario en la noche:
en el tercer mundo,
deberd hacer horas

extra.

|
i
|
:
(|
*

Mario se dio a conocer a través de
‘Donkey Kong’, pero se hizo famoso con es-
te jump&run que ahora aparece para la
GBC. jTe lo quitaran de las manos! B

uando en 1985 aparecio Super

Mario Bros para la NES de 8

bits, se creé un nuevo género:

casi todos los jump&runs que
le han seguido hasta la actualidad han
estado mas o menos influenciados por
el ingenio de Shigeru Miyamoto.

El principio de juegoes aside simple:
manejas a Mario o a su hermano Luigi,
vestido de verde, através de ochomun-
dos, cada uno dividido en cuatro apar-
tados. Empieza con paisajes normales
con muchas tuberias, tortugas mali-
ciosas y setas venenosas. Luego pue-
des meterte en una cueva oscura o en
el mundo submarino, donde acechan
peces-bola. En la tercera fase tienes
que ser habilidoso, ya que sélo hay al-
gunas plataformas y si cometes el mi-
nimo fallo caes al abismo. El nivel 4 se
desarrolla en el castillo del rey de las
tortugas, Browser, que ha raptado a la
princesay a su séquito,y por supuesto,
Mario le hara pagar por ello.

Este juegoy sumodelodelaNESson
como dos gotas de agua, desde el pri-
mer enemigo hasta el mas pequeiio
efecto de sonido. Nintendo ha intro-
ducido ademas unos cuantos goodies
en el mddulo (mirar Info).

Apesar de que Super Mario Bros. De-
luxe pudiera parecer algo anticuado
hoy en dia, sigue siendo uno de los me-
jores juegos, y en la GameBoy Color,
gracias a la funcién de salvar el juego,
viene muy bien para llevartelo en los
viajes largos de este verano. jAlerta, tortugas! Mario tiene que en-

) contrar flores para poder disparar.

F

— A s S —
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| amistad. jUno de los mejores |
jump&runs para la GameBoy! Estos bichos tienen antibalas, y sélo po-  Sino pulsas continuamente el botén B, Intermedio: este mapa te muestra a
drds librarte de ellos si saltas encima. te hundirds como una piedra en el agua.  qué distancia estds de la meta.
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Al mds puro estilo COC,
jpero con pistola!
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spues de mas de un afio, llega un
”;ack de misiones a las tiendas para
los duenos del también ruidoso y
agresivo Grand Theft Auto. Si el asfalto
de EE UU te dejo recalentado, ahora tie-
nes la oportunidad de refrescarte por
las hiimedas calles de la capital del im-
perio britanico a finales de los afies 60.
El objetivo del juego es ascender en
tu carrera como criminal y convertirte
&n un mafioso de considerable peso en
Ia escena gangster londinense. Consi

gues este ascenso llevando a cabo con
€xito encargos para los capos de las
mafias locales. Tendras que conseguir
armas, robar coches, deshacerte de ad-
versatios, hacer volar edificios, y por su-
puesto, jtodo esto intentande no caer
€n manos de la policial

El sencilic principio del juego y el
mando de facll dominio estin tomados
del juego original.

De nuevo, los puntos fuertes son la
buena jugabilidad de las mas de 5o

Dependiendo de la situacion del juego,
se puede hacer zoom en la pantalla.

Dios salve a la Reina... iy al resto de los
lendinenses de estos bolidos criminales!

misiones nuevas, las citas originales
del habla del mundillo de los gangs-
ters y la misica de la épaca que surge
de las radies de los coches. Ademas,
esta el encanto anadido de conducir
por la izquierda.

Como puntos negativos, los frag-
mentos del juege duran mucho y no
les puedes salvar; y los anticuados gri-
ficos y la exaltacion de la violencia no
le salvan de fa mediocridad. Aun asi, si
te mola el rollo mafioso, disfrutaras.

- ‘ £l juego ofrece mas de
el 5% e

En un completo juego de mafiosos no
podian faltar les tiroteos con ia policia

Afbum: ochorgangsters para elegir.

- ps BT sar | r—ﬂ
l GTA London 1969

. GTACD adicional para avanzados y expertos

jsoassps. | OMAMMke2 | idiiug
« M@ Pentium 100, 16 MB RAM, Win 95D0S,
60 MB HD, GTA-CO. Rec.. Pentium 200, 32

MB RAM, Win 95, 100 MB HD, tarjeta 30

| Graficos (@ 7 ugabitidan &)
{11 Misiones répidas y variadas. jarga de
gangsters, sonido ambientador.

Minimas modificaciones a GTA. no se
puede salvar durante las misian

Si tienes el original y no te inco-
modan los juegos violentos, dis

frutaras siendo un gangster.
"=

Texto: Joachim Enderiin

S ——

jA sus tanques! Cuatro jugadores libran
una batalla en el modo multijugador.

Army Men

El fuego de la cocina es mortal pa-
ra la armada.
[Este soldado de
plastico se
derri-
te!

¢Soldaditos de plomo? La segun-
da parte del juego de estrategia
con soldados de plastico de Ubi Soft

apenas ha mejorado la jugabilidad. 4:_,*-‘-35

ra en la vida reall En Army Men 2, los

Indoloros soldaditos combaten entre
ellos. Manejas la armada de plastico con
ef ratén en distintos campos de combate
en 3D, y tienes que acabar con tus rivales
de color amarillo.

En el paisaje tomado desde arriba
con una perspectiva inclinada, encon-
trards cajas con municiones, nuevas ar-
mas y vendas En todas las cartas se es-
conden varios objetivas de misiones,
que has de ir consiguiendo: defenderas

r podria ser ast de inofensiva la gue-
:

\& puentes, ocuparas sectores enemigos y

te haras con tangues o barcos. En el
modo multijugador, hasta cuatro es-
trategas pueden enviar a sus hombre-
cillos de plastico a la batalla.

Pero el principio del juego, muy origi-
nai en si, se viene abajo por la mala com-
pasicion tecnica, La inteligencia artificial
no puede ser peor, de forma que no se
pueden seguir los movimientos del ene-
migo. Tus protegidos no saben por dénde
iy se suelen quedar colgados en el cami-
no. Por ello es cast imposible realizar una
estrategia belica en condiciones. (Vaya
pena de soldados!

. cirtes con pequenos barcos de caiones.

;fn;éﬂ:in_e;a~r;f:uart¢; Ee n’o_s ;vi‘f;abs! Tu am;a—
da ocupa el castillo de juguete enemigo.

o ; S “a :al_...
< 7 1, h & W1

En algunos niveles hards temblar a tus contiin-

B |
I Army Men 2
11 Estrategia para avanzados y expertos

Min.: Pentium 90,16 MB RAM, Win 95,
62 MB HD. Rec: Pentium 133, 32 MB RAM,
Win 95, 149 ME HD

[ :’ Misiones vartadas y motivantes, gracio-
- $08 gags oculios.

Texto: Voiker Weitz

Poca inteligencia artificial, manda
rebelde, graficos insignificantes.

Juego de estrategia or
pero por desgracia,

mente se lolleva el viento.
=
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iMenudos caseros! Seguro que
Vla policia no tarda en llegar.
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Texto: Jorge Martinez

{Desifusion! La versidn de PC de V-Rally.

32 ScREEnFUN

‘Buena tdctica... jpero no la repitas en la vida real! Manda a
algiin matdn para que incendie las casas de tus enemigos.
tigual que sucediaen
Constructor  (1997),

mo construir casas, ponerlas en
alquiler para hacer més dinero o

en Streetwars debe-  invertirlo en el reclutamiento de

ras edificary lograr que losve-  mas empleados para ampliar el

cinos vivan felizmente. Para  negocio. Sobra decir que tendris

ello serds agente inmobilia-  que usar todo tipo de artimaias

rio, ejecutivo agresivo y jefe  para hacer enfadar a tu enemigo

mafioso,todoenuno.Intentards  y a sus inquilinos: les enviaras

saciar tu sed de poder en cinco gangsters, locos y matones. El

cludades, llevando a cabo diez  juego ofrece muchas posibilida-

misiones en cada una de ellas,y  des tacticas. Esta vez, todo fun-

" tendrds que competir contratres  ciona a las mil maravillas: los gra-

(7 | rivales para lograr sacar adelante  ficos son muy&mr_dwudos
. bsnegmqueeMQ_. ynhuggonﬁ

|
Jack Nicklaus 6

Simufacion deportiva para avanzados

AT RETE 1

1.495 pts. Activision 1-4 jug.
Min.: Pentium 166, 32 MB RAM, Win-
dows 95, 100 MB HD

Rec.: Pentium i 300, 64 MB RAM, Win-
dows 95, 600 MB HD, Tarjeta 3D.

Street Fighter Collection 2

Juego de lucha para principiantes

6.990 pts.  Virgin/Capcom  1-2jug.

V-Rally

Simulacion de earreras para ptes. y expertos
4.895 pts. Infogrames

Min.: Pentium 166, 16 MB BAM, Win-
dows 95, 140 MB HD, Tarjeta 3D.
Aee.: Pentium I, 32 MB RAM, Win 95,
140 MB HD, Tarjeta Veodoo2.

1-4 juy.

n el nuevo simulador deportivo de
Activision podras jugar en cinco tor-
neos de golf Luego, con ef editor pro-

gramado en el juego, puedes crearte tus

propias condiciones de competicion en
el campo. 5t te lo tomas muy en serio, se
puede incluso crear el golfista ideal y fi-
jar cinco caracteristicas de su juego.
Los gréficos sélo se cargan rapidamen-
te si dispones de un procesador

te. En el caso de ordenadores len-
tos, tendrds que esperar bastante.

.

IS ———

Si atacas a tus enemigos y te
hpohmmsabsdé&nzuam

mmmd-uymy
¢l control también se ha mejorado.
5 | Mea}  sar | [‘"é'a

I Street Wars

Estrategia para avanzedos y expertes

['89%0pts. | Studio3/infogrames | 1-4jug.
Min. Pentium 166, 16 MB RAM,
Win 95, 50 MB HD. Rec.. Pentium i,
32 ME RAM, Win 95,400 MB HD

w |

Graficos divertidos, urandss posibiiida-
des tacticas y buenas misiones.

Ala [arga, algo monétano, y algo dificil
para los peincipiantes.

oo

':)mm;

R
Editor excelente, golfistas con cin-
©0 caracteristicas de juego.

Graficos lentos para los procesa-
dares poco potentes.

Una buena sexta parte de la se-
rie Jack Nicklaus, aunque no lle-
ga a convencer del todo.

treet Fighterno para... Ahora,Capcom
saca al mercado la segunda compila-
cion de este deseado{uegode lucha.

En este CD se incluyen los juegos The
World Whhn:er Campion Edlﬂzn y Turbo
Hyper Figl aunque las diferencias
son mm;mais'.’gUnos graficos anticuados,
controles dificiles y, sobre todo, unos
tiempos de carga extremadamente lar-

~ gos.En su tiempo eran unos buenos jue-

gs , peroactualmente Teklnmympaﬁia
Hlevan mucha ventaja. :

ﬁmm.

6 Comiemmi.negudtm.mm
Q Tmuum anticua-

do en todos los s - 1
Si quieres un Street Fighter,

hazte con el dltimo: Street
Fighter Alpha 3.

no? No. La version de PC de V-Rally es

un juego mediocre y aburrido, por mu-
cho tiempo que se hayan tomado para-
desarrollarlo. Los graficos son agiles, pe-
ro bastante feos. La musica es buena, pe-
ro el ruido del motor es de chiste. Incluso
¢l control de fos doce coches y las 42 pis-
tas requiere mucho tiempo de entrena-
miento. 5i te pones solo ante el volante,
te cansaras del V-Rally después de la pri-

lo que se hace esperar es siempre bue-

" mera vuelta, pero con unos amigos te fo

__pasaras mejor.

m' Bl Sonido */ ugabilded )

Muchos modos de j

o o :

grificos

répidos, buen modo
Graficos horribles en 3D, desarrolio
irreal, sonido mondtono. ‘i

Una versién muy mediocre en

todos los sentidos del clasico

de Playstation.

a




La nnica revista con todos tus trucos
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SULECGIONASLE!
Exito para Playstation
Ridge Racer 4 — Consigue los 321 boli-

dos, las técnicas para ser el mejor pilo-
toy consejos... jpara jugar suciol

S U L L
Beetle Adventure Racing! -
Descubre los atajos secretos

y los cheats ocultos de los

cuatro primeros circuitos.

T LIAH0AL )

Tetris para GameBoy Color

@

Baldur's Gate Z - = ¢ g! -~ et P T Y .
Sy iome = PREMERA PARTE
Get Medieval

GTA London 1969

klc:EdeZRFl::g:L;d ]| SCREENFUN te descubre los atajos secretos de la ( DE lA GUIA coMPLET I
Railroad Tycoon 1] nueva bomba de N64: jBeetle Adventure Racing!

Rainbow Six

Return Fire 2 . . Il = = = =
Vangers 2 - I

PLAYSTATIDN

Armored Core
Blast Radius

0.DT. iGUIA PARA

Rally Cross

R-Type Delta | |
&

T’ai Fu: Wrath of the Tiger
W.C.W. vs. N.W.O. Thunder

‘g e [N
ALTES ) 54
Bust a Move
Gex 3D - Enter the Gecko
The Legend of Zelda: Ocarina
of time
Top Gear Overdrive

IANEBUY,
Montezuma's Return

Oddworld Adventures = 7#06)0 g | 0 6, £0
m ~ | {Tienes problemas con algin juego? i
- I

INSEGUIR LDS 321 BOLIDOS!

—

bk

Comic: Rolf Royke

;Te gustaria correr a toda velocidad_po;_}lns

atajos del 'B‘etie Adw:!mwfg;g Sl

| i trucos de
IEEATRIVE = e L e e 3 comestar SR o
= ~ ] incluir todos los que nos gustaria. Pero tranquilo. .. jno hay proble- 1 gas la N6d, SCREENFUN tiene fa solucién.
Super Thunder Blade -~ mal Si quieres trucos de fus juegos favoritos, solo tienes que escri- {Solo hay ?qule {_ene, sneneavc?:':;l;:;
’ : 2 a legida! Tenemos un: 3
hir a SCREENFUN-TRUCOS POR CORREQ, al apdo. de Correos Is?):tz;%,scHEENFUN, ma careEiE
n° 2, apdo. de Correos 51323, ¢
28080 Madrid.

n ¢Te aburres porque no consigues pasar
WipeOut 2097 °  nivel? ;Estas totalmente desesperado

51.323, Madrid 28080. jTe contestaremos cuanto antes!

g
A



Con estas plernas, la

Seguro que ya eres un auténtico hacha en el rapido R
juego de carreras de Namco, pero aun asi, junos con- ~ "ntzada
sejitos nunca vienen mal! Toma nota de nuestros

trucos y dale cana a estos 321 bolidos...

Salir como el rayo

Salida a toda caiia N s

Con esta técnica puedes salir metiendo segunda y experimentar una mayor ace- NN & .

leracion, Este truco sélo funciona con coches muy rapidos, y por supuesto, con H |
e uryas bien tomadas |
Acelera a tope durante la cuenta atras, de forma que el indicador del cuenta-
7

rrevoluciones se pal'mga enel ex‘trerl?o derecho has:;a hacer llorar a tu motor. En T el i I
cuanto aparezca el GO en la pantalla, mete segunda y permanece en tu sitio, Las
ruedas sgagarran al asfalto)pftu coche saldra gispargdg hacia delante. e':“":as [Ie [Iplﬂ y [la yl‘m

r—u —— - ¢Cual es la mejor técnica para dar una curva? La respuesta a esta pre%unta tiene
Fiesisss a0 @ W 0 : dos métodos a tu eleccion: drift (deslizarse) o grip (sujecion al asfalto).

oot Al hacer un drift, las ruedas traseras del coche resbalan, de forma que la parte
trasera se desvia hacia el exterior de la curva. En el grip se trata de la conduccién
normal: la fuerza centrifuga es menor al reducir la velocidad, y asi se puede abar-
car un radio de curva mas pequerio.

Puedes utilizar las técnicas de drift o de grip con todos los coches, aunque las
marcas estén especializadas en una sola técnica: Assoluto y Lizard fabrican coches
con un buen drift, mientras que Terrazi y Age se han especializado en coches con
grip. A continuacion, explicamos las caracteristicas de estas técnicas.

1135
SUT

Drift: para hacer un drift con el coche has de girar el volante en la direccién de la

0 curva. Suelta el acelerador y vuelve a pisarlo, para que las ruedas traseras se des-
Acelera y espera que den el GO. Las - acelera y mete rdpidamente segun- licen hacia afuera, Ahora estas haciendo un drift. Por una parte, el sensible con-

ruedas irdn a toda cafia, el nimero da. [De esta forma, el coche y las rue- trol del volante y por otra el acelerador, influ?(en en la direccion del drift; cuanto
de revoluciones serd mayor... das salen como el rayo! mas aceleres, con mas fuerza darén vueltas fas ruedas y el coche seguira rotando
cada vez mas.

= Para enderezar el coche, debes decelerar primero y reducir asi las revoluciones.
sal"la 'I'anana Luego deberds girar el volante en direccion contraria y girar con cuidado.

Esta técnica de salida es muy parecida a la anterior: dale gas durante la
cuenta atras y pisa brevemente el freno cuando el semaforo indique GO. Asi,
las ruedas se'agarran al asfalto y tu coche tendra una mayor ndmero de re-
voluciones. Por supuesto, el momento y la duracion de la frenada dependen
mucho del coche; por lo tanto, es necesario algo de practica.

_4

Garaje repleto e e o

des tomar una curva de 9o grados... lantar a tu rival en la curva.

32“ ﬂﬂcnﬂs Grip: antes de llegar a la curva, debes pisar y soltar el acelerador de forma in-
terrumpida para reducir la velocidad y tomar la curva. Si vas demasiado depri-
sa, usa el freno. Si sueltas el acelerador durante demasiado tiempo, las ruedas
traseras se te iran a un lado y haras un drift sin querer.

En cuanto hayas enderezado el coche después de la curva, Euedes pisara

Esta tabla muestra los puestos que has de ocupar en cada carrera para poder
utilizar los 20 coches de una combinacion de equipo lo mas rapido posible. En
general vale con participar siete veces en el Grand Prix y una vez en el Extra-

Trial: jresérvate un fin de semana entero para dedicarte a ello! fondo el acelerador. En todo caso, toma la curva desde fuera hacia dentro, para

Si, por ejemplo, en el “ist HEAT' quedas primero en la primera carrera y tercero describir una trayectoria lo mas recta posible. Si la curva es demasiado recta,
en la segunda, en el‘2nd HEAT’ podras correr en un coche de la clase 03. también puedes hacer un ligero drift con tu coche de grip.
| astHEAT ~ ondHEAT  FINALGP  OVAL  Extra-Trial!
K o1 2-3 Ko2 2-2 K06 1-1-1 K13 L
Kol -3 Koz 2-2 Ko7 1-1-1 Kig g
Kot 12 Koqs gt K15 ;Lﬁ';:és t‘;:;‘;; ‘3‘; f:;r
Kot 11 S Kos 22 Kog 1-1-1 K16 Aot the_ I —

L Kos 1-2 K10 1-1-1 Kz

L Kos 24 Kn 1141 K18
L Kosg 1-1 K12 1-1-1 K1g X
K20 (Gana el Trial con un coche de la clase que quieras) g S

El significado de las ahreviaturas

K  Clase de coche

%y Enlaprimera carrera ocupa el puesto x,y en la segunda, el y.
S Guardar el Grand Prix en este momento.

kL Cargar el Grand Prix salvado en este momento.

h’&
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Juego sucio

Empujar y bloquear

que pierde algo de velocidad con el contacto. Al que va delante también le afecta un poco, pero lo normal es que no tenga que contar con
ninguna pérdida. Intenta evitar, por tanto, dar a tus rivales desde atras: en su lugar, razalos en plena curva cuando estés a su altura o un poco
por delante. De esta forma reduciras |a velocidad del otro coche y éste ya no podra alcanzarte pase lo que pase.

En las curvas deberias adelantar por el interior de la curva y poner atencién a que no le den a tu coche por detrds o de lado.

Molesta a tu rival: si te estdn intentando adelantar o si estas tratando de hacérselo ti a otro coche, debes bloquear el camino de tu contrin-
cante; para ello, la parte trasera de tu coche tiene que darle al morro de tu rival. Esto produce la pérdida de velocidad del otro cocheiyte ase-
gura tu puesto. Especialmente practico es correr con la perspectiva del piloto, de forma que veras el coche que tienes detras desde e espejo
retrovisor y asi podras cerrarle el paso.

Tu oportunidad en las curvas: por regla general, tus rivales dentro del propio juego pilotan con extremada prudencia y frenan mucho antes de
entrar en las curvas. Especialmente los pilotos que se encuentran mas atras: parece que se van a quedar parados en la curva. Y cuanto mas cerra-
da sea ésta, més pisaran el freno. Por eso tu mejor oportunidad es adelantar en las curvas. Si pilotas un coche drift (Drift-Car), deberias adelantar
al otro por el exterior, mientras que si conduces un coche de grip sera mejor que utilices el interior.

El método que debes utilizar depende de otros factores, como |a velocidad, la toma de la curva y la conduccion del resto de los coches. Si, por
ejemplo, el coche se desliza hacia el carril externo a medida que va tomando la curva, es mas aconsejable que el adelantamiento se produzca por
e{ carril interno. Pero, atencion: tus rivales tienen la mania de cambiar de carrillpo:o antes de tomarla. Por lo tanto, pon especial atencién cuando
te acerques a una curva junto a otro coche: jes posible que no puedas contarlo!

Escoge entre cuatro
fabricantes con 20 bo-
lidos cada unoy cua-
tro equipos jcon 320
coches distintos!

Al adelantar por el interior de la curva, pue-
des intentar tranquilamente rozar la parte
delantera de tu rival. Este movimiento no
repercutird en la velocidad de tu coche, pero
sien la de tu contrincante (jhay que ver, qué
malvado eresi).

El ‘coche n° 321'

Atencién en los adelantamientos: al intentar adelantar, suele ser frecuente que roces con otros coches. Generalmente, el coche de atras es el ;

Rapido ascenso:

de fotogenica chica
de salida de meta a
acomparnante de
viaje en menos de
cinco segundos.

mas de cinco horas de juego (mira la tabla de |a pagina anterior).

drds incluir el coche Pac-Man en tu  labaza de Halloween iluminada.

Qofeccidn.

La maquina de arcade de la pequesia bola amarilla representé un bombaze mundial para Namco en 1980. Ra-
26n suficiente para invitarla a su mejor juego de carreras de la Playstation. El coche Pac-Man esta bien escon-
dido, y se puede elegir cuando hayas conducido los 320 coches o los hayas reunido en la PocketStation. No se
trata de una tarea facil, ya que s6lo para los 20 coches de una combinacién de equipo-fabricante necesitas

Solo cuando hayas conducido los En cuanto oscurece, Pac-Man en- Con el coche Pac-Man podrds hacer
320 coches o los hayas coleccionado  ciende su luz. En las pistas noctur-  auténticas maravillas. Un consejo

con ayuda de fa PocketStation, po-  nasy en los tineles, parece una ca-  para expertos: con I perspectiva de
piloto, apreciards mejor su balan-

ceo. jAbrochate el cinturon! /
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Cuando lo pilotes, alucinaras: el nuevo
‘escarabajo’ conoce todas las rutas se-
cretas, cuevas ocultas y el camino co-
rrecto al primer puesto.

Este coche es un pedazo de bicho...
jNunca mejor dicho!

trucos de tus videojuegos favoritos, sélo

tienes que hacerte con SCREENFUN to-
dos los meses!
En Beetle Adventure Racing, el secreto esta en
recolectar las cajas de bonus que encontraras
en callejones ocultos, muy bien repartidas. Si
te chocas contra los blogues con nimeros, ob-
tendras puntos. Podras reunir hasta 100 pun-
tos en cada pista. Si en cada carrera haces pri-
mero |a ruta normal y en la segunda vuelta

SI quieres descubrir todos los cheats y

Eeetle Adventure Racing

tomas todas las calles secundarias, encontra-
ras los puntos sin preblema. i lo haces bien,
como recompensa parpadearan Continues y
se te abriran las carreras de lucha secretas
adiclonales,

Aqui tienes esta detallada descripcion de la
carrera de los coloridos escarabajos de Elec-
tronic Arts con todos sus atajos, las cajas de
cheats y por supuesto, todos los recorridos
analizados al minimo detalle. Y recuerda: si
conduces tu escarabajo... jAtate bien el refajol

callejones: encontraras el primero

Jjusto al pasar las primeras casas a
laizquierda (1). Corre a través del esca-
parate de la tienda para obtener la ca-
Jja de cinco puntos. Si te has pasado la
entrada, observa, pocos metros mas
all3, Ia cabina de teléfonos que esti a
tu derecha: de aqui sale una calle se-
cundaria de |a pista principal {2); como
recompensa, obtendras cuatro pun-
tos de bonus.

Después dedar ungran sal- ‘
to sobre el canal, en el em- ~
plazamiento amarillo de
la izquierda te es-
ta esperando
una caja de
flores con el
cheat del radar,

la Ciudad d=! Monte esta llena de

y a la izquierda encontrards un tunel
de tren (3} para los mas curiosos.

En la cima de la siguiente montafia
debes mirar el granero (4) con lupa: en
el monton de paja de la izquierda en-
contraras otra caja de flores para el
menu de cheats. Y en el propio grane-
ro te espera una caja con cinco bonus:
jcorre a través de la puertal Después
del granero, hay una curva cerrada ha-
cia la izquierda: utiliza

las rocas de la izquierda como tram-
polin, salta hasta la isla grande (5) y
hazte con la siguiente caja de flores
(cheat de lucha). Llegaras a un paso
empinado que te lleva a un tinel: en
el lado derecho hay una roca que indi-
ca la entrada a la vieja mina (6). Al pa-
sar el siguiente tunel llegaras a un pa-
sadizo secreto con 17 puntos de bonus;
mantente dentro de la curva a la iz-
quierda y corre hasta el el sendero (7).
Llegaras al altimo atajo secreto
saltando por el trampolin a
laizquierda de la calle an-
te el castillo (8): si te da
mucho miedo, es mejor
b que tomes la entrada
lateral (9) que estd a
unos metros a la de-
recha.

(1) Al pasar las primeras casas del pue-
blo, encantrards un callejon a la izda.

Ese callejon te llevard a puntosy a
muchos trampolines.

(6) Poco antes del tinel, una roca en
la cuneta te indica la subida...

-.. @ minas secretas: un paraiso para
los coleccionistas de puntos.

New Beetle: Norteamérica llevé al es-

carabajo en poco tiempo a los primeros
puestos; en Europa se ha quedado en la
linea de salida por su alto precio.
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traras el primer atajo, pocos metros
después de la linea de salida, por el
que has de desviarte a la pista princi-
pal:ala derecha veras un gran hotel, en
el que pasaras a través del balcon (1),
Una vez hayas llegado al pueblo, to-
ma una curva a la derecha de go® y sal-
ta a traves del garaje sobre el trampolin
(2). Para realizar el salto necesitaras
mucho impulso. En lugar de ir al tram-
polin, puedes saltar a |a izquierda y ha-
certe con la caja de flores que contiene

AI pie de la enorme montana encon-

(1) Observa las huellas marrones de la
derecha: podrds ver el camino de ma-
torrales al pasar la pista de llegada.

El camino trillado te lleva a una casa
secreta, en la que se esconde unag de
las cajas de cheat.

(4) Sélo si no tienes vértigo: toma el
atajo del embarcadero del digue; jal
final volards por los aires!

el cheat de energia. Después pasaras
por un largo puente con un agujero:
utiliza el monton de tierra de la izquier-
da como trampolin (3) y salta sobre él.
Después de tomar una curva cerrada,
descubriras un lago helade con cascada
atuizquierda: pisa a fondo sobre el hie-
loy llegaras a una cueva (4). Al pasar el
tunel de cristal, los pilotos experimen-
tados podran dar un supersalto en la
cueva (5).Y sino,tambien puedes correr
pasando |a entrada, a la derecha o a la
izquierda, hacia la rampa de arriba. En

n la Isla del Volcan viviras aventuras

aun mas intensas: sitate en la pri-

mera puerta del bosque de los dino-
saurios, y un atajo (1) hacia la derecha
te desviara al bosquecillo, llevandote a
una casa escondida en la maleza. Alli
encontraras una caja de flores con el
cheat de campo.

En las primeras casas de la ciudad,
la carretera se curva ligeramente ha-
cia la izquierda. Mantente dentro de
esa curva y corre a través del tinel de
la izquierda (2). Unos cuantos metros
mas alla veras a tu derecha la entrada

la siguiente cueva puedes elegir entre
dos calles (bifurcacion). Mejor toma la
de laizquierda y, al pasar el puente, |lé-
vate la caja de flores que encontraras a
tu izquierda. Una vez pasado el tltimo
tanel, la nieve se deshace. Cuando sal-
gas del tunel, al principio del camino
encontraras un sendero de piedra (6)
que se desvia hacia la derecha. Encon-
traras la tercera caja de flores con el
cheat de colores al entrar en la curva:
para ante la primera sefial y corre sin
vacilar en el seto hacia la derecha.

a un camino lateral (con una curva de
90°%) que te lleva directamente mon-
tafa abajo (3).

Los trampolines del puerto al final
del pueblo te invitan a dar saltos teme-
rarios. Tuerce a la izquierda para dirigir-
te a los embarcaderos de madera (4).

Poco después del tinel del ferroca-
rril te espera un viaje accidentado por
la cumbre de la montaiia: toma el atajo
de la derecha y coge impulso para atra-
vesar |a barrera (s5). En |a cueva de lava,
la calle tiene dos bifurcaciones: los pilo-
tos suelen torcer a la derecha, peroala

ila segunda parte contiene los tres cursos de carreras!

(1) Para dar un supersalte, corre unos
pocos metros (después de la llegada)
hacia la derecha sobre el balcon del
enorme hotel...

T

N e

-y atnal dl rtr‘co, caeras al vacio
sin remedio. jMenos mal que alguien
invento el airbag!

(3} Detrds del deteriorado puente, pa-
rate en la cuneta de la izquierda
mientras pasas el lago congelado, y
observa la vista de la cascada.

izquierda encontraras tesoros de bonus
(6). Después del calor del volcan, debe-
rias recuperarte en la playa. Corre a la
curva de la izquierda entre ambas se-
fiales (7). Llegaras a un puente roto: pa-
sa de largo, déjate caer en la playa y co-
rre hacia la cueva (8). Si atraviesas el
puente de un salto, llegaras a la fortale-
za, que lograras atravesar por un atajo
hacia la izquierda (9). Después de la dl-
tima vuelta tendras que pasar por el
pueblo en llamas: en la Gltima casa de
la izquierda obtendras un cheat de li-
mite de tiempo.
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Texto: Oliver Ehrle - Foto: Volkswagen (1).




ace mucho calor en el desierto: justo
”al principio, encontraras una roca en
el segundo montodn de arena; detras
de ella se encuentra el c6digo Ladybugs.

Despues de saltarala pista principal, uti-
liza la duna de arena de la derecha como
trampolin paraimpulsarte hacia la cara de
Ia roca @. En las dunas delante de la espi-
ral, métete en el camine que va hacia laiz-
quierda @. Para activar el cédigo Hand-
break (freno de mano) da dos botes. En lu-
gar de correr hacia el portén de madera,
busca en la parte derecha.

En la salida del templo de agua encon-
trards una mina a la izquierda @), no pue-
des equivocarte. Antes de saltar sobre el
trampolin de lava @ tienes que atravesar
las barricadas de arriba del templo de
agua @. Si después de la entrada en el an-
gulo de go° te cuelas en la esquina, podras
también atajar el camino pasando por la
fuente.

Dos saltos después del lago de lava, ate-
rrizaras en una calle con una gran area roja
ante un cartel: colécate sobre el area, toca
el claxon y un ascensor te llevara a un pa-
sadizo secreto @.

En el pueblo encontrards una
calle lateral a la derecha @, 3
y en el mercado deberias g =
buscar el codigo de obs- ﬁif)
taculos en la construc- L
cion de madera de
la derecha. B

Al salir del pue-
blo, dirigete al
templo grande: to-
ma el desvio de la iz-
quierda @ y, después
del templo, encontraras
un camino a la derecha @. En la tltima
cueva puedes correr todo recto atravesan-
do el resplandeciente altar @.

38

© Puedes abrir la entrada cerrada de la mina (después
del templo de agua) con el eficaz método kamikaze,

jEl nuevo escarabajo da
unos saltos de miedo! -
No dejes escapar ni un
solo trampolin para
volar por los aires. ¥z

@ Ante el gran templo, desviate de la carretera torciendo
a la izquierda, y llegards a la calle del templo.




Texto: Frank Glaser

Los expertos pueden ju-
gar horas y horas, jpero
los principiantes suelen
acabar al cabo de 60 fi-
las eliminadas! Aunque
el principio del juego pa-
rece muy sencillo, debe-
ra tener en cuenta algu-
nas cosillas...

etris DX no sélo es un

juego colorido con cua-

tro interesantes modali-

dades de juego.También
se corrigieron los defectos de jue-
gode la primera parte.En Tetris a
partir de una determinada velo-
cidad, llegaba el final del juego,
incluso para los jugadores mas
curtidos: dificilmente podian
apartar las piezas a un lado. Porel
contrario, en el modo maratén de
Tetris DX, |a velocidad se mantie-
ne constante a partir del nivel 30;
porlotanto, jlos expertos pueden
jugar todo el tiempo que quie-
ran! Para eso esta la funcion con-
tinue: si lo apagas en pleno jue-
go, podras continuar la siguiente
sesion desde donde deberias ha-
ber acabado.

Elresto de las modalidades son
también muy chulas;daigual por
cual te decidas, que nuestros tru-
cos te ayudaran a montar mu-
chas piezas jAdelante y con-
viértete en un as!

Intenta evitar los huecos
nﬂznﬂtales

Si colocas la pleza con forma de S Inverti-
da como en laimagen de arriba, luego
necesitards un palo para (lenar el hueco
que defe. Ademds, el proximo cuadrado
dejard otra hueco libre.

Es mejor que pongas la 5 como enla
imagen de abajo: asi evitas problemas.

Los
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Normalmente, lo mds Idgico es colocar
Ias piezas como llegan. De esta forma
construyes a lo raso y evitas que se for-
men rascacielos, por lo que consigues re-
llenar miis rdpido las filas (arriba).

Pero si por el contrario colocas Ia L co-
mo abajo, luego necesitards un palo pa-
ra corregir el fallo: ademds tienes que in-
tentar hacer Tetris (es decir, eliminar
cuatro filas de una vez).

) ) )
A primera vista, éste parece el mejor sitio
para el cuadrado...

cemo en esta imagen...

trucos mas calientes
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... se eliminan dos filas de una vez, y no
estds obligado a esperar a la L, jque suele

brillar por su ausencial

Inclusosi pones en practica todos los
trucos, puede ocurrir que no te ven-
gan las piezas idoneas para colocar-
las sin dejar huecos libres. Entonces
deberas intentar rellenar los huecos
lo mas rapido posible. Intenta no co-
locar mas piezas en la columna del
hueco, aunque parezca complicado.
Tienes que arriesgarte y saber prever

®Oo0meO0gs,

nEO0ERO0 ..
Por desgracia, aqui no hay ninguna po-
sibilidad de colocar el cuadrado. Encdja-
lo sobre la columna vacia, para poder ir
eliminando filas.

sobre el largo hueco; 5i no, la elimina-
cidn de filas se te complicard.
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Por suerte aparece una L que te viene
muty bien para efiminar los blogues. 5i
no hublera liegado, habrias tenido sitio

o e

puedes continuar esperando al preciado
palo para marcarte un Tetris (cuatro fi-
las de una sola tacada).

Es muy loable si lo logras, jpero no debes

arriesgarte a que se forme un
 rascacielos!

Texto: Oliver Ehrle




Get Medieval

Introduce los codigos de la lista en el
transcurso del juego.

Modo dios:

mpkfa

Mostrar coordenadas:
mppos

Mostrar Frame Rate (imagenes por
segundo):

mpfps

Sin dafios:
mpbodyguard

99 vidas:
mphighlander
Saltar al siguiente nivel:
mpthewolf

Saltar al nivel anterior:
mpbadmofo

Todas las llaves:
mpignition

Todos |os pergaminos:
mpturbocharger
Energia vital llena:
mppetrol
Armamente completo:
mparmorall

Todas las armas:
 mpglovebox
Cuatro almas extra:
‘mpshoes

mpkfa: el modo Dios es bueno para ti,
pero bastante dafiino para el resto.

mppos: abajo, a .'a izquierda de la panta-
Ia, se introducen las coordinadas X e Y.

mphighlander: al igual que un High-
lander auténtico, serds muy dificil de
vencer gracias a las g9 vidas.

.. Y todas las llaves (mpignition), los ia-
berintos serdn pan comido.

40 SoarElun
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Lode Rumner 2

Pulsa [Esc] durante el juego y luego te-
clea glazed donut. Un sonido confir-
mara la introduccion correcta y los si-
guientes codigos surtiran su efecto.

Saltar al siguiente nivel:
[F4]

Saltar al nivel anterior:
[F3]

vidas extra en modo de 1jugador:
?ALT]!- F1z]

Bambas. je cualquier tipoilimitadas

: -
Pulsa [Esc] para abnr el ment . Intraduce
luego glazed donut.

[ALT]+[8): desde ahora, tendrds bombas
ilimitadas de cualquier tipo.

[Fa]: jno agofes tu paciencial Puedes lle-
gar a nuevos mundos simplemente sal-
tando de nivel.

Return Fire 2

Para poder introducir los codigos, inicia
de nuevo el juego y abre el comando
de la consola con la tecla [ “] (a la iz-
quierda de [Backspace]). De esta forma
funcionaran los siguientes codigos.

Codigos:

Inmortalidad-

god!

Municién ilimitada:

ammol

Combustible ilimitado
fuell

Desactivar torres de cafiones :
guns!

Desconectar los sams:
sams!

Desactivar torres de cohetes:

ammol con |‘a municién rIrmrtada,pue-
des agu,'erear toda la regicn.

.. gracias a turrets! puedes desactivar las
torres de cohetes y segutr adelante.

vehicles!: tendrds todos los vehiculos
adicionales que precises.

Vangers

Inicia una nueva jugada e introduce
los cédigos en el primer menil.

50.000 unidades de oro:
bolshedeneg

Aumentar la suerte:
udacha

Aumentar la deminancia:
- itet g

bolshedeneg: de 500 unidades de oro
‘-.,:” .._J'f- :} {,“"l"._.
5
o ¢

... e obtienen 50.500 monedas...

... con las que podrds convencer al mecd-
nico para que equipe a tu supercoche
con los accesorios mds alucinantes.

udacha: la introduccion de este codigo se
confirma al iniciar el juego...

avtoritet:... al igual que el dominio.
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Railroad Tycoon Il

Pulsa [Tab] durante el juego y luego in-
troduce los codigos.

Codigos:

Las ciudades crecen mas rapido:
viagra

Obtener el escenario de oro:
bigfootgold

Obtener el escenario de plata:
bigfootsilver

Obtener el escenario de bronce:
bigfootbronze

Todos los trenes estan disponibles:
show me the trains

Perder el escenario:
bobo

100 mill. de dolates para jugadores:
king of the hill

1millan de dolares para jugadores:
cattle futures

100 mills, de dolares para empresa:
powerball

1 millon de dolares para empresa:
 slush fund

rtir todas las locomotoras en

] JUuN 1830
et ___ e m—
Con un capital de 24.000 délares,

- T
JuN 1830

... puedes introducir el codigo de dinero
king of the hill...

$100.024T JUN 1830 !

...y jaumentar la suma hasta un total de
100.024.000 délares!

amd103: este codigo convierte las ordi-
narias locomotoras...

iVayal no tienes mucha oferta de trenes...

.. no pasa nada! con show me the
trains tendrds donde elegir.

P

bigfootgold: has ganado el escenario
dorado... jpero admite que no lo has lo-
grado con juego limpio!

Baldur's Gate

Activar el modo cheat

Abre el archivo Baldur.ini con un edi-
tor de textos y en [Game Options] in-
troduce: Cheats=1. Inicia el juego y pre-
siona [Ctrl]+[Tab] para conseguir una
linea de entrada: introduce alli unc de
los siguientes codigos.

Codigos:

500 unidades de oro:
Cheats:Midas();

Todas las herramientas necesarias
para el quest (encargo)actual:
Cheats:Criticalltems();

Aparece un Drizzt amigo:
Cheats:DrizztDefends();

Conseguir 1o pollos agresivos
amigos:
Cheats:TheGreatGonzo();

Anadir el cow scroll en el inveritario:
Cheats:CowKIiH();

Mapa complete:
CheatsiExploreAreaf();

- Anadiren el inventario un pergami-
no Stone To Fiesh, cinco brebajes ma-
gicos y cinco antidotos:

Cheats:FirstAid();

ad o personaje es-
osicion del j,:

Con las teclas [Ctrl}+[Tab] aparecerd una

yte muesfmnuna buena vista.
Cheats:FirstAidQ);
CheatsCriticalltems();
CheatsMidas();

Los cddigos aqui expuestos...

8 Sl A e
s N ER

——

... hacen de este hombre fracasado, vu,
nerable y casi sin medios...

2

... un paladin lo suficientemente equipado
para enfrentarse a cualquier situacion.

LY R

ventana de entrada donde introducirds el c6- Cheats:Hans(): al introducir este pric-

digo. Cheats:ExploreArea(); hace milagros...

tico codigo teletransportador...

... el personaje escogido aparecerd exac-
tamente en el lugar sefalado con el cur-
sor. jInténtalo contigo mismo!

Activar todas las secuencias

Vuelve a abrir el archivo Baldur.ini
con un editor de textos e introduce
una nueva opcion en [Movies].

Escribe alli las siguientes lineas
para poder escoger las secuencias
filmicas correspondientes del meni
principal.

[Movies]
DEATHAND=1 ENDMOVIE=1
ELDRCITY=1
MINEFLOD=1
ENDCRDIT=1
GNOLL=1
NASHKELL=1
BG4L0GO=1
TSRLOGO=1
BILOGO=1
INFELOGO=1
INTRO=1
FRARMINN=:
BEREGOS]

Intreduce la fila [Movies] en el archivo
Baldur.ini y escribe los nombres de las
peliculas que aparecen en la lista...

o SN L TAB Ny
¢l Entering Baldur’s Gate
5| Thelron Throne
| The Duchal Palace
it

e Dingeon
4| Bandit Camp

7. The Wyvern )
2. The Temple of Bhaal
el The Sewi 157 o

el b !. )
..y pronto podrds ver las peliculas de la
lista desde el menti principal...

-y podrds disfrutar de una calentita at-
mosfera junto al fuego en un campa-
mento de bandidos.

Sciectnifun 41
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Gyber Storm 2

Edita el archivo STORM.INI e introdu-
ce los siguientes codigos. Salva y lue-
go inicia el juego, ahora puedes esco-
gerlas y activar las funciones de los
cédigos con [Ctrl]+[o].

1crédito:
I’ll Buy That For A Credit N

1000 créditos:
Will work for credits

10.000 créditos:
Mo Money

100.000 créditos:
I Too much wheat

1.000.000 créditos:
You may have already won

Créditos sin limite:
cuc

Reparacion:
As Good as it Gets

Comandante perfecto (dinero,
fases, etc):
You da man
Fabricas:
Home is where the heart is
Invulnerabilidad:
Must havel
Todas las tecnologias:
He Who Dies With The Most
Toys
Tecnologlas normales:
It was nice while it lasted
Curar a un piloto:
Tarsus
Se vuelve a reparar los vehiculos da-
| nados:
It’s just a flesh wound
Nueva municion:
Feel my wrath
Unidades nuevas:
Go Go Power Ranger
Mas puntos de movimiento:
Fly Away
Mas puntos de accidn:
Vengance is mine
Un Touch of Death:
Did | break your
concentration
| Varios Touch of Death:
That must hurt
Invisibilidad:
There can be only one
| Destruccion de todos los enemigos:
Death to all who oppose us
Otros [ugadores:
F'reallty Friday
l_ Niebla de guerra alternativa:
Let there be light
‘Quitar Niebla de guerra:
Let there ght

[SPECIAL]

1'11 Buy That For A Credit
Will work for credits

Mo Honey

Too much wheat

You may have already won
cuc

As Good as it Gets

You da man

Home is where the heart is
Must havet

He Who Dies With The Most Toys
It was nice while it lasted
Tarsus

It's just a Flesh wound

Introduce los cédigos que desees en el
archivo STORM.INI.

..y emplea los cédigos Too much wheat

invulnerable: el sargento es invulnera-
y You may have already won...

ble, tiene las reservas de municion llenas
y se teletransporta af sector enemigo.

» SEFGEIRS
S IE e stand by jgg -

L

...y serds millonario con ni mds ni menos
1.166.178 créditos. jAlucina!

Let there be light v2: si te molesta la nie-
bla de guerra..,

.
You da man: tu comandante tiene los
valores mdximos en todas las dreas.

Army Men

Pulsa la tecla [Esc] durante el juego e
introduce los siguientes codigos.

|| El jugador pierde el nivel: l
succumb

|

aeroballistics: con [F5] activards el ata-
que aéreo...

El jugador gana el nivel:
triumph

Activar explosiones con el botén se-
cundario (dcho) del ratén:
pyromancer

Activar el ataque aéreo [Fs],
Paracaidistas con [F6]):
aeroballistics

El sargento es invulnerable:
invulnerable

El enemigo no se puede
mover de su sitio:
paralysis

Transporta al sargento a cualquier si-
tio (primera hay que localizar el obje-
tivo con el moda scrall):

Death to all who oppose us: jEstas te-
rrorificas mdquinas de matar....

Telekenetic ...con [F6] los paracaidistas saltan del avién.
Rellenar la municion; I

plethora Army Men: estos murie-
| No descubririn at sargento mientras cos son mds peligrosos de
ﬂﬁﬂfip&f&; lo que parecen.
|-n-:e:r,ﬂ tation

e e e e e e e e e e e

oy, D g

Da Ia bienvenida a los 66.178 créditos...



GIA London 1963

Introduce los siguientes codigos como
nombres de jugadores, para activar la
funcién del cheat correspondiente.

Vidas ilimitadas y todas las armas
(pulsa[*]enel b%;q ue de nimeros
para tener todas las armas y cargar
con municion adicional):
deathtoall

Eleccién de nivel:
flashmotor

Vida ilimitada;
6661970

Multiplicador de puntos, vidas llimi-
tadasy todas las armas:

THEFT AUTO

e e e e e e e e e s e e n n a n e e e e e a e e

UlGlFe Vians

Biiscate un tio duro...

Scores
B il be Thieves
mnﬁg :'mhﬁenus
Ehelszg mile

Dead Certainty

flashmotor

...y cambiale su nombre por flashmotor

I Boys will be Thieves
c (liods and Sods

3 Chelsea Swile

L. Oead Certainty

Seore. A99959555F

Crimna Hecars " .
Shore o Bumps _‘-5‘, aiar
5 bl e
- ] ¢ t |

s e

Hao eiwgh, have oed

-y dispones de 999.999.999 puntos: jya
puedes enfrentarte a tu enemigo nimero 1/

Rainbow Six

Durante el transcurso del juego pulsa
[Return], para activar el meni de cheats,
Introduce después los siguientes codi-
gos y confirmalo con [Return].

Jugadores en 2D:
turnpunchkick

Buen pecho para respirar a fondo:
1-goo

Cabezas grandes:
bignoggin

Cabezas descomunales:
meganoggin

Municién completa:
sfingerdiscount

Desactivar la inteligencia artificial:
nobrainer

bignoggin: introduce el codigo en la Ii-
nea del cheat y confirma con [Return]...

...y crecerdn las cabezas. Con meganog-

gin puedes hacer que los crdneos...

...se hinchen atin mds, jpero cuidadol: los

cabezones son un blanco fdcil.

clodhopper: estos guerreros de élite no
saben por que les han salido aletas de
repente. jVaya par de focas!

Rainbow Six:

Estos muchachos
van motivados a la
batallay con la
municién a tope.

v/

turnpunchkick: las unidades bidimensio-
nales se echan a un lado jy desaparecen!

sfingerdiscount: convierte una pistola
vacia (y por lo tanto inservible)...

...en un arma preparada para fa accion.

teamgod: el equipo completo es invulne-
rable y se sentird como un Dios.

debugkeys: después de introducir estos
codigos tienes que pulsar [F1o], sequido
de [Fi2] jy habrds ganado!

Need For Speed Iii:
Hot Pursuit

Intreduce los codigos en el lugar que
quieras del meni del juego.

Pista bonus Empire City:
empire

Coche bonus El Nino:
elnino

Coche bonus Mercedes CLK GTR:
merc

Coche bonus Jaguar XJR-15:
Jag

Activar el resto de los coches:
allcars

Mazda Miata:
go01

BMW 5 Series:

goo4

71 Plymouth Cuda:

goos

Ford Pickup:

goob

Jeep Cherokee:

gooy

Ford Fullsize Van:

goo8

65 Mustang:

goog

66 Chevy Pickup:

go1o

Range Rover:

goil

Schaolbus:

go12

Caprice Classic Taxi:

go13

Chevy Cargo Van:

Bgo14

Volva Station Wagon:

Eo015

Sedan;

go16

Crown Victorla Cop Car:

017

Mitsubishi Eclipse Cop Car:
 go18

Forward

on

empire: te encuentras en la complicada
pista de bonus Empire City...

g- =SSR

... ipisa el acelerador y abréchate el cin-
turon! Cuidado con las curvas: parece
que se cierran a tan alta velocidad.

PLIYeR Car

allcars: jahora puedes hacer locuras has-
ta con los coches de policial

SclEEnFUN 43
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Blast Radius

Blast Radius-Warp-Cheat-No. 1:

Para rearmar uno de los cuatro acora-
zados espaciales y comenzar en el sec-
tor 5, debes pulsar la siguiente combi-
nacion de teclas en el menii especial:

AT

Blast Radius-Warp-Cheat-No. 2:

Para empezar inmediatamente en el
sector 8 y conseguir una nueva nave,
pulsa en el men principal las teclas:

- [0
E'I!

4-+ *
Atencién: para activar ambos cédigos,
debes iniciar un nuevo juego cada vez
e interrumpirlo de golpe. Cuando vuel-
vas a iniciarlo, tendras a tu disposicion
las nuevas Features,

(%) seLecT
Introduce el codigo en el menu principal:

% Vol

Dﬁlt Game

...y luego inicia otra vez el juego. Inte-
rrumpelo y vuelva a arrancarlo. jAhora
se ha activado el codigo!

Warp-Cheat-No. 2: obtendrds un nuevo
caza espacial, el WRAITH MK. 1...
BRIEFING

Sector: B

00000000

... en el que te esperardn muchas y muy
duras batalfas espaciales.

44
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Armored Core

Perspectiva en 1 persona:

Durante el juego, pulsa @+@+START .
Asi lo pausas. Luego, pulsa una vez
START para jugar en el nuevo modo
camara.

©+®+START : con este codigo activas
el modo pause, del que tendrds que irte
mads tarde.

iY apareces a‘entro del robot!

Camara fija:

Pulsa ©+@&+sTaRT durante el juego
para pausarlo. Vuelve a pulsar START.
La camara se quedafijaensusitioy te
veras desde una perspectiva en terce-
ra persona.

©+®+ START: en el modo mando a
distancia los robots encogen.

Volver a la cimara normal:
Pulsa dos veces START para velvera la
perspectiva de camara del principio.

R-Type Delta

Para activar estos cheats, tienes que
conquistar un satélite. Primero, pulsa
START para poner el juego en pausa, y
luego, introduce los siguientes cheats:

Cheats

Arma power-up roja:
Mantén pulsado
«>ti+et, }+0

Arma power-up azul
Mantén pulsado
“>thre b 4®

Arma power-up amarflla:
Mantén pulsado
=>4+t 1+@
Force-powera tope:
Mantén pulsade (2]
-q»-r—f {. Pt @4.@

iTras una larga es-
pera, R-Type se ha
mudado a la
Playstationy a la
Game Boy Color!

...y recoge el simbolo que sale de alli en
direccion a tu querido satélite.

nnP OOl s Enm

RETULRN
OFT I1DH
QUIT GAME

Activa la pausa, introduce un cheat y
vuelve al juego.

[E)+(==t §>++1, ++@):
Con el power-up rojo obtendrds el doble
disparo dirigido...

¢ L Jaz nEns:

Hewt pret, 4+@)

... con los rayos ldser azules...

L]++=>t >+t {+Q):
...y gracias a los Power-Ups amarillos
disparards un haz de fuego bifurcado.

IEH("“' f + "“"f ++@):jconel
Force-Power repleto puedes freir sin
compasion a tus enemigos gracias a una
tormenta de rayos!

Rally Cross 2

Para activar los codigos, primero tienes
que iniciar el Modo Saison e introducir
los siguientes codigos como nombres
de jugadores.

Empezar en la Gitima carrera del mo-
do Rookie (3 coches):
prevet

Empezar en la Gitima carrera del mo-
do veterano (6 coches):
prepro

Empezar en la Gltima carrera del mo-
do Pro (8 coches)
preall

Activar todos los modos y coches:
moobmoob

Pista bonus — Oasis:
sisao

Pfsta bonus-Jungle:
elgnuj

Pista bonus- Little Woods:
foster

Plsta banus— Frozen Tralls:
nivek

Pista bonus—Dusty Road:
mit

Pista bonus~ Rock Creek:
kein

Pista bonus— Dry Humps:
cire

Pista bonus— Hillside:
Bsirhc

Disminuir fuerza de gravedad:
airfilled

Desactivar colisién de vehiculos:

preall: al introducir este nombre...

-
(%) season menu

rﬁmm@l

track 13 of 13: county air
surface: tarmac and dirt
weather: clear
mode: suicide random

@nextrace
@select car
@setup

D paint
@save season
@quit season

... empiezas en el nivel de dificultad Pro
en la Gltima de 13 carreras.

GO AHEAD,
9§ CALL YOURSELF A PRO,
% YOU'VE EARNED IT!

RS

=
i

L
Aunque no ganes esta carrera,
| basta con el adelanto de puntos

para ir primero en el
campeonato...




you have unlocked new items

... y activar asi nuevos ftems, es decir, ele-
mentos...

power: 330 hp
top speed: 128 mph
weight: 2980 Ibs
... como son los dos coches que faltaban:
uh potente Vapor...

‘@*reét car

@apex
@baja
@orbit
@icon
@trace
@trail 150
@aerial
®axis
@vapor
@radia power: 330 hp

top speed: 128 mph
weight: 2986 Ibs

.. y el increiblemente ligero Radia.

@frozenitrail
@dusty road
@rock creek
@dry humps
@ hillside

v

moobmoob: activa todas las pistas en un
abrir y cerrar de ojos.

@) choose direction

@ forward
@reverse

Se pueden recorrer las pistas en direccion
normaly en direccién contraria.

airfilled: con una fuerza de gravedad tan
ligera, Dry Humps se eleva como un avion.

0.D.1.

Introduce los siguientes codigos en el
lugar indicado en la lista.

En el mend principal:
Juega como Sophia:

(@) 2] =) (e

Juega como Karma

(r1) (rz]) () (1)

Pausa eljuegn e introduce los

siguientes codigos:

Aumentar potencia del armamento:
-~ Q

Punituacion de experiencia completa:
SELECT

Aumentar la magia:

§ @ seLecy (L) (R1] SeLecT

New gamE:
— n.!_kd_ﬁf{.u.ﬁ.- =

Load g:amE
Optior{S

Introduce los primeros dos codigos direc-
tamente en este ment principal.

[Sophia umnm Stowasway ﬁ.
21 yem

o

18 o
0. 87 Kg
i wn.nn. Hell
am | doing here 7
. ]

53, Armour [@ Spilt
# Vo ©83

E L
o [

V'm your weest
nlghimare...

@]
& Wespon Conial ?® ’53 3

=X
A D
©—x

Light =
Fie x| =
lenic

= ;
[ oo I

SPELL MODE
SHIET STATS,

Con el codigo, Karma y sus mezquinos va-
lores se convierten en un...

... monstruo con la puntuacion de experien-
cia completa y potencia mdxima de armgs.

WCW vs. NWO Thunder

Introduce los siguientes codigos en el
menii de opciones del juego.

Cabezones:
7x[R1], (R2 ] SELECT

Manos,
m(R2),

Ver secuencias del juego:

Cambiar a la secuencia siguiente
con *++@, volver con ~+@® y aca-
bar con 5TART:

ax(®), ax (I}, sELECT

Wrestler bonus:
4x(R1], 4x
4x(®2], 4x

Escoger el ring:

En la eleccion del ring, debes

mover el cursor hasta TURBO y
(Rz]

SELECT Si continiias pulsando el

botén de seLect se activaran

nuevos rings:

ies y cabezas grandes:
1 | SELECT

s SELECT

Parking Lot
Castle

Stone Henge
Xtreme
Hades
Garden
Undersea

Rooftop
Space Station
Uso

Barnyard
Frontier

MATCH I.'ENGTH

0]
(RINGOUT nus ;,_stec’ NDS
IDIFFICULT,Y,

Funrmsw *
IWERFONS! = st
EARONLTIME *-iogsscowos

Todos los cheats se actlvaﬂ en el detai.'a—
do menu de opciones.

4x(R1), gx J; SELECT: exhibicion de
musculos. En los videos se muestran los
luchadores eti su mdximo esplendor.

Con la eleccidn de ring, puedes enfrentcar
a Wireframe contra Bessie en medio de
Stonehenge, Inglaterra...

...0 a la hormiga Adam (jde Adam and
the Antsl) contra Chrome Dome en Ha-
des, el reino de los muertos.

».
il
b W ‘.K!«-\N

_x&fxﬂg&g.‘%ﬂ wiz &

(2], (2], svecT:
Con Ios 96 luchadores adicionales dispon-
drds de un total de 128 personajes, entre
ellos algunos tipos extrafios, vacas y
otros protagonistas muy originales.

7x(R2], SELECT : jlas cabezas gran-
des son ideales para dar collejas!

Pulsa al mismo tiempo las teclas
(R1)+(R2) en el mapa, mientras T'ai Fu
corre al siguiente nivel...

ara que aparezca la pantalla de eiec-
cion de nivel, en la que podrds escoger el
que quieras...

. & 5
... jy echar al terrible dragon!




'2/9;? s- o.s

Montezuma's Return!

El remake para la GameBoy Color de es-
te dificilisimo clasico de saltos sigue
siendo igual de complicado. Los juga-
dores desesperados murmuran un:
“iGracias por estos codigos, gracias por
los nuevos cheats, me han salvado!”,

Cheats & Passcode
Vida ilimitada:
ELEPHANT

Todas las puertas abiertas:
SUNSHINE

Comenzar el juego poco antes del
tltimo jefe:
61YBSPPJ

S AN TR AR A

" rhnTen oaccwnbn
b lﬁ‘fﬁ""ﬂﬂ*ﬁfﬂm}”/g
2 m ELERHANT ‘

._._% ‘
ey EI C D EF G HEPH
... aqui encontrareis los cheats, como por
ejemplo ELEPHANT...

I

Nuestro hé-
roe Link cree
que no nece-
sita cheats
para vencet,
jpero unos
frasquitos
nunca vie-
nen mal!

i
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.. a partir de ahora, y a pesar de que mu-
chos Indiana Jones se dirigen a la muer-
te, jla vida continua!

i
it

SUNSHINE: ;Puertas cerradas a mi? Bah,
nada consequird cortarme el paso...

6JYBSPPJ: este codigo te transportard a
la marca blanca de la tercera pirdmide.
Desde aqui...

'F';;g e ,:"
15 BESTENIN

... sigue y atraviesa las puertas.

Entre otras sorpresas, te esperan unas
plataformas infernales, que desaparecen
de un momento a otro.

Oddworld Adventures

Passcodes
Level 2-0: Level 2-4: Level 3-1:
JCBCM JTCC) TBKCL
Level 2-1: Level 2-5 Level 3-2:
JMBCC STCCS TBTCB
Level 2-2: Level 2-6: Level 3-3:
JIMCCB SBCCT TBTDC
Le\gal 2“;& Level 2-7: Level 3-4:
LJ_P_ C TBFCO TBTGF

UMM 52

The Legend of Zelda:
Ocarina of Time

Increible, pero cierto: normalmente
no hay cheats en los juegos de Zelda.
Pero puedes aprovechar un fallo del
programa para realizar un pequenio
truco, jque te proporcionara mas fras-
cos para las hadas!
Pero tiene una pequena desventa-
ja: tendras que intercambiar
una herramienta o un arma
por cada frasco. Por ellg, ten-
dras que poner especial aten-
cién, de no entregar ningun
elemento que pudieras necesi-
tar mas tarde.

Lo mejor que puedes hacer es
probar con una copia de la situa-
cion del juego y distintas armas

(intercambia el arco por un frasco

y utiliza luego las flechas especia-

les...). Ya puedes ponerte manos a la

obra:dirigete a un pozo de hadas y co-

loca, antes de nada, al menos un fras-
co vacio sobre el botén amarillo.

T

A partir de ahora, todo vale: acércate a
un hada y pulsa el botdn amarillo, en el
que se encuentra el frasco. Interrumpe el
proceso pulsando START en cuanto Link
saque el frasco.

Toma un elemento de la pantalla de he-
rramientas que ya no necesites (nueces
explosivas, por ejemplo), y colécalo sobre
el botén amarillo donde se encuentra el
frasco vacio...

This tiny fairy is & reffable
prartner i who will revive vou
fhe moment’ yo s el of e

... ¥, cuando vuelvas a activar el juego pul-
sando START, aparecerd el aviso de que
Link ha atrapado un hada (si no aparece,
repite el proceso con el frasco vacio).

Alimento para este bicharraco: Abe estd en
peligro en la GameBoy , los jugadores
frustrados piden un cédigo a gritos.

J s N
Enter Fussmurd}f

AT I DOT AT T T T TS L

... lleva al pobre Abe a un nivel bastante
duro, donde otra vez parece que todos
estdn en su contra.

Vuefve a la pantalla de herramientas y
observa: en lugar de la nuez explosiva,
jtienes otro frasco con hada incluida!

Puedes repetir el truco con otros elemen-
tos (por ejemplo,una bomba), pero ten
cuidado:no podrds recuperar la herra-
mienta, jasi que no seria buena idea
cambiar la ocarina por un frasco, porque
la vas a necesitar mds tarde!
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Bust a Move 2

Nivel adicional: pulsa en la pantalla
del titulo + (B . Aparecera un
monstruito en el margen inferior a la
derecha para confirmar que es correc-
to. En el modo puzzie puedes elegir la
nueva opcién Another World.

Personajes de Bonus: escoge el modo
puzzle y pulsa las teclas
~++ OO0, O+

Luego dispondras de personajes extra.

Debes mtroduar e.' md.'go pam el nrven‘
adicional en la pantalla del titulo.

En el PUZZLE GAME encontrards el hasta
ahora secreto ANOTHER WORLD.

SELECT JuSING CONTROL
PAD THEN, PRESS -A°

Introduce el cadigo para elegir los personajes
en el modo puzzle de la pantalla con los dis-
tintos caminos.

CREDTT &S
A FTTIS

Pero los nuevos personajes siguen en los
mismos niveles de antes.

Gex 30 — Enter the Gecko

En el men( de password introduce
para
conseguir 9g vidas, abrir todas las

M758FORW3J58FORwg!

puertas y jugar los Bonus Stages.

RESVME
NEwWw GANME
LOAD GANME
SAVE S§AME
OPT 1 ONS

STATS

Encontrards el menti de password enel
punto del menti principal Load Game...

LOAD EAME FROM

PASSwWORD
CONTREOLLER PAR

- J por supuesto, Password.

ENTER

El lagarto mds
elegante de los

videojuegos:
Gex.

Top Gear Overdrive

Lleva el cursor hasta los puntos de meni 11d de risa ante estos originales modelos.
en el orden indicado y después de cada
punto, pulsa la (g

Por el contrario, los vehiculos de bonus
no son tan elegantes. Estdn la salchicha
con ruedas de pepino...

...y el asno de la exposicion de fieras rebuz-

Todos los coches VERsSUS
normalesy de SETUP
PA s s’onn bonus: CHAMPIONSHIP
CREDITS VERSUS
CREDITS CREDITS
| ‘c’““" CHAMPIONSHIP
REDITS Season 6: /g ruta Swampy Depot de no-
ifl supermegapassword M758F | SETUP éia:::]rf che es la tiltima que puedes conseguir
ORW3J58FQRw4! fe proporcionard... CHAMPIONSHIP SETUP mediante un cheat...
CHAMPIONSHIP VEEnuu
CHAMEIONEHE CHAS;VI:IONSHIP
| VERSUS CHAMPIONSHIP
Season 4: CREDITS
VERsUS CHAMPIONSHIP
CHAMPIONSHIP VERSUS
CHAMPIONSHIP  Grryp
CREDITS CHAMPIONSHIP
| SETUP CREDITS
| SETUP SETup
CHAMPIONSHIP  gpyyp .. luego, tendrds que tocar ti solo la can-
‘Season & C!&dltoia!tﬁ[ﬂm cign Space Truckin.
SETUP SETUP
| CHAMPIONSHIP  curyp
CREDITS CHAMPIONSHIP
VERsUS VERSUS

f,,;mfmr

v erEins

jAdemds, las puertas que antes estaban
cerradas...

Serup
Credits

Lo mejor de Top Gear Overdrive: muchas
cosas, como este casco de barco...

Siempre que introduzcas bien un cheat,
te regalardn un gracioso smily.

... se pueden dividir en pedazos si condu-
ces a lo loco.

Todos los coches: en el coche estdndar
activado se encuentra el Hummer (lo
conducen Arnold y Siy)...

W!th 7/ ymg ca/ors’

Las coloridas vueltas de bonus te intro-

... y este bélido plateado es para el cam-
ducen en un pequefo juego.

Créditos a!tematwas te premiardn por
peén de todas las clases.

cosas que no has hecho.
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WinEout 2087

Para activar toda las pistas, vete a

la opcién CLASS AND TRACK del
menu principal, mantén pulsadas
las teclas (LJ+(RJ++ y teclea
ROV Q.

sTeeT
[ orTicas |

Para las nuevas pistas, escoge CLASS
AND TRACK y luego introduce el cédigo.

Urlparaiso es una térrida y himeda
carrera en la selva sudamericana.

Phenitia Park: corre a través de un nuevo
parqgue industrial de Alemania.

30-

Super Thunder Blade

Introduce los codigos de nivel de la
caja de la pantalla del titulo. Después
de introducir uno correctamente,
puedes hacerte con vidas extra. Para
ello, debes colocar el cursor en
OPTIONS y pulsar START mientras
mantienes pulsadas @+®+@. En el
punto de men( PLAYERS se sustituira
un namero por la cara de un panda
sonriendo para confirmarte que la
introduccion del codigo es correcta.

Codigos:

Nivel 2:

@t 4+>>+| 4 smaRT

Nivel 3:

@A® 1t} >+ | ¢ starr
Nivel 4:

@B® t §++—+>+{ t sTArT

Gare D'Europa: un metro cerrado de
Francia.

SATURN/ 5"~ -_

POs

e

RN
... y tienes que estar pendiente tanto de
tus rivales como de la naturaleza.

Activa la liga secreta PHANTOM, yendo
a la opcion CLASS AND TRACK del
mend principal CLASS AND TRACK,
mantén pulsado (CCJ+(RJ+4 y
teclea luego @@ E®E® @ ©.

REACINGS CLOSS

| THE BELECH SER. [HRRLD
Odessa Keys: esta pista estd situada
sobre el Mar Negro.

Vostok Island: en el Pacifico Sur corres
sobre una misteriosa isia volcdnica.

Spilskinanke: es una pista ha sido
arrasada por un terremoto...

S
SEA 1G8S

Entre START y OPTIONS aparecerd el
punto de ment CONTINUE.

Consigues el equipo Piranha si escoges
la opcion TEAM del mend principal,
mantén pulsadas ()+(RJ+4 y
teclea @A @D © @.

b

Escoge la opcidn TEAM para consequir el
equipo Piranha,

Te has hecho con Piranha: es muy rdpido

¥ se defiende muy bien.

- Una misidn, en la que corres peligro de
muerte y de quedarte pegado a enormes
vigas que atraviesan el suelo.

"
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Activa los  siguientes  cddigos
manteniendo pulsadas (TJ+(®])++
durante el juego y tecleando los
siguientes botones.

Cadigos:
Ametralladora:

Energia ilimitada:
Tiempo ilimitado:

Municion ilimitada:

Modo wire frame:

CHECH

0:01..

e NI 4 e
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El modo wire frame recuerda a fos viejos
Jjuegos de hace afios.

ametralladora, podrds hacer de todo.

{Por cuantos poligonos
estd formado este
helicoptero? ;27 ;3?7

Para no frustrarte, usa el cédigo de la
vida extra, Arrastra el cursor hasta el
punto de meni OPTIONS...

AT E RS

aUOUND T ES

- mantén pulsadas ®+®+© y luego
pulsa START. Un simpdtico Panda te
deseard suerte.

En la parte inferior aparecerdn las vidas
extras, que te acompafiardn en el vigje.




ASI FUNGIONAN

Seguramente mas de una
vez te has preguntado:

RAYOS X

HARDWARE ]>~,

¢cémo funcionan las pilas?,
icual deberia elegir cuando

voy a la tienda? En SCREENFUN

solucionamos tus dudas.

Polo positivo

@ El polo positivo se encuen-
tra en el extremo superior de
la bateria.

® Los fabricantes de pilas ca-
racterizan al polo positivo con
el signo‘+.

Electrodos

® La pila posee los siguientes
elementos generadores de
energia:

@ La parte exterior (aqui gris
oscura) tiene una carga negati-
va. Normalmente, este electro-
do estd compuesto de un metal
oxigenado.

@ La parte interior suele estar
compuesta de zinc. Este electro-
do tiene una carga positiva.

@ El electrolito, una disolucion
de base alcalina que arranca los
electrones de metal de carga ne-
gativa y los transforma en zinc.

Separador

PILA

@ Para que no se unan ambos
metales, una capa divisoria (el
separador) los mantiene fuera
de contacto. Solo los electro-
nes (particulas elementales di-
minutas de carga negativa
constante) pueden pasar a tra-
vés de ella.

Hilo conductory

polo negativo

® En el medio de |a pila hay
una especie de clavija muy fi-
na que esta unida con la base
de polarizacién negativa.

@ La clavija o hilo puede con-
ducir energia. Los electrones
negativos se concentran alli,y
se transmiten directamente al
polo negativo.

Precintado

@ El precintado sirve para que no se sal-
ga el electrolito (la disolucion de base
conductora). Este liquido es corrosivo.

AGUMULADOR

Polo negativo

@ La base del acumulador tiene una comunicacion
~~...___directa con el electrodo negativo, por lo que tam-
.~ bién tiene una carga negativa. Sobre la capa exter-
A na del acumulador hay un signo negativo ().

-

¢Gomo fluye la corrienle?

Polo positivo

@ El polo de carga positiva se
encuentra en el extremo supe-
rior del acumulador. Esté iden-
tificado mediante un pequeno
signo positivo ('+').

Precintado de goma

@ Las reacciones electroguimi-
cas que ocurren dentro del
acumulador someten a una
fuerte presion a la capa exter-
na. El precintado evita que se
salga el electrolito (la disolu-
cion de base alcalina).

Electrodos

® Los electrodos con forma de
espiral suministran corriente,y
en ellos se desencadenan reac-
ciones electroquimicas.

@ Hay un electrodo con carga
negativa (verde) y otro con
carga positiva (rojo).

(En la caja de abajo se explica
detalladamente c6mo se for-
man las corrientes opuestas).
® El electrodo positivo atrae
los electrones (particulas ele-
mentales de carga negativa
continua) y el electrodo nega-
tivo los cede.

Separador

® El separador (capa divisoria)
esta representado en blanco.
Es muy fino y sirve para que
no se mezclen los electrodos
en la reaccion electroquimica.
Solamente los electrones pue-
den atravesar el separador.

( ® Las pilas y los acumuladores (pilas recar-
gahlas‘lfuncinnan segiin el mismo principio:
los polos opuestos se atraen.
@ Ambas fuentes de energia se componen
de un polo positivo y ofro negativo, dos elec-
trodos de distinta carga y del electrolito,
una especie de sustancia mensajera que
sirve para transportar electrones de carga
negiatwa (particulas elementales).
@ Muchas pilas se componen de didxido
manganico (un metal oxigenado) y zinc {otro
metal). Suelen llamarse alcalinas (término
que viene de la disolucién de base alcalina,
que hace las veces de electrolito).

La mayoria de los acumuladores més nue-
vos contienen dioxido de niquel {niguel con
oxigeno) y cadmio (metal pesado).

@ Cuando los polos negativo y positivo es-

tn comunicados mediante un hilo conduc-
\ tor, Ia pila o el acumulador empiezan a fun-

cionar. Esto ocurre en cuanto insertasla )
fuente de energia respectiva en el reproduc-
tor de CDs, por ejemplo, y lo enciendes.

@ El metal oxigenado (electrodo negativa)
suelta el remanente de atomos de oxige-

no. Ahi flotan electrones de carga negati-
va, que viajan al electrodo positivo. El me-
tal que hay alli los acoge y, de esta forma,

Ia polaridad se vuelve negativa. Al mismo
tiempo, el electrodo que antes era negati-
vo se vuelve positive por la pérdida de
electrones.

® En ese momento se liberan electrones pa-
ra equilibrar la polaridad, Salen desde el

polo negative a través del hilo conductory
vuelven al polo que se ha convertido en po-
sitivo y éste vuelve a tener carga negativa.

@ Este jusgo de cambio de electrodos crea
una corriente eléctrica continua cuando el
aparato esta encendidoy por eso funciona. /
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Pilas y acumuladores
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. Panasonic

La RO3 (arriba) es més pequena y delga-
da que la R6 (abajo).

25 'HARDWARE

huerra de titanes

¢Qué pila ira mejor en mi Discman? ;Y para mi
GameBoy? Seguro que mas de una vez has ido a
la tienda sin tenerlo muy claro. Lee atentamente
este articulo y descubriras cual es tu pila ideal.

0 quieres renunciar a tu Game

Boy, tu Walkman o tu Discman

cuando vayas al parque o a ca-

sa de tus amigos? Entonces

necesitas @ pilas de un sélo
usoo @ pilas recargables (acumula-
dores),como fuente de energia mévil.
Hay varios tamafios, precios y presta-
ciones en ambas fuentes, que rinden
de manera distinta y que sirven para
distintos objetivos.

Las preguntas fundamentales que
debes hacerte: jpara qué las necesi-
to?, jcuanto duran? y jcuanto cues-
tan?, aunque también deberias ana-
lizar tus preferencias personales.

¢Qué tamaiio de pilas necesito?

Si sueles utilizar walkman, discman
0 una GameBoy, no estaria de mas
que sepas algunas cosas sobre las
pilas. En estos aparatos normal-

Panasonic |

acharqoablo
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mente sélo caben las llamadas Mig-
non, internacionalmente conocidas
con el nombre de R6: la R viene de
su forma redonda, y el nimero es el
indice del diametro.

La Ro3 es un modelo mas peque-
fio que el anterior, y alimenta por
ejemplo a mandos a distanciaya la
GameBoy Pocket. También se le lla-
ma Micro, y a primera vista se pue-
de confundir con [a R6.

{Qué ventajas tienen las pilas?
® Aunque el precio de las recarga-
bles haya bajado bastante en los (l-
timos afios, las pilas de un solo uso
salen bastante mas econdmicas.
® Entre las pilas de un solo uso y las
recargables (a las que en este arti-
culo denominamos acumuladores
para evitar confusiones, si bien esta
nomenclatura es valida para ambas)
hay también una diferencia técnica:
las, pilas cuando estan nuevas, emi-
ten 1,5 voltios, mientras que los acu-
muladores emiten solamente 1,2
voltios. El voltaje inicial es por tanto
mas bajo en acumuladores. Pero es-
to solo influye a veces, dependiendo
de |a calidad del aparato.

Tanto las pilas como los acumula-
dores deberian emitir un voltaje
constante durante todo el tiempo

de funcionamiento. Por norma ge-
neral, los aparatos de pilas o acu-
muladores estan dispuestos de tal
manera que funcionan en un dmbi-
to de voltaje de hasta 0,9 voltios;
s6lo entonces se desconectan.
Cuando se sobrepasa el limite de
0,9 voltios, las pilas (en el casode que
sean buenas) interrumpen por com-
pleto el fluido de corriente. Las pilas
de un solo uso y los acumuladores
malos van perdiendo potencia poco
a poco. Como resultado, la pantalia
de la GameBoy se oscurece paulati-
namente o la musica del reproductor

Las pilas de un
solo uso y las re
cargables se pe-

fean por el pri-

mer puesto del
test de
SCREENFUN.

de CDs empieza a ralentizarse.

® Las pilas no recargables soportan
mejor los dias frios (con temperatu-
ras no demasiado bajas) que los
acumuladores. Estos suelen conge-
larse y dejan de emitir corriente.

@ Si necesitas corriente en conta-
das ocasiones (por ejemplo, cuando
estds de viaje), las pilas de un solo
uso te daran mejor resultado que
los acumuladores. Pueden funcio-
nar incluso después de diez afios.
Por el contrario, si no se utilizan, los
acumuladores pueden perder hasta
el 30 por ciento de su carga al mes.




¢Pueden gotear las pilas?
Normalmente, las pilas son a prueba
de goteos gracias a su precintado de
goma, aunque en el caso de las pilas
de carbon-zinc sencillas puede que se
salga algo de liquido, sobre todo si el
aparato esta encendido durante se-
manas o meses enteros. En el interior
de |a pila se da una sobrepresion que
hace reventar las juntas dela capaex-
terior y el electrolito @ se sale de Ia
pila. Este liquido es muy corrosivo.
Cuidado, porque el aparato puede es-
tropearse por completo.

Consejo: es mejor que utilices pilas
alcalinas o acumuladores para los
aparatos electrénicos mas valiosos,
como la GameBoy o el lector de CDs.
Fundamental: quita las pilas del apa-

rato si no lo vas a utilizar durante
mucho tiempo.

¢Se pueden recargar las pilas de un
solo uso?

En principio existen algunos trucos
para ello, aunque no siempre resul-
ta recomendable. Si lo haces, debes
tener en cuenta:

® Solamente se pueden recargar las pi-
las alcalinas, nunca las de carbén-zinc.
@ No utilices en ningtn caso cargado-
res de acumuladores de NiCd o NiMH
para recargar pilas de un s6lo uso.

@ Ademds hay importantes instruc-
ciones que seguir:las pilas sélo pue-
den estar descargadas hasta un ter-
cio. Si el walkman funciona normal-
mente durante seis horas con las
mismas pilas, se han de quitar al ca-

bo de dos horas y recargarlas de
nuevo. Sélo se puede repetir este
praceso un maximo de 20 veces.
® El proceso de carga dura 12 horas,
tansdlo paracargarel 33% consumido.
@ Importante: nunca se pueden
mezclar las pilas recargadas de esta
forma con pilas nuevas, ya que se ha
modificado su estructura interna, de
forma que se conmuta la polaridad
de la pila con menos potencia por el
contactoy se estropea, eincluso pue-
de que el electrolito fluya al exterior.
El mejor consejo: es preferible que
te abstengas de recargar tus pilas de
un solo uso. Si quieres ahorrar dine-
ro, serd mejor que te compres acu-
muladores y un buen recargador, que
estan preparados a tal efecto.

6 modelos de pilas

Energizer Advanced Formula

La Energizer tiene jun-
| toala Kodak la mayor
capacidad. Gracias al
tester de la pila se
puede ver su estado.
| Indicada tanto para
aparatos sencillos co-
| mo de alta demanda.

PRECIO: 525 PTS,

Hodak KTRALIFE - AA

G La XTRALIFE de Kodak
- s una pila de alta ca-
| lidad y de larga dura-
, cién:  aproximada-
' mente 19,2 horas.

| Es perfecta para utlli-
B4 zar en camaras foto-
gréaficas.

§ ~ PRECIO: 295 PTS.

|
|
e
§

Sony Power Plus

| La Sony Power Plus es
| una pila de gran ca-
| pacidad, pero las es-
ecificaciones de uso
on algo insuficien-
| tes.Ademds noinclu-
¥ ye indicaciones eco-
W logicas.

PRrECIO: 42-5~st.

Varta Alkaline Universal

8l La Longlife es una tipi-
ca pila de carbén de
zinc.Esidonea para ra-
| dios, radiodesperta-
W dores o relojes. En
M comparacién con sus
| competidoras, posee
| poca durabilidad.
: PRECIO: 395 PTS.

Duracell MN 1500 - LRG

i La Duracell tiene la
segunda mayor capa-
| cidad y, con ello, una
. larga durabilidad. Re-
| sulta Idénea para
aparatos de alta de-
manda de energia.
Tiene también tester.

PRECIO: 520 pTs.

e Super i -G

La Super Life R6 de
Ucar tiene una dura-
¢ bilidad inferior (unas
8 cinco horas aproxi-
madamente en un
| walkman); eso si, su
precio es sensible-
mente menor.
PRECIO: 240 PTS,

Pila/acumulador {GameBoy Color,

E =3
> Mavil S’ ara digitall®_ ;;_}
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carbhon-zine

alcalina

niquel-cadmio

1Ll

niquel metalhidruro

11

1
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Pila/acumulador {Game Boy Pockei[ ;

el

J
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5
‘Game Boy Printerw- ‘IR-Gamepad &Mando a distancia mtops

ey L
carbon-zinc EED esn == Gty
alcalina = 55 £ e E——=;
niguel-cadmio _,J = = EE
niquel metalhidruro ] s R S 2]

La pila/el acumulador es s = incompatible,

=no va mal, s = lo mejor para el aparato

érminos
Aqui os explicamos los tarminos es-
pecializados més importantes que

estan relacionados con el tema de
pilas y acumuladores.

® Pila de un solo uso
Las pilas de un solo uso, tam-
bién llamadas pilas primarias,
son almacenadores de energia
electrica. Por regla general, no
se pueden recargar. Existen dis-
tintos tipos: las mas extendidas
en el mercado son las pilas de
carbon-zine y las pilas de man-
ganeso.

@ Pilas recargables
También ¢onocidas por el nom-
bre de baterias secundarias. Se
pueden recargar hasta mil ve-
ces, ya que estan hechas de tal
forma que se pueden cargar y
descargar mediants reacciones
electroquimicas. Para ello es
necesario el cargador corres-
pendiente (para mas informa-
cion sobre la composicion de
un acumulador, ver Rayos X,
pagina 49).

© Capacidad

Se le llama capacidad a la po-
tencia de la pila o del acumula-
dor y se mide en amperio-horas
(Ah), que es el producto de la
intensidad por el tiempo. Por
ejemplo: una bateria de cothe
de 100-Ah puede transmitir un
amperio en 100 horas,

En las baterias de coches las
cifras son muy altas, pero en las
pequefhas baterias (como las pi-
las) las cantidades son bastan-
te mas pequefias: las baterias
primarias sélo tienen 0,5 Ah. Pa-
ra tener una mejor visién de
conjunto se utiliza el factor
1000 {latin: mille) y la capacidad
de estas baterias se expresa en
milismperio-horas. De forma
que 0,5 Ah se convierten en 500
mAh.

@ Electrolito
El electrolito liquido es una so-
lucion corrosiva que se encuen-
tra dentro de las pilas y los acu-
muladores.

El electrolito tvansmite co-
rriente y posibilita el movimien-
to de los electrones de carga
negativa [particulas elemen-
tales) entre los electiodos con
cargas opuestas.

© NiCd

NiCd es la abreviatura de ni-
quel-cadmio: estos acumulado-
res son los mas extendidos.

£stos acumuladores son muy
fuertes y emiten corrientes muy
altas, de forma que se pueden
utilizar para aparatos que con-
sumen mucha corriente, como
los destomilladores eléctricos.

@ NivIH

NIMH es la abreviatura de ni-
quel-metalhidruro. Los acumula-
dores de NiMH ofrecen una ma-
yor capacidad que los acumuia-
dores de NiCd, paro su mayor
ventaja es que en ellos casino se
da el efecto memoria (ver pag.
52). Estos acumuladores no da-
fan el medio ambiente, ya que
no contienen metales pesados,

 TUrTTEEESSE——
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Los acumuladores son cada vez
mejores y mas econdmicos. Mere-

cen la pena, sobre todo si usas

aparatos electronicos
de primera calidad.

e pueden recargar los acumu-
SIadores (pilas recargables)

hasta 1.000 veces. 5i los utili-
zas mucho, compensaras rapida-
mente el alto precio de su adquisi-
cién. Pero la corriente de muchos acu-
muladores no dura tanto como las pi-
las primarias alcalinas. Ahora se han
hecho nuevos productos con base de
niquel metalhidruro que alcanzan la
capacidad de las pilas.

¢Qué tipos de acumuladores hay ?

@ Acumulador de niquel-cadmio

Los mas conocidos son los acumula-
dores de niquel-cadmio (abreviado:
acumuladores NiCd). Son robustos,
producen corrientes altas y estan
principalmente indicados para apa-
ratos de audio, como los reproduc-
tores de CDs.

El problema: estos sencillos carga-
dores requieren diez 0 mas horas pa-
ra recargar un acumulador. 5i no has
vaciado éste del todo, puede produ-
cirse el efecto memoria por recargar
antes de tiempo (ver la pagina si-
guiente, arriba).

Un buen cargador externo solu-
ciona el problema: con él no se pro-
ducird ninguna sobrecarga, que hace
que disminuya la capacidad.
Ventajas: robusto, produce corrien-
tes altas, buen precio.

Desventajas: los indicadores de pilas
casi no dan informacién, los acumu-
ladores tienden a sufrir el efecto me-
moria, pueden sufrir sobrecargas, el
cadmio es téxico.

Id6neo para: aparatos de audio.

® Acumulador de
niquel-metalhidruro

Los acumuladores de NiMH son to-
davia mas caros que los acumulado-
res de NiCd, pero también ofrecen
mas ventajas: por regla general, su
capacidad es mayor y, por lo tanto,
también su tiempo de duracién. Ade-
mas, no sufren con tanta facilidad el

Los acumuladores
se caracterizan

por su durabilidad
¥ su potencia.

efecto memoria. Puesto que no con-
tienen cadmio, no dafian tanto al
medio ambiente y encima, los acu-
muladores de NiMH son bastante
mas resistentes a la sobrecarga.
Ventajas: alta capacidad, casi no
aparece el efecto memoria, no dana
el medio ambiente, es resistente a
las sobrecargas.
Desventajas: las indicaciones de
las baterias casi no dan informa-
cién, alto precio.
Idéneo para: aparatos de audio de
primera calidad, videocamaras, por-
tatiles, teléfonos maviles.
® Acumulador alcalino de manganeso
Los alcalinos recargables son iguales
que sus homénimos, las pilas alcalinas
de manganeso:alinan una alta capaci-
dad con baja velocidad de autodescar-
ga. Tampoco se da el efecto memoria.
Los acumuladores alcalinos de
manganeso poseen una resistencia
interna relativamente alta, que los

iNo me tires, recargame !

hace recomendables para walkman
siempre que no contengan cadmio.
Ventajas: alta capacidad, exento de
efecto memoria.

Desventajas: alta resistencia interna.
Idéneo para: walkman.

@® Acumulador de iones de litio

El producto mas joven en este cam-
po es el acumulador de iones de litio
©. Se encuentra en méviles de larga
duracién, en laptops y videocdma-
ras. No registra efecto memoria, por
lo que se puede recargar en cual-
quier momento. Una gran desventa-
ja:la tensién de la célula es de entre
3y 4 voltios, lo que le convierte en in-
compatible para walkman y apara-
tos similares.

Ventaja: alta capacidad, exento de
efecto memoria.

Desventaja: precio alto, no es com-
patible con el walkman o similares.
Empleo: videocdmaras, cdmaras di-
gitales, laptops y méviles.

incarrectn

carrecty
oo o
¥
e (EC
b4
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[l efecio memoria

i sevuelve arecargar unacu-
mulador de niquel-cadmio
antes de que esté agotado del
todo, el dltimo punto se regis-
tra como si fuera un nuevo li-
mite. La bateria memoriza este

S cargas losacurnu-  NIvel como el nivel de descarga
ladores Nicd cuando ~ para el proximo ciclo, de forma
todavia no estdn ago-  que se reduce notablementesu
tados (incorrecto),se  capacidad: de 2.000 mAh a
creen queese niveles 1500 mAh, aproximadamente.
el nuevo punto desa- El acumulador se vuelve va-
flﬂiﬂfﬂﬁi&m go'y ya no se puede utilizar la

parte olvidada (color rojo en la

imagen de la izquierda). Si lue-
go se vuelven a producir otros
ciclos de descarga incorrectos,
este proceso sigue fallando. Re-
sultado: |a potencia de |a bate-
ria (azul) sigue bajando.

Por lo tanto, siempre hay
que descargar del todo las cé-
lulas de niquel-cadmio (ver
grafico). De esta forma se evi-
tael efecto memoria, se alarga
de forma considerable la vida
y se mantiene |a potencia ini-
cial del acumulador.




illénelo del todo, por fa Vﬂl”

Para sacar el maximo partido a los acumuladores,

hay que atenerse a unas normas y utilizar el carga-
dor adecuado. Te duraran mucho mas tiempo

y te ahorraras un dinerito.

or relativamente poco dinero, se
pueden conseguir potentes carga-

dores, pero es importante que se
empleen correctamente. Es decir,no se
pueden recargar pilas primarias (pilas
de carbon-zinc y pilas alcalinas) en un
cargador para acumuladores de ni-
quel-cadmio o acumuladores de me-
talhidruro. Las pilas podrian recalen-
tarse y, consecuentemente, el electro-
lito se saldria de la pila. Ademas cada
acumulador (tanto el de NiCd como el
de ion-litio) necesita su cargador co-
rrespondiente. Cada compuesto qui-
mico requiere ser acondicionado de
una forma especifica, es decir,estaren-
trenado para funcionarcomoun gene-
rador de corriente mévil. Existen tam-
bién cargadores combinados, que es-
tan pensados tanto para cargar acu-
muladores de NiCd como de NiMH. Sin
embargo,lasalcalinas recargablesylos

acumuladores de NiCd pri-
mero descarga el acumulador
hasta un nivel determinado, es
decir, hasta el limite de descar-

ga@®, antes de comenzarconel

procedimiento de recarga; asi se
evita el temido efecto memoria.

@ Algunos cargadores (normalmente
los de mayor calidad) disponen de un
timer, que sirve para que se cargue la
cantidad necesaria en el acumulador.

® Los cargadores mas avanzados tie-
nen un sensor de temperatura, con el
que se mide la temperatura de la célu-
la. Poco antes de alcanzar el limite su-
be |a temperatura, lo que se convierte
en el criterio para apagar el cargador.

La desventaja de este método: si la
temperatura ambiente es mas alta o
mas baja de lo normal, el sensor capta
erroneamente la temperatura del acu-
mulador y, como consecuencia, no se

cuanta energia pueden recargar
luego en los acumuladores. Es-
tos cargadores de primera calidad po-
seen un procesador interno, pero su
precio es muy elevado.

® Algunos cargadores |lenan rapida-
mente el acumulador casi del todo y
luego intentan interceptar poco a
poco dénde se encuentra el limite .
Sélo si el cargador tiene constancia
de la capacidad méaxima del acumu-
lador, o si la comprueba, se trata de
un buen aparato. Si no, también pue-
de darse una sobrecarga.

@ Otros fabricantes de cargadores
apuestan por breves impulsos de co-
rriente alta. Este método sélo sirve en
acumuladores preparados; en caso

ABE del cuidado correcto

acumuladores de iones de litio nunca  carga del todo. contrario, los estudios demuestran Lo ideal es que las pilas y los acumulado-
se pueden mezclar con otros tipos. @ Existen otros cargadores, que regis-  que este método acorta notablemen- El'ltdlll!lﬂmilif. ezcan una alta capa:
Caracteristicas principales trancadadescargade corrienteconsu-  te su vida. Los impulsos masivos pue- im&m’;‘:mﬂﬁﬂ
® Un buen aparato para recargar los  mo cuidado y guardan constancia de  den dafiar los electrodos a la larga. ' Aqui expanemos unos consejos préct-
| cos para alargar la vida de las pilas de un
solo uso y los acumuladores, y
ol disfrute cusndo los utilices.

6 modelos de pilas recargables

| Alas piles les gusts que las guardes en la
nevera antre 8 y 10 grados. Evitarés que

se sequen eavolviéndolas en un pléstico
llm:u 1000 Mignon "3"35"""" Pro+ - AA Varta Accu Plus Lo s ioAment s 1040
7 Este alcalino de man- | Este acumulador de &2W El acumuladordeVar- | Las pilas odian estar al sol detrés de un
Fanesodestaca porsu ' niquel-cadmio de Pa- § ta no destaca por su | cristal Allise pueden ganerar tempera-
arga duracién y su nasonlc ofrece una durabilidad,aunquesi ' tres de hasta 68 grados o més.Se seca-
buen precio. Esta bue- buena relacién call- A compensa s| tem;-.nmsl l’iﬁ‘ e 5“";:9 los cas0s, pusde sa-
na impresién esta re- dad/precioy su envol- & en cuenta su precio.S
matada por unas es- torlo resulta muy no te importa recar-  [EECCRRRERECE SRRSIRMEL S
pecificaciones  bien atractivo. garlas con frecuencia, pierden hasta ol 30% de su capacidad al
detalladas. te servira. mas. Por ello, despuds de cada pausa, se
PRECIO: 1.695 PTS. PRECIO: 2.200 PTS. PRECI0:1.375 PTS. dnhe d-urdalhdnal acumulador y
nusvo,
Los W aborrecen el frio extre-
Energizer Accu - HRB llcar Aklm RGE Fhmps Mumhre M R s
El modelo que nos Este acumulador de | Las pilas recargables ey que dejarios & temporaturs smbients.
presenta  Energlzer INICd de Ucar es uno de %htllps s :::e‘;ﬁl';r‘:-umlmﬂgt:{
viene a tener una ca- de los de menor dura- idéneas para aparatos ¥ generan urd::n §i por ejemplo unas
racidad y precio simi- cién. Su Unica ventaja que requieran una HaVES cierran una corrente cireular (ha-
al de Panasonic. La es su presentacién en ' gran cantidad de ciendo contacto can sl polo negativo v el
ventaja es que es mu- paquete de dos, para energla.La gama Mul- positivel, pueda crearse un grave coro-
cho mas facll de en- ulen no quiera més tilife también incluye circuito, La pila se calienta y se estrope-
contraren el mercado. g | un cargador. an algunos componentes importantes.
PRECIO: 2195 PTS. PRECIO: 1.300 PTs. - Tembién odian mezclavse. La meyaria de

Ios aparatos utilizan dos o euatro acu-
muladores. Estos pares tienen la misma

. o ' capacidad. Si se introducen scumulsdo-
Incluso a la mejor pila g - rescon st ot el
- mulador 0 ﬂ!’

cuidado les llega su
fin. Aqui explicamos
qué hacer con ellos.

metal pesado: €d, que es cadmio, Pb,

que es plomo, y Hg, que es mercurio.
En las pilas alcalinas de mangano

suele poner “0% mercurio” y “0%

”o debes mezclar ni los acumulado-
res gastados ni las pilas usadas
con la basura corriente. Se deben en-
tregar en las tiendas o tirarlas en de-

positos especiales que encontraras
en algln punto de tu ciudad.
¢{Cudles son los materiales nocivos?
Aveces,enalgunas pilasy acumulado-
res que contienen elementos veneno-
sos, viene un simbolo con un cubo de
basura tachado o un signo quimico del

cadmio”, Con ello se quiere decir que
el porcentaje de este metal pesado es
muy bajo, pero de todas formas nun-
case deben tirar a |a basura. Las pilas
de carbén-zinc no dejan de ser noci-
vas, puesto que tienen un porcentaje
de zinc muy alto.

PD Braﬂl‘ll(}ll.lllu
prue|
0S y hazte r.-mra

pdo. de corregs 51
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ordenador? La respuesta a esta cuestion es &
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7777 bastante compllcada incluso si sélo quieres
amplrar tu PC, te quedaras loco ante la—y EF

e

gran an oferta de procesadores por eso, te FREEH

’/

| mercado actual del
PC se estd inundando de

nuevos procesadores. Sélo el

fabricante Intel, lider en el mer-

cado, ofrece al mismo tiempo
cinco tipos distintos de chips. El mas
novedoso es el Pentium . Normal-
mente, la publicidad lo presenta co-
mo el mejor procesador, indispensa-
ble para todo usuario de PC. Aqui te
explicamos si esta afirmacion es o no
del todo cierta.

4 En qué se diferencian
el Pentium I y el N?

@ Elintel Pentium IIl,a una velocidad
igual (por ejemplo a 450 MHz) que un
Pentium 1], es s6lo 10.000 pts. mas ca-
ro que su antecesor. Por un Pentium Il
hay que desembolsar unas 30.000
pts., lo cual es un indicio de que la po-
tencia que ofrece el nuevo procesador
en comparacion con el antiguo sélo
varia en algunos detalles.

@ En la practica, Intel ha instalado
un comando con nuevas instruccio-
nes multimedia en el Pentium 11I: el
comando SIMD (Single Instruction
Multiple Data) puede manejar una
serie completa de datos de forma pa-
ralela. Esto repercute, al igual que su
antecesor, Pentium MMX (Multi-
media Extensions), en multimedia
especialmente, y en mayor medida,
en la velocidad de los juegos.

Sobretodoenlorelativoalosjuegos,
el Pentium Il estd muy por encima del
Pentium II. La velocidad es hasta un 30
por ciento mayor cuando los juegos
estan optimizados para él.

Elfallo: sélo podras disfrutar de la ve-
locidad del Plll en el Windows 98. Ni el
Windows g5 ni el Windows NT son
compatibles con el SIMD.
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Z ofrecemos un ‘curso mtenswo sobre el tema.

L. L ‘
auném’f :
los nuevos procesadores
para mi software?

Las aplicaciones,al igual que el sistema
operativo, deberian ser compatibles
con el nuevo comando SIMD, como los
juegos en 3D o los programas multi-
media. Si no lo son, el Pentium N1l pro-
cesara tan rapida o tan lentamente co-
ma el Pentium Il.

Antes de proceder a actualizartu PC,

deberias tener bien claro cual es el uso
que vas a hacer de tu ordenador.
@ Oficina en casa: para trabajar en
casa, la potencia del Pentium Il no es-
ta clara: enWord, Excel o PowerPoint,la
velocidad de trabajo del PCes la misma
tanto con el Pentium Il como con el 11,
siempre que ambos sean iguales.

A m.é
:f“‘ 4 E‘!fgef'h‘

l:
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Resumen: en una oficina no tiene
ningun sentido cambiar un Pentium I
por un Pentium Ill
@ Juegos en 3D: hablando de juegos,
el asunto cambia: con el nuevo coman-
do,el Pentium 1l ofrece hasta un 30 por
ciento mas de potencia en juegos 3D
complicados (Unreal, Quake...). Estos
juegos requieren, una transferencia de
datos muy rapida entre procesador,
memoria y tarjeta de sonido. Las 70
nuevas instrucciones del Pentium IlI
aceleran este intercambio de datos. Es-
te procesador puede calcular mas rapi-
do las operaciones mas complicadas,
como las de la iluminacién de los obje-
tos del juego en tiempo real.

El fallo: no todos los juegos estan
optimizados para el nuevo comando,
por lo que se obtiene el mismo rendi-
miento, tanto con el Pentium Il como
con el Pentium II.

Cuando salgan nuevos juegos que
trabajen directamente con el coman-
do SIMD, se notara una clara mejora
del rendimiento.

Resumen: quien ya tenga un Pen-
tium Il (400 6 450 MHz) en su PC, no
notard de momento el cambio a un
Pentium Ill, aparte de un nuevo aguje-
ro en el bolsillo. :-)

Esto es lo fue tienes

Un viejo PC sin procesador Pen-
tium, con tarjeta grafica lenta y
memoaria antigua.

Divertirte con juegos
en 3D y navegar por In-
ternet.

' Dime lo que quieres y te diré qué procesador necesitas. . .
Lo que necesitas

| Un nuevo PC, mejor con procesador Pen-

Lo que fuieres

t
1
1

| tium (I, una memoria rapida, una tarje-
| taaceleradora 3D y Win g8,

Un PC con un procesador de Pen-
tium antiguo (un P Il 200 MMX,
por ejemplo).

Divertirte con juegos '

en 30 y navegar por In-
ternet.

i

T

Suficiente para juegos sencillos y nave-
gar.Para los juegos en 3D debes actuali-
zar el ordenador. Necesitas una nueva
placa madre para Pentium il1. Alternati-
- va: el nuevo AMD K6-3 (Socket 7).

Un PCcon un procesador Pen-
tium Il de alta velocidad y una
tarjeta grafica AGP.

Divertirte con juegns f

en 3D y navegar por In-
ternet.

| No necesitas reequiparlo ni comprar uno

I - - 3
{ nuevo.Sélo merece la pena si el Pentium

I 1l es compatible con suficientes juegos.
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4 Qué hay que tener en cuenta
al comprar un ordenadop?

Para comprar o actualizar un nuevo
ordenador hay que tener en cuenta el
uso que vas a hacer de él: el Pentium
Il no acelera el software muche mas
que el Pentium Il (para trabajar o ju-
gar). Ademas, el mercado informiatico
es muy sencillo: hay muchas ofertas
de procesadores Pentium Ill desde
40.000 pts. Por el contrario, no existen
tantas ofertas para el Pentium Il.
Resumen: en la situacién actual,
deberias orientarte segiin el precio. Si

he

[

3

o b

un ordenador con Pentium Iil no es
mucho mas caro que el Pentium 1, no
dudes en comprarlo. Si ademas hay
un software optimizado en el Pen-
tium Ill, no haréa falta que lo vuelvas a
actualizar.

i Qué hay que tener en cuenta
al actualizar un ordenatdor?

@ ElPentium Il de Intel se conectaen
el Slot1,ya que no cabe en otras tomas.
El Slot 1 es una nueva conexion para
CPUs que Intel ha creado para el Pen-
tium|l.Se parece a una conexién de PCI
y aloja la tarjeta que contiene el chip
del procesador. Stienes un PC con Pen-

.

Se suele decir que para navegar
masrapido enInternet hay que te-
ner un procesador rapido. Los fa-
bricantes de procesadoresy PCs lo
argumentan diciendo que las pa-
ginas de Internet estan tan llenas
de musica y graficos, que se nece-
/| sita un potente procesador para
| visualizarlas mas rapido.

iEsto es falso! La velocidad en
Internet no tiene nada que ver con
el procesador del PC. Depende
mas bien de lo frecuentada que
| esté la red en ese momento y de

€6mo sea tu acceso al proveedor,
Con otras palabras: la descarga

(" Navegar mas rapido, jcierto o faiso?

de una pagina es mas rapida si
utilizas una tarjeta RDSI o un mo-
dem fijo. Ademas, muchos prove-
edores que estan sobrecargados
por la noche, durante el dia pro-
porcionan una transferencia de
datos rapida.

Por ello, un ordenador puede
navegar rapido con un antiguo
procesador Pentium, como un
MMX de 200 MHz. Los navegado-
res actuales, como el Microsoft In-
ternet Explorer 5.0 o el Netscape
Communicator 4.51 todavia no es-
tan preparados para el Pentium I11
con 500 MHz.

tium Il, puedes actualizarlo, por regla
general,aun Pentium|ll.Hay que tener
en cuenta tres cosas importantes:

1. El dispositivo fijador. En el Slot 1, la
tarjeta CPU se sujeta con dos fijaciones
de plastico. Intel utiliza para ello un sis-
tema, que se clasifica como SECC-2.
Puede ocurrir que un antiguo Pentium I|
utilizara otro dispositivo, por lo que de-
berias preguntar en tu tienda por un
dispositivo SECC-2 para tu placa
madre.

2, La BIOS. Las nuevas caracte-
risticas técnicas del Pentium Iil
necesitansercontroladas a través de
la BIOS. Al actualizar el ordenador,
cédmprate una nueva BIOS o béjala
de Internet,y ponla en tu ordenador;
de lo contrario, no podras utilizar las
nuevas funciones del procesador.

3. La velocidad del bus. El Pentium 111
trabaja, al igual que algunos procesa-
dores Pentium Il muy potentes, a una
velocidad de bus de 100 MHz. Esto no
tiene nada que ver con la velocidad in-
terna de la CPU, sino con la memoria
detrabajo.Estarespondeal Pentium il
con un ritmo mas elevado, en lugar de
utilizar los 66 MHz acostumbrados.De
esta forma se consigue sacar mas ve-
locidad del ordenador. Tu PC no debe-
ria tener sélo una buena placa base
que acepte estos 100 MHz, sino que
también una memoria RAM que tole-
re esta velocidad.

&Y si me compro un
procesador AMD?

Ahora también hay nuevos ordena-
dores con procesadores de AMD. Jun-
toal AMD K6-2, con una velocidad de
400 MHz, esta el AMD K6-3, con una
velocidad de 450 MHz. Pero si com-
paramos directamente un Pentium |l
y un Il a la misma velocidad, el AMD
K6-3 tiene hasta un 15 por ciento de
potencia menos al utilizarlo para ju-
gar o trabajar.

@ Pero hay un aspecto en el que el
AMD representa una ventaja: el pre-
cio. mientras que el K6-3 mas veloz,
con 450 MHz, cuesta mas o menos
igual que un Pentium 11l 450 (es de-
cir, unas 40.000 pts.), por un K6-3
con 400 MHz sélo se pagan unas
30.000 pts.

Un K6-2 algo menos potente, con
450 MHz, cuesta solamente unas
16.000 pts, y el K6-2, a 400 MHz,
cuesta alrededor de 13.000 pts.

Resumen: si necesitas mas poten-

cia pero al mismo tiempo no quieres
o0 no puedes gastarte demasiado di-
nero, te aconsejamos el Gtil AMD.
@ Los procesadores AMD poseen
otra ventaja: se conectan en el Soc-
ket 7. Es decir, se pueden incluir en
PCs antiguos que no tengan Slot 1.
Con el antiguo Socket 7 trabajan so-
bre todo los ordenadores que tienen
mas de un afio de antigiiedad. Es de-
cira la hora de actualizar tu PC, el
AMD también te hara ahorrar en la
placa base, ya que no te tendras que
comprar una nueva.

S £ A — =%

| los procesadores
' en el mercado

| Intel Pentium MMX

Este antiguo chip de Intel existe
| desde hace algunos anos para el
Socket 7. Se ofrece a unas veloci-
dades de entre 200 y 233 MHz.

El Pentium MMX es ademas
|| muy barato si logras conseguirlo.
|| El perfil de la maquina al que va
il destinado es a un PC que realice
|| trabajos de oficina, como trata-
| miento de textos.
| AMD K6-2
Se puede conseguir el pequerio
Il procesor AMD con una velocidad
de 350 MHz (9.000 pts.) y 450
[| MHz (16.000 pts.).

Se suele utilizar para actualizar
ordenadares que posean Socket
7. Trae un comando extra, que
acelera los juegos. Este comando
trabaja como el Multimedia-Ex-
tension, la ampliacion del Pen-
tium MMX.

} AMD K6-3

La mejora del K6-2.El de 400 MHz
| cuesta unas 30.000 pts,, y el de
450 MHz, unas 40.000, La poten-
i| cia del AMD K6-3 alcanza por los
{| pelos la potencia de un Pentium
1l con la misma velocidad. Se co-
|| nectaalSocket 7y aceleralos jue-
{| gosen 3Dy otras aplicaciones de
Multimedia.

| Intel Celeron

Hay una variante algo simplifica-
I| dadel Pentium Il a una velocidad
| de 300 MHz (8.000 pts.) hasta
il 400 MHz (15.000 pts.). En los pro-
i| ximos meses saldra una version
il de 433 MHz al mercado.

il Ellntel Celeron funciona en un
PC normal por poco dinero, y pro-
| duce suficiente potencia para el
|| trabajo de oficina y para juegos
| sencillos.

Intel Pentium i
Con esta CPU para el Slot 1, Intel
distribuye un procesador muy
potente, que se adapta especial-
mente a juegos en 30. Cuesta en-
tre 24.000 pts. (333 MHz) y
30.000 (450 MHz).

Intel Pentium Il

/| El sucesor del Pentium Il posee
{| 70 nuevas instrucciones, que
|| estanespecialmente enfocadas
| aJuegos e Internet. Cuesta en-
|| tre 40,000 pts. (450 MHz) y
|| 73000 (500 MHz].

I Intel Xeon

'| Este procesador de alta calidad
se utiliza para trabajar en servi-
dores y en Workstations de
grandes empresas. Lo puedes
conseguir con 400 y 450 MHz.
Su precio oscila entre las
132.000 Yy las 590.000 pts. El
{| precio mas alto corresponde a
i| versiones con un caché de 2 MB
| enel procesador.
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Un buen sonido 3D no tie-
ne por qué ser caro. La tar-
jeta de sonido de
Videolegic tiene incluso
una salida de fibra dptica.

Sonido bueno y barato

La SonicVortex 2 de VideoLogic ofrece buen
sonido a un precio estupendo.

puede hacer con poco dinero en
materia de sonido en 3D con su
SonicVortex 2.

Presentacion: junto a la tarjeta de
sonido viene un CD-ROM con el soft-
ware. Contiene algunas demos de
juegos, como Incoming o Hyperblade.
Para poder probar tus altavoces di-
rectamente, encontraras algunos vi-
deoclips con misica en el CD.

El hardware de |a tarjeta SonicVor-
tex 2 es muy completo para su precio.
Junto a las salidas y entradas para el
joystick, los altavoces, los cascos y el
micréfono, hay ademas una salida de
fibra 6ptica.

Si, por ejemplo, quieres utilizar un
grabador de minidisc para grabar tus
propias canciones, esta salida te
ofrece la oportunidad de grabar di-
rectamente y de forma digital sin ex-
perimentar ninguna pérdida en la
calidad.

La tarjeta de sonido viene incluida
con el procesador Aureal-Vortex-2,
que es compatible con Audio-Stan-
dards Aureal 1.0 y 2.0, DirectSound y
DirectSound 3D, asi como con Sound-

VEdeoLogic muestra todo lo que se

Puntos de venta

=
=
=
g
3
a2
5
s
S
3
i
g
o
o
W
=
s
S
Q.
=
=
=
oy
o
=
o
S
QO
=
&
i

56  ScREENFUN

Abyss Computers: Cavallines, 49, 28001 Madrid, tel 902 11 86 84, fax: 91 552 92 97
Centromail: infarmate del mas cercano a tu localidad en el tel: 902 17 18 19
| Deima Computers: Magallanes, 34, 28015 Madrid, tel.: 91 445 34 34, fax: 91 445 67 61
El Corte Inglés: informate del mas cercano a tu localidad en el tel.: 901122122
| Fnac: informate del mas cercano a tu localidad en el tel.: 91 53562 00
: Herederos de Nostromo, SL: Albasanz, 14 bis, nave 3, tel.: 91 304 39 78, fax: 31304 32 66
| Mad System Informética: p° Extremadura, 324, 28011 Madrid, tel.: 91518 0997, fax: 91 5180875 |
| Microhouse: Cea Bermiidez, 12, 28003 Madrid, tel.: 91 535 14 32, fax: 91 535 39 00
| Microsoft Action: P° de los Melancdlicos, tel.: 91 366 11 20, fax: 91 366 74 45
Xerver Eumputer Sancho Davila, 38, tel.: 91 361 30 03, fax: 91 361 38 07 |

blaster de Microsoft.

Instalacion: la tarjeta PCl se insta-
la y se configura con facilidad. En el
caso de que surgieran problemas,
puedes acudir al nimero de teléfono
de ayuda. Videologic ofrece ademas
cinco anos de garantia.

Calidad: la SonicVortex 2 es idonea
como tarjeta de jugador, porgue es
compatible con todos los estandares
de video importantes. Gracias a la
optimizacion para sistemas de 2y 4
altavoces, asi como el Yamaha Soft-
synth (software de misica) adjunto,
también se pueden grabar y escu-
char con facilidad archivos MP3.

Resumen: a un precio bastante ra-
zonable se consiguen unas estupen-
das caracteristicas y calidad de soni-
do. Preferiblemente para jugadores.

17.800 pts,

Clase alta 23,000 pts. Asus P2B ATX-PII AK Datentechnik
(Pentium I1) mit 440-BX-Chipset
T 1%; L t 4i\
P 0 ) buido
§ s AL ]
{ KB 2 M !1] 20 5 distr

Clase alta (AMD KB-3 450 MHZ 3D) 44.500 pts. GH distribucion
Profesionales (Pentium HI 550 MMX2) 145.000 pts. Intel Corp. Ibérica

(ONITORES

Precio

MarcalModelo

TARJETAS DE SONIDD

MarcaIModeln

32.500 pts.

Hammer
Sound Track 128

Ventamatic

TARJETAS GRAFICAS

Precio

15.300 pts.

Marca/Modelo

23,000 pts.

AT Roge Fory

Dlstrlhulduf

AB(

16 Mb

m’iws

SonicVortex 2
Tarjeta de sonido 30
I 15500pts | Videalagic
www.videologic.com

Tarjeta de sonido econdmica con
muchas caracteristicas, calidad
musical suprema y salida digital.

Clase alta 35.900 pts. Space 2000 Infinity System
(Acelerador en 3D) 3DFX - Voodoo 2
Profesionales 47.800 pts. Matrox Mitrol
(Acelerador en 3D) Marvel G-200
ANERS DI IESH

Precio odelo [} huldao

8.600 pts. 4 fl‘ X

10.500 pts. Artec Color

19200
30.900 pts. Epson GT 7000 Epson Ibérica

, GAMARAS DIGITALES

Precio

99.900 pts.

- L:"‘i

Marcaandeln

=

219.900 pts.

Ulympus C1400XL

Distribuidor

Olympus




Distribuidor

Distribuidor

&

ol L

248.000 ptsjPC con Manitor 14, Pentium Il 400,
64 MB RAM, disco duro 4,3 Mb tarjeta
grafica Virge AGP 8Mb,CD-ROM 40x

Clase alta
Tecnowave
Power 400

A,

Marca/Modelo

Precio Distribuidor

Sony DVD

Sony Esparia
DDU220E-SPP

Musble Space Station | 5990 pts._
(ContraladorsMemory Card + Balsa cons.] 4430pts.

bt wheh

5.990 pts. ~ Logic3

_ Sony Computer

Rumbie Pak +MemoryPak  Nintendo

Maletin Game Muiti-case

El Blackhawk reac-

ciona sensiblemen-
te g todos los movi-
mientos.

Blackhawk, el
joystick digital de

Gravis, es completa-
mente programable.

Precision digital

aumentado su paleta de acceso-
rios de juegos con el jostick Black-
hawk, digital al cien por cien.

Presentacion: el joystick viene con
una pequefa ayuda de instalacion y
el driver. El CD contiene ademas un
manual detallado.

Instalacién: el Blackhawk se co-
necta al puerto de juegos. La instala-
cién es manual y se lleva a cabo sin
problemas.

Calidad: el joystick se acopla per-
fectamente a la mano y permite
unas maniobras y unos disparos muy

f! fabricante inglés Gravis ya ha

o

para diestros
y zurdos

Joystick
ajustable

aitek ofrece con Cyborg 3D Stick
un de los controladores mas sofis-

ticados del mercado.

Presentacion: el joystick dispone de
cuatro ejes (uno vertical como funcion
twist), 24 acciones programables, tres
botones de disparo y acelerador. Los
elementos de ayuda se pueden pro-
gramar facil y cémodamente con el
software de 32 bit adjunto. Con la llave
Imbus incluida, el joystick se adapta a las
necesidades de los zurdos y al tamanode
la mano del usuario. Se pueden ajustar
el angulo de inclinacion del botén del
joysticky la altura del soporte de lama-
notambien. Esta disponible con cone-
xién al puerto de juegos o USB

Precio

Marca/Modelo

g7 = .

precisos. Pero no resulta tan comodo
para una mano pequena. El precio,
8.990 pts., es un poco alto.

Resumen: un mando aconsejable
para aquéllos a quienes les gusten
los movimientos precisos.

{ J¥ di
~ Joystickdigial
- Sm0phe | | Fabricar
WWW.gravis.com
] U'jytic mnjabl conel
que es posible realizar todos

mete a todo
tipode ma-
nos, al igual
que su herma-
no mayor

Calidad: gracias a la funcién de
twist, se consiguen reacciones rapidas
en contornos tridimensionales. Hay
que acostumbrarse al control, pero en
poco tiempo se le coge el tranquillo.

Resumen: un joystick programable
al 100%, tanto para jugadores diestros
como zurdos.

-

borg 3D Stick
“Joystick da PG digital
1/ aomss) [ Safek
www.saitek.com

El Cyborg 3D destaca por su ;

ajustabilidad y por todas sus
posibilidades.

Cyborg 3D Sti

Distribuidor

T

uck Hammerj Thrustmaster
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1. Borrar aplicaciones de 320 ]

l’%aaa 189 2

mmn g/

Propiedades de Agregar o quitar programas

los programas modernos, que vie-
nen configurados con el Windows
: 95 o0 el g8, se les conoce también
| como aplicaciones de 32 bit {ver caja
de Info). En la instalacion aparecen de
forma automatica en el banco de da-
tos del sistema de Windows y se inclu-
yen en la lista de software. Todos los
programas, sus carpetasy sus parame-
tros estadn incluidos en la base de da-
tos.

Si quieres borrar un programa de 32
bit, tienes que volver a sacarlos de la ba-
se de datos; no basta con que elimines la
carpeta de programas del Explorer

@En el Windows g5y en el g8 existen
herramientas con las que se pueden
borrar los programas, incluidas sus
carpetas y sus parametros. Para ello,
has de ir a Inicio/Configuraciones/Pa-
nel de control y haz doble clicen el ico-
no Software.

@ Busca la aplicacién que quieres elimi-
nar en la lista de Instalar/Desinstalar.
@ A continuacion, selecciona la entra-
da que quieres y haz clic en el botén
Agregar/Eliminar. Windows activa la
opcién predeterminada de desinstala-
cién de la aplicacién y elimina el soft-
ware del disco duro.

Paa instaler un nuevo piograma desde un disco o una
umdad de CDIROM, hagacﬁcenlmtalu

Sifindows puede guitar automalicamearde & sgusente
software. Para guiter un programa o modiicar las
componerites mstalados, selecodnelo de fa betay
haga cc en Agiegar o cuater.

Controladores Direct?
Microsoft Intemet Explorer 5 y Herramientas de Intemet

En Software
del panel de
control de Win-
dows estan in-
cluidos todos
los programas
de 32 bit insta-
lados. También
puedes borrar-
los desde aqui.

Microsoft Dffice 97 Standard
Microsoft Outlook Express 5
Reproductor multimedia 6.1
‘Winamp (Remave Only)
WinZip

Aceptar ] tmceiar il i

crosoft Office g7) se necesitan los

CDs originales respectivos para po-
der eliminarlos del disco. Microsoft Of-
fice es un software estrechamente re-
lacionado con el sistema operativo, de
manera que no deberias eliminarlo en
el Explorer bajo ningtin concepto, sino
proceder de esta manera:
@ Introduce el CD-ROM de Office. El
Setup arranca autométicamente y se
muestran de ese modo todos los pro-
gramas instalados.
@® Ahora puedes seleccionar algunos
programas o todos para eliminarlos.

fn algunas aplicaciones (como Mi-

Para ello sélo necesitas quitar la sefal
junto a los componenetes haciendo
clicen la casilla. Al hacer clic en Acep-
tar, el Setup elimina los programas
seleccionados.

@ Pero Office g7y otros paquetes dejan
una carpeta principal con algunas con-
figuraciones de archivo en el dico duro.
Esto simplifica otra instalacion even-
tual. Ademas, estos archivos sirven pa-
ra que otros programas que utilicen ar-
chivos del mismo paquete no interfie-
ran en su trabajo. Por eso deberias de-
jar esta carpeta, que ocupa muy poco
espacio, en el disco duro.

Microsoft Office 97 - Mantenimiento

En la Iita de opciones, selccione los elamentos que dezee instalar y botre los gue no deses instelar en &l
Hstema,

Un cusdro sembresdo cor: Una marcs indica gue s8 instalaia sclo una parte del componenite. Para
selecoional todos les componeriles de fa fits Dpcicnes. haga clic en Selecmonsr todo
Qeciones Dmpﬁm
Cuademo de Micioot : B Euadmdeh!uumfttemlahr&
¥ Microsolt Excel 19045 KB I #8io con las opcionies
{7 Miciosolt Woid 23728K8 Hewmadu

[ Microsaft PowerPaint 31943K8B

¥ Miciosoft Access 33020 KB

[~ Microsoft Dutlook 40345 KB

[~ Cieacitn de paginas Web [HTML) 10587 KB

[¥ Acceso a datos 10311 KB

[¥ Hemamientas de Office 17326 KB _J | Eﬁccrona! tado l

Carpeta paa la opcidn seleccionada.
| C4Atchivos de progsama\Miciosol Dffice\Difice

145332 KB
S4400 KB

Compaenentes que se agregain
Comporentss qus se quitardn:

Cancelat I

Se pueden desinstalar los paquetes de programas, coma Office, medianta un OO de Setup
Selﬁcdmtudoslns co&msde&uamwemaﬁmmehm

Espacio raquerido en C
Espacio deporible en C

L;nﬂm:




i en el PC hay aplicaciones de 16 bit
(ver caja de Info) que quieres elimi-
nar, has de proceder de |a siguiente
manera:
@ Fijate en que la aplicacién esté elimi-
nada. Luego abre Explorer y busca la car-
peta que contenga el software corres-
pondiente. Ahora tienes que eliminar la
carpeta por completo. Si el programa no
ha realizado ninguna entrada o registro
en el sistema de datos de Windows, se ha
terminado el proceso.
@ Muchas veces, los
programas de 16

bit dejan entradas de sistema en Win-

dows. En ese caso, te aparecera un aviso
en el proceso de eliminacién, informan-
dote de que uno de los archivos que vas
aeliminar continda siendo necesario pa-
ra el sistema.

El motivo es que, cuando se activa la
aplicacién de 16 bit a través de los archi-
vos de sistema, el sistema piensa que es-
te programa sigue activo, aunque en
realidad no se haya iniciado.

En este caso, interrumpe tu intento
de eliminary lleva a cabo el paso na-
mero 4.

Salsccions un
elementa para ver su
descripudn.

En algunos programas de 16 bit basta con que eliminas su carpeta. Para ello vete al Ex-

plorer, haz click en la carpeta con el bot6n secundario del ratény elige Borrar.

| t_ 4. Limpiar archivas de sistema)

¥

a aplicacién de 16 bit para Windows
3.1deja muchas veces huellas en Win-
dows g5/98: se integra en los archi-
vos de sistema con el final INI. Elimina
estas entradas o registros de la siguien-
te forma:
@ Haz clicen Inicio - Programas - Explo-
rador de windows. Dentro del explora-
dorvete a la opcion Herramientas - Bus-
car archivos o carpetas. En Buscar elige
el disco duro C:; en Nombre introduce:
*INJ; asi se buscan todos los archivos
con esta terminacion. Haciendo clic en
Aceptar, aparecen
en laventana todos

los archivos del resultado de bisqueda.

@Haz doble clicen el archivo WIN.INL. i
en las lineas run= o load= hay entradas
o registros de tu programa, bérralos.

@ Los programas de 16 bit dejan a veces
en el archivo SYSTEM.INI una categoria
propia: alli aparece el programa entre
paréntesis, y luego sigue una serie de li-
neas con parametros técnicos. Puedes
borrar toda la categoria.

@ Alcerrarlaventanade los archivos IN|,
indicas que quieres confirmar los cam-
bios. Finalmente, vuelve a reiniciar tu or-
denador.

jAtencion, s6lo pa-
ra avanzados!

r .
[windows’ g
oo T

HullPort=Hone

Wallpaper=(Hone)
TileWallpaper=1
WallpaperStyle=0
Pattern=(Hinguno)

[inti]
[icountry=an
ICurrDigits=a
iCurrency=3
[iDate=1
iDigits-2
1LZero=1
[iHeasure=0

iHegCurr -8
1Time=1
HTLZero=0
[s1150=a.n.
52359=p.n.
sCountry=Spain
sCurrency-pta
sDates/

sDecimal=,
sLanguage~esn
5| e

st=;
sLongDatedddd, dd* de ‘HMMM' de ‘yyuy

Lt

]

o]

Algunos programas de 16-bit se encuentran en los archivos SYSTEM.INI y WIN.INI.

Encuntra estos archivos con fnicio - Buscary borra los registros correspondientes.

&, Himinar prhgramas en 00S A

e R A AL T BT i e e T

i se trata de un programa DOS que quieres eliminar

trar todos los archivos. Ahora desactiva la opcidn

del software, puedes eliminar su carpeta directa-
mente en el Explorer. Ademas, tienes que tener cui-
dado de que los programas DOS escriban sus parame-
tros en los archivos de inicio AUTOEXEC.BAT y CON-

FIG.SYS. Esto viene de los tiempos
en los que no existia el Windows.

Siseinicia un PC con Windows,
el ordenador lee estos dos archi-
vos de inicio e intenta cumplir
sus drdenes Si estas ordenes es-
tan incluidas en programas DOS
que ya estdn eliminados, puede
que antes de iniciarse Windows
aparezcan avisos de errores o que
se quede colgado.
® Para borrar las entradas o re-
gistros del programa, vete al di-
rectorio raiz del disco duro C (C:\).
Alli encontraras los archivos AU-
TOEXEC.BAT y CONFIG.SYS.

Sino los ves, haz clicen Ver-op-
ciones de carpeta. Abre la ficha Vi-
sualizar y activa la funcién Mos-

& Autorxes  Dloc de natas

[[sade con cotepage prepare-((AS0) G:\MINDOVS\CORMND\ega cpl) =
[noge con covepage select-sse

RIS Ok Lo D uegpaar. s

f o

Los pragramas DOS se escriben en los archivos de
inicio CONFIG.SYS y AUTOEXEC.BAT. Con el editor
Notepad borraras estos registros de los archivos.

Ocultar extensiones para los tipos de archivos cono-
cidos y haz clic en Aceptar.

@ Haz clic en el archivo AUTOEXEC.BAT con el botén
derecho del ratén y elige Editar. Borra todas las ubica-

ciones en las que aparezca el
nombre del programay que ten-
gan que ser eliminados. Al cerrar,
vuelve a guardar el archivo.

@ Hazclicken CONFIG.SYS con el
botén derecho del raton y elige
Abrir con. En la siguiente lista,
selecciona el editor NOTEPAD y
haz clic en Aceptar. En este ar-
chivo también has de borrar to-
das las notas del programa co-
rrespondiente.

@ Atencién: jborra solamente las
notas del programal Si no, puede
ocurrir que el resto de las aplica-
ciones DOS dejen de funcionar.
iYa tienes listo tu disco duro para
que rinda al maximo!

Srlt

—

Vel INA

Texto: André Zurawski.




@so (IMPACTO INMINENTE

iESto es demasiado:

Gontrola con una sola mano

n paso adelante en la realidad virtual. Con el

Evolution Control System de Gamester se con-
trolan todos los personajes simplemente movien-
do la mano gracias a un guante (dcha.) con una
plataforma integrada. Al mismo tiempo, se
puede echar mano del GripStick (izda.) con
botones de disparoy de accién. El conjun-
to resulta idéneo para shooters en prime-
ra persona.

Para Playstation y N64

En primera posicidn

| Shock 2 Racing Wheel de Guillemot

tiene dos motores que te haran tem-
blar de verdad cuando colisiones con-
tra algin competidor. Diez botones,
acelerador, freno y palanca de cambio
para ajustar el volante de forma indivi-
dual. jUna auténtica pasadal

Para PC, Playstation y N64

Milagro tecnoldgico

I nuevo controlador de Saitek PX 3000 no
solo es compatible con Force Feedback:
también tiene sensores de inclinacion. Al
inclinar el mando, se acelera o se frena.

Frena y acelera Otras funciones: cuatro botones de dispa-

con el sensor de
inclinacién
PX3000 de Saitek.

ro, botones de accién y un conmutador
analégico-digital de modo. Hasta septiem-
bre no se lanzara en EE UU; en Espania ten-
dremos que esperar un poquito mas.

Para Playstation

iTe adelantamos el futuro! Aqui tienes al-
gunos ejemplos de los controllers y peri-
féricos mas punteros que se pudieron ver
en el ‘E3 99, |a feria de videojuegos mas
importante del mundo.

iAlgun dia podras tenerlos en tus manos!

T I——

Volante con
control de velocidad

SI vas directamente al grano y tus mo-
vimientos son cada vez mas rudos, en-
tonces el efecto de tus acciones dismi-
nuira con el volante Air Racer graciasa un
regulador. Una cruz de mando adicional
y dos teclas para frenar y acelerar hacen
del volante un joypad necesario. En tres
meses estara disponible en EE UU.

Para PC, Playstation, N64

{1 ain by mds

Dobie control

en un hat switch para el
joystick.

Para PC.

El joystick-gamepad SP 550
de Saitek sélo tiene una cla-
vija y es combinable. En la
modalidad stick, la cruz de
mando del pad se convierte

tendrés la palanca d

rio, podras hacer
ja de cambios.

Para PC, PS, N64

Sitienes un volante de Act
Labs, alégrate: dentro de poco

correspondiente. Si el juego es
compatible con este acceso-

Ratdn para juegos

Para todos agquéllos que pre-
fieren jugar con el raton: Reflex |
Pro Gaming Maus de Thrustmas-
ter. Tiene seis botones progra-
mables, tres en un lado, asi co-
mo una rueda de scroll. Los
PCmaniacos fliparan.

Para PC.

e mando

crujirtu ca-

y Dreamcast.
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Menudo bache:
con el Intensor LX no-
tards el estado de la
carretera mds alld de
tus manos.

Una patada en el trasero

force Feedback en volantes o joystick
estd muy bien, pero conseguiras mas
realismo si notas las piedras del camino
en el trasero; para ello, necesitas meter
un reforzador dentro del cojin Intensor
LX. Adn no sabemos cuando llegara a Es-
pafia, pero en EE UU se prevé su lanza-
miento para el mes de agosto.

Para PC, Playstation, N64, Dreamcast

ratis en Ia el —=

Ya es oficial: con la Dream-
cast entras en Internet sin

gastarte ni un duro.

‘ espués de muchas especulacio-
nes, Sega ha dejado todo claro.

El médem, con el que los duefios
- de la Dreamcast, recién salida del
- horno, pueden navegar por inter-
| net, estd incluido en el precio de
' 39.900 pts. Ademas, Sega ha firma-

| do un convenio con la empresa de

. telecomunicaciones europea British
- Telecommunications. Este convenio
~ estipula que los dueios de una con-
- solade Sega pueden entrar en Inter-

net sin correr con los costes del pro-

veedor o sin tarifas de uso: sélo se
pagan los costes de la conexién te-

| lefonica. En cuanto salga la consola

al mercado, se ofreceran los servicios

. de correo electrénico, chat, online-
shopping y gaming de Sega.

Por el momento, ia Dreamcast es

la consola mas potente que existe,’

| ya que la expectante salida de la
Playstation 2y la Dolphin de Ninten-
do se va a hacer esperar todavia. De
manera que Sega podria volver a
| abrirse un hueco en el mercado. Por
ello se va a hacer con productos pro-
pios de alta calidad, como Sonic Ad-
venture, Sega Rally 2 o Virtua Fighter
3 th, y con titulos punteros de fuera.
En la feria de videojuegos E3 se ex-
puso, junto al Dead or Alive 2 con sus
impresionantes graficos,e! hit de Nam-
co Soul Calibur,que es el sucesor dei fa-
moso juego de los recreativos y de Ia
Playstation Soul Blade. Los fans de los
juegos de lucha se podran deleitar con
Virtua Fighter 3 tb, un verdadero argu-
mento de compra para la Dreamcast:

e

Mitsurugi, Taki y otros veteranos de la
primera entrega se pelean junto anue-
vos combatientes envueltos en unos
graficos de primera clase.

Al contrario de Tekken, que también
nacié de mano de Namco, los persona-
jes de Soul Calibur se enfrentarin con
afiladas espadas. La nueva consola de
Sega parece incluso mejor que el mo
delo de los recreativos: unos enormes
luchadores muy bien animados y unos
fondos en 3D alucinantes llevan a los
personajes a la lucha.

Otro juego de accién a destacar:
Shen Mue (la comunidad de fans ja-
ponesa lleva ya un tiempo disfrutan-
dode él). Capcom ha puesto su grani-
tode arena con Resident Evil: Code Ve-
renica, otro posible candidato al éxi-
to. Pero, como pronto, aparecerd en
Japén en el afio 2000.

Para el lanzamiento de la Dream-
cast, en septiembre de este afio, apa-
receran en total unos diez juegos. Has-
ta navidades, Sega ampliara el contin-
gente hasta un nimero de 20 a 30 jue-
g0s con ayuda de fabricantes de fuera.

En Estados Unidos, la Dreamcast
aparecera algo antes por unos 200
dolares americanos (unas 30.000
pts.) con médem incluido. jAtencién,
importadores precoces! En la Dream-
cast norteamericana sélo funcionan
los juegos de ese pais. La adquisicion
de hardware y de software no sélo es
complicada y lenta, jtambién sale
muy caral Serd mejor que esperes
unas semanitas y te hagas con la ver-

feria de videajuegos E

sion espanola de la consola.

Inclinacion controlada

| dual shock controller Tiltz, de la em-

presa americana Z-Products, funcio-
na con dos sensores de inclinacién in-
dependientes.Para conducir, frenaryace-
lerar, basta con que muevas la mano sua-
vemente. Mediante un elemento base
se pueden unirambos médulos a un ga-
mepad normal. En menos de un mes ve-
ralaluz en EE UU,

Para Playstation La gran baza de Sega Sonlt Adventure

ofrece ante todo unos supergrificos.

Impresionante: no hay ringlin juego de
rallies mds realista que Sega Rally 2,

Pad articulado

Ambos brazos del Side-
winder Dual Strike de
Microsoft estan unidos me-
diante una articulacion. Los
seis botones de accion {dos
de disparo) te serdn muy
(tiles para el manejo.

Para PC

chucsperamuchasmrmdesmn Mue
aclas a su interesante arg 0.

¢Mejor que Tekken? la epopeya de espa-
das Soul Calibur es también de Namco.
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la tercera
dimensidn

Asi se crea un holograma

La fuente de ldser (1)
emite un haz de luz
con la misma longi-
tud de onda.

La luz se refieja en un
espejo desviador (2).

Un divisor de haz (3)

divide la luz en dos

mitades iguales: el ra- 1

yo objeto, que alcan-

za el objeto, y el rayo ”
de referencia.

La lente dispersante
(4) extiende ambos

rayos para que el ob-
jeto y la pantalla es-
tén bien iluminados.

uchos de los que acudieron

a la ultima feria de foto-

grafia Photoking en Berlin

sequedaron alucinados.En
¥ medio de uno de los pabe-
llones, flotaban en el aire unas tube-
rias de colores. Cuando intentaban
tocarlas, se llevaban una sorpresa: s6-
lo movian sus manos en el vacio sin
resultado alguno.

Los tubos eran una proyeccién en
una pantalla especial. Para ello se
empled una nueva tecnologia: Holo-
Pro,un hologramaque se encierraen-
tre dos placas de vidrio. Se compone
de una estructura reticula simétrica,
que es imperceptible al ojo humano.

Silaluz de un proyector que mues-
tra una diapositiva ilumina una de-
terminada esquina del holograma,
éste desvia su trayectoria hacia el es-
pectador. Gracias a |as caracteristicas
opticas especiales del holograma, la
diapositiva en 2D parece tridimensio-
nal.El precio de la ilusién: un HoloPro
de un area de 0,75 metros cuadrados
cuesta mas de 600.000 pesetas.
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Sin laser nada es posible

HoloPro es uno de los muchos ejem-
plos de lo que la holografia puede cre-
ar. jQué es realmente la holografia?

El término se compone de la pala-
bra griega holos, que significa “com-
pleto, entero”;y de graphein, que sig-
nifica “escribir”. Por lo tanto, hologra-
fia quiere decir “grabado integro”.

La condicién técnica previa es un
rayo laser,que se divide en dos partes
iguales:se dirige un hazluminoso ha-
cia el objeto y desde alli cae sobre la
placa del holograma. El otro haz de
luz se dirige a la pelicula. Alli"se so-
breponen ambos rayos laser y hacen
aparecer una figura con miles de li-
neas claras y oscuras por milimetro.

Cuando el holograma esta acaba-
do, se ilumina con una fuente de luz
potente. Es el momento en el que se
produce un efecto fantastico: las Ii-
neas del holograma cortan la luz y
hacen que el ojo perciba el objeto
proyectado en tres dimensiones: co-
mo una copia perfecta del original.

Los hologramas son algo mas
que divertidos dibujos. ;Sabias
que esta tecnologia grafica ha

revolucionado campos como la

Medicina o la técnica de bases

de datos? jToma nota!

El espejo parabolico (5)
refleja el haz de re-
ferencia (7) y lo dirige a
la placa fotogrdfica.

El objeto (6) refleja el
rayo reflectante (8) ha-

cia la placa fotogrdfica.

Ambos rayos chocan en la
placa fotogrdfica (9). Las
ondas de ambos aumen-
tan o se borran entre si.
Algunas zonas se ilumi-
nan y otras no. Se forma
un modelo que registra la
informacion del objeto.

Asi se distingue el software original
Microsoft (izda.) y el de Windows|(dcha.).

Los milagros de Ia técnica

Con los hologramas se pueden reali-
zar diversos efectos: existen holo-
gramas de calaveras que abren y cie-
rran la mandibula, segin desde don-
de se mire la imagen, y hay otros en
los que se puede ver una paloma ba-
tiendo sus alas.

Pero la tecnologia no sélo sirve para
el entretenimiento, sino que ofrece
otras ventajas concretas. Por ejemplo:

Si se ilumina la pantalla
desde el mismo lugar
que en la exposicion, el
objeto del rayo original
vuelve a reconstruirse:
ante el publico, el objeto
original aparece en 3D.

@® Ayuda en investigaciones
arqueolégicas.

- @ Soporte de diagndsticos médicos.

@ Memoria de datos grafica.
@ Proteccidn contra falsificaciones.

Hoy en dia se utiliza mucho la ho-
lografia aplicandola al altimo punto.
Por ejemplo, muchas tarjetas estan
adornadas con un holograma de un
barco, y en las cajas originales de
Microsoft Windows g5 se puede ver
un chico delante de un monitor. Este
tipo de hologramas hacen de las fal-
sificaciones una dificil tarea.

La proteccién contra falsificacio-
nes viene del gran desembolso que
supone |a produccion de un hologra-
ma. Para ello se requiere un conoci-
miento especifico y unas condiciones
para la fabricacion muy caras. El ma-
yor obstaculo para los falsificadores
es el proceso de impresion: para co-
piar un holograma se tienen que
reinstaurar las condiciones de la im-
presion original, desde el montaje
hasta el [aser, y es algo imposible.

Quien quiera asegurarse mas adn,




puede realizar un holograma legible
por maquinas. Contiene un cédigo
adicional de nimeros y letras que s6-
lo se puede registrar mediante un
aparato de infrarrojos especial.

El retorno de Indiana Jones

Puesto que el holograma es una co-
pia fiel de un objeto, se puede anali-
zar con la misma exactitud que el ori-
ginal. Muchos investigadores aprove-
chan esta ventaja en el campo de la
arqueologia, por ejemplo.

El laboratorio de biofisica de la
Universidad de Miinster, Alemania,
realizd una investigacion sensacio-
nal. Afinales de 1997 elabor6 junto a

El holo-
grama al
servicio de
la ciencia

portatil.

La imagen de  w=
unaldmina

con inscripcio-
nes sumerias

se tomo con

una camara
hologrdfica

Solo son precisos algunos
pasos para elaborar un
holograma. Los hologra-
mas parecen reales y vi-
vos gracias a su volumen.

Gracias a la nueva tecnologia HoloPro,

una diapositiva de 2D parece tridimensio-

nal para el que la mira (abajo).

la Academia de las Ciencias de Ucra-
nia, en Kiev, la primera cdmara holo-
grafica portatil, que realizaba holo-
gramas de alta resolucion en color
para la investigacion arqueoldgica.
Sdlo el equipo |aser con refrigeracion
por aire cuesta unos nueve millones.
La camara se utiliza para excavacio-
nes o en museos, y funciona incluso
en la selva mas himeda.

La primera vez se tomaron holo-
grafias de fragmentos de una tabla
de barro rota, que estaban expuestos
en varios museos. Se juntaron las co-
pias de las holografias y asise unié la
tabla con inscripciones sumarias, for-
mando un objeto completo. Los in-
vestigadores pudieron descifrarasila

(Es real? No.
Es una repro-
duccion del
fragmento
que faltaba
de la tabla,
hecha con un
holograma.

antigua escritura sin tener que mo-
ver los valiosos y fragiles originales.

Las imagenes creadas de esta for-
ma se pueden copiar todas las veces
que se quiera, y los investigadores y
estudiantes de todo el mundo pue-
den asi disponer de ellas.

Introspeccion en 3D

Estos gurds de Miinster no sélo han
puesto la holografia al servicio de la
arqueologia; también aplican este
proceso a la Medicina.

Para ponerlo en practica en este (l-
timo ambito, se combina la endos
pia médica con la holografia. Al reali-
zar una endoscopia, el médico mira
dentro de érganos huecos, como el
estébmago o la cavidad abdominal.
Para ello utiliza instrumentos rigidos
o flexibles que llevan una pequefia
camara en el extremo para tomar
imagenes del interior del cuerpo. Es-
tas imagenes aparecen en una pan-
tala y, al mismo tiempo, el médico
puede tomar pruebas de los tejidos.

En el futuro, esto no sera necesa-
rio: los investigadores han metido
una minicamara en el extremo del
endoscopio que registra estructuras
tridimensionales. La camara trans-
mite hasta seis imagenes holografi-
cas de células o de su estructura.

Se reproduce el tejido en tres di-
mensiones con una resolucion de 2,8
micras (1100 mm), y se puede anali-
zar como si se tratara de una prueba
real con microscopio. Esta operacion
no pone en peligro al paciente.

Pequefia gran memoria

En primavera investigadores de la
Universidad de Mannheim, Alema-
nia, comprobaron que con un laser
se pueden guardar 10 GB de datos
en un rolio de celo. Esto es la misma
capacidad de 7.000 disquetes de PC
o de 15 CD-ROMs.

La informacién digital se escribe

En un pequefio rollo de celo cabe canti-
dad de memoria gracias a la holografia.

con laser como micropuntos holo-
gréficos en el conductor de la parte
de la cinta que pega. El resultado es
una especie de holograma parecido
al que se utiliza en HoloPro. Los da-
tos se vuelven a leer mediante el |a-
ser al mismo tiempo, Ningin méto-
do de memoria es tan rap

El material posibilita poner pun-
tos en distintos lugares de |a cinta
enrollada, sin afectar los distintos
niveles de escritura. En cuatro o
cinco anios, el almacenamiento de
memoria en cinta de celo sera algo
normal.

En un futuro cercano

Algunos proyectos de holografia:
@ Unos investigadores de Colonia,
Alemania, almacenan datos en cris-
tales como hologramas en miniatu-
ra. Pueden meter hasta 300 millar-
dos de caracteres en un centimetro
cuadrado de cristal.
@ HoloPro se utilizara incluso para
las videoconferencias: los partici-
pantes se podran mirar directa-
mente a los ojos y parecera que se
encuentran en el mismo lugar de
reunion.
@ El pionero de |a holografia, el nor-
teamericano Steven Benton, de Me-
dia Lab, estd trabajando en videos
tridimensionales.
@ Los ortopedas estan poniendo a
prueba modelos en 3D para sustituir
articulaciones artificiales.
@ Los dentistas miden los dientes
para adaptar los aparatos a una
dentadura tridimensional.

Los avances son inmensos, asi que
preparate, porque en cinco afios to-
do esto sera realidad.

ScREEnFUN 63

Texto: Jan Vollmuth - Fotos: Detlef Stoller, Roger J. Schwarz / © Universidad Mannheim (Alemania).




En el siglo XXII, los extraterrestres dominan la Tierra. Sin~ Sdle un grupo de rebeldes permane-
saberlo, lus mentes de las personas estan prisionerasen  ce en una nave en el mundo real.
un mundo de realidad virtual controlado por Matrix. Ellos conocen la verdod.

W

*.

Los guardianes de Matrix estan hartos: quieren acabar con los rebeldes
y buscan su localizacion exacta. En la nave, los rebeldes contactan con
un nuevo aliado que les ayude en su mision de salvar o la Humanidad.

Neo (Keanu Reeves) es
un hacker que busca res-
puestas sobre Matrix.

o

Neo es invencible. Los hom-
bres de Matrix no pueden
con ¢l, osi que frazan'on dio-
hilico plan parajacabar con
los rebeldes... '

A
Neo se pone a disposicion del grupo rebelde.
Ellos le introducen en el cerebro todos los
progromas de lucho: karate, kung fu...
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Desde la nave, el grupo de rebeldes ve que Morpheus esta Neo y Trinity no se lo piensan dos veces.

muriendo. Si fallece, la Humanidad estara acabada. Alguien Acompaiiados de sus mejores armas, vigjan
tiene que ayudarle.

Mientras, los secunces de la Matriz (the Matrix) han localizado el

punto exacto en el que se encuentra la nave de los rebeldes en el
al mundo virtval para salvar a Morpheus. mundo real. Con un traidor a hordo, no hay salida.




£ 9

e

i - 4

La profecia se ha cum-
plido. En el futuro, los

extraterrestres tienen
el poder, y controlan a

los humanos trasla-
dando sus mentes a

un mundo virtual,

donde trabajan para

Trinity (Carrie-Anne Moss) es la dnica chica de los re-
beldes, es una auténtica guerrera. Visjn ol mundo digi-

tal y lucha por destruir a los secuaces de Matrix.

Y cuando lus/cosus se ponen feas, conoce
un truco: hace una llomada por una cabing
y consigue regresar al mundo real.

S
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Neo quicre encontrar a Morpheus, un héroe de las leyendas, el
inico que puede darle las respuestas. Un dia, Trinity contacta con
Neo y le lleva hasta la nave de los rebeldes: afli esta Morpheus.

Matrix. Sélo un grupo

de rebeldes puede
salvar el planeta.
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... ¥ es apoderarse de |o mente de uno de
ellos para que traicione al grupo. Y a quien

atrapan es a Morpheus.

Le someten a los peores forturas,
como horribles descargas eléctricas
sobre su cerebro. ..
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A toda priso, Trinity vuelve a lo na-
ve para ayudar a sus amigos, pero
deja a Neo solo ante el peligro.

Neo tiene que liberar a Morpheus para poder salvar a

la Tierra de los garras de la Matriz. De pronto,
la nave, Trinity ve sangrar a Neo: algo pasa...

... en el mundo virtual, Neo ha cai-
do en lo trampa de la Matriz y no
tiene escapatorin. ; Qué pasara?

desde

Morpheus (L. Fishburne) es
el iere de los rebeldes, y pi-
de a Neo que les ayude.

os extraterrestres han conquistado

el. mundo y tienen completamente

controlados a los seres humanos a
través de la Matriz (Matrix). Toda la po-
blacién esta encerrada en capsulas, y los
extraterrestres, para mantenerlos con
vida, les han creado un mundo virtual.
Pero incluso en esta vida de ficcién se
encuentran cada vez mas oprimidos, 56-
lo un grupo de rebeldes ha conseguido
evadirse hacia el mundo real. Pero nece-
sitan de la ayuda de E/ Elegido: él es Neo
(Keanu Reeves), un hacker que ha logra-
do escapar del mundo virtual...

Ademi3s de este escalofriante guidn,
Matrix, esta repleta de accion y efectos es-
peciales. Keanu Reeves y los demas acto-
res recibieron clases de artes marciales pa-
ra que la pelicula tuviera las mejores esce-
nas de lucha que se han rodado jamas. Pe-
ro ademas, en Matrix alucinaras con los
efectos especiales. Los directores Andy y
Larry Wachowski han experimentado con
una nueva técnica, llamada Flow Mo, que
permite controlar todos los movimientos
y elementos de la pantalla.

No lo dudes, Matrix es tu pelicula. ;Te
apuntas a la Matrixmania?

hitpsywwavawhatisthemalrix com

[ntérpretes Keanu Reeves, Laurence Fishbu
ine, Carrie-Anne Mass

Texto: Teresa Ecobo.

Alucinantes efectos, fantasticas
peleas... Matrix va a dar mucho
que hablar. jNo te la pierdas!
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La tensadnj%zm en eldire.

Para rodar esta toma se -
necesitaronimas de 220

cdmaras reflex. i Te apete-

ce enterarte de como se

N
N i hicieron el resto dellos
i o o o : 19 efectos de'The Matrix?
T H ! 3 :

/ B

i

Esta secuencia es la primera toma de contacto de Neo con el mundo real.
Comienza introduciendo sus dedos en el espejo para poco después hacerlo
con todo el cuerpo... ;Cémo estard hecho?

ibera tu mente” es la frase que mas escucharas en : 7 —
fue también la méxima que los responsables de los efectos visuales lle- VR S
varon hasta sus tiltimos limites, en mas de 400 escenas que te dejaran
con la boca abierta. ;Quieres saber cuiles son nuestros favoritos?

- o : Plano primero (co-  Plano segundo: el
1 E x P L U S i U N ﬂ E L A G E N T E S M i T H mo en escenas an-  efecto que hay una malla redonda de la zona
- 3 - - -
teriores, guiado por que consequires  que Neo tenia que tocaren el
En esta escena, Neo se introduce en el cuerpo del agente Smith. De esta manera, consigue un story-board). el de viscosidad...  espejo...
reventarlo en mil pedazos. Para lograr tal realismo, se tuvo que recrear un modelo del actor )

en 3D y hasta fotografiaron la textura de |a piel para integrarla en la escena final.
y B P 8l

Toda la escena se montd a El fondo verde es interpre- ... para poder integrar un .. en esta malla, fueron asignados des- ... para luego RBntartodaila
partir de un story-board (un  tado por el ordenador co-  decorado virtual y crear un pués los reflejos que tenia que darde  escena. Este fue el resultado.
guion dibujado). mo transparente... efecto impresionante. Ia habitacién...

3. LAPERSECUCIONDE TRINITY

Bullet Time Photography es uno de los efectos que mas ha dado que ha- En las primeras tomas, el arnés es borrado
blar: con él se puede hacer volar a los protagonistas y, después, mante- por ordenador y ella realiza el salto. Es en-
nerlos suspendidos en el aire durante unos instantes. tonces cuando las 220 camaras disparan. R ey

Wl q 4

; g1 Una de las
i i Tras un duro 0 i
L ‘ secuencias
“% LRl | entrenamiento i N 4 mds bellas
'-rj ol en artes mar- < | X
A ity i I | que se re-
T v w1 ciales y colga- / 7 cuerdan en
da por un ar- | el cine de

W . nés, Trinit; Estos pequefios puntos puestos ; in
g < consigue gar en linea son 220 cdmaras que es- i 3 ?cgon!de
E b una patada tdn ya preparadas en el estudio , | ¥ t? nc:s oc:s
Lt voladora. para hacer un sola toma... ' . . iempos.

h....{MUCHAS ARMAS... Ehactedll 5. NEO SEMETALIZA

-
e

Y ahora, uno de los momentos mas populares de la pelicula, a pesar de ser uno v Esta escena estd basada en el famoso Morph, ya conocido por peli-
/

Y la escena
montada al
completo

Texto: Alvaro Garcia. Fotos: Warner Sogefilms

de los mas cortos. Neo, antes de saltar al mundo virtual, pide armas. De repente, culas como Terminator Il. Pero en esta ocasion los encargados de
como si de un tren se tratase, aparecen miles de estanterias llenas de armas... los efectos especiales de Matrix dan un paso mas...

El estudio con fon-

do blanco sirve * 1 .
para recrear la \ : ' 9

escena. Mientras - :
tanto, unos ven- - *

tiladores indus- N, ‘o
triales esperan el - !

momento exacto : De nuevo, un story-
para comenzar d board con una des-

soplar... cripcion de la escena...

En 3D se recrean las
estanterias, y una
vez integradas am-
ol bas escenas, el resul-
tado es impactante.
Mds de 100 estante-

rias se acercan a una p ) o
o velocidad de vértigo. ... yla mano modela-  En la animacion final, una vez ren-

da en 3D. Para ello se derizada, no se pueden diferenciar
escaned la mano au- las texturas reales de las modela-
téntica de Neo. das en 3D.




Mucha gente ha colabora-
do con sus conocimientos
y su compromiso en el de-
sarrollo del ordenador: és-
ta es la fascinante histo-
ria de la informatica.

Iodos sabemos qué es un ordena-

dor, pero, ¢quién lo inventd? Lo dni-

co seguro: jno fue IBM! En 1890 se
realizé un censo de la poblacién de
EE UU, para el cual se utilizé una gran
maquina con tarjetas perforadas con
las que contary clasificar a la gente. Su
fabricacién corrié a cargo del germano-
americano Hermann Hollerith, y de su
empresa surgiria mas tarde la compa-
fiia International Business Machines
Corporation, es decir: IBM. Sin embar-
go,aquellos lectores mecdnicos de tar-

Hermann Ta rjeta
Perforada Hollerith.

George Mister
Binario Boole.

jetas perforadas no eran ain ordena-
dores en toda regla: podian contar y
calcular, pero no podian memorizar los
resultados; resultaba casi imposible
crear un almacenador de trabajo con
un mecanismo compuesto tnicamen-
te de ruedas dentadas y varillas.

En 1850, George Boole, profesor bri-
tanico de educacion primaria, dio sin
saberlo un importante paso en la solu-
cion al problema del almacenamiento
de datos. Boole era un amante de las
matematicas, en especial del sistema
binario (en el que se representan todas
las funciones con unos y ceros). Desa-
rrollé unas reglas, conforme a las cua-
les se podian combinar estos nlimeros
mediante operaciones légicas, como
and, or y not, permitiendo realizar las
cuatro operaciones de Légica funda-
mentales.

75anosdespuésdela
muerte de Boole, a al-
guien se le ocurrid la
idea de utilizar este sis-
tema para los ordena-
dores. Claude Shannon
trabajaba como cienti-
fico en MIT (Massa-
chusetts Institute of
Technology). Conjugé
el dlgebra booleana con
los circuitos electréni-
cos patentados por el #
norteamericano Nikola
Tesla en 1903. De alli
surgieron las primeras contribuciones
al almacenamiento de datos.

Los precursores de los chips RAM
fueron una sencilla construccion elec-
tromecanica llamada relé, que en prin-
cipio consistia en un interruptor de co-
rriente discontinua. Un muelle mantie-
ne al interruptor en una posicion, y un
electromagneto puede llevarlo a otra.
Si no fluye nada de corriente por los
imanes, el relé se mantiene en la posi-
cion cero. Si fluye corriente, el interrup-
tor se coloca en posicion uno. De esta
forma, muchos relés representaban los

encuentrg hoy en el Mu-
seo de Minich.

La mdquina de Zuse se o
En la mesa de la cocina de mamd se creé
el primer oredenador-relé que funcionaba.

nameros bina-
rios de Boole, los
almacenaban y,
al unirlos eléctri-
camente de la
forma adecua-
da, se podian ha-
cer calculos con
ellos.

En 1940, el
| IREOR berlinés Konrad
"~ Zuse fabricé en
el salon de sus

JOué te parece el co-
dificador Enigma?

primeras mdquinas con memoria.

‘ESPECIAL >
La historia del ordenador Gapitulo 2

padres el primer relé-ordenador
programable: el Z2,

Durante la Il Guerra Mundial,
la comisién cientifica del Reich
aleman declaré que no estaba
dispuesto a fomentar las maqui-
. nas de Zuse:";Necesita dos afios
= para hacer funcionar esta mad-

8 quina? jPara entonces ya habre-
mos ganado la guerra!”.

Pese a no contar con apoyo,
Zuse noabandondy continud fa-
bricando otros modelos, el Z3 y
el Z4.En los tltimos dias de la gue-
tra bombardearon su casa, pero
aun asi lograria salvar las piezas de los
nuevos modelos [levandolas a un gra-
nero en carromatos. Al final se asenta-
ria en Zdrich (Suiza), donde reconstru-
yo la maquina, que continud utilizan-
dose hasta los arios 50.

En Inglaterra, al contrario, la segun-
da Guerra Mundial acelerd la evolucion
de los ordenadores. Este pais sufrié los
ataques de los submarinos alemanes.
Las fuerzas armadas alemanas codifi-
caron sus mensajes radiofonicos con
un aparato llamado Enigma. 51 se con-
seguia decodificarlo, la logisti-
ca de los alemanes quedaria
al descubierto. Para ello, un
grupode matematicos brita-
nicossereunié enel Codeand
Cypher School, en el Bletch-
ley Park de Londres. El gru-
po estaba formado
por muchos compu-
fers, palabra que un e‘;{_
antiguo diccionario :
define como “mujeres jé-
venes que desarrollan
complicados calculos”.

Claude Shannon desarrollg las

vastada porlaguerrano

sllos locas cacharros

El ordenador Colossus fue fuen-
te de inspiracion en Hollywood
para realizar una estupenda
pelicula de ciencia ficcion.

-

L{

El profesor general de este centro de
calculo era el genio de las matematicas
Alan Mathison Turing.Yaen 1936 se oy
hablar de él y de su maquina Turing,
una especie de calculadora universal,
que constituye para muchos informa-
ticos el concepto primitivo del ordena-
dor moderno. En 1943, los crackers de
Bletchley Park desarrollaron, conforme
a los principios de Turing, dos aparatos
decodificadores, llamados Bombay Co-
Jossus, con relés de centrales telefoni-
cas, con los que fue posible desvelar el
codigo Enigma.

Pero en la Europa de-

fue posible seguir desa-
rrollando estas maqui-
nas; la carrera univer-
sal del ordenador con-
tinuaria en EEUU. ¥ S
iComo? El proximo -

mes te lo contamos... Alan M.Turing, un
genio de las mates.

Texto: Jorn Méller - Imdgenes: Everett Collection.
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i-k’ Lara se ha enfrentado, en la a de tu ordenador o consola,
e Zm  atigres, araias asesinas, villanos... jPero parece que no es
) suficiente! Ahora aterriza en el mundo de los cémics y ademas
se ha buscado una amiga: Sara Pezzini. p\hnmlya pareja!

MIERDPAS
--NO ESTA
VEZL~

lertal En la comisaria de

Nueva York llega un alar-

mante aviso: “|En el piso de

al lado hay una pelea fami-
liar! Por favor, aplrense, él esta gri-
tando”. Unos minutos mas tarde, la
policia acude a la llamada. Cuando
llegan, el panorama es desolador:
una casa destrozada, un hombre con-
vertido en pedazos de carne y una
chica en estado de shock. La chica es
Lara y tiene una increible historia que
contar, jaunque es sospechosa de
asesinato! “;Me vas a contar lo que
estad pasando?”, pregunta la detecti-
ve.“No lo creeria si se lo contara”, res-
ponde Lara. Pero comienza a largar:

pleto como Lar “En una de mis expediciones, encon-

. monio alado tré un talisman con una gran perla
are iano: rta a: Ces, (qlie espl : Era la piedra de la inmortali-

ie, gRViaNos Una carta s 4 . = negra, Era la p ali

mas salvaje, W 1323 - Madrid 5 5 {inicamente hay un | ¢ o™ dad, pero... el talisman se rompié y

.51 :

sc;%gg?;;‘;:';,er uno de fos S pero con distin | ikt e ] japarecié un gran dem?nio.aladol".
aim;uﬂados que reciban el co R P AR En| LBy o et SN 3T Desde entonces, Lara sélo vive para
mic totalmente gratis en en cada una las, Al matarle. La detgctwe Sara Pezzini no
3 secree la historia de Lara, aunque... 3y
si es el gran caso de su vida? jNo se le
puede escapar de las manos! Asi que
Sara se une a la causa de Laray desde
ese momento, las dos se convertiran

en aliadas contra el Mal.
& ] Asicomienzan lasaventurasdelaray
" ems pe £ . Sara juntas en Tomb Raider
rociyi-N=ced 7 Witchblade. Las dos son gran-
< 4 des heroinas e intrépidas
aventureras, y tienen alge en
comun: cada una dedica su vi-
{ da a luchar contra el Mal...
jaunque de distintas maneras!
I| Laraesarquedloga,ysusméto-
| dos {como sus armas) sen poco
legales. Sara Pezzini es una de-
tective con mucho caracter que
trabaja en la comisaria de Nue-
va York. ;Que de quién ha sido |a
" genialidea de unirlas alas dosen
un comic? De su creador, Michael
Turner, un auténtico genio en di-

bujos y cémics.

—
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Hyakutake se emite de lu-
nes a viernes a las 17:50 en
LaZde TVE

yakutake es uno de los magazines  espacio en Hyakutake son {los videojuegos!
mas completos que echan por la tar- Ellos dedican una seccion a los juegos y [para todas las
de en television. El programa dura  plataformas! PC, Playstation, Game Boy y Nintendo 64. En
mas de una hora,y se emitede lunes  cada programa, Luciay Oscar te presentan un videojuego y
aviernes a las 17:50 h.en La 2 de TVE. te ensenian los mejores trucos para qgue no te atasques en
Lo mas importante en Hyakutake es.. jentretenimiento, ninguna pantalla, jaunque te avisan antes por si no quie-
entretenimiento y mas entretenimientol Y los simpaticos  res escucharlos! También te dicen quiénes son los crea-
Lucia Muhoz y Oscar Perez se encargan de ello, jcada dia  dores,como se ha hecho el juego, lo que necesitas para ins-
con un monton de cosas! Dentro del programa se emiten  talarlo... En fin, absolutamente todo. |Y mientras, ves las
dos teleseries (durante este mes las series seran Harry y ~ imagenesl! Si quieres mas informacién, puedes conseguir-
los Henderson y Yo y el mundo), una actuacion musical  la de dos maneras: en la web www.ive.es o mandando un
(con los mejores artistas del momento) y muchos concur-  e-mail a la direccién hyakutake@rtve.es jEllos quieren su-
sos con sorteos de discos. Pero lo que cada vez tiene mas  gerencias para el programal

Lucia Murioz y
Uscar Pérez pre-
sentan Hyakutake.

* T

(Nadie te rasca en
- - ’ - la espa.'q'a donde
181 inventos imbeciles @ «gane
no te puedes aga-
rrar? jEso ya no es

inutiles y japoneses = i

ses! |

; §
sta vez si que los japoneses se han exprimido las  no te apetece nada levantarte a coger algo que ne- |
neuronas a tope! Porque han conseguido inventar  cesitas. Pues jarreglado! La mano para vagos conun |
algunos objetos de lo mas insolitos, pero... jmuy  gran brazo extensible liega a todos los lados. Y ahn .
practicos! ;Que dénde puedes encontrar estas par-  va otro: te pasas el dia colgado al teléfono y =
| ticulares extravagancias? En el libro 701 Inventos imbé-  luego te cae la bronca cada vez que llega la | grummees )
ciles, inditiles y japoneses.Y para muestra, un boton. Tu  factura. Pues los japoneses tienen la solu- | ’
gato esta todo el dia trasteando por la casa. Pues japro-  cion: un teféfono -pesa. El auricular 1eva una | N e rinda. shora pusde rolsaree
vechatel Ponle unas pantuflas-plumero en los piesy  pesadegimnasioy,alostres minutos de es- | o v st s ton e
al cabo de un rato tendras el suelo brillante yre-  tar hablando, te dolera tanto el brazoque lo | i i
luciente. ;Quién dijo que los animales do-  unico que te apetecerd sera colgar el teléfo- | 225 Soaia o =

meésticos solo traian preocupaciones?  no. jA que son geniales? AR T ey
Pera no solo hay inventos para En el libro, que encontraras al precio de | Zrmmsimy S

i 1 popls e I e 11
animales; los mas ingenio- 1500 pts, hay muchas mas divertidas y lo- | =mresieie s mkbo vieies,
50 son para ti. Seguro que  cas ocurrencias [ce:prlfo de_d:entes doble, # o Sl et ool ipielt - el
te ha pasado esto alguna  masticometro...) asi que animate a conse- | =

vez: estas viendo lateley  guirlo. {Te partiras de risal

| g

4

La bestia Eddi
jahora en form.

- virtual!
“ fo\
A

al bestia se instala en tu ordena-

del rock y V¢ de los Iron K
dor!'SellamaEddieyeslamasco- ¢  Maiden, como The Number © .= B, 2
tade los Iron Maiden. ;Que como of the Beast, Fearof the Dark, " s=se -
hallegado a tu aparato? Eneljuego  Runtothe Hills, Futureal... Wiin - =
Ed Hunter. En él, Eddie tiene que cargar-  Si quieres mas informacion, " . Y
se a todo lo que se le pone por delante:  podras conseguirla en la web a®y =y
momias, alienigenas, matones... Pero lo.  www.edhunter.com. sars
hace de una maneramuy especial yroc-  El juego (junto a dos CDs de
kera... ja ritmo/de los lron Maiden! musica recopilatorios) estan a »
Eljuegotiene once pantallas,ycadauna  la ventaal precio de 5.500 pts.
de ellas esta basada en el disenade las ¥ con una sorpresa para los i . - 4
I portadas de los discos de labanda;des-  fans de los britanicos! En el li- ¢ P - i
op oo | 4elososcuros callejones del Killers has- breto interior hay algo que o .
e .% ta las tumbas egipcias de Powerslave, llevaban afios esperando: jla ' ‘ F !@
plus £ .

HlunTeER  Pasando por las pantallas futuristas.de  reconciliacion de todos los /r' J e
PCGD-ROM Game  SOmewhere in Time. Enicada uno de es-  miembros de siempre de : )J' s

tos niveles, suenan auténticos clasicos  los iron Maiden!
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i quieres engancharte a In-

ternet, necesitas un provee-

dor,0sea,unaempresaquete

posibilita, previo pago, el ac-

ceso a la red. A estas alturas
ya hay un montoén de servidores, cada
uno con sus respectivas ofertas espe-
ciales. La cuestion es saber cudl es el
que mejorse adaptaa tus necesidades.
Laeleccion del proveedor adecuadode-
pende sobre todo de la intensidad con
la que quieres usar la red. Para visitas
eventuales se recomienda una tarifa
que solo contabiliza el tiempo que pa-
sas dentro de Internet. Un cibernauta
empedernido, en cambio, saldra mejor
parado con el pago mensual de unasu-
ma global para el uso ilimitado. Tam-
bién conviene no perder nunca de vis-
ta lafactura del teléfono que,enlama-
yoria de los servidores, hay que pagar
aparte, ya que, mientras tG estas nave-
gandoenlared,tuPCmantiene una co-
municacion telefénica con el ordena-

dor del proveedor.

Texto: Christiane Strobel - Fotos: Christian Vogel (5)

nosotros!
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{AUN no sabes a qué clase de ciber-
nautas perteneces? Entonces, no tie-
nes mas que hacer este pequefio test
ysaldras de dudas. En cadaunade las
preguntas solo se admite una res-
puesta.Luego encontrarés en la tabla
los tres proveedores mas econd-
micos, seguin el tipo de cibernauta en
el que te veas identificado: empeder-
nido, aficionado u ccasional. jAveri-
gua lo que buscas y enganchate con

Estds de vacaciones con tus
padres. ;Qué haces?
{A) Cojo mi portatil y mi mévil y
me engancho a la red.
(B) Me doy un paseo para ver si
hay algln bar con Internet.
(C) Me tumbo al sol y me quedo
quieto.

;Eres capaz de renunciar al web durante
tus vacaciones?

E ¢Cémosueles conoceranue-
vos colegas?

(A) En los chat-room.

(B) Poniendo y leyendo anuncios
de contacto por e-mail.

(C) saliendo por la noche.

Despuésde clasellamanatu
puerta. Un amigo quiere
buscarte parairajugar un partido
de futbol, ;Qué haces?
{A) Le mando un mail diciéndole
que podriamos jugar un partido
de futbol online.

(B) Le ensefio rapidamente mi
pagina web preferida y luego voy
con él.
(€) Me voy con él, sin mas.
Tu madre se queja porque el
teléfono esta siempre ocu-
pado por Internet... ;Como reac-
cionas?
(A) La convenzo de que necesita-
mos una linea RDSI y le explico lo
importante que es para mi for-
macion navegar por la red.
(B) Le ensefio como funciona el
e-mail y le doy un cursillo de ini-
ciacién.
(€) Pido perdén y prometo ser
bueno.
Durante un intercambio
con el colegio has hecho un
nuevo amigo. ;Cémo mantienes
el contacto con élI?
(A) Quedo con él en michat-room
particular.
(B) Intercambiamos nuestras di-
recciones electrdnicas.
(C) Nos comunicamos por carta.

Es el cumpleaiios de tu pa-

dre y necesitas urgente-
mente un regalo. ;Qué haces?
(A) Navego por la red buscando
oferta de regalos y hago mis
compras online.

iPara gustos se hizo Internet!
El camino para entrarenla
red no es igual para todos, de-
pende de coémo quieras usar-
la. Descubre a qué clase de ci-
bernauta perteneces. {Hay
ofertas para todos los gustos!

(B) Le regalo un manual sobre In-

ternet.

(C) Me da un ataque de panico y

recorro la ciudad buscando histé-

ricamente un regalo.

¢Cual es tu forma preferida
para expresar que estas

contento?

(A) LMAO, LOL, ROFL

(B):-)

(€) Lo digo, sin mas.

Tienes que preparar una ex-
posicion sobre la selva
tropical para la clase de geografia.

¢Como procedes?

(A) Me metoen un buscadorde In-
ternet, introduzco la palabra para
encontrar paginas y pregunto a
mis amigos en la chat-room.

(B) Investigo en la direccién
www.cheat.net si hay algtn tra-
bajo sobre el tema.

(C) Copio textos de la enciclope-
dia de mis padres.

Para buscar informacién, nada como Internet



lnternauta eres:

¢Qué te parecen los juegos
ﬂ en Internet?

(A) Sin ellos, |a vida debe de ser
terriblemente aburrida.

(B) Me gustaria probarlo, pero me
sigue pareciendo demasiado caro.
(€) Jugar on-line es una pérdida
de tiempo y de dinero.

¢{Como te imaginas una
tarde agradable?
(A) Encargo una pizza, me cojo un
refresco y me meto en una chat-
room.
(B) Navego con amigos y luego
juego unrato en la red.
(€) Voy al cine.

TAS

En los proximos nimeros

n 3 Estoy dentro, y ahora, ;qué?
dfl. Lo que ofrece la web

Mi web-tu web

Compartir la conexion

El tiempo es dinero

Como ahorrar dinero online |

Gap. 4
Gap.a

PARA (A-
DA TIPO DE
NAVEGANTE HE-
MOS ESCOGIPO
8\ TRES OFER-

Es la tarde del sabado y en
tu barrio hay un apagén de
luz. ;Cémo reaccionas?
(A) Pierdo los estribos, llamo a
mis amigos para ver sisiguen on-
line y, si todo falla, me voy a un
bar con Internet.
(B) Mantengo la calma y decido,
por una noche, renunciar a co-
nectarme a Internet.
(C) Salgo de marcha.
{Qué te sugiere la palabra
Java?
(A) El juego de Tetris de mi propia
homepage.
(B)Un lenguaje de programacién.
(€) Un café muy cargado.

Distribuidor

EH:
PHAS RESPONDIRPO
A TODPAS LAS PREGUN-
TAS? ENTONCES, NO PIER-
DAS EL TIEMPO Y VE A
VER EL RESULTADO,

Asi se evaliia el test

Cada respuesta A son 30 puntos; ca-
da B, 20, ¥ cada C, 10. La suma de to-
dos los puntos te revelara a qué gru-
po de cibernautas perteneces. Para
cada tipo se indican en la siguiente
tabla tres proveedores. =

Tarifa anual

Servicios basicos

Los mejores proveadores para cada tioo J2 MMagants

Servicios
complementarios

A Navegacion sin limite de tiempo. | FTP automatico. Camblo
Servicom 38.000 +IVA 5 e-mall (10MB). de cantrasefiaonline. | WWw.servicont.es
5 MB piagina web. IRC. Newsgroups.
e ¥ Direccion IP fija. Cone-
CTV Conexion 60.000 + VA Navegafidn s hn:lite i e, xion a través de RDSI. wwwi.ctv.es
Pro Plus 10 e-mail. 15 MB pig. web.
_ Navegacion sin limite de tiempo, | Cambio de contrasefia an;
RedesTB Acceso |38.000 + VA 5e-mal (1oMBbuzén), | line.Posibilidad de cane-| yranw redesth.es
RTC Profesional 5 MB paghia webs xi6n a través de Retenet.
Navegacion sin limite de tiempo. | Soporte técnico incluso
MAP Telecom 14.900 + VA 3 e-mail (sin limite). sabadosy domingos. | www.maptel.es
3 MB pag. web. Conexion Infovia Plus.
12.000 + IVA | Nawegaciénsin limite de tiempo | FTP automatico. Servi-
Madresol 2 e-mail (sin fimite). s MB pag.web | dor privado de juegos, www.madresol.net
: o Navegacion sin limite de tiempo | Kit de conexion. Cone-
Teleline Familiar 16.700 5 e-mail xion a través de Infovia | wwwi.teleline.es
10 MB pagina web Plus. Sop. técnico 24 h.
oa Navegacién sin limite de tiempo. Kit d? conexién.
CT\PI COI‘IEXII on 9.900 + IVA 5 e-mail {sin limite). Conexmn'a través de www.ctv.es
crsona 10 MB pagina web. Infovia Plus.
- - ? Kit de instalacion, RDSI
World Online | 8500+ 1va Navefamc;niﬂv;“h;ll;e :_Ie;xzp"‘ por el mismo precio. Co- {www.worldonline.es
5 o Pag nexion por Infovia Plus.
Sin limite de tiempo, nachesa | Cambio de contrasefia
Redes TB 10.000 + IVA | Partir de las 21 h. y fines de se- |online. Consultas consu-
Acceso Ocio i mana. Las demas horas, suple- |mo mensual. Posibilidad www.redestb.es
mento de 240 pts./hora.1e-mail | de conexién a través de
(5 MB buzén). 5 MB pagina web. Retenet.

Mas de 240 puntos:

El cibernauta empedernido
Pase lo que pase en la vida real, tu verdadero ho-
gar es |a red. Todos los dias te citas con tus amigos
en lachat-room o Jugando online. De este modo se
te olvida facilmente la hora y te cuesta dolor y
ayuda despegarte del ordenador. El método mas
seguro para localizarte es mandarte un e-mail o
dejandote un mensaje a traves tu homepage. El ci-
bernauta empedernido quiere navegar sin limita-
clones de tiempo y pasa alrededor de 50 horas al
mes navegando porlared. Por esa necesita una co-
nexion que se factura mediante el pago mensual
de un importe global.

® Expresiones utilizadas en chats de habla inglesa: LIMAO = Laug

ROFL = Rolling on the floor laughing (para caerte de risa).

180 a 240 puntos;

El cibernauta aficionado

Como aficionado, estas bien informado de lo que
pasa en la red. Te gusta mantenerte en contacto
con tus amigos via e-mail y ver online los ultimos
resultados deportivos o noticias musicales. Nor-
malmente te metes en la red con un proposito cla-
ro: para buscar informacion, bien para la escuela o
para uso particular. No pierdes mucho tiempo con
las chat-rooms niechando partidasen red. Usas In-
ternet lo justo, pero la mayor parte de tu vida
transcurre aparte. El aficionado pasa una media de
20 horas por mes en la red y también le interesan
las ofertas globales.

Menos de 180 puntos:

El cibernauta ocasional

Para ti, Internet es practicamente tierra incognita
a la que te quieres Ir acercando con cautela y sin
gastar mucho dinero. De |a red te interesa sobre
todo el correo electronico ya que, de este modo,
puedes intercambiar mensajes con tus amigos por
todo el mundo de forma rapida, cémoda y barata.
La navegacion te interesa solo al margen. Antes de
saltar de pagina en pagina, prefieres informarte a
través de la tele, los libros y la prensa. El aficiona-
do utiliza la red durante una media de cinco horas
al mes, asi que le convienen las ofertas que factu-
ran por horas.

hing my arse off (me parto de risa), LOL = Laughing out loudly (reirse a carcajada limpia),
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zss INTERNET

TODAS LAS WEBS DE:

una semana entera cuan-
do estrenaron la pelicula
en EE UU? Si eres uno de

Todas las noticias sobre
los chats que ya se han ce-
lebrado y los que se van a
celebrar con los creadores
de la pelicula.

c0j10493 fi sajeus] J :

“E.:‘L.{_EJME TO MMEOFFICIAL SITE

los que intento entrary no
lo logro, SCREENFUN te
cuenta todos sus secretos.

e has empollado la trilogia, has re-

cuperado tus viejos comics,incluso

has desempolvado tus juguetes.
jQuedan menos de dos meses! El 20 de
agosto se estrena en Espana Star Wars
Episodio I:La amenaza fantasma. Sabe-
mos que la espera se te va hacer et
na y que la tnica forma de conseguir
informacion es a través de la red, asi
que en SCREENFUN nos hemos puesto

manos a la obra para analizar la web *

oficial de Star Wars.

En www.starwars.com podras en-
contrar imagenes de tomas de |a peli-
culay de sus personajes, explicaciones
de los responsables de los efectos es-
peciales, todos los trailers proyectados
hasta la fechayhasta un comicdel Epi-
sodiol. Unade las zonas que masteen-
tusiasmara de esta web es la que ex-
plica todas y cada una de las peliculas
de las que consta la anterior trilogia.
Cuando veas la barra, te daras cuenta
de que hay un par de huecos (jnose les
ha olvidado rellenarlos, son para las
dos pelis que quedan!). Si pinchas
en cualquiera deellas, podras entrar
en la descripcion detallada de los
personajes, los vehiculos, los an-
droides, las armas y la tecnologia. 5i
entras en el espacio reservado a E/
retorno del Jedi, encontraras las to-
mas que fueron afiadidas en la edi-
cion especial del 20 aniversario. Y si
alucinas con los modelos en 3D, po-

I

DY 1

En esta barra de control vi-
sitards todas las peliculas
estrenadas. Los dos huecos
que quedan son para los
episodios Il y Ill.

(Oué eliges: personajes,
vehiculos, droids, paisajes,
aliens, criaturas, armas o
tecnologia...?

No te puedes ni imaginar
la cantidad de productos
relacionados con la pelicu-
la que podrds comprar...

Esta es una introduccién
detallada de lo que va-
mos a encontrar en el Epi-
sodio I. Historia, actores...

Epitger | g
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18 Un verdadero regalo para los ojos El oa-
sis de todo Starwarsmaniaco.
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Bearch  Retsogpe

Www.civila.com/hispania,/obi-j By ] @ s

”na de las paginas mas completas de todas las que hemos visitado sobre Star 4 ~ 4% n\ Sy 5 '.....!- “..... ~on
Wars. Obi-Juan ha programado una de las webs imprescindibles para tados los < =ITE
amantes de la saga. La pagina esta en castellano y, al comenzar la carga, te da la :

opcidn de elegir el lenguaje {un detalle muy de agradecer). Ya desde el principio o

podras encontrar de todo: dentro de Links, tendras enlaces a otras paginas en cas- B

tellanoy en inglés. En Material, encontraras fondos de escritorio y salvapantallas

que tequitaran el hipo. En Videos (por supuestotambién en castellano), veras trai-

lers de La Guerra de las Galaxias, £l imperio contraataca, El retorno del Jedi y una

mezcla de fragmentos de peliculas entrevistas y castings, guiones de todas Ias pe-

liculas (estavez eninglés... flastimal) una relacion de todas las razas y especies del

universo StarWars y un completisimo diccionario, jsélo para coleccionistas! Siatin

no has tenido bastantey eres de los que alucinan con la banda sonora pero no sa-

bes dénde conseguirla, Obi-Juan

te ofrece aqui una cuidada selec- e
tionde fragmentos en los mas di-

versos formatos (Wav, Midi y

Mp3}. ¢A qué esperas? [Afiadela a

tu bookmark!

[TERERE 5, 1 -1 j
AN RIS o
A =ITE

STAR STAR.
VWARS WARS

#“‘LJ'

Elinicio de la pdging de Obi-Juan debe-
ria ser un efemplo que seguir, Jno crees?

Toda la maldad reunida
en una sola persona: : TS
Darth Moul. i b RS

Web de contenido escueto, pe-
ro que tiene una caracteris-
tica que no poseen fas demas:
sellama mercado de Mos Eisley,
un lugar en el que los fans de
Star Wars se ponen en contacto
para intercambiar o conseguir
material de la trilogia. Asi que
yasabes:site faltaote sobraun
poster, figura, maqueta o cual-
quier objeto relacionado con la
saga, no lo dudes y ponte en
contacto con ellos.

fstés interesado en hacer tu propia pagina
web de Star Wars? Pues Julio Castillose ha en-
cargado de poner a tu disposicién una colec-
cion de figuras e iconos en 3D que abarcan des-
de modelos de naves hasta figuras de todos los
personajes. Pero esto no es todo: en ella tam-
bien encontrardsavisosy noticias de altima ho-

ra e imagenes del rod

Home  Search  Hebiape v @

[ www.render.es/renderty/starwars/ et

METL Bajo un diseno austero se

. esconde una de las pagi-

nas mas completas en cues-

tion de cronologia y razas.

Solose le echa de menos mas

PT——— - Sl

R o informacién grafica, pero se-
L e e ;
RalE guro que no te defraudara.
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. Al <@ : Para participar en el sorteo de una consola Playstation, s6lo tienes
Z " » que averiguar la palabra clave de este autodefinido y enviarla en
— una tarjeta postal a la redaccion de SCREENFUN, apdo. de Correos
7 L 51,323, Madrid 28080, ref.: SCREENFUN AUTODEFINIDO 2 Einombre |
AR F\ del ganador sera publicado en el proximo ndmero. jMucha suertel .
qua delo S onidos de‘ Malr. de W s Matr. de b_ {Prefijo que v Entrega Dable v
videojut Tarragona Negacidn Valencia indica —C_gﬂ—w uperagen-|
silbato .
"N Al B Mo N el Vol L) [EF
En una oficina: : = \ 2l B, T r' v ' ckse s
—Digame su nombre, - P i e ) juego dé R
al reves carreras
—Pepepepedro Pepepérez. Parte dl arcan lod
—¢ Es Ud. tartamudo...? o e v —
—No, el tartamudo era mi padre, jy el exterior Turok P -
del registro un cachondo mental! - B Vasal do g . s
aiaer h 1
. t - i Dos en E&I medio g _Lil:‘_ o
ra un tio tan vago, tan vago, que se ! Joiancs “‘V gy 1
fue de viaje denovios a japon, setum- 1| § L P> - e o
bo sobre s;l mujer y esperd a que em- Clgis Taro ‘Espaia. 1
pezara un terremoto. - " Conso-
1 el = Meb B v -
Dos nifios en el colegio: 11 Unidas Ul fiisrie Yo :
o —;Se enfadé mucho ayer tu madre por Plural de o | | Y Cons. de
?::;i;;t_f un rato mas a jugar con la i3 o Pino Fian | 'I“-;—cl?:-s':ir%e‘ -
? "Wargasm|
—No; total, estos cuatro dientes me los ‘ = == | Y y LILIL S e
tenia que sacar.. - N 3 » oot o
Un tio entra a un bar y pide un cubata. * B [P ' o o Y Y =
Cuando acaba, pide otro, y asi hasta once e Logsine .~
veces. Después se pone de ple y empiezaa = -
dar pufietazos en el aire. Secrstos, pste Lo e 38
. aniomas ir0 por pagan por
o El camarero le pugunta: v 9 encima 8 {rabajar
— ;Usted boxea? Milen B ' Acbuslo, al ' Conjun- e Jumparun
e revés Levantola |__cion p
—5i, a veces. | romanos | = by
s b i % Uiendre . cad & bandera | ~Primera reptil
—¢Y cudndo serd la proxima pelea? ‘ — o consan. o
~—(Cuando te enteres de que no tengo pelas e V1 oeve Vi
m Wﬂ.. ] de Metal nnns:nan-
5 ¥ Inicial de E . "
Habia una vez un sefor tan ludopata sSoul Finalge - _Icrmm_nr Beter, _v Shnede Signo da Wiedidace \ -
tan ludopata, que cuando murid, en ‘detorm. Sanrar o R g Tuestiona liquidos
~ su tumba, en lugar de poner “R.I.P”" e \J A G
) Rey de la TiEa g ‘ |
clor e & it allin:
pusieron “Game Over _Csu%'?'?'P -Ed%?
e dedo
s » ¢ Principi Y
aman Jos habitan otene e frate - ok rigo
tes de | ebasti ; e compadla e isgasion | de Crash -
; > it \ Auego de
- - ol
Estin jugando al fitbol los elefantes contra i b
los gusanos. A diez minutos del final, ga- Feom = e \a
g: los elefantes 50-0. De repente, anun- Voz i tatanol” ey o toiol Torna
un cambio en el equipo de los gusanos sy i
y sale el ciempiés. Cuando quedan cinco = |- Hefriai el o Y ‘
. - G
minutos para el final, el ciempiés mete un Gl madre al r eroame- P
gol tras otro y, al final del partido, i resul- L revks ik
tado es de 50-75. El capitiin de los elefantes Naturel o™ Cabeza de r g de
se acerca al de los gusanos y le dice: Suecia genado Spielberg Spielberg
—jQué portento de jugador! jPor qué no PoronaE
lo habéis sacado antes? da ¥l |
—Es que estaba terminando de atarse 1 2 3 4 5 5 3 7 1 I 6

* las botas.

TUROK APUNTA
PELIGROSAMENTE




" Estasseis fotos correspondena
vid_eojuegos,y‘srsterpa,s anti-
© ' suos Sabriasasociarcada
. numero (foto) con su letra?

.

. Whtea’dq Entertainment System i -
~ B. Sega Master System II .

C. Atari ST

> D. Amiga 1000
E. Spectravideo
F. Commodore 64

Speed fue su
primegq peli
de accion;
ahora, arrasa
en EE UU con
The Matrix.
¢Quién es?

SRS Necapemel" SR,
2 5 @l g & s

3 > . L
Back Farward  Relosg Search e Print Sesuyrity Stop

UMT: el Usuarig Mas Tonto
Erase una VeZ,un dia en el servicio telefénico de| PC...
Ring, ring...

SERVICIO TELEFONICO. Servicio telefénico, buenos dias,.,
MT: Buenos dias, soy Pedro Pérez. Tengo un problema con mi
ordenador... )
SERVICIO TELEFONICO: ¢De qué se trata, Sr. Péres?
UMT: En mj teclado falta una tecla...
SERVICIO TELEFONICO: éCual...?
UMT: La tecla eniki...
SERVICIO TELEFONICO: pe

con la CTRL, Ia de AT,y Ia
SERVICIO TELEFONICG: ;Queé hay
UMT: Un jarrén con flores,
O TELEFONICO. Léame, por favor, lo que aparece en sy

UMT: “Jaiescri n”,
SERVICIO TELEFONICO: No, Sr. Pérez. o que pone en su monj-
tor, en la pantalla,
UMT: Ahora no pone nada.

O TELEFONICO: sr. Pérez por favor, mire en sy pantalla y
leame exactamente lo que pone,
UMT: Espere, que le leo. Pone: “Press any key to continye”,
SERVICIO TELEFONICO: Ah... usted se referiz a “any key”. sy or-
denador le habla eninglés.
UMT: No; cuando habla,
SERVICIO TEL




Fotos: Stills

H virus del milenio
¢Como puedo saber si mi ordenador pa-
sard bien la frontera de 1999 al 20007
¢C€6mo puedo revisar mi ordenador?

Eduardo, Sevilla

Hola, Eduardo:

A las puertas del afio 2000, muchos
se hacen la misma pregunta que tu. Pe-
ro no hay que alarmarse; en |a mayoria
de los ordenadores domésticos moder-
nos no deberian surgir problemas con
el cambio de milenio.

En casi todas las versiones DOS y
BIOS que se utilizan hoy en dia, sélo hay
que cambiar el Panel de Control a
o1.01.2000. BIOS se adaptara automati-
camente y se modificara el reloj de
tiempo real del CMOS.

Sitienes una versién DOS anteriora la

3.3, puedes dejar que un software revise |
tu sistema. En las direcciones de Inter- -

net: www.pcworld.com/fileworld/file_
description/frameset/0,1458,4451,00.
html y en: wwwyear2o00.gatech.edu
puedes descargar gratuitamente el
programa para ello.

El programa Check 2000 (9.990 pts.)
es muy recomendable: comprueba el
cambio de milenio en el modo BIOS y
DOS. Ademas, ofrece informacion sobre
softwares comunes.

También aconsejamos la adquisicion
de Norton 2000 (aprox.10.000 pts.): bus-
ca los afios representados con dos cifras
en archivos, bases de datos y tablas, entre
otros; los muestra y tiene preparada una
breve aclaracién para los problemas.

|'{NOS IMPORTA TU OPINIGN!

; En SCREENFUN, nos interesa mucho
| tu opinion: lo que te gusta de la re-

| vista y lo que mejorarias, lo que
echas de menos, todas tus sugeren-
cias.. Pero ademas también nos |
puedes consultar todas tus dudas
sobre un hardware o software de-
terminado.. En fin, estamos aqui
para ayudarte. Sélo tienes que en-

| wiarnos una carta a:

| Redaccion SCREENFUN
ref.: Cartas al lector
apdo. de Correos 51.323
| Madrid 28080

| oennuestroe-Mail:
| screenfun®bauer.es

% {El equipo de SCREENFUN contes-
tara a todas vuestras cartas y
e-mails! A veces tenemos que resu- |
mir las que publicamos, pero nues-
tras respuestas serdn lo mas com-
pletas posible.

TRUCOS SCREENFUN

Si quieres una solucion o un tru-
o para un juego concreto, tambien
puedes dirigirte directamente a
| nuestro servicio SCREENFUN, ref:
Soluciones por correo. Contesta-
remos a todas vuestras dudas. Solo
tienes que enviar una postal, indi- |
candonos tu remite, el nombre del
juego, su sistema y jtu problemal,a
fa siguiente direccion:

SCREENFUN
ref,: Trucos por correo

apdo. de Correos 51.323
Madrid 28080

76  ScREENFUN
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A partir del 23 de septiembre podras hacer-
te con una Dreamcast. La nueva consola
de Sega con la que vas a flipar. Comienza
la euenta atrds

i, Qué hay de la
Dreamcast?

Me gustaria saber cudndo va a salir a la
venta la Dreamcast. He oido hablar de
muchas fechas: unos dicen que en junio,
y otros, que en otofio. Me gustaria que
me aclaraseis esto.

Pedro, A Coruiia

Hola, Pedro:

En el anterior ndmero de SCREENFUN
anunciamos que la Dreamcast saldra ala
venta en Espafia después del verano.
Confirmado con Sega, la fecha exacta de
salida serd el 23 de septiembre. El precio
de la Dreamcast sera de sélo 39.900 pts.
En Londres (Inglaterra), el lanzamiento
vendra acompando de diez juegos que se
ampliaran hasta 30 hasta finales de afio.

Creadores de juegos

Me gustaria trabajar en el dmbito del di-
sefio de juegos y grificos. ;Qué lenguaje
de programacion se requiere para ello?
¢Hay libros o pdginas de Internet para
aprender cosas sobre el tema?

Marta, Lugo

iQue tal, Marta?

Actualmente existen muchos libros
sobre lenguajes de programacion y di-
senc de graficos, pero necesitaras estu-
diar y emplear muchas horas hasta
que consigas algun resultado. Si no te
quieres tirar media vida delante del
monitor, puedes recurrir a un progra-
ma llamado D.LV. con el que consegui-
ras hacer por ti misma juegos tan com-
pletos como puedan ser Doom o Com-
mand and Conquet,y jen un tiempo re-
cord! Ahora viene lo mejor: el precio..
;Cuénto dices? y100.000 ptas? [No que
va,sélo por 4.995! Lo puedes encontrar
en todos los kioscos de Espafia (porque
ademads el programa es espafiol), y si
alin asi sigues sin encontrarlo, aqui va
el teléfono: 91- 304 06 22. jAhora ya no
tendras excusa para programar el pré-
ximo superventas!

"Tomb Raider II' en Platinum

Unos amigos me han dicho que hace po-
co ha salido una versién del juego de

» Tomb Raider Il de Platinum. ;Qué con-

tiene? ;Es lo mismo que en el Director’s
Cut, o tiene nuevos niveles y un Desk-
top-Package?

Manu, Salamanca

Hola, Manu:

Tus amigos te han informado muy
bien. Tomb Raider Il ha salido en la co-
leccién Platinum de Playstation. Pero
ninguno de los fans de la explosiva Lara
os tenéis que preocupar: esta version
no se diferencia en absoluto de la origi-
nal del juego. No hay ninguna diferen-
cia, ni en el juego ni en los accesorios,
por lo tanto no hay niveles nuevos. La
unica diferencia esta en el precio, ya
que ahora puedes conseguir el juego
por s6lo 5.990 pts. en las tiendas y cen-
tros especializados. No pierdas esta
oportunidad de hacerte con uno de los
mejores juegos de la arquedloga.

Lara como tecoracion

Me encantaria tener una estatua de La-
ra Croft. Sabéis vosatros donde podria
comprar una o encargarla? Ah, ;cudnto
cuesta?

Juan, Mdlaga

Hola, Juan:

Hay muchas estatuas de Lara. Una de
las mas espectaculares, la de Lara a ta-
mano natural es de edicidn limitada.
Sélo se sacd para el mercado especiali-
zado, y como hay pocas, es casi imposi-
ble conseguirla. Los coleccionistas lle-
gan a ofrecer mis de medio millén de
pesetas por ella

Existen dos modelos pequefios de La-
ra: hay una estatuilla de unos 40 cm so-
bre una tarima por unas 7.700 pts. (de-
recha), y puedes encontrar otra sobre
una balsa por unos 6.000 pts. Puedes
solicitarlos en:

Mell’s Gameshop

Eurenerstr.10

54294 Trier

Tel.: (0651) 99130 21

Fax: (0651) 99130 22

Internet: www.mells-games-
hop.com

i tarjeta de memo-
ria se bloguea

El otro dia, por mi
cumplearios, me re- 4+
galaron una tarjeta
de memoria.La metienla consolay
cuando la intenté sacar, no podia. Se
habia quedado encajada. ;Podriais
decirme cémo puedo extraerla?
Juan Carlos, Madrid

Hola, Juan Carlos:

Por desgracia, dltimamente re-
cibimos muchas quejas por
problemas con distintas
tarjetas de memoria.En la
mayoria de los casos se
trata de tarjetas no ofi-
ciales de 8-MB. Segura-
mente el problema se encuentre
en la forma, las medidas no son las ade-
cuadas, por eso la tarjeta se queda enca-
jada.También puede tratarse de la fabri-
cacion barata de la carcasa.

Te ofrecemos una solucion que ha da-

Agarra simplemente la tarjeta de memo-
ria con un alicate envuelto en un pafoy
extrdela con movimientos suaves y sin pre-
sionar demasiado.

do muy buenos resultados: hazte con
unos alicates y acélchalos con un trapo
ligeramente himedo e intenta extraer
con cuidado |a tarjeta de memoria. Si
presionas con muchisimo cuidado la
tarjeta hacia abajo y hacia arriba, es
mas facil. Normalmente funciona.

Si te da la impresion de que puedes
romper algo, sera mejor que vayas a una
tienda especializada de Playstation, pa-
ra que te ayuden. Otro consejo: serd me-
jor que, de ahora en adelante, te com-
pres las tarjetas originales pequerias.

‘Armageddon’ en casa

Por Internet me he enterado de que Ar-
mageddon va a salir a la venta en vi-
deo dentro de poco. Ya la he visto en al-
quiler en los videoclubs, pero llevo un
mes buscdndolo en las tiendas para
comprarlo y no lo encuentro. ;Cudndo
saldrd a la venta?

Charly, Barcelona

Hola, Charly:

Dependiendo del éxito de una pelicula,
pueden pasar varios meses desde que
sale en alquiler hasta que se vende al
publico. Es dificil determinar el dia o la
semana en la que los videos saldran al
mercado. Como t0 bien dices Armaged-
don estd en los videoclubs desde el mes
de enero. Pero, la ultima informacién
que hemos recibido en la redaccién de
SCREENFUN es que la pelicula saldrd a
la venta a finales de junio. Asi que esta-
te muy atento por estas fechas, ;jvale?

¢ Compatihile
hacia atras?

El otro dia leyendo un reportaje
decian que la Playstation 2 es “to-
talmente  compatible  hacia
atrds”, pero no entiendo a qué se
refieren con eso. ¢Podriais ex-
L. plicdrmelo?

\ Edgar, Pamplona

Wb Hola, Edgar:
v 4 Por suerte para to-
dos, esta enrevesada frase no trae
" malas noticias. “Totalmente compati-

ble hacia atrds” quiere decir simple-
' mente que en la nueva Playstation 2

podras utilizar todos tus actuales jue-
gos de Playstation: asi podras seguir
disfrutando de todos tus juegos favori-
tos cuando te compres la
nueva consola de Sony.
Apreciaras algunas mejo-
ras por el tipo de hardwa-
re que se utilizara, pero
tampoco esperes grandes
novedades en tus juegos.

Mejor que un Oscar: jpuede
que dentro de poco tengas
una resplandeciente Lara do-
rada en tu estanteria!




Ganadores
te los sorteos

Queridos SCREENFUNEROS:

En primer lugar queremos daros
las gracias por la avalancha de
cartas recibidas en la redaccion
para participar en los diferentes
sorteos. jGracias por el apoyo!

A la hora del cierre de este nii-
mero 2 de SCREENFUN, atin segui-
mos recibiendo vuestras cartas
para participar en los sorteos del
ndmero 1. Por este motivo, y para
que todos tengais las mismas
oportunidades a la hora de parti-
cipar, publicaremos los ganadores
de los sorteos con dos niimeros de
SCREENFUN de diferencia. O sea
que en el nimero 3 tendréis los
nombres de los ganadores de
nuestro primer SCREENFUN.

Pero ya sabeis: jlo importante
es participar!
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te a tope! Si quieres consegquirla, escribe a SCREENFUN, ref.;
CuesﬂonaﬂoZ,apdo.51323FWadﬁd28080lVbdﬁd.iSuene!

-

NOMBRE:..................

DIRECCION:............................. | SRR T 1, [

Cépico PostaL......... TELEFONO:.. ... .. .. . EDAD:. . .

-

@ 1 :Qué tipo de plataforma utilizas?
PC I

Game Boy Color

Sony Playstation O Sega Saturn
Nintendo 64 O Maquinas Recreativas
Game Boy O Otras...

@ 2 :0ué tipos de juegos prefieres?

Lucha O Aventura en 3D 0 Simulacidn O
Shoot’em up O Plataformas O Reflexion (|
Beat’em up O Rol i Carreras O
Punteria O Estrategia O OrOSs 5 mmns, O

. 3. {Cual es tu personaje favorito de los videojuegos?

el

ehtmaamamassma s s R RV RSSO ORRSRASSPORNOORIN 0. 1 =) S
@ 2 Las tres paginas que mas me han gustado de este SCREENFUN han sido: )

T e 2% e s aenn A

‘ 5. Las tres paginas que menos me han gustado de este SCREENFUN han sido:

i)

@ 6. Te interesan las siguientes paginas?

Hardware 3B e W S
Software SiO  No[d Porqué.......

Online ST No[dPorqué....

Unas risas SiO  No[ Porqué...

@.7.:Que sorteo de SCREENFUN te ha gustado mas?

@8 (Queechasenfataeneste SCREENFUN?

ESS——
‘ 9. ;Que regalos te gustaria que incluyéramos en SCREENFUN? (Elige s6lo una opcién) . )
Posters ' [] Megaposters [0 Pegatinas [1 Demosyjuegos [ Otros:....................

. 10. (Que revista/s de videojuegos o informatica sueles comprar? )

Quéesioiquemaste gusta de ella/s . rscenssennen
Qn ¢Te interesa Internet? ) SPCINNG LIIPOF GUE woiissvsmsessmeseeesseeson

{Tienes acceso a Internet desde tu casa? SiC1 No [
¢Que es lo que mas sueles buscar en UREFIETY. e

)

@ 2. (Cuantos juegos compras al mes?

Ninguno O Uno [0 Dedos acinco [0 Maésdecinco |
@ 3. SCREENFUN es mensual: ;por qué la comprarias? - )

Porque es muy completa [0 Por el tema de portada [J Porel regalo [



1 Nintendo 64
¢Nintendo? ;Plays-
tation? No vamos
a entrar en un de-
bate ahora
sobre cual
nos gusta
mas. Todo lo
que suene a
videojuegos
nos entusias-
ma asi que sor-
teamos una de cada y t0 eliges.

absolutamente entrafables.

Ref. Nintendo 64

;Quién quiere un regalito bueno, bonito y... gratis?

En SCREENFUN no nos gusta hablar y hablar de las cosas
sin darte una oportunidad de que puedas hacerte con ellas

ipor la cara! Por la caray por... la carta tan chula que nos
vas a mandar diciéndonos que es lo que guieresy, ya de paso,
nos cuentas cuales son tus videojuegos favoritos, .

qué quieres que descubramos para tiy lo que te gustaria |~

que incluyéramos para ser tu revista ideal,

Pues, hala, ya tienes algo que hacer: coge boli, ordena
tus ideas y comunicate con nosotros:

Mario, Luigi, Link, Donkey Kong... tu Nin-
tendo da vida a un montén de personajes

1Sony Playstation ;
¥ cémo iba a faltar... nuestra adorada Playstation. Probablemen-
te ya la tengas; entonces, jdos mejor que una! Y si todavia no
tienes ninguna, piénsatelo bien antes de escribirnos, porque
cuando ella entre en tu vida, jhabra comenzado la revolucién!

Ref. SCREENFUN Autodefinido 2

2 Bugs Bunny

;Que hay de nuevo, viejo?

Seguro que tu madre te dice a todas
horas que tienes que comer zanaho-
rias, pero para jugar a Bugs Bunny:
perdido en el tiempo, no va a hacer
falta que te lo digan mas que una
vez... Asi que ya lo sabes: si quieres
pasarte |as horas muertas manejando
al conejo mas divertido de la historia,
apuntate a este sorteo.

apdo. de Correos 51.323

SCREENFUN

28080 Madrid

20
B

1Volante Formula Charger

;Y esa cara de velocidad?

Te podran decir lo que guieras, pero tus
carreras nunca seran igual de emocionan-
tes si no tienes en tus manos un fabuloso
volante como el que sorteamos.

Cambia de marcha, aceleray dale cafa a
tu motor.

1 Game Boy Color

Una Game Boy Color da sabor ala
vida. Hay cosas que nunca deberias
olvidarte en casa: una es la cabezay
la otra es la Game Boy Color, que
puedes conseguir si nos escribes.

Ref. Driver

3 Figuras ‘Star Wars’

;Quieres llevar contigo a los per-
sonajes de Star Wars: La Amenaza
Fantasma alla donde vayas?
Qui-Gon Jinn, Obi-Wan Kenobi y

hab
nos

de la pelicula.
iQue las figuritas Hasbro te
acompaien!

Pag.76
5 Tomb Raider Il

Platinum
Sois muchos los que nos

Darth Maul irdn contigo alla don- dﬁeﬁ’mb {ag’a’tﬂ'
de vayas diciendo algunas frases géiss chllEhas:

Probablemente, la
mejor de la saga.

Ref. Cuestionario 2

éis escrito pidiendo- E
la segunda entrega

Ref. Bugs Bunny

Ref. Figuras Star Wars

Pag.53
2 cargadores + 2 lotes de pilas
recargables

No veas como consume tu Game Boy,
y eso por no hablar de tu Discman...
{Y es que no ganas para pilas!

Pues se acabé el problema: nosotros
te regalamos uno de los mejores car-
gadores del mercado junto con un lo-
te de acumuladores. Y olvidate de vol-
ver a comprar pilas.

5 coches a escala 1/18

ibamos a sortear un coche de verdad,
pero al final nos dijimos: jqué diablos,
con lo cara que esta |a gasolina! Asi que
mejor sorteamos 5 reproducciones de
coches a escala1/18 y asi puedes seguir
ahorrando para comprarte mas video-
juegos. jAh,y ademas no tendras pro-
blemas de aparcamiento!

Ref. Coches 1/18

£ o
IS

Pég. 68 rnAE 5 COm

o

Si quieres conseguir tu jue-
go favorito totalmente gra-
5 tis, mandanos una cartita a
SCREENFUN indicandonos

| cial es. Esosi, tiene que es-
tar incluido en la pagina 15.
i¥ no te olvides decirnos
cual es tu plataformal

Ref. Exitos 2

Lara Croft

Lara en comic, Lara en
pantalla... Sea como sea,
siempre da la talla. Esta
chica nos encanta, no po-
demos evitarlo. jincluso
nos atreveriamos a decir
que en el comic estd mas
explosiva todavial

Ref. Comics Lara

ics

Fotos:Marita Reich
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El medio para navegar en el préximeo milenio.

TIPOLOGIA Unidad Mévil Terrestre__
CODIGO Area 51__
Absoluto__
Suspensién delantera monobrazo N TS
Amortiguadar trasero central-horizontal ;
andes digital retroituminar
por microprecesador__
Chasis rigido de cuna desdoblada__
CARACTERISTICAS Indicade para misiones de corto-medio alcance Hamadas
“Relampagos Urbanos”__
CONTRAINDICACIONES | No se recomienda en ataques aéreos__

El proyecto Area 51 es top secret_
por favor, memoricen estas Instrucciones y tréguense este expediente_
Fin de la comunicacién_

d:
i

o

: ilia s
Fecuerda que séle los Concemenarnios y Servicios Dficiales de Apriia te Qarantl.zan]w segura y un perfecta sedcio de asistencia ) A o, ellos te indioaran el Punto de Venta autoriz
S .




Mi nuevo teléfono Savvy™ es absolutamente

o) increible. Puedo hablar durante horas y

' Movi ademas enviar hasta 25 iconos para expresar

como me siento o qué quiero decir.

Puedo confirmar una fecha o simplemente decir “hola”. Nunca un
teléfono habia sido tan divertido.

“live got to admit it’s getting better..” www.philipsconsumer.com

Exclusivo

PHILIPS

Juntos hocemos tu vida mejor






