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naroc¢niki imajo 15% popusta

za 6 mesecev in 20% za 12
mesecev

Revia izhaja mesecno.

nenju Urada viade za
informiran/e“RS, izdanega jan-
uarja 1994, je revia Joker
proizvod informativnega
znataja, za katerega se
plaCuje davek od prometa
proizvodov po stopnji 5%.
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Most mammals,

| |armphibians, and
lizards hawe four
legs. Birds have twao
legs, insects have
six, and arachnids
hawe eight. Other

animals have no lags

or more than eight.

27
29
30
30

V
S
€
¥
j
N
A



n
K
]
U
()
U
N
©

4 - joker

Wow - kolega si je priskr-
bel originalno letalsko simu-
lacio Super Rambo Wing
Commander Deluxe XYZ in
se pred teboj postavia z
ble§¢eCim znanjem pilotiran-
ja, pridoblienim iz priro¢nika.
Seveda pri prici sklenes, da
si bo§ program omisli $Se
sam, obenem pa rahlo obu-
pujes nad skromnim kupc-
kom svojin prihrankov in se
sprasujes, kdaj bo dovolj
cvenka.

V nash logih, kier zal Se
krepko domuje in se celo z
javnimi oglasi bohoti softver-
sko piratstvo, se utegnejo
cene originalov marsikomu
zdeti nemarno zasoliene. Po
drugi strani pa je vse vec tis-
tih, ki cenijo ne le moralne,
temveC tudi prakticne pred-
nosti originalov. Gusarska
roba namre¢ vsakemu sle-
jkoprej zagreni Ziviienje.

Toda, oglejmo si, kaksne
SO stvari v okolih, Ker je dile-
ma “piratstvo ali legalnost”
vsg) v zakonih in javnem de-
lovanju ze davno presezena.
Najorej cene: v Ameriki se
gibliejo (glede na zaloznika)
od 30 do 50 dolarev, v
Anglii pa od 25 do 45 funtov.
Toda za nas pridgjo v postev
malenkost blizji kraji. V Italiji
je treba odsteti okoli 110000
lir, v Avstriji 900 Silingov,
malce ceneje pa je v Nemci,
kier se dobijo najboliSe igre
Ze za 80 mark.

Ker pa je povprecna slo-
venska placa 600 DEM (za
zepnino Se ni statistiénih po-
datkov) in vsak mesec izide
vsgj pet dobrih iger, si vecina
tega resda ne more privoSciti
(da starSevskega nerazume-
vanja miadine sploh ne ome-
njam). Vendar nas lahko kljub
temu Sokira nespodbitno de-
jstvo, da je pri nas po moji
grobo-natanéni oceni  pi-
ratskin vsaj 99,98% iger v
racunalnikih!

Nikogar ni mo¢ prisiliti, da

David Tomsié

Saiijc v
lonzerya

IISORZAStOIY

zaCne kupovati originale,
lahko pa navedem deset ra-
Zlogov, zakaj imajo igre tako
ceno.

Razvojni stroski
Saj veste za reklamne kri-

latice, kot so na primer na
roko narisano, skenirano,

digitalizirano, snemano, roto-
skopirano, renderirano... Ni
vse to le lari-fari za nategov-
anje strank (upam), temved
za vsako tako strokovno zve-
neCo besedo stoji kup ‘tipov,
ki stvar obviadajo’ (se pravi,
ki tega ne obviadajo zastonj).
Razvojni oddelki softverskih

hiS so namre¢ ze pre-
cej podobni holywood-
skim  studiem. Po-
glejmo, kaj pravio
Stevilke: Syndicate je
pet ljudi packalo dve
leti, stroski pa so na-
nesli 300.000 dolarjev,
7th Guest je stal ok-
roglih 1.000.000 USD,
najdrazja igra, vredna
triletnega truda, pa je
Strike Commander, te-
zak poldrugi  milijon
ameriskin dolarjev. Si-
cer te cifre zbledijo ob
Sestdesetmilijonskih stroskih
za fim Jurassic Park, toda
flm bo gledalo tudi na mili-
jone ludi, ker je (hvala Bogu)
kino (in tudi video kaseta)
cenegjsi kot igra.

Igre niso nikoli
razprodane

Firme se pritozujgjo, da je
prodanih premalo komadov
iger. To gre seveda lahko na
raun cene ali kvalitete.
Ponavadi pa je kriva
kvaliteta, ker bi bili fjud-
je za dobro igro pri-
praviieni odsteti tudi
nekaj soldov veé. Mi-
croProse, Cigar igre so
najdrazie, ni prodal niti
desetih odstotkov svo-
jega vesoliskega z-
mazka Mantisa (prav
mu jel).

Plastika, pa-
pir in rekla-
me tudi kos-
tajo

Diskete, knijizice, darilca,
zemljevidi, bizarno obliko-
vane Skatle tudi niso zaston;.
NajveC pa gotovo stanejo
reklame in oglasi v reviah,
predstavitve na sejmih, de-
mo diskete...

MogoCe bodo CD-romi
pocenili igre. Prazen CD



namre¢ stane manj kot ena
disketa, nanj pa gre 500-krat
veC podatkov. Toda zaenkrat
CD igre Se niso cenejSe.

Prirejanje iger
za PC

Predvsem arkadne igre,
ki najprej zaziviio na amigah
in konzolah, je zelo moderno
prikazati Se na peceju.

Clovek bi pomislil, da igra ne
bo tako draga, ker je v bistwu
vse ze opravieno (design,
knjizice...), toda Street Figh-
ter 2 (PC) stane 20% veC kot
za amigo.

Postnine in po-
dobne neumno-
sti

Ve kot 90% iger je nare-
jenin v Ameriki. Potrebno je
placati razne uvozne takse,
da o hudicevo dragih trans-
portnih stroskih sploh ne
govorim.

Ce imas raéu-
nalnik, si bogat

Zalozniske hiSe s tem
predvsem mislijo na pece-
jaSe. Ker sem si lahko Spogal
Stiilosemsestko, sem bo-

gatejsi od soseda, ki im
amigo!?

Pirati so Ahilova
peta vseh soft-
verskih firm

Osvesceni ludie, ki kupu-
jejo originalne igre, morajo
plaevati ve€, ker nemoralen
folk na veliko piratizira. Pos-
teno, ne? Da pa bi velko ved
nadebudnezev kupovali orig-
inale, ¢e bi bili cengisi, jm pa
ne pride na pamet.

Brez razloga

Tocno tako, brez razloga.
Dosti iger stane ve¢ samo
zato, ker pa¢ mislijo, da je to-
iko vredna in da bo trg spre-
jel ceno. 7th Guest stane
naprimer dobrin  petdeset
odstotkov veC kot Strike
Commander, samo zato, ker
je paC en gigabajt ogromna
ekstravaganca.

Veriga zasluz-
karjev med firmo
in stranko

Lokalne trgovinice seve-
da ne naroCajo iger direktno
temveC od lokalnega dealer-
ja. Le-ta nabavia pri zastop-
niku v drzavi, ta pa od glav-
nega za Evropo (U.S. Gold,
Mindscape). Zato pa pridejo
igre, narocene po posti bist-
Veno cenejse.

Igra je vredna
toliko

To je zadnji in edini
posteni razlog. Skoda je le,

da to migsljo vse firme za
vsako svojo packarijo.

Takoj za drzavo in avtomehniki so
tovarne racunalniskih iger najbolie
specializirane za nategovanje in odi-
ranje nedolznih potrosnikov. Ne samo,
da nemalokrat nesramno navigjo cene
svojim izdelkom, temve¢ naredijo igre
tako zakomplicirane, da se vcasih ob
njih pocuti nemocno celo Jokerjeva
mama.

In tedaj je treba posedi po resitvi.
Na volio imamo dve moznosti. Prva je,
da potakamo na resitev v reviah, ali
kupimo originaino resitev (po angleSko
imenovano hint book ali tudi clue
book), ki jo ponavadi izda firma, ki je
igro naredila. Za navadne pustolov-
§Cine je seveda najboli$a prva moz-
nost, za najbolise FRPje in simulacie
pa so “redilne bukve” nepogresiiva Ii-
teratura.

Te zakladnice znanja niso od
vCeraj, ampak ravno praznujejo deseti
rojstni dan. Takrat so se namreC pri
Sierri odlodili, da zaradi stalne preo-
bremenitve telefonskih linjj izdajo kn-
jige z nasveli in reSitvami. Da pa ne bi
strastni igralci prebrali preve¢ in si s
tem pokvarii uzitka do igranja, so prisli
na zanimivo idejo. ReSitev so podali s
kupom vprasanj in odgovorov, s tem
da so bill odgovori nevidni. Osvetiti jin
je bio mogote s posebnim magiénim
flomastrom, ki so ga pozneje nado-
mestili z carobno folio.

Seveda so po vzoru Sierre zacele
tudi ostale fime pisati knjizice z resit-
vami. Mi pa si poblize oglejmo Origi-
nove, Te so namre¢ daleC najboiie in
najbolj zanimive, pa Se pri nas se jih
dobi.

Origin izdaja dve vrsti “klobukov”.
Prve vsebujejo resitve njihovih iger,
druge, obseznejSe, pa tudi resitve tu-
jih iger. Slednje bukvice nosiio skupen
naslov Quest for Clues in jh je do
sedaj iz8lo najmanj Sest. Vsaka od njh
vsebuje dvajset ali ve¢ tele grafskih,
ampak vseeno popolnih in dovo jas-
nih resitev.

Zdaj pa k ta pravim hint bookom.
Podobno kot igre ima tudi vsaka od
knjig svoj naslov. Resitev Ultime VI
prvega dela se na preimer imenuje
Key to the Black Gate in drugega dela
Balancing the Scales.

Resitve niso napisane na tak
nacin kot v reviah, se pravi znajdes se
v sobi, poberi Kjuc, umij si zobe... Vse
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skupaj je vsaj stokrat bolj elegantno.
Resitve so v obliki zgodbe ali kot nasveti
nadnaravnih bitij. Poleg tega vsebujejo
vse zemljevide, nasteta so orozja, oklepi
in Garobna Sara z vsemi lastnostmi. Na
koncu je napisana Se reSitev v obliki
vprasanj in dvojnih odgovorov. Prvi od-
govori so za tepce, drugi za popolne be-
dake. V resinh bukvah {vsi so dalisi od
70 strani) je napisano tudi mnogo zani-
mivost, ki jh v igi ne boste nikoli
izvedeli. Za Serpent Isle je na primer ra-
Zlozena celotna orfidijanska filozofija o
kaosu, redu in ravnovesju.

lzredno domiselna je prav gotovo
knjiga spostlive dolzine 400 strani z
naslovom Adventures of Avatar, ki
zdruzuje reSitve Uttime IV, V, VI in del
reSitve za sedmico in Podzemle.
Domiselnost je v tem, kako je resitev po-
dana. Gre namre¢ za Ciste tretie osebne
zgodbe, ki jh je mogote brati kot
navadne fantaziiske knjige.

Poleg resitev za FRP-je pisejo
reSitve tudi za simulacije. Tako obstaja
ogromna knjiga za Wing Commanderia,
za Strike Commanderja in Privateerja. V
njh so razlozene posamezne misie,
sovraznike, opisane najbolise taktike,
izbira orozja... Cilj je vsem enak; s po-
mocjo odresine knjizice cimprej konGajte
igro, da boste nato kupiii dodatne misie.

Tako, ugotovili smo, da so resine
bukve izredno koristne zadevicine.
Toda, kako vedeti, kdaj so tudi nujno
potrebne. Preprosto. Ce pogosto za-
idete v teZave, podobne tistim pri mav-
ricnem teleportu, ki ga varuje tisoénosa
ploscata noga, vi pa nikakor ne morete
odvijaciti zamaska od svojega afterSejva,
potem ne odlasajte, ampak nemudoma
sezite po odredinih knjizicah.



Virginovci letijo v nebo z dvema
novima simulacijama - Overlord D-
Day in Werewolf. Prva je bolj ali
manj klasiéna simulacija letenja v 2.
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Overlord D-Day

setovni vojni, pilotirate lahko spit-
fire, mustang ali typhoon proti
nacisticnim focke wulf 190, junkers
88, heinkel (ni Zlatorog) 111 in
messerschmidt 109, trenutno pa sta
nacrtovani verziji VGA in SVGA.
Opravljali boste dobro znane misije
za podporo D-day izkrcanju. Avtorji
so Rowan Software, ki so naredili
Reach for the Skies. Werewolf pa bo
simulacija helikopterja, nikakor pa
ne bo konkurent popularnemu Co-
manchu, saj bo uporabljala vek-
torsko grafiko in bo tudi po sistemu
igranja bolj podobna Micro-
Prosevemu GunShipu 2000. V tej
simulaciji boste lahko pilotirali
helikopterje Kamov KA-50 hokum

) .‘

.

Werewolf

(katerega kodno ime je hkrati naslov
igre), AH- 1W supercobra, lynx in
transporter MI-8 hip E. Podobno kot
v Strike Commanderju vam tudi
tukaj misije prinasajo denar, s kater-
im nakupujete orozje, v nac¢rtu pa
sta razliéici za VGA in SVGA. Obe igri
bi iziti nekje do zacetka poletja.
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Tudi nov FRP je napovedan in nosi
ime Ishar Ill. Silmarils bo tako
zakljucil svojo trilogijo (vsaj pon-
avadi se trilogija zakljuéi z tretjim
delom, toda ¢e jim bo prisel na mis-
el $e en del, jo bodo paé razpoteg-
nili v tetralogijo). Kakorkoli ze, tretji
del bo nosil naslov Alliance of Evil.
Hudobnez je tukaj ogromen é&rn
zmaj Wohratax, vasa druséina pa
mora zaradi njega potovati skozi
Cas, srecevati preko 100 dobrih in
malo manj dobrih likov in se igrati z
40 carovnijami. Silmarils pa ne bo
za vecno ostal pri Isharju. Lotil se
je ogromnega projekta imenovane-
ga Robinson’s Requiem. Gre za
nove vrste pustoloviéino. Doga-
janje boste opazovali iz prve osebe,

— ARy
=t .

Ishar Il

igra pa bo gladko premikajoéa.
Vecina igre je digitalizirane, ostalo
(predvsem vam sovrazni stvori) pa
so izredno lepo narejeni s 3D
studiem. Glede zgodbe pa gre baje
za nesreéen pristanek na so-
vraznem planetu. Igra bo izsla, tudi
v CD-Rom razli¢ici, nekje sredi
maja.

Pisijevci veselimo se! Prihajata
namre¢ dolgo pricakovana Desert
Strike in Jungle Strike, vsaj tako
trdi Gremlin, ki igri napove duje za
julij. Prav tako pa smo dobili v roke
beta verzijo (to pomeni, da bo v
zelo kratkem ¢asu izsla tudi final-
na) Nintendove uspesnice Wacky
Karts (=Mario Kart), igra pa bo tekla
v novem VGA7 nacinu (=blazno
hitro).

Amiga

Najve¢ amiginih nov(r)osti prihaja
tokrat iz angleSkega Core Designa.
Fantje imajo do avgusta letos v
nacrtu kar pet iger, tri arkade in
dve pustoloviéini. Med prvimi
najve¢ obeta Skeleton Krew (kewl!),

brezpogojna  strelska igra v
izometricni 3D perspektivi a la
Cadaver in D/Generation za amige
AGA. Najzlobnejsi zlobnez po imenu
Moribund Kadaver je zasedel skra-
jno pomembno tovarno na robu
mesta Monstro in ker so posebne
enote MAD brez moci, poklicejo na
pomo¢ najemnike iz skupine
Skeleton Krew. V igri je Sest
velikanskih stopenj, polnih streljan-
ja, ubijanja in Se enkrat streljanja v
odliéni grafiki. Skeletonovci vas
bodo razveselili na amigi 1200 in
CD32 junija, avgusta pa Se na Segi
megadriveu.

Banshee je klasi¢éna igra leti-navz-
gor-in-sesuvaj-vse-kar-- in tako
naprej v slogu Wings of Fury. O
zgodbi ne bi, veliko veé¢ je vredna
izvedba - Sest stopenj, animacija s
15 sli¢icami na sekundo, asteroidi
in meteorji, narejeni s sledenjem
zarku (kot v Stardust), paralaksno
pomikanje zaslona, v verziji za
CD32 pa Se uvodna sekvenca po
standardu Full Motion Video (&e
imate modul, najbrz) in animacije
med nivoji. Banshee bo zunaj maja
za amigo 1200 in amigo CD32, za
PC pa nekaj pozneje.

Darkstone: Return of the Dra-
gontime pa Ze pelje v naslednji
Corovi pogruntavséini. V tej arkadni
pustolovséini v slogu The Chaos
Engine, ki pa bolj spominja na kako
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Robinson’s Requiem

FRP-jko, se boste prek petih
stopenj spotikali ob interakcijo z
drugimi osebami, hiter skrol v veé&ih
smereh in posebne grafiéne uéinke,
ki jih imajo v svoji orozarni npr.
SNES in druge konzole. Maja,
izkljuéno za amigo.

Konéno so fantje spravili skupaj
tudi Heimdall 2 in ga bombastiéno
pomenovali Into the Hall of Worlds.




Tokrat je poreden Loki, tanajblj zle-
ht vikinski bog, in ti, ubogi smrtnik,
mora$ laziti po dezeli in iskati Sest
delov amuleta, ki ga edini lahko
spravi za zapahe. Obljubljena nam
je prava arkadna pustolovséina s
Sestimi svetovi, polnimi ¢udovitih
animacij in vizualnih uéinkov (bla,
bla...), grafiko kot v risanki (avtoriji
so The 8th Day, ki so spravili na
svet tudi prvega Heimdalla in
Premiere) ter animiranim bojem.
Rogove si bomo lahko nataknili na
glavo tako amigasi kot pecejasi
predvidoma naslednji mesec. Za
konec Corovskega poutpurrija Se
¢istokrvna avantura, naslednica
Curse of Enchantia. Universe se bo
amigasem brzkone najbolj priljubila
zaradi tehnike, ki omogoc¢a prikaz
256 barv na zaslonu naenkrat - tudi
na navadni amigi 500! Poleg tega
avtorji obljubljajo animirana ozadja,
arkadne sekvence s 3D animacijami
(spet sledenje Zzarku), glasbo in
zvoéne ucinke, ki ustrezajo doga-
janju (nekako tako, kot LucasArtov
sistem iMuse), vse skupaj zavito v
futuristicno zgodbo. Universe bo
uletela na amigo, CD32 in PC julija.
Zbudila pa se je tudi Sierra. Po
umiku z amigaske scene so se
tipcki popraskali po plesah in se
skesano vrnili z dvema igrama:
King’s Quest 6 in novo nogometno
simulacijo, ki ima =zaenkrat Se
tezave z imenom. Slednja je nareje-
na v slogu Goala z malim milijonom
mostev in vsem, kar fuzbalerskim
Spilom pritice, iz§la pa bo Se pred
svetovnim prvenstvom v ZDA
(mimogrede: samo za racunalnike je
trenutno v delu veé¢ kot 16
nogometnih simulacij!). Bolj zanimi-
va je Sesta kraljeva naloga z
nemogoce dolgim podnaslovom, ki
ga tukaj ne bom zapisal, ker bi
gotovo porabil preveé prostora in bi
me urednik obesil, ker nam ga ze
tako zmanjkuje (ups...). Najvecji
c¢udez ni, da so se Sierrasi spomnili
na amigo, ampak da bodo izdali
posebno razlicico igre za A1200 (!!!!)
Dvaintridesetbarvni demo za A500,
ki so nam ga poslali, je sicer videti v
redu tistim, ki King’s Questa 6 in
njegove enkratne grafike niso videli
na PC-ju, ostali pa zeljno ¢éakamo
verzijo AGA z identiénimi 256 bar-
vami.




merisko nacionalno
Ageslo je ze kakih petd<_3—
et let “Samo mrtev ru-

mencek je mrtev ru-
mencek!”. Najbrz si
mislijo, da so vsi
Japonarji  cesarski
podaniki iz druge
svetovne, odkar so
jh dali v kos$ Viet-

namci, so pa sploh nas-
piceni. Ce je torej med vami
kdo, ki misli podobno, naj kar
pograbi to SSl-jevo novo stra-
teSko igro, v kateri lahko po-
dozi§ trenutke ene najvedjih
pomorskih bitk na Pacifiku v
letih 1941-1946, spopada pri
Gudalcanalu. Pa tudi, ¢e rad
kar naprej revskas “Domo ari-
gato gozaimasu!”, “Anata no
namae wa nandesuka?’ in

""" , bo to prava stvar
zate - |gras lahko namre¢ tudi
v viogi kapitana nasprotne
strani.

GNB je zelo dista strateska
igra, saj je program v srcu
klasicna SSl-jevka z nacrto-
vanjem, razmes$éanjem enot,
zarisovanjem smeri napada (in
umika) ter drugimi striktno
strateSkimi poslasticami. Po tej
plati je program narejen zelo
natanéno - ploves lahko sam
ali v formaciji (v kateri nadzoru-

Naval Battles

! ol II Guadalcanal

jes vsako ladjo posebej ali vse
skupaj), sovrage naskakujes
ob pomoci zracnih ter kopen-
skih sil, zdruzuje$ modi z
drugimi  ladjevji, posilias
letala na oglede in tako
naprej. Igra tece v vi-
soki locliivosti, tako da
SO karte (prenesene iz
atlasov) izredno lepe, na
zaslonu pa mores videti po
dva ali tri zaslone naenkrat.
StreljaSke dele programa
se da po zeli preskociti, kar
bodo zagrizeni strategi, kater-
im je program namenjen, hitro
storili - pa vsi drugi, razen na-
jbolj osebno zagrizenih krvo-
loCnezev, najbrz tudi. Torpedi-
ranja in obstrelievanja sovraz-
nih korvet ter letal s kanoni so
zelo zamudna, najslabse pa je,
da so avtofji vztrajali pri realiz-
mu in se moras zato zanesti iz-
klu¢no na instrumente in oster
vid - GNB nima nobenega
krizca na zaslo-
nu ali podobnih
dudic, samo kup
gumbkov in po-
tenciometrov.
Realizem, ki
tako dobro dene
strateskem delu,
je za arkadnega
smrt. Program je
kar zajeten (13
MB), zdi pa se,
da gre vedina
teh bajtov za hi-
res grafiko in
digitaliziran
zvok. Poleg petih uvajalnih
misij je v programu namre¢ le
devet “pravin” nalog, kar glede
na $tiri tezavnostne stopnje je
nekaj, dosti pa vendarle ne.
Hvala bogu ima SSI| navado
metati na trg dodatne diske z
misijami kot po tekodem traku.
Great Naval Battles Vol. ||
ni strateSka igra za nedel-

Hej brigade, poZgite, razpodite, ...

skega igralca, marve¢ za ftiste,
ki uzivajo v natancénosti in do-
delanosti. Arkadni deli so sicer
beda, a e si eden takih, jih
programu najprz ne bos Stel v
slabo - pa Ceprav je kdaj pa
kdaj kvalitetno streljanje iz prve
osebe kar zabavno opravilo. ..

Sneta sekira

‘ uggsyja, junaka nove
PPsygm@i‘sc;ve igrs, bi

lahko imeli za tipicnega
sluzavega aliena, ki mu Je treba
¢imprej remodelirati ziobne mu
Cekane, Ge ne bt bil tako sim-

patiéno potasen in nasmejan.
NaSemu bitiecu se;e naa cud-
nim planet@m ve-

soiska ladja, pot do ladjeme:
hanika pa je kot ponavadi d

ga in polna nevamosﬁ Kdor
nima v nogah, ima pa v gavi
Puggsy za razliko od raznih
Zoolov, Sonicov, Mariov in
podobne menazerie ne bo hi-




sygnosis poleg svojin
Pmegalomanskih arkad-

nih  projektov  (Micro-
cosm, Demolition Man...) tipa
tudi po Se neraziskanih revirjin.
Najprej so z Innocent Until
Caught udarili v svet pustolov-
SCin, sedaj pa so z Wizardom
poskilli Se med FRPje.

Gre za novo gladko pre-
mikajoCo igro te baze, ki je na
prvi pogled podobna Shadow-
casterju (zal pa le na pri
pogled). Tokrat vodite hrabro
Cetverico, ki jo na zacetku
izberete iz ne ravno velike
palete prosilcev. Se najbolj
vam priporo¢am tri bojevnike
in enega Carovnika z urokom
Phaze.

In zakaj morate sploh pre-
takniti 6 gradov z nickoliko
etazami? Resiti je treba svet.
Ja, prav ste prebrali, sam pa
sem to tudi napisal ze tride-
setkrat. Tokrat je vse skupaj

denimo, po-
brati Kiju¢, z
njim  odpreti
skrinjo, iz nje
vzeti  kovanec,
ga vreci v vodnjak
in tako naprej. Program zahte-
va dobrSno mero razmiSljanja,
predvsem pa vztrajnosti, saj je
treba vCasih predmete viaciti z

zakuhal  Hudobni
Carovnik (avtorji so
bili tako brez domis-
iie, da se mu niso
dali niti imena, temve¢ so ga
kratko malo opremili z velikima
zacetnicama), ki je poslal stiri
bogove v svet sanj. Edina
moznost, da pridejo nazaj, tici
v Stirth  kristalh, ki jih je
Carovnik raztresel naokoli.
Mocno upam, da fante pri
Psygnosisu niso upali, da bi

njihov umotvor zasencil Ultimo
Underworld. Pa¢ pa jm je us-

enega konca stopnje na
drugega (recimo kup sodov,
da lahko spleza$ na previsoko
skalo). Gnide, ki te ovirajo, so
na sreCo razpostaviene na
strateskih mestih, ne pa da te
nadlegujejo kar naprej - zo-
pmia, ki je ima npr. Bubba ‘n’
Stix v izobiju. Tako se lahko v
miru posveti§ mozganju, Ce-
prav je treba od Gasa do Casa

Jest
sm tok
kul, da
me
prav
zebe!

pelo zasenciti SSliev
Dungeon Hack. Wi-
zard namre¢ vsebuje
natanko pet procen-
tov stvar, ki bi jh mo-
gla vsebovati dobra
FRP igra. Ima auto-map-
ping, ima par Stacun in stan-
dardno frp logiko: ko si lacen -
jej, ko je tema - prizgi baklo, ko
si utrujen - pociva.

Pa¢ pa manjkata dve naj-
pomembnejsi stvari: prijatelj-
sko komunikativna bitja ter do-
bre uganke. Je pa zato toliko

igraino palico suniti odlodneje.
Tempo igre je umiren, prav
tak, kakrSnega bi si Clovek, ki
gleda Puggsyja, zelel. Nas
vesolicek je odlicno animiran
inima v rokavu celo vrsto gri-
mas, da ne govorim o racanju,
s katerim izvabi nasmeh iz na-
jbolj zamorjenih tetromanov.
Psygnosis je izdal ve¢ verz
igre, posebej za navadne pri-
jateljice, tiste s cipoviem ECS
ter amige AGA: ogledali smo si
verzio ECS, v kateri je grafika
s pridihom Shadow of the
Beast res dobra, pa tudi glas-
bica je cool. Igra podpira
navadne igraine palice in take
z dvema gumboma, (npr.
Segin joypad), ker je narejena
tudi za konzole, vdelana pa je
tudi moznost vpisovanja (sicer

veC biti, ki se niso
pripravliena  pogo-
varjati. In prav zato,
da ne bi skurii
uboge miske, so si
izmislili samo-boj (au-
to-combat). Sami lahko
upravijate le s Carovnijami, ki
pa jih je ogromno.

Vsekakor je Wizard se ko-
likor toliko zanimiva igra za par
dni, nato pa se rasi lotite
Ultime.
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nemogote dolgih) kod. V
celoti je Puggsy skrajno sim-
paticna igra, ki sicer ne bo
povzrocila manije lemingovskih
razseznosti, bo pa Cisto goto-
Vo botrovala kar nekaj porde-
im ocem.




do bi si mis-
KIZH, da bomo
ze Cez pet let

tarCa napadov iz vesolja.
Tile dlieni pa res nimajo smisla za
dogovore, pogovore, resoluciie in
druge elemente konstruktivnega
sodobnega dialoga, s katerim se
ne da resiti Se tako lokalnega
spora. Ocitno so se grdobe iz sr-
ca noCi tega zavedle pred
Zdruzenimi narodi in od takrat gre
vse narobe. In e ne bi bio vas in
vasih vojaskih enot, bi sla Zemla
z ozonom in delfini vred po gobe.
Ampak ste.

Osnove so takele: UFO vas
postavi v viogo povelinika vojaske
baze, ki mora z vrecko denara, v
katero vsak mesec prispevajo
denarCke najvedje drzave pod
vasSo zaScito, zgraditi spodoben
obrambni sistem. Iz vesolia nam-
re¢ kot veSce na Iu¢ naletavajo
horde alienov, ki jm je hambi iz
Cloveskega mesa posebno pri
Zelodcu.

Z gnusobami se bojujete na
dveh nivojin. Najorej poskuSate s

* ISt [0k
™ [THmr [T0m0

prestrezniki preresetati NLP-je Ze
v zraku, kar se navadno posreci,
¢e imate dovolj mogne rakete. Ce
kroznik vseeno pristane, Getudi
popolnoma razsut (nasvet: Ce-
prav. morate malo pocakati,
poskusite sestreliti sovraga ved-
no nad morjem), pa bo treba v
boj krvavi poslati vojascino. Tukaj
se pogled iz globalnega satelit-
skega spremeni v izometricnega
3D in reknuti Cakajo na va$ ukaz.
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Borbora Hud=on

Kroznik je serviran!

Treba je precesati celotho ob-
mocje pristanka, kajti Ceprav
posliete v krotino dezelo vse ve-
solicke v leteCem krozniku, se
lahko kaksen prav fino skrie v
pseniéno polie ali na podstresje
bliznjega skednja. Vse to pa seve-
da stane.

Po svetu lahko gradite baze z
vsemogo¢imi oddelki in razdelki,
razvijate oroZja in opremo, na-
kupujete kot za stavo in najemate
ter odpustate vojake,
inZenirje in znanstveni-
ke, a je vse odvisno
od tega, kako dobro
varujete Zemljo pred
vdori. Ce postavate
naokoli in puscate ve-
solice, da vam prista-
jajo pred nosom, vam
bodo prizadete dezele
roéno privile financo
pipico. Kar ni niti naj-
manj dobro, ¢e ne za-
radi drugega, pa zato,
ker ne boste mogli kupiti super
orozj v slogu tanka in raketo-
meta, ki ju skupaj z borci nalozite
v transporter in pokazete alienom,
kdo je taprava opica.

Namig: zgradite bazo v ZDA,
ki je va$ najvecji donator (koga
briga Pakistan). Igra se razvia
blazno hitro in prav kmalu boste
pred vdori branili tudi mesta (alieni
imajo zopmo navado, da streljgjo
civiiste kot za Salo), ko boste

preucili zaplenjeno tehnologijo, pa
boste lahko gradili vse bolige in
ucinkovitejse bojne stroje. Velike
Zivine bodo najbolj zadovoline, ko
bodo na secimi mizi videle raz-
Cetverjenega vesoliéka in podatke
0 njegovi sestavi, boli§i pa bodo
postali tudi vojaki, ki ga bodo
dostavil: s plenjenjem in ubijan-
jem obvezniki namre¢ postajajo
vse mocnejSi in samozavestnejsi.
V enoti je prav codl imeti kake tri
polkovnike, ki invaderje bom-
bardirajo bolj od za-
daj, medtem ko ze-
lence  postavite v
sprednje vrste za ka-
nonfuter.  Saj  so
poceni.

Del v izometricni
3D grafiki je hkrati naj-
mocnej$a in najsibkej-
Sa tocka igre. Naj-
mocnejSa zato, ker je
vzdusje sijgjno in na-
grade velike (g, pocutim se kot
voditelj TV kviza...) - grafika se
spreminja glede na obmodje, kijer
je NLP strmoglavil (poliedelsko v
osrednjih ZDA, puscava v Severni
Afriki itd.), menjavata pa se tudi
dan in no¢; Geprav med akcio ni
glasbe, so tu odliéni ucinki, ki vas
spravijo pokonci in gledat pod
posteljo, ali je tam Se kaj poleg
prsic in véerajgnjh nogavic (to je
vic); za uspeh ste nagrajeni z vse-
mi predmeti, ki lezio na obmogju

padca, plus z dodatnimi dolarcki
in napredovanju vasih cet. Je pa
tale strelski poligon v kvazi 3D
precej neroden.

Vsakega borca je treba pre-
mikati posebej (pa kie je “group
option™?l), pol ure je treba iskati
enega samega nesreCnega ali-
ena, ki se je zalezel med Skatle v
kakem zakotnem skladiscu, ko-
liko polj se lahko tipcki premikajo,
morate oceniti na oko, miska se
ne odziva najbolie. Vse skupaj
lahko postane dolgovezno, &e
nisi potrpeZliv, in katastrofa, Ge
ne snemas kar naprej - kot strela
Z jasnega se ti pred nosom nam-
reC kar prerad narie kak zagove-
den alien s kanonom 356 mili-
metrov in ti pol tedaj ze zmagov-
alnega mostva odpihne v soncni
prah. Skratka, UFO: Enemy Un-
known je veC kot dostojna nas-
lednica Laser Squada, ¢e bi jo
avtorji Se malcek dodelali, bi bila
pa res enkratna. Tako ni ravno
Spil meseca, je pa vsekakor blizu.

Sneta sekira

Eno kilo ledviék, prosim!

T T 1

Sectoid autops




Vsako leto morate pla-
Cevati dvoru davke, lahko pa
tudi nakupite kup stvari, ki
branijo vas (zidovi, vitezi,
lokostrelci...) ali pa vam po-
magajo pri boju (buzdovan,
ognjobacac¢,  hitri  Cevilj,
zmaj...). Denar seveda do-
bite od vascanov, nekaj pa
vam ga prinesejo tudi grede,

obrih starih Casih so
uboge, ni¢ hudega slu-
teCe prebivalce zakot-

nih vasic strasie smesne dre-
vesne posasti, ki so vsakemu
s svojo s hermeroidi razbraz-
dano ritjo pognale smrtni
strah v nohte. Toda drevesne
posSasti so zaradi pomanjkan-
ja suhih ceSpelj skrivnostno
izginile neznano kam. Prisle
pa so - horde.

Vsaj tako so si izmislii no-
vo zabavo kmetov pri firmi
Crystal Dynamic. Doticna fir-
ma je na podroCju pcjev nez-
nana, pac pa je mnogo bolj
uveljavliena na 3DO igriscu.
Tudi Horde so bile naj prej
narejene za Panasonicov
mlinéek, nato pa je postala
prva 3DO igra predelana za
peceja. Temu primerna sta
tudi grafika in zvok, saj so
uvod, zakljucek in vmesne
scene opremliene z digital-
izirano grafiko in govorom.
Glavnega igralca, sira Chaun-
ceya, igra celo Kirk Cameron,
znan igralec satelitskin limon-
adnih serij.

Prej omenjeni sir pa se ni
rodil kot sir. Tako ga je oklical
kral, ko ga je Chauncey resil
zanesliive smrti (zaduSitev z
rizoto). Poleg naziva pa si je
miladeni¢ prisluzil tudi ozeml-
je, na katerem mora us-
tanoviti vas. Seveda je to vse
prej kot lahko, saj vas Stirikrat
na leto obiscejo ni¢ kaj prijet-
ni turisti - horde rdeCih krea-
tur, katerih cilj je pozreti in
demolirati vse, kar je viSie od
trave.

VaSe igranje je sestav-

lieno iz dveh delov. Prvi je
preventivni. Takrat lahko v
miru opazujete rast svoje va-
sice, kako uspevajo gredice,
postavijate ograje, zidove in
pasti, sadite drevesa...

Drugi del je seveda kurati-
va. ZasliSijo se oddalieni ne-
artikulirani kriki  priblizujoCih
se vraziCkov. Takrat je pot-
rebno potegniti sabljo in pre-
mikastiti stvore, preden vam
vas zravnajo z zemijo (in to je
zelo hitro).

Igra je videti nekako taka,
sestavliena pa je iz ogromno
let. Toda dolgCas vam goto-
vo ne bo nikoli. Vsakih par
let, ko vas stoji in so mon-
strumi uniceni, ste premes-
¢eni na novo ozemle z novim
scenarijem (gozd, modvirje,
puscava...) in z novimi tipi
sluzavcev.

drevesa in krave. Toda vse to
je potrebno ubraniti.

Horde so prav gotovo za
vse, ki paC radi igrate dobre
igre. Poleg izvrstnih zvocénih
efektov se namre¢ ponasa
tudi z super humorno ani-
macijo, tako da vam dolgcas
ne bo (mali plazici se tako
ostudno dobro razpocijo, da
bi Clovek po njih udrihal cele
dneve).

woMIKRO
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Sl je ena redkih (Ce
Sne celo edina) firm,
ki je znana po tem,

da se dzi rokov. Ravenloft
je bil napovedan za april in
takrat je tudi izSel. Sicer je
to gotovo njihov petdeseti
FRP, zato je hitrost Cisto
upraviCena, saj jin fantje
delajo mize.
SSl-jevci bi me
me seveda takoj
popravil, ¢es, Ra-
venloft ni FRP in oni
v Zzivlienju niso na-
redili nobene FRP igre,
ampak samo (fanfare!l)
AD&D igre. Ravenloft je
seveda AD&D druge gen-
eracie. Kgj to pomeni? To
pomeni, da vse SSlieve
igre poganja isti muzejski
program (najbrz napisan v
quick basicu), ki postane
posebno aktiven med bo-
jem, ko sto na uro mece
kocke po procesorju in

potem seSteva, mnoZi,
troglava stonoga, zarjavel
me¢, Peko  gojzarji...

Mrtev si.
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Seveda je nato
vse skupaj ob-
dano z grafi¢no
lupino in prav s
tem se lahko po-
hvali Ravenloft. Tece
namre¢ v nekaksni kvazi
visoki locljivosti 320x400.

Tokrat v igri vodite duo
junakov, ki s ga na za-
Cetku izberete iz Sirokega
spektra SSljevih poklicev
in ras. Prva naloga: elimini-
rati neuspeSnega aten-
tatorja na kralia. Ne mine

minuta, ko se nesojeni
morilec ze valia v lastni
omaki. Toda v istem
trenutku vas  objame

megla in hip-hip-hip, stras-
ni trik, znajdete se v svety,

ki mu viada dalni sorodnik
grofa Drakule Strahd. Se-
veda bo potrebno tipa hin-
rintati, preden boste zopet
ugledali domadi dvorec.
Do takrat pa je potebno
reSiti Se kup nalog, streti
malo morje orehov in po-
magati nickoliko ostarelim
Zenicam Cez cesto.

Pri mnogih avanturicah
in nalogah se vam pridruzi-
jo najrazlicnejsi ljudie, na
katere pa se ni preve¢ do-
bro zanasati, kier vas za-
pustijo takrat, ko jih najooli
potrebuijete.

Seveda se igra ponasa
z gladkim premikanjem,
kar pa je zdaj ze standard,
zato ni veC vpra3anje,

gladko ali ne, temvec kako
gladko. Ceprav dela igra
Kljub enkrat gostejsi grafiki
tudi na triosemsestki za-
dovoljivo hitro, pa imate
tudi moznost ‘hrapavega’
premikanja (EOB, M&M),
ki je zaradi hitrosti zelo
uporaben za ze raziskana
ozemlja.

Da pa nam ne bi
postalo prehitro dolgcas,
poskrbijo  cela  krdela
volkodlakov, zombijev,
kostkotov in podobnin de-
ja wu strahcev iz najbolj
cenenih hi$S strahov. Profi
njim se lahko ubranimo s
tono razlicno oblikovanega
Zelezia ali pa z (eta 1980
patentiranimi)  SSljevimi
coprnijami, ki se deljo na
svecCeniSke in Carovnidke.

Slaba stran Ravenlofta
pa je preveliko dolgocCas-
nega ozemlia, ki ga je
seveda treba raziskati, saj
mogoce ravno tisti Kijuc, ki
ga is¢em Ze deset ur, tici v
Spajzi najbolj oddaljene
hise...
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rezni Red Baron je
Mna Sierrini modem-
ski mrezi Zze dobro

leto najbolj igrana igra.
Seveda ni lepSega kot skiatiti
svojega mlajsega bratranca,
ki ti Ze od malih nog ob vsaki
priliki ostudno pokaze jezik.
Toda za nas so bile to le san-
je, dokler ni vzel stvar v roke
Mindscape.

ToGneje, za nas ple-
bejce je poskrbel Glyn
Williams, avtor igre
Evasive Action. Ko so
tipa vprasal, zakaj je
sploh  naredil igro,
pazite, kaj je napihnjenec
iziavil: zato, ker bi jo rad igral,
pa je ne morem kupiti. Vazc!

Pa pogleimo, za kaj sploh
gre. Evasive Action je le-
talska simulacija malce dru-
gacne sorte (Glyn odlocno
zavraa naziv simulacia in jo
imenuje letalska arkada -
ampak Glyn my man, Se
zmera) sedi§ v avionu in stre-
ias, se pravi simulira$ letalol).

No ja, kakorkoli Ze, rekli
smo malce drugacne sorte.
Za razlko od zaresnih simu-
lacij, kjer opravijate misie z
najrazlicnejsimi  cilji, tukaj te-
ga ni.

Gre le za letalske dvoboje
in to v Stirh razlicnih obdo-
bjih. Kot predstavnika prve
svetovne vojne si lahko iz-
berete Fokkerja ali Sopwith-
ovo kamelo, nato sledi Pa-
cifik 1942 z Mitsubishijevimi
zeroti in wildcati, leto 1995
ponuja F-18 in MiGa 29, na-
to pa je Se globoka prihod-
nost z vesoliskimi ladji-
cami.

Evasive Action
ima kar nekaj
stvari, ki jih najde-
mo tudi v pravih
simulacijah. V' kabini
imate radar in vse
instrumente, lahko spuscate
in dvigate kolesa, kri vam

Mami, lej drevesa!

Oci, lej zvezde!

lahko butne v noge in gla-
vo... Po drugi strani pa imate
mali monitorcic, kjer vidite
sovraznika in njegovo oddal-
jenost (Privateer - stil), ko pa

Mami, lej morije!

vam le-ta pride v vidno polie,
se nad njm z rdecimi Crkami
pokaze napis enemy (bistro!).

Dvoboj pa ni  zmergj
miSlien tako, da nasprotnika
razblinite v prafaktorje. Z njim
lahko  tudi dirkate po
doloCeni progi in spotoma
opravijate kup kaskaderskih
trikov.

Seveda postane tekmo-
vanje z zabito kiSto kmalu

dolgCas, zato lahko igrata na
istem racunalniku dva igralca
z vertikalno razdelienim za-
slonom. Toda pravi desert
pa je povezava dveh masin
prek kabla null-modem ali
prek modema. Pka na i pa je
moznost posilianja verbalno
provokativno  zaljivih  izjav
nasprotniku.

Evasive Action je igra za
vse, ki so do nezavesti pre-
igravali Street Fighterja 2,
zraven pa vcasih vrgl u¢ na
Red Barona ali kaksno drugo
lazje vrste simulacijo.




€ morejo in ne morejo
Nnas nehati zasipavati s

plejadami palckov, tro-
lov, orkov, zmajev in ugrab-
lienih kraljicen, da o zlobnih
druidih in njihovin uniéujocih
urokih sploh ne govorimo. Da,
spet si bo treba pripasati na-
jboli blesteci mec¢ iz oro-
zarne svojega ostare-
lega in beteznega
ocCeta, dobrega kralja,
ki pa niti priblizno ni
veC kos diplomatskim
in drugaCnim naporom
vodenja bivsega “najsrec-
nejsega kraliestva na Zemlji”.
Pred vstopom v igro obiscete

denica na ekranu, ki mu
mlade Cvrste miSice v vsakem

trenutku  grozijo, da bodo
pretrgale tenko tuniko, s
katero je prekrito njegovo

Apolonovo telo. Tezko je Zivl-
jenje profesionalnih hackerjev.
Ahem.

Darkmere je naslov pro-
grama in hkrati tudi kljuéna
beseda v igr (Ce odstejemo
kill, kil in kil). Tako se namrec
imenuje urok, ki ga je nez-
nano kdo poslal nad idili¢no
Kraliestvo. Prej lahkotne in
svetlobne ulice se zdaj z

vsakim dnevom cedalie bolj
pogrezajo v temo in razkroj.
Za vsakim voglom prezi kak
ostudni smrdljivi ork ali pa, kar
je Se hujSe, lete¢i zmajcek, ki
neprevidnega popotnika v
trenutku z ognjem poslie na
neizbezno srecanje s svojim
stvarnikom. Ljudje so
izgubili volio do borbe
in upora, pretepaski
barbari s severa
(med pogovorom z
njimi- boste nadvse
hitro spoznali, da so
vsi prevzetni in neote-
sani bebci) so na pomod prisli
prepozno - ostanete le Se vi,
Ebryn, edinec in ponos senil-
nega kralja.

Nacin igranja je standard-
en za arkadne avanture.
Preganjate se po staro-
davnem mestu, pobirate in
raziskujete  predmete  ter
obcasno zakoliete kaksnega
orka, zmaja ali barbara (njiho-
va trupla potem dolgo ¢asa
razpadajo, kar zna biti za lju-
bitelie grozljivk vsaj nekaj
prvikrat zanimiv prizor). Imate
eno samo zivlienje, energijo
pa obnaviate s hrano in
mesarjenjem hudobcev.

Vse skupaj popestri inter-
akcija z dobrimi liki, ki jih lahko

povpraSate o tem ali onem.
Ker oditho niste Studirali na
Sorbonni ali Harvardu, imate
na zacetku sila omejen slovar

(i besede). Po srecnem
nakljucju pa vas je mati nara-
va obdarila z visokim in-
teligencnim kvocientom in ob
pogovoru sila hitro osvojite
nove pojme. Vsakogar pov-
praSajte o vsem, sag je lahko
na pri pogled Se tako neko-
ristna informacija kasneje Zivl-
jenskega pomena. Med igro
lahko za pomo¢ z nasvetom
ali magijo zaprosite svojega
odeta (proces, ki mi gre oseb-
no mocno na jetra, saj godm-
janju stare mumie ni in ni kon-
ca). Preciznost njegovih nas-
vetov bi lahko primerjali le Se s
prerokbami starodavnih sve-
Cenikov v Delfih, ki so bili

vecino Casa pijani ali v transu.
Pomaga vam le osemkrat,
potem se verjetno olajSano
zgrudi v grob, kamor tudi spa-
da. Igro lahko posnamete le,
Ce je v vasem inventoriju
poseben napoj (Time Reverse
Spell), ki je relativno redek in
vam odvzame velko energiie.
Uporabite ga le, ko to res
morate. Vse predmete pre-
iSCite in jih c¢imve¢ poizkusite
uporabiti. Kovanci za berace
in Kijuci, ki lezijo po tleh, pride-
jo vedno prav. Tiste obcut-
livejSe bo na zacetku verjetno
malce motila mestna panora-
ma, ki je obino zalozena z na-
jrazliénejsimi kostmi (vse se
da raziskati, a nima smisla,
razen Ce vas Zivlienski cilj ni
postati mriiski oglednik), a se
hitro navadis. Kaj Se reci? Gre
za tipiCen primer arkadne
avanture v FRP okolju. Igra
zaseda Stiri diskete in je za-
dosti solidna, da si jo je vred-
no priskrbeti. Zanima pa me,
kaj se zgodi z vsemi temi
mogocnimi junaki, ko opravio
svoja poslanstva. Mislite, da
zivijio do konca polno in vese-
lo, tolsti in sre¢no zaljublieni?
Dvomim...

Jure



Dragi in velecenjeni ude-
lezenci nasega razpisa “ISce se’!
Res - in ¢e recemo res, tedg to
tudi mislimo, prmejdus - nismo
pricakovali, da se vas bo oglasio
toliko piscev, ki bi se bili pripravl-
jeni z neznosno lahkostjo pisanja
v Jokerju zavihteti med zvezde.
Ve¢ kot 50 vasSih kvalitetnin
prispevkov nam je nalozilo priet-
no-utrudljivo-delikatno nalogo,
da med njimi izberemo naj-
duhovito-informativho-zabavno--
slovnic¢nejsega, upostevaje pri
tem naSe trenutne Siritvene
zmogliivosti. Na koncu je padla
taksnale odloCitev: k sodelovanju
bomo za zdaj povabil Se dva
Sponometraga, mnozice drugih
pa se bomo spomnili o priliki, ko
bo (rastoci) Joker potreboval
novih okrepitev. Vsem
udelezencem se prisréno, kaj
prisréno, mozje, ne bodimo
sleve, NAJPRISRCNEJE zahval-
jajuemo za vase kvalitetne in
zabavne prispevke. Vsak bo od
nas prejel skromno darilce -

Jokerjev plakat (Ce kogar po
nakljucju izpustimo, naj nas ob-
vezno obvestil).

Zdaj pa tisto najbol

dra-

maticno: nova Jokerjevca sta -
traraaaa, traraaaa, traratararaat-
ataaaa:

BLAZ MARC, Pohorskega
bataliona 211, Ljubliana, in JAKA
JAKSIC, Retnje 5, Krize.

Oba sta nam poslala trebuh-
jemajoca opisa Day of the
Tentacle. Za pokusino vam pred-
stavljamo dva odlomka.

Tole je spesnil udami Blaz.

Evo jih! So Ze nazaj, da nam
osivijo podlasne celice in zaplete-
jo Creva v noceh hahfanja in zvi-

jana po  prucki
Govorim (pisem) o klanu Edlison,
teh je Cuda, pa o Bernarauy,
Laverne in Hoagigju. Poleg seve-
da spadata tudi oba cmokajoca
bizgeca (zvok je tak kot pri razta-

pred  kiblo.

edeljio zveCer zleknjeni
w najliubsem naslanjacu
s steklenico Union piva

v roki (n tremi ali Stirimi v
Zelodcu) premisijujete, kako je
vsa ta zivljenska monotonija
Ze prehuda, kako vse ni-
ma veC nobenega
smisla, treba bo dru-
gaCe... Postajate vse
bolj in bolj zamorjeni
in tudi najboljsi erotiéni
filmi na satelitski televizij
vam ne popravijo razpo-

lozenja. Vse kaze, da si bo tre-
ba kar prerezati zile, ko... “
KEGLJANJE! “ - vam divie za-
zvoni v utruieni glavi in napol-
njeni z valom nove, ¢udne en-
ergije skocite v zrak in ugas-
nete TV. Zdaj, ko ste kon¢no
nasli dolgo iskani novi smisel
vasSega Ziviienja, za vas ni ve¢
ovir. Nemudoma zagrabite te-
lefon in poklicete nekaj na-
joolisih prijateljiev. Ceprav je
ura Ze dokaj pozna, se va-
Semu fanaticnemu navdusenju
seveda nikakor ne morejo up-

pllanju ocvirkov) v podobi zelene-
ga in viola tentakla. O.K. Dovolj u
nastopajocih, sledi uvod.

Na zacetku je, tako kot pri TV
dnevniku, slaba novica. Tako v
uvodnem delu, ki bi znal biti boljsi
od razvedriinega TV programa,
izvemo, za kaj neki sploh gre.
Gre se izkljucno za to, da se
nekam pride, in tu gre druscina
treh pomagat doktorju Fredu
Edisonu. Tip je namre¢ malo
preve¢ susmaril in tako zasustral
zadevo, da se mu sedaj po vi-
ticku sprehajata dve lovki (d ten-

takl). "O.K.”, boste djal, “so
what!” Mars nazaj, gledat do
koncal....

In takole zacne svoj spis bo-
gabojeci Jaka.

Pred leti mi je Moj mikro
povedal nekaj o Spilu, ki naj bi bil
ful mega, ime pa naj bi mu bio
Maniac Mansion. Rekel sem si:
“To moram dobit’!”

...in sem dobil, nalozi, izbral
dva heroja, Sel skozi vhodna vra-
ta, zavil v kuhinjo, tam je stala
Edna... "Aaaa, lovi meee!” se je
zasliSalo [z moje sobe, nato pa
Se Kik tipke reset in tako sva se

reti in kot bi mignil ste zmen-
jeni pred najblizjio celonoc¢no
kedliainico. Ker pa v naSo ma-
jhno pluralisticno drzavo sve-
tovni val celononih kegljalnic

Se ni vdd z vso svojo ne-
ustavlivo mocjo, se
vam utegne zgoditi,
da boste morali pri
zasledovanju svojih
najglobliih  nagonov
uporabiti racunalnik.
Kot naroten vam bo

pri tem priSel program
Strikes ‘n’ Spares, ki je po vsej
verjetnosti (ne bi namre¢ mo-
gel reci, da sem kegliaski vet-
eran) zelo spodobna simulaci-
ja tega markantnega Sporta.
Ceprav morda v rokah res ne
Cutite prave teze ¢me krogle
in je zvok padajocih kegliev le
senca pravega poka, se
vseeno hitro nalezete uzitka
ob uspesSnem metu. Prav zan-
imivo, kako lahko tako pre-
prost koncept popolnoma ob-
sede multikompleksno moz-
gansko tkivo.

poslovila s starim Maniakom.
(Dobro, da tisto ni bol kak
Dooom).

Zaradl izkusenj iz prvega dela
si Dneva lovke niti nisem nevem
kakoblazno Zelel, a usoda mi je v
disketnik hoces-noces vstavila
prvo diskto, viipkala ‘install’, pa
sem bil tam, Ker ni muh, so pa
zato lovke...

Ni slabo za predied, kaj
pravite. No, glavne jedi pridejo
na vrsto v naslednjih Stevilkkah
Jokerjal

Ena izmed lepih strani pro-
grama je prav prisréno po-
mankanje vsakrSnih komp-
likacij. Tu je krogla, tam so
kegli - Bum! Resda je moc¢
spreminjati malo morje vseh
vrst parametrov (hitrost, po-
sevnost krivulie meta, zaCetna
pozicija krogle), vendar pa so
ti, ¢e vam jh ne uspe zares
kardinalno zmesati, skrajno
marginalnega pomena. Vse
rezultate vam racunalnik servi-
ra tako reko€ na srebrnem
pladnju, v popolnoma ra-
zumljivi obliki. Kaj Se redi?
Prav simpaticna igrica, solidno
izdelana, skrajno nalezljiva.
Zaseda eno samo disketo,
tako da za vaS Zep ne bo
predstavijala kakSne hude
obremenitve. Poskusite, videli
boste, da bo v vasemu Ziviien-
ju v trenutku zaviadalo novo,
Sarmantno nacelo: Tu je
krogla, tam so kegli - Bum!
Sre¢no!
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[tima 8, Ultima
UB! Samo Se en
komad Ultime

8! Dobi jo, kdor da
veg!” “Konzervo fizola
dam!” “Kozarec pa-
prik!” “Kilo starega pa-
pirjal”

“Ljudie kaj mate zdej tuki
eno neprijavlieno zborovanje?
Kva pa ti skriva$ tisto Skatlo? Dej
sm! Paganultimavii. To je zihr
kodirano sporocilo namenjeno
ogozanju in spodkopavanju sis-
tema. Mozakar, vidimo se pri
Lordu Brit...ahem ...sodniku.”

He-he-he, sem vedel, da mi
bo ta obleka Se kdgj priSla prav.
Zdaj pa brz domov.

Deset minut kasneje. In-
stall.lexe. You need 35 Mb to
install Uttima VIIl. EEEeee...?

Erase, del, pkzip, move...,
ah ku’c, format d:.. Po Cetrt ure
dela se Ultima skupaj z govoril-
nim zavitkom usede na disk in
jasno zasede placa Se pa joS.

nazaj, ko Richard Garriot
Se ni imel brade in je bi
vsaj za pet nicel laZji.
Mali Ri¢i je takrat
najrajsi prebiral fantasy
bukve in igral igre D&D.
Zaradi angleSkega naglasa
se ga je kmalu opriel vzdevek
Lord British (njegova mama
vziraino zatrjuje, da angleski raz-

Tri kile kosti za juho,
prosim!

Scga mecgadrive

1. Aladdin ;

2. Street Fighter 2 Special
Championship Edition

3. Sonic the Hedgehog 2
4. Mortal Kombat

5. Ecco the Dolphin

Gap,.
2 s““g@ IS% @D@
Super Ao Lap,

nasalec mieka ni imel ni¢ pri
tem). Po konCanem Studiu je
spackal prvo svojo radunalnisko
igro Ultima 0: Akalabeth. Nato so
prisli Se trije deli Uttima, vse pa se
je zares zaCelo z Ultimo IV: Quest
of the Avatar, Ker se pni¢ pojavi
Avatar, Britanija in Lord British.
Sedaj pa je leto 1994, iz8la je
Uttima VIll, Richard se prevaza v
Lambourghini diablu in Zivi v vil,
ki jo vsako leto spremeni v hiSo
strahov.

Pa dajmo za zaCetek pri-
merjat osmi del s sedmico. Naj-
bolj ocCitna razlika je seveda v
grafiki in animaciji. Ni¢ ve¢ ni
stare helikopterske perspektive,
temve€ se vse skupaj gleda
poSevno kot pri The Summo-
ning. Lik Avatarja, ki je bil prej
velk 16 piksliev, je zdaj dosti
vecji. Najbolj pa je izbolSana ani-
macija. Iz prejsnjh 32 slicic je
Avatar preSel na slabih 1500.
Tudi ostali liki imajo okoli 400 slik
animacije. Richard je prav tako

e =]
Izzrebani glasovalci

1. Domen Butina, C. Il. grupe
odredov, 61261 Ljubljana
Nagrada: igra Mario is Missing

2. BoStjan Fers, Zg. Duplek,
148/b, 62241 Sp. Duplek
Nagrada: igra Warlords

3. Kristian Turk, JoZeta
Pahorja 4, 66210 SeZana
Nagrada: igra Tank Platoon

Nagrade podarja Alpress.
L= ="




ugotovil, da je bila Uttima VI (oba
dela) definitivno prevelika, zato je
Pagan skoraj Stirikrat manjSi po
teritoriju in po osebah, s katerimi
lahko govorite. Ni¢ veC ni ogrom-
nih klavstrofobi¢nih podzemnih
labirintov. Sicer so $e zmeraj po-
dzemni hodniki, toda so prav
kralievsko Siroki in dokaj pre-
prosti.

Ce je lahko v prej$niem delu

Izpolnjeno glasovnico posljite do srede meseca. Vsak mesec ;

Avatar lahko le hodi in se tepel,
lahko v osmem delu tudi pleza,
skade, se plazi, tece... (plavati pa
le ne znal?)

Ce je kdo kondal Serpent
Isle, se spomni roke gospoda
Guardiana, ki zgrabi naSega ju-
naka. Prav ta roka wrze Avatarja
na otok Pagan, kateremu vladajo
Stije Titani: Lithos (zemlja), Hy-
dros (voda), Stratos (zrak) in Py-
ros (ogenj). Preden lahko Avatar
pride do Guardiana, mora ob-
racunati z doticnimi bozZanstvi.

Ceprav si je v pregniem delu
Avatar nabral celo tono najbolise
opreme, od oroZja in oklepa pa
do Carobnih predmetov, zaCnete
igro bosonogi, gologlavi in praz-
noroki. Zato spet jovo na novo

bomo z racunalniskimi igrami in drugimi nagradami nagradili :

tri izzrebane glasovalce.
Za jokerjevih Mega 20

Tri igre, ki jih v zadnjem Casu najraje igrate:

2. (dve tocki)

3. (ena toCka) .....ccoevviiiiiiiiiiin

Vas ratunalnik .oeeeesssoom s

=
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
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1 1. (tri tocke)
1
1
1
1
1
1
1
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1
1
1
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ropanje po hisah (kot je v ulimah
navada). To je zdaj Se tolko lazie,
ker zna Avatar tudi plezati. Se-
veda pa je potrebno paziti, da
vas kdo ne vidi, ker se boste kg
hitro znasli v Sestih kosih (dobe-
sedno). Nasploh je ta del Ultime
poleg vseh ostalh najev tudi
najoolj krvav. Ze takoj na zadetku
ste lahko pria zelo nemoderni
usmrtitvi vaskega greSnika (n ne
zaadnjic).

Vsa vaSa krvava in miroliubna
pocCetja spremlja odlicna glasba
in Se boli§i zvoéni efekti, ¢e imate
instaliran Speech Pack, pa boste
uzivali e v provokativnem govor-
jenju Guardiana in Titanov.

Najvecji problem prejSnjih
dveh delov je bila hitrost in za

. 9C
torme® ‘\;1_, a N8

. 0% Halt
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osmi del so obljubligl, da bo naj-
manj 20% hitrejSi. Res je, da ne
Sari ve$ po disku ravno ob vsa-
kem koraku in da se premikate
dokaj hitro (Avatar zna tedi), toda
med bojem vse to na pocas-
nejsih masinah odpove. Celo, ¢e
je na zaslonu poleg Avatarja Se
nekaj malo vecjh stvorov, se na
486/40 masini to pozna. Zato bi
lahko rekli, da je idealen racunal-
nik za Ultimo VIl 486/66 ali boljsi.

Febo

( PrejéQ
Mesto| Naslov Zaloznik mesec
1. Dune Virgin/Westwood 1,

2 Doom Id Software 2.
3 Mortal Kombat Virgin/Acclaim 8.
4 Sim City 2000 Mindscape/Maxis 14,
5 Sam and Max LucasArts 9.
6. Formula One Grand Prix MicroProse 7.
7. Civilization MicroProse 3.
8. Day of the Tentacle LucasArts 11,
9. X-Wing LucasArts

10, The Settlers Blue Byte 14,
11, Comanche Maximum Overkil EA/Noval.ogic -
12, Cannon Fodder Sensible Software 5.
13, Indiana Jones 4 LucasArts 5
14, Police Quest 4 Sierra On-Line 10.
15, Prince of Persia 2 EA/Broderbund 19.
16. Privateer EA/Qrigin -
17. Syndicate EA/Bullfrog 4,
18, Wolfenstein 3D Apogee/ld Software 6.
19, Fury of the Furies Mindscape/Kalisto -

Q Pinball Fantasies 21st Gentury 18. )
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rimojdus, da je v Oce-
anu narobe svet. Vse

tamkajSnje ribice na vrat
na Skrge siljio v filmske kon-
verzije, placujejo goldinarjev za
manjso armado in nato izdelu-
jejo prava skropucala (Dennis
the Menace), potem pa useka-

jo v temo in kojci najdejo zmo.
Sa ne, da bi jih licenca stala
tolar in pol: Mr. Nutz, sim-
paticna rdece-bela veverica, je
v Veliki Britaniji superzvezda
TV kanala Sky. Bolj je prob-
lemati¢no to, da Zivalc v su-
pergah, ruticah in podobni
bizuteriji v igran zadnje Gase
kar mrgoli. Gospoda Nutza (v
prostem prevodu: g. Nori
leSnik) ¢aka kar ostra konku-
renca: na amigi Zool in James
Pond, na Super Nintendu bra-
ta Mario, nekie v ozadiu pa kot
ponavadi prezi Sonic the Jez.

Mr. Nutz zatorej ni smela
biti navadna arkada, ki jih ima-
ta amiga in SNES v izobilu.
Tako je nastala posrecena
meSanica avanturice in Kklasic-
ne igre “skaci-jim-po-glavi-in-
jim pokradi-vso-zlatnino”, ki se
igra kot pesem in je narejena
tako dobro, da komaj ¢akas na
naslednjo stopnjo. Skrajno sa-
mozafrkantska zgodba toZi o

tem, kako so planet, na
katerem uziva pocitnice super-
veverica Mr. Nutz, napadle
nagnusne koko$i, ki hocejo za-
suznjiti vso lokalno perutnino.
Mr. Nutz seveda ne okleva niti
za Zir in se ro¢no in repno po-
da v lov za rde¢e oznadenimi

e B b A B T

pisCandjimi bazami, ki jih je po
pet na vsakem od Stiih ogro-
zenih svetov (Narava, Pod-
zemlie, Morje in Inka).
Pustolovski del igre se
odvia na manjSem zaslonu, po
se katerem kopitla nas Nutz,
stika po skrinjah, se pogovarja
z razlicnimi bitji in na vse kriplie
i8Ce skrite baze. Morda se bo
tak prijem nekaterim zdel ne-
potreben, a vseeno da igri
poseben “okus” in je prietno
svez. Pot do baz Se zdale& ni
linearma - tu so teleporti, ska-
kanje po gobicah in prevazanje
s splavi na bliznie otoke, kjer
se morda skrivajo perutninske
kanalie, vse skupaj pa je ovito
v prietno zgodbo, za katero se
zdi, da se odvia kar sama. Ko
Mr. Nutz najde rdeco zastavico
(modrih ni nujno obiskati), se
zacne pravi zur. Cij je kajpak
nafti izhod, po poti pa pobrati
¢imve¢ draguliev, ki se na kon-
cu spremene v priboliske. Mr.

Nutzevo glavno orozje
SO noge, ki sovrage
ob pristanku na njih
prav fino zmeligjo, ima pa zviti
vevericnik v Sapi Se nekaj
ukan: spremeni se lahko v prav
nic prijazno mehko dlakavo
kroglo, s pomocjo treh Garob-
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nih peres se more spreletavati
po zraku, z masko dihati pod
vodo, najhujsi pa je, ko se
spremeni v strelo - takrat se ga
ne more dotakniti nihce. Ko
Nutz fenta vseh pet baz, se
mora prebiti Se skozi Techno
City, robotizirano mesto, opra-
viti 8¢ malo Solo zabijanja v z-
dove in nato pogubiti e big
pad bossa.

Tisto, kar Mr. Nutza dviguje
nad goro drugh arkad, je iz-
vedba. Igra ima tako enkratno
grafiko, da to ni res: pomikanje
zaslona je gladko kot nama-
zano in zdaj v dveh (kot Oscar),
zdaj v namanj desetih ravneh
(Lionhert), vnesenih je cel kup
posebnih ucinkov, od prekri-
vanja slicic do povecevania in
pomanjSevanja bitnih kart (Sef
na koncu prvega Techno Cityja
me je takoj spomnil na Doom in
SNES-ov Axelay), ves &as raz-
tura glasba in trobentajo dobri
zvolni efekti. Skratka, izvedba

l--"

je teka, da se mi je skoraj sir-
galo, pa sem videl Ze nickoliko
tovrstnin iger, opisavseh ucin-
kov pa ne bi spravi na tr
Jokerjeve strani. Fino je tudi,
da je tempo nekolko upoCas-
nen - ¢as ni omejen, lahko si
vzamete Cas in  premislite
nasledjo potezo (ampak ne
predolgo).

Ceprav ima Mr. Nutz nicko-
liko igralnih lastnosti, ki so
skopirane od ze znanih likov,
najve¢ od Sonica (krogla,
ponovno pobiranje energije),
ga lahko igrate Se pa Se Casa
(za spremembo ni kod, ampak
lahko poloZaj posnamete), iz-
vedba pa je... no, saj zdaj ze
veste, kako dobra. Mr. Nutz je
brez dvoma ena najooligih ami-
ginih arkad vseh Gasov - lahko
me primete za besedo!

Sneta sekira



remiin, ki je za licenco
GHasbrojeve namizne
igre Hero Quest placal

mastne denarce, namerava
vlozek ocitno izkoristiti do
konca. Po zacetnih verziah
Hero Questa za racunalnike je
tako zdaj na wvrsti serija Hero
Quest Masters, ki naj bi bila
pravi izziv za izkuSenejSe
igralce te fantazijske avanture.

The Legacy of Sorasil, prvi
iz niza Mastrov, pa zal ne pri-
nasa nicesar novega. Najvecja
pomanijkliivost igre je togost,
ki je zapusCina namizne razli-
Cice. Kar od zacetka: v boj kr-
vavi lahko posliete stiri izmed
ponujenin osmih likov, ki so v
pistvu stereotipi  svojih  pok-
licev (barbar, paladin, coprnik)
in jih lahko le za silo popravi-
jate z dodajanjem tock.

SC 000680 T

akole, plusi
Tin minusi v

telegraf-
skem slogu. Plusi:
Zool 2 AGA
dodana barvita oz-
adja, zaradi Cesar je zdaj igra
videti res super, pusti se
prenesti na trdi disk (Cestitke,
Gremlinl), igrate lahko s tip-
kovnico. Minusi: nadzor s
slednjo je slab, saj morate za
diagonalne skoke pritiskati

NI\¥100000% §

V igri sami nato tipcke pre-
mikate sem in tia v okviru niji-
hovih gibalnihtock in sekljate
nebodijihtreba. Vrstnega reda
ne morete zamenjevati, torej
boste vedno, denimo, pre-
mikali najprej druida, nato do-
htarja, lokostrelca in na koncu
Se avanturista (), pa basta. In

posebne tipke
(levo/desno  +
gor ne dela ali
pa zagrabi v
nepravem ftre-
nutkul), ko je
na zaslonu ve-
liko likov, pa se
igra prav ne-
marno upoca-
sni.  Skupaj:
kliub temu je
razligica AGA
Se bolisa kot navadna, Se
posebej, e imate HD. Lju-
bitelji razgibanih arkad, ne
oklevaite!

Sneta sekira

tako lazite po hodnikih in trat-

icah (konc¢no so se avtorji
spomnili in se preselli na
povrSje) ter upate, da bo

naslednji met kocke v vaSo
korist. Skratka, igra je prevec
omejena in preve¢ odvisna od
nakiucja, da bi v njgj uzival se
kdo razen najvecjih navdusen-
cev nad to zwstjo. In le zaka
se ne da pomikati zaslona in je
treba kar naprej buliti na kar-
to, da ve§, kaksne kanalie so v
pblizini? Novih deset misij je
sicer dobro zamislienih in
sploh, a kaj, ko je izvedba
tako slaba.

Grafika je pikCasta in grda,
pravo nasprotje odlicnih risb
na Skatli in prirocniku, zvocnin
ucinkov sploh ni (!), nekaj je
vredna le srednjeveska glas-
ba. Ce se vam lubi premikati
majhne like naokoli in upati,
da vas zaradi slabega meta
naslednji duhec ne bo razce-
tveril, potem se novih desetih
nalog kaar lotite. Drugade pa
raje nalozite kako pravo
stratesko igro ali FRP-jko, ali
pa vzemite v roke dobro fan-
tazijsko knjigo. Bolie vam bo
delo.

Sneta sekira



e Se spomnite fima
SBlade Runner? To je goto-

vo najtemnejsi film,
kar so jih kdaj posneli. Bil
je tako temen, da je mo-
ral ubogi Harrison Ford
Se dva meseca po sne-
manju skrivati svoje ze-
nice pred soncno svetiobo.

Nekako v podobnem cyber-
future okolju se dogaja najnovejsa
Virginova techno-triler avantura
Beneath a Steel Sky. lgrico pa so
dve leti packali avtori srednje-
veSke avanturice Lure of the
Temptress.

(A =1 — E3 @) () a =] —= B35

0 Ja, s poznate tisto staro, zgulieno
Nétorijo: zamasCeni mogotci v raz-

kosno opremijenih  Hollywoodskih
mansardah se nekega sontnega popoldne-
va zberejo v z mahagoniem oblozeni sejni
sobi, pokadijo Sop havank, piejo $am-
panjec in se v koncni fazi dogovorjo
za naslednji megafiim, ki bo podr
vse prodaine rekorde in jim na
raun nas ubogih izstradanih
gledalcev prinesel nove kupe bo-
gastva. Od tu gre vse kot po
maslu: tolste, s prstani ovedene
roke primejo telefonsko  slusalko,
opravip nekej Kicev in zadeva je kaj hitro
prepuscena mostvu sposobnih in prodomin
strokovnjakov. Naslednje pomembno vpra-
Sanje je Izbira glavnega igralcarigralke, ki bo
z sneznobelim nasmeskom oziroma jekleni-
mi miSicami pricaral/a denar v Ze tako pre-
napolnjene Zepe. Ce imajo velko sreco, bo-
do to na primer Amold Schwarzenegger,
Syhvester Stallone ali Huk Hogan.

In prav zadnji se nam z dobro znanim
psihopatskim nasmeskom veselo reZi z
naslovnega plakata fimske uspesnice Su-

rought~to” this_.- gty,{

(kdaj pa je bila) in svet
vodijo ogromne multi-
nacionalke. Ker je pac

onesnazenost  zraka
99%, so se bogatasi
preselili  pod zemljo,

medtem ko proletariat
gara v Kklavstrofobi-
¢nih  stolpih  visoko
nad tlemi. Toda poleg
enega od takih mest
leZi puSGava, poselie-
na z vsemi, ki jm
mestna kKima ne prija.
In tam Zivi tudi na$ ju-
nak Robert Foster.
Toda lepega dne ga
ugrabijo, helikopter se
ziusi in Foster se ves
neboglien znajde na vrhu ene od
stolpnic s pol mestne policie za
petami. Seveda ne ve ne on ne i,
zakaj so ga ugrabii, Ke je, zakaj
ima odvezane vezalke... Ve pa,
kako bo vse to zveddl - z vaso po-
mocjo. In sedaj nastopite vi z

burban Commando. Fim je igral tudi pri nas
in pozel precej dobro gledanost. Seveda
niso mirovali niti mladi nadebudni  pro-
gramerji in zdaj prisréni Hukster kaZe svoje
zobe tudi z uvodnega ekrana igre z istim
naslovom (kolesie ameriske komer-
cialne industrie je na moje ve-
liko zacudenje oéitno za-
mudilo enkratno priloznost
za izdgjo CD plosce na to
temo, recimo serio dustov
v sfilu Huk Hogan & Eddie
Vedder: “ And | Weep For My
Head Is Bald “, &l pa: Hulk fea-

turing Cher: “ Plastic Surgery Makes
My Life Complete “ ).

Zal pa so wunderkindi velkih pro-
gramerskin firm brzkone prepriGani, da so
naoliene miSice prve zvezde ameriske
wrestling federacie Ze same po sebi za-
dosten raziog za nakup igre in se jm torg)
sploh ni treba potruditi glede sprejemijivosti
izdelka. Program je namre¢ kataklizmicno
slab. Ko sem svojo drago Amigo prvig
posiil z njim, dobesedno nisem mogel ver-
jeti svojm oCem. Vse skupaj $e najbol

misko v roki.

Beneath a Steel Sky je videti
povsem standardna avantura, saj
po tehnicni plati ni prav ni¢ poseb-
nega. Toda igralno je igra izred no
zanimiva. Uganke so enormno in-
teresantne, prav tako tudi njhove
reSitve. Pol igre temelji na komu-
nikaciji z drugimi osebami, na
razpolago pa imate tudi robotka
Joeya, ki ga sesta vite na zadetku
igre in je ravno pravinj za pogo-
varjanje in odpiranje elektronskih
kljucavnic.

lgranje je tako privaléno prav
zaradi tega, ker nimate pojma, kaj
sploh morate naredit. Na zadetku
imate samo en cil:
Cimprej priti na trdna
tfla. Toda to sploh ni
lahko, Ce je pol dvigal
zastrazenih, pol pa
pokvarienih. In ko vam
bo koncno uspelo priti
na tla, boste vedeli ve-
ko ve¢ in teda vas bo
pot vodia v podzemle,
Kier se bo igra zadinila

spominja na tako imenovano spectrum-
patetiko (mavrica v najslabsih dneh), ko
smo morall svojo igralsko Zeo gasiti z na-
Jorimitivnejsimi izbljuvki popolnih amaterjev.

Kaj sploh povedati? Hja, hudo je. V
prvi stopnji je treba z debilno izrisano
vesolisko ladjico premagati plejado celo
slabse izdelanh nasprotnikov, ki §e najmanj
spominjajo na objekte, ki bi jh nadi v nasem
univerzumu. Na te] poti sta vasa najhujsa
sovraZnika dolgoCasie in gnus nad pomio-
vanja vrednim dogajanjem na zaslonu. Ko
prizehate 8¢ skozi zadnjo meglico ome-
jenosti  dandanasnjih  programopiscev,
smete pristati in se izkrcati. zdej nas idol na
sceno konéno stopi in persona, zato so
naslednje sekunde rezervirane za obdudo-
vanje te popolne bozie stvaritve. Ce pre-
Zivite, morate modemega Apolona spravit
Cez zapleten labirint na vesoliski postaji nez-
nano Ke. Pri tem vas bodo ovirali slabotni
straarfi in laserski topovi. Hulkster ima na
volo tri udarce in prav pri vseh pride do
izraza neskonGna gracioznost njegovega
bifa. SlabSe in slabse. O stopnjgh bi vam
lahko pravi Se v nedogled, vendar pa ima

Se s SCepcem Total Recalla.

Ce je bio komu v&e& okolie
Bloodneta, ne pa tudi igra, potem
igrajte Beneath a Steel Sky.

Febo

moj drugate modan Zelodec
pripombe, tako da...

Spet smo lahko prica populamemu
trendu, da vse prej kot neoporenemu fii-
mu sledi $e dosti slabsa igra. Skoda, sg
sem preprican, da se iz se tako mo-
ronskega koncepta da naredii vsa soliden
izdelek (torej tudi z Huka Hogana). Ce pa
ste slucajno njegov oboZevalec, si raje v
petek zveCer na kaksnem satelitskem pro-
gramu oglejte urico Wrestlemanie: zago-
tavifam vam, da se boste pocufi dosti
bol... ahem, potesen.

resne

Jure




Slovenci smo v primerjavi z Americani
prav lubek narod, z vinckom v

himni in veselicami kot nacional-
nim &portom. Cez luzo so pa
bolj divji in predvsem radi nori-
jo za jejCasto Zogo ter pr tem
neprizadeto zamiZijo na eno
oko, ¢e (ko) odleti kak zob, roka
ali noga. Sport se imenuje amerigki
nogomet ali po domace ragbi (Ceprav so
Anglezi uzalieni, ko njihovo viacenje za
gate po blatu zamenja§ za tisto bar-
barsko treskanje s Celadami) in je prava
Zlata jama za pisce video iger. Bil Walsh
College Football je zadniji iz vrste simulacij
hiSe Electronic Arts, ki za promocijo svo-
jih programov straSno rada najema vse-
mogocCe slavne osebnosti. Tip, po
katerem je igra dobila ime, je tako eden
najbolisin univerzitetnih trenerjev v ZDA
(nekaj takega kot John Madden med pro-
fesionalci), med premori pa komentarje
sipa iz rokava Ron Barr, slavni ameriski
televizijec, ki ima z EA ocitno trajno

pogodbo (videli smo ga tudi v Michael
Jordan in Flight in NHL Hockey za PC).
Seveda pa zvezde ne naredio igre in Ce
BWCF ne bi bil dober, mu ne bi pomagal

nitt JanSa. Torej. Program je precej
klasicna simulacija ameriSkega no-
gometa, ima pa dosti opci, ki ga naredi-
jo pestrejSega. Najngj je, da lahko upora-
bi§ dodatek, imenovan 4-Way-Play
(dokupiti ga je, kaj pa, treba posebe)), s

katerim se lahko na en megadrive
prikljucijo &tirje igralci naenkrat; BWCF
dopusCa igro dveh proti enemu, dveh
proti dvema, treh proti enemu (boZéek) in
celo &tirh proti konzoli. Res super stvar,
Ce se zbere kup navdusencev nad ragbi-
jem. Za lazje igranje lahko vnaprej nas-
tavi$ tri obrambne in tri napadalne taktike,
koclive podaje pa si ogledas v ponoviien-
em posnetku. Igranje je mogoce v petih
vremenskih razmerah, poleg ekshibici-
jskin tekem lahko tekmuje$ tudi za pokal
EA Sports (@hem...). Igra do potankosti
uposteva pravila univerzitetnega no-
gometa, ki se nekolikanj razlikujejo od
profesionalnih, pa tudi sicer je BWCF
narejen pazlivo in natanéno, z
grafiko z velikimi liki in digitaliziran-
im zvokom. Ruvanje na zelenem
poliu je zelo zabavno, sg je na
volio Sest razlicnih gibov, s kateri-
mi se nasprotnka otreseS ali pa ga
zmelie$ v projo. Zal je tempo malce
pocasen, ne mores igrati v ligi in ne
mores izbirati resnicnih mostev in igral-
cev, ker program nima licence uni-
verzitetne lige NCAA. Za igranje posa-
meznih tekem in nore tekme v &tiricah pa
je Bill Walsh College Football vsekakor
zelo dobra izbira.

Pred kakima dvema letoma je
Gremlinovo geslo za amigin Zool na ves
glas trobilo, da je prav to in disto ni¢
drugega najboli§a igra sezone in oh in
sploh. Vsaj enkrat pa se je hvalabogu
izkazalo, da propaganda sploh ni bila tako
daleC od resnice. No, medtem se je na
amigi pojavil ze drugi del igre, prvega pa
so predelali za mali miljion formatov, od
PC-ja do avtomatov. Med zadnjmi je
priSla na wrsto Sega. Takoj na zadetku
stripovska zgodba Zoolu naprti kup tezav.
Na$ ninja iz n-te dimenzie strmoglavi na
neznani planet, prvega izmed petih, ki jih
je podse spravil najzlobnejsi izmed zlob-
nih, najgroznovitejsi Krool. Naloga: preob-
jesti se sladkarij, ki jh na teh svetovin mr-

goli, in po moZnosti prepricati Kroola, naj
se prekrsti v kaj manj nagnusnega. No
problemo. Zool s sabo sicer nima ne
Poldija ne polentojedozera, da bi mu v
slogu Hrabrega miSka pomagala do
lovorike, zato se mora zanesti na bridki
mec, Se bridkejsi pihalnik in hitre noge.
Nas junak tako brzi na vse $tir strani neba
kot navit, spotoma nabira
predmete, ki jih potre-
buje kot Colnino na
naslednjo stopnjo in
seklja predrzneze, ki
jim je nekam wvroCe in
misljo, da je Zool stek-
lenica kokakole. Kot v tr-
govinah s porcelanom ne marajo slonov,
pa je tudi nase Zivince pri Kroolu precej
neprilublieno. Tip se zato na koncu
vsakega sveta macisticno nasemi v kaj
neizmerno groznega (polomlien kasetar,
Cebela z dvema Sumizavroma na hrbtu)
ter se posku$a ninje odkrizati s poceni
granatami, sendvicnimi izjedki in podobno
bizuterijo. Kot da bi mu lahko uspelo. Ni¢
posebnega torej; kar navdusi, je izvedba.
lgra je absozoolno hitra, grafika in zvok
sta odli¢na - ozadje se pomika paralaksno
(po stopnjah), kar naprej nabija dobra
glasba. Stopnje so sestaviiene z veliko
domislije, saj se podi§ po vsemogocih
svetovih, od smetanastega prek glas-
benega do Sonicovske dzungle in
mehanicnega Lego planetka, zelo lepo pa
je tudi, da so na koncu nekaterih nivojev
majhne priprave za naslednjega. Ko, den-
imo, prideS do konca tretiega dela prvega
sveta, te tam Caka majhen izsek Cetrtega
- slapovi kreme, po katerh je treba
skakati. Vse to prica, da so pri Gremlinu v
Zoola viozZili dosti truda. Igra je precej tez-
ka, zato bi bilo mogoce dobro, da bi za-
loZnik vanjo vdelal moZznost vnaSanja
gesel, tako pa mora8 zmeraj od zadetka.
Ampak u'redu, Zool je tudi brez tega
vrhunska (Ceprav zelo klasicna) arkada, ki
je bo vesel vsak sonicovsko/aladdinski
navdudenec. Ceprav za nekatere Sega ni
ful mega, je nien Zool res mega cooll




Pua pontes,
neditve, wasveti, sifre, zvijade, naumigi, triki,
gobjulije, upradanja, puiprodide, adpusth...

' Megadrive
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Game Boy

Turrican: na naslovnem za-
slonu pritisnite A, B, B, A, B, A,
A, B, A A B A A in postali bo-
ste neranljivi. Ko vam to uspe,
lahko pritisnete Start in nato
Select ter izbirate stopnje.
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a majhne otroke pravijo,
Zda imajo Cebele v zad-

njici, ko se nikakor ne
morejo umiriti. Putt-Putt, vi-
jolicen avtomobilcek, teh v
priliazniku sicer nima, se pa
tam notri najde marsikaj
drugega, od kosilnice prek
cekinov do psicka. Seveda,
kot Guybrush Threepwood in
¢arovnik Simon, ki viaCita za
sabo polno maho predmetoy,
je tudi na$§ Putt-Putt pravi pus-

!
Sl

tolovec - komaj se
je vmil z Lune, Ze
Se mora pripravi-
ti na vsakoletno
parado v Avito-
mestu. Putt-Putt
Joins the Parade je
klasicna otroSka pus-
tolov&¢ina izpod peres Hu-
monguosovcey, nha las po-
dobna Fatty Bearu in Putt-
Puttu na Mesecu - preprosto
zapletena in odpletana zgod-
ba, kup totk na vsakem za-
slonu, ki jih lahko poklikate in
potem dol padate ob za-
bavnih animacijah, govorece
osebe.

Skatla pravi, da je v verz
za CD ve¢ animaci in govora

Bazooka is the best!

kot v disketni, kar rad ver-
jamem, s3j je je za krepkih 30
MB. Fino je, da so igrice kar
izvime (vsekakor bolj kot v
Putt-Putt on the Moon), a Se
zmeraj zaostajajo za tistimi v v
Fatty Bear's Birthday Sur-
prise, ki ostaja najprisrénejSa
igra v seriji Junior Adventures.
Poleg roza CD-ja pa najdete v
paketu Se frizbi, voscenke in
svincnik, da vam potem, ko
boste poklikali Cisto vse v igr,
ne bo dolgCas. Je pa v Putt-
Putt Joins the Parade grozen
spodrsljaj: polozaja nikakor,
ampak cisto nikakor ne mo-
rete posneti, tudi Ce vso igro
presnamete na trdi disk ali pa
z monitorjem raztrescite tip-

aj veé, kolikor sem na-
Kpisal v predprejSnjem Jo-

kerju, pravzaprav nimam
povedati. Ocean se je odloéil,
da bo v prihodnje podpiral ami-
go 1200 in CD32, torej je na
laserskem disku pristala tudi
povpreéna arkadica Dennis the
Menace, ki je z Zoolom 2 in
Second Samuraijem priblizno v
takem razmerju, v kakr$nem je
film s stripom o navihanem De-
nnisu. Prvi je v redu, ée nisi bral
narisanih epizod. Fantje pri
Oceanu se niso niti malo
potrudili, da bi iz filmske li-
cence naredil res dober $pil, ni-
ti jim ni prisSlo na pamet, da bi v
vse tiste megabajte prostora na

"'fhj%ummj
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2volks 88%

kovnico. Res brezzvezna po-
manjkljivost, ki sicer skrajno
dobri otroski avanturi jemlje
nekaj vrednosti. Ne dosti, ma-
lo pa vendarle.

Sneta sekira

CD-ju spravili Se kak dodaten
zvokec ali akord. Dennis the
Menace CD32 je tako praktiéno
enaka disketni verziji, ki pa tudi
ni posebno dobra. Oh, ja.

Sneta sekira

DUEL
lgralnest: 70%
grafikes 70%
zZwole 40%




S
0
M
0
S
T
€
R
W
|
R
€

24.

O tem, ali so izobraze-
valni programi golo posil-
jevanje nadobudne mla-
dine ali pa gﬂ’e vendarle
za talksm z
alnika, Ki
no s kor
povedanega jf/napi
ga 2ze ma{rsma -
pedagogi, psihologi, Jba-
bice in dedki so seveda z
duso in telesom za to, da

znanja ni nikoli preveé in
ce le-to curlja iz racunal-
nika, t@rlmlko bolje. Mula-
rija... d ite no, mularije

gsprasuje, kadar
a h\k@ vzvisene
stvari, kot so znanost,
kultura, Solstvo in drugi
stebri druzbi. Proizva jal-
cev fin prodajalcev izo-
brazevalnih programov
omenjena dilema prav ni¢
ne skrbi, celo veé. Pre-
pricanje starSev, da je
racunal nik lahko k@yis:

da bo mulc ob konferenci
prinesel domov koli¢ek
ali dva manj, je zadestno
zagotovilo, da se bodo
poucni programi proda-
jali. In to dobrolprodajali,
kot nam dol

likansko Stewjl

ki se bohotijo v tujih soft-
ver skih katalogih. Med
to poplave je =zagotove
marsikaj obupno slabe

ga, a ko vou:
tane tanka |
nhega blata, \kot S0 ugo-
tovili ze stari Egipcani.
Brskanje po softverskem
mocvirju, locevanja zrnja
od plev je pravzaprav tudi
glavna naloga racdunal-
niskih revij.

Eno od zrn, ki ga ne

i

odpese zZe prvo vejanje,

~J imiv izdelek podjet-

wpuTeac\h Imenuje
\Irestm tion: Mars!.
Ceprav ni nastal prej:
teden, so skusali awtoirml
izkoristiti vse, kar je mo<
goce iztisniti iz multi-
medijske tehnologije. To-
rej obilico grafike, glas-
be, video animacij, digi-
taliziranega govora in Se
cesa kar jel mogoce st-
iskedC

asicna wesoflu:ska
pusto lovscina, le da se
namesto z bolj ali manj
groznimi predstavniki ne-

roderbund je ena od tis-
Btih osvescenih firm, ki

vedo, da je prihodnost
odvisna od otrok in zato
pospeseno izdelujejo otroske
programe tipa edutainment
(ve€ o takih programih si lahko
preberete v Jokerju No. 8). Al
pa so mogoCe samo ugotovil
da se od Perzijskega Princa ne
da Zziveti. S takSnimi programi
se otroci izbrazujejo skozi
zabavo (buuu, ko sem bil pa

Gojko Jovanovié

zemeljskih ras spopada-
mo z raznovrstnimi na-

ami s podroc¢ja astro-

mije, fizike, kemije, ge-
%g\‘iije itd. Da bi bila
zadeva cimbolj verodos-
tojna so se avtorji obrnili
na amerisko wvesoljsko
agencijo NASA. Med od-
govarjanjem na vprasanja
si zato lahko_\ogledujemo
fotografije veSeljs
vil fin njihove/n Qtxanjosti,
povrsSin  planetov, pos-
netke vesoljcev pri delu
in Se kaj.

Pustollovséino sestav-

The Trechouse

jaz majhen, pa tega ni biol).

The Treehouse je njihov
najnovejsi izdelek na tem po-
drocju namenjen pa je starosti
od 5 do 8 let. Gre za drevesno
hisico, Kkjer lahko otroci kot v
resnici pocnejo vse mogode.
Lahko piSejo po tabli, gledajo
skozi teleskop, posluajo radio
ali pa se igrajo eno od Stirih
iger.

Prvi je muzikalicni koticek,
Kier lahko skladate lastno glas-

lja 18 vesoljskih odprav,
ki se dogajajo v 21. sto-

telkmnulem za Gll!mV@lel |k@5
ve soljske pogace. Najmi-

kavnejsi cilj predstavija
planet Mars, v katerega

bo s pomocjo kar nekaj in-
Strumentov, lahko se ucite not
di pa za zabavo stopite v glas-
beni labirint.

Druga igrica je nekakSna
matematicno usmerjena dirka
avtomobilov, katere cilj je do-
biti Cimve¢ denarja.

Zivali lahko otroci spozna-
vajo v zvalskem vrtu, Kjer lah-
ko gledajo Zivalski album ali pa
PO opisu ugibajo skrite Zivali,

Se najbolj zanimivo pa je

Z




lutene kolicine dragoce-
nih rudnin. Kot astronavt-
pripravnik se pridruzimo
eni od posadk. Koncni
cilj: postavitev postaje na
planetu Mars in vsega
potrebnega za komercial-
no izkoris¢anje marsov-
skih dragocenosti. Rdeci
planet seveda ni za prvim
vogalom, njegova o0svo-
jitev zahteva cel kup pri-
prav. V ta namen se
“naprej dvignemo v ze-
meljsko kroznico, kjer je
treba uspesSno postaviti
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gledalis¢e. S pomocjo vpra-
Salnic kdo, kaj dela, kie in kdaj
otroci sestavijgjio stavke, ki jin
nato tudi graficno ponazorio,
racunalnik pa jih medtem raz-
lo€no izgovarja.

The Treehouse vsekakor
ponuja ogromno zabave (vec€
kot na prvi pogled), lahko pa
bi se avtorji malenkost bolj
potrudili z grafiko, ki programu
ni ravno Vv ponos.

tanek na Marsu./K,o
nase plovilo mehko do-
takne rdeckastih puscav-
skih tal na Marsu, smo ze
na konju. Lahko se lahko
lotimo temeljitih geolos-
kih raziskav in gradnje
ostaje, kjer bodo prebi-
ali vesoljci.

Tako nekako se odvija
zgodba v glavnih obrisih.
Vsak polet se zacne in
kon¢a s kratko filmsko
animacijo ter raketnim
manevrom, s katerim
svoje plovilo utirimo v or-
bito. Po kakih desetih po-

cev ni posuto z rozicami.
Med poleti dozivljamo ra-
zliéne nezgode, ko na
primer crkne komuni-
kacijski sistem ali se
nevarno poveca kolicina

lahko pok/lic“:emo kontrolo
na Zemlji, se posvetuje-
mo z drugimi ¢lani posad-
ke ali pobrskamo po bazi
podatkov v hisnem ra-
éunalniku. Precej znanja
potrebujemo tudi pri opa-

Naziv programa: Destination: Mars!
2aloznik: CompuTeach
2ahteve: pogon CD-ROM, 570 Kb RAM, 2
ML razsirjencga pomnilnika, zvocni
vmesnik, zaslon EGA/VGA
Cena: 60 USD

zovanjih, saj nam racéun-
alnik zastavlja precej
neprijetna vprasanja o
sestavi geoloskih plasti,
poreklu vulkanov, hitrosti
plovila itd. Brez osnovnih
pojmov iz naravoslovja se
bomo hitro znasli na
Mars pa bo po-
na kakega sposob
-/’se-ga Zemljana. Med
~#utinske naloge, ki jih
opravljamo med vsakim
poletom spada lov na
pobegle satelite. j
satelit ujet, je~ti
pustiti plovilo/i, S
parkirati v poSebno ‘le-
2iSs¢e. Tu nam obicajno
zmanjka kisika ali pa
goriva. UspesSno opravl-
jeni nalogi sledi nagrada
v obliki visjega ¢ina. Od
vesolj ca zacCetnika se
lahko povzpnemo do sa-
mega poveljnika z dvema
zvezdicama.
Ce se za hip pomudi-
mo pri izobrazevalni vse-
bini marsovske; odprave,

Destination: Ma

larije ne bo naredil kakih
vesoljskih genijev. Mno-
zica naravoslovnih podat
kov je za to pac¢ premalo.
Sicer pa to zagotovo ni
njegov namen. Omogoca
predvsem to, da se na
udoben in prijeten naéin
seznanimo s tem, ~ka!
priblizno izgledajo i
potekajo poleti v vesolje,
kaj vse utegnejo poceti
astronavti, v ¢em je smi-
selfvesoljskih opazo vanj,

kaksna znanja so potreb-
na za uspesno opravljan-
je nalog. |Ob opazovanju

priéljivih /simulacijah te-
zav, ki se pojavljajo med
poleti ter med brskanjem
po obseznih podatkovni
zbirki, dobi clovek ob-
cutek, da je Destination:
Mars! precej vec od
obic¢ajne vesoljske igre.
Kaj pa sama racunal-
niska izvedba? Pohvaliti
velja mnozico kakovost-
fotografij,

7.1 unnnuygk’

Congratulations!

kolicine tovrstnega mate-
riala potrebujemo ¢im
hitrejsi pogon CD-ROM.
Po potrebi si lahko vedji
del programa nalozimo
ma trdi disk, tako da
preklin janje polzastih
Mitsumijev ne bo potreb-
no.
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Lepo pozdraviiene in lepo poz-
draviieni, najprej drage moje in potem
Se dragi moji. Spet se beremo in
obCutek pri tem je z moje strani ves kot
oditen ? Beremo se torej neka dobrih
ur po drugi oddaji, ki ste jo ( Ce ste red-
ni ali pa izredni bralci rubrike) vsekakor
morali sliSati v petek 15. 04. 1994 na
Valu 202. Ce ne, vam je lahko zal.
Oddaja je bila in to po mojem skrom-
nem mnenju, ki pa se vsekakor lahko in
v€asih mora razlikovati od vadega, zelo
dobra. Jonas (voditel) je bil stari dobri
ON, kar pa neka pomeni. Pomeni, da
je stresel nekaj pikrin, a resniécno Zivl-
jenskih resnic, ki se jim kot zagrizeni
uporabniki taksnih in drugacnih radun-
anikov ne morete ogniti. Med vsem
stresanjem, pa je bilo sliSati tisto stvar,
zaradi katere se sploh beremo in
potem enkrat na mesec sligimo, VASO
GLASBO. Sest stvaritev je sligalo
ogromno udi in nekaj od ogromnega,
si je vzelo tollko Casa, da je pokicalo na
VAL 202 in o sliSanem povedalo svoje
mnenje. Niso bila vsa pohvalna, nekaj
jin je bilo tudi nestrpnih, a najbolj
pomembno pri vsem je to, da smo bil
siani in to v STEREO tehniki. In
naslednjo oddajo boste vsekakor
slisali, ¢e boste tako hoteli, kajti kara-
vana ima zeleno 1ug, torej gre naprej. In
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Radio Slovenija

Stereo RDS/ Frekvence:
87.8/92.4/93.5/ 94.1/ 95.3/
96.9/97.7/ 98.9/ 99.9/ MHz

kda) bo naslednja oddaja. Kmalu,
mesec dni bo hitro na okoli, konkretne-
je, spet se sliSimo v PETEK, 20. MAJA,
OB 18.30! In naslednja oddaja bo
nekakSen THE BEST OF... kasetnih
posnetkov, ki ste jih posiiai na naslov,
ki ga tudi lahko najdete v tej rubriki,
Stmili jh bomo v Pet veli€astnih in jih
v studih Vala 202, kar najbolie odistil
vse Sumee in skrajno nepotrebne
podiage in potem ob spremiavi Zamet-
nega Jonasovega glasu zvreli v
naslednji ediciii radijskega dzuboksa. In
v konni fazi, zakaj pa sploh utrujate
svoje moZgane, stroje in rodice z ust-
varjaniem glasbe, ¢e le-te potem ni
nikjer sliSati, razen v ozkem krogu vash
najbolj vdanih oboZevalk in obozeval-
cev. NAJ SE SUSI MOJ IZDELEK Il
To ngj bo va8 moto in Ce boste vztrani,
dovolj vztraini in upoStevali deset za-
povedi za opremo kasete, bo moto
meso postal. Deset zapovedi se glasi
takole :

1. CRo2

2. Avtor (ime iz rojstne maticne knjige)
4. Nasfov in kontakini telefon aviora:

5. Vzori (e so.........3e 2

6. Nekgj besed 0 sebi

7. Oprema

8. Zele in cii (i se vereino nikoli ne bo-
do uresniif - alf pa)

9. Pmblerm (slaba oprema, akne, osami-
Jori veder )

10. Z zanimivim znakom oznadte tisti ko-

mad, ki fe po vasem mnenju na kaseti
W}

Tako, s formalnostmi smo opravili
In olajSanje je nepopisno. Torej lahko
zaCnemo z delom. Kot ste Ze lahko
prebrali, sledi danes v pisni, kmalu, ze-
lo kmalu pa tudi v radiski obliki
nekajkar sem se odloGil poimenovati
PET VELICASTNIH . Naj ostali, ki ne
bodo vpleteni v peterico, ne podutijo
oguliufane, vedno pri vsakem izboru je
pac tako da nekdo ostane zungj. Vzroki
so razli€ni. Vasih tehnicni, v&asih
Casovni, vedno in povsod pa je vmesan
tudi SUBJEKTIV. V dananjem primeru
moj. In tako pac je. Spriaznite se.
Drugi¢ morda na vrsto pridete VI, ki vas
tako mocno spostuiem zaradi ustvar-
janja vash del, da mi je Ze kar nerodno.
Ampak Gisto zares.

Pet veliCastnin za danasnjo rubriko
in nasledno radisko oddajo : 1. PC
KREATORS 2. SYNTHESIS LTD.
3. XYZ 4. PHATEON 5. SLO 1. In
ng bo Ze na zaetku jasno kot kristal,
Prvega mesta tokrat ni. Vsi so pred
mano in BOGOM enaki. Viseh pet, vsak

po svoje sicer, so
najbolj§i. Eden za-
to, drugi za ono.
Vsi skupaj pa se
tokrat lahko po-
hvaljo ( ali pa tudi
ne ) da so se
uvrstili v peterico.
Sledi o vsakemu

nekaj malega in
malo veCjega.
1. Najprgj se

odberemo v Vele-
nie. Velenie je lepo

mesto . V Velenju
Zivio lepi fudie. V
Velenju je doma

Cetverica, ki si je
nadela ime PC KREATORS. Kreatorii
na PC- ju, ali za tiste, ki vam strokovni
izrazi delajo teZave : ustvarjalci s PCHi.
Ustvarjalci so : Ale§, Matej, Borut in
Rud. In fantie se gredo zares. Delo so
si razdelii tako, da Ale§ opravi kom-
poniranje, Mateju so prepuscene ideje,
Borut vse skupaj kiticno oceni, na
koncu pa Rudi izdelek posname in
posnetek v licni Skatlici graficno ob-
dela. Band in pka. Danes se bom
povsem ubrani subjektivnih ocen in za-
pisal le resnice, ki jh o sebi posigio av-
torji. Torej “DON'T KILL THE WRITER
“. Fantie so fjubitelj techno glasbe, kar
je kot pravio ‘razsisno” iz. poslanega.
Vzomiki pa se postavijgio z znanimi
imeni : 2 Unlimited, Culture Beat in The
Prodigy. Oprema govori sama zase, naj
torgj govori : PC 486 DX2 / 66 , Mod
Edit 3.01 , Sound Blaster itd, itd. V pe-
terico se uvrdCajo s kreaturo : Night at
the Graveyard.

2. Krgj drugega zlo¢ina med pe-
terico je Dravska dobrava ali natanéne-
je Maribor. Tomaz je, tako pravi bolj
debel kot ne, ( kar sploh ni ovira ), rad
po svetu teka obleen, nad svojo
frizuro ni najbolj navdusen, sicer pa
tipicen 19 Hetnk s svojimi kompleksi in
problemi. In kar je nabolj pomembno v
tej rubriki : zagrizen amigas. In techno
je zanj ZAKON. Vzomike i§¢e med bolj
ali manj znanimi hard core in trance
technoidnezi. O opremi pove vse 7e
njegova zapriseZenost, sicer pa si po-
maga e z Oktalyzerem, ki premore 8
kanalov, MIDI vmesnk, ki ga pa ne zna
uporabljati, za ostalo pa poskrbi s
preigravanjem Yamahine PSS - 680
Klaviature. Nekje v daljni prihodnosti bi
Tomaz (umetnisko ime SLO 1) rad
postal lastnik discoteke ali pa vsg
Jahalec plod¢ . Med peterico pringja z
zanimivo priredbo pred Gasom zelo
prijubliene pesmi Jona Secade Just
Another Day. SLO 1 jo je naslovi: In-
strumental Tekkno Remix.

3. Iz Maribora skok v Portoroz, of

Portoroz, la la la la . Sledi danadnja na-
jkrajSa predstavitev, ne po moji krivdi,
ampak Miran je bil pri poSijanju kasete
zelo skop s podatki. Tudi PHATEON
prisega na Amigo. in se v istem stavku
huduie, da je vsega o Amigi premalo. V
redu, on Ze ve. Sicer pa kot fubitelj ital-
janske in belgiske techno glasbe
prisega na - tako je, pravino ste ugo-
tovil, na Techno. Ob tem pa ne pozabi
povedati, da tu ENs in Vangelis nista
za v koS. Oprema, ki se ne upira nje-
govim prstom sli§i na imena: amiga
1200 (100 Mb HD + zunanji disketnik,
da se ve) s skromno pomogjo softvera
; Otamed 5.00 . Osebno prisega na
izdelek z naslovom Ovce Cuvam, ven-
dar med peterico prihaja s 1. izdelkom
na A strani svoje kasste z naslovom :

Bom bom boy.
4. Kako naslednji v pleadi peterice
velicastnih ~ konCuje  svoje  pred-

stavitveno pismo ? Takole : AVTOR SE
OPRAVICUJE ZARADI SLABE KVA-
LITETE POSNETKA | KASETOFON MI
ZADNJE CAJTE NEKAJ SROTA, KAJ
TE JAS VEM ZAKAJ, VERJETNO
NEKAJ Z GLAVO NI'V REDI ( kaseto-
fonovo ), PA KASETA JE TUT BOL BO-
GA, MORM S| ZDAJ ENKRAT NOVE IZ
KUPIT, TISTE KROMDIJOKSIDNE HAJ
POZISN... Lepo ni k. Veretno ste e
ugotovil, da tudi Taras prihaja iz
Maribora z ve¢ kot svetovijanskim
umetniskim imenom : SYNTHESIS
LTD. Taras je Student EPF v MB in se
rad naslaja ob poslusanju JM. Jarrea,
Kraftwerk, Depeche Mode in tako
naprej. Svoja zbrana dela je posnel
med majem in novembrom preteklega
leta in pri tem pritiskal na Roland D-20,
atari 1040 STFM, Cubase ver 1.00 in
Fisheriev stolpi&. Zeli si izdati CD in po-
stati bolj slaven kot Zlatko Dobrig.
Visions of Buddha je naslov kasete, ki
Je res lepo opremliena, med peterico se
je uwrstil z Under the Boddhi Tree,

5. Zadnje, a ne nazadnje. Stevika
pet mi ne da miru. Vse, kar morate



vedeti o avtorju in glasbi XYZ - Free
Space, ste lahko prebrali Ze v zadnj
stevilki Jokerja. Ce je nimate, vam je
lahko Zal. Zakaj ne bom &e enkrat
opisoval vsega ? Zato, ker je predobro,
da bi bilo za reprizo. Res se bere malce
neverjetno, a je res. Free Space je
nastal na 8 kosh ve¢ kot odicne
opreme, sestavil pa ga je Zoran, ki se
lahko pohvali tudi s glasbeno akademi-
jo. NEED | SAY MORE ??

Tako se je torej bral pregled PE-
TERICE VELICASTNIH . Danes samo
bral, prav kmalu jh bo mo¢ tudi sisati.
Ne pozabite. VaSa dela so ve¢ kot do-
brodosla, ob upoStevanju zapovedi,
seveda. Praksa, praksa in Se enkrat
praksa. To naj bo vaSe vodio in morda
se vas bo sliSalo bolj in bolie, kot si
lahko v tem frenutku predstavijate.
Seveda, Ce si tega Zelite. Nikogar ne
bomo predvajali na VALU 202, ¢e tega
ne bo Zelel. Vasa Zelja je moj ukaz.

Naj ob koncu zapiSem, da zdravila
priti ADS- u $e vedno niso nadli. Torej
imejte se lepo in pazite nase. Prav tako
toplo priporo¢am, da se izogibate viru-
som, takdnim in drugacnim.

Z odiénim  spostovanjem do
naslednji¢ , va$ Andrej.

a2
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naizahtevnejse
glasbenike!
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MOZNOST UGODNEGA NAKUPA: krediti, kartice, Geki, gotovina: 5% popust
Kulturne in izobraZevalne ustanove - brez plaéila carinskih dajatev

INFORMACIJE: Tel.: (061) 1317 144 int. 19 ali 03, (061) 301 614,
Ljubljana, Slovenska c. 54 in v prodajinah AVTOTEHNE po vsej Sloveniji

Generalni zastopnik:
skupina
avtotehnadd.




BREZSUMNI CANON LASERSKI IN BUBBLE JET TISKALNIKI:

‘canon
L8P 4 U

TUDI ZA A3 FORMAT: Camnon BJ300 /330
SOCASNO TUDI RISALNIK A2 FORMAT!

sugestivni poudare

Ze $iroko uporab

Se vedno tiska ¢
cira

URADNI ZASTOPNIK IN DISTRIBUTER:

Q avtotehna..

61000 Ljubljana, Celovska 175
telefon: 061/159-33-41, telefax: 061/552-563
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Tista moja Seikosha je potem pridno tiskala ovitke za piratske kasete
(saj se Se spomnite zgodbic izpred nekaj Stevilk?), prima pri tem tiskalniku
Je bilo to, da ni bilo treba pred tiskanjem nalagati nikakrsnih krmilnikoo,
ampak je zadeva delala direkt, brez dravjerjev ali vmesnikov. Na Jetra mi
Je 8lo edino to, da so bile slike razpotegnjene in Seikosha ni znala risati
pravih  krogov ali kvadratov. Ampak za piratske ovitke Jje bilo okej.
Konkurenca na bolsjaku je pa samo fotokopirala ovitke, ampak ti niso bili
tako profesionalnega videza kot nasi. Se en dokaz, da se zmeraj splaca in-
vestirati v dobro opremo, in da nima smisla Sparati pri osnovnih sredstvih
(podjetniki, pozor!).

S prilivom novih denarcev Mpmlu povecali tudi apetiti.

Nekateri kolegi v urednistou Mojega mikra so se e nekaj casa hvalili z
ovimi tiskalnilki, tismnamreé, ki so gmleli liste A4 in
eskoncne obrazce. Epsoni so bili predragi, #uto pa sd bili tiskalniki Star
licronifs za tisti denar narav nost briljantniyl modela [Delta in Gemini pa
najbolj  razSirjena na tej strani meje.f| Gemini je bil moj cilj, ko pa
vno nasparal dovolj denarcev, se je na'trqu pojavil nov model - Star
SG-10F Se mi pa zdi, da je bil to tudi zadnji_ trenutele v moji racunalniski
karieri, ko sem dejansko z denarjem picil direkt v najnovejsi tip nekega
izdelka - ali se vam kdaj zazdi, da ravno v tistem trenutku, ko kupite
kaksno stvar, vriejo na trg povsem nov model s sto izboljSavami za toc¢no
isto ceno? Meni se zdi, da je to zgodba mojega Zivljenja. In pri racunal-
nikih in pri hisnih pripomockih (v momenptu, ko sem si nabavil Kirbyjev
sesa lec, so mi ez nekaj mm&% da so pa zdaj izboljsali sesal-
no vreco, ki je pa zdaj res Susl)i i bilih (ja, ja, Chevrolet
Corvette ima zdaj poleg”ABS (udi ASM ive Ride Control med stan-
dardno opremo_in ne le kot dodatek!) in v restaracijah (a ni hec, da pri
tvoji rﬂ# zmeraj nekdo naroc¢i nekaj b(i[]‘.gg?i?).

Z regnim tiskalnikom se pa kajpak pojgvijo tudi resne teiave. Naj do-
brohotn® bralec ne pozabi, davsé"bili to' s¢ vedno casi ZX Spectruma, tiste
male ¢érne skatlice z radirkami namesto tipuhSTiega ik
imel niti tipke za reset, kaj.Sele=stikula za -vklop in' izklop?ali pa (o, sanje
precuti 5i!) p\rikljuéka za igraliio ﬁ(llic,b.[ Tako' je bilo treba na njégov
rbet -priklopiti nekaksen vmesnik, in ker sgm bil toliko prebrisan, da [sem
I iiaklggu _tiskalnika gahteval 'doMtico RS-232, je bil to lahko
Sinclairov Interface 1, tako da vedjih teiav s kompatibilnostjo ni bilo (pa se
mikrotracno enoto se je potem dalo priklopiti brez dodatnih stroskov). Je
pa bilo $e vedno nalagati nekaksne drajverje, ée si hotel tiskati recimo
graficno kopijo ekrana. Ja, to so bili tisti zlati ¢asi racunalnistva, ko so se
komodorjevci rezali spektrumovcem, ker so ti morali nalagati progranie s
kasetofona, medtem ko so oni 7e lahko uzivali v disketnem pogonut, ki Je
zmogel na eno disketo spraviti celo nekaj veé¢ kot 100 K podatkov | (naj mi
CBM-ovci oprostijo, ker ne vem tocne Stevilke, dolgo je 7e tega). Casi, kom}e
Je dalo na Sinclairju povsem solidno urejati besedila s programoma Ines i
Tasword, pa éeprav sta bila dolga le tam okoli 10 K (deset kilobajtov)...
Hecno ne? Tehle nekaj usivih vrstic pa pisem z Microsoftovim Wordom za
Windowse, ki mi na disku zasede okroglih 25 Mb ( petindvajset megabaj-
tov)... Hudica, kam smo prisli, a je to zdaj napredek, hej programerjil,
Jebenti, razvadili smo jih, éim poceni§ pomnilniske cipe in trde diske, pa ti
e skocijo v hrbet in zacnejo razmetavati z megabajti, a sploh se kdo zna
pisati programe, kot je treba?, ocitno ne, vse je eno samo sranje, ta velike
firme imajo po tiso¢ programerjev, eden pise podprograme za premikanje
kurzorja, drugi za grafiko, tretji pa za izpisovanje sporocila “Are you
sure?”... Skratka, Cernobil. Hudi¢ nas jemlje, kajpak...

Jonas

SIS

VelesposStovani galeristi, Se
posebej pa prav ti, ki se zdaj
tako zavzeto sklanjas nad to
pisano stran, krepak kreativni
pozdravl A kaksen da je krepak
kreativni pozdrav? No, na pri-
mer “Kaktus te gledal” Ni do-
volj? Kaj pa “Robo-kaktus te
gledal” Da ne razume$ prav
povsem? Ja, potem pa “Joker-
jev. Robo-kaktus s sosednje
strani  te gledal” Ah, zdaj se ti je
pa posvetilo, mar ne? Prav pob-
liskati se je moralo Marku
Videéniku iz Velenje, ko ga
je navdahnila ideja za njegovo
Joker-Robo-kaktusovo umetni-
no, nad katero bo strmelo $e
mnogo rodov. Seveda si je z njo
v tokratni  Galeriji prisluzil naj-
CastnejSe mesto in prvo nagra-
do: program za neznosno lah-
ko delanje napisov Bannerma-
nia bo romal na naslov Lipa 45,
Velenje.

Pa tudi drugi se niste iznev-
erili tradicii - niste bili od muh!
Marko Rodosek (z Morja 144,
62313 Fram), je zavriskal
Juhuhu! in  zalucal svoj Joystick
tako dale€, da je priletel kar do
nas. Klovnh Bostjana Kodri¢a
(GradiSka 170, 62211 Pesnica)
je povsem o€itno sad poglob-
liene meditacije ob nasi reviji.
Nas$ stari znanec Darko Lovko
(iz Form 24, 64209 Zabnica) je
ubral drugacna pot - kontem-
placijo (no, malce kukanja v slo-
vaje ne more Skodit), in sicer
na nam vsem dobro znanem
Bledu. O tem nam sicer vse
pove Ze sama slka, da pa bi
razblinil morebitne  zadnje dvo-
me, je Darko to tudi odiogno
napisal pod njo. Res humana
poteza vrlega galeristal

Seveda - za tak$ne in po-
dobne geste dobite vsi galeristi
Jokerjev plakat!

INFOBIA

INFOBIA d.o.0.

MULTIMEDIJSKA OPREMA, RACUNALNIKI
TISKALNIKI, INFORMACI/SKI SISTEMI
RACUNALNISKA OMREZJA, SERVIS
RACUNALNIKOV,

CD-ROM PRODUKCIJA

Tel.: 342-829, 1685-541, 1686-127
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Kodri¢ Bostjan

Klovn
- Bostjan Kodri¢

Joker’s Robo-Cactus
- Marko Videénik

Joker-Joystick
- Marko Rodosek

V tej rubriki smo in bomo
objavljali vase graficne mo-
jstrovine, narejene z racunal-
nikom. Posljite jih na diske-
tah, najraje v formatih TIFF,
PCX ali GIF. Na straneh
Jokerja bomo objavili naj-
bolj$a dela, in podelili
priloZnostne nagrade. Ko se
bo nabralo dovolj del, bomo
priredili razstavo.

P.S. Slike, ki so v celoti
umotvor racunalnika (npr.
narejene z Visto), in digital-
izirane slike odpadejo. Za pla-
giate pa odgovarja vsak sam.

P.P.S: Najvljudneje napro-
gamo razstavljalce, naj nam
posiljajo 3,5-palcne diskete,
nanje pa naj napiSejo ime
slike, avtorja in naslov.
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JPER NINTENDO Game Boy z igri etris
igrico Super Mario World 33.400 SIT s slusalkami in baterijami 16.900 SIT
per Mario All Stars (§tiri igre) 10.680 SIT Mortal Kombat 6870 SIT
ttletoads in Battlemaniacs 9900 SIT Garfield 5780 SIT
istic Quest Legend 9150 SIT Legend of Zelda 6000 SIT
& Lost Vikings 9900 SIT Battletoads in Ragnarok 6000 SIT
y Toons 10.860 SIT Gargoyle's Quest 5340 SIT
jel Mansells World Championship 9900 SIT Dr. Franken 5340 SIT
ies Brothers 12.200 SIT Top Gun 5780 SIT
amy ConnorsTennis 12.200 SIT Nigel Mansell's World Championship 5100 SIT
per League Hockey - Povprasajte! Indiana Jones 6000 SIT
Vse druge igre in opremal Top Ranking Tennis 5100 SIT
Yoshie's Cookie 6330 SIT
ovejs Ninja Boy 2 5780 SIT
Za SE rivel Tom & Jery 5780 SIT
Walsh College Footbal: Sapojerneioca simulacje ~ DUoK Tales 5340 SIT
eriSkega nogometal 115 t. Asterix : 6330 SIT
3l - Super arkadna akcia nine Zook! 105t  Super Maro Land 2 5800 SIT
Intemational Football : Najbolisi nogomet! 120 t. ~ Mario & Yoshi 5100 SIT
L Hockey 94: Najbolisi hokej! 120 t. Mystic Quest 5100 SIT
vo v Siovenijil Knjilice z nasvet! za igrel Kirby's Pinball Land - Povprasajte!
3t for Clues IV in V (resitve ves kot 60 iger), Super Mario Land 3 - Povprasajte!

ateer, Serpent Isle, Shadow Caster, Strike
nmander, Uttima VI, Utima  Underworld, Uttima
Povprasajte!

+ vse druge igre in opremal
Avatar...

Miracle Piano je sistem za samostojno
ucenje Klaviatur!

Profesionaina elektronska Klaviatura z 49
velikimi- tiokami, obcutljivimi na pritisk;
128 + 100 odicnh zvokov

e Softverski paket

e Kabli in konektorj

o NoZni pedal

e Slusake

e Prirocnik za ucenje

¢ Tehnicni prirocnik

* 12mesetna garancial

‘ati Klaviaturo po treh tednih uéenja? Cudez? To opravi za
s Miracle Piano, sistem s profesionalno elektronsko
wiaturo in softverom za interaktivno ucéenje za PC, amigo
konzolo Nintendo. Celoten tecaj obsega 36 stopenj in
10 lekei. Igraite rock, jazz in klasko sami ali z orkestrom.
snamite glasbo v osemkanalnem studiu! Ucite druge!

Skupna cena:
(za PC in amigo)
za Nintendo

zdaj samo 880 t.
780 t.

ISTOPNI KUPON

1 kluba JOKER imajo najmanj 10odstotni pupust pri celotni ponudbi (trenutno ve& kot 400
lovov), dobijo brezplacni katalog in nagrado - brezplaéno narognino na revijo Joker! Posebne
rade za pridobivanje ¢lanov! NajnovejSe hit igre, izobrazevalni programi, CD-ROMi!

'eznost vsakega ¢lana je le nakup vsaj enega artikla iz kataloga na vsake tri mesece! Clanstvo
1 najmanj 6 mesecev.

3, nepreklicno se vélanjuiem v klub Joker.
elim samo ve¢ informacij o Klubu Joker (Ustrezno obkroZite)

ROCILNICO POSLJITE NA NASLOV: ALPRESS d.o.0. Dunajska 5, 61000 Ljubljana

in priimek:

Nepreklicno narocam:
dpis artikla

> racunalniskih iger so v tockah (t). Ena ta je tolarska protirednost 1 DEM na dan placia.

Jis (pri mladoletnin osebah nodnis enena star&ay ali clrhnikal:

Sim City 2000: Dovrsena naslednica legendarme
simulaciie Sim City! 98 t.
Carriers at War 2 - Nadalievanje ene najbolisin
vojnih pomorskih simulaci!

Sim Farm: Zabavna in poudna simulaciia
kmetovanjal Format: (PC)

lgre iz serie Uttima

(Underworld, Ultima VII, Serpent Isle U7-
Part Il, Black Gate...). - povprasajte!
Might & Magic V:

Dark Side of Xeen: Najboligi del znamenite FRP
nadaljevanke. (PC) 98 t.
Privateer Rightous Fire:

Odligen dodatni disk za igro Privateer! (PC) 44 t.
B-Wing: Dodatne misje za X-Wing! (PC) 44 t.
Silver Seed: Nepogresfjvi dodatek igri Uttima VI
Part Two: The Serpent Isie. (PC) 44 t.
Jurassic Park: Akciiska pustolovicina po
fimskem in knjiznem megahitu! (PC) samo 55 t.

98 t.

in drugi
Print Shop Deluxe: zemno zmogliv, prirocen
in prijazen program  za izdelavo in tiskanje poster-
jev, znakov, vizitk, koledarjev, Gestitk! Za domado
in poslovno rabol 1 140 t.
Dodatna paketa za Print Shop Deluxe:
PSD Sampler Graphics Collec tion in PSD
Business Graphics Collection. po 52 t.
Deluxe Paint Animation: Najbolisi risarski in

animaciski program za PC 198 t. -
Discover Space: .

Odilicen astronomski program. Samo 98 t.
Algebra:

Zlahka do Solskega znanja algebre! 170 t.

Kid Pix: Najbol$i risarski program za otroke s

posebnimi likov nimi in zvoénimi- ucinki! 922 t.
Kid Pix Companion:

Prezentacijski dodatki za Kid Pix! 80 t.
Kid Cuts: Otroski program za tiskanje in

izdelavo likov, mask, posterjev...! 92 t.

Bannermania: Program za izdelavo ucunkovitih
napisov in znakov vseh wrst! Samo 75 t.!
Treehouse: Prijazen izobrazevani otroski
program za uCenje glasbe, anglescine, glasbe in
drugih znanj skoz igro! 98 t.
Qdlicne izobrazevalne igre iz serij Putt Putt in

Fattty Bear! Povprasajte!
Maps’n’Facts:
Kvaliteten, azuriran druzinski atlas! 105 t.

ROM

Sherlock Holmes Consulting Detective 3
Interaktivna video detektivkal 130 t.
Labyrinth of Time: Mega pustolovécina z

odiéno grafiko in zvo kom! Samo 98 t.
Carmen World Deluxe

Poucna detektivkal 155 t.
Maps’n’Facts:

Kveliteten, azuriran druzinski atlasl Samo 105 t.

Timetable of History, Science and
Inovation: Multimedijska zgodovina znanosti

in- odkiti 320 t.
Guiness Disc of Records:
Multimedijska knjiga rekordov! Samo 88 t.

The New Grolier Multimedia Encyclopedia:
Multimedijska razli¢ica znamenite amerigke
akademske enciklopedile v 21 knjigah! Vet kot
33.000 clankov, slike, fotografie, video in avdio
sekvence! 640 t.
Oceans Below: Spoznajte ocarfjivi podvodni
oceanski svet! 105 t.
Digital Love: Senzaciial Joga in meditacia prvié
na CD ROMu! 105 t.
Animals!: Multimedijski svet Zivalil 125 t.
CD ROMi z otroskimi izobrazevalnimi igrami:
Arthur’s Teacher Troubles (98 t.); Just
Grandma & Me (98 t.); Putt Putt Goes to

Ultima Vill - PAGAN

Vsebinski in tehniéni vihunec serje FRP Ultimal
lzredna  grafika, animacia, zvok (mozen govorni
dodatek SAP!Y), nova perspektiva igranja, odliéno
igralno vzdusie! Ste Avatar na otoku Pagan (PC)
Cena: 125 t. (SAP 44 t)

Pacific Strike
Akciska letalska simulaciia z zgodovinsko av-
tenticpstjo!  Bitke pri Pearl Harbourju, Guadal-
canalu... Odiicna grafika in zvok (tudi SAP)! (PC)
125 t. (SAP 44 t.

Kmalu: Scawol, System Shock, Serfa EA'Kids
(Video Jam, Cuckoo Zoo, Eagle Eye..), Castie
Pines

VO

Igre in programi za Amigo
Where in Time is Carmen Sandiego:
Serija izobrazevalnih iger Carmen Sandiego (Time,

World, USA):  Poucne in zabavne detektivke! V
paketih so tudi zajetne statisticne knjige Books of
Facts! Vsaka igra samo 92t
Warlords:

Odiéna strateska igra za samo 68 t.
Populous Il Plus: Super strateska igral 92 t.
Kid Pix:

Najbolisi risarski program za otroke! 92t
Deluxe Paint IV AGA: lzredno zmogliiv
grafiéno-animacijski program! 190 t.

Deluxe Music Construction Set 2.0:
Odicen glasbeni program z notacijo, sampli,

podporo MIDI... 190 t.
Deluxe Video iz
Bodite sam svoj mojster videal 190 t.

Pozor! Imamo tudi omejene koliine drugih iger
za PG in amigo, med njimi: Eye of the Beholder 3,
Wizardry 7, Day of the Tentacle, Loom,
Comanche Maximum Overkil, Flashback, Indiana
Jones Il in druge. Poklicite!

Narocate lahko tudi po tel. oz. faxu:
061/1320-179. Pri naroéilu nad
10.000 SIT mozno obroé&no placilo.

I5¢emo prodajalce, Zastopnike,
komercialiste!



