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Un eroe, solo contro il male.

11 destino del reame
nelle sue mani.

Brandisci la spada.
Risolvi gli enigmi.
Gsplora ¢ libera le terre
incantate.

Perche quelleroe
sei TU!
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Bleem non & affiliato o licenziato in alcun modo da SONY Corporation o suoi affiliati o sussidiari. | giochi PlayStation™ vengono venduli separataments,
non esiste nessuna relazione con altre compagnie produttrici di software per Playstation, “PlayStation™" & un marchio registrato di Sony
Corporation.“Blaem!” & il conseguants loge sono marchi registrati di Bleem, LLC. Tutti gli altri marchi registrati sono di proprieta dei loro rispattivi autori.
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cui parliamo
fuesto mese...
|_p68|
| Resident Evil: Survivor | PSX | p28]
| p74)
| p82)]
| po0;
| SyphonFilter2 | PSX | p7s]
|_p42]
| p93)
| p22)
| p92]

7
/
Q -

ey ]

TRUCCHN!
TUTTLL TRUCCH! PER iy

NEWS...............6 GALLERIA .........4| f8
IN USCITA et
ANTEPRINE ... ... ... 15 PROSSIMO MESE ... 96




Affamati di notizie?
Eccole! Games
Master garantisce
ogni mese le ultime
e piu scottanti
novita del mondo
dei videogiochi!
Sediamoci,
rilassiamoci e
godiamoci
le pagine
che
seguono...

E LORA DELLA
PLAYSTATION 2

29 SETTEMBRE: LA DATA DI USGITA IN EUROPA

I IL VIAGGIO IN GIAPPONE DI GAMES MASTER DA | SUOI FRUTTI I RIVELATI | PIANI DI SONY FEH LElIHI]FA _-

Abbiamo atteso un anno dal primo annuncio relative al lancio della
PlayStation 2 in Giappone; ora abbiamo scoperto che dovremo atiendere
altri sei mesi prima di vedere la nuova console sharcare sui nostri lidi...

=

Storie cosi
scottanti da
bruciarsi le
dita...

Gna| pone: ben 2 milioni in pil rspetto
al numero di televisor presenti in
Inghilterra! Reuters, I'agenzia di
stampa che ha diffuso queste cifre,

ESzl;n:':urnu che I'attesa sarebbe stata
faticosa, ma ora che cominciamo ad

caporedattore e Chris avere dati concreti 5u||.J l..uu::ult la
Deering, responsabile di situazione potre r

Sony , Games Master r ]

ha appreso che la data in cui ?UUU{,'Z PlayStation 2V|4rdu1i T
Sony punta a lanciare la del lancio attraverso 'apposito 3
PlayStation 2 in Europa & il Intemet wwaw.jp.playstation.com, che

si @ in seguito intasato di fronte alla
maole di traffico a cui & stato costretto
a fare fronte. Attualmente & stata

. intredotta una serie di server di
supporto in grado di gestire i 1,2
miloni di contatti

ricevuli ogni om

Cogi, la pit straordinana consale delfla
storia & stata lanciata ned primi mesi di
U S che vedra affermarsi
progressi tecnologict che nessuno di
noi sarebbe in grado di immaginare
La PlayStation 2 di Sony ¢ stata
lanciata in Giappone e in un giomo ha
venduta 400.000 esemplari: una
guantith decisamente pil realistica
rispetic wone di copie vendute
previste oftre un anno fa per il primo
giamo di vendita. Sony prevede pard
che entro il 2005 ci saranno in
circolazione ben 22 milioni di
PlayStation 2 nel solo

ritiena inolire che la PlayStation 2
guidera la rvoluzione del DVD,
rendendo questo sistema pil
popolare delle cassette VHS
Ohvviamente queste sono le natizi {" i
esaltanti, controbilanciate perd dal
fatio [‘ht—‘ la maggioranza di noi ||0n
potra mettere le mani Su una
PlayStation 2 ancora per qualche
tempao Tuttewia, dopo la
fenomenale diffusione della
PlaySiation originale, che ha
condotto Sony verso
onzzoni uomplclamcﬂte
nuovi, possiamo stare certi
che la PlayStation 2 avra
sul divertimento casalingo
un impatto molto superiore
a qualsiasi previsione,
Inoltre, tutto cit significa
che avrema finalmente una
che mamma e
papa ci lasceranno tenere
accanto al televisore, grazie
alle sue funzioni DWVD.
Saltiamo allo speciale sulla
Playstation 2 per sapere
tutte le notizie pii calde
sulla nuova era dei
videogiochi!

A Lavogliamo! Datecela!




LIRS PERFECT DARK RINVIATO AL 30 GIUG: <y

IN ARRIVO IL IlElFIN\u

NOVITA SULLA DATA DI LANCIO DEL DOLPHIN'

B NINTENDO AVANZA CON CAUTELA®E L SUCCESSO DEL GAME BOY SMORZA IL LANCIO

Entrambe le nuove console Nintendo, il Dolphin e il noitzty o Ninignedo
Game Advance, hanno visto rinviare le proprie date rodotta la
di lancio in Europa e negli Stati Uniti ed & improbabile

che le vedremo nei negozi prima dell’autunno del zum.
In origine ci si aspettava che enirambe sarehbero state
in wendita in tempo per il prossimo Matale, il periodo
dell'anno pii itizio per 'industria dei wlleuglm;hr.

Malgrado I'elevata quantita di Le ultirni

nuove macchine Nintendo, avorando per ncere 1 o fovore di Nitendo, _ e JRILOGY
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B Peril
debutto di
Mario sulla
console della
nuova
generazione
dovrema
attendere I'anno
prossimo.

2 VETK ’[]IIIIII

+ 8 32 by

I:-* xlc- con
razie alla sua

1§ RO peer Game E?G

tnche Pikachu ei
Bloi amici non saranno in
cucuLazlune fino al 2001.
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X-BON 7 ll'ESTIlEM

[ BILL GATES CONTRO MARIO £1 MICROSOFT AVRA' LA SUA CONSOLE

| vecehio Bill sembra essersi esaltaty [lnpu tutie le indiscrezioni e le congetiure,
davanti al successo dei produttori di console  1'industria dei videogiochi ha finalmente potuto
& spera che [X-Bax gl permetiera di dare una prima occhiata all'’X-Box di Microsoft in
ritagliarsi una feka i mercato occasione del Game Developers Conference
LA fe s tenutosi a marzo a San Jose in California.

Certo, & stato uno dei segreti
peggio mantenuti della
storia, ma ora sappiamo
ufficialmente che Bill Gates si
prepara a sfidare la potenza
di Sony, Sega e Nintendo nel
mercato delle console.

Microsoit




NMEWS S UTIMAGRA' 1L NUOVO TITOLO ECW A SETTEMBRE SU TUTTE LE CONSOLE!

SEGUA QUEL VIDEDGIOGO!

DRIVER 2 PRONTO A SFREGCIARE DI NUOVO

I QUATTRO CITTA NUOVE B8 DRA POTREMO VARCARE IL CONFINE A Sllll O

Driver & stato uno dei Lintroduzione delle pid classiche citth
del Sud America sposterd | azione
anno scorso, percio dalle strade regolar degl Stati Uniti e
non sorprende che il offrira al giocatore I'emazione i
numero 2 sia destinato a  sfuggire alla polizia e di portare a

termene le vane messons attraverso

stradine sconnesse @ Wruosa. Tutto
it & reso possibile dall introduzione di
“strade curve™!
Anche nella parte dedicata agh Stati
Uniti potrema diverting sulle curve,
percormendo rampe a spirale che ci
condumanno su cavalcamia e strade
sopraelevate. Con un paio di curve
ben calibrate, cosl, potremo schizzare
sordidi bassifondi di New York prenderanno vita e via sopra la testa del nostri inseguitori.
] : A e i Quando non consumerema gii
wetteranno a dura prova la nostra abilita di pilati. oneumatici, pol, polrediit dEAeIRER
le sucle delle scarpe: ora potremo
infatti scendene dal nostro veicolo,
fare quattro pass e sceglieme un
altro. Cid significa che nel gioco non
dovremo soltanto guidare. Dovremo
infatti ragionare alla sveita e scegliers
in quale veicolo infilarci. Megiio
scegliers la via pil facile e prendere
I'sutobus... o provare a mettere le
mani su una fiammante Cadillac? Gl
sviluppator Refiections hanno deciso
di ancorane | azione & una trama pi \
solida, che vema presentata da
spettacolar flmati. Come se non A L citta del Sud America ci affrirannn
bastasse, ¢i sard perfino una nieovi brividi latini e ambientazioni
modalith a due giocaton! completamente diverse.
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BRIVIDI 3U BINARI

OMIGIDI DI MASSA SUL TRANS EUROPE EXPRESS

I UN TITOLO DI AZIONE E VIAGGI DI PRIMORDINE B8 PISI'I]I.E E VAGONI RISTORANTE =

Ahbiamo fnalmente toccan: fino a 12 paesi e 36 citta. a
messo e mani sul seconda ded percorsa da noi scelto
faninsiico thriller Chase Devrerno risobvere enigmi, Uotiders |

the BExpress! i F =i tenoristi e sahare gh ostaggl. A
um

swolge a bordo seconda dei personaggl che rusciremo
mmlﬁl a sahare la trama e la fine del goco
caduln soito vaneranno: ke possibill conclusioni sono
dei terrorisi. olto & aspettang solo di essers

scoperte. Chase the Express sembra
La nostra missione sara destinato a dare del filo da torcere a
guella di fermare il treno, Resident Evil e a Metal Gear Solid. Il
salvare I'ambasciatore e lancio del gioco in Europa non &
disattivare le armi nucleari prendsto prima del prossimo autunng,
prima che il convoglio ma pubblicheremo una prima

recensione sul prossimo numen
Il viaggio prende i via in Russia e potrd di Games Master.

Ak 68 womin dell pulizie. stanchi dei bassi stipendi e i passeggeri che producon enormi
quantita di tazze sporche di caffé e di 12, se la bationo con il loro precario elicotier.

- MAGGID 2000
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A Jack ha trovato qualcun altro deciso a A Una tremenda combinazione di realt e tecnologia deviata. Queste armi a energia ci
sfuggire al controllore. metteranno a dura prova, ma purtroppo noi non potremo usarle nel gioco.
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NON CI SONO SOLO
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| non basta se non hai capacita

organizzative e strategiche.
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NEWE o ULTIMA'ORA"S NAMCO USERA LA SCHEDA DELLA PLAYSTATION 2 IN SALA GIOCHI!

ORIZZONTI DI EARA

JAZIONE TESISSIMA SULLA PISTA [ MI]UIMEI‘.ITI HEAI.ISTIIII AL 100 /G =

_ﬂj # .

Se credevamo che Gran Turismo 2 fosse il g Po

massimo q’lllEll'ltll a realismo tra i giochi di
corse per PlayStation, gli sviluppatori

Clockwork si preparano a darci torto con il
loro imminente Vanishing Point.

Il gioco punta a combinare | =i
il sistema di manowvre pia
realistico mai apparso
finora in un titolo di corse
con un'azione di gioco & 5
delle piste in classico stile

A Dai bolidi turbo pii favelosi fing EqJErI.Ir:&;hluSsn la scelta
dei modelli disponibili & veramentd Sirépitosa

BOND SULLA PLAYSTRTION 2 2

LICENZA DI IJIJ[:II]EFIE PER ELECTRONIC ARTS
B 1L MIGLIOR 61 72 I VISUALE N PRIMA PERSONA PER LA SUPER SPI

The Wordd Is Not Enough, il nuovo sparal:uﬂu lll James
Bond, & stato presentato da Electronic Arls
prepara a fau‘: la sua comparsa sulla PIayStatlnn 2.

Il gioco si preannuncia come

un nUoVo sparatutio “furtive™

nel medesimo filone di Metal i 5

Gear Solid, ma con una I 0 compi

= MAGGI0 2000

® Oh mamma... una miniera piena di ami
nucleari e di catvi. Un kvoro per James Band...



Basta con tutto
'sto casinol

Non & importante quanto alzate il volume, con gli altoparlanti Creative avrete sempre il

massimo della qualith sonora. Creative vi offre una linea completa di diffusori acustici:

sistemi surround per PC & Dolby Digital per DVD...anche i vostri vicini se ne accorgeranno! iy —

WWW.ELROPE.CREATIVE.COM
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Il nostro viaggio alla ricerca delle date di
pubblicazione dei giochi & giunto alla meta.
Leggiamo gueste pagine e merawigliamoci.
Vogliamo essere guerrieri? Maghi?
Inwvestigatori? Ladri? Potremo interpretare
guesti e altri ruoli, ma... per il momento
dobbiamo avere pazienza e attendere I'uscita
dei titoli. Se ci siamo persi qualche gioco dei
mesi precedenti, nessun problema: abbiamo
incluso anche le ultime uscite!
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APR| TekkenTag | Eﬂﬂl
Questo titolo di lancio pil volte
rimandato lascera presto a bocca aperta di opzione "seni danzanti®...
i nostri amici dall'altra parte del mondo. circolazione.

Tomb Raider: TLR [Eidos [T
| Four Wheel Thunder ~ Midway
Roadsters I TR DC |
‘Rayman 2 . Ubi Soft
Evolution UbiSoft [
Toy Story 2 " Activision
Slave Zero lInfogrames  He]
' Zombie Revenge | Sega
Marble Madness Midway =

| Disney's Magical Tetris' Activision [EE]
Tonic Trouble | GB]
‘Vegas Games | Nintendo =]
Muppets iTake2z  HE3
[Game and Watch3 | Nintendo
Rampage Unnﬂarsal Tour [Midway =R
| Tony Hawk’s ~ Activision
Ready 2 Rumble  INMISAAYANN MeE)
" Rayman 0 Ubi Soft
Roadsters G
[JoJo's Bizarre | Virgin

Crusaders of M & M m
"Prince Naseem's Boxing C'masters

Road Rash: Jail Break [ESNN
Colony Wars: Red Sun = Sony

Guiltv Gﬂﬂr ‘Studiod
Victory Boxing 3 NG
Psychic Force 2. Jve

Saga Frontier

' Dukes of Hazzard ~ Ubi Soft

Slm.-s Zem " Infogrames |

: 8 Hunter ~ | JVC | PC|
Ranch for the Stars m
NBA L“r& =NV
G 7 Mattel
FA-18E Supvar — | PC
Freespace 2 Virgin | PC
NHL '99 Champions  [EARN N:=

24 Triple Play '99 BRI BT
24 F'MGMM . Ubi Soft m
24 | Deus Ex |Eidos |
24 Crusaders of M&M | UbiSoft 8
24 Alpha Centauri Pack IS NZS
24 Tony Hawk's " Activision [[[L]
31 Cricket 2000 ey

31 ‘Star Ixiom © Namco

81 Army Men: Sarge 3o

31 [DieHard Trilogy 2" " Fox

3 Brunswick Pro Bowling FTHGN

31 IMEGMETSEEENE C' Masters

31 Disney World Racing  JEidasiiiiy

31 [Resident Evil: Survivor! Eidos

31 Midnight in Vegas ‘Sony |

31 [Tiger Woods PGA'tour | EA

31 Formula One

3 Street Skater2 ~ EA

31 Theme Park World HEREESEETT

31 [NFS: Porshe Challenge' EA

31 Rat Attack

3 Cyber Tiger

31 Baﬂle Tanx G4 |
ki - s Fishing ~ Sega
31 Red Dog —
31 [PlasmaSword "0 Virgin
31 Dragon's Blood Virgin i5E
31 Jo Jo's Bizarre ~ Virgin
31 Ceaser's Palace 2K NG =&
31 Thief 2 | Eidos | PC]
31 Mascar 2000 i ] Pe
31 [Messiah L Virgin | PC]
3 Star Trek: Armada CActivision [ 122
31 Dukes of Hazzard  Ubi Soft &
31 Star Wars: Cnmmander | Lucasarts || 2]
31 Croc2 T Fox | PC|
31 Cricket 2000 ARSI
31 |ivictus: 1 Virgin | PC]
31 DiaKatana EEe RN i
31 Gunship Hasbro | PC]
3 Grandmaster Chess  [INlifidScapan B
31 [ Army Men Air Tactics = 3DO PG
31 Vampire Masquerade  [IASHVISIERN B
31  [TopGearRally2 [INintendo
M.D. Babylon5 Virgin | PC]
7 ‘Alien Bl Fox IE
7 Vi

presto in

per PlayStation, questo titolo per
Nintendo riporta Resident Evil sul N64!

Toshinden 4

Music 2000 [C' Masters | 17|
‘Wings of Fury - 1 TLe | GB|
Top Gear Rally 2 [Nintendo 1 Y
Dogz TLC | GE|
Rugrats: Time Travellers INHQEN I=1

o R TLC | GB|
Bugs Crazy Castle 'Nintendo W1
Ridge Racer 64 Nintendo [0
Pokémon Stadium INiRERae T
Pokémon Stadium | Nintendo  ['[:71
DaiKatana [Eidgsiis |
‘Championship Bass  Take 2 [NG4 |
Flugrats: S’wdiu Tour

; =  Acclaim
Apucalyps&

_Alien Resurrection  Fox

Ceaser's Palace 2K _

~ Jimmy White's Cue Ball Virgin

Matropohs S'meet Racer _
MDEK 2 i) Virgin
Maken X
Colin McRae Rally 2 C' Masters

Crisis Beat

‘Snow X . Sony

Galerians _
Hydro Thunder | Midway
Teletubbies BBET T
WWF Smackdown  THOQ

Baldur's Gate

 Shogun: Total War Microids  [IE&
Hydro Thunder | PC]
‘Ecco the Dolphin | DC |
Hydro Thunder — NG4
Harvest Moon | Crave NG4
All Star Basshall _[EZE

Wario Land 3 _ Nintendo
Micro Machinas V3 G Masters | leT=
International Karate  Virgin | GB|
Billy Bob's Huntin'  [IREyM <Y

‘MDKZz _ Virgin
Imperium Galactica 2 [Midway 7]
‘Star Trek: Vulean Fury ~ Virgin | pC|
Conquest: Frontier Wars | PC |
‘Starlancer  Microsoft
Loose Cannon | pC |
Tech Romancer _

" Res Evil Code: Veronica Eidos | DC|

ﬁﬂﬁ‘iﬁlm- ﬂﬁl- APR] Legend of Zelda

Un picchiaduro d'eccezione con tanto Ambientato prima della versione originale Questo giochino, il cui sotbnhtnln & Fruit

of the Mysterious Tree, riprende la storia

di Link dopo gli eventi di Awakening.



un'occhiata a m MAGH
Tumrny si diverte in compagnia di un

nostri u. Non 9ruppo di appassionati delle tute
i ' mimetiche. Un futuro acquisto strategico. disposizione.

Hidden & Dangerous{Take 2|° - BMAGZ alda Galdan N64
Lmk € compagni avranno presto un
universo nuovo di zecca a loro

21 Vanishing Point Activision

28 Prince Naseem Boxing [EIIESEERSN

28 ‘Jeremy McGrath 2000 Acclaim

28 Syphon Filter 2 SCEE

28 [Medievil 2 SCEE

28 Jeremy McGrath 2000 [EGEREmm 7]
28 Jeremy McGrath 2000 Acclaim | GB|
28 Resident Evil 2 Eidos |HEH
28 Jadi Power Battles Activision
287 Evolva i) PG
28  [Hasbro Action Collection Hashro

N.D.  Pokémon Factory Mintendo 7
N.D. Conker's Quest Mintendo [
N.DI Legoland [T
5 Bass Landing Sony

5 Blair Witch Project Take2

5 [BlairWitch Project” " Take2 M8
5 Spirit of Speed _l_-!'E
5  |Blair Witch Project Take 2
5 Giga Wing Virgin - 2"
5 Croc. Fox | GB]
12 Silent Eomber

12 Street Fighter EX 2 Plus Virgin

12 Ballistic Wirgin

12 [BattleTanx 3DO

12 Ballistic Virgin® [l
12 [Casper Virgin | GB]
12 BattleTanx apo- K
12 Star Trek: Insurrection | Activision  [HE®
12| Force Commander Lucasarts |
12 Tony Hawk's Activision
12 Hidden & Dangerous  [TEEEEENN 2=
19 Sheep Empire | PC]
19 Super Magnetic Neo  [SEGEIN EE
19 [Street Fighter Alpha 3 | Virgin
19 Pocket GT Racing Nivginioe
19 [Nascar2000 EA GB
19 Dragon Dance Mintendo |
26 Pro Pool C' Masters
261 Triple Play [Nintendo I
26 World Touring Cars C’ Masters

26 South Park Rally Acclaim | lEE
26 Star Trek: Voyager Activision  [IE9
26 Dark Reign ‘Infogrames | ]
26 ‘Half-life: Team Fortress 2 Sierra | PC]|
MAG Mickey's Racing T e G
MAG |Banjo Tooie Nintendo  [I[Z]
MAG Zelda Gaiden [NiREsRda [ ]
MAG [Prey Take 2 | PC|
2 . Fur Fighters lAcelaim 129
2 |Fur Fighters Acclaim

Test Drive 6

Test Drive 6
Starcraft 64
Gauntlet Lagands
X-Men
Earthworm Jim 3D
Excite Bike
X-Men

Diablo 2

Heist

Take The Bullet
Stunt GP
Quake 3

Dark Forces 3
Perfect Dark.

Jeremy McGrath 2000

Pokémon Pinball

Four Wheel Thunder

Black & White
Pokémon Yellow

14
17
LUG

Saboteur
Mario Party 2
Pokémon Snap
Resident Evil

Alice in Wonderland

Daikatana

AGO
AGO
AGO
AGO
AGO
AGO

Mario Artist & Camera

Off Road
Max Payne
Hostile Waters

Lords of the Aealm 3

Incoming Forces

SETTENRNE

SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET
SET

ECW Anarchy Rulz
Turok 3

Re-Volt

Maya the Bee 2
Duke Nukem dever
X-Com Alliance
ECW Anarchy Rulz
BMX

Quad Bike
Vanishing Point
ECW Anarchy Rulz
Half-Life

Bust A Move 4
Turok 3

ECW Anarchy Rulz

Infogrames
Nintendo [
Midway
Virgin

Nintendo [0
IR [T
EA | PC|
(Wirgiasitls I
Sega
Sony T HEE
Activision
[Cicasants i [T
! Nintendo [N
lAcclaim 7 liEE
Nintendo HEE]
Midway  HEE
EA =
[Nintendo! | lE
Sony

L INee
Mintendo 16
Virgin - lEE
Disney EB
[Eidos M
| Nintendo | NG4

_ Iﬂmmas %

Mindscape W&
Infogrames

Acclaim .ﬁg
P GE
Acclaim | GB]
[Acelaim 7 WEE
Infogrames IS
IMicrosoft | 7
Acclaim

Sony
lAcclaim_ | HRE
Acclaim
[Sierra IS
Acclaim
Acclaim | NG4 |

Tutte le date di pubblicazione sono quelle ufficialmente nate al momento in
cui seriviamo. ma possono subire modifiche in qualsiasi momento, in
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]
Livelli: 9 x3_

Ci sono 17 missioni da portare a termine per Jo nella modalita a giocatore singolo, sparse attraverso
nove livelli. | tre livelli di difficoltd introducono nuovi obiettivi e nuove posizioni di partenza!

vestirmi di
bianco!
Non siamo nemmeno in grado di sussurrare il
titolo di gquesto gioco senza che ci tremino le dita.
Si pud quindi immaginare I'emozione che abbiamo
prowato accingendoci a provare una versione
guasi completa di Perfect Dark al quartier generale di Rare.
Lasciando agh sviluppatori mena abili la licenza ufficiale di 007, Rare ha deciso
di creare un nuovo gioco basato su una wersione completamente ninnovalta del
motore di Goldeneye e si direbbe che la scelta abbia pagato afla grande.
Nuove amni futurbili da brivido, aggeggi in grado di far diventare Q verde
dall'imvicia, lvelli giganteschi ambientati in una metropoli alla Blade Runner e in
universi alieni. Mon dimentichiamo infine une modalita a pil giocatori tra le pid
nnovative della storia. Lunica brutta notizia & I'eliminazione della funzione per la
modifica dei volti dei per ggi- A quanto pare, quelii di Nintendo non hanno
woluto darci la possibilit di inserire nel gioco le facce del nostri familiar per poi
farle a pezzi. Inoltre, se non vorrema bmitarci a una versione rdotta della
modalita a pid giocatori, ci servirg un Expangion Pak. Faremo bena a i
procurarceng uno, quindi

'.-l'-“'lh; E” c .

A U'aliens Etvis ci accompagna nel livello
Deep Sea.

Ecco Joanna Dark, un'agente segreta abilissima in missione come
infiltrata nel cuore della multinazionale Datadyne. Si veste pil
pesante di Lara, ma ha un aspetto molto migliore di quello di Bond.

A& M capo di Jo, Dansel
Carrington, hanno rubato la villa!
Mon risparmiamo e munizioni!
< Nei livelli pid avanzati Jo si
trasferira nell'universo di
Skedar... a caccia di alieni!

4 Nel Carrington Institute troverema veicali,

accesson e aree di addestramento con le armi. dadldr ]

Nown € aalra di pomodoro...

Questo gioco & molto pil sanguinario di Goldeneye. Se
spareremo a qualcuno in piedi davanti a un muro, vedremo il
sangue schizzare su tutta la parete.

A Jo i stata soprannominata Perfect Dark & Di rado Jo si fa vedere in cilta senza il
dopa i suoi ottimi risultati nell addestramento.  suo Falcon 2 con miring laser.




SVILUPPATORE: RARE  GENERE: AZIONE CARATTERISTICHE: EXPANSION PAK, RUMBLE PAK, TRANSFER PAK
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PERFECT DARK

L) - -

Uno a zero perjo _ rtigimi!
Le oltre 40 armi di Perfect Dark faranno la gioia dei gnliettl S 3 ¥, Nelle sfide a pid giocatori non
facili. Sono presenti tutte le armi di Goldeneye e in pit '-: \ = m,mo (,:h,e garegiare con |
ognuna ha una funzione secondaria. Prepariamoci al fuoco a - ; e b nusm*amlm il |mpadmn|r;|_d|
raffica e ai fucili esplosivil == | questarma e dare loro E?Stldm'

s : : Il fucile Drug spara dardi
narcotizzanti che precipitano
I'avversario in un vertiginoso
vortice di incoscienza! Lunica
via di scampo consiste nal
nascondersi da qualche parte
in attesa che 'effetto del
narcotico si esaurisca.
——
Mgl

-

A Colpiamo un amico col narcolizzante e
stiamo a guardare mentre si addormenta.

A Ouesta potente arma automatica, il
Dragen, & in grado di vomitare ben 30
pallotiole in soli tre secondi... e
funziona anche come mina!

< Ecco Io Stayer il lanciarazzi degl alieni
Skedar che lancia missill teleguidat e, in
modalith secondania, i permette di
guidare manualmente i missili versoil A& || fucile Laptop ha una modalith secondaria che ci consente di fissarlo sopra una porta
bersaglio mediante una telecamera utilizzandola quindi come pastazione di tiro automatica! In questo modo potrema rendere
incarporata. “sicure” intere aree di un livello per le nostre attivita.

A O, mi gira la testa. Ci vediama
dope. vada a farmi un pisolin...

Due a zero per Jo!

Troppi fucili? Ecco qualche altro articolo tratto dal fenomenale
arsenale di Perfect Dark. Non vediamo 'ora di fare fuoco di nuovo...

La mancanza della licenza ufficiale di James Bond non ha
impedito a Rare di mettere a disposizione di Jo una serie di
accessori di prima gualita. Orologio da polso con sega circolare
incorporata? Bazzecole. Aspettiamo di vedere in azione
I'EyeSpy. Roba da costringere lo stesso Q a dare le dimissioni...

A Come il dispositivo di penetrazione dei
computer di James Bond in Goldeneye, il
Data Thief & in grado di violare ogni
sistema di sicurezza.

= - s A Una letale centrifuga aliena!
A [EyeSpy & una telecamera volante telecomandata che ci consente di Si gira e si muore...
perlustrare il terreno davanti a not individuando |e guardie e scattando
fotografie di elementi segreti utili per il completamenta della nostra missione.

A Lincredibile Farsight ci permette di vedere e
prendere di mira gli avversari attraverso i muri!

i aephial a i ) 1 P : f B Al Cyclone spara pallattole a un ritmo & |l Falcon 2 costituisce una versione
A Bli occhiali a infrara ndamentali & Il Threat Detector & destinato a mebere fine al classico problema di Goldeneye ¥ para p : ]
pe?l]anre hee:u: “mmfu e mlr!ne aw; ﬂum?:elh mina aEUNM'“ H'ri:lm 5] I:rmeite di ﬂ:mlimre i Wﬂ;ﬁmu spavenloso. ' da sorprendersi che non  fantascientifica del PP di Bond. Comprende
1 I . oi salfi via dalle mani. un miring laser & una modalita cecchino.




LIVELLI: 6 ARMA MIGLIORE: FARSIGHT XR20 MAX GIOCATORL: 12 (4 REALI + 8 BOT)
MISSIONI: 17 ARMA PIU" STRANA: DRUG GUN MODALITA": 5

Sparare addosso ai nostri amici in modalita a pil giocatori va
benissimo, ma perché non metterci in societa con un amico? La
modalith cooperativa di Perfect Dark permette a due giocatori di
dividersi lo schermo. lo vado: coprimi!

La modalitda Counter-operative
& I'opposto della modalita
cooperativa: uno di noi vestira i
panni di Jo e I'altro interpretera
i vari cattivi del livello,
passando da uno all’altro man
mano che verranno uccisi.

A Spediamo |2 altre guardie a far fuari
gy - quella dannata Joanna Dark!
= Dividiamoci per raggiungere g

obietivi della missione. Il grocatore
numero 2 & Ia swellahmnﬂa tiJo.

|
A Potrema perfino giocare in cooperazione... da sobl, usandoun  PETETE NIRRT Y

Simutant. Il nostro compagno non saré in grado di portare a lontann dallazione. pofremo suicidarc,
termine [ missione, ma almeno ci coprira be spalle.

Come se non fossero gia abbastanza svegli e difficili da battere, i
Tra le principali novita del gioco ci sono i Simulant. Si tratta di nemici di Perfect Dark possono addirittura rendersi invisibili
automi controllati dal computer che ci permetteranno di divertirci da . 2l il grazie a un dispositivo mimetico in stile Predator. Finiremo per
soli con la modalita a pit giocatori. Potremo inoltre dedicarci a - : ; sprecare un sacco di pallottole sparando nel vuoto.
scontri all'ultimo sangue con 12 partecipanti, 4 umani e 8 Simulant. i
Potremo perfino assegnare loro diverse personalita, dal folle e
vendicativo Vendetta Sim al codardo Coward Sim. Potrebbe rivelarsi
il combattimento all'ultimo sangue pit favoloso della storia...

A Potrema ordinare ai Simulant di
attaccare, difendersi. tenere la posizione
& coprirci. Elaboriamo una strategia per
hattere | nostri amici,

¥ Poiremo salvare tulf i dati personali dei

A Erana li, ma un istante dopo sono
scomparsi. mimetizati sulla sfondo: solo
guardando attentamente noteremo un
impercetiibile effetto di distorsione.

A (i attendono olire 30 sfide di combattimento da affrantare con i nastri
amici o con una squadra di Simulant contro terribili e potenti nemici.

Niente schiaffi in stile Goldeneye in Perfect Dark. Qui i
combattimenti corpo a corpo sono decisamente pid brutali e i
nemici si scaraventeranno addosso a Jo se sara troppo vicina
per spararle addosso. Disarmiamoli a suon di cazzottil

Un giro di
danza,
signora?

MAGEID 2000

A E possibite scegliere qualsiasi combinazions 4 | combatiment; di gruppa i Perfect Dark hanno luoga in ofire 30 arene di gioea personalizzabil
di armi e anche giocare in diversi scenari. Sono incluse alcune arene di Goldeneye e off scenari hanno un aspetio fankastico.




ARNI: 44 PIU’ QUELLE SEGRETE SIN PIU" CATTIVO: VENDETTA MOTORE: 30% GOLDENEYE 70%
INTERMEZZI: PIU DI UN'DRA E MEZZA SIM PIU" SIMPATICO: COWARD ALTRI FORMATI: GRME BOY E[H.I]R

L'uomo necl mirino!

La fantastica opzione da cecchino di Goldeneye ha avuto degli sviluppi brillanti in Perfect Dark. In questa missione al porto

dovremo costantemente tenere 'occhio nel mirino del nostro fucile di precisione, con il dito fremente sul grilletto. OK, fermo...
se solo riuscissi a inquadrarlo... BECCATO! Roba da brivido...

E un affare talmente segreto che
anche soltanto mettendo piade
nello stesso edificio in cui era
contenuta la cartuccia del gioco
abblamo rischiato di vedere |e
" nostre nonne gettate in mare con
un blocco dicemento attaceato-af
pledi... Spiacentiicare nonne;
"“d altronde, provate & pensare a

A Rannicchiali su una roccia sopra il porto dovremo piazzare A Cerchiame di prendere di mira b guardie con una vistale 4 Se riwscirema a centrarko polremo ammirane
due codpi alla testa del bersago per salvare il negaziatore. mobile: un momento di massima tensione. Ci suderanna le mani. un‘animazione di morte realistica. Cadono perfino dai tetf!

Un altro mordela polvere.. . ] PEFETIONE DO o R o
I nemici di Perfect Dark muoiono in un mode molto pid Potremo collegare la versione di Perfect Dark per Nintendo 64 , a
realistico, stringendosi convulsamente le ferite: un altro con quella per Game Bny Color utilizzando il Transfer Pak. . tutto il meglio del titolorper

Mintendo 64 dedicato a Bond,
ulteriorments migliorata a un livello
che non avremmo mat osato

wsuqm& Ecco, Perfect Dark &

: - Certo; & simile a Goldeneye.
Fin dal momento in cui
renderanng in mano i comandi di
i vaterani delle missioni di 007
ranno Tmmediatanients
familiani sia I'eccellente qualith del

foco che |'acuta sensazione di
lensione. Tuttavia..il suo aspetto &

mondo rispetto alle pantomime di Goldeneye.

———

A L3 versione per Game Bngrtnlwpmsmta
una prospetiva dal afo. ma | atfvita di

A Favolose queste animaziani di morte

iiile o | ok it di gran lunga supericre a quello di

Goldeneye, superfluido eppure in
qualche mode pid solido, con
“effettidiluce veramente inaudit:
Se giocare con Goldeneye era
come recitare in un film di James
Bond, affrontare Perfect Dark &
simile a vestire i ranm del
rotagonista del mighor thriller di
"Irl[iJS'“ ienza che abbiamo mai
\.IISIO Cisonotonnellate di cose
", con cui divertirsi qui. La ricchezza
di opzioni a pil giocator rischiera
di farci abbandonare la cartuccia di
Gorcfenr»rc o prendere polvere.

Perfidi € ml:uh D'accordo, tutto & un po pid lento
. |m||n pitl complicate opzioni a pil

A | nemici reagiscono in maniera
realistica a seconda del punto in cui
vengona colpit.

| cattivi di Perfect Dark sono iocator, mad programmaton.di
tremendamente svegli e fanno ﬁ lt‘”‘ ?j anno facendo gli

- 3 ! Stracrainan [T assicurarsi che
apparire le guardie di Goldeneye tutto si muova al massimo della

velocita consentita-dal processore
d(-"| Nintendo 64. E}pt"mmcm solo
r e la pubblicazione del gioco sia
stata imandata per I'ultima volta..,

[ ] ]
il pageimno
-

Golieneye alla decima potenea;
forse la migliore madlalita a pin
giocatori di tutti | tempi.

La funzione di collegamento
con la macchina fotografica el
Giame Boy Color non ¢'e pin!

lai una pistola
in mano o hai
solo |nte.r12|one
di uccidermi? £
1-

come dei veri sempliciotti. Se
spegneremo le luci, correranno a
nascondersi nella stanza
successiva. Se apriremo il fuoco
contro di loro, si getteranno al
riparo. Se ne disarmeremo uno, ci
implorera di risparmiargli la vita...

A Stavamn inseguendo questa guardia
disanmata, ma si & naseosta dietro una cassa..

A Le guardie non cormeranna Il inca sta per entrare nella fase finale
certo incontro alle nostre i un rigorose periodo di prova. La nuova
pallotinte. Eccole che data fissata per 'ascita & il 30 giugno.

sorveqliano una porta % A3

» (uanda li disarmeremo,
i nemici ci supplicheranno
di non uecidert,




Da 15 anni nello sviluppo e nella distribuzione dei videogiochi, pill di 200 titoli per Playstation e CD-Rom, da quest'anno anche su
Nintendo N64® e Nintendo Color Game Boy®. Microids & presente anche in ltalia, a Milano, nella nuova sede di Largo la Foppa, 2

[ —

800-821177 . www.microids.com Per informazioni commerciali contattaci oggi stesso: sales.it@microids.com



y

| : | S
N —SDuerchieﬂU”EPS'tq#

#

i

-Pericoli owunque-

Mg stiamo arpivando-

Sta arrivando. |l gioco che vi-mozzera il fiato, uno dei piu spettacolari titoli mai sviluppati sara a breve
disponibile nei migliori negozi. '

Una lotta per la sopravvivenza, un gioco, chiamarlo cosi sembra riduttivo, che combina strategia,
simulazione e avventura. Gestito'da uno strabiliante motore 3D in tempo reale, il gioco ti permette una totale
interattivita e illimitati punti di vista.

E un impero quello che hai ai tuoi ordini: il formicaio & una vera civilté che si affida totalmente alla tua
intelligenza, furbizia e sensibilita, per la sua sicurezza, la sua prosperita, il suo mantenimento e persino per il

morale delle sue truppe. E una grossa responsabilita...

e\

MICROIDS

fallo per gioco.



ANTEPRMMA ..\ » DREAMCAST N.D. ORA [GIAPPONE)

Proviamo a
@ metiere due
Dreamcast. Hlﬂﬂﬂtﬂsﬂll
rohot
giapponesi dotati di un potente
armamento in uno spazio
all'aperto; & ovvio che non si
metteranno a chiacchierare

educatamente, no? Dliamo le
nostre giunture...

Puntamento automatico!

L'azione di Virtual On Oratorio Tangram & cosi frenatica che
non riusciramo a colpire nulla senza il pratico sistema di
puntamento automatico del nostro robot.

una versione da sala giochi se non ¥ i T y e iy
grandi; quanto alla versione per Satum, L) | g oo A E facile perdere la mira, guindi
dalia ﬂl'ﬂﬂaﬂlﬂle con la stessa rapidita della console. o i3 spariamo subito!

In g : it

DNA contro RNA

MNon é molto sicuro che impareremo qualcosa assistendo ai frenetici replay di Virtual On
Oratorio Tangram. Di certo, perd, ci aspetta uno spettacolo straordinario e potremo anche
salvare le nostre imprese migliori su un VMU.

L'unica conseguenza del fatto che in Virtual On Oratorio
Tangram ci siano due squadre contrapposte, DNA e RNA, che
combattono per il possesso del misterioso potere del Tangram,
& costituita dal diverso colore dei robot.

< A Non ci sono molte differenze tra le A _ tranne per quantn riguarda i colori.
A Le scene di morte dei rabot sono una modalita DNA e RNA.. Secondo noi Temjin sta meglio in blw.

vera gicia per gli occhi.

: MAGEI0 2000

che i replay costituiscono
I'unico mada per capire cosa
e Mgl = | ; . sia veramente accaduto,
A | pulsanti del Dreamcast e i grilletti del m  dPolremo sabvare le nastre
Twin Stick consentono di modificare le o vitarie e le nostre mosse migliori
inguadrature dei replay. i amtend sy un VMU e riguardarle pid tard.




SERA PICCHIADURD TWIN STICK, VAU, GIOCO IN RETE “I “ l "
SEGA 12 NESSUNA

Che claaare con il Twin Stick!

Solo una piovra riuscirebbe a combinare qualcosa con
Virtual On Oratorio Tangram usando i normali comandi del
Dreamcast. Se possiamo permettercelo, faremo meglio a
optare per il Twin Stick prndottu da Sega.

A Gl scontri corpo  corpo richiedono tatliche
diverse dagli scontr a lunga distanza.

<4 Sirattiama lo scenario dellarena per nipararci
e per progettare il nostro prossimo attacco.

B Effettuando una mossa speciale rivscirema
ad attuare attacchi decisamente speftacolari.
Qusi Temjin opta per un po’ di surf cihemetico.

Robot peraonalizzati

Non ci piacciono i colori chiassosi dei robot? Virtual On
Oratorio Tangram ci consente di personalizzare la carrozzeria
dei nostri mostri d'acciaio.

Oltre che sulla possibilita di

combattere via Internet, i giocatori

: giapponesi possono gia contare su
HBASE LR : TEMJIN favolosi extra per VMU scaricabili

- m . BUR NAME dal sito di Virtual On Oratorio

! Tangram. Per il momento &

| . - ‘Ml possibile scaricare i migliori

| [uRnAmEE Uil i combattimenti effettuati da altri

| [_coLonel VROBNERBLET ghocatori, pits un'elegante “tenuta’.

|' EMBLEM LEUH-—TRE

| [_umies [GMASTER

|
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A 0K, non sara molto originale,
ma era ovvio che | avremmo
chiamata cosi, no?

-
Al A Potrema collegarci con il sito Internet di
Virtual On Oratorio Tangram solo per

= = : L b mezzo di un Dreameast '.
A Virtual On Dratorio Tangram contene una . - — 3 : S <« Scarichiamo il megio dei combatiment . .
Efmm;ﬁ;;ﬁﬁ&ﬁqm — - =3 on-lne & impariamo tdai campioni. \ il Pﬂﬂcn“'ﬁ
. . ! Un picchiaduro a base di
colleahIGMﬂel! roliot rapidlo ¢ furihonio,
| picchiaduro sono sempre pid divertenti quando si tratta di combattere contro un avversario in came e ossa e Virtual On S R .
Oratorio Tangram ci offre molte opzioni diverse per organizzare scontri con i nnstn amici.

Rischia di essere troppn
iifficile. Bisogna anche
comprare il costoso Twin Stick.

Virtual On Oratorio Tangram @ assente
daﬂ'nhmdeilih{ismln via di

A ['opzione standard a due giocatori offre Alnqmmnaﬁhsembﬂdime lﬂimhimmmm A Lopzione migliore & quella basata
la migliore visuale dell'azione, meta schermo... gigarti e le immagini rischiane di distorcersi.  sul collegamento...
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3 mailing list settimanali GRATUITE per essere aggiornati sulle novita Giochi PC, PIuySinhbll, CD ed EP
1) PlayStation e Giochi PC OPPURE 2) Indie - Punk - Hardcore - Drum’n’Bass - Alternative - Stoner - Gothic OPPURE 3) Heavy - Power - Thrash - Death - Black Metal - Prog.
Per Iscriversi alla mailing list collegati ol nestro sito e segui le indicazioni...
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La nuova

missione di

Solid Snake

aura forse
Imgn sulla piii piccola delle
console, ma & in grado di
contendere alla versione per
PlayStation il titolo di gioco piil
furtivo della storia!

e SO

Snake Solid apparP pit piccolo sul Game Boy, ma non certo meno BCCP"'1G-I'IB|F' La nuova mi
comprende gli alumanh che hanno reso Ia verslone per PlayStation cosi grande... scl:} un po’ pill piccoli!

cehmagmlamsmsnakemmmm
infilato in gqualche taschino della sua tuta da
combaitimento? Potrebbe aiutarlo a passare il
tempo durante i lunghi woli verso le roccaforti dei
terroristi all'Antartide. E certo che disattiverebbe il
sonoro per non attirare 'attenzione degli altri passeggeri... &

I 0 D
111 EEET) [0 £

A Le telecamere di sicurezza sorvegliana il
complesso nemico. Evitiamo il loro campo

A Snake pud strisciare al i

[ delle guardie, nascondersi

tra lerba alfa e cercare le

: ; e lenti a contattn perdute, e
La modalita a due giocatori & una novita assoluta per Metal . ) ) ] enemy
- Sadar will | .

GIE:lI“SOh{li Dovremo prend::re tre dischi e raggiungere Seis | [= T Pokreran Scaniins
I'uscita prima del nostro amico. sational. suggeriment, sabvare il gioco &
| e discudere la trama collegandoci
con i neestri amici mediante il
classico cavetto.

Hatchk Thé radar

A [l gioco comprende una serie
completa di missioni di

allenamentn in stila realt3 viruale, g%
con prove a tempo. '
P || minuscolo scanner ci mostra la
struttura del livello e, ¢ che pil

conta, | moviment dedle guardie.

Alle apalle!

Mai provato Metal Gear Solid? E come dire che non conosciamo la vita. Fn dal suo escrdln in versione per NES questo gioco si é

concentrato sulle azioni in segreto pil che sul modello dei film di azione e questa versione per Game Boy Color non fa eccezione.. La stessa azione i gioco
in stile furtivo iella
versione per PlayStation

Per poter apparire su uno
schenno cosi i personagyi
sona stati rimpiccioliti.

MAGEID 2000

quando wacira?

Il gioco @ in uscita in Giappone; la
versione europea devrebbe seguire
in un batter d'occhio.

4 Colpiamo guesta cassa sul lato per attirare ['aftenzione della 4 Se ci porteremo fuori dal sua campa visive la guardia rimama ahmﬂenfaremnuﬂeruammnugmpudnm m‘.
quartia. L punto esclamalivo significa che ha sentita qualcasa.  shupita: da qui l punto interrogativo che appare sulla sua testa.  sacco di afire guardie verré in aiulo del compagno. b
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: PLAYSTATION PREZZ0: N.D. IN USCITA A: MAGGIO

Ancora un

po’ di

Resident
L] EVil? Gratie,
ma pmpnn non possiamo
ingoiarne nemmeno un altro
boccone. No, davvero, non ne
vogliamo piil. Per favore,
abhiamo detto di no... OK,
t'accordo, hasta adesso!

T,
.ﬁ il
Sotio a chitocca!) |
Gli zombi sono creature 5amplm| Se ne infischiano del loro aspetto o delle buone manier

L'unica cosa che vogliono & essere presi a fucilate: ecco perché si mettono in fila tranquilli,
pronti a ricevere la loro giusta punizione.

seminare ovungue? 5i direbbe che abbiano una
scorta inesauribile di terrore; forse ne hanno una
hllepimalnnamneenes-plmmmm

A Colpo basso... deve fare un gran male.
garantito!

SO sSOBSOONOIOEOOOIORORRDON

Si mette male!

L'esperienza di gioco pil spiacevole del mondo: affrontare una
tarantola gigante armati solo di una minuscola rivoltella.
MNon sard brutto come giocare a FIFA 2000 con i capelli negli ¥4 = y ] - 13& hmm d.e gli zombi si
occhi, ma & comunque sgradevole. : . awvicinina tanto, prepariamaci a
sentire il rumore della nostra

. — | 4 La prospefiiva del gioco & in
A Dalla penombra emerge un uomo o prima persona: gli zombi potranna
putrefatto e balbettante: se gli sparassimo? s e S ayvicinarsi di soppiattn.

Che aimpatia’

Questo allegrone & il Tyrant. Come in Hes1dent Evil 2, haiza
fuori proprio quando ce lo aspettiamo.

A Proviamo a mandare gill per lo scarico. & Pera! Quedlo si che @ un ragno
del [avaba questo demanio 2 otto gambe. davvero grosse... e com '@ peloso!

P

A (Questo tipo continua ad attaccare, anche
fuando & stata calpita!

MAGEID 2000
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SVILUPPATORE: CAPCOM GEMERE: AZIONE CARATTERISTICHE: 6-CON 1]
EDITORE: EIDOS GIOCATORI: 1 ALTRE VERSIONI: NESSUNA | ]

Trucchetti |

Sara un po' diverso, ma
un tocco della classica
magia terrificante alla
Resident Evil rimane.
Ehi, guarda! Degli zombi
annidati dietro una
finestra. Beh, dovrei
essere al sicuro da questa
parte... Oddio, sono
venuti di qua! Aaaaah!!!
Che stupido...

Ci sono gli zombi, d'accordo. Li adoriamo. Poi ci sono i licker e
gli hunter e possiamo ancora sopportarli. Ma le piante che
camminano e gli zombi nudi... Stiamo scherzando?!

i | TTTTTTTTTTIITIT |
= i -f A Ehi, 2ombi, avete dei problemi con i
ERSSNL doppi vetri? Ben vi sta,

A Questo mostra ricco di foglie & una
sorta di citazione de "La Piccola
Bottega degli Orreri™. Oualcuno deve
aver esagerato con il fertilizzante...

|| diserbante definitive: a nostra
Beretia. Avremo anche il pallice verde.
ma se quell'orrore prova ad avvicinarsi A Gli zombi sono spesso facilissimi da colpire, perché si muovono lentamente. | corvi, perd,
pmdmmaunapnlawra sona mollo pill insidiosi. Il fatt & che velano, percid dovremo aspettare che siand in aria e
massiccia. quindi contribuire alle loro piroetie con una buona dose di plomba. Alfro che tiro al piattello...

.

o

Come se le consuete creature malvagie non fossero gia abbastanza,

Se gli zombi se ne stanno tranquilli a fars1 sparare addcss«o, i qui i vedremo plombare addosso anche questi strani tipi.

licker & gli hunter sono un po’ pil agili e cercheranno di
aggirarci. Di consequenza dovremo voltarci continuamente nel
tentativo di mettere a segno i nostri proiettili. Roba da incubo.

A Dovremo assicurarci di tirare con
precisione da lontano, perché se glie ne
daremo la possibilita | mostri
arriveranno a 2ig-zag fino a noi.

4 Che strano... hanno le braccia
lunghissime e le gambe corte!

lemlhdwmammawp&mmm| .

dunque. o rischieremo di farci sgranocchiare.

& Basta una pallotiola per farli crollare al
sunlo e dissolvere in una nebbia verde!

- F * :-—Tl'.'s:s- r’wﬂ
E ) T Fa
| == : !m,!!!l!lf = ? "
A C'e un hunter nascosto A Lolements p emazionant 6 guesto Resident Evl in prima persons & a possibilt i vedercels [ mtubiincatasba kb hpony A | Cieaiec o TipRMT . 508 Sl g

s i sequenze filmate di Resident Evil sembrano nell area delle operazioni per togliere le
SRGHE] piiateal BACE € ST CON | ST IS DO B COMTI 04 8 TN £ OO non poler fare & meno delle pal rotank castagne dal fuoco all Umbrella
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Addio, comode e tranqurlle stanze con |'ac : i it M Lungo il tragitto avremo mudo

all'inventario. Ora potremo raccogliere tutto quella che 3 & i b a s b i

vorremo e ce n'é di roba da raccogliere. Ci sono interessanti =2 Sl ; o Lily & Lott. }l loro papa

file, gustose erbe e, naturalmente, un bel po’ di armi. b - - I a per Umbrella e cio di
- : cui Lott & a conoscenza

potrebbe essere la chiave
delllintero mistero.

. - .l‘ﬁlh semhbrano avers paura di noi. Lott ci
<4 ili oggetti da raccogliere si calpisce con una mazza da basehall!
trovana in tutti | posti pid ovi.
Premendo un pulsante potremo

farli apparire. = ] o
; add - B I
5 Wil .

|

) e

— :i!llll“.‘lll'.tli i

A Immergendoci in questa avventura troveremo A (uando i bambina scompare Lity viene a
numerosi percorsi diversi, gnuna con |e proprie chiederci aiute. Mocciosa viziata..
attrattive, Cerchiama L2 armi e le munizioni migliori.

La faccenda ai complica! _ ok At o
Resident Evil Survivor conserva |'inimitabile atmosfera di Resident

Moi siamo Vincent. Perd non sappiamo di esserlo. " . . Evil, con le classiche schermate delle porte e le mappe delle aree
| fatto & che dopo un incidente in elicottero abbiamo perso “N digioco. La differenza principale & lo schermo dell'inventario, ora
i sensi & non ricordiamo pit nulla della nostra vita passata. B I ; molto pil esteso.

Cid che sappiamo bene, perd, & il fatto che siamo i -
decisamente poco popolari qui in giro e che DOBBIAMO
SOPRAVVIVERE! Sopravvivere per scoprire chi siamo e
cosa ci @ capitato.

: VIS 7 0
4 Che tragedia! Vincent soffre di emicrania. b ﬂ j LI ‘1
probabilmente a causa di un uso eccessive !)\.J Fll B
del ceflutare, o forse perché sta seduto
troppa vicin alla TV
¥ Il nostro personaggio continua ad avere
i flashback e a incontrare piccoli indizi di
fquanto & accaduto,

A a grafica e Uatmosfera sono le stesse
degli aliri Resident Evil. Cid che manca
sono le eccezionali sequenze filmate...
male, male!

A Vincent sembra un po’ spaventata di fronta alle macchine folagrafiche... BY. {11 T]‘I 11
forse ha paura che ofi rubing [anima? Ha trovato questa sua foto in un ufficio.

MAGEID 2000

A Vincent cerca di convincere Lily a A L'azione ha inizio con Vincent che tenta di fuggire a bordo di quests elicottero con
useire, anche se & solo una bambina. agorappato uno scienziato pazzo.




ARMI: LE SOLITE
RAGNI: TROPPI

VELOCITA': NON MOLTA
TYRANT: UND DI TROPPO

Ora che aI"Frnnteremo il male faccna a faccia, di sangue ne vedremo a secchiate. Purtroppo, diversamente che in House of the Dead
2 per Dreamcast. qui non potremo prendere di mira specifiche parti del corpo. In ogni caso, di roba rossa ne scorrerd in quantita.

[T

Lantion

lﬁiammmidumuiuﬁum di quelle giornate in cui A Basta un colpo ed ecco una spruzzata di sangue e
lideale sono un"aspirina & un po’ di riposo. budella. Sara sconsigiiat ai minori di 16 anni.

araemnale!! == BUnpo’ difantaria

Come negli altri Resident Evil inizieremo il gioco in possesso Maneggiando le armi tutto il giorno potremo anche
di una semplice pistola, ma... che sorpresa! Presto metterci un po’ di creativita.

troveremo un bel fucile.

4 E chiaraments fatto di pivel. ma & pur sempre sangue.

¥ Una pistola G-Can.
ecco cos e, Ti pianto una
pallottola nel cranio,
maledettn!

A "Cosa c'e nella scatola? Cosa c'é nella ~
scatola?”... Sembra Brad Pitt in “Seven™}

A || vero gentiluamo sceglie il
lanciarazz.

A Che facciamo, lo prendiamo il fucile? Ma
si. perché no? Abbiame qualche zombi da
far fuori e lo spazio non ci manca...

Per la prima volta i g|ocaio||
europei potranno ammirare
I'universo di Residant Evil in
tutto il suo splendore poligonale
e tridimensionale. Malgrado i
limiti della vecchia PlayStation,
non se la sono cavata male a
ricreare questo ambiente.

A Finalmente amiveremo al centro
dedl organizazione Umbrella. .

A La nostra avwentura
ol condurra nel buio
delle fogne. Un posto
ancera meno allegro!

P Dcchio a cid che si
annida dietro quegli
angoli oscuri.

i basano -F-"" la

E Resident Evil e finalmente

hanno tentato gualcosa di un

po’ diverso.

Il sistema di comando e molto
c insolito e tutto ha un'aria un

po’ strana e inadeguata.

quando uacira?
La versione NTSC & finita; siamo in
attesa di una versione europea
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Tre giochi completi

a un prezzo incredibile.
Pro-Pinball: giudicato
dalla stampa il miglor
flipper elettronico.
Flying Corps Gold: il
simulatore di volo sulla

prima guerra mondiale.

Combat Chess: il piu
completo programma
di scacchi.

In edicola dalla meta
di aprile.

PC| CD-ROM |©

Volume secondo

L. 29.900




L'Arcade di macchine piu
divertente che combina
nel tuo computer I'emo-
zione di corse mozzafiato
con una grande facilita
d'uso. Con 15 diversi
circuiti, personaggi
animati, commenti in
tempo reale e diversi tipi
di competizione.

In edicola dalla fine

di aprile.

PC-cdrom Windows™395/98
www.dinamiec.it

PC | CO-ROM | oW

Volume terzo

L. 29.900

) .I R

: [ J'.‘_
dinamic.
K *

Domina l'universo dove
guattro imperi galattici
canvivono in un difficile
eguilibrio. Conquista i
nuovi pianeti che attendo-
no di essere colonizzati.
Con 3B tipi di unita e 11
tipi di astronavi, strategie
belliche, diplomatiche e
commerciali. In edicola
dalla meta di maggio.

& dinamic

M ULTIMEDTIA




Lasciamo

perdere tutto

il clamore

. | che circonda

il perennemente rinviato
Daikatana di lon Storm;
lustriamoci gli occhi davanti
alla grafica eccezionale di
fuesta futura avventura
“noir”, invece.

sincronizzazione delle labbra per Deus Ex, che consentira di
tradurre istantaneamente tutti i dialoghi del gioco in
qualsiasi lingua. Spettacolare!

I
T

Se credevamo che i giochi di ruolo dovessero per
forza limitarsi a orchi e stupidi maghi che blaterano
di spade mmﬂi. m piace:;lwn'lente
sorpresi dall'ultimo g prodotto arren A Accidenti, sono esausto. Ti dispiace
Spector, wm del leggendario System ﬁmﬂ' i : se mi siedo un attime? Grazie...

. . v .
Splendido’
Il gioco comprende oltre 100 personaggi, con visi
incredibilmente real i. La grafica del gioco & stata interamente
realizzata per mezzo di una versione potenziata del motore di Unreal. kL Torra del ok & it g T ——
ancora, dai fanatici del gothic, puzzolentt di ol orientall..

oo
1

*
A The Gimp @ felice di essere di rilomo A Come farema a penetrare nella chiesa evitando &
nel suo scomoda costume, che il parroco i chieda di enirci al coro? .

“r

Mind if | ask you a few questions?

4 Spector & ongoglioso del fatto che Deus Bx 4 Le azioni del nestro personaggio dipenderanno dalle demande che parrema, Polremo chiedere
come fare per uccidere tutti oppure, in alternativa, come passare inosservali sotto il loro nase.

~ MAGGID 2000

Lintelligenza artificiale del gioco
¢ eccellente e i personaggi si
uniscono per combattere contro
altri cattivi controllati dal
computer. lon Storm sta
progettande anche una modalita

{4 ER. eh! Un bacio per mille lire. Deathmatch, che uscira come

Dai, su. mi sono Lavata | denti il modulo aggiuntivo.
& mesescorso... vedi?




M giro peri HIOIIO

Il gi presenta vaste ambientazioni all'aperto e in interni sparse per tutte il mondo, da
In Deus Ex ci sono tonnellate New York a Hong Kong, tutte ricreate sulla base di mappe e fotografie autentiche.
di pericolosi cattivi.
Lintelligenza artificiale & stata
potenziata al punto che le
guardie si accorgeranno della
nostra presenza se spareremo
nelle vicinanze con il
silenziatore... perché
sentiranno il umore prodotto
dal bossolo della cartuccia
cadendo sul pavimento.

A Tutti gli oggetti possona servire. pz
Perché non utilizzare una lattina vuota
per distrarre le guardie?

b
T et

& Questo piccolo rabot non sembra
amichevole come C1PG...

<Le missioni sono lineari, ma il giocatore pud risolvere '

4 La guardia esirae la sua arma gli enigmi in molti modi diversi. Come dice Warren

segreta... un coltelling svizzero! Spector. "La trama & mia. ma la storia appartiene al g
giocatore”. Una piacevole novita, no? LY

Oltre che le sue abilita il nostro
personaggio potra potenziare
anche il suo corpo.Minuscoli
robot si faranno vivi
consegnandoci articoli tipo occhi
migliori per la visione a raggi
infrarossi, o una pelle pid
resistente alle pallottole, alle
esplosioni e all'agopuntura...

A | cosiddetti “potenziamenti” ci permetiono

: . - : Deus Ex rappresentera una
di personalizare il nostro personaggio.

prospettiva decisamente
allettante

Rischia fi isultare caotico
e appesantito da zavorra
inutile,

A Spiacente, ma devo ‘ , C'e del lavore da fare in termini di a
avwertirti che ti fard registrazione delle voci dei personaggi e Y
male. di “hilanciamento™ dell'azione di gioco.

P Duesto semplice

menu ci permetiera di

seegliere le nostre

abilita,




Ecco dove puoi trovare le Carte di

= PIEMONTE: MUSIC BAZAAR C.so Bagni, 67 Acqui Terme (AL) « LIBRERIA TERME-PARVA DOMUS C.so Bagni, 12 Acqui Terme (AL) » CLUB LUDOTE-
CA CAMELOT Sirada Vecchia Torino, 76 Casale Monferrato (AL) = RIPOSIO GIOCHI Largo Lanza, 9 Casale Monferrato (AL) = TISTAR via Claro, 21
Alessandria # L' AQUILONE Via C.Emanuele Il, 20 Cuneo = GOLDEN FANTASY V.le D. Alighieri, 22/E Novara = BIT-LAND Via A. Cosla, 9/C Novara = CEN-
TRO GIOCO EDUCATIVO Via Conte Rossi di Montelera, 51 Chieri (TO) = DIDATTICA PIU" P.za Gioberti, 20 Ivrea (TO) » LARCO NUDVO - Via S.Martino,
18 Moncalieri (TO) » LA PALLA GIOCHI Via S.Pellico, 20 Pinerolo (TO) » LA PALLA GIOCHI Via Torino, 12 Roletto (TO) » SAYN Via Roma, 53 Susa
(TO) = GAMES CENTRE Via Crea, 10 - Shopville Le Gru Grugliasco (TO) = CENTRO GIOCO EDUCATIVD Via Cernaia, 25 Torino = YOU TOO VIDEDGAMES
Via Po, 26 Torino » CENTRO GIOCO EDUCATIVO C.so Peschiera, 160 Torino = LA TERRA DI MEZZO Via G.Ferraris, 53 Vercelli « ROBIN HOOD Via
G.Ferraris, 18 Vercelli » VAL D'A0STA: UAQUILONE MODELLISMO Via Abbé Gorret, 21 Aosta = LOMBARDIA: ELYSIUM Via 5.Bernardino, 33b Bergamo
+ PERGIOCO Via Trieste, 4a Brescia= LA GROTTA DI MERLIND Via S.Faustino, 54 Brescia = CARTOLERIA MODELLISMO IL QUADRIFOGLIO Via Canossi,
4 Villanuova sul Clisi (BS)  CRAZY COMICS Via Milano, 266 Como = SCOTTI GIOCATTOLI Via B.Luini, 5 Como = SCOTTI VIDEOGAMES P.za Volta, 11
Como = COSMIC SHOP CREMOMNA Via Battisti, 4 Cremana » PLAYTIME Via Azzone Visconti, 12 Lecco = 1000 IDEE Via Ratti, 6 Legnano (MI) = LEGEND
\ia Anguissola, 21 Milano = IL CERCHIO MAGICO Via Monti, 41 - P.za Tito, 8 - C.s0 di P.ta Viltoria, 50 Milano = G.B.ACOUISTAPACE Via Ponie Velero,
11 Milano = | GIOCHI DEI GRANDI Via 5.Tecla, 5 ingres. di Via S.Clemente Milano  BLUES BROTHERS Via Archimede, 6 Milano » LO SCARABOCCHIO
V.le §.Concordio, 485/491 Lucca » PERGIOCO Via S. Prospero, 1 Milano » PERGIOCO Via Aldovrandi Milano » PERGIOCO Via Borgogna, 7 Milano «
SOFTWARE UNIVERSE Via Lorenteggio, 22/24 Milano = THE ROCK Via Ricciarelli, 39 Milano = LIBRI E COSE Via Quarenghi, 23 Milano » NEWEL SHOP
Via Mac Mahon, 73 Milano = PERGIOCO Via Cairoli, 5 Monza (MI) = ALMA snc. Via Buon Gesi 35 Rho (MI) « FANTALAND Residenza Portici Milano 2
Segrate (MI) = ACTION MODELS Via C.Correnti, 40 Seregno (MI) = CIANTRO GAETANO Via S. Carlo, 46/A Cesano Maderno (MI) = RIVENDITA STUCCHI
Via L.Cadorna, 22 Vimercate (MI) = UNICORN Via Cittadella, 10 Piacenza » PERGIOCO C.so Cairoli, 26/D Pavia  FANTASY WORLD GAMES Via Dei
Liguri, 21 Pavia = K D'OR0 C.so Matteotli, 24 Tradate (VA) SOFTWARE UNIVERSE C.Comm. Il Gigante Via dell'Industria, 1 Daverio (VA)
# [IGURIA: BLUES BROTHERS Via Rivale, 15r Genova = DICE & DRAGONS C.so B.Aires, 62AR Genova = CADS A.D.2000 Via Dattilo, 26R
Genova/Sampierdarena (GE) = | GIOCATTOLI DI LELLA Via S.Luca, 75/r Genova = IL MINOTAURO Via Amendola, 40 Imperia (IM) « COMIC LAND Via
S.Ferrari, 96/98 La Spezia » DE LUCIS Via Marconi, 71-73 Alassio (SV) » CREATIVE ZONE P.za IV Novembre, 4 Albenga (SV) « BIG STORE C.so ltalia
43r Savona  GLOBAL Via S.Lorenzo 50/A-B Savona = TRENTINO ALTO-ADIGE: CARTOLERIA DELLA GIACOMA C.so De Gasperi,6 Predazzo (TN) = GAME
STORE Via Cavour, 2/A Bolzano = TRILOGY Vicolo del Vo, 54 Trenlo = VENETO: VIRTUAL ZONE Via Liberazione, 17 Feltre (BL) = TIME MACHINE Via
San G.Barbarigo, 87 Padova * COMICSLAND Via Jappelli, 9 Padova = DELTA COMICS C.so del Popolo, 65 Rovigo « HOBBIT Borgo Cavour, 39/a Treviso
« CASA DELLA BAMBOLA V.le della Vittoria, 311 Vittorio Veneto (TV) » MICROWORLD Via Don Bosco, 5 Mogliano Veneto (TV) « NIDO DEL DRAGO/CITTA’
DELLA LUNA Viale Garibaldi, 58 Mestre (VE)= KDALA Via Sandro Gallo, 157/H Venezia Lido (VE) » ANTONIO DE MEGNI & FIGL! Via Cappuccini, 11/13
Monteforte d'Alpone (VR) = GIOCHI DEI GRANDI Via S.Nicold, 5 Verona = PERGIOCO Via Giovanni della Casa, 10 Verona = MICKEY MOUSE C.so 4
Novembre, 35 Asiago (V1) « DOMINIO Via Gorizia, 1/ Vicenza » FRIULI VENEZIA GIULIA: LA RIVISTERIA P.za XX Settembre, 23 Pordenone « FANTA-
SYLANDIA C.so ltalia 6 Trieste » URBAN LEGEND Via Madonnina, 15/A Trieste = LUDOLANDIA V.le Volontari della Liberta, 4 Udine » TUTTOGIOCHI Via
Mercatovecchio, 35 Udine = EMILIA ROMAGNA: ALESSANDRO Via del Borgo S.Pietro,138/AB 140/ABC Bologna * PESARD & ZABBAN Via Marsala, 15
Bologna = GIOCATTOLI MILENA Via Repubblica, 46/48 San Lazzaro di Savena (BO) » MAGIC WORLD P.za Cacciaguida, 14 Ferrara « PUCCIO C.so di
Porta Po, 74/B Ferrara = MAGIC STORE V.le Gramsci, 90 Forli = P.T.B. C.so della Repubblica, 134 Forli = PLAY TIME Via U.LaMalfa, 11-11/A Carpi
(M0) = ARCADIA Via Storchi, 5 Modena « L'ANTRO DEL NAND V.le Verdi, 92/94 Modena « LIBRERIA IORI DANIELE “CENTRO" C.so Adriano, 40 Modena
« MODENA FUMETTO Via Monte Kosika, 198/ABCD Modena » COMIXTORE Galleria Polidoro 4/C Parma « UGO Sirada Pelrarca, 1/B Parma * COSMIC
COMICS Via dei Gelsi 2 Salsomaggiore (PR) » TABACCHERIA “LA PIPA" Via Kennedy 2 - C.Comm Cappuccini Fiorenzuola D'Arda (PC) » GIOCAGIO®
C.COMM.GLOBO - Via Foro Boario, 30/A Lugo (RA) = PLANET - 0 Via Mazzini, 42/2 Lugo (RA) = CARTOLIBRERIA AURDRA Via C.Cicognani, 53 Ravenna
« MONDO MAGICO C.so Farini, 78 Russi (RA) = LO GNOMO Via Garibaldi, 2/4 Cattolica (RN) = L FUMETTIFICIO Via Gambalunga, 51 Rimini (RN) = IL
FUMETTIFICIO Via Sirani, 7 Rimini (RN) « TOSCANA: FUMETTOPOLI Via Piave 24/26 Arezzo = HOTBIT Via Pascoli, 16 Montevarchi (AR) « SNOOPY V.le
G. da Verrazzano, 39/41 Greve in Chianti (FI) » PAPERLAND Via Toscana, 4 Certaldo (FI) » BLUES BROTHERS Via Alamanni, 37 A/B/C Firenze = B.1.G.
Giocatloli Via Fonlana, 14 Firenze » KA-BOOM P.za Mazzini, 7 Poggibonsi (S1) » CENTRO DEL FUMETTO Via del Platano, 7 Livorno « BLUES BROTHERS
Via Garibaldi, 44 Livorno » FUMETTOPOLI Via Galilei, 47 Piombino (LI) = 0-99 GIOCHI Via Manganaro, 52 Porto Ferraio (L1) » NEXUS Via Calagrande,
9 Capezzano Pianare (LU) « ANIMANIA Via Emilia 142 Grosseto « GIOCAGIO' Via Dante Alighieri, 28 Massa « L'ANTRO DEL DRAGO Via Angelini, 18

Massa » FUMETTANDOD P.za C.Gambacorii, 11 Pisa = LAVARINI & C. Borgo Stretlo, 9 Pisa « JOKER COMICS Via Can Bianco, 60 Pisloia » Glocarroul
mopeLLismo VANMNINI P.za XX Settembre, 3/A Montecatini Terme (PT) = UMBRIA: LA CASA DEL GIOCATTOLO Via S.Francesco, 1 Bastia Umbra (PG) = LA
MIA EDICOLA Via S. Francesco, 1 Bastia Umbra (PG) = ALTRIMONDI Via Garibaldi, 60 Gubbio (PG) = STAR SHOP DISTRIBUZIONE Via S. Galigano, 29/37
Perugia * BRAMA Via Cortonese, 1/E Perugia  WARP Via del Macello, 4/ Perugia = GIOCATTOLI ROSATI DELIO Via Marconi, 181 Spoleto (PG) = LA
MONGOLFIERA MODELLISMO Via D.Chiesa, 23 Terni « YOCS via Galvani, 17 Terni = BABYSHOP Via del Rivo, 282 Terni = MARCHE: DIMENSION! X
HOBBY SHOW Via Cialdini, 102 Fabriano (AN)+ FULIGNI GIOCHI Via Roma FANO (PS)+* TRIOZON VIDEDGAME CENTER Viale B.Buozzi, 16 P.to S.Giorgio
(AP) » UAQUILONE Via Togliatti, 4 S.Benedetio del Tronto (AP) = CARTOON CITY Via Piemonte, 28 S.Benedetio del Tronto (AP) = MEGA COMICS Via
Indipendenza, 61/63A Civitanova Marche (MC) = JAPAN DREAMING Via Cecchetti, 27 Civitanova Marche (MC) = TABACCHERIA GABANNINI Via Vittorio
Veneto, 62 Urbino (PS) » MANHATTAN 63 Via Matteotti, 87 Ancona = LAZI0: TOYS & VIDEO GAMES V.le Danle, 13/15 Cassino (FR) = MATIZ Via Rubino,
11 Formia (LT) » NUVOLOSO P.za L.Sabatini, 12 Albano Laziale (RM) « FUMETTO & C. Via Mazzini, 278 Monlerotondo (RM) « NUOVI MONDI - M.Conli
Via A.Gramsci, 45 Monterolondo (RM) » UANGOLO DEL COMPUTER Via Traiana, 26 Civitavecchia (RM) = MAREA-DREAM LAND Via delle Canarie, 19
Ostia Lido (RM) * MAREMOTO Via Duilio, 5 Roma = TERRA DI MEZZ0 Via Valtellina, 45/a Roma = GALACTUS Via Malladra, 14/16 Roma « RAM -
REALTA" AVVENTURA MAGIA Via di Torrevecchia, 559/561 Roma = Libreria IL THIJ'!MLIIIH# Via Aurelio Colta, 8 Roma = ALL AMERICAN COMICS Via
T.Prisco, 89 Roma = STRATEGIA & TATTICA Via Cavour, 248/250 Roma = CASA MIA via Appia Nuova, 146 Roma = PERGIOCO Via degli Scipioni 109/111
Roma » PERGIOCO Via Magliano Sabina, 28 Roma = THE GAME V.le Somalia, 112 Roma » A8ALZZ0: STAR SHOP Via Bologna, 30 Pescara = CYBER
GATE Via Elettra, 42 Pescara = M0L/SE: CARTOLERIA TIBERIA C.so Garibaldi, 101 Isernia » LEONE Via Senarchia, 17 Isernia « CAMPANIA: DRCO-
MONDO Via Ronca, 27 Avellino » WEB OF COMICS Via Madonna dell'Olio, 24 Gricignano d'Aversa (CE) = PEGASUS 1~Trav. Siepe Nuova, 17
Frattamaggiore (NA) = LA TAVERNA DEL GARGOYLE Via della Croce Rossa, 2 Mapoli « MISTER PC Via Bernini, 80 Napoli = STAR SHOP Vico Campane
a Donnalbina, 7/8 Napoli » STAR SHOP Via Diocleziano, 22 Napoli « LEONETTI Via Roma, 350/351 MWapoli « IL GIOCO Via Nazionale 86/88 Capaccio
Scalo (SA) = PUGLIA: CARTOLIBRERIA QUINTILIAND Via Papa Pio XIlI, 44 Bari » COMICS & FANTASY Via Abruzzo, 23 Taranto » LISI & C. Via Rossini,
18 Palagiano (TA) = SIC/LIA: MAGIC FOR MAGIC C.se delle Province, 27/29 Catania » SABRINA Via Consol. Pompeo 475-Vill.Contemplazione Messina
« LA CASSAFORTE DEL VECCHIO PAPERD Via Centonze 147/149 Messina « LE MANS Via Leopardi, 65 Palermo « HOBBY SHOP Via Terra Santa, 77
Palermo « TEKNODROME L.go Primavera 4/4a Palermo « THE WIZARDS Via U.Lorefice, 14 Ragusa « SARDEGNA: REGALI & REGALI Via Garibaldi, 35
Cagliari » TAM-TAM Via C.Alberto, 19 Sassari

e ner mighori Negozi di Videogiochi, di Giocattol,
e presso Cartolerie, Cartohibrerie e Tabaccherie

i lineati
T

Per qualsiasi informazione
sull’attivita di Gioco Organizzato
chiamate il Servizio Clienti della

Wizards of the Coast [talia srl.
Tel. 02.39005006 - E-mail: wotcit@tin.it

di Magic: I'Adunanza e
vi verra insegnato il Gioco!
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A: MAGGIO

macchine da
corsa lungo
piste piene i
curve sembra essere una delle
attivita piir popolari tra gli
utenti di Play$tation. World
Touring Cars va a unirsi
all'infinita schiera dei titoli di

corse per PlayStation...

PlayStation

L - -
Perfino i muri!
World Touring Cars presenta una grande quantita di dettagli nelle
condizioni di guida e di manovra e perfino nelle texture delle barriere!

4 (Qui abbiamo tentato di prendere una
scorciatoia attraversa il bosco.

stradali, piste da Formm

Corac internazionali!

A differenza dei titoli TOCA, che comprendevano esclusivamente
piste inglesi, World Touring Cars presenta 23 circuiti di tutto il
mondo, tra cui quelli di Citta del Messico, Adelaide e Vancouver.

T
A World Touring Cars ha un taglio mallo
pitt internazisnale dei due TOCA.

A (uzlciane ha mai visto uno di quest circuii
dal vivo? In ogni caso, qui sono idenici

TIME TRIAL
HOCKERHEIM=RING LENGTH: 164 rmiles
LAF RECORD: 2 00.000
SET BY, WTCFL WO CAR: Lineoln LS

G

Ci sono 43 macchine tra le quali scegliere, tutte con licenza
ufficiale e quindi identiche nell’aspetto e nelle prestazioni ai

& Una macchina adatta agli
insagnanti di educazione fisica bi
mezza et che si pentona di non aver
insegnato una materia pid sensata.

£ SR Fl'il’}i’i

A La Peugeot &06, invece, & un modello
piit da dirigente di medio livello...

Come ci si poteva aspettare, &
possibile manipolare tutte le
solite variabili, dalle sospensioni
ai rapporti del cambio. Se pero
la prospettiva non ci esalta
troppo, potremo sempre
mantenere le impostazioni
standard e concentrarci sul
nostro compito fondamentale:
sfrecciare lungo la pista come
dei pazzi scatenati!

?;II' A R T L

A Per le sospensioni, abbiamo scelto il
tipo bassa in stile Citroen.

TG SETUR

A Meglio decidere quali sono e nosire
priorita in fatta di gomme...




t: CODEMASTERS
: GODEMASTERS

CARATTERISTICHE: DUAL SHOCK, MULTITAP
RALTRE VERSIONI: NESSUNA

Faccia a faccia con la velocita

Per una scorribanda ultra-realistica a base di adrenalina pura, non potremo che scegliere la visuale in prima persona.
Vedremo perfino il pilota cambiare le marce! Se spaccheremo il parabrezza, perd, sard meno divertente...

A La sensazione di claustrofobia @ forte

quando si ulilizza la visuale in prima persona.

A La percezione di cio che si trova davanti & il che rende malto piu elevata il rischio
e dietro di noi @ molto ridotta...

di schiantarci ravinando la macchina,

A . hspettiamo di veder saltare via il
cofano...

Mentre in molti giochi di corse che presentano modelli ufficiali,
per esempio Gran Turismo, le macchine non subiscono alcun
danno, in World Touring Cars la nostra macchina risentira di ogni

impatto e abrasione.

‘T
01,43 45

A Niente di meglio di un cofano scassato
per rovinarci la giornala...

«_ tranne forse travarsi con il paraurti
posteriore appeso dietro di noi.

B (h mamma, adesso si che siamo nei guai,
Sara difficile riprenderci da questo incidente.

La curva di apprendimento della modalitd Championship & decisamente morbida e ci consente di entrare subito nel vivo del gioco, '
pur mettendoci a disposizione tutta la profondita necessaria a mantenere alto il nostro interesse anche sul lungo termine.

A Macchine? Puah, Ci sarebbe piil wtile un carro armato

in assetto di guerra completn di torretta.

GURVE GON IL FREND A MAND!

A Come in qualsiasi gioco di corse, non @ mai una

A Ernst non saré per niente contento di essere 6,76
buona idea uscire dalla pista. Questa & una regola fissa,

secondi dietro a Bassler. Almeno non & Van Den Bosch...

4

Premendo ()
attiveramo il
freno a mano.
Occhio, perd; &
molto sensibile
& rischia di
shattarci fuori
pista al minimo
tocco, percio
dovramo
servircena
soltanto sulle
curve
veramente
stratta.

Viste le condizioni atmosferiche variabili e la quantita di danni che
rischieremo di provocare alla nostra macchina, una visita ai box '
potra essere indispensabile. Facciamo attenzione a non shagliare ,'
la curva e quindi inchiodiamo per una riparazione rapida.

. Non si pud certo

'@

@ che i giochi
di corse di qualith per PlayStation

pe
scarseqgino ed é quindi fin troppo
facile cegiere alla’ sl.ijethrﬁmn RR0

quando un ennesimo titolo si
presenta davanti al tribunale di

mes Ma-.!ar Tuttavia, dopo il
divertimento regalato da TOCA 2
a! maonda intero, sembra ch
siano tutte le ragioni pe
davanh al suo suc

Se quindi i |-|nrr|I
hamo L

Sembra destinato a
migliorare ogni singolo
elemento i TOGA 2

Potremma restare delusi
tlalla mancanza delle regale
tlel British Touring Car

Stanno ancora lavorando su alcune
delle piste e migliorando alcuni
aspetti della grafica.

T TAS I goco dovrebbe scire alla
(i
¥ __.- . to la recensione.
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ANTEPRMMA o111 » rormiao: pe PREZZ0: N.D. IN USCITA A: MAGGIO

Gi va di
rapinare na
gioielleria di

penetrare nelle residenze :mg 5.)’.7
personaygi piu ricchi e

famosi? Il pii celebre g

titolo a base di furti \

pitorna ed @ deciso a mettersi

ben in mostra!

- L cCom o

Non lasciamo mai il nostro nascondiglio senza qualche aggeggio
utile. Abbiamo a disposizione una vasta gamma di armi e attrezzi
vari che potremo utilizzare per conguistarci le nostre ricchezze.
Le armi sono per la maggior parte classiche, ma non manca
qualche sorpresa nascosta. Per esempio, qualche mina a gas...

"R

Thief 2 riprende dal punto in cui si era interrotto
Gormaon

A Mettiamo a segno un bel colpo preciso
contro il nemico. Potrema quindi nascondere
i corpi per evitare di alfirare ['atienzione.

Le vecchie case europee hanno fornito materia di ispirazione per
Thief 2: potremo condurre Gamret attraverso ogni sorta di vecchie

tenute e residenze, oltre che in un tunnel invaso dalla lava. e

A Larco funziona esattamente come un moderno fucile da cecching. Pid
a lunge terremo premuto il pulsante. pid potremo avvicinare la visuale.

N BN | A

& Non & difficile superare : 0 stare alla larga da quel fiume di
i,
\\

quest mur. ! lava, o ci scotteremo!
W
vmm... Un \\\

coltello da e "R
ormaggio del { ; o .
Xl secolo. Yarra '.' &
una barca di L ’
soldil

!

R
A Ecco, quella guardia ha esattamente 25 4 Di solito i tetti sono posti tranquilli, ma in Thief 2 sono tra i punki piu frequentati defla
secondi di vita, Swosh! Splash! Arrrgh!  citta. Vi sano annidali guardie. maghi e altra feceia di ogni tipo... facciamoli fuori!

. -
Danm: collaterakh
In teoria non dovremmo
uccidere nessuno degli
innocenti villici che
incontreremo sul nostro
: cammino. Va benissimo far
A& Lo stile grafico & stato seltoposto fuori le dannat:e guardie cP?e ci
2 una notevole revisione in modo da danrl_cr la caccia, ma cerchiamo
adattarlo ai nuovi scenari. Invece dei i evitare di sparare ai civili,
castelli froverema case. OK? Si, come no...

-




Originalita, scelta & convenienza
a sole 9.900 lire,

9 " corton arigna-
o asoleggoolie

- B - _-l

ogni CD-Rom
e originale,
integrale, in italiano®

e a sole 9.900 lire
9.9 |

Ecco cosa trovi quando scegli un CD-Rom 9&nove

2.000.000
* |l piu vasto assortimento di titoli * Oltre 2. 0uceon di copie gia vendute

* oltre 3000 punti vendita in Italia * Un gran numero di novita in arrivo

mozzafiato, passatempo, educational e utilities per tutti i
qual e il punto vendita piu vicino mettiti in
contatto con: www,microforum.it oppure telefona allo 06

Alcund titali hanng (n italiano solo il manuale o le istouzion d'vso

Microforum Italia Point. Il meglio a meno.

Microforum alia sel via dol ¢
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Processore Intel® Pentium™ III fino a 700MHz

navigare
giocare
lavorare

GARANZIA 36 MESI ON SITE
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SVILUPPATORE: LOOKING GLASS STUDIOS
EDITORE: EIDDS INTERACTIVE

GENERE: AZIONE 30
GIOCATORI: 1

CARATTERISTICHE: NESSUNA
ALTRE VERSIONI: NESSUNA

Gnnit passera il s;c::n- di tempo all'aperto, percio faremo bene a portarci un impermeabile, perché le condizioni atmosferiche potranno
cambiare. Gli sviluppatori si sono serviti di un diverso motore grafico per rendere il cielo pit realistico. |l risultato &... celestiale!

P
llan&unguﬁusmdwshamm|Imub:re|]ral‘bcani A Wemmeno il tempo da una mano a Garrel Poveraccio.sta A La strategia migliore & evitare gl scontri. ma a valie
Flight Unlimited 3 per creare il cielo. solo cercando di guadagnarsi da vivere_. disonestamente. pii divertente gettarsi in un duello in stile Highlander

Robot!
Thief 2 presenta una strana
miscela di nemici e oggetti ad
alto e basso contenuto
tecnologico. Tra i pil bizzari ci
sono i nuovi robot meccanici
che si muovono a vapore. Una
freccia ben piazzata a base di
acqua ghiacciata pud
provocare danni ingenti se
colpisce il loro motore rovente.
Spegnamoli!

e%%
2B
& s

A Pulrerlju affrontare un‘ampia varieta
di nemici meceanici.

quadra di Looking Glass Studios si & concentrata sul concetto di “azione furtiva”
scontri, L'occhio meccanico & una fantastica novitd che ci aiutera a non perdere di vista le guardie.

: le sfiamo osservanda. E meglm ﬂeU.a w
b ¥

rumare. o le guardie ci
senliranno.

<4 Potremma wsare una
freceia. oppure lanciare una
mina contro & laro... Ardua
decisione,

i N k::@&@t f;u
'f:@’-fh A h
hEh X

A Non c'é tempo per nasconderci
quanda un robet ci adocchia,

& L'occhio meccanico di Garret funziona
alla grande in ambienti come questo. Ora
sapremo quando potremo muoverci,

Una delle migliori novita é
costituita dalla sostituzione di tutti
i vari scheletri, spettri e zombi con
guardiani umani che parlano tra
loro e si comportano come veri
esseri umani, grazie alla loro
notevole intelligenza artificiale. Se
faremo una mossa falsa, questi
tizi ce la faranno pagare.

A Tra i nuovi cattivi ci sono i maghi.
Bacchette magiche contro spade...

A Le combo a base di spada
sono limitate. ma potrema
comunque divertirci
affettando qualche nemico.

B Hon mettiamaci in testa di
fare fuori moe guardie in un
codpo solo. Meghio correre.

; maglio evitare gli

A e guardie non immaginano nemmeno che

THIEF 2

~
e

A Meglia non fare alcun ¢ o

1 e indis

Lidea dell'azione furtiva
funziona meqlio che mai.

La versione completa del
gioce non comprendera una
madalita a pin giocator.




Da 15 anni nello sviluppo e nella distribuzione dei videogiochi, pit di 200 titoli per Playstation e CD-Rom, da quest'anno anche su
Nintendo N64* e Nintendo Color Game Boy®. Microids & presente anche in ltalia, a Milano, nella nuova sede di Largo la Foppa, 2.

www.microids.com Per informazioni commerciali contattaci oggi stesso: sales.it@microids.com
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Il fatto e
che coST"Dthe
non lo avete
mai giocato.

CLASSIC BILLIARD

Ptoiiahilmnta non avete mai giocato su biliardi cosi belli e precisi.
Forse non avete avuto neanche un maestro, un brave maestro, che vi

guidasse nel tiro, nella direzione e nella copertura.
Adesso, a tutto questo, potete rimediare. Tele+Classic Billiard e la

: ;‘t;*yola-,._!‘a_'mhm, la sfida che vi si addice, la grande occasione per
tirare fuori lo spaccone che é in voi e tirare giu quei dannati 5 birilli.

MICROIDS

fallo per gioco.
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Playstation

DOPO ESSERCI VISTI PER LA SEDICESIMA VOLTA STEVE MCQUEEN ALLA CORSA DI LE MANS,
ABBIAMO SPOLVERATO LO SPECCHIETTO, SI]FFIMIWIAUIP[IWH!EIIAI NOSTRI GUANTI DA PILOTA
E C1 SIAMO TUFFATI NELEABITAGOLO DEL PIU GRANDIOSD GIOCO DI CORSE DI TUTT | TEMP..

8l unmml:m_ lIIE AMI PER lE PATENTI RS

Civie VTi

T e g

Concept Car

H:

(o) 0, D) ] ('_ |

xS

Muciar Wk seconda mana varia a
scattenze regolari: dovremo

B U [T » - & s "
.|l-l|I|;- store E onp, - I| & I.IJ'.HI'IFJI' = D {-!I_:r ] YO 700 (] "__i, G-I JY
encisame in piatal . N | =2 (= T (=] T D ; ¥
¥ Una volla truceata, la Mazda - | Conquistando L'ara in futte le prove per A Conguistanda oro in tute le prove perla & Conguistando l'oro in futte l2 prove per
MX-5 & un formidabile bolide da vy " la patente di classe B otterremo la Honda  palente intemazionale di classe C otterremo  fa patente di classe A otterremo la Dodge |
heE corsa per le classi |n1er|ur| di WL ci Q) : 1| 52000. Un bel glu:albnllnu la Mitsubishi 3000 GT LM Editian. Concept Car. Vrooom!!!
o Gran Turismo TGV ey ] R R [FE R - - .gu.--.-.uunu'
— g - i B 1._; il M B it . o, P P e Ml el - S
s GRAN TURISMD 2 M ey Fro e
- wazds N e et s i _}‘
i —— | oy
- Alascetodimodetioi N[ [
o
el

tﬂﬂqmlﬂﬂﬂﬂ' lorain Tlllte I-e prn're per A Conguistando L'oro in Il.rtte Ie prove per & Conquistanda L'oro in tutte ls.- prove per |
|a patente internazionale A offerremala  le super-patenti otterremo la Toyota GT1.  la patente internazionale B otterremo la
Mitsubishi FT0 LM Edition. Cosa putrsmmu desiderare di piu? Honda Del Sol LM Edition.

¥ Jorm g = . quindi dare un'occhiata di
552 =ty (3 LBWY | tantoin tanto per trovare le
f?j 5535 \-_-/] 1) * |
e = | occasioni migliori
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A Il Grand Touring Trophy & il lmee in cli polreMawvinceres
macchine che valgano un sateo di seldi. Conceptifamaci per
vincere ripetilamente queste gare. potremg imbalticeid porfogli,

. “ioPer Vineere of servisa Uind magchina da stratla patente. Una
Skylne saréun huon acquists: polremo truccarla trasformandala
anuvmodgtlo'da corsa. con una potenza piil che sufficients,
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A Ecco i due modell miglion in palio nel Grand Touring Trophy: La
Unisia Jecs non  certo la migliore macchin del gioco, ma vale
ben 250,000 crediti: vendiamene un po’ e faremo una fortuna.

A L3 Dassin Sikvia avra un nome da ragarzina, ma e una macchina
da avere. E it veloce di quanto i suoi cavalli ci lascerebbero
credere: con questa macchina vincerema un sacco di gare,
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GT1 Road Car 7.

“ Questa macchina &

ideale per le gare di
resistenza. Prima di
poterla utilizare, pers,
dovremo elaborarta.
La potenza di base & di
circa 300 cavalli. ma .
potremo pii che
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un'elaborazione turbo.
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I miglior sistema per migborare e prestazioni delta nastra macchina & acquistare un set di
gomme. In questy moda potremo aumentare notevement b prestaziani in termini di sterzata, |,
accelerazione e frenata. Le gomme sportive sono adatte alla ghiaia e alla normale superficie
stradale. le gomme da corsa sono adatte all'uso sui circuiti di gara. Le gomme daralfysono | 0 o 0 Y
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| Il sistemsa migliore per dare alla nesira macchina una potenza shalorddiva. Non
| tuti § modell pofranno contare su una modifica di grado 4. Farema bene a
passare al turbo solantn dopo aver potenziatn 2l massimo il nastro motare.

. Qui potremo alleggerire |a nostra macchina: un ottimo sistema per migliorame la
| Vaspetto della macchina, anche se con alcuni modedli oterremo anche un alettone che

welocita massima e ka manovrabilita. N kit da corsa in realta si lmita a modificare

aumentera la tenuta di strada e la manovrabilita. Potremo inoltre acquistare un Yaw
Conral System e un Active Stability Contraller. Il prima dei due accessori ci servira nelle
curve, ma fissandola troppo in alta rischierema di finire in testacoda pill spesso.
LiActive Stability Controller ci aiutera a evitare che la macchina sbandi. Sona entrambi
accessor costosi, consipliati esclusivamente ai pii esperti.
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¥ Annidate in ogni angelo ¢'erano le splendide ragazze della
PlayStation 2, sempre pronte a regalare un Somise, une
squardo alfascinante e un consiglio per | giochi,
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A Pronti per il lancio._. | camsion Sany carichi o PlayStation 7
dimostrano che La macchina da guerra i Sany ¢ pronta a partie
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IL FUTURO E GIA Q

Quando leggeremo gueste righe, la PlayStation 2 sara gia uscita in Giappone. Prima
della data di lancio ha avuto luogo la presentazione in esclusiva della console al Sony’s
PlayStation Festival 2000. Games Master era sul posto e ha preparato guesto servizio...

i s0n0 oecasion in cui non si pub veramente
mancare. Per esempio la festa di capodanno del
2000, o la vittoria dell’Italia ai Mondiali dell'82...
loppura la fiera Sony's PlayStation 2 Expo di
Tokyo. Dopo essere rimasti a bocca aperta
davanti alla grafica dei primi demo presentati all'inizio
dell'anno scorso, dopo aver potuto veders la macchina al
Tokyo Game Show cingue mesi fa e dopo aver divorato le
infinite indiscrezioni circolate durante lintero lasso di
tempo, eccoci finalmente al momento della verith: questa
volta si trattava di giocare con la PlayStation 2. Che giocia, il
future @ finalmente amvato! Il PlayStation 2 Expe 2000 &
stata una fiera organizzata in esclusiva da Sony, dal
momento che il Tokyo Game Show, occasione in cui
tradizionalmente le case produttrici dell’Estremo Oriente
presentano per la prima volta le loro nuove meraviglie. era
stato fissato circa un mese dopo la data di lancio delia
PlayStation 2 in Giappone... cosi & la vita, Cosi, Sony ha
allestito in tutta fretta la sua fiera specifica, sulla scia di
NMintendo, che ha scelto anch’essa di fare da sé
organizzando il suo Space World Show per non dover
condividere il cantro fiere Makuhar Messe con i suni
concorrenti. All'interno della sala 9, vasta
quanto un hangar, &
stata

cosi offerta la prima possibilita mondiale di provarne i titoli di
lancio della PlayStation 2 pil aleuni altri prodotti “in uscita
imminente”, di dare un'occhiata ai giochi futuri e, pid in
generale, di fare un tuffo nel clima di entusiasmo che ha
convinto tutti | presenti del fatto che la PlayStation 2
CONQUISTERA IL MOMNDO!! Proprio cosi. A una delle
astramith della sala, su un grande stand, c'erano
presentazioni & demo; ai lati, due camion carichi delle
scatolette blu elettrico della PlayStation 2, destinate a
trasformarsi presto in un simbolo. Il resto dello spazio
aspositivo era occupato da 16 stand circelar, che in
genarale prasentavanc ognuno un singolo gioco accessibile
per mezzo di una ventina di PlayStation 2. All'ingresso della
sala ¢'era un mini-stand cinematografico che presentava
The Matrix in versione per PlayStation 2, completo dei demo
da un'ora dei celehri exira su DVD del disco, giusto per
sgombrare il campo da qualsiasi voce secondo cui la
PlayStation 2 non sarebbe all'altezza del compito. Sul lato
opposto all'ingresso, una serie di bacheche ospitava la
PlayStation 2, gli accessori incorporati, una serie di cavi AV,
come S-Video, SCART, Composito eccetera e alcuni
accesson, come il Multitap e sostegni. Infine. sparsi per la
sala vi erano involucri di vetro che mostravano il materiale
in varie disposizione, nonché qualche occasionale pila di
PlayStation 2 alta fino al soffitto... Vale la pena di
sottolineare il fatto che, pur avendo notato qualche
problema di blocco, con la PlayStation 2 che riawviava &
ricaricava magicamente il gioco senza alcun intervento
asterno, non abbiamo visto nemmeno una console 6 un
telavisore rotti: non @ poco, considerato che ce n'erano oltra
500 sul posto. Inoltre, perché la PlayStation 2 desse il
meglio di s&, ogni televisore era un Sony Vega da 28 pollici,
vale a dire il miglior televisore del mondo. Ognuno di essi
era collegato alla sua PlayStation 2 tramite un ingresso
digitale AV & un cavo AV mai visto finora e l'ingresso del
televisore era un‘immagine speculare dell’'uscita della
PlayStation 2. La qualita delle immagini era a livello di
maonitor per PC; il 90 % dei giochi girava in una genuina
modalith 19:6, mentre i giochi in modalita standard 4:3
venivano “gonfiati” perché riempissero lo scherma in tutta
la sua ampiezza.

¥ Una veduta panoramica del PlayStation 2 Expo 2000, che
mostra la vasta fiera zeppa di giochi e di giocatari.

& Soma pronti anche | gochi! Questa bacheca ospitava
centinaia di confesioni i giochi pronti per it lancio
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se pils realistico che abbiamo ma
apparse nel no precedente
ffetto di
| Tokyo Game Show
2. Abbiama inclire potuto vedere un
“nebbicling” prodotta dal calore: nes
tane erana nascoste da una reaistica
fa. M'r""l'k'llll.:l =1
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Gran Turismo 2000 & cos
sembra un filmata.

smo 2000
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Uno d
Credevamo che Gran Turismo 2 1o
visio mente.

circuiti di Gran Turismo 2 preferiti faranno il loro ritomo nell‘ultra
realistico formato per F"l”l"SI.:lll n 2. K i ha inoltre in
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stampa escusive Kazunoni ci ha detto a mancrabiits del unimmagine
macchine di Gran Tusismo 2000 era o renderizata o una
avrebie potuto renderla mighore Sefquenza
sarebbero stati concentrati sul 'm]lsc ) “lgioee  introdutiva: é
sara cingue volte mighore rspetto a come EIFXl-rIfE-'( — ha Lnﬁmmagirlem
dichiarato. Come verranno ottenuti questi migliormmenti, ci siamo dal gioco vero e
chiesti? Piazzando pil poligoni sullo scherma, o attraw proprio. Meglio

tecniche? “Entrambe le cose. Attuslmente state farci [abitudine...
vedendo 2.000.000 di poligoni, ma il metore di gicco &
in grado di controfiame 10,000,000 - ha nsposto
Kazunod. Soitanto le impercettibili imperfezioni dei
riflessi della macchina tradivano il Fatto che non si

trattava di'una macchma vera,
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In Be On Edge dovremo creare | nostri brani musicall al volo,
premenda i van pulsanti per p.'{:(]llr!‘.". et di batterda e linea
dibasso da una, due, 1
appaiono come blo di diversa hinghezza
all'intermo i una grigha mobile. Andra bene qualsiasi cosa
bastera che mescoliamo SSMOo i vari campionamenti: le
stazion| verranng valutate al volo da una bara
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1 & bass. manipolando il

P [nseriamo campionamenti nella grighia
mobilz in basso sullo schermo. Pidl nuscite
saranno le nastre trovate musical, pil a
lungo potrema divertirci con il brano!
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a tempo, cioé
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anirmata da un bizzamo car

W Se ka bizzamra grafica tndimensionale del cartone
animato & decisamente godibile. [azione di gioco =4
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La versione percussicnistica della celeberrima (n Giappone, almenc) serie
Beatmania, Come ¢ 5§ poteva aspettare, questa wolta inece dh manegosane un
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one melodie che apparianno sulo schermo. Il gioco verra fomito completo d
ma vera e propra battera con tre tom, due piatti, un supporto a X, un
pedale per la grancassa e perfing un paio di bacchette! Oltre

naturaimente, al CD del giooo. Prevedbilmente, ocane
. con questa versione sara assolutamente identico al
farlo con la versione da sala giochiin U!anrinf?r—l
naturale, sebbene il minuscolo pedale della
Qrancassa s =8 dimostrato particolarmente propenso
a scivolarcl via da sotto i plede senza che ce ne
accorgessimo. Inoltre tutto, falta eccezione per i
brani piti iphici, & tremendamente difficile,
tranne naturalmente per | batteristi
professiomsti o almeno diettant. Il gloco non
mette certo alla prova ta potenza della PlayStation
2. dal momento che la grafica & tanto rozza ed
slementare quanto quella della versione da sala
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grochi; tuttavia, si tratta i una comersiomne
perfetta che non quasterd di cero sulla
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DRIVING EMOTION TYPE-S

Di fronte a Gran Turismo 2000 e a Ridge Racer
potremmo credere che la PlayStation 2 non abbia bisogno
di un altro gicco di corse. Beh, Driving Emaotion Type-S &
pronto a dimostrare che of sbagliamo, affrontando il suo
compito da una prospettiva decisamente insolita... La

per cla d'onding, qm & realismo. Anzi, superreal
di tutto, il ¢
Gran Turisme, che comprende BMW, Ferrari e balidi

no. Prima

quelle di questa versione prefiminare, non ricordano affatto
i circuiti o fantasia i Gran Turismao

cascale, passi montan,
tunnel @ metropoli. Anz, a
dre il vero le piste d
Type-S sono un
po’... NOKSE
Laspetto del
gieco noonda un
po’ quello di una
giormata di piogoia al
mare. Abhiamao
presente
I'aspetto un
po’ scarso di

TOCA, no? Beh, qui

| prima odella
FlayStation ed ecco Ridge Hac:er‘." fare lo stesso el confrant

elencati in un sltro punto del nostro senvizio, grazie alls sfortunata
posticipazione di Tekken Tag Toumament. Il gioco & tanto
shalorditvo quanto prevedibile. Ancora una volta saremo imitati a
tuffarci nel bizzamo universo un po’ futuribile di Ridge Racer, in cul
grattaciel ali come montagne svettano accanto a laghi e foreste e
un tortucso cavalcavia a pil vell o un tunnel 3 sel corsie sono
sempre dietro langolo, Le prime immagini dei gioco mostrano una
shalorditiva introduzione che presenta la nucva ragazza di Ridge
Racer, Ai Fukami, fare bella mostra di sé al centro del familiare
rettiineo cittadino iniziale defia serie Ridge Racer. Mentre fa
stazione di Ridge Racer City FM 76.5 Mhz trasmette le note di
"Boom Boom Satellites” una macching si awicina alla signorina
Fukami e quindi sfreccia via lasclandosi dietro una seia di scintille, i
che offre alla capigliatura di A, renderizzala in tempo reale. la
possibilita di ondeggiare in un modo straordinanamente realistico.
La ragazza & favolosa, in tutli | sensi. Come nel caso di Gran
Turizmo 2000, abbéamo potuto gustare un solo circuito, wna

B Se preferiamo una corsa di
auto da sala giochi, Ridge Racer
V& il titolo che fa per nai.

W Con la sua classica miscela di
panarami urbani interrofti da scorci
i ridenti campagne, questa pud
essere solo una pista di Ridge
Rater.

realisme eccezionale. Un effetto dilice sfumata applicato
alle immagini elimina Iimpressione da grafica

computerizzata iperrealistica che caratterizza Ridge Racer
V & in misura minore Gran Turisma 2000, | cclori e |

dettagl ci sono apparst pil vas
fluida e meno "da videogicoo ™.
jioco offre una scudera di macching vere in stile  definitivo & determinato dalla visuale intema, che ritrae lo
sterzo, ke mani ded pilota, i
giapponesi assortiti, In secondo luogo, le piste, almeno @ del

difetto & attuslmente rappresentato dalla mancvrab

delle macchine: la maggior parte dei giocaton & costrelta a
o Ridge Racer, a base di proc

controbila
quanto ritardato delle st
valta presa confidenza con questo
sisterna, tuttevia, & possibile

contro-sterzata |:w||sp&,'l:.l.a‘.1i||;e per tenere
questi baolidi apparentemente cosi sgraziati
lontani d
una pari quantits di apprezzamenti e di
critiche, D certo si tratta di un titcko da
tenere d'occhio. Gran Tudsmo 2000 non &

T ancora pronto, i che non ci precceupa. Occhi

della PlayStation 2. Questo titolo & la wera star fra i giochi di lancio.

= |

Mon altrettanto celebire da queste parti quanto i grandioso Dance Dance
Revolution di Konami, Stepping Selection di Jaleco & un eccellente gioco
dedicato al ballo che comgrende non solo sei pad a confronto dei quattro &
Dance Dance Revolution, ma anche una serie pil ficca di pezzi attual @ video
clip des celebn interpreti presenti per l'occasione, In Stepping Selection sono
presenti, abbastanza owiamente. g Steps con Love's Got A Hold of My Heart
e5, 6 7.8 he Britney Spears, che contibuisce con Baby One More
Time, Tra ghi altri pezzi notevoli, Girls Just Wanna Heve Fun di Cindy Lauper e
pering il successo dei primi anni "80 My Sharona di The
Knack. Come Dance Dance Revolution, Stepping
Selection comprende un tappetine da collegare a uno
degl ingressi del joypad, che tuttavia ¢ & sembrato
decisamente supenore. Anche in questo caso non
sembra che la potenza della PlayStation 2 sia stata
particolarmente messa alla prova, anche se & stato
fatto un ottimo uso delle sue capacith DVD video:
il video del brano selezionato viene proietiato a
schemmo, mentre nella
parte superiore
LN AniMAZIONE
presenta i
refativi
passi di
ballo:

1 @ natural & | AMMEIONEe gil
toccn di realismo

cruscotto e... il riflesso del pilota
itacola sul lato intemo del parabrezzal Lunico

dere a zig-zag lungo la pista nel tentativo di
are ke strano effetto brusco
rzate. Lina

-are le minuscole varia

u nefle

e una slittata
3 dose di

re. |l gioco ha rcevuto

“classlca nﬂmgladjmtéempagnaulcthsi&aﬂcordam
decizamente le piste del Ridge Racer originale, nonché una scla
macchina, un tipico guizzante madello di fantasa Fidge Racer di
colore grigio. Abkiamo comundgue poluto scegliere il momento della
glomata in cul affrontare la corsa: il giomo, con brillanti effetti di

luce solare, la sera, con rifiessi acoecanti prodotti dal scle e un
cakdo alone aranciong intomo agh edifici. o la notte, in cu
appanivano lampioni accesi che prolettavanc luci e riflessi luminosi
sulla carrozzena delle macching,. Sul piano della manowrabilith siamo
in pll’.‘f‘c stile Ridge Racer: le macchine superano ke curve slittando,
come al solito. Dopa lunghi espenimenti, abbiamo scoperto che
c'era una sola curva in cul era veramente necessaria la slittata,
Speriama sok e piste & le altre mac
apparirannc nella versione ¢
sto tipo d manow

hine che
pleta del gioco offrang un po” pia di
. Fra gl altri dettagh, acondiamo la
a presenza contemparanea di ben 14 macchine sullo
ssoluta di oggetti che “compaiono dal nulla”,
: fipendenti che permettono alle ruote di
wipendentermente allesterno e allintemo del telaio e un
fantastico displeny ~Race Information™ che appare nell'angolo in
Bassa a sinistra dello schermo e ospita i
personaggi di Pac Man! Quando ci troviamao alle
calcagna di una macching avversaria, questa
appare sul display sotto forma di fantasmino
in wersione preda, mentre noi appariamo nei
panni di Pac Man che lo insegue. Quando al
comando i saremo noi, imvece, gl avversan
appariranno sotto forma di fantasmi
impegnati a rincomere il nostro Pac Man.

L2}
3OO S
onatioe



Un gioco bellico splendido a vedersi,
anche se poco interattivo, dall'aspetto
e dal'atmosfera decisamente
giapponesi, || flmato introduttivo e le
scene di battagha renderizzate in
tempo reale mostrano antichi
spadaccini in stile samural impegnati
In sanguincsi scontr, centinala di
soldati sacrificati nel tentativo di
forzare impenetrabili linee di artighena
& shalorditivi duelli, il tutto in wna scala
che riproduce un intero campo di
battaglha. L' azone di gloco vera @
propria di Kessen, perd, non offre
molto di pil rispetto ai soliti
spostamenti di truppe in stile
Command & Conquer. La parte vera e
propria del combattimento, incui i
nquadro ombreggiato da noi invato
all'attacco del riguadro ombreggiato
del nostro pemico in realth &

Il segno "@" significa “amore™: il
titodo del gioco sarebbe quindi “Love
Story™. Un amore un po’ morboso,
perd, secondo noi.
Proprio cosi: ecco un altro degh
inevitabili giochi del genere " facciamo
indossare alla studentessa
giapponese le calze guste”, sebbene
si tratti di un titclo che vanta una
favolosa azione video in formato
DWD. MNell'angolo in basso a destra
dello scheymo appalono un arco @ una
freccia che ci permettono di scoccane
dardi da Cupido all'indirizzo della
persona che appare sullo schermo
lemplenda il personaggio in questione
delle suddette frecce potremo
scatenare le sue emaozioni e prendere
quindi il controllo della situazione, che
[

E per finire...

Carino, si, ma... che ce ne impaorta, in fondo? Lina nuova versiona per
PanyStation 2, pit che un aggiomamento, dello spetirale e decisamente
gradevole titolo giapponese di enigmistica noto da queste parti come
Kurushi, che non sembra tuttavia suscitare pil emozioni del suo simpatico
ma ignorato predecessone, Kurushi 2. Come in Kurushi 2 erano present
una modalita a due giocatori e gualche soltile novita in termini di azione di
gioco che, oltre a rovinare a nostro parere |a purezza in stile Tetris
dell'onginale, non & certo sufficiente a dare vita a un gioco nuovo. Si
direbbe che la maggior parte della potenza della PlayStation 2 sia stata allinterno di un‘arena chiusa di
sfruttata per proiettare i video sullo sfondo e un pesante effetto di metievale. lina volta battuto [awversario
sfumatura sull'azione. Grazioso, si, ma... avanti un altro, per favore. medianke una combinazione di stoceabe di

Y spada ed elementari atiacchi a distanza, eceo
una seelta fra due porte: una conduce
allinterno di un soliemranes
infestato da eccasionali bande di aversari
tallaria speltrale, alira i sull esterno, con
aggressen ipo zombi & mostr alati, tut
decisi a darci la caccia.
(F] rﬁniﬂshmm ma il gioca
mmm dema

armati, viene gestita dal motore del
oco. Mon appena | due schieramant)
0 | contatto, § gioco passa a
vale in primo plano, che a
permetierd di vedere le nosire truppe
lanciarsi all'attacco e, irmnanabilmente,
prendersi un sacco di botte... Per
quanto sia natevole, abbanmo qualche
dubbia sulla possitiith che gquesto

| confronti con | precedanti titoli Street Fighter sono
owi @ il gioco comprende molti del pils classicl
personaggi della serie e delle celebri mosse speciali, Si
tratta comunague & un picchiadure tidimensionale
shalorditivo, che potrebbe rendere la vita difficile a
Tekken. Cid che pili entusiasma é il fatto che il titolo
comprende un'opzione Tag-Team. Si patrebbe pensare
a una mesera imitazions di Tekken Tag Toumament, ma
ka modalith in questione rende possibili veri combattimenti a quattro, con tutte e
combinazioni possibili tra giocaton umani e p-ersanagg; controllati dal computer,
wawmmmmm sfondo tidimensionale. ﬂMH?;’“W'
spostare la felecamera e per posizionare

scivalata verso ta bae. sembra t assiclere a
gﬂnmwﬂnﬂaﬁdl‘amﬁm.

pensare; luttavia, una scena in cul un
o praduttone discografico faceva
bere la nostra ersing inducendola
quinci a shottonarsi la camicetta ci ha
fatti battere in riticata in preda al
disgusto. Fortunatamente, invece di
URGE in versione censurata per i

Mon i tralta di un gioco, ma Featurettes, Chase the White Rabbit e
semplicementa di una versiona in DVD Blue Pill/Red Pill hanno fatto fare un

del film omeonimo con Keanu Reeves balzo ai visttatori dell'esposizione, molti
prowettata su una FlayStation 2. In dei quali hanna preso posto nella ming
Glappone, durante la fiera, si trattava di  sala cinematografica per vedere [intera
una qustosa novith, dal momento che il film... mentra noi matti di cocidentali non

film era appena uscito @ soltanta nel riuscivamo a capire cosa ci fosse di
stosissimo formato ~Special Edition”™.  tanto entusiasmante, visto che eravarmo

osi, gl extra su DVD Bullet Time in possesso del DVD da sei mesi e

avevama visto il flm un secolo prima.

Un catalogo di giochi per un lancio in Giagpone  prefieriamo di gran lunga Kakinold Shoughi Il e
non potrebbe dirsi complato senza due titol di cquelle di Marita Shougi di Yise Enterprises,
scacchi Shougi e due giochi di Mah Jang e la praticamente identico. Questo curioso incrocio

PlayStation 2 non delude di certo nemmeana in tra darma e scacchi &, ancora una volta verrebbe
quasto campo. | giochi da tavolo giapponesi da aggungere, totalmente inadatto alla

preferiti da tutti hannd infatt avuto una pubbhcagcne in Europa, Sard moltre possibile
rappresentanza pii che adeguata, che ha scegliere tra Mahjong Yarouze 2 di Konami e

azsunto le sembianze dellincredibimente

Mabjong Taikai lll Millennium League di Koei.



E anche questi!

Ecco un titolo sérana. Si tratta df una misceta
i iliarde @ flipper, il tutn in
un'ambiertazions americana anni ‘50
Sebbene decisamente apprezeabile,
'elementn legatn al bifiardo manca della
el prodattn analogo di Ak,
Billiards Master 2 e, inspiegabilmente. i tre
fipper del ginco nan son che modell

elementari anni ') con qualche aggiunta
raffazzonate.

Snewheard Super Crass
EA

e sola domanda: perché? Chi ha permesso
a questa robetfina di rovinare (aliriment
grandioso evento organizzato da Sany?
Nascosto nel refro delfa sala c'era quests
titalo di snowboard di Electronic Arts, che
spiccava come una mosca mel ktte. Dire che
metbuba;ugm:im&dmri‘tum
ificherebbe tributargli un grande onore.
?elemdedamtla Ridge Racer Ve a
Tekken Tag Tournament sono rimaste una
costante per hifts b durata deevento, i
sostenitori di Snowbuard Super Cross si sono
ridotti a zera nel giro di poche ore. Prima di
futtn, |a queantits di fotogrammi &l secondo era
inferiare perfing agh standard defla
PlayStation, Stiamo pariando di un massimo
i 16-20 fotogrammi al seconde. In secondo
luego. la grafica e la struttura delle piste
erano decisaments fiacche, sebbene ad alta
definizione. Infine, kra il joypad e [azone in
corso sullo schermo sembrava non esserci
uasi alcuna interazione. Un gioco confuso,
raffazzonatn e poco convincente.
Pes di pil, in una sorta di patetico
ammiccamentn alla potenza della PlayStation
2, le acrobazie erano accompagnate da
shalarditivi effetf di fuochi artificiali: ecco
dungue cosa ha sestituito i fotogrammi i
deftagli grafici e la manovrabilita del gioco.

Diciamedo chiaramente: in un gioco cosi, i
fuachi artificiali potevana risparmiarseb.. E
pensare che Namco si & scusata
privatamente per non aver presentato 6P500,
che nen riteneva ancora pronko per essere
esaminatn!

Jikkyou World Soccer

Konami

Propria cosil Il tols o calcio Kenami per
PlayStation 2! 155 in versione PlayStation 27
Beh. non proprio... Rkicyou & state realizzsto
dalla squadra che ha precedentemente
lavorako sulla versione di 155 per Nintendo &4,
ovvers su un'incarnazions del capolavorn IS5
riuscita ma decisamente diversa da quella a
cui sona abituati quelli tra noi che hanno
provato IS5 Pro 98 ed Evelution. Con questa
squatira e con una console completamente
nuova, il risultato & un gioca d calcio che nan
ha alcuna relazione con 155 che conesciama
e 3l quale siamo tanto affezionat. La grafica @
fluida e precisa, ma i comandi risentono del
classico problema di ritardo dovuto al fatlo
che i giocatori, prima di reagire afla
pressione dei pulsanti. devono completare la
propria sequenza di animazione. Insomma,
sembrava di vedere di nuove FIFA '57. Inofire.
&l termina di ciascuna animazion i corsa,
proiezione o giravolta. i giacatori passana alla
sequenza di movimento stccessiva in modo
goffo & poco convincente,

A salvare la situazione ¢'é soltanto [ottima
verosimiglianza dei giocatori: Ronaldo, per
esempeo, era chiaraments riconoscrbile nella
parlita Giappone-Brasile presentata nel
demo. La buona notizia & che la squadra di
155 Evolution sta athuakmente lavoranda a un
conversione “vera e propria” per PlayStaion
2 di questo splendido flolo: possiamo
sperare, quindi. che questn esperiments
mstﬂoamamnsndm:slm:u'e

ey e

wideogochi non saranno ['unica
spiaggia del nuovo ca

tecnologico di Somy. Film @ video
d'ogni tipa, infatli, potranno essere
vigonall graze al lettore DVD,
contenuto nella console di prossima
penerazione. La PlayStation? leggerd
fibm DVD con una risohuzione
invidiabile, paragonabde & lettor
DVD d'alta qualita, gia presenti oggi
sul mercato. Lacquisto di una
PlayStation2 sar cosi doppiamente
conveniente, capace com'é di
rappresentare il meglio in due
categorie cosi distinte (almeno fino a
ieai) come: film e divertimento
wvideoludico. Il kettore della PS2
incorpora tutte le capacita che
potete pretendere da un
apparecchio di questo tipo,
compresi linguaggi multiph,
sottotitol, i supparto per van tpi
di audio. Lunico incomveniente
& che, mancando e porte a
infrarossi, non sarh possibile
slarsene spaparanzat in
poltrona lontani dallo

schemmo. Comungue, &

500 una guestione di

tempo prima che case
indipendenti si organizzino

per produrme I'accessonio
mancante. I

telecomando per PS2

potrebbe infatti far

parte ded progetti in

cantiere di un importante
sviuppatore in tecnclogie palmari
Palrn, che ha di recente stipulato un
accordo di collaborazione con Sory.
Le due societh hanno annunciato

poco tempo fa lNintenzione d
lenvorane al Memory Stick, di cui
Sony & la licenziataria e Palm
responsabile della tecnologia per
realizzare questa speciale cartuccia
di memaorda, da 1Gb, capace ¢ di

[

Con tutto i clamare che circonda la PlayStation 2 si rischia
i dirmenticare il Dual Shock 2, il nuevo joypad per
PlayStation compreso nella confezione della nuova console.
Com'é, dunque? Beh, & nero e sostanzialmente identico a
un nommale Dual Shock. Sié discusso un po’ 2ul fatto che |
comandi fossens un po’ pit rigidi @ ke guamizioni in gomma
un po’ pil appicoicose, ma forse a ragiona & che
|'aggeggic era nuova di zecca. Lunica novita vera e propria
& costituita dai pulsanti sensibili alla pressione; gli otto
putsanti, collegati tra loro, rendono ora possibili ben 256
livelli di pressione. Sebbene UNO SOLO dei giochi
presentati, Doukyu Billiards Master 2, facesse uso di
questa funzione, la promessa & che in futuro altri titcl se ne
senviranno. non ultimo Gran Turismo 2000, Kazunori
Yamauchi, il produttore di Gran Turisme 2000, ci ha detto
che la versione completa del gioco permettera di accelerare
premende pil a fondo i pulsante; pit forte premeremo,
ciod, maggione sard la nostra velocita, Lo stesso varr per
i freni. Si tratta dellalba di una nueva era per | comandi
dei wideogiochi o soltanto di un nuowva grattacapo con
cui misurarci? Dipendera dall'uso che i
prograrmmaton di giochi deciderannc di fare &
questa nuova caratteristica. [n ogni caso,
naturalmente, potremo comundgue usans il
nostro vecchio Dual Shock o qualsiasi
altro comanda per PlayStation anche

ma... cos'e quella scritta? 8 MB‘? E
coga sarebbe questa stora del Magic
Gate? Proprio cosi: la nucva Memony
Card nera per la PlayStation 2 & otto
wvolte pill spaziosa defla vecchia
versione grigia, Inaltre la velocits di
trasferimenta dei dati & quattro volte
superione, grazie al sisterna Magic
Gate usato dai Memary Stick di Somy.
schede dati utilizzate nalle macchine
fotografiche dgitali @ in altn dispositii
analoghi. La buona notizia & che,
almena in Giappone, |a confezions
della PlayStation 2 comprendera
anche una di queste schede! Ci sona
anche notizie meno buone, tuttavia: a

Prima di tutto, c'& il nuovo Multitap
per PlayStation 2, da collegare sia alla
presa della Memory Card sia
allingresso 1 del joypad. Poi ¢i sono i
supporti, | supporto verticale &
abhastanza pratico @ o permetterd &

Accessorio
PlayStation 2

Comando analogico (Dual Shock 2) (SCPH-10010)
P52 Memory Card (8 MB) (SCPH-11020)
Cavo AV (integrato audio/video) (SCPH-10030)

Supporto Verticale (SCPH-10040)
AC Power Code (SCPH-10050)
Cavo S-Video (SCPH-10060)
Adattatore RFU (SCPH-10070)
Adattatore AV (SCPH-10080)

PS2 Multitap (SCPH-10080)
Cavo Componente AV per PS2

athaySls.mzscquestn
dovesse P

Supporto orizzontale (SCPH-10110)

namsaam pnrrpm:hrre I fdmati in
formato DVD, Al momento, nessuna
=a quanti degli 8 MB rimamanno iber
La confezione della PlayStation 2
includera un Utilities Disc contenente i
programma per la lettura dei DWVD
All'inizio la scheda e il disco saranno
ingerti nella nostra console: i
programma verr quindi copiato sulla
scheda. Potremna quindi eliminare il
disoo, sssicurandoci sermplicemente
che la scheda sia inserita nella consale
quando vi ingeriremo i film in formato
CNVD: in caso contrano Sard
impossibile rprodurto. E un sisterma un
po’ complesso, ma se non altro

tenere ben ferma i nostra PlayStation
2 se vomremo piarzara verticalmente,
come vorremo fare sicuramente. no?
Il sostegno orizzontale, invece, si
limita ad aggiungere un triangolo viola
sulla parte frontale. | Dual Shock 2 &

Prezza [Yen]
39.800

3.500
3.500
1.000
1.500
400

3.000
2.500
1.200
3.600
2.500
1.000

quando SHANND rje:pod:nla PROOEaMmI
A

dover far modificane la nostra ::onsde
sostituendo un chip,

» 5i. legge tutti
nquest tipi diversi
di disco!

disponibile anche separatamente, nel

caso che volessimo acquistame una
serie per le sfide a pill giocator,
anche la scheda da 8 MB & pronta
per partire. Per finire, ecco una
vagonata di ceana A\

Prezza (corrispondente in Lire)
700000

GO000

GODOO

20000
30000
6000
50000
40000
20000
60000
40000
20000



Bery Compuier Ervbestadnemwst

un razzo di passaggiol Limpressione & quella di ascoltare il suono

&

< PlayStation.2

PlayStation.

e star come Solid Snake sono le
bervenute sulla PlayStation 2.
& grazie alla sua compalibilits

Quando leggeremo gueste righe, la redazione di Games Master stara gia
risuonando del caratteristico segnale sonoro di avvio della PlayStation 2!
Recensiremo i titoli del lancio, pubblicheremo servizi in anteprima sui giochi
futuri @ smonteremo letteralmente la console sul in un articolo speciale
dedicato alla PlayStation 2... nel prossimo numera di Games Master!
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Come disse
@ Armstrony
Dreamcast. |f atierrando
sulla Luna, "t
un piccolo passo per un
liomo, ma & un balzo
gigantesco per la serie Resident Evil”. Avanzino le
console della nuova generazione: & venuto il loro
turno, ammesso che siano in grado di cavarsela...

-

Chi pesta i piedi a Claire li pesta a tutta la famiglia
Redfield... e a un tale di nome Steve. | tre sono la spina nel
fianco di Umbrella e di Alfred Ashford & non vanno molto a
genio nemmeno agli zombi.

Ty

-

& Due zombi? Allora servano anche due A Chris non si @ ancora cambiato i vestiti
bocche da fuoco. Uzi? Perché no? da quando U'abbiamo visto [ultima voita.

IS GHLEVIELD

Ci ai vede! e
C’& tutto un nuovo mondo tridimensionale grazie alle visuali
in prima persona ora disponibili, Imbracciamo il fucila di
precisione di Ashford e affrontiamo un colosso con un grosso
fucile, per una sfida in stile Lo Squalo. Sormidi, maledetto!

& Ci voleva davvero una
consale a 128 bit per creare
questo zombi!

MABEID 2000

A Se ricomincia a frignare come ha

fatto per futtn il resto del gioco. & morto.

» (uesto tirio & capace di farci fuori con i ; : & Steve ci aiutera per tutto il gioco. percit sara il caso di ricambiargli il favare:
e braceia legate dietrn la schiena. £ e & - Potremmo magari andare a fare la spesa per lui. o qualcosa del genere...
veramente fosto. : <4 (Questi cacciatori nan sano per niente gentili




AZIONE/HORROR ViU
EIDDS 1 NESSUNA

<4 Qluesto boss avrd anche
un aspetto carino, ma non
& troppo amichevaole.

W Non tutt i ragni sono grossi
come questi_.. alcuni, infatt,
sono anche piil grossi!

4 Cosi si fa atterrare un aereo! Altro che
code alla dogana eccetera!

A In questo gioco ci sono diversi boss
che si ripresentano di tanta in tanto.

t)Modalita Battle !

Se riusciremo a concludere il gioco in grande stile
otterremo come bonus questa gustosa modalita extra. E
simile al gioco secondario Mercenary di Resident Evil 3,
ma guesta volta giocheremo da una favelosa prospettiva in
prima persona. Cosi sarebbe dovuto essere Resident Evil:
Survivor. Potremo affrontare zombi e mini-Tyrant con I'aiuto
dei due Uzi di Steve, o magari con la Magnum di Chris
dotata di munizioni infinite. Fantastico.

231D

AR D AN G

RN N N A A R conla prospettiva in terza
¥ Il problema di Codle: Veronica. come del resto di tuthi gli altri giochi della serie, & che persana, piu familiare;

& molto buio. Anche se queste immagini possono sembrare un po” cupe il gioco @ quella in prima persona,
assolutamente splendido da vedere con i suni giochi di luce. perd, & malto pii divertente.

A E moltn pis facile giocare

: Y 4 L gioco & zeppo di enigmi che dovremo
A Ecco fatto! Un altro zombi ] risolvere per otenere Mmﬂm
morde la polvere. . persanaggi. Per giocare nei panni di Steve
W | cattivi diventana sempre dovremo trovare ke pistole d'oro.
pil strambi,

= oooz oimevi

A Alinizio avremo pochissimo lempoe A Impessessiamoci del fucile di precisione
dovrema shrigarci a far fuori gli zombi. di Ashford: patrema uccidere il boss e
Moriranna tutti! oftenere la visuale in prima persona.
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Piu orrido dell do

| programmatori di Capcom continuano a pescare nelle
profondita delle loro menti distorte alla ricerca dei pid
orrendi tra gli orrori. Non c'é limite al male...

@ Nt =

TROPPI

& Non ci sono solo § barili
esplosivi, ma anche gli
zombi esplosivi!

A hncora una volta Steve riesce a scamparta,
ma di sicuro dopo tutto questa non sara pid di
buson umare.

¥ Pizzal Con la mozzarella tutta
sfrigalante... un momento. ma quelli sono

il i i !
occhi! Avevama chiesto le acciughe! B Tvos o fa wha belin

un’awventura di orrore? Dovresti essere a
casa tua, dolcerza.

L AR R R EE RN RN EENER NN R NN ENERNRNENERZSEHN.]

2
SE INCLUDIAMD LA FRANCIA

Blig MMde e oj

Questo posto ci sembra
di averlo gia visto... &
tutto un po' alla Resident
Evil 1. Chissa come, pero,
la casa si & trasferita nel
bel mezzo dell’Antartide.
Strano, eh?

A Mmm... Strana, abbiamo di nuova la
sensazione di essere nel 1996...

A (Questo dohbiamo ricordarcelo. Se solo
ci fosse un modo per avere [a mappa...

L N N NN

. - ' b N
1) In queata famiglia Ai uaa coatees |
Alfred e Alexia sembrano avere un rapporto molto stretto... anche troppo stretto, si potrebbe
obiettare. Alle loro perverse follie prende parte anche un tizio di nome Wesker. Ce lo ricordiamo?

[ ——
ﬂ&\_

-

- N

J

(£

|

A Gli Ashford hanno decise di ricormers 2 un po’
di aiuto per ke lora caofiche atfivita: ecco fare
capolino Wesker con il suo malvagio potere.
“Apshford & senz'altro matto, ma quando &
da solo non @ poi motto pericaloso.

A A differenza dei Redfield, che hanno un
rapporto sano, | fratelli Ashford sembrang
un po’ troppo affettuosi tra lor.
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CHI NON' GONOSCE LA PASSIONE, NON PUO IN ALCUN MODO CRESCERE E MIGLIO-
RARSI. SE/NON- FOSSIMO ,,ADDICTED TO MEDIA“, PROBABILMENTE KDG OGGI NON
SAREBBE UNO,DEI MAGGIORI PRODUTTORI INDIPENDENTI DI CD E DVD. SOLTANTO LA
PASSIONE, L'ENTUSIASMO PER QUESTO MEDIUM DELL'ERA DIGITALE, C| INDUCONO,

. INFAFTI;’AD AUMENTARE DI CONTINUO IL LIVELLO DELLE NOSTRE PRESTAZIONI. COME

PROBUTTORI, NON CI LIMITIAMO A REGISTRARE SU CD e DVD | CONTENUTI PIU DIS-
PARATI; IL NOSTRO IMPEGNO E VOLTO A REALIZZARE | SOGNI DI SUCCESSO DEI NOSTRI

“CLIENTI, QUALI CHE SIANO QUESTI SOGNI: MUSICA, GIOCHI, INFORMAZIONI, FILM...

ADDICTED TO MEDIA — MC, CD, CD-ROM, CD-R, DVD, ALCATRAZ-COPYPROTECTION,
PRODOTTI INTELLIGENTI E SERVICE COMPLETO
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500.000 CD, 50.000 CD-R, G

60.000 DVD E 30.000 MC : | b E kdg
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=R  kdgitaliasrl, Via Kravogl 4 — 6, 1-33012 Merano
Tel. +39 0473 241016, Fax +33 0473 247563, frontdesk @ kdg.it, www.kdg.it




Wesker si @ portato dietro
un’'orda di cacciatori mascherati
che lo aluteranno a fare fuori
Chris Redfield. Per prima cosa,
si servira di piccoli robot per
attaccare |'agente della STARS.

5 _;_aa-_ 2
1= % |
ﬁ%.f L &=
ﬂ;ﬁ: ':
A Dovremo cercare di evitare | raggi o 0
catciatore ci piombera addosso!

o

A Beceati questo! Basta qualche colpo e
il cacciatore & fuon combatimento. Tie!

LUGHE DIVIBhE
I |

E - 3 REDFIELD:
NON TROPPI - IDENT

A Steve assomiglia un po’ a Leonardo i
Caprio, ma ha una vocina tulta sottite, Non fa
altro che piagnucolare_.. accidenti a te, Steve!

¥ (uesti mini-Tyrant adorana
sollevarci e spacearci il cranio.
Questo si-chiama divertirsi...

Terrificante! 0i consequenza,
eccezionale. Resident Evil al
quatrato!

reeambsilibe

: Sembra aver fatto un passo indietro
In prima rispetto a Resident Evil 3, ma
continua a eccellere malgrailo i
suoi limiti.

A ey Gongmoinoiner i OQEVItE

piuttosto limatati, ma quando & necessario Se ci terremo lontani dalle soluzioni
sono in grado di satlare. Una novita, questa.  [LARUICLE RO T R
hel po’ da scarpinare, qui dentro.

Ammirare per la prima volta gli
splendidi effetti di luce della
prossima generazione.

Rendersi conto di aver lasciato
fuellindispensahile scudo dall'altra
parte dell'isola. Dietro front. .

Resitlent Evil Code: Veronica va a unirsi
all'elenco dei titoli “indispensabili” per
u“l "n Pﬂllnﬂ IIEEI'I zﬂMBI" Dreamcast, ma si tratta forse di un
L] T " -
: successo pin legato allo stile e all‘aspetto
Il Dreamcast puo contare su tre avventure 3D a base di che alla giocabilita e ai contenuti.
supercattivi, ma quali di questi sono veramente spaventosi?

§ DOOZ D9V

A Se credevamo che gli zombi fossero : Se ci piace guesto... per Dreamcast ci
rumorosi, aspeftiama di sentire questo tipo... : £ = sono solo Blue Stinger e Resident Evil
2, ma esiste un intero universo
terrore in versione per PlayStation.

<A Chris decide di usare le gambe. Prendere a
) 70 3 Mar & B



sequela i

"sepi”, il
Nintendo 64 ritorna alla
grande alle sue radici: ecco

titoli di corse ¢

Ridge Racer pronto a rombare Sui nostri schermi.

Allacciamoci le cinture...

A Sfrecciando tra spiagge e palme ci
sentiremo al settimo cieln.

A Benvenuti a Ridgeville. Popolazione...
boh? Sano tutti a letto.

T R R TR T T e e

campo o Ridge Racer
SOERONE & questa regola
ael prirma o
]lfrlb' Waire,

quc—*la SBIH Ur 58"
sappiamo che ha ragione P:dge Recer
B4 ¢i offre una corsa favolosa dietro

I"altra ed & sicuramente uno del pil

Quando apriremo la nostra copia di Ridge Racer 64 potremo scegliere soltanto fra tre
macchine. La modalita Car Attack, perd, ci consentira di gareggiare per vincere una
marea di favolosi modelli. Ci sono in tutto 25 macchine su cui mettere le mani.

GRAND Eﬂi;uu:—-: T

A Prendiamo una bomboletta e diamo
una mang di vernice alla nostra
macchina. Sconsighiato il turchese,
P [acpita.., Sterzare in questo moda non @
certo un sistema garantito per vincere la corsa.

(=
=]
=]
o~
=
=
&=
=T
=

\isto che sopra le nosre feste
swolazzano gli elicotteri, eviteremma le
macchine col tettuceio apribile...

¥ ll vecchio e il nisove: la spaziale Green
Machine sfreccia solto un video di Gataga.

di effettuare slittate in curva che
sembrano sfidare la forza di gravita, un
marchio di fabbrica defla serie Ridge
fin dal 1990, con la ma a

ti bolich hanna anch
5[ te: le loro differenze
| di tenuta e accelerazione
whispensabile ks scelta dells
macchina adatta per clascuna corsa

2 dlE

el e| qtr1 in F||ri

wriare per la fatica mentre fa sf

la pista sulle schermo a 200 all'or

UELUG JL}

quando cr oder\emn |
£ :-‘{"Su '010 [+ ] ,.mcnn: t- i

d] F- ZPIU
bamere prima

che c'era una cu i
Mintendo ha dato alle m”n:'._,l-
Ridge Racer 64 una manovrab
perfe

La scelts
potra
S0ND
ASsl Neta
ke prime
nuevi

e
““ T,

\

- et

A [j vorranno ore prima che
riusciamo 2 shipccare questa

A Ecca lipnotico e magnetico bagliore dei fari /
nei tunnel in penombra di Ridge Racer 46.

¥ ibbiamo fame? Niente da fare. Muri ben
piazzati ci |mperistnno dl ragoingers il !astfwd




GRAND. BRI -

Vincere sarebbe una semplice questione di pigiare sull’'acceleratore se non fosse per la
quantitd di ostacoli piazzati nel bel mezzo della pista.

& Venti piste. ognuna pill impegnativa
della precedente, Gulp!

Fosso farti
andare
fortissimol

A Cavarsela in questi strefti e pericolosi
tunnel & i difficile che infilare uno _ o
SRS R M e A “Togliti di mezzo, carretta volante! Sto
cercando di vedem‘u sul televisore!”

A Grandi cunette portano a grandi salti:
prepariamoci a sterzare come pazzi
all'atterraggio.

<Gl ostacoli piazzali sulla pista ci
renderanno difficili e manovre.

mon |c]"]||:| a 280 o
wdo a rotta ¢
e avversarie, |

[ENY

| Il' 'J.J...r!l.l".“.l.rl "

one, con le fr
tano ko schemao

ZCE

ak

U|r3

ILU lJ‘JL

it (||f[{, & immaginare:
automobikstiche pil
esaltanti di queste.

| simpatici sviluppatori
Namco, al fianco di
Nintendo, hanno inserito nel

gioco tonnellate di richiami
al loro glorioso passato, per
il piacere dei veterani dei
videogiochi. Teniamo gli
occhi aperti mentre
sfrecceremo lungo la pistal

Replay di Ridge Racer 64 presenta un gustoso
effetto di “distorsione da movimento™ che da alle immagini
di gara un'atmosfera dell'altro mondo.

A effetto del movimento & molto pid
efficace... in movimento. Parola nostra,

Come si piazza Ridge Racer in confronto a World Driver, il
suo principale rivale sulla pista? Vediamo un po'...

=0
A Pac-Man e Galapa:
'* due gemme nascoste
iR delleredita di

Hamea. |

|
;

< isti i colori? E
Galaga 08!

W st
ACIGHETD ._;.J 2>
_r‘i:.-'__jJJ aprele @l
wgsn Y agao

sraicis dall
FETRIGAE
'_JJ‘J—'_)']_'»J aille eld
Ridlge Racery €

L4 P H Bndlfle i Al

Uno scenario favaloso ai lati delle
piste si accosta a una velocita

eguagliabile solo da F-Tero X.

Riflge Racer 64 avrehbe potuto essere
incontrallabile, ma la sua perfetta
manovrahilita rentde possibile
sfruttare al meqlio la sua velocita.

E I'elemento pia dehole di Ridge
Racer, ma la modalita a pin
giocatori aiuta sicuramente.

m

Strecciare quasi senza controllo giv
per una collina, dando la polvere a
tre o quattro avversai.

TIME

Linsopportabile rumare che accompagna
qualsiasi impatto con L'erba, le barrigre
o il fianco di una montagna,

TIME | ARNK

4l o8

E splendido da vedere, favolo
manovrahile, terdhilmente rapid
supera sotto numerosi aspetti le
versioni i Ridye Racer per

PlayStation. Un paradiso per piloti.

00DZ DI9BYIN

2 (uesto... tuffiamoci
i ol Driver
Championship, un ottimo titolo di
corse decisamente rapido.
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PROVE o>

Il ritorno di
Syphon Filter:
ecco il
numero 2...
Proprio cosi, ci aspetta
un'altra dose di azione ad alto
potenziale con tanto di giubbotio

antiproietiile. insomma, @ il seguito del
gioco: vediamo un po’...

PlayStation

¥ Lian prende di mira le
puardia,

PLAYSTATION

A Disco Inferno! Gabe fa
fuoco e flamme con la
sua personalita,

M (Jcchio al camion! Gabe
rimane accecato dai fari,
¥ Gabe ha deciso di
curare la sua paura dei
tunnel con una terapia a
base di M-16.

una volta colti impreparati
con la velocita del suo
ritorno. Insomma, avevamo
woltato le spalle solo per un
secondo ed eccolo tornare
alla carica.

SUSPIRAZIONE |

In numerose aree del
gioco non potremo
cavarcela
combattendo.
Dovremo invece
usare 'astuzia e
usare tattiche da
ninja.

L -1

L

<4Fii brutale di Metal Gear Solid!

Gabe non sa usare le mani. ma all arma
bianca sa il fatto sua.

W Quando le luci si spegneranno
potremo scatenarci con il faser,

L. 99.900

'l.l m .luno A
A Eahe e |n grado dl corere e sparare nello
sltesso tempo: questa si @ coordinazione,

A Magari non
sembra. ma queste
due guardie sono
state fatte fuori con
una sola paliottola.
Dawverg.

<(ome sifaa
mancare il bersaglio a
due metri di distanza
con il kanciagranate?




DELF

Non dire jn giro
. da ora giachi

Sembra fantascienza ma e tutto vero:

con < [Fun For Free),

il free Internet di NGI,
tutto il divertimento che hai
sempre desiderato e gratis!

Numerosi server di gioco, news,

chat, editoriali, forum, shop...
Il multiplaying ha un solo regno

in Italia: NGI !

100 server di gioco! 3000 giocatori connessi contemporaneamente!

e sop: attutto

100 Mbs di banda Internet Internet gratis!

Fun For Free

www.ngi.it



| NOSTRI
PUNTI VENDITA

@ AREZZO (Sansepaolcro)
via Niccolh Aggiunti, 78
0575-735.850

@ ASCOLI PICENO (FERMO)
via C. da Mossa, 45
0734-226.040

® BERGAMOD
wia Moli, 10/
035-236.,309

@ BOLOGHA
wviale Silvanl, 12/a
051-552.306

@ BRESCIA
via Corsica, 231
030-242 5539

® BRINDISI (OSTUNI)
via V. Emanuela |I, 174
0831-305.867

@ CAGLIARI
via Simata, 13
O70-272.087

@ COMO
via G. Bruno, 3
031-540.096

@ FIREMZE
via Landucei, Sfrosso
055-686.001

@ FOGGIA
c.s50 Aoma, 78
Da81-T74.609

& GENOVA
via Pisacane, 108110 R
010-588.599

® LA SPEZIA
via G, della Torre, 99
0187-589.458

@ LECCO
¢.50 Carlo Alberio, 17/b
0341-369.620

@ LECCO (OSNAGO)
via Statale per Lecco, &
039-952.0110

® MACERATA (CIVITANOVA)
via Martiri Belfiore, 77 (55 16)
0733-819.021

& MILANO
via Porpora, 152
02-268.644.66

® MILANO (SEGRATE)
wia Marandi, 1/D
02-265.644.66

@ FADOVA (ALBIGNASEGOD)
largo degh Obizz), 6
049-862.6689

@ FERUGIA
via della Pallotta, 2v3
075-583.7945

@ SASSARI (OLBIA)
via Galvanl ang. Galilei
0780-574.44

@ TREVISO (MONTEBELLUNA)
p.Zza J.Monnet, 10
0423-619.841

! @ VARESE
) 3 ia Cavour, 35
_ OVE Explorer 2667 va Cavaur, 3

~ : : ® VARESE (SARONND)
Telaio Medium Tower ATX vle Rimembranze. 1820

pentiume///

Tutte be offerte sono vallde sino a esaunmento scorte. | marchi esposti sono di proprieta delle rispetive case, l'immagine & un esempio della gamma Computer Store

I legotipi Intal Inside® e Pentium® sono marchi registrati; Pentium® |1l & un marchio di Intel Corparation.

Processore Intel® Pentium® IIl 667 MHz 02-962.1678

Scheda madre bus 133 MHz e controller ULTRA ATA/66 ® VICENZA (SCHIO)
integrato nel Chip Set VIA via Pio X, 3

Memaorio Bom &4 Mb DIMM Sincrona 0445-531.904

Disco Fisso 20 Gb Ultra ATA/66 7200 Rpm

Scheda grafica RIVA TNT2 AGP 4x con 32 MByte @ Prossime Aperture:
Lettore CD-ROM A8x MILAND [CINISELLD B.)
Modem fax 56Kflex e V.90 ﬁg:‘iﬂm

Scheda audie Seund Blaster PCI 128 TORIND

Sistema Operative Microsoft® Windows 98 & Chiamare: 02-260.544.66
Manitor opzicnale

Tastiara + movse Logitech o 3 tasti

Lit. 2. 399. 000 [€1238.98) IVA INCLUSA
w www.computerstore.it
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E 1-2 NESSUNA

¢} Certo che aono capace, acherzi?

MNon sono molte le cose che Lian e Gabe non sono in grado di
fare. Quando non si rotolano nel fango o si dondolano dai ponti,
eccoli arrampicarsi attraverso condotti di aerazione o lanciarsi per
le sale di un museo. Con tutta questa azione e questa tensione, &
chiaro che abbiamo per le mani un videogioco niente male.

A Uazione passa allemativamente da vaste ; S : e
aree all aperto a ristretli ambienti al chiuso. i - - oy

A Come Pufi Daddy. Lian non va mai a
ballare senza portarsi dietro un"arma.

W Alcuni livelli rendono necessari
mvimenti in stile platform, tips Lara.
Per esempio. Stonehenge!

A [\ taser ha una portata molto imitata e per
usarlo dovrema avvicinarci molto al nemico.

O TAKEMN 11

A& Via via che si procede nel gioca i livell diventano pil: difficit 2 i nemici indossan | filmati non sono particolarmente

y o : s S spettacolari e la grafica mostra
gibbot; anfiproietile. Solo con un colpo drit alla testa riusciremo a fari fuori tutti i limiti della PlayStation.

e recabil

Vario, occasionalmente ricco di
ispirazioni, mai monotono ma
spesso tremendamente difficile e
snervante.

Sekhene occupi due GO non e un
gioco lunghissimo, malyrado tutte le
scarpinate che ci costringera a fare.

il meglio |

Il fucile da cecchino continua a farci
sognare, Il nuove modello identifica

iy perfing le diverse parti del corpo!
15/78

A I una delle scene migliori, Gabe siapreta A Cid che rende cosi speciale Syphon Fitter & la sua varieta. Un altimo fa ci musvevamo
strada combattendo lungo un trenoin corsa.  furtivamente taglianda gole e ora eccoci lanciare granate contro dei camion. Grandioso.

e

Quanto si spengono le luci
Nella maggior parte dei primi filmati Gabe scampa 2 una dovremn arrangiarci con questa

L

9 Be“ﬂ cﬂpplﬂ! ) ; figantesca esplosions. Insomma. si mette in mostra... specie di visore notturno verdino.
A iniettare in questo titolo una
dose extra di folle
divertimento, ecco la modalita
Deathmatch. Non sara al
livello di quella di Quake 2, ma
bastera senz’altro a tenere
allegri noi & un amico durante
i pomeriggi di pioggia.

LA A AR EERDN . dasboBBBPOOIBBEBDBOIOPOTBDES l..o..l."li.#...'liil\l.

: | ? Sola gli individui piis cinici e
s‘:“mmﬂ I]I En“l contarti rinscirehhers a nan
k . divertirsi con I'esperienza di Syphaon

| Molti considerano Syphon Filter il parente povero di Metal Filter 2. kg gl
Gear Solid: riuscira il numero 2 a soddisfare i palati piu fini?

HEAD SHOT

SYPHOM FILTER 2

Se ci piace yuesto proviamo
I'originale, poi proviamo a farci

‘ﬂ
1

m T o : _ un giro con Metal Gear Solid

&




FORMATO: PREZZ0: IN USCITA A:

Hana e le sue
I!, hrutte
maysiaion | SOPEHlASIPE
Glas e Deke
si pentiranno di aver "
accettato di andare alla r

ricerca della figlia scomparsa di un boss della
Yakuza. Quella ragazza le condurra dritte all'inferno.

iyl

W Viake quasi la pena di morire per
assistere alle animagioni del caso.

4. Vogliamo una
¥ PlayStation 2. Tutti
I vogliono una
& -.I PlayStation 2.
~ Insomma, tutto il mondo non

talmenie frenetica
2 il Fiate coro

la nuova console e vivere
# per sempre felice e

1 wede I'ora di portarsi a casa

- contento.
& BOOOM! i gioco & zeppo I
di esplosioni che faranng fe

tremare il televisore! VIS0
U] ONIFANITVIATE
3 fiect é& o ol tipo o

AN E]

L0

IEG

=4 || primo incontro con un
boss: dall'alfo in basso e in
classico stile Metal Gear Solid
W Le guardie sona in
apgustn dietro ogni angolo &
sono armate fino ai denti!

punti di salvataggio
oni assurde &
ma che ci

impressionante arsenale,
Fear Effect ha un sistema di
puntamento un po’ strambo.
Quando funziona, il piombo
vola che & un piacere, ma
quando non funziona ci fa
venire voglia di mordere il

divano per la frustrazione. A on colpiremo nulla a meno che appaia

= MAGEID 2000

1 bersaglio verde sulla schermo.

W Usiamo il pulsante per agire in segreto
per scivolare alle spalle df un avversario e
ammazzario con un calpo solo!

A I prima piano o campo kungo, la
telecamera offre otfime mguatdrature.




SVILUPPATORE: GENERE: CARATTERISTICHE: r E EF' E“
EDITORE: GIOCATORI: ALTRE VERSIONI:

_U B J.J'_.] iFrddess

Ci sara difficile non lasciarci catturare dalla tesissima trama e - o 3
dai fantastici personaggi di Fear Effect. Ognuno dei guattro CD oMl TIPENES
ci condurré in una nuova localita; |'azione & tenuta insieme da
scene filmate inserite senza interruzioni rispetto allo
svolgimento del gioco. Diamo un'occhiata a queste immagini...

A e gambe appartengona a Wee Ming Lam. la !
finlia del boss della Yakuza che dovremo " .

portare in salvo, e :

& Deke si misura a suon di pallottole
con questa tirio a bordo di un treno.
W Glas abbatte ['elicottery sparando contro gli
strisciani. che bloccheranno i suei motari!

A La fuga da Hong Kong di Kana e Glas sembra una di quelle -~ . Splendido. Sembra un ottimo disegno
movimentate e ricehe di colpi di scena... - animato yiapponese favolosamente
F— diretto in ogni singalo secondo.

Sparatorie, movimenti furtivi e una
trama ricca di azione che ci terra
incallati fino alla fine.

Le dimensioni sono quelle di Metal Gear

Solidl. Finche tura e grandioso e per i

pin fanatici ci sono anche alcune
conclusioni diverse.

Personagyi fantastici,
ambientazioni shalorditive;
sembira fli essere all'interno
i un disegno animato
fiapponese.

A Hana ha a che fare con una serie di
zombi & con i fuachi artificiali...

Wenire ammazzati ripetutamente
senza calpa e doverci sorhire di
nuavo i tempi di caricamento

Miente vite o indicatori di energia
qui. Al loro posto ¢'é un Fear g -
Meter che riportera il nostro battito &
cardiaco. Quando uccideremo i
nemici o risolveramo gli enigmi.
rimarra sul verde. Quando invece
verremo colpiti passera al rosso:
sveglia, & ora di morire!

Innovativo e ariginale: una vera

scossa al nostro equilibrio emotive,
L LU LU L malgrado alcuni fastidiosi difetti.

' L Prepariamoci all'aziong!

D0DZ DIBBYIN

Se ci piace questo proviamo uno gualsiasi
tlei Resident Evil, pin naturalmente Metal
Gear Solidl. Potremmo dare un'occhiata
anche a Broken Swonl




DREAMCAST L. 129.900 MAGGIO

Ci va I'idea di
highellonare
in una
versione
spaziale di New York
indessando un paio di

colossali pantaloni metallici? Si, vero? Meno male;
qua Slave Zero!

| Dreamcast.

ik Potremo siruitare | punti pii eleved della citla & | missili telequidati ci permetiono di colpire
per avere una miglhore postazione di fuaco. il nemico da lantano. Prafico. ma noiosa,

E positivo, perfino lodevole che gli sviluppatori Accolade abbiano inserito nel gioco una modalita a Ah, le armi... dove saremmo,

quattro giocatori, dal momento che per ora il Dreamcast non dispone di molti titoli in grado di senza? Probabilmente

sfruttare i suoi quattro ingressi. Purtroppo, perd, la modalith a quattro giocatori non & gran che. gottobeira, s’“"‘ban Slave
Zero sia un po’ scarso

(- ) { quanto a munizioni, le armi
: del nostro eroe sono pia che
j 5 all'altezza dei normali

nemici che incontreremo nei
livelli.

il -+

A Ehi, quattro giecatori! Le immagini perd
s0n) un po’ troppo impaccizte e lente perche
la cosa saa veramente diveriente. | robot.
comungue. sono davvero colossall

P | livelli sono fulli enormi. Anz. lo sona
anche troppe. al punta che & facile perders:

( X

J ’
“4Tra [ le munizioni scarsegaiano, %
percid perderema un sacco di tempa alla

lore ricerca. .’F
¥ Meglio la modalith a due giocatori, pii - 5\
weloce e mena caolica.

- MAGGIO 2000

A || lanciarazzi & un spetiacolo. questn &
. certy. Se ne sta appollaiato sulla spalla di Slave
\, Tero... come un pappagallo che sputa bombe.

i

[
T

4Ifuuizrrlinghatu'eesmmmme
viena trasportatn da Save Zero con la mann
destra. Lideate per far fuod i nemici piccoli

82 ‘qa' ':',




the FREElosophy, C apitolo 2: continua la grande operazione “Internet piu che gratis”

Continua il grande

Internetpic
“°gratis.

gratis.

Regallamo E
6 lire
per ogm minuto
di collegamento.

ogni minuto di

sti Associati 2,

collegamento a

Tiscali Freenet.

La verita e che

: vorremmo regalarvi
‘ & |a )

Raggiunto un

credito di 20.000

lire, gli abbonati
potranno spenderlo

utilizzando il

servizio telefonico
ricaricabile Tiscali
S N B = Ricaricasa,
) ) o, . - oy = % or
. S ol Y 2
~ r:\\:\ _:\1 AN .4.:\ J‘n\;\ _h\:\\ _\"\ ;-_T:_‘, -:‘_‘\ = - -y 5 4
\ AP A S AN A A A AA TS, ativable diche
LE B, e o _— -"\ o g
4 . Ty

online, -

The FREElosophy.

L'i.
'_q.l

e
rl

capitolo 2: Internet

pil che gratis.

compransivi di I\

L/
7
Par maggiori informazioni consultare la pagina In Attiva subito il tuo abbanamento gratuito ad Internet:
seilire.tiscalinet.it. Tutti d P et itfattivazi erando || codice ganesmastery 135 freanet I S% I E I

www.tiscalinet.it

condizioni contratiuali




Ecco il “Generale Lee”™
ancora una volta alle prese
con la legge.

Vedi? La vita & sempre la
stessa, proprio come nel
telefilm.

Daisy continua a lavorare al
“Boar's Nest”, Boss Hogg é
sempre li che mangia, Rosco
cerca sempre di catturare i
due giovani Duke attraverso
le strade polverose della
contea di Hazzard...

E tu? Sali in auto e prendi il

volante del mitico “Generale “ “Ggmle Lee” e mato!

Lee”.
B e E Boss Hogz
&  non 'ha ancora fermato,

arks of régiilened brddemanks of ScuthPeak taferackive LLC. © Disbribuiln in Evropa da Ut Sl Enlenisiament distre Wceara o SculPask lsteractive.

DURES OF HAZTARD, characiers, names and il relaled indicia are ragemarks. of Wamer Bras. © 2000 © 2000 Waened Bios. A% Rights Rédisved. © 2000 SauthPeak Interactive LLE AT rights resenved
ctive and the SoutaPeak iaferactive lﬁ:ﬂ PR

Ubi Soft
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ACCOLADE
INFOGRAMES

¢) Dannate acatolette di latta’ e ..oum.,

In Slave Zero affronteremo una quantita di nemici, tutti decisi a trasformarci in rottami o

metallici fumanti. Detto cid, la varieta dei nemici non & particolarmente ampia. di Slave Zere
TR 2 . % - )

bt nr ¢ che al di la

b , del piacere di

¥ | A Allinterno dei livelli si nota una decisa E@m Eai) pmi
\ i ! assenza di proporzioni. 5 g
! . oggethi vari

i wfrs ben
| _ poe

£

A Anche i mezzi aerei i faranno avanti
per distruggerci, ma come i carri armati
sono abbastanza fragili.

A || vecchio “testa di lakta
sua nuova arma al plasma.

Vil giudizio

A | robot nemici sono abbastanza numerosi

. : Malto carino: enormi grattacieli
i i i i liot minacciosi ed esplosioni a

4 Sparsi dappertutto ci 5o carri armati . : ro

futuribil, che potranne darci quache fastidio, . hizzeffe.

Molto elementare: si tratta soltanto
di correre e sparare all'interno di
livelli lineari e hen poco altro.

La modalita a pin yiocatori e una
huena idea, anche se non
eccezionale; la modalita a giocatore
singolo non durera a lungo.

Riclurre in hriciole metalliche un

rohot nemico. Cosi imparera a
mettersi contro di noi!

un lary

nmarrg

-

a ere. L L Ca! e M
FENEEREERN RN R NN N E NN RN NN NN NENNENNENSEMNHNEHNHSEH;NHEHNHSEH;S;NH;~RH;SE}NH}E]

Non si tratta solo di sparare, sparare e sparare... Ciog, per la m

maggior parte si, ma Slave Zero sa fare anche un paio di altre cose. W |5 jiearita dei livelli: nessuna

liherta di esplorare e i scoprire
segreti entusiasmanti,

-

4 Slave Tero & in grado di amampicarsisu & Con quei piedoni di metallo, il nostro !
dederminate superfici, amico robot pud calpestare i nemici.

Laspetto e senz'altro carino, ma
Slave Zero avrehhe avute hisogno di

sﬂ“"lﬂ“ “I "THNII un o’ pin di varieta e di molta pin
L

A Mla faccial E el rai Immaginazione per piazzarsi tra i
G2 ECLD L ded ran uni R : foni veri sparatutto di prim"ordine.
il iy T Lunico altro titolo per Dreameast in cui compaiano bestioni p p

| rieste a scampare al nostra funco. A - metallici extra-large & Virtual On. Proviamo a metterli a confronto...

: | propulsori si attivano quando
saltiamo, ma non ci fanno fare molta strada.

s/ 0002 DISSVIN

Se ci piace guesto proviamo Red
Dog, un altro sparatutto rapido e
frenetico; altrimenti, aspettiamo
I'uscita di Virtual Dn.




FORMATO: PREZZ0: IN USE®
Realta o = .

fantasia? g2 Sy #
Siamo -
prigionieri
della realta, senza una via di €
fuga? Beh, ora c'e un‘uscita

di servizio pronta per chi ha paura del mendo reale.
Varchiamola...

FYTYTY
rTrYyYyvwy

Potremo dare un nome al nostro Sim, scriv
biografia & scegliere il suo aspetto e

La cosa comincia a  vera... e la cosa & preccoupants wite, Cid significa che dovremo rifomine
farsi preoccupante. = = Ia casa di tuthi | prodott di consumo
Il nostro IBJ L' Ij_l',' che rendono kavita degna di essere
A Owiamente abbiamo deciso di & Scarlet Witch & facilmente identificabile appartamento é un oLl vissuta, oltre che degh elementi pii
trasformare i nostri Sim nella pil celebre grazie alla sua scarsa allegria e al suo wero disasiro. Ci sono abiti Maturalmente, questa sensa indispensabili... come i bagni, per
squaira di supererod, gli X-Men vestito rosso. sparsi su tto il pavimento. surmeale si spreca per chi i CEEMI0
—— - Il cestino della sparzatura ned nucwva titcks nato dalle
TEA FAMILY trabocca di schifezze. malate degh autor Masxis. In sostanza 'l_d_}l” AR F
Uno strana odore pervade |"aria The Sims costitsce uno Sviluppo ] SRRF AR AaE
Messuna degli amici che vengono a legico della tendenza che hanr Owamente, visto che dovremo
trovarci vuole restare per pio di cinque inaugurato con il loro ormas spendere fulti questi soldi, sar 1 caso
minuti... che disastro. Mel frattempo, Sim-City. Imvece di gestine un'i i guadagname un po’ in qualche
ecco sul nostro PC una compagnia grande matropoli, ora gestirema un mado, Come?. Dandoci da fare;
allegra e di successo, Un gruppo o unico gruppo di persone, E una specie levorando, cicé. Tuttavia, quando |

sofisticato. Dopo nostri Sim ritomeranno a casa dopo

amici che vivono insleme in perfetta di tamacack
1ambiente pulitissamo creata il o O gruppo di coat una dura giomala trascorsa in una

1 grosso televisore Sum appunto, e esserci trasfe defle vane ococupazioni offerte dal
delizios alimenti una delle case predefinite o averne gioco, che vanno dallo sport, alla
progettata una da zero, politca al crimine, saranno di certo un
controllo su ogni aspette delle loro po’ depressi. B che significa che

(AO0n-line!

a Il futuro di The Sims & on-
= f el line. Quando salveremo il

aver

MNel 2oggiomo c
@ il frigo traboe
A guante pare, i

A Una volta costruita una b2 | ‘kiz‘ gioco, verra realizzata una
famiglia. potremo trasferirla pagina Web dedicata alle
nel gioco vero e proprio. statistiche che |i riguardano.

44w

» Per otienere un lavoro
dovremo partire dalla gavetta,
Come siama caduti in basso!

A Nuesta schermata fomisce un quadry
generale della nostra casa e ded nestr Sim,

p =

A Conguistiamoci la
simpatia dei nostri vicini

A Le informazioni ci comunicano come La

famiglia se la sta cavando. guai i nostri Sim. AP \; =
» Al mattina arriveranno diversi veicali ¥ Lampi di gelosia in LOF
per condurre i nostri Sim al lavaro. casa Gillen... Avanti, x
= > e . diamo un paio di ceffoni a
= quel farfallone e poi - —
: facciamo pace. A WMMlﬂﬁ
= - relativi a ciascun components del grupps.
E AW S ]




SOLO CON PLAYSTATION MAGAZINE!

PROVA SUBITO
LE ANTEPRIME MONDIALI
PIU AVVINCENTI
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VICROVACS + OB di Tomb Raider: The Last Revelation

m NEL CD
|

Micro Maniacs

Demolition Racer

Player (Calcio) Manager 2000
Pro Pinball
Renegade Racers
e il video

di Colony Wars: Red Sun
. WWF Smack Down
Syphon Filter 2
. N-Gen Racing
. Radikal Bikers
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GENERE:
GIDCATORI:

tYCara di bambola'

La parte dedicata alla progettazione della casa del nostri
sogni & talmente ricca di dettagli da costituire quasi un
gioco a sé. Quel che & meglio, & straordinariamente
semplice e non richiede una laurea in architettura.

A Al nostro arrivo, il terrena &

completamente vuoto: '8 solo lerba,

-] muri sono un buon inizio. Le case senza g i : Schermate essenziali e sparse, ma
muri non valgona gran che. it - senz altro aratte allo scopo

» Coml imm;nqmm i =3 . Lanimazione & molto carina
passare alla modalita Live: | nostri Sim potranno

cosi cominciare 3 esplorare [ loro nuova casa.

macygicn ded lare den
la casa e gioch
chvertirli, L

18
il .;'lr':lr di quello
mmlaln utiizziamo per
automotivanci, Sebbene il gioco affronti
alcuni concetti compless, il modo in
ngono presentati rende

a chiunque sedersi a giocare

Jd1) r"J [Jl"ljl"
_JJJ_._J_J_.JJ_.JJJ

innamorata abbracciata a qualcun altro

ntare geloso... o peggl

g avvenimenti patranno
te trasformarsi in una sorta
di telenowvela da videogioco

g | J e
Lot ANt
Con tutta questa immaginazione
traboccante dal lettore CD durante i
<_|-'>f samebbe bello poter dic r

Sun @ un litolo p-.r'-

Naturalmente, non tutto
andra liscio. Cnm in molte
famiglie. anzi, ranno
problemi continui. Se
vorremo, potremo divertirci
sadicamente rendendo
infernale la vita dei nostri
Sim. Dai, aspettiamo ancora
un paio di giorni prima di

Straordin m.hm ini p
=|i||1€.1|

A causa della sua struttura libera
prima o poi finiremo per iire le
cose da fare

m

Dare vita
Sim. Possi
favore!

riparare il gabinetto...
MEss nmm_g]r-.g gh animali ed & =y
peccato che tutto d gioco sia
tata in casa
un po’ pit di struttura non
de A a qualsiasi cosa g venga uastato. In sostanza, perd, si
mente. Allo stesso medo, | van Sim tratt etti perdonabili, poiché The
provano sentimenti diversi | uno el Sims riesce senz’altro a dare vita a un

: Y r u«m genere... & in definitiva & un

I)c|'-(| le fasi elementar del gioco, le
COosSE raggiungeran o] el o
bizzaria. Ogni Sim ha una sua

iith e se lasciato da solo s

& Un barbecue al chiuso non ¢ certo
un‘idea grandiosa. 5i sente gia profuma
di casa alla griglia...

A PROPOSITO DI FAMIGLIE FELICI...

D'accordo, stavolta si fa sul serio. Cos'é meglio? The
Sims... o la vita reale? Vediamo un po'...
PARADISD

Forse gli avre

piu ti organiz

riesce comungue a eccellere,
rentlendo la vita reale quasi
superfiua. Il che & preoccupante.

A Chi crede di impressionare
con quel divano? Che tipo.

“@F 000z owsvm

-

1
1

e ci piace fuesto... 1 giochi delia
serie © ono ahhastanza

simili
alieni al posto delle |




L. 99.900

hiaffoni: ecco
i cos'e fatta
a vita di un mercenario. Al
seguito di John Mullins,
prepariameci a viaggiare per il mondo spargendo
distruzione...

A Saddam Hussein: bei batfoni, peccato per & | filmati presentati ra una missione ¢ [alira

lo starso rispetto dei dirith dmani. mostrano bulte le varie tenule diJohnMulins. e e o e e s e e v e e s er s eReeRRERRORRRRRORROORRRR

Il sistema di renderizzazione GHOUL ci permette di colpire il corpo del nemico in 26 punti
diversi: potremo ridurre le nostre vittime a tronchi umani sanguinanti! Le coltellate andranno a
sagno nel punto esatto in cui le sferreremo, anche pit volte; lo stesso vale per i coltelli
lanciati, che potremo recuperare dai cadaveri.

f g

A e & Lo stile dei nemici varia a seconda
A Una ferita B della localith di ciascuna missione.
allinguine... tremendo. -

( ’

A | lanciafiamme & nodevole, ma i terroristi

incendiati in preda al panica rischieranno di

dare fuaco anche a nel

f i : W Lanimazione & straordinaria: il lampo delka
detanazione, ['espulsione dei bossol, ka ricarica_

& Un colpo alla testa: il f

sistema pil efficace per

eliminare un terrorista.

MAGEID 2000

* |in colpo allo stomaco
UG avere conseguenze
disgustose, a hase di
budella che si rovesciana
allesterna...




RAVEN SOFTWARE AZIDNE
ACTIVISION 1-16

GIOCO IN RETE
NESSUNA

@ Ardue deciaioni. . -_

Soldier of Fortune si presenta a volte come un gioco di ragionamento. Potremmo sprecare
un sacco di munizioni cercando di abbattere un elicottero d'assalto, ma perché non

prendere di mira il pilota con il nostro fucile da cecchino?

& Non & facile prendera di mira un
elicottern in ol da un treno in corsa,

<A Con il pilota fuori combatiimento. il

maostro volante precipiti dal cielo.

T

NJELL

A E una grande soddisfazione riustire a
spargere frammenti di pilota per tutto
|'abitacolo dell elicoftero.

co-pilota non potrd impedire che il suo

Il sistema di gestione dellimpatto
fra poligoni ci permette di far
saltare via un'arma dalle mani di
un nemico, ma é talmente preciso
che potremo perfino far saltare via
occhiali e cappellil Brutte
sorprese in vista per questo
scienziato, quando Mullins gli fara

saltare via I'elmetto dal cranio.

A Hon & che uno scienziato ignaro
sfruttato dai terroristi, percio John
Mullins decide di risparmiargli la vita,
limitandosi 2 lasciarto a capo scoperto e
con un grosso mal di testa...

| 'gimetto viene proietiatn a diversi
melri di distanza nel corrideio... un
colpo in stile Clint Eastwood.

LS

ATy

L N BN NN NN NN NN NN EE RN

& Non tutti | nemici sono vomini, Ouesta & Ah, ah... colpa
Ninja giapponese & una vera donna fatale.  secco!

R S I W

A e
w2 Lraeely
Jasnozz pizdia
ool A’ arsna da
uzo = i TP
iuglizez
2o’ aargsses dlallz
saxeazad 21 sas
E’_-."J-J- I,_.‘J"_';JE T SEEA
s zolpo ben

P}q-;.f-_l..

A . » I . ;
il il gindizio

Malyrado utilizzi I'ormai vecchiotto
motore di Quale 2, Soldier of Fortune
se la cava alla grande grazie al
sistema di renderizzazione GHOUL

Alla profondita del gioco

contriluiscana la possibilita di colpire
parti del corpo o le armi del nemico, la
scarsita delle munizioni e altro ancora.

E un gioco malto vasto. con

missioni amhientate nelle localita
pitl varie e con diversi ohiettivi e
can una maoralita a pin giocatori!

-

Poter colpire 26 punti del corpo di un
nemico con il fucile la cecchino,
completo i mirino zoomahile.

Lintellinenza artificiale dei
terronsti @ estremamente
incostante.

Lattrattiva di Soldier of Fortune &
legata al sue realismo e alla sua
varieta i azione e di amhienti
Un’esperienza di gioco
estremamente coinvolgente.

7 oooz orsavw

LS

Se c1 piace questo proviame Half-Life:
Dpposing Force, un titolo con
un'intelligenza artificiale superiore,
armi realistiche e livelli interessanti.




| rohiot hanno
N NUoVo
passatempo:
fanno
collezione di pianeti. Ne sono
gia andati perduti tre e sara
nostro compito risolvere la
situazione.

Dreamcast .

Man saprema nemmena chi siamo o

guale sia il nostro compito, Tutto cid
potrebbea

jare alcuni di nod, ma
sderemo un pa” di tempo a
queste gioco non ¢l metteramo molto
per notame la profondita

AL

ADESST L

Inzomma, di che si tratta? Wild Metal
& un gioco d'azione & di
combattimento su cami ammati, con
enigmi ed elementi... ehm, strategci

Patremo scegliers uno tra cingue cam
amati

iascun vescolo reorda un
nta carattenstiche
r BSEMPIO, |I£hoe1‘ W

|'n|>&:'|run|r|.;| di
bvelo,

Il paesaggio & cosparso di alte
montagne e i nuclei di energia
sono nascosti nei luoghi pid
inospitali. Dovremo affrontare
numerosi ostacoli, come i
reticolati collegati ai
generatori. Senza dimenticare
tutti i vari nemici sparsi per il
pianeta, naturalmente!

A Tutl i carmi armai hanno nomi di animali.
Abbizm il coraggio di affrontare un Buffalo?

A Mmam, come fare per prendere quella
roba? Basta far fuen il generatore & avanzare,

<L grafica & lontana anni luce da quella
di Soul Calibur e Rayman 2, ma almena tulte
esplode in modo elegante & scomevole.

Quale aspetto? Non as
grafica e immagini lIL-II.'i n
(ENerazione.

4 Far fueri i carmi armati non &
un problema, ma quando ne
armivano quattro alla volta la
situazione niza a farsi losta.

rmarci, Wild Metal
» perfetto e anzi

primo & la sua
COMURGUE un quch {Ir' it
La curva di apprendi |1Lr
decisamente ripida e
difficile scovare tutti i III.IL|LI l:‘
La struttura dei lveli & sof
X rende unintelligenza a

e Monoto
wern, tre diversi planeti «
combattirmento, ma DMA avrebt:
potute rendere il giooo wn po’ pid
accatthvante.

TN

La grahica & abbastanza
-...........‘--.

impegnati per settimane e la mai
a thue giocaton non e affatto male.

.
EEEEEEN NN

generi, E un gioco 'azi
enigmi ed elementi di strat

S A I]:slmggere i
carri armali non @
difficile. ma se
arrivane quattro
alla volta...

aela
. Siamo |1Ei .!I ..El:uhz ormai
aspettiamo un po’ di trama...

el genere
anno Wil Metal proprio
elem
speriamo che un eventuale 0
conceda un po’ di pin all'aspetto.
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Nel lontano 1996, infatti, il La trama & eccellente e le scene
z : : 5 primo Tomb Raider & uscito filmate sono tra le miglion mai
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comprarlo, ma non aspettiamoci
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A Un paio di rivaltelle non ci serviranno a nulla

contra milioni di insst camivari. Gambe! Se ci piace guesto... potremma tlare

un'occhiata a Soul Reaver, Shadoweman
B [uei cani-sfinge sono immortali. percid dovremo o Residdent Evil Carle: Veronica, tutti
trovare un altro sistema per liberarcene. Mmm... titali a loro morlo eceellenti
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Da 15 anni nello swiluppo e nella distribuzione dei videogiochi, pit di 200 titoli per Playstation e CD-Rom, da quest'an-
no anche su Nintendo N64* e Nintendo Color Game Boy®. Microids & presente anche in Italia, a Milano, nella nuova

sede di Largo la Foppa, 2.

liumers Verde

800-821177 www.microids.com Per informazioni commerciali contattaci oggi stesso: sales.it@microids.com
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E un gioco SPettacolare.

Intrighi, misteri, dramma all’'epoca di Filippo il Bello. Un'avventura
mozzafiato che si svolge tra le rive della Senna, baracche e taverne
malfamate, tra il Palazzo Reale e la cattedrale di Notre Dame al massimo del
suo splendore.

Il tutto moltiplicato per tre personaggi che potrete impersonare,
vivendone i diversi punti di vista in una ricostruzione fedelissima della Parigi
del 1300, interamente modellata in 3D.

Un’eccezionale gioco di avventura ma anche un sorprendente affresco
sul mondo medievale francese completato da piu di 120 schede illustrate
sulla vita dell’'epoca.

MiICROIDS

fallo per gioco.




Y ultimissin@ovith sulla
e console Sony!
Vediamo i giochi in arrive!
Scopriamo le anteprime!
Facciamo la conoscenza di
Ridge Racer 5,
: Street Fighter Ex 3, Stepping
S, Selection, Fantavision e molti
‘ altri ancora!

Ci piacciono i Pokem # -

moriremo dalla voglia di-fatl

hattere in arene =
idimensionali!

COLIN MCRAE RALLY 2 = RONALDD V-FOOTBALL » PREMIER MANAGER 2000 = VICTORY BOXING 3 « MEDIEVIL 2 » CHASE THE
_I“_/“—“_] EXPRESS * SEGA GT * DIE HARD TRILOGY 2 « TDR 2000 GALERIANS « RED DOG * ECCO THE DOLPHIN « 4 WHEEL THUNDER « STREET
i v FIGHTER EX 2 PLUS  THIEF 2 « F1 WORLD GRAND PRIX « COMMANDOES 2 = DAIKATANA E ALTRD ANCDRA!

IN EDIGOLA: DALLULTIMA SETTIMANA DI MAGGIO



1 primo videogioco
C"'Ie ctesce con
il tuo Aambino.

@ Disney
W hausiprmmm

¥
ISNEY

(TR
LI
J'\FE'F.E.NN'""

Dai 18 mesi ai 2 anni

Dai 2 «i 4 anni
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Con Winnie the Pooh e i suoi amici é pil facile insegnare al tuo bambino ‘®p

le basi di numeri, lettere, colori, forme. E poi ancora la memoria, I N'?"gg
il ragionamento e persino la musica. Dal magico mondo Disney, tre titoli pensati ACTIVE
apposta per accompagnare il bambino nell'avventura dell'apprendimento. ",_
Dai 18 mesi ai 6 anni, potrete scegliere tre diversi livelli di gioco-studio. '9
Scoprite Winnie the Pooh. Scoprirete un amico che non vi deludera. o 4
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Ubi Soft

Ubi Soft 5.p.A. - Viale Cassala, 22 - 20143 Milano
Tel. 02 83.312.1 - Fax 02 83.312.300
e-mail: ubisoft@ubisoft.it

www.ubisoft.it
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