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Die meisten Basketballspiele NBA In the Zone 2
sind total sterbenslangweilig. ist total scharf.
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o Mogn Drive, Game Gont und Sony Floystatian
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Die Legende lebt. NBA In the Zone 2: Das total geile FARRE ¥ 7‘ 1 gt D ado sl gl o ot 1 P, b o
3281 Someply it tostal kompltter NA-Scsn, E\IN EHE L= e S e s e
total phantostischer Spielbarkeit, total tollen Strategien, R

total vielen Voriationsmaglichkeiten, total hoher Spiel- —

stiirke der Teams, total spitzenmbBigen Spieleranimationen, :

total realistischen Bewegungsabliufen, total starken

Spieleffekten und total cooler Hip Hop Music. Mega Fun - ONAN

12/96 meint: ,...eine ziemlich geniole Basketballsimulation”. | A% !(mﬂ,,[!_ AR BEE KONAMI=
Mega Fun 1/97: ,Wertung 90%". Und Video Games 12/96:

KONAMI (Deutschland) GmbH,
Postfach 560180, 60406 Frankfurt

,.&in bombastisches Busketball-Highlight...”. Total
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Mario-Fieber

nglaublich, was fiir dauerhafte Schdden langanhaltender VIDEO-
GAMES-Entzug anrichten kann. Michael Hengst, VIDEO-GAMES-
Mitbegriinder und Zocker der ersten Stunde, kehrt nach fast zwei
Jahren Pause, die er in der Spieleindustrie verbracht hat, zuriick
und lost ab dieser Ausgabe Frontmann Hartmut ab. DaB die
VIDEO-GAMES-Losigkeit nicht ohne Folgen blieb, zeigt sich in
einigen ungewadhnlichen Angewohnheiten unseres neuen Chefs.
Galt Michael friither noch als bekennender Mario-Feind
(,Latzhosen...brrr..."), wurde Hengst mittlerweile schon mehr-
fach gesichtet, wie er mit einem Mario-64-Modul, drei Tuten
Kartoffelchips und fiinf Mehrwegflaschen eines zuckerhaltigen
Brausegtranks in den Handen, in unseren Testraum schlich.
Zwar behauptet er immer noch ,lch schau mir das
Prngramm nur aus wissenschaftlichem Interesse
“ aber immer ofter horen wir nachts gegrummelte
i Knmmentare wie ,...haha, nur noch sechs Sterne“, oder ein ® ;’;’fiﬂf” e
gegrunztes 4 Bowser muB sterben” aus dem Spielezimmer drohnen. = ol Hrﬂi:df‘"
Wenn Michael mal gerade nicht Mario daddelt, teilt er Tets Neigung zu Mario Kart 64
obskuren japanischen Rollen- und Strategiespielrarititen, von denen @
der Rest der Redaktion noch nie etwas gehort hat, geschweige @
denn sie freiwillig spielen wiirde.
AuBer durch den Chefwechsel wurde der be-
schauliche Redaktionsalltag nur durch den
_ Japan-Release von ,Mario Kart 64" unterbrochen.
gﬁfﬁgf{;ﬂﬁgﬁ Unser NB4 hat kaum noch Zeit abzukiihlen: Permanent
vom Schreiben ab wird die Maschine von einer johlenden Schar Spieletester
belagert — an einen geregelten Arbeitsablauf war kaum noch zu
denken. Mittlerweile lassen auch die Kollegen unseres
Schwestermagazins POWER PLAY hochkardtige PC-Perlen fiir
ein Riindchen “Mario Kart 64” liegen. Damit die Arbeitsmoral
nicht vollends zusammenbricht, wird jetzt die piinktliche Abgabe
eines Artikels mit einem Vorzugsplaiz an einem freien N64-

Wer rast, arbeitet

Nachher:
&) Michael hat

Joypad belohnt — auch wenn die Qualitdt des Renn-Moduls in unserer ° gerade Jans
& : : neuven
Redaktion nicht ganz unumstritten ist. il

@ entdecki

Fure rasende Video Games
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In Ausgabe 1/97 hatten wir Euch herelts ubar dlé
wichtigsten Messe-Neubmtan auf tler Shbshinkai

‘96 lnfurlmart |ﬂa“ﬂﬁﬁfﬂgﬁh‘?
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gesu;Jn }ten Stand’ heguta{:h- -'-fnen Kkann ’fmtiheser wmzagen
wumen Ham:@ﬁsu ;ten.,qusg&stattet mit iner neu- Zusabzkﬂmpqrrﬂnte natiirlich
x}ntl Mitveranstalter en Hardwarekomponente: dem nicht erzielt werden. Wie Nin- .
e;%n prﬁwntiarte sich da- Ir‘m’r lian Controller Pack. tendo verkiindete, sa‘il n:las“,

rlich mit dem E?aﬁtan ;DIE #battenehatnahene Zu-  Vibration ﬂnnl‘ruy  Pack
. - tand Hier wurden in erster jgregat, das in den Me- dfglt h der e rste.

unrr .er lrdri‘af J lee splalhare bzw. f,emga- mury-l}ard Schanht des Ana- 76l
be den Bamhum :;_., {VBE:SI{JHEH von Manuhrfﬁ ;aﬁ;:;gr-;_e;f:’_{_:.ia-_

S R A gﬁgggr 64 und Blas{g,gmr wird, € _J ,._,, 35 anhand ei-  System einzubinden. Es sollen
' prasentiert. Letztere™ zw e - nes eingebauten Motors Ujbra- demnach weitere Komponen=. =
kunnta-;man zude ‘einem  tionen an den betreffenden  ten erscheinen, die an das ana-
sl B “Spieler weiterzuge- loge Juynad angesch[@

ben. In Starfox 64 g o
konnte man so bei
“‘Hm amschlagendﬂn Qe
schns 2 € m frie

I

‘\m 4-in ein voll ausbaufahtges

ren, e henso hm
Explusmnen in Blast-
dozer. Doch ein ech-
ter Schockeffekt, wie
wir ihn von manchen
Automatenspielen .
mit  RickstoBvor  Der “Vibrator” wird in den unte-
richtungen her ken-  ren Schacht des Pads gesteckt

- ; R

—— J‘" eines der
o ﬁl’mﬂhuhﬂpunkra
Leider war der 4P-
Modus noch nicht

verfiigbar.
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Blastdozer war an zwei Messestanden zu sehen.
An einem konnte man den “Vibrator” testen.

52155?2-)

tumrwr '

findet sich neben der 64-Bit
RISC-CPU ein RCP, der
vornehmlich fiir die Steue-
rung und Brechnung von
Grafik und Sound zustandig
ist. In diesem RCP wieder-
um.ist ein MIPS 32-Bit- -
RISC=Chip' mit einem Er-
weiterungsspeicher ein-
gebaut, der den Micro-
Code zur Steuerung des
gesamten Systems ent-
« 'halt. Versierte Program-
mierer kdannen durch
Uberschreiben des Mic- |

werden konnen. Samit
dienen die vier Joypad-
Anschliisse nlcht nurzur -

-Emgg,n_rﬁﬁﬁﬂ rmn zu=
-alch zur Ausgabe -

- ﬂr‘-;.lﬂ- ———

- eines einzigen Spiels die
Eigenschaften des-Nin-
tendo 64 uerarl_ﬂarn So

vnn Daten und Informa- wdre es maglich, in

- tionen. Genyou Takeda, nem lystlmmteﬁp? b-
Chefin der Hardware- schnitt unter Mithilfe der 64-
Entwicklungsabteilung - Bit-CPUs dl&ﬁrenhnung von

nd zu- — _ - komplexen ulygonen VOrzu-
ortlich fir 'i ) 5 = R

von-Nintendo/
gleich ver
Entwicklung des Nintendo 64;
rognostizierte fiir die nahe
Zukunft ein System, das sich
zusammen mit der Software
stets fortentwickelt. Ansdtze
dafiir konnten wir bei Super-
Nintendo-Titeln mit eingebau-
ten FX-Chips im Modul bereits
vor einigen Jahren sehen, N
diesmal wurde die 64—BitﬂK'ﬂ il ;
solenplattform von Anfang an
fiir solche Unterfanggn konzi-
piert und eﬂauht sogar Eu
fe bis in Efﬁl'i d
lenhard ¥
chltaktm’ d&a a ) 64
... \*h “‘ = H ¥

Wik el S

]
{153 _! ":.
wlfs | ¥

HEpUHL )

e

BESH

nehmen, im nachsten Augen-
blick jedoch den Schwerpunkt
auf die Errechnung von Spiel-
daten verlagern und die Grafik
dafiir wieder heruntemchrau'-
ben. Wie soetwas in-gder Prax
aussieht, konnte“maf bé|

nem Aussteller begutachten
Die Rennsimulation Rev Limit.
von Seta nutzt die oben &

—r0-Codes sogar wahrend, . -

jedes Auto,” ich auf der
Strecke betmﬁ individuelle
Daten wie Lumrstand Rei-
fendruck oder Farzeugge-

vurnehm&n zu |
durch soll das Spiel rEahsta-
scher wirken als al'le‘-Rﬂnnsple-
le, die ; zur. Z‘Bﬂgﬂ.ﬂj dem Markt
sind. Elmﬁemél*fur die Aus-

bauféhigkeit
zeigte Seta an anderer Stelle.
Morita Shngi 64 st auf den er-
sten Blick ein herkommliches
Shogi (Japano-Schach)-Spiel.
Doch bei naherem Betrachten

= I
. -

. b

gesamten Sptelvglauf Daffﬁ‘“r |

er Hardware:

F”"'I

i

genannten Mugllchkmten |m’ ] (‘

g a...'.. '
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Das ersie Spiel mit eingebau-
tem Modem: Marita Shogi 64

fallen zZwei Telefonbuchsen auf
der Oberseite des N64-Moduls
auf. Dieses Spiel birgt ein

kunft zeigen. Doch nicht nur
Modems, auch andere Hard-
warekomponenten, die sich
nahtlos in das N64-System fii-
gen sollen, wurden gezeigt. Al-
len voran das DD-Laufwerk,
das jedoch nicht in Aktion ge-
zeigt wurde, sondern sich in
einem Glaskasten prasentierte.
Obwonhl in einem gesonderten
(und verschlossenen) Raum
die DD-Version von Super Ma-
rio 64 vorgefiihrt wurde, fiel es
schwer sich vorzustellen, wie
sich das Ding in der

komplettes Modem im Inneren  harten Praxis

und bietet einen Mehrspieler- |
modus iiber herkommliche Te-
lefonleitungen. Inwieweit sich
dieses Featura durchsetzt,
\_erd die Zu-

. Link, wie er loibt und febt
gt e S s B, -;-

J [ ¥ 'y - 2 -
g I E—— Py - X 9

. _...-H' 535’ ‘
? ¥ . g 4
,v L"i': .rt

III
U‘ ;
I rT

1ﬂ

S

& |
H"" . |

ﬁgﬁ#ﬂaﬁﬁq I :ranl' an Al _.

w:u—
J -yI-I

heWﬁLlﬁn wird. Das Bﬁ'&t&
2 ”Sﬁlﬁl das auﬁdies :_ er
Date‘htra ger ausgelie
,rdassen auf

A ,.Ideomnnitur Zelda
64, Wle“erwartet spielt die
" Handlung in einer vollkommen: ..
polygnmsmrtan 3D-Welt, in
der sich unser Held Link uqll' ey
frei bexegenk n..Die Stoy -

_tlﬁheller Zelda-Manier mift
~Zlilalls lhr wahrend des Abenteuers
= generiert.  zahlreiche Ratsel losen und
N DieDaten  versteckie Schatize ausfindig
o werden machen. Wie sich die Nachla-
auf das DD dezeiten auf das Spiel auswir-
gespei- ken, wurde natiirlich noch ge-
chert. heim gehalten. SchlieBlich will
man die Spielewelt erst im

e
0123

Der Blickwinkel soll wie bei Super
Mario 64 variierbar sein.

Bleibt zu hoffen, daB die Clipping-
Probleme bis damn Wﬂ

(e 1L

=g’
nic
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ja den 3D-Joystick voll aus-
kosten. Ohne Zweifel
wird dieser im 3D-
Renn- und Geschick-
lichkeitsspiel Kirby's
Air Ride voll zur Gel-
tung kommen. Eben-
so wie bei Yoshi’s
Island 64, das, wie be-
reits im Vorfeld angekiin-
digt, in einer “Pseudo 2D-

Ein Landschaft” spielt. Miyamoto
Rollenspiel mit viel Herz: hatte dazu geduBert, daB es
Mother 3 wird zumindest in sehr schwer sein wird, 3D-
Japan sehnsiichtig erwartet. Grafik so aussehen zu lassen

Marz mit diesem Novum (iber-

raschen. Aber einen Vorteil

des wiederbeschreibbaren

Mediums liiftete Nintendo be-

reits: Die Dungeons werden

immer neu berechnet, so dai3

zumindest die Maps auf der

., DD-Diskette upgedatet wer-

“den. Ein anderes Action-Ad-

venture wurde ebenfalls in die-

sen Videosequenzen gezeigt: -

B l fother 3. Hiebei handelt es
?al ich um den Nachfolger des.
,;3 gefﬂuerten Super-Nintendo-
g ~ Rollenspiels, das in der neues-,.
’“tg.“ ni\Version etwas actionlastig.
f rd SCITﬁEBIIBI‘I~WI|I rnan

Auch hlamﬂanﬂa ‘erhofft.man sich viel von Yosh hi’s Island 64.
ﬁ}a?seuﬂn -2D-Grafik verspricht einiges. -{;;z'.,

i
4 I i <

als seles@D Die ersten

ptische-n Eindriicke von die- _
sem niedlichen Jump’n Hun Tt
waren jedoch lberwéltigend.
xfmpsmr Oen besten Eindruck bei den
X Ride ist @pmlharen Titeln hinterlie ne- -
ein “ Iyﬁ ben Mario Kart 64. larfox
Fi nﬁs iel” 64 {iberraschende 2ise
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INTERACTIVE
entertainment

B MANIAC 12/96: 85%
B MEGA FUN 12/96: GOLD GAME, 90%
NEXT LEVEL 12/96: 85%
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dreiBia Special-Moves warten daraufs Dich zu vernichten. Und worauf wartest Du? . RLE ..

Star Gladiator™ @ Capcom Co. Ltd, 1996. All rights reserved. Capcom® is a registered trademark of Capcom Co. Ltd,
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FuBballspiel von Konami. J-
League Perfect Striker Live
ist der Nachfolger des bei uns
unter dem Namen Iniernatio-
nal Super Star Soccer be-
kannten Super Nintendo-Ti-
tels. Das Spiel zeichnet sich
durch exzellente Grafik und die
spielend leichte Steuerung
aus. Es sind die Details, die
das Spiel so authentisch und
natiirlich wirken lassen. Wenn
z.B. ein Spieler den Ball abgibt,
schaut er zuerst auf den PaB-
empfanger. Die zahlreichen
Sprachsamples eines Profi-
Sportkommentators passen

J-League Perfect Striker Live

war eines der Top-Titel

Doraemon

ist der Held in
einer japani-
schen Anime-

Serie. Seine |

(b

L A B R N B R RN RN SEEANEENEEESRERESESENSEEEEREESSENERENRERESEENE SN SENNESSNENR N/

A

o

.IJ'\-\—-F
E
L
&
-y =
i Sy
P SR
Yk
'
e
-

'!".-...f S

A R

Starken:
Faniasie-
volle ltems
aus dem §
23.Jahr-
hundert.

und auf Entdeckungsreisen
schicken miiBt, kiindigte der
Softwareriese Go Go! Trouble
Makers, ein Jump'n Run-Ad-
venture an. Spielzeughersteller
Epoch hatie eine spielbare Ver-
sion von Daraemonim Armel.
Dieses Spiel ahnelt vom Level-
aufbau und der Grafik etwas an
Super Hlamrﬁ und-1aBt sich

spiel mit dem Titel Jungle
Emperor (Kimba — Der
weifle Lowe) herausbrin-
gen. Dieses Spiel soll sage
und schreibe 128 MBit
fassen. Eine N64-Umset-
zung der efolgreichen Jump’n
Run-Reihe Goemon wird von
Konami erscheinen, genauso
Powerful Baseball Live 4, ein
Baseballspiel mit
kopffiiBigen Spie-

» angekiindigt. Seine
Variantﬁ" des ‘K-

 lern. Ahnliches wird
- auch von Imagineer

Optisch ermneﬂ Doraemon sehr
stark an Super Mario 64

laBt sich sagen, daB bei Sport-
spielen, die auf reellen Spieler-
daten basieren die Mdglichkeit
besteht, aktuelle Daten anhand
des DDs upzudaten. Das spart
. das ldstige Programmieren
und ist fiberdies vermutlich

aTﬂ'Bﬁs'ebalisf heiﬂt-‘r‘*knstengnnstiger Gleiches trifft

2 T D = I mﬂam_j I King “auf Beat'em Ups zu. “Anstatt
B T ,|und wirde gleich immer neiielViersionen auf den
——— nﬁhen]:sa&ner n%edh- ‘Markt zu werfen, ik\unnt& mam:
— ® chen FuBballsimu-  die U krei araktar& H* =
o < iéﬂﬁﬁ‘wf‘ éﬁana aﬂynamﬂab mnfgi Vo ﬁ#‘m ein _
o ot 47‘3“5, E t:r' _ms . sen,.. mﬁ?”ﬁg , eda
. T geht 8s bef Hudson - diesem The dies
~-bei Hudsans neuem Be
gﬂua '_ ﬁo
o en. eines. Dufch- " Anwendung findet, blei
;. ts-Baseballer: a"l( \doch abziwarten. Am
n- _ﬁ'%r@ﬁp’ efe .von Ima rwaien neben
N gin. D wird'mit dem.  den besagten Spdﬁsnielen |
LN\ 3D-Joystick geschlagen, ge- ' auch ein Rollefispiel namens
wf worfen und gefangen.. Generel! Ha‘gib Gantmy*mafe und die
i

;" 4y Ppixelgenau 3¢ m bis: u}nert Splelen Fiir gine

_.#-H rcﬁt zuietztu:lurch i k[ ine Sensation sorgte die
/ 4 tion Gaptu Ankiindi ung Nintendos, er
I. e Spieier lle in Zusammenarbeit mit

ka Fruductmns bis zum
ir 98 (1) ein Adventure-

. s gesamten Splek
's unglaublich natirlich.
eses Spiel dl}rﬁeaugar ei-
1 FuBballmuffel (wie mich)

ermuntern, sich dochein-
g mal ernsti':aﬁ mitq@gm Gana T
rezu hafassan. Im Adventg- ™

vei .,.rq.,;. n R 'nter erziehen
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Fiir Snmeﬂwuﬂge Blade and Barref mit

4P-Splitscreen-Modus

Macross - Another Dimension

Rennsimulation Multi Racing
Championship zu bestaunen.
Letzeres erinnert zwar sehr

stark an einen Sega-Titel, dogh

-existieren auf den meisten

zweigungen. Auch die
Grafik wirkt feiner und
fliissiger. In einer ande-
ren Fahrzeugklasse,
namlich in der Formel 1, war
Human mit Human Grand Prix
vertreten. Die Nintendo 64-
Version dieses Beinahe-Klas-
sikers laBt sich gut steuern

‘und vermittelt auch optisch ein

angenehmes Fahrgefiihl. Hoch

reckeniuntq;?phiadliche Ab- - in die Liifte entfiihren uns drei

Mariokart 64
Starfox 64
Kirby's Air Ride
Blastdozer
Mother 3
Yoshi's Island 64
Zelda 64

Jungle Emperor

J-League Perfect Striker Live
Goemon 5

Powerful Baseball Live 4
Rev Limit

Wild Choppers

St. Andrews Golf

Blade and Barrel

Dual Heoes

Power League 64
Doraemon

Super Robot Spirits

3D Shooting

Human Grand Prix

64Big Sumo

Pro Baseball King

J-League Dynamite Soccer
Multi Racing Championship
Magic Century Eltale

Sonic Wings Assault

Go Go !Troublemakers
Wonderproject J2
Cameleon Twist

Cavalry Battle 3000
Macross - Another Dimenslun

N64-Release-Liste Japan

Nintendo erschienen
Nintendo Marz 97
Nintendo Marz 97
Nintendo Marz 97
Nintendo Marz 97
Nintendo Marz 97
Nintendo Marz 97
Nintendo/ Fiihjahr 98
Tezuka Product.

Konami erschienen
Konami Frithjahr 97
Konami 28.2.97
Seta Marz 97
Seta Mirz 97
Seta erschienen
Kemco April 97
Hudsan Sommer 97
Hudson Frithjahr 97
Epoch Marz 97
Banpresto 1997

Video System Mai 97
Human 1997
Bottom Up Mai 97
Imagineer erschienen
Imagineer Februar 97
Imagineer Juni 97
Imagineer Juli 97
Video System Mai 97
Enix Friihjahr 97
Enix erschienen
NSS November 97
NSS November 97
Turny Sommer 97

schine als Zugpferd dient. Das
dritte Spiel ist eine reinrassige
Sumo-Simulation, in der lhr
mit kopffiiBigen Sumo-Rin-
gern Wettkampfe bestreiten
miBt: 64 Big Sumo. Das wa-
ren sie also, die Nintendo 64-
Spiele, die bis Mitte 1997 in
Japan auf den Markt kommen
sollen. Und wie sieht es mit

Sonic Wings Assault ist eine
Automatenumseizung fiirs N64

diglich drei Spiele
sichten. Turok von -
Acclaim und Hexen

ig Sumo von Bottom Up.

 les, was Euch vor die Nase
kommt. Besonders spaBig im

der Zukunft des Super Ninten-
do aus?

Eigentlich nicht so ddster,
wie man bisher angenommen
hatte. Nintendo wird zumin-

L HELT

Ssissd  \64-Titel. Blade
and Barrel von

Kemco, Wild destin Japan ab April 97 in Ge-
Choppes von Seta  schaften der Supermarki-Kette
und Senic Wings Lawson testweise “Spiele-Au- /7
Assaulfvon Video tomaten” installiere n"de-'
System. In den nen man neue und @l
Weltraum und SNES-Titel auf e,r I'és
dariber hinaus Speichermodul Ub&!’SﬂlEfEf’l

geht es in den Ro-
botech-Actionspielen Macross
— Another Dimension von
Tomy und Super Robot
Spirits von Banpresto.
Aus der westlichen
Welt konnte man le-

lassen kann. Dieses Speicher- | I

von Gamebank, die
man jeweils ausgiebig
spielen konnte, sowie
Mission Impossible von Oce-.
an, Goldeneye von Rare. und
Sbadilws of the Empire von' 7
Lucasa'rts die es auf"s

.

erb rﬁlb
k e

nrreu BS
E

”m‘l;«n]

-

beschreibhz -,’

gab. Freun-
efallenen Spielen
iende drei Titel

.....

on Jaj am&ystern Supply und

Vierspielermodus. Cavalry
Battle 3000 hingegen ist ein
Rennspiel mit futuristischen
Pferdewagen, wobei eine Ma-
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"_ wie hsl‘m. . mfnyar Auf dem Landapfa!z nrd;iui d bre il
it die Spur von einem Hubschrauber ;

Jetzt kinnen mehr anamﬂnd g ;

nommen werden.
ﬂfa ldbfv:uﬂmﬂﬂa ﬂas Dach vom
ﬂamn City Polizeiprisidium

\ Rote Pixel markieren die EinschuBipunkie
am gegnerischen Palygon

in zweibeiniges Spammivem? ﬂfasar R
i Bﬁnnnr liat ginen Spalt :m,ﬂ icken.

“Raus hier! Efese 'Hesrdemen -Smre war
fiir mich reserviert!” :
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89,00

[Bass Masters Classicdt 11999~ Sonderangebote $ g,ﬁ
Bad Bee Fighter dt 129.00 41 Fun Pak 1 o 2499 !

'E'qu i 119.00 Ailmﬂ dt  34.99 j di * 89.00

‘Donald in Maui Malla ft o & 3450 900
Girained Prri 34.99 !

Sl oy Gt =

B8.00

Mario & Yoshi 84.00

' 8000

Sony PSX-

5'nnderangebate

AToshinden 1 dt 64.99
Iﬁmzmd& dt B4.09

C:,ih&lﬂpﬂ&d dt 4499
di. 69.99

Massccalf[iessaglYgacaaasasassss

dt
dt
dt
dt
dt o
dt
ot
d di * 12900 .;T
dt dt * 139,00 dt
dt ip 16900
dt gt * 109.00 df
us  139.00 dt
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ot us 138,00 dt
di * BA0O it
t dt *129.00 o
dt ﬂ 184.00 dt
dl *  80.00 311
. tandn 64-Zubehor dt
dt di = 4900 di
ol g 59,00 : g
49.00 :
5 udf di 2400 4 Saturn—
4 s -g ~ 3-DO-Zubehor
‘Super NES- o Eundemngebate
dt * 24.00 50,09
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RS ! ! ol 44
v ot A9 00
o 4999
g 6500
g 4900
it 49.99
o
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dt
dt
d
dt
o
i
i
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19,00 I | Mﬂgﬂ Drive-
1900 [0 Sandarangebute

30,00
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39.99
17.00
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Hier sieht
man die ver-
schiedenen
Schritte vom
Drahtgitterkopf
hin zum textu-
rierten, farbi-
gen Merlin

18

ein nur aus acht Per-
sonen bestehendes,
relativ unbelecktes

Team aus Leeds, Tempest
Software, das jetzt gerade an
Excalibur 2555 AD werkelt,
hatte bereits letztes Jahr in al-
ler Eile das Leichen-lastige und
mit vielen Grafik-Schlamperei-
en behaftete Lone Soldier fir
Telstar hingerotzt. Tempests
zweites groBes PS-Projekt hat
nun einiges mehr an Spieltiefe
zu bieten, nur leider sitzt dem
kleinen Team erneut die Zeit
im Nacken. Im Gegensatz zu
Sonys Chronicles of the
Sword, das vielleicht etwas zu
stark auf Mittelalter-Freaks zu-
geschnitten war, haben die

Grof ist Telstars Tempesi-Crew nicht gerade, dafiir macht die
Arbeit machtig Spafl (man beachte die entspannenden Poster)

e |
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S e 0008000000000020008 00000800
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Programmierer von Tempest
zumindest bei der Story schon
mal die Kurve gekratzt. Diese
nimmt zwar auch ihiren Aus-
gang im Mittelalter, da das le-
genddre Excalibur-Schwert in
der Vergangenheit gestohlen
wird. Weil die Langfinger aber
aus der Zukunft kamen, werdet
Ihr dorthin gebeamt, um das

Erst miissen die ein-
zelnen Objekie aus
Ton geformt werden,
damit am Compi 3D
Drahtgittermodelle
daraus entstehen

in England hat ein vielversprechendes
dventure in der Mache, das auch wieder
e drahtige, weibliche Heldin featured

.,_1 omb Raider lait gruRen...)

wertvolle Schwert wieder
zuriickzubringen, damit sich
der Lauf der Geschichte nicht
andert. Als Zauberer Merlins
Gehilfin Beth, ausgestattet le-
diglich mit einem normalen
Schwert, findet Ihr Euch in der
unterirdischen Stadt Salto in
einer Fantasy-Welt im Jahre
2555 wieder. Die Stadt ist in
mehrere Ebenen (=Welten) un-
tergliedert, die Ihr durchmar-
schieren muBt, um dem Herr-
scher von Salto Excalibur
wieder abzunehmen. Besagter
Diktator verabreicht seinen
Untertanen per Zwang eine
Droge, die die Menschen dort
willenlos und schlédfrig macht
(wie pikant!). Daher ist es oft




gar nicht einfach, von den Ein-
wohnern verniinftige Informa-
tionen, die Ihr zum Weiter-
kommen benotigt, zu erhalten,
da diese generell sehr schlapp
sind. Manche Leute verlangen
im Austausch fiir ihr Insider-
Wissen zuerst eine Gegenleis-
tung, z.B. in Form von Getran-
ken oder Gegenstanden.
AuBerdem gibt es da noch ab-
triinnige Freiheitskampfer, die
ein Komplott gegen den Dikta-
tor planen (die wollen dann
wieder ganz andere Sachen
von Euch...). So besteht Eure
Aufgabe in diesem gruftigen
Adventure nicht nur in der Li-
quidierung von regimetreuen
Aufpassern, sondern vor allem
im Knacken der vielen Ratsel.
Im Gegensatz zu Eidos’ be-
dingt ahnlichem Tomb Raider,

An manche Gegen-
stande kommi man
nicht ohne weiteres
heran. Entweder
bendtigt man dann
gezielte Infos von
den verdrogien
Hahlenbewohnern
oder man muf erst
noch einen ver-
steckien Hebel in
Bewegung selzen

wo die Hauptperson ja be-
kanntlich auch eine Frau ist,
habt Ihr hier weit weniger Be-
wegungsfreiheit, da sich Beth
immer nur von einem Raum
zum ndchsten bewegt. Dafiir
wird bei Excalibur 2555AD
sehr viel mehr Atmosphdre ge-
boten, zu der auch die stimmi-

oo o000 PdOesOPOeDOODPOLTSIBDROSOTOTIODORORCGBSLSTOSOTOOTBDBDOLOODOEDBOEBSIOLBSIROBRDOSBBOSS RS

Teleporter verselzen
die Hauptdarstelle-

rin in andere Raume
(siehe Bild links)

Interessante Lichi-
und Schattenreflexe

sorgen fiir die notige
Atmosphéare

ge Begleitmusik einiges
beitragt. Die witzigen Dialoge
mit den Wesen, die Ihr unter-
wegs trefft, wurden von pro-
fessionellen Schauspielern ge-
sprochen und aufgenommen.
Hoffentlich wirken sie auch in
der deutschen Ubersetzung
noch genauso uberzeugend.
Das Spiel beinhaltet etwa 80
verschiedene Charaktere, die
mit 3D Studio alle von einem
einzigen Grafik-Designer auf
dem PC entworfen wurden.
Das tbrige Spiel wurde, bzw.
wird auch ausschlieBlich auf
PCs programmiert. Dabei ist
von den vier Hauptprogram-
mierern jeder fur eine der vier
unterirdischen Ebenen von
Salto zustdndig. Da die PCs
nicht vernetzt sind, muBten wir

PREVIEW

Wenn Ihr das Schwert aufladet,
kann Beth starker zuschlagen

bei unserer Visite reihum ge-
hen und auf verschiedenen
Maschinen die unterschiedli-
chen Welten anspielen. Erst
ganz zum Schluff werden die
einzelnen Teile dann zum rich-
tigen Spiel zusammengefiigt.
Fiir den (blichen Render-Vor-
spann haben die Tempest-ler
einige Figuren extra aus Ton
modelliert, mit einem Linien-
gitter iberzogen und als 3D-
Gitter dann “eingescannt”.
Obwohl extrem aufwendig,
scheint diese Technik auch in
anderen Programmierstudios
eher die Regel, als die Ausnah-
me zu sein. Mit der gangigen
Render-Software lassen sich
bestimmte Objekte wie z.B.
Merlins Kopf (siehe Bild) auch
unter noch so groBem Zeitauf-
wand nicht zufriedenstellend
kiinstlich erschaffen. Angeb-
lich soll Excalibur 2555AD be-
reits in der zweiten Marzhalfte
auf dem Markt sein. Da Telstar-
Spiele bisher immer erst viel
spater erschienen sind als an-
gekiindigt, lassen wir Ballzau-
berer Franz das SchlufBwort
sprechen: Schau ‘mer mal... ds
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ie kleine englische
Firma QUICKDRAW,
im Speckgrtel Lon-

dons beheimatet, hat zwar un-
ter dem eigenen Namen noch
keine GroBtaten veroffentlicht.
Dennoch versammeln sich un-
ter dem Dach der Firma einige
“alte Hasen” der Spielebran-
che, die unter anderem bereits
an Hits wie Micro Machines
und Street Racer mitgewirkt
haben. Auf den ersten Blick er-
innert Wreckin Crew fiir die
Playstation auch ziemlich an
Street Racer, mit dem Haupt-
unterschied, daf die Hinter-
griinde nicht in 2D, sondern

20

In einem Level fiihrt der Kurs auch durch ein Mega-Einkaufszentrum

wirklich dreidimensional ge-
staltet sind. Zu Beginn hat man
die Auswahl zwischen acht
coolen Fahrern, die auBerdem
Autonarren sind und mit ech-
ten Charakter-Flitzern wie z.B.
einem 57er Chevy oder ‘nem
vollig verbeulten, uralten Ford-
Pickup-Truck aufwarten, die
wiederum selbstverstandlich
die dblichen, unterschiedli-
chen Fahreigenschaften mit-
bringen. Als Lohn fiirs Durch-

spielen gibt’s dann noch zwei
weitere Fahrer. Jedes Auto hat
bis zu acht Moves auf dem
Kasten, die dem Gegner Scha-
den zufilgen. So konnt |hr die
Mitfahrer auf verschiedene Ar-
ten abfackeln, Olteppiche aus-
legen oder gar einen Schwarm
Hithner aus dem Kofferraum
entlassen, die dann dem Hin-
termann Kurzzeitig die Sicht
nehmen. Diese Attacken diir-
fen allerdings nicht beliebig oft
angewendet wer-
den, sondern nur,
wenn |hr genug
Sterne auf der Pis-

ECKIN

ele Programmierer haben sich schon

sh Mariokart inspirieren lassen und woll-
N mit einem eigenen Spiel gleichziehen

er das groBe Vorbild gar noch libertreffen.
s wohl dieser Versuch ausgeht?

te eingesammelt habt. Logi-
scherweise kosten effektivere
Moves mehr Sterne, als ein
einfacher Ellbogen-Check. Ver-
mutlich wird man auf einer
Playstation nur zu zweit im
Split-Screen-Modus antreten
konnen, bzw. zu viert via Link
Kabel, aber das war bei Redak-
tionsschluB noch nicht defini-
tiv entschieden. Es gibt vier
Cups, bzw. Welten, analog zu
Mariokart. Als Neuerung sind
beim Track-Design nicht im-
mer nur ein moglicher Weg,
sondern bei manchen Kursen
gleich eine Vielzahl von Routen
vorgesehen. Die Ubersichts-
karte sieht dann wie ein Laby-
rinth aus. Ihr kommt in diesen
Fallen dauernd an Kreuzungen
vorbei, an denen man in alle
drei moglichen Richtungen
fahren kann. Auch wenn man-
che Abzweigungen nicht im-
mer den kurzesten Weq be-
deuten, so liegen gerade dort
vielleicht niitzliche Extras wie
Nitros, Waffen-Upgrades, oder
Reparatur-Kits herum (ganz so
neu ist die |dee aber mittler-
weile auch schon wieder nicht,
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da es bei Mariokart 64 eben-
falls einen solchen Labyrinth-
kurs gibt). Die zweite Neue-
rung sind eine Vielzahl (iiber
100 verschiedene) von Objek-
ten, die, auf und neben der
StraBe postiert, das Spielge-
schehen beeinflussen. Am
haufigsten kommen Kisten
vor, die kaputt gehen und Ex-
tras freigeben. An anderen
Stellen stehen z.B. aufeinan-
dergetirmte Reifenstapel, die
sich nach einer Kollision iiber
die Fahrbahn verteilen und so
zu Hindernissen fiir die Nach-
hut werden. Auch die Kurse
sind thematisch alles andere
als langweilig gestaltet. Man
fahrt durch Hohlen, umschifft

PREVIEW

melplatzen vorbei, es gibt ver-
steckte Bonuslevel etc. Bleibt
nur abzuwarten, ob die vielen
gut gemeinten ldeen auch
spielspaftechnisch zu Buche
schlagen. Die PS-Version von
Wreckin Crew soll bereits am
20. Marz erscheinen, aber
auch hier gilt das gleiche wie
fiir Excalibur: Telstar-Spiele
waren noch selten in time.. ds

Auf den vier Bildern
ringsum seht Ihr eine
kleine Auswahl der
Special Moves. Um
sie ausfiihren zu kin-
nen, mufl man aller-
dings vorher fleiBig
Sterne sammeln.

Ab hier geht’s in
der Pyramide
weiter.
Damit Ihr Euch in [
den Gangen nicht %5
verfahrt, zeigen |[*5 SN
Richtungspfeile |50 oK
den Weg an. | '

LaF ©01-01

Dinosaurier, kommt an Rum-

lhr denkt, das wire unser Kompleti-Angebot?
SONY PSX FALSCHI!! Weitere Spiele telefonisch erfrag

89,95
89,95
99,95

119,95

139.95
§9,95
89,95
89,95

149,95
9995
8995

109,95
99,95
89,95

Grundgert DT
RGB-Kabel DI
PSX Umbou olle Gerdte DT
Memory Card DT
Area 51 ]
AV Global )]
Bophomets Fluch DT
Batman Forever DT
BLAM! Machine Head DT
Burning Road DT
Command & Conquer DT
Crusader No Remorse DT

(rash Bandicoot DT
Cronicals of Sword DT

Distuptor ]
Dragonheart Fire & Steel DT
Distruction Derby |1 DT
Exhumed DT
FIA Formel 1 DT
FIFA 97 ]|

389,95
3995
99.95
39,95
89,95
99,95
99,95
99,95
89,95
89,95
99,95

* 89.95

99.95
8995
89,95
89,95
99,95
89,95
99,95
8995

Projekt Overkill DT
Pete Sampras Tennis DT
Projekt X2 ]|
Rebel Assault Us
Ridge Racer Il P
Sim City 2000 DT
Sowjet Strike DT
Star Glodiator DT
Soul Edge JP
Street Fighter Alpha Il DT
Street Fighter DT
Steel Hobinger US
TEKKEN I DT
Tomb Raider DT
Tunnel B1 DT
Williams Trilogy DT
Wipe out I DT
X-Com Terror from Deep DT
Alle neven Importe auf Lager!

SEGA SATURN

Command & Conquer DT
Exhumed DT
Huni, In the DT
Night Warriors ]

Night Warriors

Sega Worldwide Soccer 97 DT
Story of Thor I )]
Tomb Raider DT
Wipe Out DT

NINTENDO 64

89.95 Grundgerdt us calll
99.95 Grundgerdt b1, Mare DT 389,95
89,95 PAD JP/US 79,95
89,95 Mario ob 1. Mz DT 8995
JPilotwings ot 1. Mz DT 8995
Wave Racer ob 1. i DT 8995
Mario Karl JP/US 219,95

89,95 Shadow Of The Empire  JP/US 209,95
89.95 Crusing USA JP/US 189,95
89.95 Ki2 IP/US 189,95

Bestellungen bis 16.00 Uhr werden noch am selben Tag verschickt!

i Div. Hardware und Umbauten auf Lager!
S () PIONEER

HANDLERFAX: 91 60632
21 60630 + 21 60631

99 95
7995
99,95

7995 BESUCHT UNSEREN SHOP

IN DER EUROPA-GALERIE
GEGENUBER BO-HBF
BOCHUM CITY

NINTENDO 64 PAL
ERSCHEINT 1. MARZ “97

UNBEDINGT

VORBESTELLEN!!!
* Bei Drucklegung nicht Verfigbar

89,95
89,95
79,95
89,95

5 MANGA,
ﬂ‘}’ seca PC 8,

HawStalion SATURN

PHONE: (0234

Legancy of Kain DT 99,95
NHL 97 DT
NHL Powerplay Hockey DT

Pandemonium DT




PREVIEW TR BN RCNCRCW W ORORON W MW ONCORONON N N N RO NN N NN R NN NN N BN R E R LR R RN

Schon wahrend der
E3 im Mai 96 begeis-
terten uns Sonys
Wellenreiter, jetzt
liegt uns endlich
eine Preview-CD vor

& et Mt "wrkide” cmmrur, thin
tnch srrm Lairfy rmp Thes pei
rewch e e o S pouree, wherr

e - twrms wend pou ricleg
hrad - om bafe the pack!

Der Suicide Swamp ist die
Traumstrecke fiir Geisterfahrer

Die Spiegelungen auf dem

Wasser wirken sehr real

m Gegensatz zu Ninten-
' dos Wave Race 64 steu-

ert Ihr bei Jet Rider flr
die Playstation ein Hoverbike,
schwebt knapp (ber den
Strecken und konnt somit pro-
blemlos dber Wasser, Sand,
Gras und sogar StraBen rasen.
Vier Spielmodi stehen Euch
zur Auswahl, darunter eine
komplette Saison auf allen
zehn Strecken, und Trainings-
rennen ohne Gegner. (Mario
sagt auf Position elf steht ein
N) Im Zweispieler-Modus
konnt Ihr zwischen horizontal
und vertikal gesplittetem Bild-
schirm umschalten, die Uber-
sicht leidet unter beiden Vari-
anten, wobei Euch in der
horizontalen Teilung sogar die
Gischt Eures Vordermanns
manchmal vollig die Sicht
nimmt. Aus 20 mutigen Pilo-
ten, darunter auch duBerst at-
traktive weibliche Exemplare,
wahlt Ihr Euren Favoriten, die

22
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Fahrer unterscheiden sich in
vier Kategorien unter anderem
auch in Beschleunigung und
Hochstgeschwindigkeit.
Wihrend des Rennens be-
stimmt Ihr mit der Select-Tas-
te die Perspektive aus drei
moglichen Varianten. In unse-
rer Vorversion waren drei der
insgesamt zehn Kurse anwahl-
bar, vor allem der “Suicide-
Ride” verspricht eine Menge
SpaB, da Euch die 19 compu-
tergesteuerten Konkurrenten
nach zwei 180-Grad-Kurven
standig entgegenkommen und
Unfalle unvermeidbar sind. Mit
Steigungen, Wasserfallen, ei-
ner Menge Hindernissen und

< Geschickte Piloten
kdnnen in Kurven
Konkurrenten an

den Streckenrand
driicken. Der Com-
puter beherrschi die-
sen Trick aber auch.

Der Splitscreen-
Modus 1361 sich
wahrend des
HRennens im Pausen-
Menii auch auf ver-
tikal umstellen Yy

W o
B %

¥ i i y
o .".-_f_rl. '-"‘-... 3 }

< Diese An-
sicht eignet
sich besser fiir
zwei Spieler
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Miko im knappen Bikini ist
unser absoluter Liebling

halbversunkenen StraBen bie-
ten die Strecken gentigend Ab-
wechslung, um Euch auch lan-
ger zu motivieren. Die
Spiegelungen im Wasser se-
hen exzellent aus, allerdings
kann Jet Rider grafisch nicht
ganz mit Wave Race 64 kon-
kurrieren. Die Steuerung wirkt
dem zu kontrollierenden Fahr-
zeug entsprechend etwas
schwammig und erinnert [eicht
an Psygnosis Wipeout. Im Op-
tionsmenti erscheint tibrigens
ein Stunt-Race-Modus, der
sich allerdings in unserer Pre-
view-CD noch nicht aktivieren
lieB, also miissen wir bis zum
Test in der nachsten Ausgabe
warten, bevor wir mehr darii-
ber sagen. Ab dem 14. Februar
soll Jet Rider bei uns erhaltlich
sein, wir freuen uns schon auf
das fertige Spiel. 74



Maad for Spoaed 89,598
Ad Evolution Global 89,99 MHL Hockey 'a7 (EA Spors) 85,80
Alien Trilogy 89,899 8999 Mights (incl. 30 Control Pad)
Alona in the Dark 2 10999 9999 Onside Soccar 86,04 *
Amok B9.99° L T 79,89
Andreiti Racing 6994 B9.99° Parodius Deluxe  AKTIONSPREIS! 50,69
Area 51 BOO9* B900° PGA Tour Goll "97 BG,049
Athlete Kings B399 Pinball Graffiti
w: 8999 Po'ed 80,99*
Baphomet's Fluch 89,99 Project Overkill 0,99
Batman Forever; Cain-Op 19858 To99° Pro Pinball 79,99
Battle Arena Toshinden 2 89,99 Resident Evil (dt.) 80,09
Batile Stations T9.04* Return Fire 86,99
Bedlam 8999 goog* Retum to Zork go.g9*
Black Dawn 8993 BAag9* Ridge Racer Ravolution 89,99
Blackiire B9.99" Road Rash 0,99
BLAMI Machinehead 80,99 09,99 Robotron “X° Booo*
Blast Chamber 8989° 69.89° Sampras Extreme Tenris 89,99
Blazing Dragons 7099 B9.99 Saga A Compilation
Bug! Too so0o  IENUMOHEWIGNSOECH 7
Bubble Bobblo 70,09 AO00 Santiant an.og-
Bubble Bobble 2 B3.99" Shredies!
Bust A Move 2 69.99 69,59 Sim City 2000 848,99
Caspar B2.99 BO9.G9 Sonic The Fightars
Chaos Contral B985 79,95 Soviel Strike A9,59
Chronicles of the Sword 89.99* Spaco Hulk 86,99
s 109,99* 109,89 Spot 3 89,99 "
Constructor 80.a9" Star Genaral 78.99"
Cool Boardars gaoog* Steel Harbingor 89,59
Crash Bandicool 109,99 Steal Panthers 2 78,09*
Crow: City of Angels 79.99* 74.98° Story of Thor 2
Cruzader - No Remorse 89,90 89.99° Strael Fighter Alpha 2 B89.,99°
Cybaria B8990 8999 Streal Racer 85.89°
Dark Savior 89,90 Syndicate Wars 89,99*
Darkstalkars 89,99 Tekken 2 99,99
Davis Cup Tennis 89,99 Tempasl X 79.89"
Dayiona USA Champlonship Edition 10a.80¢* The Devide: Enemies Within ga.ga"
Deadly Skies B9.69" B8990 Threa Dirty Dwarves
Deathdrome 89.00* Thunderhawk 2 88,99
Descent 89,099 Tl 80,99*
Destruction Derby 2 = 29.09° Time Commando 89,99
Die Hard Trilogy goo6* goo@o* Titan Wars 89,09*
Discworld (di, 8556 89959 Tobal Na.1 88,09
* 4 78,99 Fomb Aaider 89,99
Down in the Duemps B9.99° Top Gun = Fira At Wil 89,59
Dragonhearn: Fire & Steal 89.00* 89.99° Toshinden URA
Earthworm Jim 2 89,90 8999 Tunnal B1 89,599
Exhumed 89,96 9999 Twisted Matal 2 89,99
Formal 1 99,09 Viriua Cop 2
Fade to Black H9,99 Virtual Open Tennis
FIFA Soccer 87 8509 B990° Warhammer 89.99*
Galaxian 3 Boga" Warnwind 78.50*
Gex ga.g8 75,99 Wing Commander 3 89,99
Gunship (engl.) 89,99 Wipe Oul 2007 99,99
Hardcorne 4x4 88,89 YWWF In Your House 79,09*
Hyper Final Match Tennis 89,99" . 99,99
Intemnal. Superstar Soccer Deluxe 89,89 X-COM: Teror from the Deep 89,99
International Track & Field AKTION! 79,00 X-Maon: Children of the Atom 78.,899°
In the Hunt ga.85" BH.80" Zork Memesis 89,09+
iron & Blood 70,99 7899°
i~ 79,09* 89,98°
Jet Rider 80,99 Sony Playstation incl. Control Pad 388,99
Jowals of the Oracle 82.99° Sega Satumn inel. Contral Pad
Jumping Flash 2 88 94 i
Kelo 2 pogss  Zubehdr
Konami Open Tennis gaga" 6-Spieler-Adaplar
Last Dynasty 6999 B9.99° Action Replay Pra 99,09
Lomax 80,69 Analog Joystick 129,99
Lost Vikings 2 79.89* 79.80° Antennenkabel 49,95
Madden "97 Foolball 8899 B599" Arcade Racer (Lenkrad)
Magic the Gatharing 7999 79.89° Backup Memary
Manlc Karis 85.59° B889° Joypad mit Aulo-Feuer und Zefflupe 39,99
MegaMan X3 g9,09* BO9O* Lenkrad incl. Padala 159,99
Maotar Toon 2 89,99 Link-Kabel 48,85
Mr. Bonas B89.99° Maus 58,85
MTV's Ason Flux 89,99 * Memory Gard (8 Mag) 78,099
i MTV's Slamscapea Ba.oo" Memory 3,5 Disketlenlautwark 179,99
- Myst 89,99 109,85 Multl-Tap (4-Spleler-Adapter) 64,99
Mameo Museum Pieces 3 80,00 neGeon (Control Pad) 80,99
MNamco Smash Court Tennis 89,99 " Original Contral Pad N 50,05
Namco Soccer Primal Goal __ 89.90" ey
4 B89 * RGB-Scar-Kabal (Fing) 49,09
HBA Action Basketball 89,99 Tasche +Conirel Pad +Mem.Card 88,99
MBA Hanglime 89,00 " Univarsal-Adapter fr Impart-Spisle
MBA Jam Extramda 79.88* 79.89° Video-CD MPEG-Karte
MBA Liva 97 espo* B9.99° Virlua Stick
Mecrodroma 88.99* X-Tendar (Joypad-Verangarung) 298,68
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Berlln = Neukdlln Berlin - Steglitz Hamburg = Harvesteh,

Jonassirafle 2829 Bismarckstrale 63 Grindalbarg 73-75
Tel.: (030) 621 60 21 Tel.: (030) 794 72 131 Ted:: (040) 429 11 138
U-Bahn B LainestraBe = S-Bahn 1 Feusrbachstr. U-Bahn 3 Hoheluftbe.

Bremen
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Tel: {0421} 16 80 8O
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Tel,: (030) 427 80 790 Tel.; (030) 383 02 191 Tel.: (030) 433 86 05 Tel,; (C261) 914 10 B5
U-Bahn 5 Rth. Friedr.h. U-Bahn ¥ Rohrdamm U-Bahn & All-Tagel olle Bahnbusse

Tram 20,21 Barsannpl. Bus 127, 204 Bus 120, 125, 133, 222 KEVAG-Bus 8, 10

88,20
89,958
139,99

89.,99"
89,58

89,98

83.899"
B89.99"

Ba.80"

f9,99°
89,99

89,99"
89,99

80.99*
&o,89"
20,95 "
gg.89"

88,99

69,99
89,98 "*
B9.99"

79,997
89,95 *

109,93
89,99

Be.g9"
89,99"

90,99°
78.99*

449,89

78,95
88,99

58,95
120,95

106,99
30,99

44,95
39,99

79,99

348,85

89,95
20,99

Dortmund

Rhednischae Strafe 85
Teil: (0231) 814 25 24
SiraBenbahn 404
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Demnachst auch
I Ihrer Naha!

T

Wer bremst, verliert!

Destruction
Derby 2

Sony PSX *

99,99

Nascar Racing 96
Sony PSX *

89,99

Sportliche Highlights:

NHL Hockey '97

PSX /SAT * je

89,99

Int. Superstar
Soccer Deluxe

Sony PSX *

Media Point Vertriebs GmbH — Versandzentrale
BismarckstraBe 63 — 12169 Berlin (Steglitz)
Telefax (030) 794 72 199 "
Telefonische Bestellannahme:

(030) 794 72 111

Persanliche Annahme: Mo-Fr B.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr

Autom. Ansagedienst fiir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28
BTX — Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#

* bal Drucklagung nach nichl arschisnan! Allo Praise in DM inclusiva 15% MwSLL Imdmas und Prosfiindenngen
vorbehalten! Es pelian unsane Algemeinen Geschitlisbedingungen, dia wir aul Wunsch geme vonib zusendar,
Yorsandkosten; Vorkasse: 6.98 DM = Kredikarta: 8,99 DM = Nachnahme: 9,99 DM zzgl, 3,- Post-NN-
Geblhr -~ ab 250 -~ DM Bestelwer Im Inland versandkosienimll - Express-Vamsand und
UPS auf Anfragal - Ausiand nur gegen Vorkasse zzgl 20— DM
Eradifkaran; dor sinfachsta und bequamsta Wag Hif Versandbestaliungan! Anrufen, Karennummér und
Gliltigkeitsdatum durchgebon und Ihfe Bastollung geht Ihnen ohing ldatige Nachnahma zu.
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Exhumed

Garstige Mumien
und hinterhaltige
Pharaonen ziehen
vom Saturn auf

die Playstation.

Wir haben uns die
Preview-Version

des 3-D-Shooter-Hits
zu Gemiite gefiihrt.

uf Segas Flaggschiff
avancierte dieser
nervenaufreibende

Trip durch ein monsterver-
seuchtes Agypten dank einer
Unmenge spielerischer und
technischer Highlights schnell
zum Hittitel. Auch in der Play-
station-Fassung wird ab Marz
zur Jagd auf die breit gefacher-
te Extra-Palette geblasen: Es
gilt acht Waffen (je vier High-
Tech-Knarren und sagenum-
wobene mystische 1tems wie
der Kobrastab), sechs magi-
sche Artefakte, acht Transmit-
terteile, ohne die Ihr das Spiel
nicht erfolgreich. beenden
kénnt, sowie wichtige zusatzli-
che Lebensbalken und eine
Menge goldener Schliissel zu
finden. Nun lagen die Entwick-
ler von Lobotomy Software
nicht auf der faulen Haut und
haben das Spiel ganz sehdn
umgekrempelt. Thr trefit viel

ken Bildschrimrand wird in der
fertigen Fassung natiirlich fehlen

friher auf gefahrlichere Fein-
de, die Euch auch mehr
Lebensenergie kosten. Extras
wurden woanders versteckt
und die Level teilweise kom-
plett umgekrempelt, so daB ich
stellenweise meinen Saturn-
Lieblingsshooter gar nicht
mehr wiedererkannte. Auf dem
Sobek-Pal} ersetzte man z.B.
die Stein

1284 »

A &
Sa 301 5%

Oben: Die Karte
1aBt sich jederzeit
ein- oder ausblen-
den

Rechis: Fiir kleine
Gegner geniigt die
Pistole, graBere

Knarren findet Ihr
in spateren Levels
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durch festin-
stallierte Ka-
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Das Debug-Mentu am unteren lin-

schlossenen Boxen. Dafiir pra-
sentiert sich das Scrolling
noch nicht so butterweich,
aber fiir die Feinarbeit bleibt ja
noch genug Zeit. Netterweise
konnte man in unserer Version
zu jeder Zeit die komplette Le-
velkarte sowie die Position
samtlicher Feinde abrufen,
was die ganze Sache wesent-
lich erleichterte, aber erfah-
rungsgeman in der Endversion
fehlen wird. Das trifft natirlich
fir die Zahlenspalte links un-

nonen, die mit einer viel hohe-
ren Frequenz feuern, als ihre
Sega-Kumpane. Natirlich hat

man der PS-Version neue
Lichteffekte und auch eine Rei-
he altagyptischer Texturen ver-
paBt, und der monumentale
Orchestralsound himmert

‘auch schon aus den ange-

ten zu, die lediglich den Desi-
gnern zur Koordinatenbestim-
mung dient und keinesfalls den
Shooter-GenuB triiben wird. Soll-
ten die Designer das Scrolling
noch perfektionieren, zahlt Ex-
humed (alias Powerslave)
auch auf der PS zu den absolu-
ten Top-Titeln und ist klar bes-
ser als der Four-Letter-Word-
id-Titel incl. “Final”-Version. rk

I e 3 ’._"..!U &b T

Mit dem Sabel richtet Ihr norma-

lerweise nicht viel Unheil an
VIR -

24 2 W@@w



Eigentlich wollten wir hier dafiir werben,
daf es International Superstar Soccer Deluxe
jetzt endlich fur Playstation gibt.

Aber dieses Spiel braucht keine Werbung.

MayStation
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BMG-Interactive
hat ein Herz fur
Tiere: In Spider
erlebt Ihr packende
Jump’n’Shoot-
Action, gepaart mit
glanzender 3D-Optik.

active bastelt das Newco-

mer-Entwicklerhaus
,Boos Game Studios™ (ein Ab-
leger der renommierten Hol-
lywood-Trickfilm-Studios) an
einem auBergewdhnlichen De-
bitspiel fiir PlayStation und
Saturn. In Spider steuert |hr
- keinen gewohnlichen Helden-
sprite durch die Botanik, son-
dern nehmt Platz in einer gut
gepanzerten Cyber-Tarantel.
Die meisten Gegner, denen |hr
in den verzweigten Level-La-
byrinthen begegnet, sind mu-
tierte Insekten und mechani-
sche Killerdruiden. Zu Beginn
des Abenteuers konnt |hr Euch
nur mit den von der Natur ge-
gebenen Zangenwerkzeugen
verteidigen. Durch das Auf-
sammeln bestimmter Extra-
symbole gelangt [hr in den Be-
sitz von durchschlagenden
Waffensystemen. Die Palette

’ m Auftrag von BMG Inter-

Schon im ersten Level greifen
boshafte Tarantel-Kollegen an

.

Die gerenderte 3D-Landschaft von Spider sieht bereits in der friihen
Version schon recht vielversprechend aus (PlayStation)

reicht dabei vom einfachen
Raketengeschiitz bis zum rost-
tauglichen Flammenwerfer,
Unterwegs drft lhr nicht nur
schnode herumlaufen und
hipfen, sondern kraxelt artge-
recht an Wanden, Kisten und
anderen Hindernissen hoch,
Auf den abwechslungsreichen
Krabbelpfaden solltet Ihr aller-
dings nicht nur auf die an-

Unsere Cyber-
Spinne kann sich
auch an einem
hauchdiinnen
Faden abseilen,
damit sie ein-
facher an die
begehrien Extras
herankommt

ruckende Gegnerschar achten,
sondern auch die Ubrige Um-
welt im Auge behalten. So fin-
den sich versteckte Extras und

andere Hilfen, die nur auf-

merksame ,Spin-
nenwanderer” ent-
decken. Die ins- ya
gesamt 30 Ren- =
derlevel scrollen

dabei in alle Him-

o, B w
- (T2,

]

2 E*'r'--f.a.,{:-_-;‘_-. 97

elsnchtungen und am Ende
der Stage bittet ein extrafie-
ser Obermotz um angemesse-
ne rksamkeit. Mit tech-
DiS Highlights soll in
pid@r nicht gespart werden:
le bewegten 3D-Objekte
' inen aufwendigen
ing-ProzeB, der
enden ,Silicon Gra-
“-Workstations seine

entwickelte
ahnlich der
7 ium!) stellt da-
Dei sieher, daB Ihr Eure Mech-
Tentakel und die Umgebung

rmmer aus dem besten Blick-

winkel seht. Was an der ge-
planten Actioniiberdosis aus
den ehrenwerten ,Boss Game
Studios” dran ist, wird Spider
im April beweisen miissen. Die
frihe Betaversion macht auf
jeden Fall schon Appetit auf
mehr, Ws

Beinarbeit: Jeder der cybergenetischen
Spider-Gegner hat eine weiche Stelle

Dank intelligenter
Kamerafiihrung ist stets
{t_fr den notwendigen
Uberblick gesorgt
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{ Beispiel 1: Sony Playstation )
i + Importumbau *
+ RGB-Kabel DM 33.-
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[ " Beispiel 2: Sony Playstatlon Y

+ Memory Card DM 29

+ 2tes Joypad
+ Spiel fir 99.90 monatlich

; Sampras Tenni dt

Sim.city znsq dt

P Warhammer dt-

PLAYSTATION
Black Dawn dt 89.90
Blam! Machineheaddt 79.90

fBIast “Chamber dtmwm*% 30

Bust A Move 2 dt 79" 90
¢ Chronicles o.t. Sword dt 89.80

Command&Conquerdt 99.80
. Contra; Legacy War us

| 89. 90

¢ Crash:Bandicoot dt 109. 90 B
i 8 DFus 99, 90 |
i Darkstalkers dt 89.90
| Destruction Derby lidt  99.90
Die Hard Trilogy dt 89.90
Disruptor dt 99.90
Dragonheart dt 99.90
FIFA-Soccer 97 dt - 89:80
Final Match Tennisdt  89.90
i Formula 1 dt 99.90
I Gun (Predator) 79.90
1 §| Hardcore 4x4 dt 89.90
\. Killing Zone dt 89.80
Legacy of Kain dt 89.90
. Mystdt 89.90
! Namco Museum.Vol.3 dt 89.90
i NBAinthe Zone 2dt 99.90
i NBA Jam Extreme dt 89.90
NBA Live 97 dt 89.90
. NHL-Faceoff 97 dt 99.90
NHL-Hockey 97 dt 89.90
Pandemonium dt 89.90
3 PCA Tour Golf 97 dt 89.90
| Power Play Hockeydt  84.90
i Project Overkili dt 99.90
i Project X2 dt 89.80
Rage Racer jp 1&9,E90
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| Virtual On dt

- WipeOut 2097 dt -
B0 H AUCH NEUHEI*

SATURN
Crundgerat dt 399.00
GCame Buster 89.90

Adapterfar lmport‘é'CD ""’WSQ a0

i Joypad {Sega) 44 90
ﬁ Len<rad(Sega) 129. go
I Andretti Racing dt 899.90
Area 51 dt 89.90

Bug Too us

. Dark Savior dt (Jan.}) 89. 90
! Darkstalker dt 89.90 |
Daytona CCE dt 109.90
¢ Dragonheart dt 99. 90
FIFA-Soccer 97 dt 89. 90-
| Fighting Mega Mix ip  129. 90
: Fighting Vipers dt 99.90 |
| Impact Racing dt 89.90 i
i John Madden 97 89. 90- '
| Manx TT dt (Ende Jan.) 99.90
1 Night Warriors dt 9990
1 Nights & Analogstick dt 139.90
- NHL -Hockey 97 dt - 9990
i Power Play Hockey dt 89. 90
1 Project Overkill dt 99. 90
{ Scorcher dt{Jan.) 89. 90
Sega Rally dt 109. go
Streetfighter Alpha lidt 89.90
Tomb Raider dt 89. 90
TunnelB1 dt 99. 90
Virtua Copilidt(ab18} 99. 90

89.90
World Wide Soccer dt a9. __90
AUCH NEUHEITEN AUS USA &i-ilp
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- 99, 90 |
L Command & Conquer pal 99. 90'
. Crusader no Remorse dt 99. 90
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JUMP N RUN®

 Wir versenden alie Spiele in d‘er
i Sicherheitshox per NN zzgh. E)M

- wir Far Sie Im Internet errel _j
;bar Preisllsten News Ser :_:;
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VERSANDADRESSE

ARJAY.GAMES

Montag - Freitag 10:30 - 18: ?0

Fon: 022112 10 67 /68 I
Fax: 0221-12 56 76 q

INTERNETADRESSE | E
http:/ www. arjay-games. de

UNSER I.ADENI.OKAI.

Ebertplatz 2 - 50668 mm;i
Fon: 0221-12 33 93 H
Ladenpreise konnen abwe:chen

9.90 Versandkosten. Ab emem
Bestellwert (nur Softwage)

5 von DM 300.- senden wir ver-
{ sandkostenfrei.

Annahmeverweigerern, der
von uns gelieferten Waren, lae-
rechnen wir die uns entstan—

| denen Lieferkosten mit DM 20

Unser Recht auf Erfiilung des
Kaufvertrages bleibt hierven
unberuhrt. g

Handleranfragen erwunscht
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Vor fast genau zwei Jahren
stellte Nintendo of America
das Automaten-Rennspiel

Cruis’n USA als Top-

o B

Produkt flir sein neues

N64-Flaggschiff vor.

Wie es um die versprochene
1:1-Umsetzung steht, erfahrt

lhr in diesem Bericht.

ahrend sich alle ja-
panischen Ninten-
do-64-Besitzer be-

reits mit Mario Kart 64
vergnigen, mussen alle Ame-
rikaner vorerst mit der N64-
Konvertierung von Cruis'n
USA vorlieb nehmen. Es gibt
insgesamt neun unterschiedli-
che Landschaftskurse, die
Euch kreuz und quer durch
ganz Amerika flhren. Bevor ihr
auf dem hitzigen Asphalt los-
brettern dirft, muBt Ihr Euch
flir eine von acht PS-Karossen
entscheiden. Die Palette der
Fahrzeuge reicht hierbei von
ginem ultraschnellen Ferrari
bis zum auffriesierten Oldti-
mer. Mit einem kleinen Trick
lassen sich wie beim Automa-
tenvorbild drei zusatzliche Flit-
zer (Schulbus, Jeep und Poli-
ce-Car) anwahlen. Schaltfaule
Raser tippen nach der Fahr-
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zeugwahl kurzerhand auf Auto-
matikbetrieb, der eher sportli-
che Typ knlippelt die Gange
selbst ins Getriebe. Gesteuert
werden die Wégelchen mit
dem Analog-Joystick. Jede der
neun Highway-Routen ist un-
terteilt in drei Schwierigkeits-
grade (Easy, Medium und Ex-

Obligatorisch:
Kein Rennspiel
ohne Tunnel-
passage.

Im Zweispieler-
Madus splittel
sich der
Bildschirm.

Oben: Mit Vollgas
flitzen wir durch
einen
Bilderbuchwald.
Rechts seht Ihr
alle US-Strecken
auf einen Blick.
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In der Garage stehen acht Superflitzer bereit

Gerangel um die Pole Position:
Mit den Kontrahenten liefert Ihr
Euch standig heille Kurvenduelle

mp

CHICAGO

pert). Wahrend des Rennens
dirft Ihr jederzeit zwischen
drei verschiedenen Sichtper-
spektiven umschalten. Das Ziel
besteht darin, ahnlich dem Out
Run-"Checkpoint“-System, je-
den Streckenabschnitt in einer
vorgegebenen Zeit zu durch-
fahren. Hort sich zuerst ein-
fach an, doch dichter Gegen-
verkehr, unubersichtliche
Kurven und fiese Hindernisse
wie z.B. Baustellenschilder
machen Euch diese Aufgabe

nicht gerade leicht. Im Zwei-
spielermodus wird der Bild-

schirm horizontal gesplittet.
Leider kommt das Fahrfeeling
insgesamt nicht so gut riiber
wie beim Spielhallenoriginal.
Auch vom Grafikaufbau
scheint die Heimversion dem
Munzschlucker maBlos unter-
legen zu sein. Wie bei Segas
Daytona USA CCE sieht man
deutlich, wie die Landschafts-

2 ErYiES o7

details im Hintergrund lang-
sam Gestalt annehmen. Habt
Ihr eine Strecke als Sieger ge-
meistert, diirft Ihr den Spiel-
stand auf dem externen Me-
mory-Pack abspeichern.

ws

Spektakulare Karambolagen
stehen auf der Tagesordnung

Breitspurige Hrtha ys laden
zum vergniiglichen Rasen ein
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In Japan ist der

2. Teil des Strategie-
RPGs Riglordsaga
erschienen. Auch
diesmal basiert die
Grafik komplett auf
Polygonen.

Special Moves gehiren zu den
grafischen Hihepunkien

as Erfolgsgespann
Sega-Microcabin
brachte Anfang No-

vember mit dem zweiten Teil
des Strategie-Rollenspiels
Riglordsaga, bei uns besser
bekannt unter dem Titel Mys-
taria, heraus. Auf den ersten
Blick hat sich optisch und vom
Spielsystem her eigentlich
nichts verandert. Doch wenn
man sich die Details genau an-
schaut, merkt man, daB die
Entwickler einige Verbesse-
rungen beziiglich der Steue-
rung und der taktischen Mog-
lichkeiten im Kampfmodus
gemacht haben. So erscheint
beispielsweise im Kampfmo-
dus zuerst ein Auswahlmenil,
wenn man eine Figur anklickt.
Damit bleiben dem Spieler ei-
nige unnotige Schritte bei der
Mendbedienung erspart, die
bei Einsteigern dieses Genres
sogar fur etwas Verwirrung
sorgen konnten. In Teil 1 wur-
den namlich statt eines Meniis
gleich die Bewegungsfelder

30
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angezeigt, wenn man die Figur
angewdhlt hatte. Wenn man
“aus dem Stand” einen Angriff
starten wollte, mubBte der auto-
matisch eingeleitete Schritt
“Figur Bewegen” riickgangig
gemacht, und ein Menufenster
extra aufgerufen werden. Laut
Microcabin sollen bei der Mo-
difizierung dieses “trivialen”
Problems an die 10 verschie-
denen Losungsmoglichkeiten
in Erwagung gezogen und so-
gar getestet worden sein. Man
gibt sich eben doch Miihe. Fir
ausgefuchste Taktiker wurden
zudem noch zusatzliche Para-
meter an der Gelandebeschaf-
fenheit in den einzelnen Stages
definiert. Wenn ein Angreifer
wie z.B. ein Bogenschiitze auf
einem Higel steht, verstarkt

merung: da hat
der Gegner nix
zu fachen.

< Hahenunter-
schiede wirken
sich auf die An-
griffskraft aus

sich nun die Schlagkraft deut-
lich. Zauberer erlernen zudem
Spriiche, durch die sie die Bo-
denbeschaffenheit schlagartig
verdndern, sprich Berge ver-
setzen konnen. Damit verviel-
faltigt sich die Auswahl der
strategischen Moglichkeiten
Zu guter letzt hat man sich vor-
genommen, die Welt, in der
Riglordsaga 2 spielt, um ein
Vielfaches zu vergroBern.
SchlieBlich existierte beim
Vorganger mehr oder weniger
nur eine einzige Insel, was fir
heutige Rollenspielverhalinis-
se einfach zu wenig ist. Da die
dazugehorige Story in einer
Zeit spielt, die einige Jahrhun-
derte spater als im ersten Teil
angesetzt ist, stehen Euch
natirlich auch géanzlich neue

2 GRAMES 97
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In Stadien gibt es Geschifie
und reichlich Infos

Gitterdim- A ==

Kampfer zur Verfiugung. Der
Held beispielsweise ist diesmal
eine “sie” und hort auf den Na-
men Myu. Sie gehdrt dem Clan
der Drachenkdampfer an. Durch
spezielle Magie kann sie sich in
einen Drachen verwandeln,
was nicht unerhebliche Vortei-
le bei Geldnde mit Hiigeln und
Schluchten bietet. Als Drache
kann Myu namlich auch flie-
gen. Zudem vetstarkt sich ihre
Verteidigungskraft, so dab sie
sich hervorragend fiir Frontal-
angriffe eignet. Freunde dieses
Spiels werden sich auf eine er-
weiterte Palette an Special Mo-
ves und Zauberspriichen freu-
en konnen, zumal wie beim
Vorganger wahrend des Spiels
neue erlernt werden konnen.
Bleibt nur zu hoffen, daB Rigl-
ordsaga 2 fiir den Euro-Markt
umgesetzt wird. Denn Strate-
gie- und Rollenspiele in
Deutschland, vor allem aber
auf 32 Bit-Systemen, sind
namlich leider immer noch
Mangelware. .. tet



Pramie schon ab 16.
VL vom BoB.

Man laBt sich ja auch sonst
nichts entgehen.

Wir geben IThrer Zukunft ein Zuhause. LBS

Bausparkasse der Sparkassen

|

Wer jung ist, hat viele

Ideen und Triaume. Ein
paar Mark extra kom-
men da gerade recht.
Also Bausparpramie
direkt ab 16 sichern,
vermogenswirksame
Leistungen vom Bof
kassieren, und ruck,
zuck kommt ein scho-
nes Siimmchen zusam-
men. Vorbeikommen
geniigt. LBS und Spar-
kasse. Unternehmen

der = Finanzgruppe.
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kauft sich das Nintendo &_
im Augenblick hessarals in
Japan. In einigen Laden
sind die Konsolen bis Fe-
bruar vorbestellt, und an die
neuen Spiele wie z.B. Sha-

man nur mit viel Miihe ran.
Gesteuert wird der Grofan-
griff auf den amerikanischen Videospielmarkt von 1200 Mitarbei-
tern, die sich bei Nintendo of America ihre Brotchen verdienen.
Das Hauptquartier von NoA liegt in einem malerisehen Stadtchen
im Nordwesten der USA, Microsoft und andere grofie Firmen
gehdren zu den unmittelbaren Nachbarn. In welchem US-Bundes-
staat befindet sich die Zentrale von Nintendo of America? Notiert
Euch den sechsten Buchstaben des Namens.

Kong Country eines der
meistverkauften SNES-Mo-
dule. Vor allem die geren-
derten Grafiken stslltan.auf

das Spaeldes | ,-.*::
Jump’'n-Run-Fans weltweit. Es folgten zwei brllla '
gen, und die bis dahin wenig bekannte Software- Firma, d|e fur die
DKC-Serie verantwortlich war, gehart inzwischen zu den angese-
hensten Entwicklern weltweit. Wie heiBt die englische Software-
~ Firma, die alle drei Donkey-Kong-Module fiirs Super Nintenda
- entwicki e? Merkt Euch den vierten Buchstaben des Namens.

i 'l
"I.
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NinTendo-

Frage 8: Eines der ersten
SNES-Spiele in Japan und
Deutschland war Super Ma-
- rio World, das natiirlich von
- Shigeru Miyamoto ent-

‘wickelt wurde. Mit 94%
- SpielspaB gehdrt es zu der

Frage 6: In den USA ver- i

dows of the Empire kommt |

Frage 7: In England
stand 1994 mit Donkey W

“elitaren Gruppe von Spie-
len, die in den 90er-Bereich
vorstieBen. 1995 folgte mit

‘mﬁm"s fsfand ein wirdiger Nachfolger, und Super Mario 64 setzt

die Tradition erstklassiger Mario-Jump’n-Runs auch auf dem Nin-

tendo 64 fort. Wer eher die traditionelle 2D-Ansicht bevorzugt,

darf sich auf Yoshi’s Island 64 freuen, das im Sommer 97 fiir Nin-

s 0s 64-Bit-Konsole erscheinen soll. Wie lautet die Seriennum-
~mer von Super Mario World? Sie besteht aus neun Buchstaben,

.....

ié Seriennummer von Stunt Race FX lautet .B.: SNSP-CQ-NOE.

Frage 9: Seit sechs Jahren gehort der
Game Boy zu Nintendos absoluten Bestsel-
lern, alleine in Deutschland konnten unge-
fahr funf Millionen Exemplare verkauft wer-
den. Dieses Jahr erfuhr die populdre Mini-
konsole mit dem Game Boy Pocket einen
technishcen Update, der silberne Pocket-Boy
ist kleiner, leichter und bietet ein besseres
Bild. Fiir Flugreisen und langweilige Vorlesun-
gen in der Uni gibt es nichts besseres, denn
Laptops kosten ein Vermogen und die Akkus

halten nur kurze Zeit. In welchem Land wird der Game Boy Pocket
hergestellt'? Notiert Euch den vierten Buchstaben den Namens.

98 BEEEIN Frage 10: Obwohl Rollen-
: “I?i"‘- i spiele und Adventures in

"3 |- Deutschland sehr poplar
sind, werden nur sehr we-
nig Spiele dieses Genres bei
uns veroffentlicht. Begrin-
det wird dies mit den hohen
Kosten, die durch die Uber-
setzung, Batterie etc. ent-
stehen. Trotzdem hat Nin-

-

T4= 10 regelmaBig Adventures und Rollenspiele in Deutschland

-f‘ﬁ

groffentlicht, man denke nur an Zelda oder Final Fantasy. Ein
SNES-Adventure, das allerdings nicht von Nintendo selbst ent-
wickelt wurde, konnte man sogar zu dritt gleichzeitig spielen. Wie
heiBt die Software-Firma, die dieses Adventure programmierte?
Merkt Euch den ersten Buchstaben des Namens. rz

2%@ 97



Saturn ohne Spiel
Saturn mit Command & Cong. 459.00
Game Buster ......c000000 79.90
Advanced Milit. Comman. 2 jp .89.90

AlienTrilogy ...:ccevveess 89.90
Aloneinthe Dark 2 ........ 89.90
Athlete Kings. « « « ¢ « v a0 2004 » 79.90
Badlam «:sssnvsnsaranseins 89.90
BugToO .::ssesssssssnsas 99.90
Command & Conquer ....... 89.90
Dark SQvior . s esesassesesss 99.90
Daytona USACCE .......... 89.90
Die Hard Arcade jap . ...... 119.90
Discworld .......cc0000c0. 79.90
Dragon Force us . ......... 109.90
Exhumed . «sserrvesrynesss 89.90
Fatal Fury 3jap « « e v v v evveas 49.90
FIFA Soccer 97 . ..covsnsns . .89.90
Fighters Megamix jap .. ... 109.90
Fighting Vipers dt/jp .. .89.90/69.90
HBXEeN . . :+2-2casissnsasas 99.90
ron &Blood .............. 89.90
Iron SIOrM US & s oesssasianse 109.90
King Of Fighters 96 jap ... .. 139.90
Langresser 3 jAp .. ccanee s 119.90
Moddan 8F - | . v v seees 89.90
[T T CRSE Sl el e O 89.90
Mysteria ...eoovssvnansees 89.90
NBA Action '96 ..... T e 59.90
Nights und Controller dt . ....129.90
NHEBT o eisiaieaisre ainisinsinssss 89.90
NHL Powerplay ............ 89.90

Panzer Dragoon 2 dt/jap 89.90/49.90

Return Fire ....co00c0s0a04 89.90
Riglord Saga 2 jp « . v vu v e 129.90
Samurai Shoedown jap ...... 129.90
SegaRallydt.............. 79.90
SmCity 2000 ........:..:.- 89.90
SonicdDBlast ......c000000 79.90
Space Hulk us/dt . .. ... 69.90/89.90
Soviet Strike .. ...: 000000 . .89.90
Street Fighter Zero 2 ........ 89.90
Street ROCer , s o cvsvsssnisss 89.90
Story Of Thor 2 ............ 79.90
Suikoc Embo 2jp .....c00000 49.90
Three Dirty Dwarves ...... . .89.90
TombRaider .........00..: 89.90
Toshinden URA dt/jop ..89.90/49.90
True Pinball ......... T i 49.90
Tunnel B1 ...... S I e 89.90
Sega Worldwide Soccer 96 dt . .89.90
Viitva Cop 2 «isvesnnnes . .129.90
Virtua Fighter 2 . ........0. 89.90

Virtua Fight. Kids jap/dt 49.90/79.90
NIPRLEN i st s sinie 89.90

World Series Baseball 2 ...... 89.90
World Heroes Perfect jap .....49.90
Antennenfilter .......... .« .59.90
Back up Memory .......00-. 99.90
Joypadverlangerung ........ 15.00
Lankrad iecevvesae .eses109.90
MPEG-Karte . . v o v v v v vnean 319.920
RGB-Kabel . ......ccv00veus 29.90
Virtua Stick  cosissssasanas 89.90
6-Spieler-Adapter . ......... 79.90
Adapter fir Importspiele ..... 39.90
PlayStation .....co0eseeas 349.90
Game Buster ............ 79.90
AlIV Evolution ....... e e 99.90

Fon: 0711

ungen: Porto 8.- DM + 3.- DM Nachnahme, Bestellungen ab 300.- DM portofrei.
Beshlluug mit I{m&illtm*!u maglich. '"R‘Eﬂlid‘l Neuheiten **+ Annahmeverweige

Alien Trilogy .....cc0vicu.. 89.90
A-Train ... .v0 0 Pt e et 94.90
Ayrton Senna The Dusll i o 89.90
Baphomets Fluch ........... 89.90
Beyond the Beyond us .......99.90
Blast Chamber ........ .o s +89.90
Blazing Dragons us/dt . .49.90/89.90
BubbleBobble ......covve.s 79.90
BurningRoad ............. 89.90
Command & Conquer ..... .99.90
Crash Bandicootdt ......... 89.9!)
Crash Bandicoot Hintbook 39.90
Destruction Derby 2 . ....... .99.90
Distuptor . . s e s s ssssssssnns 89.90
-XIremMB US . s s a0 ne e85 808s 99.90
FIFA Soccer 97 v vvsvesvonens 89.90
FAORTIBl T o oisiersiarainaie sre st .+ 89,90
HBXET s s a8 vl bin ' aln . » «89.90
CobraGun ...:.e:04 v s sse+79.90
lron &Blood .......0 0000 89.90
Jat MOMO US oo ceccvocinnnns 99.90
King of Fighters 95 us ....... 99.90
Kings Field 2us ........... 109.90
legacyof Kain ............ 99.90
Motor Toen GP 2 ..... vesse.08.90
Nanotek Warrior . . .« c o004 89.90
Need for Speed ...c00evvres 89.90
NBAInThe Zone 2 ....:0444 99.90
NBA Jam Extreme us ... .. . o 09.90
MNBA Live 97 ... ...+« . eses89.90
MNFL 97 us/dt . .59.90/89.90
NHL?7 ...... PTTI T S Sy T 89.90
NHLFace Off .....ccc0000 .89.90
MHL Face OFf 97 ........ .« 99,90
NHL Powerplay 97 ......... 89.90
Pandemonium . ...« .. .+ +:89.90
PGA DT oiissienivie s stistasins 89.90
Intern. 5. Soccer Deluxe dt ... .99.90
T A e o o A I i e 89.90
PresonQ Us . ... .::24+45 .+ .109.90
Project Overkill us/dt . . ﬁ?ﬁ?ﬂf 8§9.90
Rage Racerjap . ..«ccesvn. 129.90
Rebel Assault 2 ............ 99.90
Resident Evil ...vcovvenanss 89.90
Resident Evil Hintbook . .39.90
Return Fire ....... o i T PRl 89.90
Ridge Racer Revolution i 89.90
Road Rash ....v 00000 v ee s 89.90
Sampras Extreme Tennis .....84.90
SimCity 2000 ....co0000803 89.90
Soviet Strike . ........ .o+ :84.90
Star Gladiator us/dt . . .69.90/99.90
Star Gladiator Hintbook ...... 39.90
Str. Fighter Zero 2 us/dt .69.90/89.90
Street Racer . . « « o o000 s s s s .89.90
Suikodenus . ........ .« . 109,90
Super Sonic Racers .. ........ 84.90
TakKan 2 o éio i sisiv e s 9.2 88 89.90
Tekken 2 Hlntbonk ......... 39.90
Tempest 2000 us . .... sian e ad D70
Time Commando US .« .« v v s 00 s 59.90
Toballjap ....icc0ccvuann 69.90
Tomb Raider ....... e's s nss«39.90
Tomb Raider Hintbook ....... 39.90
Twisted Metal 2us . ... ... 99.90
wipEout 2097 ... i v eu e ...89.90
Memory Card . ...... on s+ :39.00
Vietory Boxing « . « « ¢« e e 20 sa- 89.90
Viewpoint ....v0cveesnsss 49.90
Warhammer .......... .+ .89.90
Wing Commander Il «oa e 2990

X-Com Terror from The Deep . . .89.90
Ascii Joystick ........ ... .109.90

rer von uns

t auf Erfillung des Kaufvertrages bleibt hiervon un

AsciiJoypad ..............49.90
CD-Reiniger ..........000.. 19.90
Jaypad . viaivavasssdiesns 54.90
Memory Card 320 .......... 69.90
RGB-Kabel . . cocovvscnsnes 39.90

Verlangerungskabel Joypad . . .15.00

Nintendo 64 + Mariojp ..... 649.00
Nintendo 64 + Marious ..... 649.00
CruisnUSA ...... e e 169.90
Empire Strikes Back ........179.90
Mario Hintbook us . ......... 39.90
Mario Kart 64 + Joypad . ... .279.90
Pilotwings ....... cvvsees159.90
St. Andrew Golfjp .. ....... 209.90
Turok Dinosaur Hunter ...... 199.90
WaveRace 84 ........... 169.90
Weonder Project jap ... .209.90
Wayne Gretzky 3D Hu:key . .169.90
Donkey Kong Country 3 .. ... 129.90
Donald Maui Mallard .......129.90
FIFA Soccer 97 .. covoovs o 109.90
NBALIVEOT i e eaesserae 109.90
NHL Hockey 97 .....c00044 109.90
Schlimpfe2 ..........c... .99.90
Sim City 2000 .. .vvvvunnnns 89.90
Street Fighter Zero 2 dt ..... 129.90
WinnerGold ......c0... . .109.90
Worms .. vssesnvons A 89.90
RoDOMWOE LIS via /s aaiaieis ainipiorecels 89.90
Bahamut Lagoon jp ........ 199.90
Brainlordus .......... .« » +89.90
Breath Of Fire 2dt ......... 109.90
Civilizationus ............ 129.90
Chrono Triggerus . ........ 129.90
Chrone Trigger Hint Book ....39.90
Dragon View us . .....c004. 89.90
Dragons Quest Vijap « .+ .. .. 199.90
ININCIO W15 o500 60 0500 .+ +.109.90
Liberty of Deathus . . .. v u . 129.90
Lord Of The Rings dt Texte ....99.90
UG 2 UE s sie aia s sea wiatats 129,90
Lufia 2 Hintbook ...........49.90
New Horizons us . ......... 129.90
Nobungas Ambitions us ..... 129.90
Operation Europeus ....... 139.90
Paladins Quest us . ........ 109.90
Secret Of Mana 3 jap ....... 199.90
Secret of the starsus ....... 119.90

SI.IPEr Huriu RPG us W 8w t1 29.9“

5uper‘ Mﬂrio RFG iP e e -qqlqn
Super Mario Hintbook us ..... 49.90
Terranigmea .« ....co o000 109.90
Ultima: False Prophetus ... .. 129.90

Ultima: Ruins of Virtue us . ...

BIR D s b e 2 eCa s Tala s 4 wiie CR T 99.90
NBALive 97 ... oveesssss . .99.90
NHL 9? iiiiiii & & @ & & & 8 & & & @ 99 qu

Intern. S. Soccer Deluxe ......79.90

613758 oder 616485

iele werden im S‘d'tarlmlskurlnn verschickt. Wir
ieferter Waren berechnen wir die
rt. Unfreie Lieferungen werden nicht angenommen.

//www.order

intime.com
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Rebel Assault II
PS 99,- DM

Zeitschriften

Game Fan ..........17.00
PlayStation + CD engl. .25.00
Saturn + CD engl. . . .. .25.00

Mario Kart 64 + Joypad
Né64 279,- DM

Versand
Mo - Fr; 10.00 - 18.00
Sa: 10.00 - 14.00

Jetzt bestellen
bis 22.00 Uhr

Rage Racer jap
PS 129,- DM

GroBhandel

Inland/Im- und E

nur fir Handler!!!

Fon: 0711 / 6 1539 45
Fax: 0711 / 6 13807

alle Kreditkarten. Telefonische

muﬂﬂmﬂmmhafuimhnpmmdulmd!ﬂ - DM. Unse:
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Iboarders-Wettbewerb
Snowboard

zu gewinnen 1. Preis:

intersport-Freunde
aufgepaBt! Beson-
ders jetzt, da der

Winter auch hierzulande seine
bisherige Zurtickhaltung abge-
legt hat, konnen echte Wedel-
Fans und Tiefschnee-Fanatiker
so richtig aufjubeln. Aber auch
wer es sich in der kalten Jah-
reszeit lieber vor dem heimi-
schen Kamin gemiitlich macht
und in die Glotze schielt, kann
die Snowboard-Faszination zu-
mindestens nachempfinden.
Um allen Schneeliebhabern
diesen Sport naher zu bringen,
verdffentlich Sony Computer
Ent. mit Coolboarders die erste
Snowboard-Simulation und
verlost zu diesem AnlaB als
ersten Preis ein streng limitier-
tes Coolboarders Playstation-
Powerpack. Dazu gehort ein
exklusives Playstation-Snow-
board mit coolem Design in
Schwarz und dem Playstation-
Logo aufgedruckt, eine Cool-

boarders Schneebrille und
nattrlich das Spiel. Als 2.-5.
Preis stellt Sony jeweils ein Ex-
emplar von Coolboarders fiir
die Playstation zur Verfiigung.
Was miuBt Ihr tun, um an der
Verlosung teilzunehmen?
Schickt uns einfach eine fran-
kierte Postkarte mit dem Stich-
wort Coolboarders — und
schon gehort Ihr zu den mogli-
chen Gewinnern. 74

Eure Postkarte schickt Ihr bitte an;

MagnaMedia Verlag AG
Redaktion Video Games
Stichwort “Coolboarders”
Postfach 1304

85531 Haar

EinsendeschluB ist der 28.Februar 1997

Die Gewinner werden (iber das
Los ermittelt. Der Rechtsweg
ist ausgeschlossen.

5

Ein Coolboarders Playstation-
Powerpack (besteht aus:
einem exklusiven Playstation
Snowboard, Coolboarders
Schneebrille und dem Spiel
Coolboarders fiir PSX)

£

S
w w

\;ﬁ‘ N
2. 5 Prers

Jeweils ein Exemplar des
Spiels Coolboarder fiir PSX.

1 O lo~93*rs
7 . -

[ 1l
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Defcon 5 49,85
Descent 74,85

Memory Farbig 44,85 DiscWorld 2 89,85

Pad, Mem, Tasche 89,85 D t
Disk Drive 154,85 Isrup Uf
Cobra Gun (PSX/SAT) 79,85
Ascil Joypad 59,85 Dmg““"""
Negcon Pad 79,85
RacCon Pad 69,85
Propad SV1100 69,85
‘Propad SV1102 49,85
" Arcade Board 89,85
sauper Pad SV1103 39,85
" Infrarot Pad (2st) 79,85
Joypad Verlingerung 19,85
Analog Joystick 109,85

Flight Force Pro 109,85
HF-Antennenkabel 44,85
Linkkabel 44,85
RGB-Kabel 39,85
Mad Catz Lenkrad 149,85
Mouse 54,85
PSX-Tasche 19,85
A-Train 94,85
Adv. Lomax Lemmings 89,85
Aeon Flux 94,85

Extroma Games'2

\ lrw-{ti i 2

, Kfmﬁpoffﬂﬁllna

Amemafff,s 9,85 Kings Fild 2 99,85
Alen Triogy 842  Legacyof Kan 8985

Lost Vikings 2 89,85
Magic-The Gathering 89, 85
Metal Jacket 49,85

Micro Mashines 3 89,85 .
MLB Pennant Race 89,85

Allted General 109,85
Ayrton Senna Kart 99,85

Baphomets Fluch 89,85

Batman Forever Coin Up 89,85
Battle Arena ToShinDen 49,85
Bedlam 89,85

Beyond the Beyond 89,85

Black Dawn 89,85
Blam!Mashinehead 89,85
Blast Chamber 99,85

Myst kompl. DT 88,85
Namco Museum 3 89,85
Nascar Racing 89,85
NBA Hangtime 94,85
NBA Jam Extreme 89,85

Blazing Dragons 89,85 NBA Live 97 89,85
ng‘;imf i g NFL Quart. Club 97 89,85
‘Bubble Bobble 79,85 NHL Hockey 97 89,85

'Burning Road 89,85
Bust-a-Move 2 79,85

Chronicles o.t, Sword 89,65
Command & Congquer 104

Crash Bandicoot 109, 85
Criticom 49,85

Crow-City of Angles 89,85
Crusader - No Remorse

Darkstatkers 79,85

NHL Power P. Hockey 79,85
Night Striker 49,85
Oft World Interc. 49,85
Onslde Soccer 89,85
Overblood *

Pandemonium 89,85

*Parodiua Deluxe 69,85
Philosoma 49,85
Pitball 89,85

Poed 89,85

Primal Rage 49,85

Davis Cup Tennis 79,85

Konsole dt. 389,00 Destruction Derby2 *
5 Moo Momory 6oss Die Hard Trilogy 89,85

Power Move Pro Wrestling

Prime Goal E.C. 89,85
Project Overkill 89,85 @ ... T
Project X2 89,85 '
Re-Loadet 89,85
Rebel Assault 2 89,85

Resident Evil 84,85

= auf Anfrage

- Fragt nach unseren aktuellsten Games'- B
- Bei Annahmeverweigerung berechn

- Unfrele Warensendungen werden nichtie

Sie mdchten auch elnen "GAMERS
Dann setzen Sie sich mR uns in Verh[r_:f.ll.mg.

Joypad 44,85
‘Superpad SV460 44,85
Eclipse Pad SV461 54,85
"Eclipse Stick SV462 79,85
Infrarot Pad (2st) 79,85
_ _ Joypad-Verlangerung 24,85
YRR Tl S RF-Unlt (HF-Adapt.) 39,85
uggle:» n (HGB-;gbt)el 39,85 NFL Club 97 89,85
ol Lenkrad Arcade 119,85 NHL Hockey 87 89,85
g . Afterbumer 2 79,85  Night Warriors 99,85

Alien Trilogy 76,35 Nights incl. Pad 134,85

Ninku 79,85
Batman Forever 89,85

rover 835 Qlympic Soccer 6985

A PGA Tour Golf 97 89,85
B.A. T6SHinDen URA 99,85 seitrilagz gl

Re-Loaded 89,85
Return Fire 89,85

Revolution X 69,85
Rise 2:Resurr. 79,85

Road Rash 79,85

Romance Kingdom 109,85
Sea Bass Fishing 89,85

Shinobi X 49,85
Shockwave Assault 49 85

Skeleton Warrlors 79,85
Sonic Extreme 89,85
Sonlc Wings *
Startighter 3000 79,85
Steamgear Mash 89,85
Story of Thor 89,85
Street Racer 89,85
Street Fighter Alp. 2 89,85
Striker 88 69,85

Suiko Enbo 59,85
Tempest 2000 89,85

Theme Park 43,85

Three Dirty Dwa. 89,85
Thunderforce 2+3 99,85

Galactiz'Attack! 69,85

;:. . SRRy 91,45 Thunderhay:k2 5985
. T Tomb Raider 99,85

Guardian Heroes 49,85
Gunbird 79,85 )
Hardcor 4x4 89,85

Valora Valley Golf 59,85
Victory Boxing 49,85

Hexen 94 :
womewss  IMACDY
It Victory Goal 3985 virtua Fignter Aam. 208

lron & Blood 89,85

B cpis Virtua Racing 49,85

Iron Storm 109,85 Virtual Golf 79,85
- J.M. NFE Football 97 89,85 W-A. Mllit. Comm. 115,85

Johnny Bazok. 79,85 World H. Perfect 114,85 &
<2°‘ \\‘Q
\)

o

i

I
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e Kelc 2 89,85
Legacy of Kain * W.W. Soccer 97 89,85

WWF:House 89,85
Loderunner 99,85
Lost Vikings 2 89,85 WWF:Manla 69,85

W.S. Baseb. 2 89,85

~ Magic-Gathering 89,85 X-Men 49,85 Q%
Manx TT * S
+  Mr. Bones 89,85 \Q) (’o

C')
o e S °
aPEr %% | NBA Jain Extreme 89,85 | P
| Mw. e>
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Auch im neuem Jahr rei3t die Spieleflut fiir
Sonys Wunderkonsole nicht ab. An vorderster

. Stelle stehen zunachst Fortsetzungen und Up-
dates auf dem Veroffentlichungsplan.

Namco
Museum Vol. 4

Zum vierten und vorletzten
Male hat Namco fiinf Automa-
tenklassiker aus seinem Oldie-
Repertoire herausgekramt und
originalgetreu fir die Playstation
umgesetzt. Hinter dem ersten
Titel Genpei steckt ein bizarres
Sabelabenteuer, in dem lhr Euch
als maskierter Ninja-Held durch
verruckte Japano-Szenarien
kampft. Das knallbunte Kla-
mauk-Shoot’em-Up Ordyne
flimmerte bereits in einer PC-
Engine-Fassung tber die heimi-
schen Bildschirme. Als wage-
mutiger Pilot durchfliegt Ihr
fantasievolle Comic-Landschaf-
ten, die mit niedlichen Spritefor-
mationen und lustigen Extras
ausstaffiert sind. Natdrlich darf
auch in der neuesten Spiele-
Sammlung Namcos hauseige-
nes Kult-Maskottchen nicht feh-
len. Mit Pac Land bestreitet der
nimmersatte Pillenfresser sein
erstes Jump'n’Run-Abenteuer.
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Unser Kultstar hiipft durch kun-
terbunte Cartoon-Szenarien,
friBt gelegentlich eine Power-
Pille, um sich damit gewohn-
heitsgemaB auf Gespensterjagd
zu begeben. Harte Balleraction
erwartet Euch in dem Panzer-
spiel Assault. Aus der Draufsicht
gezeigt, entziickt das neuzeitli-
che Shooter-Spektakel mit stu-
fenlosen Rotations- und Zoom-
effekten. Zu guter letzt wére da
noch das Action-Adventure The
Return of Ishtar, das am besten
als ein prahistorisches Gauntlet
beschrieben werden kann. Bis
Vol. 4 in Deutschland veroffent-
licht wird, werden noch einige
Monate in Land ziehen, da zu-
erst Teil 3 an der Reihe ist.

Zwei Namco-Klassiker neueren
Datums: Oben seht lhr das

Shoot'em-Up Ordyne und links
das Panzer-Actionspiel Assault

......

Oben: Hierzulande weni-
ger bekannt diirfte das
Samurai-Scharmiitzel
Genpei sein. Pac Land
hingegen war auch in
unseren Spielhallen und
auf diversen Heimspiel-
systemen anzulreffen.

Virtual Pool

Wer zu Hause keinen Platz fiir
einen Billard-Tisch hat, kann mit
Interplays Virtual Pool den be-
liebten Kneipensport auf den
heimischen Bildschirm holen.
Wie beim echten Billard sind ei-
serne Nerven, beinharte Kon-
zentration und viel Fingerspit-
zengeflhl notig, um die farbigen
Digital-Kugeln in die richtigen
Taschen zu versenken. Den
Blickwinkel bestimmt |hr selbst:
Erlaubt ist stufenloses Zoomen,
Kippen, Drehen — im Prinzip
sind kaum Grenzen gesetzt. Im
Gegensatz zu allen bisherigen
Billard-Simulationen soll mit
Virtua Pool eine neue Ara einge-
ldutet werden. Mehr dazu wer-
den wir im Mérz wissen.

NHL
Faceoff 97

Nachdem EAs NHL Hockey
‘97 bereits sein weniger erfolg-
reiches Eisdebiit hinter sich
gebracht hat, kontert Sony mit
dem Nachfolger von WNHL
Faceoff. Wie in Updates iiblich,
wurde die Spielerdatenbank und
der Statistikteil auf den
neuesten Stand der lau-
fenden Saison gebracht.
Vor Spielbeginn stehen
die typischen Spielmodi
+Exhibition*”, ,Playoffs”,
.oeason” und ,Multi-
Player” zur Auswahl. Ins-
gesamt sind wieder 26
NHL-Teams mit von der
Partie. Zu den herausra-
gendsten Neuerungen

Interplays Virtual
Pool bietet ton-
nenweise
Spieleoptionen
und eine stufenlos
justierbare
Kameraposition

von NFL Faceoff 97 gehort
sicherlich der Acht-Spieler-Mo-
dus, der allerdings erst mit zwei
Multi-Tap-Adaptern (!) voll ge-
nutzt werden kann. Die ver-
schiedenen Kameraperspekti-
ven wurden ebenfalls vom
Vorgdnger ibernommen. Im Ge-
gensatz zur EA-Konkurrenz flit-
zen die Spieler auch weiterhin
als zoomende Pixel-Sprites tiber
die Eisflache. Auf texturenver-
zierte Polygone mussen wir uns
aber wahrscheinlich noch bis
zum 98er-Update gedulden.
(Importversion: MARO Tel.:
0711-221422) WS
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Grafisch bietet das 97er-Update
von NHL Faceoff nichts Neues
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Sega vermag das beriichtigte Nachweihnachts-
loch mit einigen vielversprechenden Titeln

auszufiillen. Gleich drei Strategie- bzw. Rollen-
spiele sind in Japan erschienen.

Fighters

Megamix
Am 21. Dezember erschien in
Japan ein Spiel fiir den ultimati-
ven Beat'em Up.Freak. In Fight-
ers Megamix treten 32 Kampfer
aus den beiden Spielen Virtua
Fighter 2 und Fighting Vipers in
einem Turnier gegeneinander
an. Auf jeder Seite stehen je-
weils 11 der bekannten Charak-
tere zum Anwahlen bereit. Die
restlichen 10 Mitstreiter sind
versteckte Charaktere aus den
besagten Spielen. Flr dieses
Megamix wurde das Spielsys-
tem von Fighting Vipers ange-
wendet, doch im Optionsmend
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Natiirlich sind auch die ver-
steckten Viping-Kampfer dabei

Chang (Virtua Fighter 2) vs
Honey (Fighting Vipers)

|aBt sich auch der VF 2-Modus
anwahlen. Die Besonderheit da-
bei ist, daB einige Moves von
den VF-2-Chartakteren aus dem
Automaten Virtua Fighter 3
tibernommen wurden. Dies gilt
ebenfalls im Mehrspieler-, Sur-
vival- oder dem Team Battle-
Modus.

N 9057
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Shining the
Holy Ark

Der Nachfolger von Shining
Wisdom ist diesmal ein 3D-Dun-
geon-Rollenspiel. Auf einer Ge-
samt-Map aus der Vogelper-
spektive bewegt Ihr Eure
dreikopfige Truppe zwischen fi-
xierte Ortschaften. Betretet [hr
die jeweilige Stage, schaltet die
Ansicht in die dritte Dimension.
Die Grafik basiert dabei vollig
auf Polygonen. Ahnlich wie in
der Wizardry-Serie arbeitet |hr
Euch per Richtungstaste nach
vorne. Da das Ganze in der Ich-
Perspektive ge-
halten ist, wer-
den Eure Moves
nicht gezeigt,
die Eurer beiden
Kumpanen sehr
wohl. Sie treten
bei Angriffen
nach vorne und
verkloppen sie
vor Euren Au-
gen. Auch die
Stadte zahlen
als Stage und
werden somit ebenfalls in der
3D-Perspektive angezeigt.

Auch Stadte zeigen sich von
ihrer besten 3D-Seite

HEZ26 W 39

SATURN- NEWS

Shining the Holy
Ark: Das gesam-
te Spiel durch-
lebt ihr in der
Ieh-Perspektive.
Bei Kampfen
freten eure
Kumpels vor
euch, wenn sie
an die Reihe
kommen.

Terra
Fantastica

Ein Strategiespiel der ganz
besonderen Art ist am 27.De-
zember erschienen, Terra
Fantastica mutet nicht wie sonst
wie ein typisch japanisches
Spiel an. Der Grafikstil erinnert
eher an europaisch orientierte
Rollenspiele wie Ultima. Als ge-
treuer Untertan des noch min-
derjahrigen Konigs Alexis be-
gebt Ihr Euch auf eine Reise, auf
der Ihr das Land und spater den
gesamten Kontinent nach und
nach von den Klauen einer da-
monischen Armee aus Mon-
stern und Untoten befreien
miBt. Die Kdimpfe werden etap-
penweise in abgeschlossenen
Szenarien ausgetragen und lau-
fen im Schlagabtausch-Verfah-
ren. Der eigentliche Kampf fin-
det, nachdem Ihr die Truppen
plaziert habt, in einem geson-
derten Kampfbildschirm statt, in
dem sich je eine Freund- und
Feindeinheit gegentiberstehen.
Dabei verftigen die einzelnen
Charaktere tber eine kleine Ein-

heit bestehend aus mehreren
Soldaten. Nach dem Getiimmel
wird Bilanz gezogen und anhand
von Zwischensequenzen die
Story weitererzahit.

Langrisser Il

Der lang erwartete Nachfolger
der in Japan populdren Langris-
ser (Longraiser)-Serie ist end-
lich da. Kenner dieses Fantasy-
Schinkens werden sich nicht

'sonderlich schwer tun, sich in

A
Die neueste Version von
Langrisser (Long Raiser)

diesem Strategiespiel zurecht-
zufinden. Lediglich der Kampf-
bildschirm wurde modifiziert
und prasentiert sich nun im 3D-
Polgon-Gewand. tet

Fiir Strategie-
| Puristen:
(RN Terra Fantastica
LS spielt in einer
mittelalterlichen
europdischen Welt
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CREDITS

SO WERTEN WIR

Es ist nicht einfach,
ein Spiel moglichst
prazise, objektiv und
gleichzeitig sachlich
zu bewerten.

Unsere Testkriterien
sind aber erprobte
Werkzeuge.

aben ihm
lie Scheiben

1tos zerschlagen

| System: Game Boy
Spieletyp:
Action-Shoot’em-Up
Hersteller: Kanami
Megabhit: 1
Testversion: Konami
Spieler: 1
Features: Continue,
PaBwirier
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 9
Preis: ca. 70 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12

Musik: 80%
Soundeffekt: 75%
Grafik: 81%

Ganz oben findet Ihr

die Beschreibung des
Spieletyps sowie techni-
sche Daten. Danach folgt
die Elnteilung in
Schwierigkeilsgrade:

1-3 isi leicht spielbar,
4-6 mittelschwer, 7-9
sehr schwer. Neu ist
unsere Altersempieh-
lung. Die Wertung setzt
sich aus vier Kategorien
zusammen. die jeweils
von 0% (ganz mies) bis
100% fauf keinen Fall zu
steigern) variieren.

Elne japanische oder
US-Flagge kennzeichnet
nicht offiziell erhdltliche
Importmodule.

Spielspafiwertungen von 80%
oder mehr belohnen wir mit dem
Video-Games-Classic-Pradikat

-;t :,Z fe A

Neu sind die Wertungsgesichter. Wir haben zwar fiinl Meinungen, aber nur drel Gesichler

- damit’s iberschaubar biaibl
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Der Verlag und seine Mitarbeiter
lehnen gewaltverherrlichende
Spiele ab. Eine Zeitlang haben wir
deshalb fiir besonders brutale

Spiele keine Spielspalwertung
vergeben. In Zukunft werten wir
aber wieder alles, da die Alters-
empfehlung deutlich genug isl.

Um ein Modul moglichst objektiv zu
jten, gentgt es uns Keineswegs,

SpielspaBwertung ist unabhéngig von

Das Kleingedruckte

allen anderen Wertungen und beriick-

wenm Einzelkimpfer" ihr Modul alleine
werten@hr legen daher groBen Wert
darauf, daB stets mehrere Crew-Mit-
glieder ani@iner Session teilnehmen,
so daB jeder Tester zu jedem Spiel sei-
ne eigene Melnung hat. Die ist bei der
monatlichen Weptungskonferenz ge-
fragt, die immer unmittelbar nach - Re-
daktionsschluB stattfiidet. Die Redak-
tfion schottet sich dann von der
hektischen Umwelt ab find diskutiert
alle Wertungen aus, digdhRin den
Wertungskasten findet. Da fati
nicht immer alle einer Meinung,
unterscheiden wir zwischen efnem
persdnlichen Fazit des Autors und der
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Redaktionswertung. Fiir die personli-
che Meinung steht der Redakteur mit
seinem Konterfei. Jeder Test gliedert
sich in zwei Teile: Zundchst beschrei-
ben wir wertfrei den Ablauf und die Be-
sonderheiten des Spiels. Es {0 gt der
kursiv gedruckte Meinungskasten des
Autors, tiberschrieben m 1 Bm per-
sonlichen Fazit (hilfe ﬁ neht so,
gut, super). Ahschliﬁﬂend findet Ihr
bei jedem Test dém Wertungskasten.
Dort tauchep.technische Infos sowie
exakte Prozentwertungen auf. Als
WertundSkriterien haben wir “Grafik”,
*Musik”, “Soundeffekte” und "Spiel-
spall” gewahlt — je hoher die Wertung,

desto besser geféllt uns der Titel. Bei_

Grafik, Musik und Soundgffekten, bed
werten wir Quantitd) Abwechslung,
{,@n&ﬂ!ﬁt und technische Aus-
filhrung. Dabei beriicksichtigen wir die
Moglichkeiten der Hardware — logisch,
daB ein Game Boy weder Grafik noch
Sound eines Super Nintendo zustande
bringen kann. Die wichtigste und ent-
scheidende Wertung findet Ihr
schlieflich unter SpielspaB. Diese Ge-
samtwertung gibt AufschluB dariiber,
ob das Spiel langfristig motiviert, wie-
viel Abwechslung geboten wird, wie
flissig es iiberhaupt spielbar ist — mit
einem Wort: ob es SpaBb macht. Die

Ilqg%m givauch nicht die"Hardware, Be-
ders herausragende.,ﬁﬁplele werden
“mit dem VIDEO-GAMES=Classic Pradi-
kat ausgezeichnet, das_|hr ab 80%
SpielspaB finden solltet: Die Spiel-
spawertung 50% bezemhnet entspre-
chend einen durchschnittlighen Titel.
Neu ist unsere Altersempfehlung. Fol-
gende Stufen sind moglichéAb 6, 12,
16 und ab 18 Jahren. Die Altersemp-
fehlung ergibt sich aussclglteﬁhch
durch die Spielhandlung und Spielpra-
sentation. Sie wird nicht davﬁn | beein-
flust, wie schwer ein Modul zu'spielen
ist oder ob Anleitung und Elldscﬁirmr
texte z. B. nur in Englisch vorliegen.
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VG-HITPARADE

Super Mario Kart

Die Schliimpfe 2
Donkey Kong Country 2
Super Mario All Stars
Pinocchio

Die Schliimpfe

Tay Story

Asterix & Obelix

Int. Superstar Soc. Del.
Legend of Zelda

Media Control
stellt keine Mega-
Drive-Hitparaden
mehr zur Verfiigung

(1) Formel 1

(neu) Tomb Raider

(8) Crash Bandicoot

(3) Wipeout 2097

(2) Tekken2

(6) Tunnel BT

(neu) Soviet Strike

(4) Resident Evil

(neu) Sampras Extr. Tennis
(5) Ridge Racer Revolution

(1) Tomb Raider
(neu) Daytona CCE

Playstation
Playstation
Playstation
Playstation
Playstation
Playstation
Playstation
Playstation
Playstation
Playstation

Saturn
Saturn

(5) Sega Worldwide Soccerf@7 Saturn

(2) Nights

(neu) Fighting Vipers

(neu) Command & Conquer
(9) Virtua Fighter 2

(4) Sega Rally

(=) Daytona USA

(3) Exhumed

Tombraider

Tekken 2

Resident Evil
Formel 1

Crash Bandicoot
Destruction Derby 2
Wipeout 2097
Saviet Strike
Exhumed

Alien Trilogy

Saturn
Saturn
Salurn
Saturn
Saturn
Salurn
Saturn

Diese Charls ermitielt Media Control durch manatliche Abirage der Verkaulshils von 380
ausgewdhllen Spiele-Hindlern. Die Zah! in Klammern ist die Vormonals-Plazierung

PSX/Saturn

Playstation
Playstation
Playstation
Playstation
Playstation
Playstation
Playstation
Salurn

PSX/Saturn
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Laranotrigger, soungirack
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JI r ;'::"E- Super Mario 64

Wave Race 64

% 4\ NBA in the Zone 2
& W

Suikaden
Pilotwings 64
Dragonforce
Terranigma

Y Dark Savior

Bug Too
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shadows of the Empire, Nb4

N i - A . _.'|..'--.- '_'.I wess SN
High Schoal High, Soundirack

la IIJ}.; Her e

| Nintendo 64 §
Nintendo 64 |
Playstation

o Salurn

\ Playstation
Nintendo 64
Saturn

\ Super NES

Y Saturn
Salurn
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* Bitte schickt uns Eure persénlichen Hils au! Fax oder Karle! Adresse: Magna Media Verlag,
Redaktion VIDEO GAMES, Stichwort “Hits", Postfach 1304, B5531 Haar, Fax: 089/4613 5046




SOFTWARE

Des
Ratsels
Losung

In dieser Rubrik melden sich
unsere Experten zu Wort, um
euch auf den rechten Pfaden
durch komplexe Adventure-
und RPG-Welten zu beglei-
ten...

Sony Playstation/Sega Saturn

w Tomb Raider
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Dieter Marchsreiter aus
Miinchen hat verbisssen
durchgehalten und keine
Miihen gescheut, um diesen
handlichen Weg durch Laras
Labyrinth herauszufinden.
Eine umfangreichere Darstel-
lung aller Wege und Secrets ist
leider aus Platzgriinden nicht
moglich. Wer dennoch Nach-
hilfebedarf an einzelnen Stel-
len verspiirt, kann die (vollig
liberteuerte) Playstation-Hot-
line 0190578578, bzw. direkt
bei Eidos’ Helpline unter
05241986020 anrufen.

Nii geht’s aber los:

Level 1: Die Hohlen
(7 Items, 3 Secrets, 14 Feinde)

Zu einfach, wer hier den-
noch schlappmacht, der hat
Lara nicht verdient!

Level 2: Die Stadt Vilcaba-

a (11 Items, 3 Secrets,
29 Feinde)

Die meisten sterben hier
schwimmend: Erst nach links
schwimmen und den Schalter
hinter der rechten Saule umle-
gen. Dann zur hellen Stelle auf
der anderen Seite schwimmen
und jenen Schalter umlegen.
Schnell nach oben, dann wie-
der tauchen und in den ande-
ren Teil des T-Stiicks schwim-
men. Dort ist nun die Tur
gedffnet. Spater erwartet Euch
das erste Schiebepuzzle; [hr
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konnt diesen Raum auch ohne
die morschen Bodenplatten
schaffen!

Level 3: Das verlorene Tal (16
Items, 3 Secrets, 12 Feinde)

LaBt Euch im Bach treiben.
Nach dem Wasserfall miiBt [hr
durch eine Hohle (vor der
Sackgasse geht es seitlich
hoch). Die Raptoren erledigt
Ihr mit links, fiir den T-Rex
gibt es einen (feigen) Trick.
Laft ihn nur brillen, versteckt
Euch dann rechts in einer Ni-
sche. Von dort aus nehmt lhr
ihn unter BeschuB, bis er ,aus-
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stirbt”. Im hiesigen Tal miBt
lhr drei Zahnrédder finden: fiir
zwei Zahnrader miiBt Ihr tau-
chen (Wasserfalle in und ne-
ben dem Tempel), das dritte
liegt auf der anderen Seite der
kaputten Hangebrucke — mit
Anlauf riiberspringen. Die Ra-
der setzt [hr in eine Mechanik
ein, die sich an der Quelle des
Bachleins vom Anfang befindet
— dorthin gelangt Ihr, indem
Ihr diagonal Uber das Gewas-
ser springt. An der Quelle
gibt’s auch jede Menge Medi-
kits und Munition. Bevor lhr

die Mechanik anschaltet (sie
leitet das Wasser um), solltet
lhr den Gang noch trocken er-
kunden. Dabei findet Ihr u.a.
ein Skelett mit Schrotflinte.
Der Ausgang aus dem Level ist
unter dem groBen Wasserfall.

Wie immer um diese Jahreszeit hagelt es

Neuerscheinungen, weshalb die Qual der
Wahl, welche Tips auf das nachste Heft
verschoben werden, mal wieder ziem-

lich gewaltig ist. In Ausgabe 3/97 fangen
wir dann bereits mit den ersten N-64-
Tips an, was die Sache mit der Auswahl

unnoti-

und Zeichnun-
e nur auf weiem
(weder kariert noch
einschicken.

'-halb Dautsnhlands wird Euch
sowieso ein Verrechnungs-
scheck per Post zugesandt:

3. Wenn Ihr einen PC habt,
schickt uns umfangreiche
Tips bitte auf Diskette (még-

lichst im Word- oder ASCII-
Format), ansnnsteﬂlkﬁnﬁt
Ihr sie auch faxen. === = R

4. Macht Euch l[‘ ]
Miihe, aus dlteren Au
der VIDEO GAMES od

ebt bei allen Einsghie
lingen aus _dem .

menfassunge
sich ohne Umweg
piercontainer. Schreil
auch immer dazu, mit\
cher Version eines Spi¢
ips ausprobiert bz

2lt worden sind, um
nnotige MiBverstandnisse
i vermeiden. "
~ 5. Tips und Lﬁsungs
zu Zelda-, Mario- und 8
Spielen sind defipi .
die brauchen wiFnicht mehr.
Auch in S nﬂﬁ'ﬂtund-?
Tekken 2 oder Toshinden
1+2 sind wir bestens einge-

6. Die Belohnung:fiir abge-
druckte Tips winken nach
e vor 40 bis 500 Mark!

gAdresse:

agna Media Verlag AG
daklion VIDEO GAMES
IS Tips & Tricks
nsel- Straﬂe 2

auch nicht gerade einfacher macht. See ‘ya...

Level 4: Das Grab von Qua-
lopec (7 Items, 3 Secrets,
7 Feinde)

Im Raum nach dem Ein-
gangstunnel wartet auf der an-
deren Seite ein riesiger Stein
auf Lara — schnell umdrehen
und ausweichen! Hinter der
rechten Tiir befinden sich drei
Gange. In jedem von ihnen
miBt Ihr den Schalter fiir die
Tiir links vom Eingang betati-
gen. Hier warten die ersten
todlichen Spikes auf Euch
(Vorsicht beim Springen!). In
der Kammer mit dem ersten
Stiick des Scion solltet [hr
Euch vor dem Schatz den
Ritter links vom Schatz vor-
nehmen — so erledigt Ihr ihn
ohne Kampf. Dann miBt Ihr
schwimmen. Den Kerl, der
Euch danach unter BeschuB
nimmt, erledigt [hr auf Distanz.
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Level 5: St. Francis Folly (18
ltems, 4 Secrets, 21 Feinde)

Sofort auf die Anhdhe links
springen und die Raubtiere er-
ledigen. Den Block rechts ne-
ben den Sédulen schiebt Ihr zu-
erst auf das vordere Omega
(erste Tiir unten offen), dann
auf das hintere Zeichen (Tir
oben offen) und positioniert
ihn schlieBlich gegentber der
kleinen Sdule. Hochspringen
bis zur Tiir und nach der Rut-
sche auf jeden Fall speichern.
Dann beginnt die Kletterpartie
des Grauens, die Euch zu vier
Schaltern samt Tiren fihrt.
Ubt springen und arbeitet Euch

langsam durch alle
Stockwerke. Erst
wenn alle Switches
umgelegt sind, soll-
tet [hr wieder spei-
chern, denn die
Raume hinter den
Tiiren sind schwer
genug. Die Reihen-
folge ist egal, daher fangen wir
alphabetisch an. Hinter jedem
Raum solltet Ihr speichern.

ATLUS: Hier wartet ein Go-
rilla. Holt hinter dem Gitter das
Medikit aus der Grube, lauft
dann den Gang hoch. Macht
eine Blitzdrehung, wenn der
Stein losrollt und lauft in eine
der Grubenecken. Holt dann
den Schliissel links neben dem
Aufgang.

DAMOCLES: Ein Medikit
liegt iiber dem Eingang, der
Weg zum Schlssel ist gefahr-
los. Dariiber liegen weitere
Goodies. Auf dem Weg zurilick
gehen, nicht rennnen, und auf
die Schatten der Schwerter
achten.

NEPTUNE: Tauchen und so-
fort zum Schalter schwimmen,
erst dann konnt Ihr wieder
hoch. Mutige holen den

SOFTWARE~-TIPS

Schliissel in einem Atemzug.

THOR: Ohne gutes Timing
werdet Ihr ,geblitzt"; dahinter
stellt Ihr Euch unter den Ham-
merkopf. Schnell loslaufen,
wenn es knarzt. LaBt Euch
nicht von den Blocken erschla-
gen und benutzt diese auf dem
Weg zu Schliissel vier.

Jetzt (lebend!) in die Tiefe.
Den Kerl hier konnt lhr erst viel
spater erledigen. Verschwendet
filr ihn nur Pistolenmunition.

Level 6: Das Kolosseum (14
Items, 3 Secrets, 25 Feinde)

Merke: Krokodile erledigt
man (meist) vom Ufer aus,
Lowen und Affen konnen kaum

Die Affen sehen
gefdhrlicher aus als
sie sind.

In Gruben seid lhr
sicher vor ihnen.

klettern und springen nicht in
Gruben. Das tempelartige Ge-
baude klettert Ihr links hoch;
rechts gelangt man in eine
Hohle. Dort ist (links neben der
Krokogrube) Hangeln ange-
sagt; im Kolosseumgebaude
miiBit Ihr ein Zeit-Puzzle ldsen.
Dann kommt Ihr in eine Sta-
chelgrube: hier hochklettern
und zum Gebaude springen.
Dort springt Ihr zur Mitte, wo
sich ein Schalter hinter einem
scheinbaren Block versteckt.
Danach geht Ihr zu den Tiiren
gegeniiber. Jeder Schalter 0ff-
net den ndchsten Eckraum.
Hier wartet u.a. eine Steinkugel
auf Euch. Im ndchsten
Eckraum mufBt Ihr springen,
ohne Euch zu drehen, um
rechtzeitig die Tiir (iber Euch
zu erreichen. Auf dem Vor-
sprung daneben befindet sich
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eine

wichtige

Waffe: Endlich habt Ihr Eure
Magnums (falls Ihr nicht vor-
her bereits gecheatet habt).
Noch ein Eckraum mit ver-
schiebbarem Block, dann be-
sitzt Ihr den Schliissel, der im
Raum im Kolosseum (mit den
Betten) eingesetzt wird. Da-
nach heifit es schwimmen!

Level 7: Der Palast des
Midas (21 Items, 3 Secrets,
42 Feinde)

Hier geht es iiber eine Trep-
pe zu einem Raum mit Saulen
und vielen Tiren. Im Gebdude
vor Euch befinden sich fiinf
Schalter. Erst stellt Ihr ,unten,
oben, oben, oben, oben” ein.
Jetzt in den Raum mit den
Flammensdulen, dort hipft [hr
schnell nach hinten. Auf einer
Sédulenseite bleiben und zur
Not ins Wasser springen,
wenn Ihr Feuer gefangen habt.
Nehmt den Bleibarren und
schwimmt zuriick. Jetzt stellt
|hr die fiinf Schalter auf ,,oben,
oben, unten, unten, oben®.
Hinter dieser Tur wartet ein
Raum mit hohen Sdulen. Um
hier weiterzukommen, begebt
lhr Euch in den Keller und zieht
an dem losen Block. Oben ist
dann die Decke kollabiert. Jetzt
konnt Ihr zur Tiir auf der ande-
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ren Seite hiipfen. Im Kanal
warten ,nur* Krokodile, dahin-
ter Medikits und Munition. Ein
Stockwerk tiefer springt Ihr
diagonal zum Gang mit den
Einbuchtungen und dort am
Ende mit Anlauf aus einer der
Einbuchtungen auf einen
schmalen Grat. Hier konnt [hr
Euch hochziehen und das Me-
dikit holen, dann springt lhr
rickwarts runter, haltet Euch
fest und hangelt ganz nach
links. Jetzt springt Ihr riiber
und am Ende des langen Tun-
nels auf das Dach. Dort nehmt
ihr den Barren und speichert,
dann geht lhr wieder zum

Schalterraum. Hier stellt [hr
nun ,oben, oben, unten, oben,
unten® ein, geht in den Raum
mit den Stacheln und lauft
(nicht rennen) langsam durch
die Stacheln durch. Nach etli-
chen Séulenhiipfern wartet der
dritte Barren auf Euch. Mit all
dem Blei geht Ihrin den Garten
und klettert auf das Dach.
Nicht selbst auf die Hand von
Konig Midas steigen, sondern
nur daneben stellen und die
Barren vergolden! Geht ein
letztes Mal in den Schalter-

GewuBt wie!
= Schallterrdtsel finden
sich in Tomb Raider
zuhauf. Oft bleiben
Tiiren, die durch sol-
che Schalter akti-
viert werden nur fiir
kurze Zeit gedaffnet.
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raum und stellt diese auf ,un-
ten, oben, oben, oben, unten®.
Jetzt die Barren in die Nischen
in dem Gebdude mit dem
Save-Gem legen und zum Exit
gehen.
Level 8: Die Zis-
| terne (27 ltems, 3
gl Secrets, 27 Feinde)
d Hier die Klappe im
8 Boden offnen; vor-
s [er konnt lhr in der
= weiBen Tir ein Me-
Wb dikit holen. In der
seswatly  Zisterne selbst fin-
2| det Ihr die normalen
== Schliissel auf den
i Anhohen rechts. Im

Raum mit dem Bodengitter
kann mit dem Schalter der
Wasserstand verandert wer-
den. So lassen sich die oran-
genen Turen schwimmend er-
reichen. Zuerst geht Ihr in die
linke und klettert sofort auf
den Vorsprung hinter Euch.
Dort seid Ihr sicher und erle-
digt die Tierchen am Boden.
Der Schiitze aus den vergan-
genen Leveln wartet mal wie-
der auf Euch, daher aufgepaft,
wenn Ihr immer weiter nach
vorne lauft und springt. Dann
krallt Ihr Euch am Grat fest und
hangelt hier nach rechts. Dort
geht Ihr vorsichtig runter, jede
Menge Krokodile warten hier.
Wiederum miiBt Ihr nach oben
springen. Oben vorsichtig in

Lara kann iibrigens
auch mit einem
eleganten Kopper
ins kiihle Nag ein-
tauchen. Driickt dazu
am Beckenrand
einfach 1t + 0O + R1.
Vorher muf sie aber
erst ilre Walfe ein-
stecken.

die Grube — Spikes! Diese war-
ten auch hinter der rechten
orangenen Tir. Dort solitet Ihr
am besten bei gefluteter Zis-
terne tauchen — auch wegen
der Stacheln. Nun habt Ihr den
silbernen Schliissel, der golde-
ne ist nur iiber den Raum hin-
ter der rechten Tiir bei Niedrig-
wasser zu erreichen. Vor den
beiden Silbertiiren kdnnt Ihr
den linken Stein mit Ziegen-
kopf eindriicken und ihn Euch
gefahrlos Extras holen. Ge-
fahrlich ist der letzte grofe
Raum; vorsichtig gehen (Spi-
kes!). Hier nicht den Schalter
umlegen (Lowen!); den Block
hinter dem Schalter
rausziehen. Einfach
ins Exit fallen lassen
— Lara schreit wie
am SpieB...

Level 9: Das Grab
des Tihocan (26
ltems, 2 Secrets,
16 Feinde)

...aber sie lebt.
Erst den unteren
Schalter umlegen.
Der obere st
verlockend, funktioniert aber
nur, wenn man vorher Wasser
abgelassen hat. Den nachsten
Raum durch einen Schalter
oberhalb {iberfluten. Erst nach
unten schwimmen und die
Stromung einschalten. Dann
schwimmt Lara mit Warp-

speed 9 durch den laaangen
Tunnel. Der rechte Gang iiber

dem ndchsten Raum bringt
Euch nur zu jeder Menge Me-
dikits und Munition. Der linke
(mit dem Schwingbeil) fiihrt
auch zu einer Tur — mit einem
Schlitz links daneben —, zu
dem lhr springt. Mit dem Gold-
schlissel bewaffnet konnt lhr
einige Blocke ,liften®. Riber-
springen, dort schiebt lhr die
Blocke tber die Schriften auf
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dem Boden. Hier und hinter ei-
ner Falle mit zwei Riesenku-
geln findet Ihr zwei Schiiissel.
Durch einen Kanal unter Was-
ser erreicht [hr einen Tempel.
Dort wartet (nach einem
Schalter) eine lebende Statue
und endlich der Kerl, der Euch
stdndig beschossen hat: Beide
umlegen! Der Schiitze hinter-
IdBt das zweite Scion-Stiick,
mit seinem Goldschlissel
sperrt |hr den Ausgang auf.

Level 10: Die Stadt Kha-
moon (24 Items, 3 Secrets,
14 Feinde)

Hier miiBt Ihr Euch mit den
Steinchen aus der Grube ret-

ten. Wegen der neu-
en Gegner sind
langsam mal die
Magnums ange-
sagt. Hinter dem
Kopf der Sphinx
liegt ein Schlissel.
Jetzt den Block zwi-
schen den Beinen
der Sphinx benut-
zen. Hier verwendet
Ihr den Schllssel.
Beim ndchsten ,Indiana Jo-
nes“-Stein geht hr dorthin, wo
er hingerollt ist. In dieser Ecke
findet Ihr Verpflegung und Pa-
tronen-Clips. Dann wieder
schwimmen und einen Schal-
ter umlegen. Nun muBt Ihr er-
neut einen Block (zum Save-
Gem) schieben, um eine Tar zu
erreichen. In den Tunnel und
die Goldbriicke verldngern.
Jetzt wieder zuriick zum Block
(der mit dem Speicherstein)
gehen und auf die andere Seite
schieben. Dort oben miiBt [hr
ginen Schalter betédtigen und
den Block zurtick schieben, um
zur Goldbriicke zu gelangen.

Oben aktiviert Ihr den Schalter
fir die Tir bei der Katzensta-
tue. Jetzt geht Ihr zum Gong.
Von dort begebt Ihr Euch zur
Katzenstatue. Springt hier vor-
sichtig in mehreren Schritten
in die Tiefe und holt Euch die
Schétze dort unten. Dann zur
Briicke und runter. Jetzt fiihrt
der Weg durch mehrere Tun-
nel. Auf einer Sdule liegt der
nachste Schlissel. Hoch durch
die Tlr und den Schalter be-
dienen. Nun zum Eingang und
vorsichtig runtergehen.

Dort unten konnt Ihr
den Ausgang auf-
sperren.

Level 11: Der
Obelisk von Kha-
moon (33 ltems, 3 Secrets,
12 Feinde)

Im Raum mit den vier Sdulen
|48t sich ein Block vor die
Nische schieben. Dort muB ge-
schwommen werden, dann
kann man sich einen Schliissel
holen. Dieser schliet eine Tir
im Saulenraum auf; hinter der
goldenen Tur unbedingt spei-
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chern. Die Treppen hoch und
oben den Schalter fur die
Bricke im Hauptraum um-
legen. So geht es insgesamt
viermal. Die vier Artefakte (das
Auge des Horus, ein Skarab,
ein Ankh und das Siegel von
Anubis) missen durch einen
laaangen Wassertunnel zum
Obelisken gebracht werden.
Einige Treppenstufen werden
durch Schalterbetdtigung vom
Sand befreit. Im Wasser unter
den Briicken liegen Extras.
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[ dt. 85.90 DM

p Tennis (TIP)  dt. 85,90 DM
uction Derby 2 (TIP) dt. 95,90 DM

ator (TIP) dt. 89,90 DM
hw::rm Jim i dt. 85,90 DM

Wi A a7 (TIP) di. 84,90 DM
'Farmal 1 dt, 99,90 DM
‘Hax.n® dt. 89,90 DM
‘In the Zone 2 dt. 85,20 DM
JInt.Super Star Soccer dt, 79,90 DM
Joypad Orginal dt. 49,90 DM
iLast D ynasty” dt. 85,90 DM
Lost ‘u"llcings 2 ci. 89,90 DM
‘Memory Card . 49,90 DM
Monster Truck® . 89,90 DM
Myst . 89,90 DM
MNameco Smash Courl . 89,90 DM
Mascar Racing 96 . B5.90 DM
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35 30 DM

. 89.90 DM

: 99,80 DM

T dt. 85,90 DM
Time Commando(Pr.-Akt)dt. 74,90 DM
| Tomb Raider (Tip) di. 85,90 DM
‘Top Gun (Preis-Aklion) dt. 79,80 DM
Track & Field dt. 89,90 DM
Tunnel B1 di. 84,90 DM

Virtual Golf dt. 89,90 DM

Wing Commander |V* dt. 85,90 DM

Wipe Qut 2097 di. 94,90 DM

WWF in your House dt. 89,90 DM

X-Com (Ulo2) dt. 84,90 DM
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Level 12: Das Heiligtum des
Scion (28 Items, 1 Secret,
15 Feinde)

Jetzt wird es gemein. Nicht
nur, daB man hier Bergsteigen
muB und schnell tief (todlich)
fallen kann, auch Damonen
wollen Lara ans zarte Leder.
Daher ab jetzt in schwindeli-
gen Hohen die Magnums als
Waffe einstellen, sonst habt
Ihr keine Chance. Das Gute an
den Damonen: Wenn Euch die
Dinger angreifen, ist ein Schal-
ter ganz in der Nahe und um-
gekehrt. Nachdem Ihr so die
Turen unten geoffnet habt,
klettert Ihr vorsichtig nach un-
ten und rutscht zur Sphinx.
Links neben ihr, dann runter
und rauf, und schlieBlich nach
einem goldenen Schlussel tau-
chen. Diesmal springt lhr auch
auf die Briicke und sperrt auf.

Achtung: Der Zentaur nimmt
Anstoss an Laras roten Schuh-
bandern. Erledigt ihn, holt
auch das Ankh und ein Medikit
und speichert vor dem Sprung
von der Briicke. Zuriick zur
Sphinx und hier hochkraxeln,
bis Ihr zu einem weiteren Spei-
cherstein gelangt. Jetzt in den
Tunnel und den Block ver-
schieben. Dann nach oben und
einem weiteren Ochsen sein
Ankh abnehmen. Die beiden
Symbole miBt Ihr vorne in den
Kopf der Sphinx einsetzen.
Speichern auf dem Haupt des
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B An dieser Stelle
¥R nur nicht die
S8 Nerven verlieren,
| Mrs. Croff!

Monuments, dann ganz oben
nach links gehen, bis es nicht
mehr weiter geht.

Dort seht lhr doch etwas
schweben, oder? Aber nein, es
handelt es sich hier nicht um
einen exotischen Clipping-Feh-
ler, sondern um das wichtigste
Secret im ganzen Spiel. End-
lich habt Ihr eine Uzi! Dann ex-
trem vorsichtig runterklettern.
Gleich zwei Damo-
nen wollen wissen,
wie gut Eure Wum-
me wirklich ist.
| Jetzt ab durch die
Tlr zwischen den
Sphinx-Beinen hin-
durch und dort un-
tertauchen, Muniti-
on sammeln, Luft
holen und in den
Tunnel zwischen den FuBen
der rechten Statue schwim-
men. Hier den Schalter umle-
gen, zuriick an die Oberflache
und schlieBlich den Schalter
an der Brust der rechten Sta-
tue bedienen. Dann durch den
Tunnel zwischen den Beinen
der linken schwimmen, dort
nach oben und den Skarab
nehmen. Nach einer ,kleinen*
SchieBerei in dem Raum, in
dem Ihrin diesem Level be-
gonnen habt, das Skarab be-
nutzen. Unten trefft ihr-einen
alten Freund...

Level 13: Die Minen von
Natla (26 Items, 3 Secrets, 3
Feinde)

Schwimmt durch den Was-
serfall und betatigt den Hebel
dahinter. Danach wieder durch
den Wasserfall tauchen und ab
in den Tunnel. Dort den Stein-
block rausziehen und rein. Den
Hebel umlegen und zuriick
zum Wasser. Dort (schon)
wieder durchschwimmen, den
Weg runter, diesmal hochklet-
tern und mittels eines Blocks
auf das Haus springen. Drin-
nen durch einen Tunnel und
den Schalter flr das Boot um-
legen. Am Ende des Tunnels
runterrutschen und zur Holztiir
gehen. Jetzt aufgepaBt: Bis zur
ersten Barrikade gehen, bis die
Kugel zu rollen anfangt, dann
uber die erste Hirde springen
und laufend und springend
lber die nachsten zwei Hinder-
nisse. Uber der dritten Hirde
in der Luft nach rechts drehen,
um auf einem Higel zu landen.
Im Tunnel die Sicherung neh-
men und speichern, weil die
zwei nachsten Steinkugeln
schon bald anrollen. Zuriick
zum Boot, dann auf die Kisten
hipfen und den Tunnel hinter
der linken nehmen. Die Blocke
hier kann man verschieben,

der Schalter dahinter aktiviert

eine Maschine. An den Docks
ist nun der Weg frei. Dort ei-
nen Stein in den Raum
driicken, vor dem ehemals die
Maschine stand, und dann hier
nach oben klettern und den
Schalter... na, was wohl? Run-
ter in nachsten Raum die zwei-
te Sicherung einsammeln. Die
dritte liegt auf dem Forder-
band. In das Glasding vom Le-
velanfang kénnt Ihr nun die
drei Sicherungen einsetzen.
Jetzt habt Ihr Zugang zu einem
weiteren Hauschen. Dort
schnappt Ihr Euch die Pistolen
und springt in den Gang auf
dem Dach. Ihr miBt zwar
durch die Falltiir, konnt Euch
aber ruckwarts rutschend am
Rand festhalten. Hochklettern
und die Munition einsammeln,
die konnt Ihr spater brauchen!
Jetzt raus zu den Docks und in
den Tunnel mit der Maschine.
Hinter der Natla Box findet lhr
Eure Magnums in den Handen
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eines Bosewichts. Springt jetzt
zum Schalter an der anderen
Wand. Hier muB} viel gehan
gelt werden. Den TNT-Klotz
schiebt Ihr in den ndchsten
Raum, um ihn dort explodieren
zu lassen. In diesem neuen
Loch erwartet Lara ein Skate-
board-Endgegner. Dank Eurer
Magnums pustet Ihr ihn aber
leicht weg, und die Uzi findet
wieder zuriick zum rechtmabi-
gen Besitzer. Rauf auf den
Berg; den drei Kugeln hiipfend
ausweichen. Nun kommt das
komplizierteste Schiebepuzzle.
Einige Blocke missen erst
Platz fiir das endgiiltige Kunst-
werk und einen Turschalter
machen. Bei der letzten

SchieBerei bekommt Ihr Eure
Pumpgun wieder. Dann klet-
tert [hr in die Pyramide, wo Ihr
eine Tdr per Schalter offnet
und Euch den Schliissel zur
Pyramide aus der goldenen
Tir holt.

Per Cheat kinnt Ihr alle Waffen
von Anfang an benutzen (S. 4?}

Level 14: Atlantis (43 Items,
3 Secrets, 26 Feinde)

Hier warten viele relativ
leicht erreichbare Schalter. Die
neuen Monster sind umso hef-
tiger! Mit einem Block ver-
sperrt Ihr einer Steinkugel den
Weg, erst dann kdnnt Ihrin
den Tunnel gehen. Der rechte
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von zwei Schaltern nach einer
weiteren Steinkugelfalle lost
eine Falltiir aus. Hier miiBt lhr
runter und noch einem Rie-
senkiesel ausweichen. Danach
solltet Thr nicht auf alles
schieBen, was sich bewegt.
Eine Art Spiegelkreatur imitiert
Euch ndmlich. Aber wofiir gibt
es Falltiiren? Am Ende des Le-
vels miiBt Ihr zeitabhdngige
Schalter umlegen. Mit der
Alienmaschine gelangt lhr...

Level 15: Die groBe Pyra-
mide (30 ltems, 3 Secrets,
3 Feinde)

...zum Endgegner. Den
pumpt Ihr voll mit Blei aller
Art, aber das war immer noch
nicht alles. Im verbleibenden
Spiel werden alle ,Klassiker"
nochmal eingesetzt (Schiebe-
Puzzle, Feuersaulen, Steinku-
geln), allerdings miiBt Ihr hier
manchmal etwas ,Damage” in
Kauf nehmen. Natla ist der
letzte Gegner im Spiel. Sie
wird einige Male wieder auf-
stehen, bevor es vorbei ist.
Alles was |hr danach einsam-
melt, wirkt sich nur noch auf
Eure Punkte aus. Nach dem
Abspann konnt [hr jederzeit je-
den Level mit allen Waffen und
unendlich Munition nochmal
spielen.

Endlich hat José Loureiro
aus CH-Bern eine funktionie-
rende Version des langersehn-
ten und bisher immer falsch
eingeschickten Playstation-
Cheats fiir alle Waffen und un-
endlich Ammo bereitgestellt:
lhr miBt im Spiel Select
driicken und dann die folgende
Tasienkombination eingeben:
L1, Dreieck, L2, R2, R2, L2,
Kreis, L1.

SOFTWARE-TIPS

! Flinke
y Finger

Bei , Flinke Finger* kiimmern
wir uns um die unterschied-
lichsten Joypad-Verrenkungs-
tricks, die zumeist auf dem
Fingerlein-Bewege-Dich-Prin-
zip basieren. Wer ganz sicher
gehen will, konsultiert vorher
am besten einen Dottore.

Sony Playstation

PLEASEWAIT

! o

i
NOWVY LOADING

Daniel Siegmund aus Biele-
feld hat mit vielen Tagen Vor-
sprung vor allen anderen Ein-
sendern den im Abspann
versteckten Cheat-Verrate-
Screen entdeckt. Hier erfahrt
Ihr auch alle PaBwadrter ab
Level 6, sowie drei weitere
Codes fiir Credits, Leben und
Unbesiegbarkeit.

713948
900277
213490
866141
321904
196861
040186
841003
216409
300167
267776
220969
180771

Stage 2
Stage 3
Stage 4
Stage 5
Stage 6
Stage 7
Stage 8
Stage 9
Stage 10
Endsequenz
8 Credits

9 Leben
Unbesiegbar
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SONY PLAYSTATION

Telefon

31 /5575 00-0

Telefax

31/5575 0029

Deutschland

D162 A Troin Global Evalution
Actua Goll

Adidas Power Soccor
Adventure of Lomax
Acpda WarriorF 111

Alien Trilogy

Allen Trilogy englsch
Andratll Racing

Andrettl Racing
Aguanaut's Holiday
Baphomels Fluch (B, Sw.)
Batman Forever Coin-Op
Baitle Arena Toshinden 2
D268 Bedlam

Black Dawn

Blast Chambor

Blazing Dragong

Bubble Bobble 2

Bubble Bobbie Collection
Burning Road

Bust a Move 2: The Arcado
Casper

Costiovanis Bloodieiling
Chassmasier 3D
Chronicles of the sword
Command & Conguer
Crash Bandicodl

D250 Crow; City of Angoles
Crusader = No Romarao
Cyor Spoad

Cyberia

D

Daorksinlers

Dawvis Cup Tennhis
D142 Deadly Skies
Descenl

Destruclion Derby 2
Die Hord Trilogy
Disc World deulsch
Disruplor
Dragonheart: Fire & Steel
Earttrworm Jim 2
Extreme Gamas

F. Thownas Big Hurt
Fade 1o Black

Fila Soccor 56

Flla Socear 97

Firo & Klawd

Farmal 1

Galaxian 3

G

Goal Storm

D238 Grid Run

Gunship 2000

D283 Hardecore 4 X 4

D235 Hyper Match Tennis Tour
In The Hunt

Int. Track & Field

Iron & Biood

Iron Man X-0 Manawar
D215 John Madden 87
Jumpang Flash 2
Konami Opon Goll
Lone Soldiar

Loat Vikings 2

Magic Carpat

Magie the Gathering

89,90

89,90

09,90
B9.90
BR800
B9.90
89,90
BR.80
BRSO
BO.BO
BS990

86,90
50,80

9,80
B9.90

89.90
0,90
B89.90
B59.90
B5.90
&5.00
B9.90
89,50
B9.50
B9.60
89,90
69,90
89,90
45,90
§0.90

D236
0oas
D179
0175
0105
D269
D246
Doas
D218
D138
Da7
D214
D148
D158
o7z
D19

D233
D085
D207
D128
D216
D144
D267
Didaf
DiTa
D210
D285
D160
D125
D7D
D103
52
D282
D152

D145
D026
D002

D136
D45
D270
Dos3
D77
D1ag
Dosh
pig1
D217
Doa?
D228
D239
D211

D10
DoGEH
D153

D240
D247
D14

D258
Doeg
DO76
D176
D260
D040
D150
DoG2
D253
D166
DoS4
D4
DO18
D154

Moga Man X3 89.90 | Dosa
Mickay's Wild Adv, 83.90 | D155
Mata Toon 2 BAG0 | D245
Myst 89,90 D249
MEBA - In tha Zona 69.90 | D23o
MBA Honglime 86,90 | D209
MBA Jam Extrema 89.90 | DoO42
MBA Live 56 49.90 | D221
NBA Live 97 B9.90 | DO
MNFL Gamiaday 8990 | D183
MHL Face Olf 99.80 | DO7O
NHL Hockoy ST B9.%0 | D2T2
HHL PowerPlay Hockey 87 84.90

Mamco Museum Pece 1 89,90

Mamco Museumn Piece 2 83.90

Hameco Musoum Piece 3 89,90

Hascar Racing 56 ese0 | U3
Beed for Speed 85.80 | Loa?
Ohympic Soccer 8990 | U07s
Onside Soccor 89.90 | UMOA
PGA Tour Golf 87 BO.50 | UOs2
PO'ed B89.90 | U128
Pandemaonium 89.90 | Q030
Parodius Dafuxe GO.80 | U8
Pensy Racers B.90 | U0S3
Pate Sampras Tennis 9960 | UNE
Player Manager 80.90 | L1
Prime Goal EuroChallenge 8980 | U127
Project Overkill g9.90 | UNOS
Raging Skdes (Sidewindad) 99.00 | UOTO
Ran Soccer 68,00 | U125
Rayman 8980 | U083
Ro-Loaded Bo.90 | UiD4
Rasidant Ewil 8000 | U0
Return Fire 8880 | U0sT
Revolution X 5990 | U0sD
Ridgi Racar go.80 ( U071
Ridge Aacer Revolution 99.50 | Uied
Road Rash Ba.s0 | U110
Rabatran “X" go.90 | U100
Shockwnve Assauli 49.90 | LOBY
Sim City 2000 B89.%0
Skeleton Warriors B4.80

Stam'n Jam 79.90

Smash Court Tennia 86.90

Soviel Suika 85,90 JITa
Space Hulk 89,60 J1E1
Spat 1 89.90 | Joga
Stor Gladiator B6.890 | Jo4O
Starfighter 3000 89.90 | Ji68
Steel Harbinger 89.90 | J106
Strool Racor B9.80 | Jisa
Streatfighter Alpha B850 | JisE
Streeifighier Alpha 2 88.90 | Ji47
Supar Molocroas B9.90 | JiGG
Suparsonic Racar E9.90 | J139
Swagman B0 | J1do
Syndicale Wars B9.90 | 175
Taxkien 99,80 | J153
Tekkan 2 108,90 | J160
The Lost Dynasty B9.90 | J1gs
Theme Fark B2.90 | J164
Tilt B4.90 | Ji46
Time Commanda B9.80 | 1M
Tomb Anlder B8990 | J143
Top Gun = Fine a1 will 8990 | JIT3
Tatal NBA 89.90 | Jisd
Tunred B1 85,80 | Ji63
Twistod Matal B9.90 | JI167
Vietory Boxing B0.90 | Ji&1

Vimwpoant 89,580
Virtual Gesll 89,90
Virtual Tonnis B850
WWF in your Houno 50,50
Whizz 00,90
Williams Arcace Hils 589,50
Wing Commander NI 95.90
Wing Commander |V 95.50
Wipe Out B9.90
‘Wipe Out 2097 95.50
Waorma BRSO
¥-Com Terror fr. the Deep  99.90

USA
Andrath Racing 48,60
Beyand the Beyond 6,90
Buai A Move 2 26,90

Crash Bandicoot Hint Book 20.50

Extrama Pinball 36,50
Fox Hunt B9.90
SJuplier Strik 25.90
King of Fighters 85 B850
Kings Field T8.80
Myst 59.50
Live 96 29.50
NHL Face Off &7 G8.50
NHL Powarplay Hockioy 86 49.90
Po'ed 75.50
Power Rangers Zoo-B.Finba 89.60
Project Homed Ol B5.60
Project Ovarkill HO.90
Residant Ewvil 59.90
Resident Evil Hinbook 39,80

Aomance of the 3 Kingdom 39.90
Stam & Jam 96

Starfighter 3000 28.80
Tecmo Suparbowl 2880
Tekken 2 Hint Boois 28,90
Top Guen ~ Fira al Wil 28.90
Jﬂﬂﬂﬂ
Popolocrols 129,540
Ar i Lad 108.90
Bigphazard (Uncuf Version] 138,80
Boxer's Foad 38,80
Cool Boardars 138,90
Fedn 106,90
Fighting IMusson 138,90
Hypar Halty 149,90
Owerblood 136.90
Psyciwc Force 138.50
Roystorm-LoyerSection || 100.590

Samural Shodown 3 79,90
Shadow Strugghe 109,80
Slat Shooling B5,50
Smash Cournl Tennis 130,80
Soul Edge Enhanced 130,90
Star Gladiator 128.90
Street Fighter Zesa 139,60
Toaplnn Shooting Batile 1 13990
Tobal Mo, 1 129.90
Toshinden | Plus B9.90
Vwresting-Tukon Aoisu 2 148.90
Vandal Hearts 13950
Viriua Open Tenms i 139.90
Zora Divide 1| 149.90

SEGA SATURN

Deutschland

D@12 Alen Trilogy
D74 Alien Trilogy englisch
D111 Aone 2 - Jack is back

D138 Athlete Kings

Baku Baku Animal
Batman Forever Cain-Op
Bedlam

Black Dawn

Blasl Chambar

Blazing Dragons

Bubibla Bobble Collection
Bug Too

Bust a Move 2! Tho Arcade
Caspar

Chacs Conlral

Clockwodk Knight 2

D165 Command & Conguer
D182 Crow: City of Angels
D146 Crusader = No Remorse
Cybaeria

D

Darius Il - Sagain

Dark Saviour - Landstal.2
Daytorn LISA

Daytona USA Champ. Edit
Destruction Dedty

Die Hard Trilogy

Disc World
Dragonheart: Fire & Steal
Earthworm Jim 2
Eurn'oé Soccer
Exhumad

F. Thomas Big Hun

Fila Soccer 95

Fifa Seccer 87

Fighiing Vipers

Gataxy Fighi

Gex

Ghen War

GunGritfon

D202 Hardecore 4 x 4

DO98 Heart of Darkneas
Highway 2000

D184 Impoct Aacing

In this Huni

D177 lron & Blood

Iren Man ¥-0 Manowar
John Maddeon &7

DOGBT Jahnny Barookalone
Ko Flying Squadron i
Lammings 300

Doa2 Magic Carpat

D183 Magic the Galthering
Mansicn af ihe Hidden S
Manx TT

D169 Mega Mon X3

Di26 Mr. Bonos

Mysioria

WEA Action Basketball
D178 NBA Jam Extremo
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Ladenpreise kbnnen variieren!
Versandkosten: 10,- DM

D145
D033
D144
D155
D112
Doy
mzo
D114
015
D125
D14z

HEBA Live 87 89.90 | D130
NHL All Stars Hockay 4800 [ D181
NHL Hochey 87 aa.90 | DOT2
HHL Powerplay Hockey 87 89.50 | D083
MNeed for Spead BO.S0 | D122
Night Warriors —Vampire  $5.50 | D127
Mights 66.50 | DO&3
Kighls (incl, Analog Pad) 13990 | DOAT
G‘I?er-d Interceptor A48.80

Qtympic Soccer 69,90

PGA Tour Galf 57 B83.90

Panzo: Dragoon 4280 | 0oy
Panzer Dragoon 2 BR.90 | a7y
Parodius Deluxe 59,90 uu]rﬂ_
Pinball Gratfiti B9.90 | 59
Pawar Play Hockey B8990 | gy
Primal Rage 3850 | 1iose
Pro Pinball — Tha Wak 8330 | 1100
Reyman B9.90 | ia7e
Ae-Loaded B80 | | inge
Return Fire 89,90 LoE1
Aevalution X 4990 | Lose
Rise 2 The Resurrection 6990 | \unag
Aond Rash 8980 Una4
Sena Bass Fishing 8990 | (108
Sega Rally 89.90 | yve
Shaelflshock B8990 uaza
Shaning Wisdom 89.90 Unes
S’h'lﬂn“' X 59.00 uoasa
Shockwave Assault 4980 | a7a
Sim City 2000 B89.80 Lio67
Skelolon \Warriors B4.80

Sam'n Jam 7890

Sanic X-lramo B850

Sonic the Fighters 69,90

Soviot Strike 89.90 | J182

Space Hulk 89,60 | J136
Spat 1l 88.90 | J150
Starfighler 3000 B2.80 | J1BD
Story of Thar |l g880 | 171

Street Ancer Bg.90 | J134

Siraetighter Alphn 6990 | J40

Euﬂlllightar Alpha 2 B9.90 | 1203

Streatfighlor - The Movie. 3890 | J192

Supor Motocroas 89.90 | J184
Swrngmnn 80.00 | J204

Syndicato Wars B5.50 | J169
Tho Last Dynasty 8980 | Jm

Thama Park 4990 | J185
Threa Dirty Dwarfes B9.80 | J199
Thunder Havek 1l oS0 | J138
TilY B9.S0 | J115
Tomb Aaider B9.90 | J194
Toshinden URA po.e0 | J168
True Finball 4090 | JaTe
Tunnel B1 89.90 | J202
Victory Boxing 80 | J166
Victory Goal 3990 | 185
Virtua Cop 2 99.90 | J188
Virtua Cop mit Gun 13090 | J208
Virtua Fighitar 2 89.90 | J154
Virtua Fighiter Kids 79.80 | 37

Fettgedruckt: bel AnzeigenschluB noch nicht lieferbar
Internet: hitp://www.dynatex.de

Virtual On B0.50
WWF in your House 559,50
WWF the Arcade Gami G2.90
Wipe Cut Bo.90
Warld Sodos Basoball 2 BE.90
Waorldwide Soccar 87 B9.90
Warms B9.590
XMen Children ol Atom T9.80
USA
Bases Loaded 56 24.50
College Slam 24.80
Criticom 30990
Defcon 5 29,80
Earthworm Jim 2 0960
Hi-Detans 24.90
impact Aacng 20,90
lran Sioam 59.90
Lagend of Oasis 69,80
Mr. Bonos 58.80

NHL Powérpiay Hockay 57 99.60
20

Risa 1l 60
Slam .Jam 96 ¥3.50
Starfightor 3000 40,50
Telris Plus B5.60
4 Themg Park 2000
Vilval Open Tennis 20,90
WWF the Arcade Gama 26.90
Winning Post 20,90
Wodd Cup Goll 24.90
Jﬂpﬂﬂ
Afarburnes 2 - Soga Ages 89,60

Daytona USA Champ. Ed, 119.90
Decathists = Olympic Cha.  49.90
Dynasty Wars - W, of Fale2 108,90

FFury Real Bout & Card  135.90
Fatal Fury 3 (R-TT.EV] 108, 50
Fighing Vipers 119,80
Gal's Panic 55 58.80
Gundan Side Story B0.80
Hokoldar 120.80
Haunlod Casing 609,80
Longralser I} - Warseng 126,80
Out Run - Segn Ages B9 G0
Riglordsaga 2 - Mysteria2 119590
Sakura Wars 39.90
Samural Shodown 111 120.60
Sonic Wings Special 605,80
Siealdom & Linkkabel 56590
Streat Fighter Zam 1l 106.50
Takrin plua Baburm 0050
Thir Soccor Kids 30.90
Thundar Force Gold 1 B9.90
Thunder Force Gold 2 100,90
Toh Shén Den | URA 50,80
Turl Wind 88 55,594
Virua Cap Il 106,90
Virlua On 118.90
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Sony Playstation/ Sega Saturn
Skeletton Warriors

Bereits im September ‘96
ward unser Patrick F. vom
Bahnhof Spenge bereits mit
folgenden Wahrheiten raus-
gertickt, aber manchmal dau-
ert halt alles ein wenig...

Samtliche Cheats werden
librigens bei beiden Versionen
nacheinander im Pausen-
modus eingegeben:

Unverwundbarkeit

PS: 4000 1 X%
SAT.CRAZYLARIBABY
Unendlich Kristalle
PS:~tXOT1 0O

SAT: LAZYCRABBY | A
LY

Unendlich Leben (nur Sat)
BAJ BAL! RY 1

Super Schwert (nur PS)
O«1A=0t1TA

Level Select (nur PS)
AOO~0Ot |

(Ihr kdnnt mit Select + Start
wieder zum Main Meni
zuruckkehren; dort befindet
sich dann ein neuer Menii-
punkt namens ,TEST START")

Super Nintendo
Winter Gold

Lukas Wilde aus Kleinost-
heim (gleich bei Big N um die
Ecke sozusagen), der extrem
angetan von Funcoms Winter-
streich zu sein scheint, hat be-
reits die ersten versteckten
Combos fiirs Snowboardfah-
ren herausgefunden.

Exotica: Flip-Spin-Spin
lceberg Slim: B-FlipY-Flip
Trigger Happy:
B-Spin-Y-Spin
Rubberneck: Spin-Spin-B
Locked Out; Flip-Flip-Y
Lapin’: Flip-Spin-Y

Und die Extreme-Combos:

Heat Shade: Flip-Flip-Y-B

Mad Invert: Flip-Flip-Flip-Spin
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Sony Playstation
Lomax

Yup, Yup, nochmal spricht
Hauptstadt-Marco-Glienke:

Driickt folgende Kombinati-
on wahrend des Spiels, um die
Level skippen zu kénnen: ¢,
Start, t (gedriickt halten)+L1
(gedruckt halten), dann nach-
einander A O X 0. Jetzt er-
scheint eine kleine Nummer
neben Lomax. Um ins ndchste
Level zu springen, muBt Ihr
ab jetzt jeweils gleichzeitig
t +L1+Select+Start driicken.

Helicopter Mode (funktio-
niert nur nach Aktivierung des
Level-Skips):

Helmchopper wdhlen und
dann L1+0 driicken, um flie-
gen zu konnen.

Berichtigung zu den Lomax-

Codes in der letzten Ausgabe:
Level21 OO AODOADOX

Sega Saturn
Virtua Cop 2

Patrick Fabri sprach, und es
ward eine Abkiirzung in die
vierte Stage zum finalen Ober-
motz. SchieBt lediglich im Sta-
ge-Select solange auf die Pfeil-
spitze (nicht nur auf den Pfeil!)
der ersten Stage, bis die Zeit
abgelaufen ist, Daraufhin lan-
det Ihr in der vierten Stage.
Geht am besten, wenn man die
Knarre 1cm-vor den Bild-
schirm halt...

Sony Playstation
Black Dawn

~ Zu diesem brandneuen Spiel

haben wir Euch in der letzten
Ausgabe bereits die PaBwarter
spendiert. Dank Patrick Fabri
aus da, wo er uns immer her
schreibt, gibt es diesmal noch
einen Satz Cheats hinterher:

o iFERLTION HIGH SOGFE 5

Das war ja mal ne fixe Operation

Alle Cheats werden im Pausen-
modus eingegeben!

Maximale Munition & Sprit
Select, L2, Select, R2, A, A,
A, O

Maximale Bewaffnung

Select, L2, Select, R2, L1,
L2, R1, R2

Mission erfolgreich beendet
Select, L2, Select, R2, A, A,
ALY LS

Screen Mode umschalten
Select, L2, Select, R2, |,
R1, R2

Aktuelle Waffe aufristen
Select, L2, Select, R2, L1, L1,
R1, R1

Wingman herbeirufen

Select, L2, Select, , R2, O, O,
6

Cycle-Gun-Mode

Select, L2, Select, R2, Select,
Select, Select

Sega Saturn
Gun Griffon

Patrick Fabri hat eine Liste
der gangigen Cheats aufge-
stellt. Alle Kombinationen wer-
den im Titelbild eingegeben.
Bildausschnitt verdndern (auf
Pad 2 wahrend des Spiels Z
zum vergréBern, C zum ver-
kleinern und A zum riickgéngig
machen driicken)
unten, links, C, C, Start
Auto-Zentrierung des Turms
abschalten
B, B, B, oben, C, Start
Zielkreuz/ Cursor abschalten
B, B, B, unten, C, Start
Doppelte Hitpoints
X, Y, Z, oben, unten, Start
Hoherer Schwierigkeitsgrad
unten, G, C, A, Start
Unverwundbarkeit
links, rechts, B, C, C, Start
Stage Select
NooaA Y Y Start
Tackle-Attack (Gegner konnen
unter Energieverlust tber den

2 @99 9 8PP oS EFP PO PO PO PP O B R PR ORPRE DA

Haufen gerannt werden)
rechts, rechts, B, C, A, Start
Unendlich 120mm Munition
B, C, C, C+Start

Unendlich Munition

B, B, B, C, Start

Unendlich Jump Rockets
oben, rechts, unten, links, Z,
Start

Endsequenz ansehen (nach
Eingabe “Main Game” an-
wahlen)

unten, oben, rechts, A, links,
Start

Sega Saturn
Virtual On

Zu Segas neuester Action-
Mecherei liegt uns_bereits der
erste Beitrag (von Patrick Fabri
aus Spenge mal wieder) vor:
Um Jaguarandi ohne Durch-
spielen zu erhalten, sollie man

':_l'-"l_;-' i1 '-:' } |

Unbesiegbarkeit gibt’s leider kei-
ne, dafiir 3 andere, kleine Cheais

im Titelbildschirm gleichzeitig
L+R+unten dricken. Wenn die
Eingabe korrekt war, ertont ein
Sound und Jaguarandi ist ab
sofort anwahlbar. Um die Spie-
lerperspektive zu verandern,
einfach wahrend des Spiels
X+Y+Z driicken. Ferner kann
man das Ende des Spiels be-
einflussen. Wenn die Credits
beginnen, muB man das Rich-
tungskreuz des Joypads im
Uhrzeigersinn drehen, bis ein
kleines Raumschiff angeflogen
kommt (das passiert kurz vor
den Sega of America Credits).
Dieses Raumschiff rettet nun
den eigenen Mech...
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mehr als 10 Jahre

Super Nintendo
Tetris Attack

| SELECT STAGE | '

Chris Held aus Ottobeuren
hat wieder zugeschlagen: Um
die Endgegner als Spielfiguren
anzuwahlen, miBt Ihr erstmal
im Zweispielermodus auf ,\VS
MODE" gehen. Haltet jetzt bei
der Charakterauswahl auf bei-
den Joypads die L-und R-Ta-
sten gedriickt, und schon ver-
wandeln sich die vier Frage-
zeichen in die BoB-Konterfeis.
Wer im Einspielermodus die
ultimative Herausforderung
sucht, der wahlt auch hier den
VS MODE" und geht dann auf
LNEW GAME". Dort, wo lhr die
Schwierigkeit einstellt, setzt
lhr den Cursor auf ,HARD"
und driickt gleichzeitig oben+
L+A. Der Hintergrund in der
unteren Bildschirmhalfte ver-
farbt sich rot. Euer Gegner im
ersten Levels hat nun bereits
Endgegnergeschwindigkeit
drauf.

1 - r : q
# =iz BEWESTOR

SET LEVEL

n oK! BcowciL

B L

Farbt sich der Hintergrund hier
rot, dann wird’s richtig heavy!

Sony Playstation
Andretti Racing

Chris Held aus Otto B. hat
auch diese Ausgabe wieder
eine kleine Neuigkeit zu sei-
nem Lieblingsrennspiel aufge-
tan. Mit zwei amerikanischen
Anfeuerungsrufen aus der
Welt des Sports konnt lhr
namlich hier die Lackfarbe und

In der unteren Reihe
(links im Bild) seht Ihr
das Ergebnis des
Cheais: Alle Frage-
zeichen haben sich in
Bosse verwandelt

die Sponsoren Eures Boliden
verdndern. Tut so, als ob Ihr
ein neues Rennen fahren
mochtet und wéhlt ,Begin Ca-
reer”. Gebt bei der Registrie-
rung dann folgendes PaBwort
ein ,GO BEARS!". Bei den
Stock Cars verandert sich dar-
aufhin das Aussehen Eures
Wagens. Fiir die F1-Autos lau-
tet der entsprechende Code
dagegen ,,GO BRUINS!®.

Sony Playstation
Star Gladiator

Capcom hat es sich natiirlich
ebensowenig nehmen lassen
wie alle anderen Hersteller, die
in diesem Jahrzehnt ein Pru-
gelspiel auf den Markt ge-
bracht haben, und die Bosse
per Cheat anwahlbar gemacht.
Arno Unteruggenberger aus A-
Wien hat auBerdem gleich
noch einige Special Moves fir
seine ,Neuen“ beigelegt. Die
Kampfer werden tbrigens erst
sichtbar, wenn Ihr das nachste
Mal ins Auswahlmenii geht
(Kampf kurz beginnen, abbre-
chen und dann nachschauen).

Um Bilstein zu spielen, mifBt
Ihr im Arcade Mode zuerst auf
Hayato gehen, dort Select ge-
driickt halten, dann nach
rechts zu Gore und hier folgen-
des eingeben: X O X 0O O
O A A A O+X (Select die
ganze Zeit gedriickt lassen).

Spaf an Spicien

Alien Trilogy DV

Andretti Racing DA
Baphomets Fluch DV
Bedlam DA

Black Dawn DV

Blam! Machinehead DA
Bubble Bobhle 2 DA
Burning Road DA
Bust-A-Move 2 DA
Chronicles of the Sword DV
Command & Conquer (Anf. Dez.) DV
Crash Bandicool DA
Darkstalkers DV

Davis Cup Tennis DV
Destruction Derby 2 DA

Die Hard Trilogy DV

Die Hard Trilogy + Lightgun DV
Discworld DV

Disruptor DA

Earthworm Jim 2 DV

Fade to Black DA

FIFA Soccer ‘97 DV

Formel 1 DV

John Madden NFL ‘97 DV
Magic Carpet DV

Motor Toon Grand Prix 2 DA
Myst DV

MNBA Live ‘97 (Anf. Dez.) DV
Meed for Speed DV

NHL Powerplay Hockey ‘96 DA
MHL Hockey ‘97 (Ani. Dez.) DV
Olympic Games DV
Pandemonium! DA

Penny Racers DA

Project Overkil DA

Fro Pinball - The Web DA
Raging Skies DA

Rayman DA

Return Fire DV

Ridge Racer Revolution DA
Road Rash DA

Sampras Extreme Tennis DA
Sim City 2000 DV

Skeleton Warriors DV
Soviet Strike DA

Space Hulk DA

Starfighter 3000 DA

Star Gladiator DA
Streetfighter Alpha 2 DA
Tekken 2 DA

Theme Park DV
Thunderhawk 2 DA

Tilt! DV

Time Commando DA

Toh Shin Den 2 DA

Tomb Raider DV

Top Gun DV

Track & Field DA

Tunnel B1 DV

Viewpoint DA

Wing Commander 3 DV
wipEout 2097 DA

Analog Flight-Stick

Controller, Memory Card + Tasche
Gamebuster (Mogel-Modul)

Lightgun Avenger

Memory Card (Sony)

Memory Card (120 Speicher-Blicke!)
Scart-Kabel

Umbausatz fiir USA + JP-Games

So bestelit lhr:

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine
Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken.
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme
(+ 9,— DM) oder per Vorkasse (+ 4,— DM).

Postfach 1113 46361 Bocholt
46397 Bocholt

oder Blucherstr. 24
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~ELPS

Um Kappah zu spielen (der
Bilstein-Code muB bereits ein-
gegeben sein) geht man zuerst
auf Gore, driickt und halt Se-
lect, geht dann nach links auf
Hayato und driickt folgendes:
OO0AOXOADO A+X
(auch hierbei Select die ganze
Zeit gedruckt lassen).

Um Blood zu spielen, haltet
Ihr bereits im Titelbild Select
gedriickt, geht dann (natirlich
wieder im Arcade Mode) auf
Bilstein, drickt X O X O X
0, geht dann weiter nach
rechts auf Kappah und driickt
OAOAOALI+R1.

Hier jetzt deren Special Moves:
Bilstein:

Schwertsprung ¢ ~ — 0O Seit-
liche Schwertdrehung « = A
Schwertuppercut ¢ 1 OJ
Unsichtbarkeit « O

Schweben X+0

Tornado =~ 1 v « O+A
Finals:

0O0O0o0o O

OO0AOO O

ODoaAOO

Kappah:

Stabdreh 1 =~ 1 v « A
Stabdreh 2 =~ | v «[O+A
Dash = =0
Stabschlag
I v =[O

und Sprung

Mario Bartkowiak, Burglehn

S0

Obwohl Star
Gladiator auch so
schon viel Spal
macht, geben die
BofB-Cheats dem
Ganzen noch
mehr Wiirze

Die meisten Einsender haben
beim Blood-Code geschlampt

Stabschlag ohne Sprung
=00,

Vorwartsrolle « = X+0O
Handstandtritt ~ O+« X
Finals:

OooonO O

goaoO O

ODAOO O

Blood:

Schwertsprung § ~ =0
Seitliche Schwertdrehung
e AN

Dash = AOIO
Schwertuppercut + 10O

Vorgetauschter
— =[]
Riesen-Klinge ¢ 4 1 O
Plasmaball « ¢ | ~» =O+A
superdash e« 1 ~=0
(nahe beim Gegner)

Finals:

OO0000 OO (mit Schwert-
Uppercut)

OO0AOO OO

OOAAD OO (mit Schwert-
todesstoB)

O0AAD OO

Riickzug

Wenn |hr im Dunkeln spielen
wollt, miBt [hr wahrend des
Ladevorgangs vor dem Kampf
(nach Auswahl der Spieler)
ginfach nur ! +L2+R2 ge-
driickt halten.

Um die individuellen Ab-
spanne der Charaktere zu se-
hen zu bekommen, muB das
Spiel im Arcade Modus unter
sechs Minuten durchgespielt
werden (Schwierigkeitsgrad
ist egal). Jetzt darf man
nochmal gegen Bilstein antre-
ten, diesmal im Schwarzen
Loch selbst. Bilstein ist in sei-
ner ,Geist“-Form noch viel ge-
fahrlicher. Achtet auf seine
~Plasma-Explosion®, die sich
eine ringformige Energiewand
um ihn herum ankiindigt (un-
bedingt mt einem Angriff un-

aes S eSS S STPPTETRDPOEPBEROPDESYPIPFOEROSTEROSPSTDRTEPEDPRORO OB

terbrechen!). Nachdem Bil-
stein endgultig besiegt ist,
wird die Geschichte jedes Cha-
rakters vor einem hiibschen
Portrait-Bild weitergefiihrt. Ist
der ,Geist“-Bilstein besiegt
worden, wird der Kdmpferna-
me in der Highscore-Liste mit
einem braunen Pfeil gekenn-
zeichnet. Um in der vierten
Stage (Raumkampfhinter-
grund) gegen Kappah anzutre-
ten, muB man die dritte Stage
mit einer glatten
Zeit, wie z.B.
1,29,00 oder
1,34,00, also mit
einer Null bei den
Zehntel- und Hun-
dertstelsekunden
abschlieBen. Auch
hier ist es hilfreich,
die Zeit pro Kampf
auf 20 sec zu be-
schranken und die-
se, nachdem man einige Tref-
fer gelandet hat, verstreichen
zu lassen, um durch TIME OUT
ZU gewinnen. Hat man Kappah
besiegt und tragt sich in die
Highscore-Liste ein, wird der
Name des Kampfers mit einem
grunen Pfeil markiert (Joachim
Kreisel aus Stadtsteinach).

Sega Saturn
NBA Action

Dirk Ehrenberg aus Bad
Lauchstadt schrieb uns, wie
Ihr auch hier Eure Spieler
schrumpfen konnt: Haltet ein-
fach wahrend der Kommenta-
tor die Starting Five bekannt
gibt L+R+A+B+C gedriickt.
Nun sind die einst stattlichen
Hlnen kleine Zwerge.



Sony Playstation
In The Hunt

Die Levelanwahl (siehe Kringel)

Um jede Stage in diesem
lahmen 2D-Shooter anwahlen
zu kénnen, miBt [hr den Cur-
sor im Titelbild auf ,Start” be-
wegen, hierbei die linksoben-
Taste (~) auf dem Pad
gedriickt halten und Select
driicken (aufpassen, dafB der
Cursor dabei nicht verrutscht;
am einfachsten ist es, wenn
Ihr ihn zuvor auf ,,Game Play
Options® setzt, da er beim
Driicken des Steuerkreuzes in
die linksoben-Stellung garan-
tiert auf Start rutscht). Haltet
Ihr diese beiden Tasten nun
gedriickt, miBt [hr jetzt auch
noch zusétzlich die Kreis-Taste
driicken. Nun verschwindet

¢ oG BSOSO BDTEDTSRBRDTEESOSRSTRPOTOOOPRTRSRROBRSRSTDT DO EPRRPROPREReS

'-l,:l”"‘“ . ._.._.._.d._._

Im Zweispielermodus bekriegt
Ihr Euch von links nach rechis

das iibliche Titelmenii, und
iber dem ,IN THE HUNT"-
Schriftzug erscheint die Level-
anwahl. Ihr kénnt auch alle vier
Endings anschauen und den
Zweikampf anwéhlen.

Fiir mehr Continiis muBt Ihr,
wenn alle Continues ver-
braucht und das letzte U-Boot
zerstort wurde, A+Select+
Start driicken, um fiinf weitere
Credits zu erhalten.

THE USRI} WE [ W EpTE
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Sony Playstation/ Sega Saturn
NBA Jam Extreme

Wie bei jeder Version hat
uns Acclaim auch dieses Jahr
wieder mit einem Sheet der
wichtigsten Cheats versorgt,
wenn auch nicht mit allen...

Die Secret Players werden
wie gewohnt iiber die Initials
und das Geburtsdatum zu Be-
ginn des Spiels aktiviert.

q, SMILEY
=4 BRIZELIES

UFRLE kil B“ ]
w i‘

1!'5
—m-

Sculptured

Dwain Skinner DAS Feb 21
Dave Ross DJR Jun 8

Jeff Peters JBP May 17
Daren Smith DRS Apr 10
Mike Callahan MWC May 1
The Tin-Man Jan 24

Mark Ganus MMG Sep 16
Roy Wilkins RNW Sep 15

SOFTWARE-TIPS

Rob Dautel RAD Mar 19
James Hebdon JPH Apr 26
Dean Morrell DSM May 9
Mike Pery MJP May 26

Squid Team

Melissa Pardike MAP Mar 26
Jane Bradley JLB May 23
Jonathan Dansie JWD Aug 2
Lee Phung LEE Jan 1

Jason Greenberg JAY Apr 18
Chris Hawkes CDH Feb 21

Acclaim

Weasel DAN Feb 1

Magic Hair SET Dec 8
Sequioa SDR Apr 10
Pistol WAN Jun 10

Marc Shafer XTL May 2
Bob Davidson RAD Oct 18

Eine Kombination aus dem Mr.
Happy-Caode und Big-Feet-Cheat

};{m t S ,J

Alle Losungen mkl Pline, Hutline-Senri:e, Versandkosten
und 24 Std. Service. Pro Lisung nur 19,95 DM.

Am Hollerbroch 36
31503 Rasrath
Tel: 02205.910313"
Fax: 02205.910314

Eﬁ

| Wit fshven ber 300 Komplettigsungen. Fordem Sie die Gesamfliste an. |

o Emu:ulum Blown Away

Alone in the Dark 1 und 2 Discworld

Baphomets Fluch Fode fo Block

Blozing Drogons Last Dynasky

(osper Myst, Noctropolis, Lost Eden
Chionicles of the Swond Resident Evil (dt.)
(remture Shock Time Commando

(yberin 1 Warhommer

Wing Commonder 3 u.v.m.

Handleranfragen erwiinscht.| {

Sie finden uns auch im Internet
http://www.vo.lu/Hint-Shop

- .[md im }3 X
mellen#

PSX

Playstation 289,00
+Multiumbau 4&9 20
MNeCon Pad 5-4 90
Resident Ewvil
Die Hard ‘IEIQ Qﬂ
Tekken 2 99 a0
Formel 1 109,90
Andretti Racing 99,90
Crash Bandicot 849,90
Pete Sampres

Tennis 99.90
Wipeout 2097 98,80
Soviet Strike 89,80

Mo.-Fr. 10.00 -

Funironixx

VIDEOSPIELE OHNE KOMPROMISSE

Versand & Laden
34119 Kassel Friedrich - Ebert - Str.101

Tel. & Fax 0561/12477

13.30 14.30-18.00 5a.10.00 - 13.30

Neo - Geo
Restposten

Saturn
Destruction Derby 24,90
Alien Trilr:-% 94,90
i S
igintin rs s
gmﬂg‘[’ b 100.90
Saturn Umbau dtjp.us
50/60 Hz 80

AN- UND VERKAUF
von gebracchien
Spielen und Konsolen,
Weitere Angebote und Prejse auf
Anfrage |

L DO E e s o e e e o s B
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BINERICY LAy *

Fumongous GUN Jan 11
Geoff Higgins GCH Apr 13
Air Dog SAM Jan 21

Ice Princess MDK Dec 24

Celebrity Team

Junior Seau JR Jun 1

John Elway WAY Sep 30
Frank Thomas BIG DEC 6
Marv Albert MRV Dec 31
Newt Gingrich NEW Aug 12
Samoa TVH Jun 6

Special Sports Team
Cheryl Swoopes SWO Jan 1
Rebecca Lobo LOB Jul 4
Carol Blazejowski BLZ Mar 1
Bob Lanier LAN Sep 10

Air Nick ARN May

George Gervin ICE Apr 27

Misfits

Stinger MSS Oct 26
Shamrock JHG Aug 26
Diamond Dave DJP Juri 29
Chris Slate JCS Dec 8
Todd Mowatt TVC Oct 3
Richard Szeto RTS Feb 25

Happy Team

Pirate Bill SAL Feb 2

Mr. Happy MJT Mar 22
Dufus the Clown GRR Jun 19
Three Feet Under TOD Apr 17
Mr. Unhappy GEM Nov 3

Invisible Team

Who WHO Jan 1
Brained BCS Jan 7
Monkey Boy PJP Nov 2
Howie BCE Jul 10

Jim Jung JKJ Dec 13
Huh CBR Jun 25

Rookies

(jeweils anderes Team)
Jason Caffey SCT Nov 14
Lawrence Moten REG Jan 17
Jerry Stackhouse BAP Aug 11

All Stars
(jeweils anderes Team)

52
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Acelaim macht
miide Sacke wie-
der munier:
Naughty Newt-
Boy in Bestform

-
- || 1
£ 3
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! L1

=

Vin Baker LMH Jun 28
Reggie Miller EST Mar 14
Clyde Drexler WST Jul 12
Mutombo RMC Apr 21

Special Codes

Die folgenden Codes miis-
sen auch bei ,Keep Records”,
wie die vorigen, eingegeben
werden, allerdings nur im er-
sten Mend, bei den Buchsta-
ben. Danach konnt Ihr auch
noch andere |Initialen+Ge-
burtsdatum fuir das gewiinsch-
te Special-Team eingeben. Bei

diesen Codes werden immer
nur zwei Buchstaben eingege-

ben, diese dann wieder
geloscht, dann kommen die
nachsten zwei, usw. Um z.B.
den Code fir die Finals einzu-
geben, gebt [hr zunachst ,FI*
ein, loscht die beiden Buchsta-
ben, gebt ,NA" ein, loscht die
beiden Buschstaben und gebt
dann ,LS™ ein, worauf ein
Gerdusch erklingt.

Bei den Playoffs beginnen

PL AY OF FS

Bel den Finals starten

FI NA LS

Zwei Spiele bei den Playoffs
bereits gewonnen

CH EE SY

Drei Spiele bei den Finals be-
reits gewonnen

NO VI CE

Mit Shootout und 45 sec. Zeit
beginnen

SH 00 TO UT

BIG HEAD-Menii-Codes
RiesenfiiBe:

Steuerkreuz nach links oder
rechts gedrickt halten beim

verlassen des Big-Head-
Ments
Big Heads und kleine Spieler:

Im Big-Head-Menti 1 | « =
I 1 +YES driicken

Tip-0fi-Codes

Die folgenden Codes miis-
sen nach der Team-Auswahl
eingegeben werden, in der
Zeit, wenn das Spielfeld bereits
zu sehen ist, der Schiedsrich-
ter den Ball aber noch nicht in
die Luft geworfen hat. Wenn
vier Spieler jeweils unter-
schiedliche Codes eingeben,
wirkt sich das Ergebnis immer

Happy- und
Invisible-Team
sind ‘ne interes-
sante Neuerung.
sSonst gab’s
immer nur fri-
sche Promis.

auf alle Spieler aus. Eine dop-
pelte Eingabe macht normaler-
weise den Code wieder riick-
gangig. Bei korrekter Eingabe
blinkt wie gehabt kurz der eng-
lische Name des aktivierten
Cheats auf, wie z.B. ,Rainbow
Shot“ oder ,Computer Assi-
stance Off*. Da die-

e s saedesse bR ES O RPOSIRPAEDPETYTORRBRBDODTDBRBEERDBY

welcher Knopf auf dem Pad bei
Euch dem , Extreme”-Button,
usw. entspricht (in diesem Fall
ist es bei der Playstation-Ver-
sion z.B. die R2-Taste).

MAX REBOUND (unabhéngig
von den vorigen Werten fir
Eure Spieler):

PaB, Paf3, Extreme, Special,
Extreme, Turbo

BEACH BALL MODUS (Ball hat
dreifache GroBe und halbe Ge-
schwindigkeit:

PaB, PaB3, Turbo, Extreme, Tur-
bo, PaB, PalB

SOCCER BALL (Basketball hat
FuBball-Texturen):

Pa3, PaB, Turbo, Extreme, Ex-
treme, Extreme

QUICK HANDS (Steal-/Block-
Fahigkeiten verbessert):
Extreme, PaB, Pa, PaB

CPU ASSISTANCE OFF:
Extreme, Turbo, PaB, PaB
MAX 3PT (erhoht 3-Punkte-
Trefferquote):

8 x Pal3, Extreme, 7 X PaB
LEGAL GOALTENDING:

8 x Extreme, PaB, 9 x Extreme,
DEAD-EYE-DICK (erhoht 2-
und 3-Punkte-Qoute):

5 x Turbo, Pall, Extreme,
6 x Turbo

SUPER RAINBOW SHOT
(Flugkurve der Balle hoher):

9 x Turbo, Pal3, PaB3, 6 x Turbo
POWER PUSH (dreimal weiter
schubsen):

2 X Turbo, 2 x PaB, 2 x Turbo,
2 X PaB, 2 x Turbo, 2 x PaB,
2 x Turbo

MAX SPEED:

10 x Extreme, 3 x PaB

se Tricks bei allen
Versionen von NBA
Jam Extreme funk-
tionieren, wurde zur
Beschreibung die
allgemeine Tasten-
bezeichnung ge- |
wahlt. Schaut ein- |
fach in  Eurem |
Handbuch nach,




Sony Playstation
Pandemonium

PO 00 OSSOSO OD SO EODOGOREGIS RSSO DDEEDES

s,

lOTTOFIRE

THETHING

L2 gedriickt halten und die O-
Taste driicken, um bei Eurer
Spielfigur verscheidenen Kor-
performen zu wahlen

SOFTWARE~-TIPS

Arten auswahlt, konnt Ihr die
Capcom-Helden z.T. in ihren
alten Qutfits aus den vorigen
SF-Teilen mit den alten Moves

spielen. Wahrend der Eingabe

OTTOFIRE der ,Codes" (und auch noch
_ FERMANENT WEAPON - il ANENT beim Bestitigen des Kampfers
| Fassiord | VITAMINS mit der Punch- oder Kick-Ta-
|0 | 31 Leben ste) miBt Ihr die ganze Zeit
CORONARY Start, bzw. Select gedriickt
Marco Glienke aus Berlin hat X-tra Herzen halten.
uns mit einigen weiteren Evil Ryu
Cheats beliefert, nachdem wir Cursor auf Ryu setzen, dann
die beiden Kombinationen fir EEETTETECIIRISCEl ONES/SAT/PSX -1 11111« driicken
die Levelanwahl und unendlich - und danach Ryu bestatigen.
Energie ja bereits letzte Ausga-  BODYSWAP i:";":'"' ; ighter Original Zangief aus SF2
be rausposaunt haben. A driicken, um zwischen bei- pna Cursor auf Zangief setzen,

EVILDEAD
Gegner sind unsterblich
TWISTEYE

Bild rotieren (L1+ L2
gedriickt halten und
dabei auf dem Steu-
erkreuz nach links
oder rechts driicken,
um das Spielfeld zu
drehen)

Mit ,, Twisteye“ kinnt
Ihr das Bild drehen

den Charakteren wahrend des
Spiels zu swappen

bt bbb d Jh -

2 [)

Patrick Fabri bietet auch in
diesem Fall seine helfende
Hand an. Wenn Ihr Euren Lieb-
lings-Charakter im Kampfer-
meni auf die beschriebenen

drticken und bestatigen. Leider
verliert Zangief dabei seine bes-
ten neuen Moves und hat keine
Super Combo-Anzeige mehr.
Original Dhalsim aus SF2
Cursor auf Dhalsim setzen,
driicken und bestatigen. Glei-
ches Problem wie bei Zangief.
Super Gouki/ Gen

Cursor auf Gouki/ Gen setzen,
t == le]let ]l ]l =as=

LRO}N
JOLLENBECKER STR. 50, 33613 BIELEFELD
TEL..0521-124207 LADEN & UERSAND
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@ NATRUPER STR. 20, 49076 OSNABRIUCK

PI.A‘I'STHTII.'_IH PLAYSTHTII]H SUPER NINTENDO SEGA SATURN SEGA SATURN
GEBRAUCHTE SPIELE NEUE SPIELE GEBRAUCHTE SPIELE NEUE SPIELE GEBRAUCHTE SPIELE
ANKAUF ﬂliwgf el ANKAUF VERKAUF A AKKAUF VERNAUF
ACE COMBAT 15,00 29,91 A-TRAIN 89,90 ACTRAISER 10,00 29,90 ACTUA BOLF 99,90 30 LEMMINGS 25,00 49,30
ALIEN TRILDGY 25,00 49,80 BAPHOMET'S FLUGH 89,80 AERO THE ACROBAT 10,00 25,90 ANDRETTI RACING 99,90 ALIEN TRILOGY 30,00 59,90
BUST-A-MOVE 2 30,00 58,80 BEDLAM 89,80 ALADDIN 30,00 59,90 AREA 51 89,90 BUG 20,00 39,30
DESTRUTION DERBY 25,00 48,80 COMMAND & CONOUER 99,90 CHESSMASTER 20,00 44,30 COMMAND & CONQUER109,30 DAYTONA USA 20,00 33,90
DISCWORLD 25,00 49,90 DESTR'DERBY 2 99,90 DIE SCHLUMPFE 30,00 59,90 GROW CITY OF ANBEL 99,90 DISCWORLD 30,00 59,30
FORMULA 1 40,00 69,80 DISRUPTOR 89,90 DONKEY KONE 30,00 59,90 DARK SAVIOR 99,90 F1 CHALLENGE 25,00 49,90
FADE TO BLACK 30,00 59,90 HARDCORE 4X4 89,90 DRAGDON 20,00 44,90 4X4 HARDCORE 99,90 GOLDEN AXE 15.00 29,80
HI-OCTANE 15,00 29,90 INTERN'SUPERS.S0CC. 99,90 F-ZERD 5,00 19,90 IRON & BLOOD 99,90 MYSTARIA 20,00 39,80
MICKEY'S WILD Apy, 20,00 33,80 LEGACY OF KAIN 99,90 ILLUSION DF TIME 30,00 59,90 LOST VIKINGS 2 99,90 PANZER DRAGOON 15,00 29,90
NBA JAM T-E. 20,00.33,30 NAMEOD NR.3 89,90 INT'SUPERST.SOCCER 30,00 58,90 MR.BONES 83,30 PEBBLE BEACH GOLF 15,00 29,90
NOUASTORM 15,00 29,90 NBA LIVE'S7 89,90 LEMMINGS 20,00 44,90 HBALIVE'S7 9,90 RAYMAN 20,00 39.50
PRIMAL RAGE 25,00 43,30 PANDEMONIUM 89,90 MARIOWORLD 5,00 19,90 PROJECT OVERKILL 99,80 SEGA RALLYE 25,00 49,90
RIDGE RACER REV. 30,00 58,80 PGA'S7 89,90 PARDDIUS 10,00 29,90 SCORCER 89,90 SIM CITY 2000 25,00 49,90
SHELLSHOCK 20,00 39,80 TEMPEST X 89,00 ROCK'N ROLL RACING 30,00 59,30 TEMPEST 2000 89,90 THE HORDE 20,00 39,90
TEKKEN 20,00 38,80 WARHAMMER 99,90 STARWING 10,00 28,90 VIRTUA COP 2 85,90 TOHSHINDEN REMIX 25,00 49,80
TOHSHINDEN 2 30,00 58,30 WWF IN YOUR HOUSE 89,90 SUPER R'TYPE 5,00 19,90 VIRTUA ON 99,90 VIRTUA COP 40,00 89,90
WING COMMANDER (1 30,00 53,90 X-GOM 2 99,90 WWE RAW 15,00 34,90 X-2 PROJECT X 89,90 X-MEN 25,00 43,80
VoY oHNE SUPER NINTENDO NEl SONSTIGES ANKAUF VERKAUR
=Y spiee. 393,30 DM DONKEY KONG 3 129,90 300 90,00 149,90
B 299,90 DM LUFIR o1 580 JNGUAR 0 3950 “PASTATOUPORTE 6 SAUAKIWORTE
UFIA DT. ; JAGUAR . !
s 399,9 PCA 97 108,90  MEGA DRIV 40,00 7,90 IMPUHT CRASH BANDIC. US 33,30 BUST-A-MOVE 2 US 33,90
__[. e il . PRINCE OF PERSIA 2 109,90 SUPER NINTENDO 70,00 119,30 DARKSTALKER US 33,0 CONGO US 39,90
o . resxneee. 479,90 DM SIM CITY. 2000 119,90 GAME BOY 25,00 49,90 =@ PO'ED US 39,90 CRITICOM US 39,90
STREETFIBHTER ALP.2 119,90 GAME GEAR 50,00 89,90 RESIDENT EVIL US 35,90 DECATHLETE 19,90
,égﬁ oomse tss sun ] 25 - D] TERRANIGMA 119,30 SN/MD CONTROLLER 500 1430 SLAM'N JAM US 3930 MYST US 33,90
G pesiodpralmchomn TETRIS PLUS US 39,30 ROAD RASH US 33,90
WEITERE NEE & GEBRAUCHTE TTEL REAL 3 D0 GAMEBOY GAME GEAR PC CD ROM JAGUAR AHGEBDTE THEME PARK US 39,90 SIN CITY US 33,30
FiiR ALLE SYSTEME AUF LAGER TIME COMMANDD US 35,90 39,90

WING ARMS US

Wil LI WOrDehiien,  Annafrmesaei sl 3s
§ LrEENOET  EIOE . "

Smavancinee Ware belerm 2u - EQfnen a0




MEGA % STAR

Versand und Laden

Hard & Software
fiir

SEGA SATURN
PLAYSTATION
NINTENDO 64
PC CD ROM
SNES Game Boy
& Mega Drive

alle News & Importe
am Start!!

Zubehor fiir alle Konsolen

zu Tiefstpreisen

UMBAUTEN!!

Playstation Multi Umbau 99~
Sega Saturn Multi Umban 99,-
N64 RGB Umbau &
Schachterweiterung fiir 99,

Bestellanahme 11-20 Uhr

07761/59742

Fax: 07761/57014
Anschrift: Mega Star
Schaffhauserstr, 55
79713 Bad Sickingen

Da ist jemand,
der anders ist. Weil er anders
aussieht, anders denkt, anders
lebt. Und deshalb nicht in unser
geordnetes Welthild paBt. Ein
Mensch, der uns fremd ist, weil
wir wenig von ihm wissen.
Toleranz zeigt sich im Handeln.
Deshalb sind diejenigen Vorbild,
die mit dem, was uns auf den
ersten Blick fremd erscheint,
selbstverstandlich umgehen.
Den anderen nehmen, wie er ist.
Denn reden allein reicht nicht.
Und Zeichen sind genug gesetzt.
Wenn Sie Rat, Information oder
Unterstiitzung brauchen, weil Sie
handeln machten, schreiben Sie
uns. Gemeinsam konnen wir eine
Menge erreichen.
Friedrich-Naumann-Stiftung,
JJoleranz",
Konigswinterer StraBe 409,
53637 Konigswinter.

EINE INITIATIVE DER

FRIEDRICH-NAUMANN-STIFTUNG.
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Links im Bild
wurde Dhalsim
in sein SF-2-
Pendant zuriick-
verwandelt
(Bilder von
SNES-Version)

«~+« 1 1 driicken und bestati-
gen. Er wird dadurch schneller
und kann einen Doppel-Feuer-
ball in der Luft machen.
Super Akuma

Cursor auf Akuma setzen,
] = =] &= ] ] = = =
driicken und bestéatigen
Original Chun-Li

Einfach nur bei gedriickt ge-
haltener Start-/Select-Taste
den Cursor ca. 5 sec auf Chun-
Li stehen lassen und dann be-
statigen. |hr Feuerball wird
wieder zum Energie-Ball.

Um letztendlich noch in den
Stages von Sagat und Bison
kdmpfen zu kénnen, muB le-
diglich der Cursor bei gedrtickt
gehaltener Start-/ Select-Taste
ca. 5 sec auf Sagat oder Bison
stehen gelassen werden.

Sony Playstation
iron & Blood

Martin Malec aus Fritzlar hat
in der linken oberen Ecke des
Kampferauswahlmenus einen
zusatzlichen Priigel-Recken
erspaht. Driickt in besagtem
Kampfermeni L1+L2+R1+R2+
oben und dann zur Bestati-
gung die X-Taste, schon habt
Ihr den ,,Minion of Chaos™ Als
dieser Artikel bereits layoutet
wurde, schneiten mir tibers In-
ternet noch zwei weitere Tas-

tenkombinationen ins Haus,
die wir auf Biegen und Brechen
noch schnell dazuquetschen.
Fiir ,Minion of Order” driickt
ihr nur «+0, = +0 und fiir
JStrahd* lautet die Kombinati-
on t, ~, +~,R1R2, L2 L1.
Vielleicht erbarmt sich ja je-
mand bis zur nachsten Ausga-
be und schickt uns den Code
fiir den noch fehlenden ,Lord
of Chaos"...

Sony Playstation
2 Extreme

Da unser Jan den anderen
spielfreudigen Buben seines
Alters (berufsbedingt) schon
immer etwas voraus war, hat
er der CD im Testrausch auch
gleich vier geheime ,,Moves",
bzw. Special-Tricks fur die ein-
zelnen Fahrer abgepreBt:

> BEES o7

& a8 BS SOOI STPRIPBODSBOIEDPBDESD

Skateboarder
AX[OO
Snowboarder
AOXO
Rollerblader
OO X A
Mountainbiker
XOAO
2O A

Sony Playstation
Die Hard Trilogy

Oliver Strahl aus Nittenau
hat als erster das Geheinmnis
um den seltsamen ,Hello-Pho-
ne“-Code fir Die Hard 3 (siehe
letzte Ausgabe) geliftet.
Driickt nach Eingabe des
ominosen Codes («~= 1 § O)
einfach auf Pad 2 die Start-
Taste. Dann konnt Ihr namlich
die Level anwahlen und per
Druck auf die A-Taste die Zeit
ein- und ausschalten, bzw. per
Druck auf die O-Taste einzelne
Bomben entscharfen. AuBer-
dem gelangt Ihr bei Die Harder
beim Map Editor mit Hilfe von
Pad 2 noch in ein zusatzliches
Meni.

Sony Playstation
Impact Racing

R A C |

N G

NEW SAME
LOAD GAME
PASSWORD
OoOFTIOMNS

Neu im Bild: der ,,Debug Mode "

Cafer Aslan aus A-Schon-
berg hat uns seine Cheat-
PaBworter zu diesem rasanten
Action-Rennspiel zugeschickt.
Vermutlich funktionieren sie
auch bei der SAT-Version.
Mangels Testmuster (Spiele
kosten ja schlieBlich Geld, Dein
Geld, Du geiziger Christian W.

Alle Wafifen = ALL.TOOLEDUP
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von V. aus H., nicht wahr?!?)
konnte dies aber bisher nicht
verifiziert werden. Die Cheats
werden logischerweise als
PaBworter {iber das dement-
sprechende Menii eingegeben.

RABEB I TEADGER

Eine Art Levelanwahl. lhr
konnt die Limit-Zahlen, die An-
zah! der Power-Ups, Enemy-
Intelligence, etc. fiir jedes Le-
vel einstellen

ALL . TOOLEDUP
Alle Waffen

BONUS . LEVELS

Sechs Bonuslevel

P .M. EVIVIDRTAL

Unkaputtbar

LOADSOFSTLULFF

Unendlich Waffen

ENDGAMIELEVEL
Letztes Level

JOURNEYS . END

Abspann

THE FINAL LEVEL

YOU HAVE REACHED
YOUR JOURNEYS END

BRACE YOURSELF

FORTTMPACT

Sony Playstation

X-Com U.f.0.
Enemy Unknown

Der Customer Service von
Microprose hat in einem der
letzten Mailings folgende zwei
Tricks publik gemacht;

Um die hohen Gehaltsaus-
gaben fir Wissensehaftler und
Ingenieure zu reduzieren,
muBt [hr sie kurz vor Monats-
ende (ca. ein bis zwei Stunden
vorher) einfach zu einer ande-
ren Basis verlegen. Wenn sie
sich dann im Transfer befin-
den, konnen sie nicht bezahlt
werden, wodurch man eine
Menge Geld spart. Dieser Trick
lohnt sich vor allem zu Beginn

eines Spiels. Um die
Treffergenauigkeit der
Soldaten zu erhohen,
sollte man die Soldaten
nicht mit einem Ge-
wehr in der einen, und
einer Handgranate in
der anderen Hand aus-
statten. Halten die Sol-
daten nur eine Waffe in
der Hand, nimmt die Trefferge-
nauigkeit um ca. 10% zu. Am
besten ist es auBerdem, die
Soldaten am Ende eines Zuges
hinhocken zun lassen, da sie
dann von den Aliens schwerer
zu treffen sind. Zudem erhalten
sie so ebenfalls einen Bonus
fiir die Treffergenauigkeit.

SOFTWARE-TIPS

Sony Playstation
Re-Loaded

Der Universal-Tip-Patrick
kann bereits mit einer ersten
tricksigen Kleinigkeit zu Grem-
lins Splatter-Sequel aufwarten,
die wir schnell veroffentlichen
wollen, bevor unsere deut-
schen Jugendhiiter diesem
Teil den Garaus machen. Fur
alle, die Fwank aus dem
ersten Teil vermissen: Man
kann ihn auch in Re-Loaded
anwahlen. Setzt dazu den Cur-
sor im Character-Select auf
Mamma und drickt dann L1,
O, Bl b Rl ELE
Daraufhin erscheint ein roter
Luftballon, der bei
Sister Magpie ste-
henbleibt. Bewegt
man nun den Cur-
sor dorthin, ist
Fwank anwahlbar.

Here we go again:
Auch good ol’ Fwank
ist wieder mit dabei

Ladenlokal
45131

Essen

Riittenscheider Str. 181

Ladenlokal
40211

Dusseldorf

Kolner Str. 25

Tel. 0201 /777225 Tel. 0211 /1649409

n ichen A - . rai
L

S HEFT MUSS MAN HABEN !!! NEUNEUNEUNEU NEUR  SATURN

L] II.II |-:'.'.II. I_":\'..'| : I.I.II._'I.
SD{D!'“I‘ |lEfEl"bﬂl‘, I Action Replay dt.

The Crow dt.
Pad Supers.Soccer Del. dt.

Padverldngerung
Negcon dt.
Memorycard
Memorycard Plus
Link-Kabel
RGB-Kabel
Gamebuster dt.

Destruc. Derby 2 dt,
Andretti Racing dt.
Pandemonium dt,.
Tunnel B1 dt.
Return Fire dt.
X-COM 2 dut.

Blam Mashineh. dt.
FORMEL 1 dt.

Tomb Raider dt.
Blazing Dragon dt.
Burning Road dt.
X2 dt.

Fifa Soccer 97dLt.
Crusader dt.
Warhammer dt.

V. Boxing dt.

Fade to Black dt.
NBA 97dt,
Comand&Cong. dt.
Myst dt.
Streetracer dt.
WWF I. y. House dt.
Tekken 2 dt.
Bust-A-Move dt.
Sampres Tennis dl.

monatlich neu
Die aktuelle Ausgabe
des Sony Playstation

Magazine inklusive

DEMO - CD (raL)

Das Maogazine ist in englisch

Sofort lieferbar, monatlich neu

Jede Menge Playstation-Spiele
im bewegten Bild
zu sehen |

60 MIN *** YHS

SOFORT BESTELLEN

NUR 19,90 DM

Jetzt bestellen zum Preis

yon

24.90 DM

zzgl Versandk. 9,- DM

Folgende spielbare Demos sind auf dem eben

abgebildeten Magazine Ausgabe 14:

2 Extreme, Streetracer, Actua Golf, Time Commando

Ab 15.1 Ausgabe 15 bel uns erhaltlich 11!

Saturn Magazine

Sofart lieferbar, monatlich neu

Saturn Total Magazine
inkl. Deme CD ( PAL )

Clas Magazine ist in englisch

Jetzt bestellen zum Preis
von

Adapter us. [ jap.
Memory Backup
RGB Kabel

Pad Verléngerung
Sega Ralley dt.
Worldw. Soccer dt.
V. Fighter Kids dt.
Sim City 2000 dt.
Mysteria dt.
Tunnel B1 dt.
Streetracer di.
Tomb Raider dt,
NHL 97 dt.

Shining Wisdom dt.
Alien Triologie dt.
Discworld dt.

Fifa Soccer 97 dt.
Road Rash dt.

24.90 DM

Vorraussichtlich mit splelbaren Demaos von:
i rzgl. Versandk. 9,- DM

Noed for Spead dt. Tomb Raider, Reloaded, Parsche Ch., Pandemonium u.a.

Street Fighter A. 2

Resident Evil PAL

Soviet Strike dt.

Baphomets Fluch di.

R.R. Revolution dt.
Discworld kempl. dt.

NHL 27 dt.

Star Gladiator dt.

ATrain dt.

Transport Tycoon dt. 99,90
NHL Powerplay dt. 89,90
Crash Bandicoot dt. 109,70

Disruptor dt.

Chr. of the Sword dt.
Wipeout 2097 dl.
Lomax Adv. dt.

PGA Golf 97 dt.
Legacy of Kain dt.
Hardcore 4x4 dt.

Street Fighter A2
Fighting Viper dt.

ACHTUNG JETZT AUCH IM INTERNET !!!} [ TL AR [0 Jo N-T0 Bomtioiunbinidnbesian
http://members.aol.com/gamestores/index.htm

99.90
Handleranfragen unter Fax 0201 /777236 '
lrrtiirmer, PreisGnderungen vorbehalten.Versandkosten 10,90 DM

0201 /777235

P Dragroon 2 dt.
Virtual Cop 2 dt.
Need for Speed dt.
NHL Powerplay dt.
Rayman dt.

F1 Live

Nights dt. inkl. Pad 129,90
Story of Thor 2 dt. 89,90
Exhumed dt,

Nintendo 69 us. und Spiele
lieferbar 1!




SOFTWARE -

Code
geknaxt

Taglich erstrecken sich neue
Zahlenreihen Uber meinen
Schreibtisch. Trotz der vielen
Aussortiererei freu isch misch
tierisch tber jeden neuen Code,
den Ihr mir frisch auftischt...

Sega Saturn

Blam!
Machinehead

Detlef Kremers aus Steinfurt
war zwar am schnellsten mit
seinen regularen PaBwortern.
Fur die Cheats von Thorsten
Haake aus Gelsenkirchen hat-
ten wir aber auch ein paar Wo-
chen spater noch Verwen-
dung.

1-2 Oil Wells

P9-Q6 JBULC 4VNNP
1-3 Quake City

V75B- SW6VY 149T6
1-4 Disused Hangars
LAKXM GUSW2 48EBM

PArS

2-1 Termite Swamps
047JY BOWSM 1FYZP
2-2 Termite Warren
RJSA1 A9VTD Y182W
2-3 Termite Swamps |l
0X6-3 WO49K INYUE
2-4 |nfested Catacombs
SHA7C -A4NM WIB3L
2-5 Termite Hive
UQ10U 72MDN KMXTO
3-1 Mountain Pass
SQVIJ KL4K1 HYNOX
3-2 lcebound Highway
ZM73H 2AT90 4J8H6
3-3 Above the Clouds
UT4QV 95EUF P5VHR
3-4 Orbital HQOs

1WJK9 P4CU3 WX-S-
4-1 Meadows of Deception
068N6 HEGNS N4YIF
4-2 Citadel of lllusions
VIVKQ E9BM2 9J7XD
4-3 Core

3WLTH JQP2K U7ZG4
4-4 Unreality

0F20A 9G204 05PUW
Completed

XZD8F 67V56 PHQ60
Unendlich Energie
HMEHM HSD9D MDQFX

Unendlich Waffen
HMEHM HSDVD -ONMR
Levelanwahl

KDUDK 9RDKD BSHNM
Geistermodus

- -GHO STMOD EON- -

Sony Playstation
Disruptor

Daniel Yokoyama aus HH
fand sich bereit, alle Pal-Codes
mal eben so vorbeizuschicken
(die Diffizilitat ist Normal):
Chemische Fabrik

OOAXOOAXXOXX
Dacher
XAOAXXAOOOOO
Jupiter Station
AXOAAOOOXAAO

&ﬂﬂ&h&dﬂiﬁﬂﬂlH#llﬁﬂ‘ﬂﬂ'%l‘iﬂ'ﬂ'ﬂﬂﬂﬂ!ii'i‘-ll.

Triton
OOO0AXXXOAOO
Mars
XOOOXAAOOAOO
Antarctica
XXOAOOAAOXXO
lo
KOXOXAOOAADOX
Reaktor
AXXOAOOOXOXA
Raumstation
AOXAOOAOOOOX
Traum
AOAAXXOOXAAO
Gefangnis
XAOAOXOOAOXO
Festung
AOAAOOXAXOAA
Wer trotz der Codes Schwie-
rigkeiten hat, die einzelnen Le-
vel zu tberstehen, der sollte
folgende Tricks ausprobieren:
Driickt wahrend des Spiels
Select, um in den Kartenbild-
schirm zu wechseln. Haltet
dann die L1-Taste gedrickt
und gebt dabei A X X O X A
0 O fur volle Energie, bzw. X
OA A XO A Xfiirvolle Mu-
nition ein.

-

g

INSERENTENVERZEICHNIS
2nd2none 61 Media Point 23
ACME 79 Mega Star 54
ARJAY Games & Entertainment 27  Metropolis 53
Codemasters 104 O.lL.T. Versand 33
DYNATEX 47  Playcom Software 17
Funtronixx 91  Primal Games 21
Gamers Point 37 Roby Rob Shop 99
Gamestore 55  Softbox 45
Grobis Gameshop 67 Softwareversand Bachler 49
GZ Games 45  Sony Electronic Publishing 15
Hint Shop 51 Top 4 Softwareversand 81
InterAktiv Videospiele & Zubehor 99 UFO Games Vot 97
Kabel 1 63 Videospiele Baier 45
Konami 2,25 \Virgin Interactive 10-11, 29
Laguna 103  Virtual World 51
LBS 31 Westfalenhalle 97
M.C. Game 59 WIAL Versand 43
Magic Entertainment Center 81  Wolfsoft 81
\Markus Gameshop 99 %

56



Sega Saturn
Creature Shock

Die paar Levelcodes wurden
ebenfalls von Patrick Fabri er-

spielt:;

Level 2 2866

Level 3 _ 9830

Level 4 8180

Level 5 6581

Level 6 1322
Das
dicke
Ende

Wie sagen neunmalkluge
Familienmitglieder nur zu oft?
,Du wirst dich schon um-
schauen, das dicke Ende kom-
met noch.” Wie recht die Pro-
pheten in unserer Mitte doch
alle haben. Hier isses wieder:

Sim City 2000

Ja, diesen Monat kam’'s
wirklich dicke. Ein Sturm der
Emporung (wenn auch im
Wasserglas) spielte sich hier
die letzten Wochen an unse-
rem Faxgerat und an den Oh-
ren unserer Assistentin ab. Wir
miissen leider den Schwanz
einziehen und mit leeren Han-
den vor Euch treten. Die in der
Video Games 12/96 abge-
druckten Cheats funktionieren
bedauerlicherweise nur in der
US-Version (deswegen auch
die 1.000.000 Dallar). Ich hat-
te schwer gehofft, wenigstens
bis zu dieser Ausgabe irgend-
einen addquaten Ersatz fir die
hiesigen Spieler herbeizuzau-
bern. Allerdings war weder
Maxis besonders hilfreich,
noch konnte der deutsche Dis-
tributor Virgin Trost spenden.
Angeblich wurde der Cheat in
der Pal-Version rausgenom-
men, was sicherlich nicht
stimmt, nur scheint die tibliche
Sperre fiir unser Territorium
noch nicht abgelaufen zu sein.
Wer die Pal-Cheats als erster
raushat, bekommt in diesem
Falle zusatzlich zu seinem Tip-
Honorar noch ein Spiel spen-
diert. Na, wenn das mal kein
Anreiz ist...

al

il 5

Daniel Martin || Nidau, BE

G‘-ALERIE 2

Evil Residents

Ach, Kinders, hort doch bitte
auf damit, immer neue, nicht
funktionierende RE-Cheats
einzuschicken. Egal ob man
nun im Vorspann ("dann,
wenn das Blut einem entge-
genspritzt”) irgendwas eindad-
deln soll oder gar im Titelbild
innerhalb von fiinf Sekunden
einen Code eingeben muB, es
hilft alles nichts! Falls in Zu-
kunft doch noch ein funktio-
nierender Waffen-Cheat auf-
taucht, dann schickt am besten
einen Screenshot mit, andern-
falls wandern solche Briefe ab
sofort namlich gleich in den
Miill. Die einzige Moglichkeit
Flammenwerfer bzw. Raketen-
werfer zu Beginn einsetzen zu
konnen, ohne das Spiel schon
einmal durchgespielt zu ha-
ben, ist die Anschaffung eines
Action Replay-Schummelm-
oduls:

800C8784FF06 fiir den
Flammenwerfer,

800C8784FFOA fiir den
Raketenwerfer und

800C51AC0060 fiir unend-
lich Health.

/So

geht's lhren
CDs gleich
viel besser!

CDs und CD-ROMs sind angesagt. Und so stapeln
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gungen und libersichtlich geordnet untergebracht.
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bietet Schutz und Platz fiir 10 CDs in gefiitterten
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TECHNIK-TIPS

PC-Engine

In einem Bericht (iber Rol-
lenspiele habt Ihr geschrieben,
dal auf PC Engine die besten
Rollenspiele erschienen sind.
Nun bin ich beim Durchblat-
tern der VIDEO GAMES 12/96
auf eine Anzeige gestoBen, in
der unter der Rubrik “PC Engi-
ne” ein “Turbo Grafx + Spiel +
RGB” fiir knapp 120 Mark an-
geboten wurde. Es tauchten
auch Begriffe wie “Turbo Duo”
und “Turbo Express” auf.
Dazu meine Fragen: Ist die PC
Engine nun eine Konsole oder
ein Oberbegriff fir die oben
genannten? Sind PC-CDs und
PC-Engine-Spiele auf allen
drei Systemen spielbar? Mul3
ich das CD-Laufwerk fir die
PC Engine dazukaufen? Wo
liegt der Unterschied zwischen
den genannten Systemen?

Maritz Patfrath, Liningen

Eine PC Engine ist eine 8-
Bit-Videospielkonsole aus dem
Hause NEC. Die PC Engine
kann mehr Farben darstellen
als die damaligen Konkurren-
ten NES und Master System.
Als erste Konsole erhielt die
PC Engine ein CD-ROM-Lauf-
werk als Zubehor. Deshalb war
sie schon friih fiir Rollenspiele
geeignet. Es dauerte nicht lan-
ge und es gab die PC Engine
zusammen mit dem CD-Lauf-
werk in einem Gehause. Das
ganze nannte sich dann "Duo
Engine”. NEC brachte auch
eine Handheld-Version der PC
Engine auf den Markt (natiir-
lich ohne CD), die das beste
Display (aber auch leider den
hochsten Stromverbrauch) al-
ler damaligen Handhelds hatte.
Dieses System horte auf den
Namen “PC Engine GT". Zu
uns hat es dieses System nie
offiziell geschafft. Es gibt da-
von also keine PAL-Version.
Fiir den amerikanischen Markt
verpasste man der PC Engine
ein anderes Gehduse und tauf-
te sie “Turbo Grafx”. Die CD-

Version hieB “Turbo Duo” und
das Handheld “Turbo Ex-
press”. Um genau auf Deine
Fragen einzugehen: Eine PC
Engine hat kein CD-Laufwerk
(ist Zubehor). PC-CDs sind auf
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der PC Engine nicht abspiel-
bar. Turbo Grafx und PC Engi-
ne sind nicht kompatibel. Um
eine PC Engine oder eine Tur-
bo Grafx an einen deutschen
Fernseher anzuschlieBen, be-
notigt man auf jeden Fall ein
RGB-Kabel. AuBer einigen ja-
panischen Anime-Adventures
gibt's keine Software-Versor-
gung mehr. Hierzulande exis-
tiert noch eine eingeschwore-
ne Fan-Gemeinde, die sich mit
der PC-Engine und der Turbo
Grafx beschaftigt.

Comm Link

Die Moglichkeit, die Playsta-
tion an den PC “anzuschlies-
sen” ist varhanden. Allerdings
bendtigt man dafiir sowohl/
den Game Buster/das Action
Replay, als auch das soge-
nannte “Comm-Link-Paket"
der Firma Datel. Dieses enthalt
das Kabel, eine PC-Steckkarte
sowie die dazugehorige Soft-
ware. Das Projekt war weder
fiir den Saturn geplant, noch
ist es inzwischen eingestellt
worden (nach telefonischer
Riicksprache mit einem Da-
taflash-Techniker). Von
Gertichten, dall Sony den Ex-
pansion-Port abschaffen will,
habe ich auf deren Messe-
stand auf der CeBit Home
nichts gehdrt. Vielmehr
sprach man davon, daB in ab-
sehbarer Zeit wohl ein Modem
daflir zu bekommen sei. Ich
machte mit diesem Schreiben
nicht den Eindruck vermitteln,
daf} ich von Dataflash gespon-
sort werde oder fiir sie Wer-
bung machen will, aber ich
war seit dem Erscheinen der
Playstation daran interessiert,
wie sie programmiert wird. Die

Auflagen, die Sony an jeman-
den stellt, der ein Entwick-
lungskit haben mdchte, sind
jedoch so hoch, dal Aufwand
und Nutzen in keiner Relation
zueinander stehen, wenn man
nur zum Spall programmieren
maochte. Von Datel gab’s fiir
kurze Zeit ein “Entwicklerpa-
ket", was jedoch teuer und un-
zureichend dokumentiert war
(und von Sony waren aus ver-
standlichen Grinden keine In-
formationen zu bekommen).
Frank Geshake, Bad Iburg
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Emulator

. Moderne PCs sind ja inzwi-
schen mindestens genauso
schnell und mit der entspre-
chenden Grafikkarte auch
ebenso leistungfahig, wie die
aktuellen 32-Bit-Konsolen
Playstation und Saturn. Gibt es
inzwischen Emulatoren, mit
denen man beispielsweise ein
Playstation-Spiel auf einem
flotten PC spielen kann? Wenn
ja, wo ist soetwas zu kriegen?

Karel Swanek, Dorfstetten

Merkwurdig, in den letzten Ausgaben
haben sich die Nintendo-64-Junger die
Finger wundgeschrieben. Diesmal
kann ich die Anfragen zur Nintendo-
64-Hardware an einer Hand abzahlen.
Habt Ihr das Interesse verloren, oder

Ich weiB leider heute nicht
mehr, mit wem ich damals we-
gen dem Comm Link telefo-
niert habe. Von demjenigen
erhielt ich jedenfalls die Infor-
mationen, die veroffentlicht
wurden. Allerdings muB ich
dazusagen, dafl das Ganze
schon eine gute Weile her ist
(etwa zum Marktstart des Ac-
tion Replays fiir die Playstati-
on) und Franks Informationen
sicher aktueller sind. -

Fehlerteufelchen

Und weil wir gerade beim
Korrigieren sind: In der Ausga-
be 12/96 habe ich geschrie-
ben, daB der Pocket Game Boy
mit zwei alkalischen Mignon-
Zellen bis zu acht Stunden
lauft. Es muB natirlich ,,Mikro-
Zellen” heiBen. Die sind eine
Nummer kleiner und leider
meist auch etwas teurer als
Mignon-Zellen. Das mit den
acht Stunden ist iibrigens die
offizielle Nintendo-Meldung.
Falls Ihr andere Erfahrungen
mit der Spieldauer macht, laBt
es uns wissen. Wir hatten
noch keine Gelegenheit fiir ei-
nen Dauertest.

wiRt lhr einfach nur Bescheid?

Soweit ich wei3, gibt es in
dieser Richtung noch nichts.
Fir Normalsterbliche: Ein
Emulator simuliert das Be-
triebssystem und die Hard-
ware-Struktur eines anderen
Systems auf einem Computer.
Wie unsere Brider von der
POWER PLAY in der 3/96 be-
richtet haben, gibt es fiir PCs
Emulatoren fiir die Systeme
C64, Sinclair Spectrum und
Atari ST. Daran laBt sich erken-
nen, daB die Plattform, auf der
der Emulator um ein Vielfa-
ches leistungfahiger sein muB
als das emulierte System.
Nicht einmal der schnellste
Pentium konnte einen Saturn
oder eine Playstation emulie-
ren. Wer Konsolenspiele auf
seinem PC will, bleibt auf Um-
setzungen angewiesen.

Redaktion Video Games
Rat & Tat
Postfach 1304

i
. MagnaMedia Verlag AG
' 85531 Haar/Miinchen
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Track & Field

Wegen der Auflosung des
International Track & Field-
Wettbewerbes miissen wir
Euch leider noch einmal um
Geduld bitten (scham). Es ka-
men schon etliche Anfragen,
ob es Probleme gébe. Ich kann
Euch beruhigen, der Grund fiir
die Verzogerung ist das grofe
Informationsangebot um
Weihnachten herum (das alte
Platzproblem) und kleinere
technische Schwierigkeiten bei
der Auswertung. Wir haben in-
zwischen die Rekord-Memory-
Cards der zehn Besten hier
und sind dabei, das Ganze auf
seine Richtigkeit zu kontrollie-
ren. Der “Schlechteste” der
zehn Besten hat dbrigens
19843 Punkte erspielt (alles
darunter fallt unter “ferner lie-
fen”). In der VG 3/97 wird
dann aber ganz bestimmt der
finale Endsieger bekanntgege-
ben. Da gibt's dann auch ein
paar wirklich witzige Bildein-
sendungen zum Thema “Was
ist harter, das Einwegfeuer-
zeug oder das Playstation-Joy-
pad?” zu bewundern.

Erotik statt
Gewalt

Ich mdchte mal etwas zum
Thema “Sex und Gewalt” los-
werden. In Japan gibl’s sack-
weise Anime-Adventures, die
deutschen Moralaposteln die
Schamesrote ins Gesicht trei-
ben wiirden. Die werden dort
offiziell auch nur an Volljahrige
verkauft und gehen weg wie
warme Semmeln. Wie sieht’s
dagegen hier aus? Lara aus
Tombraider ist wohl das Maxi-
mum an Sex, das es fir Kon-
solen zu kaufen gibt. Anderer-
seits wird die Gewalt in

Videospielen immer héarter
und es kann mir keiner weis-

machen, daB nur Erwachsene
Zugang zu solchen Spielen ha-
ben. Ich hab” mich mal mit ein
paar Kids im Jugendzentrum
unterhalten und deren Mei-
nung war eindeutig: “Je mehr
Splatter, desto cooler”. Schaut
Euch doch mal das Fernseh-
programm oder die [llustrier-
ten an. Mehr oder weniger
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nackte Frauen wohin man
schaut. Die Medienmacher
wissen, was sich verkauft. Die
Spielentwickler  dagegen
scheinen in “gewaltverherrli-
chenden Spielen” nur ihre Ag-
gressionen abzubauen. Es
liegt mir fern, Pornografie in
Videospielen zu fordern, aber
etwas Erotik hat noch keinem
Geschart geschadet. Wenn ich
Kinder hatte, wiirde ich es lie-
ber sehen, wenn sie sich in ei-
nem Spiel mit schonen Frauen
beschaftigen, als wenn sie mit
Waffengewalt Blutspuren
durch dunkle Gange ziehen.
Um ein Beispiel vom PC-Sek-

\
= |
o !

tor anzufiihren: Sierra schickt
Leisure Suit Larry bereits ins
siebte Abenteuer und verdient
damit ‘ne Menge Geld. Ich
mull sagen, mir macht so et-
was mehr SpabB, als einem Pi-
xelgegner méglichst hart in die
Visage zu hauen. Vielleicht
liest dies ein Entwickler und
macht sich mal Gedanken...
Frederik Girnberger, Sulzbach

Moglicherweise ist man in
den diversen Entwicklungsab-
teilungen der Meinung, daB
man mit Sex nur Manner an-
spricht, mit Gewalt aber auch
Frauen kodern kann (was ich
personlich nicht ganz nach-
vollziehen kdnnte). Anderer-
seits wirde “Sex im Video-
spiel” mindestens ebenso
schnell eskalieren, wie die "Ge-
walt im Videospiel” (und dann
kriegen wir's schnell mit harter
Pornografie und der BPS zu
tun). Gerade die neuen Syste-
me werden allerdings weit
mehr von Erwachsenen ge-
kauft, als das noch in der 16-
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was AnstoBiges und Intimes.
So etwas kauft man heimlich
(mit Hut, Mantel und Sonne-
brille) und spielt’s nur, wenn
keiner zuguckt. Mit einem Ero-
tik-Spiel kann man einfach
schlechter angeben, als mit ei-
nem actionreichen Gewalt-
spiel. Zu “Larry”: Auf PCs loh-
nen sich solche Spiele weit
mehr als auf Konsolen, weil
der Anteil an Erwachsenen un-
ter PC-Besitzern weit groBer
ist als bei Konsolen. AuBerdem
sind PCs insgesamt weiter ver-
breitet. Es gibt also von Haus
aus mehr Abnehmer fir Erotik-
Spiele auf dem PC.

Na, einen guten Rutsch gehabt? Hoffentlich.

Man merkt Euren Einsendungen den Winter
richtig an. Da sind die Briefe namlich
immer langer, als bei Badewetter. Naja,
was soll man bei so einem Schmuddel-

wetter schon grof8 unternehmen

Bit-Ara der Fall war. Wenn das
so weitergeht, ist's wohl! nur
eine Frage der Zeit, bis sich die
Entwickler auf diese Zielgrup-
pe besinnen und in diese
Marktlicke stoBen. Dagegen
spricht aber wieder die Tatsa-
che, daB der typische Européer
oft verklemmter ist, als bei-
spielsweise der typische Japa-
ner. Sex ist hierzulande eben

E O

s hat sich ja inzwischen
bei den Software-Her-
stellern eingeburgert, gerade
von erfolgreichen Spielen

U M

Grenzen. Uns wiirde interes-
sieren, was euch trotzdem
dazu bringt, eine Fortsetzung
zu kaufen. Greu‘t ihr nur zu,

immer neue Fortsetzungen “wenn ihr den Vorganger

zu bringen. Daraus laBt sich
folgern, daB diese a ; h ge-
kauft werden (wenn's keine
Nachfrage gdbe, dann ware
auch kein Angebot da). Meist
halten sich die spielerischen
Unterschiede im Vergleich
zwischen Vorgdnger und
Nachfolger allerdings in

"‘"z...-d. Y

noch nicht besitzt? Wieviel
Neues muBl an einem Se-
guel dransein, lim es fiir
euch lohnenswert zu ma-

chen? Habt ihr ;_;' meh-
rere Teile am pieleserie

zuhause, und wenn ja, wel-
che? Gibt*- A etwas wie ei-

(auBer Dauerzocken und Briefeschreiben)?

F1 Gibberish

Als ich mir die 12/96 gekauft
hatte, sah ich unter den Tips &
Tricks nach, ob etwas fiir mich
dabei ist. Mit Formel 1 fiir die
Playstation wurde ich flindig
und probierte den “Gibbe-
rish”-Modus aus. Ich staunte
nicht schlecht, als Jochen
Mass Spriiche von sich gab
wie: “Ich glaube, das ist die
Strafe fiir das Uberschreiten
der Geschwindigkeit in der Bo-
xengasse”, “Das Rennen ist
gestoppt, die rote Fahne ist
drauBen”, “Es sieht so aus, als
ob er einen Frihstart gemacht
hétte”, “Ich glaube, sie haben
ihm die schwarze Flagge ge-
zeigt” oder “Er muB einen Un-
fall gehabt haben, die gelben
Flaggen sind drau3en”.Gibt es
einen Weg, die Geschwindig-
keit an den Boxen zu liber-
schreiten? Wie bekommt man
die schwarze Flagge, wie geht
ein Frihstart und kann das
Rennen wirklich mit der roten
Fahne abgebrochen werden?

Marc Langlott, Ronneberg
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Das Flaggensystem war fir
Formel 1 geplant, fand aber
aus terminlichen Griinden
nicht den Weg ins Spiel. Eben-
so erging es der Geschichte
mit den Frihstarts. Als die
Sprachsamples mit Jochen
Maas aufgenommen wurden,
stand noch nicht fest, ob es
jetzt mit den oben erwahnten
Features noch klappt. Auf der
CD war noch etwas Platz frei
und deshalb wurde einfach der
komplette Sample-Satz drauf-
gepackt. Das Spiel ruft aber die
Samples fur die Flaggen und

den Frihstart normalerweise

nicht ab (nur per Cheat). Mit
anderen Worten: Von den Pia-
nen fir das Flaggensystem
sind nur die Sprach-Samples
briggeblieben. Ubrigens wird
schon fieiBig am zweiten Teil
gebastelt. Er wird vermutlich
Formel 1 ‘97 heiflen und neben
einer uberarbeiteten Engine
auch-einen zwei Spieler-Mo-
dus mit geteiltem Bildschirm
haben. Etwa im Oktober soll’s
fertig sein.

Pre-Order

Ich habe letztens in einer
Anzeige schon das deutsche
Nintendo 64 finden kénnen.
Wie kann ein Versand das
Gerdt jetzt schon anbieten, ob-
wohl es doch erst im Marz zu
haben sein soll. Das gleiche ist
mir auch bei einigen Spielen
aufgefallen. In den Handleran-
zeigen stehen die neuesten
Spiele schon drin (sogar mit
Preis), obwohl Ihr gerade erst
den Test oder sogar nur ein
Preview im Heft habt.

Monika Kirchner, Ebensse

Es kommt sogar noch
dicker: Unsere Anzeigenkun-
den missen ihre Werbung bei
uns schon lange, bevor das
Heft fertig ist abgeben. Zu dem
Zeitpunkt konnen sie die be-
worbenen Spiele noch gar
nicht haben. Um was es hier
geht, sind lediglich Vorbestel-
lungen. An dem, was vorbe-
stellt wird, konnen die Handler
dann auch besser abschatzen,

welche Stickzahlen sie von
dem fertigen Produkt bestellen
mussen, wenn es erstmal zu
haben ist. Dadurch konnen La-
gerbestande kleingehalten
werden und damit sind auch
bessere Preise moglich. Das
sind auch Vorteile fir Euch.
Nachteilig sind dann ailerdings
die Wartezeiten zwischen Be-
stellung und Lieferung (ich

merke doch, wie ungeduldig
Ihr seid).

Forum 12/96:

Einem Videospiel habe ich
es zu verdanken, daf3 ich heute
mit einem absolut wunderba-
ren Madchen zusammen bin.
Und das kam so: Ich war mit
der Bahn von Berlin nach Kéin
unterwegs und hatte mir zum
Zeitvertreib meinen Game Boy
mit Tetris mitgenommen. Den
transportiere ich gewohnlich
zusammen mit dem Zubehor
(ein Satz Reserve-Akkus, ein
paar Module und ein Link-Ka-
bel) in einer Gdrteltasche.

LESERBRIEFE

Nach einer halben Stunde
Fahrt (ich war gerade in den B-
Modus auf hochster Schwie-
rigkeitsstufe vertieft) horte ich

 wie mich aus der Ferne eine

Stimm, was ich da gerade
spiele. Ich sah auf und blickte
in ihr bezauberndes Gesicht.
Die Zeit blieb stehen, mein
Game Boy verabschiedete sich
mit dem Game-0ver-Quaken.
“Tetris” brachte ich gerade
noch heraus und sie lachelte.
“Schade, daB wir kein Link-Ka-
bel haben, ich habe auch Tetris
dabei” teilte sie mir mit. Ich
war bestimmt knallrot im Ge-
sicht und mubBte ersteinmal
meine Gedanken sortieren, bis
ich stolz verkiinden konnte,
daf ich ein Kabel dabeihaJtte.
Die Frage, ob wir zusammen
spielen konnen, war rein
rethorisch. Sie setzte sich ne-
ben mich und wir koppelten
unsere Game Boys. Mal davon
abgesehen, dall ich mich total
in sie verknallt hatte, mich
kaum konzentrieren konnte
und sie mich deshalb dauernd
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schlug, war das die schénste
Bahnfahrt meines Lebens und
viel zu kurz war sie auch. In ei-
ner Spielpause kamen wir ins
Gesprdch und ich erfuhr, dal

sie auch auf die Computer-

messe wollte und ebenfalls in
Berlin wohnte. Wir verbrach-
ten einen tollen Tag auf der
Messe, aber wenn mich heute
einer fragt, was dort so alles
ausgestellt wurde — keine Ah-
nung. Naja, seitdem sind wir
zusammen und ich finde es
einfach toll, wenn zwei Leute
durch ein gemeinsames Hob-
by zusammenfinden. Heute
habe ich (ibrigens wieder zu
meiner alten Form (bei Tetris)
zuriickgefunden, aber auch
Martina wird immer besser...
Karsten Maller, Berlin

...schniiff, schmacht, dahin-
schmelz. Hoffentlich muB sich
Nintendo jetzt nicht wegen
“Koppelei” verantworten.

Als mein Vater versetzt wur-
de, muBten wir umziehen. Fir
mich war das ein harter
Schlag — alle meine Freunde
waren weg, ich kannte keine
Menschenseele. In der Schule
war ich einfach nur ,,der Neue”
und niemand wollte etwas mit
mir zu tun haben. Eines Tages
entdeckte ich dann in einem
Magazin die Anzeige eines Vi-
deospielhdndlers. Da ich alle
meine Spiele schon durch hat-
te (ich hatte ja viel Zeit) sah ich
mich mal in dem Shop um,
was es an Neuem gab. Dort
beobachtete ich einen Typen,
den ich schon in der Schule
gesehen hatte. Er nahm After-
burner 2 (fur Saturn) aus dem
Regal und ging zur Kasse. Aus
Eurem Heft wuBte ich, dal das
Teil nicht so toll war und
sprach den Jungen an. Ob er
den Flugi schon mal ange-
spielt hatte, fragte ich. Er sah

mich mit groBen Augen an
,Nee, aber es ist doch Arter-

burner...”. Der Verkaufer hin-
term Thresen schaute mich
schon sauer an, aber ich lber-
redete den Jungen, sich das
Spiel vorfihren zu lassen.
Nach etwa funf Minuten war
die Sache kiar. Es war nicht so
ganz das, was er sich vorge-
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stellt hatte. Er bedankte sich
bei mir, sagte mir seinen Na-
men und wir kamen ins Ge-
sprach (uber Videospiele). Er
erzahlte mir, dal er sich regel-
maBig mit ein paar Freunden
zum Zocken treffe und lud
mich ein, das nachste Mal
auch zu kommen. leh ging
natiirlich hin. Seitdem habe
ich Anschlul3 an eine wirklich
witzige Cligue und wir haben
nicht nur beim Zocken eine
Menge Spal3 miteinander.
Markus Funa, Dillingen

Ich treffe mich jeden Sonn-
tagmorgen mit einem Freund
zum gemeinsamen Spielen —
aber wohl nicht mehr lange,
denn inzwischen wird eine
Verbindung zu den bdsen
Méchten der Unterwelt nach-
gesagt. Irgendwie kann ich
den armen Kerl aber auch ver-
stehen. Paul (so sein Name)
ist ein wirklich guter Spieler,
der in seinem Freundeskreis
alles plattet, was ihm in den
Weg kommt. Nur die Sonntag-
morgende scheinen verhext zu
sein. Nach einer standard-
méRigen Abreibung in Tetris,
Dr Mario, Goalstorm und
Puzzle Bobble 2 geht's dann
ans Eingemachte: Mario Kart.
Im Battle Mode bringe ich ifin
meistens zur Verzweiflung.
Nicht, dafi ich der weltbeste
Fahrer wére, nein, was ihn zur
WeiBglut bringt, ist mein zum
Teil schon unverschamtes
Gliick. Ein halbes Dutzend
roter Schalen am Stick?
Kein Problem. Wéhrenddes-
sen kurvt er meistens mit
Bananenschalen umher. Hat
er dann endlich auch mal ei-
nen , Ferngesteuerten”, habe
ich mit 100%iger Sicherheit
einen Geist, um ihn stitvoll zu
mopsen. Solche Matches ge-
hen meist 8:0 aus — wenn er
nicht schon vorher die Lust
verliert. Abgerundet wird das
Ganze dann durch eine Bom-
berman-Session. Auch hier
scheint mir das Gliick anzu-
haften. Situationen, wie ihir sie
geschildert habt, sind mir also
nicht fremd. Es ist schon er-
staunlich, wie oft mein erstes
Extra der Handschuh ist....
Wenn ich mich dann zur Mit-

tagszeit (oft ungeschlagen)
verkriimele, freut sich Paul-
chen schon auf den nachsten
Tag, wenn er endlich wieder
ins Biiro darf. Ich fiir meinen
Teil liebe diese Sonntage.
Florian Seidel, Biirrstadt

.0paa, erzahl mir eine Ge-
schichte. Eine schdne aus dei-
ner Jugend. Und eine, die lus-
tig ist. Ich will lachen. Du
warst doch einer dieser wilden
Typen aus der, ah, Next-, hm,
Generation, oder? Bitte, biltte,
bitte!*. ,Nun gut kleiner
Mann*, sprach der alte Herr
und lehnte sich in seinem Ses-
sel zuriick. ,In einer kalten
Nacht, umgeben von Chipstii-
ten, Popkorn, Cola und all den
anderen gesunden Dingen
hing ich in einem fesselnden
Strategiespiel, ich glaube es
hieB Ogre Battle, in einer laan-
gen Schlacht fest. Stunden-
lang hatte ich schon Strate
gien entwickelt, mit Drachen
und meiner Mldigkeit ge-
kdmpft. Dann, es war wohl ge-
gen zwei oder drei Uhr mor-
gens, kam deine UrgroBmutter
ins Zimmer und sprach. Alex,
mach doch endlich das Ding
aus. Als ich wenige Minuten
spater das ,Ding” immer noch
benutzte — ich konnte mitten in
der Schlacht nicht abspei-
chern — stiirmte deine Ur-
groBmutter wieder ins Zim-
mer, driickte den Aus-Knopf
und ldchelte mich freudig an.
Wortlos und miirrisch ging ich
ins Bett und machte mich Tags
darauf wieder an die Schiacht.
Wenige Stunden spater mufite
ich zum Sport und lief das Su-
per Nintendo eingeschaltet
zurtick. Als ich zuriickkam. er-
kldrte mir unsere Putzfrau (da-
mals gab es fir Reinigungs-
aufgaben noch keine Roboter),
dal3 ich woh! versehentlich ein
Gerat angelassen hatte und sie

es vorsichtshalber ausge-
schaltet hétte. So richtig freu-

en konnte ich mich aber (iber
thren Eifer nicht. Also mufite
ieh mich nocheinmal dranset-
zen, um endlich weiterzu-
kommen. Wenn ich jetzt noch
erwdhne, daf das Super Nin-
tendo in der dritten Schlacht
abgesturzt ist, klingt das doch

LA B R BN N RN NE R I N N N Y R EE Y

sicher unglaubwiirdig, oder?
Das Ungliick nahm weiterhin
seinen Lauf. In der vierten
Schlacht rif ich das Gerat vom
Tisch, weil ich mit dem Fu3 im
Joypad-Kabel hdngengeblie-
ben war. Tapfer beendete ich
die Schlacht im fiinften Anlauf,
aber die seelischen Narben
werden mir wohl immer blei-
ben. Du, mein kleiner Mike,
wirst ein anderes Leben
fihren. Eins ohne Ladezeiten,
ohne Bugs, ohne Clipping und
ohne Dark Castle. Der alte
Mann seufzte und schiittelte
den Kopf. Fir einen Moment
glaubte ich, eine Trdne in sei-
nen Augen zu sehen. ,Ja, ich
vermisse diese Zeit — trotz al-
ler Strapazen — und ich werde
die Geschichten, die ich erleb-
te nie vergessen. Auch nicht
die, in der mein Nachbar das
Landstalker-Modul mit drei
Spielstinden (ich stand da-
mals kurz vor dem letzten
Endgegner und hatte alles,
was man in diesem Spiel kau-
fen konnte) mit den Worten
»Wass n das fiir'n Spiel?* in
den Modulschacht steckte,
nachdem er das Mega Drive
eingeschaltet hatte. Alle Spiel-
stdnde waren natirlich
geldscht.”...

Alexander Lehmann, Hamburg

Hm, da féllt die Wah! nicht
leicht. Ich wiirde sagen, die
Game Boys gehen an Karsten
Moller (fir seine herzerwei-
chende Love-Story) und an
Alexander Lehmann, damit er
endlich mal ein Videospiel hat.
das ihm die Putzfrau nicht aus-
schalten kann. Florian kriegt
nix, der hat eh schon immer so
viel Gliick (atsch). PaBt mir gut
auf die Teile auf. Mit dem Ori-
ginal- Miyamoto-Autogramm
sind die Game Boys jetzt
schon ‘ne Menge wert.
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ein Name ist Mario. Sein
argster Feind heiBt Bow-
ser, séine beste Freundin ist
eine Prinzessin, die auf den
Namen Toadstool hort. Dies ist
eigentlich alles, was man wis-
sen muB, um Super Mario 64
ausgiebig spielen zu kénnen.
Alles andere was Ihr aus friihe-
ren Marios kennt, solltet [hr
schleunigst aus dem Gedacht-
nis streichen. Super Mario 64
ist ein Adventure-orientiertes
Jump’n Run, das zum ersten
Mal in einer komplett dreidi-
mensionalen Welt spielt. Und
sie besteht aus getexturten Po-
lygonen. Es sind somit nicht ir-
gendwelche Pixelgrafiken, die
hin und her gezoomt werden.
Alles wird in Echtzeit berech-
net und auch dargestellt. An-

Vor jeder Boli-Stage gibt’s eine ultraharte Stage
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ders als in herkommlichen-3D-
Spielen, die wir bereits von
den 32-Bit-Konsolen kennen,
wurde weniger Wert auf kom-
plexe Texturbeziige gelegt.
Dies ist auch systembedingt,
da das Nintendo 64 keine
ubermaBig groBen Textu-
renmengen verwalten kann.
Dafiir wirken die Objekte Dank
des Anti-Aliasing-Effektes
Jrunder®. Gerade bei Mario
kdnnte man diesen Grafikstil
als optimal geeignet bezeich-
nen. So bleibt das kindlich nai-
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Kind gerettet: Mutter Pinguin
vermacht Euch einen Stern

64

An manche
Power Stars
kommt man nur
sehr schwer
heran. Gut, wenn
man Freunde hat,
die fliegen
kdnnen...

Gemeinheil: Dreser Power Star
war in einer Felswand versteckt
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ve Flair erhalten. In dieser bun-
ten ,runden” Welt spielt also
Super Mario 64. Das haar-
straubende Abenteuer beginnt,
als Mario gerade im Begriff ist,
Prinzessin Toadstool auf ein
Kaffeekranzchen in ihrem
Schlof zu besuchen. Als er
durch das Eingangstor hinein-
geschossen kommt, bittet ihn
der Pilzminister Kinopio, ihn,
die Prinzessin und alle Bewoh-
ner des Konigreichs aus den
Klauen des machthungrigen
Bowser zu befreien. Dieser hat
sich ndmlich die gelben Power
Stars unter den Nagel geris-
sen, die den Frieden im Konig-
reich garantieren sollten, und
sie in 15 Fantasiewelten ver-
steckt, die sich jeweils in
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Wandgemalden innerhalb des
Schlosses befinden. Solange
die Sterne nicht an ihren recht-
maBigen Ort zuriickgebracht
werden, sind Prinzessin Toad-
stool und ihre Gefolgsleute ge-
fangen in einem fremden
Raum-Zeit-Kontinuum hinter
den Mauern. Eure Aufgabe ist
es, die jeweiligen Welten zu
durchstreifen und die Power
otars wieder ausfindig zu ma-
chen. In jeder Welt existieren
mehrere dieser Sterne. Doch
um iiberhaupt mit der Suche
beginnen zu kdnnen, benotigt
Ihr eine bestimmte Anzahl von
Sternen, damit Ihr die versie-
gelten Tiiren im SchloB passie-
ren konnt. Von der Eingangs-
halle des Schlosses habt Ihr
im ErdgeschoB sechs (zwei
fihren in den Keller), im 1.
ObergeschoB drei Tiiren, wo-
von auf den meisten ein Stern-
symbol angebracht ist. Die Zif-

Miyamotos Lieblingsstage:
Die Rutschpartie in der Eiswell

Die erste Stage, mal aus einer
ungewohnten Perspektive
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An den Wanden hangen
Gemilde, die jeweils eine
Welt reprasentieren

fern auf diesen Symbolen zei-
gen die Anzahl der Power
Stars an, die Ihr benotigt, um
eine Tir zu 0ffnen. Zu Beginn
des Spiels habt Ihr somit Zu-
griff auf lediglich eine einzige
Tiir (abgesehen von den zwei
Tiren, die in den Keller fiih-
ren), hinter der sich die erste
Welt, das Land der Bob-Ombs
befindet. Den allerersten Po-
wer Star findet lhr, nachdem
Ihr den Bob-Omb-Konig be-
siegt habt. Danach konnt [hr
wahlen. Entweder sucht Ihr
nach dem nachsten Stern in
dieser ersten Welt oder betre-
tet die rechte Tir im ersten
Stock (die Tr mit der Ziffer 1),
wo Ihr die versteckte Renn-
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Die Pre-Bof-
Stages sind nicht
zu unterschatzen.
Hier sind eben-
falls wichtige
Power Stars
versteckt

strecke von Prinzessin Toad-
stool finden werdet. Ubrigens
sind im SchloB selbst (also
nicht wie ublich hinter Gemal-
de oder Bildern) ebenfalls zahl-
reiche Sterne versteckt. Befin-
den sich bereits drei Power
Stars in Eurem Besitz, habt Ihr
die Moglichkeit, die Tliren mit
den Ziffern 3 zu betreten, bei
acht Sternen IaBt sich die Tar
mit dem groBen Sternsymbol
offnen. Nach einer gewissen
Zeit werdet |hr auf den BolB-
gegner Bowser treffen. lhr
konnt ihn besiegen, indem lhr
ihn am Schwanz packt, ihn
herumwirbelt und gegen eine
der Stachelkugeln schleudert.
Danach hinterldBt er einen

Schlussel, mit dem Ihr eine der
verschlossenen Tiiren (die mit
dem Schliisselloch) 6ffnen
konnnt. Nach diesem Strick-
muster setzt [hr das Abenteuer
fort und tastet Euch nach und
nach in die oberen bzw. unte-
ren Stockwerke des Schlosses
vor. In den einzelnen Welten
existieren jeweils sechs Mis-
sionen (alle in ein und der sel-
ben Stage), die alle bestimmte
Bezeichnungen tragen. An-
hand dieser Bezeichnungen
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Argerlich: Manchmal tauchen unerwartele Gasle auf.
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konnt Ihr Euch somit in etwa
ausmalen, wo die Sterne zu
suchen sind. Wenn eine Sta-
ges z.B. den Namen ,Wiggler's
Red Coins” tragt, miBt Ihr
eben nach den acht roten
Munzen suchen, die dort ver-
steckt sind. Eine Stage, die |hr
bereits einmal gemeistert habt,
konnt Ihr jederzeit wieder be-
suchen, um beispielsweise zu-
satzliche Extraleben einzusam-
meln oder einfach mal in der
Gegend herumzuspringen. Per
Exit dirft Ihr jederzeit diese
Stage ohne weiteres wieder
verlassen. Wenn Ihr erfolg-
reich einen Stern ausfindig ge-
macht habt, verlaBt [hr autom-
natisch die Stage und landet
wieder im SchloB. Serien-
mafig seid [hr mit vier Leben

Mit den Zoom-
Buttons (Gelb; oben)
und dem Analog-
Joystick kannt Ihr
Euch in der Stage
umschauen.

Gut zu erkennen
sind die komplex
aufgebauten

Die Spitze der Eiswell: Ein Schneemann

65

NINTENDO [ZA



NINTENDO I8

REVIEWS

o oo eRRaBDTOOBOPD DRSS BAEOGS

Im Snowmans Land diirft Ihr
sogar ,,Eis-Surfen*

ausgestattet. Diese werden
beim Verlassen des Spiels
nicht gespeichert. Doch im
Verlauf des Abenteuers konnt
Ihr diese und natirlich auch
andere Items aufsammeln. Die
wichtigsten Items sind Miit-
zen, von denen drei verschie-
dene Sorten exstieren. Die
Flugmiitze, mit der Mario
durch die Lifte schweben
kann, einer Terminator-Miitze,
die Mario in eine unverwund-
bare Metallfigur verwandelt,
und die Unsichtbarkeitsmiitze
mit der man sich unsichtbar
machen kann. Diese Miitzen
werden in schwebenden Kisten
aufbewahrt und wollen zuerst
per Schalter aktiviert werden,
die Ihr in bestimmten Stages
findet. Den Schalter fiir die
rote Fliegermiitze findet Ihr
beispielsweise in der Extra-
Stage oberhalb der Eingangs-
halle. Schaltet die Perspektive
einfach auf den Schau-Modus
und blickt in das einfallende
Sonnenlicht. Im ndchsten Au-
genblick findet Ihr Euch in ei-

ner Wolkenwelt, wo auf einem
Turm der besagte Schalter zu
finden ist. Im Gbrigen befinden
sich die restlichen zwei Schal-
ter in anderen versteckten Sta-
ges. Entsprechend der Farbe
der Kisten miiBt Ihr des weite-
ren einen griinen (Terminator-
miitze) und blauen (Unsicht-
barkeitsmiitze) Schalter
finden. Wenn ein Schalter ein-
mal gedrtickt ist, bleibt sie und
somit auch die entsprechen-
den Kisten fir den weiteren
Spielverlauf aktiviert und sind
jederzeit zugriffsbereit. Die
Zzweite Kategorie von Items
sind die M{inzen. Sie haben
neben den ab und an auftau-
chenden Herz-ltems auf Mario
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Eines der
schinsien Stages:
Die Clockwark-
Welt. Es gibt

sie in drei
LAusfiihrungen”.

eine heilende Wirkung. Es exi-
stieren davon ebenfalls drei
Sorten. Die gelben sind Stan-
dard-Miinzen. 50 dieser Miin-
zen ergeben ein Extra-Leben,
bei 100 sogar einen Power
Star. Die roten Miinzen haben
in Super Mario 64 eine beson-
dere Bedeutung. In jeder der
insgesamt 15 Welten existie-
ren jeweils acht, die zusam-
men einen Power Star erge-
ben. Sie zu sammeln gehort
somit zum festen Bestandteil
des Spielpinzips. Weitaus sel-
tener trifft man auf die blauen
Miinzen. Sie tauchen meistens

Eine versteckie Welt
im Fire Bubble Land

Tiickisch: Auf einem Teppich reitend, durchfliegt ihr den Himmel.
woEin-falscher Sprung, und Mario war einmal...
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nur dann auf, wenn lhr be-
stimmte Schalter aktiviert
habt, oder spezielle Gegner er-
ledigt. Diese zeigen auch die
groBte Heilwirkung. SchlieB-
lich finden sich in den Stages
Pilze, die Euch ein Extra-Leben
vermachen. Nachdem lhr ei-
nen Stern gefunden habt, dirft
lhr auf der internen Batterie ei-
nen Spielstand verewigen.
Notfalls konnt Ihr eine Welt
auch durch das Auswahlment
verlassen, doch dabei wird der
Gesundheitszustand von Ma-
rio beibehalten und Ihr maBt
Euch im SchloB nach Extra-
Miinzen umsehen, um evtl.
Eure verlorene Lebensenergie
wieder aufzuftllen. Ubrigens
wird die Anzah! der geschaff-
ten Sterne auf dem entspre-
chenden Speicherstand-Icon
angezeigt. tet
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Vorsicht: Der BoB-Donkelsu ist
immer schlecht gelaunt



, , Noch nie ist es uns so

leicht gefallen, einem
Spiel eine so hohe Spiel-
spalwertung zu vergeben wie
bei Super Mario 64. Die Griin-
de dafdr liegen klar auf der
Hand: Es ist eben selten vorge-
kommen, dal sich ein Spiel
sowohl technisch als auch in-
haltlich so deutlich von der
(32 Bit) Konkurrenz abheben
konnte. Ich erinnere mich
noch gut an den Tag, als ich
Super Mario 64 zum ersten
Mal gespielt habe. Die ersten
zwei Stunden habe ich quasi
damit verbracht, einfach ein-
mal mit Mario in der Gegend
herumzulaufen, Special Moves
Zu tuben und alle moglichen
Sachen auszuprobieren. Die
analoge Steuerung ist so ge-

nau und feinfiihlig mit dem
Spiel abgestimmt, dall schon
nach kurzer Eingewohnungs-
zeit sehr natiirlich zu steuern-
de Bewegungsablaufe maglich
sind. Die Polygon-Welt, die
Mario umgibt, laBt ein ent-
sprechend grofies MalB an
Freiheit zu. Auch die Stages
sind so geschickt aufgebaut,
dall man glaubt, man konne
grenzenlos in die Ferne laufen
bzw. springen. Doch so gren-
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zenlos auch die Bewegungs-
freiheit sein mag, das Ganze
scheitert manchmal an einer
einzigen Sache, worauf man
als Spieler kaum Einflul3 hat.
Die Perspektive. Zwar sollen in
der deutschen Fassung von
Super Mario 64 geringfiigige
Verbesserungen in diesem
Punkt vorgenommen worden
sein (ich habe davon nichts
bemerkt), doch gerade bei
Jump-Einlagen in komplexe-

REVIEWS

ren Passagen schwenkt die
Kamera nicht ausreichend
nach oder es schieben sich
Polygonobjekte dazwischen,
so daf die Sicht vollkommen
verdeckt wird. In solchen Fal-

Die Perspektive wahit sich das
Spiel selbst aus. Doch in den
meisten Fallen mul sie per
Hand nachjustiert werden.
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Eisern: Der Terminator-Mario

len hilft nur noch Auswendig-
lernen bis man die Stelle im
Schiaf beherrscht. Abgesehen
jedoch von diesem Manko und
dem dadurch bedingten Clip-
ping-Effekt, bleibt das Spiel zu
jeder Zeit beherrschbar und
motiviert zu Hochstleistungen.
Auch wenn man zu Beginn
schwierige Strecken nur in
Schrittgeschwindigkeit ange-
hen kann, merkt man im Ver-
lauf, daB man immer besser
wird. Es ist wie ein Rausch,
eine Sucht die einen befallt.
SchiieBlich hat man das Spiel
so gut unter Kontrolle, dal
man sogar im Laufschritt die
tollkihnsten Akrobatiknum-
mern hinlegt. Dann beginnt fir
den Action-Spezialisten die
Jagd nach versteckten Stages
und Sternen. Der eigentlich
schonste Part in Super , ,
Mario 64.

Aufgepabit: Der Affe in High High Mountain klaut
gerne rote Miitzen

68

In Hot Hot
Desert erwarten
Euch viele
tiickische Fallen.
Hier ist
Geschicklichkeit
und Kopfarbeit
gefragt.

, , Wenn man Monat fiir

Monat dutzende neuer
Spiele vor sich liegen hat,
bleibt kaum einmal Zeit, sich
intensiver mit dem einen oder
anderen zu beschaftigen. Die
meisten Testmuster hat man
in zwei bis drei Tagen durch-
gespielt, der Test ist schnell

Zahlreiche Freunde warten auf
den Einsaiz: Der Dino im Dark
Dungeon hilft Euch an Land

4

geschrieben und das Spiel ab-
gehakt. Super Mario 64 hat
mich iiber zwei Wochen lang
Tag und Nacht beschiftigt,
Termine gingen baden, Verab-
redungen wurden abgesagt.
Seit Yoshi’s Island hat mich
kein Spiel mehr so gefesselt
wie Miyamotos erstes 3D-
Wunderwerk, und das ist si-
cher keine Ubertreibung. Noch
nie bot ein Konsolenspiel diese
absolute Freiheit, zu tun, was
man will, hinzugehen, wohin
man will. Die Nintendo-64-
Hardware bewegt die 3D-Gra-
fik scheinbar muhelos ohne
Slowdown  oder
sonstige Probleme.
Der Analog-Joystick

Die Bildschirmtexte
werden komplett
eingedeutscht

Zitterpartie: Wenn Ihr hier angelangt seid, solltet

Ihr den Analog-Joystick blind beherrschen kinnen

2 BEies o7
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des Nintendo 64 ermoglicht
eine extrem genaue Steuerung
der Spielfigur, was in den 3D-
Levels enorm wichtig ist. Die
15 Welten bieten zusammen
mit dem intelligenten Spielde-
sign mehr Abwechslung als je-
des CD-Produkt, obwoh! das
Modul nur iiber 8 MByte Spei-
cher verfligt (im Vergleich: CD
liber 650 Mbyte). Die 3D-Gra-
fik ist aber auch fiir die beiden
Schwachpunkte verantwort-
lich, zum efnen das Clipping-
Problem, das heil3t, es schie-
ben sich dfter Objekte
zwischen die Spielfigur und
die Kamera und versperren
Euch die Sicht leider auch an
wichtigen Stellen, und die
ungunstige Kamerafihrung in
einigen Stages, die sich hier
auch nicht verdndern laBt.
Trotzdem gehdrt Super Mario
64 zu den besten Spielen aller
Zeiten und rechtfertigt alleine
schon den Kauf eines , ,
Nintendo 64.

System: Nintendo 64
Spieletyp: Jump’n Run
Megabit: 64
Hersteller: Nintendo
Testversion: Archiv
Spieler: 1

Features: Batterie
Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: 99 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 89%
Musik: 92%

Soundeffekie: 88%
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- Planet Gall
gehdrt zu den schwersten
Levels (troiz Jetpack)

o sich Nintendo zum

Deutschland-Release von
Shadows Of The Empire ent-
schlieBen kann, bekommt
auch Lucas Arts etwas von der
Gunst der ersten Stunde ab.
Ihr schiiipft in die Rolle von
Dash Rendar, eines uner-
schrockenen (und unterbe-
zahlten) Recken auf der Seite
der Rebellen. Das ganze Spiel
folgt dabei Handlungsablau-
fen, die |hr schon aus den Fil-
men kennt. Dash ist dabei der
Typ, der im Film zwar nie vor-
kam, aber dennoch im Hinter-
grund dafiir sorgte, daB Luke
und seine Mannen nicht mehr
Probleme als nétig bekamen.
Im ersten Level steuert Ihr ei-
nen Snowspeeder tber die
Oberflaiche des Planeten Hoth
und zerballert Wachdroiden
sowie AT-STs. Zu guter letzt
setzt [hr all Eure Geschicklich-
keit ein, um auch die dicken
AT-ATs wie im Film mittels ei-
nes Schleppkabels zu Fall zu
bringen. Nach erfolgreicher
Schlacht ziehen Luke und die
Helden bekanntlich weiter —

0b in einer Wellraumschlacht,
beim Bonussammeln ader beim
Schnorcheln in der Kloake,
Shadows Of The Empire sorgt
iiber die gesamie Distanz fiir
Spannung und Action

nur Dash bleibt zuriick und
kann wegen des defekten Tor-
Generators nicht starten. Also
pirscht |hrin First-Person-Per-
spektive durch die Eisbasis
und versucht das Hangartor zu
offnen. Dabei werdet |hr von
Yeti-Monstern und Sturmtrup-
pen belastigt, die Ihr per La-
ser-Knarre aus dem Weg
raumt. Wieder im Weltraum,
findet lhr Euch in einem

-

i
Ptistna Tt wean w0 ihy |
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Zwischensequen-
zen beschranken
sich auf Bild und

Text. Rechis:
Der Held ist per
Lufttaxi unterwegs

F A

Asteroidenfeld wieder und
werdet von Tie-Fightern und
-Bombern umschwarmt. Per
Fadenkreuz furs Bordgeschiitz
und Zielsuchautomatik fir Ra-
keten befreit Ihr den Weltraum
dann von der imperialen Plage
und geht zum zweiten Spielab-
schnitt iiber. Der Kopfgeldja-
ger Boba Fett hat den tiefgefro-
renen Han im Gepack und will
ihn an Jabba The Hutt ver-
hokern. Um zu Jabba The Hutt
zu gelangen, ist Bahnfahren
angesagt. |hr springt von Wa-
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gon zu Wagon und ballert auf
auftauchende Feinde oder
Wachdroiden. Am Ende dieser
Sequenz trefft Ihr auf den er-
sten echten Endgegner — einen
schwerbewaffneten Roboter
vom Typ 1G-88. Auf dem Wiis-
tenplaneten Gall halt sich Boba
angeblich versteckt, also ist
dies Euer nachstes Ziel. Die
Suche nach ihm gestaltet sich
als Action-Jump’n-Run, wenn
Ihr durch die kargen Felsen
hopst und Euch erneut Sturm-
truppen und Wachdroiden
vom Hals haltet. Auf Gall be-
kommt Ihr auch einen Jetpack,
mit dem |hr weite Schluchten
uberwindet und der auch im
spateren Spiel noch oft zum
Einsatz kommt. Boba Fett ist
dann nur der erste Endgegner.
Ihm folgt ein dicker Droid auf
dem FuBe. Luke befindet sich
inzwischen auf Tatooine in Ke-
nobi’s Versteck. Leider ist der
Gute verpetzt worden und ein
ganzes Rudel Meuchelmorder
ist per Jetbike auf dem Weg zu
ihm. In einer rasanten Aufhol-
jagdt drangelt Ihr die Bose-
wichte vom Weg ab und ge-
langt schlieBlich zu Kenobi’s
Versteck. Das nachste Ziel sind
geheime Konstruktionsplane
des Imperiums, die sich in ei-
nem Computer auf einem
Frachter befinden. Die Suche
danach gestaltet sich wieder
als “First Person Shoot'em
Up”. Danach landet Ihr auf
Coruscant und versucht durch
die Kanalisation in Imperial
City einzudringen. Tauchgange
in der Kloake (gottseidank
ubertragen Videospiele keine
Geriiche) und Kampfe mit
schleimigen Monstern machen
hier den Reiz des Spiels aus.
Habt Ihr den Eingang zum Pa-
last von Xizor gefunden, muBt
Ihr die Xizor's Raumstation
vom Palast abkoppeln. In einer
action-reichen Weltraumse-
quenz legt Ihr Euch erst mit Xi-
zor's Raumjdgern an und zer-
blast schlieBlich noch die




Da lacht der Biker: In dieser Sequenz werden Feinde abgedrangt

Raumstation. In jedem Level
(egal, ob zu FuB oder per
Raumschiff) habt |hr diverse
Perspektiven zur Wahl, die je
nach Situation zu Eurem Vor-
teil eingesetzt werden. Die ver-
schiedenen Schwierigkeitsgra-
de werden durch begrenzte
Waffen, Leben und andere Ex-
tras realisiert. So werdet Ihr
beispielsweise auf “Easy” nach
jedem Spielabschnitt wieder
auf mindestens fiinf Helden-
Leben aufgepeppt. AuBerdem
stecken Eure Feinde auf den
hoheren Levels mehr Treffer
ein, bevor sie endlich kleinbei-
geben. Freilich existiert auch
ein Bonus-System. Gut ver-
steckte Medallien (Challenge
Points) verschaffen Euch Ex-
traleben und Bonusgegenstan-
de, sofern Ihr sie alle findet.
Nach jedem Spielabschnitt
(zwei bis drei Level) speichert
das Spiel den aktuellen Spiel-
stand auf dem Modul. Dazu er-
schallt orchestraler Sound-
track wie im Film. IS

Rotierende Plattformen? Hier sind also wieder
Dash’s Jump’n’Run-Kiinste gefordert.

, Um den Modulfeinden

gleich eins reinzuwur-
gen: Von FM\V/-Sequenzen ein-
mal abgesehen, steht dieses
Spiel in Abwechslung und
Umfang den aktuellen CD-
ROMs in nichts nach. Im Ge-
genteil, man ist dauernd ge-
spannt, was wohl als nichstes
kommt. Auch, dal das Ninten-
do 64 “nur” MIDI-Stiicke spie-
len kann, fallt bei dem genia-
len Orchester-Soundtrack
nicht auf. Mit den superfliissi-
gen Animationen kann kaum
ein bekanntes Spiel mithalten.
DafB die Gegner in den Star-
Wars-Filmen zwar zahlreich,
aber nicht sehr unterschied-
lich waren, kam den Entwick-
lern zugute. Was Euch so zu
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Dieser AT-ST war ein Zwischengegner und starb durch meine Pistole

FuB entgegenkommt, kann
man sich an zwei Handen ab-
zahlen. Trotzdem wurde das
Gleichgewicht zwischen Ac-
tion und Geschicklichkeitsan-
forderungen geschickt gehal-
ten. Beeindruckend sind vor
allem die gigantischen Land-
schaften. Obwohl restlos alles
aus Polygonen aufgebaut ist,
ist die Umgebung nie eintonig
und erzeugt ein fantastisches
Geftihl von Weite und GréBe.
Allerdings wird mir die (genia-
le) Steuerung im Spiel etwas
Zu oft umkonfiguriert. So
miiBt Ihr beim ersten Durch-
spielen vor jedem Spielab-
schnitt wegen der ndchsten
Joypad-Belegung in die Anlei-
tung schielen. Wie schon er-
wdhnt, ist es beim ersten
Durchspielen (auf Easy) die
Neugierde, die Euch weiter-
treibt. Dann erfahrt Ihr aus An-
leitung und Abspann, dal es
noch weiteren Bonus und
mehr Geschichte gibt, wenn
lhr's auf Medium durchspielt

und alle Challenge Points ein-
heimst. Der Schwierigkeits-
grad “Jedi” ist allerdings nur
etwas fir absolute Profis, da
er fast an “unfair” grenzt. Die
Steigerung des Schwierig-
keitsgrades hatte aber linearer
sein konnen. Ich schlieBe mich
denen an, die die finfte Missi-
on (von zehn) fir die an-
spruchsvollste halten. Insge-
samlt fehlt es dem Spiel etwas
an Stimmung, es konnte dich-
ter sein. Trotzalledem stecken
etliche tolle Ideen in Shadows
Of The Empire, und das Ange-
bot an Aha-Effekten laBt kaum
zu winschen dbrig. Fiir Freun-
de der Star-Wars-Saga ist
Shadows Of The Empire ganz
sicher hochinteressant, wenn
nicht gar ein MuB. Ein System-
Seller (Kaufgrund fiir die Kon-
sole) ist es aber nicht , ,
ganz geworden.

Eindeutig ein Highlight des Spiels: Die fetten
AT-ATs macht Ihr per Schleppkabel fertig

System: N 64

Spieletyp: 3D-Action
Megabit: 96

Hersteller:

Lucas Arts/Nintendo
Testversion: Nintendo
Spieler: 1

Features: Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 4 his 9
Preis: ca. 150 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 16 |
Grafik: 83% w5

Musik: 82%
Soundeffekte: 70%
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Giiteklasse des ergal-
terten Edelmetalls steigt

Ihr eine Priifungsklasse
hiher

n Zusammenarbeit mit dem

US-Simulationspezialisten
.Paradigm" produzierte Nin-
tendo eines der beein-
druckendsten Debltspiele fur
sein neues 64-Bit-Flaggschiff.
Die Story und das Spielprinzip
wurde gegentiber dem sechs
Jahre alten SNES-Vorganger
nur unwesentlich verandert:
Ihr schliipft in die Rolle eines
der sechs zur Auswahl stehen-
den Pilotenanwarter. Jeder der
Flugschul-Absolventen hat in
den acht Disziplinen seine Vor-
und Nachteile, die sich iiber-
wiegend bei Steuerung, Wen-
digkeit und Geschicklichkeit
bemerkbar machen. Neben ex-
tremen Sportvehikeln wie Dra-
chengleiter, Gyro-Helikopter
oder Raketenanzug diirft Ihr in
den Bonusrunden Euer Talent
als lebendige Kanonenkugel,
fliigelschwingender ,Vogel-
mann”, ,Fallschirmspringer®
oder ,Sprungstiefelakrobat”
unter Beweis stellen. Als Aus-
tragungsstatten der Diszipli-
N — b
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nen dienen vier idyllische In-
sel-Szenarien, die mit beriihm-
ten U.S-Sehenswirdigkeiten
wie zum Beispiel der Freiheit-
statue, Mount Rushmore, Gol-
den Gate Bridge u.v.a. Attrak-
tionen gespickt sind. Die
Steuerung jedes Fluggeréts
bzw. jeder Phantasiedisziplin
ist vollig unterschiedlich: Viele
Feinheiten beeinflussen das

s (013755

In einer der Phanfasiedisziplinen hechtet Ihr mit Sprung-
stiefeln durch das Gelande. Rechis: Wahlweise aus der
Ich- oder AuBenperspektive steuert Ihr Euer Sporivehikel.

74

Flugverhalten bei der Aus-
fihrung Eurer Prifungssauf-
gaben. Dazu gehoren Auswir-
kungen von Witterungseinfliis-
sen, wie z.B. Schneegestober
oder Windrichtung, sowie die
Anderung der Geschwindig-
keit. Die zu erledigenden Mis-
sionen sind vielfaltig: Mit dem
Gyro-Helikopter, Raketenan-
zug oder Drachengleiter gilt es,

Mit dem
Drachengleiter
fahnden wir standig
nach thermischen
Aufwinden

N BN N N NN N ERENHNEREED-SSHEHNEE-SNEER-ERSHSHNER-SESHSMNSEHBRSESHNHE-SSNBEMBRSED-NR-HMSESENBEH;N}\,

schwebende Ringe zu durch-
fliegen, eine Anzahl von Wet-
terballons in seine Bestandteile
zu zerlegen oder nach thermi-
schen Aufwinden zu fahnden.
In weiteren Missionen miiBt
Ihr vorgegebene Ziele aus un-
mittelbarer Nahe fotografieren,
mysteriose Hohlenkatakom-
ben erforschen und zielgenaue
Landungen durchfiihren. Heli-
kopterpiloten zerlegen mit
ihrem Raketengeschiitz (iberall
verteilte Zielscheiben oder be-
treiben ausgiebige Hetzjagd
auf gigantische Roboter-Ko-
losse. Habt |hr eine vorgege-
bene Anzahl von Punkten er-
reicht, steigt Ihr eine Klasse
hoher und kassiert je nach der
Perfektion des ausgefiihrten
Manovers eine Bronze-, Silber-
oder Goldmedaille. Damit [hr
anhand der fast grenzenlosen
3D-Freiheit alles ausgiebig be-
wundern diirft, gibt es zahlrei-
che Sichtperspektiven: Auf
Knopfdruck konnt Ihr nicht nur
nach links oder rechts blicken,
sondern auch auf eine AuBen-
bzw. Ego-Perspektive um-
schalten. Besonderes Augen-
merk haben die Designer auf
das physikalische Flugverhal-
ten sowie den Realismus der
3D-Landschaft gelegt. Das In-
selterrain besteht {iberwiegend
aus texturierten Polygonen,
wobei originalgetreue Land-
schaftsaufnahmen als Design-
vorlage dienten. Nach jeder ge-
schafften Aufgabe wird der
Spielstand automatisch auf
Modul abgespeichert. ws
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, Da hat uns Nintendo

neben Super Mario 64
ein weiteres kleines Meister-
werk beschert. Damals wurde
das Super Nintendo-Erstlings-
werk meines Erachtens maf-
los unterschdtzt. Das Spiel-
prinzip war erfrischend neu
und hatte zudem den unbe-
schreiblichen Motivationsfak-
tor eines “Miyamoto”-Werkes
mit auf den Weg bekommen.
Auch das Nintendo-64-Sequel
ist in meinen Augen ein weite-
rer Knaller, der sich durch sei-
ne einzigartige Prasentation
einen Ehrenplatz im Olymp der
besten Videospiele verdient
hat. Die gekonnte Gratwande-
rung zwischen Flugsimulation
und Geschicklichkeitstest fes-
selt selbst abgebriihteste Ac-
tion-Zocker fir mehrere Wo-
chen an den Bildschirm. Noch
nie gab es eine derart perfekt
realisierte Virtual-Reality-Welt
in Echtzeitberechnung auf ei-
ner Konsolenplatiform zu se-
hen. Die phantasievollen In-
sellandschaften sind wie eine
kleine eigene Welt aufgebaut:
Grofistadte, Seen, Fliisse, ver-
schneite Bergketten, Stau-
damme, Fabriken und Walder
warten nur darauf, von Euch
endeckt zu werden. Digse
enorme Detailbessenheit hat
allerdings seinen Preis: Die

10 m

SER LEVEL
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Mitte: Die Hahlen-Stage erfor-
dert einiges an Steuergeschick.
Ganz unten versuchen wir uns
als lebendige Kanonenkugel.
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Auch mit dem Jei-Pack sammeln wir die begehrten Punkieringe auf

Oben: Mit Eleganz schweben wir
als ,Birdman* durch die Liifte.
Beim ., Sky-Diving*“ gilt es im
freien Fall kunsivolle
Flugformationen zu bilden.

Spielgeschwindigkeit scheint
zwar lberwiegend flissig zu
sein, dennoch machen sich je
nach Objektdichte hier und da
einige kurze Ruckler bemerk-
bar. Nichts desto trotz tut die-
ser kleine Kritikpunkt dem
Spielspal keinen Abruch. Wie
in der Wirklichkeit hangt alles
von den analogen Steuerkiins-
ten des Joypad-Piloten ab, ob
der jeweilige Akteur sicher auf
dem Zielfeld landet oder buch-
stablich seine Nase in den
Sand steckt. Gegeniiber dem
VVorganger wurde zudem noch
viel mehr Wert auf eine grofie-
re Missionsvielfalt gelegt.
Dank verschiedener Ansichten
kommt das Flugfeeling er-
staunlich gut riiber. Realis-
mus-Fetischisten freuen sich
auBerdem uber die perfekte

2 Slifes o7

Umsetzung physikalischer Ge-
setze. Viele Missionen , Tag-
und Nachtfliige und einige ver-
steckte Uberraschungen sor-
gen fiir monatelange Abwechs-
lung und nervenaufreibende

Herausforderungen. Sehnt
sich Euer Fliegerherz nach
aulBergewohnlichen Luftaben-
teuern mit genialem Spielwitz,
solltet Ihr Pilotwings 64 nicht

auslassen. Nur richtig , ,
Fliegen ist schoner!
System: Nintendo 64
Spieletyp: Geschicklichkeit |
Megabit: 64
Hersteller:
Paradigm/Nintendo
Testversion: Nintendo
Spieler: 1
Features: Speicherfunktion

Schwierigkeitsgrad: 4 his 5
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 84% 5N
Musik: 14%

Soundeffekte: 72%
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| von vier Jeiski-
Reitern fiihrt Ihr zum
wohlverdienten Sieg

Wir haben Euch ja schon
viel tiber Nintendos Jet-
ski-Simulator berichtet, nun
muBte sich Wave Race 64 im
Testlabor behaupten. Wie
schon erwahnt handelt es sich
um ein Rennspiel, in dem Ihr
mit einem von vier Charakte-
ren (und dem dazugeharigen
Jetski) tiber die Wasserober-
flaiche von insgesamt neun
Kursen dust. Zwei der
Strecken sind allerdings nicht
von Anfang an wahlbar. Erst,
wenn hr die Meisterschaft im
Schwierigkeitsgrad “Normal”
erreicht habt, kommt ein Kurs
hinzu, auf “Hard” der zweite.
Wer’s auch noch schafft, die-
sen Modus zu gewinnen, darf
in der ndchsten Klasse alle
acht Rennkurse in Gegenrich-
tung fahren. Der neunte (bzw.
erste) Kurs “Dolphin Park” ist
quasi die Trainingsstrecke.
Hier kénnt Ihr Euch mit den
Fahreigenschaften der einzel-
nen Geschosse vertraut ma-
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Das stille Wasser des ,,Milky Lake“ ist nicht nur grafisch ein Genuf}

Nal macht Spag* l"n

chen und an zwei Schanzen
auch schon mal ein paar
Stunts ausprobieren. Die

bendtigt Ihr namlich, um im
Score-Modus auf anstandige

Baojen und
Sprungschanzen
sind die entschei-
denden Spiel-
elemente von
Wave Race 64
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Punktzahlen zu kommen. Hier,
wie auch im Time Trial fahrt [hr
nach einem Checkpoint-Sys-
tem. Wahrend es im Time Trial
nur um Bestzeiten geht (die
freilich auf dem Modul gespei-
chert werden), bekommt Ihr
im Score-Attack Punkte fir
spektakuldre Einlagen und das
Durchfahren von Ringen. Aber

2 ANK

-y e W
0736293 L1

1) - > =
a.-_. 4} -'.-"-'JFF

N NN N N N N R NN NENNNNERESNNRNNNREERGMSMNIEMNRESESNRERDSNSHSEHNER-SRNESERSE-RS B BEB RN

bleiben wir noch etwas bei der
Meisterschaft. AuBer Euch
nehmen noch drei weitere Fah-
rer teil, die ntelligent program-
miert wurden. Sie fahren etwa
so gut wie menschliche Mit-
spieler und machen fairerwei-
se auch den einen oder ande-
ren Fahrfehler. Dazu kommt,
daB |hr Gegner auch rammen
kdnnt — was im richtigen Mo-
ment Wunder bewirkt. In der
Meisterschaft werden Punkte
in einer Art GP-Modus verteilt.
So erhdlt der erste sieben
Punkte, der zweite vier usw..
Man muB also nicht jedes Ren-
nen gewinnen, um zum Schiuf
auf dem Siegertreppchen zu
stehen. Die Kurse folgen je-
weils einem bestimmten grafi-
schen Thema und haben fast
alle ihre Eigenheiten. Im
“Southern Island”-Kurs sinkt
beispielsweise der Wasser-
spiegel in den ersten drei Run-
den nach und nach ab. Ihr
muBt Euch also in jeder Runde
auf eine andere Fahrweise ein-
stellen. Auf dem “Milky Lake”
verzieht sich langsam der erst
vorhandenen Nebel, andere
Strecken haben auf hdheren
Leveln teils schwierige Abkir-
zungen. Auf jeder Rennstrecke
wird quasi Riesenslalom ge-
fahren. Ihr umfahrt rote und
gelbe Bojen moglichst auf der
richtigen Seite. Dabei zahlt
Euer Power-Meter hoch, und
nach der fiinften giltigen Boje
habt [hr "Maximum Power”.
LaBt [hr allerdings eine Boje
aus, ist jeglicher Extra-Power
futsch und auf Eurem Bojen-
zahler wird eins abgestrichen.

Und Jump! Wer den richtigen Weg und die nitigen Abkiirzungen kennt, kann etliche Sekunden einsparen. Etwas Geschick ist aber schon nétig.
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Fiir die ganz Harten: Zweispieler-Duelle auf der fiesen Eissirecke

Sinkt dieser Zahler auf Null,
scheidet Ihr aus. Das gilt
natirlich auch fur den Zwei-
Spieler-Modus auf horizontal
geteiltem Bildschirm. Sdmtli-
che Einstellungen (inklusive al-
ler Konfigurationen und Best-
zeiten) werden auf dem Modul
untergebracht, und fir die
musikalische Untermalung
sorgen flotte Themen mit jazzi-
gem Einschlag. Js

, Wollte hier vielleicht je-

mand damit angeben,
daf das Nintendo 64 Wellen
und Lichtbrechungen nicht
nur in Echtzeit, sondern auch
wahrend eines Rennspiels be-
rechnen kann? Es gab ja bis-
her nur wenige (zumeist klag-
liche) Versuche, Rennspiele zu
Wasser zu realisieren. So gut
wie Nintendo hats aber bis
heute noch keiner geschafft.
Wave Race ist eine richtig
“runde Sache” geworden. Die
Steuerung stimmt, die Ein-
stellméglichkeiten geben kei-
nen Grund zur Klage und Gra-
fik sowie Gameplay gehadren
mit zum Feinsten, was Konso-
len derzeit zu bieten haben.
Das Spiel ist auf alle Félle viel-
seitig genug, um auch langer-
fristig zu motiveren. Ihr habt
alle Rennen gewonnen? Gut,
dann verbessert Ihr Eure Re-
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Wer enischeidende Kurven versaut, liegt schnell eine Runde hinten

korde im Time Attack. Wie?
Bestzeiten langweilen Euch?
Ok, dann trainiert Ihr eben
Stunts. Bis Ilhr alle Tricks

Bei den Stunts
geht’s zwar nicht
immer realistisch
zu, dafiir macht’s
aber umso mehr
Laune

draufthabt, mit denen lhr

auch noch die letzte Hundert-
stelsekunde schneller seid,
wird eine Menge Wasser den
FluB runterflieBen. Die vielfal-
tigen Einstellméglichkeiten
von der Konfiguration des Jet-
skis (iber Runden und Bojen-
zahl bis zum Wellengang las-
sen fir jeden Geschmack
optimales Fahrgefuhl zu. Nin-
tendo-typisch ist auch die Mu-
sik. Im ersten Moment denkt
man “was fir'n Gedudel?”
und achtet nicht weiter darauf.
Wenn Ihr das ndchste Mal auf

den Sound achtet, ist alles zu
spat. Die “nette” Musik hat
sich schon so richtig in Eurem
Gehdrgang festgefressen und
lhr konnt auch schon mitpfei-
fen. Wer ein bichen Geschau-

kel vertragt und bei einem
Rennspiel nicht unbedingt
festen Boden unter den Fiiflen
braucht, wird von Wave Race

genauso begeistert , ,
sein wie wir.
System: Nitendo 64 .
Spieletyp: Jetski-Rennspiel
Megabit: 64
Hersteller: Nitendo
Testversion: Archiv
Spieler: 1 bis 2
Features: Speicheroption

Schwierigkeitsgrad: 3 his 7 |
Preis: ca. 100 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 86%
Musik: 15%

Soundeffekte: 81%

NINTENDO KA
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Kein anderes Sportsegment
wird so hart umkampft, wie
das der Basketballsimulatio-
nen. Konami, Sony und Elec-
tronic Arts lieferten letztes
Jahr schon erstklassige Um-
setzungen des rasanten Ball-
sports ab, und die Nachfolger
versprechen noch mehr Rea-
lismus und Tempo. Bei EAs
NBA Live’'97 liegen die Verbes-
serungen vor allem im Detail.
Das Spiel bietet naturlich die
erwarteten Spieloptionen,
Freundschaftsspiel, Saison
oder Playoffs, jede Menge Ein-
stellméglichkeiten im Options-
menil und Statistiken der Sai-
son 95-96 bis zum Erbrechen.
So ziemlich jede Regel 1Bt
sich an- oder ausschalten, was
vor allem Anfanger begriiBen,
denn dem Schiedsrichter ent-

bestimmte Spielzuge festle-
gen, die Ihr wahrend des Mat-
ches per Tastendruck aktiviert.
Eure Spielstande und Statisti-
ken sichert Ihr per Memory
Card. 74

, , Wenn die Verpackung
schon keine atembe-
raubenden MNeuheiten ver-

Besonders schine spricht, muB eigentlich etwas
Aktionen zeigt das faul sein. NBA Live’ 97 bietet
Programm automatisch  zwar wunderschén animierte

nochmal im Replay

B 0)0r ansshan

Shaquille DNeal
NI, 34
Pos. Stattauvfsteliung C

Scison 95/96
gespieite Splele
gesigrtete Splele
Punkie
Punkie pro Spiel
Minutlen gesplelt
Miaulen pro Spiel

wiKkébe

und gezeichnete Spieler sowie

geht kein VerstoB3. Im Arcade-
Mode ermiiden Spieler nicht,
und Verletzungen gibt es eben-
falls keine, wahrend der Simu-
lations-Mode absoluten Rea-
lismus bietet. Dank der
offiziellen Lizenz diirft Ihr aus
allen 29 NBA-Teams und zwei
All-Star-Mannschaften
wahlen. Vor dem Spiel lassen
sich im Menipunkt Strategie

SP2IT053 L

Los Angeles Lolers

i -HiLFE

78

einige neue Dunks, aber die
grofBen Innovationen fehlen
leider. Die unglaublich zahlrei-
chen Einstellmogichkeiten und
der ausfihrliche Statistikteil
befriedigen auch die Wiinsche
der groften Basketball- und
NBA-Fans, aber die Optionen
bot halt auch schon der Vor-
géanger. Gibtes also irgendwel-
che Griinde, warum Besitzer
des Vorgangers nochmal 100
Mark locker machen sollten?
Vielleicht die zahlreichen Ka-
meraperspektiven, die fast alle
eine ausgezeichnete Ubersicht
iiber das Spielfeld verspre-
chen. Ansonsten ahnelt die
9rer Verson seinem Vorgan-
ger einfach zu sehr, als daf
man den Kauf bedenkenlos
empfehlen kénnte, vor allem,
da Konami mit NBA in the Zone
2 bei Basketballsimulationen
einen neuen Standard gesetzt
hat, an dem auch EA zu , ,
knabbern hat.

System: Playstation

Spieletyp: Basketballsim. &
Megabit: CD ]‘
Hersteller: EA :
Testversion: EA i
Spieler: 1 bis 8 '.
Features: Speicheroption |8
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 8 |
Preis: ca. 100 Mark b

VG-Altersempfehlung: frei
Grafik: B0% !/
Musik: 78% fl
Soundeffekte: 80% ]
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Eine FloBfahrt die ist lustig, eine FloBfahrt die isl schan...

N ach endlosen Verzogerun-
gen hat es Virgin doch
doch geschafft die 32-Bit-Um-
setzung von Spot Goes to Hol-
lywood fertigzustellen. Fiir die
grafische Untermalung der
insgesamt 20 Level (mit Bo-
nusstages) haben sich die Ent-
wickler beliebte Themen aus
Hollywoods Traumfabik auser-
koren. Durch einen ungliickli-
chen Zufall landet unser Held
Cool Spot in einer Filmkamera
und durchlebt nun die auf Zel-
luloid gebannten Szenarien. So
kdampft Ihr Euch durch ein Pi-
ratenschiff, laBt das Grauen ei-
nes Geisterhauses tiber Euch
ergehen und erkundet alte
Inka-Ruinen. Ihr steuert na-
tirlich wieder den smarten ro-
ten Punkt, der schon zu 16-Bit-
Zeiten Mega-Drive-Besitzer

Ach wie niedlich, ein klassi-
sches Shoot’em Up im Uralt-
Gewand als Bonus-Level

80

begeisterte. Die Spielabschnit-
te seht Ihr in einer isometri-
schen Perspektive, neben den
iblichen Jump’n-Run-Stages
sorgen Shoot’em-Up-Einlagen
fur Abwechslung. Auf einem
fliegenden Besen reitet [hr
durch einen Friedhof, auf ei-
nem winzigen HolzfloB rast Ihr
einen reiBenden FluB hinunter.
In den Levels gibt es eine
Vielzahl von Gegenstdanden zu
finden, goldene Sterne ge-
wdahren Euch Eintritt in die

Im Jurassic-Park-
Abschnitt verfolgt Euch
ein hungriger T.Rex

Cruel Spot die Hexe spukt auf dem Friedhof auf ihrem Besen

Bonusstages, mit unterschied-
lichen Buchstaben bedruckte
Miinzen aktivieren spezielle
Waffen. 74

, , Erst kurzlich zeigten

Sony und Crystal Dy-
namics mit Crash Bandicoot
und Pandemonium eindrucks-
voll, wie man das Jump’n-

Hier wird deutlich mehr Kuhalitat geboten als in anderen Stages

2 OIS o7

aoodaseoedeedoeeeeoreddP D000 DO DR ORI DODR DO

Run-Prinzip auf 32-Bit-Konso-
len grafisch erstklassig unter-
malen kann. Die Entwickler
von Spot goes to Hollywood
orientierten sich leider an 16-
Bit-Vorbildern, bis auf die sehr
schonen gerenderten Zwi-
schensequenzen versinkt Cool
Spot grafisch im Mittelmab.
Solange der Spielspal3 stimmt,
ware das alleine nicht unbe-
dingt ein Kritikpunkt, denn
Klassiker wie z.B. Worms sind
auch nicht gerade ein Augen-
schmaus, doch auch in die-
sem Punkt enttauscht Virgins
roter Punkt. Biedere Durch-
schnittskost wird dem ver-
wdhnten Spieler geboten, kei-
ne interessanten ldeen, ab-
gefahrene Leveldesigns oder
witzige Einlagen sucht man
vergebens. Im Vergleich zur
schon genannten Konkurrenz
zieht Spot goes to Hollywood
in jeder Hinsicht den , ,
kiirzeren.

System: Playstation
Spieletyp: Jump'n Run
Megabit: CD
Hersteller: Virgin
Testversion: Virgin
Spieler: 1

Features: Continue
Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 100 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 58%
Musik: 64%

Soundeffekte: 60%




af es sich bei Ayrton Senna

Kart Duell um ein Kart-Ren-
nen in 3D handelt, habt Ihr Euch
sicher schon gedacht. Das mit
dem “Duell” ist allerdings so
eine Sache. Duellieren dirft |hr
Euch namlich nur mittels Link-
Ausriistung. Fiir Solo-Spieler
gibt's Trainingsrunden, Time
Trial und eine Meisterschaft.
Letztere setzt sich aus drei
Rennklassen a drei Rennen zu-
sammen. Vorgertckt wird aber
nur, wenn [hr im letzten Rennen

CLASS TIPH

........

Fiir Fans enthilt S
das Spiel viel o= 0
iiber Ayrton
Senna. Das
Rennen selber
haut Konsolen-
piloten nicht um.
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Pipifax

Erster wart. In der Meisterschaft
miiBt hr Euch zudem mit der
Reifenwahl auch auf das aktuelle
Wetter einstellen. Bei Regen
geht’s freilich auch mit den rich-
tigen Reifen etwas rutschiger zu.
Damit das Spiel den Namen
“Senna” auch verdient, konnt |hr
aus einer Datenbank Fotos und
Statistiken zur Rennfahrerlegen-
de abrufen. J§

A v e

R 1T | o b

-

, Dieses Spiel bietet

zwar eine nette und fixe
Grafik, an der Steuerung und
dem Spielaufbau haben aber
kaum Konner gewerkelt.
Wenn’s schon “Duell” heifit,
erwartet man doch zumindest
ein Duell mit dem Meister
selbst, oder? Gibt’s aber nicht.
Zur Steuerung: Mit dem Joy-
pad kommt [hr nur recht “hol-
zern” um die engen Kurven,
mit einem analogen Kontroller
geht’s dafiir gleich viel leich-

REVIEWS

ter. Das wichtige Driften ist
mit einem Joypad kaum zu do-
sieren. Dazu nerven die viel zu
langen Ladezeiten. Der Sound
palt eher zu den Schiimpfen
als zu einem Rennspiel. Wer
gern mit kleinen Kisten unter-
wegs ist, sollte da doch lieber
zu Penny Racers oder , ,
Street Racer greifen.

System: Playsiation
Spieletyp: Rennspiel
Megabit: CD
Hersteller: Sunsoft
Testversion: Sunsoft
Spieler: 1 i
Features:
Speicheroption, Link
Schwierigkeitsgrad: 4 his6
Preis: ca. 120 Mark :

VG-Altersempfehlung: irei |

Grafik: 65%
Musik: 49%

Soundeffekte: 44%

t Center

Verkauf von neuen und

gebrauchten Spielen!

S S

Wir kaufen lhre gebrauchten Spiele an!

Telefon: 02066 / 54164 + Fax 54059

Moersesr Str. 61

47198 Duisburg-Homberg

Offnungszelten:
Mo - Sa von 11-21 Uhr

Steinbrinkstr. 2595
48145 Oberhaussn-Sterkrads
Offnungszeiten:

Mo - Sa von 11-20 Uhr

TANZ DER VAMPIRE?

"Fledermause"” (fiir 3 DM in
Briefmarken).

NABU
Postfach 30 10 54
nan Naturschutzbund 53180 Bonn

Fledermause sind keine Vampire. Sondern
duBerst niitzliche Tiere. Doch lautlos ver-

lieren sie ihre Lebensrdume. Was Sie fiir
diese hochsensiblen Insektenfresser

tun kénnen, sagt lhnen unser Info

Versand und Laden
HackstraBBe 30
70190 Stuttgart

Tel. 07 11-262 42 09

* Amerikanische Game-Magazine
* Ehrliche Beratung + Blitzversand

! ACHTUNG ! ! !

Super Nintendo, Saturn, Playstation

Jetzt auch die neuesten PC - Hits!

% Die neuesten Games sofort lieferbar

* Jede Menge Importspiele aus den USA + Japan

* Sonderangebote zu Wahnsinnspreisen fir alle Systeme
* Altere Titel zu Minimalpreisen ab 29— DM

* Rollenspiele u. Strategiespiele, die man sonst vergeblich sucht
* An- und Verkauf von Gebrauchtspielen

Sonderangebotslisten gegen frankierten Rickumschlag

Sind Sie das listige umstopseln leid?
Dann haben wir die Lésung fiir Sie!!!

Der RGB-taugliche Umschalter fiir Video-
spiele mit Anschlull fiir die Stereoaniage.
4-fach Umschalter
7-fach Umschalter
Andie Kabel 2,5m

Umbau, Tuning

Booster(TOP Bildgaulitit)+
USA/Tapan Modulkompatibilitit
Sony Umbau fiir Importspiele
Kein listiger CD Tausch mehr!!

Wol : ;

Telefon: iejiriddme
(02622)83517 L
Scart-Umschalter

159,99 DM N64 S-VHS Kabel+Hifi
24999 DM Sega Saturn RGB KabelHHifi 49,99 DM
7.99 DM SNES RGB Kabel+Hifianschiuld 39,99 DM

N64 RGB-Umbau+Hifi+ 99,99 DM Jaguar RGB Kabel+Hifianschlull 39,99 DM

99,99 DM Pphilips Monitore u.a. Hersteller

Saturn Umbau jp/engl/dt/50/60 99,99 DM
SNES 50/60Hz+Port vergrifiern 99,99 DM
SMD 50/60Hz, jap/engl.Umbau 75,75 DM N€U: Nintendo 64 USA lieferbar
NeoGeo+Cd Samurai+"Schweil" 99,99DM Ap. ynd Verkauf von Gebrauchtwaren
Neo Gen.]afguar 50/60 Hz Umbau75,75 DM

soft, Schulstrafie 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583

WeLFSOFT
AnschluBBkabel

Sony RGB INEU! BESSER!! 49,99 DM
89.99 DM

Neo Geo, CD RGB Stereo 49949 DM
Mega Drive 1,2,32X RGB Steren 45,99 DM

Hifi Adapter fiir RGB Kabel 39,99 DM

Probleme mit dem AnschluB der Konsole an ihren
Monitor 77 Adapterkabel filr fast alle Commodore,

45,99DM
Angebot des Monats:
3 Stck. Mega Drnive Spiele  79,99DM

Druckfehler und Preistinderung vorbehalten

ES 97
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Aus der Cockpit-Perspektive . lasern” wir uns die Flugbahn frei

LucasArts 148t nach erfolg-
reichen N64-Debiit auch
die PlayStation-Besitzer nicht
im Regen stehen. Als Raumka-
dett der Rebellenfront miiBt Ihr
iiber 15 Missionen absolvie-
ren, die in verschiedene Genre-
bereiche aufgeteilt sind. Je
nach Level variiert die Spiel-
umgebung. Aus der 3D-Per-
spektive zischt Ihr mit einem
X-Wing oder Speeder Bike
uber verschiedene Planeten-
oberflachen hinweg, schlingert
Euch durch Canyon-Gebiete
und liefert Euch erbarmungs-
lose Lasergefechte mit impe-
rialen Abfangjdgern. Dabei
seht Ihr Euren Fighter wahl-
weise von hinten, oder blickt
direkt aus dem Cockpit. In wei-
teren Spielstufen seid Ihr zu
FuB unterwegs, um feindliche

Minutenlange Filmsequenzen
werden zwischen den Level-
Abschnitten dargeboten

82
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Im Canyon miift ihr eure Steuerkiinste unter Beweis siellen

Basen zu erobern. Dabei die-
nen statische Render-Kulissen
als Gefechtsschauplatz. Da
fast die gesamte Spielgrafik
auf CD abgelegt ist, beschran-
ken sich die Joypad-Aktionen
iberwiegend aufs Anvisieren
und Abballern von verschiede-
nen Feindobjekten. Werdet [hr
getroffen, sinkt Eure Schutz-
schildenergie. Zwischen den
Einsdtzen wird die Handlung
von tonnenweise Filmmaterial
untermalt. ws

Die Bodenmissionen
gleichen einer banalen
SchieBbudengalerie:
Ausweichen und Ballern
heiBt die Devise

, , Dank qualitativ erst-

klassiger Videosequen-
zen und bombastischer
Soundeffekte fiihlt man sich
unversehens in ein Star-Wars-
Abenteuer versetzt. Allerdings
hatte ich zuvor nicht Shadow
of the Empire auf dem N64
spielen sollen. Rebel Assault 2
orientiert sich an dem zwei
Jahre alten PC-Original und
bietet, abgesehen von einigen

geringflgigen Verbesserun-
gen, technisch keine weltbe-
wegenden Neuerungen. Fast
alle Spielsequenzen werden
vorberechnet von der CD ab-
gespult, in denen von Euch le-
diglich einfache Ausweich-
und Zieliibungen abverlangt
werden. Spall macht’s trotz-
dem: Fetzige Balleraction steht
vor allem in den effektvollen
Weltraumschlachten auf der
Tagesordnung, wahrend die
Bodenmissionen durchge-
hend einer langweiligen
SchieBbudengalerie gleichen.
Letztendlich laden zwei rand-
voll gefillte CD’s zum gentiiBli-
chen ,,Lasern” ein. Die profes-
sionelle Prasentation und die
durchschnittlichen Shooting-
Einlagen lassen allerdings nur
beinharte Star-War-Fans zum
wirklich begeisterten , ,
Publikum werden.

System: Playstation
Spieletyp: Actionspiel
Megabit: 2 CDs
Hersteller:

Factor 5/Lucas Aris
Testversion: MAROD
Spieler: 1

Features: Speicheroption,
PaBwort, Lightgun-Support |
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 6 |
Preis: ca. 100 Mark

VG-Altersempiehlung: ab 16 &

Grafik: 4% 553
Musik: 82% =
Soundeffekte: 70%




N ichtmal ein Jahr nach dem
ersten Teil hat sich Er-
staunliches getan: Derart hoch-
auflosende Grafik gab es bis-
her in keinem auf Polygonen
basierenden Sportspiel zu be-
wundern. Nicht nur die detail-
lierte Gestaltung der Spieler
fallt sofort ins Auge, deren Ani-
mationsphasen sehen dazu
noch unglaublich realistisch
aus. Eine weitere wesentliche
Neuerung ist die Vielzahl an
strategischen Elementen. Mit
den L- und R-Tasten konnt Ihr
Euch jetzt z.B. schneller Frei-
raum verschaffen bzw. in der
Abwehr gezielter zum Steal an-
setzen. Wahrend man in man-
chen Basketball-Simulationen
beim Block einfach nur hoch-
springt, kann der Spieler hier
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Ist die Heimvarteil-Option akti-

viert, erhiht sich die Chance
der gasigebenden Mannschafi

11 Detlef Schrempf (SF)

)

dkh BTR &

auch wahrend des Sprungs
gesteuert werden. AuBerdem
ermuden Eure Mannen dies-
mal und werden langsamer. Im
Hinblick auf die in diesem
Punkt iiberlegene Konkurrenz
hat Konami In The Zone 2
ebenfalls einen Season- und
Playoff-Mode spendiert, wobei
die aktuellen Statistiken aller
Mannschaften (inklusive Er-
satzspieler) der letzten Saison
berticksichtigt sind. Uberdies
diirft Ihr auch selbst
Spieler editieren und
per Trade-Option in
vorhandene Teams
einbauen. ds
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Geniale Grafik und super Spielbarkeit machen ITZ 2 zur Nummer 1
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, Bis auf einen kleinen

Schonheitsfehler ist
NBA ITZZ2 derzeit definitiv das
beste Konsolen-Basketball-
spiel liberhaupt. Wer aller-
dings gerne die Statistiken
seiner Spieler verfolgt, was ja
(iber eine ganze Saison hin-
weg nicht uninteressant ist,
der diirfte sich hier drgern.

-
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Jeder Spieler verfiigt iiber ein Riesenkontingent an Wurfmdaglichkeiten
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Im Season-Mode werden
namlich nur die Spielstande
abgespeichert und sonst nix.
Abgesehen davon und vergli-
chen mit dem ersten Teil spielt
sich In The Zone 2 jedoch fan-
tastischer und realistischer,
als jedes andere bisher er-
schienene Game. So konnen
einzelne Spieler wie z.B. Pip-
pen, nur bestimmte und mehr
Dunks ausfiihren, als z.B.
Stockton. Zudem klappen eini-
ge Moves erst unter besonde-
ren Bedingungen, die abhén-
gig sind von Eurer Position
auf dem Spielfeld, der Starke
des Spielers und wie dieser
gerade gedeckt wird. Trotz der
extrem detaillierten Grafik ist
die Spielgeschwindigkeit er-
freulich hoch. Auch mit all den
neuen und wirklich guten Tak-
tikelementen bleibt ITZ2 aber
immer noch eine schnelle, auf
Dunk-Action ausge- , ,
richtete Simulation.

System: Sony Playstation
Spieletyp: Basketball
Megabit: CD
Hersteller: Konami
Testversion: Konami
Spieler: 1- his 8
Features: Speicheroption

Schwierigkeitsgrad: 6 bis 8
Preis: ca. 110 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 92%
Musik: 80%

Soundeffekte: 78%
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Eine der wenigen Neuerungen: Snowboard-Rennen in Japan

it 2Xtreme geht Extreme

Games in die zweite Run-
de. Wieder handelt es sich um
ein sportlich angehauchtes
Rennspiel, in dem lhr per In-
Line-Skates, Skateboard,
Moutainbike oder (neu) mit
dem Snowboard iber interna-
tionale Strecken zischt. Per Be-
schleunigungsknopf gebt lhr
Stoff, bis Eure Kraftanzeige im
roten Bereich hangt, dann
wechselt Ihr in die geduckte
Stellung und laBt es mit gerin-
gerem Windwiderstand ein-
fach laufen. Das ganze Rennen
dreht sich um Punkte. Die
scheffelt Ihr fiir eine gute Pla-
zierung, Stunts im Sprung, das
Durchfahren von Toren und
das Schubsen von Gegnern.
Flitzt Ihr durch ein weiBes Tor,
grhaltet Ihr ein Extra, mit dem
ihr besser priigelt, weiter

springt, schneller oder un-
empfindlich gegen Schlage
werdet. Im Spiel finden sich 12
Strecken mit den Themen “Las
Vegas”, “Los Angeles”, “Afri-
ka” und “Japan”. Dabei sind in
Vegas nur In-Line-Skater un-
terwegs, in L.A. nur Skateboar-
der, die Biker kurven durch
Afrika und in Japan wird

84
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Antreten und rollen

Mit dem Feder-Extra seid Ihr zu
gewaltigen Spriingen fahig

Snowboard gefahren. Neben
den anwadhlbaren Charakteren
mit ihren Stdrken und Schwa-
chen habt Ihr die Mdglichkeit,
Euren Rennroller selbst zu
konfigurieren und auch zu
speichern. Wieder dabei ist

Mit Tunnels und Bauten
haben sich die Entwickler
im zweiten Teil griindlich
ausgetoht

auch der Zwei-Spieler-Modus
auf horizontal geteiltem Bild-
schirm. Die gebotene Action
und die Computer-Gegner sind
in den Optionen zusammen
mit der Joypadbelegung und
dem Sound einstellbar. Zum
Spiel gibt's wie gewohnt
Stromgitarre. Js

Na toll, statt dem Liege-
Skateboard gibt’s jelzt

ein Snowboard. Der Charakter-
Designer ist bei der grofen
“Standard”-Auswahl nur be-

In Afrika weicht Ihr dicken Viechern mit dem Mountainbike aus

2 GEEs o7

Fiir sportliche Duelle eignet sich der Zwei-Spieler-Modus am besten
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dingt wichtig, und den Wegfall
von Preisgeldern sowie das
damit verbundene Tuning kann
ich leider ebenfalls nicht auf
die positive Seite verbuchen.
Es kommt ja selten genug vor,
dal ein Nachfolger spiirbar
schlechter ist, aber bei 2Xtre-
me ist genau das der Fall. Dar-
an andern auch die animierten
Viecher in Afrika und die ein-
fallsreichen  Snowboard-
Strecken nichts. Ich personlich
kann keinen Grund finden,
2Xtreme Extreme Games vor-
zuziehen. Die Entwickler hatten
dem Teil ja wenigstens einen
Halfpipe- oder Bowl-Modus
verpassen kénnen, in dem
man die bonustrdchtigen
Stunts trainieren kann. Das
wdre schon eine echte Verbes-
serung gewesen (sogar Unira-
cers auf dem Super Nintendo
hatte soetwas). Aber so - greift
im Zweifelsfall lieber , ,
Zu Extreme Games.

System: Playstation
Spieletyp: Rennspiel
Megabit: CD

Hersteller: Sony
Testversion: Maro

Spieler: 1 his 2

Features: Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 8
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempiehlung: frei

Grafik: 80%
Musik: 69%

Soundeffekite: 60%
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In vielen Stadten diirff Ihr Kampfer fiir Eure Armee anwerben

Es gibt also doch noch Zei-
chen und Wunder. Konami
prasentiet auch in unseren
Breitengraden sein hochgelob-
tes Rollenspiel Suikoden. Die
Adaption einer alten chinesi-
schen Heldensage konnte sich
Anfang letzten Jahres in die
Japano-Top-Ten mausern. Vor
allem das gut durchdachte und
leicht verstandliche Gameplay
fand viele Anhanger bei Rol-
lenspiel-Greenhorns. Die Ent-
wickler scheinen sich dabei
sehr stark an Breath of Fire
fiirs Super Nintendo orientiert
zu haben. So trabt Ihr als Mini-
Sprite durch eine Landschaft,
wobei Gegner vorerst unsicht-
bar bleiben. Erst bei Kontakt
mit einem solchen blendet sich
der isometrische Polygon-
Kampfbildschirm ein, wobei je
nach Kampfsituation das Bild

Eure Helden lernen mit der Zeit
ebenfalls Zauberspriiche

zoomen und drehen kann.
Sehr niitzlich bei Standardsi-
tuationen ist der Al-Modus, bei
dem alle Handlungsweisen Eu-
rer Truppe, sei es normaler
Angriff, Verteidigung oder
Zauberspruch, vom Computer
dirigiert werden. Im Verlauf
der Handlung stoBen immer
mehr Kdmpfer zu Euch, die
sich gegen Euen Feind, einen
herrschsuchtigen Imperator,
verschworen haben. 108 sind
es an der Zahl, die sich in das
neu errichtete Hauptquartier
der Rebellentruppen einnisten
und diese selbst zur vollwerti-
gen Burg ausbauen. Waffenge-

Auf der Map bewegt Ihr

Euch fort. Spéter kinnt Ihr
auch vem Haupiquartier in
Stddte warpen.

In Eurer Festung haben es sich einige Kampfer gemiitlich gemachi

schafte, Hotels und andere In-
stitutonen entstehen so nach
und nach im Hauptquartier der
Rebellen. Von den verfiigharen
Charakteren durft Ihr maximal
funf in Eure Kampftuppe auf-
nehmen. tet

Es ist schon lange her,
seit es ein Japano-Rol-

lenspiel zu uns nach Euopa
verschlagen hat. Mit Suikoden
hat Konami sich und anderen
einen grofBen Gefallen getan.
Nicht nur, dal3 es eines der er-

"
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Der Kampibildschirm zoomt und rotiert wahrend des Schlagabitauschs

- sten Japano-typischen Rollen-

spiele fiir die Playstation ist,
nein, es ist ein wiklich gut ge-
lungenes Werk, das sich durch
die spannende und stellenwei-
se riihrende Handlung und das
tibersichtliche Spielsystem
auszeichnet. Da kann man ge-
trost dartiber hinwegsehen,
dal3 die Grafik fir 32-Bit-Ver-
héaltnisse etwas bescheiden
ausgefallen ist. Die Suche
nach den 108 Spielcharakte-
ren (wovon einige jedoch vor-
nehmlich in Laden als Verkau-
fer agieren) weckt den Jager
und Sammler in jedem rollen-
spielenden Menschen. Und
der Stratege wird ebenfalls
seine Freude im Kriegs-Modus
haben, bei dem sich die Ar-
meen des Imperiums und der
Rebellen gegentberstehen.
Suikoden ist zweifellos eines
der besten Titel, die seit Final
Fantasy VI erschienen

sind. , ,

System: Playstation
Spieletyp: Rollenspiel
Megabit: CD

Hersteller: Konami
Testversion: Archiv
Spieler: 1

Features: Speicheroption
Schwierigkeiisgrad: 7
Preis: ca. 100 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 79%
Musik: 89%
Soundeffekte: 67%

6%
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Mit Full-Speed rasen wir durch einen Bilderbuchwald

in etwas anderes Rennspiel

hat die relativ unbekannte
Softwarefirma UEP-Systems
fur die kalten Wintertage ent-
wickelt. In Cool Boarders diirft
Ihr wahlweise als Mann oder
Frau mit dem Snowboard iiber
drei schikanenreiche Glet-
scherbahnen hinwegrauschen.
Zur Auswahl stehen mehrere
Snowboard-Fabrikate, die sich
in Geschwindigkeit und Steue-
rung unterscheiden. Per
Knopfdruck fiihrt unser ,Cool-
man” waghalsige Stunt-Tricks
wie z.B. Saltos und Drehungen
aus, die das Punktekonto mit
einem Sonderbonus berei-
chern. Die drei unterschiedlich
langen Kurse fiihren Euch
durch rutschige Gletschertaler
und dunkleTunnelpassagen,
tber tickische Eispisten und

= X I:'ﬂ CEY BT

i_
- :"—'f‘ﬂ y

Fiir halsbrecherische ,, Trick-
Stunts* kassiert unser Akteur
eine Menge Bonuspunkie
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Hmm, was in dfeser derﬂfsshen Almhiitte wohl alles vor sich geht?

Boarders

enge Bergschneisen hinweg.
Ziel ist es, drei abgesteckte
.Checkpoints® innerhalb eines
festgelegten Zeitlimits zu
durchfahren, ansonsten droht

A D CE R BT

Oben: Eine Strecke in der
Komplettiibersicht.

Links darf man sich fiir
einen Snowboard-Crack
(Frau oder Mann) ent-
scheiden.

' TOTOL

50
il O
| 07297502

&muanr TRICE

die 3D-Landschaft auch ist, in
Cool Boarders fehlt einfach die
spielerische Substanz. Aufer-
dem storen unschéne Grafik-

das weniger erfreuliche ,,Game
Over”. Natiirlich werden alle
Rekordzeiten in einer Highsco-
re-Liste aufgezeigt und auf
Memory-Card gespeichert. ws

So  beeindruckend
schnell und flieBend

fehler den rasanten Tiefflug.
Allein die Kombination aus
~Checkpoint“-Zeitfahren und
dem Zwang einer guten Plazie-
rung, sind motivationstech-
nisch einfach zu wenig. Einige
Spielmodis mehr hatten beile-
be nicht geschadet. Zudem
wurde auf einen aufwertenden
Zweispieler-Modus, sei es nun
als Split-Screen oder Link-Lo-
sung, gleich vollkommen ver-
zichtet. Alles in allem ware
Cool Boarders sicherlich das
richtige Spiel fiir kalte Winter-
tage gewesen, wenn sich die
Entwickler etwas mehr Miihe
gegeben hatten. Die einiger-
mafen annehmbare Steue-
rung und die recht nette ldee
mit Snowboard als fahrbarer
Untersatz, retten UEPs Erst-
lingswerk vor Schlimmerem.
Da fahren wir doch lieber auf
dlverschmierten As- , ,
phaltstrecken.

System: Playstation
Spieletyp:
Snowboard-Rennspiel
Megabit: CD

Hersteller: UEP-Systems
Testversion: Sony
Spieler: 1

Features: Continue
Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 90 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 17%
Musik: 713%
Soundeffekie: 52%
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Der wuchtigen Polygon-Masse von Nork sollte man besser ausweichen  Einige der Hintergriinde in Tobal No.1 wirken sehr Irist und einfallslos

rugelspiele und Square?
Rollenspiel-Enthusiasten

Technik in allen Ehren, Tobal

Anime-Prugel in 3D No.1 erreicht bei weitem nicht

schiitteln bei dieser Konstella-
tion zuerst unglaubig den
Kopf. Doch das UnfaBbare ist
bereits geschehen: Mit Tobal
No.1 feiert der japanische
RPG-Gigant seinen glorrei-
chen Beat'em-Up-Einstand. Ihr
habt die Wahl zwischen acht
Fantasy-Kampfern, die alle
eine bewegte Vorgeschichte
aus dem Anime-Bereich besit-
zen. Jeder der Herausforderer
erwartet Euch vor einer ande-
ren 3D-Kulisse. Optisch pra-
sentieren sich die fernostli-
chen Martial-Arts-Spezialisten
im “nacktem" Polygon-0utfit,
was soviel bedeutet, daB die
Entwickler auf verzierende
Texturen und sonstige Effekt-
Haschereien (auBer etwas

I,f’j*‘“*

@10

ihre Kick- und Faustfahigkei-
ten, die zu Knochenbrecheri-
schen Kombos ausgebaut wer-
den konnen. Zudem liel es
sich Square nicht nehmen, ei-
nen etwas ungewdhnlichen
Rollenspiel-Modus in sein
Erstlingswerk zu integrieren.

Oben: Ein Intro darf bei
keinem PS-Spiel fehlen.

Links: Mit harter Schlag-
power werden die Gegner
auf die Matte geschickt.

Gouraud-Shading) vollkom-
men verzichtet haben. Dafur
kommen Genreliebhaber erst-
mals in den GenuB von gren-
zenloser Bewegungsfreiheit.
Das heiBt, Ihr konnt in alle
Richtungen der Arena laufen,
um den Gegner mit einem An-
griff aus dem Hinterhalt zu
liberraschen. Schlagtechnisch
verlassen sich die Recken auf

W

4 S \.‘
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Mit dem Wunschcharakter Eu-
rer Wahl erforscht |hr diistere
Dungeon-Komplexe, |0st klei-
ne Puzzles und duelliert Euch
zwischendurch mit hartnacki-
gen Monster-Kreaturen.  ws

, , Squares Prigeldebiit

stellt sich der harten
30-Konkurrenz mit fehlerfrei-
er Optik, ausgetiiftelten Cha-
rakteren und ausgezeichneter
Steuerung. Allerdings ist nicht
alles Gold was glanzt: Die ma-
kellos prasentierte Polygon-

W

- -

Auch im Quest-Modus diirf Ihr Eure Kampfeskraft unter Beweis stellen

2 CEies o7

die spielerische Brillanz eines
Tekken 2 oder Virtua Fighters
2. Das Mini-Rollenspiel mit
leichtem Priigeltouch ist si-
cherlich ein netter Einfall, tragt
aber wenig zur dauerhaften
SpielspalB3-Unterhaltung bei.
Leicht ausfiihrbare Special
Move-Mandver und effektvolle
Kombo-Vatiationen erleichtern
Anfangern den problemlosen
Beat'em-Up-Einstieg. Profis
hingegen erreichen innerhalb
kiirzester Zeit die finale Stage
und haben somit keinen
groBen Anreiz mehr, ihr spie-
lerisches "Konnen” fortfiihrend
unter Beweis zu stellen. Fazit:
Square ist ohne Zweifel auf
dem richtigem Weg, auch in
diesem Genre ein Meister sei-
nes Faches zu werden, aller-
dings bedarf es hierzu noch
etwas mehr an spiele- , ,
rischer Feinarbeit.

System: Playstation

Spieletyp: 3D-Beat’'em-Up
Megabit: CD
Hersteller: Square
Testversion: Archiv
Spieler: 1 his 2
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 3 bis 4
Preis: ca. 90 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12
Grafik: 76% '
Musik: 70% |

Soundeffekte: 67%

87
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er Einstiegstitel vom Te-

tragon-Team arbeitet mit
einem fast neuen Spielprinzip.
“Fast”, weil man sich doch 0f-
ter an Tempest und Konsorten
erinnert fiihlt. [hr zischt mit ei-
nem Gleiter iiber die Ober-
fliche oder die Innenwand ei-
nes gewundenen Rohres und
ballert auf abstrakte Polygon-
feinde. Hindernissen weicht
Ihr dabei entweder durch Len-
ken aus (das Rohr wird dabei
unter Euch gedreht) oder lhr
iiberspringt sie. Das Spiel lauft
mit Auto-Scrolling, wobei Ihr
allerdings die Geschwindigkeit
per Steuerkreuz etwas vari-
ieren konnt. Durchfahrt Ihr

eine gelbe Zone, zeigt Euch ein
Quittungston das Passieren
des Riicksetzpunktes an. Ein
blauer Ring steht fiir den An-
fang einer High-Speed-Zone.

Diese gelbe Zone markiert
einen der vielen Riickselzpunkte

88

Wer getroffen wird oder ein
Hinderniss mitnimmt, verliert
Energie, die sich durch das
Aufsammeln von gelben Miin-
zen aber wieder auffrischen
|aBt. Fiir die dickeren Zwi-
schen- und Endgegner gibt's
auch Extrawaffen, die lhr in
Form von roten Medallien fin-
det. Nach jedem Spielabschnitt
mit Endgegner soll's ein kur-
zes PaBwort geben, gespei-
chert wird nicht. Zum Spiel
tont schicke Techno-Mucke. js

| Mit Action und Lichteffek-
ten wurde bei der

| Entwicklung nicht gerade
sparsam umgegangen

30 1936 LEVEL
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0b in oder auf dem Rohr, in Nanotek Warrior regiert der Speed

, , Gut und schdn, ein

Baller-Rennspiel in den
Mikrokosmos zu verlegen ist
noch neu. Auch die Aufma-
chung von Nanotek Warrior
wirkt innovativ. Die verdammt
flotte und flissige Grafik
tduscht zudem meist dariber
hinweg, dall nur relativ wenige
Polygone (ber den Bildschirm
gescheucht werden. Mit fetzi-

M;r enormen S‘prungen wemm H:r fesren Hmdermssen aus

gem Techno-Sound, hib-
schen Lichteffekten und wech-
selnden Level-Designs wird
aber stets fur Unterhaltung ge-
sorgt. Dennoch fehlt einem
aber nach etwa vier Levels et-
was die Abwechslung. AulBer-
dem macht der Schwierig-
keitsgrad in Level sieben einen
gewaltigen Sprung nach oben.
Dann hat man kaum noch eine
Chance, das Spiel mit Ge-
schicklichkeit zu meistern. Mit
Hiipfen und schragen Schiis-
sen kann man zwar vielen Pro-
blemen aus dem Weg gehen,
immer reicht das aber auch
nicht. Im Vergleich zu den Le-
vels sind die Endgegner zu
leicht zu knacken. Ohne Zwei-
Spieler-Option und mit dem
hohen Frustfaktor eignet sich
Nanotek Warrior nur fiir noto-
rische “DurchbeiBer”. Die Gra-
fik ist zwar sehenswert, aber

dafiir gleich wieder , ,
120 Mark?

System: Playstation

Spieletyp: Action-Rennspiel
Megabit: CD is

Hersteller: Virgin |
Testversion: Virgin ’ '1

Spieler: 1

Features: Pallworl ,
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 8 |
Preis: ca. 120 Mark [

| VG-Altersempfehlung: frei r";
1]

Grafik: 1% i
Musik: 14% l
Soundeffekte: 60% .":"
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s darf wieder gefeuert wer-

den. |hr erinnert Euch an
den ersten Teil? Es ging dar-
um, alle Gegner innerhalb ei-
nes Areals niederzumachen.
Dazu sitzt Ihr in abgefahrenen
Karossen und freut Euch (iber
auflesbare Extrawaffen. Die
reichen vom “normalen” Flam-
menwerfer {iber die allseits be-
liebte Homing Missile bis hin
zum Eiswiirfelstrahl, der Eure
Gegner kurzzeitig einfriert.
Erstmals findet [hr im zweiten
Teil eine kleine Special-Power-
Leiste. Mit der dort geladenen
Energie kénnt Ihr mit der rich-
tigen Tastenkombination Spe-
cials ausfiihren, ohne sie extra
aufsammeln zu miissen. Die
Gegner aus dem ersten Teil
sind wieder mit von der Partie
(teilweise mit anderen Kisten)
und es kamen sogar einige

Eine Napalm-Bombe und in Tokios Tunneln brennt die Luft...

neue dazu. Das Spiel bietet
drei Modi: Duell gegen den
Computer, gegen einen Mit-
spieler auf Split-Screen und
das Tournament. Hier macht
lhr wie gewohnt alle anderen
nieder und riickt ins nichste
Szenario vor. Als kleines Bon-
bon diirfen sich auch zwei
Spieler gleichzeitig mit dem
Rudel der Feinde beschaftigen.
Die Zahl der Gegner richtet
sich nach dem eingestellten
Schwierigkeitsgrad. Zum Spiel

Drei verschiede
Kameraperspektiven ste-
hen zur Wahl. Links: Der
maximale Zoom-0ut.

Der dicke Warthog hélt (und teilt) einiges aus - Pech fiir Bigfoot

gibt’s krachige Soundeffekte
und gemischten, harten
Sound. Die Memory-Card wird
nicht unterstiitzt, dafiir gibt's
ein kurzes PaBwort. Js

, Allzuviel hat sich an

Twisted Metal 2 nicht
gedndert. Nach wie vor wird
wenig Wert aufs Fahren, dafiir
aber umso mehr aufs Ballern

= T CELFGLCAR
»
CAR INFO

_ D=MANWING O MRS

Der abgefahrene Axel gehdrt zu
den neuen Charakteren

Im Zwei-Spieler-Modus bestimml ihr die Action selbst (Gib ihm!)

2 Sl o7

gelegt. Dazu wurde die Grafik
etwas verbessert. Mit Extra-
Generatoren und zerballerba-
ren Objekten ist die Innovation
der Entwickler anscheinend
auch schon wieder weitge-
hend erschopft. Auch die neu-
en Perspektiven sind meiner
Meinung nach nicht gerade
eine Verbesserung. Der zweite
Teil ist nicht schlechter als der
grste, es gibt dennoch das
grofBle “aber”: Twisted Metal 2
hat gegentiber dem Vorgénger
nicht gentigend Neues zu bie-
ten, um einen Kauf lohnens-
wert zu machen, wenn der er-
ste Teil bereits im Schrank
steht. Wer allerdings ein fetzi-
ges Action-Spiel sucht und
den ersten Teil noch nicht be-
sitzt, sollte zum Update grei-
fen. Zu zweit macht das Teil
(wie schon damals) immer
noch den meisten
Spal. , ,

System: Playstation

Spieletyp: Action-Rennspiel
Meagabii: CD
Hersteller: Single Track/

Sony
Testversion: Maro

Spieler: 1 his 2

Features: Pallwort
Schwierigkeitsgrad: 5 his 8
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 18

Grafik: 75%
Musik: 73%
Soundeffekte: 67%

s £0%
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Der einarmige Bandit verspricht Bonus-Leben und Bug Juice

Als Saturn-Besitzer hatte
man es im letzten Jahr nicht
gerade leicht, besonders,
wenn man auf Jump’n Runs
steht. Fiir die Playstation gab
es Pandemonium, Crash Ban-
dicoot und weitere Toptitel,
aber Saturn-Fans blickten in
die Réhre. Das Warten hat je-
doch ein Ende, denn mit Bug
Too verdffentlicht Sega endlich
den langersehnten Nachfolger
Zu einem der witzigsten Spiele
des Jahres 95. Mit seinen bei-
den Kollegen Maddog und Su-
perfly darf sich Bug wieder
druch sechs sehr abwechs-
lungsreich gestaltete. Filmku-
lissen kimpfen. Dabei veral-
bern die Entwickler wiedermal
groBe Hits der Filmgeschichte,
woftir ,,Lawrence of Arachnia“,
., Weevil Dead 2" und ,,AD4-An-

Oben: Superfly fm Kahrpr
mit den Drehwiirmern

Links: Der Clown ist einer
der Endgegner

tennae Day“ stehen, wird wohl
auch der groBte Movie-Laie
herausfinden. Die drei Hauptfi-
guren unterscheiden sich nur
durch ihr aussehen, alle drei
beherrschen die gleichen
Kunststiicke. Per Knopfdruck
lauft Euer Held jetzt auch
durch die Stages und kann so-
gar kurzzeitig in der Luft
schweben. Ihr verteidigt Euch

90

“Bug Too '@

Von alle Seiten jagen Euch die blauen Hornochsen

mit bunter Spucke, die Ihr
erstmal finden mi#Bt. In den
vielen Bonus-Stages sammelt
lhr mdglichst viele Oscars auf,
fur zehn Stiick gibts jeweils ein
Extra-Leben. z

, , Aufgrund der Kunden-

kritik wegen des hohen
Schwierigkeitsgrades wurde
Bug Too von den Entwicklern
im Vergleich zum Vorganger
deutlich entschartft. Der Level-
aufbau ist zwar noch genauso
happig, Ihr findet jedoch viel

Jacques Bugleau prasentiert den Kettensagenhai
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mehr Extra-Leben, und die
einzelnen Stages wurden
deutlich kiirzer gehalten. Den

S24 neuen Charakteren hitte man

vielleicht individuelle Eigen-
schaften verpassen sollen,
denn jetzt ist es eigentlich egal,
wen man stevert. Die Animati-
on der Gegner gehdrt wieder
zum Besten und Witzigsten,
was es auf dem Jump’'n-Run-
Sektor gibt. Grafisch hat die
Fortsetzung im Vergleich zum
Original kaum zugelegt, wie
man lberhaupt feststellen
muB, daB sich die Program-
mierer vielleicht doch zu sehr
am bewahrten Original orien-
tiert haben. Ein paar neue
Ideen hatten Bug Too sicher
gutgetan. Trotzdem lohnt sich
der Kauf von Bug Too fir alle
Saturn-Besitzer, wer weil
schon, wann das ndchste gute

Jump’n Run fiir Segas , ,
32-Bitter kommt.

System: Saturn
Spieletyp: Jump'n Run
Megabit: CD
Hersteller: Seqga
Testversion: Sega
Spieler: 1

Features: Continue,
Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 100 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 1%
Musik: 67%

Soundeffekte: 71%




Mit schwungvoller Igel-Rolle macht Sonic jeden Gegner platt

D r.Robotniks macht erst-
mals auf dem Saturn Ra-
batz und mopste sich zum 32-
Bit-Einstand erneut die
begehrten Chaos-Edelsteine.
Zu allem UberdruB entfuhrte
der verriickte Wissenschaftler
noch eine komplette Vogel-
schar, die er in bizarre Robo-
tergeschopfe verwandelt hat.
Klar, daB sich Sonic sofort auf
den Weg macht, um seinen
Tierfreunden aus der Patsche
zU helfen. Sonic 3D besteht
aus insgesamt sechs Haupt-
welten mit jeweils drei Unter-
zonen. Die isometrisch darge-
stellten Terrains scrollen in alle
Richtungen und sind grafisch
vollig unterschiedlich gestal-
tet. Mit gekonnter Igel-Rolle
werden die verwandelten Ro-
botnik-Schergen zu Schrott
verarbeitet. Jeder zerstdrte

Die komplette Sonic 3D-Welt im
Gesamtiiberblick
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Liefert Ihir hier die Vogelschar ab, dffnet sich das zur ndchsten Ebene

Feind hinterldBt nach dem Ab-
leben einen kleinen Piepmatz,
der sich aus Dankbarkeit an
Sonics Fersen heftet. Beriihrt
unser Stacheltier einen Geg-
ner, verliert er nicht gleich sein
Leben, sondern opfert alle
mihsam eingesammelten
Goldringe. Zum Gliick trefft Ihr
unterwegs auf alte Bekannte
wie Knuckles oder Tails, bei
denen Ihr die gesammelten
Ringe zwischenlagern konnt.
Habt Ihr dann in einem Ab-
schnitt mehr als 50 Goldringe
zusammen, gibt's zur Beloh-
nung eine Bonus-Stage.  ws

Bevor es in den nachsten
Level weitergeht, miifit Ihr
noch Dr. Robaotnics aus
dem Weg raumen

In den Bonus-Stages rast Sonic einen Highspeed-Parcour entlang

, , Zugegeben, Sonic 3D

Blast (so der offizielle
Titel) spielt sich genauso
schdon wie seine Modulvor-
gédnger. Allerdings hat Segas
Kultmaskottchen in der dreidi-
mensionalen Erscheinungs-
form einiges von seiner
beriihmten "Hochgeschwin-
digkeitsdramatik” eingebiift.
An der technischen Prédsenta-
tion gibts nichts zu meckern.
Gleich am Anfang werdet Ihr
mit einem minutenlangen

2 CEES o7

Render-Vorspann und fetzigen
Sound-Rhythmen auf das
dreidimensionale Stacheltier-
Abenteuer eingestimmt. Die
Entwickler haben wieder eini-
ges an Einfallsreichtum bewie-
sen und bieten durchgehend
unterhaltsame Jump'n'Run-
Kost der gehobenen Klasse.
Die Idee mit den hinterher-
watschelnden Piepmaétzen und
das komplexe Level-Design
halten die Motivation recht
lange frisch. Jeder der The-
men-Schaupldtze ist beacht-
lich gro3 und verlangt zudem
noch nach etwas strategi-
schem Denken. Sega hat ein
klar iberdurchschnittliches
Hiipfspiel abgeliefert, das so-
wohl! grafisch als auch spiele-
risch tiberzeugend in Szene
gesetzt wurde. Wer des in die
Jahre gekommenen Igel-Hel-
dens noch nicht tibertriissig

ist, sollte mal einen , ,
Blick riskieren.

System: Saturn

Spieletyp: 3D-Jump'n’Run
Megabit: CD
Hersteller: Sega
Testversion: Sega
Spieler: 1
Features: Pallworl, Save

Schwierigkeitsgrad: 4 bis 5
Preis: ca. 100 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 70%
Musik: 1%
Soundefiekte: 70%
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Vnr mehr als vier Jahren
prasentierte Climax Land-
stalker, ein Mega-Drive-Ac-
tion-Adventure, das in einer
vollkommen isometischen
Welt spielte. Dark Savior ist
sowohl spielerisch als auch
von der Grafik her der regel-
rechte Nachfolger dieses Klas-
sikers. Auch hier fiihrt die Ge-
schichte durch eine vollig iso-
metrische Landschaft, nur mit
dem Unterschied, daB sie aus
Polygonen besteht. Wahrend
des Spiels 1aBt sich die Per-
spektive durch die L/R-Tasten
kurzzeitig drehen, um hinter
verdeckte Stellen oder Hinder-
nisse zu sehen, doch anson-
sten bleibt sie fest fixiert. Den
Helden miBt Ihr somit nach
wie vor ,schrag” durch die ein-
zelnen Stages lotsen. Unge-

wohnlich ist bei diesem Ac-
tion- Adventure, daf Kampfe
grundsatzlich rundenweise ge-
fiihrt werden. Das bedeutet:
trefft Ihr auf einen Gegner,
miBt Ihr dhnlich wie bei einem
Beat’em Up zwei von drei Run-
den gewinnen, wobei Eurem
Helden auch Special Moves
zur Verfiigung stehen. Die
Hauptaufgabe besteht wie

92

Hier miifit Ihr mit etwas Ballast Eure Hiipfkunst zum besten geben

Der Pharaonen-Level
gehdrt zu einer der schin-
sten Siages. Ihr seid stan-
dig auf der Suche nach
versteckten Schliisseln.
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beim Vorganger darin, ratsel-
und puzzelartige Stages zu
meistern. Fingerspitzengefiihl,
und logisches Denken sind so-
mit Voraussetzung fiir diesen
Landstalker-Nachfolger,  tet

, Genau so habe ich

mir einen Landstalker-
Nachfolger auf dem Saturn
vorgestellt: rdtsellastig, ac-
tiongeladen und verflixt fin-
gerbrecherisch. Was natiirlich
zur Folge hat, dall man standig
dazu gendtigt wird, das Joy-

pad an die Wand zu werfen

!\ und zu schwaren, nie mehr ein

Videospiel anzuriihren. Doch
30 Sekunden spdter findet
man sich wieder in der faszi-
nierenden Welt von Dark Savi-
or. Klar, man hdtte die Grafik
etwas spektakuldrer gestalten
(bzw. die Perspektive wenig-
stens frei veranderbar ma-
chen) und die Steuerung ein-
facher konzipieren konnen,
doch angesichts des ausge-
reiften und abwechslungsrei-
chen Spielkonzepts tiberwiegt
immer der SpalBanteil. Auch
wenn man ein Duell verlieren
sollte, gibt es meistens statt
einem Game Over Verzwei-
gungen in der Story. Insge-
samt finf parallel ablaufende
Handlungen stehen Euch dabei
zur Verfiigung. Doch welchen
Weg Ihr einschlagt entschei-

den nur die Kampf-
resultate. , ,

System: Saturn
Spieletyp:

Action Adventure
Megabit: CD

Hersteller: Sega
Tesitversion: Sega
Spieler: 1

Features: Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 100 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 12%
Musik: 75% 1
Soundeffekie: 72%




Jeder General kann mit max.100 Soldaten in den Kampf ziehen

D ie Zeiten, als man in einem
Strategiespiel vornehm-
lich schachfigurenartige Spri-
tes hin- und herschob und ir-
gendwelche Ziffern voneinan-
der subtrahierte, scheinen nun
endgiiltig vorbei zu sein. In
dem Fantasy-Streifen Dragon
Force geht es etwas lebhafter
zu als bei anderen Artgenos-
sen dieses Genres. Zu Beginn
mufBt Ihr Euch fur einen der
insgesamt sechs Helden ent-
scheiden, die jeweils ein
Konigreich auf dem Kontinent
Legendra reprasentieren. Je-
dem dieser Helden unterste-
hen jeweils drei Heerflihrer, die
dann strickt einer Storyline fol-
gend, durchs Land ziehen, um
Stadte und Burgen zu erobern.
Euer Hauptziel ist es, die Lan-
dereien der Mitstreiter einzu-
nehmen und Legendra zu ver-

| ST W 1 1|:|
Jllrod‘-u A A0}

Zu jeder Charaktere gibt es
umfassende Daten und Infos

___,..-«/-—-"‘" Zauberspriiche

einen. Doch dies geschieht
nicht ohne Reibereien, denn
die anderen haben genau das-
selbe im Sinn. Und hier be-
ginnt auch der turbulenteste
Part. Treffen zwei verfeindete
Parteien aufeinander, schaltet
sich ein Kampfbildschirm ein,
worin sich mitunter 202 Figu-
rensprites gegenseitig die
Kopfe einrennen. Wenn noch
dazu Special Moves und Zau-
berspriiche ins Spiel kommen,
kann es durchaus in ein opti-
sches Chaos ausarten. tet

Der Anfiihrer der Truppe
beherrscht als einziger
Special Moves und

"! 2 CRtaER
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, Als ich Dragon Force

vor tber einem Jahr
zum ersten Mal spielte, konnte
ich mich vor Begeisterung
kaum halten. Normalerweise
schalte ich bei solchen Spielen
den Kampfbildschirm kom-
plett aus. Doch die liebevoll
gestalteten und fur Strategie-
spielverhaltnisse ungewohn-
lich grol8 gezeichneten Cha-
raktere lassen so etwas gar

CAMERA

: 7 ¢ m@‘

Das Kampfgetiimmel artet meistens in ein Massenspekiakel aus
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Auf der grofien Gesamtmap dirigiert Ihr Eure einzelnen Truppen

Dragon ,
Force N

nicht zu. Nahezu jeder der 120
Heerfihrer besitzt einen indi-
viduellen Charakter. Das an-
fangs recht verwirrende Spiel-
system hat man spatestens
nach 30 Minuten im Griff. Viel-
leicht hdtte man die Liste der
Heerfiihrer praktischer gestal-
ten konnen, indem man sie mit
einer Suchfunktion ausgestat-
tet hitte. Bei dieser immensen
Anzahl wirkt die Sucherei et-
was ermiudend, besonders
wenn man einer bestimmten
Person einen Orden verleihen
oder einfach nur den Status
abfragen mochte. Uberdies
bietet die Multistory relativ we-
nig Abwechslung, da am Ende
die Handlung sowieso zusam-
menlduft, Hat man eine der
insgesamt sechs Story-Vari-
anten durch, kommen noch
zwel weitere hinzu, wobei man
u.a. den ersten Boligegner

Goldark als Haupt- , ,
helden anwahlen kann.

System: Saturn

Spieletyp: Strategiespiel
Megabit: CD

Hersteller: Work. Designs
Testversion: Work. Designs
Spieler: 1 I
Features: Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 6

Preis: ca. 100 Mark F

VG-Altersempfehlung: irei

Grafik: 79%
Musik: 68%
Soundeffekte: 56%
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Lichteffekte im UberfluB gibt es nur bei der PlayStation ., X3“-Version

M it dem aufpolierten Auto-
matenklassiker Tempest
2000 hatte Atari seinerzeit den
groBten Hit fiir sein mittlerwei-
le ausgestorbenes Jaguar-
Baby gelandet. Interplay z6-
gerte nicht lange und
schnappte sich die Lizenzrech-
te des aufgebohrten Oldie-
Knallers. Fiir den Saturn beliel
man es bei der Jaguar-Fas-
sung, lediglich die Sony-Um-
setzung erfuhr eine optische
Frischzellenkur und trdgt des-
halb den Namenszusatz ,X3".
Spieltechnisch hat sich wenig
verandert: |hr steuert ein klam-
merformiges Raumschiff auf
einer netzartigen Vektor-
Flache (Rechteck, Quadrat,
Wiirfel) entlang und muBt ver-
suchen, die aus dem Zentrum
herannahenden Angreifer mit

Der Spielmodi ,, Tempest-Plus “
schaffte es leider nicht mehr in
die Playstation-Variante

94
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Salurn-Besitzer miissen sich mit der Jaguar-Fassung begniigen

gezielten Lasersalven zu elimi-
nieren. In Tempest 2000 ste-
hen Euch ingesamt vier ver-
schiedene Spielvarianten zur
Auswahl. Wer’'s nostalgisch
liebt, versucht sich an der un-
veranderten Originalversion.
Die , Tempest Plus“-Variante
ist eine Mischung des Urahns
mit neuen Features. Zu guter
letzt gibt es noch einen ,,Du-
ell“-Modus, in dem Ihr zu zweit
gegeneinander antreten konnt,
Bei der Playsation-Version

Im Zweispieler ., Duell“-
Modus wird in beiden
Tempesi-Versionen

der Bildschirm vertikal
gesplittet

133904

Tempest X3 sind zahlreiche
neue Gegner und Waffenarten
mit von der Partie, die mit mor-
phenden Farb- und Lichteffekten
prasentiert werden. ws

, Der Playstation-Versi-

¥ on merkt man deutlich
die Uberarbeitung an: Solch
ein abgefahrenes Farbenspek-
takel gab es selten in einem
Actionspiel zu sehen. Saturn-

Besitzer bekommen zum Aus-
gleich eine gelungene 1:1-Um-
setzung des hochgelobten Ja-
guar-Originals geliefert. An
der Faszination des simplen
Shooting-Prinzips hat sich in
beiden Tempest-Interpretatio-
nen nichts geandert. Wer gute
Reaktionen hat, ballert sich
voller Inbrunst durch liber 90
hektische, aber hochst span-
nungsgeladene Level. Die Gra-
fik ist sicherlich nicht das, was
viele von 32-Bit-Konsolen er-
warten. Trotzdem macht es
einfach einen Heidenspal,
sich die Seele aus dem Leib zu
ballern, auch wenn’s auf die
Dauer zu langweilig erschei-
nen mag. Simple Unterhal-
tungskost eben, die dennoch
fesselt. Wahrend der Alien-
Scharmiitzel werden Eure Oh-
ren mit hervorragend gelunge-

nen Techno-Kompo- , ,
sitionen verwohnt.

System: Saturn/Playstation
Spieletyp: Shoot’em-Up |
Megabit: CD
Hersteller: Interplay ‘
Testversion: Inierplay '
Spieler: 1 bis 2
Features:

Memory Card-Save

Schwierigkeitsgrad: 4 bis 5 |
Preis: ca. 90 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12

Grafik: PS 75/SAT 70%
Musik: 82%
Soundeffekie: 72%
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Innovativ: Die roi-blaue Linie markiert die First Down-Zone

Die alljahrliche Football-Sai-
son neigt sich dem Ende
entgegen und termingerecht
schickt Sega auch eine Silber-
scheiben-Variante dieser ur-
amerikanischen Sportart in die
Welt hinaus. In NFL ‘97 durch-
streift Ihr so die vergangene
96er Saison mit allen vertrete-
nen Mannschaften samt aktu-
eller Spielerdaten. Zunéchst je-
doch diirft Ihr im Optionsmeni
die Angriffs- und Verteidi-
gungsformationen feinjustie-
ren und die sog. Audibles defi-
nieren. Gleich nach dem
Kickoff werdet [hr einige Neue-
rungen in diesem Spiel vorfin-
den. Die herausragenden
Merkmale dieser 97er Variante
von NVFL sind die grafischen Li-
nien, die die Flugbhahn des Bal-
les oder die nachste First-
Down-Linie optisch markieren.

S m e omt

Einzelne Spielziige kinnen hier
modifiziert werden

Letzteres zeigt sich sehr niitz-
lich, da man in jeder Spielsi-
tuation weil3, bis wohin man
den Ball tragen bzw. werfen
mul. Dadurch fallt die Wahl
des nachsten Spielzuges leich-
ter. Seltsamerweise bleibt im
Auswahlmenu fir den nach-
sten Spielzug die Auswahl des

Die Spielzugaus-
wahl des Gegners

bleibt sichtbar
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Ubersichtlich: Bei Pissen wird die Flughahn des Balles angezeigt

Computers immer sichtbar, so
daB man genau im Bilde ist,
aus welchen drei Spielziigen
der Gegner im nachsten Turn
wahlen wird. tet

, Football-Simulationen

haufen sich erfah-
rungsgemall am Ende des
Jahres. NFL ‘97 ist ebenfalls
ein Football-Spiel, das auf au-
thentische Daten von aktuellen
Profi-Spielern basiert. Da-
durch ist es maglich, realitits-

Die Seitenlinien-Ansicht eignet sich nur bedingt bei Laufspielen

2 SENES o7

nahe Spiele auf dem Monitor
auszutragen. Doch NFL ‘97
kommt auch denen entgegen,
die zwar Football mdgen, aber
noch nicht so versiert auf die-
sem Gebiet sind. Die opti-
schen Markierungen auf dem
Spielfeld sind ein gutes Bei-
spiel dafir. Dadurch erleich-
tert es auch fiir den Anfanger
den Einstieg in die virtuelle
NFL-Welt. Die First Down-
Markierung beispielsweise ist
eine solche niitzliche Hilfe, da
man immer im Bilde ist, wohin
der Ball bewegt werden muB
bzw. wohin er nicht gelangen
darf. Auch der relativ niedrige
Schwierigkeitsgrad beweist,
dal Sega mit NFL ‘97 die Foot-
ball-Muffel aus der Reserve
locken will. Wer sich voge-
nommen hat, sich dieses Jahr
mit dieser Sportart anzufreun-
den, wird einen leich- , ,
ten Einstieg haben.

1 Simulation

System: Saturn
Spieletyp: Football-

Megabit: CD 1
Hersteller: Sega i
Testversion: Sega |
Spieler: 1 bis 8 [
Features: Speicheroption |
Schwierigkeitsgrad: 4 his6 |
Preis: ca. 100 Mark :

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 58%
Musik: 52%
Soundefiekte: 59%
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In den
BoBkampfen und

Zwischenseguenzen
dominiert geniale Gralik

Lange genug hat’s ja gedau-
ert, nun gibt es endlich ei-
nen mehr oder weniger offizi-
ellen Nachfolger fiir Zelda 3: A
Link To The Past auf dem Su-
per Nintendo. “Weniger”, weil
Terranigma nicht aus den Nin-
tendo-Labors, sondern von
Enix stammt. “Mehr”, weil Nin-
tendo das Teil hochtselbst ver-
treibt und sich auch um die
Werbung kiimmert. Bei Terra-
nigma handelt es sich um ein
Action-Adventure mit viel
Story, einer Menge Ratseln so-
wie vielen versteckten Extras —
wie Zelda 3 eben. DaB es sich
dabei um ein Rollenspiel han-
delt (wie Nintendo in seinen
Werbespots behauptet),
stimmt nicht ganz. In den
Echizeit-Kampfen werden zwar
Hitpoints gezdhlt und die
Fahigkeiten des Helden steigen
mit zunehmender Erfahrung,
Ihr schart jedoch keine Rollen-
spiel-typische Party um Euch.
Im Krieg der Machte wurde al-

Windzaouber
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les Leben auf der Erde aus-
geloscht und die Kontinente
versanken im Meer. Lediglich
in einer riesigen Hohle unter
der Erde existiert noch ein klei-
nes Dorf. Von hier stammt der
Held, der allerdings durch sei-
ne Neugier auch alle Dorfbe-
wohner (auBer dem Weisen)
einfriert. Eure erste Aufgabe ist
das Meistern von finf Tirmen
(bzw. das Bekampfen der dort
ansassigen Gegner). Dadurch

werden schon mal die fiinf
Kontinente neu erschaffen und
die Dorfbewohner aufgetaut.
Danach gelangt |hr auf die
Oberwelt, wo [hr durch das Be-
siegen diverser Endgegner zu-
erst die Pflanzen, die Vagel,
die Tiere und zuletzt die Men-
schen wiederbelebt. Wie
schon erwahnt, geht es dabei
nicht nur um riides Kloppen
mit immer neuen Waffen, son-
dern Ihr stoBt oft auf Ratsel-

Terranigma ist
ein Adventure
mit Rollenspiel-
anteilen. Der
Held ist iiber die
gesamie Disianz
trainierbar.

erreicht)?

& m
ik M

Fiir diesen Schrein miiBt Ihr vier Tierseelen einfangen
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oder Geschicklichkeitseinlagen
(wenn Ihr beispielweise ein
Lowenkind aus einer Schlucht
retten miBt). Nach der Bele-
bung der Oberwelt ist das
Spiel noch nicht vorbei. Weil
lhr schon einmal dabeiseid,
bekampft [hr auch gleich noch
die Ubelsten Bosewichte, die
sich nun wieder auf der Erde
tummeln. An bestimmten Stel-
len — meist zu Anfang eines Le-
vels — konnt Ihr abspeichern,
wobei sich das Modul um drei
Speicherpldtze kiimmert. Zum
Abenteuerspiel gibt's wunder-
schone Musik, die von getra-
genen Weisen bis zu orches-
tralen Stiicken reicht. Als
Anleitung dient {ibrigens der
detaillierte und abersichtliche
Spieleberater, der jeder
Packung beiliegt. js

, Wer ein paar Spiele

von Enix kennt, wird
schnell den typischen Stil in
Terranigma wiedererkennen.
Mich hat’s stellenweise sogar
etwas an Evo erinnert. Die
Story, in der der Held sein ge-
liebtes Madel zurticklalt, weil
er ja die Welt retten muB3, geht
richtig ans Herz, und auch der
weitere Ablauf hat immer wie-
der wunderschone Elemente
zu bieten. Im direkten Ver-
gleich zu Zelda ergeben sich
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etliche gravierende Unter-
schiede. Dal der Held trainier-
bar ist, wiirde ich noch als
“kleinen Unterschied” einstu-
fen. Die Unterteilung des
Spiels in groBere und kleinere
Abschnitte ist allerdings ein
Punkt, der Terranigma den
Zelda-typischen  Charme
nimmt. Es gibt zwar auf der
Oberwelt auch viel zu ent-
decken. So stimmungsvoll
und ausgekligelt wie Hyrule,
ist sie aber in Terranigma
nicht. Mir fehit etwas Bewe-
gungsfreiheit und auch das Er-
forschen der Umgebung
kommt etwas zu kurz. Tech-
nisch gibt's an Terranigma
nichts zu riitteln. Das Spiel
bietet massenhaft traumhaft
schdne Grafiken, Freund und
Feind sind putzig animiert und
die Zwischensequenzen kénn-
te man schon fast als “Video-
spielkunst” einstufen. Dazu ist
Terranigma auch fiir einge-
fleischte Adventure-Fans um-
fangreich genug; der stetig
steigende Schwierigkeitsgrad
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Waffen, Panzer und Magie verwaltet Ihr in einer gerdumigen Box

lalt in den Kampfen keine Lan-
geweile aufkommen. Die ldee
mit der Schachtel, in die [hr
kriechen kénnt, um Euer In-
ventory zu verwalten ist zwar
etwas abgefahren, aber taug-
lich. Da es hier auch mehr zu
“verwalten” gibt, als in Links
Rucksack, gestaltet sich das
Ganze natiirlich etwas aufwen-
diger, aber der Spielspall wird
durch das Herumklicken in

den einzelnen Rdumen der
Schachtel nicht getriibt. Etwas
nervig ist die Tatsache, dali Ihr
wdhrend der Einblendung von
Meldungen (z.B. “Level Up”)
zwar geldhmt seid, die Zeit im
Spiel aber weiterlduft. Da Ex-
fras nach wenigen Sekunden
verschwinden, entgeht Euch
so das mihsam erkdmpfte
Goodie, ohne daB Ihr etwas
dagegen unternehmen konnt.

REVIEWS

Ansonsten hat mir Terranigma
prima gefallen. Mit derart
hochwertigen Spielen wird fiir
die Super-Nintendo-Besitzer
doch mal richtig was getan.
Wie dem auch sei, Zelda 4 ist’s
nicht geworden, dennoch ist
Terranigma ein wirdiger
Nachfolger. Kurz — ein traum-

haft schdnes Video- , ,
spiel eben.
System: Super Nintendo
Spieletyp: Action-Adventure
Megabit: 32
Hersteller: Enix/Nintendo
Testversion: Nintendo
Spieler: 1
Features: Speicheroption

Schwierigkeitsgrad: 4 his 7
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 81%
Musik: 76%
Soundeffekte: 74%

Ausstellung fir Computer, ek’

Software und Elektronik

Mit Jahr fir Jahr rund 80.000 Besuchern ist die
HobbyTronic Computerschau die erfolgreichste
Special-Interest-Ausstellung der Branche, zu der

jedermann Zutritt hat.

Mit (iber 200 Ausstellern wendet sich diese junge
und doch alteste und besucherstérkste Messe ihrer
Art nicht nur an Hobby-Elektroniker, Computer-
Freaks, Funker und Radio-Bastler, sondern auch

an Semi-Profis und Profis.

Messezenirum Westfalenhallen Dorfmund

Rheinlanddamm 200 - 44139 Dorimund - Telefon; 02 3112 04-521 u. 525- Telefax: 02 31112 04-678 u. 880 - TFOMLINE: westfalenhallend

]
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9-18 Uhr

- B Verkaufsausstellung mit breitem Angebot

puterscnau

B , Multi-Media” mit neuesten Produkten
M Das Highlight in diesem Jahr: Erlebniswelt 3D

Sonderschau des weltweit ersten 3-D-Museums,
Dinkelsbiihl, und des EXPLORA-Museums fiir
Wissenschaft und Technik, Frankfurt. Ein wahres
Feuerwerk an faszinierenden und frappierenden
dreidimensionalen Bildern und Phéanomenen.

% 2.3 "_2 "_97 Westialenhallen

Verkaufte Auflage 61.196 (IVW 3/96)

% 290.000 Leser pro Ausgabe (AWA '96)

Fragen Sie nach unseren Leserschaftsdaten

Matalie Regnault 4613-313 - PLZ 6-9, A, CH

Rufen Sie uns an: Telefon (0 89)

Carolin Gluth 46 13-3 05 Anzeigenverkaufsleitung

MagnaMedia Verlag, Hans-Pinsel-5trafie 2, 85540 Haar bei Minchen

llka Krebs 4613-165 PLZ 0-5 Fax: 4613-789

UFO GAMES

ANKAUF, VERKAUF, TAUSCH

e

Super NES, Nintendo, Sony, Saturn, Mega Drive, Mega CD, Gameboy, Game Gear, 3 DO, PC, usw.
Jetzt auch Ultra 64 = SPIELE UND KONSOLEN -« Es lohnt sich 1 x anrufen

Tel/Fax: 030/8593635
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Edeldame Rose erteilt der kampferprobten Chun-Li eine Schiaglektion

ange ist es her, seit das

letzte Street-Fighter-Upda-
te fir das SNES erschienen ist.
Capcom zeigt weiterhin Sym-
pathie fiir Nintendos 16-Bitter
und quetschte sein aktuelles
Priigelepos in ein 32-MBit-Mo-
dul. SF Alpha 2 entfiihrt Euch
in die legenddre Zeit, als noch
18 StraBenkdmpfer um die be-
gehrte Krone kampften. Be-
kannte Altstars wie Ryu, Ken,
Chun-Li und M.Bison (um nur
einige zu nennen) sind natiir-
lich wieder mit von der Partie,
wie auch viele neue Gesichter.
,Rolento” zum Beispiel verkor-
pert einen eisenharten Armee-
Reservisten, der mit seinem
machtigen Stahlrohr ordent-
lich Hiebe verteilt. Der bartige
Kung-Fu-Opa ,Gen" ist in der
Szene bekannt dafiir, alle Geg-
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Dieser Kampf ist gelaufen:
. Guy* mull sich durch einen
Super Combo geschlagen geben

98
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MOLENTD .

ner mit seinen bloBen Handen
zu besiegen. Schldgervisage
,Birdie“ dagegen feiert seinen
Einstand aus der Punkerszene,
was unschwer an seinem ge-
wagten Haarschnitt zu erken-
nen ist. Priigelknabe ,Guy”
wechselte direkt aus dem Fi-
nal-Fight-Lager iiber und gibt
jetzt auf Street Fighter-Schau-
platzen seine Ninjitsu-Technik
zum besten. Wie beim Original
gibt es eine Combo-Leiste, die
sich durch Specials in drei

Einige Hintergrund-
szenarien wurden kur-
zerhand durch neue
Kulissen erselzt

;I
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Einem Shadow-Move hat Gen nicht viel enfgegenzuselzen

Stufen auffiillt. Ist sie voll, habt
Ihr die Chance zu einer beson-
ders vernichtenden Schlag-
kombination. ws

, Alle Achtung! Dal man

ein Street Fighter: Al-
pha 2 noch derart gelungen
auf dem Super Nintendo insze-
nieren kann, hatte ich nicht ge-
glaubt. Die Entwickler ver-

PRESS Y

AEES

suchten, alle Grafikdetails in-
klusive des Paralax-Scrollings
so gewissenhaft wie maglich
ZU konvertieren. Allerdings
war dies bei einigen Hinter-
grundszenarien wohl nicht
perfekt maglich, die kurzer
Hand durch neue Kulissen
ausgetauscht wurden. Nichts-
destotrotz lassen Spielbarkeit
und Prasentation keinerlei Kri-
tik zu. Auch Soundeffekte und
Musikuntermalung enttau-
schen den ambitionierten Pri-
gelfan in keinster Weise. Bleibt
abschlieBfend festzuhalten:
Wer in absehbarer Zeit nicht
vor hat, sich eine 32-Bit-Kon-
sole zu kaufen oder von SNES-
Street-Fighter-Umsetzungen
nicht die Nase voll hat, freut
sich auf ein perfekt spielbares
20-Beat’em-Up mit vielen
Kdmpfern und wunderscho-
nen Special-Move-Kombina-
tionen. Wenn das zu- , ,
trifft, dann schlagt zu.

System: Super Nintendo
Spieletyp: Beat’em-Up
Megabhit: 32
Hersteller: Capcom
Testversion: Nintendo
Spieler: 1 his 2
Features: Continue
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6
Preis: ca. 140 Mark

|

VG-Altersempfehlung: ab 12 |

Grafik: 79% |
Musik: 80% |
Soundeffekte: 71% i




W er vor sechs klirrend kal-
ten Disziplinen zu dieser
Jahreszeit nicht zuriickschreckt,
geht bei Winter Gold an den
Start. Bis zu acht Kontrahenten
kaimpfen um die begehrten Me-
daillenplatze. Zur Auswahl ste-
hen: Abfahrtslauf, Bob, Rodeln,
Snowboard, Skispringen und
Freestyle-Trickski. Alle Winter-
sportarten werden konsequent
aus der 3D-Perspektive gezeigt.
Als erstes darf man sein Talent
beim Abfahrtslauf beweisen.
Schnelle Reflexe sind beim Bob-

Mit halsbrecheri-
scher Geschwindig-
keit rasen wir beim
Bob-Fahren den
Eistunnel hinab.
Auch der Abfahris-
lauf hat’s in sich.
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Hals und Bennbruch

fahren und Rennrodeln unent-
behrlich, damit Ihr auf der ge-
schwindigkeitssteigernden Ide-
allinie bleibt. Beim Snowboarden
oder Freestyle-Ski vollfiihrt lhr
gewagte Spriinge und Kombina-
tionen. Im Skisprung-Wettkampf
entscheidet nicht nur die Weite,
sondern auch der Stil wahrend
des Fluges. Bei allen Disziplinen
habt Ihr die Wahl zwischen drei
Skigebieten, die sich hauptsach-
lich von der Streckenfihrung
her unterscheiden. ws

, Nintendos erstes Olym-

piadenspiel macht auf
den ersten Blick eine hervor-
ragende Figur. Die unglaub-
lich schnelle 3D-Grafik (dank
eingebautem FX-Chip!) beein-
druckt fiir Super- NES-Ver-
haltnisse ungemein, die atem-
beraubende Geschwindigkeit
verspricht actionhaltige Sport-
spielunterhaltung. Auch die
diversen Wintersportarten bie-
ten nette Neuerungen und
durchgehend solide Steue-
rung. Doch nach mehreren
Wetthewerbsdurchgdngen
blinkt uns gleichzeitig die

REVIEWS

Kehrseite der Medaille an. Mit
der Zeit wird einfach zuwenig
an spielerischer Abwechslung
geboten. Lediglich die persén-
lichen Rekordzeiten zu ver-
bessern und sich mit einigen
Computerkonkurrenten zu
messen, 1aBt die Motivation
nach einer Weile ganz , ,
schon feiden.

System: Super Nintendo
Spieletyp: Sporispiel
Megabit: 16

Hersteller: Nintendo
Testversion: Niniendo
Spieler:

1 bis 8 (abwechselnd)
Features: Speicherfunktion
Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 12%
Musik: 710%

SUPERLILEIEIA) I,

Soundeffekte: 60%

| S PS)

| SONY PLAYSTATION
i INKE, 2 CONTROLLER EHBW{L
PEX UMBAU (US/JP) . 129.95 1),
RESIDENT EVIL 2" (JP) 169,95

.

MYBT e 89.95
B R-TRAN  vne s e nsivas 99.95 f
Il PRIME GOAL ....... 89.95. 1
Jv SIMCITY 2000 ...... 9.95 |
|\ BAPHOMETS FLUCH ...99.95 ||
|1 TRANSPORT TYCOON .. 99.95 | i

LEGAGY OF CAN' ... .99.95!f
V' ey oF LosTCALDREN .. 89.95 |
I\ MONSTER TRUCK ....99.95 |

{' SENNA KART........B89.95 |
i PROJ. OVERKILL ....99.85 |
DIEMARD .......... 99.95 |
| CRASH BANDICOOT .. 109.95/ b i
DISTRUPTOR ....... 99.95 |}
! DEATHDROME ....... 89.95 |1
VARBE S <o 89.95 ff-: -,'
BEDLAM™ .......... 89.95
BLACK DAWN" ...... 89.95 '[P

COMMAND & CONQUERER’ .99.95 11|

MEGAMAN X3°

NHL POWER MOCKEY" .. 89.95
ROBOTRON X* ....... 89.95
BTAR GLADIATOR® ... 99.96

STREETFIGHTER ALPHA" 99.95

PREDATOR GUN

iiiii

Flrllllmr::

€ P

| " iy

iN DER, VOIGTSTRASSE 39

| 10247 Bepui
| scxE FRANKFURTER N.LEE.P'

\ PLazh CENTER

BUBBLE BOBBLE 2° ... B89.95 ~k
GRIDRUN" ...ovveun 89.95 | =
HEIEH ------------ Hg QE "Ilh”' |..|

...... 89.95 LT TN

Hiltl J-HHHHIHH ||||\i|||r
Nintenoo*Uuira 64
+ MARic 64 + PiLoTwings

MR A 89.95 (| POt 199 .-
TOMB RAIDER" ...... 99.95  WAVE RACER ...... 199.95
VICTORY BOXING® ... 09986

MEMORY GARDI ....39.95 sebg
GONTROMMERT ....... 19.95

RGB KABEL . ........ 4995  TUROK
FLIGHT STICK

U?u,ni Eam

PRESIRETUMER VE

LREHALTEN

DahlmannstraPe 1A . [S-BhF. Charlottenburg] . 10629 Berlin . Tel. [030] 327 01 956 . Fax [030] 324 96 63

MARKUS GAMESHOP

Playstation 379,-
Soviet Strike 89,90
Sim City 2000 89,90

FIFA Soccer 97 89,90

Tunnel B1 79,90
Formel 1 109,90
Tekken 2 89,90

Need for Speed 79,90

Bestellungen bis 21.00 Uhr
Tel. 0172/7121675 Fax: 07156/8502

Videospiele & Zubehor

| Tel.: 07621/166 460

SONY Playstation
SEGA SATURN

Super Nintendo

Koéchlinstrasse 2 Am Engelplatz

PC-CD Rom

Inh.: Michael Schocke
79539 Lérrach
Fax: 07621/166 461
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twas verriickt und abgefah-

ren prasentiert sich Titus
neuestes Hiipfspiel. Die Story:
Oskar, die grofie Neuentdeckung
der Leinwande, ist von boshai-
ten Neidern in ein Kino einge-
sperrt worden, in dem vier grot-
tenschlechte  Produktionen
vorgefilhrt werden. Die einzige
Art zu entkommen besteht darin,
jedes verhunzte Zelluitmach-
werk in einen Kassenschlager zu
verwandeln. Dazu muB Oscar in
jeden Film hineinsteigen und
eine Anzahl von versteckten Fi-
guren finden. Erst wenn er alle
Gegenstande gefunden hat und
die Filme in Klassiker umgewan-
delt sind, kann Oscar das Kino

Im wilden Westen bekommt es
Oscar mit Revolerhelden zu tun

Moviestar

verlassen. Jeder Spielfilm hat
ein anderes Thema: So findet
sich unser Hiipfstar wahlweise
in einem Western-, einem Hor-
ror-, Cartoon- oder Steinzeit-
Szenario wieder. Mit typischen
Jump'n'Run-Aktionen wie z.B.
Kopfspriingen, werden die um-
herschwirrenden Feinde geplat-
tet. Unterwegs gibt es noch zu-
satzliche Extras wie z.B. ein
Wurf-Jojo, Schutzschilde oder
Rennstiefel, die Oscar das Uber-
leben erleichtern. Wws

GefralBigen Pitbulls sollte man
besser aus dem Weg gehen

Wieder einmal bewahr-
heitet sich die Behaup-
tung: Ein origineller und
hiibsch animierter Jump'n'-
Run-Held garantiert noch lan-
ge nicht eine hochwertige Un-

terhaltung.  Neben der
verkorksten Musik bekommt
der Spieler bereits bei harmlo-
sen Hiipfeinlagen die Folgen
der schlechten Steuerung zu
splren. Springt Oscar nicht
genau ab, verfehit er die ange-
strebte Plattform oder verpalit
standig einen der hektisch
herumwuselnden Feinde. Das
ganze ist schnell auf dem

O eSO OO RSB SPESEERRODBPTOTST PRSP EOROPPRPPTFTESTRPSTTDPD O DOPRPRDPEDPP PR e R

Punkt gebracht: Leider ist
auch dieses Modul wegen sei-
nes kunterbunten Grafikstils
und der einfaltigen Jump 'Run-
Aufgaben mehr fiir Kleinkinder
im Vorschulalter geeignet, als
fiir ernsthafte Spielernaturen.
Wer seine "Hiipflust" auf dem
SNES austragen madchte, hat
erheblich  bessere , ,
Spiele zur Auswahl.

System: Super Nintendo
Spieletyp: Jump'n'Run
Megabit: 16

Hersteller: Flair Software
Testversion: Titus
Spieler: 1

Features: Continue
Schwierigkeitsgrad: 4
Preis; ca. 90 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 41%
Musik: 33%

Soundeffekte: 40%

Peinlich: unser Priigelspiel-Experte Ralph steht wvéllig auf Beverly Hills 90210 und Eiskunstlauf

itus neues Action-Abenteuer:

Realm befdordert Euch in
eine "Cyber-Punk"-Welt, die auf
der Erde im Jahre 5069 spielt.
Um jeden neuen Eindringling
abzuwehren, haben die Erdbe-
wohner einen "bionischen” Su-
persoldaten namens "Erik" ge
schaffen, der iiber ein reichhalti-
ges Schreckensarsenal an Waf-
fen verfiigt. Leider fand diese
High-Tech-Schapfung nicht ein-
stimmig Anklang bei der Bevol-
kerung. Eine terroristische
Randgruppe entwickelte ihre ei-
gene Kampfmaschine — den ulti-
mativen "Cyberoid"-Roboter.
Leider sind dem Super-Robbi
nach der Fertigstellung einige

Cyber-Maischo
Erik" hat es nicht

leicht: Aus einem
morschen Baum

morpht eine
héaBliche Fratze
hervor, die uneni-
wegl mif Laser-
kugeln um sich
ballert

100

Ballertrauma

Sicherungen durchgebrannt und
die Jungs verlieren die Kontrolle
tiber ihren Blechkumpanen. Nun
liegt es wieder an Euch, mit
"Erik" den Planeten vor der Zer-
storung zu retten. Unterwegs
trefft Ihr auf unzahlige Standard-
feinde wie verschiedene Mon-
ster- und Roboter-Kreaturen, die
sich erst nach einem beherzten
LaserschuB in Luft auflosen. Zu-
sdtzliche Waffen wie z.B. Streu-,
Ziel und Suchkanonen sammelt
Ihr unterwegs ein. WS

004450

, , Realm ist ein Muster-

beispiel fiir ein Durch-
schnittsspiel: Das Gameplay
reif3t einen nicht vom Hocker,
es gibt keine neuen Spielideen
— eben alles schon mal dage-
wesen, aber trotzdem ist es
nicht ganz so schlecht, Diver-
se Ballermanner und verschie-
dene Extras bringen ein wenig
Pepp ins Spiel, besonders ori-
ginell sind die Action-Einlagen
allerdings nicht. Weitere Ab-
wechslung in der Monsterhatz
mulB mit der Lupe gesucht
werden, die Motivation geht
beim eintonigen Ballern auf

2 SEies o7

Dauer floten. Einzig die Grafi-
ker ddrfen sich auf die Schul-
ter klopfen. Einige Hintergran-
de und Sprite-Kreationen
sehen ganz nett aus. Mehr
spielerischer Tiefgang als
schicke Optik wére erheblich
besser gewesen. So reichts
gerade noch zu einem , ,
gnadigen "geht so".

System: Super Nintendo
Spieletyp: Shoot’em-
Adventure

Megabit: 24

Hersteller: Flair Software
Testversion: Titus
Spieler: 1

Features: Continue
Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 90 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12

Grafik: 68%
Musik: 54%

Soundeffekte: 43%




Volltreffer! Der Torwart hechtet daneben (Super-Nintendo-Version)

ahrend die PlayStation-

Gemeinde bereits mit
dem neuestem Fifa-Update
ihre "Balleslust" befriedigt,
kommen nun auch Mega Dri-
ve- und Super Nintendo-Besit-
zer in den GenuB einer Neuauf-
lage. Da die Module von der
Optionsvielfalt fast identisch
sind, gelten alle nachfolgend
beschriebenen Features fiir
beide 16-Bit-Versionen. 64 Na-
tionalmannschaften und stolze
216 Ligavereine aus aller Her-
ren Lander sind diesmal mit
von der Partie. Habt Ihr ein
Wunschteam gewahlt, liegt die
Entscheidung zwischen “Liga’,
"‘Meisterschaft®, "Playoffs’,
“Training" und Freundschafts-
spiel an. Wie bei der PS-Versi-
on diirft [hr erstmals auch ein
Hallenturnier mit sechs Feld-
spielern bestreiten. Wahit Ihr

Auf dem MD steht eine zusaizli-
che Taktik-Option zur Verfligung

den Simulationsmodus, leiden
die Sportler unter realistischen
Ermidungserscheinungen und
Konditionsschwachen. Im Ar-
cade-Mode dagegen darf ohne
Riicksicht auf die FitneB der
Spieler losgebolzt werden. Auf
dem Rasen wird wie eh und je
gespielt: Fouls ziehen Straf-
stoBe bzw. Gelbe oder Rote
Karten nach sich; Einwiirfe und
EckstdBe stehen ebenso auf
der Tagesordnung, wie Spiel-
verlangerungen und Elfmeter-
schieBen. Grafikstil, Benutzer-
flihrung und Steuerung wurde
gegeniiber den Vorgangern
konsequent beibehalten. — ws

Grafisch sieht die Super-
Nintendo-Version schiner
aus. Dafiir spielt sich das
MD-Fifa erheblich flotter.
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, , Wie immer stimmt das

Drumhberum auch beim
97er-Update: intelligente Be-
nutzerfiihrung, tolle Spielmodi
und zusatzliche Features spre-
chen fiir ein rundum gelunge-
nes Kicker-Update. In puncto
Grafikverbesserung ist auf den
16-Bit-Geraten sicherlich
schon langst das Ende der
‘Eckfahnenstange’ erreicht.
Spielerisch wurden die positi-
ven Seiten der Vorgdnger
nicht angetastet, dafiir gibt es
Jjetzt einige Optionen mehr

J dus. Die Mega-Drive-Version

bietet auBerdem fiir Eckballe,
Einwiirfe und Freistdle eine
neue Kameraoption an, die es
Euch via Cursor ermaglicht,
den Ball zu einer vorher anvi-
sierten Position zu kicken. Der
Statistikteil ladt traditionell
zum ausgiebigen Analysieren
ein. So gilt fiir beide Nachfol-
ger heute dasselbe wie fir das
96er-Update: Wer nicht genug
FuBballspiele in seiner Samm-
lung haben kann, darf wieder
zuschlagen. Wer beide 16-Bit-
Systeme hat, greift zum Mega-
Drive-Modul, das sich erheb-
lich flotter und fliissiger spielt
als die Super-Ninten-

do-Variante. , ,

System: Mega Drive/
Super Nitendo

Spieletyp:
Fuliballsimulation
Meagabit: 24

Hersteller: EA
Testversion: EA

Spieler: 1 bis 4

Features: Batterie, Paliworl
Schwierigkeitsgrad: 3 his 7
Preis: ca. 90 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 11[719%
Musik: T0%

Soundeffekte: 60%
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WHAT'S

NEXT

Turok-

,.cr 5

_“.—-—"

hen haben

aﬁdan SD -Actionspiel Turok — The Dmusaur
Ni r‘l:estan dlB deutsche Version und herit; te
NE4!~MBEII.II aush spieler

._|.F_5 1 ;F_;I'J' iril 1.1.;-

Die Animation der zahlreichen
Gegner in Turok gehdrt zum
Besten, das wir jemals gese-
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Ihr fliegt unter dem
riesigen UFO der
Aliens durch, um
mehrere
Generatoren zu zer-
stdren -
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, o Dem Puls rast,
' Deine Kehle ist

; wie zugeschniirt,
Dein Atem kommt in
kurzen, harten Stofien,
ruf Dir ins BewuBtsein ...

16 lle Rennstrecken + 2 Bonus-
strecken, 8 mitreiflende Soundtracks

Simulationsmodus fiir Rennpuristen oder
Arcade-Action fiir Adrenalin-Jéger

o [ S— Im Exidusiv-Vartrisb von:
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PlayStation |

All logos, rights and trademarks are the properiies ﬂf thﬂf I‘Bﬁpﬂﬁm owners. NASCAR® Racing is aﬂicﬂlly
licensed by NASCAR®. PlayStation logos are tradem: ﬁﬁmt Gmpular Entertainment, Inc.
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Video Games: Classic Mega Fun: Gold Award Fun Generation: 9/10

8 authentische
10-Courts, weltweit

Lobs, Volleys, Slices, Top-Spins
und Schmetterbdlle

22 dynamische Spieler, im
Motion-Capturing-Verfahren erstellt

3-6, 7-6, 7-6, 6-7, 6-4'

Schlagst Du ihn?

Total realistisch!
Hort sich echt an, sieht echt aus, ist echt.

"Sampras ist der Konig auf dem

Videospiel -Tennisplatz' Fun Generation s A M P R A s

TENNIS
WS' aortsmasiter

“..zur Zeit gibt es kein besseres Spiel
in dieser Sparte.” Video Games - Classic

WORLD CLASS PLAYERS

Jetzt erhaltlich

L -
. R N Offiziell lizensiert durch die Nummer 1 der
PlayStation l b_!mm Tap Mmmel Em.r Mn;ngr?nfﬂm]

.| 1-4 Players Tennis- Weltrangliste - Pete Sampras®’

* (Pete Sampras -Boris Becker 24.11.96 ATP Weltmeisterschaft in Hannover)

o The Codempsiens Software Company Limited, |*Codam ]9"_'",'- All Rights [ wed, Codemasters, Sportasmaster, and Sompras Extrems Tenns pre Tradémarks being wsed unger licgnse by Codemasters Software Company Limatid
‘E_ Wi “PlayStation” e trademarks of Sony Computer Enteriamment inc. ** Correct al time of going to press.,




