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Miyamotos Masterwerk Yoshlls 1§1and Super
Mario World 2 ist das beste Mano-—AbenteuE;“r ‘alle.f' |
Zeiten! Mit fun-tastischer Bilderbuch-Grafik und jeder
Menge heiBer Action. Denn Baby-Mario ist in Gefahr!
Nur Du kannst Yoshi helfen, ihn zu retten. Einfach der
helle Wahnsinn, was Dir in den sechs Welten mit je

acht munter-kunter-bunten Levels so alles passiert.

Ein Jump 'n’ Run-SpaB = -;;
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Public Relations

H":~.auﬁt'fe;sz'iﬂn?iﬂn;i-wimuﬂ_sar Vorgeplankel ein-

- B B mal den wahren Helden der Branche: den
Pressereferenten und -innen. Stets auf dem
Sprung (sogar nach bayrisch-Sibirien), hoff-
'nungslus unterbezahlt und gezwungen, auch das

groBte Schrottspiel mit einem

“wonderful, isn’t it?” zu kommentie-

ren, stehen sie selten im Rampenlicht

— es sei denn, in Form unscharfer ver-

wackelter Fotos, die wahlweise kar-

nickelrote Augen zeigen oder unterbelich- |
tet sind. Die derart ans kalte Licht der Offentlich-
keit Gezerrten freuen sich nichtsahnend, daB es
ihnen gelungen ist, ihre Riibe in einer der
Szenepostillen zu plazieren, doch das bose
Erwachen folgt meist erst mit dem sogenann-
ten Belegexemplar, in dem sie das gedruck-
te Ergebnis erhalten. Ein paar Kostproben
anschlieBender Telefonate: “Warum
muBtet Ihr die schlimmsten Bilder aus-
suchen! Ich glénze ja wie ‘ne Olive!”. Sehr gut
ist auch “Neiiin, die Nase st ja so rot, als hatteiichy @ "
gesoffen!” oder “Mein Gott, diese Schatten Uﬂtﬂ‘iﬁ“ Einblick in das
den Augen!” * aufreibende Le-

Richtig heroisch wird der PR-Job aber erst dﬂﬂﬂl?" gﬂe‘;ef_g:;z: ;b o
wenn Robzdng naht. DaB er berithmt istfﬁﬂ! diese Bilder. ..
seine intime Kontaktpflege zur

Industrie, ist ja nix Neues. Aber daB 4
er eigens Urlaub nimmt und sich
sogar rasiert, um Codemasters

— fotogene PR-Perle Allison Grant

~ (demndchst bei Interplay) kreuz und quer du.rﬂh

Hier die Mﬁnchan;zu kutschieren und den Reisefiihrer zu spielen — .
endgiiltige Antwort 'lh‘f

auf die Frage, was ein
Formvollendet 327 ist... ﬂQJ_lr

Einen

l"u u‘:— w1 8 |

stecher zum Oktoberfest — das hat Uﬂ-ﬂ‘idﬁnﬂr !
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Fuer Video Games Team




Kann Tekken das
famose Battle Arena |
Thoshinden noch &= 5.0
iiberbieten? Unser
gnadenlaser Test wird es Euch
verraten!

.........

Absolutely brilliant! Jim hat sich
ein harteres Image fiir die
Riickkehr auf MD und SNES
zugelegl. Psycrow zeigt sich im
zweiten Teil aber auch nicht gerade von der
sanftmiitigen Seite. Die Deppen sind dies-
mal alle Schweine — oink!

Segas
neuer
Shooting-
star Vec-
forman bietet hervor-
ragenden Aclion-
Spal bei toller Grafik

Das ersile
Flugzeug-
shoot'em Up
fiir den
Saturn: 0b Wing Arms
hélt, was die Bilder ver-
N sprechen?

International Smrerstaf
Soccer Deluxe (SNES) haut
Euch garantiert vom Hocker!

¥aW B Die FuBballfirmen kimpfen so
' hart wie noch nie um Kunden.
FIFA ‘96 (MD) buhit mit

o

Y v YV ey ey e

ECTS-Messebericht 6
Neue Spiele aus London

Virtua Racing 18
Earthworm Jim 2 20
Secret of Evermore 22
Donald Duck in Maui Mallard ___ 23
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Automaten 30
Playstation: 32
Ridge Racer Revol., Tahshinden 2
Saturn 34
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Ogre Battle, Teil 2 (SNES) 44
Tekken (PSX) 48

Super Pang (SNES) 49
Cybersled (PSX) 49
Crime Crackers (PSX) 50
Parodius Deluxe (PSX) 50
Bug (SAT) 50
Panzer Dragoon (SAT) 50
Zool (GB) ___ 52
Prehistorik Man (SNES) 52
Shock Wave (3D0O) 52
Astal (SAT) 52
Shin Shinobi Den (SAT) 53
Wipeout (PSX)

Prehistorik Man (GB)
Need for Speed (3DO)

Hyper Parodius (SAT)
‘Skitchin (MD)_
Megaman 7 (SNES) 56
‘Spirou (MD) _ i _ 56

53
54
54
Off-World Interceptor (3DO) 54
54
54

Animaniacs (GB)______ 56
Warlock (MD) . 56
Ghoul Patrol (SNES) 56

Castlevania- Vampire's Kiss ___ 57

Beavis & Butthead (MD) 58

Jelly Boy (GB) 58

Krusty’'s Super Funhouse (SN) _ 58
Desert Strike (GB) _ 58
Jungle Strike (GB)_____ 59
Dropzone (SNES) _ 59
Fever Pitch Soccer (SNES)____ 59

World Advanced -

Military Command (SAT) _____ 60



v v B v 9 v ¥ w

v v w v wow

'= J'rl;ul

REAL 3DO
Space Hulk

JAGUAR
Ultra Vortec

Pitfall

SONY

PLAYSTATION
Tekken

Destruction Derby

Philosoma

Power Serve

Extreme Games

Novastorm

Total Eclipse

Hyper Parodius

SEGA SATURN
NHL All-Star Hockey

Layer Section

Fantasic Pinball

Digital Pinball

Wing Arms

Rayman

MEGA DRIVE

# Vectorman

o

Marsupilami

FIFA 96

40

72
73

74
76
80
81
82
83
84
85

86
87
88
89
90
91

92
93
94

BrandheiB: Diddy's Kong Quest, oder
besser gesagt Donkey Kong Country 2,
wurde auf Herz und Nieren getestetl

$ Micro Machines 95
¥ Lunar2___ o Segas NHL All-Star Hockey
¥ Surgical Strike 97 prasentiert sich mit vielen
Perspektiven und COD-Sound
SUPER
NINTENDO
# Diddy’'s Kong Quest 98
+ Wrestlemania 102
% Superstar Soccer Deluxe 104
» NBA Give'n go 105
% Separation Anxiety 106
-"r' J :F-T'-- J == eI T e e
e D d ¥ ! ND ~ : Einfach genial: Mit Lunar 2
- macht Rollen-spielen auf dem
# Die Gewinner aus Heft8 und 9 _ 42 Mega-CD wieder Spal.
# Rayman Gewinnspiel 68
% Acclaim Wettbewerb 108
) T
| b :
$ Szene Chat 42
# So bewerten wir 38
¥ Hitparaden 39
# Inserenten 58
% Rat & Tat 62
FehsaanRinte ub In Deutschland bald erhélt-
¥ Karls Kult-Comic 70 lich: Das Action Adventure
% Impressum 110 Secrel of Evermore.
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nachsten Winter machen und e ' s ! ¥
nach Stiden schwarmen, wird 79

die Videospiel-Branche von ei- \

ner dhnlichen Wanderlust be- —
fallen. Denn alljahrlich im | .L 5
Spatsommer pilgert man zur -

ECTS-Show nach London, die K

mittlerweile als bedeutendste | =l

Messe fiir den abendldn-
dischen Spielebereich gilt.
Zwischen dem 10. und 13.
September glich das Olympia-
Business-Center wieder einem
Hexenkessel. Die Créeme de la

Creme der Softwarehauser
zeigte die Neuhei-

ten fiir die nachsten Mo-
nate. Wolfgang war vom
ersten bis zum letzten
Messetag auf der

Pirsch und hat dabei
soviel Neuigkeiten er-
fahren, daB ein riesi-
ger Bericht heraus-
gekommen ist, den

wir nach dem alt-

&

Acclaim

hen. Eine Release-Liste er-
sparten wir uns diesmal, da
alle aufgefuihrten Titel laut Her-
steller noch in diesem Jahr er-
scheinen sollen. Wie unsere
Erfahrung uns allerdings lehrt
werden—wenn alles gut geht —

Traditionell fand in London das europaische Messe-Ereignis
des Jahres statt. Auf der ECTS-Show wurden zahlreiche
heile Spiele-Neuheiten vorgestellt, die vornehmlich auf allen
Next-Generation-Konsolen erscheinen werden. Doch
auch fur’s Super Nintendo und Mega Drive gab es noch
einige interessante Modultitel zu sehen.

gerade mal die Halfte den Weg
in die Ladenregale finden.
Langsam aber sicher kehrt
auch Acclaim dem 16 Bit-
Markt den Ricken. Bis Mitte
nachsten Jahres werden die
letzten Modultitel fir Super

Alien Trilogy war
eines der aufre-

bewahrten Sche- R P P gendsiten Nexi-
ma nach Firmen Generation-
. unterteilt ha- Spiele auf der
3 Messe. Dieses
i Mr Batman Bild stammt von
W parkie mal der Playstation-
wieder bei Version



Auch NFL Quarterback glanzie in
seiner neuen Playstation-
Grafikpracht

Nintendo und Mega Drive er-
scheinen. Dafiir sind Dutzende
Next-Generation-Spiele in Ar-
beit, die nahtlos an vergangene
Verkaufserfolge anschlieBen
sollen. Wie tblich wurden fast
ausschlieBlich Lizenztitel zu
populdaren Comic/Automaten-
Adaptionen und Kinofilmen
prasentiert: Alien Trilogy, das
fur Playstation und Saturn
erscheint, ist nur ein promi-
nenter Vertreter davon. Mit
verschiedenen High-Tech-
Kanonen ausgeristet, stampft
lhr als Ripley-Verschnitt durch
finstere 3D-Katakomben, lost
einfache Puzzles und setzt der
endlos scheinenden Alien-Pla-
ge ein explosives Ende. Etwas
herber geht es bei der Automa-
tenadaption Revolution X
(SNES, MD, Saturn, PSX) von-
statten: Zu fetzigen Rockklan-
gen der Kultband “Aerosmith”
ballert Ihr Euch mit Fadenkreuz
bewaffnet durch spritebeval-
kerte Alltags-Szenarien. Auf vi-
brierende MG-Knarren muf

Der Reihe nach:
| Revolution X
(PSX), D's
Dinning Table
(Saturn) und
WWF Wrestel-
mania (PSX)

bei der Heimversion leider ver-
zichtet werden, dafiir scheinen
die Playstation/Saturn-Umset-
zungen zumindest optisch
dem Automatenariginal recht
nahe zu kommen. Die beiden
Lizenz-Knaller WWF Wrestle
Mania und NFL Quarterback
Club ‘96 werden gerade auf
32-Bit-Outfit getrimmt und er-
scheinen demnachst fiir Play-
station und Saturn. Etwas
gemdachlicher geht es bei dem
Grafik-Adventure D’s Dining
Table (Saturn) zu. In einer SGI
gerenderten 3D-Welt macht
Ihr Euch als weiblicher Detek-
tiv auf die Socken, um einen
mysteriosen Kriminalfall zu
entratseln.

Atari gab sich trotz ber-
machtiger 32-Bit-Konkurrenz

weiterhin siegessicher und
hatte einen stattlichen Messe-

stand aufgebaut. Als erstes

verkiindetet uns Marketing-

Manager Darryl Stil eine frohe

Botschaft, die wir selbst kaum
glauben konnten: das Jaguar-
CD-ROM wird nach einjahriger
Verspatung endlich in be-
grenzten Stickzahlen ausge-
liefert. Vier "Pack-In-CDs” lie-
gen dem ca. 300 Mark teuren
Zubehdrteil bei, darunter der
aufgemotzte Lynx-Veteran

Blue Lightning, eine Demo-CD

von Myst, der Soundirack von
Tempest 2000 und das Multi-
media-Puzzle Vid Grid. Neben
den monatelang angekiindig-
ten Titeln gab es nur wenig
brandneue Spiele zu bewun-
dern. Mit Pauken und Trompe-
ten wurde der Lizenzdeal von
US-Gold's Funkickerei Fever
Pitch Soccer verkiindet, das
mit neuer Optik einiges mehr
bieten soll, als die 16 Bit-Vor-
ganger. Attack of the Mutant
Penguins hingegen ist eine
komplette Eigenproduktion
aus dem Atari-Entwicklungsla-
bor. Die lustige Storyline ver-
spricht einiges: Mutierte Alien-
Pinguine iiberfallen die Erde
und verbreiten das Chaos
schlechthin. Mit den zwei
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Hier noch ein :
Shot von High- &5
lander, Attack of

the Mutant
Penguins und
Defender 2000

Knuddel-Charakteren “Ber-

nard” und "Rodney” zieht Ihr
in den Kampf gegen das

auBerirdische Federvieh. Ver-

riickte Apparaturen helfen
Euch dabei, die vandalierenden
Eindringlinge vom geliebten
Heimatplaneten zu vertreiben.
Witzig animierte Sprites und
ein ausgeklligeltes Gameplay
lassen auf einen interessanten
Modultitel hoffen. Der gut ge-
tarnte Klax-Clone Flip Out! da-
gegen spricht mit seiner kun-
terbunten Vorschulgrafik eher
alle junggebliebenen Puzzle-
Freunde an: Eure Hauptaufga-
be besteht darin, verschieden-
farbige Steinchen mit Strategie
und Taktik in der richtigen Rei-
henfolge zu plazieren.

Hinter Zero 5 verbirgt sich
gin reinrassiger Polygon-Welt-

raum-Shooter, der endlich

wieder beweist, daB man es
beim Jaguar mit einer tech-

Mit Zero 5 stellfe Atari einen
neuen 30-Palygon-Shooler vor.
Links ein Blick auf die Jag-
Version von Fever Pitch Soccer



nisch

fortgeschrittenen

Konsole zu tun hat. Im Spiela-
blauf wird gezoomt, rotiert und
gedreht, was die hochgeziich-
teten Custom-Chips "Tom
&Jerry” hergeben. Ob die spie-
lerische Note stimmt, bleibt al-
lerdings noch abzuwarten. Ein

weiteres Highlight verspricht

Highlander the Animated Se-
ries (CD) zu werden. Fliissig

animierte 3D-Grafiken im be-

sten Alone in the Dark-Stil be-
weisen, was mit entsprechen-
den Engagement auf dem
Medium “CD" realisierbar ist.

BMG Interactive, der Soft-
warelabel des drittgrofiten Me-
dienkonzerns der Welt, zeigte
die ersten Next-Generation-

namics”. Neben den dezent
aufgebohrten Playstation-Fas-

sungen von Off World Inter-
ceptor Extreme und Total Ec-

lipse Turbo, gab es auch die
Saturn-Version des 3D0-
Vorgdngers Solar Eclipse in
einer fast fertigen Version zu
sehen. Sportfans dagegen
konnen sich auf 3D Baseball
‘95 (Saturn, PSX) freuen, das
zumindest in grafischer Hin-

sicht alle bisher dagewesenen

Holzschldager-Simulationen in
den Schatten stellt. Von Le-
gacy of Kain, dem dusteren
Vampir-Action-Adventure, und
Blazing Dragons (beide Sa-
turn&Playstation), der Fanta-
sy-Satire, die bereits auf der
diesjahrigen E3 gezeigt wur-
den, war leider nur ein Demo
zU sehen.

Lentregold stellte die Video-
spiel-Produkte aller Software-

o — L

I‘H! Te

o

Oben: Die leicht
verbesserte
Playstation-
Varianie van Off
Road Intercepior
und links der
Weltraum-
Shooter Solar
Eclipse (Saturn)

Weitere Crystal
Dynamics-
Umsetzungen,
die vorerst nur
fiir Playstation

erscheinen:
J0-Basehall ‘95,
Blazing Dragons
und Total
Eclipse Turbo

Frlichte seines amerikanischen
Softwarepartners “Crystal Dy-

Core Design werkell zur Zeil

fleiBig an der Forsisetzung des
30-Shooters Thunderhawk 2 fiir
Playstation und Saturn

Verbundpartner in einer nahe-
gelegenen Hotelsuite vor. Ne-
ben der dreidimensionalen
Panzer-Ballerei Shell Shock
(PSX), das wir Euch bereits in
der vorigen Ausgabe ausfiihr-
lich vorgestellt haben, konnten
wir das heiBersehnte 32-Bit-
Sequel Thunderhawk 2 (Sa-
turn, PSX) probespielen. Zwei
Perspektiven stehen dem Hob-
bypiloten zur Auswahl: Im
Cockpit-Mode kdnnt Ihr Euch
via L/R-Tasten stufenlos nach
links oder rechts drehen, und
auf Wunsch betrachtet Ihr das
Geschehen aus der “Verfolger-
sicht”, bei der die Kamera un-
mittelbar hinter Eurem Kampf-
hubschrauber klebt. Die
Texture-Mapping-Landschaf-
ten inklusive feindlicher
Kriegsmaschinerie wirken be-
reits sehr detailliert und lassen
auf ein famoses Action-Spek-
takel hoffen. Hinter dem Na-
men Johnny Bazookatone
(3D0, Saturn, Playstation) ver-
birgt sich ein urkomischer
Rambo-Verschnitt, der sich zu
unterschiedlichen Musikthe-
men durch farbenfrohe Ren-
der-Comic-Welten ballert.
Blam! Machinehead (PSX) ver-
korpert ein weiteres 3D-Ac-
tion-Spiel, in dem |hr Euch aus

Oben seht Ihr Tomb Raider und
darunter Swagman (beide PSX)

der Ego-Perspektive den an-
ruckenden Monsterscharen
entgegenstelit. Die im Presse-
text angegebene Altersziel-
gruppe von iber 18 weist auf
gin nicht zimperliches Spiel-
prinzip hin. Tomb Raider
(PSX) spielt ebenfalls in einer
dreidimensionalen Grafikum-
gebung, jedoch handelt es sich
hier um ein pures Adventure-

Den Panzer-
Shoater Shell
Shock stellten
wir Euch bereits
letzte Ausgabe
vor. Links: 30-
Action-Spiel
Machinehead
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Griibeln, Bibbern, Hauen, Schleimen, hier kriegst Du alles. Theme Park: Weltweit planen und herrschen ber 23 Freizeitparks. Addams Family Values:
Mit Onkel Fester durchs Leichenschauhaus kriechen auf der Suche nach Baby Pubert. Pocky & Rocky 2: Fighten gegen miese Quarknasen im

jopanischen Mittelalter. Putty Squad: Fun-schleimen gegen Killermdhren und Bomberbienen auf 54 Leveln. Und, und, und. Hitzewallungen gibt’s gratis.
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spiegelt.

Auch die japanische Mini-
Softwarefirma Coconuts war
wieder unter den Ausstellern

und zeigte ihre ersten 32-Bit-

Errungenschaften. Das Me-
chwarrior-Spektakel Team 47
Goman wird noch vor dem
groBen Fest in allen nippon-
schen Laden auftauchen. Lej-
der steht noch kein Distributer
fir unsere westlichen Gefilde
fest, so daf sich alle PAL-Play-
station/Saturn-Besitzer
hochstwahrscheinlich etwas
ldnger gedulden missen.

In England raumte Codema-
sters dieses Jahr im Mega
Drive-Bereich ab, wie keine an-
dere Softwarefirma. Das exoti-
sche Sportspiel Brian Lara
Cricket brach so ziemlich alle
Rekorde und stand viele Wo-
chen an der Spitze der briti-
schen Verkaufshitparade. Kein
Wunder, daB Codemasters

*,,'f E el PLhYFR (JNF {E) IR0

Tfl- 'HJ *.M!. &F! ilrnun

wundern. In bester Super Off
Road-Manier diist Ihr auf zahl-
reichen Rundkursen mit klei-
nen Miniflitzern um die Wette.

Wie nicht anders zu erwarten,

wird auch Super Shn‘marks
auf einem J-Cart-Modul aus-
geliefert. Mehr dazu erfahrt [hr
auf Seite 96.

Electronic Arts zeigte sich
traditionsbewuBt iberwiegend
von seiner sportlichen Seite.
Ein wahres Update-Manifest
aller bekannten EA-Sportspiel-
titel stehen uns ins Haus: An-
spielen konnte wir bereits FIFA
Soccer '96 fiir Playstation und
Saturn sowie PGA Tour ‘96
(PSX, MD) und John Madden
96 (PSX). Frei nach dem Mot-
to: “Born to be wild" diirfen in
Kiirze alle Motorradraser bei
der Playstation-Fassung von
Road Rash Vollgas geben. Bis
auf eine geringfiigig verbes-
serte Optik blieb spielerisch
und akustisch alles beim alten.

10

Codemasters
iiberraschte mit
dem Multi-
Player-SpaB-
renner Super
Skidmarks, von
dem Ihr bereits
ein Preview in
dieser Ausgabe
findet

.waitefhin &%Segas tﬁ Bﬂ:tarr-_ L A
setzt: Neben Micromachines e, O
- 96, das wir bereits in dieser
'Ausgabe (getestet haben, gab
@s mit Super Skidmarks emen 5
18 - weiteren SpaBrenner zu be-
zel[enten Elidquaiité’r widar-:

Der legendére Neo-Geo-Baller-
hit Viewpoint prasentierte sich
in beeindruckender Render-
Optik fiir das bevorstehende
Playstation-Debiit. Nach der
Missions-CD von Shockwave
folgt noch dieses Jahr die ech-
te Fortsetzung des technisch
herausragenden 3D0-Shoo-
ters. Das Spielprinzip blieb in
Shockwave Il unverandert: Mit
ginem High-Tech-Kampfrau-
mer rast [hr tber neu gestalte-
te Planetenoberflichen hinweg
und fegt tonnenschwere Geg-
nersprites von der Bildschirm-
flache. Unter dem Dach von El-
ectronic Arts war auch
Bullfrog prasent: Neben der
Vergniigungspark-Simulation

L{mx Smm*‘
englischen Meister-

%ﬁﬁ’ﬂ?ﬂlb‘ brutale Syndicate ‘-j
-Weiterentwicklung fiir
ﬁnm‘&graua Wunderkiste.

_-'L':

- Softwarehaus

te sich die Europa-
| .Eeadysnfts lustigen
c-Ad

mat konvertiert wird. Und weil
Bildschirm-Flippern gerade
grof in Mode, hat auch Empire
mit Pro Pinball (PSX) einen
wirdigen Genrevertreter in Ar-
beit, '

Gametek hat sich in einer
Hau-Ruck-Aktion die Ver-
triebsrechte von zwei namhaf-
ten 3DO-Titeln gesichert. Dar-

‘unter ist auch der bekannte

Dino-Priigler Primal Rage und
das Action-Adventure Defcon
5, das mit gerenderen Sience-
fiction-Grafiken das Spielerau-
ge verziickt. AuBerdem steht

Bullfrog prasentierte Syndicate
Wars und Theme Park (PSX)

venture Braindead
il 13 (PSX Saturn), das momen-
& tanvon PC- CD auf 32-Bit-For-

ir

- h';-.

-
T

1

e d

Empire

.w

l

"



Die “Actua”-
Serie von
Gremlin beinhal-
tet eine Golf-
und FuBball-
simulation.
Action-Fans
werden bei
Loaded voll auf
Ihre Kosten kom-
men. (Alles PSX)

DER BESSERE VERSAND'!

Tﬂ“lum F‘]Bﬁl

wedbi bl H e TaT e kw8 al s

A8

1 o)
o,
2l
L
|
g .
WAl
=
o
" s

P ML =

LY,
139,75

139,95

. . 9995 i,
iV, : : :
- LY. - .
- 119,95
99,95
99.95° iv

TOP HIT

Seqa Saturn Action Replay

99 95 ok

owch ofy wip. Adooder ru venwendin

i TOP HIT R

Secret of Ever: more us

149,95* pm

#  Berlins einzige wahre Dimension

tir Video- und Computergames!

Uber S000 lisferbace Artikall

Barlins groftes Lager]

Heute bestellt - guitern gelielert!
Himmilische Prelie und gatlicher Servicnf
Taglich Sonderangebotel

fmrmer ahtuell ducch LS. and Japan-tmporte |
LIPS Versamd!

Laden Berlin

mmi?ﬂh L Wﬂ? Berfin 10~18 Uhr Versandtelefon Sammelnummer:
R h’l‘hﬁf‘}ﬂm‘t

100 m vorm U-Bhf. GresenaustraBe 030/ 694 60 43
Versandientrafe und {

b cin L S S L

11%95 11



einzusammeln. Rollenspiel-
fans werden mit dem Playsta-
tion-Adventure Twilight Syn-
drome (PSX) auf ihre Kosten

kommen: Als “High-School-

Hero" helft |hr drei Schul-
madchen, deren Alptraume zu
bewaltigen. Bleibt zu hoffen,
daB dieses neue Soft-
warestlick von Human nicht in
einem billigen “Schulmad-
chen-Report™ endet.

Mit Infogrames stellte sich
eine weitere franzosische Fir-
ma der Messe-Herausforde-
rung. Tim in Tibetist ein neues
Super-Nintendo-Lizenzspiel,
das auf der berithmten Comic-
Vorlage des franzosischen
Kult-Zeichenkiinstlers “Hergé”
basiert. Als rasender Reporter
begebt Ihr Euch auf eine ge-
fahrliche Abenteuerreise, die
mit zahlreichen Action- und
Rétseleinlagen aufwartet. Da-
mit das Warten auf den dritten
Alone in the Dark-Teil nicht so
schwerfallt, schickt Infogra-
mes den grafisch aufgemotz-

auf den

Weg, um brennende

Gebiudekomplexe zu ldschen
und hilfesuchende Personen

Aftermath (Playstation) - ein
intergalaktisches Actiongame

von den Blackhawk-Erfindern

ten Vorganger Alane in the
Dark: Jack is Back fir die Play-
station in das Rennen. |
Die ganz groBen Sensatio-
nen blieben am Interplay-
Stand aus. Im wesentlichen
wurden Spiele vorgestellt,
uber die wir Euch schon in den

letzten Ausgaben informiert

haben. Die Umsetzung des
liberall hochgelobten PC-Hits
Descent sowie Kuddelgeist-
Adventure Casper (beide Sa-
turn, PSX, 3D0) liegen in den
letzten Ziigen der Entwicklung.
Von Waterworld (PSX, 3D0)
und Rock'n’Roll Racing 2
(PSX) gab es leider nicht viel
mehr zu sehen, als in unserem
Interplay-Special der letzten
Video Games. Von Blackhawk-
Nachfolger Aftermath (Saturn,
PSX) konnte man bereits den
kompletten ersten Level

durchzocken.
Ohrenbetaubend war der
Larm am Messestand von JVC:
Auf einer Monitorwand gab es
alle Neuerscheinungen unter
lautstarker Musikbegleitung zu
bewundern. In dem Action-
Flugsimulator Deadly Skies

) Oben: Alone in
. the Dark: Jack is
Back - diesmal
g fiir Playstation.

Links seht Ihr
Tim in Tibet
(SNES)

=L ]

(Saturn, PSX, 3D0) jagd lhr
feindlichen Kampfjets hinter-
her oder nehmt einfachere
Bodenziele ins Visier. Die Mis-
sionsszenarios sind abwechs-
lungsreich: Die Angebotspalet-
te reicht von agyptischen
Pryamiden-Landschaften bis
zU verbauten Zukunftsmetro-
polen, die sehr detailverliebt
wirken. Bei JVC Victory Boxing
(Saturn, PSX) fliegen Euch die
kantigen Polygon-Fauste um
die Ohren. Neben einem reich-
haltigen Schlag-Repertoire hat
der Bildschirmboxer zahlrei-
che Kamera-Perspektiven zur
Auswahl. In Fantasy-Adventu-
re Split Realities (PSX,Saturn)
nehmt Ihr die Rolle des Hel-
densprite “Axelrod” ein und
durchstdbert zahlreiche Platt-
formwelten, die mit bizarren
Monsterkreaturen aufwarten,

"_'Fﬁr;_da,s -_-rdbnterlastlge Actions-
piel The Raven Project (Saturn,
PSX) beauftragte Mindscape

—

ber ;%ga%ikanenraicha Zu---
' IE& ken und versuchf;

die franzosische “Cryo"-Desi-

gnergruppe als Entwickler.
Demen‘tsprechend farbenfroh

Ansonsten gab es
bei Interplay
nichts neues:
R’n’R-Racing 2,
Descent und
Waterworld (PSX)
kennt Ihr bergits
aus der letzten VG

und detailverliebt prasentiert
sich der gesamte Spielablauf.
Zu dem bekannten Brettspiel-
Phanomen Warhammer hat
Mindscape zwei Playstation-
Spiele in Arbeit: Das 3D-Ac-
tionspiel konzentriert sich aus-
schlielich auf das banale
Monsterverkloppen, wobei die
Strategievariante mehr Euren
Grips fordert.

Der Softwareriese Ocean
aus Manchester hat sich mit
der Filmlizenz Waterworld
(SNES, MD) die 16-Bit-Rechte
der teuersten Wasserschlacht
aller Zeiten gesichert. Im Spiel
zum Film wird durchgehend




PlayStation

fordernder Knobelkost gleich doppelt!”
MEGAFUN 10/95, 832
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auf sim-

ple Shoot'em-Up-
Sequenzen gesetzt. Die erste
Playstation-Tennissimulation
Power Serveist schon seit lan-
gerem unter dem Titel Ground
Stroke in Japan erhaltlich.
Auch International Champi-
onship Soccer (PSX) wurde
kurzerhand eingekauft, das im
Original von Human stammt
und unter dem Namen Hyper
Formation Soccer jedem bes-
ser bekannt sein dirfte. Und
weil fast jede Softwarefirma ei-
nen Flipper im Next-Generati-
on-Angebot hat, wollte Ocean
nicht nachstehen: True Pinball
(Saturn, PSX) ist eine weitere
Flipper-Simulation rund um
die stahlerne Silberkugel. Mit
Worms (alle Systeme) zeigte
Team 17 ein hitverdachtiges
Action-Strategie-Spiel, das auf
den ersten Blick seine leichte
Lemmings-Verwandschaft

Von oben nach
unten: JVCs
Actionflugsi-
mulator Deadly
Skies, dann
Victory Boxing
und Fantasy-
Adventure Split
Realities (PSX)

14
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nicht leugnen kann. Harmlos
wirkende Wiirmer-Horden
bekriegen sich auf unter-
schiedlichen Terrains mit
Handgranaten, Flammenwer-
fern, Lenkraketen und dicken
Bazooka-Kanonen. Der Clou:
Nach jedem Spiel werden die
Level neu generiert, was einen
langanhaltenden Spielspal ga-
rantiert.

Wie bereits auf der Electro-
nic Entertaiment Expo (E3) in
Los Angeles, hatte Sales Gui-
ve Interactiv nicht mehr als
Vorankiindigungen fiir Play-
station und Saturn anzubieten.
Das Cyperspace-Spiel zum
gleichnamigen Filmsequel La-
wnmower Man 2 (Saturn,
PSX) befindet sich noch in ei-
ner sehr jungen Entwick-
lungphase und wird friihestens
Anfang nachsten Jahres in ei-
ner aussagefahigen Version
vorliegen. Das gleiche gilt fiir
das Grafik-Adventure Kingdom
0" Magie (Saturn, PSX), dem
Syndicate Wars-Verschnitt
Gender Wars (Saturn, PSX),
und das Roboter-Spektakel XS
Shield up Fight Back (Saturn,
PSX), von dem lediglich der
Vorspann fertig ist.

sega transportierte alle in-
teressierten Messebesucher

Ein weiterer
WipEout-
Konkurrent
erscheint mit
Cyberspeed von
Mindscape fiir
die Playstation

mit einem Shuttle-Bus zu sei-
nem nahegelegenen Haupt-
quartier. In der groien Emp-
fangshalle waren alle Saturn,
Mega Drive und 32X-Neuhei-
ten fein sauberlich getrennt
aufgebaut. Die Saturn-Umset-

d b IEI g’ahtlhran_er PlastikkLaser-

"knarrax und Fadsnkreuz auf

gnadenlose Ganovenjagd. Alle

neuen Mﬂg& Drive/32X-Titel

haben wir bereits im Testteil

~unter die Lupe genommen.

Im Gegensatz zur letzten
Frithjahr-ECTS gab sich Sony
Computer Entertainment mit

einer atwas kleineren Stand-

flache zufrieden. Auf liber 30
Playstations liefen iiberwie-

47 :
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Oben:
Brettspiel-
Konvertierung
Warhammer
(PSX). Links:
Hit-Kandidat
Worms befallt
alle Systeme

o
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zung der Automatenhits Sega
Rally Championship und Virtua
Fighter 2 haben wir Euch be-
reits in der letzten VG ausfihr-
licher vorgestellt. Dem gibt es
eigentlich nichts mehr hinzu-
zuftigen. Eine weitere Saturn-
opielhallen-Adaption ist mit
dem Polygon-Shoot’'em-Up
Virtua Cop unterwegs. Wie
beim groBen Automatenvor-

11 GTEM‘@&? 05

Unten seht Ihr mit Inf. Champ,
Soccer und True Pinball zwei
weitere PSX-Titel von Oecan
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Alle neuen SCI-
Spiele der Reihe
‘nach: Shieldup
Fight Back,
Gender Wars
und Kingdom 0°
Magic (PSX/Sal) &

gend altbekannte Software-Ti-
tel, die wir zum Teil schon ge-
testet oder im Sony-News-Teil
vorgestellt haben. Unter den
wenigen Neuheiten waren die
Skateboard-Raserei ESPN Ex-
freme Games, Hubschrauber-
shoot'em-Up Warhawk und
das Fun-Basketballspiel Total
NBA. Eigens flir die Messepra-
sentation von Extreme Sports
bastelten die Sony-Ingenieure

316767
f11am1s
Flir'20va0 ¢

Hauptquartier

ein mit Bewegungs-Sensoren
ausgestattetes Skateboard,

das uber den Joypad-Port mit

der Playstation verbunden
war. Durch Gewichtsverlage-
rung konnte der Spieler seinen
Bildschirmakteur in die ent-
sprechende Richtung steuern.
Dieses Zubehaorteil wird laut
Sony nicht offziell fiir zuhause
erscheinen.

Nach einem langem Verwirr-
spiel der Presse, hat sich das
sony-Management doch noch
dazu entschlossen, die aufge-
kaufte Traditionsfirma Psyg-
nosis fir immer und ewig in
Sony Interactiv umzutaufen.
Die virtuelle Panzerschlacht
Assault Rigs mit untibersehba-
ren Anleihen aus dem Disney-
Filmklassiker “Tron™ machte
gegeniiber der damaligen
Beta-Version grafisch erhebli-
che Fortschritte. Das gleiche
gilt fiir Krazy Ivan, einem Me-
chwarrior-Spiel, das mit exzel-
lenten Grafikeffekien besticht.
Auf das Adventure-Spiel Disc-
world mussen deutsche Play-
station-Fans noch etwas lén-
ger warten. Der einleuchtende
Grund: Alle Dialoge werden ge-
rade in unserer Muttersprache
nachsynchronisiert,  was
natirlich einige Zeit ver-
schlingt. Das diister anmuten-
de 3D-Action-Adventure Para-
site sowie das Poly
gon-FuBballspiel Power Sports

konnte man = T
bereits die ' /
Saturn-
Umsetzungen II l i
van Sega Rally
und Virtua Cop SPSees
: o
probespielen JCRC

e[2]=]

Sony Computer
Ent. hatie ESPN
Extreme Games,
Warhawk und
Total NBA anzu-
bieten. Unten
seht [hr die wohl
grafite Play-
stalion der Well.

- i
: =] s,
= .
-
T

‘i— ] '1:,."’"«;
! _\‘_'-' " . m
& Ld

| ;,gakauﬁ Darunter baﬂndat:sinh

der R-Type-verwandte lrem-

Klassiker /n the Hunt (PSX)

und das Actionspiel Crystal

Soldier.

Mon Telstar Elgctronic St
dio ist der actionlastige Play-
station-Titel Lone Soldier un-
terwegs, von dem wir Euch
bereits einen ausfihrlichen
Preview prasentiert haben. An-

gesichts der gewalttatigen

Spielhandlung wird das

£

-

- *:_;' .!
n .

runden die abwechlungsreiche
Spiele-Palette ab. Last but not
least erwartet uns mit Defcon
5 ein weiteres Action/Strate-
gie-Spiel, das im Qriginal von
Millenium stammt,

Am Sunsoft-Stand gab es
den witzigen Dr. Robotniks-
Verschnitt Hebereke's Popoit-
fo (Saturn, PSX) zu sehen, der
in Deutschland wie bereits ge-
meldet von Laguna vertrieben
wird. Auch das Neo Geo-
Beat'em-Up Galaxy Fight er-
scheint in unveranderter Form
flir Saturn und Playstation. Mit
dem Adventure-Spiel Jewe/ of
the Oracle (PSX) schlieBt Sun-
soft sein diesjahriges Next-Ge-
neration-Angebot ab.

THO konzentriert sich wei-
terhin auf das Super Nintendo-
Geschaft. Nicht mehr ganz tau-
frisch ist das Spiel zum
Kinofilm The Mask, das nun
endlich fertig sein soll. Des
weiteren diirfen sich alle Super
Nintendo-Besitzer auf die bei-
den EA-Hits Urban Strike und
PGA Tour Golf 96 freuen. Im
Playstation-Bereich hat THQ
zwel Lizentitel aus Japan ein-

1 GRAMES 95

makabere Soldner-Spektakel
wohl kaum den Weg nach
Deutschland finden.
Vergeblich versuchten viele
Messebesucher einen lauffahi-
gen M2-Prototypen auf dem
Stand der 3D0-Company zu
finden. Lediglich das althe-
kannte Promotion-Videotape
mit SGI-generierten Spiele-De-
mos wurde auf einem {iberdi-
mensionalen Bildschirm dar-
geboten. Wie wvon hohen

3D0-Funktiondren zu erfahren
war, wird in Kiirze das eigene
M2-"Dream-Team” und deren
Spiele-Entwicklungen be-
kanntgegeben. Ansonsten gab
es flir den Panasonic-Player

M:! Power Spnrfs (PSX) fS! ein
weiteres Fuliballspiel unterwegs

15
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- nur we-

nige Softwarengu-

heiten. Von Bladeforce, Killing

TimeP>, und Starfighter 3000

berichteten wir bereits in den
letzten VG-Ausgaben.

Eine nette Presse-Lady von
Tilus versorgte uns mit Infor-
mationen und Bildschirmfotos
zu fiinf neuen Super-Nintendo-

e Sic——— . -
B

- ——— i

Spielen. Bei Action-Adventure
Incantation durchquert Ihr als
Zauberwicht ein farbenfrohes
Fantasyland, um die wundbare
Welt vor dem Untergang zu
retten. Mit Power Piggs und
Oscar sind zwei weitere
Jump’'n’Run-Vertreter aus der
Niedlich-Sparte unterwegs.
Actionlastiger gibt sich Cyber-
Punk-Shoot'em-Up Realm: In
hester Superhelden-Fasson
ballert Ihr Euch durch flnf
opulente Level-Szenarien.

Auf dem Ubi Soft-Stand ging
es nach der gegliickten Verof-
fentlichung von Rayman fiir
Jaguar und Playstation etwas
gemachlicher zu. Als ndchstes
sind alle Saturn-Besitzer mit
dem franzosischen Hupf-New-
comer an der Reihe. Von neu-
en Konsolen-Projekten war lei-
der noch nichts zu sehen,
allerdings versicherte man

16
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Sunsoft hatte auller Galaxy Fight
fiir Saturn nichts neues zu bieten

Hier eine ganze
Paletie von
neuen Play-
station-Titeln
aus der Sony-
Interactive-Ecke

Zwei angelrunkene
Lemming-Boys haben wir
schamlos an der Whiskybar
ertappt. Na denn
- Prost! Jungs!
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uns, daff es nicht mehr allzu
lange dauern wird, bis Street

Debiit feiert.

Viacom New Madia setzt
grofie Hoffnungen auf seine
abstrakte Puzzle-Neuentwick-
lung Zoop, das fiir alle géngi-
gen Systeme erscheinen wird.
Ohne grofen Wert auf die opti-
sche Prdsentation zu legen,
konzentrierten sich die Ent-
wickler auf das pure “Game-
play”, Ob diese Rechnung auf-

Oben: Das b!efhaﬂige Sdldner-
Spektakel Lone Soldier (PSX)

geht und damit ein zweites
Tetris-Fieber ausgelost wird,
bleibt abzuwarten. Von der “af-
figen” Filmlizenz Congo (MD,
SNES) gab es leider noch
nichts zu sehen. Dafir erschei-
nen noch vor dem groBen Fest
AAAHH!!! Real Monsters (MD,
SNES) und die actionbetonte
Comic-Adaption Phantom
2040 (MD, SNES), die sich
beide an jiingere Spieler wen-

v -f’*vf*w ‘-r"‘"‘*f"" v?\f""f"‘ VW*-’ f’*{‘"wﬂp:g

Racer in 32-Bit- Gestait sein
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Nach ein paar ruhigen Mo-
naten brodelt es wieder bei
den Videospielaktivitaten von
Virgin Interactive. Gezeigt
wurden die neuesten Versio-
nen von vier Spielen, iiber die
wir Euch bereits vor zwei Aus-
gaben ausfihrlich informier-
ten: Agile Warrior (PSX), Tilt
(PSX, Saturn) Spot goes to
Hollywood (alle Systeme) und

Viacoms Puzzle-Hoffnung Zoom
soll besser sein, als das Ur-Telris
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Berlins Spezmllsten fur Computer- & Vldeusplele

Frank Thomas "Big Hurt" Baseball = 79,95

John Madden Football 86 * 89,05
Jumping Flash 89,95
Kileak the Blood 849,95
Krazy lvan * 89,95
Lemmings 30 839,95
NBA Jam Toumamant Edition 89,95
MNFL Qurierback Club ‘96 * 78,95
NHL Hockey 96 * 89,95
Novastom 89,85

Die Konsolen der neuen Generation —

Zubehor
Control Pad 55,95
Euro-Scarl-Kabal * 69,95
HF-Adaptar * 49,95
Link-Kahel * 48,05
Memory Card 48 895
Mouse 50,05
niZcon (Control Pad) * 83,95
Spacialized ASCIl Pad * 69,05
Specialized ASCH Stick * 108,85

Stroel Fighter — The Movie B85
Takken * 88,95
Theme Park * B85
Thundarhawi 2 * 7095
Twisted Matal * 89,95
View Point * 89,95
Warhawk * 88,85
Wing Commander 3 * 89,95
Wipe Out B985
WWF Wresllemania: Arcade Game ® 89,95
¥-Man: The Arcade Gama * 79,95

jetzt bei uns!

Sega Saturn
Stroel Fightar: The Movie 89,85
Victory Goal 109,96
Virtua Fighter 98,495
Virtua Fighter Remix * 69,95
Virlual Hydlide 108,95
Virflual Snooker * 80,85
VR Baseball * 89,85
¥-Men: The Arcade Game * 70,95

Zubeh

Antennenkabel mil Bildifter 50,95
Arcade Racer (Lonkrad) 128,95
Backup Memony 108,95
Conlrol Pad 44,95
MPEG-Karte * 349,85
Sechs-Splaler-Adapler * 79,95
Virlua Stick 89,05

Sega Mega 32X
Sega Maga 32X 390,85
Casper * 09,95
HBA Jam T
Star Trek — Starflaet Academy * $8.95
WWE Raw 118,56
a Mega CD
Dungeon j‘g‘lnslnr_ 2 889,95
EarthWormdJim 85,05
Flying Mightmares * 99,85
Syndicate * 88,85
Themes Park 99,95

* bel Drucklagung noch nichl erschienan! Ally
Prsise verstehen sich in DM incl. 15% MwSt.
lertimar und Preizinderungen vorbshnlien!

Es gollan unsere Allg. Geschiifabedingungan, dia
wir Ihnen aul Wunsch geme varsb zusonden,
Faedam Sie such unter Angabe des Systoms gegon
1,50 DM Rlckporto unsanen Goesamikatakog an!
Marsandkosten

Vorkasse: 6,95 DM - Kreditkarte: 9,85 DM
Nachnahme: 9,95 DM + 3.— Post-NN-Gebiihr
ab 250~ DM Bestallwer! versandkostaninail
Ausland {nur Vorkasse/Kreditkartal): 15 — DM
Wir akzeplieren auch gema folgendas Kredit-
karien fir Ihre Versandbestallung = einfach
anrulen und Kanennummer sowie Verfalis-
datum durchgeben.
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Alian Trilogy * 89,95
Bug 108,95
Casper * 809,95
Clockwork Knight 89,95
Cyberia * BO,95
Cyber Spesdway * 59,95
Daytona USA 10895
Digital Pinball 100,95
Frank Thomas "Big Hurt* Baseball * 789,95
Myst * 108,95
HNEA Jam Toumamaent Edition 89,95
MFL Qurterback Club 96 * 7885
Panzar Dragoan 109,95
FPebble Beach Golf 80,95
Revolution X * 79,95
Robolica * 89,895
Shombix 109,95
- _
Super NES — Mega Drive — Mega CD — Mega 32X
L ————=——=a - ~ -
Super ﬂintendu eqa v
- AKTIONS - 89,95 Batman Foreve=ennT 109,95
Baaut-,r and Iha El-aas'l E{JNDEHF 549,85 Demalition Man 99,95
Boogarman * 840,05 Die Schlimple (d1.) 106,85
ONSPREIS 89,95  Dragon— Bruce Lee SEOMDERP. 59,85
Dzehungalbuch 128,85 Earth Worm Jim 115,85
Earth Worm Jim 128,85 F1 Ehﬂmplunshlp Edition 108,95
F1 World Champlonship Edition 119,95 Fifa Soccer ‘B [TIGNSPREIS 59,85
Ghotl Patrol SONDERPOSTENM 58,95 Flux HK‘I’IONSFFIEFS 4995
Hagane 118,85 Justice League 109,95
International Superstar Soccer 139,05 Lunn I-Clng 119,85
Justice League 118,85 er: Fover Plteh'Soccar 109,95
CAKTIONSP. 59,95 Maga Eumh-arrnan 20,95
Lemmings 2 128,05 Micro Machines 2 105,05
Lion King 129,85 Mighty Morphin Power Rangers 80,05
hario Baster: Fever Pilch Soccer 119.95 MBA Jam Tourmament Edition 119,95
Marko's Magic Football 89,95 NBA Live "85 AKTIONSPREIS 5995
MBA Jam Toumnament Edition 139,95 MHL Hockey "85 AKTIONSPREIS 50,95
Page Master SOMDERPOSTEN 50,95 Page Master 109,95
Pinball Fantasias  AKTIOMSPREIS 89,95 Pitlall AKTIONSPREIS E9,95
Revolution X * 108,95 Psycho Pinball 109.95
[Riseal tha Robats  AKTIONSPREIS 39,95
Soultlazer 119,95 Revalution X * 108,95
Spider Man Venom: Sep. Anxlety * 109,95 Aise of the Robals KAKTIONSPREIS 39,95
Sfarga.te 129,95 Aoad Rash 3 80,95
 Trok - 2 Mine * 119,95 Solell (dr) 120,95
51:1: Tm-}: S!nrﬁem Acadamy 109,95 Spidar Man Venom: Sep, Anxiety * 100,95
Star Wars 3 - Retumn of the Jed 50,05 Stargale 108,95
Super BC Kid 119,85 Star Trek — Deop Spaca Nlna * 109,95
Super Bombarman 2 SONDERP. 59,85 Story aof Thor 125,95
Super Indiana Jones  AKTIONSPH. 5985 Thems Park 95,95
Warlock 129,95 Waolvering AKTIONSPREIS 4995
Woarld Masters Goll 108,95 WWF Raw AKTIONSPREIS 38,95
[WWEF WraatleManla: Arcade Game * 109,95 WWF WrestlaMania: Arcads Game * 109,95
¥-Men 128,95
Young Marlin




Der Urvater
der Polygon-
Rennsimulation

kehrt wieder zuriick.
Wir zeigen, was
sich in der Saturn-
Version gegeniiber
fritheren Um-
setzungen
verandert hat.

.....

Mit dem Go Kart startet Ihr die Saison

Schon auf den
ersten Blick sind
Verbesserungen
in der Hinter-
grundgralik zu
erkennen

1} - &
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~ dem Origin
ot ] 1 [ ol 11 1)
~ dessen bis

FOSITION

A-... /A

4{' /8t
Oben: F1 in Amazon Falls SPEED
Rechts: Mit dem Coupé unter- WA

wegs im bekannten Big Forest
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Die sieben neu hinzugekomme-
nen Strecken sind abwechs-
lungsreich. Diese kdnnt Ihr im
Grand Prix ader Practice fahren.

Practice-Mo egen,
konnt Ihr Euch eine beliebige

Strecke aussuchen. Dafiir fehlt

der F1-Flitzer, den |hr aber im
Arcade-Modus auf den drei Ur-
Strecken fahren diirft. Unsere
Redaktionsfahrer Rob und Jan
warten schon gespannt auf
den Release, der fiir Dezember
angesetzt wurde. tet



fﬂ‘"— ENTDECKE DIE FASZINIEREND
' BUHNE DER WELT. WO WASSERF?
ZU TROMMELN WERDEN.
UND CANYONS DEN TON ANGEBEN. '“"'e. !
WO DIE NATUR DER RHYEHME y
UND DU DEN TAKT BESTIMNE
ERLEBE EIN EINZIGARTIGESS
MUSIKPROJEKT IN DER LANE
DES AMERIKANISCHEN SUDWESTENS.
UND SE! DABE!I, WENN EIN NEUER
SOUND ENTSTEHT. EINE MUSIK, DIE DU
MITGESTALTEST, AUCH WENN DU NOCH
NIE EIN INSTRUMENT GESPIELT HAST.
.  GEMEINSAM MIT 16 LEUTEN.
16 UNVERGESSLICHE TAGE LANG.
BE PART OF IT!

o8 10330/51055
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Marlboro Project
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Teilnehmen kann jeder ab 18 |ahren. Teilnahmeschluf ist der 15,1.1996.

Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette

dieser Marke enthalt 0,9 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach 1ISO)
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er zweite Teil warmt
den ersten Wurm
nicht nur ein bichen

auf, nein, er knlipft genau dort
an, wo das Feuerwerk an zln-
denden |deen vor einem Jahr
aufgehort hat zu brennen. Ge-

nau so muf ein
|| gute Sequel aus-
| sehen: Witzige
Elemente wie die
Kuh, das rosa
* | Hundchen, Prin-

zessin ‘What's
Her Name' oder der bierbau-
chige Psycrow, werden iber-
nommen, aber in vollig ande-
rer Form wieder zum Leben
erweckt und mit einer Unmas-
sé neuer, noch genialerer
=0 Spielideen verknipft. Die

| schwarzweill gescheckte Kuh
(bzw. derer zwo) blokt nach
| bestandenem Level mit mal-
mendem Maul “Well Done”.
Pete's Puppy muf} diesmal
nicht mehr mit der Peitsche
uber Abgriinde dirigiert wer-
den. Im neuen EWJ bedient
der rosa Vierbeiner einen
Trichter, in den Ihr ganz viele,
noch kleinere Puppys mit Hilfe
eines Rettungssprungtuchs (in
der Art, wie es Feuerwehrleute
benutzen) hineinbugsieren
miiBt, die der bose Psycrow
mit grinsender Visage in ho-
hem Bogen aus einem Fenster
wirft. Im Level “Run Jim Run”
taucht Psycrow auch wieder
auf, dort miBt Ihr dem Dick-

= .
EWﬂﬁﬂﬁﬁﬁﬂﬁﬁ'ﬁ-g:-}-ar 2

Genial,
genial,
genial,
genial
bis zum
Geht-
Nicht-
Mehr!
So ist
Earthworm
Jim 2!

- - = =

t; 10022
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Dies ist eine Wassarrursche speziell fiir Schweine

wanst sogar ein Wettrennen
liefern. Statt des rotierenden
Wurmendes vom letzten Mal
hat uns die Shiny-Crew heuer
einen griinen Schleimi namens
Snot mit auf den Weg gegeben.

Er spielt im freien
Fall Euern Fall-
schirm, ansonsten
fungiert er als
Snot-Peitsche, mit der lhr
Euch an schleimigen Decken

entlanghangeln konnt, was mit
der normalen Jim-Peitsche

nicht geht. Fiinf neue Wum-
men stehen Jim neben der
“1000-Schufl-Knarre” zusatz-
lich zur Verfilgung — die Ho-

In “Level Ate” geht’s um Gegrilltes

20

Wemauf im Level "See Jim Run Run Jim Run”
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Jim als Nackedei

P 2000090080980V yEsede0ddes

ming Missiles diirften EWJ-
CD-Besitzern bereits bekannt
vorkommen. Die Andy-Astero-
ids-Sublevel wurden ersatzlos
gestrichen, daftr fliegt Jimbo
nun in ganz anderer Umge-
bung seine Rakete spazieren.
Neben Kihen wird im zweiten
Teil auBerdem die Tiergattung
Schwein veralbert. Jim mubB

= - So sieht
das EWJ 2 'FngSEQHEHZFEI'Ef aus

Hilfe, d:e Oma will Jim uarhauan!

ausgewachsene Saue auf
seinen schwachen Schul-
tern rumtragen, um sie
entweder auf einer
Schweine-Rutsche abzu-
laden oder an anderer
Stelle als “Briefbeschwe-
rer” zu nutzen. Kaiser
Jim Il wird ab Dezember wie-
der fiir beide 16- Bitter er-
scheinen. Es diinkt mir, als ob
die ehrenwerten Herrschaften
aus Laguna Beach ihre einstige
Vorliebe fiir Sega fallengelas-
sen hatten. Bei der Fortsetzung
enthalt namlich die SNES-Ver-
sion wesentlich mehr Grafik-
Spezialeffekte. Spielerisch sind
aber beide zweiten Teile gleich
wundervoll. as

Das “Lorenzo’s Soil”-Level ist geil gemacht



Adtraizer eu |
Aero the Acrobat 2 d
Alien 3 d

Axelay d

Barkley Jom d

Batile Grand Prix us
Batilgtonk 2 eu
Buttletoad/Doubledragon
Blackhawk d

Blues Brothers d
Bomberman ev
Bomberman 2 ey
Brainies d

Bubsy d

Bugs Bunny d
Choplifier 3
ayfighter 2
(oymates d

(ool Spot eu

(razy Chase d

(razy Sporis d

Desert Fighter eu
Dino Dini Soccer d
Dirt Racer d

Dovble Dragon ¥ d
Dracvla d

Dr. Franken d
Dropzone d
Dschungelbuch d
Duffy Duck d

EEK the Cat d

Empire Strikes Back d
Equinox ey

F 1 Championship d
Fievel goes West
Flintstones d

Funn Games d

Ghoul Patrol (Zombies2)d
Gods d

Goof Troop d

Hulk d

Humans d

llusion of Time d
Inter. Superstar Soccer d
Jungle Strike d
Jurassic Park 2 d

Kick Off d

Kick Off 3 au

Kid own Crazy Chase d
King Arthurs World d
Kinig der Liwen d

Last Adtion Hero d
Legond

Llemmings d
Lemmings 2 d
Lethal Weapon d

Lost Vikings d
Magic Boy d

s u P E R N Magfrul Ouest d

. Mario Allstars d

" Mariokart d
. Mariopaint d
35,90 i Mechwarrior ey
34,90 " Metal Marines ev
9% -+ Micheal Jordan Chaos
29,90 M:dtey Mania d
4‘;9‘930 - Micro Machines d
49,90 M:ghfy Max d
g 3 33 7 NBA Allstars d
4990 Py NBA Jamd
an ¢ iwmw

! ? q Pacattack d
63,90 Psgemasref ev
69,90 - % Pan

- Pang ew

s 22| Paws of Fury d
990 S pok ey
22,V . + Popn Twinbee d
590 . . Pop'n Twinb. Rainbow d
5590 < Push Over d
3990 punch Out d
90 Lip. Type lll eu

49, 90
49,90

T Rial Tufd
' | Rise of the Robots d

g% gg E | Roadrunner d
+* 1.1 Rackn Roll Racing d
49,90 Serrer of Mana d
99,90 Setrer of the Stars us
%, 90 Shndowmn d
25,90 . /| Shag Fud
6% "_’”j Soccer Shootout d
990 | Starflight Academy d

7990 .|
5990 b Srargare d

89,90 |
2990 | Sfarwmgd

| Streetracer d

39, 90 Srunrmce X d

29901 1.&,
5990
109,90
99 90
99,90
4990
29 90
49,90
79,90
49 90
79.90
49,90
49,90
49,90
39.90
49,90
79.90
79.90

Unirally d

Virtual Bart d

Voriex d

Warlock d

Wolverine d

World Cup USA eu
World Heroes d

X Koliber d

Zero the Kamikoze d

Alienstorm d
Alisia Dragoon d
Animaniacs d
Arch Rivals d
Arrowflash d
Asterix d

Atomic Runner d
Balljacks d

Ballz d

Barkley Jam d
Baris Nightmare d
Bill Walshd
Bloodshot d
B.OBd
Bonanza Bros. d
Bonkers d
Boogerman d
Bubsy 2d
(aptain America

Captain Planet d

Chakand

Chiki Chiki Boys d
Chuck Rock 2d
Clayfighter d
Corporation d
Cosmic Spacehead d
Crackdown d
Crudedudes d
Crueball d

| " David Robinson d 29, 90 |

Death & Ret Supermand 79,90

DJ Boy d T B
Double Cluich d 3990
Double Sports d 49 90

Dracula

Dschungelbuch d
Dynamite Duke d Z 9 90

Dynamite Headdy d 69,90
Earthworm Jim us 49,90 |

Earthworm Jim d 99 90

Ecco the Dolphin d 39,90 |

Ecco the Dolphin 2 d 49,90 |
Empire of Steel d 29.901

Eternal Champions d

- Ex Mutonts d

Fll7d
Fantasy Zone d

. Fatal Rewind d
“v. FIFA Soccer d
R4 95 d
- Finkd

i1 Hintstones d

m Galohad d

Galaxy Force Il d
Gauntlet 4 d
Generations Lost d
Ghouls'n Ghosts d
Gynoug d

Harball “94 d
Havec d

Hellfire d

Hulk d

James Bond 007 d
James Pond 3 d
Jommit us

Jewel Master d
John Madden 92 d
John Madden 95
Jungle Strike d
Jurassic Park o
Kick Off 3d

Klox d

Knig der Lowen d

| lastBattle d

| Leaderboard Golf d

| lemmings 2d

| Marble Modness d

| Morco’s Magic Foothall d

Megalomania d
Megaman Wily Wars d

o Mega Swivd
|| Mega Turrican d

Mickey Mania d

Mighty Max d

Mutant League Football d
NBA Jam d

NBA Jam Tournament d
NBA Live d

NHLPA 94 d

NHL 95 d

Normy's Beach Babe d
Otiifanten d

Outrun d

Pagemaster d

Paperboy d

Paperboy 2

PGA Tourgolf 3 d

PGA European Tour d
Phelios d

Pirate of Dark Water d

Pitfall d
Pro Move Soccer d
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* Peycho Pinball d

Puggsy d
Punisher d

Radical Rex d

R.B.1. Baseball 94 d
Red Zone d

Riskey Woods d
Robotod d

Sensible Soccer d
Sepp Maier Soccer d
Shadow of Beast d
Shadow of Beast 2 d
Shag Fu d

Skitchin d

Smash TV d

Snake Rattle’n Roll d
Sonic Spinball d
Space Harrier d
Sparkster d

Steel Empire d

Steel Talons d
Streets of Roge d
Strider d

Siriker d
Subterrania d
Superman d

Sword of Vermiflion d
Syndicate d

Talmit's Adventure d
Terminator d

Tazmania 2 d
Technoclosh d

12 Arcade
Themepark d

Tiny Toons Allstars
Toe, Jom & Earl 2d
Truxxton d

Turtles T Fighters d
Two Crude Dudes
Urban Strike d
Vermillion d

Wani Wani World
Warpspeed d
Wimbledon Tennis d
Winterchallenge
Winterolympics
Wonderboy V
World Closs Soccer d
World Class Leaderboard
World Cup USA d
Xenon 2 d

Zero Wings

Zero Wings d
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Zuru"sgefah‘ene Fahrer werden
nach vorne gewarpl

Mit dem richtigen PaBwort
geht Ihr als Michael
Kuhmacher an den Start

ie schon Micro
Machines ist auch
Super Skidmarks

in erster Linie fiir mehrere
menschliche Mitspieler ausge-
legt. Deshalb kammt auch Co-
demasters neuestes Rennspiel
in der J-Cart, die mit zwei Joy-
pad-Anschliissen ausgestattet

SKISﬂRKS

Nach dem Riesenerfolg der Micro-Machines-
Serie, versucht es Codemasters jetzt mit einem
weiteren Rennspiel der ungewohnlichen Art.

ist. Bis zu vier Kumpels kdn-
nen ohne Multi-Player-Adapter
an den verschiedenen Rennen
teilnehmen. lhr nehmt entwe-
der an kompletten Ligen mit
zwolf Rennen teil, die jeweils
auf unterschiedlichem Terrain
mit verschiedenen Fahrzeugen
bestritten werden, oder tragt

Links:
Das Fahrverhalten
der Kiihe Iaft
doch sehr zu
wiinschen iibrig

nur ein Trainingsmatch aus,
wobei Ihr Euch hier den Kurs
und mobilen Untersatz aussu-
chen diirft. Um Euch fiir das
nachste Rennen zu qualifizie-
ren, muBt lhr eine bestimmte

Plazierung erreichen, maximal
drei Versuche gesteht Euch
der Computer zu. Nach jeder
Liga erhaltet Ihr ein PaBwort,
mit bestimmten Cheats ge-
langt Ihr in besondere Spielmo-
di. So kénnt Ihr z.B. mit Kiihen
uber die Strecken rasen! Wah-
rend des Rennens kommt es
vor allem darauf an, moglichst
selten anzuecken, denn jede
Feind- und Wandberiihrung
bremst Euer Gefahrt radikal ab.
Manchmal kann es allerdings
ganz nutzlich sein, wenn man
den Gegner an der richtigen
Stelle ein wenig schubst, wenn
Ihr einem Konkurrenten aller-
dings von hinten reinfahrt, be-
schleunigt er zusatzlich. Super
Skidmarks eignet sich vor al-
lem fiir amiisante Rennses-
sions mit vier Kumpels, der
Liga-Modus wird alleine doch
schnell langweilig. Ein paar Ex-
tras wie Minen oder Ollachen
sorgen fir mehr Abwechslung.
Trotzdem gehort Super Skid-
marks zu den besten 16-Bit-
Rennspielen. 1Z

Pinocchio

Disney-Spiele verursachen
generell keinen Arger mit
Zensurbehorden. Basierend
auf dem Zeichentrickfilm,
bietet Pinocchio fiir Super
Nintendo und Mega Drive
padagogisch wertvolle Un-
terhaltung fur die Jungsten.

rspringlich ist Pi-
nocchio fiir Module
mit 24-MBit-Spei-

cher-Chip konzipiert worden.
Durch die derzeitige Flaute auf
dem Videospielmarkt sah man
sich gezwungen, das Spiel auf
16 MBit zu verkleinern. Wenn
es in der jetztigen Fassung zu
Weihnachten auf den Markt
kommt, werden noch 12 Level
plus drei Geheimlevel enthal-
ten sein. Und darum geht’s:
Pinocchio ist ein kleines Holz-
pippchen mannlichen Ge-
schlechts, das gerne ein richti-

22

e

ger Junge ware. Sein Erzeuger,
der einsame alte Holzschnitzer
Geppetto, wiinscht sich ande-
rerseits schon lange einen
Sohn. Vermittlerin zwischen
beiden Winschen ist die blaue
Fee. Sie stellt Pinocchio drei
Bedingungen, damit sein Wille,
und indirekt auch der von Gep-
petto, in Erfiillung geht. Das
agile Holzklotzchen muB sich
durch gutes Benehmen drei
Auszeichnungen (Wahrheits-,
Selbstlosigkeits- und Mutig-
keitsmedaille) verdienen. In ei-
nem Level steuert Ihr zur Ab-

Hier versucht Jiminy seinen Logenplaiz im
Theater gegen andere Insekten zu verteidigen

P

Am Ende des Spiels |
muf Pinocchio |
seinen Erschaffer
Gepetio retten

wechslung auch Pinocchios
Freund, den Grashopper Ji-
miny, der einen Schirm als
Hilfsmittel benutzt. Ansonsten
seid Ihr auf des Hauptdar-
stellers Féhigkeiten wie Hiip-
fen, Kriechen, Seiltanzen, Bo-
xen, Schwimmen oder seinen
Dash-Move angewiesen. Pinoc-
chio ist, genau wie Donald in
Maui Mallard, toll animiert und

Eine Achterbahnfahrt bringt
Bewegung ins Spiel

supersiiB gezeichnet. Das
Game zielt aber, wie schon ge-
sagt, noch starker auf kleine
Kinder ab. Bis auf die “pddago-
gisch wertvolle” Zielsetzung
fallen auch keine herausragen-
den Features ins Auge — ein
Standard-Plattform-Spiel, in
dem der Levelanfang eben
links und der Ausgang ganz
rechts zu finden ist. as
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Seit “Quackshot”
hat Onkel Donald in
 keinem Videospiel
mehr die Hauptrolle
spielen diirfen.

Aber jetzt kommt o’-. o
| M_a_l'“ Ma“ardvo" rm Bnnusferaf knmmraupar- SE
Disney Interactive, magischer Freudentaumel auf (SNES)

ein tropisches Ninja-
Comic-Jump’n Run
fiir SNES und MD.

ereits seit 1988
mischt der machtige
Walt Disney Konzern,

bei dem ja samtliche Vermark-
tungsrechte fiir die berihmte-
sten Marchenfiguren der Neu-
zeit liegen, im Spiele-Business
mit. Damals hieB der Verein
noch Disney Software. Man
kiimmerte sich hauptsachlich
um Qualitatssicherung, damit
das gute Image der Mutterge-
sellschaft nicht von Lizenzneh-
mern durch schlechte Spiele in : ! . ——— ~— meeeserom
Verruf gebracht wiirde. Bei Be- Ja da schrﬂmn dfe anawinhte wenn ﬂnna.'d pime-pfam manht Die Spinne muB bestraft werden (SNES)
darf griffen Disney-Zeichner

den Programmierteams der  wie Aladdin, Dschungelbuch  Enterich [}nnalds Zuhausﬂ und gleichzeitig den Frieden im
Drittfirmen auch direkt unter  oder Konig der Lowen, wollte  wurde per Stﬂngrhuard emfach Inselreich sicherstellt, ist ver-

die Arme, wie bei Mickey Ma-  man das Geschaft vollends in den ‘pazifischen Raum ver-  schwunden (naja, irgendeinen

nia (Sony Imagesoft) oder  selbst in die Hand nehmen, legt. Auf einer kleinen polyne-  Grund braucht es schlieBlich

Lion King (Virgin) geschehen.  sprich zukiinftige Spiele alleine  sischen Insel war bis vor kurz=  immer, damit sich Eure Haupt-

Vor einem Jahr wurde in Kali-  entwickeln, vermarkten, etc. ~ em die Welt noch in Ordnung.  figur aufschwingen kann, die
fornien dann Disney Interac- — Maui Mallard ist einer der er- Shabunm Shabuhm, eine heili-  Level zu erkunden). Donald

tive ins Leben gerufen. Nach  sten beiden Titel, die D/ in ei- = ge Reliquie, die von den Mojo-  macht sich mit einer lustigen

den groBen Weihnachts-Hits  gener Regie produziert hat. -Uremwuhnarn verehrt wwd- “Knarre bewaffnet auf, um Sha-

St buhm Shabuhm wieder nach
p}"' F*ﬁ“—l s 1

LI A R Mojo Mansion zuriickzubrin-
".,lm:' :*aﬁaza_-'imn ~gen. Da Polynesien asiatischen
-~ ilren “lch-Hab-Dich- - Einfliissen stirker ausgesetzt
. Zum-Fressen-Gern™ ist als Entenhausen, kdnnt Ihr
 Tabletts kommen ~ Euch bei Maui Mallard auch in
'zqamm:n witzig (aue - einen Ninja-Donald verwan-
Mgga ﬂn'va) ~deln. Hier kommt dann das er-
.. ste Mal richtig Begeisterung
= "_'i'_-‘_{.-": -';- % auf. So cool hat man das trot-
TRl cR @ telige Federviech selten erlebt.
s 0 g0 | Mit Hilfe des Ninja-Fighting-
< :ﬂ“‘-w _{ﬂ,ﬁ_‘:; Sticks konnt Ihr Euch auch an
*3* = om=="0 0 blinkenden Haken a la EWJ

III!I

.....

A 13 ié langschwingen, bzw. enge
htﬁwﬂhf%, i I Schdchte hocharbeiten. Ob die

."] ! B"E] m _imh o gm | supersehenswerten Animatio-

oo 1 | nen halten, was die Vorversio-
"""'}‘ Lo el g 2 ]:E nen versprechen, bleibt abzu-

F ﬂ»-ﬁ e £ m r|ﬂ:=-}>j # warten. Durch Quackshot sind

: etk *‘*@‘ o oy, R R die Erwartungen jedenfalls

Dieses Level heiBt “Ninja Training Grounds” Den Ninja- Srrr.'k braucht Ihr nicht nur zum Kampfen  ziemlich hochgeschraubt. ds

ViISED
11 @Eﬁm@@ 95 23
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OECRETY

eit dem weltweiten Er-
folg von Secret of
Mana scheint Square

auf den Trichter gekommen zu
sein, daf sich Action Adventu-
res auch auBerhalb Japans
sehr gut verkaufen. Und so be-
schloBl Squaresoft USA, spezi-
ell fiir den US- und Euro-Markl
ein eben solches Spiel zu pro-
duzieren, um so noch zielge-
nauer die abendlandischen
Spieler anzusprechen. Auf den
ersten Blick wirkt Secret of
Evermore eher diister, eben
mehr “europaischer”. Doch
wagt man sich tiefer ins Ge-
schehen, stellt man fest, daB
das Spielprinzip eigentlich
identisch ist mit dem aus
oecret of Mana. Zwar hat man
den Mehrspielermodus weg-
gelassen, doch das typische
Hingmenii, das Levelsystem
fiir Waffen und Zauberspriiche
oder der aufladbare Energie-
balken, sind sehr stark an das
alte SoM angelehnt, daf man
kaum Bedienungsschwierig-
keiten hat, wenn man das ja-

I W-H'M'P T
l-ﬂlﬂ ll:-h ] E Y
Iul:.np = B
A 4Ly H'“ '\,{: -
&t % #

:2-_“;@ :

Squaresoft USAs
erste Eigenprodukti-
on kommt Anfang
November auf den
Markt. Action-Ad-
venture-Freaks kon-
nen sich auf ein fan-
tastisches
Abenteuer

pansiche Vorbild kennt. Die
Story hingegen erinnert stel-
lenweise an ein anderes Spiel
aus dem Hause Square, Chro-
no Trigger. Unsere Helden, ein
Junge und sein Hund, durchle-
ben unfreiwillig verschiedene
Zeitepochen der Menschheits-

ﬂas angmanﬁ snrgr firr Uber—
sicht und schnellen Zugriff

',.,. " 'E‘H_" T T —)

L" 'F"I\- A P ﬁnn fausent
40 irellas kling! contl

'-‘ . Tih liantae Dozt

In der Steinzeit beginnr die Rerse

Jeder hat
Probleme.
Die Kdnigin
bittet unse-
ren Helden
um Hilfe

% ich sagen. ¥

- aps
\- 1}'.!}}};1-,--\51.._1_\,1,-\. 'L"

Tauschhanﬂef ist das A und 0

-r,rrrfrri.q,.-

hh, gmau’ Das wollte -
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geschichte. Doch diese
Welt, genannt Evermore,
wo Steinzeitmenschen #'.

von Reptilien gejagt, die . t‘, |

alten Romer von einem
geheimnisvollen Tyran-

nen beherrscht oder die Koni-
gin einer mittelalterlichen
Stadt unter Frefsucht leidet,
Ist nicht real. Sie entspringt le-
diglich der Phantasie eines
Professors, der selbst in einer
“Uberwelt” gefangen ist.
Durch dessen Schopfung -
eine seltsame Maschine — wur-
den unsere Freunde in die ge-
heimnisvolle Welt katapultiert,
Und sie konnen erst dann in
lhre eigene zuriickkehren,
wenn sie das Geheimnis von
Evermore geliiftet haben. An
actionreichen Abenteuern fehit
es somit 'wahrlich nicht. Die

vielen Monster und Items, die

gekniippelt bzw. eingesammelt

werden wollen, sorgen dafir,
daB Euer Aufenthalt in Ever-
more aufregend und von ziem-
lich langer Dauer sein wird.
Anders als bei herkdmmlichen
Spielen dieser Art, gibt es nach
erfolgreichen Monsterkampfen
als Belohnung kein Geld, son-
dern Gegenstande wie Tier-
krallen oder Edelsteine. Somit
spielt der Tauschhandel hier
eine wesentliche Rolle. Auch
die magischen Spriiche
benotigen statt der {iblichen
Magic Points eben sol-
che Items, so daB eine
standige Suche nach
Rohstoffen angesagt
ist. Secret of Evermore
erscheint vorerst nur in
den USA und Europa
(in Deutschland von
Nintendo vertrieben),
und zwar zeitgleich An-
fang November.,  tet

Der Hund spiirt versteckte ltems auf. Ihr miiBt Ihn nur suchen lassen.
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A.B. GAMES

ANDREAS BENDER

Ankauf & Verkauf von Videospielen und Geréten

M Lunar If us 119,00 ;““:“:: L j"p‘ o Batman Forever dt 139,00
: Microcosm dt 58,00* % ! ! Crono Trigger us 159,00
Lﬂrﬁ?nuaﬁag?m Srie g: 'ﬁg’gg Midnight Raiders dt 119,00 Wing Arm§ p 139,00 Castlevania X dt 135,00
Art of Fighting AR Marky Mark us  10,00° andere Spiele auf Anfrage Dschungelbuch dt 119,00
Alien Soldier jp 12000  NBAJam dt69,00" Dirt Racer dt 139,00
; : Prize Fighter dt 69,00 Donkey Kong
Batman&Haobin dt 119,00 K SONY PLAYSTATION
Batman Forever dt 129,00 Paws of Fury dt 59,00 Country Il (Nov) dt 149,00
Clayfighter gt 99.00 Rebel Assault us 79,00 Earthbound us 139,00
Comix Zone dt 129.00 Rage in the Cage WWF dt 69,00 Moting dt 59,00 Front Mission ip 189,00
Demolition Man dt 129,00 Roho Aleste dt  69,00° Controller dt 59,00 Fever Pitch Soccer  dt 119,00
Dune |l dt 119,00 Eurgincal Strike dt 119,‘.'!{}- Memory Card dt 49,00 F!na: Ilianl,aay 1l us 149,00
Deep Space Nine dt 129,00 Sonic | dt 59,00 Toe Shi Den dt 89,00 Final Fantasy III us 149,00
Earthworm Jim dt 109,00 Shining Force dt 108,00 Papid Reload dt 99,00 Final Fantasy Ill
Flinstones-The Movie dt 129,00 Sherlock Holmes dt 59,00_ TEIL Il dt LV Hintbook us 69,00
Fever Pitch Soccer dt 119,00 5“!'"5"“" — dt 89,00 Killeak the Blood dt 99,00 Hulk dt 69,00
Foreman for Real dt IV Spiderman vs.Kingpin dt 58,00° Movastorm dt 99,00 Humans dt 99,00
Hulk dt 79,00 Eirphlua-d dt 59,00 Lemmings 3D dt 99,00 Hagane di 129,00
Judge Dredd dt os,00 (Thems Park dt 99,00 =2 8 Ridge Racer dt 10900  Jungle Strike dE 11940
Justice League dt *JEIIIIH} Tomcat Alley dt 69,00 Wipe Out dt 109,00 Killer Kinstinct us 159,00
KonigderLowen ot 10900  'hunderhawk dtGO00° W E W EEEEEEEE NNy andereSpiclauf Anfrage e s k5140,
Lothar Matthéus dt 109,00 v A .
; World Cup USA 84 dt  69,00° | L ] threa Kingdom us 159,00
Light Crusader dt 128,00 e an :
gt dt 11000  Wonderdog dt 69,000 m STANDIG Uber - m Super Mario World Il dt 129,00
Mega Bombermann  dt 99,00 Wirehead dt LV ™ " Stunt Race FX dt 79,00
TEIL 1l e 139100' andere Spiele auf Anfrage i 1 000 m  Rayman dt 129,00 Schilimpfe dt 119,00
Micro Machines Il dt 109,00 - m  Ultra Vortex dt 139,00 g'“‘“”:’""be b B
Marsupilami dt 129,00 - - m  Pinball Fantasies dt 129,00 uper Bombarmann 1li: us. 139,00
NBA Jam TE. R I SEGA 32X = Gebra ucht5p|e|e m  Sensible Soccer dt 139,00 Super Turrican | dt 129,00
NHL Hockey 95 dt 99,00 N 5 g  Flashback dt 139,00 ?h“al:l:*::ﬂ . - :ggﬁ
PhantasyStarlV. us 16900  J2XAufsauz L - auf Lager Super Burn Out dt 129,00 ! j
Psycho Pinball dbitaopy  -AfierRuTenl) ol = Hover Strike e s Sk
Path Samnras'ss dt 119,00 Chaotix dt 10900 ® B CAT-Box dt 142,00 Unirally dt 119,00
Primal Rage dt 139.00 Golf Best36Holes  dt 109,00 W B CD-ROOM dt LV, Wild Guns dt 109,00
£ Gt ogp0  MetalHead dt 99000 m W Fightfor Life dt 139,00 ﬂ“i’:;h'*“"ﬂ i
: Molorcross dt  79,00° ] B Whit t ing ur us -
Ristar dt 99,00 l 4 iteman can't jump dt 148,00
Seaquest DSV dt 108,00 Motherbsse dt 118,00 ISONY P Ys TAT‘ON. andere Spiele auf Anfrage Secretof the Stars ~ us 126,00
Shagq Fu dt BQ.BIJ NBA Jam T.E. dt 119,00 - = Secrot of Evermore dt 128,00
S & Nyt dt 13900 o deutsch = Breath of Fire us 139,00
Soleil dt 109,00 Star Wars Arcarde dt  79,00° 5 89,"' - Universaladapter Fire .. 39,00
Sonic Compilation dt 129:01’.1 Stellar Assault dt 138,00 .P e e L Banzar Ganaral us 119,00 andere Spiele auf Anfrage
Sanic vs Knuckels dt 99,00 g“ﬂl’ish nl:‘" = 3 1;:.33 < 1 Wing CommanderIll  us 119,00
Slammaster dt 139,00 et iz o ' Space Hulk us 129,00
Schliimpfe dt 119,00 m““ g“'ﬁ“ﬂ Deluxe g ggrgg' = NEO GEO CD B Fifa Soccer ERl LI VIRTUAL BOY
ter 139, | || Hell 119,00
Super Street Fighter Il dt 129,00 el e us h
i, a oo MWW HBSW' L dt 11900 PAL m  Rebell Assault us 109,00 ;‘;:::E';‘{nhan v 3;:'33
andere Spiele au rage 5 Super Street Fighter I us 129,00 q
Samurai Showdown  dt 129,00 o ] P reet rig ) :
8ol dt 108,00 = +1Spiel nachWahl 5 samasm us 11900  MarioDream Tennis  us 99,00
Street Racer dt 89,00 = m  Flying Nightmares us 119,00 ;am;.[ Bomber us 99,00
el POl SEGA SATURN s 599,- g Dual Adapter fir i i ol
The Story of Thor dt 119,00 2SNES Pads 69,00 eleroboxer us ,00
True Lies dt  99.00 Action Replay dt 119,00 S ——— T Spead us 119,00 andere Titel auf Anfrage
Theme Park dt 11900  AdapterfirUSWP/DT .. 89,00 = B poadRash us 119,00
The Punisher dt, 120,00 | | Memory Gord B 3D0 = Syndicate us 11900 PIRvERT
The Ooze dt IV :"!’Eﬂ“d :' 43;'-'3“ u B Theme Park us 119,00
! t 129,
Utban Sike dt 890 i G - deutsch ol - Donkey KongLand  dt 69,00
rmann . g
Antennenkabel dt 59,00 - : - Flinstones dt 59,00
Worms T s SR Goldstar + Fifa Soccer et Spidermann I dt 5900
Wolverine dt 69,00 B [CR HESHED GU Super Mario Land Il dt 69,00
WWE Raw &t 79.00 Bug (Sept) dt 109,00 - 739 - m per Man !
anclars Tital if Anfrage . Clockwark Knight dt 99,00 = y m  World Heros Perfect 139,00 Tomé&Jerry Ii us 59,00
g;“ﬂh"';“'k Knightll  jp 139,00 o D Em .y Mr.Do 138,00 andare Tital auf Anfrage
ber Speedway dt 95,00 Kabuki Klash 139,00
Daytona USA dt 12800 B King of Fighters 139,00
N 0. o e = SEGA SATURN & lmorees x|
. Fire Pro Wrestling ip 159,00 i . . B Aero Fighters Il 120.00
After B il dt 59,00 ghiers ! +
5 m:a :gi:tl;: oy e el Greatest Nine jp 13900 m + Virtua Flghter B AeroFighters il 139,00 Spiele aul Anfrage
ey Layer Section ip 149,00 ™ - m  MetalSa 149.00 auch US-NES Spiele noch verhanden,
Black Hole Assault dt 78,00 + Cl OCkWOI'k KI"II ht g !
Battlecorps dt 79,00 Myst dt 106,00 H g m  (Panzer-Shooting)
T NBA Jam TE. dt 128,00 Fatal Fury Il 139,00
g:ta:\lalrlmﬁnbin 3: ﬁr'm Victual Hydlide dt 109,00 : + Panzer Dragon (Demc‘) : Panic Bombermann 139,00 SEGA MASTER
9,00  Panzer Dragon dt 109,00 Super Sidekicks Il 139,00
g::ﬂﬁ: ﬁzg: :I :; ﬂ.gg_ Pebbel Beach Golf  dt 9900 ® deutsch Bt 130,00 Spiele auf Anfrage
bl : Parodius jp 14900 ® u
D ia 49.00° ip h Viewpaoint 129,00
ul::-,im e :? 79 00* Robotica dt 109,00 e 889,- ®  power Spikes Ii 139,00 . A.B. Games
Dungeon Explorer|l  dt 98900  hayman ISl . ™ Sreet Hoop 129,00 Meinsdorfer Weg 30
Dungeon Master Il dt 99,00 flace Dnu:n_ e 1000 | I —————— 1T ISh';"wdu"""'“ I 139,00 23701 Eutin
Ecco the Dolphin dt 69,000 ;’:‘"B of Boxing ip 158,00 ] B  Savage Reign 139,00 (nur Varsand)
i inobi dt 108,00 1 ca m Top Hunter 129,00
Eternal Champions ~ us 139,00 Siam Dunk ip 148,00 Unseren 56seitigen starken Art of Fighting (i 139.00 Spiele mit * sind Gebrauchtspiele
Eye of the Beholder  dt 109,00 Street FighterMovie  jp 13000 ™ I ol J“ g h:'“ g (mit Verpackung und Anleitung)
Earthworm Jim €D dt 99,00 Shining Wisdom jp 15900 ® Prmskntnlog RS - nur solange der Vorrat reicht!
Fahrenheit dt 119,00 Twin Bee Collection ip 159,00 = ; m  Aandere Spiele auf Anfrage
Fatal Fury Special dt 129,00 Virtua Hydlide (Sept)  dt 10000 g Mit allen An- und Verkaufs- 4 AB 300,00 DM
Fifa Soccer dl 69,00 Virtua Fighter dt 129,00 = 4 : ™ i
Heimdall dt IV, Virtua Fighter b 80 w Preisen erhalten Sie gegen el SUPER NINTENDO Versandkostenfrei
Jaguarl' Xj 220 2 49,0[]. VIS Fgniton Hemix Fﬂ S0 m ElﬂiGﬂd“ﬂg von Dm 51'_ | Druckiehlar, Praisinderungen wnd lertlma
Jfreme Bark dt 63,00 Virtua Hang On P890 o w  Action Replay Il dt 109,00 vorbehalten
Lunar-The Silver Star us  99,00* Virtua Racing ip 159,00 in ﬂrmfm“rhﬂn Asterix&Chelix dt 1ag:nr.i

Kaine Haltung fir Kompatibiiti
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Handler Tel. 045 21- 48 73  wontag-Freitag

willkommen Fax 045 21- 10 25 12.00 - 20.00 Uhr




Der Nachfolger des 3D-Action-
Adventures Slayer bietet mehr
Abwechslung. Death Keep flrs
3DO diirfte nun auch gehobenen
Anspriichen gerecht werden.

s vor etwa einem
A halben Jahr das Ac-

tion-Adventure Slay-
grerschienen war, konnte man
es gedanklich nicht so recht
ginordnen. 1st es nun ein Ac-
tion-Adventure, ein Rollenspiel
oder ein Slash’'em Up? Letzte-
res traf zu, da die Aufgabe
hauptsdchlich darin bestand,
auftauchende Monster zu erle-
gen und dann schleunigst das
Weite, sprich die Ausgangstr,

zu suchen. Das einzig heraus-
ragende dabei war der Level-
aufbau, der nach dem Zu-
fallsprinzip vom Computer
jedes mal aufs neue generiert
wurde. Mehr war ehen nicht
drin. Mit Death Keep, dem
Nachfolger, sollte sich das,
laut SSI, dndern. Und in der
Tat, die Entwickler haben sich
zumindest einige Kritikpunkte
zil Herzen genommen und sie
auch im Spiel realisiert, Dies
beginnt bereits bel der grafi-
sehen Gestaltung. Wir konnen
die flache Dungeon-Ebene ver-
lagsen und Treppen hesteigen,
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Die Palelte
an Gegnern wurde
gegeniiber

dem Vorganger
erweilert
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Halt! Nicht in das giftige
Sdurebecken hineintreten!

von Kanten springen bzw. uns
fallen lassen. Die Level wirken
dadurch abwechslungsreicher.
Neben der zahlreichen Mon-
stersorten existieren auch
BoBgegner, die Ihr in be-
stimmten Abstanden verklop-
pen milBt, was spater mit ge-
renderten und teilweise voll

- =
Zu Beginn konnt Ihr aus drei
Charakteren wahlen

Magische Spriiche diirfen
aufgepowert werden

Links: Dieser Bofgegner
hat alle Hande voll zu tun.
Unten: Gerenderte
Zwischensequenzen lockern
tie Handlung auf.

animierten Zwischensequen-
zen belohnt wird, Bezlglich
des Spielprinzips wurde von
den Entwicklern angedeutet,
dall Death Keep auch Rollen-
spiel- bzw, Action-Adventure-
Elemente, also auch Rétsel
und Missionen bergen soll. In
der vorliegenden Demao-Versi-

GAMES

on jedoch, liel sich dies noch
nicht bestatigen. Auch Items
und eine Story in geschriebe-
ner Form fehlten ganzlich. Fest
steht aber, daB das Spiel einer
durchgehenden Handlung un-
terliegt. Wie es letztendlich
dann aussehen wird, berichten
wir demnéchst, tet
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| 01 % aller Madchen werden Castlevania - Vampire's Kiss. Damit nicht

einfach nur vernascht. nur Vampire satten Spafi haben.

i TS desgmgd (" Tk mlm!unh‘dw m“ tagistered trodemark of Lonami Co., Lid. © 1995 KONAML Alle Rechte vorbeholten Unbarectigtes Kopieren, Verlethon oder Weiferverkaufen jeglicher At gibt richig &rger und 15t strengstens verboten

Du glaubst, Dracula hinters Licht fiihren zu kinnen?
Versuch's doch. Ho! Sieben Level voller Spannung und

Horror, mit Password-Funktion und vielen Action-

Elementen. Ein wiirdiger Nachfahre in der KONAMI-

Kultserie. Verwende Deine Peitsche, Dein Amuleft,

X

Elexir, Weihwasser oder Kruzifix. Je nachdem, was Du

KONAMI,

machst, wird Dein Ende anders sein.
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King of
Fighters ‘95

Wie bei Fortsetzungen im
Beat'em Up-Sektor inzwischen
ublich, beschrdanken sich die
Neuerungen im wesentlichen
auf das Hinzufiigen einer Hand-
voll neuer Kampfer und einige
Verdanderungen eher kosmeti-
scher Natur. Im Vergleich zum
94er Vorgdnger findet Ihr bis auf
das Team USA alle liebgewon-
nenen Streithahne auch in die-
sem Update. Neu ist ein Team
bestehend aus Ninja Eiji Kisaragi
(Art of Fighting 2), Billy Kane
(Leibwdchter von Geese Howard
aus Fatal Fury 1) und einem
wirklich neuen Akteur namens
lori Yagami, dessen Sippe mit
den Kusanagis (Team Japan)
auf KriegsfuB steht. Der Typ ist
wirklich ein Witzbold, oder wiir-
det Ihr etwa eine Schlagerei mit
zusammengebundenen Beinen
wagen? Allen alten Haudegen
wurden neue Sieg-Animationen
verpaBt und einigen auch neue

&f
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YOU CAN'T WIN AGAINST RIA
STYLIE LK 08 "1

Auch dieses Jahr treffen sich die

Special-Moves spendiert, so dall
jedem eine Palette von Mini-
mum vier, Maximum acht coo-
len Trick-Aktionen zur Verfi-
gung stehen. Dazu konnt lhr
Euer 3er-Team nun vollig frei
aus den 24 (!) Kampfern zusam-
menwdrfeln und miBt nicht lan-
ger mit unliebsamen Mitgliedern
auskommen, die Ihr nicht so gut
beherrscht oder deren Kampfstil

Sildner-Bof Jeidern protzt mit WSS

einer coolen Render-Sequenz

Mit der Eisenkugel auf die Birne: Changs
Treffer kosten am meisten Energie
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schdn: Ihr fightet im Wasser

Die Ikari-Warriors-Stage ist nicht so gut gelungen wie der
‘94er Dschungel-Part. Rechis: Jeiderns Death-Attack

Euch nicht zusagt.
Natdrlich wurden alle
Stages ausgetauscht
und die acht neuen
wurden bis auf weni-
ge Ausnahmen wirk-
lich wunderschon gepinselt und
akustisch untermalt. Team Chi-
na bestreitet seine Duelle etwa
auf einem Felsvorsprung inmit-
ten eines Wasserfalls, wéahrend
das lkari-Warri-
ors-Trio seine
Gegner in luftiger
Hohe neben ei-
nem abgesturzten
Heli im Wiisten-

Mit Kyo fahrt lhr
eindeutig am
besten: Er hat
zwei neue Moves
verpalit bekom-
men

Helden (fast) aller SNK-Beat’em Ups
wieder zum ultimativen Kraftemessen
beim King of Fighters-Turnier

camp empfangt. Natiirlich kénnt
Ihr auch im Alleingang entweder
gegen acht oder alle Teilnehmer
am “King of Fighters™ antreten,
wobei dann jeweils auf zwei Ge-
winnrunden gerungen wird.
Schlagt Ihr alle acht Teams in
die Flucht, erwartet Euch noch
das BoB-Duo in Form von Sais-
hu Kusanagi, dem Vater von Kyo
aus Team Japan und dem alten
Bekannten Rugal aus dem Vor-

i
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ganger, der diesmal nicht seine
Statuensammlung mit groBen
Kiampfern ausbauen, sondern
eine geklonte Armee mit dem
Sieger des Turniers herstellen
mochte. Kritik? = Warum muB
eigentlich immer Mai Shiranuis
Oberweite auf dem Weg vom
Modul zur CD dran glauben? An-
sonsten gibt's an der Spielbar-
keit nichts zu ritteln, auch wenn
Ihr coole Super-Combos a la Kil-
ler Instinct wieder mal vergeb-
lich sucht. Ob Ihr allerdings flir
21 alte, drei reaktivierte und
ganze zwei brandneue Charakte-
re wieder den vollen Preis zahlen
wollt, muBt Ihr selbst wissen. rk

11 SiEs o5

In Japan priigelt Ihr Euch direkt vor dem
High-Tech-Neo-Geo-Land
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Miyamotos Meisterwerk: ‘YoshisIS]aﬂd— SLIPE‘T |
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Mario World 2 ist das beste Mario-Abentéuer aller

Zeiten! Mit fun-tastischer Bilderbuch-Grafik und jeder

Deutscher Bildschirmtext

| Coole Farben - heiBe Action Menge heiBer Action. Denn Baby-Mario ist in Gefahr!
Riesige Charaktere

| Unglaubliche Special-Effects Nur Du kannst Yoshi helfen, ihn zu retten. Einfach der

helle Wahnsinn, was Dir in den sechs Welten mit je
acht munter-kunter-bunten Levels so alles passiert.
Ein Jump 'n’ Run-Spal3

Nintendo
HAVE MORE FUN

der Ultralative!

wand & are trademarks of Nintendo Co., Ltd, & 1995 Nintendo Ca,, Lid.




Wie jedes Jahr in Tokio, findet mit der “Jamma-Show”

die groRte Automatenmesse der Welt statt. Wir prasentieren
Euch die zukunftlgen Spleleknaller der beiden

Namco

Neben dem erst kiirzlich er-
schienenen Tekken 2 stellte der
renommierte Spielautomaten-
Hersteller mit Soul Edge ein wei-
teres 3D-Beat’'em-Up vor, das
auf einer modifizierten Playstati-
on-Hardware (System 11) lauft.
Ihr kdnnt Euch einen von sieben
Kampfern aussuchen, jeder mit
eigenen Stdrken, Schwachen
und natiirlich bahnbrechenden
Combo-Moves ausgestattet. Die
zur Auswahl stehenden Poly-
gon-Priigelknaben haben unzah-
lige Schlagtechniken inklusive
butterweicher Animationspha-
sen anzubieten. Vor imposanten
3D-Hintergriinden aus aller Welt
hauen sich die (iberdurch-
schnittlich groBen Sprites a |a
Tekken/Tohshinden die Nase
breit. Die bahnbrechende Neue-
rung dabei: In Soul Edge ist je-

NTTHDIN

Wik e

Namco préasen-
tierte mit Soul
Edge sein neu-
sies Priigelwerk,
das auf einer
modifizierten
Playstation-
Hardware
basiert

un"l‘-.'unyﬂ

i Wil

ol et 15 Tt

Gegeniiber der
Tekken-Serie
gibt es nun
echte Polygon-
3D-Hintergriinde
Zi bewundern

_: I |- . I--_ | Lad E . i;_--; . - I
mnum]h 1( ____ | A T
il‘!w i ‘ | )2 ..._'_- 3 . 3 .
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rafem in ..afkkanf
ihr Beat’'em-Up-
Debiit: Lei Wulong
und Jun Kazama

der Fighter mit einer
messerscharfen
Stahlklinge bestiickt.
Schlagfertige Kniip-
pelfans konnen sich
ab Marz mit der
Heimversion von
Tekken 2 schon mal
warmmachen — Sou/
Edge wird friihe-
stens im Spatsommer
nachsten Jahres in einer aufbe-

Ganz im Virtua Cop-

Stil unterbreitet sich
das 3D-Shoot’em-Up
Time Crisis

S g

reiteten

1:1-Umsetzung fiir Sonys
Playstation erscheinen.
Mit Dirt Dash schickt
Namco seine Antwort
zu Sega Rally Champi-
onship ins Rennen.
Zwei unterschiedliche
Fahrzeugtypen werden im
Select-Bildschirm offeriert: Fiir
Leute, die groBe Autos lieben,
gibt es einen “4WD Pick-Up” im
Angebot, der Rest muB sich mit
einem gewdhnlichen Sportboli-
den begniigen. Wie iiblich,
konnt Ihr Gange manuell einle-
gen oder das einfachere Auto-
matikgetriebe wahlen. Per
Knopfdruck wechselt Ihr zwi-
schen zwei Sichtperspektiven:
Wer mehr Wert auf Realismus
legt, brettert aus der Cockpit-
Sicht iber die kurvenreichen
Schotterpisten hinweg. In opti-
scher Hinsicht kann Dirt Dash
dem Sega-Konkurrenzprodukt
nicht anndhernd das Wasser rei-
chen, obwohl die gleiche Hard-
warebasis (System 22) wie in
Rave Racer benutzt wird. Als
letzte Neuerscheinung prasen-
tierte Namco das Virtua Cop, in-



Namcos Dirt Dash geht als direk-
ter Konkurrent zu Segas
Championship Rally an den Start

spirierte 3D-Shoot'em-Up Time
Crisis. Hier nehmt Ihr per Faden-
kreuz und Plastikrevolver den
erbarmungslosen Kampf gegen
eine militante Verbrecherorgani-
sation auf. Hinter detaillierten
Texture-Mapping-Kulissen rol-
len standig neue Polygon-Sold-
ner hervor, die mit gezlckter
Waffe auf Euch losballern. Zuge-
geben, keine sonderlich innova-
tive Spielidee, die aber einen ge-
wissen  Unterhaltungswert
liefert.

Sega

Unmittelbar gegeniiber von
Namcos riesigem Stand hatte
Erzrivale Sega Stellung bezogen.
Die ganz groBen Sensationen
blieben leider auch hier aus: Kei-
ne Spur von Virtua Fighter 3
oder Daytona USA 2, dafur stell-
te das AM2-Team (die Elite-Ent-
wicklergruppe von Sega) mit
Fighting Vipers ein brandneues
Polygon-Beat'em-Up auf Model-
2-Basis vor. Sieben stahlharte
Kampfercharaktere tummeln
sich im Auswahlmeni, von de-
nen jeder individuelle Vorziuge
und Nachteile hat. Alle Fighter
werden iiber sechs Feuerkndpfe
in den Kampf gefiihrt und bieten
eine Virtua Fighter-verwandte
Special-Move-Palette. Der abso-

Rechts: AM3s 6

Motorrad-Renn-
spiel Manx TT.
Unten ein Bild

von dem Mech-

spfﬂl Virtual On

lute Hitanwarter ist Fighting Vi-
per zwar nicht, dennoch werden
alle Priigelfans sicherlich auf
Ihre Kosten kommen. Segas
Entwicklerteam AM3 hatte sich
nach dem groBen Erfolg von
Sega Rally nicht auf die faule
Haut gelegt und zeigte mit Manx
TT seine neueste Fahrsimulator-
Kreation. Wie bei Namcos Cyber
Cycles rast |hr auf heien Renn-
bikes durch futuristische Grof-
stadtmetropolen, kombiniert mit
wunderschonen Landschafts-
Szenarien. Bis zu acht Manx TT-
Automaten lassen sich zwecks
Multi-Player-Sessions unterein-

REORE
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Hier seht Ihr
Fighting Vipers,
die neueste
Beat'em-Up-
Kreation van den
Virtua Fighter-
Erfindern “AM2”

IIIIIII

ander vernetzen.
Der action-
betonte 3D-Flugs- %
imulator Sky Target ™S
rangelt mit Namecos
Ace Combat 22 um N
die Gunst der Spieler- |
gilde. Als furchtloser
Jet-Pilot klemmt
Ihr Euch hinter
das Cockpit ei-
ner betagten
Tomecat, die bis
auf die Fligel-

HIT 0019 :
Virtua Cop 2 unterscheidet

sich kaum vom Vorganger

spitzen mit High-Tech-Waffen
bestuckt ist. Damit darft Ihr
dann in Top Gun-Manier abhe-
ben und den Kampf mit gegneri-
schen Flugzeuggeschwadern,
Kriegsschiffen und Bodenstel-
lungen aufnehmen. Im Grunde
ist Sky Target die moderne Fas-
sung des damaligen Sega-Klas-
sikers Afterburner. Hinter dem
Titel Virtua On verbirgt sich ein
Roboter-Action-Spektakel, das
vom Spielprinzip stark an Cy-
bersled erinnert. Mit futuristi-
schen Mechgefahrten jagt Ihr
durch zahireiche 3D-Arenen an-
griffslustigen Gegenspielern
hinterher. Und schlieBlich war
noch der 3D-Shoot'em-Up
Nachfolger Virtua Cop 2 am
Sega-Stand zu finden, der sich
grafisch nur geringflgig vom
Vorgdnger unterscheidet. — ws

Wir bedanken uns bel MARO fiir das zur
Varfilgung gestellte Info-Material

Action-Flugsimulator Sky
?'ﬂm’ﬂ Hﬂf das After
Bufﬁ or-P '1_nm_fmnan wie-
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In Japan wurden gleich zwei Nachfolge-
spiele von Mega-Hits angekiindigt. Namco

und Takara wollen ihr Erfolgskonzept von

Ridge Racer und Tohshinden fortsetzen.

Ridge Racer

Revolution

Die lang ersehnte Fortsetzung
des Namco-Rennspiels Hfdge
Racer bietet erwartungs af
das, was auf dem zw

IMME™ amw.‘l
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des Automatenspiels verwirk-
licht wurde. Auf der Playstation
auBert sich das in Form einer
Link-Option, wie wir es bei-
spielsweise von Destruction
Derby kennen. Mit drei neuen
Kursen konnt Ihr Euch auf einen
Spielspal zu Zweit gefaBt ma-
chen, ohne den Monitor mit
dem anderen teilen zu missen.
Ob aber neue Fahrzeuge hinzu-
kommen werden, steht noch
nicht fest. Aber wir werden es ja
sehen, wenn das Spiel zu Weih-
nachten auf den Markt kommt.

Tohshinden 2

Aus Japan erreichten uns die
ersten Bilder zu Tohshinden 2.
Obwohl laut Takara die Playsta-
tion-Version erst dann erschei-
nen soll, wenn der Automat auf
dem Markt ist, diirfte die Ent-
wicklung in etwa parallel laufen.
Wir konnen also gespannt sein,
wie die neuen Kampfer und Sta-
ges auf der Konsole wirken.

Menr Power in Tﬂsmnﬂen 2
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Ridge Racer Rev. bie-
4| et eine Link-Option,

. einen Riickspiegel
und drei neue Kurse

Auch der Energiebal-
ken, der die Wirkung
der Special-Moves
verstarkt, ist in dieser
Version, zwar in ande-
rer Form, doch ebenfalls am
unteren Bildschirmrand zu er-
kennen. Der endgiiltige Ausliefe-
rungstermin stehet noch nicht
fest, aber wir werden Euch
natirlich weiterhin auf dem lau-
fenden halten.

Metal Jacket

Der Mech Warrior-Verschnitt
Metal Jacket ist das erste japani-
sche Spiel mit Link-Option.
Nachdem Ihr im Optionsmenii
Mech-Typ, Bewaffnung, Ener-
gieverteilung und Schwierig-
keitsgrad eingestellt habt, konnt
Ihr Euch eine von sechs Stages
aussuchen. Im Spiel selbst steu-
ert Ihr Euren Roboter aus dem
Cockpit durch Polygon-Land-
schaften und versucht Euch ge-
genseitig den Strom auszuknip-
sen. Es kdnnen bis zu zwei

Metal Jacket ist
kein Golfspiel. Ihr

miift ledigllich
feindliche Roboter
abschielien.

Spieler gleichzeitig mitwirken,
alle anderen lenkt der Computer.
Habt |hr endlich das Zeitliche
gesegnet, verfolgt Ihr das Ganze
noch aus der Luft durch eine vir-
tuelle Kamera, bevor Ihr Euch
endgltig vom Geschehen ver-
abschiedet. (GA)

MEALS 3
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Was haben wir denn heute zum

Friihstiick? Boxer’s Road ist eine

Boxerzuchtsimulation.

Boxer’s Road

Was japanische Hersteller un-
ter “Box-Simulationen” verste-
hen, fihrt uns Software-Neuling
NEW mit Boxer's Road deutlich
vor Augen. Das allererste, was
Ilhr in diesem Spiel machen
muBt, ist, einen Boxer individu-
ell nach Euren Wiinschen zu
kreieren. Das beinhaltet sowohl
ein Setup-Menii, wo lhr Ge-
burtstag oder Gewicht einstellen
konnt, wie auch ein Monate

wahrendes Trainingsprogramm,
in dem |hr streng auf Ernahrung
und korperliche Betatigung ach-
ten miBt. So ist dieses Spiel
eher als “Boxerzucht-Simulati-
on” zu verstehen, wo actionrei-
che Einlagen selten sind. Wer
sich jedoch gleich in der Praxis
uben mochte, wahlt lieber den
2P-Modus, wo Ihr sofort als
Profiboxer auftreten konnt. (PG)

Exector

Roboter-Shoot’em Ups schei-
nen ja gerade IN zu sein, zumin-
destin Japan. Wieder einmal be-
scheren uns die Entwickler ein
3D-Polygon-Shoot'em Up, das
sowohl von der Grafik als auch
vom Spielerischen nicht unbe-

Das 3D-Shoot’'em Up
Exector besteht ganzlich aus
bunten Polygonen

dingt das erreicht, was auf der
Playstation eigentlich maglich
wadre. Exector ist ein Spiel, ver-
gleichbar mit Space Griffon V/F-
9, jedoch ohne Anime-Sequen-
zen. Es gibt zwei Perspektiven,
wovon nur die mit dem Blick aus
dem Cockpit einigermaBen
brauchbar ist. Damit watet |hr
durch stockfinstere Future-Dun-
geons und schieBt auf alles, was
sich bewegt. (PG) fet

Import-Muster: (GA) Galaxy,
089-7605151; (PG) Primal
Games, 02305-42533
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Der Saturn scheint sich in einer regel-
rechten Strategiespiele-Manie zu wiegen.

Nach WA Military Command entfiihrt uns
Sega Japan in eine Fantasy-Welt.

Quovadis

Machen wir doch einmal ei-
nen Zeit- und Raumsprung in
das Sternzeitjahr 1728, wo mehr
als zehn GroBmachte einen in-
terstellaren Krieg um die Welt-
(raum)herrschaft fihren. In
dem Anime-Strategieschinken
Quovadis miiBt Ihr in der Rolle
eines Weltraumkadetten Raum-
schlachten bestrei-
ten. Hier wechseln
sich bunte Anime-
Sequenzen mit Re-
altime-Kdmpfen ab,
wobei beide Kampf-
parteien gleichzeitig
am Zug sind. Die

e - 2 = M . - "
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vielen technischen und strategi-
schen Optionen, die vorerst
natiirlich alle in Japanisch pra-
sentiert werden, bieten nicht nur
dem eingefleischten Science
Fiction-Freak unterhaltsame
Stunden. Erscheinen wird dieses
Japano-Weltraumspektakel
Ende November diesen Jahres.

Die Stimmung in Quovadis
erinnert stark an die Science
Fiction-Animes aus den 80er
Jahren. Der Meniibildschirm ist
funktioneller aufgebaut.

Dark Savor

Ebenfalls Ende "95 soll das
Action Adventure Dark Savors
von Climax erscheinen. Diese
Programmierfirma hat sich mit
Landstalker fiirs Mega Drive ei-
nen Namen gemacht. Diesmal
fihrt |hr Euren mittelalterlichen
Helden Ryu Ya durch einen 3D-

e

Rt
SRt
Climax, der
Entwickler von
Landstalker,
schldgt wieder zu.
Diesmal walzt Ihr
durch Polygon-
Dungeons, auf
der Suche nach

entflohenen
Monstern.

iR
DY
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Polygon-Dungeon und bekampft
entflohene Straflinge aus der
Climax-typischen isometrischen
Perspektive. Als Kopfgeldjager
hat er sich ndamlich zur Aufgabe
gemacht, ein morderisches
Monster zu jagen, das aus einer
Gefangnis-Insel entflohen ist.
Anders als in Landstalker baut
die Handlung auf dem Multi-
Story-Prinzip auf, so daB ver-
schiedene Verzweigungen und
somit auch zahlreiche Endse-
quenzen moglich sind.

Dragon Force

Wer einmal Ogre Battle auf
dem Super Nintendo gespielt
hat, wird sich bei diesem Titel
heimisch fihlen. Dragon Force
ist ein Fantasy-Strategiespiel,
das auf dem Realtime-Battle-
Prinzip beruht. Das bedeutet, die
Kampfe werden in Echtzeit aus-
gefochten, wobei sich auf dem
Bildschirm jeweils eine Armee
von 100 Kampfern gegeniiber-
stehen. Der jeweilige Anfiihrer
verfligt tiber Special-Moves und
Zauberspriiche, die er wahrend

Die Gesamtmap erinnert
irgendwie an Ogre Battle

des Kampfes auf den Gegner
loslaBt. Wie es bei solchen Ja-
pano-Spielen (iblich ist, blenden
sich nach Erfullung von be-
stimmten Voraussetzungen, bei-
spielsweise nach erfolgreich er-
fullten Missionen, Anime-Se-
quenzen ein. So diirft [hr auch
nicht ziellos in der Gegend wii-
ten. Auch ist es wichtig, Gegner
Zu Uberzeugen und fir sich zu
gewinnen. Eben genauso wie bei
Ogre Battle. Geplant ist dieses
Spektakel fiir Ende ‘95. tet

L

~ spriiche loslas-
sen. Alle mitwir-
kenden Gegner
sind von dieser
Angriffsform
betraffen.
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enn man sich eini-
germafen ernsthaft
mit Strategiespie-

len befaBt, wird wohl kaum ein
Weg am Advanced Military
Command (Mega Drive) vor-
beiflihren. Obwohl es offiziell
nie auBerhalb Japans angebo-
ten wurde, fand AMC seit sei-
nem Erscheinen im Juni 1991
egine weltumfassende Fan-Ge-
meinschaft. Der Nachfolger
World Advanced Military Com-
mand ist, wie der Name schon
saqgt, eine erweiterte und op-
tisch aufpolierte Saturn-Ver-
sion des Klassikers. Diesmal
kénnt Ihr im Campaign-Modus
genauso in die Rolle des Ach-
sen-Deutschland wie in die der
Japaner und Amerikaner
schliipfen, um so die beriihm-
testen (und evtl. virtuelle)
ochlachten aus dem 2, Welt-
krieg zu schlagen. Ungedul-
dige Gemiter konnen sich je-
doch im Standard-Modus so-
fort in eine Operation, z.B. D-
Day oder die Landung der Alli-
ierten in Japan, hineinbege-
ben. Bereits aus dem Vor-
spann laft sich erahnen, was
die (auf dem MD eher kiim-
merlichen) Kampfsequenzen
optisch bieten. Es sind getex-
turte 3D-Polygon-Grafiken, die
bis ins kleinste Detail den gerade
stattfindenen Schlagabtausch
in Echtzeit und vollanimiert
wiedergeben, Computerspieler
werden so etwas ahnliches be-
reits aus der Battle Isle-Serie
kennen, aber hier ist das Ganze
realitdtsbezogener. Die Detail-
besessenhelt der Entwickler
spiegelt sich hier und natiirlich
auch im gesamten Spielverlauf
wieder, bestehend aus insge-
samt mehr als 50 Szenarien, .
Der Datenspeicher umfaft

Seeschlachten lF!ﬁﬂn aus der
Niihe wie Piratenkémpfe aus
amm l’mn ~

beste Strategiespiel

aller Zeiten erlebt eine Renais-

sance. Exklusiv fur den Saturn und vorerst
nur in Japan, erscheint die Neuauflage des
Mega Drive-Klassikers.
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Kampfsequenzen kommen bei jedem Schlagablausch.

Rechis: Die altbewihrie Hexdarstellung. | '.“-‘_ra_ v '

Futuristisch:
Bereits 1946
hesitzen die
Deutschen

schon UFOs.

diesmal knapp 500 verschie-
dene Waffensorten, von denen
jede einzelne bis ins kleinste
Detail definiert und als Poly-
gonkunstwerk (die man auch
wahrend des Spiels betrachten
kann) verewigt wurde. AuBer-
dem existieren tausenderlei
verschiedene Optionen und
Features, die ohne Japanisch-
kenntnisse nur sehr schwer
auszufiihren sind. Beispiels-
weise konnt hr im Hauptmenti
die “Begrenzte Sicht” oder das
Wetter ein- oder ausschalten,
was sich selbstverstandlich
auf den Schwierigkeitsgrad
auswirkt. Anfangern wird da-
her empfohlen, bis auf die
Hex-Darstellung alles auf
“OFF" zu schalten. Ferner kon-
nen im Spiel Waffen weiterent-
wickelt, produziert oder ledier-
te Truppenteile zusammen-
gefiihrt werden. Leider werdet
Ihr vorerst vergeblich auf eine
US- bzw. Euro-Version warten.
Deshalb starten wir fir al-
le Nicht-Japaner ab dieser
Ausgabe einen mehrteiligen
WAMC-Special im Tips und

tmu ; !F ;’
1“

Tricks-Teil (S. 60). Wir hoffen,
daB die japanischen Meniis
dann etwas verstindlicher sein
werden und das Spielen noch
mehr SpaB macht... tet

Die japanisehe Invasion in Kalifornien
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SO WERTEN WIR

Es ist nicht einfach,
ein Spiel moglichst
prazise, objektiv und
gleichzeitig sachlich
zu bewerten.

Unsere Testkriterien
sind aber erprobte
Werkzeuge

nemﬁ'w 15 wmder jeden Tag

Um ein Modul maglichst objektiv zu
bewesten, gendgt es uns keineswegs,
wer‘:ﬁ“EmzeIkampfar‘ ihr Modul alleine
wertengWir legen daher groBen Wert
darauf, daf stets mehrere Crew-Mit-
glieder an'giner Session teilnehmen,
so daf jeder Tester zu jedem Spiel sei-
ne eigene Meinting hat. Die ist bei der
monatlichen Weptungskonferenz ge-
fragt, die immer unmittelbar nach Re-
daktionsschiuB stattfifidlet. Die Redak-
tion schottet sich dapn von der
hektischen Umwelt ab und diskutiert
alle Wertungen aus, digdhrin den
Wertungskadsten findet. Da rfa“iurlmh
nicht immer alle einer Meinun smcl
unterscheiden wir zwischen efnem
personlichen Fazit des Autors und der
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System: Game Boy
Spieletyp:
Action-Shoot’em-Up

| Hersteller: Konami
Megabit: 1
Testversion: Konami
Spieler: 1

| Features: Continue,
Pafiwaorter
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 9
Preis: ca. 70 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12 |

Musik: 80%
Soundeffekt: 75%
Grafik: 81%

Ganz oben findet lhr die
Beschreibung des
Spieletyps sowie techni-
sche Daten. Danach folgt
die Einteilung in
Schwierigkeitsgrade:
1-3 ist leicht spielbar,
4-6 mittelschwer, 7-9
sehr schwer. Neu ist
unsere Altersempfeh-
lung. Die Wertung setzt
sich aus vier Kategorien
zusammen, die jeweils
von 0% (ganz mies) bis
100% (auf keinen Fall zu
steigern) variieren.

Elne japanische oder
US-Flagge kennzeichnet
nicht offiziell erhaltliche
Importmodule.

Spielspaliwertungen von 80%
oder mehr belohnen wir mit dem
Video-Games-Classic-Pradikat

Neu sind die Werlungsgesichier. Wir haben zwar [inf Melnungen, aber nur drei Gesichier

= damil's liberschaubar blelbt,

Keine Spiel-
spali-Wertung

wegen iibler Gewallszenen

Der Verlag und seine Mitarbeiter
lehnen gewallverherrlichende Spiele
ab. Aus diesem Grund erhalten
solche Titel keine SpielspaBwertung.

Das Kleingedruckte

Redaktionswertung. Fir die personli-
che Meinung steht der Redakteur mit
seinem Konterfei. Jeder Test gliedert
sich in zwei Teile: Zundchst beschrei-
ben wir wertfrei den Ablauf und die Be-
sonderheiten des Spiels. Es mlgt - der
kursiv gedruckte Memungs@sten des
Autors, (iberschrieben mltﬁefnﬂm per-
sonlichen Fazit (hilfe, na ]a geht so,
gut, super). Ahschlfuﬁend findet Ihr
bei jedem Test dén Wertungskasten.
Dort tauchen. techmsche Infos sowie
exakte Prozentwertungen auf. Als
Wertungskriterien haben wir “Grafik",

“Musik", "Soundeffekte” und "Splel~-
spaB” gewéhlt — je hoher die Wertung,

desto besser gefallt uns der Titel. Bei

Grafik, Musik und Soundeffekten bes

werten wir ngntttﬁt, Abwenhslung

Originalitat Und technische Aus-

fiihrung. Dabei beriicksichtigen wir die
Maalichkeiten der Hardware — logisch,
daB ein Game Boy weder Grafik noch
Sound eines Super Nintendo zustande
bringen kann. Die wichtigste und ent-
scheidende Wertung findet Ihr
schlieBlich unter Spielspall. Diese Ge-
samtwertung gibt AufschluBl dariiber,
ob das Spiel langfristig motiviert, wie-
viel Abwechslung geboten wird, wie
fliissig es Giberhaupt spielbar ist — mit
einem Wort: ob es Spal macht. Die

11 OEMES o5
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Wiahrend
Verrickten, &
in der Dominika

Werkelt seifﬂ'ﬂf Jﬂﬁl‘ﬂ[l’ﬂ]‘lrﬁﬁfl'tﬂm

Fiihrerschein aumﬁ'ﬁﬂ die Priifung
noch vor dem Jahr 2000 schaffen

Raburt

Seit seine I‘i’ah!leigisnh& Verehre-
rin wieder aufgetaucht ist, geht
er nicht mehr ans Telefon

SpielspaBwertung ist unabhdngig von
alien anderen Wertungen und beriick-

gt“auch nicht die Hardware. Be-
ers herausragende.Spiele werden
mut dem VIDED-GAMES=Classic Prédi-
kat ausgezeichnet, das_lhr ab 80%
SpielspaB finden solltét. Die Spiel-
spaBwertung 50% bezeichnet entspre-
chend einen durchschnittlichen Titel.
Neu ist unsere Altersempfehlung. Fol-
gende Stufen sind moglichtAb 6, 12,
16 und ab 18 Jahren. Die Altersemp-
fehlung ergibt sich ausschlieBlich
durch die Spielhandlung und Spielpra-
sentation. Sie wird nicht davon beein-
fluBt, wie schwer ein Modul zu Spielen
ist oder ob Anleitung und Bildschirm-
texte z. B. nur in Englisch vorliegen.
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VG-HITPARADE

Asterix & Obelix Game Boy
Donkey Kong Land Game Boy
lliusion of Time SNES
Die Schiiimpfe Game Boy
Super Mario Kart SNES
Super Mario All Stars SNES
Donkey Kong Country W SNES
Kirby's Dreamland 2 Game Boy
Super Mario Land Il Game Boy
The Pagemaster Game Boy

FIFA Soceer 95 Mega Drive
Die Schiiimpie Mega Drive
Primal Rage Mega Drive
Story Of Thor Mega Drive
Kanig der Lowen Mega Drive
NHL Hockey'35 Mega Drive
Mega Drive
Mega Drive

Mega Drive

Bug Salturn

Secret Of Mana SNES

Donkey Kong Country SNES

NBA Jam T.E. SNES/MD/PSX
T PSX

Final Fantasy 3 SNES

Daytona USA Salurn

Tekken PSX

Killer Instinct SNES

Fatal Fury 2 SNES/Neo Geo

Bitle schickl uns Eure persiinlichen Hils aul Fax oder Karle! Adresse: Magna Media Verlag,
Redaklion VIDED GAMES, Stichwort “Hils”, Postfach 1304, 85531 Haar, Fax: 089/4613 5046

DA-g|janp

Diddy’s Kong Quest
" Lunar2

| '\ Super Star Soccer 2

Tekken A S e R R S
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it dem grinen Marvel-

Monster hat Space Hulk
von Electronic Arts nichts zu
tun. Vielmehr handelt es sich
bei den Space Hulks um ver-
schollene Raumschiffe, die ir-
gendwann wieder aus dem
Hyperraum auftauchen, um
dann von den Space Marines
gesdubert zu werden. Die Rei-
nigungsaktionen konzentrieren
sich in erster Linie auf die Ge-
nestealers, bosartige Aliens,
die einen unstillbaren Hunger
auf Menschenfleisch ent-
wickelt haben. Als Mitglied der
Terminatoren, einer Spezial-
einheit der Space Marines, tre-
tet Ihr den Kampf gegen die
AufBerirdischen an, geschiitzt
von einer Cyber-Riistung, be-
waffnet mit Power Glove, Bolt-
Gun oder Flammenwerfer und
ausgertistet mit Scanner und
Funkgerat. Zundchst versucht
lhr Euch am besten an einer
der zahlreichen Trainingsauf-
gaben, denn ohne ausgeklii-
gelte Taktik und blindes Be-
herrschen der Steuerung,
machen die Genestealers pau-
senlos Hackfleisch aus Euch.
In der eigentlichen Mission
fihrt |hr zundchst nur Befehle
Eures Vorgesetzten aus, der
Euch an bestimmte Stellen im
Space Hulk ordert, um z.B.
eine Tlr zu schlieBen, Spreng-
stoff aufzusammeln oder
Rickendeckung zu geben.
Nach einigen gegliickten Mis-
sionen erhaltet Ihr dann das
Kommando uber mehrere Ter-
minatoren. Eine Mission endet,
wenn Ihr sie erfolgreich abge-
schlossen habt, wenn Ihr

40
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Auch die vier Trainingslevel
haben es in sich

Auf der Karte verfolgt Ihr die
Aktionen Eures Teams

e a9 et aesDdeBOdBEODDPTOPOCTDTDESEBETDRNDS

Der Obermoiz der Space Marines gibt Euch die Befehle

sterbt oder zuwenig Termina-
toren habt, um die gestellte
Aufgabe zu vollenden. Nach je-
dem Level speichert das Pro-
gramm auf Wunsch Euren
Spielstand. 1z

, , Endlich mal ein 3-D-

Actionspiel, das auch
stategische Elemente beriick-
sichtigt! Falls Ihr Eure Termi-
natoren nicht sinnvoll verteilt,
damit sie sich gegenseitig un-
terstiitzen und abdecken, wird
Euer Team schnell dezimiert.

Im Gegensatz zur zwei Jahre
alten PC-Version, steuert [hrin
der Hauptmission nur Euren
eigenen Terminator, allen an-
deren erteilt Ihr Befehle und
betrachtet die Ereignisse auf
dem Map-Screen. Die 3D-Gra-
fik wirkt zwar sehr flissig und
detailliert, aber leider auch viel
Zu langsam. Die Genestealers
bewegen sich viel schneller als
Ihr, manche erfedigt lhr komi-
scherweise mit einem Schub,
wahrend andere auch nach ei-
ner Salve noch weiterstirmen.
Die Atmosphare, die etwas an
die Alien-Filme erinnert, wird
Euch nicht mehr loslassen.
Mit schnellerer Grafik, etwas
abwechslungsreicherer Hand-
lung und besserer Spielintelli-
genz, hatte Space Hulk sogar
einen Classic verdient. Wegen
der harteren Grafik ist Space
Hulk fiir Personen un-

ter 18 nicht geeignet, , ,

System: 3 DO ;
Spieletyp: Action-Strategie |
Megabit; CD

Hersteller: Elecironic Aris
Testversion: Galaxy .
Spieler; 1 '
Features: Continue, ;
speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 8 g
Preis; ca. 120 Mark i

VG-Altersempfehlung: ab 18 |

Grafik: 17% |
Musik: 65% :
Soundeffekte: 74% ._
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Action Replay 3 dv 99.- Blade Force us Okt.
Batman Forever dv 119,- Creature Shock dv 109,-
BC Kid dv 49~ D's Diner us Okt
Bomberman dv 129~ Dragon Lore dv 99 -
Big Sky Trooper dv 129~ Gex us 69,.-
Breath of Fire 2 us 129,- Killing Time us Okt.
Chrono Trigger us 149 - MHL 96 dv Okt. '
Clayfighter 2 us 29.- MNovastorm us 49 - :
Demaolition Man dv 89.- PGA Golf 98 dv Okt. e e e S Rl
Demons Crest dv 69, Primal Rage dv 109, = = EIER e
Earth Worm Jim 2 dv 129,- Space Hulk us 129~ Tekken - PS/dv 115,-
Intern, Superstar Soccer Deluxe dv 139~ Syndicate dv 69,-
Megaman 7 dv 129~ Wing Commander 3 dv 109,-
NHL 96 dv 129,-
Power Rangers 2 dv 129~ MEGA DRIVE/CD/32X
Prehistoric Man us 129,-
Revolution X dv 129,- Allen Soldier dv 69,-
Secret of the Star dv 119- Batman + Robin dv 69,-
Secret of Evermore dv 119- Batman Forever dv 99 -
Star Trek-Deep Space Nine dv 129,- Comix Zane dv 109,-
Stargate dv 79,- Earth Worm Jim 2 dv 129 -
Super Mario World 2 dv 19,- Fifa 96 dv 109,-
Theme Park dv 129,- John Madden 95 dv 49 -
Turrican 2 dv 89, Landstalker dv ag -
Weapon Lord dv 129 - Light Crusader dv 119,-
Wayne Gratzky Hockey dv 129 - Lunar 2 CD dv 109,-
WWF Wrestlemania dv 129~ mega Driueﬁrundgerat dv 169,
ega Man W.W. dv 89,.-
PLAYSTATION NHL Hockey 96 dv 109,-
Revolution X dv 119,-
A-Train 4 us Okt. Slammaster dv 89.-
Antennenkabel dv 49,- Sonic Compilation dv 119~
Air Combat dv 99,- Spot goes to Hollywood dv 19,-
Alien Trilogie dv 109,- Story of Thor dv 49 -
Controller dv 65, Theme Park CD dv 109,-
Casper dv 109 - Weapon Lord dv 119,-
Cyberia dv 99.- WWF Wrestlemania dv 19,-
Dark Stalkers us 129~
Discworld dv ag - SATURN
Extreme Games dv 99,- Action Replay dv 899,-
Formation Soccer dv 99, - Sega Saturn mit 2 Spielen dv 899 -
Gundam Ip 59.- Advanced Military Commander Ip 149 -
Goal Storm dv 89.- Bug dv 109,-
Joypad 6-Button dv 79,- Casper dv 108,-
Joypad Verlangerung dv 35,- Clockwork Knight 2 dv 109.-
Kileak the Blood dv 95,- Controllpad dv 39-
Krazy lvan dv 89.- Cyber Speedway dv 99 -
Lemmings 3D dv 95, Cyberia dv 99,-
Link Kabel dv 49,- Daytona v 129-
Memory Card dv 49 - Dark Legends us Okt. .
MNBA Jam T.E. dv a5,- Digital Pinball dv 105,- Virtua Hang On SAT/dv Nov.
neGcon Joypad dv 99,- Golden Axe ip 139.-
Movastorm dv 95~ Greatest Nine ip 129,- e
Panzer General dv ag - Layer Section ip 139, ::;:::EE“;;&;_DM PRl
Parodius Deluxe dv 99,- Lenkrad dv 129~ Schneliservice: Lieferbare Spiele werden am Tag der
Philosoma dv 99,- Memory Card dv 99,- Bestellung versendet.
Primal Rage dv 99,  MPEG-Karte dv 339,-  DV=Deutsche Version,
Play Station dv 599,  Myst dv 99,- ¥ ;‘i‘gggﬂ:ﬁﬁjgﬂg,"-
Play Station & Ridge Racer dv 689,-  Mystery Mansion dv 129~ s = Amerikanische Version
Rapid Reload dv 85,- NBA Jam T.E. dv 95,- N
Rayman dv 89,-  Panzer Dragon dv 109,- ** Lad e ngesch hfte: * +*
RGB Kabel dv 49 - Parodius Deluxe dv 99,
Raiden dv 99-  Primal Rage dv 99- Miinchen
Revolution X dv 99,-  Rayman dv 99,-  Herzogstr. 2 (Munchner Freiheit)
Ridge Racer dv 105,- Revolution X dv ag - Tel.: 089 / 344 388
Ridge Racer Revolution ip Dez Robotica dv 89 - Old b
Shell Shock dv 95-  Shell Shock dv 109,- enburg
Slayer dv 99,- Shinobi X dv 99-  Kurwickstr, 2 (FuBgangerzone)
Street Fighter the Movie dv 95,- gkeletun Warrior ip Okt. Tel.: 0441 /1 22 33
Street Racer dv B9,- teamgear Mash ip 139,-
Tekken 2 ip Dez. Street Fighter the Movie dv g5~ Augsburg :
Toh Shin Den dv 95-  Street Racer dv 99,- Fuggerstr.4-6 (Konigsplatz)
V-Tennis ip 159 - Universaladapter (alle Formate) dv g9, 1el..0821/31 31 34
Warhawle dv 949 - Victory Goal dv a9 -
Warhammer Fantasy Battle dv 99,-  Virtua Fighter Remix dv 79~  (Ladenpreise kbnnen variieren) Fax: 089 /
Wipe out dv 105~ Virtual Hydlide dv 99~ 981 41 00
WWF Wrestlemania dy 109,- Wing Arms [#] 138,- Handler willkommen
Achan o Gl bl ay 99 (Gewerbenachweis erforderlich)

inhaber: High Score Games GmbH Preisirtimer/Anderungen vorbehalten
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ei Acclaims grofiem
Batman-Gewinnspiel
muBte die Antwort
natlirlich “Der Mensch” lauten,
was auch fast alle Einsender
auf ihren Kartchen, Faxen und
Briefen richtig vermerkt hat-
ten. Die Batman-Kluft hat Flo-
rian Lotz aus Karlsruhe ge-
wonnen, das Robin-Kostiim
geht an Roland Distler aus
Heldenstein. Je ein Batman-
Forever-Modul fiir das SNES
gewinnen Julius Raschyk/
Nirnberg, Arne Schulze aus
Erkner, Benjamin Miiller/ Gar-
ching, Alexander Lang/ Niirn-
berg und Christian Roder/ Ker-
pen. Funf weitere Batmanner
(firs Mega Drive) fallen in die
Hande von Gerald Schneider/
Metten, Alexander Gehring/
Bielefeld, Dennis Heine aus
Rheine, Daniel Scott/ Wiirz-
burg und Nico Lindner aus
Ottobeuren.

Bel Konamis Superstar Soc-
cer-Wettbewerb war die Reso-
nanz noch phanomenaler. Aus
zwel Postkisten, randvoll mit

richtigen Losungen, hat unse-

re Glicksfee die funfzig Gewin-
ner herausgefischt. Eine Play-
station samt Parodius wird
demnachst bei Sven Ansorge
in Bonn die Langeweile vertrei-
ben. Der Saturn geht an Tho-
mas Jahn aus Biedenkopf 3.
Dies sind die kiinftigen Besit-
zer eines ASCII Fighter-Sticks:
Markus Reglau (Berlin), Lars
Becker (Trier) und Michael Zie-
gelmayer (Trier). AuBerdem
gewinnen je eine Konami
Sporttasche: Fiorian Pries-
meier (Gersthofen), Stephan

uhlbacher (A-Mittersill),
Martin Deckert (lhringen),

arkus Niewohner (Verl),

Wettbewerbe
Heft 8 und 9:

Oliver Hupka (Mérienbach).
Je einen Konami-Rucksack:
Michael Zaicescu (Biberach),
Marco Baier (Karben 4), Klaus
Pareike (Berlin), Johannes
schulz (Breckerfeld), Ulrich
Walter (Herten), Silke Anders
(Hamm), Hans-Gernold Kut-
schis (Schlierbach), Heiko
Hambelt (Enkenbach), Nicole
Wobser (Schwalbach), Klaus
Koza (Eschborn). Je ein Pro-
hotector-Kappi: Stefan Wilde-
mann {Neuss), Christian Knuth
(Schiffdorf), Daniel Schon-
hoten (Trier), Wendy Albers
(Hamburg), Patrick Eschka
(Neustadt), Jorg Behr (M6tzin-
gen), Jochen Bierwerth (Ge-
retsried), Manuel UrstOger
(Glattbach), Torsten Barthel
(Delitzsch), Benjamin Weiher
(Hofgeismar). Je ein Sylvester
und Tweety T-Shirt (Sparkster
T's gab’s keine mehr): Kevin
Haug (Schwenningen), René
Sparfeld (Dresden), Alexander
Eberl (A-Graz), Michio Hayashi
(Hannover), Matthias Lahtz
(Freudenstadt), Hoang Tran
(Dillingen), Holger Kuhn (Heu-
senstamm), Andreas Lorenz
(Koln), Dieter Ruth (Dinkel-
scherben), David Gohen (Miin-
chen). Je ein Sparkster Pin:
Benjamin Hoock (Viernheim),
Marcus Baumann (Neuss),
Lars Walter (Wilnsdorf), Irene
Imbach (CH-Stansstad), Ema-
nuel Strobel (Stuttgart), Oliver
Loosen (Brihl), Thomas Mei-
nel (Nienhagen), Stafan Dirr
(Ludwigshafen), Christian Krii-
ger (Kronberg), Gerhard Nie-
derleitner (Wurmannsquick).
Alle Gewinner werden aufler-
dem, unabhangig von der Nen-
nung im Heft, noch gesondert
benachrichtigt. Wertvollere
Preise verschicken wir in der
Regei per UPS, wundert Euch
daher nicht iber das anders-
farbige Postauto.
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Des
Ratsels
® LoOsung

Komplexe Rollen-, Action-
oder Geschicklichkeitsspiele
sind kein Problem fur unsere
Experten: Hier melden sich die
absoluten Cracks zu Wort und
begleiten Euch immer wieder
durch neue Abenteuerwelten...

Super Nintendo
Ogre Baitle (Teil 2)

Heute schlieBt sich der
Kreis, mit Hilfe von Florian Te-
wes’ Erklarungen und Karten
werden auch Rollenspiel-Un-
erfahrene den Uberblick tber
die verschiedenen Gegenden
und versteckten Orte auf dem
Spiel-Kontinent nicht verlie-
ren. Fiir “Neuankdommlinge™:
da dieses Spiel sehr umfang-
reich ist, heute nun der zweite
Teil der Losung.Teil 1 findet
Ihr in der vorigen Ausgabe.

Stage 16 (Kalbi Peninsula —
Snow Fields): 2-6 befrieden.
Hier gibt es auch Forest Pen-
dant (High Reputation). Bei 12
wird Figaro mit Magie zur
Strecke gebracht.

Stage 17 (The Tundra -
White Nights): In 5 wartet ein
Flame Sword, in 13 ein Egg of
Wonder. Mizal bewacht 16, wo
es nachher auch ein Snow
Cape zu ergattern gibt.

Stage 18 (Shangrila — The
Cloud City): In 4 trifft Canopus
auf Yulia, die uns eine Vitality
Potion gibt. Debonair wird von
Gares in 10 gefangen gehalten.
Norn ist nattrlich tberglick-
lich, und Debonair schlieBt sich
den Rebel Forces an.

Stage 19 (Antalia — Impri-
sonment): Yushis stdBt in 11
dazu. Omicron machen wir mit
ihr fertig. Nachher: In 10 gibts
Omicrons Staff (undead).

Stage 20 (Fort Allamoot -
The Empire): 1-6 kdnnen ohne
Probleme befriedet werden. In
19 holen wir uns das Star
Fragment. Die Zwillinge Poly-
deuces und Castor versuchen
uns in 18 das Leben unnotig
schwer zu machen, werden je-

R

—

wenn Ihr sie“S¢hE
habt, auch im Datel
belassen.

;h auch farbig auf
Papier (weder ka-
ch liniert) Elngesandt

;'hne Umweg in den P& ;_:'-
7 r;ﬁﬁ?ﬂnntainer Schreibt bitte

e

| ;Jgeha[ten sind. '
2. Bitte gebt bei allen Em-
sendungen aus dem Inland
Eure Bankverbindung (Kon-
tonummer, Kreditinstitut,
Bankleit'zahl) an, damit Ihr
Euer Geld ohne Umwege und
lange Wartezeiten bekommi:
Bei Wohnsitz auBerhalb
Deutschlands wird Euch so-
wieso ein Verrechnungs-
scheck per Post zugesandt.
3. Wenn Ihr einen IBM-
kompatiblen PC habt, schiekt
uns umfangreiche Tips bitte
gleich auf Diskette (mog-
lichst im Word- odef ASCH-  Redaktion VIDEO GAMES
Format), ansonsten kénnt - Rubril< Tips & Tricks
Ihr sie auch faxen. Zeienun~'--"-' '

ans-Pinsel-Strafe 2
gen auf jeden Fall ausSge- A0 Haar bei Miinchen

Bsungshilfen
Sonic- oder

JP DKC und AvP sind er
bestens eingedeckt.

6. Die Belohnung: Fir ab-
gedruckte Tips winken nach

edia Verlag AG
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Ich habe Halsweh und mein Gehirn ist leer,
so leer diese Tage. Warum? Wegen dem
niegelnagelneuen Tips und Tricks-
Sonderheft. Darum! 100 Seiten ist es
dick und viel Energie hat’s gekostet.
Wenn Euch unser forscher Stil bei den
Tips gefallt, dann schnappt Euch
schnell ein Exemplar. That’s it, SchoR.

doch mit einer “Zombie-
(sprich Untoten-) Einheit” ei-
nes Besseren belehrt. Nach-
her: in 21 konnen wir das Star
Fragment fiir bis zu 200 000
Goth verkaufen.

Stage 21 (Antanyl — Angel):
Versucht maglichst schnell,
die zahlreichen versteckten Ci-
ties zu finden, da sonst enor-
mer Geldverlust die Folge ist.
Nachher gibt es in 6 Chest.

Stage 22 (Dalmuhd Desert -
The Assassin): Gegner dstlich
von 6. Der Stage Boss hélt sich
in 9 auf und wird erneut mit ei-
ner Undead Unit besiegt.Nach-
her: Gizolfy plaudert in 11 be-
reitwillig Uber die Geschichte
von Ogre Battle.

Stage 23 (The Ruined City —
The Dragon Rider): In 7 be-
kommen wir den Dragon’s Je-
wel, den Toad in 6 sucht. Ver-
kauft ihm diesen jedoch nicht,
sondern tauscht spater gegen
einen Undead Ring. Fogel (11)
wird wieder von den Untoten
bekdmpft und wird so von

Rashidis Spell erlost. Nachher:
In 2 gibt es Big Trophy. Von
Fogel bekommen wir das Re-
pyulos Sword. Einen Sentoul
Demon gibt es in 5 zu holen.
Stage 24 (The Rhyan Sea —
Final Paradise): Gegner nord-
lich von 1. In 17 ist Randals.
Nachher: In 6 erhalten wir Sig-
mund (High Reputation).
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NEU: Das KultspleUet fur den bame Boy.

Abb.:

Super Game Boy Screens
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Endlich gibt’s die geballte Street Fi%hter 1
Pewerl fur Deinen Game Boy! Tritt an ge;gén die
besten 'uﬁd mutigsten Gladiatoren dér Welt.
Realistische Kampfszenen, phantastische Tricks -
und akrobatische Kicks. Knallharte Action mit
supeﬁs;fii-rker Grafik, die .Dich echt von den
Socken haut. Jetzt laB Deine Muske]fﬁ spielen,

und zeige allen, = ; ==

was in Dir steckt!

HAVE E)R FUN
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STAGE20: ""'“'““‘“" . ot Stage 25 (Shrine of Kulyn -
. A 4 ) Grail): Ein Routine-Level zum
"/‘(I?’///// / y V!,% E‘ - Roswfaltian Tetle| — relaxen. Nachher (ibergibt uns
d/f/ y //’ A B - Lo b Parcival in Creun das gesuchte
7 / _ j ] - Bal{aut Grail.

. f /// ; El-shide Stage 26 (Fort Shulamana -
7N 7% g:g"‘ & Separation): In 14 gibt es Fah-
3 / - Laséive niel Sword, in 9 Ivory Goddess
-5:1;:::; (High Reputation) und in 8 ein

',m Notos Sword.
E"T!"f;iﬁj;huh Stage 27 (City of Xanadu -
B -metats | The End Nears): In 6 kénnt ihr
- Kamaya Folio kaufen (s. Stage 28). An-
:':I;‘:f:m“# sonsten ist diese Stage kein

feerets Problem .

G- Pivaties Stage 28 (Zeteginea — Ogre
9 - Battle): Viele Gegner nahern
[E7) - Heslulana sich von der Briicke Nédhe 2/3.
1 In 18 kldrt uns der Paladin Ga-
wain tber die wahren Ziele von
Rashidi auf. In 20 treffen wir
den richtigen Gares wieder.
Empress Endora “logiert” in
15. Sie bietet uns an, fur ihre
Sache zu kampfen, was der
aufrichtige Held (true Hero)
selbstverstdndlich ablehnt.
Nachher gibt’s in 17 Folio
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(Tome of Myfhs) und einen  The Black God): Das letzte Le-  Rashidi und Gares endgiiltig
weiteren Sentoul Demonin 19.  vel. Was wird die Heldentruppe  vernichten? Das letzte Ge-
Stage 29 (Tempie Shalina — “hier erwarten? Konnen sie  heimnis diirft Ihr selbst liiften.
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Flinke

Finger
o g

Bei “Flinke Finger” kiimmern
wir uns um Verrenkungstricks,
die auf dem Joypad-Bewege-
Dich-Prinzip basieren. Wer auf

Nummer sicher -gehen will,

konsultiert vorher ‘nen Doc.
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Hier sind sie, die mega 10-
- Hit-Combos fiir das- beste

Next-Generation-Beat’em-Up
auf dem Markt. S
Legende: Q = Quadrat,
D = Dreieck, O = Kreis

Ein “+” bedeutet immer, daB

zwei Buttons gleichzeitig ge-

- driickt werden miissen.

Anna und Nina Williams:
Q,D0,Q,D0, X, X.D,Q,D0,D
King: | |
Q,D,Q,QD,0,00,0,Q,X
Armor King: .
Q,0,Q,Q,0,0,0,0,Q, X
Michelle Chan und

Wang Gin Lei:

D,Q,Q,D XX, X,0,0D
Jack und Kuma:
_+D,Q,Q,Q,D, Q, D, Q, Q+D,
Q+D

Marshall Law /Lee Chow Lang:
c+Q,D,D, 0, X X, X,0,X,0
Paul Phoenix:
0,0,XD0,0,D0,Q,0,D,Q
Yoshimitsu:
Q,D0,Q0,0,0,0,0,Q,Q 0
Kazuya /Heihachi Mishima:

- ~,7+D,Q, D, D, K, 0, 0,

Q,DQ
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Super Nintendo
Super Pang

Lang, lang ist’s her,
seit dieser kleine Ge-
schicklichkeits-SpaBmacher in
Amiland unter dem Namen
“Super Buster Bros.” erschie-
nen ist (in Japan hieB der Titel
ebenso Super Pang, nur das
ist noch langer her...). Endlich
war dieses Jahr auch Europa
an der Reihe. Am Spielpro-
gramm wurde nichts geandert,
somit funktioniert die Level-
Anwahl auch immer noch
gleich: Driickt im Titelbild

FTESY YOUR
wE i LS

A Yl BE A

ALl v T ANSE Y

Start, um in den “Select-
Game-Screen” zu gelangen.
Driickt hier lediglich L, R, R, L,
oben, unten, und schon er-
scheint zwischen den beiden
Feldern des Tour Modes und
des Panic Modes eine kleine
Zahl, die Ihr mit den Steuer-
kreuztasten verstellen konnt.
So laBt sich ein beliebiges
Start-Level zwischen 1 und 40
anwahlen.
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Sony Playstation &
Cybersled o BT
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Die finf “Schlachtschiffe”
der Gegner konnt Ihr tbrigens
auch spazierenfahren. Gebt
im Titelbild (aber
nicht im Cyber Sled-
Screen mit “One Play-
er/ Two Player”, son-
dern da, wo “Push
Start” aufblinkt) ledig-
lich folgende Kombi-
nation ein: oben,
links, unten, rechts,
oben, Dreieck, oben,
rechts, unten, links,
oben, Kreis. Ein Ex-
plosionsgerdusch bestatigt die
korrekte Eingabe des Cheats.
Im Bildschirm, in dem lhr
Eure Fahrzeuge auswanhlt,

' N . o 6.2 - W
b Joermmove sl . -
A 0 -:."'E#”:H f A" s
' R T Ler 1
' , 1 e » ;
e LV | PLI |
{ |

mufBt Ihr dann ganz nach
rechts scrollen, um die neuen
Fahrzeuge begutachten und
anwahlen zu kénnen.
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Die ganze Welt der Spiele auvf drei Etagen.
Computerspiele, Videospiele, Bretispiele, Rollenspiele, Troding Card Games als..

I!J.Sqm_ ] LEL L iy

1935

[k A
Farfchas Soqm . |. ]
ea Ly

sh105,%3

Py O 55 iy
Hell N}
Highlosis (0 [Aberi]

High Velacty

(7T ]

Bhriion of [iow . Buh

e Jons B, e, 119,957
e Sopuerrtar S LY
kya'ubdn

Judye Dredd [Acrloion)

s".wr'illlcm!

Killer bl

Field |
od
Keezy by
Lessrsng 30
L’lf]fll.r.dﬂ:l
Vs . 12985 11895
Loadnd Ly
Lo [den LY
Liothen Mathien foner  109.84°
Limssi ~ Eiercd Bk
Meris Beslier by 11755

i Corpat | . LY
tF['Hﬂ“hT‘ﬂ" 1.9
J«Mufl'.!. TR

M e
bead Jeked
Mickey Maria
Mt Toon 2

138,95

1F A S
(I UL S

11995
755

i L
[y A
NEL L 5 LA L¥
.Hﬂzﬁgﬂd
WHL A Ste Bochey
WAL Mgty §6
Coe bt
Przzer Brageen

i
nms Ly L¥.

145,85°

13395

alliy

e s ] LY, | Venleth 149 95"
i L Yictary Godl 1195
: e e o 1085
159.95 rhial Kok 14555 1155
150,35 el I . 1384
Wi Wathawy . iy
. 11995 - Wezpen leed 1155
iv o | g e - 135"
1E395° | Wing oenssarcdyr o 10 1855 o 195
1b55 ; Wiptoal FLATS
. WY o iV | e 15995
e
HARDWARE
chIDR 35 | 3000 Mghtrink Poo 15
: 300 Joyped Inhrerat 1 15
1E% = LV | 200 Joyped-Aie Fir SHES 0
1 T W5
LY | 300 HSCes I,
109,95 00FA thif
17955 Aitaaleplay 2 105,55 1085 108 1
11998 R1REA Jagpece (- RO I
17995 RTRE JAEUAR & iy
w118 NIRTEMDRD S o At - . ny
419 . SEGR (D w/p-Adptel ik
< bS5 | SERAMegD. vp Moty HFI
SRS | Rk Sehom e Adssher n%
R . §E6 Setum LiAH
T v L . SEGRSATURN . hjl,
1A | CEGRSATUR e -
- 16355" | S Satumn Leskrod 45,5
o chRES [ SHGA Sotm Momery (med Wag
. I | SEA o R Aol LT
. S feyped A
iv < LY | SN Memmary (ard LA
. hIBAFS" | VY FLATSTATON &t afn
|y - LY | SONTRER-Kdd b3
195 55 .
; TRADING CARD GAMES Starter  Booster
|4.85° LV, | Highhanderl 129 155
. . [Hemizaii di, L 1495 455
[1AH Magic TG 4ih di L 1795 595
13955 Magit 16 15 Cheessiches (1L 495
. WS9.95" | Magic 16 di Rensisuance L 19
5095 Mogic TG & 0. s Homelandi | ER Y
455 | Magic TG v Ath Edition UL 41| 195 595
1935 - 1135 | Wagic T6 wihe Agal 17,95 505
13955 FIES | Mutheherda iy iy,
11955 LY LY. | Ster Taek THG ML 19,95 595
. Wes o - . Caar Trek THG Mteen. Univemsa L . Ly
Shot Wari L 1935 ;;5 '
ok 1, S LY. | Yomgpia () L 1853 1
199,85 a . . 'lm| {Iﬁlir}.ﬁdﬂﬂr LY,
Wing Cemmander | 14,95 595

{Zwischen U-Bhf.
Adenaver Platz
und Uklandsir.)

0171/540 87 63

PE-CD .-
MEGA CD -

o T
DRIVE ¢4+

11.00-20.00

TRADING CARD GAMES + TUBERER ...
GAME BOY -
«ot COMPUTER & VIDEOSFIELZEITSCHRIFTEN ADS ALLER WELT -..

VIRTUAL BOY «-:

h Versandtelefon

JAG .- JAG-CD
SUPER WES .- 300

«« SATURN -
COMICS -«

« SEGA 32X .-
« SONT PLATSTATION ++

MUSIK CO°5 - ANIME

MEGA
LASERDISRS
«« VIDEQS

'Iersnndpum:h-ule 10,50 OM « Expross B DM - Sicherheitskarion 3 DM - Yersandkosiealiei ab 750 OM - Holbes Johr Gorantie sul Hord: wnd

Sefiware - Es E:Il:r ussere AGE - lrridmer und Prefsimderumges vorbeholien - LY. bew.

19.9.95

Anzeigenschlyl

*: Bei Anzeigenschlufl moch micht ethafilich
Highwoy fo Hell [st elne Division der Eorihguoke Enferioloment Film- wnd Musikprodekilon Gmbl

49



ny 2
gt
nr gt
EF O

Sony Pilaystation

iy Rl R i b o e T LT L L

g riyiyprina

Crime Crackers

Wer irgendwann zu Beginn
des Jahres den japanischen
Import an Land gezogen hat,
wird sich uber die Cheats im
Anschlufl sicherlich freuen.
Fur volle Ausristung und ei-
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. Parodius Deluxe
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R Ty
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nen zinftigen Level-Skip muf3
man im Titelbild R1, R1, L1,
L1, R2, R2, L2, L2, links,
Kreis, rechts, Quadrat, Select,
Start drucken. Jetzt stenht an-
stelle des “Press Start”-
Schriftzugs die frohe Botschaft
“Debug Mode”. Ihrkonnt dann
im Spiel durch Dricken des
Select-Buttons von Level zu
Level jumpen. Um sich die
spezielle Animation aus der
Endsequenz anzuschauen,
drickt man im Titelbild oben,
oben, unten, unten, links,
links, rechts, rechts, Select,
Start. Statt “Press Start” steht
daraufhin das Wort “Animati-
on” im Titelbild {Marco Gross,
Bremen).

Der Gode, den thr an einer
Stelle im funften Level einge-
ben miift, lautet 6178 (steht
auf dem Schlussel, den lhr im
Raum zuvor aufgesammelt
habt). Der Code, der Euch im
neunten Level abverlangt wird,
heifit 2360.

50

Bug

TIPS

Sony Playstation
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Per Cheat konnt |hr gleich zu
Beginn des Spiels die volle
Power-Up-Ausstattung fur

- Euer Comic-Gefahrt rausschia-

gen (gilt sowoh! fur den er-
sten, wie auch flr den zweiten
Teil). Druckt im Pausenmodus
oben, oben, unten, unten,
links, rechts, links, rechts, X,
Kreis. Ein Gerausch bestatigt,
daB3 der Cheat funktioniert hat.
Bei Parodius 1 erhaltet lhr
auBer voller Bewaffnung auch
das Schutzschild.

Hier noch zwei Cheats. die
ausschliefilich bei Parodius 2
funktionieren:

Fur unendlich Leben drlickt
lhr im Titelbild ("1 Player, 2
Player, Option™) X, X, X, X, X,
Quadrat, Quadrat, Quadrat,
Quadrat, Quadrat, Quadrat,
Quadrat, Dreieck, Dreieck,
Dreieck.

“Fiir die Levelanwahl driickt
lhr, ebenso im Titelbild, Qua-
drat, Quadrat, Quadrat, Qua-
drat, Quadrat, Dreieck, Drei-
eck, Dreieck, Dreieck, Dreieck,
Dreieck, Dreieck, Kreis, Kreis,
Kreis. Das Stage-Select-Menii
erscheint allerdings erst, nach-

dem |hr Eure Figur ausgewahlt |

habt.

Sega Saturn

R PRI i Sl K e e T A S e LR S e P A e T e o X et

Gerade eben erst auf den
Markt gekommen, und
schon steht Jorg Tittel (B-
Tervuren) mit dem Le-
velskip-Cheat, oder bes-
ser gesagt dem “BABY-
SEALS-Cheat” bei uns auf
der Matte. Im Titelbild-
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schirm, wenn “Start/Options”
zU sehen ist, miBt [hr nachein-
ander B, A, B, Y, unten, rechts,
A, L, unten dricken. Bug gibt
dann einen Laut von sich, wo-
mit er zu verstehen gibt, daB

der Cheat akzeptiert wurde.

Wenn Ihr jetzt noch in-den Le-
veln die L-Taste und unten
gleichzeitig drickt, konnt Ihr
die Level Uberspringen. Das
Wort “BABYSEALS” ergibt
sich aus der Cheat-Kombina-
tion, wenn lhr die Richtungs-
bezeichnungen auf dem Steu-
erkreuz einfach mal mit den
Himmelrichtungen in Englisch
(unten=S8outh, rechts=East,
links= West und oben=North)
ersetzt |
Hier noch ein Mini-Trick fur
Leute, die bereits ein Speicher-
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Benjamin Bauernschmidt, Munich

modul besitzen: Nach jedem
besiegten Endgegner wird der
Spielstand automatisch im in-
ternen Speicher des Saturn ge-
sichert. Wenn Ihr bei Beginn
der nachsten Runde die Reset-

‘Taste drickt und in die Spei-

cherverwaltung geht, kénnt [hr
den Spielstand auf das Modul
kopieren, Tage spater wieder
zurtickkopieren, usw.

Qa Saturn
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" Panzer Dragoon

Hier kommt noch ein Nach-
trag von Jorg Tittel aus Tervu-
ren in Belgien: ;

Das normaie “Extro” (wun-
derschoner computeranimier-
ter Film + Bilder vom belgi-
schen (aha! Comic-Zeichner
Moebius) kénnt Ihr mit fol-
gender Kombination anschau-
en: links, links, rechts, links,
oben, oben, unten, oben,
rechts, rechts, links, rechts,
unten, unten, oben, unten,
links, links, rechts, links.

Fur das “Hard-Extro” emp-
fiehlt sich folgender Weg:
oben, oben, unten, oben,
links, links, rechts, links, un-
ten, unten, oben, unten,
rechts, rechts, links, rechts.

Beide Joypad-Kombinatio-
nen mussen (brigens im
Titelbild eingegeben werden
(wenn “Normal Game” und
“Options” auf dem Bildschirm
ZU lesen ist).

Wer ansonsten noch scharf
auf andere Cheats zu diesem
recht annehmbaren Saturn-
Starter ist, kann diese in der
August-Ausgabe nachlesen.




PLAYSTATION
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Jovpad(Sonv)dt
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RGB-Scart-KabeI
‘Memory Card dt
Maus |

! Air Combat dt
Cybersleddt

] Destruction Derby dt

s st | Diskworld dt

DNA lmperatlve dt
Goalstorm dt
| Gundam jp

& { Jumping Flash dt
8 | Lemmings 3D dt

| Novastormdt
" | RapidReloaddt

| Joypads, Netzteil

| Joypad

| Raymandt

| Ridge Racerdt

Street Racer dt
Toh Shin Den dt
| Warhawk dt

NEO GEO CD
. NEO GEO CD 50Hz
inkl. Atennkabel zwei
#ioypads, Netztell 459, 00
' NEO GEO CD 60Hz
| inkl. RGB-Scart-Kabel, Zwei |
459, @0

1

69.90

| Joyboard
| RGB-Scart-Kabel

Umbau 50/60Hz
i Umbau 50/60 & us/ip 99 90

Aerofighters lli

119. 90
39. 90

| Umbatu us/jp

139. é’JO

| Art of Fighting Il

1 Kabuki Klash

119. @0
139. @0
139. 00
139. 00

Crossed Swords |i
| Fatat Fury Hli

| lusion of Time dt
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r
4
.1
i

|G

| King of Fighters "94
i King of Fighters 95
| Mr.Do

' Panic Bomberman
| Pulstar

! Samurai Shodown I

| Savage Reign
| Super Sidekicks i
! Viewpoint

FSUR 5 P ) 1 World Heroes Perfect
@SECREEE&@F EVERMORE 119! F90

129. 00
139. @0
139. @O
139. 00
139. @0
159. 00
139. @0
139. @0
129. @0
139.00

;
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SATURN
Grundgerat dt 50Hz
mkl Vlrtua Flghter+CIockwork

Jovboard dt
Lenkrad dt

| Mausdt =~ -

| 6-Spieler Adapter dt

i MPEG-Moduldt

| ActionReplayPro .
Adapter flr Import C;

| Umbau dt/us/ Jp
Bugldt - Mok

) Clockwork Kntght dt |

| Daytona USA dt |

| DigitalPinballdt =

| Mysterv Mansion dt

| Panzer Dragoondt

| Parodius -DeLuxe: dt
Pebble Beach Golf dt D98

| Raymandt - 898

| Street Racer dt

- Victory Goaldt . +

Vlrtua Flghter dt

#ieio inan

' 899.00

| -“’

| 3DO
Goldstar 3DO dt 50Hz
FZ-10 usNTSC GOHz )

FZ-10 dt PAL 50Hz
Flying Nightmare us

| Killing Time us
1 Panzer General us

Space Hulk us

ng Commander i dt 119 :

MEGA DRIVE

Batman Forever dt
i Comix Zone

2.40

| Primal Rage dt

i Light Crussader dt
B0 | VectorMan dt
90 | RGB—Kabel
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SUPER NES
Chrono Trigger us 149.90
DK Countryll ~  .139.90

Earthbound us 3‘39%90
f Fmal Fantasyiifus 149 90

| Killer Instinct PAL
| Dreidt

i Primal Rage dt 129. 90
| Secret of Evermore dt 129. 90
| Secret of Mana ll us

| Secret of the Stars us

| Stargate dt

+ Superstarsoccer Il dt

{ Tetris lldt

1 Theme Park dt

Weapon Lord PAL

| * = nur solange Vorrat rezcht
| Powerstation 189.00
| Powerstation inkl. Joypad? &
| 50/60Hz-Schaltung 289. @0
| Umbau 50/60Hz inkl. Umbau-
| garantie 99. go
: Umbausatz 50/60Hz  69. 90
| RGB-Kabel dt/us/jp 30. 90
| Action Replay Pro llldt  99. 90
. Adapter (jp/us Spiele) 39. 90

,‘ VIRTUA BOY %
i Grundgerat us 399. ?0
Virtua Boy-Spiele am Lager. |
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Game Boy

SOFTWARE -

TIPS

Beim kleinen Zool gibt es ei-
nen Trick, mit dem man sich
ganz riesig Leben einheimsen
kann. Wenn Ihr Euern Game
Boy mit eingelegtem Zool an-
schaltet, dann erscheint zuerst
der “Chupa Chups-Bild-
schirm” und dann der mit dem
grofen Zool (siehe auch Bild).
Haltet in letzterem Screen A
und B gedriickt und driickt zu-
satzlich mehrmals schnell hin-
tereinander nach oben, bis die
Zool-Figur anfangt zu blinken.
Euer Lebenszdhler geht zwar
nach wie vor runter auf null,
wenn [hr funfmal sterbt, es
wird aber nie mehr ein Conti-
nue-Screen auftauchen. Die
Leben werden dann sozusagen
beim Wert Null eingefroren.

Super Nintendo
Prehistorik Man

Titus hat es uns mal wieder
extrem einfach gemacht. Um
die Level zu iiberspringen,
bzw. direkt anwahlen zu kén-
nen, geht man ins Options-
meni, setzt den Cursor auf
“Exit" und halt die L-Taste ge-

SYOAGE B3 .-

PANU GRAAYEYARD
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driuckt, wahrend man wieder
mit Start aus dem Menii her-
ausgeht. Setzt jetzt den Cursor
auf “Game Start” und driickt
die R-Taste und dann zusatz-
lich Start. Im Spiel kdnnt [hr
dann im Pausemodus Select
driicken, um ein Level zu been-
den, bzw. gleich Select+
Start fiir die Levelanwahl.

Real 3D0
Shock Wave

Pausiert das Spiel und gebt
die Start-Kombination fiir den
Cheat-Mode ein: B, A, C, C, A,
A. Jetzt erst konnt [hr im Pau-
semodus diverse andere
Cheats aktivieren:

Super Laser
C,A A BACGA

Smart Bomb
A,C A B AAC AAA

Super Nukes
C,A A B A

Unverwundbarkeit
A B AC A A B A

Lustige Messages
B,A,C,AC A

Noch mehr Messages
B, A B

Nachdem lhr einen Codeein-
gegeben habt, verlaBt Ihr ein-
fach wieder den Pausemodus
mit Start.

Sega Saturn
Astal

Wer das Spiel bereits regular
durchgespielt hat, dem ist aller
Wahrscheinlichkeit nach be-
reits automatisch im Options-
meni der “Secret Mode” er-
schienen. Er a8t sich aber
auch schneller erreichen, in-
dem man im Optionsmenii auf
einem zweiten Joypad links,
rechts, links, rechts, oben, un-
ten, L, R, Start eingibt. Der
“Secret Mode” erlaubt es
Euch, bis zu 99 Leben einzu-
stellen und alle Musikstiicke
des Spiels anzuhdren. Wer
tiberdies noch die Levelanwahl
benutzen mochte, muB oh-
nehin zuerst den “Secret
Mode” aktivieren.

Habt Ihr also die “Vorberei-
tungen” getroffen, mift lhrim
Titelbild (“Game Start/ Opti-
ons”) auf dem er-
sten Pad oben, un-
ten, links, rechts, L,
Bills Y B2 Bk
driicken. Daraufhin
erscheint das Stage
Select-Mend,

Wiahrend  des
Spiels mufB man
Start driicken (also

@ decsOdPoRePPORPRITODTODOEDOSTODODROTDOOSRDPARROERDROODBTRODODODN

das Spiel pausieren) und dann
folgende Kombination fiir Un-
verwundbarkeit eingeben:
oben, Y, links, A, unten, B,
rechts, C. Dieser Cheat gilt
aber nur immer fiir das mo-
mentane Level, d.h. Ihr miBt
ihn jeweils erneut eingeben.
Im Zusammenhang mit dem
Unverwundbarkeits-Cheat
kann es vorkommen, daB man
in eine Grube oder einen Ab-
grund hinein féllt, dabei jedoch
nicht stirbt. Damit man nicht
auf ewig festsitzt, kann man in
einer solchen Situation im

Links seht Ihr, wie
das Siage-Select-
Menii aussieht.

Blick ins Options-
menii mit 99 ein-
gestellten Leben
(siehe Bild unten)
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Pausemodus L, A, R, C, B, ein-

geben, um sich zu befreien.

Die Energie kann mit diesem
Cheat im Pausemodus aufge-
fullt werden: unten, R, oben, L,

X, A Y, B, Z C, rechts, links.

Sony Playstation ‘ |
= R2, L2, links, Start und Select  halten und dann C, A, B, ein-
Wipeout gedriickt und drilckt zusétzlich ~ geben. Eastern-Puristen, die
Zwei super-brandheiBe  wieder den X-Button. sich lediglich die FMV-Se-

Cheats werden hier bereits ge-
handelt. Mit dem ersten Trick
konnt [hr direkt den Firestar
Track anwahlen, der zweite er-
moglicht Euch Zugriff auf die
Rapier Class.

Firestar: Setzt im Titelbild
den Cursor auf “One Player”,
haltet R1, L1, rechts, Start,
Quadrat und Kreis gleichzeitig
gedruckt und drickt dann
noch den X-Button.

Rapier: Setzt im Titelbild den
Cursor auf “One Player”, haltet

—— —— ==

Sega Saturn
Shin Shinobi Den

99 Leben: Im Hauptmeni
den Cursor auf “Game

quenzen reinziehen wollen,
tippen wéahrend der Introse-
quenz C, X, B, Y, A, Z, Start.
Jetzt fangt das Intro noch
einmal von vorne an, die Zwi-

Start” setzen und A,
Z,B,Y,C, X, Start ein-
tippen.

Expert Mode: Wie-

der auf “Game Start” O EAaIE

gehen und diesmal A,

$) 1YEH memrrer——re |

RN

B, C, B, A, Start eingeben. lhr
beginnt mit einem Leben, einer
Energieanzeige und null Conti-
nues.

999 Shurikens: Im Options-
ment den Cursor auf “Shuri-
kens” setzen, L+R gedriickt

PLiE ‘ﬂ”fq a9 }? 4 -2

$ )

R
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kommen

schensequenzen
gleich hinterher. Mit Start
konnt |hr dann wahrend des

 PLAYSTATION 579~ DM ZUBEHOR PC-CD...

VIDEOSPRIELE - HARDIWARE - MANGA

GAME FAN 15- DM
 SATURN + V. FIGHTER + C. NIGHT 879,- DM EGM 15 rea
| GOLDSTAR (NTSC) 499,- DM et e
PANASONIC FZ-10 DT/US 649 DM n 4
PAL-WANDLER 89.90DM SATURN FAN 25~ DM
POWERSTATION 179 DM PLAYSTATION FAN 25~ pm
GOLDSTAR 300 699.- DM o HINTBOOKS, div. ab 24,90 pp
', T - 1 e T
JAGHAR, SONY PSX REAL 3D0: secrjarurN W  oroeieven - ZUBEHOR-
DeEuUTsSsCcH DeElUTSCH DeEuUTsCH DeuUTsCcH DEeEUTSCH DeEuUTsCH DIVERSE SYSTEME

Actroiser Il

M S1ar Clastics
Mstorin + Dbalix
Motkhawh

Bugs Bunny
Contla Vanla §
[wogen

Enrth Worm Jim
Filo Souee

Gool Troop

Hulk

Junglo Striko

Kid Clown

King of Menslers
Lamumiings |1
Morlo Kot Clossic
Miorla Padni Clasic

Morio World 2

59,50 DM
24,90 DM
19,90 DM
09,50 DM

5,90 OM
49,50 DM
49,50 DM
79,50 DM

119,90 DM
79,90 DM
29,90 DM
49,50 DM
59,50 DM
49,50 DM
19,90 DM
49,590 DM
39,90 DM
£9,90 DM
79,90 DM

109,90 DM
49,50 DM
49,30 DM

119,90 DM
99,90 DM
4% 50 0M
A5 950 T
99,90 DM
34,90 DM
49,90 DM
119,90 DM
49,90 DM

AROLLENSPI=ELE
Crusoder (kpht dewtsch) 129,90 DM
109,50 DM
149,50 OM
39,90 DM
49,90 DM
99,90 DM
109,90 DM
109,90 DM

Creatura Shock

Fifa Soccer

Gex

Immercenary

Need for Speed

Oif World Interceptor
Powered Kingdom (RPG] 109,90 DM
Shock Wave

Shock Wove 1|

Slom Jam

Slayer (RPG)

5. SF Il Turbo
Syndioie

Theme Park

Wing Commander Il

49,50 DM
&4,90 DM
119,90 DM
59,90 DM
69,90 DM
125,90 DM
45,90 DM
55,90 0M
65,90 OM
39,50 DM
49,90 DM
89,70 DM
99,50 DM
49,50 DM
49,50 DM
£4.50 DM
£4,90 DM
119,90 DM

Alien vs, Predator
Bret Hull 129,90 DM
Bubsy 49,90 DM
JAGUAR CD+5piel (DT) 449,00 DM
Checkered Flog 49,50 DM
(lub Drive 49.90 DM
Doctyl Jous! 129,90 DM
Double Drogon 69,90 DM
Fight for Lite 129,90 DM
Floshback 109,90 DM
Hlip out 119,90 DM
Hardball 1 129.90 DM
lron Soldier 119,90 DM
Kosumi Ninjo 129,90 DM
Legions of the Undead 125,90 DM
Rayman 119,90 DM
Tempest 2000 99,90 DM
Thama Park 69,50 DM
Trevor McFur 49,90 DM
Ulira Vortex 129,90 DM
69,90 DM
hite Men con't jump

129,90 DM

49,90 OM

109,90 DM § Ace Combat

Alien Trilogy (Nov)
Destruction Derby
ESPH Exirema
Jumpin' Flash
Lemmings 30
NBATE
Philosomo

9990 DM
99,90 DM
99,90 DM
99 90 DM
89,90 DM
109,590 DM
109,90 DW
99.90 DM
Royman 109,90 DM
Ridge Racer 99.90 DM
Rotk 'n’ Roll Racing I (K1) 99,90 DM
Streetfighter - The Movie 109,90 DM
Tekken 99,90 DM
Theme Park 89,90 DM
Toshinden 9990 DM
Viewpaint 109,90 DM
Wipe out 9,90 DM
WWF Arcode [Ok1) 109,90 DM

Action Reploy 3 SN
Action Replay 2 MD
Action Replay SAT 99,90 DM
Action Replay PSX 4990 DM
Antennenkobel MD1/2+M5 19,90 DM
Gome Gun 300 79,90 DM
Game Mage 69,90 DM
Game Sover 59,90 DM
Jnguar Pad 49,90 DM
Joypad 5N ob 19,90 DM
Jaypad MD ab 19,90 DM
Joysficks MD/SN ~ ob 29,90 DM
Netzteil MD/SH 29,90 DM
PAD Verlangerung MD/SN 9,90 DM
Quickioy Pod MD/SN ob 29,90 DM
RGB Kabel SH 29,90 DM
RGB Kabel MD 29,90 DM
US Adopter SN/MD 29,90 DM
5 Ployer hd, SW/MD 59,90 DM
b Ployer Ad, SAT 49,90 DM
300 Pod's ob 39,90 DM

GAME BOY SPECIALED.
99,90 DM 5

99,90 DM
79,90 DM

Bug 109,90 DM
Cockwork Knight (ohne Cover) 89,90 DM
Clackwork Knight Il (Oki) 119,90 DM
Myst 109,90 DM
Mystery Mansion 109,90 DM
NBATE 109,90 DM
Panzer Drogoon 109,90 DM
Pebble Beach Golf 109,90 DM
Sireqt Fighter || Movie 109,50 DM
Virtuo Fighter (ohne Cover) 89,90 DM

V. Fighter Remix LTD 79.90 DM
Theme Park 89.90 DM

IMPORT
79,90 DA
49,90 DM
89,90 DM
59,90 DM
119,90 DM
159,90 DM
19,90 DM
129,90 DM
59,90 DM
109,90 DM
59,90 DM
139,90 DM
79,90 D
99,90 D
59,90 DM

Mien Soldiar
Baltz

Baekhey M (151
Botman Faraver
Balmsa Raluens ((0)
Banle Fremry
Bonkers

By ||

(amix Ione

i Schlimpe

Kiinig der Léwen
Lemmings 1

NEA Jom LE,

WHL 95

HHL 98

Perwes Manger
Primsi Roge
Roeamaher Moss
Red Zone

Senit (omphlgtion
Slam Masers
Seriker

‘Lr'ﬂ:luvnln

Thems Park
Toughman Bexing
luuthr'nn Baxing (32X)
Vethormon

WWF Row (32X

Pot ki Time 51'.“‘} 49,90 DM
Primol Roge ~ © Q 299000
Side Mockal -5:' Iq 99,90 DM
Shieel Roger D‘H\. 49 90 D
Stuni Roce 49,90 DM
Suparstor Soccer 119,90 DM
Supes Tennis 39.90 DM
Syndicole

Thama Pork

Turrkeon ||

Alone in the Dark
Anather World
Battle Chess
Deodalus Encounter

Flyin" Nightmares
Hell

Killing Time
Kingdom - For Reoches
Mitrosom
Paoatank 5‘-“
P General

Po'ed

Space Hulk

5. Shodown

Star Contral I
Station Invosion
Stellar 7

Bug
Clodework Knight 11
Fontostic Pinball
Fighters Legend
"M Golden Axe Duel
Military Commander
Rompo
Ray Earth
Saturn Conveiter
Shinobi
Slom Dunk
Twin Bee Deluxe
Virtua Fighter Remix
Virtua Hang on
Virluo V. Ball

39,90 DM
99,90 DM
109,90 DM
Vaitax 37,90 DM
Tombles 49,90 DM

AOLLENSRPIELE
Brein Lord 74,50 DM
Breath of Fire 115,90 DM
Chrona Trigger (US) 149,90 DM
Final Fantasy 11 (LS) 129,50 DM | Light
Fimal Fastawy 111 (US) 14990 DM | Lunar I - Eernal Bus ()
169,90 D | Phamesy Star IV (US)
12990 DM 8 Pewer Monger (CD)
74,90 DM § Shodew Run (115)
10950 DM J Shining Fescs ((D)
119,90 DM § Shining Foree ||

149,90 DM
59,90 DM
129,90 DM
149,50 DM
139,90 DM
149,90 DM
145,90 DM

Boxer's Rood
Drogon Ballz
Execlor
Formation Soccer
In the Hunt
Lone Soldier
Metal Jacket
Philosoma 59.90 DM
Tiin Bee Deluxe 139,90 DM § 5y/qhi 99,90 DM § Wing Arms 139,90 DM ¥ $o0d Blazer (OT) 99,90 DM | Sl
Winning 11 (Stor Soccer) 59,90 DM §f Trip'D 89,90 DM N X-Men (Oki) 139.90 OM § Zeldo (OT) 99,90 DM ff Shory of Ther

HﬁNDLEHﬂNFHﬂGEﬂ_SIND WILLKOMMEN - UBER FAX: 02 31 /52 15 53
VORBESTELLUNGEN ERWUNSCHT! UNSER PC IST EIN GENIE - ALLES WIRD GESPEICHERTI!!!

WIR MACHEN UMBAUTEN, REPARATUREN UND SONDERWUNSCHE ALLER ART!
VERSANDKOSTEN 10,- DM (Nachnahme) --- AB 300,- DM FREI!!

Front Mission [JF)
WMiesion of Thne (OT)
Robotrek (U5)
Secred af Mona (0T)
Shodowrun (0T)

49,90 OM
49,50 OM




SOFTWARE-TIPS

Wem der sympatische Sam
auf dem Game Boy zu schwer
sein sollte, der kann mit fol-

gendem Cheat ungeliebte Le-

vel iberspringen: Im Titelbild
(das nach dem Titus-Logo) ,
wenn die groBe Schrift mit “Ti-

VOU HAUE REACHED
THE gm OF THE

YOUR

YOu aAND
AMIL¥ '

tus Proudly Presents...” von
‘rechts nach links ins Bild luft,
muft thr unten, A, oben, B,
links, rechts, B, A, B, A, B, A,
oben, unten driicken. Im Spiel
kann dann jederzeit mit einem
resoluten Druck auf die Select-
Taste ins nachste Level umge-
schaltet werden.

A s g L

Need ' or e |

Oh, ein ganzes Sammelsuri-
um an Tips existiert bereits zu

EAs Autobahn-Sim. Leider ist
die Ausfithrung der Cheats
ziemilich frustrierend, weil man
oft Dutzende Male rumprobie-
ren muB, bis es das erste Mal
kiappt. Anyway, let’s hit the
road, wie der Nordamerikaner
sagen wirde:

Um den Practice Mode (kein
Gegenverkehr) einzustellen,

54

muBt thr ins Optionsmenu ge-
hen, den Cursor auf “Skill Le-
vel” stellen und auf Pad 1 in ei-
ner flieBenden Bewegung, und
noch dazu schnell (1), X, R, A,
L driicken. Als ob das nicht
schon happig genug wadre,
muB man auBerdem dabei je-
den angetippten Knopf runter-
dricken und gedriickt halten,
so daB3 alle vier Kndpfe am
Ende der Kombination ge-
driickt sind. Keiner, der in die
flissige Bewegung verwickel-

‘ten Knopfe dart wieder losge-

lassen werden. Ist das 3D0O
einverstanden mit Eurer Fin-

- gerfertigkeit, dann verfarbt

sich der Skill-Level-Kasten
rosa-lila.

Beim nachsten-Code schaut
es auch eher dister aus. lhr
miBt namlich, um den Winter
Practice Mode zu aktivieren,
erst einmal den Practice Mode
aktiviert haben. Spielt unge-
fahr 10-15 Sekunden im Prac-
tice Mode und geht dann auf
“Instant Replay” und spielt das
“Band” ganz zum Anfang
zuriick. Driickt nun schnell den
B-Knopf auf Pad 1 und X, P, C
auf Pad 2 (vier Knopfe gleich-
zeitig). Die richtige Eingabe
wird mit kurzem Aufblinken

der “Car Crashed”-Message

quittiert. Nun durft |hr aufge-
ben, ein neues Spiel beginnen
und im dritten Abschnitt des
Alpine Tracks auf schwarzem
Eis ein paar Slides hinlegen.
S0, und ein’ ham’ wa noch.
Der Turbo
Mode ist zwar N\
nicht derart uEtee
schwierig in GRS
der Aus-

m a n {z»
benotigt &
allerdings
ein drittes
Joypad.
Beginnt ir-
gendein

v 'ﬂ L i
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Spiel und driickt sofort zu Be-
ginn L, R, oben auf Pad 2 und
L, R, A, C auf Pad 3 — das sind
sieben Knopfe gleichzeitig. st
Euch die CPU gut gesonnen,
blinkt auch bei diesem Cheat
kurz die “Car Crashed”-Messa-
ge auf. Exitet das begonnene
Spiel und erfreut Euch an mehr
Speed in allen folgenden Ren-
nen.

Real

2 s T w1t e e o L L LTS

Off- Wold
Interceptor

Geht ins Optionsmend und
setzt den Cursor dort auf
“Controls”. Driickt nun sechs
Mal hintereinander A, B, C und
zum AbschluB einmal die L-Ta-
ste. Ein Surr-Gerausch be-
statigt die Cheat-Eingabe. Ihr
habt daraufhin massig Kohle
auf dem Konto, um eine opti-
male Ausstattung zusammen-
kaufen zu KOnnen.

- Der gute (aber langweil'ge)
alte Konami-Cheat kommt hier
mal wieder zu Ehren. Driickt

{34 L) 1k, ety : P & !
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fur vollste Bewaffnung im Pau-
semodus oben, oben, links,
rechts, links, rechts, B, A.

e e A R e R

Skitchin’

Bevor Extreme Sports auf
der Playstation diesem eher
muden Vertreter des Skatebo-
ard-Genres ganzlich den Rang
ablauft, mochten wir die der-
zeitigen Skitchin’-Besitzer
noch schnell mit ein paar Zau-
berwortern begliicken. Gebt
erst einmal im Warning-

= i A T e e A iz e e 1

~Screen den ,Badass-Start-

Code” ein (also B, A, unten, A,
Start, Start, nacheinander, ver-
steht sich).

Jetzt akzeptiert die PaBwort-
verwaltung auch folgende Co-
des:

ARMOR fur Stufe 5-Aus-
ristung

MONEY fir 2000 Pie-
. pen (US-Wiahrung)

%  THRASH fur die besten

.
L]

*
»

L]
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- Auf der nachsten Seite
lest 1hr noch die Stadte-
Codes:
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NEO-GEO Total

NEO-GEO Clubzeitung 3 je DM 10,— solange Vorrat relcht'
NEO-GEO CD-ROM

PAL, RGB + Jp incl. 2 Joypads DM 459,— (ohne Splel)

JOYSTICK

CD-ROM Splele

NAM 1975

SUPER SIDEKICKS

CYBERLIP -

" THE SUPER SPY

LAST RESORT

KING OF MONSTERS 2

MAGICIAN LORD

NINJA COMMANDO

CROSSED SWORD

. ROBO ARMY

SENGOKU 2

TOP HUNTER .
_KARNOV'S REVENGE

~ WINDJAMMERS

MUTATION NATION

KING OF FIGHTERS *94

SUPER SIDEKICKS 3"~ ' .

FATAL FURYS
DOUBLE DRAGON
AEROFIGHTERS3
BUBBLE BOBBLE PUZZLE
WORLD HEROES PERFECT
PULSTAR (OKTOBER)
GOAL GOAL GOAL

METAL SLAG

LEAGUE BOWLING
SOCCER BRAWL

RIDING HERO

~ ALPHAMISSION Il
PUZZLED

BURNING FIGHT
BASEBALLSTARS 2

' 3COUNTBOUNT Lt

ART OF FIGHTING 2
NINJA COMBAT
BLUES JOURNEY
TRASH RALLY
- GHOST PILOTS
AEROFIGHTERS 2
STREET HOOP
VIEWPOINT

NEO-GEO Module neu:

AGRESSORS OF DARK KOMBAT
SUPER SIDEKICKS 3
SPINMASTER

3 COUNTBOUT
ART OF FIGHTING 2
WINDJAMMERS
WORLD HEROES 2 JET

DM

DM

DM

- DM

DM
DM
DM

DM 129.—-

__DM 99~ AGRESSORS OF DARK KOMBAT DM 139~
DM 109- SAMURAI SHODOWNNII DM 139~
DM ' 119~ SAVAGE REIGN | DM 139~
DM 99~ GALAXY FIGHT o DM . 139,-
DM 119- CROSSED SWORD 2 DM  139-
DM 109~ KABUKI KLASH | DM 139
DM 119~ KING OF FIGHTERS 95 | DM 129-

DM 119~ MR.DO DM 139,-
DM  119- '

DM 120~ | |

S }gg_-_ Sony Playstation dt DM 599,-
YEET IS SONY PSX SPIELE dt.

DM 129~

SYBREL R LEMMINGS 3 D DM 99,- B
DM 119_ E NOVASTORM DM 99,- &=
SYREEL e STREETRACER DM 99- B
YRR e CYBERSLED DM 99-
YRR TR CRAZY IVAN DM 99- |
DIV T T PANZERGENERAL DM 99- |
DM  139-  RLTET DM 99— B

VIR 10SHINDEN DM 99, J=
DI GUNNERS HEAVEN DM 99,- S
PR ECEN RIDGE RACER DM . 109,- g
DM 139~ |[Rivrers DM 109, S
Ol DESTRUCTION DERBY DM 100,- [
gm }}g" 1 NBA JAM T. E. DM 119 B,
RSB STREETFIGHTER THE MOVIE DM 119~ [
VIRl PARODIUS DE LUXE DM 109, [
DM  99- -2 2
YaErreen /UBEHOR £
DM 119~ £
SIYRETTYSR ACTION REPLAY 5
ghMﬂ ng,— JOYPAD g
i MEMORY CARD ;
DM 129,-

DM 129,-

DM 129,-

DM 129.- |
Besteliungen ab 2 CD’s sind
versandkostenfrei!

2233_ Ladenpreise konnen abweichen!

99, e o |

20 Handleranfragen erwunscht!

249~ ' |

249~

Komg-Karl-StraBe 66 (Am Bahnhof geg. McDonald s) - 70372 Stuttgart Cannstatt

Telefon 07 11/55 77 29 .Fax 07 11/55 74 63

Unser Laden ist téglich von 10.00 bls 18.30 Uhr durchgehend geoffnet Samstag 9.00 bis 14.00



SOFTWARE -

TIPS

Links seht Ihr den
schwarzweiliroten

Warning-Screen, in
dem man den Bad-
Ass-Code eingibt

Toronto: JAYS
(viel Wildnis, da)
Miami:

PALMS (wie sinnig)
New York. LIBERTY
(warum nur?)
Denver.

BRONCOS (aha!)
San Francisco:
HILLS (stimmt)
San Diego:

BEACH (auch wieder wahr)
Vancouver.

TOTEM (wesche’ da’ Rothaut’)
Detroit.

CARS (General Motors und
S0)

Washington:

CAPITOL (because it's a
capital city)

Super Nintendo

Megaman 7
(US-Version)

In seinen neuesten Streich
hat Capcom einen SpaB-Zwei-
spielermodus integriert. Wenn
[hr Euch einmal zu zweit bei
MM?7 kloppen wollt — viele Mo-
ves beherrschen die beiden al-
lerdings nicht — miBt Ihr als

PaBwort 1415, 5585, 7823,
eingeben und das

6251

L+R+Start

PaBwort mit
(gleichzeitig) bestatigen. Flr
den Normal-Modus gibt es
noch ein giinstiges PaBwort zu
vermelden, das da lautet:
7853, 5856, 2245, 7515.

Eeﬁefmer Zweispielermodus
(oben) und vollste Ausriistung
mit dem Super-Paliwort (unien)

' Code
e geknackt

Tdglich erstrecken sich
mehrere Deziliter PaBwortlo-
sungen uber meinen Schreib-
tisch. Trotz der dtzenden Sor-
tierarbeit freue ich mich tber
jeden Code, den Ihr mir zu-
kommen laBt.

Game Boy
Animaniacs

Vier “normale” PaBworter
lagen uns bei Redaktions-
schluB fiir das portable Ani-
maniacs bereits vor.

Level 1

Dot, Leerstelle, Yakko

Wakko, Dot, Wakko

Dot, Yakko, Leerstelle

Level 2

Dot, Leerstelle, Yakko
Wakko, Yakko, Wakko
Dot, Yakko, Wakko

Level 3

Dot, Leerstelle, Yakko
Yakko, Yakko, Wakko

Dot, Leerstelle, Wakko

Level 4

Leerstelle, Leerstelle, Yakko
Leerstelle, Leerstelle, Wakko
Dot, Wakko, Wakko

Mega Drive
Warlock

Tja, so einen praktischen
Cheat, wie fiir die SNES-Versi-
on gibt es hier nicht (oder weil3
ich nur nichts davon?), aber
dafir hat uns Andrea Giirayer
mit den notigen Wuppertaler
PalBwartern versorgt.

Level 1

SRVDR
Level 2 SNGDN
Level 3 BGSTR
Level 4 PLEUP
Level 5 PGBRL
Level 6 BLDVN
Level 7 DINSJ
Level 8 NRVNA
Level 9 NLYNG
Level 10 BTBYS
Level 11 SPKNS
Level 12 PRDIG
Finale SCFSH

L B B B I BN BN B B B R N N R BN I N I N N I N NN NN NN NN N NENNENNIN.

Super Nintendo
Ghoul Patrol

Michael Buchner aus Ebers-
berg hat sich wirklich riesige
Miithe gemacht und alle, aber
auch wirklich alle PaBwarter
fiir das Zombie-Sequel zu Pa-
pier gebracht. Jetzt kommt's:

Level 2 CP4V

Level 3 7LBR

Level 4 KVCY
Mega Drive

Wenn dieses bunte Tier er-
scheint, heifit es aufgepalit!

Spirou

Weltpremiere! Direkt von
Spirous franzésischem Pro-
grammierteam gelangt dieser
Level-Select-Cheat hiermit das
erste Mal an die Offentlichkeit.
Druckt im Infogrames-Logo
gleichzeitig C, B, A und links.
Die Knopfe C, B, A, miissen
hierbei wirklich gleichzeitig ge-
driickt werden, die Richtungs-
taste nach links sollte einen
Tick spater zusatzlich gedriickt
werden, im Grunde genom-
men aber auch fast gleichzeitig
(am Anfang braucht man ein
paar Anlaufe fur das richtige
Timing). Habt Ihr es richtig ge-
macht, dann hort Thr den dbli-
chen “Seegaa”-Jingle. Wenn
Ihr danach das Spiel startet
und mit Start und A gleichzei-
tig in den Pausemodus geht,
dann konnen dort die Level
ausgewdhlt werden. LaBt Euch
nicht von dem “abgestiirzten”

So sieht der
vallig geheime
und exklusiv bei
uns erhaltliche

Level-Select fiir
Spirou aus (was
sind wir heute
bloB wieder
bescheiden...)



SOFTWARE

Mega Drive

- Beavis &
Butthead

Mit unserem ultimativen
PaBwort konnt lhr entweder
direkt beim Gwar-Konzert ab-
hotten oder mit reichlich Geld
und ltems in jedes Level rein-
schauen. Der final Code lautet
“+Pkhw bFit1 fu-KA”.
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A.B.-Games

Amiga Technologies
ARJAY

BecoSys

Brinkmann Niemeyer
DYNATEX
Flying Arts

Freak's Shop

Game Express
Game Line
Gamebusters
Gamers Pomt
Gamestore
Gamezone

Grobis Gameshop
High Score Games
Highway to Hell
Konami

M&K Softwareversand
M.C. Game

- Magic Entertainment Center

58
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Jelly Boy

Recht beachtlich, wie viele
Level die Probe-Konvertierer
von den 16-Bit-Versionen auf
den Game Boy “runterretten”
konnten. Alle PaBwdérter:

lce World

8092HF1 OYQKWJIM
Aztec World
8S19NP9 VYGQXKT
Space World
852B81G 778FKDR
Desert World
8Q9Z/WW3 ZK-33HT
Sky World ﬁ
852B814 3KF37MT
Fahrstuhlfiihrer (Abspann)
852B85B RD9J2LR

25
75

51
73

4. US
53
85
65
87
85
97
59
89

21
72

41
49

9, 27, 61
73

Cheat-Code 1
KRC-FGB B809HRB
Cheat-Code 2
CHVBDTH DFHLNMS

Super Nmtendo

Mehr schlecht als recht hat
der 0de Acclaim-Krusty einst
in unserem Test abgeschnit-
ten. Da es eines der ersten of-
fiziellen Pal-SNES Spiele sein-
erzeit war, hat sich’s aber
vielleicht doch der ein oder an-
dere in der ersten Not gekauft -
hier sind ein paar antike Codes
aus unserem Fundus:

Level 1 HI KIDS!
Level 2 SKINNER
Level 3 SCRATCHY
Level 4 BARTDUDE
Level 5 BOUVIER

S R e |

Desert Stnke

Zwei eher alte Pawdorter
hatten wir hien‘ﬁr anzubieten:

Level 2
Level 3

FJHGGL
GBXHDZ

INSERENTENVERZEICHNIS

Maro
Media Point Rose
Mega Game Point
Nintendo of Europe
O.L.T. Versand
Philip Morris

" Playcom Software
Primal Games

' Roby Rob Shop
Sony Interactive
Spielraum Versand
Testn'Take
Top 4 Softwareversand
Tradelink
Traumfabrik Spiele
Trend Versand
TV Games
TW Datentechnik
WARP
Wolfsoft
World of Games

55
17

59
2.US, 29, 45
43

19

3. US
63

03

13, 33
73

91

57

47

11

63

81

83

57

81

57



Hintergrund tduschen. Schein-
bar hat die Zeit nicht mehr
ausgereicht, ein eigenes Level-
Select-Menil zu gestalten. Wie
uns versichert wurde, war der
Cheat auch wirklich nur fur fir-
meninterne Zwecke ins Spiel
reingenommen worden.

y astleyania - b i

RAMBISE> m»

WAy ' !

\ Y,

super Nintendo

Castlevania X-
Vampire’s Kiss

Alle PaBwarter, auch die der
zwei Secret btages, haben wir
bereits vorliegen. Urheber der
Codes, sowie der kleinen
Zeichnung auf der ndchsten
Seite mit dem in die Ferne
schweifenden Simon, ist auBer
Konami/ Japan natiirlich, de-
ren Berliner Fan Timur Ceylan.

PASSWORD

)

VN YR
2 4 &
TR NP

Stage 3

Stage 4°
Secret Stage

Stage 6

Stage 7

Achivung FREAX

Die neuveste Hardware
fur euch aus Hong Kong !

ooz
unter
1 71=$
VARG5S
WARP 3% Inh. Markus Stubenvoll

-

Heubacherstr. 44 * 73529 Schwib. Gmiind

TOP-

Versand und Laden
HackstrafBBe 30
70190 Stuttgart

Tel. 0711-26242 09

A CHTWUNG ! ! !

Sega-Mega Drive, Super Nintendo, 3-D0, Saturn,
Playstation, Sega -CD, 32-X

* Die neuesten Games sofort lieferbar

* Jede Menge Importspiele aus den USA + Japan

* Sonderangebote zu Wahnsinnspreisen fir alle Systeme
* Altere Titel zu Minimalpreisen ab 29— DM

* Rollenspiele u. Strategiespiele, die man sonst vergeblich sucht
#* An- und Verkauf von Gebrauchtspielen

* Amerikanische Game-Magazine

* Ehrliche Beratung + Blitzversand

Sonderangebotslisten gegen frankierten Rickumschlag

LIS WOoG

"u':em WORLD OF GAMES
69115 Heidelberg - Hebelstr. 72
jPEHN NIENQH s Tel./Fox: ﬂﬁ?g?l-lﬂlﬂ?rfl
PLAYSTATION = _ B | 3D0
ESPN Exireme Gomes 8900 | 2 &8 WingCommander Il 99.00
NBA Jam TE, 89.00 | EE= 5 Blade Force auf Anfrage
Whipe Out 89.00 | =X3=¢ | KillingTime ouf Anfrage
Boxer's Road 14900 | =3:5 88 || Space Hulk ouf Anfroge
b 2. Oktober! o238 ;E =
SEGA SATURN == £°2 || SUPER NINTENDO
STraarhightar Movie 9900 | =& 258 | BOOM 139.00
'."imm ghlnr Remix 129.00 | S &g % o Hillar Instinet 149.00
o0 | ESEE | 129.00




00000 O OO SOFTWARE = T I P S

46482808
Planet Callisto Wave
1. 94379929
Planet Callisto Wave
5: 41258610
Planet Canymede "
Wave 1: 23419131 ot :13999 85
Planet Canymede ﬁ[; one 125,86
ner
Wave 5: 06774889 Fi-Live 129,85
, ian Horoes 129,85
_ Planet Europa Wave 1: _ H,,,,g ﬂ‘ GP 110.85
Jung’e Stﬂke 67448422 iiachon s 0 oo, Lay& elocity 129,85
Planet Europa Wave 5: proges -
Neun eher neue PaBwérter 22441687 A | NBRY,
gibt es dagegen fiir diesen _ | _ p P .
| Solar Eclipse 129,85
, v Shinobl 99,85
Level 2 4975200968 S eg s ’ Vicrttl(;:WFtiagg;Ierﬁg?égs
rfua Racing 89,85
Level 3 2922502918 Virtua Hydide 109,85
Level4 6505068908 . VR-Baseball 99,85 .,gF
n. ' D85 Wing Arms 128,85
eveld 0540524815 distal o 8 X Men 125,85 /(6"
Level6 0550792954 A filea .g-@\ o
_eve 7 0950035298 il SIS LV ::..'“ :"!'r - " a. o B ' l f. s ) (&0‘1‘%‘0\ ﬁ’
evel 8 0155908131 o U e ST \,f\ze"e’
Level 3 1185402550 Super Nintendo s
’ Atdhr werden am seiben Tag versendet “E
super Nintendo Fever P'tch t'# pigerung, berechnen wir 10,-DM 6 %
e e o s°ccer ,, ise konnen abweichen |
Dropzone — ) oad : 816 121
ascha Khayat out of Rosen 2
Ein Spiel tur Kenner. Falls  heim hat eb der geografischen . 326 338 P <
nicht in jedem Kenner ein Kon-  Nahe zu unserem siidlichen | y 76137 Karlsruhe “O W
ner schiummert- hier sind die  Nachbarn gleich das ganze
Pafizahlen, erspielt von GroB- Modul mit talien durchge- |
meister Hyun-Seup Ra aus zockt. Die unterstrichenen | e Neo Geo CD oo
: - & ; wpoin
Saarbriicken. | Buchstaben miissen mit der X- | Eupeiszuekicksz 99,95
~ : - ast Resort 89,95
Planet 10, Wave 1: Taste eingegeben werden, | Karnoys Hevenms 99,95
00000000 sprich es handelt sich um die | Tophunter | 39,95
Planet 10, Wave 5: blauen Buchstaben. | | Dunk Dreams | 99,95
. _ | - am 69,95
Gegner Passwort XKontinent Runde | BOdenbaCher Stri 30 : 0]222 Dre“Sden 3 DO
Iran YBBBBBBGBCMVF Asien 2. Runde Neo Geo gﬁm?{{gian Map | gggg
U.E.A. YBBBBBBLBDVAL Asien 3. Runde E?too?%‘?gm?ndgmmascmne m. Sp. 3?3:82 Hoga R::,f 69.95
China YBBBBBBRVFBDH Asien 4. Runde Art of Fighting 2  479'g5  Syndicate 69,95
A : Samurai Shodown 119.95  Return Fire 69,95
ustralien KBBBBBBWGIJ-{Z Asien 5. Runde Samurai Shoduwn 199,95 Guardian Wal' 59,95
Japan YBBBBBB1VHLHS Asien 6. Runde World Herges 2 139,95 wemef Pﬁa%v i 69,95
= = World Heroes 2 Jet 189,95  way ot the Varrior - 6995
saudi - Arabien YBBBBBBSVKLEZ Asien Finale Fatal Fury 79,95  Stayer 69,85
Ghana YBBBBBB9VPCL3 Afrika 1. Runde ! IE:E: Eﬁg %pecial };ggg | Sega Saturn
Simbabwe YBBBBBBFVQBVM | Afrika 2. Runde ] Galaxy Fight 168,95 \Glirgngiggeh?etr Fl’;'l mit Spiel 333,32
Aqypten YBBBBBBKVRLA4S Afrika 3. Runde %ig?aughg%ft gggg Daytona USA pal 119.95
Marokko YBBBBBBPVSBDY Afrika 4. Runde Eightman  gggs  Virual Hydlide jp 99,95
a O _ a8t Rasoit 11995 Clockwork Knight pal 109,95
Kamerun YBBBBBBTVTLNH Afrika 5. Runde Nam 1975 99:95 Astal jp 118,95
Elfenbeinkiste YBBBBBBYVVLKM Afrika 6. Runde Sengoku 89.95 gh'""g}‘]lp _ 129,95
= === Alpha Mission 2 69,95  Jran Lhaserp 103,95
Nigeria YBBBBBB3IVKL6K Afrika Pinale Andro Dunos gggs  victory Goalpal 109,95
Bolivien YBBBBBBYV2LLY Amerika 1. Runde Super Sidekicks 109,95  Virtua Fighter Remix jp 1130
et - ; Trash Rallye 9995  Mystus . 119,95
Ecuador YBBBBBB:VAMVGC | Amerika 2. Runde Riding Hero 8g95  Febble Beach Golf jp 99,95
U.S.A YBBBBBCHVSB4K Amerika 3. Runde King of Monsters 98,95 gf s p s
.S.A. ¥ K | - King of Monsters 2 119.95 reetfighter Movie | ip 119,95
Kolumbien YBBBBBCHVELDK | Amerika 4. Runde Ghost Pilots 119,95 ~ Virtua Racing 118,95
= = Football Frenzy - 79,95 - Panzer Dragoon pal 108,95
Uruguay EBBBBBCRV?CEI Amerlika _ 5. Runde Aero F]ghtﬁl’S 7, 189,95 ' Flghtlﬂg Lﬁgﬁﬁﬂs 1P 139,95
Mexico YBBBBBCYVBLHP Anmerika 6. Runde King of Fighters 94 209,95 Bug us i 99,85
4  Joy Joy Kid 9995 NBA TE pal 109,95
Brasilien YBBBBBC3VBW61 Amerika Pinale Blugs Journey gggs  Digital Pinball 109,95
: Spinmaster 100,95  Lavers Section jp 128,95
chottland YBBBBBCRHGBLS Europa 1z Runde Robo Army 120995  Virtua Stick 99,95
Irland YBBBBBCGHIMVL | Buropa | 2. Runde Mutation Nation 12995  Lbat Lo/ apan gggg
Bulgarien YBBBBKCQHLV4. Europa 3. Runde gﬂl?r%[%ﬂ F';g{g gg*gg Arcade Lenkrad 1291I g5
Schweiz YBBBB : BAVMCDK Buropa 4. Runde Cyberiip gg:gs NEUHEITEN auf ABFRAGE
svanten R [— 5. Runde jeashclen b pSH €S . ive
Holland YBB6K: BLVHWH3 Buropa 6. Runde Weitere Raritaten auf Abfrage !!! of‘V tr N Df‘
= S pt’a go
Deutschland YBB6K : LKH2BEW Europa Finale Tel 03 5‘ /z 52 66 ] ] Me

59




Li;r:}“w‘:..l?:;a ! J .LPE; 3 BN ] ] HFHEHEEEENEEN NN BN N BT EE N i
D as WA Military Command von Tet derzeit als “bestes Spiel der
Selten ist so viel Zeit mit einem Ja-  Welt" verehrt, muf ich mich figen

dicke pano-Import verplempert worden, und fiir die Strategie-Fetischisten ein
wie derzeit mit World Advanced Mili- wenig Platz freischaufeln. Hier sind

@ Ende tary Command fir den Saturn. Da  die wichtigsten Icons und Befehle.

Hauptmenti
=]

B>
58 A5
| Zurﬁukzum@

' Hauptqnarf@'

AL
e
Spiel-

-sf;:d ab- @
- speichern [E]

: dad ¥
- Nachste 3
Einheit @@
-anzeigen @

Lage- undfe Taktische [G5)[)
. Finanz- :
‘bericht -

Liste der
‘Finheiten

' Grundein: @[@
stellungen E _
fegische

Infos

1

-

F{YUbFECHLEREEL, {2 F
mR~EREEREL A,
MR- T=A ¥ —Fe&WL.

Darstellung der Lage

Battle Menu

ZYSRTHN =

r'
L

X ' Einheit == -
‘ Efﬂhﬂ'ff : ._:'j d | ]‘ranspgcb- L'J -
versorgen 31",

F
L

A%

o

Begrenzte Sicht

x& OFF
Wetter

g OFF
7 Waffe bzw. Einheit
Regelmalig versorgen weiterentwickeln

Ny 7 A OFF

Einheit ¥

Hexdarstellung
ver-
W72 OFF schrotten
Kampfsequenzen Angriffs- und Bordbewaffnung
Verteidigungskraft andern
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HORSCH, STENGELEF PARTNER

o trosdemark of Sany Computer Entertoinmant . KOMAM # o registend trodemork of Kanami Go, Ll ©1995 NONARY M:l-'lﬁhﬂhahnllm Usberechtigies Ropieren, Vetleshon oder Wesarverkaufen jeqheher An

e rodiud.
allerei statt _@a//emza.

s |
Iwei total durchgeknallie Action-Paradien auf einer £ N W s il f; "

Soga, Sega Mega Drive, ond Sepa Satwm ore todemarks of Sega Enterprs:

NONASTT

CD: Ballern bis zum Abwinken, irre Sounds und jede

Menge verriickter Figuren warten auf Dich.

Bildschirmwahnsinn vom Feinsten. Fir 1 oder 2

Spieler. Zitat Gamepro 10795: “Solltet Ihr ein bifichen

Shoot'em Ups magen, ist Parodivs ein Mufl.” @ )

KONAMI
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Scart-Antennen-
adapter?

Ich habe gehort, daB die
neuen Konsolen ohne Anten-
nenkabel ausgeliefert werden
und wiirde gerne wissen, war-
um. Gibt es einen Adapter, der
es méglich macht, ein Scart-
Kabel in einen Antennenaus-
gang zu stecken? Wird Killer
Instinct auf dem Ultra 64 die
selbe Grafik haben, wie der
Automat? Wichael Chongan, Bretten

In der Tat werden alle neuen
Systeme (Jaguar, 3D0, Sa-
turn, Playstation) ohne Anten-
nenausgang (und -kabel) ge-
liefert. Wahrend die “alten”

Konsolen wohl eher als Spiel-

zeug fiir die ganze Familie und
jeden Fernseher angesehen
wurden, haftet den neuen Sy-
stemen mehr Ruf der profes-
sionellen Unterhaltungsma-
schine an. Mal ehrlich: Ein
Saturn {iber Antennenkabel,
das ist doch wie ein Renault-
Zehnzylinder aufs Leiterwagel-

chen montiert! Man kann nicht

einerseits mit technischen
Traumdaten um sich werfen
und andererseits dem High-

End-Gerdt die Bildqualitat -

eines versauten Aquariums zu-
muten! Einen Scart-Antennen-
Adapter gibt es nicht. Auler-
dem kostet der Einbau des
notigen RF-Modulators (er-
zeugt Antennen-Fernsehbild)
auch. Ohne ist die Herstellung
erheblich billiger. Vergeft
nicht, daB die neuen Konsolen
technisch sehr fortschrittlich
und in der Herstellung ver-
dammt teuer sind. Das Geld
verdienen die Hersteller
hauptsachlich mit den Spielen.
Zu Deiner Killer Instinct-Frage:
Nintendo betont weiter, die Ul-
tra-64-Version sei eine 1:1-
Umsetzung des Automaten,
also auch mit derselben Grafik.

Playstation

Ist die Playstation Video-
CD-tauglich? Sind Zusatzgera-
te geplant? Wie tief wird sich
der Preis senken? Gibt es ei-
nen Adapter fiir auslandische
Spiele?

Michael Rentsch, Offenbach
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Ohne MPEG-Modul kann
keine Konsole Video-CDs ab-
spielen, und ein solches ist fur
die Playstation nicht geplant.
Als Zusatzgerite gibt es bisher
das Standard-Zweit-Joypad,

gine Maus, den anaiogen NeG-

con-Controller und demnachst

ein Link-Kabel zur Verbindung
- von zwei Konsolen.

Preislich wird sich in nach-

- ster Zeit wenig tun. Rechnet

man zu dem Einkaufspreis,
den die Handler kriegen, die
Mehrwertsteuer hinzu, ergibt

sich ziemlich genau der Ver-
kaufspreis von 599 Mark, da
muBten die Handler die Play-
station schon mit Verlust ver-
kaufen, um den Preis zu sen-
ken. Ob Sony selbst irgend-
wann den Einkaufspreis senkt,
ist nicht bekannt. Einen Adap-
ter fr auslandische Spiele gibt
es bisher auch noch nicht.
‘Um ein Importspiel (NTSC)
auf einer offiziellen PAL-PSX

ZU spielen, gibt es folgenden

Trick: Zuerst Braucht Ihr einen
RGB- (Scart-) Anschluf3, sonst
ist das Bild schwarzweif3. Beim
Starten des Spiels liest die
Playstation einen sog. Boot-
Track auf der CD. Hier befin-
den sich unter anderem die In-
formationen, zu welcher
Nationalitat das Spiel gehort.
Steht hier der falsche Code,
lauft das Spiel nicht. Die Lo-
sung ist ein “fliegender CD-
Wechsel”..1hr legt eine Origi-
nal-(PAL-)CD ein und schaltet
ein. Wahrend auf dem Bild-
schirm das zweite PSX-Logo
(mit dem roten P) erscheint,
dreht sich die CD ziemlich
schnell. Sobald sie langsamer
wird, nehmt Ikr sie schnell

heraus und legt das NTSC-

L] L] M
{ o T i, f

Spiel ein. Da bei der ganzen
Aktion die Klappe offen sein
muB, klemmt |hr den Klappen-
schalter rechts hinten in der
CD-Mulde mit irgendetwas

fest. Offenbar enthidlt eine

Playstation-CD einen oder
mehrere “Bad Tracks™ (uraiter
Kopierschutz Trick aus 64er-
Zeiten). Die Position dieser Ko-
pierschutz-Spuren ist vermut-
lich ebenfalls im Boot Track
vermerkt. Bei den Positionen
dieser Bad Tracks scheint es
Unterschiede zu geben. Es 146t

ibertragen (halt die Farbtra-
ger-Frequenz konstant; gibt's
bei NTSC nicht, weshalb mit
dem sogenannten TINT-Regler
die Farbe per Hand nachgere-
gelt werden muB). Beim Fern-
sehen wird da der Videotext
ubertragen (vielleicht habt Ihr
die weillen Striche am oberen
Bildrand schon mal gesehen).

- Die "PAL-Balken” entstehen,

weil diese Pause beim PAL-
Super Nintendo etwas langer
dauert. Nach einem 50/60Hz-

Umbau miifiten diese Balken

Da haben die Leute irgend' einen koreanischen

Billigst-Kleinfernseher zu Hause und wollen
dann die aktuellen High-End-Konsolen
Uber Antenne anschlieBen. Tjé, fur viele
ist es mit der Investition fiir die Konsole
nicht getan. Zum vollen 32-Bit-GenuB3

gehort eben ein 70cm-RGB-Bild und

sich also nicht jedes Import-
spiel mit jeder PAL-CD starten.
Bei 3D Lemmings funktioniert
der CD-Wechsel-Trick Uiber-
haupt nicht. Es gibt also eine
Moglichkeit, dieser Schum-
melmethode einen Riegel vor-
zuschieben. Wir gehen davon
aus, dafl dieser Schummel-
schutz bald das Abspielen der
meisten Importspiele verhin-
dern wird.

Austasﬂiicke

Woran liegt es, dalB bei Su-
per-Nintendo-Spielen oben
und unten immer ein schwarz-
er Balken erscheint? Ver-
schwinden diese Balken bei ei-
nem 50/60Hz-Umbau? Nach
ginem Umbau laufen ja auch
Importspiele auf einem offizi-
ellen Super Nintendo, aber wie
bekomme ich die breiteren
US-Module in den Schacht?

Joshua Winter, Rotenberg

Zwischen den einzelnen Bil-
dern befindet sich im Video-

signal eine kurze Pause, die

sogenannte Austastliicke. Nor-
malerweise wird in dieser
Licke das “Burst”-Signal

Surround-Sound aus der Stereoanlage.

verschwinden oder zumindest
dunner werden (hangt davon
ab, wie hoch das Bild am Fern-

seher eingestellt ist). Bei ei-

nem Umbau sollte generell der
Schacht aufgefeilt werden, da-
mit US-Module hineinpassen.
Die meisten grof3eren Handler
(siehe Anzeigen) nehmen ei-
nen solchen Umbau vor.

NTSC-TV fir
Ultra 647

~ Ich habe vor, mir einen neu-
en Fernseher zuzulegen. Da
ich mir ndchstes Jahr ein ame-
rikanisches Ultra 64 kaufen
mochte, will ich sichergehen,
dafl sich die beiden Geréte
atich vertragen. Weliche Vor-
aussetzungen muf3 der Fern-
seher haben, damit ich das Ul-
tra 64 optimal ausnutzen
kann? Thorsten Poppel, Berlin

Wieder einer der haben will,
was er noch nie gesehen hat...

Was ich noch nicht weil, ist,
ob das Ulira 64 einen RGB-
Ausgang erhalt, oder ob es .
“nur” mit S-VHS bestiickt ist.
Sollte es RGB haben, kannst
Du das Ultra 64 uber Scart an
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jeden modernen Fernseher
(iber Scart kdnnen sie eigent-
lich alle 50 und 60 Hz) an-
schlieBen. Falls Du das S-VHS-
Signal verwenden muft, ist ein
NTSC-tauglicher Fernseher
notig, sonst gibt's nur ein
Schwarzweif3-Bild. Am besten

. fragst Du den Handler, ob das
Gerat Gber S-VHS und Normal-
Video (FBAS) NTSC-tauglich
ist. Lautet die Antwort “Ja”,
kannst Du das Ultra 64 in je-
dem Fall mit prima Bild und in
Farbe abspielen. Gleiches gilt
ubrigens fir alle Importkonso-
len.

Video-CD

Kann man GD-i-Video-CDs
auch auf anderen Systemen
abspielen? Braucht man dazu
eine  MPEG-Erweiterung?
Wann erscheint diese Erweite-
rung fiir welches System? Wie
steht es mit der Bild und -Ton-
qualitat? Fred Kriiger, Podens

Auch wenn auf CD-i-Filmen
“CD-i” draufsteht, laufen sie
doch auf allen Video-CD-taug-
lichen Systemen mit MPEG-
Modul. Wir hatten beispiels-
weise mit CD-i-CDs auf dem
Saturn keinerlei Schwierigkei-
ten. Wie schon erwahnt, ist fur
die Playstation kein MPEG-
Modul geplant, fir den Saturn
gibt’s das Teil schon (ca. 350
Mark). Nach bisherigem Infor-
mationsstand wird das Ultra
64 keine Video-CDs abspielen
konnen, schon weil es (noch?)
kein CD-ROM hat. Aber auch,
wenn es irgendwann doch
noch ein CD-ROM bekommit,
gehen wir davon aus, daB es
bei einem reinen Videospielsy-
stem bleiben wird. Bild und
Ton von MPEG-CDs sind erst-
klassig (besser als VHS). Da
das MPEG-System das Bild in
Blocke zeriegt und nur sich
verdndernde Teile tibertragt
(wodurch Daten eingespart
werden konnen), kann es aller-
dings vorkommen, daf man
(6fter im Standbild) diese
MPEG-Zellen erkennt. Aller-
dings tauchen diese Zellen nur
uitrakurz auf und storen (mich
zumindest) nicht besonders.

Normale 90-Minuten-Filme

werden ibrigens auf zwei CDs
ausgeliefert,

Kratzige cD

Kann man etwas gegen ver-
kratzte Videospiel-CDs ma-
chen? Mein Ridge Racer stiirzt

~ab und zu beim Laden ab und

ich vermute, dal3 es mit den
Kratzern auf der schwarzen

Seite zusammenhangt.

Stefanie Ora, Gmiinden

Im Gegensatz zur Audio-CD
kann bei Programm-CD-ROMs
nicht interpoliert werden,
wenn ein Lesefehler auftritt.
Ein Musik-CD-Spieler fullt ent-
standene Licken mit Zwi-
schenwerten aus den Daten
auf, die er vor und nach dem
Kratzer liest. Das menschliche
Gehor nimmt diese Schumme-
lei kaum wahr. Das Ticken, das
man ab und zu bei fehlerhaften
CDs hort entsteht erst bei
wirkiich groBBen Daten-

Lochern. Fehlt aber in einem-
Videospiel-Programm auch

nur ein einziges Bit (dafir
reicht schon ein winzigkleiner
Kratzer), ist das Programm u.
U. iberhaupt nicht mehr lauf-
fahig. Bei CD-ROMs ist es noch
wichtiger, Sorgfalt walten zu
lassen, da die Fehlerkorrektur
weit schwieriger ist. Tip: CD

immer in die Verpackung

zurack, zum Transport mit
dem Finger ins Zentralloch
greifen, nie mit der bespielten
Unterseite auf den Tisch legen
und die CD schon gar nicht
nackt zwischen Blchern, Zeit-
schriften liegend verschieben!
Verkratzte CDs lassen sich
zwar manchmal durch Fein-
schleifen von innen nach
auBen (nie in Kreisform!) ret-

ten, doch das funktioniert bei
Programm CDs selten, genau-

so wie das teure Aufbringen ei-
ner Lackschicht selten lohnt.

Redaktion Video Games
Rat & Tat
Postfach 1304
85531 Haar/Miinchen
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Sony PS-X

Grundg&rut us - 699,00

L.“

Killer Instinct us
Donkey Kong Contry i V.

P e

| Mirva-Racing {US) 119,90
. [iStreet Fighter Movie 119,90
| Bug {US). 79,90
Daytona USA 9990 119,90
Panzer “Dragoon 109,90 109,90
Clqékwark Knight 1l 89,90
NBA Jlam T, 9990
Blozing Tornado 119,90
auﬂuw Q. t i Dynusty 119,90
ke VYlng Arms. 129,90
 Ha rSechon" —2_119,90

Steam Geear Mash

1 Virtual Cop! P V. .
o) ‘Pabbels Beach Golf ~

Philosgma "'-E 12990 e
Ruymup us ! 129,90 1 iV
Tekken .-~ 139,90 ' bV
Metal Jacked . 139,90

Ace Combat  * 139,90 iV
Boxers Road , 129,90
Gunner’s_ Heaven/ - 1129,90 '79,_.,9
Zero Dlwda /139,90 7
Zeitgdist /139,90 /’ P
Twinkee delu,x. S 13990 /S ik
Exectar~ ¢ - :139,90 .

Teil lMlus ; g

Extrem Sporfs i A 119,901
Wipe Cut h ;! ~ 99.90 -
Lemmings 3D / 89,90 |-
Warhawk 5 89,60
Destruction Derby 99.90-
Revolution X 89,90
Assault Rings’ P _ 992

X Men 7 ‘“‘*~:~--=...99,¢o

533

Sega-Saturn
- ip dt
Grundgarét 709,90
Grundgenat + 2 Spiele 849,90

Twipbée delux 12990

129,90 7

XMen” ! 1?46 :
Raymen | yan/ /

. 199.90
Auch ahara Spielo auf Lag’er!
L Zubahor calll

- { King of Flghtars 95 ,,,-"

'_,.n"

139 90 | “PCCDROM C Command & Conquer

109,90

Am 2.11.95 ladenlokal-Eroftnung! Dr. Ruer-Platz 1b, Bochum

& Mes Tail [l us, Mario World 2 dt

calllll

Irritimer und Preiséinderungen vorbehalten Versand per Nachnohme, Porto und Verpackung 9,- DM

A DK

AV DIRD

Flederm&use sind keine Vampire.
Sondern duf3erst niitzliche Tiere.
Doch lautlos verlieren sie ihre
Lebensrdume. Was Sie fiir diese
hochsensibien Insektenfresser
tun kénnen, sagt lhnen unser
Info "Fleder-

mause”

(fiir 3 DM : :

in Brief- g ,. o
marken). it
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Info-Coupon
{bitte an untenstehende Adresse senden)

Ja, ich moéchte {hr Info "Fledermause”
anfordern. 3,~ DM in Briefmarken liegen
bei.

Name, Vorname

StraBe

PLZ, Ort

NABU
Postfach 30 10 54

naslt Naturschutzbundl 53190 Bonn

MGH 320 | nur 100,-/Set
2x Infrarotjoypad i_ﬁr Super NES

- ohne Kabel
- Dauerfeuerfunktion fiir alle Tasten
- Zeitlupenfunktion bei vielen Spielen
~ volle Funktionstichtigkeit von {ber

5 Metern {selbst durch Hindemisse, wia 2.8, Mitspieler)
— auch far 2 Spieler gleichzeitig

MGH 319  nur20.stek.
Jovstwk filr Super NES

— Dauerfeuerfunktion f{ir alle Tasten
- Zeitiupenfunktion bei vielen Spielen

Ebenfails zum gleichen Preis erhaltlich:
MGH318 Joypad fiir Sega MD
MGH322 Infrarotjoypads fiir Sega MD 1l

Bet Vorauskasse liefern wir kastenlos,
ansonsten zuzigl. 3,- Gebdhr.

TREND VERSAND, 054922350, Fax -3350
PF 1131, 49436 Steinteld

Handler bitte Angebot anfordern.
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Wir drehen
auf, Ihr dreht ab! Geile
Klamotten und cooler Krims-
krams mit exklusivem VG-Gang-Logo.
Nur bei uns. Immer neu, immer aktuell,
Kein billiger Werbemist fiir den kurzen Spaf}
von zwdlf bis Mittag, sondern Qualitat vom
Feinsten. Kann man tatsachlich anziehen,
acht! Kein bldder Riesen-Werbeschriftzug, mit
dem man rumiduft wie eine lila Kuh oder ein Kip-
pen-Kamel, sondern dezent und dekorativ. Nicht
grade geschenkt, aber auch nicht unbezahl-
bar. Die Eintritiskarte zum VG-Club. Streng
limitiert, wie sich wohl versiteht! Also
Kuh-Pong ausschnippeln, bestel-
_ len und rasen vor Begei-
Jetzt neu: R sterung!
Das Sweatshirt. =¥ g
Knuddelweiche Baumwaolle,
Polokragen mit ReiBver-
schlufl, groBer Riicken-
druck weiB, aufgendhtes
Web-Label.Grofen:
groB und viel zu groB.

Es gibt jede Menge Wege, sich seinen
Auftritt zu versauen! Aber nicht mit die-
sem genialen Verpackungskiinstler aus
doppeltem gecrashtem Nylon und ver-
starkter Riickenplatte.

Ebenfalls neu im Sortiment;

Das VG-Gang-T-Shirt. Kein popeliges Labberhemd

zum FulBibodenwischen, sondern echte Edel-

Qualitdt aus 35% Polyester und 65% Baum- SO
woll-Pique, Oversized geschnitten. Farbe
eierschale und anthrazit mit schwarzem

Riickendruck und aufgendhtem Echtes Seiko-Quarzwerk mit Longlife-Batterie,
Web-Label. GroBen: 1 Jahr Herstellergarantie, wasserdicht

grofl und viel zu groB. bis 30 m, stoBfest und im VG-Gang-
- s Look. Exklusive Sonderauflage,

Y streng limitiert auf 999 Stiick.

. ..-.-?’ﬂ"-ﬂ.

/
Y,
Das VG-Gang-Logo.

Auf allen unseren Sachen drauf, Gedruckt, gestickt,
als Aufndher oder einfach nur im Etikett. Japanisch
natiirlich. Damit's nicht jeder Fiffi iibersetzen kann.

Was es bedeutet? Verraten wir nicht.

Nur Clubmitgliedern ...

Das Prunkstiick unserer Sammliung. Mit diesem
Windbreaker pustet Euch keine Windstérke mehr das
Hirn aus der Riibe. Ideal zum Joggen auf'm Deich.
AuBenhaut wasserabweisendes gecrashtes Nylon
(atmungsaktiv) mit Kontraststeppereien, Innenfutter
dunkelgrauer Baumwoll-Jersey.

A Groten: &9
)Lg L #  Grof und viel zu groB (L, XLJ - '.

0 P o B T T N PR T e e e e B e e e R s e e A e R T - 1——.-—_-.-.——-'-"—'&'—"|'-I __________________
| ich bin dabei und will so schnell Zahlungsart:
aa wie maglich: * L1 per Scheck beiliegend  zzgl. 6,— fiir Porto /Merpackung
Stck. Rucksack 48.— DM I per Nachnahme zzgl. 9,—fiir Porto/Verp./NN-Gebiihren
— Stek. Uhr 59’_ DM [ per Bankeinzug 2z0l. 8,— fiir Porto /Verpackung
__ Stck. Windbreaker L XL 69,- DM
__ Stck. Hip-Bag 25,- DM ALz "~ bei Bank Konto-Nr,
__ Sick. T-Shirt L XL 29,-DMm
eierschale D anthrazit D 2. Unterschrift bei Bankeinzug (die des Kontoinhabers)
__ Stck. Sweat-Shit LU XLl 49,-DM
Bitte an folgende Adresse: (Bitte detitlich schreibent)  Ausschneiden, auf Postkarte lch wiinsche noch andere coole
kleben und einsenden an: Sachen, namlich;
Vor-/Zuname Artis Design Distributionservice
e L Lon Johannes-Karg-Strafie 44 =
Stralte 85540 Salmdorf/Haar
e — e ek Best. per Fax: 089/ 42 59 48 3
e f ion i aali
S x UntarschrffE (Ber Minderahigen Umtausch/Reklamation innerhalb von 14 Tagen maglich.

die des Erziehungsberechtigten) * Bitle habt Verstandnis, wenn die Abwicklung ein Weilchen dauert.




Tel.: 02 51 /52 78 54 & 52 55 22
Personliche Bestellannahme
Mo.-Fr. 8.00-22.00 Uhr
Sa. 10.00-18.00 Uhr

MEGA DRIVE:

AERD THE ACRO-BAT 2

™
"

A Porerar of Gods -]
ATMAN & BORIN 9,85
BOOGERMAN :
BLBELE & SOLUEAK
CHUCK. BOCH 2
CLAYRIGHTER

COMIX ZONE

COOL SPAT

DAFFY DUGK i Halhwwood
DAS DSCHUNGELBUCH

DEMOLITION MAN 89,05
Diesart Damolition-R. Runnar 79.95
DIE SCHLUMPFE &9,95
DIND DINFS S0OCCER 45,05
DYMNAMITE HEADY 48,855
EA MG INT.TOUR TENMIS 49,85
EAHTH WORM JiM 89,85
ECCO THE DOLPHIN 2 69,85

1 WOHLD CHAMPIONS. 69,85
FiFA SOCCER '05 58,05
FOREMAN FOR REAL 89495
JMADDEN FOOTBALL ‘95 48,85
JUDGE DREDD

69,95
JUNGLE STRIKE BG a5

FAWASAK] SUPERBIKES 8095
HONKG DER LOWEN 69,95
MARIC BASLER SOCCER 83,85
MEGA MAN B9.05
MEGA SWIV 48,895
MEGA BOMBERMARN 69,85
MEGA MAN - Willy Wars 108,85
MICBO MACHINES 2 <A> BSH5
MHE&A ACTION "05 B985
MBS LIVE 'G5 5095
MNFL QUATERBACK 5085
PAGEMASTER B985
PETE SAMPRAS TENNIS 58 05
FETE SAMPRAS "GF 89,05
PGATOLIR GOLF 2 59,95
PGATOUR GOLF 3 6285
PRIMAL HAGE g9g8.85
PROBOTECTOR 89,95
PSYCHO PINBALL <A> 69,95
FLUMISHER, THE 8,95
SAMURAN BHCDOWN 89,95
S0 VALIS <Shagling > jap. 5285
SEACQUEST DSV 89,85
SHIMNING FORCE 2 80,85
ISKELETONKREW 59,95
[SLAMMASTER 109,95
SOLEIL 109,85
SOMIC 3 89,85
SONIC & ENUCKLES 69,65
SONIC SPIMBALL 55,95
SPARKSTER 58,85
SEEEDY GOMNTALES EO.85
STARGATE =
STORY OF THOR 115,85
STFIKER E9.95
SUBTERANLA 48,85
5. STREETFIGHTER 2 BEL 95
SYNDICATE 48,95
TAZRANIA 2 58985
THEME PARK 95395
TOTAL FOOTBALL 79,95
THLE LIES 59,95
LHEEAN ETRIKE 59,895
VISTLA RACING 129,95
WARLOGK 69,85
WORLD OF ILLLESION 40.05
MEMN2 B5.95

SONDERANGEBOTE !!!
MEGA DRIVE:
3 5PORT-GAMES:
Supdr Manaco & Wimbledon Tannis &

Liltirate Soccer BS.A5
ALV, OF MIGHTY MAX. 3485
AEHOTHE ACROBAT 38,85
ARCH RIVALS 28,85
ASTERIM 20,85
BACK TO THE FUTLRE 3 309,85
BALLE 30 2895
BARKLEY SHUT & UP 44,85
BILL WALSH FODTEALL 28,95
BLADES OF VENGEANOE 2395
Blooashoot / Batly Franzy 408,85
BRUTAL - Paws of Flry 49,95
BLBESY THE BOBGAT 2 49.95
CASTLEVANIA 48,95
COMBAT CARS 3885
CORPORATION 29,95
Casmic Spoce: & Fariastic Dy 3085
DAVIS CLR TENMIS 38,85
DRACLULA 29,85

DRAGONS REVENGE 49,95

EA Hotkey & John Matkden 49,85
ETERNAL CHAMPIONS 39,85
FLINK 39395
GEMNERATION LOST 39,85
GLOBAL GLADATORS 20,85
GO0S ) 3095
GUNSTAR HEROES 48,85
HAUNTING 348,85
HAVOG 39,95
HLUARICANES 33,85
HYPERCLIMNK 29,95
INGREDIBLE HULK ga.8s
INTERMNATIONAL RUGEY 2995

*__Héndleranfragen erwiinscht !!!
*_Druckfshler, Prais :

Jo MICKLAUS GOLF POWER C. 30405

AMES POND '3 2085
JMADDEN FOOTBALL 94 28.95
JURASSIC PARK 49 85
JUSTICE LEAGUE 55.05
KESH OFF 3 38,85
LEMMINGS 2 <5285
LHX ATTACK 39,65
WAk OVERBEOARD a8:895
MARKO'S MAGIE FOOTRALL 1985
MAXIMLINM CARMAGE 48,95
MEGA-LO-MANIA a59.895
MEGA TURRICAN 39,95
MICEEY MANIA 48,95
MOONWALKER 38,95
MB, NUTE 28,85
MISS PACMAN 59,95
MUTANT L. FOOTBALL 2095
MEA JAKM 8,80
NBA JAM TOURNAMENT 69,95
NEA SHOWDOWN 39,95
NHL HOCKEY:'a5 49 05
MORMYS BEACH BABES 29,85
OTTIFANTS 49,95
FAC-MARIA 49,95
PHELIOS 29,95
PITFALL 38,95
POWER DRIVE 48.95
POWERMONGER 2885
PLUGGESY 29,95
RASENMAHERKMARMN 2885
RED ZONE 49,95
FEVENGE OF SHINCBI 3895
RISE OF THE RGROTS 39,95
ROAD RASH 3 59.95
ROBOCOP Vs TERMINATOR. 39,85
ROCKET KNIGHT A0V, G995
SHAQ FU 39,95
SKITCHIN 29,95
EMAKE RATTLE & ROLL 39,495
SONIC 1 20,85
SOMNIC 2 49 95
Sonic 1 & 2 & Dr. Aobotnik’'s 99,85
STREETRIGHTER 2 49.95
STREETS OF RAGE 1 & 2 e 48,85
STRIDER 2 39,95
SUPER KICK OFF 38,95

SWORD OF VERMILLIOM 28,95

SYLVESTER & TWEETY 44,95
TALMIT'S ADVENTLIRE 29,95
TEGHMC GLASH 20,65
TINY TOON 39,85
TOE JAM 8 EARL 2 39,95
WINTER OLYMPICS 2985
WIZ'N LIZ 29,95
WORLDICLIP USA 94 23,95
WRESTLE WARS 38,55
WIWE RAW S8,85
YOG BEAR 49,05
ZOMBIES 3885
Z00L 38,95
ZUBEHOR
MEGA DRIVE:
MEGA DRIVE KONSOLE 198,95
2 INFARGTS JOYPADS 49,85
3/ 6 BUTTON PAD & 25,35
& MULTIPLAYER ADAFTER o885
AGTION REPLAY 2 Bg.85
JOYPAD < Verlangesung 12,895
AGE «Scart> 1 /2 KABEL |e:24.05

£ aAMES TN 48,85
5 GAMES IN 1 86,05
ADAHTER LS/ FAL 69,85
Badk UP RAan : 69,95
BATMAN RETURNS 1885
B8C RACERS 20,05
ECCO THE DOLFHIN TR L]
ETERNAL CHAMPIONS 49,85
FAHRENHEIT 88,05
FIFA SOCCER 59,95

FLYING NIGHTMARES 59,95

FORMULA T RAGING L5 68,95
HOOK 23,95
KEIQ FLYING S0UAD 70.95
LUNAR 2 US 119,95
MICKEY MAaNLA 49,35
MEA JAM 48,95
MHL "84 49,85
NOYASTORM 48,895
PITFALL 48,85
POVWERMONGER 28,85
PRINGE OF PERSIA 38,85
SHERLOCK HOLMES iR
SrfiNING FORCE B985
SMATCHER 89,825
SCULSTAR 549,105
SYNDIGATE 8985
THEME PARK £8.85

GOLF MAGAZIMNE 20,85
METAL HEAD 118,95
MOTORCROSS CHAME. 108,85
SLAM GITY-S.Pippen <Gh> 80,85
STELLAR ASSALLT 99,95
SUPER SPAGE HARRIER 78,85
Toughman Contest Boxing 89,96
WIRTUAL HYDLIDE 109.95
WWE Raw 88,05

SATURN & Virtua Flahter

8 PLAYER ADAFTER
Antannenkabel mit Buldfiftar
ARCADE HACER

BACK UP MEMORY
CONVERTER

JOYPAD SATURN

VIRTLA STHCK

Bug

CASPER

Clochwork Knight-1 &2
CYBER SPEEDWAY
CYBERIA

DAYTONA LUL.S.A,
DIGITAL PIMBALL
FANTASY PINBALL
GLAXE - DUEL

GALE HACER
GREATEST MINE
LAYER BECTION

Magic knght Ray Earth
MYET

MBAJAM TOURNAMENT
PANZER DRAGOON
PEBBLE BEACH GOLF
RACE DRIVIM
ROBOTH A,

SHINING WISDOM
SHINDEI X
STREETFIGHTER-Tha Movie
SUIKC ENBO [z
THEME PARK

TWIN BEE DELUXE 1an
VICTORY GOAL

VIRTUA FIGHTER

VIRTUA FIGHTER REMIX
VIRTUAL HYDLIDE

VR BASEBALL

WIVE RAW

g,
e

e
=R
[BR.

jap.

|Rf

(&L,

Barno Herurth

843,95

118,85

118,85
118,85
118,85
108,85
118,85
104,95
99,85
B8,85
108,85
B9.85
89:85
BA.55
119,85
68,85
HEB5
11295
106,85
11885
89,85
S0.85
99.95
99,85
103,85
83,85

ACTION REFLAY

CASTLE OF ILLLISHON
CHUCK ROCK Z

DESERT STRIKE

DONALD DUCK-Dasp Duck
DOMALE DUCK-Liwcky Time
GLOBAL GLADIATOAS
HALLEY Wa&RS

KLAX

MICEEY MOUSE 2

MICRO MACHINES

MNEA JAM

OLYMPIC GOLD

CUTHLUN

PETE SAMPRAS TENNIS
PEATOUR GOLF
POWERSTRIKE

PRINCE OF PERSIA
ROBOCOF Vs TERMINATOR
SHINCEBI

SHINCEI 2

SONIC

SOMIC 2

SONIC CHADS
SONIC-SPINBEALL
STREETS OF RAGE

SUPER MOMACD GGF 2
SUPER SFACE INVADERS
TEAMINATOR
WORLDCLIP SDCCER

50,95
49,95
40,85
48,45
39.95
39,495
35.85
39,85
39,85
40,85
38,65
48,495
ADL85
39,85
25,85
30,85
39,95
38,96
40,85
20,05
39,85
249,05
48,95
A3:.85
48,85
35,85
48,85
a8.895
34,85
AB.B5

virschbadang Tited

ab 18,95

EROTHE ACROBAT 2

N LIGHTFOOT 459,95

IF FIGHTIMNG <A 59,95
AXELAY E
BLACKHAWK <A> 59,85
BLACKHAWK

BLAZING SKIES «Ax 35,85
BRAINES 48 95
BRAWL BROTHERS 48.95
BRUTAL 48 a5
Champion Warld Class Soccer 34,85
GHE TEA <A 39,95
CHOPLIFTER 3 <A= 349,485
CLAYFIGHTER <A~ 48,95
CLAYFIGHTER 2 59,85
CLAYMATES 30,95
CODLWORLD =A> 45 95
CRASH DUMMIES 40 .95
DARILS TWIN <A 30,85
DOLUBLE DRAGON W 30,95

DECHUNGELBLCH <A 59,85
EARTHWORM JIM
EEKITHE CAT

ECLINO 45,05
F1WORLD CHAMPIONS.E .45
FIEVEL-Der Mauswanderer <A 6985

FIFASOCCER 53,05
FLASHBACHK 49,05
GHOUL PATROL=Zemble 2= 39,05
GOOF TROOR A= 9.5
HOLE IN ONE GOLE <A> 408,95
HURRICANES 48,95

INDIANA JONES G.ADV. 5-9'95

JAGK NICKLAUS GOLF <A> 40,85
JURASSIC PARK <A= 48.95
JURASSIC PARIK 2 5g.05
K. Playar Managar <As 48,85
KICK.OFF 3 49,85
KING ARTHUR'S WORLD <A 46,85
LAST ACTION HERD <A 2985

LEMMINGS <A> 48,85

LEMMINGS 2 48,85
MAGIC BOY <A 38,85
MAGIC SWORD <A auHa

MARKOS MAGIC FODOTBALL 5555

tAaxIMUM CARNAGE 49.85
MEGA MAN ¥ 59,95
METAL MARINES 49,85
MICKEY MAaNA 49.895
MICRD MACHINES 308,85
MHA, NUTZ <A 48,85
RFL GUATERBAGHK 59,85
NHL. HOCKEY ‘85 <A 648,95
N MANGELL WORLD C.<f> - £9.95
COFPERATION STARFISH 59,85
PAC-ATTACK <A 49,95
PAGEMASTER 58.95
PIERRE LE CHEF <A 39,895
PILOTWINGS <A= a8.85
B PAMTHER <A 40,85
PINBALL FANTASIES 58.85
PIRATES OF THE DARK W, 58,95
PLOK <& 40,95
POGKY & ROUKY <A 48 .85
POP'N TWIN BEE 1 &2 jeames
POWERDRNE 50,08
PRINCE OF PERSIA <AS 50,85
RASENMAHERMANN <A 39,85
RISE OF THE ROBOTS 34,85

ROBOCOP Vs.TERMINATOR 59,95
ROCK N ROLL RACING <A> 59,95

£.0.5.-5IMK DR SWIM 16,05
SHAD FU <A 34,85
SKYBLAZER <A~ 49,85
SMASH TENNIS 40,05
SOCCER KID <4 45,95
SONIC BLASTMAN <A~ 48,65
SPACE AGE <f> 49,95
EFIDERMAN - Animated oEBS
SPIDERMAN - ¥-MEM E0,85
STAH WING 28,85
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SONDERANGEBOTE !!!
SUPER NINTENDO:

ACTRAANSER <A
ACTRAISER 2

ADDAMS FAMILY 1

ADY, OF MIGHTY MAX
AERD THE ACROBAT <A>

Auslandslieferungen nur gegen Yorkasse

49,95
B9 85
49,85
39,65

49,85

THEME PARK je 99,95

=il -éi-l:"-
Mega Drive & S-Nes
STHREET RAGER 59,95
ETREETFIGHTER 2 <A> 59,95
STHEETRIGHTER 2 TURBD B985
STRIKER <A 49,08
SUPER ADV, ISLAND <As 4995
SUPER ALESTE <A 53,95
SUPER BOMBERMAN 2 <A=- 5985
{SURER CONRLIGT 59,95

SUPER MARID IART

SUPER DROP ZONE
SUPER ICE HOCKEY

& MARID ALL STARS
SUPER MARIO WORLD <A=
SUFER METROID <A
SUPER MORPH

SUPER PUTTY <Ax

SUPER STAR WARS <A~
SUPER TEMNNIS

SUPER TURRICAM <A>

SYNDICATE

TERMINATOR 2-J. DAY

TIME SLIF &> G
TINY. TOONS 44,85
TRODDLERS <175 Lavels=<A> 48,85
TROLL ISLAND <A 49,95
TROY ARMAN FOOTEALL 20,95
VORTEX 39,95
WARLOCK §9.85
WHERE IN THE WORLD 1S .5, a5

WORLD CUP USA '84
WINF ALY
X-KALIBRE 2097
YOG BEAR

VDS"“ s Cf.‘.":'HIE 2

YOLUMGE MERLIN <A

ZELDA 3

ZERD THE KAMIKAZE & <A= BO.05
LZEWBIES 49,95

ZO0OE 39,85

SUPER NINTENDO:

ASTERIX & OBELX 118,95
BATMAN FOREVER 100,45
BIOMETAL <A=> 99,495
BRAIM LORD Us 6985
CAPTAIN COMMANDO 5,85

CHROND TRIGGER U5 139,95

DEMOLITION MAN 109,95
DEMONS CREST <A> BE85
DONKEY KONG COUNTHY 118,85
LXRAGON VIEW LIS 18985
EARTHBEOLIND LS 108,85
EYE OF THE BEHOLDER US BO.95
FINAL FANTASY 2 LS 128,95
FINAL FANTASY 3 LS 13885

F.F.3 Spialbarater <180 Sestone- 40,85
FLINTSTONES 74,85
FLINTSETONES-The MoviocA= 78,05

FOREMAN FOR REAL §0,98
GEMFIRE s 79.85
HEBEREKE POPOOMN <A B9.8s
HEBEREKE POPOCN 2 8095
ILLEISION OF TIME 108,95
IMT, SUPERSTAR SOGCER 10905
INT. SUPERSTAR SOCCER2 11995
TCHY & SCRATCHY BY,95

h
L -
=
-
L *# 5]
=
[~ =
BT
—
—
—

——___J

JELLYBOY <A 78,95
JUBGE DREDD B9.945
JUNGLE STRIKE 80,95
JUSTICE LEAGLE 70,85
KAWASAKI SUPER BIKES 110,95
KID CLOWN IN CRAZY £ 68,85
KONIG DER LOWEN <A 79,95
LORD OF DARKNESS Us 7a.8s5
LORD OF THE AINGS U= Bogs
L MATTHALIS SOCGER 82,95
LUFIA (s BE.05
M. BASLER SOCCER <As 99,05
MICHAEL JORDAN CHAQS 589,95
NBA JAM TOURNAMENT 78,85
NEA LIVE ‘a5 108,85
PAC M TIME £0,95
PAC MAN 2 100,05
POCKY & ROGKY 2 60,95
PRIMAL FAGE 108,596
SIDEROCKET <Billare» 79,95
S SIm¥ 89,95
SLAMMASTERS <Calchens 79,95
SOCCER SHOOTOUT B85
SOULELAZER 85,95
SRIKE MAC FANG LIS 085
STAR TREK STARFLEET A, 79,95
STARGATE 54,95

KILLER INSTINT S-Nes 139,95

Fax: 02 51 /52 79 71
An / Verkauf von Gebrauchtspielen

Weselerstr. 54 » 48151 Miinster

SUPER BCG KID 05
SUFER PINBALL EG.65
SUPER PLUINCH OUT 68,85

S.RETURN OF THE JEDH 8,80
SUPER TURRICAN 2
THEME PARK
TOTAL FODTEALL
TURBD TOGNS 78,95
UMIRALLY
WARID'S WOODS
A=MENM

S-NES Konsole & Fifa Soccar
& & Mario All Stars

2 [NFAROT-JOYPADS

B SPIELER ADAPTER
ADAPTER US f PAL “Fire"
ACTION FEPLAY 3

FIGHTER STICK SN "Fire”

268 85

PAD 208!
SCART / BGE KABEL 24 8¢
SV 334 courchaichiigs 23,85
SV 337 Pad 58 .85
5338 Tophightar 118,85
ULTRA 2 in ONE PAD 3805

GAME BOY:

GAME BOY & TETRIS 049,05
ACTION REPLAY 48,495
ASTERIX & OBELIX 54,85
BATMAN FOREVER 58,85
BC KID 2 38,85
DONKEY KONG LAND 54,95
EAHTHWORM JiM 54,05
JUDGE DREDD 45,95
BTAHR TREK 48 85
STREETFIGHTER 2 54 85
SUPER BATTLE TANK 43,95
SUPER MARIO LAND 2 44 95
WARICLAND 4995
3 DO Gebrauchi-Konsok 508,05
3 00 Gamae Gabraucht ab £8,95

PLAY STATION:

PLAY. STATION *Hardwara® §70.85
Cantrollse 58,95
Memary Card 45,85
Mouse 59,85

AlR COMEAT ES .56
ASSALILT RIGS <24.11= B .95
Batlle Arona Toshindon 89,95
CYBERSLED /9,85
Degtruction Derby 40,65
DHGEITAL PINBALL 849,85
DISK ' WORLD 89,65
EXTREME GAMES B G5
HEBEREKE POPOON 2 88,85
INT. CHAMP. SOCCER B9 85
JUMPING FLASH B985
KILLEAKTHE BLOGT B85
KRAZY (VAN 24115 B985
LEMMINGS 30 83,85
LOADED 69,65
MBEAJAM TOURNAMENT B G5
MOVASTORM 83,65
PARGOLS 89,05
PHILOSOMA 24,115 85,84
RAIDEN PROUEKT 88,85
RARID RELOAD B0,9%
SHELL SHOCK .95
Spot Goes To Holywood 89,05
STARBLADE AL PHA <24,171> 80,95

STREETFIGHTER - The Movie 83,85

TEKKEN <1115 109,85
THEME FARK B85
TOTAL ECLIPSE TURBD 25,65
WAR HAWK 8893
WIPE GUT 88,85
WIWE HaW HE85
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| Verklebter Titel

Ware es nicht moglich, den
AdreBaufkleber fir Abonnen-
ten wie bei anderen Zeitschrif-
ten auf der Riickseite anzu-
bringen? Hinten ist eh nur
Werbung drauf, und vorne
verschandelt er Eure netten Ti-
telbildchen oder verdeckt so-
gar die Titeltexte.

Georg Meiller, Frankfurt

Tia, das mit “eh nur Wer-
bung” ist so eine Sache. Digje-
nigen, die eine Anzeige auf der
Umschlagrickseite schalten,
zahlen dafiir ‘ne Menge Geld
(die teuerste Seite im Heft!).
Wir brauchen die Kohle, um
unseren Preis halten zu kon-
nen und der Anzeigenkunde
legt Wert darauf, dafl seine An-
zeige auch lesbar ist. Laut Post
mufB der Aufkleber entweder
vorne drauf oder sich auf der
Riickseite oben befinden (und
da spielen eben die Anzeigen-
kunden nicht mit). Allerdings
wird zum Befestigen des Auf-
klebers ein sogenannter Adha-
sionskleber verwendet. Eigent-
lich solite der Aufkleber
riickstandsfrei abzuziehen
sein. Werden die Hefte bei zu
hohen Temperaturen transpor-
tiert oder gelagert, kann es
vorkommen, daf} der Aufkieber

etwas fester sitzt und beim Ab-

ziehen Streifen hinterlaft.

Unverschamtheit

Aufgrund Eures Tests von
Yoshi’s Island habe ich mich
entschlossen, das Spiel sofort
zu kaufen. Doch dann kam der
Schock: Uber Import-Handler
kostet das Ding 219 Mark zu-
ztiglich Versandkosten (ohne
SN-Umbau oder Adapter). Gut,
der Yen steht hoch, die Spiele
sind in Japan billiger und der
Handler will ja schlieBlich auch
noch was daran verdienen,
aber 219 Ocken? Das ist def-
tig, und so wartet ein weiterer
gefrusteter Schiiler samt
schmalem Taschengeld auf
den Deutschland-Release. Das
selbe in Griin gibt’s mit dem
Virtua Boy. Ca. 240 Mark in
Japan, 499 Eier bei uns. Man-
che Importhandler schopfen

66

so anscheinend einen guten

Gewinn ab. Das ware doch ei-

gentlich ein Thema fiir Forum:
Héandler und Hersteller zocken
Konsumenten ab. Als Beispiel:

Eine CD kostet in der Herstel-

lung nur noch ein paar Mark
und Sega verlangt ganz frech
139 Mark fiir ein Saturn-Spiel.

Florian Seidel, Biirstadt

So viel, wie Du vielleicht
glaubst, verdienen die Handler
und Hersteller gar nicht an den
Spielen und Konsolen. Die Ent-
wicklung eines Videospiels

(gerade von umfangreichen
Spielen auf GD) ist ziemlich
teuer; da ist ein Millionchen
schnell verbraten. Dazu kom-
men etliche tausend Mark an
Werbung, Verpackung, Ver-
trieb und Marketing. Veran-
schlagen wir doch mal 1,5 Mil-
jonen, bis so ein Saturn-Spiel
im Laden steht.Bei einem 140-
Mark-Spiel mufBten dann nur
zur Deckung der Kosten min-
destens 11 000 Stuck abge-
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setzt werden (und so00 viele
Saturns wurden hierzulande
noch nicht verkauft). Bei im-
portierte Hardware steigt der
Preis wegen zwei Faktoren:
Angebot und Zoll. Wird bei-
spielsweise ein Virtua Boy aus
Japan importiert, kosten Zoll
und Shipping ca. 120 Mark.
Wenn es dann auch noch einer
der ersten in Deutschland ist,
kann der Handler noch gut was
draufschlagen und das Teil
schon fir 500 Mark verkaufen
(mei, wer’s braucht...). Wer
sich erinnert — die ersten 3D0s

@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@

grieichtern. Mich als Sidhes-
se/Kurpfdlzer interessieren
Anzeigen aus Hamburg oder
Munchen namlich gar wenig,
weil mir der Postweg eindeu-
tig zu riskant ist (siehe letzte

Ausgabe). Da walze ich lieber

besagtes Kleinanzeigenblatt,
suche mir etwas in meiner
Néahe und fahre persénlich hin.
Mir ist es also schnurz, ob lhr
die Kleinanzeigen drinbehaltet

- oder rausschmeiBt, aber wenn

schon, dann bringt mal ein
biBchen Ordnung in die Ge-
schichte.  Florian Seidel, Biirstadt

Das letzte Forumthema hat doch ganz nett

eingeschlagen. Aufgrund der aligemeinen
Stimmung haben wir uns letztlich doch
entschlossen, die Kleinanzeigen einzustel-
len. Das Angebot in lokalen Kleinanzeigen-

blattern ist inzwischen ja auch groB3 genug

kosteten Uber 2500 Mark,
friihe Mega Drives gingen fir

600 Steine uber den Laden-

tisch. |

Kleinanzeigen
Wie ware es mit ein bilichen

Ordnung? So & la “Sperrmiill”,

die sortieren lhre Anzeigen

~ndamlich nach Telefonnum-

mern. Das wiirde die Suche
nach einem bestimmten Spiel

und auBerdem meistens gratis.

Ich bin der Meinung, daB es
in der Kleinanzeigen-Szene zu
viele Kriminelle gibt. Da wer-
den Kopien verscherbelt, per
Vorkasse abgezockt, defekte
Teile teuer angeboten und der-
gleichen mehr. Yom Gefihl
her wiirde ich schatzen, daf
mindestens 10% der Kleinan-
zeigen in Eurem Heft unserios
sind. Wenn Ihr das Geld, das
Ihr mit den Kleinanzeigen ver-
dient, entbehren konnt, wiirde
ich sagen:-“Lalt es besser.” Es
gibt bestimmt noch andere
Methoden, an gute Gebraucht-
Spiele heranzukommen.

Tina Bergmann, Uelzen

Das mit den Kleinanzeigen
ist ein zweischneidiges
Schwert. Ich bin selbst vor
Kurzem einem Schwindler
aufgesessen, was mich 150
Mark gekostet hat. Danach
habe ich beschiossen, nicht
mehr auf soiche Anzeigen zu
antworten. Andererseits habe
ich durch den Kauf von ge-
brauchten Modulen bestimmt

- schon 200 Mark gespart. Alles

in allem bin ich also noch ganz
gut weggekommen. Mir tut’s
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fur diejenigen leid, die mehr
verloren als gewonnen haben.
Wie das mit Kleinbetriigereien
eben so ist, wird es auch in der
Kileinanzeigen-Sparte woh!
eher noch schlimmer als bes-
ser werden. Bevor Eure Rubrik
komplett von Belridgern iber-
nommen wird, stellt die Ge-
schichte lieber ein. Ist zwar
schade drum, aber was nicht
geht, geht eben nicht!

Sotirios Kostakis, Bern

Ich weil3 gar nicht, was das
ganze Theater soll. Bisher
habe ich mit Kleinanzeigen nur
gute Erfahrungen gemacht
und eine Menge Geld gespart.

Es mag fa sein, dafl es einige

schwarze Schafe in der Bran-
che gibt, man mul3 aber schon
ziemlich blod sein, so einem
auf den Leim zu gehen. AuBer-
dem gibt” s eine Menge grofe-
rer Handler, die neben aktuel-
ler Software auch gebrauchte
Spiele verkaufen (und das zu
ganz annehmbaren Preisen).
Wer also Angst hat, durch
‘Kleinanzeigen betrogen zu
werden, soll sich doch einfach
an einen seriosen Héandler
wenden!

Karel Boitok, Dortmund

Das Problem, das wir mit
den Kleinanzeigen haben, ist
folgendes: Wir haiten die Ru-
brik zwar fiir sehr niitzlich und
unternehmen gerne etwas, da-
mit thr billiger an Spiele oder
Konsolen herankommt. Wenn
allerdings mit einer gutge-
meinten Sache zunehmend
Schindluder getrieben wird,
muf man eben Vor- und Nach-
teile abwagen. Wir wollen kei-
nesfalls Trickbetrigern eine
Plattform fur ihre Machen-
schaften bieten und auch nicht
im Ruf stehen, indizierte Titel
anzubieten . Wie Florian schon
hemerkte, ist es sowieso emp-
fehlenswerter, Angebote aus
einer regionalen Zeitung wahr-
zunehmen und sich personlich
mit dem Anbieter/Abnehmer in
Verbindung zu setzen. Deshalb
iberlassen wir die Videospie-
le-Kleinanzeigen ab sofort ein-
schlagigen Kleinanzeigenblat-
tern. AbschlieBend noch
einmal unsere Empfehlung an

Euch: Wenn thr Euch etwas
schicken lal3t oder selber ver-
sendet, achtet unbedingt dar-
auf, daB Ihr einen Absendebe-
leg habt. Wenn maoglich, laBt
Euch Bestellungen per Ein-
schreiben schicken. Das ist
zwar etwas teurer, aber lieber
zwei bis drei Mark mehr be-
zahlt, als einen Hunderter in
den Wind geschossen...

Verrat!

[ch verstehe nicht, wieso
Psygnosis Destruction Derby,
wipEout und 3D Lemmings fur
den PC umseltzt. Ich dachte,
Psygnosis gehort jetzt zu
Sony? Da waére es doch ein-
leuchtender, diese Spiele ex-
klusiv fir die Playstation zu
entwickeln (als Zugpferd sozu-
sagen). Wenn ich einen PC
hatte, wiirde ich mir doch kei-
ne Konsole kaufen, wenn die
selben Spiele auch fiir meinen
Computer rauskommen.

Christlan Kostow, Leipzig

Von Psygnosis zu verlangen,

sie sollen keine Computerspie-

le entwickeln, ware, als wir-
dest Du von Sony den Stop der
Elektronikgerate-Produktion
fordern. Psygnosis ist mit

Computerspielen groBgewor-

den, und auch wenn das Team
jetzt zu Sony gehort, werden
sich die Jungs bestimmt die
PC-Umsetzungen nicht neh-
men lassen. Auflerdem: Wenn
jetzt die aktuellen Playstation-
Spiele leicht auf einen PC um-
zusetzen sind, warum sollte
sich Sony dann das gute Ge-
schaft entgehen lassen? Im-
merhin kostet ein Rechner, auf
dem die Playstation-Spiele mit
auch nur annahernd gleicher
Geschwindigkeit laufen (Penti-
um mit 90 MHz) mindestens
3000 Mark. Wenn Du jetzt wi-
pEout spielen wolltest und vor
der Wahl stiindest, PSX oder
Pentium zu kaufen, nehme ich
doch stark an, daB3 Du Dich zu
Gunsten Sonys entscheiden
wirdest. Also vom PG-Sektor
her hat die Playstation sicher
nicht allzuviel zu befurchten —
zumindest nicht demnachst
(das ist schlieBlich eine vallig
andere Kauferschicht).

Saturn

In meiner japanischen Be-
schreibung sind nur die zwei
SH2-CPUs erwéhnt. Uberall

- sonst lese ich aber, daf3 der

Saturn auch eine SH1 mit 20
MHz hat. Fehit mir jetzt eine
CPU, oder was? Kann es sein,
daB3 ich einen der ersten Sa-
turns erwischt habe, zumal
beim Starten 1994 und Versi-
on 1.00 zulesen ist. Waren die
ersten QGerdte vielleicht

.Schilechter besttickt? Habe ich

dadurch irgendwelche Ein-
buBen bei Graftk oder Sound?
Bei meinem Virtua Fighter ver-
schwinden ab und zu einige
Polygone von den Kampfern
(z.B. am Oberarm von AKira).
Werden vielleicht gar nicht alle
Programme auf meiner Im-

port-taschine laufen? AubBer-

dem habe ich einen Bug (einen
Fehler, keinen Kafer) in mei-
nem GD-Mend. Immer, wenn
ich die CD einlege, erscheint
“Programm wird geladen”.
Kann ich das Programm ir-
genadwie updaten oder ist alles
fest in einem ROM verankert?
Der Saturn-Sound ist ziemlich
miserabel. Wenn ich eine Au-
dio-CD einlege, rauscht’s und

~ knackt’s, daf3 es keine Freude

mehr ist. Kann das an meinem
RGB-Kabel liegen?

Alex Hofimann, Himmelstadt

Die zwei Hauptprozessoren
des Saturns heiBen SH1 und
SH2. In Deiner Anleitung wird
nur etwas abgekiirzt. Dein Sa-
turn ist nicht schlechter be-
stuckt, als jeder andere. Auch
die Version 1.00 von 1994
lauft ganz normal mit allen
Spielen — mit einer Ausnahme:
den Sprachfehler “geleden”
haben alle Saturns der Serie
1.00. Ein Update ist schwierig,
da man das IC mit dem kom-
pletten Bios austauschen muB3-
te. Weil Du ein japanisches
Gerdt hast, wird Sega Deutsch-
land sicher nicht weiterhelfen.

- Aul3er dem einen Wort gibt es

keine praktischen Unterschie-
de zwischen den alten und
neuen Versionen. Die Polygon-
fehler bei Virtua Fighter sind
sicher programmbedingt. Dei-
ne Tonprobleme konnten in

e HaE

der Tat auf das Scart-Kabel
zurickzufiihren sein. Bei man-
chen Saturn-RGB-Kabeln ist
die Abschirmung nicht ange-
schlossen (mit Masse verbun-
den). Falis der Fernseher seine
Video- und Audio-Masse ber

die Abschirmung bezieht, kann

es durchaus vorkommen, dafl
der Ton rauscht. Auf den Hard-
ware-Vergleich der letzten
Ausgabe hin haben sich ja
gleich ein Rudel Leute tierisch
aufgeregt (wie zu erwarten

-war). Das mit der polygonalen

Ubertreibung bei der Playstati-
on ist namlich nur eine Seite
der Medaille: Sega tont mit lei-
stungsfahigem “Parallel-Pro-
cessing”, was bei penibler
Auslegung auch nicht ganz der
Wahrheit entspricht. Die bei-
den Prozessoren arbeiten
namiich gar nicht 100% paral-
lel, weil je ein Zwischenspei-
cher (zuganglich (iber zwei 16-
Bit-Busse) eingesetzt werden
muB. Mancher behauptet gar,
daf} die Playstation leistungs-
fahiger sei, als der Saturn. Den
technischen Daten nach
stimmt das nicht. Darliber, ob
mehr PSX- oder Saturn-Spiele
technisch besser sind, 148t
sich wiederum herrlich strei-
ten.

Papierkorb?

Ich habe Euch jetzt be-
stimmt schon viele Zeichnun-
gen von meinen Lieblings-Vi-
deospielfiguren geschickt, die
nie abgedruckt wurden. Was
macht Ihr denn mit der ganzen
Leserpost?

Melanie Hinterseer, Peiting

Leider haben wir nur in den
Ticks & Trips Platz fir Zeich-
nungen und die sucht Dirk aus.
Was nicht ins Heft kommt, lan-
det an der Wand - als Tapete.

MagnaMedia Verlag AG
Redaktion Video Games
Leserforum
Postfach 1304
85531 Haar/Miinchen
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it Rayman erleben Jump-
Run-Fans einen neuen Ho-
henflug: Rund Hunderttau-

send Amerikaner haben den witzigen
Paradieshelden bereits in ihr Herz ge-
schlossen. Jetzt steht Knuddeltyp Ray-
‘man kurz davor, Deutschland in seinen
Bann zu ziehen. AnlaBlich dieses denk-
wirdigen Ereignisses haben wir fiir Euch
heiBe Preise an Land gezerrt, die uns
Rayman-Erfinder Ubi Soft freundlicher-
weise spendiert hat. Es geht halt nichts
iiher eine zlnftige Verlosung mit tollen
Hauptgewinnen! Um es Euch nicht ganz
so einfach zu machen, haben wir uns drei
Fragen ausgedacht, die jeder aufmerksa-
me Video-Games-Leser sicher leicht be-
antworten kann.

68

1 .Ill'I

Hier die Fragen:

1. Wieviele Farben werden
bei Rayman (alle Systeme)
adf dem Bildschirm gleich-
zeitig dargestellt?

2. Wie lautet der Name
des zuletzt erschienenen
16-Bit-Moduls (SNES/MD)
von Ubi Soft?

3. In welchem Land hat Ubi
Soft seinen Firmenhauptsitz?

11 GAMES 95

Schreibt die Losungen einfach auf eine
Postkarte oder schickt ein Fax an folgen-
de Adresse:

MagnaMedia Verlag AG
Redaktion VIDEO GAMES
Stichwort “Rayman”
Postfach 1304

85531 Haar

Fax: 089/4613 5046

EinsendeschluB ist der 1. Dezember
1995 (Datum des Poststempels). Die Ge- =,
winner werden in der Ausgabe 01/96 ver-
offentlicht. Wie immer ist der Rechtsweg
ausgeschlossen und Mitarbeiter des Ver-
lages sowie deren Angehdrige diirfen
nicht teilnehmen (heul!).
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RETURN TO

MODVUL

Was bisher geschah: Hartmut will auch wei-
ter Kanzler bleiben, und a6t einen Samurai-
Roboter aufmarschieren. Todesmutig wird
der echte Kanzler(-zombing) diéser Killer-
maschine entgegengeworfen, was wiederum
die 500 Zombings iber sich selbst hinaus-
wachsen |dBt. Zu kompliziert? Tja, das Leben
ist nun mal nicht immer einfach, was einen
echten Ninja-Turkey aber nur begeistert ...

iCH LIEBE DYNAM:SCHE JP, MAN ENTDECKT

MASSENSZENEN.  STETS NEUE DETRRLS.

)

WORRAUF WARMEN WiR

JH‘ DRAS S/ND DvE
HASSENSZENEN,
Di€ JEDER 2&at-
NER FORCHTET. |
DENNOCH HPREN
WiR WEDER HO-
NORAR NOCH
TUSCHE GESCHEUT,f!
Um EVCH DiESES |
EPISCHE ER(ER -
NiS DRREUSTEL

et o

A ETNE
L SCHLACHT! %4

WO SiND &iGENT-
LiCH DiE JONGS?

H - HhER,
ALLES KLAR.

DiCKE EXKRNZLER.
.

UND DR IST BUCH DER ABER wO \

IST HARTMUT?




KOMiSCH, ER ACH (ASS {HN,\
T WEG... { (iR SOLLTEN

‘AU IR, UND DANN \ JE SCHNEUERJE BESSER.
KoNNT iHR A AUCH SONST KOMMEN (iR NIE
AUS DIESER SERIE RAUS!

GLEACH NRACH HAUSE,
AIAL

WiR SOULTEN NOCH
DEN KANZLER iN SEN
AT 2URGOKER: NGEN.

=

ke —3.
T P

RBER FRAGEN SiE {HN
‘DOCH SELBST.

JETRT SED NUR Y JA, UND WiR Y ES WAR EINE Y WiR SOLUEN GEN
iHR NOCH UBRIG. » GEHN JET2T  SCHONE 2EiT  ABSCHEDE ERSRE™
(T EUCH.  \FEN MiCH immeR

e
i

1HR CJERDEF MEINE FORDERUNGEN'S == Und wieder einmal ist es

*~ 2 - W Hartmut, der den wohlver-
%m, O'DR laf BCHSE .D!ESS dienten Schiufl dieser Sene
(_E[‘E-TE TOR NHCH moduL 7| Jll vereitelt. Diesmal allerdings

Tl un Alleingang gegen vier zu
F]UF w mOND... allem entschiossene NNinja-
% Turkeys. Wacker, wacker,
Wird er die Ruckkehr der
gefiederten Gosellen end-
| guitig verhindern konnen?
st in der nachsten folge
echt {wirklich echt) Schiuf3?
Und was kommt .danach?
Und reichen die Antworten
f auf diese Fragen aus, -um
noch einmal zwei Seiten zu
fullen? Wenn thy  das
wirklich wissen wollt, kauft
einfach die nichste Aus-
gabe {raffiniert, was?!).

OH N&N NicaT\ \
SCHON WiEDERY
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D igi-Prugelspiele erfreuen
sich auf allen Systemen un-
gebrochener Beliebtheit. Atari
bringt mit Ultra Vortek einen
weiteren Beat'em-Up-Vertreter,
der uniibersehbar von dem le-
gendaren Midway-Prigler inspi-
riert ist. Die Ahnlichkeiten zum
groBen Vorbild findet Ihr nicht
nur in der Grafikprasentation
wieder, sondern auch in allen
Kampfercharakteren, die eine
ganze Reihe von Special-Moves
aus dem Repertoire des allseits
bekannten Kultmegahits bein-
halten. Ihr wahlt einen von sie-
ben Haudegen aus, worauf Euch

Mutanten-Tragodie

"
e

_"J_‘

die enttauschten (ibrigen sechs
zum Kampf herausfordern. Die
Palette der Priigelknaben setzt
sich nicht durchgehend aus di-
gitalisierten Sprites zusammen,
auch versteinerte Monster-
Mutanten oder morphende-And-
roiden geben ihr Debit. Mit aus-
gekligelten Joypad-Kombina-
tionen entlockt [hr den Helden
Feuerballe, kraftvolle Flugangrif-
fe oder akrobatische Schlagein-
lagen.  Natiirlich
gibt's auch wieder
Finishing-Moves, die
nunmehr als “Ana-
milities” bezeichnet

, Man nehme eine be-

ruhmte Priigelvoriage,
baue davon ein paar Special
Moves ein, male dazu schine
Hintergriinde, und fertig ist
das Beat'em-Up der Neuzeit.
Warum nur lieB sich Atari wie-
der dazu verleiten, den Jaguar-
Besitzern ein weiteres 08/15-

Auch die Steuerung gibt sich
ohne grofe Mangel, doch alle
Computergegner knockt man
selbst auf gehobenem Schwie-
rigkeitsgrad relativ leicht aus.
Wer fur diese Kntippeltragodie
tiber einen Hunderter ausge-
geben hat, wird sich die Ent-
wickler an den Marter- , ,
pfahl winschen.

| System: Jaguar
Spieletyp: Beat'em-Up
Megahit: 16
Hersteller: Atari
| Testversion: Alari
' Spieler: 1 his 2
. Features:
| Spielstandspeicherung
 Schwierigkeitsgrad: 1 his 4
| Preis: ca. 120 Mark

. VG-Altersempfehlung: ah 16

werden., ws  Modul vorzusetzen? Zugege- | |
ben: Die Grafik ist passabel, | Grafik: 63% |
mit recht groBen, wenn auch | Musik: 53% 'i

Das Kriimelmonster ~ nicht sonderlich schén ani- | Soundeffekte: 50% |

hat zugeschlagen: mierten Sprites; beim Sound T —

Rechts sieht man dominieren energische Digi-  EINL1E 0

noch die Gebeine Kampfschreie und durch- spaf 0
schnittliche Musikthemen.

des Gegners liegen

Taglich Besucht unser

Neuheiten Ladengeschéft

Super Nintendo Playstation Playstation Sega Saturn Neo*Geo CD
Chrono Triggerus. 149, Grundgerdt dt. 599,~ Grundgerdit jp. 899~ Grundgerét jp. Grundgerdt inkl. Spiel 649,-
Donkey Kong C. 2dt Vorb. Air Combat dt. 99, Street Fighter Movie jp 139,~ inkl. Spiel 859~ Aero Fighters 2 109~
Earthworm Jim 2 dt. Vorb. Destruction Derby di. 109,- Ace Combat jp. 159~ Grundgerét dt. Aero Fighters 3 129,-
Hagane dt. 119~ Discworld dt. 99,~ Boxers Road jp. 159~ inkl. 3 Spiele 1099~ Art of Fighting 2 107,-
llusion of Time dt. ~ 119,- Exireme Sport dt. Nov Vorb. Executor jp. 159~ Bug dt. 109,- 3 Count Bout 129,-
Jungle Strike dt. 109~ Gunners Heavendt.  99,~ In the Hunt jp. 159,~ Clockwork Knightdt. 99~ Fatal Fury 3 139,-
Killer Instinct us. 149,~ Jumping Flash dt. 99,~ Metal Jacket jp. 159~ Daytona USA dt. 129~ King of Fighters '95  129,-
3 US. 149~ Kileak the Blood dt.  99,- Philosoma jp. 159,~ Fantasy Pinball jp.  139,~ Last Resort 99,-
Mario World 2dt.  119,- Lemmings 3D dt. 99,~ Power Instinct 2 jp. 159~ Fire Pro Wrestling jp. 139~ Mutation Nation 129,-
Primal Rage dt. 139~ ..3dt 149~ Rayman jp. 159,~ Layer Section jp. 129~ NAM 1975 99~
Return of the Jedi dt. 79~ NBA Jam T.E. dt. 99~ Ridge Racer jp. 159,~ Military Command. jp.179,~ Puzzle Bobble 19,-
Realm dt. 129,- Novastorm dt. 99,- Tekken jp. 159~ Mystdt 99— Pulstar 129,-
Samurai Shodown dt. 129,~ Ridge Racer dt. 109,- Total Eclipse Turbo jp. 159,~ Panzer Dragoondt. 109~ Samurai Shodown 107 -
Secret of Evermore us Vorb. Street Fighter Movie dt. 99,~ Twin Bee Collect. jp. 159,— Pebble Beach Golf dt. 99~ Samurai Shodown 2 139,-
Shadowrun dt. 129~ Tekken dt. Nov Vorb. V-Tennis jp. 159,~ Street Fighter Movie jp 139, Super Sidekicks 3 129, -
Syndicate dt. 99,~ Toshinden dt. 99~ Zero Divide jp. 159,~ Victory Goal dt. 99,~ Sengoku 2 129,-
Striker dt. 69,— Twisted Metal dt. Nov Vorb. Zeitgeist jp. 159~ Virtua Racing us. 139~ Savage Reign 139 -
Super Turrican 2 dt. 119~ Wipe Out dt. 109~ Extreme Sports us. 99— Virtua Fighter dt. 129,- Top Hunter 109,-
Theme Park dt. 129,~ Memory Card dt. 49 - NBA Jam T.E. us. 109,- Wing Arms jp. 139~ Viewpoint 129,-
Weapon Lord us 149,~ Pad dt. 59~ Rayman us. 119~ X-Men jp. 139,

Wild Guns dt. 129~ Mouse dt. 59~ Toshinden us. 119,- Jaguar df. 399,
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Pirfall Harry, der Held der er-
sten Pitfall-Spiele, wurde im
mittelamerikanischen Dschun-
gel entfihrt. Als sein Sohn Harry
Jr. macht Ihr Euch nun natiirlich
auf die Suche nach Eurem alten
Herrn. Zundchst schlagt lhr
Euch mit Wildschweinen, Schlan-
gen und Affen herum, in spéte-
ren Levels trefft |hr unter ande-
rem auf die Geister verstorbener
Maja-Krieger, Leoparden und
Skelette. Zur Verteidigung be-
nutzt Ihr in erster Linie Eure
Peitsche, in den Stages ver-
streut findet Ihr aber auch Bu-
merangs, Munition fiir Eure
Steinschleuder und sogar einige
Smartbombs. Goldene Statuen
weisen Euch den Weg und die-
nen auch als Zwischenspeicher-
punkte, zum Auffrischen Eurer
Lebensenergie nehmt Ihr rote
Herzen auf. Nach dem ersten
Dschungel-Level folgen unter
anderem der grafisch anspre-
chende Wasserfall, die Goldmi-
ne, eine uralte Maja-Stadt und
weitere antike Ruinen. 74

, Soll man sich nun (iber

ein ausgezeichnetes
Jump'n Run fiir den Jaguar
freuen oder sich dartber ar-
gern, daf3 die 16-Bit-Vorbilder
Eins zu Eins umgesetzt wur-
den? Spielerisch tberzeugt
Pitfall auf jeden Fall. Die aus-
gezeichnete Animation laGt

dem
Kohlenwagen

keine Wiinsche offen, Harry
klettert elegant an Lianen hoch
und macht auch beim Bungee-
Jumpen eine gute Figur. Fir
Nostalgiker haben die Ent-
wickler auch hier wieder das
uralte Atari-VCS-Pitfall von
1982 versteckt. Womit wir
zum einzigen groBeren Kri-
tikpunkt kommen: Auch Pitfall
ist definitiv kein 64-Bit-Spiel,
grafisch besteht praktisch kein
Unterschied zur SNES-Ver-
sion. Wieder einmal werden
die Maglichkeiten der Jaguar-
Hardware nicht ausgereizt.
Wer sich damit zufrieden gibt,
erhalt mit Pitfall ein ausge-
zeichnetes Jump'n Run, aber
“Do the Math™? | don’t

think so! , ,

System: Jaguar
Spieletyp: Aclion-
Jump’n Run
Megabit: 32
Hersteller: Imagitec
Testversion: Atari
Spieler: 1

Features: Ballerie,
Continue
Schwierigkeitsgrad: 8
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 65%
Musik: 62%

Soundeffekte: /9%
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m.Spiel 329,95 ALIEN VS PREDATOR 2 129,95*
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vi 27998 | A soccEr 139,95*
Gamepad 54,95 ‘ FREELANCER 2000 119,95
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ena% Susuer A e bt
Super Burn Out 119,95 a 7995
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Alien Triakgy 66,85
Casper 99,85
Cybarla 89,85
Descent 98,85
Destruction Darby 680,85
Jumping Flash B85
Kileak the Blood 86,85
Lemmings 30 80,65
NBA Jam T.E. 86,85
Movasiom 858,85
Crveridil 80,95
Panzer Genaral B6.95
Pamdius 80,85
Primal Rage 96,95
Rapid Reload 89,85
Raven Project 88,95
Ridge Racor 94,85
Slayer 88,05
Stroetfighter-The Movie 86,95
Tekken 08,85
Toh Shin Den 89,95

o Robotkca 89,95
L:rumlrj.r' riit 9,- manml:w Tﬁ':g
Grundgerat + NBA Jam 659, Strootfighler-The Movie 66,85
Joypad Sony B3 Victory Goal 119,05
Maus Sony 5495  virua Cop 120,05
Memary Card 48,95  vinua Fighter 116,95

Virtua Fighter Remix 89,95

Sega Satum Wirtua Hang On 128,65
Bug 89,895 Virua Hydlide 04,85
Clockwork Knight 86,85 Zubshbr
Cyber Speedway 89,95 B-Spleler-Adapler 74,85
Daylona USA 118,85 Antennenkabal 54,05
Digital Pinball 04,65 Arcade Racer Lenkrad 119,85
Dracula X 89,05 Backup Memory 8,83
Myst 04,85 Conirol Pad )
MNBA Jam T.E. LR R Grundgerat 728, -
Panzer Dragoon R L Grundgeral+35piele 549
Parodius 80,95 MPEG-Kora 18,
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frontalem
Faustschlag legt Lee
seine Gegner flach

Japanische Playstationbesit-
zer warten bereits sehn-
stchtig auf den Nachfolger
Tekken 2. Deutsche Beat’em-
Up-Fans miissen sich vermut-
lich noch fiir langere Zeit mit
dem gerade erschienenen Vor-
ganger vergniigen. Unmittel-
bar nach dem Einschalten darf
das klassische Shoot’em-Up-
Spiel Galaga als charmanter
Ladezeit-Uberbricker gezockt
werden. Danach gibt es ein mi-
nutenlanges SGl-Intro zu be-
wundern, das alle Fighter-Per-
sonlichkeiten eindrucksvoll
prasentiert. Insgesamt acht
schlagfertige Kampferrecken
stehen zur direkten Anwahl be-
reit. Bis auf den Samurai-Krie-
ger “Yoshimitsu™ japanischer
Abstammung, der iber ein
Schwert als Waffe verfiigt, ver-
|aBt sich die restliche Fighter-
Riege auf ihre Faust-, Kick-
und Combo-Kiinste. Genau
wie bei Battle Arena TohShin-
Den wurden alle Spielfiguren
mit Texturen und Gouraud-
Shading-Effekten verkleidet.
Neben dem Standardblick-

Fiir jeden Fighter schlummert
ein gerenderter Vor- und
Abspann auf der CD. Der
“Galaga”-Loader (lelzies Bild)
versiifit einem die Ladezeit.

CTAMEY NMAIOPOR

KAZUYA

PUSH SELECT %

o -'-F"'“ "-_ :

winkel gibt es eine zweite Per-
spektive, die das Geschehen
aus einer schragen Draufsicht
prasentiert. Habt [hr acht Run-
den gewonnen, taucht der er-
ste “Middleboss” auf, und zum
Finale erwartet Euch ein aus-
gefuchster Obermotz. Wurde

T L rY e

Zwei Sicht-Perspektiven
stehen zur Auswahl. Wer
mit einem Charakter alle |
Gegner schafft, darf
danach den Vorbol als
Spielfigur anwahlen

EMiIcCLY DS oTNANDTYT
i p—" i i——————
YOSHIHTS!

-

) ~
L _‘ = _'J'}mderme e

ein Match am Stiick durchge-
spielt, kann jeder der sechs
Vorbosse als Spielfigur direkt
angewahlt werden. ws

, Seit es Tekken, Tohs-

hinden und Virtua Figh-
ter fiir das traute Heim gibt, ist
die testende Prigelspielge-
meinde in mehrere Lager ge-
teilt. Auch in unserer Redak-
tion gab es schon heftige

Bien B aTADT
| |

YOEHHTY

Manument Yaley

Diskussionen, welches Beat’-
em-Up nun wirklich das Bes-
sere ist. Ich selbst war auf An-
hieb von der hochauflosenden
Grafik und der flissigen Ani-
mation der Charaktere begei-
stert. Auch die Special-Move-
Palette ist im Gegensatz zu
Tohshinden auf anspruchsvol-
leres Niveau getrimmt. Natir-
lich hat auch Tekken seine
Schwachen: Neben dem
Kampfgeschehen wird ledig-
lich der Untergrund in Echtzeit
berechnet, und die Hinter-
grtinde bestehen aus langwei-
ligen Bitmap-Einblendungen.
Des weiteren ist der Bewe-
gungsfreiraum nicht frei wahl-
bar, das bedeutet, das Kampf-
geschehen spielt sich wie bei
Segas Polygon-Priigler auf ei-
ner Ebene ab. Ansonsten gibt
es keine groBen Mankos fest-
zustellen, mal abgesehen von
den leichten Flackeranfillen
der Energieanzeigen, die
hauptsdchlich im Replay-Mo-
dus auftauchen. Bleibt ab-
schlieBend zu sagen: Tekken
erreicht grafisch nicht ganz die
Finesse von Tohshinden, hin-
terlaBt dafiir im spielerischen
Bereich aber einen weit besse-
ren Eindruck. Jeder Playsta-
tion-Besitzer kann be- , ,
denkenlos zugreifen.

System: Playstation
Spieletyp: 3D-Beat'em-Up
Megabhit: CD

Hersteller: Namco
Testversion: Galaxy

Spieler: 1 his 2

Features: Memorycard,
Continue
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 5 |
Preis: ca. 130 Mark |

VG-Altersempfehlung: ab 16

Grafik: 81%
Musik: 81%
Soundeffekte: 80%

e 86%
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Destruction

Derby gehart zu den
Rennspielen mit mehr
Spielmodi als Strecken

S 0s0, die Playstation kann
also eine halbe Million Po-
lygone durch die Gegend
schubsen (oder waren’s doch
nur 80.0007?). Anscheinend
kam ein kluges Kopfchen bei
Psygnosis auf die Idee, diese
Polygone zu Stock-Cars zu-
sammenzusetzen und bei Un-
fallen wieder auseinanderflie-
gen zu lassen. Nach unseren
MaBstdben miiBte man De-
struction Derby als Rennspiel
bezeichnen. Die CD enthalt
namlich gleich zwei Rennmo-
di. Beim “Stock Car Racing”
miiBt Ihr moglichst flott eine
vorgegebene Rundenzahl auf
einem der funf Kurse hinter
Euch bringen. Im “Wreckin'
Race” gilt das Gleiche, Ihr be-
kommt jedoch flr spektakulare
Crashs Bonuspunkte. Zwei der
Strecken sind mit Kreuzungen
bestiickt, und was das fiir ein
10-Runden-Rennen mit 20 un-
terschiedlich schnellen Teil-
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nehmern bedeutet, konnt lhr
Euch ja ungefahr vorstellen.
Zur (dringend notigen) Scha-
densubersicht ist am Bild-
schirmrand Eure Mihle in
Draufsicht abgebildet. Ver-
schiedenfarbige Pfeile zeigen
an, wie stark Ihr an welcher

=

R i
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Stelle beschadigt seid. Erlischt
einer der beiden Marker fiir
den Motorzustand, haucht
Euer Renner ein schwarzes
Rauchwolkchen aus und
scheidet aus dem aktuellen
Rennen. Geht einem Reifen die
Luft aus, wird’s mit der Len-

Jaja, wenn'’s eng
W wird, miissen sich
die Kleinen eben
durchbeifien.
Ohne Drangeln
kommt Ihr nie

an die Spitze.

Nirgends fliegen die Feizen so schin, wie im Total-Destruction-

kung schwierig, bei zwei Plat-
ten kommt |hr nicht mehr auf
Touren. So richtig spaBig
geht’s allerdings erst in den
“Destruction Derby”"-Modes
zu. In einer runden Arena fahrt
lhr ein Duell gegen Computer
oder Gegenspieler (mit zweiter
PSX und CD, versteht sich).
Wer auf mehr Action steht,
wahlt den normalen oder den
“Total Destruction”-Modus
aus. Hier versammeln sich alle
zwanzig Tellnehmer in der
“Bowl”. Entweder heifit's “je-
der gegen jeden” (normal)
oder “alle gegen einen, und der
seid Ihr" (Total Destruction).
Wahrend im normalen De-
struction Derby nach Crash-
Punkten gefahren wird, geht’s
in Total Destruction nur dar-
um, moglichst lange zu iiberle-
ben (und eine Minute ist da
schon eine verdammt gute

{ Zeit). Was das Ganze so inter-

essant macht, ist der Realis-
mus, mit dem die Unfdlle ab-
laufen. Die Bewegungen der
Fahrzeuge, Beulen, Rauchwol-
ken, wegfliegende Trimmer
und die Soundeffekte kommen
wie in echt. Die vier anwahlba-
ren Perspektiven tun Ihr (ibri-
ges zum Realismus dazu. Egal,
welches Rennen Ihr fahrt, Ihr
konnt immer die letzte Ver-
schrottungsaktion im Replay
noch einmal so richtig ge-
nieBen. Samtliche Bestzeiten,
Eure Plazierung im Klassement
und sogar ganze Replay-Se-
quenzen lassen sich zum spa-
teren Aufruf im RAM einer
Speicherkarte verewigen. Js

Modus. Alle gegen einen ist aber auch fies...
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Nett aber iiberfliissig — der
Pitstop ist nur ein Grafikdemao

, , Es ist mir zwar ein vol-

liges Ratsel wieso,
aber irgendwie gelte ich bei
uns schon lange als Pistensau
(“...hier, teste doch das mal,
st genau das richtige fir
Dich"...). Allerdings — bei dem
Spal3, den ich mit Destruction
Derby habe, kdnnte da sogar
fast was dran sein. Einerseits
kann man sich mit Destruction
Derby prima abreagieren
(Sound voll aufdrehen), ande-
rerseits ist das Spiel jedoch
auch in der Lage, mittels im-

Zwei Duizend Teilnehmer auf einem kurzen Rundkurs
garantieren spektakulare Crash-Situationen

A S =T
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Im Replay habt Ihr das letzte Rennen noch einmal im Uberblick

mer neuer Bestzeiten langfri-
stig zu motivieren. Ob sich das
gediegene Rudelschubsen al-
lerdings fiir Flihrerscheinneu-
linge eignet, wage ich doch
mal zu bezweifeln. Gerade die
Powerhalse im Rickwarts-

gang macht nach ‘nem Crash
so richtig Laune (zur Nachah-
mung nicht empfohlen!). Aber
zwei Dinge gibt’s doch, die ich
am frohlichen Versehrotten
bemdngeln machte: Erstens
ist in den Championship-Mo-

1 SRS 95

des zu viel Gliick im Spiel (was
ja bei Total Destruction oder
Wreckin’ Race nicht weiter
start) und zweitens gehen
Euch die diimmlichen und im-
mer wiederkehrenden Kom-
mentare des Sprechers nach
einer halben Stunde derart auf
die Nerven, dall Ihr sie am
liebsten ausschalten wirdet.
Was Destruction Derby noch
etwas aufwertet, sind die zu-
sdlzlichen Zwei-Spieler-Modi.
Da es etwas schwierig ist, sich
ein Duell in der Arena zu lie-
fern (Ihr fahrt meist aneinan-
der vorbei) bieten sich die
Rennen eher an. “Wer schafft
die meisten Runden” oder
“wer geht zuerst durchs Ziel”
ist im Duell noch am Span-
nendsten. Um Stadtverkehrs-
frust abzubauen gibt , ,
es nichts besseres.

System: Playstation
Spieletyp: Rennspiel

mit Action

Megabit: CD

Hersteller: Psygnosis/Sony
Testversion: Psyanosis
Spieler: 1 his 2

Features: Speicheroption,
unterstiitzt NeGcon
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 7
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 14%
Musik: 65%

Soundeffekte: 78%
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Im 3D-Level taucht plitzlich ein Grand Phage auf

S eit es 32-Bit-Konsolen
gibt, scheint die allgemei-
ne Ballerlust wieder aufzuflam-
men. Philosoma ist ein Spiel,
das sich vor allem durch die
Vielfalt an Perspektiven aus-
zeichnet. Man kann nicht ein-
fach sagen, dies sei ein Seiten-
Scroller oder ein 3D-Shoot’em
Up. Hier kommen namlich bei-
nahe alle gangigen Scrolls und
Perspektiven zum Einsatz. Es
existieren sogar Level mit ei-
ner Sicht nach hinten, wo lhr
beispielsweise feindliche Ver-
folger abschieBen mifBt. Die
Ubergangsphase von einem
Scroller-Typ zum anderen er-
folgt eleganterweise durch ge-
renderte Zwischensequenzen,
die den Perspektivenwechsel
(fast) butterweich tber die
Bithne bringen. Insgesamt
birgt das Spiel vier Level, die in

In Philosoma findet Ihr alle
erdenklichen Perspektiven

80

jeweils mehrere Perspektiven-
und Scrollabschnitte aufgeteilt
werden. Als Pilot eines Raum-
jagers habt Ihr vier Schufwaf-
fen, zwei Raketentypen und
Smart-Bomben zur Auswabhl,
die durch Aufnahme von ltems
aufgepowert bzw. bestlckt
werden. Auch die Schutzschil-
de, die bis zu zwei Treffer oder
ZusammenstofBe absorbieren
konnen, werden durch dafiir
bestimmte Items regeneriert.
Manchmal sind sie lebensnot-
wendig, um die unermidliche
Schar von Mechano- bzw. Bio-
monstern abzuwehren, ganz
zu schweigen von den Bol3-
gegnern wie den “"Muscle”-
Raumschlachter in Level 2, der
einmal im Vertikal- und danach
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Spater findet Ihr Euch in einem Seitenscroll-Level wieder

im 3D-Scroll fiirchterlich wii-
tet. Habt Ihr jedoch einmal
einen Level komplett durchge-
spielt, konnt Ihr ihn abspei-
chern und jederzeit darauf
zugreifen. fet

, Das erste Shoot’em Up

von Sony CE ist fiir
meinen Geschmack ziemlich
gut gelungen. Zwar sieht das
Ganze aus, als hdtte man
einzelne Schnipsel aus ver-

schiedenen alten Ballerspielen
zu einem Stick zusammen-
geschustert, doch die Uber-
gangssequenzen, die die ein-
zelnen Teile miteinander ver-
binden, wirken optisch sehr
reizvoll. Wenn man das Spiel
zum ersten Mal sieht, ist man
verwirrt und zugleich auch
fasziniert von dem Uberra-
schungseffekt. Die Ubergénge,
beispielsweise vom Seiten-
scroll in den Vertikalscroll,
lassen namlich kaum Zeit fiir
eine Atempause. Man mup
héllisch darauf achten, wann
eine Zwischensequenz endet
und wo das eigentliche Spiel
beginnt. Hat man so einen
kompletten Level geschafft,
darf man sich den Spielstand
auf die Memory-Karte sichern.
Leider bendtigt man fiir die
vier Level in Philosoma nicht
mehr als drei Stunden Spiel-
zeit, und das ist eben , ,
viel zu kurz.
System: Playstation :
Spieletyp: ShootemUp |
Megabit: CD !
Hersteller: Sony CE
Testversion: Archiv
Spieler: 1
Features: Speicheroption -
. Schwierigkeitsgrad: 5 I
Preis: ca. 140 Mark |
VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 78%
Musik: 66%
Soundeffekte: 69%




I n Japan steht Power Serve als
Ground Stroke in den Laden,
in Europa wird die erste Tennis-
simulation flirs PSX von Ocean
vertrieben. Zur Auswahl stehen
Euch vier mannliche und vier
weibliche Tenniscracks, die
auBerlich stark an bekannte
Spieler erinnern, Andre Agassi ,
Pete Sampras und Steffi Graf er-
kennt sogar der Tennislaie. Ihr
tretet alleine oder paarweise zu
einem Single- oder Doppel-
match an, per Memory Card
speichert das Programm Eure

Andre Agassi spielt im fiir ihn
typischen Outfit

Bei diesem Spiel niitzen auch
verschiedene Ansichten nichis

Erfolge. Wahrend des Spiels
stehen Euch verschiedene Per-
spektiven zur Auswahl, darunter
auch ein horizontal oder vertikal
gesplitteter Bildschirm fir den
Zwei-Spieler-Modus. Auch allein
diirft Ihr die Betrachtungsweise
beliebig wechseln, es gibt sogar
eine Kamera, die sich standig
um den Spieler dreht. Jede Sze-
ne laBt sich nochmal in Zeitlupe
aus verschiedensten Blickwin-
keln betrachten. Zum Spielen
benétigt Ihr eigentlich nur zwei
Tasten, eine fiir alle Grundschla-
ge und eine fiir Lobs. Das Pro-
gramm berticksichtigt alle giilti-
gen Tennisregeln, inklusive
Tie-Break. rz

, , Wer dieses Spiel ver-

brochen hat, gehért ei-
gentlich eingesperrt. Die Ent-
wickler waren offensichtlich
so mit der Grafik beschaftigt,
dali sie die Spielbarkeit vollig
auBer acht gelassen haben.
Die vielen verschiedenen Per-
spektiven und flissigen Ani-
mationen beeindrucken denn
Zu Beginn auch, aber schon
nach dem ersten Ballwechsel
merkt man, daB irgendwas
faul ist. Wie sehr man sich
auch anstrengt, kein Ball geht
ins Aus, die Schldge haben
immer dieselbe Lange und
Hérte, von Abwechslung keine
Spur. Von Top Spin oder Slice
haben die Programmierer of-
fensichtlich noch nie was
gehort, der gréBte Joke sind
jedoch die unterschiedlichen
Perspektiven. Wieso integriert
man eine Kamera, die sich
pausenlos um den Spieler
dreht, so, dall man den Ball
nicht kommen sieht, wenn die
Kamera gerade nicht in Rich-

tung Gegenspieler , ,

zielt? So ein Dreck!

System: Playstation
Spieletyp:
Tennissimmulation
Megabit: CD
Hersteller: SPS
Testversion: Galaxy
Spieler: 1 bis 2
Features: Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 3
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 64%
Musik: 25%

Soundeffekte: 47%

Gebrauchtspiele !

- An- und Verkauf -

030/7875192 -030/7811536

+Marktibersicht Telespiele” gratis!

10823 Berlin Schoneberg, Grunewaldstr. 81 — 7875192
13353 Berlin Wedding, Brisseler Str. 19 — 4532273

Sony PSX-Zuhehtr Krazy Ivan dt 87,96
Grundgeriit PAL 699, Lemmings 3D dt B7,95
Control Pad 5295 NFL Quarterback 96 dt 92 95
Memaory Card 47,95 NBAJam TE. dt 92,95
Muouse 62,856 Novastorm dt 87,956
Sony PSX-Spicle PGA Tour Gall™96 dA A
Air Combat dt B7.95 Philosomn dib AT.95
Alien Trilogy dt 52,95 Raiden Project di 87,95
Assoult Riggs di 7,95 Rapid Reload di 8195 .
Battle A Toshinden dt 8295 Rayman dt 8796
Casper dt 9295 Revolulion di B2.a5
Cyber Sted di 82,95 Ridge Racer dt 92,85
Cyberia dl 92095 ShockWave di ah
Destruction Derby dt 92,05 Starblade Alpha dt 87,85
Diseworld dt 87,85 Street Fighter Movie dt 82,85
Extreme Sports dl 87,85 Tekken dt 97,95
Fila Soccer 96 dt A Twisled Metal dt 87,85
= Gunnoer’s Heavan di 87,95 Warhawk dtb 8796
.,._' JdModden Football "86dA  a.A. Woterworld Action dbt 82,05
. Jumping Flash dt B7,85 Wipe Oul di 62,95

Entertainment Center
Computer-& Videospiele Vertrieb
...online with the fufure J

hileak the Blood dt 87,95 WWF:Areade Game dt 92,95

' Varsionen: di= komplett deutsch ; dA=deulzche Anleitung ; us=englische Varsion.

Teleton: 02066 / 54164 + Fax 54059
Offnungszeiten: Mo - Sa von 11-21 Uhr
Moerser Str. 61
47198 Duisburg-Homberg

An- und Verkau
von

gebrauchten Spielen

Uber 1500 Spiele zur Auswahl!!

Der Varsand arlolgl uchnu;w.a DM®,-+0M 3,- NN-Eabuhi) odes & .
Ab nmh:mﬂwﬁvm DM 200, llelam wir mnd%l:n::h ve!‘mnmgd&n ruﬁ'
Al onion o oy ticne L1 D021 C gemef i Mgemoen Copih e gon.
V] i
Lodanpralse nen sichen, HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHTII
Kalna Hattung for immer und Cruckiehler,

T HARDWARE
cull nﬁw i OFTWARE
(02622)83517 s
Scart-Umschalter W(LFSOFT
Sind Sie das listige umslﬁpsrf'tlin leid?
Dann haben wir die L& Sielll
Do R asticne Uneaianier e video.  MMSChluBkabel

spiele mit Anschlufi fiir die Stereoanlage.

Sony PSX RGB Kabel dt/us/jp 49,99 DM
3-fach Umschalter

139,99 DM Sega Saturn RGB Kabel+-Hifi 49,99 DM
4-fach Umschalter 159.99 DM SNES RGB Kabel+Hifianschlufl 39 99 DM
7-fach Umschalter 249 99 DM Meo Geo RGB Stereo +Booster! 59,99 DM

4 Mega Drive 1,2,32X RGB Stereo 45,99 DM
Tuning, Umbavu

Jaguar RGB Kabel+HifianschluB 49,99 DM

Safurn Umbau jp/engl/idi/50/60 99,99 DM IJ—“ﬁ Adapter fir RGB Kabel 29,99 DM
Sony PSX Umbau 49,99 Dy Joypad Verlingerungen ab 29,99 DM
SNES 50/60Hz inc. Modulportver- E Probleme mit dem Anschiul der Konsole an thren

Monitor 77 Adapterkabel fiir fast alle Commodore
gﬂ%gla? r USA Module 99,99 DM -Philips Monitore u.a. Hersteller 45,99DM

Hz, jap/engl.Umbau 75,75 DM -
NeoGeo+Cd Samurai+Schweill 99,99DM Angebot des Monats:

Neo Geo,Jaguar 50/60 Hz Umbau75,75 DM 3 Stck. Mega Drive Spiele  79,99DM

Japan Umbau USA PC-Engine 99,99 DM Ney: 32X, NeoCD,Satura,Sony...

3DO RGB Umbau 349,99 DM an_ und Verkauf von Gebrauchtwaren
Amiga CD 32 RGB Umbau 119,99 DM Druckfehler und Preisinderung vorbehalien

Wolfsoft, Schulstralie 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583
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Wer durch ein griines Tor fahrt, kassiert Bonus-Kohle

er schon immer mal mit

Skateboard, Rollerbla-
des, Mountain Bike oder Rodel
mit iber 100 Sachen durch
GroBstddte oder malerische
Landschaften rasen wollte, ist
bei Extreme Games von Sony
genau an der richtigen Stelle.
Allein oder zu zweit (per ge-
splittetem Bildschirm) nehmt
Ihr entweder an einer komplet-
ten Saison teil oder bestreitet
einfach nur ein freundschaftli-
ches Wettrennen. Eine Saison
besteht aus zwolf Rennen ge-
gen jeweils 15 Gegner, der
Schwierigkeitsgrad |aBt sich in
vier Stufen verdandern. Vor
dem Rennen wahlt [hr Euren
Piloten aus 16 unterschiedli-
chen Charakteren, |hr ent-

scheidet Euch fiir eines der
Sportgerdte und schlieBlich
bestimmt Ihr noch den zu ab-
solvierenden Kurs. So konnt
lhr z.B. durch San Francisco,
Rom oder Stiidamerika fahren.
Falls Ihr geniigend Geld ver-
dient habt, kauft Ihr Euch star-
keres Material. Um den zahlrei-
chen Hindernissen wahrend
des Rennens auszuweichen,

82

Was macht denn das weifle Werbeschild mitten auf der Strafie?

springt Ihr oder duckt Euch,
falls Euch ein Konkurrent tiber-
holt, haut Ihr ihm mit den L-R-
Tasten eine vor den Latz. Die
gelben, griinen und blauen

—

Paul Dillon

HeightS '8

Height 150
e =

Oben: Die Balken
zeigen Starken und
Schwéchen jedes Fahrers
in sechs Kategorien

Tore solltet |hr méglichst alle
durchqueren, denn dann diirft
Ihr nach dem Rennen im Bo-
nus-Kurs jede Menge Kohle
scheffeln. 74

, Grafisch erinnert Extre-

me Games mit schnel-
ler, sehr fliissiger und detail-
lierter 3D-Grafik an EAs Road
Rash oder Need for Speed, nur

fahrt [hr halt mit etwas un-
gewdhnlichen “Fahrzeugen”
durch die Gegend. Auch spie-
lerisch liberzeugt Extreme Ga-
mes, der hohe Schwierigkeits-
grad auch im einfachen Level
erfordert ausgiebiges Trai-
ning, die abwechslungsrei-
chen Strecken mit unter-
schiedlichen Anforderungen
lassen keine Langeweile auf-
kommen. Der Zwei-Spieler-
Modus sorgte fiir spannende
Kampfe zwischen Ralph und
mir, wobei wir uns natiirlich
meist gegenseitig die Plazie-
rungen verdarben. Sound-
méRig bietet Extreme Games
natiirlich den gewohnten 32-
Bit-Standard mit vollem CD-
Sound und tonnenweise di-
gitalisierter Sprachausgabe.
Extreme Games ist ein interes-
santes Rennspiel nicht nur fir
Rollerblade- oder Ska- , ,
teboard-Freaks.

System: Playstation
Spieletyp: Rennspiel
Megabit: CD

Hersteller: Sony
Testversion: Primal Games
Spieler: 1 bis 2

Features: Speicheropfion
Schwierigkeiisgrad: 7
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: ah 6

Grafik: 80%
Musik: 70%

Soundeffekte: 65%
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eltrettung ist mal wieder

das Gebot der Stunde. Ein
Militarcomputer terrorisiert die
Menschheit und mufB zerstort
werden. Als Held schwingt Ihr
Euch auf den Pilotensitz eines
Kampfraumers und diist los.
Novastorm ist als 3D-Scroller
angelegt. Euer Raumschiff seht
Ihr von hinten, wahrend die Um-
gebung rasend schnell unter
Euch vorbeiscrollt. Genau hier
liegt das Besondere von Mova-
storm. Samtliche Landschaften,
Korridore und Endgegner sind
brillant vorgerendert und als
Film auf CD abgelegt. Das heifit
natiirlich nicht, daB Ihr nicht ir-
gendwo anstoBen konnt. End-

Fire, lce &

gegner werden ganz normal ge-
troffen, kommt Ihr einem her-
vorstehenden Landschaftsdetail
zu nahe, droht der Absturz. Die
Feinde, die wie die Fliegen um
Euch herumschwirren, kommen
aus allen Richtungen und hinter-
lassen (sofern Ihr ein ganzes
Geschwader ausrottet) aufri-
stende Extras. Da die Filmbe-
standteile von Novastorm so
umfangreich sind, erscheint das
Spiel auf zwei CDs, die Ihr auf
halbem Weg wechselt. Js

Ihr zischt mit Eurem Raumer
durch einen gerenderten Film

Die Karridore vermitteln ein
phénomenales Speed-Gefiihl

Dynamite

, Bei der tierischen Ge-

schwindigkeit, mit der
das Spiel ablduft, ist auch der
Super-Profi-Shoot'em-Up-
Spezialist reichlich gefordert.
Die Stellen, die bei den ersten
Versuchen als unfair erschei-
nen, sind mit etwas Ubung ir-
gendwann zu meistern, da die
Feinde immer in den selben
Formationen lber Euch herfal-
len (Ihr wiit schon, der Lern-
effekt...). Die psychedelische
Umgebung, die standig in Be-
wegung ist, gibt Novastorm ir-
gendwie etwas bombasti-
sches. Da kdénnen Euer

Raumer und auch die “Durch-
schnittsfeinde” nicht ganz mit-
halten. Die sind zwar auch ge-
rendert, erscheinen aber etwas
fuzzelig. Wer sich zu den ganz
Hartnackigen zahlt und auf
Render-Grafik steht, ist mit
Novastorm ganz gut versorgt.
Alles in Allem kann Novastorm
mit Philosoma nicht , ,
ganz mithalten.

System: Playstation
Spieletyp: Shoot'em Up
Megabit: 2 CDs
Hersteller: Psyonosis
Testversion: Psygnosis
Spieler: 1

Features: Highscores
Schwierigkeitsgrad: §
Preis: ca. 100 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 12%
Musik: 65%

SONY |dW.Ng-ar-Naiel,

Soundeffekte: 58%

—

Sony Playstation dt.
Controller

Memory Card
Mouse

3D Lemmings
AD&D Forgotten Realms
Aftermath

Air Combat

Alien Trilogy

Assault Rigs

Casper

Cyberia

Cybersied

Descent

Destruction Derby
Discworld

D’s Dining Table
Extreme Games
Jumping Flash
Kileak The Blood
Krazy van

Lost Vikings 2

NBA Jam T, Edition
NFL Quarterback Club 96
Novastorm
Philosoma

Rapid Reload
Revolution X

Ridge Racer

Rock'n Roll Racing 2
Starblade Alpha
Street Fighter - The Movie
Tekken

SONY
PLAYSTATION

SONY I
PLAYSTATION

Ladenpreise kénnen abweichen.

599,00 Batile Arena Toshinden 89,95 Revolution X i |
49,95 Twisted Metal 89,95 Lost Vikings 2 99,95
39,95 Virtual Snooker s Marko’s Magic Football 104,95
49,95 VR Baseball . Starfleet Academy 109,95
89,95 * War Hawk 89,95 . Batman Forever 109,95

2 Waterworld Action i Justice League 129,95

- Wipeout 99,95 Stargate 129,95
89,95 WWF The Arcade Game ® 8995 NBA Jam Tournament 149,95

. WWF Coin Op . Judge Dreed 129,95 !
89,95 WWF WrestleMania . Frank Thomas 109,95

. "Big Hurt" Baseball

s Foreman For Real Boxing 109,95
89,95 F1 Championship 129,95

. Total Football 129,95
99,95 Porky Pig’s 109,95 |
89,95 Haunted Holidays

. NFL Quaterback Club 96 109,95
89,95 WWF WrestleMania: *
8995 = The Arcade Game
89,95 *  Demolition Man 109,95
89,95 Spider-Man: Seperation Anxiety 109,95

) Spawn :
89,95 TW Datentechnik GmbH Cutthroat Island -

% it Boogerman 29.95
ig5n s Netzwerklésungen
89,95 Apollopassage Spiele fiir weitere Systeme (3 DO,
gg:gg 4% 48 SF’ We Sgel e Saturn, Mega Drive usw.) auf Anfrage. J
99,95
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89 .95 * Telefon (0281)3 38 50-0 Vorbestellungen sind méglich.
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Auch durch Sf:hragﬂug andan‘ sich nichis an der durmgen Steuerung

eim Namen Total Eclipse

diirfte es bei den meisten
schon klingeln — richtig, gab’s
schon mal fiir das 3D0. War-
um die PSX-Version “Turbo”
heiBt, ist mir allerdings ein
Rétsel, so klein, wie die Unter-
schiede sind. Es ist immer
noch dasselbe Spiel: Eine
auBerirdische Rasse hat eine
vergniigliche Menschenhatz
beschlossen und beginnt, die
gute alte Erde zu bombardie-
ren. lhr sollt als Elitepilot das
Ubel bei der Wurzel packen
und startet auf den Planeten,
von dem die Raketen kamen.
Dabei wechseln sich in allen
Missionen Fluge (iber higelige
Planetenoberflichen und ra-
sante Fahrten durch unterirdi-
sche Tunnel ab. Euer Flitzer hat
eine Energiereserve, die mit
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der Zeit, durch Kollisionen und
feindliche Treffer abnimmt.
Zerstort Ihr einen Feind oder
ein Bauwerk, wird wieder auf-
gefillt. Je nach aufgelesenem
Extra benutzt Ihr eines von drei
Waffensystemen, das (ber
drei Stufen aufristbar ist.
Wechselt Ihr die Waffen, fangt
Ihr quasi wieder von vorne an.
Dazu werden Euch drei Smart-
bombs beschert, die in Form
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Wir machen den Weq frei -

Turbo Edition

Eclipse

einer Energiewand einen Teil
Eures Weges leerraumen. Jetzt
ratet mal, was am Ende einer
Mission auf Euch wartet: Rich-
tig, ein Boss, groB und bose.
Nach dessen Beseitigung
gibt's ein kurzes PaBwort zu

Zwischen den Endgegnern
wechseln sich
Planeten-Level und
Tunnel-Passagen ab

notieren. Vorneweg und zwi-
schendurch halten Euch Ren-
dersequenzen iber die Story
auf dem laufenden. /s

, Manchmal habe ich

den Eindruck, daB
manche Entwickler uns Pres-
sefritzen absichtlich mit mag-
lichst langen Spielenamen ar-
gern wollen. Naja, sei’s drum,
wenn's nervt, wird eben ab-

die Smartbomb ist oft die lelzte Rettung

gekdrzt (wer weill noch, woftir
ASSMGP2 stehen kdnnte?).
Wenn Crystal Dynamics jetzt
anfangt, 3D0-Spiele umzuset-
zen, diirfen wir uns ja noch auf
einige “alte Hiite” freuen. Total
Eclipse fand ich schon auf
dem 3D0 nicht so toll (wegen
der miesen Steuerung). Die
verschiedenen Planeten unter-
scheiden sich nur unwesent-
lich (mach 'ma die Lava blau,
und schon haben wir einen
Eisplaneten), wodurch spdte-
stens in Runde drei Level zwo
die Langeweile einkehrt. Der
einzige Ansporn zum Weiter-
spielen ist dann nur noch die
Neugierde auf den Endgegner.
Da kaum an Total Eclipse ge-
feilt wurde, bleibt’s wertungs-
technisch beim alten. Wer auf
3D-Ballerspiele steht, kdnnte
sich auch fir Nova- , ,
storm entscheiden.

System: Playstation
Spieletyp: Shoot'em Up
Megabit: CD
Hersteller:

Crystal Dynamics
Testversion: BMG
Interactive

Spieler: 1

Features: Palwort
Schwierigkeilsgrad: 6
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: T74%
Musik: 50%
Soundeffekte: 48%

|




ndlich wird der immense G}

Speicherplatz der CD mal et-
was besser ausgenutzt! Hyper
Parodius enthalt namlich so-
wohl den ersten, als auch den
zweiten Teil des kultigen Ko-
nami-Shooters. DaB in Parodius
andere Ballerspiele (iberwie-
gend aus dem eigenen Hause)
durch den Kakau gezogen wer-
den, dirfte den meisten noch in

verdppelter Spiele ein weiteres
hinzugefiigt: Parodius 1. Es fin-
den sich viele Elemente aus dem
ersten Spiel, die allerdings auf
das ulkigste verfremdet oder
imitiert werden. Das erfolgreiche
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zum Unterhaltungswert bei.
Wer nicht unbedingt nur
schnelle Polygone sehen will,
kommt an dieser Kultscheibe
keinesfalls vorbei. Die Daten
fiir Parodius 1 entnehmt Ihr
bitte dem Test in Ausgabe
1/93. Bei der Grafik geht
es natlirlich wegen der Lei-

stungsfahigkeit der , ,
PSX um 10% runter.

Erinnerung sein. Im zweiten Teil
wurde zu dieser bunten Palette

Gradius-Spielsystem ist auch in
Parodius 2 nicht gedandert wor-
den. Nach wie vor habt Ihr es ,
mit einem Horizontal-Scroller

mit dem klassischen Extrawaf-
fensystem zu tun. I

System: Playstation
Spieletyp: Shoot’'em Up
Megabit: CD

Hersteller: Konami
Testversion: Archiv
Spieler: 1

Features: Continue
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 6
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: Irei

Ich stell’s mir schwie-
rig vor,zu programmie-
ren, wenn die Arme der Ent-
js  wickler in Jacken stecken,
deren Armel auf dem Riicken
verknotet sind. Aber irgendwie
haben sie’s wieder hingekriegt,
ein schreiend-komisches Bal-
lerspiel zu basteln. Der
Schwierigkeitsgrad liegt etwas

-
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™
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liber dem des ersten Teils, der | Grafik: 84%
Viel Spaf beim Abwechslungsreichtum von Musik: 82%
Rotwildregen! Der Parodius 2 erzeugt allerdings | Soundeffekte: 80%
“Ufo-Catcher”-Level genugend Motivation. Die * -
spielt auf die poppigen Klassik- und Voks-
Uberprésenz dieser liedthemen tragen wie schon
Automaten in Japan an. im ersten Teil ihr Scherflein

Gameline AG Attraktives
Usterstrasse 57 Bonuspunkie-System
CH-8600 Dubendorf Bestelle noch heute

Tel. 01/822 11 61
Fax 01/822 11 66
Ausland 0041 /1822 11 61

kostenlos unsere
VIDEOSPIELE-NEWS

Sang PlayStation Deutsch: Sony PlayStation Import:
Toh Shin Den 79,- DM Boxers Road jp 129,- DM
Jumping Flash 89,- DM Zeitgeistjp 129,- DM
Novastorm 99,- DM Rayman uséjp ~ 119,-/149,- DM
Lemmings 3D 99,- DM Formation Soccer jp 149,- DM
Wipe Out 99,- DM Metal Jackate‘p ~ 149,-DM
e, 527D DingasDe Pk 1D
estruction Derby - ro Wrestling jp - .
Ar Combat S57BM e Runt s Dl LuerwaldstraBe 4 - 44339 Dortmund
et ove 597Dl PCR 96t o Telefon 0231 / 80 20 84
Street Fighter Movie  99,- DM PGA '96 us 119,- DM
Raiden Project 99,- DM X-Com us 119,- DM e e on
Ab November: Scrap Panic Harmy Hopper 149,- DM SATURN: = % Hardware:
Tekken 109,- DM Darkstalkers jp 149,- DM Virtua Fighter Remixjp ~ 79,- DM PlayStation dt. 599,- DM
lrtiat@rd IMataI 99,- gm ﬂb Nnvﬁ‘mbar: i i %;EB!AFIghtpr Movie jlgg.- Em E!llts tl:t[ nach Wahl gg,-gﬂ
ien Trilo 109,- amco Museum Vol. 1] 149,- Ing Arms i a ion Jp + Us e
WWF Wm%sﬁgmania 109,- DM Tekken 2 j L 149,- DM Adv.gMiiitar}:'pCpmm. jp  169,- DM mit%piat naf:?-. Wahl  799,- DM
Goalstorm 109,- DM Two-Tentaku j 149,- DM Layer Section jp 129,- DM RGB-Umbau PlayStation 49,- DM
Krazy lvan 99,- DM Project Overkill us 119,- DM Rayman us 119,- DM ASCI| Stick 99,- DM
Philosoma 99.- DM Loaded us 119,- DM NEWS Saturn; Dauerfeuer-Pad 69,- DM
Disc World 99,- DM Lone Soldier us/jp 119,-/149,- DM Virtua Fighter 2 jp 129,-DM SEGA Satum jp RGB 699,- DM
Assault Rigs 99,- DM SNES Software: SEGA Rally jp 129,- DM  mit einem Spiel 799,- DM
Warhawk 99,- DM Killer Instinct 149,- DM Hang On 85 p . 129,-DM  Adapter dt /us / jp 79,- DM
Extrama Sports 199.- Bm Chrono Trigger us 129,- DM ‘frﬁla Cop incl. Gun jp Eg.- gm RGB-Kabel Satum 29,- DM
ayman 09,- Secret of Evermore 139,-DM A-Menjp '~ Mission Control Stick  149,- DM
it ss s0.ou ooyis, LSO KRSTSP RN
ing of Fighters - onkey Kong 2 139,- ] ; 3 " (| i
Rlleear 499-DM Theme Park DM DarusGacenjp 129 DM Imimerund prosanderungen
Kabuki Clash 499,- DM Int. Superstar Soccer 2 129,- DM SEGA Mega Drive: mit Kreditkarte méalich
CD-Versionen 139,- DM Breath of Fire 2 us 149,-DM Lunar2us CD 109,- DM e
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Vorbei am leizten Verteidiger und schon steh’ ich vor dem Goalie

Is erste Firma veroffent-
licht Sega mit NH! All-Star
Hockey eine Eishockeysimula-
tion fiir eine der 32-Bit-Konso-
len. Electronic Arts will noch
vor Weihnachten mit NHL'96
fiir PSX und Saturn folgen.
Gleich zu Beginn begriBen
Euch zwei Kommentatoren im
Sega-Sports-Studio. Von hier
aus beginnt thr ein Freund-
schaftsspiel, startet eine Sai-
son, seht Euch die Statistiken
der letzten NHL-Spielzeit an
oder kreiert Eure eigenen
Hockey-Cracks. Vor dem
Match schaltet Ihr die wichtig-
sten Regeln an oder aus, z.B.
Abseits, Fouls, Strafzeiten und
unerlaubten Weitschuf3. Nor-
malerweise kontrolliert Ihr im-
mer den puckflihrenden Ak-
teur, mit “Role Playing” laBt
sich jedoch auch ein bestimm-
ter Spieler festlegen, den Ihr
dann wahrend des kompletten
Matches steuert. Wahrend des
Spiels diirft Ihr aus neun ver-
schiedenen  Perspektiven
wéhlen, im Zeitlupen-Modus
kommen sogar noch vier wei-
tere Kamerapositionen dazu,
wobei besonders die “Puck-
Cam” flir witzige Einstellungen
sorgt, denn hier seht [hr das
Spielfeld aus der Sicht des
Pucks. Mit zwei Sechs-Spieler-
Adaptern, zwolf Joypads, zwGlf
Kumpels und viel Platz im
Wohnzimmer, konnt [hr mit ei-
nem dutzend Kumpels ein
Match austragen. Alle Spiel-
stdnde und Statistiken spei-
chert das Programm ab, die

86

Das Leben aus der Sicht eines Pucks, wer kauft die Filmrechie?

All=Star

ausfihrliche Anleitung emp-
fiehlt allerdings den Kauf eines
RAM-Cartridges, da die Spiel-
stande sehr viel Speicherplatz
bendtigen. z

Rechis:Wie soll SEEsmse

man denn bei

der Perspektive -
irgendwas

erkennen? >

, , fWﬁe schon lange be-

trchtet, entwickeln
sich viele 32-Bit-Spiele zu rei-
nen Grafikorgien, bei denen
leider der SpielspaB3 aulien vor
bleibt. Auch NHL All-Star
Hockey bietet grafisch erst-
klassige Unterhaltung. Digita-
lisierte Spielsequenzen, echte
Kommentatoren und eine Viel-
falt unterschiedlicher Per-
spektiven zeigen, was der Sa-

turn drauf hat. Doch was nut-
zen neun Kamerapositionen,
wenn keine einzige den noti-
gen Uberblick verschafft? Was
nutzt der Sprecher, der jede
Szene kommentiert, wenn die
Steuerung nicht das geringste
Gefiihl fiir das Spiel vermit-
telt? Die vielfaltigen Features,
der gute Sound und die an-
sprechende Grafik sollten nur
Beiwerk zu einer guten Simu-
lation sein, wenn das eigentli-
che Spiel nichts taugt, hilft
auch das beste Umfeld nichts.
NHL All-Star Hockey ist ein
ausgezeichnetes Grafik-Demo,
das zeigt, was in der 32-Bit-
Hardware steckt, wer jedoch
eine gute Eishockey-Simulati-
on sucht, sollte im Augenblick
lieber auf die 16-Bit-Versionen
von EAs NHL’96 zu-

riickgreifen. , ,

System: Saturn

Spieletyp: Eishockey-
simulation

Megabit: CD

Hersteller: Sega
Testversion: Galaxy
Spieler: 1 his 12

Features: Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 4 his 8
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 17%
Musik: 82%

Soundeffekte: 80%




B ei Layer Section habt Ihr's
mit einer waschechten Au-
tomatenumsetzung zu tun. Es
handelt sich um ein nahezu klas-
sisches Weltraum-Shoot'em Up.
Mit Dauerfeuerfinger diist lhr
durch den Raum und spater
auch uber Planeten. In feinster
Raiden-Manier werden sowohl
Bodenziele als auch Feinde auf
gleicher Hohe bekdampft. Die ob-
ligatorische Smartbomb sucht
Ihr im hektischen Treiben aller-
dings vergeblich. Vor Eurem
Raumer befindet sich ein Ziel-
kreuz, das den Laser auf Boden-
ziele und Feinde aufschaltet, die
sich unter Euch befinden. Der
normale SchuB wie auch der La-
ser konnen durch Aufsammeln
von Extras aufgebohrt werden.

Das Besondere an Layer Section
(das in heimischen Spielhallen
“Ray Force” heiBt) ist der Sa-
turn-Mode. Der Bildschirm des
ursprunglichen Vertikal-Scrol-
lers wird um 90 Grad gekippt.
Entweder fliegt Ihr jetzt einen
Horizontal-Scroller (dann miifBt
Ihr die Steuerung umstellen)
oder |hr legt den Fernseher auf
die Seite und kdmpft im Arcade-
typischen Hochformat. Js

Qb horizontal oder ver-
tikal, Layer Section ist
die Arcade fiir daheim

Layer Section

, Das Einzige, was Layer

Section zur hundert-
prozentigen Automatenversion
fehlt, ist der Schlitz fiir den
Minzeinwurf. Wenn lhr den
Shooter mit einem Hochkant-
fernseher spielt (Vorsicht!),
kommt absolut echtes Arcade-
Feeling auf. Dazu zéahit die Mu-
sik (etwas flotter als im Ein-
kaufszentrum), der gesalzene
Schwierigkeitgrad (Ray Force
ist ein prima Miinzfresser)
und nicht zuletzt der Frustfak-
tor, wenn lhr mal wieder das
letzte Continue vor dem dritten
Endgegner verheizt habt. Von
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der Qualitat her ist Layer Sec-
tion eher eins von den Spielen,
die einer zockt, wahrend ein
Dutzend andere drumherum-
stehen und sich nicht ent-
schliefen kénnen, auch mal
Geld dafiir auszugeben. Mein
Tip: Abwarten, denn auf dem
Saturn sind weit bes- , ,
sere Shooter machbar.

System: Saturn

Spieletyp: Shoot’'em Up
Megabit: CD

Hersteller: Taito
Testversion: Primal Games
Spieler: 1

Features: Bild kann

gekippt werden
Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: irei

Grafik: 66%
Musik: 68%
Soundeffekte: 64%

ostenlose
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Wenn Ihr alle Mibel zerballert habt, bekommt Ihr einen Kristall

Japanu-Fantasy ist das The-
ma von Fantasic Pinball.
Den Tisch seht Ihr von oben,
unterteilt ist er in drei Zonen —
Himmel, Erde und Unterwelt.
VerldBt der Ball eine der Zo-
nen, wird mitgescrollt, beim
Spiel in einer Zone bleibt der
Bildschirm statisch. AuBer drei
Bumpern und den zwei Flip-
perbacken pro Zone findet [hr
kaum ein Flipper-typisches
Element. Der ganze Tisch ist
mit Figuren im Anime-Stil gar-
niert, die nicht nur Beiwerk
sind, sondern nach einigen
Treffern Eurer Kugel nach
oben (oder in eine Bonusstufe)
verhelfen und jede Menge
Punkte bringen. Nach wel-
chem System der Fantasic Pin-
ball funktioniert, maBt lhr
selbst herausfinden. Die ja-

schieBen” vier Tore erzielen,
ein Kinderzimmer verwisten,
Bunny-Girls von Baumen ho-
len oder fliegende Drachen ab-
schieBen. /S

| Der Hallengnom ist der

A _- d Eingang zur Bonusstufe.

panische Anleitung enthalt da
wenig Konkretes — macht aber
nix, denn nach spdtestens
einer Stunde habt Ihr den
Bogen raus. Das Ziel ist neben
dem Highscore das Einsacken
von vier Edelsteinen. Einen da-
von bekommt Ihr, wenn Ihr in
einer der vier Bonusstufen das
gesteckte Ziel erreicht. Da
miit [hr beim “Elfmeter-

88

: -i'-'l'. Die Figur bestimmt
oo™ Schnelligkeit und Stérke.

Hey Mister Techno! Fantasic Pinball steckt voller witziger Ideen

, , Eigentlich ist es ja ein
biBchen unfair, halb-

nackte Madels um das Spiel-
feld zu drapieren: Sowas kann
schon ab und zu ablenken. An-
sonsten gibt’s von mir ein Rie-
senkompliment an die Ent-
wickler, die es nahezu perfekt
verstanden haben, einen eben-
S0 witzigen wie anspruchsvol-
len Flipper zu entwerfen. Da

Ihrin allen drei Zonen reichlich
Boni ernten konnt, ist Fantasic
Pinball nicht einmal frustrie-
rend, wenn [hr ganz unten
seid. Was allerdings die High-
score-Jagd etwas lasch macht,
ist die Spielstand-Speicher-
Option. Nach etwa 70 Minuten
hatte ich 99999999 Punkte zu-
sammen und die Anzeige
stand still. Da kann man ei-
gentlich nur noch nach den
Edelsteinen streben. Auf den
ersten Blick wird Fantasic Pin-
ball dem Spielekenner etwas
lahm erscheinen. Bei der Fiille
von Targets ist die Geschwin-
digkeit (einstellbar in zwei Stu-
fen) allerdings gut auf den
Tisch abgestimmt. Mir macht
das Teil immer noch ‘ne Men-
ge Spali. Wer die beiden Ei-
genschaften “Saturn-Besitzer”
und “Flipper-Fan” auf sich ver-
einen kann, sollte sich schleu-
nigst ein Fantasic Pin- , ,
ball organisieren.

System: Saturn I
Spieletyp: Fantasy-Flipper
Megabhit: CD
Hersteller: Techno Soft
Testversion: Galaxy
Spieler: 1 .
Features: Speicheroption |

Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 79%
Musik: 68%
Soundeffekte: 72%
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ie noch recht unbekannte

Software-Firma Maze be-
gliickt Saturnbesitzer in diesen
Tagen mit nicht nur einem wei-
teren Flipper; vielmehr sind’s
gleich vier davon. Die Tische
seht Ihr dabei von schrdg oben
(aus klassischen Flipper-Per-
spektive eben). Das Augenmerk
liegt bei Digital Pinball auf der
Realitatsnahe der Flipper. Einzig
die frei schwebenden Einblen-
dungen waren auf einem echten
Tisch nicht moglich. Alle vier Ti-
sche sind Multiball-tauglich.
Wieviele Bélle gleichzeitig das
Maximum sind, ist allerdings
noch unklar, ich habe es schon

D;g;tal
Pinball

auf flinf gebracht (Gladiators).
Soundtechnisch wird das Spie-
lerohr mit krachigen Effekten,
Sprachausgabe und Stromgitar-
renmusik traktiert. Js

eines der wenigen Spiele, die
den hochaufldsenden Grafik-
modus des Saturns ausnutzen.
Trotzdem sind die wichtigen
Bonus-Lights auf dem Tisch
kaum lesbar. Die Hinweista-
feln, die Euch sagen, welches
Ziel dran ist, verdecken meist
einen Teil des Feldes und ma-
chen Digital Pinball untiber-
sichtlich. Meist versucht lhr zu
treffen, was eben gerade blinkt
und damit hat sich’s auch
schon. Auch wird durch die

Kein Scrolling bedeutet einen
fuzzeligen Bildausschnift

System: Saturn

Spieletyp: Flippersimulation
Megabit: CD

Hersteller: Maze
Testversion: Galaxy
Spieler: 1

Features: Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 3 his 6
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

, Alles hat seine Grenzen.  vier Tische nicht das zu erwar-
Es ist schon ein Unter-  tende MalB an Abwechslung | Grafik: 48%
schied, ob Ihr an einem echten  geboten. Digital Pinball eignet | Musik: 64%

Flipper oder auf einem ver-  sich ganz gut, um Langeweile

Soundefiekte: 62%

Also ich wiirde lieber 130 Mark

gleichsweise mickrigen Fern-
seher spielt. Ohne Scrolling
sind die Details einfach zu

zu vertreiben, wer lieber Spal3
mit einem Videospielflipper

Ladenlokal
40211

DiUsseldorf
Kolner Str. 25

Tel. 0211 /1649409

hat, ist mit Fantasic , ,

in der Spielhalle verbolzen Pinball besser bedient.

klein. Dabei ist Digital Pinball

Ladenlokal
45131

Essen
Rittenscheider Str. 181

Tel. 0201 /777225

Sony Playstation dt. 599,-- Rayman dt. Saturn dt. auf Lager BGoldstar 3DO dt.  749,-- @ Action Replay 3 dt. 89,90 Adapter US-Spiele 39,90
Pad 59,90 Raiden dt. Adapter fur US /JP 79,90 § 1 1th Hour 119,90 § Asterix u. Obelixdt. 129,90 Battletech us. vorb.
Padverldngerung 24,90 R. Roll Racing 2 dt. Action Replay 89,90 § Creature Shock 119,90 8 Batman Forever dt. | IQ,QD Bomberman 3 dt.  vorb.
Action Replay 69,90 Road Rash dt. .l Pad 39,90 B Cyberia vorb. ll Breath of Fire us. 13990 NHL96dt . vaorb.
Memorycard 49,90 Sim City 2000 dt. Digital Pinball dt. 99,90 B Draganlore vorb. Bl Breath of Fire 2 us. vorb. Megamanx2dt. 119,90
Mouse 59,90 Street F Movie dt. Bug dt. 109,90 B Descent vorb. | 7th Saga 2 us. vorb. Marioworld 2 dt. 109,90
Link-Kabel vorb. Street F. Alpha dt. V.Fighter Remix dt. 79,90 B FIFA Soccer 99,90 B Chrono Triggerus. 139,90 NBAJamte.dt. 79,90
RGB-Kabel vorb. Shell Shock dt. .l Street F. Movie dt. 99,90 B Flying Nightmare 109,90  Crazy Chase dt. 9990 Ogre Battleus. 129,90
Ajir Combat dt 89,90 Lemmings 3D dt. Panzerdragoon dt. 109.90 8 Gex 99,90 M Donkey Kong 2 dt. vorb. Soulblazer dt. 109,90
Alien Triology dt vorb. Tohshinden dt. Pebble Beach Golf 99,20 B Killing Time 119,90 B Demolition Man dt. 119,90 Shadowrun dt. 109,90
ATrain dt. vorb. Tekken dt. . Myst dt. 99,90 BNHL 96 vorb. B Earthbound us. 139,90 Supers. Soc. 2dt.  vorb.
Panzer General dt. 89,90 Wipeout dt. Mystery Mansion 129,90 BPGA 96 vorb. B Castlevenia 2 dt. 139,90 Secret Everm. dt./us. vorb.
Destruction Derby dt. 99,90 NHL 96 dt. Virtual Hylide dt. 99,90 § Panzergeneral 109,90 B Final Fantasy 3 us. 149,90 Turrican 2 Pal 89,90
Disewaorld dt. B9,920 Jumping Flash dt. Virtual Racing dt. vorb. M Syndicate 99,90 M Feverpitch Soccer dt. 109,90 Theme Park dt. 109,90
Gunnersheaven dt. 89,90 Parodius Del. dt. Shinobi dt. 99,90 ¥ Spacehulk 109,90 § Hagane dt. 109,90 Uni Ralley dt. 109,90
Kileak the Blood dt. 89,90 Konami Soccer dt. Rayman dt. 99,90 B Slam ‘n Jam 119,90 8 lllusion of Time dt. 109,90 Weapon Lord us. vorb.
Novastorm dt, NBA Jam dt. NHL 96 dt. . BW. Commander 3 109,90 §l Jungle Strike dt. 99,90 Pimalrage dt. 119,90
Ridge Racer dt. % A . B Absolute Zero 109,90 M Killer Instinct Pal / us. 139,90 Cool Spot 2 us. vorb.

Bladeforce King Arthur us. 129,90 6 Spieler Adapter 59,90

Lufia 2 us. vorb. Umbau 60Hz 99,90

U ur Schna enjdger !

Matiirlich filhren wir auch weiterhin Spiele Hir:

- SEGA MEGA DRIVE
- SEGA CD u. 32X

- NEO GEO CD

- JAGUAR u. CD

- PC CD-ROM

Fordern Sie gegen 2,-- DM in Briefmarken unsere
Schnéppehen- und Gebrauchtspieleliste mit vielen
glinstigen Angeboten fiir Super NES und MD an.
Hier finden Sie viele Spiele schon ab 19,90 DM.
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ot Die
Canyon-Passage

zu Beginn der dritten
Stage ist hillisch!

D er Konkurrenzkampf zwi-
schen Sony und Sega
scheint wieder einmal auf-
zuflammen. Kaum hat Namco
den Flugzeug-Shooter Air Com-
bat herausgebracht, wirft Sega
einen vom Spielprinzip identi-
schen Titel hinterher. Wing
Arms spielt zwar zu einer an-
deren Zeit, doch Parallelen
zum Playstation-Spiel sind un-
verkennbar. Als Flieger-As im
2.Weltkrieg startet Ihr vom
US-Flugzeugtrager USS Enter-
prise, um gegen eine Horde
von Luftterroristen anzukdmp-
fen. In insgesamt sechs Mis-
sionen konnt Ihr Euer Kénnen
auf dem Gebiet der Kampfflie-
gerei unter Beweis stellen. Im
Hangar des Tragers wahlt Ihr
einen der sieben Maschinen,
die zu Kriegszeiten fiir Aufse-
hen sorgten. Natirlich sind
auch Klassiker wie der Zero-
Fighter oder die diisengetrie-
bene Me 262 mit von der Par-
tie. Nach einer Aufwarmrunde
(erste Mission), wo Ihr ledig-
lich feindliche Flieger vom
Himmel pfliicken miiBt, gilt es,
ab der 2. Mission endlich Bo-
denziele auszuschalten. Dabei

durchfliegt Ihr militarische Ha-
fenanlagen, Grand Canyons

Gerenderte Zwischensequenzen
steigern die Motivation. Leider
gibt es keine Endsequenz.

Die Sicht nach Hinten auf den Flugzeugtrdger USS Enterprise

Wing

und eine nachtliche Stadt, die
allesamt aus getexturten Poly-
gonen zusammengesetzt wer-
den. Die Landschaft konnt [hr
sodann aus drei unterschiedli-
chen Perspektiven betrachten:
Die Normale Cockpit-Sicht und
jeweils eine Perspektive vor
und hinter Eurem Flieger. Letz-
tere ist sehr nutzlich, wenn ein
gegnerischer Flieger hinter

Die Siages sehen zwar
gut aus, bieten jedoch
nur wenig Abwechslung

Euch ist. Fiir den Fall, daB Ihr
einmal ins Gras beiBt, gibt’s
zwei Continues. Ansonsten be-
kommt lhr nach erfolgreichem
AbschluB3 eines Auftrags Punk-
te und ein Rangabzeichen. tet

Man merkt doch zu
deutlich, dal die Ent-
wickler angesichts des Kon-
kurrenzproduktes auf der
Playstation, unter enormem
Leistungs- und Zeitdruck ge-
standen haben miissen. Alles,

was man in Wing Arms vorge-
setzt bekommt, kennen wir ir-
gendwie aus Namcos Air
Combat — nur mit dem Unter-
schied, dafl die Stages hier
nicht sehr einfallsreich sind.
Die Missionen zwei und sechs
(das ist die allerletzte End-
stage!), wo Ihr eine schwim-
mende Festung erstiirmen
miBt, sind identisch, bei
Nummer drei hat man ledig-
lich eine andere Umgebung
dazugetexturt. Anders als bei
Namcos Automatenumset-
zung, konnt Ihr hier jedoch ein
Polygon-bebildertes Flugzeug-
Lexikon anklicken, wo die Da-
ten Eurer sieben Flugzeuge
und sogar die aller feindlichen
Maschinen aufgefihrt sind.
Aber das trostet auch nicht
dartiber hinweg, daB man die
sechs Missionen in knapp 40
Minuten durchzocken kann,
ohne einen der insgesamt
zwej Continues zu verbraten
(Maschine: Mitsubishi Zero
Fighter). Wer dann noch Lust
verspliirt, kann sich in ein an-
deres, schwieriger zu steuern-
des Flugzeug (wie die Messer-
schmitt Me 262) setzen und
den Zirkus nochmal von vorne
beginnen. Ein gut konzipiertes
ZP-Modus hatte viel- , ,

leicht noch gefehlt.

System: Saturn '
Spieletyp: 3D-Shoot'em Up
Megabhit: CD
Hersteller: Sena
Testversion: Galaxy, Dynatex
Spieler: 1
Features: Continue,

Analog Mission-Stick

Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12

Grafik: 12% .

Musik: 31%
Soundeffekte: 52%
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Na(:h kurzer Verschnaufpau-
se gibt es den schnuckeli-
gen Jump'n'Run-Vertreter nun
auch in einer Saturn-Version zu
bewundern. Die Storyline diirfte
hinldnglich bekannt sein: Raym-
an ist ein Held ohne sichtbare
GliedmaBen, der sich auf den
Weg macht, seine putzigen
Freunde, die Elektoons, aus
zahlreichen Kafigen zu befreien.
Schuld an der ganzen Misere ist
der Bosewicht Mr. Black, dem
[hr zum Schlufl begegnet und

S nem wahren Augenschmaus. | Vo Aersempfehlung; irei
Ihir miift alle Im Vergleich zur PSX und Ja- Grafik: 82%

Kifige finden, um §% guar-Version gibt es grafisch Musik: 18%

zum letzten End- und spielerisch nur geringfii- | Soundeffekte: 71% 1
gegner zu gelangen. gige Unterschiede festzustel- -

An vielen Stellen len, die eigentlich kaum der
sind wichtige Extras Rede wert sind. Lediglich das

verstecki.

ikl

ihm schlieBlich fir immer das
Lebenlicht ausblasen miift. Zur
Verteidigung erlernt Euer Held
von einer guten Fee verschiede-
ne Eigenschaften, die ihm das
Uberleben erleichtern. In {iber
sieben Levels, die wiederum in
mehrere Abschnitte unterteilt
sind, geleitet Ihr Rayman durch
eine ganze Reihe von Abenteu-
ern. Die Reise fiihrt Euch u.a
durch einen wunderschinen
Fantasy-Wald, tiefe Hohlen-Ka-
takomben mit Wassertiimpeln
und andere gefahrliche Platt-
form-Szenarios. ws

haben die Saturn-Entwickler
eleganter gelost und mit ei-
nem netten 3D-Effekt verse-
hen. Auch die Steuerung des
Helden blieb unverandert und
last sich mit dem Saturn-Pad
gut bewerkstelligen. Wer auf
Aliens gelegentlich verzichten
kann, der sollte dem putzigen

Rayman eine faire , ,

Chance geben.

System: Saturn

Spieletyp: Jump'n'Run
Megabit: CD

Hersteller: Uhi Soft
Testversion: Ubi Soft
Spieler: 1

Features: Speicherfunktion
Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 130 Mark

, Und vorerst zum letz-

tenmal ein dickes Clas-
sic-Lob nach Frankreich: Ein-
fach genial, was uns Ubi Soft
hier an putzigen Bosartigkei-
ten auf den Bildschirm gezau-
bert hat. Mit zunehmendem
Schwierigkeitsgrad entwickeln
sich die héheren Level zu ei-

Ausblenden des Spielfeldes
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Wer den
Satelliten-
Receiver zerstart, darf in

den Bonus-Level

I m Jahr 2049 hat die
Menschheit die verseuchte
Erde verlassen und nur eine
Roboter-Armee, die sogenann-
ten Orbots, zuriickgelassen,
um den Planeten wieder be-
wohnbar zu machen. Raster,
der Cheforbot, wird durch ei-
nen ungliicklichen Zufall in den
bosartigen und menschen-
feindlichen Warhead verwan-
delt und nur lhr, als Vectorman
einzig (ibriggebliebener friedli-
cher Orbot, kénnt den wahn-
sinnigen Roboter aufhalten.
Vectorman ist Segas erstes
Mega-Drive-Modul mit kom-
plett gerenderten Figuren. Ihr
kdmpft Euch durch insgesamt
16 sehr abwechslungsreiche
Spielabschnitte, am Ende eini-
ger Stages erwarten Euch auch
ungewdhnliche Bosse. Das
Spiel beginnt am Weltraum-
flughafen, fihrt Euch in die
Weltmeere und ins ewige Eis,
durch futuristische Stadte und
zur abschlieBenden Konfronta-
tion mit Warhead. Als Waffe
steht Euch Vectormans Plas-
ma-Gun zur Verfligung, die lhr
naturlich durch Extras kraftig

Unten von links nach rechis:
Vectorman als Kreisel, der
geniale Acrobat-Bofi, Level 2
mit dem Angriff von unten, der
Bergwerk-Level und die brilan-
ten Lichteffekte im ewigen Eis

hochpowern konnt. AuBerdem
verwandelt sich Euer Orbot in
einen Buggy, eine Bombe, ei-
nen Fisch und weitere Krea-
turen, falls Ihr das richtige
[tem aufnehmt. Neben den be-
kannten Jump’'n-Run-Levels
erwarten Euch einige unge-

Um den blauen
Typen im Disco-
Level fertigzu-
machen, bleibt
Euch nur eine
Minuie Zeit

]

Es ist kaum zu glau-
, , ben, was Sega noch
aus dem guten alten Mega
Drive rausholt. Grafisch haut
mich Vectorman richtig vom
Hocker, es ist zwar kein Don-
key Kong Country, wie von
einigen Sega-Mitarbeitern
gerne behauptet wird, aber die
wahnsinnigen Regen-Effekte
(Level 5) und die wechselnden

e oC | Perspektiven in Stage zwei

wohnliche Spielideen. So fahrt
Ihr z.B. auf einer Schiene, von
unten greift Euch ein riesiger
Roboter an, wahrend die Ka-
mera standig von links nach
rechts schwenkt. Spdter
kampft Vectorman als Kreisel
und tritt in einer Art Disco ge-
gen einen durch eine sich be-
wegende Mauer geschitzten
Gegner an. In den normalen
Action-Stages findet Ihr die
meisten Extras in Bildrohren
versteckt, die tiberall in den
Levels versteckt hangen. In die
Bonus-Stages gelangt Ihr nur,
wenn lhr die Satellitenschiissel
zerstort. Trotz des hohen
Schwierigkeitsgrades gibt es
leider keine PaBwort- oder
Speicheroption. 74

machen deutlich, daB die MD-
Hardware immer noch fir
Uberraschungen gut ist. Abge-
sehen von der brillanten Gra-
fik, bietet Vectorman mehr
Spielspal3 als die meisten Ac-
tion-Spiele, die ich dieses Jahr
gesehen habe. Ihr seid standig
auf der Suche nach Extras und
versteckien Eingdangen, aus
allen Richtungen attackieren
Euch wunderbar animierte Ro-
boter-Wesen. Dazwischen
kommen immer wieder Spiel-
abschnitte mit einer vollig

neuen Spielidee wie , ,
Z.B. die Disco-Stage.

System: Mega Drive
Spieletyp:
Action-Jump’n’Run
Megabit: 16 .
Hersteller: Sega f
Testversion: Sega i
Spieler: 1 |
Features: Continue !
Schwierigkeitsgrad: 8 |
Preis: ca. 100 Mark

VG-Altersempfehliung: ab 6 1
Grafik: 85% |
Musik: 72% |

Soundefiekte: 74%




reunde des franzosischen

Comics werden die Umset-
zung zu schétzen wissen: Den
auBerst originellen Marsupilami-
Charakter darf man hochstper-
sonlich steuern, d.h. nahezu sel-
ber. Da waren wir namlich auch
schon beim springenden bzw.
eher nicht springenden Punkt
angelangt: Bonelli. Ihr durft die
palumbischen, amerikanischen
und alpinen Levellandschaften
nicht alleine fur Marsus Clowne-
reien miBbrauchen, sondern
sollt hauptsachlich einen dusse-

ligen Dickhéduter an diversen
Hindernissen vorbei lotsen. In
den einzelnen Leveln miissen
dafir unterschiedliche Extras
eingesammelt werden. Geht es
irgendwo nicht weiter, konnt Ihr
fir Bonelli z.B. per (Stufen-) Ex-
tra eine Treppe bauen oder mit
Marsu's Schwanz Wagenheber
oder Bruckenbauer spielen. Fallt
Euch in kniffligen Situationen
keine Losung ein, erscheint
nach kurzer Zeit ein gefiederter

Freund und gibt Tips. Hilft das
auch nichts, hat Bonelli nach
Ablauf des Zeitlimits das Nach-
sehen ds

, Marsupilami ist gut ge-

meint und nett ani-
miert, ein waschechtes
Jump’'n Run ware mir in die-
sem Fall aber lieber gewesen.
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fen und Leute verkloppen, im-
mer mull DAS VIEH im Auge
behalten werden. AuBerdem
hasse ich es, unter Zeitdruck
Ratsel, noch dazu so knifflige
Dinger wie hier, zu ldsen (die-
se Kombination findet man

sonst nur in Eignungs- , ,

tests).
AEs Syory g P ey FARRY R F R NSRS l.l_'_—._"_'!‘:l:trr1

System: Mega Drive i
Spieletyp: Ratsel- |
Jump’'n Run |
Megabit: 16
Hersteller: Sega J
Testversion: Sega
; Spieler: 1

| Features: Pallwirter |
.] Schwierigkeitsgrad: 7 '
| Preis: ca. 120 Mark

| VG-Altersempfehlung: frei

Das Unter-Genre “Jump'n Grafik: B60%
Bei aller Liebe, Knobel” hat eigentlich noch Musik: 58% 1
aber die Kombination nie verninftige Spiele hervor- Soundeffekte: 68%
aus deftigen Rétseln, gebracht, und so erweist sich |
Zeitlimit und auch das hier angedachte .
ungenauer Steuerung Spielprinzip auf Dauer als zu
ist nicht ganz so frustrierend. Nie kann man
der Hit langere Zeit alleine rumschlur-
Neu in Berlin A
P
c Der Shop mit Service .
¢ A
D
S
R A
0 T
M u
ab R
N

DM 9,95

Shop im Shop:

Videoworldfilialen.
Auch in Deiner Nihe!

roby rob depots findet
lhe in 20 Berliner Porst- und

roby rob shop:

Das Sony Playsfahnn Depnt
Nur bei ung: Das ultimative 8-Button- roby rob pad nur DM 329,95

mit Doppelanschlup fir SEGA SATURN u. SONY PLAYSTATION =
Spart Geld und werdet Mitglied im roby rob club ; N

Autogrammkarte und Sonderpreise garantiert!

Vermietung

Versand
(Bitia Praigliete anfardem)

a 030 - 324 27 58

Dahlmannstr. 1 A, (S- BhF Charlottenburg), 10629 Berlin
Fax: 030 - 324 96 63

Alle Sunv Splele vorra

tig

YERSANDKOSTEN:
Vorkasee: 6,95 DM
Kreditkarle: 9,95 DM

HN: 9,95 DM + 3. DM Post-NH-Gabiihe
Ab 250, DM Bethallwart: Vereandkovien fral
Aaclend (nur Vorkaeea/Kraditkarta): 15 DM
Folgende Kreditkarten werden skzapliari:
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N ach Electronic Arts kann
man wirklich die Uhr stel-
len. Wie schon gewohnt, fand
ich auch diesmal wieder An-
fang Oktober die neueste Ver-
sion der FIFA-Serie auf mei-
nem Schreibtisch. Grafisch hat
sich nicht viel getan, die mei-
sten Meniis wurden neu ge-
staltet, die Spieler bewegen
sich etwas fliissiger und an der
ausgezeichneten Animation
brauchte man nichts zu veran-
dern. Um das eigentliche Spiel
herum lieBen sich die Entwick-
ler eine Menge Verbesserun-
gen und Neuheiten einfallen.
Zum ersten Mal kénnt Ihr Eck-
bélle, FreistoBe, Einwirfe und
mehr trainieren, Eure Leistun-
gen werden bewertet und Re-
korde abgespeichert. AuBer-
dem lassen sich Standardsi-
tuationen und Spielziige, z.B.
FreistoBvarianten, im voraus
planen und wahrend des

TEAM ERSCHAFFEN ,ﬁﬁ*m

[ DeuiscniAnom

JBAUET HUNCNEN. r:muh R

0 OKreuzer
H T.Hedmer »

0 U.G0Spodarex
6 0Kahn

VideolEdmes
--Leer-—-
--leer--
—-Lear—
—leer—

Ihr kiinnt erstmals Eure eigenen
Teams zusammenstellen

94

Spiels gezielt anwahlen. Auch
die Taktik und das Spielsystem
Eures Teams konnt [hr andern,
ohne das Match zu verlassen.
Normalerweise kontrolliert |hr
immer den ballfihrenden
Kicker oder den Spieler, der
dem Leder am ndchsten steht.
lhr kénnt aber auch einen
Spieler bestimmen, den Ihr
dann wahrend des gesamten
Matches steuert. Zur Auswahl
stehen 59 Nationalmannschaf-
ten und Teams aus zehn Ligen,
darunter die Bundesliga, sowie
die englische italienische, bra-
silianische und malaysische
Liga (warum ausgerechnet
Malaysia?). Alle Mannschaften
treten mit aktuellen Spielern
an, d.h. lhr spielt eine deut-
sche Saison mit allen Stars —

NOo. Pos HName

io D

? H Fl.‘S’UttEr‘ = BT

Sammer, Matthdus etc. AuBer-
dem diirft Ihr eigene Spieler
und Teams kreieren, wobei Ihr
Euch fiir Eure personliche
Mannschaft beliebige Stars
aus aller Welt holen konnt. rz

, Spielerisch (iberzeugt

mich auch FIFA’96
nicht véllig. Dribbeln hat im-
mer noch nichts mit Geschick-
lichkeit zu tun, der Computer
entscheidet, ob lhr am Gegen-
spieler vorbeikommt oder

4 SKill »
LMatthaus 9z
4 D CZiege 83
14 0 HBabbbel 80

Lp89= it

Ich wuBte gar nicht, dal man den Babbel mit drei B schreibt

11 SEiSS o5

R nicht. Da Ihr das gesamte
| Spielfeld nicht im Uberblick

seht, sorgt der Computer
dafiir, dall lange Pdsse fast
immer beim eigenen Spieler
ankommen, obwohl! Ihr den
Ball eigentlich blind nach vor-
ne drescht. Die vielen neuen
Features machen diese Man-
kos aber mehr als wett. Die
Trainingsoption hilft tatsach-
lich im Spiel, wahrend des
Spiels reagiert Euer Team
prompt auf Anderungen der
Taktik. Mit Customize konnt
lhr Euch Euer Dream Team zu-
sammenstellen, ich wollte
schon immer mal Baggio beim
FC Bayern spielen sehen. Oder
wie wére es mit dem FC Video
Games mit den besten Spie-
lern der Welt? FIFA'96 ist kiar
der Hohepunkt der FIFA-Serie
und lohnt sich auch fiir dieje-
nigen, die alle Vorgan-

ger kennen. , ,

System: Mega Drive

| Spieletyp:
FuBballsimulation

Megabhit: 16

Hersteller: EA

Testversion: EA

Spieler: 1 bis 4

Features: Batterie, Palwort
Schwierigkeitsgrad: 3 his 7
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 18%
Musik: 16%

Soundeffekte: 81%
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Im Saﬂﬂ'ﬂﬂﬂﬂ fﬂﬂSﬂm lhr ziemlich oft ins Wasser

uch dieses Jahr erfreut uns

Codemasters wieder mit
einem Update der tiberaus er-
folgreichen Micro-Machines-
Serie. Die 96er Version bietet
uber 50 Kurse, von denen wir
allerdings ungefahr die Halfte
schon aus Micro Machines 2
kennen. Einige neue Fahrzeuge
haben sich die Entwickler
ebenfalls einfallen lassen, so
kdnnt lhr unter anderem mit
Dusenflugzeugen und futuri-
stischen Elektro-Flitzern antre-
ten. Grafisch halt man natir-
lich am bekannten Stil fest. Mit
winzigen Fahrzeugen rast |hr
iiber eher ungewdhnliche
Strecken, so z.B. den vollbela-
denen Frihstickstisch, den
Rand einer Badewanne oder
ginen Sandkasten. Die Steue-
rung ist denkbar einfach, mit
der B-Taste gebt Ihr Gas, mit A
wird gebremst. Micro Machi-
nes'96 bietet eine Vielfalt an
unterschiedlichen
Spielmodi, unter ande-
rem mehrere Time Trials,
bei denen es nur um die |
besten Zeiten geht (die
das Modul dann per Bat-
terie speichert), Challen- |
ge-Modi fiur Anfanger | °
und natirlich die belieb- |
ten Multi-Spieler-Ren- |
nen, bei denen bis zu vier

& Challenge

Head Te Head
TT Challenge
League

Pro Chal lenge 4
Pro Head To Head &

Select Gome Type

i e
B Bia s
i ]

Pra TT Challenge -'r"
Pro League |
1T Single Race
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aw>  Stens fiir ein Update gelangt,
| Konsolen-Besitzer haben da

Hochstgeschwindigkeit, Wet-
ter und weitere Optionen fest-
legen, fir die Nachwelt
speichert das Modul Euer Mei-
sterwerk ab. 74

, , Irgendwie hat man bei

Micro Machines immer
dieses Deja-Vu-Gefiihl, auch
die 96-Version kommt mir
doch sehr bekannt vor. Rund
die Hélfte der Kurse findet
man schon im letztidhrigen
Vorgénger, und auch die mei-
sten Fahrzeugen hatten wir
schon. Bei einem PC-Spiel
hatten die Neuerungen hoch-

$TRU
i :

klar das Nachsehen. Ich will
damit keineswegs andeuten,
Micro Machines’'96 wdre sein
Geld nicht wert, speziell zu
viert gibt es kaum etwas Bes-
seres, aber trotzdem sollte
man den Leuten fur uber 100
Mark nicht den Kase vom letz-
ten Jahr servieren. Das Con-
struction Kit ist die einzige
wirkliche Neuerung, allerdings
fehlt ein Grafikeditor, mit dem
Ihr Kurse und Fahrzeuge belie-
big verandern konnt. Wer
Micro Machines 2 nicht zu-
hause hat, kann bedenkenlos
zugreifen, denn MM’'96 gehort
Zu den besten Rennspielen
tberhaupt. Wer aber den Vor-
ganger schon hat, sollte sich
die neue Version genauer an-
schauen, bevor er sein ’ ,
Geld dafiir hinlegt.

System: Mega Drive
Spieletyp: Rennspiel
Megabit: 16

Hersteller: Codemasters
Testversion: Codemasters
Spieler: 1 bis 4

Features: Batlerie
Schwierigkeitsgrad: 3 his 9
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

menschliche Mitstreiter ge- Ganz oben: Die Grafik: 58%
geneinander fahren. Falls [hr absolut geniale . Musik: 70%
Euch selbst “kiinstlerisch” Stelle mit den Please Select Option Soundeffekte: 41%
betdtigen wollt, hilft Euch das Schwammen als

neu hinzugekommene Con- ZIT M = Single Race ";"'"“'?‘"""'""“'

struction Kit, mit dem Ihr Eure Rechs: Das Ed”?: o itk Vet SORIL

eigenen Kurse zusammenstel- Construction Kit i S sk

len konnt. Dabei lassen sich
Bodenart, Fahrzeugtyp,

._' /H ]
EI L{‘ _,.l-l_-'_p__-_,lr,- _-I_: i,

bietet jede Menge
Features

95
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Unsere kleinen Helden statten der falschen Gnmn einen Besuch ab

ndlich ist es da! Die US-

Fassung von Lunar — Eter-
nal Blue. Diesmal spielt die
Handlung etwa 1000 Jahre
spater als in Lunar — The Silver
Star. Dragon Master Alex aus
Teil 1 gehort nunmehr der Le-
gende an, stattdessen witet
ein neuer Held auf dem Plane-
ten Lunar. Hiro ist sein Name
und er ist eine Art Indy Jones,
der Jagd auf verschollene
Schatze macht. Sein standiger
Begleiter ist ein rosafarbenes
Drachenbaby, das auf den Na-
men Ruby hort, und wahrend
des Abenteuers Spielstdande
speichert, ltems verwaltet und
sogar Zauberspriche von
Truppenmitgliedern in einen
hoheren Level befordert. Wer
den ersten Teil kennt, wird im
ubrigen die Kommandos und
lcons im Meni wiedererken-
nen. Im Kampf-Modus bedeu-
tet dies u.a., daB Ihr Kimpfe
nach wie vor per “Al" (Artifisi-
ons Intelligenz) dem Computer
uberlassen durft. Ansonsten
zieht Ihr aus der isometri-
schen Perspektive durch
die Lande, um einem ge-
heimnisvollen Madchen
namens Lucia aus der
Patsche zu helfen. Die ani-
mierten und vollsynchroni-
sierten Zwischensequenzen
sorgen dabei fur Unterhaltung
und die notige Motivation, wo-
bei sich die Ladezeiten ge-
geniiber dem Vorganger dra-
stisch verkiirzt haben. Wer
trotz all dem noch eine techni-
sche Steigerung erwartet,
kann sich einmal die Saturn-

96

Hub V .erhaﬂ ebenfaﬂs Magn:—
Pionts. Damit powert sie die
Magic-Levels Eurer Helden auf.

Diesmal
gibt’s mehr Anime
fiirs Geld. Die
Nachladezeiten
wurden hingegen
verkiirzi.
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Das Kampfsystem wurde gegeniiber dem Vorgédnger verfeinert

> Sik und der Synchronsound)

SS9 m Verlieben schon, So stel-

Version von Lunar - The Silver
Star mit mehr Features und zu-
sdtzlichen Stages vormerken.
In Japan soll dieses Remake
bereits Anfang ‘96 in den La-
den stehen. tet

, Die Lunar-Serie gehort

zu den besten Rollen-
spielen liberhaupt. Was mich
daran fasziniert, sind die wun-
derbar menschlichen und vor
allem auch fiir uns Mormal-
sterbliche nachvollziehbare
Handlung. Das Kampfsystem
ist faszinierend einfach zu
handhaben, und die Anime-
Sequenzen (vor allem die Mu-

| HOVE T0
000S AN

! BUI,
U LIKE 1

le ich mir eben ein Spitzen-
Rollenspiel var, Die Starke des
Mega-CD wird durch diese
Komponenten voll ausge-
schopft (ich habe mir extra
wegen Lunar TSS diese Kon-
sole zugelegt). Unverstandli-
cherweise (qgrins) gefallt mir
auch in dieser Fassung die
US-Version mit der flotten
Synchronisation besser, als
das japanische Original von
Game Arts. Die Entwickler ha-
ben es geschafft, die Stim-
mung des Spieles nicht nur
getreu umzusetzen, sondern
auch noch lebendiger und wit-
ziger zu gestalten. Wer einen
Mega-CD (mit CDX-Adapter)
besitzt, muB sich dieses Spiel
gonnen, alle anderen sollten
sich zuvor unbedingt , ,
ein Gerat zulegen.

System: Mega CD
Spieletyp: Rollenspiel
Megabhit: CD

Hersteller: Working
Designs, Game Arls
Testversion: Galaxy
Spieler: 1

Features: Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: frei |

Grafik: 73%
Musik: 79%
Soundeffekte: 65%




Dia Welt ist mal wieder am
abkacken und Eure Spe-
zialtruppe hat die Aufgabe, ir-
gendwelche Atom-Terroristen
unschadlich zu machen. Deren
Anfithrer, der Ober-Schurke Ka-
bul, blendet sich hin und wieder
ein, um die ganze Geschichte
emotional ein wenig anzuheizen.
Er faselt dann mit extrem aufge-
setztem Middle-East-Akzent ir-
gendwas von ,You will never
catch me", und daB man im ei-
genen Blut ertrinken solle. Nach
dem unglaublich Gblen Midnight

Todeskommando

Raiders (siehe letzte Ausgabe),
das von derselben Filmklitsche
verbrochen wurde, kann einen
so leicht nichts mehr schocken.
Ihr fahrt bei Surgical Strike je-
denfalls in einer Art Hoovercraft-
Panzer durch halbzerstorte Ort-
schaften, die nach Euren Ge-
fechten mit Kabuls Mannen und
Frauen garantiert erst recht zu

tionen, in unterschiedlicher Rei-
henfolge von der CD abgespielt
werden. Apropos ,taktische Ak-
tionen”“; diese bestehen wieder
mal darin, den richtigen Waffen-
typus zur richtigen Zeit abzufeu-
ern. Zur Auswahl steht die Gat-
ling Gun (Kaliber 30mm, 6000
sSchuB pro Minute, oho!) und
ferngelenkte Raketen, deren

‘Qﬂ.l'ltl'iili.i{ﬁiﬁ‘baﬁliiiii.ﬂﬁﬂilﬂﬂﬁll#&ﬂﬁﬂﬂﬂiﬂﬂiﬂtﬁ‘lREVI EWS

kein Laserdisc-Player und so-
genannte ,interaktive” Filme
konnten noch nie (iberzeugen.
Ein dermaben konzeptionslo-
ses und mies zu spielendes
Game hat einerseits fast schon
wieder Sammlerwert, anderer-
seits rat das gesamte VG-
Team: Tut's Euch bitte
trotzdem nicht an!

S W Stk i W

System: Mega ED
Spieletyp: Interaktiver Film
Megabit: CD

Hersteller: Sega

nichts mehr zu gebrauchen sind.
Im Prinzip besteht das ,Spiel”
nur aus gefilmten Explosionen,
die, je nach Euren taktischen Ak-

Verfiigbarkeit begrenztist.  ds

Testversion: Sena

Spieler: 1 |
Features: Verschiedene ;
Schwierigkeitsgrade
Schwierigkeitsgrad: 6 !
Preis: ca. 110 Mark |

VG-Altersempfehlung: ab 16 |

Grafik: 48% i
Musik: 40% '

Menschliches Leben ist
bei all den abstrusen
Missionen keinen
Pfifferling wert. Die Lady
oben macht’s auch nicht
mehr lange

Soundeffekte: 25%

’ Surgical Strike ist von

Stiimpern fiir Stiimper
gemacht. Was bleibt bei dieser
Wertung sonst noch zu sa-
gen? Das Mega CD ist einfach

GAMEBUSTERS
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| Super Nintendo .0 050 SEGA Saturn . lig:h?ﬁng cD 90 SONY Playstation
| Addams Family Values 1.049.-- Unirally 959, satum Grundgerat o, Spiel 5.990,-- Craature Shock CD 799, -- Playstation Grundgerat 4.790,--
|Asterlx & Obelix 1.049,-- Urban Sirike 999, saturn Grundgerat m. 1 Splel  6.490,-- Demoliion Man CD 799.-- Playstafion & 1 Splel 5,290,
Baotman & Robin 29 -- WWF Wiestiernania Arcade 929 — Antennenkabel 449.-- Highlander CD 795, .. Action Replay P5X 590~
Batrnan Forever Q5%9.— B A Arcade Racer Lenkiad 090,-- Fimal Rage CO 6%99,-- Joypad Sony PSX 495, -
Big Sky Trooper 929,-- !'L“l' Drive Backup Memorny Card 799,-- Robinson Requiem CD 799,-- Maus Sony PSX 499, -
Blackhawk 599 - Asterix 2 799 joypad Satum 3,,11; o Memory Card Sony PSX 399, -
Boogemnan 799.-- Batman Forever Q29— aflermath I.“““s“’“il‘ ".'.' ADED Forgotien Realm 779~
Casper 999, - Comlx Zone = Allens .M'-? 300 - FZ10 & Starblade 5.599, — Air Combat 749 -
Chaos Engine 499, Demoiltion Man “ Bug goo .. Goldstar 3DO 4 Spiel 5,999.-- Aliens 749, -
Cut Theoat Island 220, EXO Squad ﬁ‘?'? - Cospar 779, 3D Atlas 1.04%,— Assault Rigge 749, -
Demolition Man 899, Fifa Soccer 96 699, Champlonship Pool 2 749, Alona in the Dark 2 729,-- Baseball (Konarmi) 799,
Dirt Racer FX 98%,-- Flintstones - The Movie 999, Cyberia 779, Alonain the Cark 579.-- Basketball 3D 799,
Donkay Kong Countfry 2 1.049,-- IMG Infemational Tour Tennis 799~ Descent 779 .. Animiols 979, Caspar 779,
Frank T. Big Hurt B, 929 -- Judge Dredd B99.~ Kanami Soccer 799 .. Caspar 199,-- Championship Pool 2 759 -
Graan Latem 999 -- Marlo Basler Soceer D29~ Iyst ormpset in Deutschi 760 .. Clayfighter 2 799, Crazy lvan 749,
Niusion of Time B899 -- Megao Bombemnan 799~ NBA Jam Toumnament 779~ Corpse Killer 899, - Cyberia 155 -
Jungle Strike B899,-- Mickay & Minnia 899~ Cwaikill 799,-- Creature Shock 179.-- Dascent 798 -
Judge Dredd 289 - Micromaochine 2 899, panzergeneral 749, Criclders 879.-- Destuction Derby 799~
Killer Instinct 1.09%,— Mr. Nutz 2 899 - pabbie Beach Gall 749, Descen) 199, Extrem Sporis 749 -
Lost Vikings 2 799 ,-- NBA live 96 699, pimale Rage 749, Fiying Nightrmare (uk) 7199 Kileak the Blood 599 -
Maiio All Star Classic 599, NHL Hockey 26 799, Raven Projekt 749..- Foes of Al 749,-- NHL Hockey "94 799, -
| Maiio Kart Classic 599,-- PGA Tour Golf 3 729, Rayman 759 - Need for Speed 779, Overkil 799, |
Mario World 2 899 -- Pimale Roge 900 — Real YIMEme josa i Dach] 999 .. Lost Vikings 2 799, Panzergeneral 749,~
[ Mickey & Minnie 1.099.—- Revolution X P29~ Streetfighter - Movie 779 . Magic Campet 749,— Roven Projakt 799,
r, Tutf 899,-- Rood Rash 3 699~ Vifua Racing 750 .. Panzergenaral &679,-- Streaifighter - Movie 7, -
NHL Hockey "94 899, Schlurnpfe 799, R Baseball 779 ... Pimole Rage 799, Track & Field 799,
Pockey & Rockey 2 95%9,--'Shining Force 2 1.049 - - Rebel Azsault 790 —Twisted Metal T49,--
| Revulotion X 929,-- Sonic 1 & 2 + Dr. Roboinik oo Atari Baguaar  ounof e 749, Virtual Snooker 759,-
Scooby Doo 529.-- Spldeman vs X-Man 799~ Jaguar Grundgerat 2.390,-- Slayer 759.-- Warhammer Fanfosy B. 749,
Secret of Evermore 899,-- 5tar Trek: Deep Space Nine 899, Joguar CD-Rom 2.300. - Synclikote: (ke in Dewsch) 199 - Watenword Action 759,
Star Trek: Deep Space Nine 292 .- Story of Thor 999 - Joguar Joypad ago .. Walemworld 799, Wipe Out 749,
Star Trek: Next Generation 899.— Theme Fark 799~ Cat - Box 1.149, Wing Commander 3 799 — WWF Arcade 759,

OS.
Druckfehler & PreisGnderungen vorbehalten.
OS versandkostenfrel. EMS auf Anfrage. Handleranfragen

Bestellannahme 0-24 Uhr - Gratis-Gesamipreisliste anfordem! - Fur nicht angenommene Ware berechnen wir pauschal 150,-

Unfreie Sendungen werden nur nach telefonischer Vereinbdrung angenommen.
Versandkosten per Post 50,- OS zzgl.

Nachnahme, ab 2.000,-




SUPERLINWEIES)Is](®

™ Y7 T ~ T —~
“"] ;'Ff'_r "U'J ._E.,. }:! IJ'FJ b " EEEENEREE

Musikalisch sind
sie schon — am Levelende
wird erst mal abgerockl

a isser ja, der Nachfolger

des genialen Affentrei-
bens. Die Story von Diddy’s
Kong Quest ist schnell erzahlt:
Der neue Anfiihrer der Krem-
lings K. Rool hat Donkey Kong
gekidnapped und Eure Aufga-
be ist es, den affigen Oberhel-
den zu befreien. Wie schon im
ersten Teil habt Ihr dafiir zwei
Charaktere zur Auswahl. Diddy
kennt Ihr ja schon, neu hinzu-
gekommen ist seine heste
Freundin Dixie. Statt Donkey
Kongs Combat-Rolle habt Ihr
S0 eine Spin-Attacke im Pro-
gramm. Entweder, Ihr wirbelt
einen Feind von der Plattform
oder lhr schwebt mit Dixie
helikoptergleich langsam zu
Boden. AuBerdem kdnnt [hr
Euren Partner huckepack neh-
men und bei Bedarf in alle
Richtungen gegen Feinde wer-
fen. Aber Vorsicht, trefft |hr
nicht, bleibt der Geworfene lie-
gen. Hat er nun Feindkontakt,
|aBt er Euch im Stich. Ebenso
neu sind einige der Reittiere,
die |hr in Diddy’s Kong Quest
antrefft. Geblieben sind der
Schwertfisch, der Papagei und

Der Barrel-Level ist was fir Irre
und solche, die es werden wol-
len. In den anderen Levels wird
nicht nur grafisch viel
Abwechslung geboten.
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Allenthalben fin-
det Ihr Elemente

aus dem ersten

Spiel. Trofzdem
sleckt der zweite
Teil voller neuer
Ideen und wurde

grafisch noch
schiiner gestallel.
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das Rhinozeros, dazugekom-
men ist Rattly, die springfreu-
dige Schlange sowie Squitter,
die Spinne, die mit Netzen
schieBt und Plattformen baut.
Squawks hat allerdings dies-
mal eine andere Rolle. Der Pa-
pagei ermoglicht Euch freies
Fliegen (Flattern per Knopf-
druck), wahrend Euch der
Fisch Glimmer bei Tauchstreif-
zugen im dunklen Schiffs-
bauch heimleuchtet. Alle tieri-
schen Freunde haben ein
Extra-Feature erhalten. Rambi
konnt lhr beispielsweise per
Knopfdruck ,aufladen® und

o steckte ,Granky’s Video Game

eSO SPDIPIEODESEDIPDPIFERSRPDYETSTPTDS BPDRRGED

beim Loslassen eine kraftvolle
Dash-Attacke ausfiihren. Das
.orei lcons sammeln und in
eine Bonusstufe kommen®
gibt's im Sequel nicht mehr.
Dafur erhaltet [hr fur komplett
geloste Bonus-Level (Zugang
durch ,B*-Tonnen) sogenann-
te Kremkoins, die Ihr beim
ubellaunigen Klubba als Weg-
zoll fur eine ganz besondere
Uberraschung ausgebt. Tips
erhaltet Ihr wie tblich vom et-
was schrulligen Cranky Kong
und im Kong Kollege. Aller-
dings sind diese Hinweise
nicht mehr alle umsonst. Hier
bezahlt Ihr mit unterwegs auf-
gelesenen Banana-Bunch-
Coins. Als drittes und letztes
existiert die meist gut ver-

Hero Coin®. Davon gibt’s eine
pro Level und Euer Ansehen
bei Cranky Kong steigt gewal-
tig, wenn lhr sie alle findet.
Apropros Level: Diddy’s Kong
Quest besteht aus sieben Zo-
nen mit jeweils fiinf Unterle-
vels (inklusive Endgegner).
Garniert wird das ganze von 78
Bonusstufen (viel Spaf3 beim
Suchen...). Zur Motivations-
steigerung wird Euch freilich
beim Abspeichern wieder ge-
nau in Prozent angezeigt, wie-
viel Ihr vom Spiel schon gese-
hen habt. Um bereits
bestandene Level zu besu-
chen, steht Euch wieder Funky
Kong mit seiner Funky-Flights-
Airline zu Diensten (sehens-
wert und horenswert). Von den
Feinden des ersten Spiels (wa-
ren’'s siebzehn?) haben drei
ihren Weg in den Nachfolger
gefunden (Klap Trap heift jetzt
Klampon, Zinger und Mini-
Necky blieben beim alten),
iber zwanzig neue sind hinzu-
gekommen. Einerseits liegt der
Schwierigkeitsgrad etwas iiber

dem des Vorgangers, anderer-
seits kénnt Ihr Euch dafiir

gleich im ersten Level mit end-
los vielen Extraleben ein-
decken. Wieder enthélt das
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Supercool! Funkey Kong ist unter me Afrsurfsr gegangen

Modul zwei Zwei-Spieler-
Modi, in denen Ihr abwech-
selnd mit beiden Figuren
durch die Level hoppst. Die
musikalische Untermalung
paBt prima zur jeweiligen Um-
gebung und reicht von ,wun-
derschon-unheimlich® bis ,su-
percoolfunkey”. /S

;."l

, Eigentlich war ich nie

ein Fan der (zugegebe-
nermafien genialen) Nintendo-
Jump’'n’Runs. ,.Is doch Kin-
derkram, gebt mir Action!",
habe ich mir damals gedacht.
Durch Donkey Kong Country
und Yoshi's Island hat sich
meine Meinung schon gean-
dert. Seit Diddy’s Kong Quest
bin ich allerdings richtig stch-
tig nach dem Zeug. Ich hatte
es kaum fiir moglich gehalten,
aber Rare hat’s doch glatt ge-
schafft, auf die geniale Spiel-
barkeit von Donkey Kong
Country noch eins oben drauf
zu setzen. Diddy’s Kong Quest
spielt sich etwas flissiger,
wurde lbersichtlicher gestal-
tet und enthélt mehr Gags, als
das beim Vorgdnger der Fall
war. AuBBerdem wird das Spiel
mit den neuen Fahigkeiten von
Dixie und dem Huckepack-
Feature noch vielseitiger. Das
mit dem hdheren Schwierig-

Alle tierischen Freunde haben
eine Spezialattacke verpafi
bekommen (per A-Knopf)

Erstmals kdnnt Ihr die
Reittiere auch alleine
spielen (mit zwei Leben)

keitsgrad ist auch nicht weiter
tragisch, denn bei jedem Ver-
such, eine kritische Stelle zu
meistern, kommt Ihr ein klei-
nes Stiickchen weiter. Genau
so mull ein motivierendes
Jump'n’Run eben aufgezogen
sein. Als ich Diddy’s Kong
Quest das erste Mal bei Nin-
tendo gespielt hatte, konnte
ich selbst nach acht Stunden

Dauerzocken noch nicht ge-
nug kriegen. Meine Kritik an
Diddy’s Kong Quest ist kurz
und knapp: In manchen Situa-
tionen gehen beide Spielfigu-

ren drauf, was ein wenig fru-
striert. Auflerdem gibt’s
unsichtbare Extras (nicht ganz
fair, laBt sich aber rauskrie-
gen). Damit hat's sich aber
auch schon. Die Grafik ist der
Hit (hat mehr Tiefe, als im er-
sten Teil), der Sound absolut
genial, die Spielbarkeit lagt
nichts zu wiinschen (brig und

Grafische
Gags findet
Ihr in
Diddy’s
Kong Quest
weit haufi-
ger, als in
Donkey
Kong
Country

99
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die Motivation senkt jedes
Zockers Notendurchschnitt.
So gesehen gibt es keinen
Grund, warum sich auch Don-
key Kong Country-Besitzer
den nahezu perfekten Nachfol-
ger nicht zulegen sollten. Aber
auch, wer den ersten Teil nicht
hat, muB das fantastische Af-
fen-Sequel einfach haben. Da-
mit laBt sich das Warten auf

Selbst Eingeweihte staunen,
wenn sie héren, welche (und
wieviele) Spiele von Rare
(ehem. Ultimate Software)
entwickelt wurden. Von den

=

= | wTOPSATLTROVBLE Jaiie 3

Rare, wer iss’n

90 (!) Spielen zédhlen wir hier
nur die bekanntesten auf, die
da waren: Roger Rabbit, Sna-
ke Rattle’'n’Roll, Wizards &
Warriors, Battletoads, Killer
Instinet, Marble Madness und
nattirlich Donkey Kong Coun-
try 1 & 2. In einem beschauli-
chen Landsitz im englischen
Twycross arbeitet das Rare-
Team seit ldngerem haupt-
sachlich mit Advanced Com-
puter Modeling, kurz ACM.
Dazu gehort neben einer Men-

100

15 Kremkoins
bescheren Euch
eine Uberra-
schung.

Gleich zu Beginn
des Spiels gibt’s
Exiraleben, die
Ihr im weiteren
Verlauf auch
dringend braucht.

e

— ’1.

das tiberhaupt?

ge Know-How freilich die pas-
sende Ausristung von Silicon
Graphics. Alle Figuren der
neuen Produktionen werden
als dreidimensionales Draht-
gittermodell konstruiert und
mit Texturen liberzogen. Sei
es nun fiir Diddy’s Kong Quest
oder Killer Instinct, das Ergeb-
nis ist immer eine extrem rea-
listische Grafik, die sich auf-
grund der unbegrenzten
Beweglichkeit der Modelle
auch prima animieren lassen.
Sogar auf grafisch schwachen
Systemen wie dem Game Boy,
lassen sich so Effekte erzielen,
die in der herkdmmlichen
Technik (einzelne Animations-
phasen werden gezeichnet)
nicht madglich sind. Wenn auf
einem 16-Bit-System wie dem
Super Nintendo schon Bilder
und Animationen wie in Don-
key Kong Country 1 & 2 mog-
lich sind, darf man auf die
Rare-Entwicklungen fiir das
kommende Ultra 64 mehr als
gespannt sein.

System: Super Nintendo
Spieletyp: oberafiengeiles
Jump’'n’Run

Megabit: 32

Hersteller: Nintendo/Rare
Testversion: Nintendo
Spieler: 1 bis 2

Features: Speicheroption
fiir 3 Spielstande
Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 98%
Musik: 85%

Soundeffekte: 81%

das Ultra 64 prima ertragen.
AbschlieBend bleibt nur zu
hoffen, daB Diddy und Dixie ir-
gendwann viele kleine Affen-
kinder in die Welt setzen, da-
mit Nintendo nie der Stoff fiir
weitere Fortsetzungen

ausgeht. , ,

Ein Affe wird geboren:
Bewegliches Grundgeriist,
AuBenhiille und zum Schluf die
Textur




Selbst in Zeiten von Render-Grafik, Warkstations und Powertools enisieht das beste Leveldesign nach altbacken per Papier und Bleistift

Preise fur Saturn und

PSX auf Anfrage!

M. C. CGhame

SUPER NINTENDO:

Addoers Farmily Yolies (. Texto)
Aece the Arobat 7
A Coval
fatertx & Obelix
Bass Moter Clashe
Balman Fosever
Blockhenwk
Bluzing Skies
Erninlord
Broath of Fire
Cocoma Knigh! in Bizylond
Caplain Commanda
Cosllevania — Vomplre's Kis
Crana Trigger
[amelitien Mo
Dioge View
[ungeon Matter
Farthbound
Eye of the Behotder
FIFA Sottnr
Finod Fomasy Il
Finel Famtersy (11
Hinttanes = the Mavia
Foraman For Real
Frwint Miszian
Ghoul Potral
Hegane
[Rusion of Goia
[Hrsion of Time
=y

o e
Jangle Stiika
Justiin Lsaguo
Killar Instintt
King Artfiuo
Legend of Zebda
Lémmings
Lovd af Darkness
Meario Basler Fevor Fifch Soccor
Marka's Mogic Fooiball
Mechwarriar
Mg Man 7
Meziel Marines
Mystical Minjo (4t Texto]
NBA Jam TE
HEA Live 95
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7995
59,95
99,95

119,95

129,95

119,95
59,95
59,95
49,95

129,95
59,95

119,95

129,95

139,95

119,95
89,95
89,95

135,95
85,95
49,95

129,95

149,95

129,95

115,95

176,95
695

109,95
59,95

109,95
49,95

129,95
99,95
9,95

129,95

129,95
8,95
49,95
B%.95

109,95
48,95

119,95
59,95
5,95
49,95
49,95

119,95

WA Duerterbark Club
Dbitus

Frimal Roge
Retum of the Jadi
Pohatrek
Remante of the Kingdom 1V
Sen Quost D5Y
Secrad of (he Shars
Shodowran (). Taxie}
Soceer Kid
Sorcer Shoatou
Coubblmzer {di. Texta)
Spoits Hustiated Foolh, & Base
Surgole
Stov frock — Deop Spota Ninn
Stent Race FX
Super Bombesman 2
Suparman
Super Mario 2 Yoshi's lelond
Cacebh)
petitar Slor Jactel
Supet Turtican 2
;’I‘:ﬂ Cats
icale
Teema Super Basaboll
Tetiis & D, Marid
Tatris 2
Theme Park
True Liss
Unirally
Wild Guns
Wizardry ¥
WWEF Raw
Yogi Bear
Jero 1he Knmiknze Squirrel

MEGA DRIVE:
Mg Seldier

Batman Forever

Buotibetech {lauft ahne Adapiur)
{mtlevomio

Demelition Mon

Dig Schiimple

Dingsaues for Hie

Drogans Revenge

Ab DM 300,- versandkostenfrei. Ankauf und Tausch von gebrauchten Spielen
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§9.95
£9,95
12995
49,95
49,95
79.95
£9.95
139,95
129,95
119,95
119,95
49,95
119,55
119,95
119,95
§9.95
109,95
§9.95
§9.95
79.95
119,95
56,95
119,95
95,95
109.95
55,95
119.95
79,95
119,95
11995
59,95
109.35
119,95
79,95
59,95
49,95
59,95

99,95
9995
109,95
19,95
99,95
109,95
4995
49,95

Exo Squed

F1'95

Flink

Fareman For Reol

Jiedge Dredd

Light Crsoder {df, Texta)
Modden 95

Morio Baster Fever Piich Soccer
Maga Man — Willy Wary
Mogn Terricen
Wicra Mohings 2
Mickey Marsio
HEA Attion 95
HFL Quartechadk Club
NHL 95
HHL 98
Pele Sompros lennis
Plseiiesy Sar IV

i
Shadowrm

Skelelon Krew
Spioe
Shargate
Star Trek — Oeep Spate Ning
Slary ef Thar
Stiker
Syndicate
Thems Fark
Weehouts (o

tesl
Wayno Gratrky Hockey
XMen 2

ATAR| JAGUAR:

Alian v5 Prodator
Double Drogoa ¥
Flothback
Havor Strike
tron Saldier
Pnrhell Fantodes
Eoyman
Synidicle
oy
1
Theme Park
Uitra Vortek
Toel 2
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PC-Kompletisysteme, Hardware, Software

109,95
79.95
49,95
59,95

109,95

119,95
49,95

109,95

119,95
49,95

109,35
§9,95

109,55
§0,95
59,95
99,95

109,95

159,95

109.95

109,95
89,95

106,95

109,95
79,95

109,95

129,95
5995

109,95

109.95

115,95
40,95

10,95

119,95

109,95

99.95
119,95
109,95
109,95
11,95
119,95
119,95
109,95
119,95
119,95
119.95

59,95

Blazing Tameado I
Bisg! o
B! 151
Chackwark Knight 2 P
Digital Finsholl Dy
Fontasie Finaball Ir
Loyer Section in
Minnesoio Fots Pool Legend 1]
Pehble Beach Golf 1]
Preity Fighters Ip
Shinming Wisdom i
Shin Shunobi Dan ip
Sham Dunk Ir
Sireet Fighter Ip
Sulko Friba P
Yirtua Fightar Remix 1P
Virtuol Yalleyhell P
Wing Arims Ip
World Advonced Millirary Comem. 7
SONY PLAYSTATION:
Sony Ploysiation Naneole o
30 Lemmings o
Ara (ombat oKy Ir
Aguenoats H IP
Are the Lod I
Buitla Aren Tothindan [1]]
Destruction Darby oy
Dhogon Bal Ir
Graund Steoks I
Jumping Flosk [
Kileak — the Blod oy
Totol backad I
HA Jom TE oy
Night Sriker Ip
Hovmstarm 1]}
Phitoscma Ip
Rogid Belond [i]]
Ridge Rucer oy
¥-Tennis "
Winning Eleven IP
Wipreut [y
Teingei Ip
Tero Divide IF

Wir fahren auch alle aktuellen Konsolen, z.B. Sega Saturn, Sony Playstation, Atari Jaguar, etc.

139,95
109,95

89,95
119,95
109,95
179,95
119,95
119,05

99,95
149,95
139,95
109,95
139,95
129,95
129,85
109.95
139,95
119,95
15995

569,95
99,95
159,95
139,95
159,95
99,95
99,95
149,55
159,95
99,95
49 95
139,95
99,95
139,95
99,95
149,95
99,95
59,95
139.95
149,95
§9.95
149,95
149,95
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enn man schon eine

WWEF-Lizenz hat, muB
die auch optimal ausgenutzt
werden, denkt man wohl bei
Acclaim und verdffentlicht ein
Wrestling-Spiel nach dem an-
deren. Diesmal hat's den hier-
zulande nicht sonderlich po-
pularen Midway-Automaten
erwischt. Ja, das gute alte Me-
ga Drive bietet glatte zwei
Muskelberge mehr! Danach
entscheidet Ihr Euch fiir ein
Match eins gegen eins oder
eins gegen zwei, und schon
kann's losgehen. Der Spiel-
ablauf gestaltet sich eher
Wrestling-untypisch: Es wird
auf zwei Runden (bzw. Pins)
gekampft und Ihr habt echte

Lex Luger im
Doppelpack:

Die spektakuliren L IR

Aktionen

des Automalen
machen

echt Laune

LER LUGER

—— 8 Y ———
VUL B L e e — | —— 1 1| L T ]

Beat'em Up-Special-Moves zur
Verfugung. Der Undertaker
schleudert Euch etwa ein Ru-
del schwarzer Feuerballe ent-
gegen und Doink packt seinen
(Gummi-)Hammer aus. lhr
konnt auch Multi-Hit-Combos
landen, wobei alle Aktionen mit
einer Einblendung am unteren
Bildschirmrand kommentiert
werden. Werdet Ihr hart ge-
troffen, taucht eine kleine Lei-
ste neben Euch auf, die durch
fixes Driicken der Buttons auf-

LEX LUGCER

:j

L Mo b

WHEHNT: a¥n pounne ComTE
CrREn
FAYORITE QUOTE:

LEY LOSER 75 THE
ALL. ATTERICAT. HORD

£ mhey nant

Der Underiaker
traktiert Euch
mit einer Art
Fledermaus-
Special-Move:

Kostet aber
nicht viel

102

geladen werden muB, damit
Ihr wieder einsatzbereit seid.
Natirlich gibt's auch die Wrest-
ling-typischen Aktionen wie
Spriinge vom Ring-Seil, Wip-
Ins, Body-Slams oder das Ge-
rangle auBerhalb des Rings. rk

Ein Wunder! WWF
Wrestlemania ist das

erste Spiel seiner Art, bei dem
Ihr wirklich das Gefiihl habt,
mit dem Joypad EinfluB auf

e BN R W b e ey it = e = - -

System: Mega Drive
Spieletyp: Wrestlingspiel
Megabit: 16

Hersteller: Acclaim
Testversion: Acclaim
Spieler: 1 bis 2
Features: Continue,
Optionsmenii
Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 66%
Musik: 68%
Soundeffekte: 62%

11 SEes o5

das Spielgeschehen nehmen
zu konnen: Bisher kloppte man
wild auf samtlichen Buttons
herum und hoffte, dal der von
einem gesteuerte Wrestler doch
endlich mal eine gelungene
Aktion zeigt. Nicht so bei der
Adaption des Midway-Auto-
maten: Ihr setzt gezielt Speci-
al-Moves ein, weicht aus und
bugsiert Euer Gegeniiber im
Ring umher. Warum auf dem
MD-Modul statt sechs (SN)
nun acht Wrestler Platz haben,
verwundert. DaBl dann der
Schwierigkeitsgrad des Sega-
Spektakels wesentlich hoher
ist, leuchtet mir (berhaupt
nicht ein. Doch immerhin wer-
den alle Wrestling-Fans end-
lich mit einem “echten” Spiel
bedient, das sich sehen lassen
kann. Trotzdem drgert mich,
dal sich die Programmierer
um das Stage-Design driicken,
indem immer der glei- , ,
che Ring gezeigt wird.
System: Super Nintendo
Spieletyp: Wrestlinospiel
Meoabit: 16
Hersteller: Acclaim
Testversion: Acclaim
Spieler: 1 his 2
Features: Continue,
Optionsmenii

Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 150 Mark

VG-Altersempiehlung: ab 6

Grafik: 69%
Musik: 65%

Soundeffekte: 64%




Magazin mit neuem Design_!f”
komplett vierfarbig, — —————
vielen Spieletests,
den aktuellen Trends,
Tips und Strategien
sowie wahlweise mit
einer prallvollen CD-ROM.

Das neue

Power Play ™

‘:!:-|
s T

\Testabo.

Mit |oder ohne CD |,

|
3 x Power Play mit CD oder

3 x Power Play ohne CD.
Und das direkt nach Hause...

POWER PLAY TEST-COUPON

[_] Ja, ich will Power Play ohne CD

3 Hefte ohne CD flr nur DM 13,50 (Sie sparen DM 6,-)
(1 Ja, ich will Power Play Extra mit CD

3 Hefte mit CD fir nur DM 27 - (Sie sparen DM 11,40)

Wenn Sie nach Erhall des dritten Heftes nichts von mir horen, erhalte ich Power Play ohne CD zum
Jahres-Abo-Preis von nur DM 70,80 {Ausland DM 94,80) oder Power Play mit CD fiir DM 138.- Jahres-
Abo-Preis (Ausland DM 162 -) regelmiBig per Post frei Haus. Ich kann jederzeil kindigen.

Mame/forname

Strafle/Hausnummer

PLZ/Or
TECOS5

Einfach den Coupon ausfiillen und senden an:
Power Play, Abonnement-Service, D-74168 Neckarsulm
oder per Fax an 07132/959 244

Vertrauensgarantie/Widerrufsparantie: Die Bestellung wird erst wirksam, wenn ich sie nicht binnen
ginar Woche ab Aushandigung dieser Belehrung schriftlich bei Power Play, Abonnent-Service, D-74168
Neckarsulm widerrule. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitipe Absendung des Widerrufs.

Datum/1, Unterschrift 2. Unterschrift

Vertrauensgarantie/Widerrufsgarantie: Die Bestellung wird erst wirksam, wenn ich sie nichi binnen
einer Woche ab Aushandigung dieser Belehrung schriftlich bei Power Play, Abonnent-Service, D-74 168
Neckarsulm widerrufa. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechizeitige Absendung des Widerruis, |ch
bestitige die Kenntnisnahme des Widerrufrechts durch meine 2. Unterschrift,

[ Uberweisung nach Erhalt der Rechnung
] Beguem bargeldios

Konto-Nummer Bankleilzahl

Geldinstitul
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Im Torraum kann viel mehr taktiert werden, als beim Vorganger

Konami hat in einer Hau-
ruckaktion den bisherigen
Thronhalter verstoBen und ei-
nen neuen Kronprinzen an die
Spitze des FuBballolymps kata-
pultiert. Das neue, beste SNES-
FuBballspiel aller Zeiten heift
zwar wieder Superstar Soccer,
nur diesmal mit der Endung
“Deluxe” hinten dran. Un-
glaublich, wieviel kiinstliche
Intelligenz unter der ordinéren
grauen Plastikhaube des Mo-
duls steckt. Dabei ist der dop-
pelte Speicherplatz nicht bloB
fiir zehn zusétzliche Teams
oder massenhaft neue Sprach-
samples draufgegangen: Der
Computer spielt wesentlich
raffi-tlickischer als im ersten
Teil, Ihr selbst konnt jetzt so-
gar mit Manndeckung agieren,
die Spieler sind beim Dribbeln

Alle Meniis wurden aufpoliert

104

deutlich wendiger und die
Software unterstiitzt diesmal
auch den Vierspieleradapter.
Eine der wichtigsten Verbesse-
rungen ist aber die Aufnahme
von Schwierigkeitsgraden fur
die Teams. Stellt Ihr z.B. fiir
Deutschland Stufe 5 ein und
fiir die Schweiz eine niedrige-
re, dann ist man das leidige
Problem von ISS 1 los, wo das
deutsche Team bei zwei gleich
guten Spielern meistens das
Gewinnerticket bedeutete. ds

Die Leinwand dient
auch als Info-Screen

L T

e

........
e

lllllll

Uber herangratschende Gegner kiinnt Ihr jetzi auch driiberspringen

, Na also, Konami, es

geht ja doch zu viert
und mit Simultan-Kommenta-
ren wéhrend des Spiels! Das
Vier-Spieler-Feature gehért
mittlerweile fast schon zum
Standard, ebenso wie die in je-
der Situation ausfiihrbare Re-
play-Funktion, wo Konami

Hier blieb wirklich alles beim alten, bis auf die neuen Mannschaften

11 EEiES 95

d».  MITART

SRR PR RS
Sk JH3E

ebenfalls nachgebessert
hat. Weitere Neuerungen
betreffen die acht ver-
schiedenen Stadien, die
sich nicht alleine in der Ban-
denwerbung, sondern vor al-
lem in den Ausmalen unter-
scheiden. Das ein oder andere
neue Feature, wie z.B. die Lini-
enrichter oder die Taktik mit
der Zeitschinderei, ware nicht
unbedingt ndtig gewesen.
Aber was soll’s, negativ wirkt
sich keine der neuen Optionen
aus. Hatte man dem ganzen
noch eine Batterie spendiert,
wdre dies das perfekteste Ful-
ballspiel auf Erden. Der varia-
ble Schwierigkeitsgrad “ent-
schddigt” dagegen fiir das
blode PaBwortsystem. Vor
diesem Meisterwerk an
fernostlicher Programmier-
kunst kann man nur den Hut
ziehen und Konami , ,
LDanke’“sagen: Thanx.

I System: Super Nintendo
Spieletyp: Sporispiel
Megabit: 16

| Hersteller: Konami
Testversion: Konami
Spieler: 1 his 4

Features: Pallwortsystem
Schwierigkeitsgrad: 2 bis 8
Preis: ca. 150 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik:
Musik:

87%
93%
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Wenn der Iferre:mger nur dumm schaut, versucht man einen Wurf

Inzwischen haben die mei-
sten groBen Softwarefirmen
eine Basketballsimulation im
Programm, mit NBA Give'n Go
gesellt sich auch Konami zum
erlesen Kreis dazu. Zur Aus-
wahl stehen Euch drei Spielm-
odi, Arcade, Simulation und
Custom, die sich durch die je-
weils glltigen Regeln unter-
scheiden. Bei Simulation pfeift
der Schiedsrichter jeden Ver-
stofl, wahrend bei Arcade auf
dem Spielfeld Narrenfreiheit
herrscht. Custom erlaubt es
Euch, bestimmte Regeln an-
oder auszuschalten. Ihr tragt
Freundschaftsspiele aus, spielt
eine NBA-Saison durch, oder
steigt direkt in die Playoffs ein.
Euer Team wahlt Ihr aus allen
27 NBA-Mannschaften, die je-
weils mit aktuellen Spielern

antreten (mit wenigen Ausnah-
men wie z.B: Shaq-Attack, der,
fiir dessen Namen EA die Li-
zenz hat). AuBerdem durft [hr
auch noch vier All-Star-Teams
ibernehmen, die die Super-
stars bzw. Aufsteiger der NBA
vereinen. Bei den Playoffs be-
stimmt Ihr, wieviele Spiele eine
Mannschaft gewinnen muB,
um in die ndchste Runde zu

gelangen. Wahrend des Spiels
seht Ihr den Court aus einer
Perspektive hinter dem Korb,
die Kamera bleibt immer hinter
dem ballfiihrenden Spieler.
AuBer Tasten fiir Wurf und PaB
gibt es noch einen Button, mit
dem lhr Alley Oops ausfiihren

Oben: Nach jedem Viertel
seht Ihr die Statistiken
jedes Spielers

>

REPLAY
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Die Grafik erinnert etwas an Slam’n Jam fiirs 300

konnt, bei denen der Spieler ei-
nen PaB in der Luft aufnimmt
und direkt in den Korb drischt.
Nach jedem Playoff- oder Sai-
sonmatch erhaltet Ihr ein
PaBwort. 74

Am meisten beein-
druckt mich die 3D-

Grafik von NBA Give'n Go, die
zwar auf deutschen Super
Nintendos etwas langsam
scrollt, trotzdem aber ein su-

>

Kemp

Besonders gegliickie Szenen zeigt Euch der Computer im Replay

CRMES

per Gefthl fiir das Spiel gibt.
Die fiir 16-Bit Standard sehr
grollen Spielersprites wirken
fliissig animiert und beherr-
schen viele unterschiedliche
Dunks und Palarten. Auch An-
fanger kommen schnell ins
Spiel, da die Steuerung recht
einfach gehalten wurde und
der Gomputergegner sich im
Tackling stark zuriickhdlt. Bei
Passen wahlit Ihr per Knopf-
druck den PalBempfanger, was
leider den Spielfluff etwas
stort, Ihr konnt aber auch ein-
fach drauflos passen, denn
der Gomputer mischt sich
kaum ein. Besonders gefallen
hat mir den Extra-Knopf fir
Alley-Oops, denn diese
Spielziige klappen oft und se-
hen genial aus. NBA Give'n Go
ist sicher nicht so realistisch
wie NBA Live von Electronic
Arts, Basketball-Freaks wer-
den damit aber sicher- , ,
lich ihre Freude haben.

System: Super Nintendo

Spieletyp: Basketballsim.
Megabit: 16
Hersteller: Konami
Testversion: Konami
Spieler: 1 his 4
Features: Pafiwort
Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlunag: frei

Grafik: 16%
Musik: 50%

Soundeffekte: 69%
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und derselbe
Boss; erst ganz am
Anfang, dann zehn Level
spéater nochmals

ie mysteriose “Life Foun-

dation” hat Venom gefan-
gen genommen und ihm ir-
gendwelche Zellen abgezapft.
Nun will sie mit Hilfe geklonter
Venoms versuchen, Unfug in
der “guten Welt” anzurichten.
Schwer verletzt entkommt ih-
nen Venom natirlich, wobei
Erzfeind Spidi zuféllig seinen
Weg kreuzt. Als Spidi von den
ungeheuerlichen Vorgéangen
haort, bietet er dem Kontrahen-
ten seine Hilfe an, um der Sa-
che auf den Grund zu gehen.
Seid [hr zu zweit, dirft [hr die
Geschichte auch gleich als
Team auf der Mattscheibe wei-
terspielen, ansonsten maBt Ihr
Euch fiir eine der beiden Krea-
turen entscheiden. Die Grund-
Moves wie Schwingen, Treten,
Springen und natiirlich Schla-
gen, beherrschen aber oh-
nehin beide wie aus dem Effeff.
Wie konnte es anders sein,
Eure Reise beginnt mal wieder
in den StraBen Manhattans.
Danach geht es gen Norden, in
die Wélder des Staates New
York, auf der Suche nach dem
Eingang zur unterirdischen
Stadt der “Life Foundation”.
Dort kloppt Ihr Euch erneut in
irgendwelchen StraBen (die
denen Manhattans zum Ver-
wechseln dhnlich sehen) mit
den Aufpassern der bosen
Foundation. Von hier aus geht
es liber das Ventilationssy-
stem und einen ewig nach un-
ten fahrenden Aufzug zum
nachsten Checkpoint. Eine
kleine Wald-Einlage, die in ei-
nem Gewdachshaus der unterir-
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Mitten inne Fresse rein

Der Screenshot
rechts stammt
unter anderem

von der MD-
Version.
Erkennt Ihr
irgendwelche
Unterschiede?

dischen Stadt spielen soll (al-
lerdings genau wie der Wald in
Upstate New York aussieht),
versucht Euch geschickt vom
ewigen Einerlei abzulenken.
Danach kommt der ndchste
Checkpoint an die Reihe, der
noch naher am Machtzentrum
der Bosen liegt, usw... as

, 0.K., Venom hat Angst

vor seinen Klonen, eine
echte “Separation-Anxiety”
eben, kann ich gut verstehen,

'- nqn:luu

‘: System-:- nﬁegé-nfiv_e_
| Preis: ca. 110 Mark

und man wirde ja auch gerne
helfen, wenn sich nicht schon
nach wenigen Leveln diese un-
ertragliche Langeweile breit-
machen wirde. Himmel, ist
diese Fortsetzung eintonig!
Maximum Carnage hab’ ich ja
noch halbwegs gerne gezockt
(weshalb mich in der Redakti-
on bereits auch schon einige
flir bescheuert hielten). Mit
dessen Sequel hat Acelaim
aber wirklich einen Bock ge-
schossen. Andauernd nur
draufdreschen, immer wieder
von neuem gegen die selben
Feindformationen vor minimal
geanderten Hintergriinden an-
lreten und dazu die lacherlich-
sten Animationen seit langem
geboten zu kriegen (ich glaube
ein Sprung Eures Helden be-
steht wirklich nur aus drei Ani-
mationsphasen), das kann’s ja
wohl echt nicht sein! Dieser
Marvel-Dreck ist nur was fiir
Doofe oder Masochisten. Der
Schwierigkeitsgrad steigt
namlich kontinuierlich an und
verabschiedet sich leider be-
reits lange vor dem letzten

BoB in Regionen der
Unspielbarkeit. , ,

m= i e s
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Beat’'em up

Megabit: 24

| Hersteller: Acclaim

Testversion: Acclaim

Spieler: 1 bis 2

| Features: Pallworter

. Schwierigkeitsgrad: 9
VG-Altersempfehlung: ab 6

| System: Super Nintendo
! Preis: ca. 130 Mark

Grafik: 38%
Musik; 80%

| Soundeffekte:

- Grafik: 35%
| Musik: 55%

. Soundeffekte: 42%
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Tja, hier ist frgsnmffas schiefgelaufen fiir den armen Spawnie...

o0 sie nur all die Comic-

Figuren immer herzie-
hen! lch muB zu meiner
Schande gestehen, noch nie
etwas (iber ein Wesen der Gat-
tung Superheld mit Umhang
(diesmal rot) namens Spawn
gehort zu haben. Falls ich jetzt
etwa ins Fettnapfchen getreten
bin und dies die neue Kultfigur
sein soll, klart mich doch bitte
per Leserbrief auf! Zur Story:
Um Kinder geht's diesmal,
genauer gesagt um entfuhrte,
die Ihr aus den Klauen irgend-
welcher garstig dreinblicken-
der Kreaturen befreien sollt.
Dazu kann Euer Batman-Ver-
schnitt hiipfen, Schlage und
Kicks verteilen und auch eini-
ge weitere Tricks: Ihr konnt in
der Luft schweben, eine Salto-
attacke ausfiihren, Euch per
Schraube aus der Luft auf den
Gegner zudrehen, zu einem
Sprint ansetzen sowie Eure
Widersacher per Kette von den
Beinen holen. Waffen? Fehl-
anzeige. Ganz schon heftig
eigentlich, wenn man bedenkt,
daB eigentlich andauernd (und
vor allem bei den Endgegnern)
irgendwer irgendwo auf Euch
schieBt. Uberhaupt scheint es
im ganzen Spiel keinerlei -
Extras zu geben, mal von der
Energiepille abgesehen, die
auf Euer glorreiches Haupt
fallt, solltet Ihr einen BoB
schlagen. Das Spielgerist be-
steht aus klassischen Final
Fight-Sequenzen kombiniert
mit Jump'n Run-Einlagen, an
denen Ihr oftmals schon etwas
langer zu knabbern habt. Gra-
fisch gesehen tummelt Ihr Euch

im gewohnten GroBstadt-Am-
biente, Fabrikhallen, Lavage-
genden etc. Fiir den Otto-Nor-
mal-Levelgegner gentgt meist
schon ein einziger Schlag, im

| A

ERTKILL. I'H SORRY MY HENM
HEHEH T HUCH OF A CHAL-
LENGE TO You.

L Ty
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Sieht man selten: Ein BoBgegner
mit guten Manieren

Mit der Schraubenattacke macht Ihr diesen Kolofi locker fertig

Gegensatz zu den ultrahart-
nackigen Bossen.Da schlagt
man schon ein Weilchen zu,
ohne daf sich am Lebensbal-
ken merkliches tut. rk

, Eigentlich mochte man

meinen, angesichts der
drohenden 32-Bit-Konkurrenz
wiirden die Softwarehauser
nur noch wirklich starke 16-
Bit-Produktionen auf den
Markt bringen, doch nach ei-
ner Stunde Spawn ist man
vollends vom Gegenteil (iber-

zeugt. Wer zum Teufel soll
denn tber 100 Piepen fiir ein
Spiel mit ultracooler 8-Bit-
Grafik zahlen, mit Musik aus
dem Fundus der Gehdrlosen-
Soundbastler sowie einem
Spielprinzip, das schon ofter
prasentiert wurde, als ich
Beat'em Ups kenne (und das
sind verdammt viele!). Wenn
das Drumherum ansprechend
gestaltet wird, saq’ ich ja auch
gar nichts, aber Spawn ist
einfach lieblos herunterpro-
grammiert. Die Final Fight-
Sequenzen sind so langweilig,
dall einem der Finger beim
Prigeln einschlaft, dafiur durft
thr Euch dann liber ultra-
schwere Jump'n Run-Teile
freuen und tber funf Minuten
lang auf einen Bol losgehen,
der mehr einsteckt als alle Box
weltmeister zusam- , ,
men. Viel Spafi!

Syslem Super Nmtenﬂu
| Spieletyp: Jump'n'Run/

| Beat’'em Up
. Megabit: 16
Hersteller: Acclaim
Testversion: Acclaim

- Spieler: 1
Features:

| Pallwort, Continue

. Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 140 Mark

| VG-Altersempfehlung: ab &

| Grafik: 37%
- Musik: 35%
| Soundeffekte: 36%
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ier ist er endlich, der zweite
H Teil des groBen Acelaim-Wett-

bewerbs. Hoffentlich habt lhr
Euch die Losungen zu den Fragen 1 bis 6
aus der letzten Ausgabe notiert, denn
diesmal gibt es die ndchsten sechs Rat-
sel. Zu gewinnen sind vier Playstation-
und vier Saturn-Konsolen und jeweils ein
Jahres-Abo fiir Acclaim-Software. Der
dritte Teil des Wetthewerbs folgt in der
nachsten VG (Ausgabe 12). Das Losungs-
wort (oder den Losungssaiz) schickt oder
faxt Ihr an folgende Adresse:

MagnaMedia Verlag AG
Redaktion Video Games
Stichwort “Acclaim”
Postfach 1304

85531 Haar

Fax: 089-4613-5046
Einsendeschluf ist

der 31. Dezember 1995.

Bei mehreren richtigen Einsendungen
werden die Gewinner iiber das Los er-
mittelt. Wie immer ist der Rechisweg
ausgeschlossen. Die Gewinner und die
Auflisung geben wir in der Video Games
3/96 bekannt.

uch dieses Jahr spielen die

NFL-Clubs von September
bis Januar wieder den Super Bowl.
Falls Ihr auch mal die Kontrolle tiber
ein Football-Team (bernehmen
wollt, bietet Euch NFL Quarterback
Club'96 eine unglaubliche Vielfalt
an Features. Wie heift der Quarter-
back des letztjahrigen Super-Bowl-
Gewinners, der natiirlich auch in
NFL Quarterback Club mitspielt?
Merkt Euch den ersten Buchstaben
des Nachnamens.

cclaim gehort mittlerweile zu

den weltweit groBten und er-
folgreichsten Software-Produzen-
ten. AuBer der Zentrale in New York
arbeiten Acclaim-Miarbeiter auch
noch in Zweigstellen in Paris, Lon-
don und Miinchen. Das Biiro in Pa-
ris liegt an der berithmten Champs
Elysees, die deutsche Zweigstelle
hat ihren Sitz in Bogenhausen, einer
der teuersten Gegenden Miinchens.
In welchem Stadtteil von London
befindet sich das englische Biiro
von Acclaim? Notiert Euch den drit-
ten Buchstaben des Namens.

eit einiger Zeit verkauft

Acclaim nicht nur Software
eigener Herstellung, sondern ber-
nahm auch den Vertrieb von Pro-
dukten anderer Softwarefirmen.
Neuester Zugang zur Acclaim-Pa-
lette ist Codemasters, noch in die-
sem Jahr veroffentlicht Acclaim mit
Micro Machines und Super Skid-
marks zwei Rennspiele der engli-
schen Mega-Drive-Spezialisten.
Von welcher englischen Soft-
warefirma stammt Marko's Magic
Football? Nehmt den ftinften Buch-
staben des Namens.

FRAGE 10
eorge Foreman, Schwergewichts-
weltmeister im Boxen und Hauptak-
teur der Boxsimulation Foreman for Real,
ist mittlerweile 46 Jahre alt. Trotzdem

gehort er noch lange nicht zum alten Eisen
und zu seinen Zukunftsplanen zahlt unter

anderem ein Kampf mit Mike Tyson. In Foreman for Real tretet Ihr gegen 20 der
hdrtesten Schldger an, die alle unterschiedliche Stérken und Schwéchen vorwei-
sen, darunter natirlich auch “Big” George. In welchem US-Bundestaat wurde Ge-
orge Foreman geboren? Merkt Euch den zweiten Buchstaben des Namens.
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n Acclaims Justice League treten

die Mitglieder dieser Vereini-
gung, Batman, Superman, Wonder
Woman, The Flash, Aguaman und

Green Arrow, gegeneinander an,
bevor sie gegen den fiesen Darkseid
und seine Kumpane kampfen. Je-
des Mitglied der Justice League hat
natiirlich auch eine geheime biir-
gerliche Existenz, so arbeitet z.B,
Superman als Clark Kent beim Daily
Planet als Journalist, wiahrend Bat-
man alias Bruce Wayne von seinem
Vermadgen lebt. Wie heiBt Green Ar-
row mit blrgerlichem Namen? No-
tiert Euch den zweiten Buchstaben
des Nachnamens.

piderman ist der Held meh-

rerer Acclaim-Spiele und
auch in dem neuesten Action-Game
Separation Anxiety (ibernimmt der
traurige Spinnenmann wieder eine
Hauptrolle. Neben Venom gehoren
Doctor Octopus, Rhino, Green Gob-
lin und Lizard zu seinen hartndckig-
sten Kontrahenten. Seitdem Peter
Parker durch den Bif einer radioak-
tiven Schlange seine ibermenschli-
chen Krafte erhielt, hat er sich vollig
dem Kampf gegen das Verbrechen
in seiner Heimatstadt verschrieben.
In welcher amerikanischen Grof-
stadt lebt Spiderman? Nehmt den
zweiten Buchstaben des Namens.
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WHAT'S NEXT
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Striker 96 | Verstellbare Kamerawinkel,

aufwendige Spieler-Animation, Regen und
Schnee, Flutlicht, quietschende Schuhe auf dem
Hallenboden, Sprungkopfbélle und diffzile Einwurf- und
AbstoBtaktiken — Striker “96 verspricht ein Maximum an Stadionatmos-
phdre, Spielperfektion und Stimmung auf der Playstation.

Earthworm Jim 2

Stririker 96 wurde
von Rare in
Zusammenarbeit
mit Time Warner
Interactive ent-
wickelt.

Das Sequel des coolen Extra-Wurms von
Welt findet vorerst nur auf den beiden 16 Bittern statt. Bei diesem
Wahnsinnsspiel fragt man sich sowieso manchmal, wozu iiberhaupt irgend-
wer Next-Generation-Hardware braucht. EWJ 2 bedeutet stundenlangen
SpielspaB der Oberklasse — Spielerherherzen

Vorfreuet Euch!
Ausgabe

/95

Das ist EWJ 2:
Schleim, Wut,
Freudeniranen,
Angstschweilf
und noch ganz

erscheint am
21. November

viel mehr...
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