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DE REDACTIE

Groot nieuws afgelopen maand: het zangduo Hepie & Hepie (‘Ik lig op m'n kussen stil te dro-
men’, je weet toch?) is weer bij elkaar. Hebben de PU-redacteuren ook van die duo's/popgroepen
die ze graag nog eens in hun oude samenstelling terug zouden zien?

Het eerste dat in me opkomt is Pantera! Maar dat gaat natuuriijk niet (de toonaangevende gitarist van
deze zwaar bezieide metaiband is eind 2004 doodgeschoten door een fan’). Nouja, Hepie en Hepie zijn

Tja, ik vind het eeuwig zonde dat ik Johnny Cash nooit iive heb gezien. En het feit dat dit ook nooit meer

Pfffft, daar hou ik me niet echt mee bezig hoor! Ik weet wel wie per direct moeten stoppen, en dat zijn
die K3 mokkels. Die zie ik liever in een hele andere industrie. En dan zeg ik het nog netjes...

Ik had hier The Police in willen vullen maar die zijn al weer bij elkaar. Gert & Hermien dan maar, dat
schijnt nog verre familie van me te zijn. Of je daar zo trots op moet wezen, weet ik niet. Bovendien is

Geen groep of duo. Ik zou Andre Hazes weer terug willen zien. Ik heb laatst een brief aan hem geschre-

Eigenlijk hoop ik Juist dat De Toppers uit elkaar gaan om nooit meer samen te komen, dat er een ontzet-
tende relnichten ruzie ontstaat tussen Gordon en Joling. Wat een ongelooflijke baggermuziek maken die

The Beatles, die had ik ooit wel een keer voltallig willen zien optreden. Het valt mij trouwens op dat ook
mijn kinderen (10 en 12) dit herkennen ais goede muziek. Mijn kinderen zijn overigens eveneens grote

Als Paris Hilton een hit kan hebben, dan vind ik dat Milli Vanilli ook weer bij elkaar mag komen. Maar Ja,
die ene gast is aan lager wal geraakt en dood bovendien. Misschien dat een geschminkte Dries Roelvink

Er zijn twee grcepen waarvan ik vurig hoopte dat ze ooit weer bij elkaar zouden komen: The Police en
Crowded House, beide makers van briljante popmuziek. En wat wil het lot: ze komen weer bij elkaar!
Kunnen de jonkies van nu eens horen hoe het echt moet.

ook best ruig.
zal gebeuren helpt niet mee. Even wachten op die tijdmachine dan maar!
» 'l

Hermien dood en dat zingt nogal lastig...

ven en vastgeniaakt aan een vlieger maar dat werkte toch niet helemaal...

gasten samen.

liefhebbers van Theo Nijland: Je voedt ze dus niet helemaal voor niets op.
9

N

als die andere Vanilli kan fungeren?
n |
i L) iJ

PU VAIKRNTIEKfliNP

We zijn het inmiddels gewend: VNU collega’s die
tijdens de zomer/winter/herfst/mei/krokus/
voorjaar/paas/pinkster/lente/najaar/kerstva-
kantie hun kinderen en dagje dumpen in ons
testhok. Deze keer was het onze eigen Ed die

zoon en dochter en twee vriendjes een dagje had
meegenomen. Vooral Wii Tennis bleek een schot
in de roos.

"Dit is voorlopig wel de laatste keer geweest”,
maakte Ed echter duidelijk aan z'n zoon. “Je
traint immers niet vijftien uur per week, om je
slag door zo'n schijtspelletje helemaal te laten
vernaggelen!”

Bladengoeroe en ex-hoofdredacteur/crisisma-
nager van bekende titels als Viva, Panorama,
Playboy etc. Rob van Vuure, schreef ooit een
interessant boek genaamd ‘De arrogantie van
het buikgevoel’.

Het boek vertelt onder andere over het tot
stand komen van de juiste formule voor de
Juiste doelgroep en bevat vele treffende
marketing uitspraken zoals “voor gratis
betaalt men graag!”. Tegelijkertijd geeft hij
aan (of toe) dat Je niet alles van tevoren kunt
uitspellen en Je zo nu en dan ook gewoon toe
moet geven aan wat Je guts Je ingeeft.

Nou ontbreekt het ons niet echt aan guts hier
op de redactie - tenminste, geiet op de
omvang van menig (onder)buik maar het
kan natuuriijk nooit kwaad om ook wat
dingen eerst even iafjes tegen Jullie aan te
houden.

Surf Je nu naar onze site dan zie je daar een
aantal vragen staan waar wij graag Je
antwoord op of mening over hebben. Belang-
rijkste vraag daarbij is of Je deel wilt nemen
aan ons panel, zodat we Je in de toekomst
vaker kunnen bestoken met vragen. Dit
kunnen vragen zijn die betrekking hebben op
de PU, de site of de Gameplay, maar bijvoor-
beeid ook wat Jouw ervaringen met de PS3
zijn of wat Je van mobile gaming vindt. Wees
niet bang, we gaan Je zeker niet spammen.
Doe Je mee, dan maak Je ook nog eens kans
op een 30 Gb video-ipod ter waarde van 289
euro. Een beetje overbodig misschien

zo'n prijs als stimulans, want als ik

zo onze site bekijk, hebben Jullie «
totaal geen moeite met het geven

van Juliie mening. En zo hoort

het ook!

NIELS

GOLDEN BUG

Ken je dat? Hebje net een halfjaar auto’s
gewassen, kranten gelopen of wc's schoon-
gemaakt om geld te sparen voor dat ene spel-
letje.... blijkt het een baggergame!

Klote, maar weinig meer aan te doen. Nou ja,
misschien kan één ding je dan nog troosten:
de wetenschap dat de maker/uitgever van die
game weleens getrakteerd kan worden op een
“Golden Bug”.

De Golden Bug is een nieuwe PU Award voor
de allerslechtste game van hetjaar. Wil jij mee
helpen te bepalen wie in de periode van maart
2006 tot maart 2007 de grootste bagger op
de markt heeft gebracht, breng dan snel je
stem uit op www.powerunlimited.nl. We reiken
de awards uit in een spetterende aflevering
van Baklap TV.

powerunlimited.nl
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Deze aanbieding geidt alleen voor lezers van Power Unlimited.
Als lezer betaal je slechts 74,95* Euro. Je ontvangt dan een
MOTOROLA L6 plus 15 Euro beltegoed, (daarna is nog eens
10 Euro beltegoed te verkrijgen via de antwoordkaart).

En dat is nog niet alles, Je ontvangt ook nog eens gratis

en voor niets 247 sms-Jes.

Je beit dus heel voordelig.

MOTOROLA L6

*Tri band

*Polyfone, realtone/
truetone, MP3

*0,32 megapixel
camera

*Geschikt voor
mobile games.
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Gratis nog DE ACTIE LOOPT TOT 20 APRIL 2007

De telefoon wordt binnen 10 dagen geleverd.
Voor vragen kun je terecht bij T-Mobile
klantenservice: 0900 - 0236

* ACTIEVOORWAARDEN
Het T-Mobile PrePaidpakket met de MOTOROLA L6 voor € 74,95 ( incl.
BTW ) en inclusief € 25,- beltegoed, waarvan € 10,- via antwoordkaart,
€ 5,- op de SIM-kaart en € 10,- na aanmelding op het netwerk van T-Mobile.
Na ingebruikname van de SIM-kaart binnen de Actieperiode ontvangt de
klant verdeeld over een periode van 7 weken een tegoed van 247 gratis
sms-jes. De sms-jes worden elke week aan het beltegoed van de klant
toegevoegd en zijn elke keer een week geldig. Daarna vervallen ze.

~ Het Actieaanbod wordt onder rembours geleverd. Per pakket wordt
€74,95 incl. BTW en verzend/administratiekosten in rekening gebracht.

VOORDELIGER BELLEN METaTrMQBILE 24/7 -
Je belt slechts voorg@4ERAP ®f minuut en stuurt sms-Jes voor
~.slechtsj[*j3333per minuut. En dat zeven dagen in de week I

"fAr dag.



UIT DEN
DUDEN

Je zou er bijna sentimenteel van worden.
Niet alleen van Skate en Dre hier op de foto
Zo prominent aanwezig, maar ook de
wetenschap dat we vermoedelijk nooit meer
een E3 Daily Gamer zullen maken, stemt wat
weemoedig.

Maar niet getreurd: dit Jaar zullen we meer
speciale PU krantjes van de persen laten
rollen dan ooit.

We mikken op een Daily Gamer vanuit
Leipzig en zoals je gezien hebt, zit bij dit
nummer al het eerste krantje van 2007: een
special waar menig RTS liefhebber z'n
vingers bij af zal likken.

Ook volgende maand vind je een krantje bij
de PU met alle info die je maar kunt beden-
ken over de nieuwe Codemasters game: The
Lord of the Rings Online: Shadows of
Angmar.

Blijf dus de PU checken anders mis je veel.

DIKKE PRHNENKOEK

Steven bezocht afgelopen maand de
Comicon 2007 in New York, een van de
grootste comicbeurzen ter wereld. Elders

in dit nummer lees je alles over zijn uitge-
breide kennismaking met The Darkness en
Fantastic Four, games die vanwege hun link
met comics een prominente plek innamen
op deze beurs.

De serie The Darkness wordt getekend en is
bedacht door Mare Silvestri, een grote naam
binnen de comic wereld, en laat Steven nu
tijldens een exclusief diner precies naast
diezelfde Silvestri komen te zitten.

Steven en Mare Silvestri... dat is als Ed en
Colin McRae, Jan en Peter Molyneux, J.J.

en Michael Schumacher, Boris en Kabouter
Plop.

Toch voelde Steven zich tijdens dat diner
een dikke pannenkoek. Waarom? Nou, onze
eigen stripheld heeft thuis dus een extreem
fraaie (en kostbare) comicverzameling met
natuurlijk ook werk van Silvestri (0.a. Wol-
verine en Cyberforce) maar hij had niet één
boekje meegenomen om te laten signeren.
Inderdaad, dan ben je een dikke pannen-
koek.

IEmRND mOET HET DOEN

Voor dag en dauw was Maarten vanuit

Utrecht al op weg naar Parijs. De meeste
redacteuren waren nog niet eens wakker
toen hij al achter z'n eerste grand café au
lait zat op de Champs Elysees. 's Avonds

volgde nog een etentje ergens op een chique

boulevard.

Helaas voor Maarten mocht er binnen niet’{-$
gerookt worden en dat doet deze ex-sport-"jsj

man tijdens A A
perstripjes nu
juist zo graag.
Gelukkig stond
er voor het
restaurant zo'n
verwarmde

paal en volgens
Maarten was

dat loopje naar
bulten z'n red-
ding want anders
was hij aan tafel
honderd procent
zeker weggedom-
meld wegens
slaapgebrek.

KOETJES EN

Het was natuurlijk geen toeval dat onze

Ed tijdens het diner ter ere van de nieuwe
Colin McRae game direct naast de Schotse
topcoureur kwam te zitten (het scheen zelfs
dat Colln dat geéist had). Dat werd dus een
gezellige avond. Zelfs toen een onhandige
ober z’'n sauskommetje leegde op de rug van
Ed, mocht dat de pret niet drukken. Urenlang
hebben die twee geouwehoerd over van alles
en nog wat.

De volgende dag werd onze Ed gevraagd Colin
persoonlijk te interviewen maar, zo gaf Ed
aan, als je

van iemand

als Colin

McRae

hebt

gehoord

welk boek

z'n moeder

hem voor

het slapen

gaan altijd

voorlas,

hoefje

verder niks

meer te

weten...

mD
1A

7A
13

[}
73
17

77

13

7D
7B
B3

INHOUD U

'AGE OF CONAN; HYBORIAN ADVENTURES

DRAGON QUEST HEROES: ROCKET SLIME{
GOD OF WAR I 4 ~  ~
OBLIVION: SHIFFERING ISLE 1

TRAUMA CENTER: SECOND OPINION

CALL OF DUTY : ROADS TO

VICTORY  psp

COMMAND & CONQUER 3
FINAL FANTASY III ~

GHOST RECON ADVANCE _,
WARFIGTER 2 s g

GUITAR HERO I

JADE EMPIRE: SPECIAL EDITION
KORORINPA4 S|

MEALSTROM M NEAS

MEDAL OF HONOR: VANGUARD

METAL GEAR SOLID: PORTABLE OP SAjjnN'J
POKEMON RANGERNS

SAM AND MAX EPISODE 3; THE

MOLE, THE MOB, AND THE

MEATBALLI"33

SID MEIER'S PIRATESI TTTI.

SPECTROBES JTI !

DE SIMS 2: SEIZOENEN /
LEVENSVERHALEN - pe

UEFA CHAMPIONS LEAGUE

DE GAMES VAN NOBILIS
KINDERMISBRUIK OP DE Wil
OUDE GAMES VIA Wil CHANNEL
DE CHARME VAN UNLOCKABLES

1B a BB WORD ABONNEE

IB
B
B
ID

REVIEW VOORBLAD ~
MOBILE GAMES

SMORGASBORD "L
FRAMEDROP

pdwerunlimited.nl



1LY

| De redactie houdt zich het
A recht voor om brieven niet te
plaatsen of in te korten.
Plaatsing betekent niet
dat de redactie de inhoud
van de brieven onderschrijft.
Anonieme brieven worden niet geplaatst.
De schrijver van de beste, leukste, mafste, en
meest (on)zinnige brief, ook wel brief van de
maand genoemd, krijgt een (recente) game
naar keuze van Electronic Arts thuisgestuurd.
STUUR JE BRIEF NAAR:
POWER UNLIMITED YOIPOST
POSTBUS 1914 + 2003 BA HAARLEM
OF MAIL NAAR:
YOPOST@POWERUNLIMITED.NL

KEUZES

BORISSCORE

Hoi Boris, gaat het weer een beetje metje? Ik begon me toch wat zorgen

te maken naje tirade van twee pagina’s tegen Zelda. Dat arme meisje kan
er toch ook niets aan doen datjij haar spelletje niet kan waarderen. Datje
daarin vrij alleen staat had je zelf al vastgesteld. De reviews zijn (op een
enkele uitzondering na) ronduit lovend.

Je hebt best een beetje gelijk hoor. Natuurlijk zitten we hier een GameCube
spel te spelen dat al minimaal een jaar geleden op de markt had moeten
komen. Natuurlijk is dit geen echte Wii game maar een GameCube game
met andere besturing. Enja, de Wii heeft duidelijk niet de grafische power
van een Xbox 360 of een PS3 (het ding kost dan ook grofweg maar de helft
van die andere twee).

Maar dan nog beste Boris; Zelda is een geweldig spel, ook op de Wii, en dat
vindt zo'n beetje de hele wereld behalvejij. Toch zonde datje twee pagina’s
van de laatste PU hebt misbruikt om je frustraties te laten horen.

Mochten jullie dit plaatsen, nog een oproep aan Nintendo: willen jullie spe-
ciaal voor Boris een versie van Zelda uitbrengen in HD, waarbij Zelda met
cup DD en onafhankelijk van elkaar bewegende tieten, in haar blote kont
rondscheurt op een jetski. Wolven en gameplay mogen buiten beschouwing
gelaten worden. Dan beloont Borisjullie game volgende keer met een 99!
Groeten en de volgende keer gewoon weer doen waar je goed in bent Boris,
echte reviews schrijven!

Michel Sluyter | Houten

We zullen Boris vragen of ie in ‘t ver-
volg alleen maar reviews schrijft waar
iedereen het mee eens is...

FINAL MISVERSTAND
Beste PU-redacteuren,

Jeroen schrijft in de preview van
Fina! Fantasy XlI dat hij de random
fights irritant vindt, later in de pre-
view van FFlil schrijft hij dan dat
hij ze zelfs leuk gaat vinden.

Wat ik dus even wilde melden

is het volgende: Final Fantasy is
random fights ofje dat nu leuk
vindt of niet en naar mijn mening
kan 99% van de meest recente
games nog steeds niet tippen aan
de FFserie.

Ik snap echt niet waarom ze het al
zo oude concept dat zo leuk is en
de serie gemaakt heeft tot wat het
is, zouden moeten veranderen.
Naar mijn mening was FFXal

een grote stap in de verkeerde
richting, het enige dat daar beter
was, waren de voice-overs. Voor
de rest vond ik het spel vrij kut
ten opzichte van de vorige delen.
Je kon gewoon niet meer gaan of
staan waar je zelf wou.

Uit wat ik kan opmaken uit de
preview van FFXIl gaat dit dus nog
meer de verkeerde richting op.

je krijgt gewoon een heel ander
spelprincipe. Dit is gewoon geen
FFmeer en natuurlijk ga ik hem
kopen (zoals Ik altijd doe, hoe dom
het dan ook mag lijken), maar toch
blijft FFVII de enige uit de reeks
die ik om de zoveel tijd nog eens
uitspeel.

Anyway dat wilde ik even kwijt.
Keep up the good work!

Tom | Internet

Volgens Jeroen zijn die random
fights een beetje passé. Been there
done that. In FF Il zijn ze minder
storend omdat de game heel ouder-
wets aanvoelt, terwijl we In FF XII te
maken hebben met een modernere
game. Daarin passen die random
fights dan ook minder goed. Hij is
dan ook uitermate tevreden dat
deze gevechten weg zijn.

Hallo mensen van de PU,
Natuurlijk moet ik eerst
even vermelden datjullie blad
ontzettend vet is. Maar ik wil
het even hebben over next-gen.
In mijn ogen hebben de meeste
mensen, ookjournalisten, veel te
hoge verwachtingen van next-gen ,
consoles en games. Want, wat is  *
nu precies next-gen? Ontzettend
mooie, realistische graphics en
nieuwe gameplay die eerder niet
mogelijk was? Nee, dat is niet next-
gen, vind ik.
Graphics zijn natuurlijk heel
belangrijk maar de gameplay is nog
belangrijken Maar, hoe krachtig de
Xbox 360 en de PlayStation 3 ook
zijn, het is nog altijd aan de ontwik-
kelaars van de game hoe next-gen
die is.
Neem bijvoorbeeld Gears of War,
het is gewoon een standaard
lineaire shooter, maar omdat hij
perfect is uitgewerkt, zie je het
nauwelijks of vind je dat het in het
niet valt bij de rest van de game.
En dat is de kracht van next-gen:
het goed uitwerken van de game.

GRAND THEFT DRIVER
Beste PU redactie.

Laatst had ik weer eens zin om GTA
San Andreas op mijn PCte zetten.
Toen ik lekker rond zat te toeren, zat
ik ff te zappen tussen de radio’s,

ik zette hem maar eens op Master
Sounds. Opeens hoorde ik bekende
muziek; dat nummer zat ook in Driver
Parallel Lines die ik op mijn Xbox heb
en het volgende nummer ook, en het
volgende nummer enz...

Dus nou is mijn vraag; heeft Atari de
tracklist gewoon van Rockstar gejat?
De groeten!

Reamon van Dijk | Ede

Volgens ons hebje gewoon Driver zitten
spelen zonder datje het doorhad.

Beste PU-redactie,

Je hebt van die momenten in het leven datje voor
moeilijke keuzes komt te staan. Ga ik vandaag wel
of niet naar school? Kies ik ervoor om mijn pas
gekochte game te spelen of laat ik ‘m liggen om te
kunnen leren voor het aankomende tentamen?
Vaak beantwoordde ik die vragen vanuit mijn
gevoel en koos ik voor de makkelijkste (misschien
achteraf gezien niet de slimste) weg. Alleen bij
sommige keuzes kwamen afwegingen kijken zodat
ik ineens voor een dilemma stond.

Acht december ben ik er op zo een gestuit en
vandaag de dag wordt mijn keuze nog alsmaar
moeilijker.

Ik ben van jongs af aan altijd al een Nintendo
liefhebber geweest. |k had ook altijd vrienden, die
mijn vriend waren omdat ze een Nintendo hadden.
Ik was, en ben nog steeds helemaal gek van die

PaWERUNI.IMITED.NL

games. Kocht ik een Nintendo-game, dan wist ik
dat er weer een nieuw avontuur stond te wachten
in een nieuwe fantasierijke omgeving. Ik kon ook
niet wachten tot de komst van de Wii. ledereen
had het ineens over de Wii. Besturing is vernieu-
wend en verhoogt je inlevingsvermogen tijdens het
gamen. Twilight Princess is dé game van de E3
enz.enz.

Toen kwam hij uit en besloot ik om niet de makke-
lijkste weg in te slaan. Ik zou wachten, en afwe-
gen. Daar ben ik vandaag de dag nog steeds mee
bezig. Steeds weer komen er vragen bij me op.
Wat gaat de Wii nou echt worden? Ik wist dat de
Wii online zou gaan maar waarom kan dit nou niet
gelijk goed geregeld zijn, met vette online-games?
Nintendo heeft zoveel geld binnengehaald met de
N-DS/Lite. Nu halen ze bakken met geld binnen
met de Wii (en dit hadden er meer kunnen zijn).

Wordt het dan niet eens tijd dat ze zorgen voor een
gigantisch aanbod aan games? Als ik nu een Wi
zou aanschaffen met Zelda,' hoe lang moet ik dan
wachten voordat ik een volgende game in mijn Wii
stop die mij datzelfde gevoel gaat geven? En dan n
heb ik het niet over een kook/drum/dokter bibber-
game waarmee ik even plezier heb met vrienden
en er daarna niet meer naar omkijk.

Moet ik nou een Wii kopen voor een nieuwe Zelda,
een nieuwe Mario, een nieuwe Smash Bros. en
een nieuwe Metroid-game waar ik het hele jaar op
moet wachten? (dus om dezelfde reden als ik een ,,
GameCube kocht, de retro-games die ik ook al op
de DS kon kopen, er buiten gelaten)... of heeft de
Wii mij meer te bieden dan dat?

Tegen de tijd dat ik daar een antwoord op heb
gekregen zijn de wachtlijsten voor de Wii inmid-
dels vast iets gekrompen en kan ik doen wat ik &
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Je kunt namelijk nog zoveel goede
'next-gen' concepten hebben, als
ze niet goed worden uitgewerkt,
zullen het nooit echte next-gen
games zijn.

Ook voor de Wii is het ontzettend
belangrijk dat er games komen die
speciaal gemaakt zijn voor de Wii-
mote, en goed zijn uitgewerkt. Mul-
tiplatform games en ports zullen
op de Wii nooit zo goed worden als
games die Wii-only zijn.

Dus: next-gen gaat om het goed uit-
werken en niet alleen om de gewel-
dige graphics en vernieuwende
gameplay. Dit wou ik even kwijt.
Groeten,

Tim Oerlemans | Berkel-Enschot

Weetjij misschien ook wanneer
next-gen geen next-gen meer is?

HOMOFOBIE

Beste PU redactie.

Na de nieuwe PU uit de verpakking
te hebben gehaald, ben ik gelijk
begonnen met het lezen van het
artikel over het door mij zo geliefde
The Burning Crusade. Gelijk viel
mijn oog op een van de kaders
waarin "Gnomes zijn gay!” stond.
Waarom trachten jullie op deze
manier aandacht te trekken? Al
zouden gnomes “gay” zijn, wat
dan nog? Homofobie, dat is zoooo
Islam en Spakenburg. Maar ja, dat
zal wel iets te maken hebben met
puberale redacteuren die zelf nog
onzeker zijn over hun geaardheid,
niet?

Groeten,

Robert | Internet

Goed datJe de PU eerst uit de
verpakking haaide voorJe ‘m begon
te iezen.

l« k -1

uiteindelijk toch van plan ben, al is
het alleen maar om Twilight Prin-
cess te kunnen (uit)spelen. De Wii
gewoon aanschaffen dus...

Lars | Internet

Jammer voorJou, hebben we geen
prijs voor de Meest Overbodige
Brief Van de Maand.

ZELDA FANBOY

Beste PU-people,

Gisteravond lag ik lekker in bed de nieuwe PU te
lezen, en natuurlijk viel mijn oog uiteindelijk op de
99 die Boris aan DOA Extreme 2 gegeven heetft.
Dit heeft er natuurlijk ook toe geleid dat ik zijn
review ben gaan lezen en vandaar dit stukje.

Nu zullen jullie denken: daar komt de zoveelste
Zelda-Jihadi de heilige oorlog aan onze kale
knuffelbeer verklaren, maar vrees niet: ik kom in
vrede.

Ik kan de 98 van Jurjen echter niet zomaar over
mijn kant laten gaan. Ikzelf volg de Zeida reeks
met veel plezier en heb sinds Links Awakening
elk deel uitgespeeld.

Wat Boris dus kennelijk niet ‘begrijpt' (waar
Jurjen, Boris van betichtte), begrijp ik wel. In
Zeida draait het om sfeer en die sfeer vind je
elke keer in zo'n spel terug, en zoals Jurjen al
zei, draait het om een ‘beleving’. Dat wil echter
niet zeggen dat die beleving niet veel beter had
gekund.

Ik heb de review uitvoerig gelezen. Jurjen droomt
vooral veel weg bij de gedachte aan Hyrule maar
lijkt verder niet goed in te gaan op een aantal
overduidelijke mankementen. En de aspecten die
hij wel belicht, probeert hij zelfs goed te praten,
wat ik eigenlijk bijna amateuristisch vind.
Bijvoorbeeld het feit dat anno 2006 een game
als Zeida nog steeds geen gebruik maakt van
voice-acting is niks minder dan een lachertje.
Door vervolgens te beweren dat het lezen van
tekst en het ontnemen van enige dialoog met

de hoofdpersoon niet afdoen aan de eerder
genoemde 'beleving’ is onzin. Stemmen geven
een extra dimensie aan een personage, waardoor
je nog meer gelooft in watje op het scherm ziet
en hoort.

Ook op de muziek is makkelijk wat aan te
merken. Je zou namelijk verwachten dat Nintendo
voor een van haar vlaggenschepen niks minder
zou accepteren dan een soundtrack die door een
volledig orkest zou worden uitgevoerd. In plaats
daarvan krijgen we nog steeds een vilakke synthe-
sizer voor onze kiezen.

En dan nog het punt dat de Wii-mote niet veel
toevoegt aan de gameplay (staat ook in de
review) zou voor veel games een dikke 10 punten
aftrek betekenen.

Deze 3 punten alleen al zouden minstens 15
punten van de totale score af moeten halen.
Maar Jurjen lijkt helemaal in de wolken.

Als lezer begin ik me af te vragen hoe objec-

tief iemand is die het logo van Nintendo op z'n
lichaam heeft getatoeéerd.

Martijn Geers | Delft

Ach, zo'n tattoo zegt niet aiies. Ed is ooit een haif
Jaar bezig geweest de naam van z'n ex van z'n reet
te laten iaseren...

KORTE VRAAGIJES

Yo PU’ers,

Ik sta op de wachtlijst van de
Wii die ik ga kopen, maar ik
heb er al een paar vragen over.
1. Is Mario Strikers Charged
een goed spel?

2. Gaan Wii spellen nu online
of niet, want Need for Speed
Carbon is niet online terwijl
die op andere consoles en de
computer wel online gaat.

3. Ik las in de PU dat een
Amerikaans blad of zo de Play-
Station 3 een van de grootste
mislukkingen vindt van 2006.
Is dat waar?

Thomas Frans | Internet

1 Geen idee: we hebben slechts
filmpjes gezien.

2 Op den duur zuilen Wiigames
ook online tegen elkaar te
spelen zijn. Wanneer dat gaat
gebeuren is nog niet duidelijk.

3 Dat stond inderdaad in Time
Magazine. Lees de PS3 special
in dit nummer, enje weet hoe wij
er tegenover staan.

Hoi PU, ik wil graag twee
broodjes shoarma bestellen.
Met knoflook graag.

Gr Emiel | Internet

Neem liever een wortel Emiel, je
bent al aan de dikke kant.

Beste PU,

Dead or Alive Extreme 2: beste
review ooit. Boris bedankt!
Groeten,

Gerben Prins | Internet

Boris zegt: Eindelijk iemand die
me begrijpt.

Hee gasten van het heilige PU,
slijm slijm, ik had een paar
korte vraagjes over Wow.

1. Welk ras is aan te raden?
2. Welk ras is Steven?
3. En welke klasse is het
beste?

4. Hoe kan je maandelijks
betalen als je géén creditcard
hebt?

Greetz,

A. vd Veen | Internet

1. Night EIf.

2. Steven is een blanke West
Europeaan.

'3. Dat hangt helemaal van
je speelstijl af en hoeje jouw
klasse opbouwt.

. 4. Zogenaamde kraskaartjes

kopen in de winket.

Heej Gasten van dit geweldige
blad!!

Ik wil ff zeggen dat ik hulp
nodig heb van de experts
(jullie dus). Het zit zo ik: ben
een twijfeiaar en ik wil mis-
schien Children Of Mana kopen

maar ik twijfel of het zo’n goec
spel is. Ik heb Secret of Mana
gespeeld en dat was vet maar
zal het hetzelfde zijn? Ik wil
Jan Meyroos zijn mening want
hij weet wel wat een goed spe
is... (vooral RPG’s haha).
Laterz!

Andrej | Internet

Volgens Jeroen (die net als
Steven veel meer verstand heef
van Japanse RPG's dan Jan)

is Children of Mana een zeer
matige PPG voor de DS, het

is erg gemakkelijk en aan de
saaie kant. Sowieso rekent Jan
een behoorlijk tarief voor privé
vragen.

Ik las de Okami review om
toch even zeker te zijn van miji
aanschaf en kwam er ook het
onderschrift tegen: Ceci n'est
pas un chien. Vertalen was
niet zo moeilijk: Dit is geen
hond, vervoigens was de link a
snel gevonden: dit is geen pijp,
van Magrippe.

Groetjes Jon | Internet

Ed zegt: Bijna goed: het is
Margritte

Geacht best gamesblad van de
Benelux,

Ik heb vier vraagjes voor jullie.
1. Is de kans groot dat C&C 3
ook op de PS3 uitkomt (‘t is
toch een EA game)?

2. Hoelang duurt het vanaf

de launch van een console
voordat die console op voor-
raad is (en je hem dus kan
kopen zonder hem te hoeven
pre-orderen).

3. Is een fietsbel die alleen
‘ping’ zegt wel een fietsbel,

of moet een fietsbel goed
doorhalen met een ‘rnning’ of
‘tnTinng’? (Het is een moeilijke
vraag, dat weet ik, daarom stel
ik hem aan jullie).

4. Heb ik Spore gemist (zoja,
is het de moeite waard hem
alsnog te kopen?), komt hij er
nog aan, of is hij gecancelled?
In afwachting van uw reactie
verblijf ik.

Peter | Internet

1. Die kans achten we klein.

2. Gezienje eerste vraag,
nemen we aan dat hetje om
de PS3 gaat, en daarvan zulten
er naar verluid genoeg zijn

om zonder voorinschrijving te
kunnen kopen.

3. Da's inderdaad een lastige;
wij hebben alleen maar een
toeter op onze driewieler en die
doet Puuuuu, puuuuuuu!

4. Nee Spore is vooralsnog
spoorloos... hij komt nog wel,
ooit..

pdwkruni.imitkd.nl



PLAYSTATION 3

Mogelijk dat jullie inmiddels de PlayStation 3-special
in dit nummer al hebben gelezen maar wellicht dat
jullie de PU van voren af aan, pagina voor pagina
doorspitten en dus eerst hier terecht zijn gekomen.
In dat geval kunnen we jullie vast verklappen
dat een maandje spelen met de PS3 tot
verrassende resultaten heeft geleid.

Opmerkelijk bericht van een
economisch analist in de VS. De
analist verwacht namelijk dat
uitgever Rockstar flink de
bietenbrug op gaat met Grand
Theft Auto IV.

'ie man isgek, zul je denken. Toch,
alsje zijn redeneringen hoort,
bevatten die wel wat zinnige

aanknopingspunten. Eerlijk is eerlijk, de vibe in de

media rond de nieuwe console was
niet bepaald super. We hadden
allemaal een beetje het onder-
buikgevoel dat de launch een fikse
tegenvaller zou worden, en ik denk
dat we niet alleen stonden. Op de
fora werd de PS3 af en toe flink
door julHe gebashed. e
Vraag is echter waar ons/jJlie
gevoel op gebaseerd was? Was

het gebaseerd op keiharde feiten
of op geruchten en verhalen die de
ronde deden? Zijn de launchgames
nu daadwerkelijk klote in vergelij-
king met de Xbox 360-games, of
reageren we onze frustratie over het
uitstel van de Europese launch af?
Brengt de PS3 ons echt geen op-
zienbarende next-gen ervaringen of
laten we ons nog steeds opnaaien
door de onwerkelijke nep-filmpjes

Q gTAIViseen next-gen game en
dus naar het zich laat aanzien in het
najaar alleen verkrijgbaar op de
Xbox 360 en de PS3. De analist
verwacht dat er op dat moment
zo'n 15 miljoen Xbox 360's en 6
miljoen PS3's verkocht zullen zijn.
Tel ze bij elkaar op en je hebt nog
steeds niet het aantal verkochte 1
games van GTA Vice City. En let wel,
dan moeten dus élle bezitters van
een next-gen console de nieuwe

, game van Rockstar kopen.

En dat gaat niet gebeuren. Erzitten
vast wel een paar Jack Thompson-
achtige types tussen die next-gen
bezitters.

iI[p Ten tweede zal GTA IVin het najaar

B IT moeten opboksen tegen de niet te
onderschatten concurrentie van
Halo 3.

Nog een leuk nieuwtje over

Rockstar. Onlangs kreeg de
Powerspyeen mailtje binnen

waarin ze Manhunt 2

aankondigden.

Waarop de Powerspy het niet kon  ji (]\IDERZ&HT]
nalaten te vragen of men het
mailtje ook naar de heer
Dijsselbloem van de PvdA had
gestuurd.

Waarop het natuurlijk stil bleef.

NIET GERERCGEERD HEBBEN!

Overigens is de trailer van Manhunt
2 net zo braafals de gemiddelde
uitzending van de EO. Zouden die
gasten van Rockstar chicken zijn
geworden...

'ljLaten we het niet hopen want de
Powerspy heeft Manhunt met erg
veel plezier gespeeld. En toen hij
zag dat deel 2 ook op de Wii
gespeeld kan worden, werd ie een
klein beetje gek.

Die bijl, de Wii-remote, het sluipen,
Bﬁe spanning, de uithaal, rood...

ood... rood...

Wat een dag moet dat geweest zijn voor rally-legende
Colin McRae. Hij mocht op de perspresentatie van de
nieuwe Colin McRae onze Ed ontmoeten. De man die al
ruim tien jaar lang gratis pleitbezorger is voor de rally-
franchise van Codemasters en alle records op de PU-

. , redactie in handen heeft.
~JNaar verluidt schijnt Quake voor de

'HET IS HRRDURREINFQ [DRT IN QPDRRCHT VRN KRS5R HET
NIET GELUKT HET BEKRRSTE DISCS-PROBLEER OP EEN
STRBIELE ONDERGROND TE REPRODUCEREN. DRT DIT NIET GEIRELDI5

IN'HET PROGRRmmR VINDEN UIIJ BRG ALRUUL VRNDRRR DRT UEE OOK

Een uitgebreid verslag vind je in de
komende PU. Maar wij wilden alvast
weten of Colin niet te oud wordt
voor zo'n topserie. Want er staan
inmiddels toch wel wat andere cou-
reurs aan de top. Of wordt CM: Dirt
gewoon een mindere game... Ed
licht alvast een tipje van de sluier.

DS in de maak te zijn. De Powerspy
krijgt het nieuws niet echt hard bij
Nintendo, maar kan zich al wel
verheugen op het kapot prikken
van de typische Quake-monsters.

QOuake Wars komt naast de PC, ook
'‘op de Xbox 360 en PS3 uit. Terwijl
id Software dat toch maanden
keihard ontkende.

NOG VETTER DAN DE SAUS
Nou, oud is Colin niet, hoor; hij is
zelfs jonger dan ik! En inmiddels
weet ik ook dat het een toffe gast is.
We hadden daar in Engeland een uit-

Jje weet dus voortaan wat het echte
antwoord isals een developer
stelselmatig ontkent dat een game
ook op een ander platform uitkomt.

gebreid diner, en of de duvel er mee
speelde: van alle veertigjournalisten
was er één die de plek naast Colin
kreeg toebedeeld, en dat was ik (of
was het geen toeval?).

We hebben gezellig gebabbeld (zoveel
dat ik bij het one on one interview
de volgende dag niks meer te vragen
had) en veel gelachen samen, hele-
maal toen een klunzige ober de helft
van z'n lading hete saus op de rug
van m’n sweater morste (vooral Colin
vond dat grappig).

Maar tig keer vetter dan die saus

die we op de E3 in 2005 hebben
gezien?

Oftewel, testen we objectief en
zonder vooroordeel een console of
nemen we allerhande pr-bullshtt en
roddels in onze afweging mee?

Die vraag heeft de afgelopen weken
flink door onze hoofden gespookt.
Want het blijft een feit dat Sony in
de afgelopen twee jaar wel erg hoog
van de toren heeft geblazen en dat
ze al die beloftes momenteel niet
helemaal waar kunnen maken. Maar
zijn de PlayStation 3 en de games
die je momenteel in de winkels

kunt kopen, slecht als je ze gewoon
onbevooroordeeld bekijkt?

Wil je weten hoe we dit opgelost
hebben, check dan de achttien pagi-
na's dikke special. En denk daarna
zelf ook nog even na overj3uw;”,
gevoel ten opzichte van dé Play

PROBLEEM

Microsoft's Paul Naber over waarom Microsoft niet reageerde op de aantijgingen in het programma Kassa.

BOLIN MBRAE ONTMOET ED

was de game die we de volgende
dag te zien kregen. Colin McRae

Dirt is de mooiste racegame die ik
ooit gezien heb, met details op het
gebied van graphics en geluid zoals
nog nooit vertoond in de (race)game-
industrie.

Ik heb een kleine drie uur met de
game kunnen spelen en volgende
maand doe ik zoals gezegd verslag
over de gameplay en de verrassende
weg die de Colin McRae franchise is
ingeslagen met dit nieuwe deel.



station 3. Sony heeft cteMafge™pen
jaren toch wel genoeg gecfaan <'66r
de industrie om ze het voordeel van
de twijfel te gunnen?

OPNIEUWS

ARMED ASSAULT

De onofficiéle opvolger van Operation
Flashpoint is eindelijk een feit. Hij

leet Armed Assault en we hebben er

'zeven Jaar op moeten wachten.

Ja lieve mensen, we moeten
helemaal terug naar hetjaar 2001
toen Bohemia Interactive de wereld
deed schudden met Operation
Flashpoint, een militaire sim waarin
eigenlijk alles mogelijk was. De
game was zijn tijd ver voorruit en
werd een gigantische hit.

Enerzijds was het spel laagdrempe-
lig: je hopte zo in een tank of Jeep
en reed desgewenst de kilometers
grote maps over. Anderzijds was
de game hardcore; een of twee
verdwaalde kogels enje was het
haasje.

Nu is er dus Armed Assault en

die game moetje als Operation
Flashpoint fan gewoon halen, en
wel hierom:

1) Je hebt geen zin om te wachten
op de review van de game volgende
maand in de PU. Ja, we zijn nu al
ruiterlijk laat maar de game kwam
zelfs voor ons als een verrassing.
2) Het is min of meer Operation
Flashpoint 2. Alles wat die game
zo goed maakte vind je hier ook in
terug.

3) Mods, mods, mods... de commu-

nity is nu al druk bezig met allerlei
upgrades, uitbreidingen, nieuwe
wapens, nieuwe voertuigen; kortom
een gekkenhuis. Net als back in the
days met OF.

4) Alle militaire games/sims van de
afgelopen jaren ten spijt, is Opera-
tion Flashpoint nooit overtroffen.
Bohemia legt met AA weer even uit
hoe het moet.

5) Omdat dit de natte droom is voor
legerfreaks. Al het bestaande wa-
pentuig waarover het Amerikaanse
leger beschikt, zit in deze game.

NINTENDO
LET DP DE
KLEINTJES

Als je denkt dat Nintendo mo-
menteel veel moeite doet om
domme gamers ervan te weer-
houden om met de Wii-remote
de meest gruwelijke blessures
op te lopen, dan kende je het
bedrijf in
de jaren
‘80 nog
niet.
Check
deze
sticker die
bij Donkey
Kong zat.

Place Ih<» seal over bat(er>
cover to prevent iMbies from
removing end eaiirig eaiteri

. jfc.
S

De Japanse
student Hiro-
,shi Shimura
vermoordde
onlangs een 61
jaar oude man
en diens 86 jaar
oude moeder in
hun eigen huis. De
reden: de held had geld nodig om

in de arcadehallen te kunnen spe-

len. Hiroshi werd door de politie

gepakt toen hij probeerde geld van
de creditcard van de oude baas af

te halen. Blijkbaar was dat moei-
lijker dan het uitspelen van een
leveltje Virtua Fighter 5.

QOnlangs bereikte ons het bericht
dat er in Engeland een nieuwe
developer was opgericht. Nu isdat.
eigenlijk geen nieuws voor de
Powerspy, ware het niet dat de"
Britten een beetje bizarre haam
voor hun nieuwe bedrijf hebben
gekozen.

Q D e Britten noemen zich namelijk
Gamecock.

QEn voor diegenen die nu geen
glimlach op zijn of haar smoel
heeft en dus een matige kennis
van het Engels: pak het
woordenboek maar even...

QO0pmerkelijke ontboezeming van
de nieuwe minister van de centjes,
- Wouter Bos, over zijn voorganger
op het ministerie, de heer Zalm.

‘Qvolgens Bos vrat de VVD'er vrijwel
niks uit op zijn werk en zat hij de
hele dag Heroes of Might & Magic
te spelen op zijn ministeriéle PC.
Bos zei dat hij dat ging veranderen
en wél hard aan de slag ging.

"QHad de Powerspy nu maar VVD
gestemd.

IUit een Amerikaans onderzoek
blijkt dat gamende chirurgen beter
in hun vak zijn. Een aantal
chirurgen moest een paar
maanden in hun vrije tijd flink
gamen, de rest deed wat ie
normaal altijd deed na het werk:
met het vrouwtje beppen, golfen,
batsen met z'n maitresse en

whisky drinken.
ba die paar maanden bleken de

gamers" 27% sneller met het
snijwerk en 42 % meer accuraat.

QD e Powerspy vraagt dus voortaan
voordat hij onder het mes gaat aan
de chirurg wat hij moet kopen,

A Halo 3 of GTAIV?

iQIlAls de brave borst een opinie heeft
weetje dat het goed zit, als ieje
glazig aankijkt moetje snel je
testament in orde brengen.

JQGamekings hebben blijkbaar een
voorliefde voor bizarre
ongelukken. Want brak Melle al
eens zijn been op meerdere
plaatsen toen hij van een barkruk
afviel, de nieuwe Gameking Dennis
versplinterde zijn schouder toen
hij over een fietsenrekje struikelde.

We moeten er voor de
duidelijkheid wel aan toevoegen
dat er een paar pintjes in dit
verhaal voorkomen. En dat was
niet na het ongeluk.

Naar alle waarschijnlijkheid kun
je binnenkort via de PS3 films
downloaden. Een coole service
(alsje de huur-DVD moet
terugbrengen, regent het altijd).

Hopelijk hebben ze meer films dan
alleen Spiderman in de
aanbieding, want die spinnemans
hebben we nu wel gezien.

PaWERUNLIMITED.NL



Game education taken seriously

SCHOOL FOR GAME
DESIGN AND DEVELOPMENT

Diploma of Interactive Entertainment:
Intensive, theoretical and practical education programme.
18 months, full time.

Schrijf je in Maart of April in voor een
opleiding en win een Wacom teken
tablet tw.v. € 300.-!

www.gantm .nl/actie

Johan van Hasseltweg 31
1031 KN Amsterdam
+31 (0)20 4 350 650
info@qantm.nl

www.gantm.nl

Kijk, dat is nu eens een
onderzoek waar je wat
mee kan. Het Engelse
online gaming portal
Gametart heeft een
enquéte gehouden onder
vrouwelijke klanten en
onder gewone dames op
straat. En daaruit bleek
dat de dames die games
speelden meer zin in seks
hadden en het vaker
deden dan soortgenoten
die verstoken bleven van
digitale pret.

De gamende ladies hadden 4.3
keer seks per week en de niet
spelende ladies 3.2. Ook bleek
dat gamerchicks meer zin in seks
hadden gekregen sinds ze games
speelden. Wow, zou God dan toch
bestaan...

Maar toch roept dit onderzoek ook
wat vragen op:

Met wie doen die chicks het dan?
Want de mannelijke gamer heeft
sinds World of WarCraft en Xbox
Live toch nauwelijks tijd om te
batsen?

Als het niet-gamende mannen zijn,
dan willen we schadeloos gesteld
worden. Want aangezien bijna 90%
van de jongens games speelt, zor-
gen wij er dus voor dat die overige
10% de tijd van hun leven heeft.
En waarom krijgen die chicks
eigenlijk meer zin in seks als ze
gamen? Het is nu niet dat Murielle
helemaal gek wordt als ze Mario
in zijn strakke loodgieterspakje
voorbij ziet springen of als Kratos
in God of War zijn spieren flext.
Zitten er verborgen boodschappen
in games die alleen door chicks
opgepikt kunnen worden?

Of is het gewoon zo dat dames
eerst een roze DS of PSP van hun
vriend krijgen, die hij dan steeds

m

1P DE
MARKT?
Al geruime tijd gaat het -
gerucht dat Microsoft
met een nieuwe, ‘“‘ge-
pimpte” versie van de
Xbox 360 op de markt
komt. De bronnen zijn
voornamelijk Amerikaan-
se winkeliers die zeggen
het nieuws van Microsoft
zelf te hebben gehoord.

Het zou gaan om een HDMI-klare
360 die ook nog eens een 120
GB harde schijf aan boord heeft.
De codenaam van dit nieuwe mo-
del is de Zephyr en hij zou vanaf 1
mei in de VS voor 479 dollar in de
winkels moeten liggen. Microsoft
ontkent momenteel alles, maar
dat is niks nieuws. Dat doen ze
altijd. Zelfs als je zou beweren dat
Bill Gates een bril draagt.

Klinkt ons zo'n nieuwe versie
logisch in de oren? Eigenlijk best
wel. De PS3 komt er aan en zal
de spotlights voorlopig even op
zich gericht weten. Aan Microsoft
om daar wat tegen te doen. Dat
kan via het uitbrengen van de-
mo's van games als Halo 3, een
prijsverlaging... of een verbeterde
versie van de Xbox 360; eentje
die een aantal pluspunten van

de PS3 wegneemt en de gamer
weer aan het twijfelen brengt.
Bijvoorbeeld omdat de Zephyr
een grotere harde schijf dan de
PS3 heetft.

We durven zelfs wel een klein
weddenschapje af te sluiten dat
er binnenkort iets gebeurt bij
Microsoft. Een prijsverlaging lijkt
daarbij nog de minst spectacu-
laire stap.

Dachten we als enige een plaatje gevon-
den te hebben van de Zephyr. Blijkt het
een zeepier..

afpakt. En dat ie dan zegt: "eerst
ballen en dan pas gamen!”


http://www.qantm.nl/actie
mailto:info@qantm.nl
http://www.qantm.nl

WEBSITE BAMEPLAY D7 DNLINE

Noteer alvast maar in je agenda:
23, 24 en 25 november, Jaarbeurs
Utrecht - Gameplay 07!

En het wordt natuurlijk groter, beter
en vetter dan ooit. Naar verwach-
ting zullen alle uitgevers in de hal
aanwezig zijn en de Wii, Xbox 360
en de PlayStation 3 draaien dan op
volle toeren.

Op de site www.gameplay.nl kun

je vanaf deze maand volgen watje
straks allemaal kunt verwachten.

r'. * Kk ko ' > -

MEEST STUPIDE STUKJE HARDWARE VAN 2DD7

Hetjaaris nogjong, maar we kunnen hem nu al uitrei-
ken: de award voor het meest stupide stukje hardware
van hetjaar.

Een Amerikaanse student techniek heeft een control-
ler ontwikkeld waardoor je de Wii-remote... als gewone
controller kunt gebruiken. Duh! Nee, daar zitten we
allemaal op te wachten. lemand die een fantastische,
super vernieuwend stukje hardware met een stukje
plastic weer weet om te toveren tot een controller waar
er al een stuk of duizend van zijn.

Wedden dat deze gast binnenkort ook met een device

HALD 3

Eindelijk heeft Bungie een datum
vrijgegeven voor de release van
Halo 3. Tenminste, een soort van
datum... meer dan herfst 2007
wil men niet

kwijt. Ook hier

blijkt maar weer

eens hoe vol de

industrie zit met

loze berichten,

vage geruchten

en onzinnigheid.

Een reconstruc-

tie...

# Halo 3 zou

gelijktijdig met

de PlayStation 3

"launch uitko-

men.De Ameri-

kaanse launch

wel te verstaan

om de aandacht

van de launch af

te leiden. Onzin

natuurlijk want

3 voor de helft

af...

# Halo 3 zou gelijktijdig met de
Europese PS3 launch uitkomen om
dezelfde reden als net genoemd.
Halo 3 is nog steeds niet af dus

komt die de bodem uit een auto als een schuifdak
weg laat draaien, waardoor je ‘r* als een trapauto kan

"

gebruiken? _ _ -

wederom dikke BS (bullshit).

# Halo 3 zou gelijktijdig uitkomen

met Killzone 2 om de aandacht van

die shooter af te leiden. Alweer een
voorbeeld van
ongelofelijk uit-
de-nek-lullen.
Neem een ding
van ons aan:
Killzone 2 komt
niet in 2007
uit. En Halo 3
wel.
“Herfst" is
overigens
een rekbaar
begrip. Het zou
namelijk niet de
eerste keer zijn
in de game-in-
dustrie dat de
herfst zomaar
in december
valt.

FOUGRSPY

jNiet alleen goed nieuws voor Sony
deze maand. Het bedrijf doet in de
VS mee aan de verkiezing voor het
'slechtste bedrijf van de VS.

)De populaire MMORPG Second Life
blijkt niet te werken bij mensen die
Vista op hun PCgeinstalleerd
hebben. Dat is niet zo mooi!

)Het wordt echter een ramp als dat
bij World of WarCraft ook zo is.

JVolgens insiders gaat het tussen
Sony en Comcast, zeg maar de UPC
van Amerika.

In Japan kun Je binnenkort gratis
games downloaden voor de
mobiel. De Japanse provider Mobi-
Ge stelt deze service beschikbaar.

Q En zoals altijd bij het woord 'gratis'

H

FI\

zit ook hier weer een addertje

onder het gras. Voordat Je de game
kunt downen moetje eerst een fiks
aantal neppe advertenties bekijken.

Ws het aan de Powerspy ligt wordt
de betekenis van het woord 'gratis'
binnenkort aangepast in de Dikke
van Dale. Gratis: 'iets dat op het
eerste gezicht geen geld lijkt te
kosten, maar waar Je als puntje bij
paaltje komt, liever voor had willen
lappen'.

A IsJe dacht dat Mare Ecko na zijn
giga-flop van zijn game ME: Getting
Up zijn hippe buikje vol had van
computerspelletjes, dan heb Jede
man onderschat.

I"H ii heeft onlangs zijn eigen

development studio geopend,
genaamd Mare Ecko Entertainment
(MEE).

Wat voor games hij gaat maken en
voor welke platformen, maakte de
ex-graffiti artiest nog niet bekend.

D E H E R I: S I e Powerspy ziet Mee wel voor de
E/ii werken.

Blizzard heeft een proces
aangespannen tegen de makers
van de WoW Glider software. Glider
zorgt ervoor dat Jouw personage
ook doorspeelt als JJ er niet bent.

ie de zaak gaat winnen, is nog
iet bekend.

H

Wel weten we dat Blizzard genoeg
geld heeft om 't een procesje of
wat uit te zingen.

UyD e Powerspy vindt EAafen toe een
5j? irritant bedrijfie. Denkje eindelijk

van FIFA 2007 afte zijn dat de
charts wekenlang domineerde,
keren die strebers na een
afwezigheid van een luttel weekje
weer met stip terug omdat de
verkoopprijs van FIFA 2007
verlaagd is.

1"W e zullen dus moeten wachten

totdat FIFA 2007 drie maanden voor
3,99 bij de Etos heeft gelegen,

_,voordat we van deze footie af zijn.
~NE n op dat moment ligt FIFA 2008

alweer in de shops.


http://www.gameplay.nl
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Cjwanneer Metroid Prime 3 voor de
Wii uitkomt is niet (meer) bekend.
De eerder aangekondigde datum
van begin 2007 klopt in ieder geval
niet. Want dan had ie dus al in de
shops moeten liggen.

UNintendo VS-baas Fils-Aime
solliciteerde naar een baan in de
politiek toen hij op de vraag
wanneer Metroid 3 dan wel uitkomt
antwoordde: 'pas als ie perfect is.

QBungie heeft bekendgemaakt dat
Halo 3 ergens in de herfst zal
uitkomen.

Qw at waarschijnlijk inhoudt dat alle
uitgevers in die maanden dus niks
gaan uitbrengen voor de 360.

Q leuk detail: Halo 3 zal een 'mute-
button bevatten'. Hebje tijdens het
multiplayen last van weer zo'n
onbeschofte bluffende Yank, een
stomdronken Brit, een vervelend
piepend ltaliaantje of gewoon een
Duitser, dan kan je door gebruik te
maken van een van de buttons op
de controller naar de lijst met alle
spelers gaan en de desbetreffende
asshole het zwijgen opleggen.

QOm in Gears of War's taal te praten:
sweeeet!

Naughty Dog (Jak & Daxter) is bezig
met een game met piraten,
tropische wouden en een kloeke
held. De naam is Drake's Fortune.

Eenjaar geleden kregen we op de
E3 al de eerste beelden te zien van
een druk knallende held (Drake

dus). En dat filmpje maakte indruk.

Helaas heeft het verleden ons
geleerd dat filmpjes bij Sony
helemaal niks zeggen.

E o Dat Kojima een klap van de molen
heeft gehad, isiedereen inmiddels
wel duidelijk. Als de hele
development-wereld links gaat,
slaat hij rustig rechtsaf. Zo meldde
de creator van de Metal Gear Solid-
serie eerder dat next-gen consoles
hem helemaal niks doen.

JNu zegt hij een plan te hebben voor
'een online zombiegame waarin je
al snel gebeten kuntworden...
waarna je enkel nog kan toekijken
hoe jouw personage de mensheid
uitmoordt. Alleen de camera-
instellingen zijn aanpasbaar. Je
betaalt dus om te kijken.

Eeeh, de Powerspy weet het niet
hoor, maar heet dit niet 'film?"

Leuk huiselijk nieuwtje. De vrouw
van Miyamoto begrijpt pas sinds de
DS waarom haar man z'n werk zo
leuk vindt. Pas sinds de DS speelt ze
namelijk zelf games. Al die andere
shit die haar man gemaakt had, kon
haar niet bekoren. Zelfs Zeida niet.

)De Powerspy vraagt zich af of ze nu
ook meer zin in seks heeft...

jAhoewel, seks met Miyamoto, daar
stel je je toch ook weinig bij voor.

GAMES VAN LEED

Kijk, dat is nog eens een leuk stuk-
je huisvlijt. Over de hele wereld zijn
kids met te veel tijd bezig game-
characters uit lego op te bouwen.
En met verrassend toffe resultaten.
Benieuwd of wij
ook zulke
kunstzinnige
lezers heb-
ben. Foto’s
kunnen naar
redactie®
powerun-
limited.nl
gestuurd
worden.
De eerste
inzender

Altijd leuk. Eerst komt het nieuws
bericht binnen dat Electronic Arts
Mercenaries 2 gaat doen: je weet
wel die GTA -achtige actiegame

die eigenlijk in retrospectief qua
structuur een voorbeeld was voor
Crackdown (eerst de generaals uit-
schakelen en dan de eindbazen)

Mercenaries 2

Als platform werd PlayStation 3
genoemd. Het gevolg: alle PS3
fanboys riepen meteen dat die
game exclusief naar hun platform
zou gaan. Een paar weken later

krijgt de lego-verzameling van Ed's
zoon Koen. Ed wordt gek van al die
rondslingerende stukjes, en vindt
sowieso dat z'n zoon beter harder
kan gaan trainen om z'n service te
verbeteren.

IEER EXCLUSIEI

komt alsnog het persbericht binnen
dat de game ook naar de Xbox 360
en naar de PlayStation 2 komt Weg
exclusiefje.

We zullen moeten wennen aan het
feit dat games met of nauwelijks
meer exclusief zullen verschijnen
voor platformen, zeker als het om
third party uitgevers gaat Games
ontwikkelen wordt duurder en
duurder en dan wil je risicospreiding.
Dat verklaart ook het aanhoudende
gerucht dat de nieuwe Devil May Cry

en Metal Gear vroeg of laat ook naar

Xbox 360 komen.

Het nadeel van het uitsmeren van
games over meerdere platformen is
natuurlijk wel dat niet het uiterste
uit de specifieke platformen wordt
gehaald. Of men moet gaan voor het
model van Enemy Territory: Quake
Wars.

Onlangs werd namelijk bekend dat
ook die game naast PC naar Xbox

360 en PlayStation 3 komt. Op-
vallend daarbij is dat opperbaas

id Software het project bij drie
verschillende ontwikkelaars onder-
brengt.

Splash Damage doet de PC versie
(die als eerste uitkomt). Nerve
Software doet de Xbox 360 versie

Enemy Territory: Quake Wars

en Z Axis ontfermt zich over de PS3.
Worden meteen de mannen van

de jongens gescheiden: wie haalt
het meest uit het platform? Een
interessante ontwikkeling...
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DE GESCHIEDENIS VAN
ELECTRONIC ARTS

De Amerikaan-
se game-site
Gamasutra
kwam on-
langs met ‘de
geschiedenis
van Electronic
Arts’. Alhoewel
het complete
verhaal (zeven
pagina's) nogal
taal was, willen we jullie een paar leuke
details niet onthouden.

* Electronic
Arts zou
oorspronke-
lijk Amazing
Software of
Softart gaan
heten.

e EAs eer-
ste games
waren Hard
Hat Mack,
Pinball Construction Set, Archon, M.U.L.E.,
en Murder on the Zinderneuf. Die kennen we
natuurlijk nog allemaal.

¢ De meeste EA-games in de jaren ‘80
werden door een € twee mensen bedacht én
gemaakt.

Murder on the Zinderneuf

* De eerste sport-

sterren die EA

gebruikte waren NBA-

supersterren Dr. J. en

Larry Bird.

Tot de jaren ‘90 fo-

custe EA zich vooral

op de PC. Consoles waren hen te onzeker.

¢ Madden en niet FIFA is EA's langstlopende
en best verkopende sportserie.

¢ EA’s oprichter Trip Hawkins verliet EA in
1994 om zich geheel te richten op zijn nieu-
we bedrijf 3D0. Het bedrijf kwam nooit echt
van de grond terwijl EA vanaf dat moment
sky-high ging. Oeps, foutje.

¢ Voor EA’'s grootste commerciéle succes
The Sims ooit de wereld zag, maakte dezelf-
de developer (Will Wright): SimCity, SimEarth,
SimAnt,

SimCity

2000 en

SimCop-

ter.

o EAzegt

vanaf het

begin af

aan ‘niet

gehou-

den’ te

hebben van de Dreamcast.

¢ 40% van de omzet van EA komt uit Europa.

ga voor meer informatie
naar
www.deGSM.ni/poweruniimited

COMMENTAAR

BATTLE CF THE ENGINES

Het gamelandschap kan er de komende tijd wel eens behoor-
lijk eenvormig uit komen te zien, aangezien steeds meer
dezelfde engines gekocht worden om games mee te maken.

Een engine kun je vaak letterlijk zien als de grafische
motor van de game. EA bijvoorbeeld maakte tot voor
kort in hun games bijna standaard gebruik van de
Renderware engine, en ondanks dat die steeds wordt
geupdate, krijgje daardoor dat alle personages en om-
gevingen op elkaar gaan lijken.

Een echt goede techneut kan zijn eigen draai geven
aan de gebruikte techniek maar veel geschiedt op de
automatische piloot. Neem een spel als Gears of War
en Unreal Tournament 3 (voorheen UT 2007): beide
verschillende games maar met heel veel uiterlijke over-
eenkomsten. Of Rainbow Six en GRAW, qua stijl en feel
ogen de games vrijwel identiek.

Als de ontwikkeling doorzet dat één bepaalde engine
door meerdere softwarehuizen wordt gebruikt, kan dat
dus al snel tot games leiden die als broertjes op elkaar
lijken.

Dat gebeurt op dit moment bijvoorbeeld met de Unreal
3 engine. Deze engine wordt gezien als van superieur
niveau en wordt door bijna iedereen uit de industrie
opgepikt. Activision heeft de engine in huis gehaald voor
een nog nader te noemen project, Ubisoft maakt zo'n
beetje al haar games met de Unreal 3 engine en zelfs
Square-Enix gaat de nieuwe Final Fantasy voor de PS3
naar verluidt maken met deze engine.

Tegelijkertijd lijkt id Software helemaal te zijn weggezakt
daar waar 't engines betreft. Wat Splash Damage met
de Quake IV/Doom 3 techniek heeft gedaan en doet,

is onwaarschijnlijk goed maar afgezien van die games
en id's eigen Wolfenstein lil (in-de-maak), is er niemand

meer die bij Carmack en kompanen
aanklopt.

Veel groter raadsel is het geringe
aantal games dat de Source engine
van Half-Life 2 gebruikt. Afgezien
van het geflopte Vampires en het
geslaagde Dark Messiah of Might
of Magic is het gek genoeg heel
stil. Dat zou alles te maken kunnen
hebben met de notoire lastpak en
paranoia baas van Valve: Gabe Ne-
well waarmee volgens insiders bijna
niet te onderhandelen valt.

Ik voorspel echter nu al een nieuwe
ster aan het firmament en dat is de
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We komen momenteel ve-

@ ren te kort om bij Miyamoto
en consorten in de kont te

steken. Zelfs Microsoft en

Sony zijn verrassend positief
over hun concurrent.
Ik heb het echter even gehad met
die hippie vibe die er momenteel
rond Nintendo hangt. Die bijna mis-
selijkmakende zoete geur die de Wii
omringt, die shiny happy people.
Bah! Zelden raak ik de Wii nog
aan, ik heb het wel gehad met die
'nieuwe’ besturing.
Dit alles werd eigenlijk in gang gezet
toen Heatseeker (zie screen) voor
de PlayStation 2 op de redactie
binnenkwam. Een simpel vliegspel-
letje dat wel iets wegheeft van Ace
Combat en Afterburner. Een tijdje
heb ik ermee gespeeld maar al snel
had ik 't wel gehad met die game:
‘aardig maar meer niet’. Het spel
verdween in de kast om er nooit
meer uit te komen.
Maar wat wilde het toeval; twee
dagen later kwam de ontwikkelaar

CryTek 2.0 engine. Dat is dus de
motor die de PC shooter Crysis
(zie screen) voortstuwt en hele-
maal ingericht is op Windows Vista
en DirectX 10.

De ontwikkelaar krijgt dagelijks
aanvragen over licentiedeelname
op de engine en men weegt alle
aanvragen rustig af, zodat er geen
crap games mee worden gemaakt.
Kijk, dat is nog eens bewaking van
je IP (Intellectual Property).

JAN

even langs om de game te demon-
streren. Ditmaal op de Wii.

Let op! Ik kreeg dus exact dezelfde
game te zien die ik op de PS2 had
betiteld als 'aardig maar meer niet’
en terug in de kast had gezet.

Dus, precies dezelfde game. Niets
nieuws... behalve dan dat de bestu-
ring 'anders’ is. Inderdaad, je be-
stuurt het vliegtuig met de Wii-remo
te, en dat aspect is voor de meute
al genoeg om deze 'niet meer dan
aardige' game uit te roepen tot iets
speciaals. Waarom? Alleen omdat
het iets anders bestuurd wordt?

En ik heb het meegemaakt hoor.
Mensen die helemaal dolenthou-
siast worden door deze 'nieuwe
manier’ van spelen. Jongens, kijk
eens, ik rol knikkers met de Wii-
remote. Wauw... revolutie!!!

OIPNIEUW S
COMMENTAAR: MEUKWCRDT LEUK

Rot toch op. Ik word er zo moede-
loos van. Al die schijtgames die
ineens interessant worden omdat
men de Wii-remote besturing erin
verwerkt heeft.

Wanneer heb jij voor het laatst
Wario Ware gespeeld? Hoe lang
heb jij Wii Sports doorgespeeld?
Dat bedoel ik.

De nieuwigheid is er voor mij vanaf
en tot het moment dat de ontwik-
kelaars echt iets speciaals gaan
doen met hun games, heb ik het
wel een beetje gehad met al die
complimenten aan Nintendo.
JEROEN

WOW TRADING

CARD BM DE PU

Wat doe je als je geen laptop hebt en iedere ochtend
met pijn in je hart je geiiefde Worid of WarCraft heid
thuis achter moet iaten? Dan keer je terug naar de
roots van het RPG genre en ga je aan de siag met de
Worid of WarCraft Trading Card Game!

Met de WoW Trading Card Game kun je aan de slag met bekende figuren
en krachten uit de wereld van WarCraft, en het spel biedtje de mogelijk-
heid met het strategisch opgooien van kaarten de tegenstander uit te
schakelen.

Als bonus kun je ook nog het geluk hebben een

speciale 'Loot’ kaart te vinden, waarmee je in

World of WarCraft (we hebben het weer over

de videogame nu) een exclusief huisdier of

kledingstuk kunt verkrijgen, of zelfs het uiter-

lijk van je vervoermiddel kunt aanpassen.

Om je alvast op weg te helpen heb je één speel-

kaart cadeau gekregen bij deze PU!

Voor euro 14,99 scoor je de World of WarCraft

Starter Deck dat bestaat uit een handleiding

en 68 kaarten: één van de 9 verschillende

starter packs van 33 kaarten, twee 16-card

booster packs en 3 oversized Hero cards.

Check voor meer info; www.ude.com/wow

S

Retailers in Engeland hebben uit
eigen beweging de Premium-versie
van de Xbox 360 voor dezelfde prijs
als de Core-versie in de winkels
gelegd.

Het is overbodig te zeggen dat
Microsoft niet bepaald blij is met
deze move.

De winkeliers waren op hun beurt
weer niet blij met de doorverkoop
van de 360.

De Xbox 360 gaat traag, de Wii is
niet te krijgen, de PS3 nog niet in
de winkels. Wat kopen de gamers
dan...

De roddel bleek dus waar. Gears of
War komt ook naar de PC. Moetje
waarschijnlijk wel Vista hebben op
je PC, want Microsoft is niet gek.

Voor die prijs kun je volgens de
Powerspy net zo goed een 360 plus
game kopen!

Leuk nieuws uit de Microsoft-hoek.
De fans kunnen meer Viva Pinata
verwachten. En niet op de Zune
maar op de DS.

Over de DS gesproken. Als we een

?krant uit de VS mogen geloven,
maken pedofielen tegenwoordig
gebruik van de wi-fi capaciteiten
door via PictoChat contact met de
kleintjes te leggen.

De actie kan niet via internet
gedaan worden. PictoChat werkt
alleen via wi-fi en dus moet de
pedo zich in een straal van honderd
meter van het kind bevinden.

Het kleine neefje van de Powerspy
durft nauwelijks nog over straat
met zijn DS.

iISTALKER, de game die al sinds
de Tachtigjarige Oorlog in
productie was, komt uit en wel op
23 maart.

B jikomt er op die dag ook niet iets
anders uit?

AN E n tenslotte: de oetlul van de
maand. Een dief uit Australié die
een Xbox 360 had gestolen, liep
tegen de lamp toen hij onlangs
Microsoft belde om zijn machine te
laten registreren en een
stroomkabel te bestellen.

Dat de gast Giberhaupt nog
begreep dat de 360 een
stroomkabel nodig had...

PDWERUNLIMITED.NL IS
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PLAYSTATIDN 3

ALLES WATJE WILT WETEN DVER...

Eindelijk is hij er: De PlayStation 3. Een fraai stukje hardware
dat we de afgelopen maand helemaal stuk gespeeld hebben.
Figuurlijk dan.

Het resultaat van al die testsessies vind je in deze achttien
pagina’s dikke PS3 special. Hoe werkt de PS3? Wat kan hij nu
en wat kan hij straks? Wat valt er online te beleven?

Welke launchgames zijn vet en welke niet? En natuurlijk het
antwoord op de hamvraag: wat vinden we ervan?



WAT IS

Wat haal je in huis voor die 599,- euro die je betaalt voor (e PlayStation 37?
Niet aiieen een consoie; de PiayStation 3 is nameiijk, nogjmeer dan haar r
voorganger, een muitimedia-apparaat. En dat betekent daftfo

kan dan aiieen strak gamen. Laten we die nieuwe consoie van Sony maar
eens met chirurgische precisie ontieden.

ACHTERKANT

LAN

Hiermee kun je diverse PS3’s aan
elkaar koppelen, maar ook de PS3
aansluiten op een bestaand LAN
netwerk. Resultaat is datje online
kunt gamen, het internet kunt
opgaan of gewoon op twee PS3's
tegen elkaar kan spelen. Moetje
wel twee beeldschermen thuis
hebben staan...

HDIVII uitgang

De PS3 biedt de mogelijkheid om
zeer gedetailleerde beelden op

het scherm te toveren. Om hier
optimaal van te kunnen genieten, is
een HDMI uitgang noodzakelijk.
Alsmede natuurlijk een televisie

die het ondersteunt. We waar-
schuwen je alvast; dat kost centjes.

VCCRKANT

Harddrive

De PS3 wordt standaard met 60

Gig aan geheugen geleverd. Dit Sexy ulterlijk

is echter uitbreidbaar. Handig als Door Sony gemaakt opdat je vriendin wat minder
je ooit films en games wilt gaan gaat zeiken als je de PS3 in huis haalt.
downloaden.

IVlemorvcard

De PS3 slikt drie verschillende
opslagkaarten. De Compact Flash
Memory, SD cards en Sony's eigen
Memory Stick Pro. Kunje mooi
jouw favo NBA team meenemen
naar vrienden en foto’s of muziek
uitwisselen.

UsB

De PS3 heeft 4 USB aansluitin-
gen, die gebruikt worden om de
controllers op te laden, maar ook

kunje er andere randapparatuur op DE ALLEREERSTE PS3 SCREENS
aansluiten zoals bijvoorbeeld een De eer van spel met de allereerste PS3
USB toetsenbord. sereens, valt ten deel aan de game Pos-
session van Blitz Games. Al vrij snel na
Wi-Fi de bekendmaking dat Sony bezig was
De PS3 is standaard uitgerust met met de PS3, verschenen deze sereens
Wi-Fi, wat draadloze communicatie op het net. Of het nu een grap was of
mogelijk maakt met bijvoorbeeld een serieuze demo voor de PS3, weten
de PSP. Ook heb je op deze manier we nog steeds niet. Wel zijn we blij voor
toegang tot een draadloos netwerk, Sony dat deze game niet bij de launch
waardoor je online kunt gamen line-up zit. Volgens ons maakt dit spel
maar ook kunt surfen op internet. nog niet eens gebruik van 1% van de

power van de PS3.

pa

SPECIAL X

Optical

Hier kun je de PS3 op een externe
geluidsdrager aansluiten. Denk aan
een Dolby Surround setje.

AC-multi out

Voor iedereen die geen HD televi-
sietoestel heeft. Dit is de bekende
component aansluiting. Eerlijk is
eerlijk, hiermee haal je niet alles uit
je PS3.

CD Drive

Het paradepaardje van de PS3 is
natuurlijk Blu-ray. Naast Blu-ray kan
de PS3 ook DVD en CD's afspelen.
Geen HD-DVD, dus.

Aan-uitknop/resetknop

Dit is een boodschap voor alle
lomperiken a la J.J.. Je hoeft alleen
maar je vinger op de knop te leggen
voor een reactie. Twee seconde
later springt de kop op groen. Druk-
ken is dus niet nodig, laat staan
doordrukken. De PS3 gaat er niet
sneller door aan.

)
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werunlimited.nl.



PLAYSTATION 3

DE SIXAXIS C

Uiteriijk lijkt de Sixaxis sterk op
Shock controller maar dan met'

Daar staat ie dan straks te glimmen inje huiskamer, de PS3. Mooi ding,
dat zeker. Maar wat is de PS3 momenteel waard als gameconsole?

Hoe voelt de controller aan? Hoe vet zijn de beelden? Wat valt er online
te beleven, etc? We zochten het voor je uit.

befaamde Dual
ie tiKgers op de

L2 en R2 positie. Pak hem echigie op €fi je voelt... een

enorm gewichtsverschil.

de trilfunctie (en dus de zwSéw
voor een tiltfunctie. Hienf<|~A</
games (net als de Wil) met dej

(be)sturen (

Terwijl Sony beweert dat het plaat-
sen van de tiltfunctie een wel-
overwogen beslissing is geweest,
zien critici het als een halfslachtig
antwoord op de Wii. Wij willen het er
voorlopig op houden dat Sony een
bewuste keuze heeft gemaakt maar
dat het nieuwtje nog allerminst
optimaal is uitgewerkt.

HOEKIG

De gimmick op zich is cool en biedt
genoeg mogelijkheden, maar de
PS3-controller kent wel een veel
hoekiger bewegingspatroon dan de
Wii remote (links-rechts, op-neer),
waardoor developers goed moeten
nadenken wat ze met de nieuwe
mogelijkheden willen doen.

En dat is in onze optiek nog niet
overal gebeurd.

Zo voelt het besturen van vliegtui-
gen in Blazing Angels, voertuigen
in MotorStorm en spelers in Virtua
Tennis 3 niet altijd even soepel
aan. En dat is niet alleen omdat

de controller hoekiger reageert;
het ‘bewegen’ met beide handen
verloopt logischerwijs ook minder
‘natuurlijk’ dan het zwiepen met een
afstandsbediening vanuit de pols.
Tenslotte zijn de Wii-spellen vaak

Na afloop van de oorlog
helpt Sony mee aan

~ verooiaBikt doordat
ieruild
S3-
nvan je hand

helemaal gericht op ‘bewegen’ en
hoefje nauwelijks de andere knop-
pen te gebruiken. Bij de meeste
PS3-games is dat niet zo; naast
bewegen druk je vaak ook nog een
aantal andere knoppen in, wat leidt
tot Babylonische vingerverwarrin-
gen.

UITZETTEN

Dat developers nog niet helemaal
weten wat ze met de Sixaxis willen
doen, blijkt ook uit launch

games waar de tiltfunctie

enkel een gimmick-ach-

tige rol vervult.

Bijvoorbeeld in NBA

2K7, waarje het

alleen gebruikt voor het

nemen van vrije worpen of

in Resistance Fall of Man,
waar je er enkel vijanden

mee afschudt

of in

Sony groeit snel, vooral

dankzij de cassette-
recorder en walkman.

de wederopbouw van

Japan door elektronica
te vervaardigen en veel
geld in de economie te

pompen.

pdweruni.imited.nl

NHL 2K7 waar je bodychecks kunt
maken door ‘te duwen’. Leuk alle-
maal, maar vernieuwend of revolu-
tionair?

Laat het duidelijk zijn, de Sixaxis-
controller is een prima ding, daar-
voor is het te veel een kopie van

de uitstekende Dual Shock maar
de vernieuwing, de tiltfunctie, moet
zich nog echt bewijzen.

Developers hebben nog in geen
enkele game optimaal gebruik
gemaakt van de mogelijkheden.
Nergens voelt het echt als een
aanwinst. Daardoor hebben wij het
vermoeden dat de meeste gamers
de functie zullen gaan uitzetten, en
dat kan nooit de bedoeling van Sony
zijn geweest...

(o

Ken Kuturagi, veelbelo-
vend techneut bij Sony,
begint desondanks voor-
zichtig te sleutelen aan
een prototype genaamd
de PlayStation X.

Van dit model dat ook
NES-cartridges kon
afspelen, zijn er onge-
veer 200 gemaakt.

Nintendo en Sony
werken samen aan een
CD-drive (super disk)
voor de nieuwe Super
Nintendo. CD is immers
het opslagmedium van
de toekomst. Sony wil
pertinent NIET zelf een
console maken. Men
Ziet er geen toekomst in.

PLAYSTATION 3 DUUR?
Deel 1

IAls je tien willekeurige gamers

vraagt wat opvallend aan de PS3
is, zal zeker de helft ‘de prijs’
antwoorden. Veel mensen vinden
het apparaat te duur. En eerlijk is ;
eerlijk, ook wij hebben in de PU
regelmatig de term ‘prijzig’ laten
vallen.

Maar prijzig is iets anders dan te
duur...

Dat 600 euro (dik 1300 gulden)
veel geld is, zal niemand ontken-
nen maar het gaat er natuurlijk om
of die 600 euro buiten proporties
is of niet. Om een eerlijk antwoord
op die vraag te krijgen, hebben we
de launchprijzen van vergelijkbare
consoles naast elkaar gezet.

Sega

PlayStatioi

PlayStation

Dreamcasi

Xbo)

Kortom, er zijn wel eerder vergelijk-fr'

bare bedragen gevraagd voor een <
console.

De PlayStation komt
op de markt en blijkt

marktaandeel krijgt
klappen en Sega’s
Saturn gaat bijna ten

een giga-hit. Nintendo’s

onder. De wraak is zoet.



1080P: LEKKER BELANGRIJK?

Sony benadrukt momenteel dat de HD-beelden van de
PS3 in IOSOp bekeken kunnen worden en de games op
de Xbox 360 slechts In 720p, waardoor de PS3 games
er mooier uitzien. We hebben eens een potje naar ons

HD-scherm getuurd...

Het verschil tussen 1080p en 720p
is een wereld van verschil. Vergeet
termen als PAL en NTSC, de nieuwe
generatie LCD- en Plasma tv's
hebben pixels zoals computermoni-
toren dat al jaren hebben.

1080p staat voor een resolutie van
1920 x 1080 en 720p voor 1440

X 720 pixels. En dat laatste is nog
steeds het dubbele van het huidige
televisiesignaal (720 X 576). Even
ter vergelijking, de PS2 beschikt
over een resolutie van 640 X 480.

1080P?
Sony roept dat PS3 games 1080p

HET VERSCHIL TUSSEN
10801 EN 1080P

Soms zie Je 1080i staan en
soms I0OéO0p. Het lijkt maar één
letter, maar het is een groot ver-
schil. De i staat voor interlaced
en de p voor progressive.

Het verschil is groot. Interlaced
wil zeggen dat de beeldlijnen
elkaar afwisselen. Datje dus
eerst de bovenste beeldlijn ziet
en dan de onderste. Je ziet dus
NOOIT het hele scherm in een
keer maar steeds een halve
seconde de ene helft en een
halve seconde de andere helft.
Hierdoor kun je dus kunstmatig
een hoge resolutie creéren door
de beeldlijnen eikaarsnel afte
laten wisselen. Een game die in
1080i loopt, is dus technisch net
zo “ouderwets" als een game die
in 540p loopt. Daarom is een
resolutie van 720p eigenlijk beter
dan een resolutie van 1080i.

ondersteunen en dus veel strakker
zijn dan die van de Xbox 360. Een
zet die we vanwege de kiezelharde
concurrentie begrijpen. Het klinkt
immers goed. Maar spreken ze de
waarheid?

In de praktijk blijkt het verhaal

niet helemaal te kloppen, of beter
gezegd ‘nog’ niet. Het lijkt erop dat
de hardware (nog) niet in staat is de
1080p-resolutie in een hoge frame-
rate af te spelen.

Goed voorbeeld is MotorStorm,

een game die bijna slow motion
leek in 1080p en voor de release

is teruggebracht naar 720, en nu
vlioeiend loopt. Ook Ridge Racer

is een game die op 1080p lijkt

te lopen, maar dat niet doet. De

makers laten de game in werkelijk-
heid op 720p draaien en hebben de
resolutie daarna naar 1920 X 1080
opgescaled. Met andere woorden,
de resolutie is niet hoger, het beeld
is gewoon uitgerekt. NBA 2K7 is een
van de weinige games die wel echt
1080p ondersteunt maar de eerlijk-
heid gebiedt te zeggen datje het
verschil nauwelijks ziet. Wel in de
menu’s die van je scherm spatten,
maar in de gameplay, mwoa.

BELOOFD

Ook hier kunnen we dus niet anders
dan concluderen dat de nieuwig-
heid die 1080p heet, nog allerminst
optimaal wordt gebruikt. Een echt
minpunt vinden we het (nog) niet

DE PSP EN DE PLAYSTATION 3
Sony beloofde een goed huwelijk tussen PSP en PS3. Is dat ook zo of kun je
voorlopig beter spreken van een prille verliefdheid?

omdat games als Formula One
Championship Edition en Motor-
Storm er gewoon erg fraai uitzien.
Je mist die 1080p niet. Maar er is
natuurlijk wel wat beloofd.

De toekomst moet ook hier bepalen
of 1080p echt een ding zal zijn dat
de PS3 boven de concurrentie doet
uitstijgen, o

De PSP kan vanaf dag één met de PS3 corresponderen... als je tenminste
firmware 3.0 opje PSP downloadt. En dat stukje software levert een aantal
leuke features op.

«Zodra er originele PlayStation-games via de PS3 downloadbaar zijn, kun je
deze overzet ten naar de PSP. En zeg nu zelf, je speelt die ‘oude’ games toch
liever op je handheld dan opje HD TV. De games zijn er echter nog niet.

«Je kunt muziek, foto’s en videomedia van de PS3 naar de PSP streamen.

«Je kunt via de PSP, PS3-features als de internetbrowser en de messagedienst
bedienen.

*Het moet ooit mogelijk zijn om van elke plek ter aarde jouw PS3 thuis via de
PSP te bereiken. Bijvoorbeeld om een savegame te downloaden.

«Je kunt de PSP in games als extra scherm gebruiken. Dit is vooralsnog alleen
in Formula One Championship Edition het geval. Daar functioneert de PSP als
achteruitkijkspiegel.

Kortom, de combinatie PSP-PS3 gaat veel extra’s opleveren. Met name het

downloaden van PSX-games lijkt ons erg leuk.Maar ook hier geldt weer: de

potentie is er maar de mogelijkheden worden momenteel nog niet optimaal
gebruikt.

De PlayStation 2 komt
uit in Japan. Inmiddels
zijn er dik 100 miljoen
van verkocht

De PSP in Japan op de
markt.

PlayStation 3 aangekon
digd.

I"HY SIAnN



PLAYSTATION 3

WAT DDET DE PS3...DNLINE™?

Dat het online gedeelte van de PlayStation 2 niet helemaal je-van-het was,
daar is iedereen het wel over eens. Sony heeft echter beterschap beloofd

en komt met een volledig vernieuwd online netwerk voor de PlayStation 3.
We gingen meteen uuuh... online!

Laten we beginnen met het belang-
rijkste nieuws voor de ‘zuunnige’
Nederlander: de online dienst van
de PS3 is net als Xbox Live Silver
geheel gratis. Het grote verschil met
Microsoft’s dienst is datje gratis
online kunt gamen. Daar waar je op
de 360 je creditcard moet trekken
(Gold abonnement) op het moment
datje online wilt spelen, daar blijft
bij de PlayStation 3 je pasje mooi in

je portemonnee.

De enige keer datje die credit-

card tevoorschijn moet halen, is
wanneerje je PlayStation Network
Wallet wilt voorzien van de nodige
Euro’s. Met deze digitale portemon-
nee kunje namelijk in de PlaySta-
tion Store winkelen, maar daarover
later meer.

Daarnaast is de PS3 ook nog eens
voorzien van een volledige webbrow-
ser, iets dat Xbox Live vooralsnog
ontbeert. De webbrowser doet dat
watje ervan verwacht en mochtje
de gebruiksvriendelijkheid van de
joypad niets vinden, dan kun je altijd
nog een toetsenbord en muis aan je
PS3 hangen.

ONLINE GAMEN

Voordat je online kunt gamen, dien
je eerst nog even een profiel aan te
maken. Dit profiel zal dan door alle
andere games worden gehanteerd.
Je hoeftje dus niet meer, zoals op
de PlayStation 2, opnieuw aan te
melden voor iedere game die jij inje
bezit hebt. Dit is in feite niets meer
dan een gamertag zoals we die ook

kennen van Xbox Live.

Maar hoe gaat dat online gamen
eigenlijk? Omdat alles hier in Neder-
land nog in de kinderschoenen
staat, hebben we alleen even kort
kunnen stoeien met Resistance (zie
screen boven).

De eerste indrukken zijn in ieder
geval goed. De grafische pracht

PDWERLUINI IMITEO NI

en praal blijft intact en de game
loopt uitermate soepel. Het eerste
wat opviel, is dat de verschillende
wapens die Resistance rijk is, beter
tot hun recht komen dan wanneerje
ze gebruikt in de singleplayer.
Naast eigenhandig opgezette
wedstrijden heeft Resistance ook
een aantal ranked matches. Deze
wedstrijden zijn goed voor je online
stats, iets watje extra’s oplevert

in de vorm van rangorde en nieuwe
attributen voor je online personage.

PLAYSTATION STORE

De PlayStation Store is Sony’s
variant op Xbox Live's Marketplace,
waar we van alles en nog wat
kunnen downloaden. Soms gratis,
soms tegen betaling. Demo’s,
trailers, filmpjes maar ook complete

VMO
1 PLAYSTATION Store

m
M

games en complete speelfilms
moeten via de PS3 onze huiskamer
binnenkomen. Maar denk bijvoor-
beeld ook aan het downloaden van
je favoriete songs voor Singstar,
waarbij je keuze hebt uit een online
catalogus met duizenden songs.
Wanneer op 23 maart de Play-
Station 3 in de winkels ligt, zijn
vanaf die dag een aantal games te
downloaden. In het kader Downloa-
dable Games op de volgende pagina
vertellen we je hier meer over.

De kosten van de PlayStation Store
games, zullen tussen de 2,99 en
9,99 Euro bedragen. Terwijl extra’s
zoals game-items en premium films
al vanaf 0,99 Euro voorhanden
zullen zijn. Denk hierbij aan een
nieuw nummer voor Singstar of een
premium pack voor Motorstorm,
waarin nieuwe wagens schuilen.

Dit alles schafje dus aan met
behulp van je PlayStation Network
Wallet.

DOWNLOADABLE

ARCADEGAMES

Na Xbox Live Arcade en Wii's Virtual

Console games, kan Sony natuurlijk

niet achterblijven op het gebied

van downloadable arcadegames.

Er is echter één groot verschil:

Sony streeft ernaar om remakes

te maken van de arcadegames die

zij aanbieden, zodat je ze ook echt

in full HD ervaart. Op dit moment

zou je alleen Lemmings daar onder

kunnen scharen; een flink opge-
poetste versie van de game die
we al eerder op de PSP konden
verwelkomen. Het is een nobel
streven om de consument meer te
geven, dan de ietwat gedateerde
pixelgames.
Naast de klassiekers zal Sony
zoals eerder gemeld ook originele
arcadegames uitbrengen en niet
te vergeten PlayStation klassie-

kers. Deze PSone games zijn echter

niet op je PS3 te spelen maar kun je

op memorystick zetten om vervol-

gens opje PSP te spelen.

ALLE LAUNCHGAMES
ONLINE?

Tot nu toe kunnen we dus niet
anders dan tevreden zijn over de
inhaalslag die Sony met de PS3
heeft gemaakt. Gratis, veel functio-
naliteit en zelfs nieuwigheden.

Hoe zit het echter met de launch-

LAAT KUTARAGI MAAR LULLEN

Ooit was Ken Kutaragi de almachtige baas binnen PlayStation. En face it,
hij maakte wel de PlayStation en PS2 tot een ongekend succes. De laat

ste jaren bleek hij echter flink de weg kwijt want z'n weirde opmerkingen

hebben de launch van de PS3 allerminst goed gedaan. Niet voor niets is

Kuta-san inmiddels weggepromoveerd

Zijn meest hilarische uitspraken:
De PS3 Is geen gamemachine

De PS3 zal kinderen en volwassenen discipline bijbrengen
Over de hoge prijs: “We willen dat consumenten denken, ik ga
extra hard werken om een PS3 te kunnen betalen
Nog een keer over de prijs: “De PS3 is eigenlijk té goed

Over de concurrentie van Microsoft en Nintendo: “dat kan

ons niks schelen

games? Gaan die allemaal meteen
online? Hier moeten we je teleurstel-
len. Een aantal topgames kent bij
de launch geen online multiplayer,
zoals Virtua Fighter 5 en Virtua
Tennis 3. Allemaal Japanse games
van makers uit het land van Sony
zelf, die het niet voor elkaar kregen
om een online mode in hun game te
stoppen.

Het hoe en het waarom van dit alles,
blijft nog in nevelen gehuld. De een

zegt moeilijkheden met de financiéle
afhandeling, de ander heeft het over
technische problemen.

Wij kunnen echter niks met dit soort
‘smoesjes’. Wij eisen dat elke game
online gaat! Dat is next-gen. En was
het niet Sony dat riep dat ‘next-
generation gaming pas begint bij de
PS3...0

PLAYSTATION 3 DUUR?
Deel 2

Nu we weten dat er eerder
vergelijkbare bedragen voor een
console zijn gevraagd, bekijken
we de 600 euro van de PS3 in
relatie tot z'n directe concurren-
ten, en daar stuiten we op wat
pijnpunten.

De Xbox 360 is de enige echte
concurrent (vergelijkbare games,
vergelijkbare functies) en kost
200 euro minder. En wordt dit
prijsverschil gerechtvaardigd door
een fikse meerwaarde? Bijvoor-
beeld in graphics, andere game-
play of extra mogelijkheden?

Op papier wel. Met Blu-ray kun je
meer, de 360 kan geen IOSOp
produceren en de Cell processor
heeft meer power.

Maar eerlijk is eerlijk, je merkt
van deze surplus aan techniek
bij de launch nog weinig. De
launchgames zijn veelal grafisch
gelijkwaardig aan die van de Xbox
360 en veel titels ondersteunen
geen IOSOp. Sony geeft zelf nota
bene toe dat de developers pas
25% van de power van de PS3
gebruiken.

En precies daarom zeuren
mensen over de prijs van de
PS3. Gamers willen best meer
geld betalen voor een console
maar dan moet het apparaat

wel de grond aanvegen met de
goedkopere concurrentie. Sony
heeft dus nog heel wat werk te

C verzetten.



PLAYSTATION 3

PLAYSTATION BOUWT
HAAR ONLINE HUI

Net voordat dit blad naar de drukker ging, kregen we
nog wat laatste nieuws in onze handjes gedrukt. Play-
Station Home, moet de community rondom PlayStation
verenigen in een online wereld. De PlayStation 3 wordt

je nieuwe thuis.

PlayStation Home is een online
wereld die veel wegheeft van
Second Life. Binnen die wereld
creéerje een eigen personage die Je
geheel naar eigen smaak vormgeetft.
Geef hem een kapsel, trek hem wat
kieertjes aan en binnen een paar
stappen kun Jejezelf online bege-
ven.

Hier ontmoetje andere PS3 spelers
om met elkaar te ouwehoeren (door-
middel van tekst of voicechat) of om
afte spreken en een game online te
gaan spelen.

In Home krijg je een eigen kamer die
je naar eigen inzicht in kunt richten.
Er staan een aantal meubels tot Je
beschikking die je zelf in de kamer
kunt plaatsen. Ook kun je foto’s

die opje harde schijf staan op de
muren hangen als ware het kunst-
werken. Naast meubels kun je ook
televisies en stereo-installaties in
de ruimte plaatsen.

Veel van deze objecten zijn gratis
maar, zo heeft Sony al gezegd, je
kunt ook meubels en andere voor-
werpen aanschaffen in de PlaySta-
tion Store.

HUISKAMER

Inje online huiskamer kun je
vrienden ontvangen die je vervol-
gens jouw opgeslagen muziek en
films kunt laten luisteren of zien.
Deze worden dan afgespeeld op de
stereo-installatie of op het televi-
siescherm inje huiskamer. Ook is
het mogelijk om af te spreken in

een soort arcadehal, waar je kunt
bowlen, poolen of arcadegames
kunt spelen. Maar natuurlijk kun je
ook vanuitje huiskamer direct deel
nemen aan een online game, die je
dan vervolgens samen speelt met
je vrienden. De vraag is alleen of
Je dan direct vanuit Home naar de
game kunt gaan, of datje eerst weer
de game op moet starten.

Naast Je digitale huiskamer heb je
ook een Hall of Fame die bij jouw
avatar hoort. In deze hall of fame
staan alle prestaties die je geleverd
hebt. Deze kamer is een soort van
museum vol met vitrine kasten,
waarin ‘levensgrote’ modellen staan
opgesteld. Zo zagen we een grote
Helghast soldaat uit Killzone en de
LocoRoco bolletjes. De ideale plek

om met al jouw vaardigheden als
speler te pronken.

TOEKOMST

Home is zo'n vierjaar in ontwik-
keling en een plaats die, indien
succesvol, vraagt om uitbreiding.
Het feit datje kleding, meubels en
dergelijke kunt aanschaffen in de
PlayStation Store is slechts het
topje van de ijsberg. Zo is er bijvoor-
beeld al een bioscoop, waar je met
jouw digitale zelf naar toe kunt gaan
om de laatste films te bekijken.

Als we even verder denken (of liever
wegdromen), dan zien we aparte
kamers in die online wereld waarin
we kleding, muziek of films kunnen
kopen, of zelfs concerten bij kunnen
wonen. Het is wellicht een beetje
beangstigend dat een virtuele
wereld de echte wereld langzaam
maar zeker kan vervangen. En wel-
licht dromen we o0k iets te ver weg.

LITTLEBIGPLANET

MODE

Op het moment is PlayStation Home
een extra die een aardige tik aan de
Xbox 360 en de Wii kan uitdelen.
Het staat of valt uiteraard met

hoe de PlayStation 3 bezitters het
oppikken. Het is wellicht niets voor
de ‘hardcore’ gamer maar er zijn
natuurlijk genoeg mensen binnen
een familie waar een PS3 in huis
staat, die wel online rond willen
dolen. Denk aan je zusje ofje vrien-
din, die even een online huiskamer
inricht en zich vergaapt aan de
laatste mode.

Rond de herfst van ditjaar moet de
500Mb gratis download die Home
heet in de PlayStation store te ver-
krijgen zijn. Vanaf die tijd kunje dus
je nieuwe huis betrekken.

Zodra wij zelf een eigen redactie-
ruimte in kunnen richten, zul je
meer lezen over PlayStation Home.

hom e

Los van Home werd er een game aangekondigd waarbinnen de speler
zelf zijn levels kan maken. De eerste beelden zien er opvallend grap- ‘*
pig uit en laten zien hoe gemakkelijk het allemaal kan werken. Dg,door
jouw gecreéerde levels kun je vervolgens”online zetten, waar anderen
hem kunnen downloaden en er scores aan kunnen geven.

PDWERUNLIMITED.Nn1 23
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H et gerucht gaat dat Sony de Halo 3
multiplaydemo-hype zal gaan _
tackelen door gelijktijdig ofeerder *
"een Kiilzone 2 demo online te zetten.

O e kans dat dit inderdaad realiteit
wordt, isvolgens de Powerspy zeker
aanwezig omdat Sony bepaaltwater -
gebeurt bij Guerrilla. En een Kiilzone 2
demo zal zeker de nodige wind uit de
zeilen nemen bij Halo 3. ' "

het ook verstandig is, iseen and”,
vérhaai. De mannen van Guerrilla j
geven zelfaan liever nog even in alle
rust door te werken aan hun game'
zodat ze straks ook echt die killer-titel
kunnen presenteren.

Microsoft is niet zo blij met de nieuwe
UEFA Champions League van EA. Niet
omdat het een slechte game is maar *
omdat errondom het veld reclame ' |
wordt gemaakt voor de nieuwe n

console van Sony. B

Champions League. Sterk staaitje
gueriila-marketing.

O e Canadees O'Brien dacht een
veilige gokte doen door in Canada
twee PS3's bij launch te kopen en
deze daarna op Ebay te zetten. Het

' geld voor de aankop (2500 dollar) had ~
hij eigenlijk gereserveerd vooreen .
veriovingsring voor zijn vriendin,' i
maar hij dacht met deze handel flinke
winst te kunnen maken. ,

Helaas voor O'Brien is Ebay net zo
betrouwbaar als een junk en werd er
uiteindelijk maar twee keer 650 dollar
geboden op de consoles.

Wat hem een verlies van 1200 dollar

Ban een pisnijdige vriendin opleverde.

Ee Powerspy weet niet wat erger is.

Een van de zaken waar Sony keer op
keer op hamert, isde traditioneel
lange levensloop van de PlayStation.
De PS3isvolgens hen op de groei
gemaakt. 'Je koopt de console om er
een jaar of acht van te genieten. Isdat
ook zo bij de concurrentie?"

Eerlijk is eerlijk, hier hebben ze wel
een punt. De PS2 kwam in 2000 uit en
het krankzinnig goede God of War 2
(dikke negens in de VS) moet hier nog
uitkomen. Zet dat eens aftegen de
Xbox, die een jaar later uitkwam en
inmiddels al geruime tijd door
Microsoft achtergelaten is.

AN A an deandere kant, stel dat de PS3

niet aanslaat. Dan moetje dik zesjaar
wachten tot er weer iets nieuws van
Sony komt.

Het kader ai gezien waarin we de
unchprijzen van een aantal consoles
vergeleken? Denkje dat de PS3de
duurste was? Vergeet het maar. B
zitten er nog een paar dik boven..

iTopper was de Neo Geo die 993 dollar
(dik 800 euro) kostte bij de launch. In
den beginne waren de consoles
sowieso duur. Zo betaalde je voor de
Intellivision 825 (ruim 700 euro) dollar
en voor de Atari 5200 683 dollar (bijna
600 euro). Ook voor de 3DO moest je
diep in de zak duiken. Deze megaflop
ging weg voor 967 dollar.

(JE n dat ook nog eens in een tijd waarin

de dollar echt veel meerwaard was

' dan nu.

RAAYAN

WAT KAN DE

De PlayStation 3 doet, net als alle andere consoles bij launch,
nog niet alles wat Sony graag zou willen. Zo wordt pas 25% van
de power van de Cell chip gebruikt, en staat online (hoe veelbelo-
vend ook) nog in de kinderschoenen. Maar dat gaat veranderen.

DOWNLOADABLE GAMES

Op de pagina’s hiervoor heb Je kunnen iezen hoe Sony
denkt de PS3 gamer oniine aan zich te binden. Natuuriijk

hebben we ook meteen gekeken naar de games die op dit
moment te downioaden zijn. Is it any good?

c3i"HN Tuitismcj hid

Voor helemaal niets haal je Gran Turismo HD in huis. Deze
demo, waarin siechts één track te seiecteren valt, laat
goed zien wat we eventueel kunnen verwachten van GT 5,

I wanneer deze eind 2008 verschijnt.

Watje krijgt in de demo is de track Swiss Aips en één

wagen. Voltooi het parkoers binnen de vooraf vastge-

stelde tijd enje speelt een nieuwe wagen vrij. Op deze
manier kun je

negen verschii-

iende wagens

uniocken, waaron-

der de Ferrari 599.

SL/F*Ef=f nUB f7 aUB

Kenje die eendjes nog uit de PlayStation 3 presentatie
tijdens de E3? Dat bad dat werd overspeeld door allemaal
rubberducks? Nou, die hebben dan uiteindelijk hun eigen
game gekregen. Het heeft iets weg van Kororinpa of
Monkey ball. Er dobbert een grote eend in ‘t badwater en
doormiddel van het kantelen van je joypad, laatje hem
naar kleinere eendjes drijven. Doel is om zo snel mogelijk
de eendjes te verzamelen

en in een zo lang moge-

lijke rits door het putje te

spoelen. Erg leuk!

£30 SUBCIHU IW=InB F- HB HiL. |
Weg met dat frommelboekje en dat afgekloven potlood.
Nu voeren we getallen in HD in, zo snel mogelijk en met
zo min mogelijk fouten. Probeer die hoogste score van
de online

ranglijst te

bemach-

tigen.

Alleen...

op papier

is hettoch

een stuk

leuker.

TEHHe:n s FAsssuff"ECTian

Voor slechts 9,99 Euro haal je een vrijwel complete versie
van de PSP beat ‘em up Tekken 5 Dark Ressurection in
huis. Alles is naar HD standaard opgeleukt, dus geen
pixeltjes meer, maar haarscherpe beelden en flitsende
animaties.

Alle personages zijn vanaf het begin verkiesbaar en als
pluspuntje ten opzichte van de PSP variant, kun je ook
met die ellendige eindbaas aan de slag. Juist, Jinpachi is
gewoon een speelbaar personage.

Als we toch een negatief punt

moeten opnoemen: de game kan

niet online gespeeld worden.

F=-Ucnu BBBIUI

Het is niet echt een spel te noemen, meer een lounge
game. Het scherm is blauw gekleurd enjij bestuurt door
je joypad te kantelen een soort microscopisch wezen dat
zich voedt met andere kleinere wezens. Sommige zorgen
ervoor datje groeit en anderen willen je juist opeten.

Hoe dieperje de blauwe wereld induikt, hoe groter je kunt
worden. Totje het laagste
punt hebt bereikt, waarna
je opnieuw kunt beginnen,
maar dan als een ander
wezentje. Vreemd, vaag
maar erg rustgevend.

BUBST BBCTCDB

Dit is Geometrie Wars voor de PlayStation 3. Inderdaad,
het is gewoon jatwerk maar op de een of andere manier
maakt het niet uit. Geometrie Wars voelde erg goed en
Blast Factor dus ook.

Er is echter een leuke twist. Doorje joypad te kantelen,
kun je een kleine golf op het scherm toveren. Deze spoelt
al het vijandige spul



DE KRACHTPATSER DIE
CELL HEET

Het hart van de PlayStation 3
(CPU) is de Cell processor. Sony
heeft hier, samen met Toshiba en

IBM, een potentieel meesterwerkje

afgeleverd.

De Cell bestaat uit acht cores,
waarvan er in de PS3 zeven zijn
geactiveerd. Eén van deze zeven

is gereserveerd voor het Operating

System, waardoor de ontwikke-

laars het uiteindelijk met zes stuks

moeten doen. Nog steeds een
overkill uiteraard.

Opvallend is dat de CPU is
gemaakt voor

extreme perfor-

mance, en daardoor

moet inleveren aan
gebruikersvriende-

lijkheid. Dus net

zoals de PS2, is

ook de PS3 niet de
makkelijkste console

om voor te program-

meren. Maar als de developers

eenmaal uit de voeten kunnen met
dit bakbeest dan zullen de resulta-

ten er niet om liegen.

Ter vergelijking, de Xbox 360
gebruikt drie PowerPC CPU's. Dit
is bestaande architectuur en voor
ontwikkelaars bekend terrein. En

vergis je niet, dat zijn ook kracht-
patsertjes maar toch minder sterk
dan de Cell.

Duidelijk is dus dat Microsoft meer
aan de software denkt (wat gezien
hun verleden ook logisch is), terwijl
Sony een echte hardwarefabri-
kant is en heeft gedaan waar zij
het beste in zijn; namelijk een vet
geavanceerde console bouwen met
een hoog gadget gehalte.

DEVELOPERS AAN ZET
Het is nu aan de developers om
het maximale uit beide machines
te halen. En als je dan ziet dat de
games van de PS3
en de Xbox 360,
ondanks het feit dat
laatstgenoemde een
flinke voorsprong in
tijd heeft, grafisch
en qua gameplay
vrijwel gelijkwaardig
zijn en de develo-
pers roepen dat
de PS3 pas 25% van haar kracht
aanwendt, dan weetje dat we aan
het begin van iets moois staan.
De aanwezigheid van de Cell is
echter geen garantie dat dit fraais
ooit te zien zal zijn. Het is slechts
een tooi om dat fraais te maken.
De developers zijn nu aan zet!!!

BLU-RAY, WAT KAN IK ER MEE?

Blu-ray is een gewaagde keuze geweest

van Sony, en tevens een belangrijke

oorzaak voor de problemen met de lance-

ring van het systeem. De technologie is

(nog) erg duur en het produceren heeft voor veel vertraging
gezorgd. Maar als ontwikkelaars de hardware leren gebrui-
ken, zullen we op zeker blij worden van de ruimte die de Blu-

ray disks bieden.

De PS3 standaard is twee lagen, wat
ons een opslagcapaciteit van 50GB
oplevert. Momenteel wordt die ruimte
nog bij lange na niet gebruikt. De
meeste launchgames hadden vermoe-
delijk wel op een DVD gekund.

Het bewijs zie je bij multiplatform titels
als Devil May Cry 4 en Sega Rally, die
gewoon op de Xbox 360 verschijnen
zonder ontbrekende content. Blu-ray is
gemaakt ‘voor de groei', en over één
of twee jaar zullen de PS3-games niet
meer op een DVD passen, zo nemen
we aan.

MEER DAN OPSLAG

Vraag is nu wat Blu-ray ons zal
opleveren. Die vraag kunnen we nog
niet precies beantwoorden maar dat

het meer wordt dan alleen “grotere en
meer interactieve omgevingen en meer
polygonen”, dat is wel zeker.

Zo levert de ondersteuning van JAVA
door Blu-ray unieke mogelijkheden op
wat betreft het ontwerpen van interac-
tieve menu's.

Ter vergelijking; de gewone DVD
gebruikt pre-rendered MPEG filmpjes.
JAVA zorgt er daarentegen niet alleen
voor dat menu's naadloos geintegreerd
kunnen worden in de content, het levert
ook de mogelijkheid op om naderhand
extra content te downloaden en op de
disk op te slaan.

Kortom, Blu-ray heeft meer te bieden
dan alleen een grotere opslagcapaciteit.
Al zal het wel nog even duren voordat de
gamer daar iets van gaat merken.

METAL GEAR SOLID 4

Snake is wat ouder, er is een
nieuwe manier van camoufleren
en er zijn loeiende mechs.

VERWACHT; ERGENS IN 2008
FINAL FANTASY XIlI
Een dame in de hoofdrol met een

schietijzer als wapen. Wordt de
lijn van FFXII doorgetrokken?

VERWACHT; 2008 / 2009
KILLZONE 2

Kunnen de mannen van Guerrilla
de vertoonde filmpjes van drie(!)
jaar geleden waarmaken?

VERWACHT; EIND 20077

MERCENARIES 2:
WORLD IN FLAMES

Een wargame met heel veel vrij-
heid, een soort GTA in oorlogs-
tijd.

VERWACHT; EIND 2007
LAIR

Een vliegende draak, die N
bestuurd wordt door de joypad

te bewegen. Grafisch is't een
pareltje.

VERWACHT: 2007
TEKKEN 6

Het zesde deel alweer van deze
succesvolle beat'em upl Ver-
wacht geen wereldschokkende
vernieuwingen.

VERWACHT: 2008
DRAKE’S FORTUNE

De makers van Jak and Daxter
introduceren een soort van man-
nelijke Lara Croft, afgaand op de
eerste beelden.

VERWACHT: 2008
GRAN TURISMO 5

De echte nieuwe GT verschijnt
pas in 2008. De vraag is of we
er nog warm van worden?

VERWACHT: LENTE 2008

pdwerunlimited.nl



PLAYSTATION 3

Met veel bombarie kondigde Sony Resistance Fall of
Man aan. Jeroen dook het testhok in om te zien of de
game alle grote woorden waarmaakt.

Mortieren slaan enkele meters
voor mij in en doden verschillende
van mijn kompanen. Ze vliegen

als speelgoedpoppen door de
lucht. Terwijl ik ze nakijk zie ik een
vliegtuig als een vuurbal achter een
huizenblok neerstorten.

In de huid van Nathan Hale beweeg
ik me door een afgebakend gebied,
in dit geval de kapotgeschoten
Engelse stad York. Het voelt als een
ritje door het spookhuis waarbij,

op vooraf vastgestelde punten,
rammelende skeletten uit kasten
tevoorschijn springen. Tegenstan-
ders houden zich schuil tot ik een
bepaald punt hebt bereikt, om dan
knallend uit de kast tevoorschijn

te springen. Het is voorspelbaar, ik
heb dit al vaker gezien...

Zo begon mijn spelsessie met
Resistance Fall of Man en de
vertwijfeling sloeg toe. “Is dit nu
die game waar Sony zo vol van is?”
Vroeg ik mij hardop af.

zB PBWERUNLIMITED.NL

HEFTIG

De actie is intens, zeker op de
momenten dat ik spurtend een
schuilplaatsje moet zoeken om

de kogelregens van de Chimera
(mensen die zijn veranderd in
gruwelijke gedrochten ten gevolge
van mislukte Russische experimen-
ten) te ontlopen. Achter muren van
kapotgeschoten huisjes

vind ik doorgaans genoeg
dekking. De strijd is

hevig en het is knokken

om elke vierkante meter

om van linie naar linie te
schuiven.

Niet altijd houdt de actie mij op
het puntje van de stoel. Vaker lig

ik onderuitgezakt op de bank. Dan
loods ik Nathan door ondergrondse
gangenstelsels of slecht verlichte
bunkers. Achter ieder muurtje
schuilt weliswaar gevaar maar dat
laat zijn gezicht pas zien als ik de
Juiste 'schakelaars' omzet. Het

heeft weinig weg van de grootse
veldsiagen die bovengronds plaats-
vinden in steden als Manchester,
York of Londen.

LEEG

Door die wisseling van omgeving,
kreeg ik zelden het besef dat ik in
een coherente wereld aan het vech-
ten was. Dan was ik in een bunker
bezig de Chimera uit te schakelen
en zat ik na een laadscherm ineens
achter het stuur van een Jeep en
reed ik door een berglandschap.
Terwijl ik de Chimera onder m’n

"HET VOELT RLS EEN UITGEKLEDE
RRTCHET RND CLRNK GRIRE

wielen verpulverde, bekroop me
het gevoel dat het afmaken van die
creeps eigenlijk het enige is dat van
mij verwacht wordt. Is de omgeving
schoongeveegd dan mag ik verder.
Op naar het volgende gebied.

Het voelde niet goed, er bleef een
leeg gevoel over. Het enige echte
lichtpuntje waren de wapens die ik
in mijn grijpgrage klauwen kreeg.

WAPENGEKLETTER
Ontwikkelaar van Resistance is
Insomniac, de makers van de
vrolijk getinte schiet/platform serie
Ratchet and Clank. ljzersterk punt
van die games waren de wapens
die steeds absurder werden, denk
aan lavageweren die uitgroeiden tot
ware vulkaanguns.

Het is dan ook geen toeval datjuist
de schietijzers het beste onder-
deel van Resistance vormen. Alle
wapens in Resistance hebben twee
functies. De Bullseye bijvoorbeeld
heeft de mogelijkheid om een licht-
kogel op een Chimera
te plakken, waarna de
kogels van Je geweer
er (hoe Je ook schiet)
zonder pardon naartoe
vliegen. Ideaal dus
om vanachter een muurtje af te
vuren. Of Je vertraagt de tijd met het
scherpschuttergeweer de Fareye,
waardoor Je gemakkelijker head-
shots kunt maken. De Auger kan
door muren schieten en als tweede
functie kan hij een handig schild
afvuren.

Toch voelen de wapens minder spe-
ciaai omdat ze niet, zoals in Ratchet

WACHTEN OP RATCHET AND CLANK
Resistance Fall of Man heeft er wel voor gezorgd

dat ik nu niet meer kan wachten tot de heren van

Insomniac terugkeren naar hun roots. De vieze

smaak die Resistance bij mij heeft achtergelaten moet echF

snel weggespoeld worden door een nieuwe Ratchet and Clank... voor de

PS3 welteverstaan.

Ik droom al van de avonturen van de twee kereltjes met wapens vele
malen absurder dan die in Resistance, met verrassende wendingen en
nieuwe spelelementen, allemaal zaken die in Resistance ontbreken.

N






PLAYSTATION 3

I Je 820 euro kunt ophoesten.
| Je van racen in de modder houdt,
i Je een HD TV hebt.

'=°Neurs |,

~««game i,, o
éortleis zitten?

" '®"\"stische

. e, nietin deze ,ace.A»een ITEQJ

OnWENnUMI UKJIITED M

Het uur van de waarheid voor Sony’s PlayStation 3
breekt aan. Dat betekent dat we met een vergrootglas
boven de releasegames gaan hangen om te kijken wat
er van de hype over is gebleven.

Sony probeert het publiek ervan te
overtuigen dat de graphics van de
PlayStation 3 beter zijn dan alles
wat we ooit eerder hebben gezien
maar de werkelijkheid staat in schril
contrast met deze bewering. De
waarheid is dat we het next-gen
graphics ‘wow’ moment al gehad
hebben bij de lancering van de
Xbox 360. De graphics van de
PlayStation 3 zijn nagenoeg gelijk
aan alles wat we op de 360 hebben

vreemd genoeg is de Japanse uitge-
ver zelf nog niet helemaal doordron-
gen van haar eigen problemen.

TRILLEND VAN SPANNING
MotorStorm is een van de weinige
launchgames die de hoge verwach-
tingen voor de PlayStation 3 een
beetje waarmaakt. De game weet
precies de Juiste snaar te raken

en ontpopt zich tot een offroad
spektakel dat zijn gelijke niet kent.

"HH ZIET ER ZO ONGELOFELIJK VET UIT ORT
JE NET ZO GRRRG TOESCHOUpR UIILT ZIIN
TERUIJL IERRND RNDER StmIRE SPEELT."

gezien en dat maakt het prijsver-
schil tussen beide consoles wel
heel extreem (de Blu-ray speler,
waar niemand op zit te wachten,
daargelaten).

Sony betaalt nu de prijs vopu
lancering die een Jaar té iaa

Motoren, quads, buggy's, auto’s en
vrachtwagens banen zich allemaal
een weg door de stoffige dan wel
blubberige circuits van Monument
Valley, een prachtige backdrop

tV(aMo ects Culaire races waarbij

jwe auto’s een paar

OOR/g

ST-gv”-gn

MRRRTgR
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minuten later als wrakken zonder
deuren over de finish scheuren.
Een turbo boost van 200 kilome-
ter per uur tussen de rotsen door,
gevolgd door een jump over een
ravijn van 300 meter diep en je
zit trillend van de spanning op het
puntje van je stoel.

De actie is keihard en het ziet er
zo ongelofelijk vet uit datje net zo
graag toeschouwer wilt zijn terwijl
iemand anders de game speelt.

ROCK, PAPER, SCISSORS
De turbo speelt een belangrijke

rol in MotorStorm. Het geeftje de
mogelijkheid om echt het uiterste
uitje voertuig te persen maar pas
wel op: zodra de meter in het rood
schiet enje blijft de turbo gebrui-
ken, eindigtje sprint in een enorme
vuurzee veroorzaakt door je eigen
ontplofte motor. Dat wil je dus niet.
Het past goed bij MotorStorm want
in deze game ben je de hele tijd het
evenwicht aan het zoeken tussen
krankzinnig hard rijden en de juiste
keuzes. Vergeet niet datje in de
kleinere snelle voertuigen veel
kwetsbaarder bent voor de lompere
grotere bakken. Het is een voortdu-
rend spelletje steen, papier, schaar
waarbij het ook nog eens beiangrijk
is weik onderdeei van het circuitje

SPECIAL X

BORIS VINDT HET mODDERYET

pakt. De grote vrachtwa-
gens hebben weinig moeite
met de modder in de vallei,
maar met de snelle wend-
bare quads kun je beter uit
de voeten op de rotsen.

HET KOMT GOED

Voertuigen lopen schade

op en als je één steen te veel raakt
ontploft de hele boel in duizend
kleine stukjes. Dat ziet er niet alleen
spectaculair uit, het dwingtje ook
om de Burnout tactiek te laten voor
wat het is en na te denken over het
terrein waarop je rijdt.

MotorStorm doet dat heel goed en
ook al is de game verder een vrij
simpele racer, het gaat uiteindelijk
om de dingen die een spel goed
doet en het gevoel voor detail dat de
makers hebben aangebracht.
MotorStorm is een voorbeeld voor
de andere developers die bezig zijn
games te maken voor de PlaySta-
tion 3. MotorStorm is niet alleen
een gruwelijk mooie game, het is
ook nog eens kinderiijk eenvoudig
en tegeiijkertijd extreem versiavend
en geinig.

Dit is de weg die men op moet gaan
met deze nieuwe console en dan
weet ik zeker dat het met de Piay-
Station 3 heiemaai goed komt. O

SHITCREEK

De Amerikaanse en de

Japanse versie van de game

kunnen niet online gespeeld

worden. Het is duidelijk dat

Sony haar online netwerk

nog niet op orde had ten

tijde van de Amerikaanse

PS3 lancering maar dat is

nu anders. De Europese

versie van MotorStorm kent

wel een online multiplayer

mode en dat brengt ons

gelijk bij een van de punten *

die het leven van een

gamejournalist moeilijk maken: we hebben
de game nog niet online kunnen spelen omdat de PlayStation 3 ten tijde van deze
review nog niet uit was.
Onze Amerikaanse versie kan dus niet online gespeeld worden en dat laat ons in het
midden van het spreekwoordelijke shitcreek zonder roeispanen. Of met andere woor-
den: we kunnen alleen maar napraten wat Sony ons vertelt in de persberichten.

Een van de dingen die we lezen is dat de MotorStorm engine een unieke multiplayer
feature heeft waarbij de tracks waarop je racet iedere keer random gegenereerd
worden uit allemaal puzzelstukjes. Je racet dus in multiplayer nooit twee keer op
dezelfde track. Dat betekent dat spelers ook niet goed kunnen worden in een bepaald
circuit maarjuist goed moeten worden in de beheersing van de voertuigen.

Het is een interessant concept dat ongetwijfeld boeiende momenten gaat opleveren
op de grote toernooien.

REKENSTORM

We gaan even een simpele rekensom doen.

Hoeveel Euries hebje nodig om MotorStorm te kunnen speien? We
beginnen met een Sony PiayStation 3: 599 Euro. Een HDMi kabel om

de game in mooi HD te zien opje HD TV: 29 Euro. Een extra controller:
49,95 Euro. De game: 69,95 Euro.

Weliswaar heb je de extra controller niet nodig in singleplayer maar
natuurlijk haal je ook nog Virtua Fighter 5 € 69,95 Euro in huis en dan wil
je graag even tegen je buurmeisje spelen, toch?

Dus een PlayStation 3 met twee games komt al snel op 820,- Euro. En
als je nog geen HD TV hebt dan moetje er ook nog even een dikke dui-
zend euro bij optellen, maar dat doen we nu even niet.
Achthonderdentwintig euro dus. Omgerekend in guldens is dat ruim
achttienhonderd gulden. Even ter vergelijking: ik heb ooit voor een van de
eerste PS2’'s met twee games twaalfhonderd gulden betaald en dat vond
ik toen al waanzinnig veel.

Voor achthonderdentwintig euro kun je twee weken op vakantie naar een
warm land, 482 biertjes drinken, 19jaar lid worden van de PU, of onze
Ed twee dagen als eindredacteur inhuren.

Natuurlijk wil je liever een PlayStation 3 dan al die shit bij elkaar maar
toch. Het is soms goed om de dingen in perspectief te zien.



VIRTUA

De ideale situatie bij een launch is dat alle bestaande
genres aanwezig zijn, dat alle honken bezet zijn. Zo had
Steven op de PS3 op het honk van fightinggames eigen-
lijk Sony’s vaste paradepaardje Tekken verwacht, maar
met evenveel plezier doet ie het voorlopig met Virtua

Fighter.

Op de meest recente Tokyo

Game Show was Virtua

Fighter 5 een van mijn favoriete
games, en na vele uren spelen op
de PS3 moet ik tot mijn opluchting
constateren dat de game mijn
verwachtingen helemaal waar heeft
gemaakt.

Wat meteen opvalt als Je VF5
opstart, is de stijlvolle presenta-
tie, maar ook de ingame graphics
mogen er zijn. Neem maareens

de tijd om bij een replay van een
gevecht een van de deelnemers
schaamteloos aan te staren. Flet
detail is verbluffend en de schitte-
rende textures tonen elke oneffen-
heid en groef in het gelaat, indien
aanwezig natuurlijk (de jonge dames
zien er meestal wat strakker uit).

STIJLKEUZE
Maar het grafische detail van de
gezichten brengt meer dan alleen
,~<de rimpels van de oudere vechters
g;-aan het licht, het vestigt ook de
" aandacht op enkele grafische incon-
istenties (die verder overigens niet
cht storend zijn),
ichtje bijvoorbeeld tijdens
dezelfde replayje aandacht op
e handen, na net het gezicht te
lebben aanschouwd, dan springt
le matige anti-aliasing (oftewel,
jartelrandjes) in het oog. Deze
igenstrijdigheid is in meerdere
“Agspecten van de beelden té vinden.
. Z0 zijn sommige omgevingen ljeeld-
'“hoon en haarscherp, terwfjt'a »
idere levels minder aandacht ljjkt
isteed.
rden trouwe® Rfnk watfeha

ders gebruikt,
waardoor het
geheel er allesbe-
halve natuurlijk uitziet.
Dit is*uur een stijlkeuze
(die ikt~el kan waarderen)
maar aanhangers van sobere
spelwerelden zullen over hun nek
in de*glimmende outfits en
|s overbelichte omgevingen,
ilkaar genomen denk ik;
dat VF5 visueel de sterk-
iffs het beste laat

‘|t; zien waar de PS3 op dit momentToe

IS.

ken dat de opzet
van de levels
traditioneel is.
De arena is altijd
een afgebakende
vierkante ruimte,
ongeac e
grootshj  van de
achten n. Dit is
allerminst«n leperking
want de gameplay vai M vertoont,

in tegenstelling tofesn  ris,$ls
DoA, vooral overee [sten
old school vechtsp Hien
bedoel ik niet dat maken

T/-f= v'f=fn.

1acjHis

A IS VISU|EL DE STERKSTE LRNCEERTITEL, ENLHRT

HETBESTE ZIEN URRR DE PS3 TDE IN STRRTIS."

TRADITIONEEL

Ondanks de high-tech beelden is
het wel belangrijk om te benadruk-

hebben rftt een simpel vechtspel,
het tegenovergestelde isfeerder.
waar. ledereen die 2D v~ htspellen
als Street Fighter Il, King of Fighters
en Guilty Gear speelt, weet imm«rs
dat-deze traditionele gameplay
een 'technische aanp”enhe
‘ermogen en het feiHool
nVan combo'"is waar het
om draait. Een aanval regelmftig
®unterpn ofgebruik spaken *n het”
level om ie~nd te verslaan,"beho- *
ren niet tot 8 P<igelljkheden, al k
je uiteraard wel een aantal count;
ren en iemaafihr een hoe
vjis/etten.
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mouw kunnen worden geschud. Als
, jefAn beetje simpel gaat button
1 baishen taCDt er af en toe wel een
‘splrtaOTWre reeks tevoorschijn,
mear”'w tiet algemeen kom Je hier
tnjetvfer mee.
Je hebt in feite twee vormgqi
buttonbash games. De eér;'
beloont het knoppengeram’
,  ""ergste geval regelmatij
selljjB~re cornbo. Dat is g /i
' A ttysdrfif; in feite is ieder
Stiierniliij*igaap. Vferge'
y Mpreasls SdafCalN
DOAIs
Bfjftsife, «pektén<el
(nobPen.MiUiekwi

kenl

3t VSTt
ch”~rUirfd«r (
tjonpaitiir
v.r.ibwonH aotal®*JnS
vechftflirjer witiElreiliige
knoppencombin®ieafw/taftfiet ul
vat stoere moves' *aa”U
dan een keertje me
combo uitknalt, is er
dat deze weinig ople'
bewust een bepaal
op hetJuiste monv
kans datje st(
'goed zullen
Het is gji*iR Tdus nfet ail&en
la zomaar een
n'Jn éndere”
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eeu SLOGGI

® Je een PS3 in huis haalt ten tijde van
de lancering. Dit is een van de beste
launchtitles.

® Je twee PS3 controllers in je bezit hebt

® Je bereid bent om tijd in een vechtspel te
steken en combo's te leren.

nvecht!
d uitgeyweérirt-end)é|
ft<n van te si Qokde
ingiséntati ténje kunt ze
ande per»J
téen.
ot prbble”

bo’sM

A Tnit een retesnelle verbinding®
' jTiatehes verloren gaan doori

rbogegeven, de precisie diej
om VF5 te spelen is indrij

kend. Toch heb ik vele malf
genoten van DOA 4 dan ve

:en. Soul Caliburen Vi*

jHgbter delen bij elkaar, on

asteren van een paar pl
s mijn heil online kon ze

- E”n dergelijke mode verleng
*1 M flsduur van eeni®

zeker bij een m od " fiec
irakelijk.
lét geval van VF5 i” e tl
want het is eali.feEaterk
,spel dat zich by
nline rivaliteit emtoérnc

OVERLOPER?

De afwezigheid van een onl

mode is volgens Sega te wijten

i?

r#

(Door; ewie)
Tja, in China lezen ze achterstevoren.

(DOOP: PZ'iMO)

ueel luicT Muu
MflKe-UPUITVEGEU'

OFFLINE AAN HET
QUESTEN

De afwezige online mode wordt in
beperkte mate gecompenseerd
(ik probeer positief te blijven)
door de Quest optie. Deze stelt
Je in staat om meerdere virtuele
arcadehallen te bezoeken en het
daartegen de eveneens virtuele
lokale toppers op te nemen.

De kwaliteit van de spelers
varieert per arcade, en gezien de
grote hoeveelheid data van top-
spelers die Sega door de jaren
heen heeft verzameld, is hier
genoeg uitdaging te vinden.

CONCLUSIE

Het gemis van een online mode

is de game aan te rekenen maar

verder kan VF5 beschouwd worden

als wellicht het beste deei uit de

reeks. Dat wordt dus maar weer
ine vaste game avonden met vrienden

aan het feit dat de gameplay
te nauw luistert om over een

netwerk te spelen, en Sony is er

niet genoeg op gebrand om

organiseren!

een STEVEN

dergelijke feature van een develo-

per te eisen.

Microsoft daarentegen heeft de
aanwezigheid van online features
meestal wel als verplichting. De

nieuwste Virtua Tennis, ter

stratie, verschijnt op zowel de

Het feit dat er niet online
geknokt kan worden, beperkt de
houdbaarheid ernstig. Dus tenzij Je
regeimatig fanatieke gamers over
de vioer hebt, gaat VF5 niet langer
mee dan voorgaande delen.

illu-

PS3 als de 360 maar alleen in

het laatste geval is een onli
mode aanwezig.

Mocht er eert 360-versie van VF5
verschiJneK (wat niet onwaar-
schijnlijk is) d ~ zou het extra

ne VIRTUA FIGHTER 5
PLAYSTATION 3
SEGA

1-2 SPELERS
OUT NOW

pijnlijk zjigals deze wel voorzien

wordt van een éTnline mode.

pdweruni.imited.nl
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FULIII

In de categorie slechte laimt”~ig”®
serie 9! eerder hoge ogen te gooid
nieuwe PlayStation 3 versi»”agj|

wezen.

Ten tijde van de lancering van de
Xbox 360 heb ik de eerste, Full AKo
gereviewed en ik weet nog'dat ij|
toen heb verteld over die ene keer
dat ik Skate hielp verhuizen en,

mijn auto helemaal vol zat met zijn
spullen. In het Engels is vol full en
een auto is car maar dat was Juist
de grap.

Hilarisch natuurlijk. Duizenden
uitzinnige mailtjes van lezers die
meer van dat soort geweldige grap-
pen wilde lezen in de PU. Ik ging er
echter niet vanuit dat er ooit een
vervolg zou komen op een game die
zo ongelofelijk middelmatig was en
heb me er dus niet op voorbereid,
anders had Je nu weer zo'n fantasti-
sche grap zitten lezen in plaats van
dit hersenloze geouwehoer.

Die dachten effe ongestoord door te
kunnen. Nou, dan gooi ik toch mooi wat
beiroet in het eten.

VOLLEDIG AUTOMATISCHE

Laten we de crap maar eens cutten”
en het gaan hebben over dit nieuw-
ste deel in deze halfbakken auto-
coiTlbat serie.

Fujl/Auto staat voor volledig automa-
tisetv Dit zal vermoedelijk slaan op
de rflachinegeweren in dit spel maar
het kan net zo goed verwijzen naar
de geestelijke automatische piloot
die aangaat op het moment datje
deze game speelt.

Je moet een boel doen maar Je
hoeft er geen seconde bij na te
denken. De game kent aardige
momenten waarop Je keihard door
smalle straten scheurt om de
vijandelijke wagens af te schudden.
De dagen van Twisted Metal lijken
dan heel even terug te zijn maar dat
gevoel duurt nooit lang. Full Auto 2

HRLEN RLS

I® De eerste Full Auto ook zo'n waanzinnige
indruk op je heeft gemaakt.
) Je wel iets hebt met middelmatige
games.
) Je niet het geduld hebt om te wachten
totdat er een paar goede spellen uitko-
men voor de PS3.

mist namelijk.een heleboel diep-
gang.

LAUNCHGAMES...ZUCHT
In tegenstelling tot het eerste deel
hoeft er in Full Auto 2 niet veel
geraced meer te worden. Tenminste,
niet zoals Je dat gewend was. De
actie vindt nu plaats in een soort
arena’s waar een heleboel vijan-
den het allemaal op Jou voorzien
hebben. Een soort gladiatorenge-
vechten met auto’s dus.

Om de boel wat interessanter te

PLAYSTATIDN 3

Dat krijg je ervan als je doorrijdt met een sterretje inje ruit.

maken, liggen er overal upgrades

verspreid, waarmee Je vaak een

tijdelijke strategische voorsprong | » "
kunt nemen. Full repair zorgt ér
bijvoorbeeld voor dat Je auto weer.'*x6 ,
helemaal vernieuwd wordten alsJe IF  J
unlimited fire vindt, ben Je natuuriijk 3
heiemaal een soort gemotoriseerde
Rambo.

Allemaal leuk en aardig maar het is
overduidelijk dat Sega deze game

Juist nu uitbrengt omdat men beseft

dat in het land der launchgames

éénoog koning is. O

>-,xM1

IN HET LRND DER LRUNCHCHIIDES IS EENOOG KONING.!

HUUBHUUB BARBATRUC

CONCLUSIE

Om het gebrek aan diepgang te
compenseren hebben de makers de
game extra moeilijk gemaakt. Het
blijft echter een oppervlakkig schiet

en scheur gebeuren.
N

Full Auto 2 is een middelmatige game, maar er is een game die nog
veel slechter is, en dat is natuurlijk 187 Ride or Die, de nepste game uit

de gamegeschiedenis.

Het is leuk om dit spel nog een keer op te starten, te ‘genieten’ van het

wansmakelijk misplaatste ghetto"?

stijltje en daarna een potje Full
Auto 2 te spelen. Dan zul Je de
game opeens waarderen, dan
wordt Full Auto 2 zelfs leuk om te
spelen.

Het is een fantastische”uc die
overigens werkt voor de meeste
middelmatige games. Gewoon

even 187 halen en al Je middelma-

tige crap was nog nooit zo leuk.



PLAYSTATION 3

SPECIAL

VIRTUA TENNIS

De launch van de PlayStation 3 bracht JJ. in contact
met een oude bekende: Virtua Tennis. Werd het een
prettiger weerzien dan onlangs met die ex die haar

baard had laten staan?

Ik zie Virtua Tennis als de grondleg-
ger van het virtueel tennissen. Ik
heb vroeger heel wat knaken in de
VT-arcadekasten van Sega gemie-
terd. Helaas heb ik dat genot, hoe
goed de games ook waren, nooit
teruggevonden in de consolever-
sies. De druk knaken snel kwijt te
raken als de CPU de bal om Je oren
sloeg en de set won, maakte het
allemaal toch wat spannender.
Maar goed, genoeg gemijmerd.

Die arcadekasten zijn er niet meer
dus hou ik het bij het testen van de
nieuwste telg: Virtua TewHs 3.

GRIEZELIG 0
VT3 karrin I0SOp afgespeeld
worden,erfdat is leuk. De game ziet
eral h ™| fraai uit in 720p (alhoewel
de kleurstelling wat flets en fel is) en
de gelijkenis van sommige spijers
inclusief hun typische slagenarse-
naal is gyezeligte noemen.
In 1080g.jjje Je vooral meer detail.
In het*reu|ten van de broekjes, het
wapperen \*n de haren, het opspat-
teij van hetgravel, etc. Je zult dé"
gafl(ie er niet speciaal voor kopen,
maar als Je dan toch een Full HD-
_scherm in huis haalt (da's een hoop
antenwijkjes), dan wil Je ook wat.

__iVENSDUUR
"yts brengtJetennis op drie manie-
OEP-

A) Gewoon realistisch toernooien
afwerken met en tegen bestaande

Pa Williams overweegt een rechtzaak
tegen Sega, vanwege het belachelijk
maken van zijn dochter.

spelers als Federer, Roddick
rapova en Mauresmo.
B) Een RPG-achtige Career mode
waarin Je zelf een speler opbouwt
door te trainer» met behulp van
, minigames en verder komt door
\toernooien te winnen.
CJ Door lollige minigames zoals
b~len, in de roos schieten en
servtb”achines ofrtver knallen, af
te werkéh.
De drie mogelijwieden zorgen in

principe voor een behcwiijlté levens-

duur, alhoewel ik het idéaWUglat
JeVT3 afleen lang zal speto”aj*\je
(offline) multiplayed, want (Jafniwtpt
de game verreweg het best tot zf
recht. Niet alleen omdat sport-
games het tofst zijn afs Je ze tegen
levende wezens speelt maar ook
omdat in multiplayer de toch wel erg
pittige A.l. wegvalt. Zeker in de hard
mode slaan CPU's alles in, missen
ze nooit een eerste service en lijken
ze steeds precies te weten waar
Jouw bal zal komen.”

iIRVtR 'S Itl

SNOEKDUIKEN
Tergend is ook het feit dat Jouw ten-
nisser wel erg vaak naar de grond
duikt. Reageert ie net ietsje te laat,
hup, met zijn snufferd op de baan.
Terwijl Je in sommigé situfties toch
~ echt de bal had kurken h%len. Maar
j*? 0'n duik is coolAn een gagie.
Inderdaad, heel cqel, maar nigt drie
keer per rally, en al helemaal nl
tegen een CPU dia alles loeih
een robot langs Je heen mept®
Maar goed, die ellpnde is met
oefenen te verhelpen en valt ii
multiplay (nogma”|, alleen
natuurlijk helema-
En dan is het me
fun... O

SHITAXIS

Excusez le'mot, maar wat heeft
Sega bezield om de Sixaxis in te
zetten in Virtua Tennis? Het werkt
voor geen meter.

Ik eet nog liever een Blu-ray
schijfje op. Niet doen dus!

Je de mooiste tennisgame wiit speien.
Je precies weet wanneer Roiand Garros
en Wimbiedon piaatsvinden.

Je over een flinke dosis doorzettingsver-
mogen beschikt.

De A.l. is soms wel erg sterk en dat
duiken is behoorlijk nep, maar toch
is Virtua Tennis 3 een dijk van
tennisgame. Welkom terug, ouwe!

"uren en nog eens uren fun op.

VIRTUATENNIS 3
PLAYSTATION 3
SEGA

1-4 SPELERS
OUTNOW~
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gmUE~A ONE
Qlapidnship edition

Hoe kun je als groot Formule 1-fan objectief naar de
enige Formule 1-game op de markt kijken? JJ. is
immers al blij dat er iberhailj||*n game is waarin hij
Christijan Albers kan spel*”*Bv

Hoe is het toch mogelijk: de meest
populaire autosport (na bumperkle-
ven op de snelweg) kent maar één
enkele game, terwijl we overladen
worden met plmp-my-patserbak-
games. |k stopte Formula One
Championship Edition dan ook met
knikkende knieén in de PS3. Als de
enige Fl-game die er nog is, nou kut
speelt, wat dan

'C

De Red Buil bolides staan bekend (
vliegende start.

PLAYSTATION 3

J.J. KRIKR SGUBROBNE RCENGEN

Formula One Championship Edition maakt een valse start doordat de
game, nota bene op het moment dat het nieuwe seizoen van de F1 is
begonnen, komt met het rooster van 2006. Oftewel Schumi is nog aan

boord en de oranje Spyker is in geen

velden of wegen te bekennen.
Tuurlijk, dit alles heeft nauwelijks

J

Invioed op de gameplay maar voor een ~

racegame die het van het realisme
moet hebben, voelt dit toch wat nep

aan.

—IiSisa

Wie weet dat de ‘valse start’ middels

een download verholpen kan worden.

"SONV HEEFT DUIDEUJK Z N BEST GEDH” OID HET

RHCEG

GELIKT

Het eerste waar je bij launchgames
naar kijkt, zijn de graphics. En ik
rrioet zeggen dat ik FOCE in"ie
categorie bij de beste titels kah
rangschikken. De wagens zien er
gelikt uit, de tracks zijn levendig
zonder dat het pop-up oplevert en
het gevoel van snelheid is, zeker
vanuit de cockpit, fantastisch.

Sony heeft duidelijk zijn best
gedaan om het racegevoel realis-
tisch in beeld te brengen. Zo zal het
cockpit-camerapunt bij het accele- i
reren en remmen iets verschuiven.
Net alsof je de G-krachten zelf opj....
je flikker krijgt. Het kan misschien'-
pietluttig klinken, maar dit zijn yb'pr
mij als racefreak de details diger
toe doen. Net zoals het ratelen van
de traction control als de banden
geen grip krijgen, mij koude rillingen
bezorgt of het realisme waarmee je
schade aan je auto oploopt.

STRAK

Ook de gameplay zit prima in elkaar.
De wagens sturen strak, alhoewel de
reactie van de analoge stick wel wat
heftig is (kleine bewegingen maken -*
dus) en,de nieuwe triggers minder
nuance Irennen dan de triggers van
de Xbox 360.

Het racen verloopt realistisch met
een A.l. die weliswaar een duidelijk
voorgeprogrammeerde lijn kent, maar
daar niet aan vastgekleefd zit. Ze
wijken dus uit als jij net even eerder
Jouw voorkant in de bocht plant.

De modes brengen verder precies
datgene watje verwacht bij dit spel:
Quick Race, Time Trial, World Cham-
pionship en Career. Waarbij je jezelf
bij de laatste mode zeg maar in de F1
moet vechten.

Tot slot nog even een opmerking

over de pitstop. Die is tof doordatje
middels snel op knoppen drukken
daadwerkelijk tijd kunt winnen.

Op dit rechte eind in Monaco nemen de rijders altijd gas terug. Ze rijden namelijk pal langs

de bibliotheek.

34

pdwerunlimited.nl

Mooie Renault hoor. zal wel snel zijn ook.,
maar heeft ie ook zo'n handige bekertjes-
houder In het dashboard?

IRRITATIES ’

' Toch zijn er dingen die me irriteer-

den. Allereerst het ontbreken van
de rumblefunctie.Je kunt nu wel
roepen dat ik niet mag klagen over
iets wat onmogelijk is, de Sixaxis
ondersteunt deze functie immers
niet meer, maarje mist het trillen
echt. Helemaal bij het raken van de
curbstones. lets watje moet doen
om de ultieme ronde te rijden.
Daarnaast is de moeilijkheidsgraad
behoorlijk steil. Met het schademo-
del aan en de rem-assistentie uit
is 't damn tricky om je voorvleugel
er niet af te ketsen. Dit en het
ontbreken van de juiste jaargang
(zie kader) trekt het spel onder de
negen.

Desondanks staat deze game stijf
in mijn top 3 launchtitels. O

HALEN RLS

) Je fan van de F1 bent.

) Je echt wilt racen.

) Je maar geen afscheid van der Michael
kan nemen.

CONCLUSIE

|r Met Schumi rijden is nep en de

I rumble mis je echt, maar deson-
I danks zal het enige Fl-spel op de
B markt lang in mijn PS3 blijven zitten.

Deze zal ik nog wel even spelen,
en niet alleen wegens gebrek aan
een alternatief.

FORMULA ONE CHAMPIONSHIP
EDITION

PLAYSTATION 3

SCEE/ COLUMBIA TRISTAR
1-11 SPELERS ONLINE

OUT NOW
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PLAYSTATION 3

IKN JIl 2: D

Boris réhde het testhok uit, deed
een dubneie flikflak, trok zijn zwaar
tijldens een indrukwekkende salto
en kliefde \en flinke hap uit Ed’s
bureau. Hetys duidelijk: de dagfn
van het zwa%d zijn aangebrok”™n.
Het leukste aan G *ji 2: Days of
the Blade was het rr*ment op de
E3 waarop Phill Harri®n, baas van
Sony Games, de titel *senteerde”
aan de aanwezige pers en vertelde

dat het spel zich afspeelt in epn
middeleeuws historisch correct

Wat we wel

krijgen van Sony

is een extreem

voorspelbare hack &

slash game die doet terugverlangen
naar de hoogtijdagen van Onimi**j
sha. Maar waar Onjmusha het genffe
steeds, e N stapje verder wist te
brenge~dSet Genji 2 helemaal
niéts d *~ k maar eetj beetje ver-
ni*flpl*an worden genoemd.

SAMURAI FREAK
Hordes generieke vijanden worden
in nftootjes gehafit terwijl de verve-
el snel toeslaat. BosSfigfrts

fe altijd het*fde*sCorspeJbare
patroon 1wf™n en na een R"ve
middag kunnen zelfs de mooie
graphics niet meer boeien.

ZOAIS IK GISTEIEU HLIU P£ 8DUIUE SUOP 2£1;
'KIJK UIT VOOP CPSTE« «£T ££U HETE PMi'.

Japan. Terwijl hij dat zei verscheen
er, tot groot vermaak van het

publiek, een reusachtige krab op
het scherm die de hoofdpersoon
aanviel. Tot zover het historisch cor-

Dit is geen next-gen game maar een
voorspelbare neptitel die een zielige
poging doet om mee te profiteren

van de PlayStation 3. Nu is Genji 2
niet de enige titel die dat doet maar
het is wel een titel van Sony zelf
en die zouden toch als geen ander
moeten weten dat de lancering van
een nieuwe console alleen succes-
iV | kan zijn als er ook een paar echt
James tussen zitten.
dus dat ze met deze poep
n komen zetten want geloof me,
I ben je nog zo'n samurai freak,
deze game wil je niet spelLej.

SNEL

Geniji 2 heeft verder ook geen online
mode. Dat is vreemd want het spel
kent vier personages waardoor je
zonder veel moeite een prachtige
co-op mode had kunnen maken.
Daarnaast is het ook onbegrijpelijk
aangezien Sony zelf zegt dat men
online zo belangrijk vindt. Het zal
allomaal wel. O

OF THE BLADE

CONCLUSIE

Genji 2: Days of the Blade is een
saai en voorspelbaar spel met

hele mooie graphics. Alleen Is dat
laatste niet genoeg om te voorko-
men dat deze game met de snelheid
van het licht naar de budgetbak zal
worden verbannen.

BORIS

(")"ja, als zelfs de multiplayer

ontbreekt, valt er echt niets te ver-
zinnen wat de levensduur van deze
voorspelbare fighter kan verlengen.

GENJI 2: DAYS OF THE BLADE
PLAYSTATION 3
GAME REPUBLIC/ SCEE/

recte Japan dus. van het verwachte launch succes

RIDBE R

Er hoefde niet lang gezocht te worden naar iemand om
Ridge Racer 7 (RR7) te bespreken. Als er één persoon is

die aHea,Mantl|j~k"

Er zijn vanJURdBIig/ljrifere-frooit!
vedeeijt; fietsen bijvoorbeeld of
én. Dat geldt oojftpor drif-
idge Racer. D j**lI"aakje
ijt, dat wordt, tets v jezelf,
ezelf als de/driftméester’

Alsof een luipaard op ‘t punt staat een
mank zwijntje op te vreten.

kunnen omschrijven maar (

me wat te ver. Toch merk ik dat il?
me de simplistische besturing van
Ridge Racer helemaal eigen heb
gemaakt. De rondjes in Ridge Racer
7 voelen al vanaf het allereerste
begin vertrouwd. Gas loslaten,
insturen en meteen het gas er weer
opgooien, is genoeg om de bolide
naar keuze (Age of Gnade in mijn
geval) te laten driften.

pdwerunlimited.nl.

--aJ§ een raket de~e6r*

Jeroen wel.

Langzaam bouyyt de nitro zich op

"-foiilOnals in RR6 op de Xbox 360) en

zet iITze'attBdiil*elijktijdig in, om
Plaatst oo
.te elB~.
lieuwii¥dit zevende deel Is de siip™
stre”, hierdoor kun je achter een
concuireflt"ah'tiangen om extra
snelheid op téi5«tji*n. Dit zorgt er
mede voor dat het raceveld nooit
echt ver uit elkaar gereten wordt en
hetjlyg_"annend blijft.

VERTROUWD

Anfcr nieuwigheidje is de opzet van
RR?!7eg is de honingraat-sidd!?
tuurzoals in RR6 waarbij je faces
~an elkaar rijgt om zo meey vrij te
spelecujiER7 gaje eemverBinteni®:
aSTffnet de_vogrjo*yagest interes-
sante autoliéHfffeiaar. Je neeimte”,
aan een proefwedstrijdlin infllISfje
als eerste finisht, word je beloond
met een wagen. Deze zetje in
tijdens races (zowel in toernooien
als losse wegwedstrijden) om geld
bij elkaar te sprokkelen. Met de
verdiende knaken koopje andere

COLUMBIA TRISTAR at
1 SPELER
Historisch correct Japan? Met reciame op
de schilden? Llbresse beschermt beter?
y
1e o0

Toch blijf ik ‘slipstream’ een onsmakelijk
woord vinden...

wagens of verfraai je de wagens met
uiterlijke opsmuk, verbeterje z'n
prestaties enzovoorts.
Dit alles bij elkaar zorgt ervoor dat
dit spel net even anders-aanvoelt
als RR6, iets beter ookyfellicht.
Toch is RR7 gewoon een Odder-
wetse game. Het voelt vertrtniwd en
dat heeft z’'n voordelen, maar ook
-M-alSLgehte.fan zou ik zo onderhand
-Wiirn~'IBtoflieijws van de jonge”

BDNCLUSIE

Ridge Racer 7 probeert niets nieuws
en dat is misschien wel het enige
echte minpunt aan deze game.

M |

V Mochtje de uitgebreide single-
player mode doorstaan hebben
dan kun je jezelf online meten met
andere fans.

RIDGE RACER 7
PLAYSTATION 3

NAMCO/ SONY/ COLUMBIA
TRISTAR

1 -2 OFFLINE SPLITSCREEN /
+ 12 ONLINE SPELERS

OUT NOW



SPECIAL X
HDE SCCCRTDEFCAYSTATfial«

Fuck! Dat is moeilijk. Hoe moeten we de PlayStation 3
en de launchgames waarderen? Is het een killerlaunch of
een tegenvaller? We hebben er met zijn allen lang over

gepraat, geruzied zelfs. Zelden was de verdeeldheid en
de twijfel zo groot.

Opmerkelijk genoeg is hetjuist Sony  next-generation vanaf 23 maart pas
zeif geweest dat er voor gezorgd is gestart? Heeft men bij Sony wel
heeft dat er onder vele redactie- eens Gears of War gespeeld?

leden de nodige scepsis heerste.

Want wees nu eerlijk, was het niet
Sony dat op de E3 van 2006 riep
dat ‘de next-generation pas begint
ais zij dat zeggen!" En was het niet
Sony dat op de E3 van 2005 een
ongezonde hype opbouwde door
fiimpjes te showen die van een

POTENTIE

Uiteindelijk lijkt het ons toch ni
gepast om in die teleurstelling
ergernis te blijven hangen. Het

is er, en niemand kan om de kracht
ervan heen.

Wat de software betreft: we hebben

lange ternhijn.

andere planeet leken? de eerste spellen in deze special Over deze dingen werden we het
Legje vervolgens het actuele van een cijfer voorzien, en dat pakt  wel zo'n beetje eens, maar niet over
aanbod aan PS3-games ernaast, in ieder geval voor de first-party hoe we dit alles op dit moment nu
dan kunnen we niet anders dan games zeker niet slecht uit. Daarbij  precies moeten waarderen. Daarom
ietwat teleurgesteld zijn. De spel- heeft Sony met het Home-concept hebben we er op de valreep toch

len lijken immers in niets op de aangetoond weer over een eigen maar van afgezien met een alge-
filmpjes van 2005 (de meeste toen visie op de toekomst van video- mene PU-meningte komen, hieron-
getoonde games zitten er niet eens games te beschikken, en barst het  der de persoonlijke meningen van
bij) en om nu te beweren dat de ding van de potentie, zeker op de de individuele redactiemensjes.

En, hae kan het earlljki mdan nnze anbavnannopdaaldi 'nadactlaladan
even aan hun ataart ta tpakken, mat da volganda twae vpagan:

1. Wat vind je van de PS3?

2. Naar welke PS3-games kijk jij het meeste uit?

_/i_IR _Jern

1. Ik ben onder de indruk van de kracht en
functionele mogelijkheden van het appa-
raat, en ook wel van dat Home-concept.
Wat de launchgames betreft zit er nog

niet veel bij wat mij in het bijzonder
aanspreekt.

2. God of War 3, de derde game van

het Ico-team en LittleBigPlanet.

O rriFi Fir=<TE:n

1. Ik moet nog overtuigd worden.
Ik geloof best in de kracht van het
glimmende apparaatje. Motor-
Storm en Resistance: Fall of Man
zijn twee aardige titels, maar daar
s momenteel dan ook wel alles
mee gezegd. PlayStation Home
lijkt me daarentegen een stap

in de goede richting, hoewel het
wel een beetje een hoog Sims
gehalte heeft...

2. Grand Theft Auto IV, Pro Evolu-
tion Soccer 7, Tekken 29

uHnN

1. Duur. Mooi. Compleet.

2. Heavenly Sword, Metal Gear Solid 4,
die nieuwe game van Naughty Dog (gaat
ie nou Drake's Fortune heten?)

STE-v'ern

1. Jammer dat Virtua Fighter niet
online kan! Uiteindelijk komt het alle-
maal natuurlijk wel goed met de PS3,
maar dat is toch een gemiste kans.
2. Heavenly Sword, Final Fantasy XilI,
Metal Gear Solid 4.

B O Ff/S

1. Een beetje duur, maar daarvoor
krijgje wel een apparaat dat kwali-
tatief goed in elkaar steekt. De PS3
begint wel een beetje te leven bij mij,
ik zie de toekomst ervan enthousiast
tegemoet.

2. Assassin's Creed, Metal Gear Solid
4, Kilizone 2.

_JEBOBN

1. Ik ben onder de indruk van wat
het apparaat momenteel laat zien.
En zeker sinds PlayStation Home
is aangekondigd geloof ik er heilig
in dat de PS3 een aardige tik uit
kan delen aan de concurrentie.

2. Final Fantasy Xlll, Metal Gear
Solid 4, plus de nog niet aange-
kondigde game van het Ico-team.



De KDL-40W2000 is Full High Definition (HD) en kan beelden in de maximaal haalbare
resolutie van 1920 x 1080p weergeven en is daarmee tot wel 6,5 x scherper dan
standaard TV. Door de combinatie met Live Colour Creation backlight technologie
voor briljante kleurweergave en de TruSurround XT Virtual Surround technologie heeft
u een ongekende kijkbeleving.

Full HD 1920x1080p e TruSurround XT Virtual Surround
8000:1 dynamisch contrast « Live Colour Creation technologie
2 X HDMI / 1x PC Input e 1x Component/ 2 x SCART
S-PVA paneel « BRAVIA ENGINE beeldverbetering
Light Sensor « Fraaie draaibare voet

Colour like.no.other

BRAVIA
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SHIVERING I3

The Elder Scrolls IV was een van Jan’s favoriete games
van 2006. Hij was dan ook als een kind zo biij toen er

een uitnodiging in de bus viel voor een speeltest voor de

uitbreiding Shivering Isles.

The Elder Scrolls IV was een van dé
games van 2006. Zowel grafisch

als inhoudelijk bood deze RPG
topentertainment voor de liefheb-
bers van middeleeuwse fantasy. Wie
herinnert zich niet het moment dat
Je voor het eerst uit de (verplichte)
beginkerker kwam en de enorme
wereld zich aan Je openbaarde. Die
avontuurlijke speeltuin kluisterde
me vele nachten aan mijn monitor.
Na recentelijk mijn zwaard en pij te
hebben afgestoft voor Knights of
The Nine is het binnenkort dus tijd
voor weer een nieuwe add-on: Shive-
ring Isles. Een add-on die zo groot

is datje eigenlijk van een volledige
game kan spreken.

GATEKEEPER

The Shivering Isles is de add-on
die alle voorgaande mods, down-
loads en andere content moet
doen verbleken middels een heel
nieuw gebied dat zich openbaart.
Via een geheime portal kom Je in

I'lyw L

Vanwege het weeralarm was hij op alles
voorbereid.

# , 1V 'MW

het voorstadje Passwall waar Je de
Gatekeeper - een enorme bul van
een meter of vier - moet verslaan
om uiteindelijk het rijk van Sheogo-
rath, de Daedric Prince of Madness
te betreden. Zijn Realm bestaat uit

twee werelden: Mania en Dementia.

OPPERBOEF

Mania is een kleurrijke wereld,
terwijl Dementia als de grimmige
variant daarvan gezien kan worden.
Beide lopen in elkaar over, kennen
een hele aparte sfeer.

Die blik krijg ik ook als ik thuiskom na
een ‘iets' uitgelopen redactievergadering.

en in beide zijn talloze queesten,
nieuwe personages en gevaarlijke
monsters en tegenstanders te
vinden.

Sheogorath bijvoorbeeld, Is een
heerlijke schurk die Jou stiekem
voor zijn karretje wil spannen (het
hoe en waarom vind Je vanzelf wel
uit). Het characterdesign van deze
welbespraakte opperboef Is briljant
gedaan. Hetzelfde geldt voor het
ontwerp van Dementia en Manla
die heel anders voelen, ruiken en
ademen dan de wereld Cyrodiil zelf.
Je krijgt dus niet enkel meer van
hetzelfde maar zult het geheel echt
als een ander universum ervaren.

FREAKY

De avonturen die Je meemaakt zijn
behoorlijk weird en agressief en zo
ook de vijanden die ik tegenkwam.
Het geheel deed me denken aan
The Burning Crusade’s Outland
gemixed met de rare, freaky gebeur-
tenissen uit Alice in Wonderland.

Ook de natuur zelf ziet er
unheimisch en afwijkend uit met zijn
opgeblazen zwammen, puffende
boomstronken en gasultkotsende
paddenstoelen. Of wat te denken
van het dorpje Spilt waar ledereen
een dubbelganger heeft en waar de
inwoners Jou opzadelen met de taak
de desbetreffende dubbelganger

te vermoorden. Wie is de echte en
wie is de tweelingbroer? Het geeft
aan hoe aangenaam ‘twisted’ deze
nieuwe uitbreiding is.

Fuck de ozonlaag, pak toch Je spuitbus!

XBOX 360 VERSIE

De game komt op PC en Xbox
360 uit maar de Xbox versie zal
slechts als download beschik-
baar komen. Beide games zijn
inhoudelijk identiek al vind ik de
PC versie er toch net iets mooier
uitzien.

VERWACHTING

Het feit dat de Nederlandse 2K
Games medewerker me van achter
het toetsenbord heeft moeten weg-
slepen, zegt genoeg. De game wist
me, na reeds ettelijke honderden
uren gespendeerd te hebben in
Oblivion, weer helemaal op te
slokken. Bethesda heeft opnieuw
goud in handen.

+ Ruim dertig uur gameplay.

+ Afwijkend sfeertje.

+ Briljante schurk.

- lets te veel insectachtige |
vijanden.

THE ELDER SCROLLS IV: SHIVERING
ISLES

PC/ XBOX 360

BETHESDA/TAKE 2

LENTE 2007
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SPIDER-MAN

Vroeger droomde Jeroen vaak dat hij een superheld was.
Een met magische krachten, hoewel hij Superman in
die strakke pyjama maar een mietje vond. Z’n grootste
helden waren de X-Men maar Spidey vond ie ook best
tof... zolang hij maar niet zijn aiter ego Peter Parker

hoefde te zijn.

Als ik een videogame speei, Vil ik
natuurlijk iemand anders zijn. Het
liefst iemand met superkrachten.
Spider-Man bijvoorbeeid, iekketf
klauteren over de muren van toren-
hoge wolkenkrabbers of slingeren
tussen die gigantische uit staal en
glas opgebouwde reuzen. Oatwll ik
als ik eeovideogame speel.

Eén muilpeer op z’'n adamsappel en hij is
de pisang.

NET ALS INDE FILM™ ™

In Spider-Man 3 ligt er een hele stad
aan niljn voeten en kan ik gaan en
staan maar wil. Een beetje

OUDSWIEI

VENOM EN CARNAGE
Zoals jullie ongetwijfeld weten,
heeft Spidey z'n zwarte pakje
niet door zijn naaister laten
maken. Dankzij de comics
kennen we het verhaal van de
symbiot die bezit neemt van
Spidey. En zoals het verhaal
gaat, zal hij het gevecht met dit
buitenaardse goedje winnen,
waarna de zwarte smurrie een
nieuw slachtoffer vindt. Verslag-
gever Eddie Brock raakt bezeten
en Venom (zie screen) ziet het
levenslicht.

Later in de strips zal Broek
gevangen worden genomen en
gescheiden worden van zijn
symbiot. Vervolgens weet hij te
ontsnappen als het buitenaarde
goedje weer terugkomt. Zijn
celmaat Cletus Kasady, wordt in
dat proces ook besmet met een
jongere variant van de symbiot,
en zo wordt Carnage geboren.

40

powerunlimited.nl

zoals in die Superman game die ik
-pnlangs nog genadeloos afbrandde.
Dat was omdat het hele spel uit
niets meer bestond dan willekeurige
matpartijen met nietszeggende
robots en vliegende draken; alleen
het vlirten was leuk.

Daar schuilt voor Spider-Man 3
eigenlijk ook het gevaar. Dat alleen
het klauteren en slingeren leuk zal
zZijn en het spel als geheel gewoon
een aan elkaar geregen matpartij
wordt.

Dat is slechts te voorkomen-als de
game daadwerkelijk een verhaal
volgt en ons toffe actiescénes na
laat spelen, zoals een gevecht met
Sandman of the Green Goblin.

VLEUGJE GOD OF WAR
Helaas zag ik tijdens mijn eerste
kennismaking vooral nietszeggende
matpartijen met straatschoffies.
Deze boefjes dien je als Spidey
meteen aan te pakken want als ze
eenmaal vat krijgen op een stads-
deel, zal de buurt snel verloederen.

Dus slingerje inje spinnenkostuum
tussen de gebouwen door, op zoek
naar de straatbendes. De vecht-
partijen die dan ontstaan, gaan
gepaard met het nodige gooien
smijtwerk.

In de huid van Spidey kun je aardig

huis houden. De combinatie aanval-

ler» zijn erg gevarieerd en tover

je zonder al te veel moeite uitje

mouwen.

Tijdens deze knokpartijen kreeg ik

visioenen van Superman en hd<Mt(

ik hartgrondig dat deze Spider-

meer te bieden zou hebben. Al snel

leek ik op mijn wenken te vyorden

bediend, want de demo bevatte pok

twee scénes waarin gevochten

werd met bekende namen

uit de comics. De gevechten
estonden echter vooral uit

olré|rwets buttonbashen in de

hoopljfem”binatieaanvallen los

te laten.

Dit knopgerarri'wprd geluk-

kig afgewisseld

met onderdelen

die mij erg aan

God of War deden

denken. Zo speelde ik een

gevecht met Sandman op een

metrospoor. Na een paar

per toeval ontdekte com-

binatieaanvallen, bleek

dat het bedienen van de

juiste knoppen choreogra-

fisch schitterende vechtscénes op

het scherm toverde.

Het is niet bijster origineel maar

het gaf het geheel wel de nodige

dramatiek.

ZWART
Het is echter de vraag hoe de game
als geheel uitgaat pakken. Mijn

IK VI«D JOU OOK Heet fIflUTDEKKeLIJK.

eu 3e LIJKT £CHT ICMAUD DIC k
ALTIJD MET COWDOOWS DOET.

eerste indruk van 9pider-Man 3
geeft me nog steed\ het Superman
gevoel, maar het idei achter dit
derde deel is Interes”nt genoeg
om tot een andere conclusie te
kutinen leiden.
Ee game zal vijf verschillende
iph bevatten, afhankgijk van
icties in het spel. Denk aan
es die je maakt tijdenadialogen/
of w”k pakje de voorkeur geeft biy

~ije verkleedpartijen. Zo maakHet/

zwarte pak Spidey ongeiofel%yv
sterk, maar hét verteert

fftem ook.
[ Helaas zul je hoe
dan ook meerdere
,keren in de huid van-
het bebrilde sul-
letje Peter Parker
moeten kruipen, en
: dat voelde toch een
beetje alsof ik mezelf
speelde.

VERWACHTING

Nog steeds hoop ik op een game die
Spider-Man 2 zal overtreffen en de
nare smaak van Superman Returns
weg zal spoelen. Heel veel vertrou-
wen heb ik er echter niet in.

O God of War-achtige gevechten.
O De stad is gigantisch.
O Verveling kan snel toe-

O Cameravoering is niet E l '

altijd even gelukkig. i

SPIDER-MAN 3

XBOX 360/ PS3/ PS2/ Wii/ DS
CONTACT DATA

1 SPELER

VERWACHT MEI 2007
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Laat ik eerlijk zijn; ik had zo mijn bedenkingen ten opzichte van de twee
nieuwe racetitels van THQ.

Juiced, de game die als eerste begon met het pimpen van wagens en zelf
niet profiteerde van de rage die men op gang bracht, was al verouderd toen
ie uitkwam. Vanwege het oponthoud door het tussentijdse
faillissement van developer Acclaim kon men niet opbieden tegen de fancy
bling-bling van Need for Speed, Burnout en Midnight Club.

Moto GP is dan wel weer een game die mij aan het hart gaat, aangezien het
lekker pittig is, maar qua verkoopaantallen kan het niet op tegen de krakers
met vier wielen.

THQ hoopt echter met de ingrijpende make-over die beide titels hebben

gekregen, nu wel te kunnen scoren.

R r

Die achterlichten hebben die verbaasde
blik van iemand die hoort dat Koos Alberts
meedoet aan Sterren Dansen Op Het IJs.

ri

‘Leon’, dat is toch meer een naam vooi
een professionele kunstschaatser uit
Sterren Dansen Op Het Us.

VERWACHTING

Juiced 2 ziet er ieder geval stukken
beter en vooral meer bijdetijds uit
dan zijn voorganger. Wie weet moet
EA gaan oppassen...

+ Grafisch up to date.
- Wie wil er nog pimpen?
- Veel concurrentie op

dit gebied. 33
JUICED 2
)f80X 360/ PS3/ PS2/ ED/ PSP/ DS
T
NNB

JUICED 2

De nieuwe Juiced lijkt in niets

meer op het oude deel. De makers
hebben goed naar Need for Speed:
Carbon gekeken en mikten niet
alleen een dosis bling-bling, stoere
bakken en babes in de game, maar
namen ook ongegeneerd hele
stukken gameplay over, zoals het
drift-parkoers.

Aan de basis van de game is echter
niks veranderd. Doel is nog steeds
de big boy van de streetrace-scene
te worden en dat word je door in een
aantal bestaande steden, races en
challenges te winneh. Hierdoor krijg
je meergeld en meer respect, watje
weer een betere wagen kan opleve-

EIEEEI .
Overbekende kos”iL"die me ietwat
gedateerd aandeed, niet zo zeer

grafisch als wel qua inhoud, maar
die wel lekker stoer wefischeurde.

THQ GRRT LETTERUJK
FIGUURLIJK HRRD.

'OP HET MOMENT.

HOT IMPORT NIGHTS
Juiced 2 heeft een licentiedeal
gesloten met Hot Import Nights.
Nee, het is geen bedrijf dat
pornofilms maakt met Oost Euro-
pese chicks maar een organisa-
tie die de vetste straatraces in
de VS houdt en ook steeds vaker
in Europa te zien is.

Hun stijl is nogal, eeh Sjonnie,
maar het veelvuldig gebruik van
Siliconen Sally’s vergoedt veel.
Surf maar eens naar hun site
voor een verantwoord avondje
soft-porno.

MOTO GP 07
Ook In deeltje 07 bestaat de basis
uit het kampioenschap van de
hoogste motorsportklasse die er
is: de Moto GP, Alle tracks (ook het
vernieuwde Assen) en alle coureurs
voor het komend seizoen zitten erin.
Daarnaast is er weer de populaire
Extreme klasse met allerhande brute
prototypes motoren.
Eigenlijk zijn vrijwel alle veranderin-
gen grafisch van aard, en dat is ook
wel logisch bij een serie die qua
gameplay al op een erg hoog peil
staat.
Er is flink ‘next-gen’ uitgepakt. Het
realisme spat van het scherm. Vol-
gens de developer zijn er in één band
meer polygonen verwerkt dan in de
vorige Moto GP in de hele motor.
Ook is er flink gewerkt aan de anima-
ties van de coureurs en is de boel
langs de weg vele malen levendiger.
Denk echter niet datje kunt genieten
van al dje fraaie details langs de
aan;-cfaar ga je veel te hard voor!

Dit kan Assen niet zijn... Daar is geen
landingsbaan onder de hoofdtribune.

Bij dit circuit is de start cruciaal. Je mag
er namelijk niet Inhalen.

VERWACHTING

Moto GP 07 lijkt vooral neer te
komen op een grafische update van
versie 06. Endat is in dit geval de
goede aanpak, want aan de al erg
fijne gameplay sleutelen staat gelijk
aan karaktermoord.

[*Niet gesleuteld aan
gameplay.
t Grafisch top.
Ewaar zjn de motorfans? 33






SPECIAL REPCRT

TRIP

FANTASTIC FOUR
B THE DARKNESS

Als hardcore gamer is het natuurlijk een droom een beurs als
de E3 (in zijn oude vorm uiteraard) of de Tokyo Game Show te
bezoeken. Als comic liefhebber kom je aan je trekken op de
Comicon, een beurs die jaarlijks zowel in San Diego als New
York wordt georganiseerd. Maar aangezien de liefde voor

zowel comics als games door velen wordt gedeeld, zijn tegenwoordig

beide vormen van vermaak vertegenwoordigd op de Comicon.

En als we het over games als Fantastic Four: Rise of the

Silver Surfer en The Darkness hebben, is het vanzelf-
sprekend dat deze hun weg hebben gevonden naar de

Net zo vanzelfsprekend als dat we onze game én
comic liefhebber Steven op reis stuurden naar de New
York Comicon 2007.

FANTASTIC FCURI

Met een nieuwe Fantastic Four film op komst, is de
bijhorende game allerminst een verrassing. De vorige
Fantastic Four game die een film vergezelde, was een
simpele beat’em up die op mij weinig indruk wist te
maken. Er was geen enkele poging gedaan originele
gameplay te introduceren, waardoor de ervaring verre
van gedenkwaardig was.

De nieuwe Fantastic Four film ziet er in ieder geval inte-
ressanter uit, wat gezien de aanwezigheid van The Silver
Surfer en Galactus ook niet zo heel vreemd is. De opzet
van de film is groots, en ook de game kent een iets
andere aanpak dan zijn voorganger.

PS3 & 360 VS DE Wii

Alle nieuwe systemen krijgen een
eigen versie, waarbij het vooral
noodzakelijk is verschil te maken
tussen de 360 (en dus ook de nog
niet officieel aangekondigde PS3)

en Wii versie.

Het zijn verschillende projecten die
beide op eigen wijze het verhaal
van de film volgen. De locaties die
worden bezocht zijn grotendeels
identiek, met als verschil dat de

«i(«[lIpIHI™

360 versie het verhaal met behulp
van zes levels vertelt, terwijl de Wii
daar twaalf levels voor gebruikt.

Dit heeft overigens geen invioed op
de duur van het avontuur, die voor
beide versies zo rond de tien uur zal

liggen.

J/

geinspireerd door de
X-MEN?

Op het gebied van de gameplay
heeft men met een schuin oog
gekeken naarX-Men Legends. Het
gebeuk wordt ditmaal namelijk
ondersteund door verschillende
skills die je kunt openen dankzij het
verkrijgen van experience points.
De vier helden zijn voorzien van hun
karakteristieke aanvallen die varié-
ren van brute kracht, lange afstand

aanvallen, de mogelijkheid om meer-

dere vijanden tegelijk uit te schake-
len en verdedigende technieken.

Soms heb je de specifieke kracht
van één van hen nodig en zul je
moeten schakelen tussen de helden
om verder te komen in een level. Dit
gaat echter moeiteloos want in het
geval van een singleplayer sessie
worden jouw drie teamgenoten
bestuurd door de computer.

Dit is handig aangezien de Fusion
aanvallen uit de vorige game ook
weer terugkeren. Met een druk op
de knop verschijnen er iconen boven
het hoofd van je teamgenoten, en
kun je kiezen met wie je jouw krach-
ten wilt bundelen voor een extra
sterke aanval.

A3
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WAPPEREN MET DE
HANDJES
Naast de visuele verschillen is
tevens de besturing van de twee
next-gen versies afwijkend, waarbij
de actie op de Wii uiteraard wat
meer fysieke inspanning vereist.
Als je een combo hebt uitge-
voerd, kun je de laatste klap
versterken door met de Wii
remote mee te bewegen. Als
The Thing bijvoorbeeld op

beweging nabootsen met de

I de grond slaat kun je de

~r) V

remote en nunchuk, waar-
door de klap vele malen
sterker wordt.

The Human Torch kan
vanzelfsprekend vuurballen
schieten, een handeling
die versneld kan worden
door metje handen mee te
bewegen.

Voor de korte tijd dat ik de game
heb gespeeld werkte dit prima,
maar als er geen variatie in de
bewegingen worden geintroduceerd
met het verkrijgen van nieuwe skills
zou het wel eens snel kunnen gaan
vervelen. Geen buttonbashing maar
airbashing.

OVEREENKOMSTEN

De verschillende versies hebben

tijden het spel binnentreden of
verlaten, zelfs als je halverwege een
level bent, aangezien alle vier de
helden altijd aanwezig zijn.

Een tweede element dat beide ver-

sies kenmerkt, is minder wenselijk.
Wil je het spel namelijk met meer-
dere mensen spelen dan moeten
deze wel naastje op de bank zitten
want een online mode is achterwege
gelaten, ongetwijfeld vanwege de
druk om tegelijkertijd met de film te
verschijnen.

TOPPER?
Nu de gameplay stiekem richting
die van de X-Men Legends serie
kruipt, ben ik positie-
ver gestemd over dit
Fantastic Four deel
dan over diens

voorganger. |
Evengoed 1
betwijfel ik \

of dit een \
echte topper
gaat worden
(zoals een X-Men
Legends dat was)
die ook bestaans-
recht zou hebben
buiten de licentie
en het eventuele
succes van de
film. O

ook een tweetal opvallende overeen-

HET OOG WIL OOK WAT

Grafisch is er, zoals valt te verwachten, een

overduidelijk verschil tussen de Wii en 360
versie. Eerstgenoemde ziet er beduidend minder
scherp en gedetailleerd uit en moet het zonder de

komsten. Zo is het mogelijk beide
versies met z'n vieren te spelen.
Een andere speler
kan ten alle

w

THE

nodige moderne grafische foefjes stellen. Geluk-

kig hebben de Fantastic Four nog altijd hun roots

als getekende figuren en is het stripachtige uiterlijk
(ondanks dat de film als basis dient) niet storend.
Van de 360 en PS3 heb je natuurlijk hogere verwach-

tingen op visueel gebied maar Fantastic Four zal niet
de game zijn die je laat zien als je je vrienden wilt
overtuigen van het realisme datje tegenwoordig in
games aantreft. De personages en de omgevin-

gen zien er aardig uit maar vallen in het niet ver-
geleken met grafische trendsetters als Gears

of War, Lost Planet en Rainbow Six Vegas.

44
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Ik zal eerlijk wezen, ik heb niets tegen de Fantastic Four maar ik was
vele malen geinteresseerder in The Darkness. Deze game heeft wat
betreft de gameplay de potentie om op eigen benen te staan en zelfs
zonder de licentie naamsbekendheid te verdienen.

Ik had ook niet minder verwacht van Starbreeze, de ontwikkelaar van

de geweldige Chronicies of Riddick game. Alhoewel, ik heb het dan

wel over naamsbekendheid van de licentie maar ik denk dat er buiten
Amerika genoeg gamers zijn die nog nooit in aanraking zijn gekomen
met de comic serie The Darkness...

MAFFIA MEETS HORROR
Normaal gesproken heb ik het niet
zo op dat stoere gangster gedoe,
maar gooi de nodige horrorelemen-
ten in de mix en je hebt mijn inte-
resse. En de maffia met monsters
mixen is precies wat The Darkness
doet.

Het draait allemaal om Jackie
Estacado. die op zijn 21" verjaardag
tot de ontdekking komt een duis-

tere vloek van zijn vader te hebben
geérfd. Ook raakt hij in strijd met
zijn oom, een kwaadaardige maf-
fiabaas die hem op jonge leeftijd
in huis heeft genomen en de fijne
kneepjes van het vak heeft bijge-
bracht.

De krachten die The Darkness
vloek met zich mee brengt, helpen
Jackie uiteraard in zijn strijd, en aan
de hand van de demo die ik kreeg



DARKLINGS

Naast de gruwelijke ledematen die
uit Je lichaam steken op de momen-
ten datje beroep doet opje duistere
krachten, behoort het oproepen van
'"nJlarldings ook tot een privilege voor
mensen met deze duistere vioek.
Dit is echter slechts mogelijk op
speciale locaties, aangegeven door
een grote cirkel op de grond waar
“nkele zwarte tentakels uitsteken.

MIIN TROTS

Op de Comicon waren uiter-

aard vele interessante koopjes
te vinden. Honderden bakken
gevuld met klassieke comics,
stands van onbekende artiesten
met schitterend werk en rijen
vitrines met prachtige modellen
(Zo noemen wij volwassen speel-
goed. Klinkt chique nietwaar?).
En uiteraard kent ook een comic
beurs booth babes en verklede
bezoekers. Zeker op de rustige
openingsdag, zo net voor het
weekend, was het aangenaam
vertoeven op de beurs en kon ik
rustig genieten van al het aanwe-
zige moaois.

voorgeschoteld op de Comicon kan
ik ook alvast concluderen dat deze
kracht zich ook perfect leent voor
originele EPS gameplay.

BANG IN HET DONKER?
Enerzijds is The Darkness een
gewone shooter. Als ‘made man'
ben je natuurlijk niet onbekend met
het gebruik van pistolen en geweren

Naarmate het spel vordert, krijgje
de keuze uit verschillende Darklings.
Zo is er een Kamikaze Darkling die
zich met een bom op zijn rug op
vijanden stort en een Driller Darkling
die met een straatboormachine
ongelukkigen te grazen neemt.
Afhankelijk van de locatie waar de
Darkling opduikt, zijn er verschillen
in zijn handelingen.

en je kunt dan ook naar hartelust
knallen op alles dat beweegt.

Grote trekpleisters zijn de unieke
krachten die The Darkness onze
anti-held geeft. Met een druk op de
knop doe je beroep op je duistere
erfgoed en verschijnen er donkere
tentakels in het beeld, waarvan er
twee voorzien zijn van ogen en vlijm-
scherpe tanden.

Visueel werkt dit perfect met de
first-person view en waan je jezelf
echt een monster met de gruwelijke
aanhangsels in beeld, die uiteraard

ook nog functioneel zijn. Je kunt ze
bijvoorbeeld op onderzoek uit sturen
door smalle gangen en ventilatie-
roosters, om zo schakelaars of
andere voorwerpen te bereiken.
Tevens kun je met zo'n tentakel
meppen uitdelen en eventueel
lichtbronnen uitschakelen, wat ove-
rigens ook met een goedgeplaatste
kogel mogelijk is.

TRIP A

Zie je bijvoorbeeld een Darkling
portal achter een gesloten deur dan
kun je er donder op zeggen dat de
kleine rakker deze voorje opent.

In combinatie metjouw eigen krach-
ten en guns, zorgen de Darklings
ervoor dat de obstakels en puzzels
die je tegenkomt vaak op meerdere
manieren overwonnen kunnen
worden.

DUISTERNIS

Zoals de naam van de franchise

al doet vermoeden, is de anti-held
graag omgeven door duisternis, en
dit blijkt ook de manier om je krach-
ten weer op te laden.

Met behulp van een grafisch glimef-
fect wordt het kijken in het donker
je makkelijker gemaakt, hetgeen je
een tactisch voordeel oplevert ten
opzichte van je tegenstanders. Twee
vliegen in één klap dus.

De diversiteit van de gameplay,

de hoogwaardige uitvoering en de
rijke setting die de comic verschatft,
leverden in deze demo al ijzersterke
shooter actie op. En met nog vele
te openen skills twijfel ik er niet aan
dat deze gameplay in de uiteinde-
lijke versie nog sterker en dieper
zal zijn. O

%
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Veel pelsIMIfii»an naar!

exotische bestemmingen, opacn

Frankfurt klonk Jan dan ook wiinig sexyipr de oren
Toen hij echter hoorde dat het o»i Cryste ging, stond hij
al bij de gate van Schiphol voordat Ed de telefoon ip de

haak had gehangen.

Stoere tankcommandanten hebben nu eenmaal hun eigen manier om te zeggen: “schat ik

ben thuis”.

Sinds de E3 en de Games Con-
vention in Leipzig houdt Crysis

de gemoederen behoorlijk bezig.
Tussendoor kwam ons aller J.J. nog
van een koude kermis thuis toen hij
in London maar liefst vijf (I) minuten
naar een hele vroege versie van

het spel mocht kijken. Vloekend en
tierend kwam de verontwaardigde
sportbilly terug naar Nederland

TROPISCHE EYECANDY

maar, zo gaf hij toe, datgene wat hij
te zien had gekregen, grensde aan
het onwaarschijnlijke. Onwaarschijn-
lijk mooi that is...

CLEAN & VRIENDELIJK
Inmiddels zijn we heel wat maandjes
verder en stap ik kinderlijk enthou-
siast het gloednieuwe kantoor van
Crytek binnen. Het bedrijf is voor de

Crytek’s grote doorbraak was natuurlijk de shooter Far Cry, een game
die tot op de dag van vandaag nog prima mee kan met alle grote

shooters van naam.

Overigens was de tropische eyecandy van Far Cry een voortvloeisel uit
een techdemo die de ontwikkelaar maakte voor de GeForce 3 kaar-
ten toentertijd. De demo heette X-Isle en imponeerde vooral door het
realistische water en de enorme dinosaurus wiens huid levensecht in
beeld kwam. X-Isle zou uiteindelijk uitgroeien tot de megahit Far Cry.

derde keer verhuisd in haar relatief
korte bestaan, en groeit nog steeds.
Frankfurt is een internationale stad
met internationale bewoners en die
verhoudingen vond ik ook terug in
de gelederen van Crytek zelf. De
studio is enerzijds superstrak inge-
richt, clean en modern, anderzijds
zijn de mensen warm en vriendelijk
en hangt er een hele ontspannen
vibe.

Gelukkig was er deze keer geen
sprake van een schoolklassenyn-
droom, waarbij we enkel mochten
kijken en vragen konden stellen,
nee, er was sprake van een echte
hands-on met misschien wel de
belangrijkste PC titel van 2007.

NIEUWE PC KOPEN

Mijn handen jeukten tijdens de
presentatie maar de kriebels
maakten al snel plaats voor een
openhangende muil. Alle filmpjes,
alle screenshots en alle verhalen
die je tot nu toe hebt gezien en
gelezen kloppen. Deze game is echt
onwaarschijnlijk fraai en gedetail-
leerd. Sterker, zelfs de mooiste
screenshots op deze pagina kunnen
je niet laten zien wat voor grafische
pracht Crysis blootlegt.

Zonder enige twijfel is dit de vetste
shooter sinds hele lange tijd en
misschien wel de mooiste game ooit
gemaakt. Alles komt zo prachtig en
realistisch in beeld dat het bijna eng
wordt.

Het doet tegelijk vrezen voor de con-
figuratie waarover je moet beschik-
ken om alles in FULL te kunnen
draaien, maar als je dit er voor terug
krijgt dan haal je op de dag van
Crysis’ release lachend een nieuwe
PC. [Jan trakteert!- Ed]

BEVRIEZING
Op het eerste gezicht lijkt Crysis
weer zo'n shooter op een tropisch

"IK DENK DRT DIT
EEN iniJLPTIfIL

VDOR PC GRIDING
BETEKENT" J

eiland waarbij je de vrijheid hebt om *
rond te rennen en naar eigen inzicht
basissen van de aanwezige (Kore-
aanse) soldaten te belagen.

Toch is er veel meer aan de hand.
Grof gezegd valt de gameplay uiteen
in twee delen. In het eerste deel
vecht je tegen menselijke vijanden
onder de tropische zon, in het
tweede deel krijgen de aliens meer
en meer de overhand en veran-

dert de vegetatie en de omgeving

Z’nvrouw had een helikopter gehuurd om een eir

compleet. Doordat de buitenaardse
wezens de tropische vegetatie van
het eiland volledig bevriezen, krijgt
de gameplay een totaal andere
wending.

Maar laat ik me voor nu beperken
tot mijn speelsessie met de levels
uit het eerste deel.

KNAPPENDE OOGBALLEN
Als speciale soldaat met een supe-
rieure nano-suit ben ik behoorlijk
krachtig. Ik heb de mogelijkheid
om drie 'special powers’ (snelheid,
kracht en harnas) tijdelijk in- en

[



Far Cry...sis

uit te schakelen waarbij je altijd
maar een van de drie tegelijk kunt
activeren.

Het is een fraai gezicht hoe de
omgeving ‘blurt’ als |k speed inzet
en ik als een gazelle door het beeld
sprint. Razendsnel switch ik naar
kracht, til ik een vuilcontainer op en

te maken aan hun huwelijkscrysis.

smijt die richting een jeep die net
aan komt rijden. De auto kantelt
met de drie soldaten erin. Een van
de soldaten grijp ik bij zijn klad-
den voordat hij doorheeft wat hem
overkomt. Ik knijp zijn keel dicht en
zZijn oogballen knappen bijna uit zijn
kassen. Mooi detail. Als ik met hem
ben uitgespeeld, smijt ik de arme

ziel achteloos veertig meter de lucht

in. Als een kat die is uitgekeken op
een gevangen muis.

Pikant gegeven; de speciale krach-
ten doen me erg denken aan de
Feral Powers uit Far Cry Instincts.

EXPLOSIEF

Genoeg gestoeid met de nano-suit
powers. |k wil knallen. En knallen
mag Ik. Crysis huisvest een rijk
arsenaal aan stoere wapens die
volledig te modificeren zijn. Daarbij
is de omgeving te classificeren als
extra wapen. Tonnen met explosief
materiaal en gasflessen blaasje
grijnzend op waarna je in sommige
gevallen een complete kettingreac-
tie veroorzaakt.

Zo schoot ik met een rocketlaun-
cher een helikopter uit de lucht die
vervolgens bovenop een brandstof-
tank neerstortte, waarna de omlig-
gende gebouwen in een vlammen-
zee uiteen spatten. Een prachtig
schouwspel.

BOOMPJE KNAK

De tijd datje in sfiooters met

een bazooka op een willekeurige
deur of houten muur schoot en de

**

deur/muur gewoon staan bleef, is
nu echt verleden tijd. In de levels
die ik speelde kon namelijk echt
alles kapot. Het physics systeem in
Crysis is een van de meest geavan-
ceerde die ik tot nu heb gezien.
Huisjes en barakken gemaakt van
golfplaten en planken kun je volledig
afbreken. Alsje wilt, springje voor
de lol boven op het dak van een
wachtpost en scheurje het golfpla-
ten dak aan stukken.

Wanneer je later in het spel in een
tank springt, kun je een complete
doorgang in de jungle creéren door
gewoon metje tank over de palmbo-
men heen te walsen. Alle bomen zijn
individueel te knakken; je kunt ze op
soldaten laten vallen of de palmbla-
deren gebruiken als cover.

Meer dan ooit heb je het idee één te
zijn met de waanzinnig mooie omge-
ving waarin je je staande houdt. En
meer dan ooit heb je de kans om je
vijanden even ongenadig als divers
uit te schakelen. O

Zie je die soldaat ieunen in de bocht? Hij zat het vorige leve! in een zijspan...

Vel —w T
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VERWACHTING

Alle technische toeters en bellen
daargelaten is Crysis natuurlijk
gewoon een standaard shooter.
Maar wel een waarbij de illusie van
videospel nagenoeg volledig door
de interactieve en fotorealistische
omgeving is weggenomen en waar
je zo ongenadig bruut mag huis-
houden... dat ik denk dat dit een
mijlpaal voor PC gaming betekent.

+ Mooi, mooier, mooist.

+ Speeltuin aan schietgeweld.

+ Interactieve omgeving.

- Maken de Nano-suit
krachten je niet té

CRYSIS

PC

CRYTEK/ ELECTRONIC ARTS
ZOMER 2007
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JEROEN VECHT ICET DE KOLOSSUS VRN RHODOS

Als je als eerste op kantoor bent, heb je natuurlijk
eerste keus als het gaat om de binnengekomen games.
Zo gebeurde het dus dat God of War Il op de deurmat
lag met niemand anders dan Jeroen in de buurt. Je
begrijpt dat ie zich meteen in het testhok opsloot.

Toen God of War overwonnen was
en Kratos zich op zijn godentroon
liet ploffen, dacht ik bij mezelf:
"Was dit het dan? Gaat Kratos nu
met pensioen? Ik zou me de ziekte
vervelen op die zetel."

Kratos moest ongeveer hetzelfde
gevoel hebben gehad want hij kijkt
behoorlijk chagrijnig als de demo
van GoW Il start. Om zichzelf te
vermaken is hij maar een oorlogje
gestart.

Zelf is hij niet eens van de partij: hij
iaat het vuile werk opknappen door
het Spartaanse leger dat hij op pad
stuurt. De Spartanen veroveren de
ene na de andere Griekse stad, dit
tot ergernis van alle andere géden
van de berg Olympus.

GOD OF WAR OP DE
PSP?

Natuurlijk hoop ik vurig dat God
of War ook afreist naar de PSP en
die hoop werd tijdens de demo
van God of War Il nieuw leven
ingeblazen.

Ik bekeek de extra's van de game
om zo achter wat nieuwe zaken
te komen. Er stond een video
klaar genaamd ‘Road to E3,

een korte documentaire over de
totstandkoming van de E3 demo.
Het meest opvallende was dat er,
naast wat leuke weetjes over het
scheldpatroon van de ontwik-
kelaars, PSP Debugs zichtbaar
waren.

Dan ga je toch zitten denken...
zou het?

PDWENUNLIMITKD.NL

DEMO

Tijdens de demo wordt de stad
Rhodes aangevallen, de Spartanen
slachten de bevolking af en laten aan
Kratos weten dat de stad bijna geval-
len is. Dit is het teken voor Kratos
om afte reizen naar de Aarde om zelf
de doodsteek toe te brengen.

Athene waarschuwt Kratos dat het
voeren van oorlog hem niet in dank
wordt afgenomen door de overige
goden en dat hij alleen dankzij haar,
nu de Oorlogsgod is. "l owe you
nothing,” antwoordt Kratos geirri-
teerd en daalt af naar de Aarde.

ge
armi
gers

blauw(

Tijdens

veel gaJ

kn
woi

Opd ronver
ten valt Tgevaartel®

opgejaagd dier zoekt KrSWsTiaar
adempauzes die er niet zijn. Als de
uiteindelijke game deze kwaliteit kan
vasthouden, dan kunnen we die Gold
Award alvast oppoetsen. O

"RLS EEN OPGEJRRGD DIER ZOEKT

KRRTOS NRRR RDEIOPRUZES DIE ER NIET

Athene besluit om in te grijpen. Als
de kale killer, die boven Rhodes

uit torent, op Aarde landt, ontdoet
Athene hem van zijn goddelijke
status. Tegelijkertijd wekt ze de
Kolossus van Rhodes tot leven, dat
zal hem leren!

NIEUWE MOVES

Met de juiste knoppen laat Ik de
‘Blades of Athena’ weer vurig door
het beeld vliegen. Al zwiepend en
zw

lichamen. Kermend verdwijnen ze in
het niets.

Alle bekende ‘moves’ zijn aanwezig,
samen met wat nieuwe bewegin-
gen zoals de mogelijkheid om over
afgronden te slingeren. Daar komt bij
dat een combinatie van blokken en
aanvallen een paar even mooie als
dodelijke aanvallen oplevert.

Spelen met Kratos geeft me nog
steeds dat gevoel van onoverwin-
nelijkheid. Die soldaten van Rhodes
kunnen me niets maken; ik rijg ze
één voor één aan mijn zwaarden. De
echte testcase is echter het grote tot
leven gewekte bronzen beeld...

ZIIN "

CuePICfITCPPSTPIl.

SOPPS MIY)P IK ZAG
W6£US DAT DIE MOePCPVLCK
OP Ml DIJ GCGPOFID WAS .

PLAYSTATION 2

ME ECdTOS. 40U CNAUTIIl. JAU2EU.

Ondanks andere berichten, hoopte Kratos
nog steeds op de hoofdrol in Tarzan De
Musical.

VERWACHTING

Afgaande op de demo zal God of
War Il smullen worden.

O Oogstrelende en overweldigende
gevechten.

O Groots en meeslepend
van opzet.

OWeinig vernieuwing f
zichtbaar in de demo. \ ¢/ j

JEROEN

GOD OFWAR I
PLAYSTATION 2

SCEE/ COLUMBIA TRISTAR
APRIL 2007



DE LEUKSTE MOBILE BAMES ZONDER ABONNEMENT

N 87RERT RiLEs

SMS: JG<spatl«>333102188 naar 4777 (€ 4,50)" * fT

~Asphalt 3; Street Rules gooit alles in de |p i?
>zesde versnelling en plaatstje achter het #
stuur van een dikke street racewagen. Zo
snel mogelijk over het asfalt razen terwijl je
uit de handen van de politie blijf*cheur
« door de wereld van
Asphalt 3: Street Rules,
~een spectaculaire
) mobiele race ervaring.

BANBSTAR CRIME CITY

SMS; JG<apatle>333102214 naar 4777 (€ 4,50)
-Als misdadiger wil je naam maken, gevaai
en opgeven komt niet inje woorden
boek voor. Zelfs normen en waarden
lapje aanje laars. Jij maakt naam
voorjezelf en je gaat over lijken. Je
begint onderaan de m Isd "
om uiteindelijk op
te klimmen. Enals
Godfather door het
leven te gaan.

V BRAIN CHALLENBE

SMS: JQ<spatle>333102179 naar 4777 (€ 4,50)
Trainje hersenen en hou ze topfit met simpele
maar toch best wel lastige oefeningen. De
hersengymnastiek oefeningen bestaan uit
geheugenspelletjes en rekensommetjes. Brain
Challenge moetje dan ook zien als vitamines
voorje hei

™ BARNEG R AL O

SMS: JG<*patie>333101654 naar 4777 (€ 4,50)
Juni 1944, de geallieerden zijn geland op de |
stranden van Normandie. Jij bent een soldaat
van het 502de regiment van de Screaming
Eagles. Jouw taak: de Duitsers uitschakelen
enje kameraden te hulp schieten daar waar
nodig. Jij hebt de

leiding en ze zullen

je volgen naar de

overwinning.

DIAMOND RUSH

SMS: JG<spatle>333102104 naar 4777 (€ 4,50) *1 »
Jij bent een schatzoeker. Je maaktjacht op

diamanten en daarvoor doorkruis je levens-

gevaarlijke ruines en schattombes. Je lost

complexe puzzels en raadsels op. Ontsnap uit

de drie magische werelden mét de diamanten

om tot ultiemei

ontdekker

te worden

gekroond.

N MR EdhimnDER

SMS: JG<Bpatte>333102181 naar 4777 (€ 4,50) r»
Ken je het bordspel Zeeslag nog, waarbij Je

schepen zo positioneerde datjouw tegenstan-

der echt met de handen in het haar zat? Jouw
schepen waren nergens te vinden! Nu is_dit
strategische spel

ervoor je mobiel

en een stuk span-

nender ook.

T BnaOTSTE BAMESMABAZINE VAN DE BENELUX

Mb% HT HDLD

SMS; JG<spatle>333101661 naar 4777 (€ 4,50)
Een paar fiches voorje op tafel en twee

kaarten inje handen is genoeg om miljonair

te worden. Blufje een weg naar de eeuwige

roem of speel het veilig. Je neemt het op tegen
een paar erg goede spelers die maar één ding
willen: je ontdoen van al je geld.

BIREATYALNSTON

SMS: JO<spatie>333101652 naar4777 (€4,50) ; ™
Durfjij het spookhuis van Mystery Mansion
Pinball binnen te gaan en te zoeken naar haar
schat? Pas dan op, want er zijn een aantal
bizarre kleurrijke figuren die zich in het huis
verscholen houden. Zo zulje Frankenstein,
A mummies en sexy vampier dames tegen heUijf.
j lopen. Dat alles in een mooi vormge- n
j geven pinball spel, dat niet alleen zeer
gemakkeiijk te spelen is maar ook nog
eens aanstekelijk werkt.

MISSION IMPOSSIBLE 3

B SMS: JG<8patie>333102017 naar 4777 (€ 4,50)
~ouw opdrachtis om deze game
*Ahelemaal door te spelen. Je wordt
In de wereld van de film Mission
Impossible 3 gegooid. Jij ben Etan
Hunt, de beroemde Impossible
Mission Force Agent. Je neemt
het op tegen
terroristen
die je de weg
versperren.
Succes.

PLAT INUM SOLITAIRE

SMS: JG<8patle>333101864 naar 4777 (€ 4,50)
Pas op. dit is verslavend! Dit kaartspelletje

zal heel wat minuten oppeuzelen zonder
datje hetin de gaten hebt. Nieuw is dat
je een soort Casino mode hebt waarin
je extra gemotiveerd wordt om door te
spelen. Verslavend dus”

en zeg niet

dat we je niet

hebben gewaar-

schuwd.

PLAIINI'M

OuBI'ERBENT
SMS: J6<8patie>333102160 naar 4777 (€ 4,50) ~
Houje vrienden dicht bijje enje vijanden nog
dichterbij. Sam Fisher gaat op pad om zijn
meest uitdagende missie te voltooien. Een
missie die hem tussen twee kampen plaatst.

Niet alleen zal Sam moeten teruggrijpen
/h stealth maar ook zal hij beslissiO’
Yén moeten nemen die hem in gewe-
tensnood brengen.
Hebjij het inje
om een dubbel
agent te zijn?

FEAY BEDFF ROy

SMS: JG<Spatle> 333101149 naar 4777 (€ 4,50)
Jij stapt in de schoenen van Geoff Rowl

de stervan Vans. Je zult heel veel tricks
moeten halen om je als ster op te werken naar
eeuwige roem. Werk aan je skateboardvaardig-
heden, haal sponsoren binnen en werk aan je
reputatie. Wie

weet ben jij

het volgende

skateboard

talent.

r

Na het versturen van Je bestelcode ontvang je direct een SMS-bericht met een download-link. Hiermee kun je Je bestelling via mobiele telefoon downloaden. Je bestelling wordt eenmalig afgerekend met behulp van SMS-

berichten; je zit dus niet vast aan een abonnement!

De producten zijn geschikt voor de meeste toestellen die mobiel internet en downloads ondersteunen. Check het complete assortiment voor jouw telefoon op www.powerunlimited.nl. Tevens vind Je hier de juiste mobiele
internetinstellingen en informatie over de klantenservice. Let op, alle vermelde tarieven zijn exclusief de download en/of datakosten. Minderjarigen dienen toestemming te vragen aan de ouders voor iedere bestelling.

Wijzigingen en drukfouten voorbehouden

© Gameloft. All manufacturers featured in Asphalt: Street Rules are trademarks of their respective owners. Rainbow Six and Red © Red Storm Entertainment Inc. Mission Impossible 3 © Paramount. All trademarks are the

property of their respective owners.
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TRAUMA CENTER
+SECDND DPINI

We beleven een vrij tamme periode wat Wii-releases
betreft. Dus leek het ons een goed idee Jurjen eens de
operatiezaal in te schoppen om te kijken of hij onder
de druk van een échte deadline ook nog een beetje kan
opereren. En om te zien of Trauma Center iets is om
naar uit te kijken, natuurlijk.

Terwijl mijnheer Dijkstra met

zijn vingers door zijn grijze baard
streek, vroeg hij mij wat ik later
wilde worden. Mijn antwoord was:
journalist. Dit was in de zesde klas
van de lagere school (nu groep 8),
dus alweer zo’n vierentwintig jaar
geleden.

Ik wilde journalist worden omdat ik
dacht dat ik dan met een perskaart
overal naar binnen mocht. Alsof dat
een soort entreebewijs was voor
alles wat leuk en opwindend was in
het leven.

Er was ook iemand die dokter wilde
worden, daar begreep ik niets van.

ENG

In Trauma Center ben ik niet zomaar
een dokter maar een chirurg. Dat
vind ik niet zo prettig hoor, een
lichaam opensnijden en dan zien
wat er allemaal in zit. Een frons op
mijn hoofd en een wee gevoel in mijn

Gek, in de meeste ziekenhuizen hebben ze
een aparte kamer voor vergissingen...

OOK OP DE DS

Second Opinion op de Wii is in
grote lijnen hetzelfde spel als
Under the Knife op de DS, maar
dan met een paar extra missies.
En natuurlijk een andere manier
van besturen. Dat laatste geeft
de game een heel ander gevoel.
Het werkt

sneller en voelt

echter, alsof

je nég meer

betrokken bent

bij de maag-

omdraaiende

bloedige actie

in beeld. fiii- n 9'

,BQ POWBRUNLIMITKD.NI.

buik, dat levert het op. Maar goed,
het is nu eenmaal mijn werk.

Met de duim van mijn rechterhand
op de pook van de Nunchuk kan ik
razendsnel wisselen tussen scalpel,
drain, hechtingnaald, laser, injectie- k
naald, echo/vergroter, antibiotischej
gel en pincet. Het gekozen instru- *
ment gebruik ik door met mijn linkeB
hand de Wii-afstandsbediening te M
bewegen, met A en/of B ingedrukt.®
Dit voelt zo eng dat het echt is, ik
bedoel zo echt dat het eng is.
Rechtshandige spelers kunnen de
twee controllerhelften omdraaien.
Linksom of rechtsom, het werkt
allemaal uitstekend.

als profyoefl|aller, weer een ander
lijkt het leuktam onder hoge druk in
lichamen te ~nijden. Niets mis mee
allemaal, maoér ik beleef liever iets
anders.

Als spel en kunstvorm is Trauma
Center desalniettemin bijzonder
geslaagd, dus ik ben benieuwd naar
het cijfer.

Wie gaat zich hier eens in
vastbijten? Jongens? Jongens? Hé
kom op nou, watjes!

* The kicecQtion tfMtment :
y r”n twQIl. NU:e work. Doctor

. Eigenlijk had ze stewardess willen worden.
V»  XIT'AT TI'T r' e

Net op tijd werd het cement uit de balzak
van de patiént verwijderd, want anders
was z'n lijf (met z’n nierstenen, kalk in de
bloedvaten en water in de knie) spontaan
een bouwbedrijf begonnen.

TOPSPEL

Laat ik duidelijk zijn: dit is een
topspel. Hoogste kwaliteit in alle
facetten, en het werkt allemaal
uitstekend.

Een score onder de tachtig zou niet
kloppen, dat voel ik echt zo. Maar
ik ben niet de persoon die dat hoge
cijffer gaat geven want ik vind het
thema van dit spel te weinig bij mij
passen om me in dit spel vast te
bijten. En dat is een must bij Trauma
Center, je erin vastbijten. Het spel
wordt al snel heel moeilijk en vraagt
veel van je analyserend vermogen,
behendigheid, maag en zenuwen.
Het beroep van chirurg is niets voor
watjes als ik, dat wist ik in de zesde
klas al.

BENIEUWD
De één zit graag achter een kassa,
de ander droomt van een bestaan

VERWACHTING

nt=TiTiatTHir<aimviJiicniaim



PC/ XBCX 3BC

ABE BF CONAN
HYBORIAN ADVEN

De fantasiewereld van Conan the Barbarian leent zich
uitermate goed voor een game”™pn al helemaal voor een
MMO. Dat vond nietj|™ ||~ |~aar ook het team van
Funcom.

ji""ncom noemt Aol

areen Massive Onlio

Het lijkt mterénne'

er zijn weldegelijk grotér
met andere games i .
Om te téfginnen speelje dit avont»|in
tuur eerst als een singleplayer N
gartie. Je begint als slaaf en wan-
neerJe op vrije voeten bent, hak,
beuk en siloze je S *~g + " r

n, elfen en ores maar
lullen en rondborstige
;Wj?inig textiel om hun

. Zo blijft de cultpop

:ewaarborgd.

HAKKEN

Zegje Conan, dan denkje aan gro-
teske bijlenen bebloede zwaarden.
De gevyftten zijn dan ook ander#

level 20. Pas vanaf OTRrjoinSfit
kun je de game online spelen met
anderen.

Het Conan .universum is rauw,
hard en meedogenloos en kent

cfarImte”Qrtiteld WoW. In plaats
viwBHcombat of razendsnel®
switchen tussen snelj*tserl.fmaakt
de game gebruik van*Rfeal Combat’.
Dat betekent dat er zes manieren

TONRN IS RRUIU EN mEEDOGENLOOS DIET
GESPIERDE BULLEN EN RONDBORSTIGE v
DimES RIET UIEINIG TEXTIEL OIO HUN
BEVALLIGE LIJVEN."

zijn om op een vijand in te hakken.
Je kunt metje wapen op het hoofd,
de torso en de buik slaan en dan
0ok nog eens van boven naar
beneden en van links naar rechts of
andersom.

Combineer deze moves enje brengt
noég meer schade toe aan je vijand,
hetgeen gepaard gaat met liters
bloed en rondslingerende ledema-
ten. Dit systeem geldt ook voor
‘Ranged Combat’, magische

JRN ONTDEKT DE BRRBIIRR IN ZICHZELF

aanvallen en knokken te paard
(‘Mounted Combat’).

Daarnaast ken het spel ‘Formation
Combat’ wanneer je met groepen
samenspeelt. Hoe beterje
formaties toepast, hoe snellerje
expa=tence stijgt.

TofsEt is er ‘Siege CorriL>jf ‘wsarbij

HET DOUDEPT EWHET SUK-

n BER s r

twee gi

oorlog zijn enje gei

gevechten uitvoert, enigszTns verge-
lij*baar met die in Lineage,

KNOKKEN IN DE KROEG
Grafisch weet AoC te imponeren,
vooral de enorme vergezichten zijn
een lust voor het oog, helemaal

A je het'9p8I straks draait onder
Direcé&ilO en Vista waarvootda . =
garrsisgeeBim~~rd.

Tussen alle brée ‘kracht en praat'
is er echter ook ruimte voor een
knipoog. Gaje een kroeg in dan kun
je dronken worden en verzeild raken

in heuse PvP barfights. Hilarisch!

De makers van AoC hakten al eerder
met het MMO bijltje in Anarchy
Online en ook de puike adventures
The Longest Journey en Dreamfall
komen van Funcom. Als men er in

WIE IS CONAN?
Misschien dat bij sommige lezers
een belletje is gaan rinkelen bijj
de naam Conan. De avonturen
van de barbaar zijn namelijk
verfilmd met niemand minder
dan Arnold Schwarzenegger in de
hoofdrol. Het Conan universum
is echter veel ouder dan de films
waarin Arnie speelde.

De breedgeschouderde barbaar
ontsproot een slordige 70 jaar

() geleden uit het brein van de
Amerikaanse schrijver Robert E
Howard. Hij heeft vele verhalen
geschreven die navolging vonden
in andere boeken, comics, films,
tv-series en games.

Meer info vind je op www.conan.
com en www.rehoward.com.

VERWACHTING

MMO spelers die WoW te zoetsap-
pig vinden en een beetje moe
worden van ‘grinden’, komen met
Age of Conan meer aan hun brute,
bloederige trekken. Of dat genoeg
zal zijn om de moordende concur-
rentie in het MMO genre aan te
kunnen, vertel ikje binnenkort.

+ Brute actie.
+ Eerste MMO voor de Xbox 360.
+ Prachtige vergezichten.
- Leeft Conan wel onder Europese
gamers?
- Kunnen PCen Xbox 360
spelers straks tegen
elkaar knokken? 1 IANI

AGE OF CONAN
XBOX 360/ PC
FUNCOM/ EIDOS
Q2 2007

POWERUNLIMITED.NL


http://www.conan
http://www.rehoward.com

o PREVIEW

___Dragon Quest-s] elle je-tn mijn
Nintendo-computer. Daglanggele-
den, zeg. lk kan het me niet eens
meer herinneren. Waarschijnlijk is
het zelfs nog nooit gebeurd.

Wat ook niet zo raar is want er is in
Europa nog nooit een Dragon Quest-
spel op een Nintendo-computer
uitgebracht.

Laten we hopen dat daar verande-
ring in komt met het inmiddels in de
VS uitgebrachte Rocket Slime, het
avontuurtje dat ik importeerde en
momenteel met veel plezier door-
loop op mijn DS.

Immers, dat plezier gun ikjou ook.

ELASTIEKJE

Combineer het zoete sfeertje van

Kirby inje hoofd met het avontuur-
lijke spelgevoel van een 2D-Zelda.
Denk daarbij ook even aan de

De graphics en de omgeving zijn recht-
streeks geport van Far Cry Vengeance.

DRAGON QUEST
MONSTERS: JOKER

In Japan is eind 2006 nog een
ander DQ-avontuur voor de "
DS verschenen: Dragon Quek'
Monsters: Joker, een lichtvi
tige RPG die qua opzet wel

wat wegheeft van Pokémon (of
Spectrobes, haha).

Dat deze Joker in Europa uit-
komt is niet waarschijnlijk maar
toch ook weer niet uitgesloten.

pdwkrunlimited.nl

absurde dialogen uit Mario & Luigi,
dan staatje neus alvast de goede
kant op.

Je bestuurt een slijmbal (dat woord
magje In dit geval letterlijk nemen)
die je als een rubberen elastiekje
kunt uitrekken en wegschieten.

Een getroffen vijand zal opstuiteren
om met een beetje geluk en behen-
digheid opje hoofd te landen, zodat
je hem kunt weggooien.

Dit werkt ook met schatkisten en
projectielen die je in kanotmin kunt
gooien. Bijvoorbeeld in eert retetief
klein kanon op een karretje datje
over ralts kunt verplaatsen, walliclit
op zo’'n manier dat de loop ervmop
een blokkade wordt gericht. Voer
voor puzzels, dat begrijp je.

MONSTERLIJK GROTE
KANONNEN

Ik gebruikte In de vorige alinea de
woorden ‘relatief klein’ met betrek-
king tot het woord ‘kanon’, omdat |k
het in deze alinea over monsterlijk

DRAGON QUEST IX

grote kanonnen wil |ieblien,|

en dan neb ik het niet o ter

Dit soort kanonnen is z(igrdot dat

je erin kunt kruipen, om wnnen ver-
schillende kamers te bezoeken. In
deze kamers trefje projectielen die
je in de laadkamers moet wprpen.

Dit zie je allemaal op je onderste
scherm gebeuren. n

Op het bovenste scherm zi®je je V ir?

kanon van buitenaf, hoe die staat
opgesteld tegenover dat van een
vijand. Die vijand neemtjouionder
vuur. Je kunt richten op de projectie-
len die jouw kant op komen of direct
op het schietgevaarte van de vijand.

Ik heb ook weleens een kanon in m'n mond,
maar die is dan van Grolsch.

De échte delen van Dragon Quest komen altijd naar het spelsysteem
met de meeste potentiéle gebruikers, wat blijkbaar verklaart waarom
deel negen niet naar de PlayStation 3 komt (zoals verwacht) maar naar

de Nintendo DS.

De eerste vier delen verschenen in eerste instantie overigens voor de
NES, deel vijf en zes kwamen uit op de SNES, deel zeven ging naar de

PlayStation, de PS2 kreeg deel acht.

In deel negen (op de DS dus) gelukkig geen willekeurige botsingen met
vijanden die in menu’s verslagen moeten worden maar directe actie
met vijanden die je echt ziet lopen. Meer zoals in Zeida dus, en daar
zullen in Europa weinig DS-bezitters om rouwen. Deel negen wordt hier
overigens pas halverwege 2008 verwacht. e k

RIS EN FRUITIG _
De kanon-veldslagen vormen een
wezenlijk onderdeel van het avon-
tuur. Ze beginnen wat simpeltjes
maar winnen snel aan diepte, zo
ongeveer vanaf het moment dat
je bemanningsleden aan boord

kunt halen. Het is illustratief voor

Dit lijkt een rare bocht, maar hoe wil je
anders een rondje om de kerk rijden...

de manier waarop onverwachte
spelelementen je in Rocket Slime
opperbest vermaken.

Al die onverwachte elementen zijn
netjes en logisch samengevoegd,
gevangen 1n een fris en fruitig teken-,
stijltje, ondersteund door muziek
waarvan je automatisch vrolijk
wordt.

Square-Enix moest deze slijmbal
maar eens heel snel richting Europa
hoesten. O

VERWACHTING

Dit is gewoon een superleuke action
adventure die bij de gemiddelde
DS-bezitter prima in de smaak zal
vallen.

Fris en origineel in alle facetten.
+ Monsterlijk grote kanonnen!
- Misschien iets te ge-
makkelijk en oppervlakkig ,
voor de doorgewinterde
speler.

DRAGON QUEST HEROES: ROCKET
SLIME

NINTENDO DS

SQUARE-ENIX

1-4 SPELERS

VERWACHT: EIND 2007



NOBILIS LINE-

Ik moest me om tien voor vijf 's
ochtends melden op Utrecht CS.
Zelden sta ik zo vroeg op, maar voor
dit tripje naar Parijs had ik het over.
Benieuwd als ik was of de uitgever
"véfl Two Worlds ditjaar nog meer
‘verborgen pareltjes’ voor ons in
petto zou hebben.

MOUNTAIN BIKE
ADRENALINE

PS2/ LENTE 2007

De titel zegt het al; dit is een game
waarin je op een mountain bike

op verschillende manieren van

een berg af kan denderen. Nou ja,
denderen... rollen Is misschien een
betere omschrijving. De actie is
namelijk ver te zj)eken. Het voelde
meer aan alsof ik met een volge-

, laden bakfiets aan het rijden was.
Ook de graphics stammen uit het
jaar nul.

Dit was de slechtste titel die Nobi-
lis me liet zien. En er was niet eens
een multiplayer optie... Wat een
bagger!

DEATH TO SPIES

PC/ Q3 2007

In de tijd van de TuUBede Wereldoor-
log ben je een Russische spion. Je
taak? Heel slrrg»!: het elimineren
van spionnen” bedriegers en ander
gespuis dat (Je Russische macht in
gevaar kan drengen.

Het komt n ~r op sluipwerk en koel- i
bloedig killpn. Net als Hitman, alleeni
dan in de stijl van Commandos.
Simpel Is Het niet, origineel ook niet.
Eerlijk gezegd wist de game me op
geen enkel punt te overtuigen.

Twee maanden geleden schreef Jan een artikel

over Two Worlds, een game die hij bestempelde als
potentiélé~ONIvion opvolger. Ui*ever van dh spel is
Nobilis dat on”~itnodigde omi”eiis in Parijs naar hun
totaie iine-up te komen Kijkenl Maarten stak het meest

enthousiast z’n ving”op, en

de iichtstad.

TV GIANT

‘PC/ APRIL 20077

In TV Giant sta je imete seizoenen
van de manager van een t4zender.
Je krijgt allerlei opdrachten Ote de
head honcho van een tv statioiX,
ook voor z'n kiezen zou krijgen. Zd"
bepaal je welke programma’s je
uitzendt, neem je paruoneefaarTén
hou je de kjjitclifer®s goed inde
gajan. ' 1

Oe game is*n soort mix tussen
De Sims en The Movies en gaat vrij
diep. Je"kunt zelfs je eigen tv-stu- *
dio’s upgraden en je eigen films en
programma’s maken. Niets voor mij
mear als je The Movies vet vindt,
dan kan je dit ook wel waarderen;j

NET NIET

de Thaiys rkhting

NET NIET'GRIDES OVERHEERSEN

HARD TO BE GOD

PC/ SEPTEMBER 2007

De titel klinkt als een goedkope Duitse pornofilm, maer Hard To Be God Is
gebaseerd op het razend populaire gelijknamige boek van de Russische
Stiljgatsky broeders.

De game gaat verder waar het boek eindigde. Alle planeten zijn geévolu-
eerd, op eentje na en daar moetjij als speler een kijkje nemen. Maar dat
kan natuurlijk niet inje supersonische outfit. Nee, Je gebruikt de kleding en
wapgns die gebruikelijk zijn op de planeet waar je op bezoek gaat.
WelUwaar oogde deze action/rpg erg fris en kleurrijk, maar het verhaal
slaat echt op kaas. |k moest dan ook keihard lachen toen de Rus die mijj
de glime presenteerde voor een eindbaas ineens zijn middeleeuwse outfit
veranderde in een ruimtemannetjespakeneen gigantische krokodil aan
gort schoot met zijn fireguri,..

MYTHIC WARS

PC/ MEI 2007

ijlifde RTS Mythic Wars heb Je de keuze om met humans, elfjes of orcen te
Spelen. Echter, die orcen zien eruit als apen; als ze die monsters nou groen
Wadden gemaakt...

ffenfin, de game zag er erg fraai uit, maar kwam op mij vrij simpel en weinig
'uitdagend over.

Op een na zagen alle games er verzorgd uit en ook op de gameplay was
niet veel aan te merken. Maar om nu van potentiéle topgames te spre-
ken, gaat me echt iets te ver. De verhalen zijn nogal simpel en dubieus,
en de originaliteit is vaak ver te zoeken. Ik vond het eigenlijk allemaal

‘'net niet games’.

Eigenlijk was er maar één game die het vroege opstaan écht waard was,
en dat was natuurlijk Two Worlds, waar Jan al eerder over schreef.

Ik heb er ook een uurtje mee mogen spelen en die ervaring lees je op het
befaamde Powerweb: www.powerunlimited.nl! Checken dus!

PDWERUNI.IMITED.NI.
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Het enige gamesprogramma met ballen (letterlijk)!
Ongeveer Ieder_e maand een nieuwe UItzendlng Op Begijnenstraat 9b -1941 BR Beverwijk - www.bmmgames.nl
www.powerunlimited.nl

BIBHiriTXSaibllléMUFili

GESHiGO." fe
j-Nicholson in het Azeroths Nieuwsblad =~ De XbOX 360 SpeCIaIISt

Xboxhome.n

Gratis verzending van games !
| Games vanaf 20,- euro ! Tel: 030 669 1224
UitVoorraad Leverbaar! WWW:www.xboxhome.nl

Power Unlimited is het grootste en meest
toonaangevende Gameblad van de Benelux!

£ 'fE M m m Wilt u hierin adverteren?

Bel:
Raymond Vos 023-546-3436

VNU business publications

G I Z M O D O DE GADGET WEBLOG

y AV
» Laptos
» FHDAS

)
» Wireless

De eerste global
weblog met de
technologische
innovaties van
de toekomst.

www.gizmodo.nl
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ZWARE KLUS

Poeh, dat was me het nummertje wel. Sterker,
dit fs me het nummertje wel, want tenwijl ik dit
schrijf moeten er nog heel wat pagina’s bin-
nenkomen en de deadline was een week of wat
geleden.

Soms kan dat niet anders; we willen natuurlijk,
hoe moeilijk dat ook is voor een maandblad, zo
actueel mogelijk zijn. En als dan op het aller-
laatste moment toch nog die vette game binnen-
komt waar we al weken op zaten te wachten, dan
ruimen we graag nog effe snel een plekkie in.
Soms kan het wel anders maar daar zal ik Jullie
niet mee vermoeien (ik spreek de heren redac-
teuren binnenkort daarover).

Dat het zo'n heavy klus was deze maand had
daar overigens niets mee te maken. Nee, dat lag
meer aan de extra acht pagina’s die we mede
vanwege de PS3 special hebben gemaakt, het
geringe aantal advertenties (dus meer redactie)
en het Command & Conquer krantje dat omgere-
kend zo’n zestien PU pagina’s beslaat.

Eén ding kunnen we dan ook vaststellen: met de
kwantiteit zit het wel goed dit nummer. Ik hoop
dat Jullie ook tevreden zijn over de kwaliteit want
dan maakt het geen reet uit hoeveel moeite het
maken van een blaadje soms kost.

BELONING

Het is bijzonder knap om een first-person shoo-
ter te ontwikkelen die beter wordt naarmate Je
‘m vaker speelt. Resistance is zo’'n spel. De
game wordt simpelweg beter als Je ‘m voor de
tweede maal speelt en dat komt voornamelijk
door de wapens. Gaandeweg het avontuur leer Je
de wapens kennen, weetje wat ze doen en hoe
Je ze dient in te zetten. Dat leerproces is in feite
pas afgerond als Je de game voltooid hebt.

Het échte genieten begint pas als Je nogmaals
in het avontuur duikt. Dat klinkt saai ware het
niet dat er een beloning schuilt in het herspelen
van deze titel: nieuwe wapens.

Hadden alle games maar zo’n soort beloning-
systeem. Dat zou toch heerlijk zijn? Zeida uitge-
speeld? Speel ‘m opnieuw met andere wapens
om op plaatsen te komen die Je eerder niet kon
bereiken. Een epische game wordt op die manier
nég avontuurlijken

Maar er schuilt ook gevaar in zo’n opzet. Zo
moet het de eerste keer datje een game speelt
natuurlijk niet zo zijn datje het saai vindt, want
dan zul Je nooit de moeite nemen om de game
zelfs maar uit te spelen, laat staan te herspelen.

PU test op een PC met
geluidskaart von

£E00ir”

COMMAND & CONQUER 3:
TIBERIUM WARS

SID MEIER’S PIRATES!
FINAL FANTASY
BURNOUT DOMINATOR
KORORINPA

GHOST RECON: ADVANCED
WARFIGHTER I

DE SIMS 2 SEIZOENEN/
LEVENSVERHAL"?

POKEMON RANGER

MEDAL OF HONOR:
VANGUARD

SAM & MAX: EPISODES
-THE MOLE, THE MOB AND
THE MEATBALL

METAL GEAR SOLID:
PORTABLE OPS

JADE EMPIRE: SPECIAL
EDITION

CALL OF DUTY: ROADS TO
VICTORY

NBA STREET: HOMECOURT

UEFA CHAMPIONS LEAGUE
2006 -2007

MEALSTROM
SPECTROBES

TEENAGE MUTANT NINJA
TURTLES

GUITAR HERO

GUITRRHERO Il . m F

"“MET DE GIBSON X-PLODER HEB JE NIET MEER HET IDEE DAT

ER EEN SPEELGOEDGITAARTJE OM JE NEK HANGT.”

POKEMON
RRNGER

“PAS NA ZO'N ANDERHALF
UUR LEZEN-SPELEN- _ _
LEZEN-SPELEN KRIJFJE.
HET GEVOEL EEN BEETJE
JE EIGEN WEG TEMOGEN
ZOEKEN.” i

KORORINPH

“EEN LEUK SPEL".

COMIORND &
CONQUER 3

«HET VOELT ALS

EEN WARM BAD EN

IK BESEFTE AL SPE-

LENDE DAT IK VEELTE
1ILANG NIET IN BAD BEN

GEWEEST.»

pdwerunlimited.nl
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CiXMMAND BCDNaUER 3

RTS games zijn niet voor iedereen. Command &
Conquer 3 is een RTS game. Command & Conquer 3
is voor iedereen. Dat klinkt volkomen onlogisch

maar Jan weet als zovaak recht te praten wat krom lijkt. P2
Command & Conquer is een serie die ongelofelijk veel betekend heeft voor het RTS
genre. Sterker, de oorspronkelijke ontwikkelaar Westwood heeft het genre eigenhan-
dig uitgevonden.
De serie is na twaalf Jaar nog steeds alive & kicking en grijpt met dit laatste deel
terug op de oerbeginselen van de vroege Command & Conquer games.
En hoe waanzinnig ik de Total War serie ook vind, en hoe heftig ik de gevechten
in Supreme Commander en Company of Heroes ook heb ervaren; Tiberium
Wars voelt na die spellen als een welkome afwisseling.
Het gaat snel, het gaat soepel en de instant funfactor wordt in ere hersteld. t1
Tiberium Wars heeft de potentie niet alleen de fanbase van weleer te ver- S.
leiden maar ook de groep gamers die pas is ingestapt bij Generals .
of Battle For Middle-Earth. En zelfs als Je die games niet €
* hebt gespeeld of die hele RTS shit Je nooit een
i- moer kon schelen, dan nog is deze game
ook iets voor Jou. Ik zal Je uitleggen
waarom...
COMMAND &
KNALLEN COMMAND & CAMPY
C&C 3 draait om loeiende lasers, De campy tussenfilmpjes van weleer
nucleaire raketten. lon Canons, dikke zijn terug en deze keer met een cast
tanks en nog dikkere bommen en granaten. aan acteurs die de B-status allang ontstegen
De actie is even snel als bruut en Je kunt heerlijk zijn. Dat betekent lekkere wijven, Kane in topvorm,
huishouden met de drie strijdende partijen GDI, Nod kloeke mannen en sneaky snoodaards die Je, dan
en The Serin. weer doodserieus dan weer met snedige humor, Je
ledere kant beschikt over een keur aan toffe units, spe- missieopdrachten toebrullen terwijl ze Je recht In de
ciale helden en superwapens, waarbij met name The Scrin ogen kijken. Dit geeft een intimiteit, een betrokken-
over eenheden en krachten beschikken die Je tegenstanders heid die vrijwel alle andere RTS games missen.
doen sidderen van angst. In C&C 3 bén Je de Nod. bén Je de GDI en bén Je
Je kunt Je op alle fronten laten gelden. Complete (bijna) die rare, freaky aliens. Bovendien zijn de
flatgebouwen kun Je Twin Tower style met de filmpjes in knisperend HD opgenomen dus het oogt
grond gelijk maken, waarna brokstukken en allemaal lekker.

stofwolken Je doen happen naar lucht. Tanks
spatten in stukken uiteen en als de aliens
hun speciale wapens In de strijd gooien is
het helemaal feest. Duke Nukem zou
zich hier thuisvoelen.

COMMAND & KEUZE
Bouw een basis, zet een gelikte oorlogsmachineop B 1Q
poten en vernietig de tegenstander met alles watje
hebt; dat was en Is nog steeds de basis van C&C.

In Tiberium Wars komt het gelukkig neer op meer dan 35

missies lang dom klikken en bombarderen. Zo kun Je per

missie kiezen welke opdracht Je eerst wilt doen. Neem Je eerst de opdracht

aan om het vliegveld in te nemen, dan heeft dat (bij succes) tot gevolg dat

Je luchtsteun hebt. Maar Je kunt er ook voor kiezen eerst te proberen een

radarpost te veroveren waardoor Je razendsnel zicht hebt over de hele map

en eerder op de hoogte bent waar de vijand zich heeft verschanst. De keuze
die Je maakt, heeft gevolgen voor de rest van de missie.

Voorts kun Je deze keer formaties gebruiken en is er sprake van zogenaamde
'directional damage' waardoor aanvallen van achteren meer schade toe-
brengen.

Superpowers uitschakelen met een welgemikte strike zal Je ook bijna niet
meer lukken aangezien de energiestroom is verdeeld over meer-
dere gebouwen. Dit alles geeft Je meer keuzevrijheid en
de gameplay de nodige tactische laagjes.

fr-*

pdwerunlimited.nl



VA

TIBERIUM WARS

COMMAND & CONTROLE
Je muiscursor glijdt zijdezacht door het beeld en nooit
hoefje meer aan te klikken dan noodzakelijk.
De interface is overzichtelijk en uitermate handzaam zodat
Je ten alle tijden via de minimap kunt zien waar Je
barakken zijn, waar Je Je manschappen wilt
hebben, waar Je een nieuw gebouw neer
kunt zetten enzovoorts. COMMAND &
Bouwen is een fluitje van een cent. Kies het CANDY
gebouw uit, speel verder en een tijdje later kun Tiberium Wars ziet er weer likke-
Je de fabriek of energiecentrale gewoon neerzet- baardend uit. Het groene Tiberium,
ten; even simpel als doeltreffend. Net als de hele de paarse lasers van The Serin, de explo-
interface; een verademing. sies, de vele lichtjes, bewegende radertjes, animaties van voetsoldaten...
dit moet de mooiste RTS zijn van dit moment!
Command & Conquer 3 is sowieso genieten van het begin tot het eind. r
Het voelt als een warm bad en ik besefte al spelende dat ik veel te
lang niet in dit bad was geweest. Altijd maar
douchen is ook niet alles.

| COMMAND &
\ COMMUNITY
" Online is natuurlijk
de plek waar de
1 echte gevech-
ten worden
uitgevochten, en
aangezien het spel
helemaal is ingericht
op Esports en toer-
nooien kunnen we hier
heel veel van verwachten.
Ook straks met de Xbox
360 versie die de Live Vision T™
camera ondersteunt. \
Het spel kent bovendien

beetje meer. Niet wereldschokkend
maar wel fun, fun, fun. Command &
Conquer is weer helemaal terug.

it T
lekker veel modes. Van een '
N snel potje knallen tot een com- o ,
. 1A
plete verover-de-wereld strijd.
JAN
De singleplayer campagnes
N speel je, alsje een beetje vent
.COMMAND & bent, in een lang weekend uit maar
KRITISCH daarna houden de diverse multi-

Hefis ni*t alleen maar lof voor
C&C 3. Zb heeft de A.l. soms rare
strgken,4open (rijden) de"Harves-

player en skirmish modes je nog
weken, zoniet maanden zoet.

ters™lkSar soms danig in de weg en COMMAND & CONQUER 3:
blijft pathfinding een enkele keer een TIBERIUM WARS

probleem. PC/ XBOX 360

Ook bemerkte ik hier en daar wat sound- 1 - 8 SPELERS MULTIPLAYER
bugs maar dat kan ook aan de testversie ELECTRONIC ARTS

gelegen hebben.

Overigens verbleken deze zaken bij de lol
die ik had tijdens het spelen van dit nieuw-
ste deel in mijn geliefde serie. O

) Je eenjongen bent.
) Je een meisje bent.
) Je een gamer bent.

PC OUT NOW/ XBOX 360 JUNI
2007
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SID MEIER'S PIRATES!

Voor de derde keer kregen we Pirates! binnen op de
redactie. En voor de derde keer schuiven we de game
door naar onze enige echte eigen zeeschuimer Boris.

Pirates! kwam drie jaar geleden uit
op de PC, werd vervolgens geport
naar de Xbox en maakt nu anno
2007 in precies dezelfde vorm zijn
opwachting op de PSP. Daarmee
bewijst ontwikkelaar Firaxis zichzelf
noch de PSP een dienst want nie-
mand zit te wachten op een port van
een oude remake.

Jammer ook dat de PSP zwaar heeft
te lijden onder de lange laadtijden.
ledere keer als je een haven binnen-
komt en je wilt de gouverneur spre-

ken zul je rustig moeten wachten
tot het verplichte animatiefilmpje is
geladen. Ik kan je verklappen dat dit
na verloop van tijd behoorlijk irritant
wordt.

VUILE pfCTreveP'
oe HEBT M'U 200U 2WAUGEP GEM/)AKT/

Overigens op de voet gevolgd door
de Xbox versie die weer sneller loopt
en een hogere framerate heeft. De
PSP versie blijft qua graphics heel
ver achter.

BESTURING

De PC versie moet het hebben van
een boel geklungel met het toetsen-
bord. De Xbox versie daarentegen
heeft een simpele besturing geba-
seerd op de controller en datzelfde
geldt eigenlijk ook voor de PSP
versie. Al is de Xbox controller vele
malen beter dan de besturing op de
PSP. Dus: 1 Xbox, 2 PSP en 3 PC.

(DOOP: GPfISHOfK) CP WHIS UIET
zoveel Keus su oe kljppcp.

r,

Verder is de PSP niet in staat om
een vloot van meerdere bootjes
tegelijkertijd te laten zien wantje
hele vloot wordt nu nog maar weer-
gegeven als één schip. De overige
boten zijn aanwezig in de vorm van
icoontjes.

DE JONGE MATROOS

In Pirates! beleefje het verhaal

van een jonge matroos die zich-

zelf opwerkt tot een van de meest
gevreesde piraten uit het Caribisch
gebied. Dat doet hij niet alleen voor
de roem en het goud maar ook om
zijn ontvoerde familie te redden.
Door het spel heen word je overla-
den met kaarten en tips van mysteri-
euze vreemdelingen die altijd ergens
achterin een kroeg zitten.

De manier waarop het verhaal wordt

rijk en die was op de Xbox, zoals
aangegeven, stukken beter dan op
de PC. Daarom zeg ik 1 Xbox, 2 PC
en 3 PSP.

OVERALL

Duidelijke winnaar is de Xbox versie,
gevolgd door de PC versie

en helemaal achteraan komt de PSP
die eigenlijk weinig goed kan doen.
De boodschap is

duidelijk, zoek op |

eBay een oude

Xbox versie en

bespaarjezelf

40 euro en een

hoop wachten

op laadscher-

men.

loading. )

verteld is wel aardig maar het is *
jammer dat alle gebeurtenissen
altijd identiek zijn. Zo heeft elke
gouverneur een dochter waarmee
je kunt dansen. Deze dames zijn er
in de categorieén lelijk, aardig en
lekker. Alle vrouwen in een zelfde
categorie zien er altijd hetzelfde uit.
Dat geldt ook voor de mannen trou-
wens. Die zijn er in de categorieén
goed, onaardig of evil.

LATER

Aan het eind van de rit is Pirates!
nog altijd dezelfde game die het
ooit op de Amiga was. Het is een
fantastisch avontuur waarbij rum,
vrouwen, goud en vermiste familie-
leden de ingrediénten vormen voor
de moeder van alle piraten games.
De PSP versie is zeker niet de beste
versie ooit gemaakt maar fuck dat;
het is leuk voor in het vliegtuig ofzo.

Th. (jover-ori rath.r pHih
Ja«r, how to

enten the root" bte
again ' «

HRLENRLS

® Je deze game nog niet op een ander
platform hebt gespeeld.

® Je net zo'n grote Sid Meier fan bent als ik.

® Je net zoveel van piraten houdt als ik.

CONCLUSIE

Je zou kunnen zeggen dat deze
remake van een klassieker zelf een
klassieker is geworden. Toch had
Firaxis zichzelf een beetje meer
mogen motiveren om van deze PSP
versie iets bijzonders te maken.

w Alleen al door de laadtijden ben
je wel effe zoet met deze game,
maar dat lijkt me toch niet helemaal
de bedoeling.

PIRATES!

PSP/P C/XBOX
FIRAXIS/ TAKE 2
1 SPELER

OUT NOW



We Kfigdn Jeroen deze maand vrijwel constant mét een
DS Lite in zijn knuisten. En aan de uitdrukking op zOn
gezicht konden we afleiden dat de game die erin ftak,;
hem In aUe opzichten hezighield...

Mijn helden staan op dit moment
voor de kristallen toren om voor
eens en altijd afte rekenen met
Xande die de w e r” in duister-

nis wii hullen. Buiten de poorten
heb ik het luchtschip de Invincible
geparkeerd, zij dient ate aen veilige
haven waar ik op adem kah,komen
mocht de strijd te zwaar wonjen.
Mijn Knight, Summoner, DevOat en
Ninja zijn tot de tanden toe be w
pend en klaar om Xanda naar hat
hiernamaals te trappen.

Het was overigens niet gemakté”
lijk om hier te komen; de reis wao
lang, vermoeiend en af en Me zelfs
frustrerend.

hen heeft aangewezen om grootse
daden te verrichten Ik wistdat

wel. Ik voelde al vanaf de eerste
muziekriedels dat mij iets bijzorKlars
te wachten stond; zo'n typisch mee-
slepend Prn« avdTtmir dat

| are, iwjukam
wrj GicTVbe: WJ2UU

DE£ SPELCPSVDOUWEIU.

veal van rriljn doorzettingsyi
*ouv(agen, j -

VIER KRUGERS aJd/
In het begjn had Ik eigenlijk nwts
aan het viertal. Ate klasse (Jolf*- r
¢ waren het Freelaocers en dat is z6'0
‘net niet' fclagse. Ze“kunnen geen
magie gebruiken en zijn totaal niet
handig met zwaarden. Blij was ik
dan ook toen ik na behoorlijk wat
omzwervingen en verschrikkelijk
veel willekeurige gevechten mijn
eerste kristal vond.
Het bemachtigen van dat eerste
kristal betekende niet alleen dat
ik een «tapje dichter
bij mijn gevecht met
Xanda was gekomen
(ik moest er immers
vier vinden om met
hem te kunnen strij-
den), het betekende
tegelijkertijd dat ik
imijn helden nieuwe
Jobs kon aanmeten.
Luneth was mijn
voorman en moest
de klappen uit
gaan delen, ik stak

fluw, HET8UJFT ~
M/)APSCHPIJUEIU. d
D/)T WAS PE IA/IT- 1
STE KEEP DAT IK 1
OMEAPIEACHTEP 1
ME LAATI0PEIU IU 1

DE PO10UAISE. 1

BEGIN

A'n het begin van
fret avontuur heeft k
fioéfdrolspeler Luneth
fiQggeen idee van wat

te wachten staat,

stz Ifdft geldt voor

Hen A>c,
fia;'ook zij

hebben niet het geringste
vermoeden dat het lot

* frythmi Rt ab

ttythrilKfvif« 500

BD PDWERUNLIMITED.Nn1

I Ifit m..lfearfornygmasSara'l‘reqlm
1°ust revetaken her to'its cae to the north

Onder het mom ‘ik laat mijn grot zien, als j
jouw grotje laat zien'.

hem daarom”/iet strakke pakje
van de WarhorTAre werd Black Mage
(voor aanvallende magie) terwijl
Ingus”™s White Mage (voor verde-
digende magie) door het leven zou

/gaan. Als Idatste doopte ik Refia tot
VEhieli die zijh lekker snel en met de

Juiste wapens nog krachtig ook. Een
mooi uitgebalanceerd team dacht ik
op dat mortlent.

HOPPEN

k~~7iat bleek uiteindelijk ook;

Gedurende het hele

AN MNontuur, waar-

bij ik met
verschil-
lende
lucht-
sche-

® Je net als ik een Final Fantasy nerd bent.

® Je een uitdagende game voor de DS zoekt.

® Je om kunt gaan met soms frustrerende
gameplay.

pen de hele wereld over ben gevl*- ;
gen, ben ik nooit in de verleiding j
geweest om te ‘Job hoppen’. H ét/
is slechts éénmaal voorgekom”
dat ik ‘t hele team om heb m ~“en
gooien. Dat was het momen”at

ze allemaal in het harnas van de
Dragoon gestoken moesten worden
om een moeilijk gevecht ten goede
te keren.

Verder heb ik vastgehouden aan
mijn oorspronkelijke team. Een
winning team en dat moetje ‘never
changen'. zoals Je weet. Daar komt
bij dat Job hoppen kwaliteitsverlies
met zich mee zou brengen. Als ik
iemand van klasse zou wisselen,

zou het meerdere gevechten duren
ZEG OP.

IMOEST £1?

120u0piG
OVEP DE
PEUUG
PISSEIL?

FINRLFRNTRSVIII

BELANGRIJKE TIP
Wellicht verraad ik hier iets
maar het is, om teleurstellingen
te voorkomen, beter datje het
van te voren weet.

Op de wereldkaart zijn drie
locaties waar Je drie monsters
(Odin, Leviathan en Bahamut),
vindt. Versla Je ze dan staan

ze tot Je beschikking en kun Je
ze met een Evoker, Summoner
of Sage oproepen en inzetten
tijdens een gevecht.

Dat had ik dus gedaan (me rot
gezocht, uiteindelijk gevonden
en alle drie verslagen), en toen
kwam ik uiteindelijk op een
punt (ik ga niet verklappen
waar en wanneer) dat ik twee
mannetjes zag waarbij ik deze
Summons gewoon kon kopen.
Juist, KOPEN! Al die moeite die
ik gedaan had om ze alle drie in
handen te krijgen... terwijl ik ze
achteraf voor 195.000 goud-
stukken had kunnen kopen!
Vergaar dus gedurende het
spel de nodige goudstukken

en bespaar Je de moeite om de
hele wereldkaart af te struinen
op zoek naar de monsters.



alvorens hij of zij gewend was aan
zijn of haar nieuwe job. Dat deed

ik liever niet, zeker niet omdat mijn
team ai die irritante wiffckeurige
gevechten gewoon bieef winnen.
Zonder problemen loodste ik Luneth
en zijn drie vrienden door doolho-
ven, kerkers en tempels, tot ik dus
aankwam bij de kristallen toren...

PENVRIEND

leder dorpje heeft een zoge-
naamde Moogle, een knuf-
felbaar beestje waarmee je
briefjes kunt versturen naar
verschillende personages uit de
Final Fantasy Il wereld. Soms
krijg je antwoord, vaak ook niet.
Je kunt overigens nietje eigen
brieven schrijven, dat doet die
Moogle voorje.

Wei kun je zelf brieven schrijven
naar 'echte' levende mensen.
Bijvoorbeeld naar vrienden die
het spel ook in huis hebben. Via
Wi-Fi kun je de brieven dan ver-
sturen (wel even hun friendcode
noteren natuurlijk).

Het werkt, maar daar is ook
alles mee gezegd. Door de
gebruiksonvriendelijkheid zal
het (als je het ai doet) bij korte
mededelingen blijven die hoog-
stens uit een paar zinnetjes
zullen bestaan. Beetje een nut-
teloze functie op deze manier.

KANSLOOS

Ineens durfde ik niet verder te gaan *

met mijn team. Natuurlijk, ze waren
inmiddels een stuk sterker gewor-
den en in alle opzichten gegroeid,
maar toch had ik angst.

Het beklimmen van de toren, de
laatste hindernis op weg naar de
climax van mijn avonturen, is een
levensgevaarlijke onderneming.

De tocht is lang, verraderlijk en
oneerlijk.

Met alle tegenstanders die ze in de
weg stonden, hebben mijn vrienden
(na 30-h uur mag je ze wel tot je
vriendenkring rekenen vind ik) afge-
rekend. Maar wat nu?

Ik was niet bang voor Xande zelf,
dat is een eitje. Die had ik dan ook

fiu6 &S foryau...
*Doga had to(d me about you m my dreans.

Dat zal vast geen natte droom zijn
geweest.

in twee beurten, met twee vingers
in mijn neus overwonnen, maar het
is die donkere wolk na dat gevecht
die mij nog steeds nachtmerries
bezorgt.

Had ik mijn vrienden niet nég ster-
ker moeten maken? Had ik ze niet
noég meer moeten trainen? In Final
Fantasy games houdt dat in dat ze
doelloos rond dienen te lopen, op

,T.T,

IK BEN ER BIINR, DRT IUEET IK. BIEIRRTSTE
HINBERNIS IS RLLEEN FRUSTREREND HOOG.

zoek naar willekeurige gevechten,
heel veel willekeurige gevechten
zodat ze sterker worden. In vak-
termen heet dit 'grinden’ en het is
saai, dodelijk saai.

Maar het moet, want ik wil niet
weer een paar uur bezig zijn met
het beklimmen van die kristallen
toren om vervolgens kansloos terug
te worden gestuurd naar het punt
waar ik mijn laatst opgeslagen spel
opnieuw kan laden.

Ik twijfel nog steeds. Is mijn géléj
schap in staat het kwaad te over
nen? Ik durf niet. Dus staan Lune
Are, Ingus en Refia nog steeds vo
de poort van de kristallen toren. TJ
ik de moed heb gevonden om door j
te gaan.

Ik ben er bijna, dat weet ik. Die |
ste hindernis is alleen frustrerer
hoog.



BURNDUT DB

Maarten vindt weinig dingen zo stoer als hersenloos
met snelle bakken over het asfalt scheuren. Zo’n game
als Burnout Dominator is dan ook geknipt voor hem...
Al was het maar als contrast voor het dagelijkse ritje in
weer en wind op z’n vouwfiets...

Burnout Domiftator keert terug naar
z'n roots. Dat betipkent dat ie qua
egaiQ”lay and”~”s dan z'n voorgan-
gerlaerout Rev/~ge waarje als een
blinde baviaan ,tt"t lasogen letterlijk
warsttoor hetyerkeer heen diende
"ttrftowlm u-ikJTOu best van arcade
maar door auto's heen rammen en
er dan sneller van gaan rjgden? Dat
slaat natuurlijk als een pik op een
slagroomtaartje.

Ook developer Criterion is da
inmiddels achter en tapt daard

met Dominator uit het oudor”er-
trouwde Burnout varOT—

Mijn TomTom zou zeggen: "keer om, u rijdt
spook".

MANIAK

De game heeft dan ook de
ingrediénten die je verwacht van een
Burnout game. Dat betekent datje
weer volop aan de bak moet met het
maken van takedowns, het door de
pochten driften en het aan de kant
béuken van traag verkeer.

Rij je als eej” losgeslagen maniak
dan word je beloond met extra
.boostpower. Je moetfisico’s durven
[nemeri®en niet bang zjjgaf en toe
tegen een tegenligger”it elkaar

te spatten, want als je crasht, kun
je altijd nogje opponent”a d»
aftertouch een kus van dejivangrafl
cadeau doen.

Er is trouwen» veel mij

dan in R«tl&nge

iwceskills beter

omdat er mej

te bepalen

WERKA”MMm

Denk niet dat j§<de'

avondje uitopooliU

weer een shtttc”

racemonsteft

ie alle shorteutj____

benje echt wel een paar versleten
bandjes verder. Ook de hoeveelheid
targets en tracks is zo groot datje je

vrirdin effe op hold mo”jetten. AN
Je gaat natuurlijk voor de eerste g
plek, de hoogste score, de meeste
takedowns of de langste drift
(afhankelijk van het onderdeel) maar
daarnaast zijn er nog andere doelen
tijdens deze races te t*halen.

Zo win je nieuwe auto’s door een
bepaalde ragbak tijdens een race
twee keer een takeoiltte bezorgen.
Wil je een shortcut unlpjfkehZ Dan
zul je eerst een vierwieler door de
vangrail moeten rammen. Genoeg je
doen dus!

STRAAUAGERMOTOREN
Het is echt heerlijk om te ervaren
hoe goed de snelheid er weer inzit.
Naast de gewone boost is err

een turbo boost waarmfee jé é
‘burnout’ kunt maken en

grapje een paar keer!

"TIJDENS HET RRCEN HEB JE NIET EENS DE
TIJD Din IDET JE OGEN TE KNIPPEREN."

HRLENSILS

® Je geilt op snelheid en viuggertjes.
® Jevan laagvliegen houdt.
® Je nog even van Je PS2 wilt genieten.

ujliiSert, stijgenje scoft?5«|™in
AMrde™hoogtén.'Het geluid'NifIn A
trENiljagernjotorej) en het blurry' ’

'scherm”veéTi'jaMét gevoel datje

elN'ngqjniHt j~ t asfalt kan verlaten

orr/I*s)*gen. Hetvergtd ~ 6ol

heel'Wfit déhcentratie om nfietjsf

bolide Q”dé baan te blijvéni./

Ik mo«fét mezelf gewoon (

kwartféi’ etffe rust gu”er

bakkie kofleje halén \N(MIf)dens

het ragen heojfejjlet~g|~de tijd

om metJ€. ogen 1

BURNOUT: DOmINIITOR

TRIUOOS BEUKEN?

Hoe fantastisch ik de PlayStation
3 ook vind, ik heb nogal wat pro-
blemen met het ontbreken van de
dual shock technologie. Burnout
gaat ook uitkomen voor de
PiayStation 3 en ik mis dat trilien
in m’n handpalm bij de gedachte
alleen al. Deze game kan in mijn
ogen namelijk niet zonder schok-
kende controilers.

Burnout Dominator is dan ook
een van de redenen waarom ik
momenteel naast het spelen van
MotorStorm op de PS3 ook graag
de PS2 aanzet.

X

mijt - b»w «

W' .-

Het is goed dat EA met Dominator
weer voortgaat op de beproefde
weg. Ik kan nog steeds genieten van
de snelheid en de spetterende actie
die in deze serie verpakt zit. Goed
nieuws ook voor iedereen die geen
PiayStation 3 heeft gescoord: de
PS2js nog springievend!

Omde game op 100% uit te
spelen, ben je langer dan een week
bezig.

BURNOUT DOMINATOR

PS2/ PSP

CRITERION/ ELECTRONIC ARTS
1-2 SPELERS

OQUTNOW v



~ 1 nieuwé”pnkey Ball rolt natuurlijk linea recta naar
Tilrjen en dus oolii*ze, eh..., Kororinpa.

Wat krijgen

Werdomr*Q*'Ed, was dat noi  nodig?
Ik vincJ"ét knap hoejij a ll®

intro’s sahrijft maar om™nu meteéi¥
ai in de inTilcling weg/e geven dat
dit Sj*i op Monkey Ball lijkt? Deze
j~ie pagina wiidSik besteden aan
W n dwingend betoog dat de iezer
Qflgvoikom”n in de spanning van
het ongewisse moest houden, orn
pas gedurende de iaatste alim|ain
eenftiessc'herpe analyse t*fijzen
op de verrassende over*nk<nffiten
tussen Monkey Ball en,»rorinpa.
Hoe kan ik hier nu nogjeen beetje
fatsoenlijk mijn weri

L, \j
(Door; Danpos)
Dat ding is net zo dun als die van m'n pa!

OUDE AAP

Geen apen in deze M on” eh, Koro-
rinpa. En er zijnj*gigv”~chillen.
VerschJlJgjjy*nt daSr ga ik het

giWjgrer hebben. Overeenkomsten

fiSéemen heefteu natuurlijk geerr
«Iri<ele zin meer, laat staan het
opbouwen van een fijne spannings-
boog om tirtefmietgkwt”tet behoe-
mervvarfee overeenkomsten de bal
in h” doej te rollen. Bedankt Ed!

De jierscrallen dus: in Kororinpa kam
de imeianiet draaien, waardoor
jec bal”~voorbeeld ook wel eens
na; rde cartiera toe moet rollen,

D omgevingen kunnen verder dan
in lonkey Bgll gekanteld worden,
Dn lije de afstandsbediening

bij  rbeeld zijn kop dan is de

wei lid in beeld'ook opgekiei*n ~

dor tje bal intie diepte,

De in worden'r[iet behi

doo Vapen (in tegenstelling tot onze
redaptie), het ~n knikkers, lieve
[leersltoestjes, varken*, gastanken,
Ufo's ert poezradie je moet rollen

HRLEN RLS

® Je iets wil spelen dat geen uitleg vereist.
® Je een gamer bent die Monkey Ball
Banana Blitz al bezit en iets zoekt met
overeenkomsten.
Je toch iets moet met die Wii vanje. nu
de grote titels maar niet willen komen.

Aa, eris ook een po«s. De poes roit

16kt~ r (tien keer in?e hoofd herha-
len, ~een mantra), de rest ook
wel, maai*niet zo soepel, ‘gewichtig’
en cofisister®ik merkte nog wel
ééns een gekl®,stuit of te trage rol
op) als de doorjo * n mij zo geliefde
j“*nbal(en.

VERAMI"SGEZHNIPHEID
Geen”~tionelé Bananen ih kftro-
rinpé™Mmaar wel vef*Wichte edelste-

n, bijvoorbeeld ze”~n een level.
Ms je er vier meepikt ejd e finish
bereikt, word je weer teruggezet

aar start. De vier dt6e verzamelde
:en verzameld, jjus moetje die
gj?i
ook kiezen om e/één te pakken met
een overmoedige dodemansrol om
vervolgens in-ete diepte te storten.
Dit is geen probleem. Je hebt een
oneindig *ntal ballen, enje staat
vrijwel dijjBct weer aan de start met
de vijf verzamelde edelstenen
men”n de pocket.
D e " vergevingsgezindheid voor-
Ij~ t frustratie maar haalt ook wat
van de spanning weg. Data "t
ook voor het ontbreken va®Pen
tijdslimiet en de mogelijkheid om in
alle tetige levsKs de stropferig trag”.
pandabal te gebruiken.

Een panda is overige® ook een”»»”/'-

soerta » aldenl«Peel mensen
dat bet een be«||«*(Het is een beer
- Ed.) Zie je, dafKdoel ik.

EEN LEUK SPEL
Nee, dit is geen Monkey Ball, daar-
oor ontbreekt het te veel aan span-
ning, briljante banen, bananen in de
bips, geniale gekte én eindbazen.
Maar toch is Kororinpa een leuk
spel. Dat is het, epole.uk spel.
Zoals sjoelen e”euk'spel is. Zoals
je apen wel eenttiiet t*"ltdgen
stront ziet spele”cdt %jHkK een

>Neuk spel.

Super Monkey Ball Banana Blitz
(ook uit op de Wii!) is een bijzonder
goede”klgogame, dat is dus echt

X

REVIEW «

wat ~ders. enig verstand
van,#deogal hebben om h
chil-te kulinen z(en*-...-\-
leuke afsluitende analyse die zo
aansluit op de eerste regels

ontbl ;tdit keer [“dit keer”? Laat

me n

(Door; Ztalker)
Ja, da's stront aan de knikker.

"Z/ORLSJE
RPEN IUEL EENS
mMET HUN EIGEN
STRONT ZIET
SPELEN, DRT IS
OOK EEN LEUK
SPEL."

Ik ga sowieso voor de knikkers en niet het
spel.

KIRBY'S DREAM
COURSE

Samen met Monkey Ball, Marble
Madness en LocoRoco is het
weinig bekende Kirby’s Dream
Course (SNES) een van de
leukste rolspellen van de laatste
achthonderd tot twaalfhonderd
jaar. Deze zouden we heel graag
op de Virtual Console van de Wii
spelen, en waarschijnlijk gaat dat
nog wel eens gebeuren ook.

ntt

ti
m h

U
t n
U fiv'

"Intien uur bereik je het reguliere
einde, om wat extra levels vrij te
spelen ben je nog eens vijf uur aan
de rol.

KORORINPA

Wi

HUDSON / NINTENDO
1-2 SPELERS

OUT NOW

PQWKRUNLIMITED.NL



GHOST RECON AOVANCED

Het eerste deel van Advanced Warfighter liet zien wat
de Xbox 360 allemaal in zijn mars heeft en dit tweede
deel gaat daar nog eens stevig overheen. Dat is mooi
want Boris staat al weken paraat om de Mexicaanse
opstandelingen de beslissende slag toe te brengen.

Wat is het verschil tussen een add-
on en een vervolg? Het is een vraag
die de volledige twaalf uur dat ik
deze game speelde door mijn hoofd
spookte.

Een add-on borduurt doorgaans
voort op het verhaal van het spel
waarop het is gebaseerd. Er zijn
nieuwe levels, misschien een
nieuwe verhaallijn, een paar nieuwe
wapens maar de engine en de
setting blijven gelijk. Het komt er

in feite op neer dat de makers de
basislevels en de engine opnieuw
gebruiken om in relatief korte tijd
een uitbreiding op de basisgame

te bouwen. Add-ons komen door-
gaans niet langer dan een Jaar na de
release van de eerste game op de
markt.

Ghost Recon Advanced Warfighter 2
is volgens de bovenstaande regels
een add-on op deel 1 en geen
nieuwe game.

(Door: KG>The Psycho)

Ik weet niet wat er in die pillen van de sergeant

TWAALF UUR

Maar wat maakt het uit? Nou. om
te beginnen liggen add-ons voor de
helft van de prijs in de winkels en
GRAW 2 kost de volle mep. Verder
schept een titel als GRAW 2 valse
verwachtingen want in plaats van
sen volledig nieuw spel, bestaat de

SIM

Hf Ai

KIWKRUNI.IMITKD.NL

game uit settings en situaties die
Je grotendeels al kent uit het vorige
deel.

Dat neemt natuurlijk niet weg dat
deze settings en situaties bijna
altijd leiden tot intense shootouts
die het uiterste vragen van Je
concentratievermogen. Het over-
grote deel van de twaalf uur datje
bezig bent met GRAW 2 bestaat uit
spectaculaire vuurgevechten met de
Mexicaanse opstandelingen. Alleen
zijn er deze keer twee nucleaire
wapens in de strijd gegooid en dat
betekent datjij in de schoenen van
Cpt. Mitchell moet kruipen om de
wereld (lees: Amerika) te behoeden
voor een ramp.

BACK IN JUAREZ
Opnieuw zien we Amerikaanse
Ghosts door de straten van het
stadje Juarez lopen en opnieuw
doen de Mexicaanse straten een

beetje leeg aan. Tuurlijk, het is
oorlog maar er is toch wel iemand
op straat? Desnoods een paar
vogels of een verdwaalde hond.
ledereen is weg.

Weg is ook dat overbelichte grafi-
sche effect waardoor Je steeds het
gevoel had datje een beetje met

zat, maar die neem ik nooit meer.

(Door: Tobie)
Nu op 10: When fart-jokes go wrong.

‘GRnUI2W H BLIJFT EEN FRNTRSTI-

SCHE SHOKRIDRRR HET GEVOEL DRT
71T TF <;PFIFN nRAT

NOOIT UIEG.1

Je ogen moest knijpen om goed te
zien. Daarvoor in de plaats hebben
we nu stofwolken, heel erg veel
stofwolken. Is ook leuk. en tactisch
interessant omdat Je soms heel
weinig ziet en soms weer heel veel.
Er is een dag en nacht cyclus die
het mogelijk maakt datje het ene
moment in het complete daglicht
staat terwijl Je even later na een
toiletbezoek Je soldaten in het
pikkedonker terugvindt. Omdat de
nachtkijkers van de Ghosts zo goed
zijn, kan dit trouwens wel als een
tactisch voordeel gebruikt worden.

DRAMA ROCK

GRAW 2 doet zijn best om Je een
complete dramatische oorlogserva-
ring voor te schotelen. Opnieuw zien
we die typische gevoelsmomenten
waarbij Je - na een stevige veldslag
- in een helikopter zit, luisterend
naar melodieuze gitaarrock, terwijl
Je kijkt naar de verwoeste stad die
onder Je voorbij trekt. Ubisoft zou

GHOST RECON fIOVRNCEO IURRFIGHTER 2

A GH

HRLENRLS

N J e het eerste deel ook zo goed vond. B
*]e van super soldaten houdt. fl
Je het niet erg vindt dat deze game zich

‘ opnieuw in Mexico afspeeit. —

CD-tJes met de muziek moeten
leveren aan het Amerikaanse leger
in Irak want ik weet zeker dat Ameri-
kanen gevoelig zullen zijn voor deze
sentimentele shit. Overigens ben ik
ook gevoelig voor die sentimentele
shit want dit zijn de momenten dat
GRAW 2 boven zichzelf uitstijgt en

(Door: Serrick)
En dan zeggen ze dat 't tactiekenboekje van Louis

Ghost Recon Advanced

fighter 2 komt in Juni uit op dé&*
PlayStation 3. Dat is mooi voor de \
toekomstige PS3 bezitter maar

de Xbox 360 gamer heeft het spel

dan al drie en een halve maand

in huis.

Het is een typerende situatie
-want veel meer PlayStation 3



HELPME £fFE MET DIE PITS.
| £P 2ITTEU TWEE HIUVE UTEPS
JEUEVEP W -TVOOPVAIK.

GEEU TOPPEPTIES?

de speler een gevoel van diepgang

en de zin van het leven cadeau doet.

Er zullen maar weinig gamers zijn
die dat vermoeden als ze de game
opstarten en een paar kartonnen
dozen kapot schieten in de tutorial.

~EL GEKLEURDE

VERNIEUWING

GRAW 2 is een goed spel, zeker zo
goed als zijn voorganger, maar hoe
verslavend ik de intense shootouts
ook /indJ ik blijfl verlangen iiaarLer-
nieulingl In dellatera levels koilnen
de Ghosts aan in een onbekend
stadje en zonder te verklappen wat
er gebeurt, merk je dat de boel
ineens een stuk frisser overkomt.
Felgekleurde gebouwen en reclame-
zuilen zorgen voor een omgeving die
nieuw aanvoelt.

Het is helaas te weinig en te laat om

games laten nog behoorlijk lang
op zich wachten. Veel third-party
developers hebben hun AAAtitels
doorgeschoven naar later dit Jaar
in de hoop dat er dan genoeg Play-
Station 3's zijn verkocht om een
beetje winst te maken op een spel
waar veel geld in is gestoken.

r

de game nog een andere vibe mee
te geven maar het geeft wel aan wat
GRAW 2 had moeten zijn; namelijk
een volwaardige opvolger van een
van de beste oorlogsshooters ooit
en geen opgepoetste add-on die
niet weet te vernieuwen op de juiste
momenten.

GRAW 2 is en blijft een fantastische
shooter met geweldige filmische
momenten maar het gevoel datje
een add-on zit te spelen gaat nooit
weg. Dit is niet GRAW 2 maar GRAW
1.75

A

« )

(Door; Lacuna)
Opeens heb je het: je wordt conducteur.

TT

1IBORSoPNeuiu INmexico

WAT IS ER NIEUW IN GRAW 27

Even kort de grootste vernieuwin-
gen in Ghost Recon Advanced

h Warfighter 2 op een rijtje.

* De UAV - Deze kleine helikopter
is nu bijna altijd bijje. En gelukkig
heb je er nu ook echt wat aan.
Het ding is beter te besturen en
met een druk op de knop kun je
first-person vanuit de camera in
de UAV naar je vijanden beneden
kijken. Dit alles terwijl je het vlieg-
ding gewoon realtime bestuurt.

* Cross-Com - Via de Cross-Com
inje linker bovenhoek (zie screen)
kun je zien watje teamleden zien.
Met een druk op de knop vergroot
je dit beeld tot schermvullend
formaat. Het systeem Is geup-
date en werkt nu beter dan in het
eerste deel.

* Al - De A.l Is verbeterd. Vijan-
delijke soldaten vallen aan over
de flanken, zoeken dekking als je
op ze schiet en rennen naar een
andere locatie als je suppressive

ir O

fire te hevig wordt. Het is aardig
maar alleen op de moeilijkste
moeilijkheidsgraad begin je hier
iets van te merken.

* Medics - De medic is nieuw.
Het idee komt uit Rainbow Six
Vegas maar het werkt prima

in GRAW 2, Je kunt teamleden
genezen en je kunt de hulp van
de medic inroepen als je gewond
bent.

* Airstrikes - Je kunt orders
geven aan je teamleden maar in
dit deel krijgje zo nu en dan ook
het commando over tanks, heli-
kopters en zelfs straaliagers.

1om-ym

CDNCLUSIE

GRAW 2 voelt aan als een add-
on maar wordt gepresenteerd
als een nieuw deel in de serie.
Dat neemt niet weg dat de serie
nog altijd de beste is in zijn
soort en ook nu niet teleurstelt.

BORIS

© Uitgespeeld in twaalf uur.

GHOST RECON ADVANCED
WARFIGHTER 2

XBOX 360/ PLAYSTATION 3/ PC
/PSP

UBISOFT

MULTIPLAYER XBOX LIVE 16
SPELERS, COOP. 16 SPELERS
XBOX 360 OUT NOW/ PC & PSP (
MAART 2007 / PLAYSTATION 3
JUNI 2007



o REVIEW

Net op het moment dat Jan dacht dat De Sims niet meer

LVENSVERHALEI

verder uitgemolken konden worden, komt EA met een
nieuwe spin-off: De Sims Levensverhalen. En omdat ie
toch bezig was, pakte hij De Sims 2: Seizoenen gelijk

ook maar even mee.

Ik ben de enige binnen de PU die de
Sims ‘digged’ maar er is een grens
aan wat een mens Mn verdragen. Ik
vind Will Wright een\filjante ontwik-
kelaar maar de series inmiddels
een mainstream’master geworden
waar ik steeds bawer voor begin te
worden.

In plaats van te innoveren, krijgen
we alleen maar meer van hetzelfde
en ik heb de ene add-on nog niet
geinstalleerd of de volgende ploft
alweer op mijn bureau. Het tempo
waarmee Sims producten uitkomen,
begint angstaanjagende vormen aan
te nemen en dat kan nooit goed zijn.

AAN HET HANDJE

Het nieuwste project heet De Sims
Levensverhalen, een nieuwe serie
‘laptop vriendelijke’ Sims games
waarvan EA er al meteen drie aan-
kondigde. Binnenkort krijgen we De
Sims Dierenverhalen en De Sims

Deze ‘laptop’ Sims voelt wel erg als
incashen over de rug van de trouwe
achterban.

“vensverhalen voegt te weinig
pro om lang te kunnen boeien.

DE SIMS LEVENSVERHALEN
PC

ELECTRONIC ARTS

1 SPELER

OUT NOW

Eilandenverhalen maar eerst is het
dus de beurt aan De Sims Levens-
verhalen.

Kort gezegd word je hier als speler
aan het handje genomen in een
lichtere Sims variant (daarom draait
ie op laptops) waarbij je via de
Verhaalkeuze twee voorgebakken
“romantisch-komisghe” avonturen
doorloopt met in de fcofdrol Manon
en Vincent. Het ayonfer is zo
verhaalgestuurd ds t*ijw el het hele
vrijheid, blijheid id*van De Sims is
verdwenen.

LAPTOP GEKTE
Levensverhalen appelleert ongetwij-
feld aan de huisvrouwen die naar
As The World Turns kijken en die
klaarblijkelijk de grootste doelgroep
zijn van De Sims.

Mij bevalt deze opgelegde structuur
niet. Bovendien voegt het weinig
toe aan de reeds bestaande Sims
gameplay, zeker als je daar al tig
add-ons bij hebt. Je speelt in feite
dezelfde soort verhalen na, alleen
nu dus ook opje laptop. Maak me
gek.

DESImS;LEVENSVERHRLEN

HETTEmPQIURRRMEE SimS PRODUCTEN
UITKOIREN, BEGINT RNGSTRRNJRGENDE

DE LEUKSTEI

Net op het moment dat ik bedacht
voorlopig maar eve\geen Sims
games meer te besfcken, kwam
Sims 2: Seizoen«™ nt*nen, en dat
bleek zomaar d e *i*te add-on
voor De Sims 2 t*jnu toe!

De vierjaargetijden zorgen niet
alleen uiterlijk voor een feest, ze
grijpen ook in op bijna alle facetten
van de gameplay. Het weer en de bij-
behorende omstandigheden hebben
namelijk effect op de wensen en

de gemoedstoestand vanje Sims.
Bovendien zorgt Seizoenen voor
precies die hilarische, onverwachte
gebeurtenissen waaraan De Sims
Z'n populariteit heeft te danken.

SNEEUWPRET

De winter zorgt voor prachtige plaat-
jes waarbij de sneeuw zich ophoopt
op relingen, balustrades en het erf
rondje huis. Sneeuwpoppen maken,
sneeuwballengeve”ten... je Sims
raken door het d oili terwijl andere
Sims juist liever bintan voor de
openhaard gaan z ttfc.

Sadistische gamI*kunnen hun
Sims hartje wintenn hun bikini laten
paraderen en in het buitenzwembad
laten plonsen, met kans op een
fikse verkoudheid of zelfs bevrie-
zing.

GROENE VINGERS

Ook de andere seizoenen kennen

tal van nieuwe spelmogelijkheden.
Tuinieren speelt bijvoorbeeld een

VORIREN RRN
TE NEIREN.

HRLENRLS

© Je fan van de Sims bent (maar dan gaje
voor Seizoenen).

belangrijke rol. Klinkt boring maar is
het niet. De dwarrelende bladeren
In de herfst kun je gebruiken als
compost en In de lente beginnen

je zelfgekweekte tomaatjes, zon-
nebloemen en andere gewassen
zowaar te bloeien. Doe rustig aan
met kunstmest en onkruidverdel-
gers: te veel hiervan gebruiken en
je Sims krijgen letterlijk groene
vingers.

Dit is slechts een tolje van de
ijsberg want Seiaoety zit helemaal
vol met nieuwe ité ny beroepen,
hobby’s en ander*y~ddigheid. 0]

ZI£ JE WEU DAT Z£ 8IJTEU MET HET SCHAAMHAAP
VAD M ) VPOUW AUS AAS. DIE LUCHT KEUUeU Z£...

CDNCLUSIE

De beste add-on sinds tijden!

(Seizoenen zit helemaal vol met
nieuwe shit waarje lang van kunt
genieten.

DE SIMS 2: SEIZOENEN
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POKEMON RANGER

"INISSCHIEN IS HET miJN TE HOGE LEEFTIJD

Het verbaast ons dat die ouwe kale gek uit Assen
nog geen genoeg heeft van al die Poké-dingen.

| Onder het motto “Gotto Play ‘em All” bleef hij zo’n
I twaalf uur van zijn leven hangen op alweer zo’n

' zijweggetje in het Pokémon-universum.

Soms doe ik gewoon mijn werk,
soms doe ik ook gewoon mijn werk
maar dan is het anders. Dan schrijf
ik bijvoorbeeid een review die aan
alle kanten klopt, of vertaal ik een
zin op een manier dat de Neder-
iandse nog mooier en duidelijker is
dan het origineel in het Engels. Op
zo’n moment geeft mijn werk mij een
bijzonder soort voidoening. Dan heb
ik even zo’n gevoel van ‘daar doe ik
het voor'.

Het zijn zeidzame momenten.

Aan het fanatisme te zien waarmee ze ai
haar frustratie eruit spuugt, kun je zien dat
het een getrouwd vrouwtje is.

ONDANKBAAR WERK

Die zinnen die ik vertaai staan
meestal in handleidingen die bij
spellen worden geleverd. Eigenlijk

is het vertaien van dit soort hand-
leidingen nogal ondankbaar werk.
Zelf lees ik ze niet, en de meeste
van jullie waarschijnlijk ook niet. Je
betaalt vijftig euro (of zoiets) om een
spel te spelen, niet om een boekje
te lezen. Ook al is die ene zin nog zo
mooi vertaald.

UITLEG

Bij Pokémon Ranger is er geen
CMitkomen aan. Je moet lezen. Heel
veel lezen want de handleiding is in

het spel verwerkt. Zoiets heet geloof

ik ook wei een tutorial maar dat is
het niet want de uitleg zit gewoon in
het spel, tussen de gebeurtenissen
door. Je bent een Ranger en moet
leren hoe je Pokémon kunt vangen.
Als je dat wilt gaan doen komt er

HRLENRL5

® Je wel eens rondjes om een Pokémon wilt

® Je sowieso alles moet hebben wat met
Pokémon te maken heeft.
® Je graag handleidingen leest.

een poppetje aan, die zegt zoiets
van, hé, wacht eens even, je moet
ook nog weten hoe je de ondersteu
nende moves van een Poké-

mon kunt gebruiken. En zo gaat
dat maar door.

LEZEN

Pas na zo'n anderhalf uur lezen-
spelen-lezen-spelen krijg je het
gevoei een beetje je eigen weg te
mogen zoeken. Maar deze weg

blijft erg lineair en de poppetjes
die je onderweg tegenkomt  ~
blijven zich overdreven uitleg-

gerig gedragen. Ze hebben veel
tekst nodig om weinig te zeggen. Nu
is van al mijn hobby’s lezen mij het
liefste, maar dan graag wel iets met
enige inhoud. En liever niet als ik
een spelletje speel.

AANTREKKELIJK

Pokémon Ranger is een aardig
avonturenspel dat helemaal met

de Stylus bestuurd kan worden. Dit
werkt goed.

Het spei is aantrekkelijk vormgege-
ven, met grote personages en Poké-
mon die je werkelijk achter je aan
ziet lopen. Je kunt hun krachten op

(Door; da casa)
Dit verstaat men onder blauwe stroom.

OF TE SCHERPE GEEST, DRT IK IDE ZO STOOR
HHH RL DIE HIETSZEGGENDE TEKSTJES.

MANAPHY

Als je Ranger hebt uitgespeeld
kun je een speciale code invoe-
ren (zie www.pokemon.com voor
details) voor toegang tot een spe-
ciale extra missie. De beloning

is niet mis: de zeldzame nieuwe
Pokémon Manaphy, die je later
ditjaar naar Pokémon Diamond
en Peari (release waarschijnlijk in
juni) kunt verplaatsen.

“voor de hand liggende manie-
ren gebruiken om hindernis-
sen uit de weg te ruimen. Trefje
bijvoorbeeld een boomstam op je
pad, dan kun je deze aanraken om
de oplossing te lezen: je moet ‘m
verbranden met een vuur-Pokémon.
Dat van die rondjes trekken om
Pokémon te vangen is ook een leuk
idee, hier komt wat tactisch vernuft
bij kijken. Je kunt bijvoorbeeld een
elektro-Pokémon gebruiken om een
water-Pokémon te verdoven. Met
een water-Pokémon kun je vervol-
gens... eh, nee. Zo heb ik wel weer
genoeg uitgelegd. Dit is tenslotte
geen handleiding maar een review.

NIETSZEGGENDE
TEKSTJES

In een review gaat het om mijn
mening, en die luidt als volgt: wel
aardig. Dit spel dan he, niet mijn
mening. Hoewel, die is ook niet zo
bijzonder.

Ik ben dol op Pokémon, maar niet zo
op deze. Misschien is het mijn leef-
tijd of te scherpe geest, dat ik me
zo stoor aan al die nietszeggende
tekstjes. Weliicht dat kinderen die
nietszeggende tekstjes wel met
plezier lezen, maar dan vind ik het
bezwaarlijk dat dit spel niet is ver-
taald naar het Nederlands. Ik had
het graag gedaan hoor!

Het vertalen van Pokémon Ranger
had me waarschijnlijk meer.voldoe-
ning geschonken dan het spelen
ervan. Het bespreken vond ik weUj
weer erg leuk. Bedankt voor het'
lezen.!-®

(Door: loadrunner)
Talibana ik kies Jou!!

CDNCLUSIE

Behalve de overdreven hoeveelheid
uitlegteksten is er weinig mis met
dit lineaire avonturenspel, maar om
nu te zeggen dat ik er gelukkig van
werd...

JURJEN

O Uitgelezen in een uur of twaalf.

POKEMON RANGER

DS

HAL LABORATORY/ NINTENDO
1 SPELER
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MEDAL OF HDNDR:

Vlak voor kerst bereikte ons het bericht dat EA
op de PS2 en de Wil met een nieuwe Medal of

Honor op de proppen zou komen, inmiddels is S ;
de game een feit, en kreeg Maarten het voor- F *

recht om alle Duitsers neer te maaien die hij |

maar wilde.

]

Normandié&, D-Day, de slag om Arnhem, Operation
Market Garden... ik ben pas 22 jaar maar ik durf
te wedden dat ik meer weet van WOU dan n
menig bejaarde. Ook al heeft die oorlog

zich meer dan zestig Jaar geleden
afgespeeld, ik heb ‘m inmiddels al
drie miljoen keer meegemaakt
middels games als Call of

Duty, Brothers in Arms en

Medal of Honor. Ik hoopte

dan ook dat Vanguard

mij eens iets anders te

Sommige soldaten begrepen niet dat ze
hun luchtbed eerst moesten laten leeglo-
pen voor ‘m In de rugzak te stoppen.

bieden zou hebben dan het schuilen
achter zandzakken, het afknallen
van Duitsers en het luisteren naar
stoere Amerikanen...

PARATROOPERS

In Vanguard kruip Je in de huid van
Frank Keegan, korporaal van de 82"
Airborne Division.

Al snel werd ik aangenaam ver-

rast toen ik zag dat ik in de eerste
missie via een parachutesprong zelf
kon bepalen waar ik in het slagveld
zou landen. Eenmaal geland ver-
vulde ik met mijn team netjes m'n
opdrachten als het opblazen van
tanks en het afknallen van zoveel
mogelijk braadworstenvreters.

300 EURO

stel Je voor datje een groot fan
bent van de Medal of Honor serie
en Je beschikt over een PS2 en
een zwik geld, dan heb Je de afge-
lopen vijf Jaar 300 euro uitgege-
ven aan:

Medal of Honor: Frontline (2002)
Medal of Honor: Rising Sun (2003)

Medal of Honor: Dogs of War (2005)

" NpillF

DE
VERVELING
SLRRT TOE

EN JE

BEGINT

JE

ZELFS

TEirri-

teren;

Om eerlijk te zijn ging de actie een
beetje langs me heen. Ik speelde de
game maar was er met mijn gedach-
ten niet bij. Begrijp me niet ver-
keerd; er is niet zoveel mis met deze
WOnN shooter en ik kreeg ook echt
weer kippenvel toen ik m’n team-
maatjes hoorde schreeuwen om
morfine of ik werd gewaarschuwd
voor inkomende granaten.

Ook grafisch ziet het er allemaal
prima uit en op het verhaal is even-
eens niets af te dingen. Het pro-
bleem is echter dat ik dit allemaal al
eerder meegemaakt heb. Datgeban-
Jer door die dorpjes die half in puin
liggen is niet nieuw meer, die Duitse

Medal of Honor: European Assault (2005)

Medal of Honor: Vanguard (2007)

pdwerunlimited.nl

PLAYSTATION 2 / Wil

/iBit

"M

Het Dancing On Ice squad rekende gena-
deloos af met iedereen die Sterren Dansen
| Op Het s keek.

sirenes ken in nu onderhand wel, ik
heb al zéveel bruggen opgeblazen,
en ik heb onderhand mijn buik vol
van al dat neppe geschreeuw van
Duitsers die zich gewillig af laten
knallen door mijn team dat normaal
gesproken altijd zou moeten verlie-
zen omdat we in de minderheid zijn.

VERVELING

Ik denk dat het iedereen gaat
overkomen die regelmatig WO |l
games speelt: de verveling slaat toe
en Je begint Je zelfs te irriteren. Te
irriteren aan het feit dat deze game
zo eenvoudig is van opzet, dat er zo
weinig ruimte is voor eigen initiatief.

® Je net zo'n hekel aan Duitsers hebt als de
opa van Ed.

® Je alle 567 Duitse synoniemen voor hoer
wilt horen.

® Je van medailles verdienen helemaal hat
tussen de beentjes wordt.

VRNGURRD —-—-il

VANGUARD

>

| Oorlog is gewoon één groot feest...

Loopje bijvoorbeeld iets te ver van
Je team weg, dan hoor Je die bak-
lapjes al schreeuwen waar Je blijft
en daarnaast wordt alles - en dan
bedoel ik ook echt alles - voorge-
kauwd en uitgelegd.

Elke blinde kip kan dit spel binnen
een dagje uitspelen, en zeker de
ervaren war-gamerzal hier zijn neus
voor ophalen. O

CDNCLUSIE

EA speelt op safe met MoH:
Vanguard. De game doet niets fout
maar mist inspiratie en originaliteit
waardoor het ten onder gaat in het
enorme aanbod aan WOU games.

6 Een dagje flink doorhalen en er
staat geen Duitser meer overeind.

MEDAL OF HONOR: VANGUARD
PS2/WII

ELECTRONIC ARTS

1-4 SPELERS
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SAM & MA

THE MDLE, THE MDB AND THE MEATBALL

Jan is helemaal in zijn nopjes met de episodiscn«iMen
van Sam & Max. Ze doen de LucasArts adventures van
weleer herleven én het betek”t dat hij iedere'ni™“nd

een reVtew mag tikken. Dit is alweer nummertje”e...

Kassal

Ook al zijn we op het modetrvarv-
schrijven pas op de helftvan de V I*
sodes van Sam &'Max’ dolkomische
adventure reeks, het moge duidelijk
zijn dat de serie een succes is. 06
delen worden gg$d ontvangeiww} de_
makers hebben 6ver downloads h€t
te klagen.

BEKENDE KOST

Terwijl Half-Life Episode Il inmiddels
tot het najaar is uitgesteltJ, levert
Telltale haar delen keurig op tijd af.
Op tijd leveren is een groot goed
(Slijmbal! - Ed) maar het kan ook
nadelen hebben. Een nadeel van
The Mdlé, the Mob and the Meatball
zou kunnen zijn daTJe als speler

het gevoel hebt dat alles Je wel erg"
bekend voorkomt, en datje dingen
speelt die Je al eerder hebt gedaan.

Dat is 6SI*Tiietzovrg~d 6éngezien
veel bekende locatigte  de tlijee
vorige Episodenite r6 ~ie jwsthun
opwachting makem” ,
Toch beginttpisode 3 weer veelbe-
lovend; Sam.j"MS” moeten deze
waarom uitdokteren
rondom een vern”te informant die is
geinfiltreerd in dé”speelgoedmaffia.

MINDER LOLLIG IS HET GEGEVEN
DRT DE GRICE UTGESPEELD IS
VOOR JE HET UEET"

BOSCO

Een van” nieuwe en ook leukste
locatiés is het casino van Ted E.
Bear's Casino (koddig woordgrapje
daar) wjair allemaal vriendelijke maf-
fiosi rondlopen in maatkostuums
r«” groteske berenmaskers.
IKvrrg'~e tijdens het spelen echt
af'V«t m$n door de koffie roert bij
Tel”le want hoe men iedere keer
ditloort idiote situaties weet te
verftnney is mij een raadsel. Voor
nieuvjfkomters werkt het bijna ver-
vreejlBdend, voor fans van de serie
is het telkens weer een schot in de

M'U AAPS PAKKeU? OOOH, OAU

30.

HRLENRLS

® Je Episode 1 en 2 hebt gespeeld.

® Je graag afmaakt waarje aan begonnen
bent.

® Je van je ouders nooit een hond of konijn
mocht hebben.

SNEL UITGESPEELD

Minder lollig is het gegeven dat de
game uitgespeeld is voor Je het
weet. Episode 3 biedt qua content
het minst van de drie, en ook de
puzzels zijn deze keer zo voor de
hand liggend datje nagenoeg nooit
vast komt te zitten.

Daardoor loopt dit adventure als de
spreekwoordelijke trein maar alles
staat deze keer zo in dienst van het
(briljante) script en dito dialogen dat
er te weinig te gamen overblijft.
Hopelijk weet Episode 4 de balans
weer wat meer in evenwicht te
brengen, ook al heb ik The Mole,
the Mob and the Meatball met een
grijns van oor tot oor gespeeld. 0]

SRmM&IRRX

Ik heb wederom dubbel gelegen

van het lachen maar deel 3 voelt
tegelijkertijd een tikkie voorspelbaar
en was wel erg makkelijk en snel uit
te spelen. Episode 4 moet meer ver-
rassing en uitdaging huisvesten...

0 |k weet dat deze Episodes niet
al te lang duren maar deel 3 voelde
wel heel beknopt. Wat waren het:
twee a drie uurtjes? Don't push
your luck Telltale, ook al kost een
deeltje nog geen 7 euro.

SAM & MAX: EPISODE 3
PC

TELLTALE STUDIOS

1 SPELER

OUT NOW

POWERUNLIMITED.NL BB



KINDERVIISBRUIK

De Wil is een spelsysteem voor de hele familie, dus worden hiervoor ook
spellen uitgebracht waarmee in het bijzonder op kinderen wordt gemikt.
Dat is logisch. Minder logisch is het feit dat deze op kinderen gerichte

spellen vrijwel allemaal bagger zijn. Wat is hierachter de gedachtegang,

Zo vroegq Jurjen zich af?

rARD
Tn dit boerderijspel moetje al-
lerhande klusjes opknappen, zoals
het zoeken naar recepten en ingre-
diénten om bepaalde maaltijden
te bereiden. Dit is aanvankelijk erg
traag en repetitief, maar na even
doorbijten blijkt de game toch nog
wel wat te bieden te hebben, een
paar aardige minigames bijvoor-
beeld.
De implementatie van de Wii-besturing is ook niet slecht, in ieder geval
een stuk beter dan in sommige andere games op deze pagina’s. Maar
er is meer nodig voor een voldoende.

IIAPPAFEET

Met een pinguin kun Je langs een

helling omlaag glijden, sturen doe

Je met een horizontale remote,

springen door het ding omhoog te

wippen. Het is leuk, maar door de

zeer beperkte mogelijkheden is

het nieuwtje er snel vanaf.

De andere twee minigames heb-

ben beduidend minder om het lijf.

En meer heeft deze ‘game’ ook

niet te bieden. Drie kleine spel- L e
letjes die elkaar afwisselen en herhalen. Gezamenlijk biijven ze net iets
korter prikkelen dan een ijspegel in Je anus.

SPONGEBOB SQUAREPANTS:
CREATURE FROM THE KRUSTY-KRAB”

Als een spel zich afspeelt in de dromen

van personages met namen als Sponge-

bob en Starfishman dan kun Je een hoop

bizarre toestanden verwachten, en dat is

precies wat deze game biedt.

Wisselend tussen middelmatige platform-

scenes, slecht uitgevoerde racelevels en

lastig bestuurbare vliegtuigen vraagje Je

af waar Je het allemaal voor doet. Als Je

fan bent van de serie en/of een mooie grote Joint hebt gerookt, dan zul
Je deze kleurrijke hoop onzin waarschijnlijk best kunnen waarderen.

INAMPAQE

Een spel dat in 1995 hooguit goed

was voor een kwartiertje hersenloos

vermaak in de speelhai (dat kostte

toen twee of drie guiden), zou anno

2007 niet moeten worden uitgebracht |

als opzichzelfstaande titel voor de

Wii, ook niet voor de “sympathieke”

prijs van vijfentwintig tot dertig euro.

Het blijft misschien tien minuten ieuk

om met een niet goed werkende wapperbesturing de gebouwen en voor-
bijgangers aan gort te schoppen. Als Je zwaar dronken bent en tegen Je

vrienden speelt misschien een half uur langer, maar daarna zal de drang
om over dit wanproduct te gaan kotsen per minuut toenemen.

OPEN SEASON
Waarom willen sommige
mensen, kinderen iets als
Open Season aandoen? Het |
spel neemt eindeloos de

tijd om debielerig kleine om.1
gevingen te laden, waarin

Je tien keer hetzelfde moet
doen omdat het spel nau-
welijks adequaat reageert
op de bewegingen van de
afstandsbediening. Hier
wordt ik echt heel, heel,

heel verdrietig van. Bah.

ICE AGE 2: THE MELTDOWN

Een loop-spring-en-verzamelspel met in de

hoofdroi de eikelminnende sabeltandrat uit

de films, afgewisseld met minispelletjes

waarin Je diverse andere uitgestorven bees-

ten kunt besturen.

De boel hangt van de clichés aan elkaar

maar is niet slecht uitgevoerd. Sterker nog,

hier en daar lijkt de ontwikkelaar echt voor-

nemens geweest er iets moois van te maken. Verwacht niets hoogdra-
vends of uitdagends maar als spel-van-de-film dient dit product zijn doel.
Wel Jammer dat de game vol zit met (Engelse) teksten die uitleggen wat
telkens de bedoeling is, hierdoor komen kinderen zonder talenknobbel
natuurlijk onnodig vaak vast te zitten.



blijft

AVA TAR

Dit is een port van het matige
Avatar dat al voor (0.a.) de Cube
verscheen, maar dan met een
handjevol geforceerd voelende
wapperfuncties toegevoegd.

De game zelf haalt het standaard
trucje uit: je kunt lopen en vechten
met het hoofdpersonage en komt
onderweg allerlei bekende figuren
en omgevingen uit de tekenfilmse-
rie tegen. Jonge volgelingen van
de Avatar zullen dit wellicht accepteren, maar de kwaliteit van de serie
wordt nergens recht gedaan.

SCORE: 48

ARSe

"Als speelgoed is Cars zo

gek nog niet. Je bestuurt die

mooie grote rode auto door

de afstandsbediening heen

en weer te bewegen. Begin-

nende spelers zullen alleen

dét al fantastisch vinden.

Als we dit product echter niet

als speelgoed maar als een

videogame benaderen, vliegt 1"Di

die mooie grote rode auto al

snel uit de bocht. Dan blijkt

dit een racespel zonder gevoel voor snelheid, waarin de besturing met
horizontale remote te ruim is ingesteld om scherpe bochten te kun-
nen maken (ter compensatie is een powerslide-knop toegevoegd die je
weer overdreven scherp laat insteken) en waarbij je tegenstanders zijn
voorgeprogrammeerd om zich zielloos als schroot te gedragen. Verhaal,
stemmen, leercurve en algehele opzet van het spel zijn wel in orde, dus
wellicht dat een kind in zijn speelgoedfase dit gewoon een vette video-
game vindt, bij gebrek aan besef van ‘hoe het beter kan'.

CONCLUSIE
Met ;op altéwmQiel d i e levetydofejlheb: n

Sg ik misSMirifniet meé:;ve(fast zijn d\® Utettotale{|i*rfk aan mdl»ite

I6valiteit d*ntwikkelawSH”toonspriSfefen als ze”eoffrlmlicentie-

v/rtsa’e’r \

N i1bestdatc»”~ze manie”rol en gemal*r”Mjk geld veritd kan
?n, maar het g ~igt niet van e?ilg zelfrespecfom als ontwiWelaar of

utfge\"*rje naam aan dit soort opgeklopte diarree te willen verbinden.
Rt is Trax>f(Trlljl<iO ek M eéfTstrsMgfff' Sle TIRIMigéte TTRAN
dt, vpor wie dan ook.

Grooj*e slaflB~ffers z]jjaiTblijvej]SadjongereiBténnernJ£”elers,Mlls jri

FEATURED

AVAN'T

THEANTRULLY
Mocht je dit hopeloos herha-
lende zoek-en-verzamelspel op
de Cube of PS2 gemist hebben
dan moetje dit vooral zo hou-
den; op de Wii krijgje namelijk
dezelfde hoop mierenstront
voorgeschoteld, maar dan met
minder trefzekere besturing.

\A/aarom? Omdat de ontwikke-""

laar snel en gemakkelijk geld
wil verdienen en schijt heeft
aan de kinderen die hieraan
hun zakgeld besteden.

inShul®verorWe” tellem vidoinesO Tijtf~ kwifjirseisen™

torde«%feteld aieSaade fiimS~arvaR"KtheBbenTSeroten" /"""



METAL BEAR SB

Er zijn maar weinig redacteuren die zo verknocht zijn
aan één enkele serie als Jeroen aan de Metal Gear Solid
saga. Er durfde dan ook niemand in de buurt te komen
van het Metal Gear Solid Portable Ops (MPO) exemplaar
dat op de redactie werd afgeleverd.

MMM, IK VOEL ME UET STEEfli POSTMf. " L
UATMIIM/)AP/)CHTEDJOUG/)AUSTA/i). A

Na twee delen Metal Gear Add,
schreeuwden de fans om een ‘echt’
Metal Gear Solid avontuur. Geen
tactische steekspellen meer waarin
de handelingen bepaaid werden
door speelkaarten. De fans wilden,
nee eisten, een echt Metal Gear
Solid avontuur, lets dat de PlaySta- i
tion = beievenissen zou kunnen

evenaren, overtreffen weliicht.

Als liefhebber schreeuwde ik mee

en bad voor het slapen gaan dat

spelontwikkelaar Hideo Kojima zou T
luisteren naar al z'n fans.

Enja hoor, met Portable Ops
hebben we eindelijk onze zin gekre-
gen! Nou Ja, dat is te zeggen...

R Xk *ok

Ook'Jworden ertussendoor t
ge”ven richting Guns of thi

het PlayStation 3 avopfuur van
»nake.
'De inzet van de digitale Strips is
niet het enige verschil.fnet de PS2
games; de hele opzet'van Portable
Ops is anders en toch ook weer
niet. Laat ‘t me Je uitleggen.

ANDERS
Nog steeds word Je in de rol van
Snake (Big Boés) in een vijandelijk
gebied gedropt om opdrachten uit te
voeren en te infiltreren; in MPO ben
Je echter niet meer alleen. Je doet
dit alles met een team bestaande
uit spionnen, techneuten, artsen en

SNAKE EATER VOORBIJ soldaten.

Het verhaal, dat zich afspeelt zes

Jaar na de gebeurtenissen rond

Snake Eater, wordt niet verteld door

middel van gelikte filmpjes en Codec

gesprekken. Nee, ditmaal zijn het

digitale strips (Digital Graphic Novel;

stijlvol getekende, geanimeerde,

voornamelijk zwart-wit getinte

illustraties) die het verhaal rondom

Portable Ops uit de doeken doen.

Zo kom Je te weten hoe Big Boss

geworden is V_\{at hij is en wat Ocelot Aha, dus hier veegt de werkster al ‘t stof

allemaal op zijn kerfstok heeft. in.

72 POWERUNLIMITED.NL

In MPO is het zaak dat Je eep-iigél
leger om Je heen verzaparttT Dit doe
Je door viJandeliJkg”ifaten te
ronselen (lee”Hn elkaar te slaan

en achtetjii*fe vrachtwagen

te mieidren) en in te zetten
vQfl*ouw missie. Daar komt

Enig strategisch inzicht bij kijken
want iedere soldaat die Je ‘weet

te overtuigen om voor Jou te
vechten’, heeft zo zijn sterk

en zwakke punten.

Zo zijn er techneuWt"ie wapens en
andere hulpmid()*n kunnen fabri-
ceren, artsepmie de gezondheid van
Je troepefFverbeteren of gewonden
verzoiil*n evenals spionnen die Je
in spfder bezochte gebieden kunt
pWatsen, alwaar ze Je kunnen verjj
fen waar wapens verstopt zijtvaifof
er nog potentiéle strijdersJflfeen
gebied ronddwalen etc”

De manschappen di?jB inJe
‘sneaking unit’ kujsfplaatsen
dienen met zorj|gekozen te worden.
Niet alleen spfelt de vaardigheid
van deze skaten in CQC (Close
Quartersi.Comibat) mee, maar ook

Kijk uit Snakel Die gast heeft geoefend op de Wil.

welke rol zij binnen het team kunnen
vervullen. Denk aan soldaten die
sneller kunnen sluipen, beter
kunnen ronselen etc.

Je kunt met maximaal vier soldaten
op pad gaan en een evenwichtige
samenstelling van Je team is nood-
zakelijk.

GEEN ARGWAAN WEKKEN
Niet alleen vaardigheden zijn van
belang, ook het uniform dat een
soldaat draagt, maakt hem meer
of minder geschikt voor bepaalde
locaties. In gebieden waarin veel

Altijd de deur achter je dicht doen, anders
tocht het zo.

soldaten van

een lagere rang

rondstruinen is het

natuurlijk gemak-

kelijk opgaan als

simpele sol-

daat, maar als,

bevelhebberfTun Je er niet rond-
dolen ionder argwaan te wekken.
De*e'hoger geplaatste officieren
kun Je beter
bewaren voor
latere infiltra-
tiemissies.
Loopje met
het Juiste pop-
petje tussen
de vijandelijke
soldaten, dan
wil dat nog niet
zeggen dat

Je ongezien
zult blijven. Je
moet natuur-

HOTSPOT HUNTING!

Je kunt ook nieuwe handlangers
rekruteren door met Je PSP verbin-
ding te maken met een hotspot er
dan als een gek op de cirkel-toets
te rammen om genoeg boost te
krijgen. Heb Je genoeg op de knop
gehamerd dan krijg Je een nieuw
personage, gratis en voor niets.

His

A 1GHNV



Gelukkig was de chauffeur niet on call maar off duty.

lijk geen gekke dingen doen zoals
koppeltjeduikelen of over de grond
kruipen: dat wekt argwaan.
Ander strategisch puntje is dat
personages slechts vier attribu-
ten met zich mee kunnen dragen.
Als Snake ben je 'ntet langer een
menselijk wapendepot; je (Slent
dan ook vooraf te bepalen wafvoor
attributen je meeneemt en wfe ze
meeneemt. Je moet immers wel met
dat personage het eindpunt zien te
bereiken.

VERZAMELWOEDE

-Ondank het feit dat MPO heel veel
op een regulier Metal Gear avon-
tuur lijkt en ook zo aanvoelt, is het
niet echt een groots, volwaardig,
afgerond geheel geworden. Door de
missiestructuur krijgje het gevoel
dat het verhaal nogal van de hak op
de tak springt.

Wat wel erg leuk werkt, is het ronse-
len van manschappen. Ik voelde me

Het zijn natuurlijk met personages
van het kaliber Raikov of Null,
maar wel gasten die je handig in
kunt zetten als spion of techneut.
Hou die hotspots dus in de gaten
en probeer een zo groot mogelijk
leger Hotspot-soldaten te rekru-

SNS o\ O+ \ V50 +r
AB CCCcCcCcCcCCC
cccciccccaccca
cc cecrcccecces cc
BCSCcCCcCCSCB8s8cC
BBCCCCCBSCC
sFcjcjcjcls|cjB T B }c
E.C.f.-C c R c %

nefaen Pokémon Ranger, op zoek
naar datape geheimzinnige zak-
monstertje'bin mijn snel groeiende
legertje mee te'apekken. Er bekroop
mij een ware verzah”lwoede.

MINDER GROOTS\

Als fan van de MGS serie hihk ik een
beetje op twee gedachten. Aa'ft"de
ene kant voelt deze nieuwe draag;
bare telg erg goed aan. Fris vooral,-
dodt" de opzet van vechten in team-
verbariy en het verzamelen van
manscha't)|>en.

Aan de andere kant is het

toch niet helemaal geworden

wat ik ervan gehbopt had.

Het verhaal springt te veel

van de hak op de tak en ik

mis een beetje het epische

dat de PS2 games wel

hebben. Minder groots is

wellicht een goede

omschrijving. O

REVIEW «

a® -» »

DIGITAL GRAPHIC NOVEL
De tussenfilmpjes in MPO deden
mij denken aan ‘de game’ Digital
Graphic Novel, waarin het verhaal
rond het eerste Metal Gear Solid
avontuur verteld werd. Deze
digitale strip was voorzien van
geluidseffecten maar moest

het zonder spraak doen. Aan de
geanimeerde strips in MPO is

Inmiddels heeft Konami aange-
kondigd dat er een tweede deel
van Metal Gear Solid Digital Grap-
hic Novel komt.

Dit vervolg zal, hoe kan het ook
anders, het verhaal vertellen
rondom Metal Gear Solid 2: Sons
of Liberty.

Of deze digitale strip ook zonder
echter wel spraak toegevoegd. spraak uit zal komen is echter nog
Dat geeft het geheel net even wat  giswerk. Persoonlijk hoop ik van
meer lading. wel.

KNOCK i1
OFF, SNAKE.
THIS S NO TIVE
TO BE HITTING ON
ME. /INP EVEN SO.
rr WOUL5 BE A
WASTE OF
TIME.

SMART MOUTI-.
VOUTZE MER/U.
A~U BISHT.

BDNBLUSIE

Het is niet het grootse MGS avon-
tuur geworden waar ik op hoopte,
maar het heeft zeker z'n kwaliteiten.

iIFROAN rm M M

o Natien uurtjes hebje het wel
gezien allemaal en gaje je verzamel-
woede online verder uitleven.

METAL GEAR SOLID PORTABLE OPS
PSP

KONAMI

1 SPELER W
OuUT NOW



O REVIEW
JADE EMPIRE - SPECIAL EDITIDN

Jade Empire was een pareltje voor de Xbox. Ruim
achttien maanden later is het sierraad opnieuw
opgepoetst voor de PC en kijkt Jan of het spel nog

steeds kan schitteren, f

Jade Empire werd destijds door
BioWare gepositioneerd als een
martial arts action-game met

RPG elementen terwijl het precies
andersom was. Het spel was en is
1igewoon’ een RPG met actie-ele-
menten. Sommige spelers kregen
echter de indruk dat ze een Virtua
Fighter-achtige diepgang tegemoet
gingen in een role-playing setting.
Voor die spelers was het combat-
systeem wellicht te oppervlakkig.

Ik beschouwde de game echter als
een RPG in een afwijkend universum
met een rijk verhaal en vergelijkbare
keuzemogelijkheden als in Knights
of the Old Republic en vond het een
heerlijk gerecht. Ik stond dan ook
te popelen om van deze Special
Edition te proeven.

Hij die ‘t Talpa logo wil imiteren
Moet eerst goed tellen leren.

OOSTERSE PRACHT

PC conversies van console games
leveren alleen mooie dingen op als
een ontwikkelaar zijn tijd neemt

(en krijgt van de uitgever!), zoals

bij de KotOR versies en Fable. Ook
voor JE: SE heeft men genoeg tijd
genomen en dat merkje, naast de
graphics, vooral aan de besturing.
Overigens was Jade Empire voor de
Xbox al een genot om naar te kijken;
vooral de Oosterse stijl in combina-
tie met de invloeden van Chinese
fabels en folklore kwam prachtig
tot leven. Op PC zorgen de scherpe
texturen, anti-aliasing, opgekrikte
resoluties en nieuwe effecten dat
alles nu nog fraaier in beeld komt.

JADE MASTER

Heb Je de game uitgespeeld dan
opent de Jade Master moeilijk-
heidsgraad zich. Deze is voor
echte bikkels want alleen door
perfecte combinaties te maten
tijdens-de gevechten (de zoge-
naamde "harmonie combePs") i
kun Je overleven. ;

HRLEN HLS

® Je de Xbox-versie hebt gemist.

® Je dol bent op Oosterse wijsheden.

® Jeje avondeten het liefst met twee
stokjes aanvalt.

Dom is de man die zijn borden verkoopt.
Op ‘t moment dat de oiifant door de porse-
ieinkast ioopt.

COMBOS LINKEN
Veel belangrijker vind ik
echter de controls die
beter werken dan

de Xbox versie

met een Xbox

controller ooit

deed! Je kunt

duidelijk merken

dat BioWare hier

heel veel aan-

dacht aan heeft

besteed. Als Je wilt

kun Je JE: SE met een
gamepad spelen maar ik
raad Je echt aan gewoon de
muis en toetsenbord combinatie

te gebruiken.

Het kloppend hart van JE: SE zijn de
verschillende oosterse vechtstijlen,
en die kun Je nu allemaal
huisvesten onder de cijfertoetsen
op het toetsenbord. Je kunt tijdens
combat switchen tussen verschil-
lende stijlen en bijpassende moves,
en op die manier is het makkelijker
om combo's aan elkaar te linken.
Nogmaals, het wordt nooit lekken
maar het spel kent een fraaie mix
van Chinese wapens, moves en
magie.

Je locked altijd automatisch op een
vijand en met TAB, switch Je simpel

tussen verschillende tegenstanders.

JROeemPIRE-SPECIAL EDITION

mw

“BE CONTROLS UIERKEN
DETER DRN DE XBOX
YERSIE IDET EEN XBOX
CONTROLLER OOIT

DEED!"

MORELE DILEMMA’S
Ondanks de nadruk op de martial
arts, is JE: SE zeker geen game
waar Je al knoppen rammend van
gevecht naar gevecht holt. Zoals
we van BioWare games gewend
zijn, valt er behoorlijk wat te lezen,
te praten en te verkennen, en kent
de game tal van morele keuzen.
Ook nu heb Je namelijk een goede
of evil manier om met queesten en
opdrachten om te gaan, en soms
zijn er wel drie verschillende manie-
ren om een dilemma op te lossen.
Dat maakt deze game weer erg
aangenaam.

Bovendien; een game waarin Je
kunt veranderen in een dikke pad of
olifanten-demon én daar vervolgens
serieus mee wegkomt, kan bij mij
sowieso niet stuk ) O

A Hij die wil dat z’'n baard de goede uitstra-
ling heeft.
1$dom als ie zich in de stoel bij kapper
Parkinson begeeft.

Als de zwaluw langs het venster-
raam vliegt en de lentebloesem
geurt, zal de wijsheid van de jaren
als een serene waterlelie voorbij
komen drijven.

P~
~“EHEI
3e Moirtg ctateen gattie min-
istens vijftien uurimat duren om
j te zijn, is natuurlijk voltedig

actitertraB, maanJeze game gaat
damn ieiter ganal ruim overheen.

JADE BtPIRE - SPECIAL EDITION
PC Vi
BIOWAREJ 2K GAMES/ TAKE 2 fJ
1 SPELER

OUT NOW



te hebben, kreeg hij Call of Duty: Roads to Victory op z'n

bordje. Na een diepe zucht begon de blonde Germaan
aan z’'n tweede WOIi game binnen een week.

Oké, daar gaan we weer: lekker
knokken tegen de Duitsers! Er is
echter wel een verschil met mijn
MoH avontuur eerder in dit nummer;
dit"er speelt de veldslag zich
namelijk af op de PSP. Ubisoft en

EA deden het al met respectievelijk

Brothers in Arms: D-Day en Medal of
Honor: Heroes, maar hoe zet Activi-

sion hun won franchise om naar de

palm van je hand?

CRLLOFDUTV;RORDS1ro VICTORY E

SPOOKRIJDEN...

Is met de manier van besturen
in CoD het probleem van shoo-
ters op de PSP opgelost? Niet
helemaal. Probeer maar eens
tijdens het lopen een granaat te
werpen, van wapen te wisselen
of te reloaden. Dat gaat niet.
wantje hebtje linkerduim op
de analoge stick en dus kun

je de vierpuntsdruktoets niet
tegelijkertijd gebruiken. Oftewel,
je moet soms midden in het
slagveld stil gaan staan. Dat

is net zoiets als op de snelweg
gaan spookrijden: zelfmoord!

AUTO-AIM

Met de vraag ‘hoe’ zijn we gelijk
aangekomen bij een interessante
kwestie: de besturing. Aangezien de
PSP een rechter analoge stick mist,
is het lastig om er first-person shoo-
ters op te spelen. Maar wat blijkt?
CoD is prima speelbaar als EPS!

De game hanteert dezelfde bestu-
ring als MoH: Heroes: met de
linkerstick loop je, terwijl je met de
actieknoppen (rondje, vierkantje...)
je gezichtsveld bepaalt. Daar waar
in MoH het richten nog vrij lastig is,
heeft Activision de auto-aim functie
in het leven geroepen. Als je vizier in
de buurt van een Duitser is, wordt
het als een magneet op de bastard
geplakt en hoefje alleen de trekker
over te halen. Met de L-button zoom
je in en geefje met een headshot
nog meer glans aan je Kkill.

De auto-aim voelt natuurlijk aan
maar helpt alleen binnen een
bepaalde afstand. Er valt dus nog
genoeg te richten en te sniperen.

HORDES DUITSERS
Misschien klinkt de hulp van auto-
aim je wat te gemakkelijk in de oren.
Dan heb je een punt maar daar
hebben de heren van Amaze Enter-
tainment wat aan gedaan: er zitten
namelijk hordes Duitsers in de
game. Als 't er destijds ook zéveel
waren geweest, was deze review

REVIEW O

CALLCFDUT Y™
RCADS TO VICTOR

Even dacht Maarten aan een geintje. Net nadat hij ons
vertelde voorlopig wel effe genoeg Duitsers afgeslacht

in het Duits geschreven; echt, die
gasten komen uit alle hoeken en
gaten.

Gelukkig zijn ze niet bestand tegen
mijn MG-42 waarbij het feit dat ze
vaak als een blind paard opje af
rennen ook meehelpt. De auto-aim
is overigens uit te zetten maar dan
zul je zien dat het erg, heel erg
lastig wordt.

AFWISSELING

Ik heb stiekem ontzettend genoten
van Roads to Victory. De gameplay
is van het niveau datje gewend bent
van de CoD serie.

Dit keer draait ‘t om drie verschil-
lende verhalen: die van de Ameri-
kaanse 82e airborn division, die
van Canadese manschappen en die
van Britse paratroopers met elk hun
eigen missies.

Dit zorgt voor

de gewenste

afwisseling.

Afwisse-

ling vind je

trouwens

ook tussen

het bekende

schietwerk

door. In de vierde missie zat ik
‘somewhere above the Nether-
lands’ te knallen op een hele zwerm
Duitse vliegtuigjes om even later
weer met beide voetjes op de grond
een battle rondom Nijmegen uit te
vechten.

HARTAANVAL

Naast de gameplay zijn ook de
graphics dik in orde. De levels zien
er gedetailleerd en retestrak uit!
Het geluid is ook niet mis, zeker
met een dikke koptelefoon opje
kanis zul je merken dat de sound
van inslaande granaten en Ms s ’s
ineens wel erg dichtbij komt. Trek
in de trein of de bus af en toe de
stekker van je headphone eruit en
de oma naastje krijgt een hartaan-
val! O

HRLENRLS

Je het bewijs wilt dat een FPS op de PSP
wel degelijk kan werken.

g~Je ook oorlogje wilt spelen als je onder-
weg bent,

®-Je liever leert van een videogame dan uit
stoffige schoolboeken.

CDNBLUSIE



Na het vijf ke éA~RiFo~~ .y ari een bdsketbalgarne
bigrg™twjl» ihaaftijfe” originele fiitro
meVrlte"ENenkenr Lale”™”™ dus, maar snel j*giniien
met de review vatfjsi®*reet: ftdbmécourf". o

T Fi

NBA Street: jHonHecpufti®*™hlJiee®
erj,wraed. Wtet het

5 <Arm'«Cpy™Min:Wertélrn€rgertd

meei;o;y”. AlsjéTtaehtct6-NBA
Stre»|3 vetnwas, ch”~kthis! ;' =

OVERDRIVE-»i *' f

Waar ik dacht nid*M"affaive';
kon dan indeal * et !
Homecourt toch wewa”~"kse' ap,
vooruit gezoL

Allereerst zqndas'tieiiext-gen grap-'

hics. Waar de vorige delen vejt meer
cartodny waean, ogeij enpcteton de
spelQjs.dit keCT_fHBIto Blistisch,;..
totdatzega "~ té len en dunkert
iwant dan tS~'iportéCRi
spt~Ti'~ie overdrive. n

htést vele nieuwe torenhoge
snoeiharde signatwe-*dunks en ®

m

De evolutieleer gaat niet voor iedereen op.

7B

oogverblindende dribbels, heeft merr®

.11 ditmrol een move geintroduceerd',
1yvaaTbijje een teamlid gebruiktals ,*
t trampoline om bijna over Geb as|”®,

te springen. 1

“ DOUBLE DUM
Grootste vernieu-
wing is echter
de double c&nk.
Tijdens een dunk ,
is hetde kur~st'flrrv
lang moiéUjk d»
' 'schietknop inge-
druktte hinden..
L~atTvsm op het
,p/rla‘atst™ moiijent
i flfNjtet afe je
9igrw®,£itolter de
bal door de=rIng wil
rammen) los en de NBA sterzalLna
z™n dunk de bal behendig opvangen
P m hefff rrdgmaals tejamman. Dit
1Ziet%'r niet alfeen vet uit, het levert
;fiek nog’eeos dubbele punten op.
D~tjs ovaqijjgeTis riiet alles, voerje
dézelmo»” uit tijden}? een Gamebrea-
ker (zfejtriirQdoos) Wwijl je'floor
jé ffffidespeldé/wonat gjl~rcend,
dan levert hetje eoajrired
is dus drie punten voot éénienkele
aanvall Q ‘o

TRUKENDOOS

AN

NOT IN MY HOUSE

Homecourt heeft een zeer uitgebreide
singleplayer mode: de Homecourt Chal-
lenge. Hierin maak je een eigen speler,
kies je twee teamleden en reisje heel
Amerika over, op zoek naar nieuwe
pleintjes die je kunt veroveren.

Deze basketbalstekkies worden bevolkt

door diverse NBA sterren die jou uitda- h m

gen voor wedstrijdjes. R | M
Het toffe hiervan, is dat wanneerje . peis

meer gasten verslaat, jij ze bij jouw plaf vao.

team kunt voegen. Zo maak je een eigen

All Star selectie.

Overigens begin je jouw Homecourt

carriere als softie, je kunt niet veel meer

dan een beetje dribbelen. Naarmate je

meer wedstrijden speelt, zullen je vaardigheden echter natuurgetrouw
groeien. Dat houdt in dat wanneer je veel scoort doormiddel van jump-
shots, jouw vaardigheid op dat vlak zal toenemen etc.

Homecourt voelt als de basketballfilm ‘Above the Rim’ maar dan zonder
het dramatische verhaal.

9* *I Nk

PDWERUNUMITED.N1

Natuurlijk is de Gamebreaker er weer. Hij is alleen net even wat anders
van opzet dan je gewend bent.
Wel vul je de meter weer door middel van tricks, dat gebeurt echter

CDNCLUSIE

alleen als je ook scoort. Alleen maar een beetje de bal tussen je benen NBA Street: Homecourt is net m
dribbelen levertje niets op. Je zult tegenstanders het bos in moeten als crack. Het geeftje een korte,
sturen, balletjes op hun hoofd moeten stuiteren, door de benen spelen extreme flash, waarje na een uur
etc. en vervolgens de bal ongenadig hard door de ring moeten rammen. klaar mee bent... en dan wil je meer.
Om de Gamebreaker te activeren, positioneerje jouw speler in het
midden van het basketbalveldje, druk je Y (of driehoekje) in en is het nu
zaak om zoveel mogelijk spelers te vernederen.
Op deze wijze zorgje ervoor datje zoveel mogelijk punten vergaart (maxi- >y
itLSaPgIRBUWU
O Dagen zul je zoet zijn met de
[QSMFSUNTOTTT, Homecourt Challenge en dan is daar
ook nog de online mode..
NBA STREET: HOMECOURT
NBR STREET: HOREOOURT HRIENR.S XBOX 360/ PS3
Sra ® Basketbal voorjou alleen uit dunken EA BIG/ELECTRONIC ARTS
bestaat, 2 SPELERS-ONLINE Q.,
OUT NOW o™*

,2jj ® Je een dwerg bent met een minderwaar-
digheidscomplex.
Je graag mensen vernedert.



XBDX 3BD / PLAYSTATION 2

UEFA CHAMPIONS LEAGUE

Wat? Alweer een nieuwe FIFA? Die is toch net uit? Nee
gasten, het is gewoon een nieuwe footie van EA. Nu ja,
niet helemaal nieuw. Maar wei andei;”... toch?

Oftewei, J.J. had het moeiijjk met UEFA®Rimpions

League 2006-20G

EA bezit al een paarjaar de licentie
van de Champions League en die
zullen ze niet voor een spiegeltje en
een paar kralen hebben bemach-
tigd. Daar willen ze dus wat mee
doen.

In 2005 kwam het eerste deel uit
(daarvoor deed Eidos er iets mee)
en na een Jaartje pauze, is dit het
tweede deel dat EA vervaardigt.

Je kunt zien dat die Robinho uit een land
komt waar ze nog veei oufantrijden.

UITMELKEN?

Als je de game opstart zal het idee
dat waarschijnlijk iedereen heetft,
namelijk dat EA de FIFA-franchise
weer eens uitmelkt, bevestigd
worden. Zodra je voetbalt, zie en
voel je FIFA 2007.

EA ontkent dit ook niet. Er is gebruik
gemaakt van de 2007-engine en er
is her en der slechts wat getweakt
(het passen verloopt directer, licha-
melijk contact is minder drastisch
uitgewerkt en de dieptepass gaat
beter).

Kijk je echter verder dan je gamers-
neus lang is, dan zul je zien dat EA
weldegelijk getracht heeft dit spel
anders te maken dan FIFA 07.

UM

FOOTIE RPG

Het 'andere' van UFL zit hem vooral
in de Ultimate Team mode. In

deze mode begin je niet met een
bestaande club maar met een star-
terspack kaarten. Met deze kaarten
(spelers, verdedigende punten, aan-
vallende punten, speciale situaties
etc.) stel je een fictief team samen
en vervolgens ga je aan de slag.

Om verder te groeien heb je meer en
betere kaarten nodig. Die kaarten
kun je op allerlei manieren verdie-
nen. In alle modes kun je credits
verkrijgen die je daarna omzet in
nieuwe kaarten. Versla teams en je
krijgt punten, wikkel een bepaalde
challenge goed af enje krijgt cre-
dits, etc. Zelfs als je verliest krijg je
nog credits.

Er zijn ook punten te verdienen (iets
anders dan credits) door bepaalde
achievements te behalen, en met
die punten kun je net als in een RPG
je overall verdedigende level of aan-
vallende level op maximaal 5 zetten.

REVIEW O

‘BRI

tiarsE mv72

HULDE

Ja, zo ingewikkeld is een FIFA nog
nooit geweest. Het is dan ook
absoluut de meest diepe footie die
EA ooit heeft gemaakt, waarvoor
hulde.

Of ik het leuk vind is een tweede. Ik
hou niet van managers, dus dat hele
kaarten-ding werkt ook niet voor mij.
Ik waardeer echter wel de moeite
die EA heeft gedaan om er iets
anders van te maken.

Leuk of niet, je kunt niet ontkennen
dat de opzet is geslaagd. Het vrij-
spelen van credits en handelen in
kaarten houdt de game lang levens-'
vatbaar, terwijl dat met het voetbal *
alleen niet gebeurd zou zijn. UCL
bevat bijvoorbeeld slechts teams'
uit vijf competities en beschikt niet
over de Nederlandse licentie. Je
kunt alleen met Eindhoven,
Amsterdam en Rotterdam spelen.
De Ultimate Team-mode is dus een
prima beslissing. Wel een waarvan
de puristen zullen opkijken, maar
goed, dat deden ze ook bij FIFA
Street en die game wist desondanks
een compleet nieuwe markt open te
breken.

® Je vroeger ook voetbalplaatjes spaarde.
® Je geilt op de Champions League-tune.

UEFR CHRmPIONS LERGUE2 006-200T "3

J.J. RULT VOETBRLPLRRTJES

ECHT IDCHTE
GEDRRH OIR ERIETS RNDERS VRN
TENIRKEN"

Heel actueel deze game. Zo hebben ze
gelijk geimplementeerd dat er in duels
steeds vaker gebeten wordt.

CDNCLUSIE

Wil je een ‘gewone’ voetbalbalgame,
check dan AFA 07 of Pro Evo 6. Wil
Je iets nieuws, iets dat een flinke
dosis strategie aan het voetbal
toevoegt, dan kunje gerust UEFA
Champions League 2006-2007
proven.

HRLENRLS .
" TR Heel wat langer dan twee keer
® Je wel eens voetbal met kaarten wilt & vijffenveertig minuten. Zeker als je
spelen. ' dat ruilen digt.

1
I UEFA CHAMPIONS LEAGUE 2006-

2007

XBOX 360 / PLAYSTATION 2

EA SPORTS/ ELECTRONIC ARTS
2 SPELERS-ONLINE '
OUT NOW
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JURJEN TEST OUDE SPELLEN EN EEN
RODE LEDEREN CHESTERAELDBRNK

[nJBiJn jjQorhoofd.
voelc
Ik lag nietop bed, maar og
lederen chesterfieldbank i
woonkamer. Ik hoorde eer];
geluid dat opzwol en wegedi||"N
opzwol en wegebde, pulsetrrrn
om gek van te worden.
hoofd van het leder tilde, GtMf het
een beetje plakken, alsof het'niet
omhoog wilde gaan.
Eenmaal verticaal zaglk dat dBtele-
visie aanstond. Afgestemd op het
Wii-kanalenscherm. Dus déérkwom
dat geluid vandaan. A

let op
De scores zijn niet gebaseerd op

libestaafd.

LEN DP

Iding van het Wii-win-
ifbezoek kreeg van ene

andsbediening lag op

st éen lege fles Jack

een halfvol longdrinkglas
fn mijn Visa Gold Credit Card. Wie
““had dat gedaan? OUDE FIETS
IKkeek naar de televisie en zag een j'~Zij w3dé mijn gel*In rO\lvoor
kan” metde naam Donkey Kong. ,.-y'[jS#i|tOndig éh (*pervlalrig plezier.
Dat kanaal kende ik niet. Donkey, Swaar*HwalfilLtte oude fiew we
Hong? Hij stontjueaat het weerk! ik reedl lang afeden f|» idren \
riaal. Atsen, cjusTIMidigiMHmwerdeni
Voorovergebogei "riéftahderdoormttvefif*ngd. A
rook fkwhrakyj De kamergaaide Ik verachtte de spnaamt&loosheid
langzaam naar links en nmr réchts. waarmee N haar”erslet*n handels-
Er begon rrfj iets te dagen. w nr te koop aant*edr'flBulde mijn
Ik richtte-de Wii-afstandsbediening neus op voor haj fiielofte dat altes
op tet WIl-vunkelkanaal. Dat hoerige -,weer net zo leuk als vroeger zou
WIl-winkelkanaal M mij al vanaf ,worden, als ik maar even over ée
Wi-dag één zo vefWdelijk had a«n- brug kwam. Had mijn neus lange tijd
in de lucht éehouden aan ds

de significantie van een titel in de periode dat deze
oorspronkelijk werd gelanceerd maar op de hoe-

veelheid fun die een hedendaagse
gamer eraan kan beleven.

DONKEY KONG

*32" ? 500 PUNTEN

GOLDEN AXE
800 PUNTEN

GUNSTAR HEROES
800 PUNTEN

Dit nonscrollende platformspel-

letje is leuk als nostalgische

trip voor oudgedienden of als
geschiedenislesje voor de jongere
gamers. Als opzichzelfstaande
spelbeleving inmiddels voorbij A
gescrolled door de tijd.

XEVIOUS

*39* 300 PUNTEN

Een knullig geconstrueerd vecht-
spelletje met desalniettemin

een ondoorgrondelijke charme.
Hersenioos hakken, op een draak
klimmen om deze te besturen, ik
houd daar wel van. Zo heel af en
toe. Na een glas of drie.

*cAA* SPACE HARRIER Il

800 PUNTEN
Vo .

Een non-stop aanslag op je
zintuigen die je met stalen zenu-
wen moet overwinnen. Dit soort
Uiberhectische loop-en-schietspel-
len worden tegenwoordig niet
meer (zo goed) gemaakt, dus

de liefhebber doet hiermee een
puike aanschaf. Niet voor niets de
game waar ontwikkelaar Treasure
zich mee op de kaart zette.

CASTLEVANIA IV
800 PUNTEN

RODE LEDEREN CHESTERFIELDBANK
700 EURO (na afdingen, bij Seats & Sofa’s)

Een stijlvol ogende klassieker met een

fraai gecapitonneerde rug. De dubbele
vering zorgt voor een tegelijk stevige en

SUPER MARIO 64
1000 PUNTEN

zachte zit. Er op slapen is minder comfor-
tabel, omdat de leuning nogal hard is en
het leer gaat plakken als je veel zweet of

kwilt.

STROEFHEID

Dus, dus, dus dan toch ,o®a

aan de slag met Donkey

spel dat mij vierenvijftig

in contact bracht met NinMtd¢'
rest is geschiedenis.

Leuk, ik kende alle routes en foé
nog. De stroefheid waarmee Mario

een laddertje pakte, de overbekende 1

onverwachte doodsmak die hij

maakte als een sprong nét een pfxeH:

tje te kort kwam. Leuk, leuk, leuk,

maar zuiver uit nostalgisch oogpunt,'”~

voor twee keer een kwartier mis-
schien. Mijn geld niet waard, dus.

Maar ja, toen die punten eenmaal
op mijn Wii stonden ging ik los
natuurlijk!

Met lichte aarzeling koos ik voor
Space Harrier 2, zo'n spel dat ik
eiadjaren tachtig een tijdje intensief
ia ée speelhal had bedreven.
Het ddMfnloaden lekker snel

Als je een verticaal scrollende
shooter voorje VC wilt binnenha-
len zou ik verder kijken dan het
niet zo bijzondere Xevious.

Dit is niet de versie uit de
speelhal maar een onspeelbaar
gedrocht, een port die zo slecht

is als je van een bijzonder slechte
port verwacht. Ab-so-luut niet
downloaden!

Dit griezelavontuur kent nogal
wat frustrerende knelpunten

en bepaalde spelhandelingen
zijn onlogisch lastig, maar de
rijkdom aan fantastische omge-
vingen, sfeervolle (jazzy!) muziek
en soms zeer verrassende en
uitdagende spelsituaties motive-
ren genoeg om deze minpuntjes
voor lief te nemen. Eentje voor de
bikkels.

De fantasievolle opzet van de
levels, de variatie in de dingen die
je moet doen, deze eerste échte
3D-platformer ooit blijft verbazen
en vermaken. Het camerasy-
steem is inmiddels wel een beetje
achterhaald, en soms irritant.



ian msar. OT is dat een egel? Ja,
Jeroen, dat is een egel. Oké
in, een egel. Zou de blauwe egel
té zware kater wat kunnen verlich-
I"n?
Ja, dat zou de blauwe egel kunnen.
Dat kon hij. Oké, de combinatie van
het probeer-en-sterf-principe en
het beperkte aantal levens leverde

. COLUMNS
* 800 PUNTEN

1 SOLOMON’S KEY

‘JO i 500 PUNTEN
Siji
U 3
e W
HO” SIM CITY
~ . 800 PUNTEN
BFlll

1 VICTORY RUN
600 PUNTEN

kanaS L »*

enkele welgemeende vloekmo-
menten op maar het soepelsnelle
kwikzilveren stuurgevoel en de knap
gebouwde ondergrondse doolhofjes
maakten veel goed, ze hielden mijn
egel urenlang aan de rol.

Terwijl ik vroeger nog zo'n irritante
Nintendo-fan was. je weet wel, zo
iemand die dit soort spellen nauwe-
lijks wat tijd gunde.

Dit spel Is leuk zoals een heel
slechte C-film leuk kan zijn.

Het gaat over het vernietigende
wolfmens van de planeet Sahara
met de kwikschietende voeten, of

Elke verkeerde inschatting wordt
meedogenloos afgestraft in dit
vlieg-en-schietspel. Een uitda-
ging? Eerder frustrerend, in mijn
beleving.

Een leuke variant op Tetris, maar
zeker niet de beste.

Uit historisch oogpunt interessant
maar de traagheid en vaagheid
van dit puzzelspel maken dit
nauwelijks speelbaar voor een
modern publiek. Liever even
wachten op Lolo of Kickle, lijkt
mij.

Deze console-versie van de klas-
sieke stedenbouwer is beter dan
het PC-origineel, en door de onge-
compliceerde diepgang ook nog
eens een stuk sympathieker dan
de allernieuwste “realistische”
versies. Dit is nog werkelijk een
SPEL, waarin elke zet op trans-
parante wijze wordt vertaald in
een duidelijke verandering van de
omstandigheden. Wat ik eigenlijk
bedoel te zeggen: aanrader.

In 1989 was dit misschien een
aardig racespel, in 2007 is dit

een overbodige bladzijde in een
boek dat niemand wil lezen.

1 TOEJAM & EARL
800 PUNTEN

ofia»

LEGEND OF ZELDA:
LINK TO THE PAST
800 PUNTEN

F*92+ *

1T

Een verticaal scrollend schiet-
festijn met verregaande mogelijk-
heden om je lasers, raketten en
andere wapens te verdubbelen en
te versterken. Die mogelijkheden
zal je hard nodig hebben om in de
met vijanden en projectielen over-
laden omgevingen nog een eindje
te kunnen vliegen. Samen met
R-Type 3 toch wel het beste spel
dat momenteel in dit genre voor
de Virtual console beschikbaar is.

Let op: voor een enkele speler is
dit niet meer dan een traag en
irritant dwaalspelletje. Om door te
dringen tot de diepere dimensies
van deze funky culthit moetje
toch echt met een tweede speler
inhaken. Enje kunt maar beter
ook wat geestverruimende of
blikvernauwende middelen bij de
hand hebben.

Dit is nu zo’n spel dat ik zonder
aarzelingen elke avontuurlijk inge-
stelde gamer durf aan te raden,
ook die van de jongere generatie.
Misschien wel de beste action
adventure ooit heeft sinds de
release in 1991 jaar weinig tot
niets van zijn glans verloren,
eigenlijk komen alleen sommige
geluidseffecten wat gedateerd

De voet is iets zwaarder dan hij

LONGDRINKGLAS
(0,80 EURO BIJ
XENOS)

oogt, wat lekker vasthoudt. Met
een inhoud van ruim 26 centiliter
heeft deze jongen meer inhoud

dan het traditionele whiskyglas,
maar door de smalle opening
komt het aroma van de whisky
niet zo lekker los van de body.
Wel leuk dat ie blauw is.



SCHIETEN, SCHIE' f
SCHIETEN .

iHoogl

nnVe nSférr/
Megadrive”
binnen zwevea."™
Golden Axe was'
clichématige klungelighe”
het spel in elkaar was |
GunStar Heroes bleek ee
tisch zijwaarts scrollend (
tisch loop-en-schietspelletje. ’
links naar rechts en knallen i
Zo worden ze tegenwoordig
meer gemaakt. lets om m« een’
grote grijns te spelen, of te delen”™
met een gelijkgestemde speHiift?-:
satflenknalstané

BIJSTELLEN
‘ Toen ik zo'n bei
Megadriyrfltelt in huis
hettM Am mijn tegoed aan té'
en/wS”dingen voor de
®h~wnloaden. Ik bejgpn
e” eindigde m ~
Inltiijn hr -~

1 MARIO KART 64

n J 1000 PUNTEN
I 3'-
m
er”n SOLDIER BLADE
600 PUNTEN
&ft'\ M!
DONKEY KONG
*90* COUNTRY
. J 800 PUNTEN
ivvArils ot
n ALIEN CRUSH
68* 600 PUNTEN
1 Git
AV - VA

Castlevania ooil
jest ik na deneer

ie herinnerin|
paaMewéls

“kleine misstap
| docteiijke val resulteert
Elt*agend maar stomverve-
jtde problemen die het
| bijvoorbeeld simpel-
ap te lopen, vond ik

“als je besluit

fConsole
; Zijn de
nijvdirtt fn 1~ t goed dan inje
andd”™Md” zijn som-
le yeeitr™r
‘on?iither-iIEmwéiifsnwoor-
NewMtfAN:Daarbij zijn beeld
jid n~p Mijk OQktéchnlan
beoeflLmaErtM hadJe's”al
begrep
Enlgsjmi~rndefd doorjnin
Il ergem|s_héb

reuvrU

Wie wil dat nu niet, een Mario
Kart in het Wii-menu? De 64-
versie biedt mooie lange par-
koersen, valsspelende tegen-
standers en enkele suppertoffe
multiplayer-varianten. De game
ziet er ook naar hedendaagse
normen nog verrassend leuk en
aantrekkelijk uit. Jammer dat het
Ghost-Save-systeem in de Time
Trials niet werkt!

Dit verticaal scrollende vlieg-en-
schietspel is nét iets gemakkelij-
ker dan de gemiddelde soortge-
noot, en daar zal de gemiddelde
2007-gamer niet over klagen.
Wel jammer dat het spel geen
continues heeft - moetje toch
nog bikkelen en de eerste levels
telkens weer opnieuw spelen.

Dynamische en sfeervolle omge-
vingen vol grappige beesten en
een meesterlijke positionering
van vijanden en hindernissen
typeren dit 2D-meesterwerk. De
liefdevol en kundig gemodelleerde
graphics zijn ook in 2007 nog van
een betoverende schoonheid.

Als je niet vies bent van af en toe
een potje flipperen tussen de
andere spellen door, doe je met
Alien Crush een leuke aanschaf.
Deze forse kast met Alien-thema
biedt allerhande monsterdoelen
en subvelden met extra uitdagin-
gen. De bal rolt zoals je het zou
verwachten en kan op twee snel-
heden worden ingesteld: gewoon
snel en iets te snel.

in CastlevaijTa gewoon onderdel

van het spifi, en liet ik me wederom
betoveren cfcg’y deallervolle en
kundig geconsWfiierde levels, de
veelheid aan geheime ruimtes en,
boven alles, de mogelijkheid om met
mijn zweep aan bepaalde punten te
hangen en te zwaaien, oh dat voelt
zo lekker.

Een goed spel is een goed spel,
maar de drempel ligt in de meeste
klassiekers door gedateerde mecha-

jack DANIELS
1 22,95 EURO

RISTAR

? 'O i. 800 PUNTEN

F-ZERO
J 800 PUNTEN

SUPER MARIO
[ *65* ~ BROS
N

i 500 PUNTEN
myniTi'iB
if ECCOTHE
~ DOLPHIN
800 PUNTEN

Het ii.'éiRe

Voor mi?”"

bediening, eet _
en een fles Jack Dani”t
winkelkanaai staan nog
Ik moest mijn Credit Card
weer eens bij pakkédoC?

Stomp en schopje een weg door
de kaders en vijanden van een
stripverhaal. Prachtig bedacht,
heel behoorlijk uitgevoerd, soms
een beetje te rommelig.

. J.. u
t'ri'z-

Het mondgevoel is bij de eerste
drie glazen wat olieachtig, maar
twee blokjes ijs doen wonderen,
en de duidelijk proefbare houts-
koolfiltering maakt veel goed.

De kater concentreert zich in het
gebied tussen de kruin en het
voorhoofd en laat de maag goed-
deels met rust.

Een kleurige en iets te trage plat-
former waarin het spring-en-grijp-
principe ook nu nog garant staat
voor lekker originele spelsitua-
ties. Het spel begint vrij gemakke-
lijk om na een paar levels ineens
knap lastig te worden. Laatje ver-
rassen door deze vrij onbekende
topper!

Jaaaa, JAAAA, maaaaaar... Nee,
het is toch de nostalgie, dat ik

dit zo tof vind. Ga liever op zoek
naar een afgeprijsde versie van
F-Zero GX (Cube), dat is toch wel
dé manier om F-Zero in deze eeuw
te beleven.

Een van de weinige NES-titels die
de aanschaf waard is. Tweeénder-
tig levels aan klassiek materiaal,
nog steeds leuker en afwisselen-
der dan de meeste hedendaagse
platformers, maar soms ook wel
eens een beetje té veeleisend en
frustrerend van opzet.

Het zwemmen en springen voelt
fantastisch, maar ook in déze
Sega-titel leunt de spelervaring
te sterk op het probeer-en-sterf-
principe om het gros der heden-
daagse gamers lang in de zee
te houden. Doorzetters worden
beloond met belevenissen die
zich nergens mee laten vergelij-
ken.



CLASSIC CONTROLLER - 19.95 EURO

Alle games zijn bestuurbaar met een horizontaal gehou-
den afstandsbediening, behalve de games voor de SNES en
~ o > N64 (die vereisen meer knoppen). Voor deze spellen kun
A " je één tot vier GameCube-controllers aansluiten (de openin-
gen zitten achter een klepje aan de bovenkant van de Wil),
maar je kunt ook een Classic Controller aanschaffen die je
niet aan de Wii maar aan de afstandsbediening moet koppe-
len. Beetje gek om draadloos vla een draadje te spelen maar de knop-
penlayout is (voor de aangeboden spellen) wel een stuk geschikter
~an die op de Cube-controller. Twee fijne analoge sticks, lekker
~grote knoppen, prima bereikbare schoudertoetsen. Je
voelt dat het goed zit.

De blauwe egel In een vorm
zoals we hem nog maar zelden
tegenkomen. Tussen de wat
oppervlakkige maar o zo smake-

SONIC lijke bovengrondse roetsjbanen
o /8* THE HEDGEHOG door, vind je in de meer complexe
800 PUNTEN onderwerelden enkele behoorlijk

verrassende uitdagingen. Jammer
datje na het verbruik van je
levens weer helemaal opnieuw
moet beginnen, maar de level-
select-code verzacht de pijn.

Dit is het Tetris-achtige spelletje
Puyo Pop, dat later ook op de
SNES werd uitgebracht onder

DR. ROBOTNIK’S de titel Kirby’'s Avalanche. De

MEAN BEAN laatstgenoemde versie is een
MACHINE tikje beter, maar Puyo Pop is ook

800 PUNTEN in de versie van Dr. Robotnik
gewoon een ijzersterke puzzelaar
il , die zeker met twee spelers tegen

elkaar eindeloos speelbaar blijft.

Deze vroege sportspellen vallen
zelfs in verhouding met latere
spellen voor de NES gigantisch
ICE HOCKEY EN door de mand. Als je er eentje op
ANDERE MEUK basis van nostalgische overwegin-
VOOR gen wilt downloaden moetje dat
500 P natuurlijk zelf weten, maar elke
andere overweging zal uitlopen op
een teleurstelling.

TENNIS, BASEBALL

Overleven onder zeer extreme,
eigenlijk té vijandige omstandig-
heden, daar gaat het om in deze
shooter. De overwegend zijwaarts
scrollende loop-en-schiet-actie
loodst je van de ene beeldvul-

SUPER lende explosie naar de volgende
PROBOTECTOR gruwelijk dikke eindbaas, elke
800 PUNTEN seconde die je weet te overleven

word je verrast en vermaakt. De
levels waarin je moet schieten
en draaien vanuit een bovenaan-
zicht zijn wellicht wat gedateerd,
maar daardoor ook wel weer heel
bijzonder.

Een van de mafste spelpersona-
ges ooit deelt kopstoten uit aan al
“ even geflipte vijanden. De bizarre
toestanden kunnen niet verhullen
'65* BONK’S ADVENTURE dat we hier hebben te maken met
600 PUNTEN een ambachtelijk vervaardigde
N platformer die ook In 2007 nog
prima valt te genieten, een paar
frustrerende passages daarge-
laten.

Kijk, die hele nieuwe Street
Fighters met al die supermeter-
shit en eindeloze combo’s die
hoef ik niet. Deze is prima...

of misschien toch nog nét iets

te basaal. Ik denk dat Turbo of
Super voor mij de beste versie
zou zijn. Toch, in al zijn schijnbare
eenvoud levert dit één-tegen-één-
vechtspel meer diepgang dan veel
van de flashy vechtspellen van
tegenwoordig.

o78% STREETFIGHTER Il
800 PUNTEN

Ik vind het wel tof. om enkele al
dan niet eerder gespeelde klas-
siekers in het kanalenscherm
VIRTUAL CONSOLE 'eeuwig’ beschikbaar te hebben.
Sommige spellen hebben mij aan-
genaam verrast en langer dan ver-
wacht vermaakt. Het had allemaal
iets goedkoper gemogen, dat wel.
Enjammer dat er nog niet zoveel
N64-games beschikbaar zijn.

KIJK, ZO WERKT HET

Zo werkt het: zorg datje vriendin of moeder de deur uit is, legje credit
card op tafel, schenk een longdrinkglas vol whisky, en drink de helft op.
Zet dan de tv aan en ga naar het Wii-winkelkanaal.

Kies voor Virtual Console en voer het nummer van je credit card in om
Wii-punten te kopen (5000 punten voor 50 euro, 1000 punten voor 10
euro of iets er tussenin). Neem nog een slokje whisky en blader door
de aangeboden spelletjes (NES: 500 pnt- SNES: 800 pnt- TURBO-
GRAFX: 600 pnt- MEGADRIVE: 800 pnt- N64: 1000 pnt).

Als je je keuze van een spel hebt bevestigd, staat ie na een halve
minuut of twee in het Wii-menu, als apart kanaal, klaar om wanneer je
maar wilt gekozen te worden.

Alsje in een volgende dronken bui zo'n kanaal hebt gewist is er niets
aan de hand, een eenmaal gedownload spelletje kun je zo vaak je wilt
(kosteloos) opnieuw downloaden, zolang je maar dezelfde Wii gebruikt.

POQWKRUNUMITKD.NI.



Maelstrom is een lastige titel. Niet alleen schrijf Je de
naam van deze futuristische RTS ai snei verkeerd, en
da’s niet het enige dat aan deze game verkeerd gaat...

Ik volg Maelstrom al eeQ tijdje want
de game werd keer op kee”uitge-
steld. Nu deze RTS dan eindelijk
het licht ziet, ben ik verbaasd. Ten
eerste omdat het spel qua game-
play simpeler is dan vooraf beloofd
werd en ten tweede omdat de game
grafisch een soort fletsheid over
zich heeft waar ik niet echt vrolijk
van werd. Verder is de interface
spuuglelijk en gewoon veel te groot.
Toch begon ik na een tijdje wel lol te
krijgen in de futuristische oorlogen
die zich op mijn scherm afspeel-
den. en dat had alles te maken met
water. Veel water.

Die heb ik ook op Marktplaats zien staan,
onder de rubriek: 'weinig kilometers gelo-
pen’, van ‘oud vrouwtje geweest' en ‘altijd
binnen gestaan'.

SPETTERSPATTERSPATER
Er zijn drie strijdende partijen: twee
menselijke (Remnants en Ascen-
sion) en een alien (Hai-Genti). De
Hailttiitr*jae ™ waterras dat maar
metjEE&kni naar dj( Aarde is geko-
onder latea lopen om
[Minieuwe thuiswereld te creéren,
aten de techneuten van de
Ascension niet op zich zitten
dus die bevriezen de onder-
gelopen delen zodat ze hun
troepen over het ijs kunnen
Vo rplaatsen. De militair
georiénteerde Remnants
tot slot gebruiken vuur
en explosieven om het
ijs weer tot water te
doen smelten.
Dit alles leidt ertoe
(totje water in
Lkunt zetten als
;iem wapen.

yJjanden te
verzuipen
van de
m ~ onder waterte
,Men, bientijd-
loosawrmA”.

pdwerunlimited.nl

De balans van de drie zeer verschil-
lende facties is overigens erg goed
gedaan. Niet alleen uiterlijk verschil-
len ze, ook inhoudelijk kennen ze
zeer uiteenlopende tactieken en
mogelijkheden.

ERUIII

lets wat steeds vaker opduikt in RTS
games is Direct Control. Ook Mael-
strom kent deze feature maar het
komt hier niet uit de verf. De camera
zoomt behoorlijk ver in en uit en dat
komt de graphics niet ten goede.

Je eenheden glijden over de grond
(en dat komt niet door bevroren
delen), de camera werkt tegen je, je
blijft vaak steken achter objecten...
kortom: deze vorm van besturing is
slecht uitgewerkt, en omdat deze
feature niet direct iets allesbepa-
lends toevoegt aan de gameplay, ;
had men ‘t er van mij lekker uit L
mogen laten.

HALEN ALS

® Je Perimeter fantastisch vond.
® Je houdt van Oostblok RTS games.
® Je graag mensen ziet verzuipen.

IAAELSTROM

D>

Vm

;JRN VOELT NRniGHEID

"SUPREME COmmRNDER EN cSc 3 zIaN
GEUIOON LEUKER OIR TE SPELEN."

i»ECH

Kort gezegd is Maelstrom een vi
simpelde versie geworden van wat
oorspronkelijk de bedeling was,
ongetwijfeld met héToog op een
grotej[e doelgroep.

Ik krefg tijdens het spelen de»n ook
het gevoel eeri soort P meter-
light te spelen, de vorige RTS vafr
KDV. Perimeter flopte, ondanks
aantal jndrukwekkende innovaties,
'dus Codemasters’ aanpak is eéh
logische.

Feit blijft dat Maelstrom ook nog
eens dikke pech heeft dat het de
strijd aan moet gaan met kolossen
Supreme Commanfe”n Command
& CopquerS. En in alle eerlijkheid:
die games zijn gewoon leuker om te
spelen. Supreme Commander geeft
je massale battles en reuzenunits,
‘en C&C is als het weerzien met een
Ioude vriend.
s™aar kan Maelstrom met zijn overatf’
N h wat generieke gameplay niét'
éan tippen. Q

T

UEE HOOB, DBT IS C££«
TSUU/MI; DAT IS VAD ZO'U
MACHIUe. HfSBEU ZC IU
CEUTPEPAPCS OOK.

MAELSTORM, MAALSTROM, MAELSTROOM...
Maelstrom is zo'n titel die je honderd keer fout schrijft en uitspreekt.
Niet echt handig gekozen dus, maar aan de andere kant is het weer eens
wat anders dan de zoveelste RTS met het woord * Command', ‘Front’,

‘War’ ‘Hero’ of ‘Assault’ in de titel.

Originaliteit in je titel is oké, alleen of het bevorderlijk is voorje

verkoop...

MAELSTRCDM

BATTLE

EARTH BEGINS

Het spel moet het vooral hebben
van terraforming en multiplayer
maar of dat genoeg Is om de RTS
oorlog mee te winnen, Is hoogst
twijfelachtig.

JAN

Hier kun je vele tientallen uren

mee bezig zijn, vooral In multiplayer.

MAELSTROM

PC

KDV LABS / CODEMASTERS
1-6 SPELERS

OuUT NOW



NINTENDO DS

Een nieuwe Pokémon gaat natuurlijk linea recta naar
Jurjen, en dus ook deze, eh... Spectrobes.

Wat krijgen we nou weer! Ver-
domme, Ed, was dat nou nodig?
Meteen al in de inleiding wegge-
ven dat dit spel op Pokémon lijkt?
Luister, een eindredacteur moet
hier en daar een komma weghalen
of toevoegen, verder niets. En al
helemaal geen informatie over de
overeenkomsten tussen Pokémon
en Spectrobes leveren in het intro-
tje van alweer zo’'n geniale tekst van
mij [Aha, nu begrijp ik waarom dat
zomernummer altijd van die niets-
zeggende intro’s heeft - Ed],

3D

Nou ja, dan gaan we het maar over
de verschillen hebben. Niet plat als
Pokémon maar driedimensionaal,
dat is Spectrobes. Het is het soort
driedimensionale graphics dat we
nog kennen uit 1984, inclusief grote
lege vlakken, kartelrandjes, wegval-
lende details, monotone omgevin-
gen en modderige kleuren.
Maargoed, driedimensionaal is het
zeker, en mooi uitgesmeerd over de
twee schermen ook. Daardoor kun

Het is haast niet te zien wat er zich precies
op die piaatjes afspeelt. Of ben ik inmid-
dels rijp voor een leesbril bij Spectrobe-
savers?

je meer van de monotone omgevin-
gen zien dan gebruikelijk.

FOSSIEL

Wat gaan we doen in die monotone
omgevingen? Rondrennen met de
vierpuntsdruktoets en de Yy'-knop.
En af en toe even stilstaan om de
Spectrobe die ons volgt aan te
raken met de stylus.

Er verschijnt een rondje om het
beest, en als er een mineraal of
fossiel in de grond onderzijn voeten
zit, zal deze gaan blinken. Tik op de
blinkende plek en er verschijnt een
uithakscherm. In dit scherm kun je
de mineraal of het fossiel uithak-
ken, nog steeds met de stylus.

Als dit is gelukt, moetje het fossiel
tot leven brengen metje stem (seri-
eus!), in een fokmachine dumpen
en mineralen voeden. Het beest
evolueert tot een slecht getekende
Pokémon waarmee je kunt vechten.

STOER JASJE

De gevechten zijn niet beurtelings
als in Pokémon maar gaan gepaard
met directe actie. Je bestuurt twee
Spectrobes tegelijk en laat de linker
aanvallen met een druk op de L-
knop. De rechter... nahja, je snapt
het wel.

Ervaringspunten en voorwerpen ver-
garen, sterker worden, Spectrobes
verzamelen, ruilen en vechten met
vriendjes, kortom Pokémon in een
stoer jasje. De Jetix-jeugd lust hier
vast wel pap van.

SAAI

Ik ben best wel overtuigd van het
succes dat dit spel gaat boeken
maar veel minder van de kwaliteit
van dit alles. Die is sterk wisselend.
Zeker, niet alles is slecht, maar echt
mooie of knap uitgewerkte dingen
kwam ik ook niet tegen.

"Het kan er mee door, het kan er
mee door" is een gedachte die
tijdens het spelen vaak bij me
opkwam, terwijl ik de gedachte “wat
een saai en zielloos spelletje is dit

HBIEHHIS

I Je ai bijna tien Jaar bent.

I Al Je vriendjes deze ook gaan scoren.

' Je eigenlijk Pokémon wilt spelen maar
bang bent datje vriendjes je dan uitla-
chen en misschien zelfs in elkaar willen

REVIEW

eigenlijk", probeerde te onderdruk-

ken.

Het spel lijkt te mikken op jongens

van bijna tien die stoerder willen
zijn dan hun Pokémon-spelende
vriendjes. Gelukkig voor uitgever
Buena Vista en het medeplichtige

Disney is dat niet de meest kritische

doelgroep.
Ka-tsjing zei de kassa. O

T  [longorais a poner type Spectrobe

i. has onNs [
Deze kun Je evolueren tot een Boris.

KAARTEN MET GATEN
Bij je spel krijg je een zakje
plastic kaarten met gaten.
Zo'n kaart kun je op het touch
screen leggen om vervolgens
met je stylus in de genummerde
gaatjes te prikken. Waarom je
dat zou doen? Nou, om de ver-
veling te verdrijven misschien,
want het spel is verder weinig
opwindend. Bovendien word

je voor die kleine inspanning
beloond met een nieuwe Spec-
trobe of een leuk voorwerp.

In een milde bui zou ik dit een aar-
dige variant op Pokémon noemen,
maar ik ben niet in een milde bui.

0 Persoonlijk had ik er na vier uur
spelen meer dan genoeg van, maar
het avontuur was toen nog lang niet
afgelopen, en er zijn plenty moge-
lijkheden om de pret te delen met je
vriendjes.

SPECTROBES

DS

BUENA VISTA/ NINTENDO

1-16 SPELERS q.
OUT NOW "

SQO Tie
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» REVIEW

B U

Het hele VNU gebouw
staat weer op z’'n grond-
vesten te schudden. Guitar
Hero Il voor de 360 is
binnen en dan is Jeroen
niet meer te houden
natuurlijk.

Helaas staat ‘Stairway to Heaven’
pog steeds niet op de tracklist. Wel

\ Ejn er de namen van Deep Purple en
wearl Jamj die in het oog springen,
maarverdrtzijn detljéSArt)H[||het-
zelfde als van de PI?q(Stfetio®
versie. Ho el je enkelel*»mers
niet op hun gebruikelijke pilpts zult
tegenkomen. ’
Ook merkte ik op dat sommige num-
mers net even anders aanvoelen.
Guitar Hero Il voor de Xbox 360 is
dus niet helemaal een één op één
overzetting maar eentje met extra’s.

GIBSON X-PLODER

Het meest benieuwd was ik naar de
nieuwe gitaar. De Gibson X-ploder

is schitterend maagdelijk wit, voelt
heerlijk aan, een stukje zwaarder
zelfs. Niet langer heb ik het idee een

Imgames; eigenlijk wordt nieman”bij de Power Unlimi-

speelgoedgitaartje om mijn nek te
hebben hangen.

Ook de motion sensing reageert een
stuk sneller. Niet langer hoef ik de
hele gitaar omhoog te gooien om
de ‘Star Power’ te activeren; een
simpele tik omhoog is voldoende
om mijn scores met acht te verme-
nigvuldigen.

Ook heeft de gitaar een uitgang die
bedoeld is voor een pedaal waar-
mee je de klank van de gitaar wat
kan veranderen (vervormen). Op dit
moment werkt het nog niet en ik
vraag me af wat het toe zal voegen.

NO STAIRWAY?
Heel simpel gesteld is er niets
mis met de Xbox 360 versie van

ted er echt warm van. Tenzij het om”~chte helden gaat,
dan is Jeroen wel te porren voor een>"tukje jeugdsenti-

ment.

Michelangelo vY16mijn favoriete
Turtle met zijn flSuwe grappen en
voorliefde voor pftZa's. Zijn strijd-
kreet ‘Cowabunga dudes’ was dan
ook regelmatig hoorbaar in huize
Roding. Da-f*ja schildpadden
hebfeenigbandeweg mijn pygd een
bijzonder plaatsje in mijn haftweten
te veroveren.

Maar de liefde was niet wederzijc
Ontwikkelaar Konami draaideﬁl--
reptielen eigenhandig de nek Ul
klaar om opgediend te worden.
Ubisoft zag de hulpeloze schilpad-1
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den echteren besloot ze te redden,
net voorda ze in de soep zouden
belanden.

INVESTERING

Het is A j*utlijk gaan v

geld; éan licentie vaiYde'
aanschaffen en dan |

de film een game uitbrenéSli?pat fe
kassa, zeker wanneer alle kidsde
film hebben gezien en massa» aan
mama’s kop zeuren dat ze dejlame
willen spelen. Of oma ziet het spel-
letje in de speelgoedzaak en denkt
haar kleinzoon er een plezierfnee
te doen.

Dikke kans dat het geld (6t Ubisoft
kwijt is aan de licentie~en déontwik-
keling, met klinkende munt wordt
TiHmg,betaald.

le game isoverigens aardig Het
volgt het v~ 1M al van de fiwi op de

I T ~ HEREIN

Guitar Hero Il. De hm a”re liggen
lekker in het gethodrtnéen aantal
nieuwe nummers die langskwamen
lieten een glimlach op m|n gezicht
verschijnen.
Natuurlijk ziet het er \
op een 360, maar |
muziek, en die rock
Ik wacht met sman”p Gu|fer Hero
Ill, al heeft Harmonix beloofd om
met veel, heel veel downloadable
content te komen voor dit deel. Ik
hoop op de gehele tracklist van de
originele Guitar Hero én een zooi
nieuwe tracks. Waaronder natuurlijk
‘Stairway to Heaven'. Kom op Har-
monix, hoe lang laten jullie ons nog
zonder die toptrack? O

er uit
em de

voeten pistsfje als sfjlfer w het
schild(vaBxte sier h«Mten. wjl*volgt
is een évontuur waarin platfdral|ctie

wordt ijfgewiliseld met knokpartpi®.

Typisch Ubisoft; proberen ze heel sneaky
weer die King Kong shit onder de aandacht
te brengen.

Het heeft een beetje wegvani
of Persia en van Double Drag
De platformonderdelen laten i
schildpadden langs muren lop
aan vlaggenstokken slingerer™
dubbele sprongen maken (
gebieden door te komen, te
vechtonderdelen je veelvuldig
één en dezelfde knop laten |
ren. Dit kun je afwisselen
knop om te verdeBgen of (
om team-attacks los te |
Want daar draait heti

A|| de Turtles: tea

chap van

teken|i® fdefilriB. Dei

JEROEN

¢ Dit is tijdloos, denk je datje
alle songs onder de knie hebt,

kun je straks ook nog eens een
zooi nieuwe downloaden.

GUITAR HERO i
XBOX 360
HARMONIX/ACTIVISION/
CONTACT DATA

1-2 SPELERS (OFFLINE

ONLY?!) t
OUT NOW *

Emi aanKg stte-avontuurnet al
je faueriete schild*bMen in de

V Een paar dagen flink door-
beuken en je hebt het einde van
het spel bereikt. Wat rest is de
levels herspelen, maar dan zo
snel mogelijk.

TEENAGE MUTANT NINJA
TURTLES

PC/ PS2/ Wii/ XBOX 360 /
PSP/ NGC

UBISOFT

1-2 SPELERS

OuUT NOw
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Een goede game boeit van het begin tot bet hopeiijk
spectacuiaire eind aan toe. Maar weik eiement slokt
je helemaal op en kan Je zelfs na het uitspelen van een
game gevangen houden in een spelwereld?

Juist: uniockables!

Begrijp me niet verkeerd hoor, een
goede game wordt gedragen door
verschillende elementen die alle-
maal goed moeten zijn uitgewerkt
om een mooi geheel te vormen.
Maar ik heb persoonlijk ontdekt
dat Uniockables voor mij een van
de belangrijkste trekpleisters zijn,
met als voorwaarde dat deze in een
goede game zijn verwerkt.

ONLINE KNALLEN

Zoals je weet is de videogame
industrie z6 groot geworden dat het
onmogelijk is verstand te hebben
van alle genres die we tegenwoordig
kennen. Ik heb mijn eigen niche,

die ik persoonlijk best al groot vind.
Platform, Actie, Fighting, RPG,
Adventure, en indien met de juiste

ook FPS en Racing, zijn stuk

stuk genres waarbinnen ik de

Een game als Battlefield heeft mijj
bijvoorbeeld nooit aangesproken
maar met de komst van Battlefield
2124 (zie screen) besloot ik toch
eens een poging te wagen.
Inmiddels vind ik het geweldig en zit
ik er helemaal in.

NOG EEN POTJE DAN...

In het geval van Battlefield 2142
is het echter niet alleen de setting
en de vette online actie die mijj
aanspreekt, het zijn met name de

VETTE GAMES MET UNIOCKABLES

Laten we eens kijken naar een aantal bekende games waarin Uniocka-
bles een belangrijke rol spelen. Misschien nemen we wel een trend waar.
Het zouden best wel eens succesvolle games kunnen zijn...

GRAN TURISMO

Wat Gran Turismo voor mij boven
andere racegames plaatst zijn
niet alleen de geweldige physics.
het is net zo goed de belachelijke
hoeveelheid aanwezige auto's
en races. |k stop niet voordat ik
alle wedstrijden heb geopend en
gewonnen, en voor ik een klein
fortuin aan racewagens in mijn
garage heb staan.

1FINAL FANTASY

Het uitspelen van een Final
Fantasy game kost al de nodige
uurtjes. Maar de meeste tijd
gaat bij mij altijd zitten in het
verzamelen van alle extra's. Alle
Summons, speciale Materia, de
Celestial Weapons... ik kan niet
rusten voor ik al die rotzooi heb.

Uniockables binnen alle vier de
klassen, die er voor zorgen dat ik
iedere nacht denk: ‘oké, nog één
potje dan’.

Zoals je in de review van The Bur-
ning Crusade in PU 158 kon lezen,
is het verkrijgen van Talent Points
(waarmee je nieuwe vaardigheden
opent en je personage kunt
customizen) mijn favoriete bezigheid
in ieder nieuw World of WarCraft
level. En als je op het maximale
level zit, is nieuwe gear de Unlock-
able in kwestie. En hoe verslavend
hetjagen op nieuwe wapens en
uitrusting kan zijn, weet iedere MMO
liefhebber met mij.

BATTLEFIELD + WORLD OF
WARCRAFT = HUXLEY?

Nu ik eenmaal de charme van zowel
Battlefield als World of WarCraft
ken, kan ik het niet laten te dromen
over een game die elementen uit
beide toppers succesvol mixt.

De twee takken (ieder met vier
uniockables) die de klassen uit
Battlefield 2142 hebben zijn leuk,
maar logischerwijs bij lange na niet
zo uitgebreid als de Talent Trees uit
World of WarCraft. Zulke uitgebreide

WORLD OF WARCRAFT
Duh! In WoW heb je niet alleen
zestig levels van character-ont-
wikkeling te doorlopen waarmee
je nieuwe vaardigheden opent, je
bent ook nog een dik jaar bezig
de beste items te verkrijgen. En
wat gebeurt er dan? Dan komt de
expansion, komen er tien levels
bij, en begin je weer opnieuw.

Vot -

SUPER MARIO

Wat doe je als je een Super Mario
game hebt uitgespeeld? Dan ga
je alle geheime levels openen
natuurlijk! Je hebt toch wel alle
96 levels van Super Mario World
gezien en alle 120 3D sterren
van Mario 64 bemachtigd?

Trees zou het balanceren

van de klassen immers vele malen
lastiger maken.

Toch droom ik van een actiespel
met spetterende maps als Battle-
field, die onder zijn gebracht in een
grote wereld als die van World of
WarCraft, en waarin het mogelijk is
je personage uitgebreid te customi-
zen, zowel visueel als qua skills.

Daarom richt ik al mijn hoop op
Huxley (zie screen), die hopelijk een
stap in deze richting gaat zetten. De
recente stilte omtrent deze game is
te verklaren door de release ergens
laat in 2007. Hopelijk is Huxley het
lange wachten waard en zet deze
titel een belangrijke stap voor zowel
online shooters als MMO's in het
algemeenX33

mSSi

Kt*

IMETROID
De meeste extra's voor het pak
van Samus kom je tijdens het
spelen wel tegen, maar alle
lastig te vinden Missiles en
Energy Tanks ronsel ik toch echt
na het uitspelen bij elkaar. Goed
voor de nodige extra speeltijd.

PavwWERUNLIMITEO.NL BB



A

We hebben ‘m nog even onder het stof vandaan gehaald
de eerste N-Gage. Het apparaat was op vele vlakken
een mislukking en commercieel gezien ook een

enorme flop. Toch was het Idee erachter best

mooi: een telefoon die tevens als game-

device door het leven gaat.

Met de N-Gage (zie screen rechts-
boven) lukte dat dus niet maar de
trend is onmiskenbaar: gamen op
de mobiel is aan een onstuitbare
opmars bezig.

Vreemd is het dan ook niet dat
Nokia \werkt aan een nieuwe N-
Gage. Niet zozeer eenzelfde soort
telefoon (zo slim zijn ze dan wel),
maar wel een apparaat bedacht
vanuit hetzelfde principe: een
telefoon die in alle opzichten ideaal
moet zijn om mee te gamen.

HIGH-END PHONE

Er zijn inmiddels wat vroege versies
getoond van het apparaat en z'n
mogelijkheden, en er wordt gefluis-
terd dat het kan wedijveren met de
PSP. Echte beelden hebben we tot

Volgens de geruch-

tenmolen gaat het om

een telefoon zoals de

N95 (zie screen onder) of

de N73, de zogenaamde

high-end telefoons, maar dan

met specifieke gametoetsen. We
hebben voor de beeldvorming even
een telefoontje In elkaar geshopt.

DOWNLOADEN

Volgens diezelfde geruchten
gaat de N-Gage, of hoe die gaat
heten, niet langer fysieke games
aanbieden die je in de winkel moet
aanschaffen maar zal Nokia games
ter download aanbieden, zoals dat
heden wel vaker gebeurt.
De games zullen echter wel een
stuk uitgebreider zijn dan wat er
nu te downloaden valt en ook qua
beeldkwaliteit moet het heei
bijzonder worden.
Wanneer we meer van de nieuwe
N-Gage te zien krijgen weten we
niet, maar zodra wij wat weten,

| L [

EST
SONY ERICSON
K300

De KSOOQi is een telefoon met een
heerlijk stoere, mannelijke uitstra-
ling. Het scherm is mooi groot en
uitermate geschikt voor games.

Er zit er een 3.0 Megapixel camera
in die zijn werk uitermate goed doet,
hetzelfde geldt voor de flitser die
daadwerkelijk flitst en niet, zoals bij
andere telefoons, de boel een tijd-
lang oplicht. De mogelijkheden van
de camera zijn zeer divers. Zo kun
je met de optie ‘best pic’ de camera
een aantal foto’s achter elkaar laten
nemen. Op die manier zit er altijd
wel een goede foto tussen. Verder
bestaat de mogelijkheid tot het
nemen van een panorama shot. Je
neemt dan drie foto’s van de omge-"
ving, en op het moment datje de
eerste foto genomen

hebt, kun je

de tweede

foto zo

positio-

neren dat

op heden echter nog niet gezien.

We hebben er weer eentje gevonden: een toffe
consolegame die naar de mobiel komt. Het
betreft PGR, en we kunnen niet anders dan
razend enthousiast zijn. Zelden hebben we zo
lekker op een mobieltje rondgescheurd.

De game bestaat uit een aantal races ver-
deeld over meerdere wereldsteden. Zaak is
om een vooraf bepaalde positie te behalen

6f een aantal KUDO's bij elkaar te sprokkelen
6f een rondje binnen een vastgestelde tijd te
voltooien.

De controls zijn eerlijk simpel, gas geven gaat
automatisch en het enige watje hoeft te doen
is sturen. Daar word je ook nog eens geweidig
bij geholpen want een druk op de 1 of 3 knop,
levertje meteen een zeer strakke drift op. Het
maakt het geheel wel erg makkelijk maar in dit
geval gaat dat niet ten koste van de fun.
'Gaandeweg de game speel je de nodige
credits vrij, die je in staat stellen om snellere
wagens aan te schaffen.

weten jullie het ook.

WWW.GAMELOF;T.COM <1

Op de consoles spelen wevMrnamelijk |

in onze ogen de voetbalgame bij uitstek. Voor
de telefoons is dat Real Football.

Voetbal op de mobiel is vrij lastig, en dat ligt
vaak aan de besturing. Real Football is echter
goed speelbaar. Je bestuurtje spelers met de
numerieke toetsen of metje pookje. Schieten
doe je met de nul, passeerbewegingen maak
je met het sterretje en lange ballen geefje
met het hekje. Passen gaat met de 5-toets.
Lopen gebeurt automatisch en het enige waar
je verder rekening mee moet houden, zijn de
verdedigers en de positie van je ploeggeno-
ten.

Het spel is heerlijk uitgebreid met diverse
competities en cups. Erzijn landenteams en
clubteams waarvan enkele zijn voorzien van
de officiele namen, maar meerdere teams
hebben gewoon fantasienaampjes op de
shirts staan. Real Football 2007 is verder een
uitermate prettige voetbalgame voor onder-
weg.

PORN mfINRGER 2

|HANDYGAMES"HWWW.HANDYtGAMES.COM
Porn Manager 2 lijkt in de verste verte niefop]
het origineel. Het eerste deel was grappig,
maar bovenal een goede strategiegame. Daar.
is in Porn Manger 2 niets meer van over. |
In het eerste deel diende je een koninkrijk op
te bouwen maar inmiddels is hoofdpersoon
Hugo Hafner gepensioneerd en dien jij hem
als speler in leven te houden. En nu komt het,
door... met zoveel mogelijk meisjes naar bed
te gaan!

Het is aan de ene kant dapper dat Handy
Games het aandurft om met Porn Mana-

ger een hele andere kant uit te gaan, maar
tegelijkertijd is het in dit geval erg dom. Er
waren waarschijnlijk honderd verschillende
invalshoeken te verzinnen voor Porn Manager
2 maar dit is dan wel ongeveer de slechtste
keuze. 7]

In onze ogen heel jammer dat zo’n uitermate
funny en vooral goede strategiegame met dit
vervolg is verworden tot een niemendalletje
zonder waarde?-


http://WWW.HANDYtGAMES.COM

het naadloos aansluit op je vorige
foto. Op deze wiijze krijg Je schitte-
rende panorama foto's.
Topcamera dus en dat geldt ook
voor de gebruikersinterface van de
K800lI, die is namelijk uitermate
goed doordacht.

Wat minder zijn we

te spreken over

het pookje, dat

bij veel games

niet hele-

maal lekker

aanvoelt. De

numerieke

toetsen rea-

geren echter

goed dus dat

moet de nodige

compensatie

kunnen bieden.

Een uitermate

geschikte

gametelefoon-

dus, inclusief

extra’s van topkwaliteit.

TELEFQONTEST
SRIMSUNG X830

De X830 is geen gametelefoon, en
hoewel Jeroen zweert bij dit ding,
heeft ie een wat vrouwelijke uitstra-
ling.

Wel is de X830 een uitermate goede
muziektelefoon. De mobiel heeft 1
gig opslagcapaciteit dus daar kun je
heel wat nummertjes op gooien. Het
geheugen is echter niet uitbreid-
baar.

De geluidskwaliteit is uitstekend en
ook de display zit goed in elkaar en
laat het nummer zien wat er op het
moment gespeeld wordt. Door-
middel van een soort clickwheel
(Apple...) scroll je gemakkelijk door
jouw songs heen.

Het ontwerp van de X830 is ook nog
eens super, zo komen door het weg-
draaiende beeldscherm op fraaie
wijze de numerieke toetsen in beeld.
De telefoon is tevens uitgerust met
een redelijke camerafunctie en zeer

positief is datje je eigen hoofdte-
lefoon aan kunt sluiten op deze
telefoon (de oortjes van Samsung
zZijn niet echt optimaal).

Zoals gezegd stelt het qua gamen
op deze mobiel allemaal weinig voor,
maar als je op zoek bent naar een
handig, klein, mooi vormgegeven
telefoontje waarje muziek mee kunt
luisteren... dan hoefje niet verder te
zoeken.

Hrri b S

Hiernaast vind je een gamecharacter en
het is de bedoeling datje het figuurtje
1“uitknipt (netjes) en er vervolgens
«een grappige foto van maakt met
je mobieltje. Hou daarbij het uitge-"
knipte figuurtje tussen de telefoon
i- en het te fotograferen slachtoffer en
; 1druk af!

De winnaar van vorige maand is: Koen Slagter uit
Grootebroek en hij wint Sonic Rivals voor de PSP.

Heb je de foto gemaakt, haal hem dan even van je mobieltje af (door
middel van bluetooth, memorycard of gewoon door je mobiel aanje PC
te hangen).

Stuur je foto naar redactie@powerunlimited.nl o.v.v. MaffeMugShot.
De leukste inzender krijgt een ereplaats in het blad en wint een Natio-
nale Entertainment Bon ter waarde van 50 Euro.

LNIEUWE PRIJS

Normaal gesproken kregen de

met trots) dat de Nationale Enter-
tainmentBon vanaf heden bereid is

MaffeMugShot winnaars een
willekeurige game cadeau (vaak
eentje die we uit de kast trokken
en nog niet was meegepikt door
een redactielid).

We zijn dan ook blij (en melden

gevonden om een bon ter waarde
van 50 Euro weg te geven aan de
origineelste MaffeMugShot inzen-
der. Deze bon kun je besteden bij
ongeveer 1000 entertainment-
winkels aan games.

NATIONALE .
EntertainmentBon

: |
MUZIEK FILMS GAMES

OINDER REDACTIE VAN JERDEN

NEUI5
(n

. 0 SonyEricsson timmert aardig
aan de weg met haar walkman
telefoons. Op_dil moment ajn er
wederom twee nieuwe exemplaren
verschenen die wij natuurlijk zo snel
mogelijk aan een test gaan onder-
werpen.

Bekijk hiec-aJvast de W880i en de
opvolger van de K800i (zie ook
elders op deze pagina’s): de K810i.

- »

itelwe beelden kregen we
~Nan de Samsung U-740, een mooi
telefoontje dat op twee manieren
"te gebruiken is. Handig vour het
~gamen is natuurlijk het draaibare
; schermpje (en voor filmpjes, maar
. datterzijde).

0 Grappig om te zien dat sinds
Apple de iPhone intro-
duceerde, er ineens

een heleboel look-a-

like telefoontjes op

de markt verschijnen.

Zoals deze Telcast T5E

Een ander tetefoontje dat onze
aandacht vroegr-was de Sharp EM-
ONE Pocket PC. Momenteel alleen
voor Japan in de planning. Die zien
we ook graag deze kant opkomen...

AMP'ownsmen 4 werd deze maand
aangekondigd. Voor mensen die
niet exact weten hoe en wat die
Townsmen cfein zijn: zie het als The
Settlers opje mobieltje. Zo, nu weet
je alles.

A0 Ergad een gerucht dat Sony
ASicsson bezig zou zijn met een
mu”kwinkel voor telefoons. Kort,
door de bocht moet
je dan via je telefoon
muziek kunnen down-
loaden.
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SHIT VAN
DE MAAND
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ew” ds edMkkekar 6f uHjo/zr
j( toom m dit soort op"eiJojdt
diarree te Mllen mtindé*\.
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UIRRR IURS DE REDRCTIE
DEZE mRRIID IDEE BEZIG?

2 0% Knokken om even met de PS3 te
spelen

B % Over baby's, luiers en melktandjes
jraten

B % Lachen om redactieleden die baby’s
hebben

13% Sixaxis en Wii-remote met elkaar
vergelijken

B % Weten datje die t\«ee niet met elkaar
kunt vergelijken

iO % Die kale K-Kane afslachten

12% Uitkijken naar de review versie van God
of War |l

3% Vette vingers van de PS3 af proberen te
vegen

11% Op zoek naar een Wii in een winkel

ACHTeP/IF IS T AAMKKELIIK LULLGIU

O Leuk die PlayStation 3 in het testhok, maar sindsdien komt het halve kantoor (er werken

le. sitr Uke- N

MEUK VAN DE MAAND

SFACeHAWeN I

D it is niet de versie u it de speelhd wiaar eam ons™>eelbaar
gedrocht, een j>ort die .. skem is als je van een bijzonder
slechte port verwacht.

meM

KSRNQAQvBUlirFBIBI-RFT

I UTMEUMric

"o W i |

een paar honderd man bij VNU Media) te pas en te onpas even een kijkje nemen.
O Fijn hoor dat nieuwe deel van Command & Conquer maar mag die strategische shit gauw
overwaaien? We zijn er een beetje klaar mee dat Jan de hele tijd Tam on it’ zegt als we

iets aan hem vragen.

O Leuk zo’n episode-aanpak maar het lijkt wel of Sam & Max met elk deel minder goed

worden. En dat kan toch nooit de bedoeling zijn...

(0 Dat NBA Homecourt geen Gold Award heeft gekregen, komt écht niet omdat J.J. af en toe
compleet gesloopt werd door Jeroen. J.J. is helemaal niet rancuneus...

[0 We moeten de review van Airborne nog even afwachten maar feit is dat Medal of Honor:
Vanguard weer een beetje tegenviel. Is EA hier haar magie touch kwijt?


http://www.zester.nl/klantenservice
http://www.powerunlimited.nl
mailto:sales@pcengames.nl
http://www.pcengames.nl
http://www.zester.nl/powerunlimited
http://www.zester.nl/klantenservice
http://www.zester.nl/klantenservice
http://www.zester.nl
http://www.zester.nl/powerunlimited/
http://www.powerunlimited.be/abonnerenbelgie
mailto:partnerpress@ampnet.be

VOLGENDE MAAND IN POWER UNLIMITED

A WAT VOND ED VAN DE NIEUWE COLIN MCRAE?
MAARTEN BEKIJKT WAT LEUKS IN SAN
FRANSISCO.

A DUIKT JURJEN WEER DE MYTHOLOGISCHE
WERELD IN VAN GOD OF WAR I1.

A VIERT LARA CROFT EEN JUBILEUM.

iCommand a Conquer 3. rfberlum Wars

3. MotorStorm

3 Commandé: Conquer 3 TiberlLm Wars DOODT JEROEN ZIIN TIID MET VAMPIEREN
IMinuaFgbterS
zmﬁ%m - KILLEN.
3. Jade Impiro: Special Edition ) IS ER IETS MET SCHILDPADDEN.
| 1GuitarHeroll A SNOWBOARDEN WE ONS HELEMAAL GEK OP DE
2. HinuaFlghtor .
3. NBAStreet: Homocourt W
I"M-VinuaFigbterS A bezoekt JEROEN EEN PSYCHIATRISCHE
I Mt INRICHTING.
w Guitar Heroll A WEER EXTRA PAPIER, DITMAAL VOORZIEN VAN
2MaoSom EEN LORD OF THE RINGS MOTIEFJE.

3. NBB Street: Hoooourt
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