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Editorial

Verstarkung!

elten haben wir so viel Resonanz
E auf eine Einzelausgabe bekommen.
An der letzten big.N hat euch offen-
sichtlich alles gefallen: das Cover, der neu
gestaltete Inhalt, das Riesen-Doppel-
poster... So sehr wir uns auch tber die
vielen Lobesbriefe gefreut haben, auf dem
Erreichten ausruhen wollen wir uns nicht.
Schon in der vorliegenden Ausgabe
haben wir das Seitenlayout optimiert, um
euren Wunsch nach gréBeren Screen-
shots zu erfiillen. Die oft nachgefragten
Angaben zu Schwierigkeitsgrad, USK-
Freigabe und Sprache findet ihr ab sofort
in den Wertungsboxen. Als neue Rubriken
haben wir die Kaufberatung “Best Buy”
und einen vollstandigen Zubehér-Index
als Testlibersicht ins Heft aufgenommen.
Noch einmal erweitert wurde der Game-
watch, der nun wirklich bald aus allen
Néhten platzt - daflr aber, soweit be-
kannt, auch taggenaue Release-Termine
enthélt. Und natirlich gibt es auch dies-
mal wieder ein grofRes Doppelposter, ohne
dass wir deswegen einen Cent mehr von
euch verlangen.

Um der redaktionellen Arbeit Herr zu
werden, haben wir unser Redaktionsteam
aufgestockt. Christian Schmid (20) ist als
Volontér zu uns gestoRen und hat bereits
an dieser big.N ganz kraftig mitgewirkt.
Ab der ndchsten Ausgabe diirft ihr euch
aulBerdem auf Artikel aus Jochen Peketz'
(31) Feder freuen, der die Branche auch
von der anderen Seite her kennt. Jochen
hat etliche Jahre als Spiele-Programmierer
auf dem Buckel, unter anderem war er fiir
die KI des PC-Kultspiels Gothic verant-
wortlich. Wir alle sind schon sehr ge-
spannt, wie euch die aktuelle big.N gefallt.

Viel SpaR beim Lesen,

O

Martin Mirbach

Spiele-Index

Aggressive Inline GCN 46
Atari Anniversary Advance GBA 107
ATV 2: Quad Power Racing GCN 40

Batman: Dark Tomorrow GCN 24
Beach Spikers GCN 46
Black & Bruised GCN 89
BMX XXX GCN 46
Bomberman Jetters GCN 88
Bomberman Max 2 GBA 107
Burnout 2 GCN 20
Castleween GBA 104
Contra Advance GBA 105
Dave Mirra

Freestyle BMX 2 GCN 47
Defender GBA 105
Defender . GCN 82
Die Hard: Vendetta GCN 47
Disney Sports: Basketball ~GCN 88
Disney Sports: FuRball GCN . 85
Disney Sports: '

Skateboarding “GCN 85
Disney's Dschungelbuch 2 GBAw.«, 107
Doom |l GBA , 104
Dragon's Lair 3D GCN 92

Enter the Marix Hmeneasl) | 1y

Eternal Darkness GCN 47
Evolution Skateboarding ~ GCN 84
Evolution Worlds S S QON ntt 44
FIFA Foatball 2003 GCN v 47
Frogger Beyond GCN 92
Giftpia ; w.&.?ﬂi K79

Harry Potter und die.
Kammer des Schreckens GCN 47
a.m% ___2‘_1 y

Ikaruga : GCN 90
Island Extreme Sturits GBA 104
Jimmy Neutron, :f

der mutige Erfind GCN 93
Justice League % GBA W 1106
Kelly Slater's Pro Skatét ~ | GCN' 47

Kinniku Man 2
Legacy of Kain:

GCN

Blood Omen 2 % GCN 47
Legends of Wrestling 2 GCN 47
Mario Party 4 GCN 48
Mat Hoffman’s Pro BMX 2 GCN 48
Medal of Honor: Frontline GCN 48
Mortal Kombat:

Deadly Alliance GCN 48
Mr. Driller: Drill Land GCN 93

Mystic Heroes GCN 49
Need for Speed:

Hot Pursuit 2 GEN. 49
Rayman 3 GBA 102
Resident Evil 3 GCN 89
Shining Soul GBA 106
Skies of Arcadia Legends GCN 38
Sonic Adventure DX GCN 27
Star Wars: Bounty Hunter ~ GCN 49
Star Wars: Bounty Hunter  GCN 86
Star Wars: Jedi Knight Il -

Jedi Outcast GCN 49
Super Bubble Bobble GBA 105
Super Monkey Ball 2 GCN 32
Virtua Tennis GBA 106
WWE Crush Hour GCN 30
XGRA GCN 28

5

" W" f

ELECTAOMIC TNTIRTAINMENT IXPOSITION
CONFERENCE: MAY 13 - 15, 2003
EXPOSITION: MAY 14 - 16, 2003
wees  LOS ANGELES CONVENTION CENTER

[ s !

b= (1)

Wer sich iiber die diesjihrige Ausgabe der
weltgroRten Fachmesse fiir PC- und Vi-
deospiele informieren mochte, ist auf dieser
Website genau richtig.

Ein halbes Jahr spéter 6ffnet die Leipziger
Games Convention ihre Pforten. Und hier
haben nicht ausschlieBlich Fachbesucher
Zutritt, sondern auch Spieler und Fans. Alle
Infos findest du hier.

bigeN Marz 2003
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Enter the Matrix
Komm und betritt mit uns die
Matrix! 14
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Resident Evil 84
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LEGACY O
BLOOD-OMEN D

Nach langem Sclllaf/ist Kain wieder ert8¢ht. Und auch diesmal

geht er seinem blutigen Handwerk
aus dem Joypad-Port trieft...

MATRIX

Wdy rofe Lebenssaft
1

P R
USSR

Hier erfahrst du alles iiber Dave Perrys ehrgeiziges

Projekt!

Konamis verbotener

Tiefschlag aus. ‘
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Newsflash

ES war einmal...

Alias [Acclaim macht aus der TV-Serie um
ClA-Agentin Bristow ein Action-Adventure
mit Martial Arts-Einlagen]

Bomberman Land 2 [frisch fiir die PS2 ange-
kiindigt, soll Hudsons neuster Bomberman-
Streich nun auch fiir den GCN erscheinen]

Disney Princess [von THQ sorgt fiir ein Zu-
sammentreffen von Arielle, Cinderella, Jas-
min und Co. auf dem GBA]

Dragon Ball Z [das PS2-Priigelspiel DBZ:
Budokai wird unter Infogrames’ Regie fiir
den GameCube konvertiert]

Dragon Drive [ist ein weiterer Anime-Film,
den Bandai fiir japanische Spieler auf den
Wiirfel bringt]

Factor 5 [der Rogue Leader-Entwickler ar-
beitet an zwei neuen Spielen, Details sollen
noch vor der diesjdhrigen E3 (14.-16. Mai)
bekannt gegeben werden]

GameCube 2 [Nintendo-Chef lwata will der
Konkurrenz keinen Vorsprung mehr gewéh-
ren und die nichste Konsole schon 2005
verdffentlichen]

GameCube-Reader [Nintendo hat eine Vor-
richtung angekiindigt, mit der sich E-Cards
auch in den GameCube einlesen lassen]

GBA SP [Japan und die USA bekommen eine
spezielle Final Fantasy Tactics-Version des
Handhelds]

Generation of Chaos Exceed [wird ein GCN-
Mix aus RPG und Strategie von Idea Factory,
bislang nur fiir Japan]

Ghosts 'n' Goblins [Capcom arbeitet mit
Game Factory an einem Online-RPG der
Serie fiir alle neuen Plattformen]

Haven: Call of the King [von Traveller’s Tales
wurde vorerst auf Eis gelegt, die PS2-Version
wird noch herauskommen]

Jonny Moseley Mad Trix 2 [das Extremski-
Spiel von 3D0 erscheint bald fiir den
GameCube]

Magemasters [von GameBrains kénnte ein
interessanter Fantasy-Ego-Shooter werden,
Plane fiir eine GCN-Version existieren]

Retro-Sammiung und Konsole in einem

™V er's gerne nostalgisch
L _f mag, wird mit THQs

Atari TV Games sein Eldorado
finden. Die Spielekonsole in
Form eines Achtziger-Jahre-
Joysticks bringt zehn Atari-
2600-Klassiker in der Ur-
fassung: Pong, Centipede,
Asteroids, Breakout, Gravitar,
Missile Command, Real Sports

zusdtzlichen Module, sondern
wird direkt mit dem Fernseher
verbunden. Fir die nétige Ener-
gie sorgen vier herkdmmliche
AA-Batterien. Ein externes Netz-
teil gibt's nicht. Das von Jakks
Pacific entwickelte Gerét soll ab
Marz 2003 fir rund 30 Euro zu
haben sein.

< Statt restaurierter Klassiker

V‘?”'Sy ball, . Yars' Revenge, gibt’s hier die Originale:
Circus Atari und Adventure. THQs Atari TV Games wird
Das Gerdt benétigt keine rund 30 € kosten.

Nintendo
bundelt wiewe

GameCube plus Spiel fiir »199-

intendo hat ein neues Bundle in die
m Regale der Handler gelegt. Wer vom 3.
Februar bis zum 20. Maérz 2003 einen o ol s g
GameCube kauft, bekommt von Nintendo tg ] "F;: iy
. : ; & - =
eines der folgenden Spiele gratis dazu: Eternal ;) sl ¥ "“n‘ «
Darkness, Wave Race, Luigi's Mansion oder ¥
Pikmin. AuRerdem bietet Nintendo die Spiele
NBA Courtside 2002, Doshin the Giant, Disney’s
Magical Mirror Starring Mickey Mouse im
selben Zeitraum zum Schnappchenpreis von
29,95 Euro an.

Das Grauen schwarz
auf wein
RESLOENT EVI

NG“ET RESide“t E""'Roman néwﬂ 11 B ﬂ””w[“
> ’1 ‘

as Tor zur Unterwelt” heildt der vierte i : (o)
D Band der Resident Evil-Romanserie von '

S.D. Perry. Unter einer Wiiste im Siidwesten
Amerikas steht eine der modernsten Umbrella-
Einrichtungen unmittelbar vor der Inbetrieb-
nahme. Leon S. Kennedy, Claire Redfield,
Rebecca Chambers und einige weitere ab-
trinnige S.T.A.R.S-Mitglieder sehen dies als
eine Gelegenheit, dem skrupellosen Konzern
ein fur allemal das Handwerk zu legen. Wer die
Resident Evil-Biicher noch nicht kennt, dem
empfehlen wir zum Einstieg die Bande 1-3 als
Abo-Pramie. Naheres dazu auf Seite 96/97!

“TPIKMIN

-

A Nur vom 3. Februar bis zum
20. Mérz 2003: der
GameCube plus ein Hoch
karéter fiir nur 199 Euro.

5.0, PERRY;

A Ab 26.03.2003 fiir 9,95 Euro in
deinem Buchhandel!

bigeNl Mirz 2003
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Wunschkimpfer

Newsflash

Link in Soul Calibur 2

ass Namco den Edel-Prigler Sou/ Calibur
D 2 auch auf dem GameCube verdffent-
licht, ist ja schon eine prima Sache. Gegeniiber
dem Spielhallen-Original wird es auch zahlrei-
che Verbesserungen geben, darunter ein zusitz-
licher Gaststar fiir jede der drei Konsolen.
GameCube-Spieler fahren beson-
ders gut, Nintendo-Superstar Link
erprobt namlich sein Master-
Schwert gegen die Krieger der
Beat'em-Up-Serie. Dem Aussehen
nach gleicht er der Version aus
Smash Bros. Melee, und auch in

Soul Calibur 2" stehen ih gewahnten
Special Moves sowie Bomben, Bumerang und
Pfeile zur Verfiigung. Die PS2 erhélt den Tekken-
Streiter Heihachi, die Xbox Spawn aus den
Image-Comics. Zusétzlich entwirft Spawn-
Schépfer Todd McFarlane fiir alle Plattformen
einen neuen Recken namens
Necrid. Nintendo verdffentlicht
Soul Calibur 2 in der zweiten
Jahreshilfte in Europa.

< Wir meinen, mit der

GameCube-Ausgabe wirklich
am besten dran zu sein.

Kampf der Gladiatoren 3

LucasArts tritt gegen Acclaim an

ucasArts arbeitet an Gladius, einem viel
E versprechenden Mix aus Kampfspiel und
RPG. Du hast die Wahl zwischen einem
gebildeten Gladiator und einer Kriegertochter,
die sich in einer komplexen Story durchs Land
schlagen miissen. Sie scharen Mitstreiter um
sich, lésen Sidequests und werden
in Intrigen ihrer Feinde verstrickt.
Die Schlachten missen mit viel
Strategie und Planung angegangen
werden, da Angriffe runden-
basierend ablaufen. Als thema-
tischen Konkurrenten wird Acclaim
im Herbst sein [, Gladiator in die

Und dann war da... Unity 3

Arena schicken, Zwar fallen die Gemetzel hier
actionorientiert und duferst blutig aus, doch auf
eine innovative Story voller (berraschender
Wendungen und viel Mythologie sollen wir auch
nicht verzichten
miissen.

4 A Deine Gladius-Party im
Kolosseum, gleich
beginnt die finale Schlacht.

Schlechter Scherz oder tolle Idee?

ie renommierten Studios Llamasoft und
D Lionhead waren bislang immer fiir quali-
tative Quantenspriinge gut. Seit fiinf Monaten
arbeiten die Spiele-Veteranen nun an einem
exklusiven GameCube-Projekt, das weltweit fiir
verstandnisloses Kopfschiitteln sorgt. Der Reihe
nach: Der Name des Geniestreichs
lautet Unity, sein Schopfer Jeff
Minter beschreibt das Ganze als
“abstrakten Shooter, aber sehr viel
mehr”. Die Spieler sollen sich durch
wundervolle 3D-Raumwelten be-
wegen und dabei alle Genre-
grenzen hinter sich lassen. Auf den

ersten Bildern sieht man allerdings bloR... bunte
Lichter. Da bis zur Fertigstellung noch tiber zwélf
Monate ins Land ziehen werden, enthalten wir
uns eines frilhen Urteils und harren allem, was
da komme.

< AYeah, Drogen sind base!

Marvel [hat seinen Vertrag mit Activision um
sechs Jahre verldngert]

MLB Slugfest 20-04 [Midways beliebte
Baseballserie ist zuriick und kommt fiir alle
Konsolen]

NBA Street Vol. 2 [Electronic Arts hat eine
Fortsetzung zum Basketball-Game NBA
Street angekiindigt]

Nightmare Creatures 3 [wird nun von Ubi
entwickelt und vertrieben, Kalisto hat alle
Rechte verkauft]

Paris-Dakar 2 [kommt definitiv, wir rechnen
schon fiir unsere nachste Ausgabe mit
einem Test]

Peter Moore [der Prisident von Sega of
America ist im Januar zu Microsoft gewech-
selt]

Pitfall Harry [ist zuriick, Activision werkelt an
gleichnamigen Abenteuern des Ur-Helden
fiir alle Konsolen]

Rage [das britische Studio, Entwickler von
Rocky, ist insolvent und wurde bereits ge-
schlossen]

Ridge Racer 6 [Namcos Rennspiel soll ge-
gen Mérz 2004 fertig werden und erstmals
lizenzierte Automodelle verwenden]

Sega [alle Spiele werden nun in eine der
neuen Sektionen Standard, Sports, Series,
Arcade oder Spectacular eingeteilt]

Triforce [das Arcade-System von Sega,
Nintendo und Namco wird von Capcom mit
einem Gundam-Spiel unterstiitzt]

Warrior Blade [erschien erstmals 1991 in der
Spielhalle, Taito plant eine zeitgemiRe
Neuauflage fiir den GameCube]

Yu Suzuki [der Designer von Shen Mue und
Virtua Fighter wurde in die Hall of Fame der
Academy of Interactive Arts aufgenommen;
anlisslich dieser Ehrung prisentiert
Infogrames eine GBA-Sammlung seiner
friihen Erfolge]

Zoonami [arbeitet mit Nintendo an einem
geheimen Sciencefiction-Spiel fiir den
Wiirfel, Codename "Game Zero'"]

bigsINl Marz 2003
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Hip-Hop, Gangs und FuBball

Der Konig muss ins Ghetto

ast schon eine Respektlosigkeit: Acclaim
E Ubertragt das Hinterhof-Flair vieler Trend-
Basketballspiele auf unseren Konigssport. Statt
Hochglanz-Stadien und WM-Teams gibt es in
Urban Freestyle Street Soccer schmutzige Hau-
serecken und Rapper-Gangs zu bestaunen, die
in StralRenturnieren um Respekt in ihren Revie-
ren kampfen. Als improvisierte Tore missen

Ausflug in di

e Stadt

Briickenpfeiler oder Oltonnen herhalten, und las-
tiges Regelwerk wie Aus oder Fouls gibt es
schon gar nicht. Die bunt gemischte Spielerschar
prahlt mit lassigen Sprichen und coolen Special
Moves, natiirlich wird auch die Steuerung sehr
Arcade-betont ausfallen. Ob die Entwickler bei
Silicon Dreams das Rad neu erfinden kénnen,
wird sich im Herbst herausstellen.

Ubi Soft gibt Gas

bi Soft wird das GameCube-Lineup mit
m dem Arcade-Racer Downtown Run
bereichern, der vor allem durch adrenalin-
treibende Geschwindigkeit und ein lassiges
Stuntsystem punkten kénnte. Power-Ups helfen
bei der Beschleunigung oder dabei, gegnerische
Fahrzeuge mit der Streckenumgebung bekannt
zu machen. Obwohl ungetriibter Realismus dem
Spielspal® etwas weichen muss, verwendet Ubi

Starsky & Hutch

nur reale Stadte und Autolizen-
zen: HeilBe Mittelklassewagen
von Audi, Peugeot, Ford, Renault
und vielen anderen Herstellern

warten auf einen Piloten. Wie in Gran Turismo

besitzt du eine gerdumige Garage. Die kannst du
mit Pramienfahrzeugen fillen, die du fiir Renn-
siege  und bestandene Zusatzmissionen
bekommst. Erscheinungsdatum: 27. Marz.

Comeback der 70er-Cops

ie Buddy-Serie Starsky & Hutch muss vor
30 Jahren in den USA Kultstatus

genossen haben. (Die Serie war auch mit
Synchro klasse, und Witze (ibers Alter verbitte ich
mir, Bengel! Anm. d. Chefmartins) Im Sommer
lduft ein Kino-Comeback mit Ben Stiller an,
passend dazu veroffentlicht Empire Interactive
eine Versoftung. Auf den ersten Blick schaut sie
wie ein weiteres Rennspiel mit Shooter-Einlagen
aus, interessant klingt aber der “TV-Show-

Acclaim im Racing-Fieber

Aspekt”: Statt
eines Zeitlimits gibt es
Einschaltquoten, die Zuschauer miissen standig
mit chaotischen Aktionen bei Laune gehalten
werden. Jede tiberfahrene Muilltonne, jeder Slide
um enge Kurven verschafft dir Luft. Wie es sich
fur eine Buddy-Komddie gehdrt, macht das
Ganze zu zweit noch viel mehr SpaR. Einer
Ubernimmt das Steuern, der andere ballert auf
bose Buben. Freu dich, wenn dir danach ist.

Zwei Spiele brausen um die Wette

n SX Superstar tauchst du in die Welt des
professionellen Motocross ein. Als einer

von 24 schriagen Bikern machst du dir langsam
aber sicher einen Namen. Die ersten Rennen
finden in den Ghettos statt, gegen Spielende
leisten sich die Fahrer luxuriose Appartements.
Der Rennalltag soll dulRerst realistisch ausfallen,

was abgedrehten Stunts natUrlich keinen Ab-
bruch tut. Im Gegensatz zu SX Superstar jagt

-

L
—

A » Fahrt da nicht im Hintergrund irgendwo
Tony Hawk vorbei?

A » Die Umgebung leidet noch etwas an De-

tailarmut. Wenn sich das noch mal bessert...

A Die Fahrkiinste des Duos nachzuahmen, ist
wohl eine echte Kunst.Buchhandel!

<4 Technisch hat
SX Superstar
bislang klar die
Nase vorn.

dich Acclaim in Speed King nicht Uber

schlammige Offroad-Strecken, sondern mitten
durch belebte Stralden. Trotzdem musst du hals-
brecherische Missionen erfiillen und nebenbei
noch als Erster die Ziellinie (berqueren.

Manchmal schaltet
dann sind Echtzeit-

sich die Polizei
Verformungen an Bike und Umgebung keine

ein,

Seltenheit. Wir warten gespannt auf
Erscheinungstermine fiir beide Titel.

bigeNl Marz 2003



Schiluss mit Freizeit

Die Sims ziehen in den GameCube ein

ach dem Erfolg der PS2-Umsetzung hat
m Electronic Arts auch ein The Sims fir
GameCube und Xbox versprochen. Wie schon in
der Sony-Fassung konnen die
Portierungen  mit  einigen
Zusatzfeatures gegeniiber dem
PC-Original aufwarten, am
Grundprinzip hat aber
nichts geédndert. Als Leiter eines
virtuellen Haushalts warten all
die kleinen Freuden des Alltags
auf dich wie Jobsuche, Dates oder Kriege mit
den Nachbarn. Die Konsolenversion bietet einen

Wer wird Samus?

Metroid auf der groBen Leinwand

n Europa ist Metroid Prime
u immer noch nicht erschienen,
die restliche Welt ist aber schon im
Samus Aran-Fieber. Nintendo hat die
Filmrechte verkauft, in einiger Zukunft
treffen wir die Alien-Jagerin in den
Kinosdlen wieder. Produzenten sind
Warren Zide und Craig Perry, deren
bisherige Werke (u.a. American Pie und
Cats & Dogs) nicht unbedingt fiir eine
angemessene Umsetzung sprechen. Auf
der Nintendo-Homepage konnte man kiirzlich
Uber die Wunsch-Hauptdarstellerin abstimmen,
zur Auswahl standen Cameron Diaz (Charlie's
Angels), Jennifer Garner (Alias), Jessica Alba
(Dark Angel) und Sarah Wynter (6th Day). Retro
Studios befindet sich derweil in der Planungs-
phase zu einer Metroid Prime-Fortsetzung.

neuen, levelbasierenden “Get a Live"-Modus, in
dem ein einzelner Darsteller alle wichtigen
Stationen des Lebens meistert.

4 ¥Die Sims sollen noch in
diesem Friihjahr fiir den
Cube erscheinen.

CREATE A M

sich

4 A Richtig gelesen, du
darfst dir eine
aussuchen...

Super Nintendo
lasst gruBien

Neuer, alter Controller filr Game Boy Player

m japanischen Spielemagazin Famitsu
u sind kirzlich Bilder eines neuen Con-
trollers aufgetaucht, den Nintendo
noch in diesem Monat auf
den Markt bringen will. Die
eigenwillige Kombination
aus GCN-Knopfbelegung
im SNES-Design ist fir den

“GameCube Game Boy Player” gedacht, mit
dem man bald Handheld-Spiele auf dem TV-
Schirm zocken kann. Ob es der
“Digital Controller”, wie die
Steuereinheit in Japan
genannt wird, auch in den
Westen schafft, ist noch
ungewiss.

Deine Geschenke:

Golf
Aggressive Inline 55.60 €
Barbarian 52,50(
Batman Vel oe 80€
Beach Spikers - Virtua Beach Volleyball 57 50 €
BloodOman2[31 01 03) 58.80 €
Roa 55.60 €
B8 56,80 €
Bomberman Generations 5560 €
§5.60 €
vs SNK 2 EO 5360 €
Damage 52.70€
Crash BanfhmoL Zom des Cortex gg‘gg
Dark Sum §5.70€
Dave Mira F BMX 2 55.60 €
Der Anwhiug 16.01 470€
55.60 €
g:—l Hard Vindtttz UK(uncut} 58.50 €
isney's Magical M, 40 €
Donald Duck Quadx Aﬂack 5780€
Dulhln the Giant 54.50 €
E M (31 ? 57.10€
ania .60 €
5%0 {N 5720 €
Eumal Darkness: Smhy 's Requiem 56.80 €

Evolution Worlds (06.03.03) 5820€
Extreme G 3 5560 €

1 56.20 €
FIFA Football 2003 56.80 €
FIFAWM 2002 56.70€
Galleon (13.02.03) 5560 €
Gauntlet Dark Legacy 56.20 €
Godzilla 58,60 €
Harry Potter - Kammer des Schr, 57.20€
Herr der - Tdrme 331 .04.03) unbekannt
Hidden Invasion (15.01.03) 5380€

ot Wheels: X

3860€
Inlsmauonal Superstar Soceer 2(ISS2)5740€
Worl 5560 €

J. McGrath Supercross
James Bond 007: thmuzfeuar 5560 €

James Bond 007: Nightfire 5360 €
Jedi Knight 2 - Jedi Outcast 58.40€
Jlmmy Neutron - Erfinder (28.02.03) 38.80 €
Largo Winch 51.70€
Logends of Wrestling 2860€
ost Kingdoms S5.70€
Luigis Mansion 5340€
Madden NFL 2003 53.80 €
Mario Party 4 5460€
Mat Hoffmans Pro BMX 2 56.80 €
Medal of Honor Frontline * 5360 €
Metroid Prime (18.03.03 58.80 €
Minority Report (13,03, 57.70€
Mission Impossible (31.12.) 58.80€
Party éoe.oz 5850 €

Mortal Kombat (07.03.03) unbekannt
56.90 €

Express-VERsaN

Bei Bestellung bis 18.00 U
Versand am gleichen Ta
Nur, wenn

und werktag

ST.10€
Courtside 2002 53.30€
Need for Speed Hot Pursuit 2 5TA0¢€
NHL 2003 53.80€
m 3(03.03.03) unbekam s
n .03, nnt
Red Card Soccer 56.20€
Rei&n of Fire §7.70€
vil 55.60 €
Resident Evil Zero (21.03.03) unbekannt
59.60 €
(18.02.03) unbekannt
Shapsons oad age B0
impsons 52.80 €
Run Warzones 5480 €
Ssﬂc lemirse u21 %?e 57.50 €
Fighter (15. 54.40€
Spiderman - (I'ha L 54.50 €
Spy unlnr 57.20€
Spgu unbekannt
SSXT 5280 €
Star Fox Adventures 56.80 €
Star Wars Bounty Hunter 57.60€
Star Wars Clone Wars 54.80€
Star Wars Leader .60 €
Super Mario Sunshine 53.60 €
Super Monkey Ball 56.10€
Super Smash Brothers Melee 5160 €
wmm.oa) unbekannt
Tetris We 56.90 €
Time Splitters 2 58.80 €
Tony Hawks Pro Skater 4 57.70€
Turok Evolution UK 5560 €
Twin Caliber (17.03.03) unbekannt
UFC Throwdown 58.50€
Universal Studios Theme Park 52,60 €
Vexx (31.01.03) unbekannt
Virtua Striker 3 56,50 €
Wario World (18.02.03) unbekannt
Waverace Biue Storm 5330€
Worms Blast 57.20€
WWE Wrestiemania X8 57.70€
Xll (02.01.03) unbekannt
X-Men 2 - Next Dimension 56.80 €
Zapper (31.03.03) unbekannt
2Zoo Cube 28680€
HARDWARE + ZUBEHOR
Action Replay (unbekannl) 3320€
Controller (Nintendo) 20€
Controller Wavebird (Nintendo) 4480 €
Freeloader Datel (unbekannt) 26.70€
Gamecube Konsole .90 €
Memory Card 59 (Nintendo) 2390€
Memory Card 251 (Nintendo) .90 €
RF Switch/Modulator (Nintendo) 2390 €
RGB Kabel (Nintendo) 3140€

Falls noch nicht erschi

Zust

Turok Evolution UK
nur 55.60 €

NBA Live 2003
nur 53.80 € nur 53.60 €

g am Erscheinungstag!

Super Mario Sunshine

ARFOX,

ST,
ADVENTU

Resident Evil Zero Star Fox Adventures
jetzt vorbestellen! nur 56.80 €
L
75,
€

e, Bestell-Hotline:

RES

Tony Hawks 4
nur 57.70 €

006 €-0.12€/Min

72¥(0700- 9090 8000
GAME 1.de




GAMEWATCH

Ein umfassendes Verzeichnis der GameCube-Spiele von morgen.

__ il 10}

Rlias Ch i
-8 _—= == 1080°: Avalanche Dead Phoenix
AlLStar Basehall 2008 Genre: Sportsplelﬂ Genre: Shoot'em-Up
Sportspiel Acclaim 2003 Hersteller: Left Field Prod. Hersteller: Capcom
Animal Crossing 2 Vertrieb: Nintendo Vertrieb: Capcom
il Sl s Erhaltlich: Q3/2003 Erhaltlich: 2003
Aguaman
Action TDK Mediactive n.n.b.
Armada 2: Exos N
Action 3D Metro n.n.b, As'l“m Dragon's I'alr SD
Army Men: Air Combat - The Elite Mission Genre: Action Genre: Action
Action Infogrames nn.b. Hersteller: Dark Black Hersteller: Encore
:rmy Men: Sarge's 'ltlarf 2 Vertrieb: n.n.b. Vertrieb: THQ
o Ll L Erhiltlich: 2003 Erhiltlich: Mai 2003
Backyard Football
Sportspiel Infogrames n.nb.
Bad Boys Il =
Action Empire Q4/2003 Blg M“tha TI‘I.ICIIEIS D"“e Nllllem FOI‘EUEI'
Baldur's Gate: Dark A\I[Iiance Genre: Action Genre: Action
Rollenspiel irgin Q2/2003 Hersteller: Empire Interact. Hersteller: 3D Realms
kel — - Vertrieb: n.n.b. Vertrieb: Take 2
Batias: Dark Tomorrow Erhéltlich: Marz 2003 Erhaéltlich: n.n.b.
Action Vidis Qi/2003
Battle Bots
e Ha A 200 BloodRayne Dungeons & Dragons
:1?(';"“"5""' - — Genre: Action Heroes
Black & White: Next Generation Herst_eller: Majesco Genre: Action
Strategie Lionhead n.nb. Vertrieb: n.n.b. Hersteller: n.n.b.
Bomberman letters Erhaltlich: 2003 Vertrieb: Infogrames
Giion HlecriSon 2003 Erhaltlich: 30.06.2003
Bomberman Land 2
Action Hudson Soft 2003 o
ey Broken Sword 3: Enclave
AT Vivendi T The Sleeping Dragon Genre: Rollenspiel
Butt-Ugly Martians Genre: Adventure Hersteller: SWING!
Rennspiel Vivendi Q1/2003 Hersteller: Revolution Softw. | Vertrieb: SWING!
Chariots: The First Olympics Vertrieb: n.n.b. Erhaltlich: 2003
Action Candella Softw. n.n.b. Erhaltlich: 2003
Choplifter: Search and Rescue =
Action THQ 2003 t ’ t h .
e e Burnout 2: Enter The Matrix
Action scl nnb. Point of Impact Genre: Action
Crank the Weasel Genre: Rennspiel Hersteller: Infogrames
i i, e Hersteller: Acclaim Vertrieb: Infogrames
Crazy Car Championship gy T N
Rerfispict SYTERIESH —— Vertrle.b. Accle.nm Erhaltlich: 05.06.2003
Calic Showrdows Erhaltlich: Mai 2003
Action Infogrames n.n.b.
Daredevil Cl_‘ouclllng Tiger, F-Zero GC
Action Encore Softw. nnb. Hidden Dragon Genre: Rennspiel
Darkblack 3 ; . Ni
sty o - Genre: Action . Herst.eller.letendo
Hersteller: Ubi Soft Vertrieb: Nintendo
Darkened Skye L i o
Adventure Simon & Schuster  n.n.b. Vertrieb: Ubi Soft Erhéltlich: 2003
Defender Erhaltlich: 24.04.2003
Action Konami Marz 2003
PR S Dakar Rally 2 Final Fantasy:
eatem- ectronic Arts .04, . -
§ : Genre: Rennspiel cwstal Chronicles
Der Anschlag g h | .
Action Ubi Soft 20.03.2003 Hersteller: Acclaim Genre: Rollenspiel
Dragon Ball Z; Budokai Vertrieb: Acclaim Hersteller: Square
Action Infogrames Q3/2003 Erhailtlich: Feb. 2003 Vertrieb: n.n.b.

Erhaltlich: Q4/2003
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AuBerdem in
Entwicklung

Freaky Flyers Legend of Zelda: il
- ennspiel Infogrames n.n.b.
Genre: Adventure The Wind Waker e
Hersteller: Midway Genre: Rollenspiel Adventure Midway n.n.b.
Vertrieb: Konami Hersteller: Nintendo Drome Racers
Erhaltlich: n.n.b. Vertrieb: Nintendo Rennspicl Elactronic Arts 2003
Erhaltlich: 03.05.2003 Downtown Run :
Rennspiel Ubi Soft 13.03.2003
- : Evo
Grooverider Lost I(mgdoms 2 Rennspiel Take 2 2003
Genre: Rennspiel Genre: Rollenspiel Evolution Skatehoarding
Hersteller: UDS Hersteller: From Software Sportspiel Konami Feb. 2003
Vertrieb: Acclaim Vertrieb: Activision Extreme Downhill Racing
. e S ] Accl
Erhaltlich: 02/2003 Erhaltlich: Q2/2003 Rortppie el WAR
Finding Nemo
Action THQ Okt. 2003
= Fireblade
Harvest Moon: Mario Golf Action Midway 2003
A Wonderful Life Genre: Sportspiel Frogger Beyond
Genre: Rollenspiel Hersteller: Nintendo Action ALY 2l
. R e Full Throttle Il
Hersteller: Natsume Vertrieb: Nintendo At i s
Vertrieb: Natsume Erhaltlich: n.n.b.
e Futurama
Erhéltlich: 2003 Action uDs 2003

Herr der Ringe: Mario Kart Jump'n'Run Electronic Arts 2003
Die zwei Tiirme for GameCube Galteon -
5 Action Virgin Q2/2003
Genre: Adventure Genre: Rennspiel Giftpia
Hersteller: Hypnos Entert. Hersteller: Nintendo Rollenspiel Nintendo 2003
Vertrieb: Electronic Arts Vertrieb: Nintendo Gladiator: The Crimson Reign
Erhéltlich: 14.03.2003 Erhéltlich: n.n.b. Action Midway 2003
Gladius
i . : : A Ni 2/200:
Hitman 2: Mario Tennis £ L S
Silent Assassin Genre: Sportspiel ‘;’:ﬂ“:s:i':’,' . o —. 68
Genre: Action Hersteller: Nintendo Gravity Games Bike
Hersteller: |0 Interactive Vertrieb: Nintendo Rennspiel Konami nnb.
Vertrieb: Eidos Erhaltlich: n.n.b. Gremlins
Erhiltlich: Apr. 2003 Action Bigben 31.03.2003
Haven: Call of the King
- o - Action Midway Méarz 2003
Jimmy Neutron Metroid Prime R o L zons
der mutige Erfinder Genre: Action Sportspiel 300 Q2/2003
Genre: Action Hersteller: Retro Studios Home Run King
Hersteller: THQ Vertrieb: Nintendo Sportaplel Sega nnb,
Vertrieh: THQ Erhaltlich: 21.03.2003 Hulk a—
Erhéltlich: Apr. 2003 Action Vivendi 2003
kil Hunter: The Reckoning
Action Interplay 2003
Killer 7 MLB Slugfest 2003 I Gladiator
Genre: Action Genre: Sportspiel Action Acclaim Q472003
Hersteller: Capcom Hersteller: Midway lkaruga
. . ! Shoot'em-Up Infogrames 08.05.2003
Vertrieb: Capcom Vertrieb: Konami et
Erhaltlich: 04/2003 Erhéltlich: n.n.b. Konami Sportspiel Q3/2003
Jacked
Action 3D0 2003
Lamborghini Monster AG: Jane's Attack Sguadron
: imulati TH 20
Genre: Rennspiel Monster Ball Sl ? i
g it Jimmy Neutron Boy Genius: Jet Fusion
Hersteller: n.n.b. Genre: Action Action THQ Qa4/2003
Vertrieb: Rage Hersteller: THQ Kao the Kangaroo 2
Erhailtlich: 2003 Vertrieb: THQ Action Titus nnb.

Erhéltlich: Méarz 2003

Galidor: Defender of the Outer Dimension

bigeNl Marz 2003
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AuBerdemin
Entwicklung

Kill Bill

Action

Kirby's Airland
Action

Vivendi

Nintendo

Legends of Wrestling 3

Sportspiel

Acclaim

Looney Tunes: Back in Action

Action Electronic Arts
Lotus Challenge

Rennspiel Xicat
Luftwaffe

Action LucasArts
Mace Griffin: Bounty Hunter

Action Crave
Mary-Kate and Ashley: Sweet 16
Action Acclaim

Mega Man EXE BNT

Action Electronic Arts
Metroid Prime 2

Action Nintendo
Minority Report

Action Activision
Muscle Champion

Sportspiel Konami
Naruto

Action Konami

NBA Ballers

Sportspiel Midway

NBA Jam 2008

Sportspiel Acclaim

NBA Street Vol. 2

Sportspiel Electronic Arts
NCAA College Football 2K3
Sportspiel Sega

New Mr. Driller

Geschicklichkeit ~ Namco

NHL 2K3

Sportspiel Infogrames
Nickelodeon Party Blast

Action Infogrames
Nitrocity

Rennspiel Midway
Outlaw Golf

Sportspiel TDK Mediactive
Pac-Man World 2

Adventure Electronic Arts

Pichu Bros: Party Panic

Action

Pikmin 2
Strategie

Pitfall Harry
Action

Powerpuff Girls
Action

Project BG&E
Action

Pterosaur
Adventure

Racing Simulation 3

Rennspiel

Red Faction 2
Shoot'em-Up

Ricochet Rick
Action

Nintendo

Nintendo

Activision

THQ

Ubi Soft

Atomic Planet

Ubi Soft

THQ

Virgin

n.n.b.

n.n.b.

Q4/2003

Q4/2003

Juni 2003

2003

2003

2003

Q1/2003

2004

20.03.2003

n.n.b.

2003

n.nb.

Q4/2003

28.03.2003

n.n.b.

n.n.b.

27.03.2003

n.n.b.

2003

Q1/2003

14.03.2003

n.n.b.

2003

Q4/2003

n.n.b.

2003

n.n.b.

12.06.2003

2003

n.n.b

NASCAR

Dirt to Daytona

Genre: Rennspiel
Hersteller: Monster Games
Vertrieb: Infogrames

Rainbow Six:
Raven Shield
Genre: Action
Hersteller: Ubi Soft
Vertrieb: Ubi Soft

Erhéltlich: Q1/2003 Erhaltlich: 2003
NASCAR Thunder 2003 Resident Evil 3:
Genre: Rennspiel Nemesis

Hersteller: Tiburon
Vertrieb: Electronic Arts
Erhéltlich: n.n.b.

Genre: Adventure
Hersteller: Capcom
Vertrieb: Capcom
Erhaltlich: n.n.b.

NBA 2K3

Genre: Sportspiel
Hersteller: Sega
Vertrieb: Infogrames
Erhaltlich: 20.02.2003

Resident Evil 4
Genre: Adventure
Hersteller: Capcom
Vertrieb: Capcom
Erhiltlich: 2003

NFL 2K3

Genre: Sportspiel
Hersteller: Sega
Vertrieb: Infogrames
Erhdltlich: n.n.b.

Resident Evil Zero
Genre: Adventure
Hersteller: Capcom
Vertrieb: Capcom
Erhaltlich: 07.03.2003

Nightmare Creatures 3 gz=

Angel of Darkness
Genre: Action
Hersteller: Kalisto
Vertrieb: Ubi Soft
Erhaltlich: 2003

Rolling

Genre: Sportspiel
Hersteller: n.n.b.
Vertrieb: Rage
Erhdiltlich: 2003

Phantasy Star Online
Genre: Rollenspiel
Hersteller: Sega
Vertrieb: Infogrames
Erhailtlich: 06.03.2003

RTX Red Rock

Genre: Adventure
Hersteller: LucasArts
Vertrieb: n.n.b.
Erhaltlich: Mai 2003

Pillage

Genre: Action
Hersteller: Nintendo
Vertrieb: Nintendo
Erhailtlich: 2003

Skies of Arcadia
Legends

Genre: Rollenspiel
Hersteller: Sega
Vertrieb: Infogrames
Erhaltlich: 31.05.2003

P.N. 03

Genre: Action
Hersteller: Capcom
Vertrieb: Capcom
Erhaltlich: n.n.b.

Sonic Adventure DX
Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Sonic Team
Vertrieb: n.n.b.
Erhailtlich: Q3/2003

__ 1l 12|
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AuBerdem in
Entwickiung

Sonic Mega Collection True Crime: Risiko
: . Strategie Infogrames Q1/2003
Genre: Geschicklichkeit Streets of L.A.
) : Rocket Power Zero Gravity Zone
Hersteller: Sonic Team Genre: Action Action THQ Q4/2003
Vertrieb: Infogrames Hersteller: Activision Roll-0-Rama
Erhiltlich: 06.03.2003 Vertrieb: Activision Geschicklichkeit  Nintendo nib;
Erhaltlich: Q3/2003 Serious Sam
Action Croteam 2003
i sgt. Cruise
SGI|| Callbm 2 ven Action Virgin n.n.b.
Genre: Action Genre: Action Shrek Super Party
Hersteller: Namco Hersteller: Acclaim Action TDK Mediactive  Mai 2003
Vertrieb: n.n.b. Vertrieb: Acclaim Smashing Drive
Erhaltlich: 2003 Erhaltlich: 31.03. 2003 A o iy
Speed Kings
Sportspiel Acclaim Apr. 2003
. - " star Craft: Ghost
Splinter Cell Viewtiful Joe Action Blizzard 2003
Genre: Action Genre: Action Starsky & Hutch )
Hersteller: Ubi Soft Hersteller: Capcom fiction Mvendl 2003
s . e Street Racing Syndicate
Vertrieb: Ubi Soft Vertrieb: Capcom Reniipial 300 Q372003
Erhaltlich: 2003 Erhaltlich: 2003 Super Bista-Move Allstars
Geschicklichkeit  Ubi Soft 2003
4 Superman: Shadow of Apokolips
SpongeBob: Revenge of Wakeboarding Adtior rifegradae e
the Flying Dutchman Unleashed LT o
F ) portspiel cclaim i
Genre: Action Genre: Sportspiel
¥ . Tak and Power of Juju
Hersteller: THQ Hersteller: n.n.b. e THQ Q4/2003
Vertrieb: THQ Vertrieb: Activision Teenage Mutant Ninja Turtles
Erhaltlich: Marz 2003 Erhailtlich: Q2/2003 Action Konami Q4/2003
The Sims
summoner. XIII Geschicklichkeit  Electronic Arts n.n.b.
A Goddess Rehorn Genre: Action i
Genre: Rollenspiel Hersteller: Ubi Soft Top Angler
Hersteller: Cranky Pants Vertrieb: Ubi Soft Simulation THQ Q3/2003
Vertrieb: THQ Erhaltlich: Q3/2003 Toxic Grind
Erhéiltlich: Mérz 2003 Aelion il 202
Twin Caliber
Shoot'em-Up Rage Marz 2003
super Buhble Pop ) KGRA Ultimate Muscle: Legends vs. New Generation
Genre: Geschicklichkeit Genre: Rennspiel Beat'em-Up Bandai 2003
P
Hersteller: Jaleco Entert. Hersteller: Acclaim Unity
Vertrieb: n.n.b, Vertrieb: Acclaim Aoy Bonead e
Erhiiltlich: Q1/2003 Erhiltlich: Aug. 2003 Urban Freestle Street Soccer
Sportspiel Acclaim Aug. 2003
Virtua Fighter Quest
" - Beat'em-Up Sega n.n.b.
The HObhlt YII-GI-Oh Wallace & Gromit
Genre: Action : Forcebound Kingdom Adventure Ubi Soft 2003
Hersteller: Invetable Entert. i Genre: Rollenspiel :I"W World S Lo 2003
o " . X tion ten n
Vertrieb: Vivendi . Hersteller: Konami w:‘“ T s ol
S - . rush Hour
Erhdltlich: 2003 Vertrieb: Konami Sportspiel THQ Apr. 2003
Erhaltlich: 2003 VRally 3
Rennspiel Infogrames Juni 2003
Tom Clancy's Zapper wp .
Ghost Recon Genre: Jump'n'Run ARt prion hgeone
= 4 X-Men: Wolverine's Revenge
Genre: Action Hersteller: n.n.b. AGIGR AStiisIoR 17042003
Hersteller: Ubi Soft Vertrieb: Infogrames 260 Fighter
Vertrieb: Ubi Soft Erhaéltlich: 06.03.2003 Action Marionette n.nb.

Erhéltlich: 13.03.2003
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Niobes Animationen erweisen sich durchaus

als gelungen.

bigeNl Marz 2003

Die Hintergriinde wirken leider sehr statisch und leer. Eventuell éindert sich bis zum Release noch

etwas.

enn Larry und Andy Wachowski ge-

rade nicht bei potentiellen Kino-
Blockbustern wie “Matrix Reloaded” oder
“Matrix Revolutions” Regie fuhren, greifen sie
auch gerne mal zu Videospielen. Was liegt
also naher, als ihre fiir das Sciencefiction-
Genre wegweisenden Ideen zu versoften? Die
Wachowskis hatten die Idee zu einem Matrix-
Spiel schon vor zwei Jahren und kontaktierten

Der coole Waffenexperte Ghost nimmt
niemals die Sonnebrille ab.

aus diesem Grund mehrere groBe Software-
hauser. Auch Dave Perrys Shiny Enter-
tainment stand auf der Liste der Science-
fiction-Visiondre. Die Softwareschmiede, die
v.a. fur Earthworm Jim verantwortlich ist,
bekam letztlich auch den Zuschlag. Mittler-
weile ging Shiny Entertainment in den Besitz
von Infogrames uber, die dafiir nicht zuletzt
wegen der teuren Matrix-Lizenz 47 Millionen

Selbst die einzelnen Fingerknochen Niobes
wurden detailliert ausgearbeitet.




tiven, die, nacheinander

Schon ein Klassiker: die Bullet-Time

Die Bullet-Time ist ein Darstellungsmodus, der den Zeitablauf einer Szene verlangsamt. Die virtuelle Kamera verlangsamt auf Knopfdruck etwa
den Flug einer Kugel auf Zeitlupentempo, so dass die Reaktion des Gegners um ein Vielfaches langsamer ausféllt - einzig der Spieler kann noch
so schnell zielen wie immer. Was im Spiel durch die Rechenleistung eines Computers erledigt wird, bedurfte im Film “The Matrix” 52 Kameras.
Alle Kameras nahmen die Szene gleichzeitig auf. Nur so erhielt man von jedem bestimmten Zeitpunkt Aufnahmen aus verschiedenen Perspek-

betrachtet, eine klassische
Kamerafahrt  simulieren
und den Zeitlupeneffekt
maglich machen.

Dollar auf den Tisch blatterten. Um das Spiel
Enter the Matrix wurde es aber erst einmal
sehr still.

Nicht denken - wissen

Es ist schwer, jemandem zu erkldren, was
“die Matrix" ist. Jeder muss sie selbst erleben.
Deshalb lud Infogrames Vertreter fiihrender
europaischer Videospielmagazine nach London
ins edle Charlotte Street Hotel ein, um die Ma-
trix endlich zu betreten. Shiny-Chef Dave Perry
und der leitende Produzent des Spiels, Stuart
Roch, schickten sich an, der internationalen
Journalistenschar ihr bis dato ehrgeizigstes
Projekt zu présentieren. Leider stand das
Ereignis unter dem wachsamen Auge der
Filmgesellschaft Warner Bros., die unter allen
Umstanden verhindern méchte, dass zu viel
Gber den Plot der Matrix-Fortsetzung bekannt
wird. Der US-Kinostart ist fir den 15. Mai
angekiindigt, fur Deutschland gilt der 5. Juni.

Da sich das Spiel Enter the Matrix stark an
der Story des Films orientieren wird, wissen wir
dementsprechend wenig tber die Handlung:
Neo und die Fihrer der Rebellion haben 72
Stunden Zeit, bis die letzte freie und geheime
Stadt Zion von den Jagern entdeckt wird. Die
bleichen Wesen drohen alle Einwohner zu téten
und die Stadt zu zerstoren. Enter the Matrix soll
aber keine typische Filmumsetzung werden.
Schon die Tatsache, dass der Titel des Spiels
nicht der des Films ist, spricht fiir ein relativ
eigenstdndiges Projekt. Viel gravierender aber

ist, dass Filmheld Neo im Spiel kein spielbarer
Charakter sein wird. “Das ware zu einfach’, sagt
Perry. Damit diirfte der Wahlamerikaner Recht
haben, denn Neo wird im Film sogar fliegen
kénnen. Mit seinen Fahigkeiten wiére der
Auserwihlte all seinen Gegnern tiberlegen. Auf
eine Entwicklung Neos im Spiel, die seine
Stérken anfangs kaschiert, wollte man sich bei
Shiny nicht einlassen. So etwas wiirde sich zu
stark vom Filminhalt abheben.

Parallelstory
Fir sinnvoller hielten die Entwick-
ler da schon eine Parallelstory mit
einem Charakter, der im neuen
Film sein Debiit geben wird.
Niobe, die im Film von Will
Smiths Frau Jada Pinkett
Smith gespielt wird, ist
eine gewandte
Hobbyrenn-
fahrerin mit fre-
chen Zapfen. Der
geheimnisvolle
Ghost ist der zweite
spielbare Charakter und
obendrein ein Waffen-
spezialist. "Wir haben
den Anspruch, Film und
Spiel interaktiv zu verbin-
den. Enter the Matrix wird
die Actionspiele der Next
Generation neu definie-

Spiegelungen in Ghosts Sonnenbrille: Perfor-
mance auf Kosten der Umgebungsgrafik?

original und Kopie

erstellt.

Der Detailreichtum der Charaktere ist erstaunlich. Das linke Bild zeigt
Jada Pinkett Smith alias Niobe im Film, das rechte ihr 3D-Modell im Spiel.
Die Modelle des Spiels werden mit Hilfe der 3D-Software 3DS Max
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Ghost knopft sich drei Bésewichte auf einmal vor. Um ihn zu
stoppen, sind aber mindestens zehn notig.

ren”, beschreibt Infogrames’ Prasident Bruno

Bonnell selbstbewusst das Ziel des Spiels. Man
wird sich also nicht auf der Lizenz ausruhen.

In Sachen Gameplay hat man sich bei

Shiny auf einen bunten Mix aus Kampfen,

Rasen, SchieRen, Fliegen und Hacken

aus der Verfolgerperspektive geei-

nigt. Ja, richtig gelesen: hacken.

Das Hacking-Feature wird im

ebenfalls sehr gut umgehen.

Perfektes Kung-Fu ist nur eine Fihigkeit der schnellen Niobe. Mit Waffen kann sie natiirlich

Bullet Time - das ultimative Stilmittel
moderner Action!

Spiel den Status eines Mini-Games bekommen.
Dazu wirst du allerdings weder ein Keyboard
noch Hackerkenntnisse brauchen. Mit Hilfe des
Hackings kannst du per Controller auf eine
virtuelle Tastatur zugreifen und dich in die
Matrix hacken. Das hart sich toller an, als es
sein wird, denn in der Praxis wirst du nur neue
Level oder Cheats freischalten kénnen. Spiel-
entscheidend wird dieses Feature also nicht
sein. Das Hauptaugenmerk liegt vielmehr auf
spektakularen Kampfen mit Polizei, SWAT-
Teams, Agenten und anderen, noch unbe-
kannten Gegnern. Anhand einer spielbaren
Enter the Matrix-Demo konnten wir uns von
dem aufwéndigen Kampfsystem (berzeugen.
Wenn Niobe loslegt, kann sie mehr als blof3
Kung-Fu. Die dunkelhdutige Schénheit geht
buchstéblich Wande hoch, verdreht Gegner A
den Arm, wahrend sie Gegner B mit dem
rechten Bein die Nase neu ausrichtet. Schnelle
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Wer ist Dave Perry?

Neben der Prasidentschaft bei Shiny hat

Aufsichtsrat der Game Developers Conference. Zu seinen bekanntesten Spielen zihlen
Earthworm Jim 1 und 2 (Sega Megadrive/Genesis/Super Nintendo), M.D.K (PC), Messiah
(PC) und Sacrifice (PS). Bei Enter the Matrix sieht Perry einen groRen Vorteil: Erstmals
arbeitet sein gesamtes Team an einem Spiel.

Dave Perry ist als Sonnyboy der Spieleindustrie bekannt. Der gebtirtige Nordire ist seit 1981 als Entwickler tatig. Im zarten Alter von 17 Jahren
machte er sich auf nach London, um fiir diverse lokale Softwarehauser Computerspiele zu entwickeln. 1991 wanderte er in die USA aus und
kam bei Virgin Games unter. 1993 griindete er seine eigene Firma Shiny Entertainment.

er noch andere Amter inne, u.a. sitzt er im

" %
Combos haben Hand und FuB “und “kénnen
natirlich auch in derlegendaren: Bullet-Time
(siehe Infokasten) ausgefiihrt werden.
Choreografisch ist das Spiel tadellos. Kein
Wunder, denn die spektakuldren Kampfszenen

_ wurden mit einem extra aus Hengkong ein-
_ geflogenen Martial-Arts-Team aufgenommen.

Sechs Monate Motion Capturing mit den
Schadspielem und den Stuntmen standen fiir
das Team um Dave Perry auf deni Programm.
“Wir haben rund 4000 verschiedene Aufnah-
men mit 32 Kameras machen miissen, Das war
‘ne Menge Arbeit", stohnt Stuart Roch, der mit
dem Resultat aber sichtlich. zufrieden ist. Und
was braucht man neben spektakuldren Kampf=
szenen noch bei einem Matrix-Spiel? Richtig -
Waffen, jede Menge Waffen! Die eindrucks-
vollen Kampfbewegungen kann Niobe genauso
gut schwer bewaffnet ausfihren. Eine Pump=

‘gun in’ der rechten“und eine Beretta in der

linken" Hand “machen  diewgrazile Kampferin
keineswegs trige. Sorglos lasst sie Schwerkraft
Schwerkraft-sein und knattert einen ganzen
Trupp Gesetzeshiiter nieder. Polizisten, dié erst
die Fulsohle oder die Handkante Niobes
schmecken durften, bekommen kurzerhand das
MG auf die Brust gesetzt und verabschieden
sich aus der Matrix. Insgesamt yerlief jeder
Angriff in der spielbarén Demo/ﬂffensiv. Dave
Perry nimmt da kein Blattsvor den Mund.
Stealth-Gameplay wird es'in Eater the Matrix
nicht geben. Ebenso wird auf Blut verzichtet.

“Warum soll im Spiel ein Stilmittel vor-
kommen, das im Film nicht benutzt wird?”,
meint Perry.

Folge dem weiBen Kaninchen

Dave Perry wihrend der Enter the Matrix-
Présentation am 9. Januar in London.

In manchen Missionen wirst du  mit
einem Fahrzeug unterwegs sein oder mit
einem Flugzeug die Gegend erkunden. Insge-
samt ein Viertel des Spiels sollst du im Inneren
eines Fortbewegungsmittels verbringen. Damit
werden hauptséchlich Missionen gemeint
sein, in denen du schnell ein Telefon finden
musst,.um aus der Matrix zu fliichten. Denn
wenn anfangs Agenten auftauchen;ist Trinitys
Tipp Gold wert: “Wenn du ‘n Agenten siehst,
tue das Gleiche wie wir - renn, und zwar so
schnell wie du kannst!” Im Laufe des Spiels
wirst du dich den Agenten dennoch stellen
miissen. Dabei mochte sich Shiny aber von
herkdmmlichen Bosskdmpfen distanzieren.
Die Jungs in den Anziigen und den Sonnen-

~ brillen werden freilich einiges vertragen, so

_viel steht jetzt schon fest. Fur jede Menge
Action ist alsa gesorgt. Einige Bedenken ha-
ben wir jedoch im Hinblick auf das Drum-
herum. Eine gute Story diirfte vorhanden sein,
allerdings ist deren Umsetzung am Schluss
entscheidend.

Im Spiel soll es nur wenig Rétsel geben.
Perrys Team setzt mehr auf das “Erkunden’”.
Wie diese Kundschafterei nun aussehen wird,
wollte Shiny nicht verraten. Technisch war die

gezeigte Version des Spiels eine Berg-und-
Talfahrt. Als Perry an eines der Charak-
termodelle ranzoomte, war ein anerkennen-
des Flistern im Publikum zu vernehmen. Auf
Niobes Mantel ist feinstes Bump-Mapping mit
deutlichen Furchen im Leder der Klamotten zu
erkennen. Selbst die Gesichts- und Hand-
knochen der jungen Polygonfrau sind bei
ndherer Betrachtung zu erkennen. In Sachen
Akustik lie sich Perry nur wenige Details ent-
locken. Man arbeite am besten Sound, der fiir

Wie alle Rebellen hat auch Ghost séimtliche
Kampftechniken drauf.

Die Manner hinter der Matrix

das Drehbuch fiir den Thriller “Bound” und

werden.

Die Geschwister Larry und Andy Wachowski sind die Erfinder der “Matrix”. Die in Chicago
geborenen Briider waren bei “The Matrix’
Schon vor ihrem Megaerfolg waren die beiden im Filmgeschaft aktiv. 1996 schrieben sie

“The Matrix" spielen die beiden zwei Fensterputzer, die aber nicht im Abspann erwéhnt

" als Drehbuchautoren und Regisseure tatig.

fihrten auch Regie. Was viele nicht wissen: In
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Waffen, jede Menge Waffen!

Die Waffen des Spiels sind 1:1-Umsetzungen ihrer realen Vorbilder. Im fertigen Spiel sollen es rund 40 SchielRpriigel sein.

¢ | X
-

die Nintendo-Konsole mdglich sei. Auf Dolby
Pro Logic Il wolite man sich aber nicht
festlegen. Ebenso wenig auf einen Progressive
Scan-Support. Richtig® enttduschend ist die
optische Gestaltung der Innenraume. “Karg
und ideenlos” trifft es momentan am besten.
Grafikeffekte der neueren Generation gab es
ebenfalls keine zu sehen. Nix mit Spiegelungen
in Wasserpfiitzen, keine aufregenden Licht-
effekte und die Explosionen im Spiel erreichen
ebenfalls nur gutes MittelmaR. Man feile bei
Shiny aber-momentan am grafischen Fein-
tuning. Ebenfalls verbesserungsbediirftig ist
die KI: Deine Gegner sind zwar gute:Schitzen
und zahe Nahkampfer, doch .néherst-du dich
ihnen von hinten, bemerken sie dich nicht mal
beim derbsten Radau. Einen Muitiplayer-
Modus mochte man bei Shiny integrieren, wenn
denn Zeit bleibt. Perry denkt da an einen
Zweispieler-Modus im Stile eines Tekken in dem
aus The Matrix bekannten Dojo.

Denkst du, das ist Luft?

Im fertigen Spiel soll sich die Intelligenz
deiner virtuellen Feinde deinem Kénnen anpas-
sen. Grobe Richtlinien werden dabei von einem
der drei wahlbaren Schwierigkeitsgrade vorge-
geben. Das soll verhindern, dass weniger getib-
te Spieler gleich beim ersten Kontakt mit der
Polizei hoffnungslos zusammengeschossen
werden. Erfreulich ist, dass die Steuerung
trotz der vielen moglichen Bewegungen
schnell erlernbar ist. Niobe fiihrt viele Ak-
tionen selbststandig aus. Selbst mit orien-
tierungslosem Buttonsmashing “sind an-
sehnliche Kdmpfe maglich. Wer die Kngpfe
aber taktisch einzusetzen weil3, kann deut-
lich eleganter spielen und seine Charaktere
wahre Hdchstleistungen vollbringen lassen.
Leider wird das Pad nicht frei konfigurierbar
sein. Du wirst zwischen vorgegebenen Set-
ups wahlen missen. Wie viele das sein wer-
den, steht noch nicht fest. Ach ja, Dave Perry

hat das Spiel angeblich schon durchgespielt. 20
Stunden soll dich das Endprodukt an die
Konsole fesseln. Hoffen wir's und verbleiben mit
Morpheus' Worten: “Mach dich von allem frei.
Angst, Zweifel, Misstrauen - du musst deinen
(BS)

Geist befreien!”

Mit der Logos rast du auch auferhalb der
Matrix durch die Gegend.

‘.«i‘, —_—

J
i

j!’ e Ny

Niobe wihrend eines Supersprungs: Ein einfacher Tastendruck geniigt,
um die coole Powerfrau abheben zu lassen.

wo oben und unten ist.

Ein gezielter Schlag auf den Plexus und dieser Polizist wei8 nicht mehr,

bigesNl Marz 2003
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Das Jammern und Flehen'

Burnout 2 kommt fiir den GameCube!

Der grafische Leckerbissen sind
Nachtrennen auf regennasser Fahrbahn.

Die wahnsinnige Geschwindigkeit kann
man auf Screenshots nicht einmal erahnen.

Neben schicken Sportflitzern gehéren auch
einige Exoten zum Fuhrpark.

it Burnout verodffentlichte Acclaim Ende

2001 einen Top-Titel, der sich auf alte
Racer-Tugenden besann, aber dennoch neu
und frisch wirkte. Mit einem schicken Sport-
wagen darf man auf dicht befahrenen Schnell-
straBen heizen und sich so richtig daneben
benehmen. Je riskanter die Fahrweise, desto
besser: Waghalsige Uberholmanéver oder
groRziigiger Gebrauch der Gegenfahrbahn
werden durch Auffiillen einer Turbo-Leiste
belohnt, die dem Wagen noch einmal eine
Extraportion Schub gibt. Das Besondere dabei

Jedes Wagenmodell ist in verschieden Farben verfiigbar, so dass du
deine eigene Lackierung auswihlen kannst.

ist die wahnsinnige Geschwindigkeit. Im Wind-
schatten von Extreme-G und F-Zero X donnern
die Limousinen {iber den Asphalt und lassen
andere Rennspiele bereits auf der Startlinie
stehen.

BleifuB

Klar, dass eine solche Raserei im dichten
Stadtverkehr nicht lange gut geht. Frither
oder spater macht man recht ungemiitlich
Bekanntschaft mit den anderen Verkehrsteil-
nehmern, was dann meist in einem spekta-

kuldren Crash endet. Und das so richtig
“Alarm fiir Cobra 11"-méRig, wo die Karre
noch 20 Meter durch die Luft fliegt und sich
dabei fﬂnfmai-ﬂbgrschlagt. So beeindruckend
die Unfalle auch aussehen, solite man sie
trotzdem vermelden Nicht nur ~dass dadurch

dann in einem kurz‘én:
bewundem ;

Ein solcher Crash ist noch vergleichsweise harmlos. Normalerweise
liegt mindestens ein Auto auf dem Dach.
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Die Umgebungsgrafik ist wirklich umwerfend. Hier zum Beispiel Teile

eines Flughafenterminals.
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realistisch at h

Das freut Nintendo-Fans:

Preview

Endlich mal kein Fun-Racer, sondern ein

des Top-Rennspiel.

Teil gehort und in Burnout 2 nun einige Fehler
des Vorgangers ausgemerzt. Unfaire Stellen,
bei denen ein anderes Fahrzeug aus einer
SeitenstralRe herausgeschossen kommt und
einen Crash unvermeidlich macht, gehéren
nun der Vergangenheit an. Die Crashs werden
nicht mehr so oft wiederholt und sind somit
weniger nervig. AuBBerdem wurde der Einsatz
des Turbos erweitert. In Burnout 2 kann man
auch wahrend des Turbos die Leiste wieder
auffiillen und somit einen Turbo nach dem
anderen ziinden. Erfahrene Spieler kénnen
praktisch das ganze Rennen
Turbogeschwindigkeit fahren.

tber mit

Vollgas

Fir das Streckendesign haben sich die
Entwickler an realen Vorbildern orientiert.
Inspirationsquelle waren amerikanische
Metropolen, in denen zahlreiche Fotos von
imposanten Bauwerken geschossen wurden
und den Grafikern als Vorlage dienten. Uber
30 Kurse flihren kreuz und quer durch die
Vereinigten Staaten und koénnen mit ins-
gesamt 21 Rennschlitten befahren werden.
infachen Familienkutsche iber ei-
agen bis zum schnittigen Hot Rod
1 Geschmack etwas dabei sein
e Neuerung gegeniber der
lion 2-Vorlage ist der erweiterte Crash
lierbei geht es darum, moglichst

Unterschiedliche Wetterbedingungen
gehdren mittlerweile zu jedem Rennspiel.

heftige und spektakuldre Crashs hinzulegen
und daftir massig Kohle zu kassieren. Je mehr
Blechschaden angerichtet wird, desto mehr
Geld wird gutgeschrieben. Dieser Spielmodus
kam bei den Fans so gut an, dass die Zahl der
Szenarien (sog. Crash Zones) auf dem
GameCube von 15 auf 30 verdoppelt wurde.

Keine Frage, Burnout 2 wird auf dem
GameCube ein richtiger Kracher werden. Die
PlayStation 2-Version begeistert uns noch
nach Monaten und wir kénnen es kaum
erwarten, die fertige GameCube-Version
spielen zu kénnen. Im Mai soll es so weit sein
- hoffentlich! (SRG)

: _tl Dle schnellstan Rennspiele

idge Rat:er (Namm)“
993 Ridge Racer [Arcade)
1994 Ridga;Racer (PIayStation)
1

1990 F-Zero (SNES)

1998 F-Zero X (Ninterot
2001 F-Zero: Maximum Vel@s
2003 F-Zero GC (GabeCul
2003 F-Zero AC (Arcade)

199
1996 W
1998

. 1999
-'-;; 199
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“Heizen wie ein Irrer”

Stilecht in einer Autowerkstatt irgendwo in
einer Londoner Seitenstral3e stellte Acclaim
eine erste spielbare Version der
GameCube-Fassung von Burnout 2 vor. Wir
waren als einziges deutsches Nintendo-
Magazin fiir euch vor Ort und haben unter
anderem mit Chefprogrammierer Richard
Parr und Sound Designer Ben Minto
gesprochen.

big.N: Was hat euch dazu bewogen,
einen Nachfolger zu Burnowtzu ma-
chen?

Richard: Den eigentlichen Anstold gab der
Film “The Fast and the Furious”. Als wir die-

sen Streifen sahen, dachten wir uns: “Das™

ist es, so ein Spiel miissen wir machen!”.

big:N: Was sind fiir einen Entwickler die
Vor- und Nachteile des GameCubes?

Richard: Der GameCube ist sehr iber-
schaubar und leicht zu pragrammieren. Ein
Nachteil ist der etwas knappe Speicher-
- platz, sowohl im Arbeitsspeicher als auch
auf dem Datentrdager. Daher mussten wir
zum Beispiel die WSikstﬂcka starker
komprimieren.

= -

————

-

big.N: Was sind die groBten Probleme
bei der Konvertierung den
GameCube?

Richard: Eine Herausforderung ist das
Spectacular tighting, also neue und bes-
sere Lichteffekte. Aber der GameCube
einen sehr flexiblen Grafikchi mit be-
kommen wir das Probler z gut in den
Griff.

auf

big.N: Gibt es schon Plane "_H;fl?‘jéin-
~ Burnout 37 -

big.N: Warum habt ihr den u.grzst':ﬁllé"g'-
Sound - beim Ziinden @ des  Turbo
entfernt?

Ben: Wir wollten einfach etwas Neues
machen und uns nicht wiederholen. Mit

“dem neuen Turbo ist es wie beim richtigen

Autofahren: Musik aufdrehen und_%s
geben! i ;k
big.N: Gibt es frilhere Rennspiele, die
euch bei der Entwicklung al Vorbild
dienten? o
Richard: Ja, und zwar die klassischeg
Sega-Racer. Also Spigle wie Sega Rall
Daytona oder_.‘:' Outrun. Das Arcag

Burnout 2 besanders "
Richard: Dass es einfach so viel SpaR

macht!! Wir woliten keine Simulation. wi
beispielsweise Gran _Jurism
einfach nur ein.simples
Rennspiel, bei dem iman
heizen kanni

Richard: Ngin, da wif momentan noch bis
zum Hals i Burnout 2 stecken und noch
eine Menge Arbeit vor uns liegt. Danach
sehen wir weiter.

big.N: Vielen Dank fiir das Interview!

L
C

Gameplay unéd.das Driftverhalten in
Kurven habenuins definitiv beeinflusst.

v.l.n.r:
Richard Parr (Lead Programmer),
Michael Williamson (Lead Artist),
Chris Roberts (Game Designer),
Ben Minto (Sound Designer),
Steve Root (Music Designer)
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Preview

BATMAN

Dark Tomorrow

Es wird dilster - der schwarze Ritter landet auf dem GCN 48

N%’ i den StraRen von Gotham City
rrscht Anarchie. Alles geht drunter
”lj:er und der kriminelle Mob scheint
adt fest im Griff zu haben - ware da
Batman, der als Einziger dem un-
eren Treiben ein Ende setzen kann. Zu-
fmmen mit Polizeichef Gordon versucht der
Fledermausmann, den Krieg zwischen der
“Bruderschaft der falschen Gesichter”
und der Bande des Bauchredners
zu beenden. Die beiden Clans
kampfen erbittert um die
begehrtesten Bezirke von

Gotham City.
Doch mitten im Kampf-
getimmel  verschwindet
Gordon, und Batman steht
allein auf weiter Flur. Wo
sich der Polizeichef genau
befindet, weiR niemand,
aber er wurde zuletzt im Ir-
renhaus Arkham Asylum
gesehen, in dem sich hau-
fenweise Kriminelle herum-
treiben. Nach dieser kurzen
Einfithrung in die Geschichte
beginnt das eigentliche Aben-
teuer des Helden, der nun in das
Irrenhaus gelangen und dort den
offensichtlich Entflihrten befreien

muss.

z I\ - "_ 3 T > u ‘ ‘ P . : = ; : ’ ‘
Rétsel sorgen fiir Abwechslung von den Mutierte Ratten wollen es mit dem dunklen Die sechs Bezirke sind alle sehr weitldufig,
Priigeleien. Ritter aufnehmen. diister und geheimnisvoll.
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Batman vs. Superman

Matt Damon, Josh Hartnett oder Jude Law?
Welcher derfeschen Herren wird denn' nun in die
Rolle des Fledermausmanns schliipfen? Schon
lange kursiert das Geriicht, der dunkle Ritter wiirde
zusammen mit Superman in einem Film auftreten

und den Kriminellen dieser Welt das Handwerk legen. Wolfgang
Petersen, der eigentlich diese§Jahr bei Batman vs. Superman die
Regie (ibernehmen sollte, kiindigte jedoch ‘an, erstmal den Film
JTroy* (Verfilmung von Homers llias; mit Brad Pitt in'der Hauptrolle)
zu _beenden. Audh wenn das Zusammentreffen der beiden Helden
erst einmal verschoben wurde, so ist man bei Warner Bros. nicht
untatig. Die Filmfirma lieB verlauten, dass fleiRig an “Batman: Year
One™und einem Catweman-Film gearbeitet ‘wird. 2004 soll
auRerdem ein Abenteuer mit Superman erscheinen.

Genug gewartet _

Die Story von Dark Tomorrow basiert nicht
‘alif einem Film oder Comic, sondérn wurde
aitra fur dieses Spiel entwickelt. Batman-Autor
‘Scott Peterson, der sich um das Konzept
|« kiimmerte, hat sorgsam darauf geachtet, dass
- alle bekannten Schauplatze und selbst-
versténdlich auch Mega-Schurken wie Mr.
Freeze, Poison Ivy und der Joker in die
Geschichte integriert wurden. Diesen Bose-
wichten wird Batman im
Verlauf seiner Mis-
sionen immer wieder
ber den Weg laufen
und sich ihnen nach
und nach in den Zwi-
schenkdmpfen stellen missen.

Die Atmosphére wurde, ganz Batman-
typisch, dister und bedrohlich gehalten. Die
grofSzligig gestalteten Umgebungen sind mit
Gegnern gespickt. Um diese dingfest zu
machen, kann Batman auf viele bekannte
Gadgets zurickgreifen. So kommen Baterang,
Batcable, Batcuffs, Batgrapple, Fingerlight und
Rauchbomben zum Einsatz. Auch das Batmobil
wird einen Auftritt in Dark Tomorrow haben:

DL

Batmans Gadgets helfen in brenzligen
Situationen enorm weiter.

Eine heiBe Spritztour mit dem Gefdhrt durch
die Stralen von Gotham City soll eine weitere
Herausforderung darstellen. Ein eingebautes
Nachtsichtgerat sorgt auBerdem fiir den noti-
gen Durchblick in den diisteren Umgebungen.

Die Entwickler von Dark Tomorrow haben
groen Wert darauf gelegt, nicht bloR ein
actionlastiges Spiel zu produzieren, in dem
wild drauflosgepriigelt wird. Wichtig sind
namlich auch die Puzzles und Rétsel, die du
I6sen musst, um weiter in die Katakomben von
Arkham Asylum vordringen zu kénnen. Dein
Abenteuer wird dich
allerdings nicht nur in
das Irrenhaus verschla-
gen - die Kanalisation,
der Gazette Square und
ein Lagerhaus werden
weitere Orte sein, an de-
nen sich Schurken tum-
meln und darauf warten, dir
eins auf die Nase zu geben.
Batmans Animationen sehen
zum jetzigen Zeitpunkt schon sehr
flissig und ordentlich aus. Die Kamera
ist frei schwenkbar und erméglicht dir

o) :

Die Dunkelheit sorgt fiir die richtige
Atmosphdre im Spiel.

Ist kein Ausweg in Sicht, hilft dir die Karte
mit dem richtigen Weg weiter.

dadurch immer den besten Blick aufs Ge-
schehen. Auch wurde bei Kemco sehr genau
auf den Sound geachtet. Der Soundtrack
wurde immerhin in den legenddren Abbey
Road Studios vom Royal Philharmonic
Orchestra eingespielt und sorgt fiir die nétige
Atmosphare.

Drei Jahre spater...

Obwohl Dark Tomorrow eigentlich zeit-
gleich mit dem GameCube erscheinen sollte,
wurde es wieder und wieder verschoben. Wir
mussten derweil mit Batman Vengeance aus
dem Hause Ubi Soft vorlieb nehmen, das bei
Spielern und Batman-Fans eher bescheiden
ankam. Umso gespannter blicken wir auf den
Kemco-Titel. Hoffentlich erscheint jetzt
endlich mal ein gutes Batma
Konsolenspiel! a

Vertrieb: :
Hersteller:
Genre:

Erhéltlich: g

Kénnte fir Batman-Fans der heif
ersehnte Ti den. . |




A4 Preview

In der Oberwelt werden die einzelnen Level gesucht. Fiir groRere
Distanzen steigt Sonic in eine Eisenbahn.

Solche Verfolgungsszenen kennen wir aus dem zweiten Teil. Dort war
es ein Truck, hier ist es ein Wal.

Besser spat als nie: Das erste
Sonic Adventure kommt nun

auch fiir den GameCube! m

achdem Sega
m aus dem Hard-
waregeschaft ausge-
stiegen ist, werden
viele Dreamcast-Hits
fr andere Konso-
len umgesetzt. Eine
der ersten Game-
Cube-Konvertierun-
gen war Senic Adven-
ture 2 Battle. Damals
hat man sich gefragt,
warum.ausgerechnet
der’ zweite Teil auf
den GameCube (iber-
tragen “wurde und
ob ‘der erste auch
irgendwann mal fol-
gen wirde. Jawoll,
genau das ist jetzt
der Fall! Die /iber-
arbeitete Version des
Dreamcast-Starttitels

von 1998-heilt nun-Sonic Adventure DX.

Uberschall

Sonic Adventure DX ist vom Spielablauf
etwas anders als der zweite Teil. Wéahrend
man in Letzterem einfach nur einen Level
nach dem anderen spielte, gibt es in Sonic
Adventure eine Oberwelt, in der die einzelnen
Level erst gefunden werden missen.
Naturlich geht es wieder gegen Dr. Eggman,
der wie immer nach der Weltherrschaft giert.
Diesmal will er sich die Chaos Emeralds unter
den Nagel reien, mit deren Hilfe er
schleimige Monster erschaffen kann. Um das
zu verhindern, muss Sonic die Chaos Eme-
ralds vor Dr. Eggman bekommen. Sonic ist
aber nicht die einzige Spielfigur. Insgesamt
gibt es acht spielbare Charaktere, jeder mit
seinem eigenen Story-Modus: Tails hilft
seinem Freund Sonic bei der Jagd nach den
Emeralds. Eggman wversucht eben das zu
verhindern. Knuckles ist zwar nicht unbedingt
Sonics Freund, aber dass Eggman die Eme-

bigsMN Marz 2003
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Sonic Pinball Party

Auch fir den GBA gibt es Sonie-Nachschub. Sonic
Pinball Party heilt das neue Spiel: Dabei wird es sich,

- wie.man unschwer erraten kann, um eine Flip-
persimulation handeln. Die einzelnen Flippertische

- werden sich thematisch an bekannten Sega-Hits wie
Sonic the Hedgehog, Samba de Amigo oder Nights into
Dreams orientieren. Sonic Pinball Party wird iiber Link-
Kabel zu viert spielbar sein. Neben den normalen
Flippermatches wird es noch diverse Multiplayer-
Minispiele geben, fiir die nur ein Modul nétig sein
wird. AuBerdem wird man Sonic Pinball Party zwecks Chao-Zucht mit Sonic Adventure DX
und Sonic Adventure 2 Battle verlinken konnen. In den USA soll das Spiel im Juni
erscheinen, einen deutschen Termin gibt es noch nicht.

ralds bekommt, kann auch er nicht dulden. E-
102 gehdért zu Eggmans Roboterarmee, ent-
wickelt aber“ein eigenes Bewusstsein und
rebelliert gegen seinen Erschaffer. Amy kim-
mert sich um den verwirrten E-102und ist
nebenbei noch unsterblich in Sonic verliebt.
Big ist ein fetter Kater, der mit einer Angelrute
seinen verlaren_gegangenen Frosch wieder
einfangen will. Super Sonic schlieBlich ist ein
geheimer Charakter, den nur die besten Spie-
ler freispielen kénnen. ;

Vom Gameplay her unterscheiden sich die
beiden Sonic-Spiele nicht groRartig vonei-
nander, nur der Ablauf'ist bei Sonic Adventure
DX nicht so linear. Man kann jederzeit den
Charakter wechseln und die Geschichte eines
anderen spielen. Dabei hat Sonic selbst das
langste und wichtigste Abenteuer zu bestehen.

Im Gegensatz zum zweiten Teil ist man hier

nicht gezwungen, mit den anderen Charak-

teren zu spielen. Wem die nervigen Suchspiele -

mit Knuckles auf den Keks gehen, der lasst sie
halt weg und spielt nur mit Sonic. Will man al-
lerdings mit Super Sonic das-richtige Spielende
herbeifiihren, muss man Sonie Adventure DX
mit allen Charakteren durchspielen.

Sonic und Tails machen Jagd auf Dr.
Eggmans Raumschiff, den Egg Carrier.

Neues, altes Spiel

Uber die Bedeutung des Zusatzes “DX” war
noch. nicht viel in Erfahrung zu bringen. Neben
der Link-Funktion mit dem kommenden GBA-
Titel Sonic Pinball Party (siehe Kasten) ver-

spricht Sega in erster Linie Erneuerungen bei

Grafik und Sound. Das ist wiinschenswert,
denn_Sonic Adventure sah als Dreamcast-
Starttitel zwar hervorragend aus, muss sich auf

dem GameCube aber an heutigen MaRstdben

messen lassen. Einige Neuerungen sind be-
reits erkennbar: So sind Sonic und Knuckles
neu modelliert worden und sehen jetzt aus wie
in Sonic Adventure 2 Battle. Im Dreamcast-Ori-
ginal wirkten Sonics Mundbewegungen doch
etwas seltsam, o als ob er Probleme mit sei-
nem Kiefer hatte.

Sonie. Adventure DX soll im Mai dieses
Jahres in den USA auf den Markt kommen.
Einen Termin fiir den deutschen Markt
hat Sega noch nicht verlauten lassen. Er-
fahrungsgemafR wird die deutsche Version
ein paar Monate spéter folgen, weswegen
wir mal_ganz optimistisch einen Release
am Anfang der zweiten Jahreshilfte er-
warten. (SRO)

del erregenden Achterbahnfahrten.

—— (Y s
Explosionen und drehende Winde fordern
vom Spieler hochste Konzentration,

Eggman stiirzt die Welt ins Chaos - das
kannst du nicht zulassen!

Vertrieb: Sega
Hersteller: Sonic Team
Genre: Jump’n’Run
Erhaltlich: Q3/2003
Fertig gestellt:

[ A 1 e

0% 500 100%

Achtung, Mario: Sonic will den
Jump’n’Run-Thron!
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XGRA

Acclaims futuristische Raserei hekommt eine Fortsetzung.

n 22 Jahren werden die FIA und die
n NASCAR abgeldst. Nach einem katas-
trophalen Unfall auf dem Nirburgring im Jahre
2025 steigt die Extreme Gravity Racing
Association (XGRA) zum alleinigen Ausrichter
weltweiter Rennsportveranstaltungen auf.
Dieses Vorwissen ist nicht ganz unwichtig,
denn das Entwicklerteam der Acclaim Studios
Cheltenham orientiert sich fiir den neusten Teil
der Extreme G-Serie an dem Trend, storylastige
Rennspiele zu programmieren.

Zickenterror

Die Fahrer in XGRA miissen sich, wie ihre

Wie in den Vorgéngern bretterst du mit
futuristischen Motorradern umher.

ehemaligen Kollegen der Formel 1, in Teams
zusammenschlieRen und gemeinsam um den
Erfolg kdmpfen. Dabei kann es auch zu zwi-
schenmenschlichen Konflikten kommen. Als
aufstrebender Fahrer musst du dich als wiirdig
erweisen, um im begehrten Team mitfahren zu
diirfen. Bleiben deine Leistungen konstant gut,
klopft bald ein neues Team an deine Tir und hélt
dir einen profitablen Vertrag unter die Nase. Der
Clou ist, dass deine alten Teamkollegen auf
deinen neuen Job neidisch werden kénnen und
dich im nachsten Rennen mit extra Rempeleien
bedenken. Ob sich diese beeinflussbare Kl
umsetzten lasst, wird sich spéatestens auf der E3
zeigen.

Neben diesen inhaltlichen Verdnderungen
steht noch eine Renovierung des Gameplays an.
Die Strecken sollen merklich breiter und inter-
aktiver ausfallen. Die Entwickler von Acclaim
méchten etwas Geschwindigkeit aus der Serie
herausnehmen und etwas Taktik einfigen - gute
Idee, denn die Bikes werden deutlich besser
bewaffnet sein. So bleibt dem Spieler mehr Zeit,
seine Waffen zweckméaRig einzusetzen. Dabei
sollen nicht nur gegnerische Vehikel demoliert
werden konnen, sondern auch die Spielum-
gebung. Das erste Bildmaterial erinnert grafisch
stark an den direkten Vorganger Extreme-G 3.

.
_0.I15.056 ||
“C@ ooooo

|_\‘- "1 9

L =/

Dieser Blitz kann mehrere Gegner auf einmal treffen - die Lichteffekte sollen verbessert werden.

Die Veranderungen beschréanken sich auf
Details. Neben imposanteren Fahrzeugen sind
es vor allem die veranderten Strecken, die ins
Auge fallen. Aufderdem beschéftigt man sich bei
Acclaim mit der Weiterentwicklung der Licht-
und Partikeleffekte. Anhénger eines donnernden
Sounds ddrfen sich auf eine Dolby Pro Logic II-
Unterstiitzung freuen. Hort sich doch nach
einem (iberzeugenden Paket an, oder? (BS)

Eine Detonation versperrt den Weg - die
Partikeleffekte sollen ein Hingucker werden.

Bei 194 Meilen pro Stunde hait dich ein
roter Laserstrahl in der Spur.

.
-

Vertrieb: ~_Acclaim
Hersteller: ~ Acclaim
Genre: ~_______Rennspiel

Erhéltlich: Sommer 2003

Fertig gestelit:
B ==
0%

50% 100%

Ersteindruck:

Rasanter Racer mit viel
versprechenden Innovationen.

TP o0

Bisher:
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GIFTPIA

Eine noch junge Softwarefirma will frischen Wind

ins RPG-Genre bringen.

iftpia. Was soll man zu einem solchen
E Titel gro sagen? Nun ja, mogli-
cherweise “Gesundheit!”, doch der eigentliche
Gedanke hinter diesem Namen steckt in der
Fusion aus den Wortern “Gift” (englisch fir
Gabe oder Geschenk) und “Utopia” (als eine
theoretisch perfekte Welt). Vor einem Jahr pré-
sentierte man uns auf der Fachmesse E3 ein
erstes Video zu Giftpia. Viel interessanter als
das wenig aussagekraftige Stiick Animation
fanden wir allerdings die Info, dass im Hause
Skip ein offensichtlich sehr talentiertes Pro-
grammiererteam hinter dem Spiel steht, unter
anderem einige ehemalige
Square-Mitarbeiter,  die
1995 den in Deutschland
leider nie offiziell veroffent-
lichten Rollenspiel-Hit
Chrono Trigger mit pro-
duziert hatten. Die ndchsten
Monate (ber wurde es
allerdings ziemlich still um
das ambitionierte RPG-

Der Grafikstil sieht eher kindgerecht aus, die
Spieltiefe soll aber vor allem Profis ansprechen.

Interaktionen mit anderen Charakteren
stehen immer im Mittelpunkt.

Projekt. Doch nun haben die
verschwiegenen Jungs und
Madels einige frische Details
zu ihrem Projekt lockerge-
macht.

Namenlose Insel

Das Spiel findet haupt-
séachlich auf einer Insel mit
Namen Nanashi statt, was sich
in unseren Breitengraden am
besten mit “namenlos” (iber-
setzen ldsst. Trotz der gegen-
wiértigen Modernisierung des
Landes geht das Leben auf

dem ruhigen, friedlichen
Eiland sanft, unspektakular
und leise vonstatten. Kein

Link scheint in Japan deutliche Cel Shading-Spuren
hinterlassen zu haben.

Wunder also, dass Pockul, der

Chefcharakter des Spiels, ein eher lockerer Typ
ist und es auch mit dem punktlichen
Aufstehen nicht so ernst nimmt. Dumm nur,
dass der junge Bursche deswegen seine
eigene Mannbarkeitszeremonie verpennt, die
auf Nanashi traditionsgemalR aus einem
Knaben einen Kerl macht. Mr. Mayor, der
Birgermeister der Stadt, macht ihm jedoch
Hoffnung: Um ein Mann zu werden, miisste er
lediglich die Zeremonie wiederholen. Bl6-
derweise soll diese Aktion 5.000.000 Mause
kosten. Die Kohle herbeizuschaffen, ist also
eines der wichtigsten Ziele des Spiels.

Neue Wege
Die Entwickler bezeichnen ihr Projekt gerne
als “alternatives Rollenspiel”, Man will damit

Cel Shading-Grafik muss man in Bewegung
sehen, um sie zu beurteilen.

ausdriicken, dass man sich mit Giftpia ganz be-
wusst von den typisch linearen RPGs unserer
Zeit entfernen und lieber ein sehr offenes,
lebendiges, innovatives Stlick Software mit dem
Schwerpunkt auf Interaktion mit anderen
Charakteren auf den Markt
bringen will. Wie genau
das aussehen soll, werden
wir allerdings wohl nicht
vor Ende 2003 erfahren.
Sollten neue Infos auf-
tauchen, bekommst du sie

natiirlich wie gewohnt

frisch und knackig von uns
serviert. (BK)

| Kurz & Knapp
Vertrieb: Nintendo
Hersteller: Skip
Genre: Rollenspiel
Erhéltlich: 2003
Fertig gestellt:
R R [
0% 500 100%

Liegt irgendwo zwischen
innovativem RPG und Kulturschock.
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WWE CRUSH HOUR

Im neuesten WWE-Titel gibt es nicht nur im Kleinhirn Dellen.

in besonders exotisches Stiick Software
E hat momentan Pacific Coast Power &
Light in der Schmiede. Mit WWE Crush Hour
erwartet dich nicht etwa ein Wrestlingspiel,
sondern eine Materialschlacht mit Fantasy-
Fahrzeugen. Warum dann die WWE-Lizenz?
Nun, hinter dem Steuer der virtuellen Autos
nehmen keine Geringeren als die Wrestler der
kompletten WWE-Erstbesetzung Platz. Frei
nach dem Motto: “What're you gonna do, when
the roadster runs wild on you?”

Neue Er-Fahrung

Wenn es nach THQ geht, erwartet uns im
dritten Quartal 2003 ein beinharter, effektge-
ladener Actionkracher mit dicken Autos,
machtigen Waffen und stilechten Versoftungen
der modernen WWE-Gladiatoren. Zunédchst
wahlst du dir einen der 20 lizenzierten WWE-
Superstars inklusive Fahrzeug aus. Diese

The Rock in einem Wagen mit Minigun - schon ein ungewshn-

licher Anblick.

schwer bewaffneten Festungen auf Radern
wurden in Zusammenarbeit mit der WWE-
Abteilung fur Charakterdesign gebastelt und
sind dementsprechend auf Ego und Wesen des
jeweiligen Protagonisten zugeschnitten. The
Rock klemmt seinen “candy ass” hinter das
Steuer eines modernen, edlen Sportwagens,
Austin feiert sein Comeback in einem massi-
ven Monster Truck und Hulk Hogan zeigt seine
Fahrkiinste in einem Muscle Car made in USA.
Danach wird eine der zwdlf mit Fallen ge-
spickten Arenen gewahlt. Die Fans packen ihre
Schilder aus, jubeln ihren Idolen zu und fiir
dich als Spieler gilt es nun nur noch, mit Ma-
schinengewehr und Raketenwerfer auf deine
Sportsfreunde Jagd zu machen und dir den
Sieg zu sichern!

Zielsetzungen

“Wir wollen mit unserem Spiel die
Wrestling- und Actionfans
gleichermafen ansprechen.”
Eine respektable Zielsetzung
der Entwickler. Entweder die
Sache lauft und uns erwartet
bald ein heftiges Actionspiel
mit dem einmaligen Flair der
WWE, oder aber es gehen
sowohl der Wrestling- als
auch der Actionteil gemein-
sam in die Binsen. Mittel-
wege sind selten und die
Vergangenheit hat leider ge-
zeigt, dass bei solchen
Crossovers Variante zwei
wahrscheinlicher ist. Doch
bei Pacific Coast tut man
alles, um das zu vermeiden.

Wuchtige Effekte in Grafik und Sound sind fiir
ein heftiges Actionspiel unverzichtbar.

Trotz des extrem actionlastigen Gameplays
wird man geistreich unterhalten.

Fiir ein gutes Flair hat man sich die Dienste
Jimm Ross’ als Kommentator des Spektakels
gesichert und etliche der typischen Catch-
Phrases ins Spiel integriert. Und um dem
Actionaspekt gerecht zu werden, bastelt man
an einer massiven 3D-Engine mit kampftaug-
licher Fahrphysik inklusive riskanter 180-Grad-
Turns, Powerslides und Ausweichmandvern. Du
darfst auf das Ergebnis gespannt sein. (BK)

Damit man weil3, wen man hochjagt, werden
die Namen deiner Gegner eingeblendet.

Rob van Dam présentiert uns eine ganz neue
Variante des Rollin” Thunder.

 kurz & Knapp

Vertrieb: THQ
Hersteller: Pacific Coast P&L
Genre: I Action
Erhaltllch B e ApTili2003
Fertig gestellt:
------

50% 100%

Wird entweder ein Action-Hit oder
ein extremer Lizenz-—F!op

bigeMNl Mirz 2003



erten wir?

UnsBte Tests@Md mit einer prall gefiiliten
ardex versehen. Wenn du zu faul bist, um
anzen Text zu lesen, kannst du dir darin
n schnellen Uberblick verschaffen. Aber was
genau begettep digoaben in dieser Box?

o Sl

—

#as Spiel in den Handel?

er hat das Spiel programmiert?

Ire: Um was fiir eine Art von Spiel handelt es sich?
Spieler: Wie viele Spieler diirfen gleichzeitig oder
nacheinander ran?

Sprache: Ob deutsch, englisch oder japanisch, hier steht's!
USK: Fiir welches Alter ist das Spiel geeignet?

Preis: Was musst du fiir das Spiel berappen?

Erhaltlich: Wann kommt das Spiel in den Handel?
Schwierigkeitsgrad: Was erwartet den Durchschnittsspieler?
Grafik: Ist das Spiel ein Augenschmaus oder erinnert

es dich an ein Stiick vergammelte Pizza?

Sound: Klingt es wie Musik in deinen Ohren oder eher

wie ein Fingernagel, der an einer Tafel kratzt?

Gameplay: Ein perfekt auf deine Wiinsche abgestimmter
Riesenspal oder so unterhaltsam wie das Kaffeekranzchen
deiner Grof3tante?

Dauerspal3: Wirst du es immer wieder spielen wollen

oder hast du es schon nach fiinf Minuten durchgespielt?

:) Das hat uns besonders gefallen!
:( Das uns tierisch angenervt!

Fazit: Das gesamte Spiel in einem Satz - fiir die

ganz faulen Leser!

Alternativen: Was steht wahlweise im Laden?

Bewertung: Die Gesamtwertung! Sie wird nicht aus

den oben beschriebenen vier Kategorien errechnet, sondern
nach unserem Geheimrezept gebraut.

L

.
Vertrieb:
Hersteller:
Genre: ACT
Spieler: 1
Sprache: deutsch

Schwierigkeitsgrad:
= RS S

Import
LucasArts
ab 16
ca. 80 €
Jetzt!

USK:
Preis:
Erhéltlich:

normal schwer

vy
4
Yoy
(G AT
) viel Bezug zum Original

) ordentliche Grafik
(

sechs Raumschiffe
:( zu wenig Abwechslung

=
leicht
Grafik:

Sound:

V. aw

Gameplay:

W\ a W

Dauerspal3:

Fazit:
Ordentliches Remake eines Klassikers.

Alternativen:

Time Splitters 2 Eidos
ca. 60 € big.N 12/02: 849%

Star Wars: The Clone Wars EA
ca. 60 € big.N 1/03: 75%

Die Wertungen bedeuten...

Jedes Spiel erhalt Einzelwertungen in den Disziplinen Grafik, Sound, Gameplay
und Dauerspal® auf einer Skala von 1 bis 5. Das bedeutet:

M '@ Lﬂ L-ﬂ M Besser geht's nicht!
CICICIC
CICIC P
@@
CIOE
Wir sagen dir mit zwei Ziffern ganz grob, ob sich der Kauf eines Spieles lohnt.

Um ganz sicher zu gehen, solltest du aber den kompletten Test lesen und auch
dem jeweiligen Genre nicht ganz abgeneigt sein!

#1 Hier kénnte man Kleinigkeiten verbessern...

Solides MittelmaB, aber nicht herausragend.

W

\a
a

| Hétte komplett iberarbeitet werden miissen.

g Absoluter Mist - so blamieren sich Entwickler!

A

9 50/0"" Ein absolutes Ausnahmespiel. Nur wenn uns ein Spiel rundum
liberzeugen kann, erhalt es eine Traumwertung.

9 00/0'940/0 Wer die 90%-Marke erreicht oder iiberschreitet,
bekommt unseren big.N-Award. Diese Spiele sind nahezu perfekt und
strotzen nur so vor tollen Ideen.

800/0'890/0 Solide Umsetzung bekannter Spielideen. Diese Spiele
sind immer einen Blick wert.

600/0'79°/0 Hier halten sich die Innovationen in Grenzen, und auch die
technische Umsetzung kann gewisse Mangel aufweisen, dennoch sind diese
Spiele zumindest kurzzeitig motivierend.

300/0'590/0 Achtung! Ab hier wird es langsam wirklich bedenklich!
Neue Ideen gibt's meist keine. Oder sie sind so schlecht umgesetzt, dass
sich die Programmierer die Arbeit besser gespart hatten.

1 05/0'290/0 Miese Ideen, dilettantisch umgesetzt. Finger weg!

unter 10% so miese Spiele gibt's fir den GameCube nicht? L
Wer weil3, was die Zukunft noch alles bringt...

Was sagt die USK?

Ohne Altersheschrinkung
Spiele mit diesem Siegel sind aus der Sicht des Jugendschutzes fir Kinder jeden
Alters unbedenklich, aber nicht zwangslaufig auch verstandlich.

Ab 6 Jahren
Spiele, die auch Gegnerschaft und Wettbewerb beinhalten, bei denen aber keine
emotionale Uberforderung im Grundschulalter zu befiirchten ist.

Ab 12 Jahren

Hier spielen Kampf und die Losung von Spielaufgaben eine gréRere Rolle, deren
Bewaltigung man erst 12-15jahrigen Spielern zutraut. Eine klare Unterscheidung
zwischen Spiel- und Alltagsverhalten erscheint méglich und wahrscheinlich.

Ab 16 Jahren

Eine bestimmte Reife des sozialen Urteilsvermégens und die Fahigkeit zur
kritischen Reflexion der Beteiligung am Spiel sind erforderlich. Distanz zum
Denk- und Handlungsmuster muss aufgebaut werden kannen.

Nicht geeignet unter 18 Jahren

Das gesamte einseitig gewalttrachtige Spielkonzept sowie die effektvoll
programmierte Visualisierung und Soundgestaltung der Folgen von Action losen
Befiirchtungen schadigender Wirkungen auf Kinder und Jugendliche aus.
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Bananen, der goldgelbe Lebensinhalt eines
jeden Affen! Immer nur her damit!

?ﬁ:éﬂpﬂl ‘

bekc

¥
ERSH
Dieses Bild wirst du noch OFT zu sehen

LB DEROUEN;

ht sogar ety ziemlich entnervten Spielers.

Wer es durchs Ziel schafft, wird mit einem
bunten Konfettiregen belohnt.

... SEHR oft! Zum Leidwesen des mitunter

e

anche Spiele sind einfach anders. Vom
Look, vom Sound und vom Spielgefiihl
her unterscheiden sie sich von der breiten
Masse sonstiger Titel. So auch Super Monkey
Ball 2. Das Spielprinzip ist ebenso freakig wie
schnell erklart: Du steuerst einen in einer Kugel
eingeschlossenen Affen, der unter Zeitdruck so
viele Bananen wie moglich einsammeln muss.
Dieses wird auf verschiedenen Kursen erledigt,
die sich alle durch mehr oder minder schwere
Ratsel voneinander unterscheiden. Hort sich
irgendwie langweilig an, hm? Ist es aber nicht!

Alles Banane!

Die Story von Super Monkey Ball 2 an den
Haaren herbeigezogen zu nennen, ware eine
gnéadige Untertreibung. Der unglaublich fiese
Dr. BAD-BOON klaut den Affen von Tropical
Island mittels eines grof3en, in einem Zeppelin
angebrachten Staubsaugers ihre miihsam
ersparten Bananenvorrdte. Das kdnnen sich
die heldenhaften Affen natirlich nicht bieten
lassen und blasen zum Kampf gegen den
dreisten Bananendieb. Aha. Nach dem witzi-
Intro findet man sich direkt in einer der
Kugeln wieder, bereit, dem Bosewicht die
Leviten zu lesen. Das bewerkstelligt man haupt-

1l 52
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sachlich dadurch, dass man die (iber den Kurs
verteilten Bananen innerhalb des gegebenen
Zeitlimits aufklaubt, den Zielbogen durchquert
und so Spielpunkte sammelt (mehr dazu
spater). Was sich anfanglich so leicht wie ein
Spaziergang bei Frithlingswetter gestaltet, ar-
tet spater in denk- und fingerakrobatische
Schwerstarbeit aus. Jedoch stellt eben diese Art
der Herausforderung den ganz speziellen Reiz
des Spiels dar! Die Level bleiben heraus-
fordernd und werden sehr schwer, aber keines-
falls unschaffbar. So sieht man sich ein ums
andere Mal dem wohl jedem GameCube-Be-
sitzer bekannten “Nur-noch-den-einen-Level-
Dilemma" gegeniiber. Wer seinen Affen schon
einmal mit 423 Kilometern pro Stunde tber die
Kurse gescheucht und auf der Jagd nach
Topzeiten Stunde um Stunde vor dem Cube
verbracht hat, wird es mir nachfiihlen kénnen.

All das bezieht sich jedoch nur auf den
Story-Modus. Weitere Single Player-Modi sind
unter anderem der Herausforderungsmodus, in
dem eine bestimmte Zahl an Leveln hinter-
einander abgearbeitet wird, um weitere Spiel-
punkte zu sammeln, und der Ubungsmodus, in
dem man all die bisher freigespielten Level
noch einmal trainieren darf.

Das Glanzstiick von Super Monkey Ball 2
bilden allerdings die durch Spielpunkte auf-
stockbaren Partyspiele. Der geneigte Spieler
durfte spatestens hier feststellen, dass das
gesamte Spiel eigentlich auf den Multiplayer-
Modus ausgerichtet ist, denn schon mit Com-
putergegnern machen Spiele wie Monkey
Kampf 2, Monkey Rennen 2 oder Monkey
Bowling 2 gehorig Spals. Wer es nun aber
schafft, drei Freunde von der abgefahrenen
Spielidee zu Uberzeugen, wird dieses Spiel
nicht mehr missen wollen. Der SpalR, den

i e

Die Hintergriinde sind teilweise wirklich atem-
beraubend schén.

=

¥

Bowling mal ganz anders. Die Affen schei-
nen wirklich verdammt sportlich zu sein.

Wer braucht schon Tiger Woods, wenn er AiAi hat? Der Affe ist ein
echter Tausendsassa!

Manche Level sind wirklich zum Pad-gegen-die-Wand-Pfeffern
schwer! Aber die Grafik ist klasse.
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Der Zauberspruch Ist el=el~puu!

Paaaarty!

Man kann es nicht oft genug sagen: :

Schnappt euch ein paar Kumpels und/
setzt euch vor eure Konsole, am besten
mit ein paar Vorrdten! Sehr gut gee—‘l.
lungen sind vor allem Monkey Billard 2,
Monkey Rennen 2 und der Q&onkey

Kampf 2. Eine Runde Billard mit éﬂ:@m o

Freund zu spielen, ist einfach stylls‘ )
und macht mit kleinen, Wﬂm ein-

geschlossenen Affen doppelt Spal.
Monkey Rennen 2 und der Monkey
Kampf 2 verdienen wegen |hn§ i
ren SpaRfaktors eine exL[a i
Es gibt nichts ChaouScheres. i
mit den kugelnden Affen ein Rennen zu
liefern oder sich gegenseitig va‘n der

Plattform zu boxen. Super Monkey Ball
2 ist das ultimative Partyspiel und ldsst
Mario Party 4 Staub schluckend hinter

sich zurtick!

wirst-standrechtlich-erschossen-Methode”
sein. Bleibt nur noch zu sagen: “Ei! Ei! Puuh!”

Eine extra Anmerkung verdient die recht gewthnungs-
bedtirftige Story des Spiels. Die Geschichte um den basen

\D-BOON und die vom kleinen AiAi angefiihrte Affen-
band st wirklich dermaRen démlich, dass dem Ganzen
sch sb etwas wie B-Movie-Charme anhaftet. Allein die
Mottos der Affen scheinen nach der “Reim-dich-oder-du-

entstanden zu

2 Mulayer-Modus mit
menschllchen Mitspielern bringt, sucht wirk-

Die Grafik von Super Mo 2 ist fiir

_eln einfaches Geschtckllchkeltssplel fast schon

achung der Charak-
n Fall wie “der Affe in die
i auch in den Zwischensequen-
zen zu lberzeugen. Zudem sind da natirlich die
wirklich exquisiten Hintergriinde, die von tro-
pischen Wasserfallen ber Magmastrome -
komplett mit in der Luft herumschwirrenden
Funkenteilchen - bis hin zu malerischen Unter-
wasserwelten einfach alles bieten. Dass das
Spielfeld oft aussieht wie ein buntes Brett, stort
da wenig. Haufig wird das Feld durch Hinder-
nisse wie wippende, chromglédnzende Zapfchen
oder rotierende Zahnrader “verschonert”. Mit-
unter ist das Spielfeld noch nicht einmal flach,
aber die Brett-Optik bleibt. Ob das nun so
schlecht ist, oder ob das Spiel dadurch ins-
gesamt schlechter wird, ist zu bezweifeln, da es
dem Spielspal keinen Abbruch tut. Aber manch
einer mag sich schon dadurch gestort flihlen.
Wo die Grafik zum unkonventionellen Thema
passt, steht auch der Sound nicht hintenan. Die
Musik ist seltsam, wurde aber passend
ausgewdhlt und trifft sowohl in den Zwischen-
sequenzen als auch in den verschiedenen
Abschnitten meistens recht gut die Stimmung.

7

Der Battle-Modus ist eindeutig eines der
Glanzstiicke von Super Monkey Ball 2.

Vor allem im Multiplayer-Modus lauft die Musik
teilweise zur Hochstform auf (Stichwort: Monkey
Kampf 2). Wer die eigenartige Mischung aus
Fahrstuhlmusik und Synthesizer nicht mag, der
sei getrostet: Nach einer Weile ist man so sehr
damit beschaftigt, seinen kleinen Affen iber den
Parcours zu jagen, dass die Musik sowieso in
den Hintergrund tritt. Sprachausgabe sucht man
hier vergeblich, die Zwischensequenzen werden
vom Geschnatter der Affen begleitet, das einen
in Kombination mit der Musik von Zeit zu Zeit
regelrecht rammdadsig macht.

Alles in allem bietet Super Monkey Ball 2
solide Unterhaltung flir zwischendurch und ein
unvergessliches Multiplayer-Erlebnis mit guter
Grafik, solidem Sound und diesem unver-
wechselbaren Charme, der Monkey Ball-Spiele

ausmacht. (CS)
L}
LY
Vertrieb: Sega
Hersteller: Amusement Vision
Genre: GSK USK: ohne
Spieler: 1-4 Preis: ca. 55 €
Sprache: deutsch Erhéltlich: 6.3.2003

Schwierigkeitsgrad:
— e T

Grafik: M u U g
Sound: Q’ @ w
Gameplay: U w Ly LL’ w
Dauerspaf: T u CAC) Qg

) genialer Multiplayer-Modus
) hohe Langzeitmotivation
)
)

wunderschone Grafik

absolut suchterzeugend

Fazit:

Fiir Multiplayer-Fans ein Muss, fiir alle
anderen auch zu empfehlen.

Alternativen:

Super Monkey Ball Sega
ca. 50 € big.N 5/02: 86%
Bomberman Generation Majesco
ca. 55 €

big.N 12/02: 82%

Bewertung:¢@$

bigeN Mirz 2003



Tel.: 02504-9330-11
Personliche Bestellannahme
Mo.-Fr.: 8.30-19.45 Uhr
Sa.: 9.00-13.00 Uhr

Action Replay 19,95
Light Magnifier 9,95
Power Pack (Akku,Netz-
teilaufsatz) 9,95
Power Base (Akku,Netz-
teil, Ladestation) 14,95
Universal Battery Pack 9,95
4Games in 1 V.2 a 14,95

Aladdin 14,95
Alleyway <a> 19,95
Animaniacs 14,95

Casino Fun Pack a 9,95
Castlevania Legends 14,95

Defender & Joust 14,95
Earthworm Jim 14,95
FIFA 97 14,95
Gear Works 9,95
Golf Classic 9,95

Int. Superstar Soccer14,95
M. Sammer Soccer 14,95
Molemania 14,95
Monster Max <a> 14,95
NBA All Star Chal. 6,95
NBA All Star Chal.2 9,95

Oddworld Adv. 14,95
PGA Tour Golf 96 9,95
Pokemon gelb 19,95
Pokémon 19,95
Primal Rage 9,95

Rasenm&hermann 14,95

Soccer 9,95
Space Invaders 9,95
Spot <a> 14,95
Spy vs Spy 9,95

Super Battle Tank 9,95
Terminator 2 Arcade 9,95
Tim im Sonnentempel a 9,95

Track & Field 9,95
True Lies 9,95
Waterworld <a> 9,95
Wave Race 14,95

WWF Super Stars 14,95
GEBRAUCHTSPIELE:
Blades of Steel oV 6,95
Dracula 9,95
Dschungelbuch oA 14,95
F1 Race 6,95
Gauntlet 2 oAV 11,95

Mega Man 11,95
Micro Machines oAV 9,95
Monopoly 14,95

NBA All Star Ch. 4,95
NFL Quaterback 2 oV 6,955
Pokemon rot 14,953
Soccer

Tetris 14,95

Top Ranking Tennis 6, 952 Jurassic Park: Park

World Heroes oA 9,955

Game ,! Color. 3 Lucky Luke Wanted

Game Boy Color
Auto Adapter

al
I FM
d BMB
Tasche, Licht-
lupe + Linkkabel
Minilight, Link- §
kabel,Tasche +

o Gam
Memory

9,95

ake Light rl 95

asche,
X-ploder

ix4 World Trophy
Antz

rmorines in Pro.
Battletanx

iickter Tag im Zoo 33,21§]
=
S
=

Caesars Palace 2

Duke Nukem
ET.
Ein Schweinchen
namens Babe
ame & Watch G. 3
Godzilla: Series
Harry Potter 2
excite
indiana Jones
nt. Track & Field

ha-bwno_w&&amma
(O (D O O W DO W WYY

at Hoffman’s BMX
Men in Black

S W= NWNN = W= =t

]

okémon gold SH

4 95.: Harry Potter 2

6,950

24,9501

5 WWF Road to

Bestellung bis 40 Ei

& Mr. Do

Pokémon Kristall NBA Live 97 14,95
Pokémon Pinball PGA Tour Golf '96 14,95
Pokémon Puzzle Primal Rage 14,95
Pokémon silber Puzzle Bobble 19,95
Pokémon Trading G. Realm 14,95
Qiz Adventure Schliimpfe, Die 2 19,95
Quest for Camelot Shaq Fu <a> 9,95
R-Type DX Shaq Fu 14,95

Reservoir Rats
Resident Evil: Gaiden

Star Trek Next G.
Tsrranigma

19,95
39,95

Roadsters '= Tetris Attack 14,95
Sesamstrasse: Street 29,95 ul BRI T-13 19,95
Shadowgate i:AE= Timecop 9,95
Spy Hunter & Moon o Toy Story 19,95
Patrol IEREE 5 Weapon Lord 19,95
Spy Vs Spy Wild Guns 19,95
Tetris DX 3 Williams Arcade G. 19,95
Tiny Toons: Dizzys @ World Cup Striker 14,95
Turok 2 19,9 '= Worldmaster Golf 9,95
Turok Rage Wars zoop 14,95

Vegas Games
Zelda (Ages)

Zelda (Se 3) E Boogerman 19,95

i< Breath of Fire 2 79,95
14 _= Champ.W.C.Soccer 9,95
P92 Chessmaster 29,95

£ Donkey Kong Country 39,95
9'9 & Donkey Kong C.2a 24,95
4 § Donkey Kong C. 2 39,95
« Full Throttle Racing 19,95
Incr Crash Dummles 6,95

Alone in the Dark4
Conkers Pocket Tales
Montezumas Ret.
Mortal Kombat 4
Perfect Dark
Shadowgate

Tomb Raider
Turok 3

7 = Judge Dredd 24,95
wz:,?xl'and & Mario Paint 39,95
Zelda Oracle of 5 Might & Magic 2 665'95

al
s Mystical Ninja 29,95
ADV-Set: Akku, Licht- E NBA Live 95 9,95

lupe, Linkkabel, Netz- G N.Mansell Indy Car 14,95
teil, Schutzhiille + 19,952 Pinball Dreams <a>24,95
Koffer 14,95 Sailormoon <a> 74,95
Memory Card 8 MB s Samurai Shodown 29,95
Minilight/Wormlight 6,955 Secret of Evermore 59,95

Schutzhiille 6,95% Secret of Mana 79,95
Tasche 11, 955 Shaq Fu 7,95
Advance Wars 42, 959 Sim City 29,95
Baphomets Fluch 45.95'0 Sim City 2000 45,95

Breath of Fire 2
Castlevania
Dragon Ball: Erbe
Earthworm Jim
Ecks vs Server 2
F-Zero

< Fire Pro Wrestling
2Golden Sun

44,955 Sonic Blastman <a> 14,95
39,95w Star Trek N.G. 19,95
44,953 Star Wars Return of the 34,95
39, gsv Super Drop Zone 14,95
44, 95.,, S. Mario All Stars 45,99
39, 95«. Super Morph 11,95
44, 95L Super Star Wars 29,95
42, g5> Tetris & Dr. Mario 45,95
47,95 Timecop 7,95
47, 952 Timon & Pumbass 29,95

@ Herr der Ringe
39, 950 Turtles Tournament

£ Lego Racers 2 39,953 Fighter 29,95
39, Bsm Urban Strike 45,95
2 ) & Vortex 9,95
B Matt Hoffmann 39,958 Waterworld 14,95
2 Mech Platoon 48,552 Whizz 14,95
© Megaman Battle 3 Worms 19,95
o Network 2 a4, 950 Young Merlin <a> 45,95
S Moorhuhn 3 45,955 E Zelda 49,10
% Mortal Kombat Adv. 44, 95: Nicht komplett:
2 Pac Man Collection 39, 95'-’ ACME oAV 9,95
< Ready 2 Rumble 2 39, 952 Actraiser oA 34,95

] 0 Actraiser oAV 29,95
£ Star Wars Ep. 2: Angriff 3 S Axelay oAV 24,95
’der Klonkrieger 44, 95 Breath of Fire 2 oV 76,66
& Star Wars Jedi Power 7 FIFA 97 oAV 14,95
39, 95 lllusion of Time oV 49,95
39, 952 ISS oAV 9,95
™ Kick Off 3 o.Verp. 9,95
39,95 Mega Man X o.AV 39,95
39,957 Metal Marines oV 34,95
39, 95m PilotwingsoV 24,95
39, 95\. Secret of Evermore 49,95
1: Soulblazer oV 49,95
39, 95'0 Star Trek N.G oV 14,95
GEBRAUCHTSPIELE: w Streetfighter Alpha 2 29,95
T T = S. Mario All Stars 39,95
SiEsS 29 95‘, S. Mario World oV 24,95
5 Super Soccer oAV 9,95
& S.Street Fighter 2 29,95
S. Wrestlemania 14,95
4,95
Troy Aikma o.AV 6,95
 World L. Basketball 9,95
+ S-NES Zubehor:
9,95
19,95
9,95

:S Streetfighter 2
~ Tetris World
aWarloIand 4

£ Wrestlemania

19,95/
14, «; 5 Spieler Adapter
4,953 Adapter gebr.

- Antennenkabel

g Antennen-Umschalter 2,53
e Cardsfir MKPad je 9,95
E Gun 19,95

m ACME Ammatlon 19, 95
5 Aero the Acro-Bat2 14,95 S fiir S-Nes & MD

£ Aladdin 19, 955 Joypad 14,95
 Aladdin <a> 14,953 § Joypad Org. 19,95
< Big Hurt Baseball 9,957 Joypad MK3 V.2 19,95
2 Donald in Maui Mall. 19, 052 Netzteil 19,95
SFIFA Soccer oV 5,955 Reinigungset 2,51
“FIFA Soccer '96 9, 95a: RGB Kabel Cinch 9,95
S Hebereke's Popoitto 19, 95= RGB Kabel Scart /9,95
'-' Incr.Crash Dummies 9, 95 incl.

"‘Justn:e League 14, 95— Aladdin <a> ab -
incl. Berater " Super Game Boy 24,95

> Mohawk ,95% Super Scope Gun 45,95
ohawk & Headph. J. 3954 WWF Raw Video 0,50

TREAKS SHOP

NINTENDOS4

Tony Hawk Skate. 0A 39,95
Turok: Legenden... 29,95
Twisted Edge Snowb. 29,95
Vigilante 8 oV 34,95
World Driver Champ. 39,95
Wrestlemania 2000 49,95
WWF No mercy 39,95
Yoshi's Story ab 54,95
F4-1LENCES 49,95

Banjo Tooie

Dark Rift

Donkey Kong

Forsaken

Hexen

Konamo Game Guide 9,95
Mission Impossible 7,56

Mogel Hits
Pokémon
Resident Evil
Shadowman
Turok 1 +2

12,68

Banjo & Kazooie 7,56

Bomberman Hero
Int. Track & Field 39,95 Armorines 24,95
Jet Force Gemini 59,95 Banjo & Kazooie 37,95
Kirby 64 Crystal S. 39,95 Beetle Adv. Racing 39,95

39,95

39,95 Aero Gauge 19,95

Mario Tennis 39,95 Blast Corps 17,95 Eadinbad
New Tetris, The 39,95 Bomberman 64 39,95 G" "pl
Paper Mario 39,95 Bomberman Hero 29,95 Aeilliaill >

B [uct Runtie 20,95 Action-Figuren:
incl. Transfer Pak ust-A-Move 2 9,95 Donkey Kong & Diddy 9,95
Pokémon Stadium 2 39,95 Bust-A-Move 3 39,95  ind viele andere 111!

Power Rangers Light. 39,95 Chamaleon Twist 29,95

Star Wars: Shadow of Chamaleon Twist2 39,95
the Empire 39,95 g";:m: Bad l:-lr l?ay 13.92 A
Star Wars R 49,95 Diddy Kong Racing49,9
Star Wars sﬁ'ﬁam 39,95 Donkey Kong + Ber. 39,95 ’
Top Gear Hyper Bike 39,95 Earth Worm Jim 39,95 .
WWF No Mercy 85% 49,95 Extreme G 24,95
Extreme G 2 29,95

: : F-Zero 39,95
Swvann aonut —<'34.05 F1 Pole Position 24,85 N | NTEND O
Blast Corps 82% 19,95 Forsaken 1495 GAMECUBE.
Bust-A-Move 2 88% 19,95 Frankreich 98 29,95 Game Cube je 189,-
Charlie Blast 14,95 G.A.S.P. 29,95 Py Replay Febr. tha
Clayfighter 631/3a 19,95 Gauntlet Legends 39,95 antennenkabel Org. 19,95
Excite Bike 24,95 Gex: Deep Cover G.39,95 cqntroller ab 19,95
Extreme G91% 24,95 Gex: Enter the Gecko 39,95 Freqioader (Adapter) 29,95
Hexen 19,95 Glover 29,95 Joypadverldangerung 7,95
Hybrid Heaven 24,95 Hexen 14,95
J.Madden NFL99 19,95 Hybried Heaven = 19,95 pop o, org. 27,95
Knife Edge 24,95 Hydro Thunder =~ 89,95 pop kapel pro 14,05
Mace Dark Age 24,95 logy's Reckin Balls 29,95 ., 4 eriingerung 7,95
Madden 64 81% 9,95 Jet Fiorce Gemini 49,95 18 Wheeler 39,95
Mario Golf 20,05 Knife Edge 19,95 : o
Mischief Makers 14,95 Lamborghini Challen. 39,95 504 omen2 53,95
NBA Jam '99 14,95 Lylat Wars incl. Rumbie39,95  g|oody Roar: Primal F.52,95
NBA Live '99 14,95 Magical Tetris 39,95 gy xxx 52,95
NFL Quaterback 98 9,95 Mario Kart 39,95
NFL Quarterback 99 14,95 Mario Party 4995 c.,
Olympic Hockey 78% 14,95 Micro Machines 89,95 c,qper: Spirit D, 52,95
Pokemon Snap 92% 29,95 M!!o S‘ASII‘O Lanes 29,85 Damage 39,95
Shadawrign 24,95 M!schlef Makers 13,95
Tetrisphere 29,95 Mission Impossible45,95

Nascar Racing 99 29,95=
NBA Courtside
NBA Jam 99 9,95 5,
NBA Pro 98 4, 95—
NFL Quaterback 98 4,953 S
NFL Quaterback 99 9,953 )
NFL Quaterb. 2000 9 955

Dark Summit 39,95

Turok Rage Wars
29,95¢ pave MiraF. BMX 2 39,95

a / ungeschnitten 24,95
Wayne Gretzky 98 14,95
Wetrix 29,95
Disney Sport FuBball 52,95

007 Die Welt ist nicht 49,95

Aidyn Chronicles 59,95 NHL Hockey 99 19,95~
All Stars Baseball 29,95 pilotwings 29,95 Driven 39,95
Army Men: Sarges H. 39,95 pokémon Snap 24,952

Bio Freaks 45,99 Racing Simulation 29,9573

Hody Hiyss! 19,95 Rampage World Tour 39,955
Castlevania 3D 49,95 Ready to Rumble Box. 29,953
Castlevania Leg. 49,95 Roadsters 29, 95,. FIFA WM 2002 39,95
Charlie Blast Ter. 9,95 Robotron X 0,055
Daffy Duck Weltr. 45,99 Rocket: Robot on W. 34,95 2
g::::al;;gna 45,99 S.C.ARS. 29,952 Hot Wheels: Velocity 44,95

24,95 gan Francisco Rush 39.95-‘5

ISS 2
Diddy Kong Racing 45,99 shadowman 19,955 5

39,95

Dankey Kong & LB 19,95 shadow of the Empire 29,953 *
James Bond: Nightfire 52,95
guk; N;:;Bm Z.Ho. fg gg Silicon Valley 34,95z -
Xcite Bike Snowboard Kids 39,952 :
F1 World GP 19,95 South Park 29.9531—4 < Knock Out Kings 52,95
F1 World GP 2 29,95 starshot 29,955
Fighters Destiny 44,95 tgnic Trouble 29,95%,

Fighting Force 49,95 Top Gear Overdrive sosbainddone

Holy Magic Century 49,95 Top Gear Rally
Int. Superstar Soccer 24,95 Tyrok dt. Version
ISS 98 29,95 y_Rally 99

Lego Racers 39,95 yigilante 8

Mace: The Dark Age 19,95 Vjrtua Pool 39, gsmMedal of Honor Front. 53,95
Madden 99 oAV 9,95 Waialae Country C.19,955 Men in Black 2 52,95
Mario Golf 19,95 Wave Race 29,953 Micro Machines Expl. 49,95
Mario Tennis 34,95 wWetrix 19, 95 Monopoly Party

39 95"5’
gg :gx Madden 2003

39, 55-. Mario Party 4
39,95

52,95
49,95

Muiti Racing Champ. 24,95 Wipe Out 29,95 =[ER
Mystical Ninja 45,95 ZUBEHQR é Allian
NBA Hangtime oAV 14,95 Dex Drive 24,05° © MX Superfly
NBA Pro 99 9,95 <speichert Spielstinde 2 Mystic Heroes 52,95
New Tetris, The 29,95 von N64 auf PG> £
NHL Breakaway 98 14,95 Joypad 24,95 SNBA Live 2003 52,95
NHL 99 oV 14,95 joypadveriingerung 5,09 5 Need for Speed 52,95
Olympic Hockey 9,95 E & NHL 2003 49,95
Operation Winback 64,95 Memory Card1 MB 14, 95 c
)
Paper Mario 34,95 y64 Box mit Kiarsichtiolie 1,51 : Red Card Soccer 39,95
Pokemon Puzzle L. 49,95 5 Reign of Fire 5295
Pokemon Stadium 29,95 8 :
2 3 S-VHS Kabel 9,955

Rainbow Six 49,95 =

Transfer-Pak 29,95
Rayman 2 55,95 B

Ultra Racer 19,95~ Simpsons Road Rage 39,95
Road Rash 45,95 \ ® Smugglers Run: Warz. 39,95
R : Die groBe 8. 29,95 c : > { !
sﬁmcl’wi“h 2 45,95 (fiir Flug- u. Rennspiele) g Sonic Adventure 2 53,95
Shadowgate 39,95 + Spyro: Enter the D. 52,95
Starshot oV 19,95 Grand Prix, Rayman 2, X £ SSX Tricky 39,95
Star Wars Rogue Sq. 39,95 Shadowman, Space, % Star Fox Adventure 49,95

Super Mario 64 ab 29,95 Tonic Trouble, Turok 2, - Star Wars Bounty H. 52,95
Tetrisphere 19,95 Wild Cat je 9, gsm Star Wars Clone W. 52,95

53,95

Fax: 02504 - 9330 - 99
Hans-
48291 Telgte

Geiger-Str. 20

Star Wars Jedi Knight 52,95
Star Wars: Rogue S. 2 44,95
S. Mario Sunshine 49,95
S. Smash Bros Mele 49,95

Tetris World 39,95

Timesplitters 2 53,95
Tony Hawk 4 52,95
Top Gun 49,95
afuncut
Universal Studios
Theme Park Adv. 49,95

Geplante Neuheiten:
Anschlag, Der 27.02.
ATV Quad Power Racing 2
Baldurs Gate Dark Alliance
Barbarian 13.02.
Barbie: Explorer 2 15.05.
Battle Bots 15.05.
Blood Rayne 04-06.2003
BUM: Zoom or Doom
arkend Skye 15.03.
14.03.
ey Sports Basketball
y Sp. Skateboarding
Disney Sp. Snowboarding
Downtown Run 27.03.
Dr. Muto 07.03.
E.T.: Search for Dra g

28.02.
28.02.
15.02.
03.04.
13.03.
14.03.
E Call of the King
Herr der Ringe: 2 Tirme
Hidden Invasion 04.-06.
Hunter 13.02.
Lamborghini Re 15.03.
Metroid Prime 21.03.
Minority R rt  13.03.
Monster Ball
27.03.
28.03.
27.03.
27.03.
Nickelodeon Party Blast
Outlaw Golf 19.03.
Pac Man World 2 14.03.
28.02.

Pro Moto X
Phantasy Star Online 6.3.
Rally Championship 21.2.
Rayman 3 13.03.
Resident Evil Zero 07.03.
Robotech: Battlecry 20.2.
15.03.
Extra Large20.02.
Party 21.05.

a Collection

Summoner Goddess
S. Bust A Move Allst
Supermonkey Ball 2
Top Angl

Whirl Tour

Zapper

Zelda: A Link to the
Past 28.03.

DREAMCAST:
nur solange Vorrat reicht
Dreamcast & 5 Spiele 129,95
Arcade Board Org. 15,-
Cheat CD's 1-3 19,95

Gun "Mad Catz"

Joypad Org.

Lenkrad Org.

Memory Card Org.
Memory Card4 MB 28,10
-.und vie

LADENGESCHAFT:

48143 Minster *
Windthorststr. 13

Wir fiilhren auch: 3DO, Atari, Dreamcast, Game Gear, Mega Drive- und CD, PlayStation, Saturn, PC CD-Rom, X-Box, Manga, DVD & Laserdisc



Die typische Resident Evil-Situation: Reicht
die Munition?

Auf dem Tisch liegt Munition und eine
Schreibmaschine als Speicherpunkt.

.Schon mal einen Zomb
~abgeknallt?

ie mit 60 Hz

st die berihmte Zombiejagd ein Fall fiirs
Altersheim oder ein zeitlos schones, im-

mer wieder aufs Neue motivierendes Action-
Adventure? Mit dem ersten wirklich neuen Resi-
dent Evil-Abenteuer fiir den GameCube wird die
Antwort auf diese Frage noch schwieriger, denn
Capcom hat das Spielsystem mit einigen Neu-
erungen ausgestattet.

Was geschah davor?

Wie der Titel schon andeutet, spielt das

Die Hintergriinde priisentieren sich gewohnt prunkvoll. Wie im ersten
Teil sind sie vorgerendert.

N
Abenteuer Resident Evil Zero vor den Ereignisse}‘ >
des ersten Teils. Die junge Rebecca Chambers
gibt gerade ihr Debiit im S.TAR.S.-Team. In
Raccoon City soll die Spezialeinheit einer Welle
brutaler Morde auf den Grund gehen. Als plotz-

lich der Helikopter der Truppe abstlirzt, muss sich

das Team zu Ful® durchschlagen und Rebecca ist

auf sich alleine gestellt. Sie entdeckt einen Mili-
tartransporter voller grausam entstellter Leichen

und wird von Zombies attackiert. In letzter Mi-
nute-eilt ihr der vermeintliche Massenmaorder

4

g Pistole

1 [}

Im Partner-Modus musst du beide Figuren mit Munition versorgen.
Die Bedienung ist aber recht simpel.

bigeNl Marz 2003




Die Grafik ist trotz Rendering sehr lebendig. Dynamische Lichteffekte
bringen Leben in die Bude.

deutsch.

: |

Wil ‘k,iinn%n nicht...

Die Sprachausgabe ist traditionell englisch. Die Untertitel sind

Billy Coen zu Hilfe. Der Ex-Marine rettet Rebec-
ca nicht nur das Leben, sondern bringt auch
etwas frischen Wind in das modrige Gameplay
um Raccoon City. Billy ist namlich, wie Rebecca,
ein spielbarer Charakter.

Steuern kannst du aber immer nur einen von
beiden. Befindet sich das Duo in einem Raum,
legst du im Meni fest, wie sich der jeweils
andere verhalten soll. Mit einer selbststéndig
schieBenden Kl kann Billy zur groRen Hilfe
werden. Auch Heilpflanzen und Munition dirfen
im Ment kollegial zwischen Rebecca und ihrem
neuen Partner getauscht werden. Im Spiel
kommt es aber oftmals zu durch das Drehbuch
vorgegebenen Trennungen. Dann schaltest du
auf Knopfdruck zwischen beiden Figuren hin
und her, um verzwickte Situationen losen zu
konnen. Leider funktioniert das nicht immer so,
wie es sollte. Gerade im hitzigen Gefecht solltest
du deinen Partner nicht (iberschétzen. Gibt einer
von beiden den Loffel ab, bedeutet das auch
automatisch “Game Over” fur den Geféahrten.
Wer Computern eher skeptisch gegeniiber steht,
darf seinem Kumpanen auch befehlen, auf ihn
zu warten. Allerdings solltest du stets ein Auge
auf den abgestellten CPU-Charakter haben,
denn der kann schnell Opfer eines hungrigen
Zombies werden.

Sonst was Neues?

Ansonsten festigt das neuste Resident Evil
den altmodischen Ruf der Serie weiter. Sicher,
Capcom hetzt dir einige neue Biester, wie etwa
gehdssige Affen und widerliche Riesenscha-
ben auf den Hals, doch im Grunde stellt sich
bei Resident Evil-Veteranen schnell der Wieder-
erkennungseffekt ein. Mit der altbekannten
Hakelsteuerung wandelst du mit entsicherter
Waffe durch wunderschén gerenderte Génge
und Flure. Den &ngstlichen Blick stets auf den
knappen Munitionsvorrat gerichtet, immer auf
den néchsten Schockeffekt in Dolby Pro Logic
Il wartend, erkundest du Raum fir Raum. Ge-
genstand A wird nach B gebracht, um dort
dann Gegenstand C zu erhalten, der wiederum
Tir D offnet. Puh, jetzt aber per Farbband und
Schreibmaschine speichern... Was soll man
sagen? Es fesselt noch immer. Leider gleicht
auch dein Waffenarsenal den vorangegange-
nen Teilen. Neu sind lediglich die Molotow-
cocktails, die du den verfaulten Zombies
entgegenschleudern kannst. Aufatmen beim
Verwalten des Inventars: Die sperrigen Gegen-
stdnde konnen nun an Platz bietenden Orten
abgelegt und per Karte wieder gefunden
werden. Auf den ersten Blick unterscheidet
sich dieses System wenig vom Kistenspeicher

Wir verschenken RE 0!

Du méchtest gerne regelméRig die bigeM lesen UND Resident
Evil 0 kaufen? Beides zusammen ist aber ein bisschen teuer? Da
kénnen wir helfen. Wer sich jetzt fir ein Zweijahres-Abo
entscheidet, bekommt das ungeschnittene, deutsche, zwei Discs
umfassende Resident Evil 0 von uns geschenkt. Alle Einzelheiten
und den Bestellcoupon findest du auf den Seiten 96-97.

der alteren Resident Evil-Teile. Doch findige
Strategen kdnnen sich mit Geschick und Karte
eine Organisationsstruktur aufbauen. Wer das
verpasst, darf im Endeffekt noch weitere Wege
laufen als im Vorganger. Der Durchschnitts-
spieler wird den Abspann nach rund zehn
Stunden genieRen dirfen. Wer dann noch ein
paar Kugeln im Magazin hat, darf sich im
“Leech Hunter"-Modus versuchen. Hier suchst
du insgesamt 100 Amulette, die du in wertvolle
Boni fiir den Hauptspielmodus (etwa einen

Spezialrevolver oder unendlich Munition)
umwandeln kannst. (BS)
.
.
Vertrieb: Electronic Arts
Hersteller: Capcom
Genre: ACT USK: ab 18
Spieler: 1 Preis: ca. 60 €
Sprache: englisch Erhiltlich: Jetzt!
Schwierigkeitsgrad:
I e R R
leicht normal schwer
Grafik: (CAC AT AT AT
Sound: CICICICIC)
Gameplay: L" L.’ Lﬂ
DauerspalR: L’ Lg L’ Lﬂ L’
:) grafisch noch etwas besser
:) wahnsinnige Atmosphire
:) einige Neuerungen
:( Steuerung immer noch mies
Fazit:
Wegen spielerischer Mangel etwas
schwicher als der erste Teil.
Alternativen:
Resident Evil EA
ca. 60 € big.N 10/02: 91%
Eternal Darkness Nintendo
ca. 60 € big.N 9/02: 88%

[Bewertung: &5 5 Y/0) |
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lles Gute kommt von oben, sagt ein
altes Sprichwort. In diesem Falle be-
hélt es sogar Recht. Denn am blauen Himmel
von Arcadia spielt sich das erste gute und vor
allem traditionelle Rollenspiel fiir den Game-
Cube ab. Dass es sich einmal mehr um eine
weitere Umsetzung eines Dreamcast-Titels
handelt, lasst sich verschmerzen, da das Ori-
ginal schon auf Segas Konsole ein hervor-
ragendes Gameplay bot. AuBerdem versprach

In Vyses Welt schweben die Inseln in der Luft. Im Spiel bereist er
fremde Lénder und ganze Kontinente.

DS

die Ozeane der Lﬂjtg!

Produzent Rieko Kodama im Vorfeld, einige
Unzulédnglichkeiten des Vorgédngers bei der
Wiirfel-Version auszubiigeln. Auf Betriebs-
temperatur schien Kodamas Bligeleisen aber
nicht gewesen zu sein, denn die eine oder
andere Falte im Gameplay blieb bestehen.

Freiheit!
Spielheld Vyse ist als “Blue Rogue" so
etwas wie der Robin Hood unter den Luft-

-

piraten. Eines [Ta eﬁitrifﬂ er mit seinem !
Luftschiff auf dié soheue fina. Da das un-
schuldige Kind von den Schergen des bosen
valuanischen Imperiums verfolgt wird, neh-
men sich Vyse und seine Sandkastenfreundin ‘\
Aika des Mad an. Zusammen mit diel
sen drei Hauptc ren erlebst | E
§ Rollenspie triffst
kiere, die

Auf dem Weg nach oben kommt es unzihlige Male zu Feindkontakt -

die grolBe Schwiiche des Spiels.
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Kémpfen antreten. Vor jeder Runde darfst du
fur jeden deiner Helden die entsprechende
Waffe (aus insgesamt rund 70 Stiick) be-
stimmen. Taktisch geschickt werden Feu-
ermonster mit dem Eisschwert bearbeitet,
Frostbiester hingegen mit heiBem Stahl.
Genau wie die Klingen gehéren auch die 36
Zauberspriiche unterschiedlichen Element-
klassen an. Zuséatzlich haben deine Recken
jeweils einige Spezialangriffe auf dem Kasten,
die aber “Spirit"-Punkte kosten. Bis zu 22
Mitglieder schlieRen sich dir im Verlauf des
Spiels an. Die zweite Art des Kampfes findet
zwischen Luftschiffen statt. In langen Ge-
fechten trittst du gegen Kreuzer des Impe-
riums an oder holst feindliche Banditen vom
Himmel. Wie die Charaktere selbst, miissen
auch die Schiffe aufgertistet werden, um
entweder gegen stdarkere Gegner bestehen
zu konnen oder vorher unpassierbare Gebiete
zugéanglich zu machen.

SpielspaB!

Das Versprechen, die extrem hohe Anzahl
der Zufallskdampfe des Originals fur die
GameCube-Version zu reduzieren, wurde nur
unzureichend umgesetzt. Erneut geniigen
wenige Schritte, um ins ndchste Scharmiitzel
zu stolpern. Eine zahlenmaRig noch stérkere
Reduzierung der Kampfe hatte auch nach
einer geringeren Kampfstarke der Bossgeg-
ner verlangt, da die unfreundlichen Kerle

Kampfe gegen Levelbosse wie diesen
konnen bis zu 15 Minuten dauern.

Der neue Vyse lebt gesiinder

Nintendo und die junge Zielgruppe - die-
ses Image haftet auch dem GameCube an.
Fiir Skies of Arcadia Legends lieR Sega “be-
denkliche Szenen” des Originals entfernen.
Vlyse und seine Freunde werden auf dem
GameCube weder rauchen noch trinken und
auch keine Kraftausdriicke gebrauchen.
Skies of Arcadia Legends ist somit der
Inbegriff des moralisch einwandfreien Spiels:
Das Gute siegt immer - und zwar véllig
ohne Drogen und Schimpfwérter!

Original und Neuauflage

nur ab einem bestimmten Erfahrungslevel
deiner Charaktere zu besiegen sind. Dazu
war man bei Sega und Overworks
anscheinend nicht bereit. Auch die ver-
sprochene hohe Anzahl neuer Charaktere
seitens der Entwickler war nicht ganz
korrekt, denn gerade mal ein Neuling ist
wirklich spielbar. Wer mit diesen Knittereien
leben kann, bekommt ansonsten eines der
besten Rollenspiele berhaupt geboten.
Wenn Vyse und seine Freunde die Weiten
ihrer himmlischen Heimat erkunden, um die
sagenumwobenen sechs Mondkristalle zu
finden, gibt es Unmengen zu entdecken.
Es macht einfach Spal, immer weitere Teile

Fina wiahit eine Magie. Ein Risan-Zauber ist
gerade noch drin.

standig wendenden Story, der liebenswerten
Charaktere und der tollen Prasentation
diirfte Skies of Arcadia Legends selbst Rol-
lenspiel-Muffel bekehren kénnen.

Technisch kann sich der Titel wie zu
erwarten nicht in die Referenzgruppe
einreihen. Die urspriingliche Dreamcast-
Grafik wurde zwar aufpoliert und macht
schone Gesichtsmimiken maoglich, doch
AuBergewbhnliches gibt es nicht zu sehen.
Eine Sprachausgabe ist ebenfalls nicht vor-
handen. Unterhaltungen werden als eng-
lischer Text dargestellt. Gute englische
Sprachkenntnisse sind also empfehlenswert.
Ein Release-Termin fiir eine PAL-Version

der Karte zu erschlieBen und sich ins oder gar eine deutsche Version ist noch
ndchste Abenteuer zu stiirzen. Dank der sich  nicht bekannt. (BS)
L
.
Vertrieb: Import
Hersteller: Overworks
Genre: RPG USK: n.n.b.
Spieler: 1 Preis: ca. 80 €
Sprache: englisch Erhiltlich: Jetzt!
Schwierigkeitsgrad:
T T o N S
leicht normal schwer
Grafik CICICIC)
Bownd: Yyyy
Gameplay: CICICICIC)
Das Imperium schickt eine Armada aus, um DauerspaB: CICICIC
unsere Helden zu erledigen. L’ L’ L’ U
:) riesiger Umfang
:) tolle Prisentation
) ungemein fesselnd
! zu viele Zufallskampfe
Fazit:
Himmlisches Rollenspiel mit vielen
Kampfen.
Alternativen:
Evolution Worlds Ubi Soft
ca. 60 € big.N 3/03: 61%
Lost Kingdoms Activision
ca. 60 € big.N 9/02: 72%
GenieBe die Aussicht. Arcadia priisentiert sich

sehr phantastisch.

(Bewertung: ¢ &5 U/0)
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{_ist nicht etwa der Name einer
oygroup. ATV hat auch nichts mit
Fernsehen zu tun. ATV ist die Abkiirzung fiir
“All. Terrain Vehicle”, also ein Fahrzeug, das
speziell fir den Einsatz im Gelande konstruiert
wurde. ATVs sind diese vierrddrigen
Motorrader, die man beispielsweise bei
Ubertragungen der Rallye Paris-Dakar sieht.

Auf einem Trainingsgeldnde mit ein: p%ar”'

Sprungschanzen lernst du nicht nur die
grundlegende Steuerung, sondern auch ein
paar Tricks und Stunts. Wurden alle Lektionen
erfolgreich absolviert, geht es endlich an den
Start. An Spielmodi soll es nicht mangeln.

POSITION

igQuad Power Racing

Auto- und Motorradrennen gibt es ja zur

gEPehiige. Jetzt sind mal die ATVs dran.

PUNKTE

2/

Bei einem Sturz zieht das Feld vorbei. In
héheren Ligen ist das Rennen damit gelaufen.

Links geht es steil bergab. Jetzt bloR keine
hektischen Lenkmandver!

Einzelrennen, Zeitfahren, Herausforderung,
Arcade, Freestyle und Karrieremodus sorgen

fur reichlich Abwechslung.

Zuriick zur Natur

Sowehl  Streckenfiihrung als  auch
Umgebungsgrafik sind sehr einfallsreich und
ieten viel Abwechslung. Ob am Strand, im
Wald oder auf einem Fabrikgelande - jeder
Kurs ist eine aufregende Berg-und-Talfahrt, bei
der sich hohe Luftspringe mit fiesen
Schikanen abwechseln. Weder Pop-ups noch
Nebelschwaden sind auszumachen, das
flissige Renngeschehen ist groftenteils frei

PUNK ‘I'I- {
C

Mit einem kriftigen Ful3tritt werden gegnerische Fahrer von ihren
Maschinen gestoBen. Ein heikles Manéver, das ins Auge gehen kann.

von Rucklern. Zugegeben, ein paar mehr
Details hatten den Texturen nicht geschadet.
Die Fahrer selbst haben aber ein paar lustige
Animationen drauf. So schauen sie sich zum
Beispiel hektisch nach ihren Verfolgern um
oder kratzen sich am Hintern.

Durch einen Druck auf die Z-Taste tritt dein
Fahrer zur Seite aus und stof3t so seine Rivalen
vom Fahrzeug. Das Fahrverhalten der Gegner
kann schon érgerlich sein: Dauernd dréngeln
sie einem das Heck zur Seite weg, so dass man
quer auf der Fahrbahn steht. Selbiges einmal
bei ihnen zu versuchen, ist hingegen ein Ding
der Unmaglichkeit.

Trotzdem sind die

Die Affen rasen durch den Wald, der eine macht den anderen kalt.
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POSITION

drei variierenden Kursen.

Insgesamt gibt es 15 Rennstrecken - fiinf Umgebungen mit jeweils

Im Freestyle-Modus miissen innerhalb eines Zeitlimits moglichst
viele Stunts vorgefiihrt werden.

gegnerischen Piloten keine Superprofis und
legen sich auch aus eigenem Verschulden
ofter mal auf die Nase.

Stuntman

Dank zahlreicher Hiigel und Sprung-
schanzen verbringt man einen grolRen Teil des
Rennens in der Luft. Die teilweise sehr hohen
Spriinge werden dazu genutzt, Stunts und
Tricks auszufiihren. Der haufige und abwechs-
lungsreiche Einsatz dieser Stunts fullt eine
Turbo-Anzeige auf, die letztendlich das Rennen
entscheiden kann. Eine Bruchlandung lasst
das ganze Feld vorbeirauschen und man findet
sich auf den hinteren Rangen wieder. Dieser
Rickstand ist dann mit einem schwachen Bike
und ohne Turbo nur schwer wieder aufzuholen.

Mit anhaltenden Erfolgen gewinnt dein
Pilot an Erfahrung, die sich in Form von
Statuswerten in den Kategorien Fahigkeit,
Technik, Aggressivitat und Kraft niederschlagt.
Durch Siege in den Rennen werden weitere

Fahrzeuge, Strecken und Stunts freigeschaltet.
Der Soundtrack besteht aus Rocksongs, wie
man sie aus Spielen wie Tony Hawk, Dave Mirra
oder Mat Hoffman kennt. Mehr oder weniger
namhafte GréRen wie die Rollins Band und
Godsmack haben ihre Songs beigesteuert.
Leider gibt es nur magere sieben Stiicke, die
sich bei den recht langen Rennen dauernd
wiederholen. Die Motorengerdusche gehen in
Ordnung, sorgen aber nicht unbedingt fir
Adrenalinschiibe. Die Sprachsamples be-
schranken sich auf Stohnen und Schreien der
Fahrer beim Hinfallen.

ATV 2: Quad Power Racing ist jetzt nicht
unbedingt das Vorzeige-Rennspiel vor dem
Herrn. Spielspal® kommt aber auf jeden Fall
auf. Mit Karacho durchs Gehélz zu rasen,
waghalsige Stunts in Schwindel erregender
Hohe durchzufiihren und die Konkurrenz
buchstéblich aus dem Rennen zu kicken,
macht schon ordentlich Laune. Feines Spiel,
mehr davon! (SRO)

Was ist ein.ATV?

ARG

lassen und ﬂﬁﬂen mnf';Qc:ft_a[n

der Klasse 3 (alt) oder B (neu) gegahren
werden. Allerdings werden Quads und ATVs
ab Werk in der Regel phne’§traBen-
zulassung geliefert. Blinken Tachometer,
Scheinwerfer, Ru‘ckspiegel" ete. missen
nachtréglich eingebaut werden.

ch - ] ind Motorrader mit vier Radern. Quads sind in
' gegep oft nﬁt Allradantrieb ausgestattet und kommen in
satz ATVs sind auf 59 km/h gedrosselt, ein
Blte? von tber 140 km/h. ATVs und Quads sind

WAHLEN

ERRIVITAT]

amEE T

Das ideale Fahrerprofil: Hochstwerte in allen
Kategorien und Meistertitel.

Vertrieb: Acclaim
Hersteller: Climax
Genre: RSP USK: ab 6
Spieler: 1-2 Preis: ca. 60 €
Sprache: deutsch Erhiltlich: Jetzt!

Schwierigkeitsgrad:

leicht normal schwer

Grafik: L’ l;ﬂ L’
Sound: C AT | )
Gameplay: L’ L’ U U
Dauerspal: CAC AT AT

:) tolles Streckendesign

:) schnell und fliissig

) viele Strecken, Fahrzeuge und Spielmodi
( nur 7 Musikstiicke

Fazit:

Rasantes und forderndes Offroad-
Rennen. Mal was anderes!

Alternativen:

Pro Rally Ubi Soft
ca. 60 € big.N 11/02: 80%
MX Superfly THQ
ca. 60 € big.N 11/02: 81%

Bewertuno:es ) U/0)
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nen GameCube legst, bist du
bose. Sehr bdse, um genau zu sein, denn hier
bist du der Blutsauger Kain. Der herrschte
ist tiber ganz Nosgoth, dem Heimatland der
Vampire. Vor 200 Jahren aber kam es zu einer
schicksalhaften Schlacht zwischen seinem
Vampirheer und der Streitmacht des
geheimnisvollen Lord Sarafan. Kains Armee
wurde verraten und besiegt. Kain selbst fiel in
einen tiefen Abgrund. Doch der Langzahn war
nicht tot. Sein Herz schlug weiter, nur sein
Geist befand sich in einem tiefen Koma.

4

Kain mit Kapuze: Er saugt seine Gegner aus, nachdem er sie erledigt
hat.

| Spielgrafik dargestellt.

Blood

' t Durst... auf

Die Zwischensequenzen werden in normaler

Deine Gegner sind Ritter, Vampire und
Déamonen.

Auferstehung

Nun ist er wieder auferstanden, wieder
belebt von einer geheimen Vampirgruppe
namens Cabal. Kain sei ihre letzte Hoffnung,

sagt man sich. Doch der ehemalige
Obervampir muss sich erst als wirdig
erweisen, bevor er die Vampire erneut

anflihren kann. Sein ganzer Hass richtet sich
auf jenen Lord Sarafan, der ihm damals all
seine Macht raubte. Bis du als Kain deinem
Erzfeind zahnefletschend gegeniibertreten
darfst, musst du elf Kapitel meistern.
Ausnahmslos jeder der Level spielt in der
Landeshauptstadt Meridian. Um in der

verwahrlosten Metropole bei Kraften zu
bleiben, musst du immer flr ausreichend Blut
sorgen. Eine mit Blut gefiillte Anzeige am
rechten Bildschirmrand stellt deine Lebens-
energie dar. Die muss stiandig aufgefilit
werden, da du kontinuierlich Blut verlierst.
Anfangs ist es noch recht simpel, einfache
Diebe zur Ader zu lassen. Spater wollen dir
Ritter der Sarafanen, verraterische Vampire
und D&monen das Lebenslicht ausléschen. Als
Vampir hast du eine natiirliche Waffe: deine
Klauen. Ist ein bewaffneter Gegner zur Strecke
gebracht, kannst du auch dessen Waffen
verwenden. Du bist deinen menschlichen

Je stirker Kain wird, desto linger wird die Energieanzeige am linken
Bildrand.
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Die Legacy of Kain-Saga

Schon bevor Kain seine Reizdhne in den GameCube schlagen konnte,
wurde auf anderen Systemen in seinem Namen Blut vergossen.

Legacy of Kain: Blood Omen (PC, PSone) 1996
Der Anfang der blutigen Legende. Als Kain streifst du durch Nosgoth und

strebst die Alleinherrschaft an.

Legacy of Kain: Soul Reaver (PC, PSone, DC) 1999
Die Geschichte von Raziel, einem “Kind” Kains. Als Raziel eines Tages

méchtiger als sein Erschaffer wird, verbannt Kain ihn in die Unterwelt.

BLOOID OMEN

LEGACY

Legacy of Kain: Soul Reaver 2 (PC, PS2) 2000
Raziel kehrt zurtick, um sich an seinen Peinigern zu richen: Als Soul

Reaver ist es dein Ziel, Kain zu toten.

Legacy of Kain: Blood Omen 2 (PC, PS2, Xbox, GCN) 2002/2003
Kain sinnt auf Rache an denen, die ihn verraten und besiegt haben.

Gegnern nicht nur korperlich (iberlegen,
sondern verfligst noch tber dunkle Gaben.
Aufgrund dieser Fahigkeiten kannst du dich
beispielsweise mit dem Nebel verschmelzen, in
eine Raserei verfallen, meterweit springen oder
die geistige Macht {ber andere Wesen
erlangen. Diese Talente sind es auch, die das
Gameplay vor der absoluten Eintdnigkeit
bewahren, da der typische Kampf auf den

Die Zwischengegner haben meist
besonders gemeine Fahigkeiten.

2 : i
Dem Dieb hat sein letztes Stiindlein geschia-
gen. Kain tdtet mit Hilfe seiner Gaben lautlos.

StraRen Meridians einzig aus

Blocken und Zuschlagen besteht. Ist dein
Gegner mal flr einen Moment unachtsam,
kannst du ihn auch an der Gurgel packen und
meterweit wegschleudern. Nebenbei musst du
noch einige Schalter umlegen und Kisten
verschieben.

Skrupel

Doch nicht nur Diebe, Vampire, Ritter und
Damonen gehoren zu deinen Opfern. Um
deine Lebensenergie auf einem vertretbaren
Level zu halten, ist es unvermeidlich, auch
harmlose Stadtbewohner auszusaugen. Wer
damit keine Probleme hat, bekommt ein
ansonsten ordentliches Action-Adventure. Als
Multiplattformer bietet Blood Omen 2 ebenfalls
nur Durchschnitt. Die PS2-Herkunft ist dem
Spiel deutlich anzumerken. Modelle und
Umgebungen kdénnen mit aktuellen Grafik-
referenzen wie Metroid Prime oder Star Fox
Adventures nicht mithalten. Der Sound hinge-
gen kann sich horen lassen. Die Atmosphare

a8

Kain triigt das Vorgingermodell des Soul
Reaver auf dem Riicken.

wirkt stimmig. Die Synchronisation des Spiels
ist hervorragend. Der deutsche Kain wird von
Martin Kessler (u.a. die Synchronstimme von
Nicholas Cage) gesprochen. Doch auch die
anderen Charaktere wurden akustisch bestens
in Szene gesetzt, und zwar so gut, dass es uns
noch einmal zwei Prozentpunkte im Vergleich

zur US-Version wert war. (BS)
L]
-
Vertrieb: Eidos
Hersteller: Nixxes Software
Genre: ACT USK: ab 16
Spieler: 1 Preis: ca. 60 €
Sprache: deutsch Erhiltlich: Jetzt!

Schwierigkeitsgrad:
= = e

leicht normal schwer
Grafik: (CRCRC AT
Sound: Lﬂ lﬂ Lﬂ Lg
Gameplay: (CRCRC ]
Dauerspal3: (CRC AT

tolle Synchronisation
spannende Atmosphiére
Kampfsystem zu eintdonig
zu leicht

:)
:)
gl
|

Fazit:

Stimmungsvolles Action-Adventure ohne
auffallende Stéirken.

Alternativen:

Star Wars: Bounty Hunter EA
ca. 60 € big.N 3/03: 74%
Star Fox Adventures Nintendo
ca. 60 € big.N 12/02: 87%

Bewertung: J/ ) Y/
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Die Animatlonen stirkerer Attacken sind
leider nur mittelméRig.

Spiéter kann Linear per Heilzauber eine
ganze Truppe verarzten.

GroBmaul Chain Gun hat wie Mag die
Cyframe-Technik auf dem Riicken.

der Junge alleine auf dem Anwesen seiner

Eltern und setzt deren Arbeit fort. Beistand
bekommt er anfangs nur vom Hausbutler,
der ihn auf seinen Expeditionen durch die
Cyframe-Ruinen begleitet.

hemalige Dreamcast-Rollenspiele B
E auf dem GameCube neu aufzu- [
legen, liegt im Trend. Wahrend uns |
Sega mit Skies of Arcadia Legends eine
echte Rollenspiel-Delikatesse serviert,
liefert Ubi Soft mit der PAL-Version
von Evolution Worlds bestenfalls die

Eine starke Truppe

\ NN Turbulent wird es, als die schiichterne
"\“-“\‘ Linear auftaucht und Mags Begleiterin
) wird. Das Médel hat nicht nur samtliche
Heilzauber auf dem Kasten, sondern be-
herrscht noch die Kunst der Diplomatie.
Unter Umstanden lasst sich ein Bosewicht
tiberreden, kampflos von dannen zu zie-

lauwarme Vorspeise. Held des Spiels
ist der Vollwaise Mag. Der Pimpf ist der
Sohn eines Archéologen-Paares, das nach T
Uberbleibseln einer uralten, hoch techni- g "‘\ Ll.;
sierten Zivilisation namens Cyframe *;i“_’
suchte. Eines Tages jedoch verschwan- @ €

den Mags Eltern spurlos. Seitdem lebt

\

—

Mag, Linear und Pepper beschaffen sich Informationen. Jeder Ausflug
muss von der Behorde genehmigt werden.

hen. In der Regel gehen solche Vermittlungs-
versuche aber schief und Linear greift aktiv in
den Kampf ein. Anfangs sogar mit einer
Bratpfanne als Schlagwaffe. Mag hat da schon
triftigere Argumente. Auf seinem Riicken tragt
er ein Cyframe-Allroundpaket. Damit be-
herrscht der Held bis zum Ende des Spiels acht
unterschiedliche Angriffsarten in 40 Varianten
Angefangen vom simplen Magna Hammer bis
hin zur Ultimate Bomb spuckt die Cyframe-
Technik allerlei bunte und krachende Gesund-
heitsschlucker aus. Butler Gren Nade macht
seinem Namen alle Ehre und hat besonders
explosive Fahigkeiten. Wenn er den Feind mal

Mags Cyframe-Technik ist recht praktisch. 40 verschiedene Angriffe
kann der Knilch damit ausfiihren.
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TIPPS & TRICKS ' |

. ; 2 - : Komplett gelost!
Wir bringen dich weiter: 28 Seiten voller S e
Losungen, Tipps und Cheats zum Rausnehmen | LIRS
und Sammeln. D —

Du bist auf der Suche nach einer bestimmten Spielelésung, weil3t aber
nicht mehr, in welcher Ausgabe sie veriffentlicht wurde? Unsere praktische
Komplettiibersicht hilft weiter:

Titel Heftausgabe

Advance Wars (GBA) big.N 02/02

Batman Vengeance (GBA) big.N 03/02

Castlevania Advance (GBA) big.N 04/01

Crazy Taxi (GCN) big.N 06/02

Creatures (GBA) big.N 03/02

Eternal Darkness (GCN) big.N 12/02

F-Zero: Maximum Velocity (GBA) big.N 04/01

F1 2002 (GCN) big.N 09/02

Harry Potter und der Stein der Weisen (GBA) big.N 01/02

Harry Potter und der Stein der Weisen (GBC) big.N 02/02

Harry Potter und die Kammer des Schreckens (GCN) big.N 01/03

James Bond 007: Agent im Kreuzfeuer (GCN) big.N 09/02

James Bond 007: Nightfire (GCN) big.N 02/03

Luigi’s Mansion (GCN) big.N 05/02

Mech Platoon (GBA) big.N 02/02

Medal of Honor: Frontline (GCN) big.N 02/03

Pikmin (GCN) big.N 08/02

Rayman Advance (GBA) big.N 04/01

Resident Evil (GCN) big.N 11/02 e
Resident Evil Gaiden (GBC) big.N 02/02 Ry
Sonic Advance (GBA) big.N 03/02

Sonic Adventure 2 Battle (GCN) big.N 06/02 Harry Potter 2 ¥ . 47
Spider-Man: The Movie (GCN) big.N 08/02 : 5
Starfox Adventures (GCN) big.N 12/02

Star Wars: Rogue Leader (GCN) big.N 06/02

Super Mario Sunshine (GCN) big.N 11/02

Super Monkey Ball (GCN) big.N 06/02

Super Smash Bros. Melee (GCN) big.N 08/02

Time Splitters 2 (GCN) big.N 01/03

Tony Hawk’s Pro Skater 2 (GBA) big-N 05/01

Tony Hawk’s Pro Skater 3 (GCN) big.N 10/02

Tony Hawk’s Pro Skater 4 (GCN) big.N 02/03

Turok: Evolution (GCN), Teil 1 big.N 11/02

Turok: Evolution (GCN), Teil 2 big.N 12/02

Wario Land 4 (GBA) big.N 02/02

Wave Race: Blue Storm (GCN) big.N 10/02

Zelda: Oracle of Ages (GBC), Teil 1 big.N 05/01

Zelda: Oracle of Ages (GBC), Teil 2 big.N 06/01

Zelda: Oracle of Seasons (GBC) big.N 04/02

Einen Nachbestellcoupon fiir die entsprechenden Hefte findest du auf Seite 80.
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Aggressive Inline

Bonus-Charaktere

Sobald du s@mtliche normalen und versteckten
Challenges eines Levels erfolgreich beendet
hast, wirst du mit einem geheimen Charakter
belohnt.

Level Charakter
Movie Lot Birdie
Civic Center Goddess
Industriegebiet Junkie
Boardwalk Captain
Cannery Diver
Flugplatz Bombshell
Museum Mummy
Cheats

Sammle alle Saftkisten in einem Level und du
wirst mit einem Cheat belohnt.

FMV-Sequenzen
Erledige samtliche normalen Aufgaben eines
Levels, um eine FMV-Sequenz freizuspielen.

Alle Charaktere freischalten

Begib dich ins Cheatmenlt und gib dort
folgende Tastenkombination ein: ¥, », b, V¥,
4V 495> b >

Power-Skates
Bewdltige samtliche Challenges eines Levels,
begib dich zuriick in diesen Level und hol dir
die Power-Skates.

Ultra-Skates

Diesmal musst du alle normalen und ver-
steckten Challenges eines Levels bewdltigen.
Begib dich danach zuriick in den Level und hol
dir auch diese Skates. Sie werden deine
Attribute verbessern.

Wallrides mit geringer Schwerkraft
Begib dich ins Cheatmen( und dricke dort
folgende Tasten: A, ¥V, A, ¥V, <, b, 4, p A B,
A, B, Start. Wenn alles richtig eingegeben
wurde, wird das Menil geschlossen und der
Cheat funktioniert im Spiel.

Codes fiir das Cheatmenii

Als Nachstes hatten wir ein paar Codes
anzubieten, die du ganz einfach im Cheatmenii
eingeben kannst.

Code Wirkung

SKELETON Du erhaéltst alle Schiiissel.

BAKABAKA Dank dieses Codes bleibt
die Trick-Leiste immer
schon voll.

BIGUPYASELF Lasst dich 1a-Grinds auf

die Strecke legen.
Versorgt dich mit
perfekten Handplants.
Dieser Code verbessert
deine Manual-Qualitdten.

JUSTINBAILEY

QUEZDONTSLEEP

Beach Spikers

Neue Qutfits

Die Médels sehen in ihren normalen Bikinis ja
schon sehr ansehnlich aus. Mit den folgenden
Passwortern, welche im World Tour Mode als
Spielernamen eingegeben werden, sind wei-
tere Anziige aus bekannten Sega-Spielen ver-
fligbar.

Outfit Passwort
Space Channel 5 ARAKATA
Phantasy Star PHANTA2
Daytona USA DAYTONA
Sega Uniform OHTORII
Fighting Vipers FVIPERS
Virtua Cop JUSTICE
Dural Team

Um mit dem Dural Team zu spielen, musst du
den World Tour Mode durchspielen. Bei 3000
Teamwork Ranking gibt es das Black Dural
Team, bei 100% gibt es das Gold/Silver Dural
Team.

BMX XXX

Cheatcodes
Folgende Codes miissen
eingegeben werden:

im Cheatmenti

Funktion Code
Levelwahl

XXX RATED CHEAT
Stage-Wahl

MASS HYSTERIA
Amish Boy

ELECTRICITYBAD oder

| LOVE WOOD
Alle Bikes

65 SWEET RIDES
Amish Boy's Bikes

AMISHBOY 1699
Hellkitty's Bikes

HELLKITTY487
Itchi's Bikes

ITCHI594
Joyride's Bikes

JOYRIDE18
Karma's Bikes

KARMA311
La'tey’s Bikes

LATEY411
Manuel's Bikes

MANUEL415
Mika's Bikes

MIKA362436
Nutter's Bikes

NUTTER290
Rave's Bikes

RAVE10
Skeeter's Bikes

SKEETERG66

Tripledub's Bikes
TRIPLEDUB922
Twan'’s Bikes
TWAN18
Launch Pad 69 Level
SHOWMETHEMONKEY
Rampage Skatepark Level
IOWARULES
The Dam Level
THATDAMLEVEL
Las Vegas Level
SHOWMETHEMONEY
Roots Level
UNDERGROUND
Sheep Hills Level
BAABAA
Syracuse Level
BOYBANDSSUCK
Nachtsichtmodus
3RD SOG
Hdéher springen
FLUFFYBUNNY
Geistermodus
GHOSTCONTROL
Flummi-Modus
HEAVYPETTING
Griine Haut
MAKEMEANGRY
Alle Gaps sichtbar
PARABOLIC
Mehr Speed
Z AXIS
Ego-Shooter mit C-Stick
BRONXCHEER
Alle FMV-Sequenzen
CHAMPAGNE ROOM
Zufdllige Introsequenz
XXXINTRO
Bonus FMV-Sequenz 1
THISISBMXX
Bonus FMV-Sequenz 2
KEEPITDIRTY
Dam 1 FMV-Sequenz
BOING
Dam 2 FMV-Sequenz
THONG
Schlusssequenz
DUULRRLDRSQUARE
Las Vegas 1 FMV-Sequenz
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HIGHBEAMS

Las Vegas 2 FMV-Sequenz
TASSLE

Launch Pad 69 FMV-Sequenz 1
IFLINGPOO

Launch Pad 69 FMV-Sequenz 2
PEACH

Rampage Skatepark FMV-Sequenz
BURLESQUE

Sheep FMV-Sequenz
ONEDOLLAR

Sheep Hills FMV-Sequenz
69

Syracuse FMV-Sequenz 1
FUZZYKITTY

Syracuse FMV-Sequenz 2
MICHAELHUNT
Bronx FMV-Sequenz 1
LAPDANCE
Bronx, FMV-Sequenz 2
STRIPTEASE
Bronx FMV-Sequenz 3
FREESAMPLE
UGP Roots Jam FMV-Sequenz
BOOTYCALL

Dave Mirra Freestyle BMX 2

Master-Cheat

Driicke im Hauptmeni auf dem Steuerkreuz
Hoch, Rechts, Runter, Links, Rechts, Rechts,
Hoch, Runter, Links, Rechts, Hoch, Links,
Rechts, Rechts, Unten, B. Jetzt kannst du alle
anderen Cheats eingeben.

Alle Objekte

Nachdem du den Master-Cheat eingegeben
hast, driickst du Hoch, Rechts, Runter, Links,
Rechts, Rechts, Hoch, Runter, Links, Rechts,
Hoch, Links, Rechts, Runter, B. Jetzt hast du
alle Objekte im Spiel freigeschaltet.

Die Hard: Vendetta

Alle Tastenkombinationen
driicken.

im Hauptmen
Grof3e Kopfe
R R LR

Kleine Kopfe
Rl L] 2

Fliissigmetall-Texturen
B,Y,XBYX

Unverwundbar
L, R, LRI R R

Gegher brennen
B %Y B Y X

Alle Level
KoY 2N Z 7

Explodierende Kugeln
L R:Z:-Y.B

Unendlich Herozeit
BiX.Y, 20 R

Eternal Darkness

Levelwahl freispielen

Um séamtliche Level des Spiels direkt anwahlen
zu konnen, musst du es zweimal erfolgreich
durchspielen.

Unsichtbarkeit freispielen

Dieser ganz besonders bgsartige Cheat
erwartet dich, wenn du Eternal Darkness
dreimal zu Ende bringst.

Alternatives Ende freispielen

Als kostenlosen Bonus zum Unsichtbarkeits-
Cheat bekommst du nach dem dritten Spiel auch
gleich noch ein alternatives Ende zu Gesicht.

FIFA Football 2003

Ultimative Herausforderung
freischalten
Spiele den Weltrunden-Modus durch.

Profitabler Verkauf

Christian Vieri von Inter Mailand ist im wahrsten
Sinne des Wortes Gold wert. Kauf dir den
Burschen und setze ihn zweimal in Folge in
einem Match ein. Nun bietest du den Spieler
Real Madrid an. Die Spanier werden dir dreimal
so viel fur Vieri bieten, wie du urspriinglich fiir
ihn bezahlt hast.

Harry Potter und
die Kammer des Schreckens

Unendlich Leben

Zerstore in der Kammer des Schreckens alle
Bilder, dann bekommst du unendlich Leben
und 100 Punkte fiir Gryffindor.

Nimbus 2001

Wenn du 30 mal die erste Ubung beim
Quidditch machst, bekommst du den Nimbus
2001. Mit dem flotten Feger hast du unendlich
“Schub”.

Kelly Slater’s Pro Skater

Im Cheatment (unter “Extras*) folgende Codes
auf dem Handy eingeben:

Alle Boards (619) 555-4141
Alle Surfer (949) 555-6799
Alle Level (328) 555-4497
Alle Tricks (626) 555-6043
Alle Anziige (702) 555-2918
Tony Hawk (323) 555-9787

Travis Pastrana
Freak

(800) 555-6292
(310) 555-6217

Hohe Spriinge (217) 555-0217
Perfekte Balance (213) 555-5721
Regenbogen (818) 555-5555
Maximale Stats (212) 555-1776
Tiki God (888) 555-4506
Trippy (818) 555-1447
Ego-Perspektive (877)555-3825

Super Cheat (714) 555-8092

Legacy of Kain: Blood Omen 2

Cheatmodus

Driicke im Hauptmeni Z, R, L, B, X, Y. Eine
Stimme wird die richtige Eingabe bestétigen.
Nun kannst du ein neues Spiel mit dem Soul
Reaver und dem Iron Armor starten.

Legends of Wrestling 2

Cheats

Wahle im Career Mode einen beliebigen
Wrestler und danach einen Matchtyp. Spiel
den Kampf zu Ende oder brich ihn ab. Wenn
du jeden Matchtyp mindestens einmal (an-)
gespielt hast, ist der Shop verfligbar, in dem
Cheats (freigespielte Charaktere) gekauft
werden kdnnen.

Andy Kaufman

Spiele den Career Mode mit Jerry Lawler.
Besiege Andy Kaufman, um ihn anschlieBend
im Shop auswiahlen zu kénnen.

Big John Studd

Spiele den Career Mode mit einem beliebigen
Wrestler. Besiege Big John Studd, um ihn
anschlieend im Shop auswéhlen zu kénnen.

British Bulldog

Spiele den Career Mode mit dem Dynamite Kid
durch, um den British Bulldog im Shop
auswéhlen zu kénnen.

Bruno Sammartino
Spiele den Career Mode mit Hulk Hogan
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durch, um Bruno Sammartino im Shop aus-
wéhlen zu kénnen.

Owen Hart

Spiele den Career Mode mit Bret Hart durch,
um seinen Bruder Owen im Shop auswahlen
zu kénnen.

Unendlich viele griine Miinzen
Spiele den Career Mode mit allen Wrestlern
durch.

Mario Party 4

Neuer Spieler

Spiele den Story-Modus mit Yoshi auf “normal”
durch. Nun kommt das Minispiel des Gast-
gebers. Hast du das geschafft, kommt Kamek
und sagt, er sei ein Magi-Koopa.

Bowser-Bild

Um dieses versteckte Geschenk freizuschalten,
musst du mit Peach im Story-Modus Bowser
besiegen.

Mat Hoffman's Pro BMX 2

New Orleans In Roadtrip
Um diesen Kurs freizuschalten, im Press Start
Screen (Hauptscreen) driicken: B, ¥, b, A, 4, B

New Orleans In Roadtrip
Um diesen Kurs freizuschalten, im Press Start
Screen (Hauptscreen) driicken: B, ¥, >, A, 4, B

Las Vegas In Roadtrip
Um diesen Kurs freizuschalten, im Press Start
Screen (Hauptscreen) driicken: B, R, €, L, », B

Chicago In Roadtrip
Um diesen Kurs freizuschalten, im Press Start
Screen (Hauptscreen) driicken: B, A, Y, A, Y, B

Chicago In Roadtrip
Um diesen Kurs freizuschalten, im Press Start
Screen (Hauptscreen) driicken: B, A, Y, A, Y, B

L.A. In Roadtrip
Um diesen Kurs freizuschalten, im Press Start
Screen (Hauptscreen) driicken: B, €4, A, A, 4, B

Boston In Roadtrip
Im Press Start Screen (Hauptscreen) driicken:
BAVYYVY AB

Bigfoot
Im Press Start Screen (Hauptscreen) driicken:
Y,>, A > AB

The Mime
Im Press Start Screen (Hauptscreen) driicken:
Y, 4pr 4P» A

BMX Costumes
Im Press Start Screen (Hauptscreen) driicken:
Y. X, 4 >, 4 X

Level Select
Im Press Start Screen (Hauptscreen) driicken:
B, > > Y VB

Alle Music Tracks
Im Press Start Screen (Hauptscreen) driicken:
L44rr 4A

Day Smith
Im Press Start Screen (Hauptscreen) driicken:
YAV AVB

Vanessa
Im Press Start Screen (Hauptscreen) driicken:
YV, 44VB

Volcano
Im Press Start Screen (Hauptscreen) driicken:
YA AA AAY

Elvis Costumes
Im Press Start Screen (Hauptscreen) driicken:
Y.LLL A A

Mime Character

Um den versteckten Mime Character
freizuschalten, musst du alle Gaps im Spiel
durchspielen.

Vanessa

Um Vanessa als spielbaren Charakter zu
bekommen, fahrst du nach L.AA. auf das Dach
des Trick Buildings zu dem Médchen. Vor ihr
musst du einen Adrenaline-Trick mit
wenigstens 20.000 Punkten machen, um sie
freizuschalten.

Day Smith

Um Day Smith als spielbaren Charakter
zu bekommen, fahrst du nach OK City auf
die Rampe, die dich zum Fork-Lift und von
dort in die Garage bringt. Dort grindest du
auf der schwarzen Box, die sich dann in eine
Rampe verwandelt. Grinde mit der Rampe
auf den Bullhorns und springe in den klei-
nen Raum. Nun ist Day Smith freigeschal-
tet.

Volcano

Um Volcano als spielbaren Charakter zu
bekommen, musst du das gesamte Spiel
durchspielen und alle Aufgaben erfiillen.

Bigfoot

Um Bigfoot als spielbaren Charakter zu
bekommen, musst du in Portland Uber den
Fluss fahren und zwischen den beiden Kickern
auf dem Berg einen Adrenaline Kick vollfiihren
(es ist eine Kamera zwischen den beiden).
Dann ist Bigfoot freigeschaltet.

Day Flatland-Video

Um das Day Flatland-Video freizuschalten,
wabhlst du Session/2 Minuten. Dann fahrst du
mit Day Smith und bekommst in den 2
Minuten 250.000 oder mehr Punkte.

Medal of Honor: Frontline

Unverwundbarkeit
Pausiere das Spiel und driicke B, L, B, R, Y, L,
X, ¥. Das Spiel wird automatisch fortgesetzt.

Cheatcodes
Die folgenden Codes werden an der Enigma-
Maschine eingegeben. Ein griines Licht
bestatigt die richtige Eingabe. Danach wird mit
der “Bonus”-Option unterhalb des Schildes der
Cheat aktiviert.

Funktion Code
Mastercode BALLOWAX
Silberkugeln SILVERSHOT

Gummigranaten BOUNCE
Alle Waffen kénnen zoomen

SUPERSHOT
Kugelsicherer Schild REFLECTOR
Mission 2 EAGLE
Mission 3 HAWK
Mission 4 PARROT
Mission 5 DOVE
Mission 6 TOUCAN
Goldener Stern SEAGULL

Tod durch einen einzigen Gegentreffer
FLAWLESS
Mohton-Torpedos BIGBOOMER
Nur Kopfschuss totet Nazis
HEADSUP
Unsichtbare Gegner ~ HIDENSEEK
Verschiedene Kopfbedeckungen
MADHATTER

Goldmedaille

Um dir eine Goldmedaille zu verdienen, musst du
am Ende eines Levels mindestens 95% aller
Gegner getdtet haben und mit mindestens 75%
deiner Maximallebensenergie das Ziel erreichen.

Bonus-Medaillen
Beende alle sechs Missionen mit einer
Goldmedaille, um an die geheimen Spezial-
medaillen zu kommen.
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Gesundes Vollkornbrot

.. gehort nicht nur zu einem ausgewogenen
Frithstiick dazu, sondern treibt in MOH auch
gleich noch deine Lebensenergie ein klein
wenig nach oben. Du kannst es in einigen
Leveln auf Tischen und Tellern finden.

Mystic Heroes

M1 Rune
Spiele den Story-Modus im einfachsten Schwie-
rigkeitsgrad durch.

M2 Rune
Spiele den Versus-Modus mit vier mensch-
lichen Spielern durch.

M3 Rune
Spiele den Story-Modus im mittleren Schwie-
rigkeitsgrad durch.

M4 Rune
Spiele zehn Co-Op Multiplayer-Matches durch.

M5 Rune

Spiele 20 Multiplayer-Matches im Versus-
Modus durch. Funktioniert nicht im Co-Op-
Modus.

M6 Rune
Spiele 20 Multiplayer Co-Op-Matches durch.

M7 Rune
Spiele 50 Multiplayer-Matches im Versus-Mo-
dus durch. Funktioniert nicht im Co-Op-Modus.

M8 Rune
Spiele den Story-Modus im hdchsten Schwie-
rigkeitsgrad durch.

M9 Rune
Spiele das Spiel mit allen vier Charaktern in
beliebigen Schwierigkeitsgraden durch.

S1 Rune
Spiele die erste Gruppe von vier Leveln im
Survival-Modus durch.

S$2 Rune
Spiele die zweite Gruppe von vier Leveln im
Survival-Modus durch.

S$3 Rune
Spiele die dritte Gruppe von vier Leveln im
Survival-Modus durch.

S4 Rune
Spiele die erste Gruppe von vier Leveln im
Expert Survival-Modus durch.

S5 Rune
Spiele die zweite Gruppe von vier Leveln im
Expert Survival-Modus durch.

S6 Rune
Spiele die dritte Gruppe von vier Leveln im
Expert Survival-Modus durch.

Hard Survival-Modus
Spiele den Survival-Modus komplett durch.

Captain Dax spielen
Spiele den Survival-Modus im niedrigsten
Schwierigkeitsgrad durch.

Raja spielen
Spiele den Survival-Modus
Schwierigkeitsgrad durch.

im mittleren

Mariah spielen
Spiele den Survival-Modus
Schwierigkeitsgrad durch.

im hochsten

Kai spielen
Spiele den Hard Survival-Modus im untersten
Schwierigkeitsgrad durch.

Need for Speed: Hot Pursuit 2

Porsche 911 Turbo NfS
800.000 Need For Speed Points sammeln

Ferrari 550 Barchetta
1.000.000 Need For Speed Points sammeln

Ford Crown Victoria
Einmal den Hot Pursuit Event 5 durchspielen

Dodge Viper-GTS
1.500.000 Need For Speed Points sammeln

Star Wars: Bounty Hunter

Alle Chapters freischalten
Chapter 1: SEEHOWTHEYRUN
Chapter 2: CITYPLANET
Chapter 3: LOCKDOWN

Chapter 4: DUGSOPLENTY
Chapter 5: BANTHAPOODOO
Chapter 6: MANDALORIANWAY

Alle Missionen freischalten
1: BEAST PIT
2: GIMMEMYJETPACK
3: CONVEYORAMA
4: BIGCITYNIGHTS
5: IEATNERFMEAT
6: VOTE4TRELL

7: LOCKUP

8: WHAT A RIOT

9: SHAFTED
10: BIGMOSQUITOS
11: ONEDEADDUG
12: WISHIHADMYSHIP
13: MOSGAMOS
14: TUSKENS R US
16: BIG BAD DRAGON
16: MONTROSSISBAD
17: VOSAISBADDER
18: JANGOISBADDEST

Alle TGC-Karten freischalten
Im Setup-Menii folgenden Code eingeben:
GO FISH

Star Wars: Jedi Knight 1l -
Jedi Outcast

Cheatcodes
Funktion Code
Singleplayer-Level 1 bis 7 freischalten
CHERRY
Unendlich Munition BISCUIT .
Unverwundbarkeit BUBBLE
Alle Multiplayer-Charaktere PEEPS
Starte mit Lichtschwert FUDGE
Bonuslevel DEMO
Alle FMV-Sequenzen FLICKY .

Noch viel mehr Cheats
findest du in der neuen
GameCube Losungen.
Jetzt im Handel!

runp.., I
i
Rl P
% =
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Omen 2

trieft...

ch habe lange ge-
; ruht. Zu lange viel-
v, leicht. Meine Glieder fuhlen
x, sich matt und kraftlos an.
- Auch mein Geist ist stumpf
geworden. Meine Erinnerun-
gen sind gebrochen wie
Glas. Es ist miihsam, sie zu
sammeln und neu zu ordnen.
Doch da ist ein Name, der sich in
meinem Geist bestdndig wiederholt

und dessen Klang alleine Hohn und
Spott fiir mich bedeutet: Sarafan.
Dieser elende Menschenwurm
hat mich gedemiitigt, meinen
Stolz zerschmettert, mir meine
treue Klinge und mein
Leben

genommen.

D omysTa pyvasecs e

Nach langem Schlaf ist Kain
wieder erwacht. Und auch
diesmal geht er seinem blutigen
Handwerk nach, bis der rote
Lebenssaft aus dem Joypad-Port

Und doch streife ich nun wieder durch die
Finsternis, die Nosgoth verschlungen hat, um
mir zurlickzuholen, was rechtens mein ist.

Ich rieche dein stiBes Blut, Sarafan. Ich
kann es kaum erwarten, auch seinen Ge-
schmack kennen zu lernen...

Bevor du auf die
StraBe gehst...

... solltest du dir die allgemeinen Tipps, die
wir in den folgenden Zeilen prasentieren, zu
Gemiite fiihren. Ware doch schade, gerade erst
auferstanden zu sein, nur um gleich wieder
draufzugehen, oder?

Suck it!
Du solltest generell samtliche Gegner und
Zivilisten umlegen und ihr Blut aussaugen. Zum
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einen flllt sich dadurch deine Lebensenergie,
zum anderen deine Wissensanzeige. Sobald die
Wissensanzeige gefllt ist, erhéht sich deine
maximale Lebenskraft. Trink also auch dann von
dem Blut deiner Gegner, wenn du fit bist.

Waffenwechsel

Wechsle méglichst hédufig deine Waffen.
Wenn im Kampf Stahl auf Stahl trifft, werden
deine Totungsinstrumente namlich nach und
nach immer mehr beschadigt - bis sie
schlieBlich zerbersten. Du solltest also immer
maglichst frische Waffen mit dir fihren.

Immer schén der Reihe nach

Leg dich maglichst nie mit mehreren
Gegnern gleichzeitig an. Versuche, einzelne
Gegner von ihren Verbiindeten wegzulocken
und sie dann einen nach dem anderen zu
erledigen. Wenn sich der Kampf gegen meh-
rere Feinde nicht vermeiden lasst, solltest du
unbedingt darauf achten, dass du nicht von
hinten oder der Seite attackiert wirst. Renne
notfalls weg und positioniere dich neu.

Riickkehr aus dem Grab

Gerade erst wieder von den Toten auf-
erstanden, und schon geht der Stress flir Kain
weiter. Wie genau dieser Stress aussieht,
werden wir dir auf den nachsten Seiten gern
erklaren. Also: Licht aus, Cube anwerfen,
Telefon und Handy abschalten und los geht's!

Kapitel 1:
Die Slums -
“Willkommen in Meridian"

Nach der FMV-Sequenz demonstriert dir
Umah zum ersten Mal das “Flilstern”. Du wirst
in Zukunft noch ofters mit dieser Art der
Kommunikation Bekanntschaft machen. Folge
nun zunéchst einmal der Stral3e, bis du wieder
auf Umah triffst. Zu Kains groRBer Begeisterung
beginnt jetzt die Sprungausbildung. Spring
iber die beiden Schuppen auf der rechten
Seite nach oben. Als Nachstes lernst du nun
das Gleiten. Gleite also nach unten und setze
deinen Weg fort, bis du an ein Gitter kommst,
das du per Hebel 6ffnest. Dann lernst du das
Blutsaugen und das Kampfen. Einige Zeit
spater wird dir Umah erklaren, dass Wasser
todlich fur Vampire ist. Halte dich also
mdoglichst fern von dem nassen Element.
AulRerdem begegnest du zum ersten Mal den
Reliktkisten. Die erste Kiste wird dir von
Umah prasentiert, eine zweite Kiste steht
hinter dem kleinen Haus auf dem Steg.
Nachdem du beide Kisten gedffnet hast, laufst
du riiber zu dem griinen Kraftfeld und folgst
Umah nach ihrer Erkldrung in die Kanalisation,
wo im Rahmen deiner Ausbildung schlieRlich
die Kampftaktik behandelt wird.

Danach geht es nonstop weiter zum néchs-
ten Speicherpunkt, wo du auf einen Wasser-
graben triffst. Dreh an dem Rad, um das Wasser
abzulassen, spring runter ins Becken, laufe zur

Mit Eisenriistung und Soul Reaver starten
Kain hat im Laufe der Zeit nicht nur einen GroRteil seiner Macht verloren, sondern auch seine Ausristung eingebiit. Praktischerweise
hatten wir tief in unseren Redaktions-Dungeons noch ein paar Ersatzteile herumliegen, die wir ihm gerne leihen. Um an das Zeug

anderen Seite und spring dort wieder nach oben.
Nun erwartet dich dein erster Kampf gegen
einen Rauber. Das Spiel gibt dir den Tipp, die
dunkle Gabe der Raserei zu benutzen. Nun,
wenn wir schon so einen freundlichen Hinweis
bekommen, werden wir das doch gleich mal
antesten. Schmettere den R&uber also per
Raserei zu Boden, trink sein Blut und schnapp dir
seine Waffe. AuRerdem wartet in einer der Ni-
schen eine weitere Reliktkiste auf dich.
Nachdem du sie gedffnet hast, setzt du deinen
Weg fort. Nun gelangst du auf einen nebelver-
hangenen Friedhof, wo du den Umgang mit
gleichnamiger dunkler Gabe erlernst. Tarne dich,
schleich dich von hinten an den Rauber und den
Passanten heran und tote sie. Danach holst du
dir noch die Reliktkiste hinter dem Haus. Nun
kannst du den Friedhof wieder verlassen.

ranzukommen, musst du im Hauptmenti folgende Tastenkombination eingeben: ZR,LB,Y,Y. Wenn du nun ein neues Spiel beginnst, tragt
Kain eine Eisenriistung und seinen treuen Soul Reaver. Du kannst diese Klinge gegen keine andere Waffe austauschen und sie ist natiirlich

unzerbrechlich.
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Im ndchsten Gebiet gibt es neues Frisch-
fleisch in Passantenform sowie eine Stachel-
keule und eine Waffenbox inklusive Be-
triebsanleitung. Danach lernst du die Ener-
gieglyphen kennen. Aktiviere die Glyphe, &ff-
ne danach das Tor und setze deinen Weg fort.
Nun stlirzt sich ein Rauber auf einen wehr-
losen Passanten. So lduft das hier aber nicht!
Wenn sich hier einer auf hilflose Gegner
stirzt, dann sind WIR das! Tote den Rauber
und nimm dir danach den Passanten vor.
Offne noch schnell die Reliktkiste und geh
anschliefend in das Gebiet mit dem Nebel
und dem stehenden R&uber. Nutze hier die
dunkle Gabe des Nebels, um den Réuber in
bester Attentdtermanier auszuschalten. Da-
nach o6ffnest du auch in diesem Gebiet die
Reliktkiste und laufst (ber das Metallgitter

zur Energieglyphe. Aktiviere sie und geh zu-
riick zu dem Gebiet, in dem Umah dir von den
Glyphen erzahlt hat. Geh hier die Treppe nach
oben und folge dem Weg, bis du erneut auf
einen Schalter triffst. Aktiviere ihn, um das
Metalltor aus dem Weg zu rdumen. Im néachs-
ten Gebiet betétigst du das Ventil an der Wand,
um die leckgeschlagene Liftung tber dir zu
schliefen. Jetzt kannst du den Réauber dank
der dunklen Gabe des Nebels einfach aus dem
Weg rdumen. Nun gelangst du auf einen
grof3en, offenen Platz. Hier erledigst du zu-
nachst einmal die beiden Rauber, bevor du
weiter hinten beim Feuer einen Passanten und
eine Reliktkiste aussaugst. Danach gehst du
nach vorne zu Umah, wo es zu einem kleinen
Zwischenfall mit einer Wache kommt.

Nun bist du auf dich allein gestellt. Setze
deinen Weg durch die kleine Tiir bei der
Fackel fort. Tote den Rauber und klettere die
Leiter hoch. Hol dir die Reliktkiste, bevor du
Uber den Schuppen links von der Leiter nach
oben auf das Hausdach springst. Laufe hier
immer weiter nach vorne und lass dich am
Ende nach unten fallen. Hier lieferst du dir
mal wieder einen Kampf mit einem Rauber.
Nach deinem triumphalen Sieg kletterst du
wieder die Leiter nach oben und schwebst
riber zu dem (gleich toten) Passanten. Etwas
spater findest du dann einen Dolch. Nimm
ihn, 6ffne die Tire und spring Gber den
Abgrund auf die andere Seite. Nun wirst du in
der hohen Kunst des Kistenschiebens unter-
wiesen. Nachdem du auch diese enorme
Herausforderung mit Bravour bestanden hast,
marschierst du durch die nun freie Tir weiter
bis zu einem Aufzug. Bevor du ihn aber
benutzt, 6ffnest du die Reliktkiste in diesem
Raum. Ein Stockwerk weiter unten aktivierst
du die Energieglyphe und totest den Rauber,
bevor du mit dem Aufzug zuriick nach oben
fahrst und dort durch den nun offenen
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Durchgang ldufst. Spring hinunter in das
offene Gebiet, tite die Rduber und Passanten
und laufe zum Schalter. Aktiviere ihn, schieb
die Kiste unter das angehobene Fallgitter und
betétige erneut den Hebel. Nun ist der Weg
frei und du kannst dich in Richtung Ausgang
der Slums begeben. Unterwegs triffst du dann
noch auf einen Typen, den du unter Garantie
wiedersehen wirst...

Kapitel 2:
Das Versteck - “Kreaturen der Nacht”

Geh zundchst mal vom Speicherpunkt aus
nach rechts. Tote unterwegs die Passanten. Am
Ende des Weges 6ffnest du die Reliktkiste
und aktivierst die Energieglyphe. Dreh dich um
und folge dem griinen Gliihen zu einem Ventil
an der Wand. Unterwegs raumst du noch den
Réuber aus dem Weg, der auler einer groRRen
Klappe nichts zu bieten hat. Den Passanten
kannst du gleich noch mitnehmen, als Bonus
sozusagen. Dreh am Ventil, um das Fallgitter zu
heben. Sobald es oben ist, laufst du schnell
unter ihm durch und aktivierst sofort deine
dunkle Gabe des Nebels. Nun lernst du einen
neuen Gegnertyp kennen: den Dieb. Tote die
beiden aus dem Hinterhalt des Nebels heraus,
bevor du in die runde Kammer gehst und dort
die Leiter nach oben kletterst. Geh durch die
Tur und im nédchsten Gebiet die Treppe runter.
Ganz unten wartet eine Reliktkiste neben
dem Schuppen. Setze deinen Weg fort, erledi-
ge samtliche Réuber und aktiviere die Ener-
gieglyphe.

Geh nun zuriick zum Anfang dieses Ge-
bietes und laufe nach der Treppe nach rechts,
wo du jetzt Gber die eben herabgelassene
Zugbriicke gehst. Setze deinen Weg fort, bis
du zu einem Raum mit einer Diebin kommst.
Tote sie und betétige das einzige funk-
tionierende Ventil an der Wand, wodurch du
Zugang zu einer Reliktkiste bekommst. Geh

zurick in den grofRen Raum, dort an dem nicht
funktionierenden Ventil vorbei und ganz hinten
die Treppe nach oben. Im ersten Stock triffst
du auf eine Diebin, zwei Passanten und eine
Energieglyphe. Aktiviere die Glyphe und de-
aktiviere Passanten & Diebin. Danach geht es
zurlick ins Erdgeschoss und dort zu dem
mittlerweile funktionierenden zweiten Ventil.
Betétige es, geh durch das Fallgitter, 6ffne die
Waffenkiste und betdtige eine weitere
Energieglyphe. Jetzt geht es im Dauerlauf
zurtick in den ersten Stock und dort durch
die einzige Tir nach draulRen ins Freie. Hier
musst du nun ein Kraftfeld deaktivieren.
Danach gehst du in das Nebelfeld vor dir, wo
du deine gleichnamige dunkle Gabe einsetzt,
um die beiden Rauber besonders stylisch aus
dem Weg zu rdaumen. Vergiss nicht, die
Reliktkiste einzusammeln, die sich in
demselben Nebelgebiet befindet. Nun setzt
du deinen Weg Uber die StralRe fort, bis du
nach einem weiteren Fallgitter erneut in ein
Nebelgebiet kommst. Auch hier totest du
deinen Gegner aus der Tarnung heraus.
Etwas weiter hinten
findest du dann die
Eingangstilir zur Taver-
ne, wo du deinen Kon-
taktmann triffst, der
dich auch gleich mit
ein paar nltzlichen In-
fos versorgt.

Geh an deinem
Kontaktmann vorbei
die Treppe hoch und
tote dort den Réuber.
Hier oben macht das
Blicherregal durch ein
dezentes Blinken da-
rauf aufmerksam, dass
es gern verschoben
werden mochte. Also,

frisch ans Werk! Geh in den neuen Raum,
tote die Diebin und verlasse die Taverne
durch die Hintertlir. Wieder im Freien,
erledigst du zwei Rauber und schiebst die
Kiste nach vorne zum Zaun. Spring von
dieser Kiste {iber den Zaun. Auf der anderen
Seite warten ein Speicherpunkt und eine
Reliktkiste auf dich. AuRerdem geht hier so
ganz nebenbei der Weg weiter zur Kirche.
Hier triffst du zum ersten Mal auf sarafa-
nische Wéchter. Den ersten kannst du leicht
mit der dunklen Gabe des Nebels téten, den
zweiten musst du dir schon personlich
vornehmen. Auf der nebelfreien Seite der
Kirche springst du tiber die Kiste nach oben
zur Planke und ldufst Gber diese riiber zum
Loch in der Wand. Hier wartet der Aufzug auf
dich, von dem dein Kontaktmann gesprochen
hat. Ein Stockwerk tiefer triffst du den Typen
aus Kapitel 1 wieder. Laufe weiter, bis du zu
zwei Passanten und einer dampfverhangenen
Tir kommst. Schalte den Dampf mit dem
Ventil bei der Tiir aus und erledige die beiden
Passanten. Links von der Nebeltir fiihrt eine
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weitere Tur in einen Raum mit einer Waffen-
und Reliktkiste (Hmmm. Eine Waffenkiste
UND eine Reliktkiste GRATIS? Da gibt der
Endgegner-Spiirsinn eines Game-Redakteurs
so was von roten Alarm...). Hol sie dir und
setze deinen Weg fort.

Als Nachstes kommst du in ein Nebel-
gebiet, in dem ein Passant erst hamisch lacht
(daflir zahlt er gleich) und dann deinen wei-
teren Weg versperrt. Aktiviere den Hebel in der
kleinen Kammer, um das Tor wieder zu 6ffnen.
Tarne dich und schleiche im Nebel in das neue
Gebiet, wo du deinen Gegner aus dem Nebel
heraus erledigst. Nun gehst du zu dem Drei-
fachschalter auf der linken Seite und aktivierst
jeden einzelnen. Geh zuriick zu dem Ventil
rechts von der Tur und betéatige es. Oha! Dieser
Dampf scheint wirklich ziemlich heil zu sein.
Leg jetzt den Hebel neben dem Rad um und
folge dem einzigen Weg zu einem Raum mit
einem gewaltigen Boiler und einem vom
Dampf versperrten Loch im FuBboden. Klet-
tere die Leiter nach oben und betétige den
rechten und den linken Hebel. Geh durch die

nun gedffnete Tir, erledige die Wache und
aktiviere den einzigen Hebel auf dieser Seite
des Raumes. Geh durch die eben gedffnete
Tur zurtick in den ersten Teil der Kammer und
betatige jetzt erneut den rechten Hebel. Renn
schnell zurlick in die andere Raumseite und
klettere die Leiter nach oben, wo du den
Boiler ausschaltest und zwei Stockwerke
tiefer in das nun zugédngliche Loch springst.
Schwebe nach unten und peile derweil den
Speicherpunkt an. Nun erwartet dich der
erste Endgegner. Wie du ihn in die Knie
zwingst, erfahrst du im Abschnitt “Kreaturen
des Schattens” Nach seiner Niederlage
erlangst du die dunkle Gabe des Springens.
Die letzte Aktion vor dem Ende des Kapitels
ist dann auch eine kurze Einweisung in diese
Fahigkeit.

Kapitel 3:
Die Unterstadt -
“Ein nachtliches Treffen”
Dreh dich zundchst einmal um, geh die
Treppe rauf und offne dort in der Nische die

Reliktkiste. Danach nimmst du dir samtliche
Wachen und Passanten vor, die sich in den
Stralen herumtreiben. Hinter dem Brunnen
gibt es eine Tur, neben der ein grofes, rotes
Schild hangt. In diesem Gebaude wartet eine
weitere Reliktkiste. Geh nun zuriick zum
Anfang, steige erneut die Treppe nach oben
und laufe nach rechts. Hier bekommst du
wieder einen Hinweis auf deine Sprungfahig-
keiten, also nutze deine dunkle Gabe und
spring riiber zum Speicherpunkt. Geh die
Treppe runter, wende die dunkle Gabe des
Nebels an und téte die drei Riuber. Setze
deinen Weg am Ende des Nebels fort, um in
einen neuen Stadtbezirk zu kommen. Tote die
Passanten und die Wache am Kraftfeld, bevor
du zum anderen Ende der StraRe ldufst, dort
ebenfalls die Wache am Kraftfeld erledigst und
danach die Tir mit dem roten Rabenbanner
dariiber 6ffnest. Betrete die Kneipe und hol dir
die Infos von der Schankmaid. Geh jetzt zurlick
zum Anfang des Gebietes und lauf tber die
kleine Holzbriicke bei dem Kraftfeld. Dank der
eben erhaltenen Infos lasst der Typ hinter dem
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Menschliche Gegner

Im Laufe der Jagd nach seiner alten Macht wird es Kain hauptsééhlich mit Menschen zu tun bekommen. Die meisten sind
harmlos, aber einige sind wirklich todlich.

Biirger
Harmlos, da unbewaffnet. Sie geben zwar nicht viel Blut her, aber wer eine freie Mahlzeit angeboten bekommt, sollte sich
nieht dber deren Umfang beschweren.

Réuber

~ Auf den StraRRen von Nosgoth kann man Gberall den
halb nackten, tatowierten Raubern begegnen. Wenn
es zum Kampf mit ihnen kommt, blockst du einfach
alle drei Schlage ihrer Combo und setzt sofort nach
dem dritten Schlag zu deiner eigenen Combo an.

Diebe

Die weiblichen Diebe sind sehr schnelle, wendige
Kéampferinnen, die sich lieber auf ihre Ausweich-
fahigkeiten statt auf das Parieren verlassen. Hier liegt auch ihre einzige Schwéche. Wehre alle Schlage ihrer
Angriffscombos ab und starte nach dem letzten Schlag deine eigene Attackenserie. In den meisten Fillen werden die
Diebinnen nieht parieren. Spéter triffst du im Spiel noch auf die getunten Versionen des Diebes. Die Assassins und die
Amazonen. Sie haben mehr Angriffskraft als die Diebe und kénnen noch besser ausweichen. Die Assassins solltest du
auRerdem maglichst schnell ausschalten, da sie dir sonst mit ihren Armbriisten
das untote Leben schwer machen.

Wachter ¥ s

Auch bei den Wachtern solltest du zunéchst alle Attacken abwehren und maeh dem letzten Sehlag zu
deiner eigenen Serie ansetzen. Vorsicht: Die Wéchter besitzen ein unparierbares Manéver, das sie
manchmal am Ende ihrer Combo verwenden. Weiche dieser Attacke auf jeden Fall aus. Die Soldner
und Tempelritter, auf die du im Laufe des Spieles triffst, kannst du genau wie die Wichter behandeln.

Glyphenwachter _
Auch sie kannst du wie die Wachter erledigen. lhre Glyphenriistung want
sie vor'Var'npiren. Es ist also beinahe unmdéglich, sie aus dem Nebel hera
zu toten, da sie Kain selbst im unsichtbaren Zustand wittern kénnen.

Ritter und Glyphenritter

Ohnejeden Zweifel die machtigsten Gegner, welche die menschliche

Rasse zu bieten hat. Gegen sie helfen nur zwei Taktiken. Erstens: Blocke

alle Schiage ihrer Combos, bis du genug Zorn fiir einen Berserker-Angriff
oder eine Opferung hast. Zweitens: Attackiere sie mit einer Zwei-Hit-Combo, die von
ihnen pariert wird. Dadurch provozierst du sie und sie setzen zu einem unparierbaren
Manover an, wahrend dem sie deine Attacken nicht abwehren kénnen. Weiche also
schnell dem unparierbaren Angriff mit auf dem Analogstick aus und attackiere sie gegen
Ende ihres Mega-Angriffs. Es ist iibrigens extrem schwierig, Ritter und Glyphenritter am

- Hals zu packen, also versuch es erst gar nicht.

Blinde Gefangene
siehe Biirger...
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Gitter dich jetzt durch (was er gleich mal mit
dem Leben bezahlt). Geh weiter, tote die bei-
den Rauber und lauf zum néchsten Gebiet. Hol
dir hier die Reliktkiste von der Oberseite des
Steingebdudes. Bevor du wieder nach unten
springst und dir die Wachen vornimmst, nutzt
du zundchst die dunkle Gabe des Springens
und landest auf dem Stall bei dem Hebel
neben der Energieglyphe. Aktiviere sie, um den
Hebel weiter unten mit Kraft zu versorgen.
Sobald du den Hebel umgelegt hast, kannst du
deinen Weg fortsetzen.

Im nachsten Raum ziehst du die Glyphen-
batterie links vom Eingang heraus (jetzt explo-
diert die Eingangstiir) und schiebst sie weiter
nach hinten in den ndchsten Raum, wo du sie
gegen die defekte Glyphenbatterie eintauschst.
Aktiviere jetzt den Hebel im Energieraum, folge
dem grinen Leuchten und aktiviere den Hebel
beim Ausgang. Offne noch die Reliktkiste im
Nebenraum, bevor du gehst. Nun kannst du
deinen Weg (iber einen Speicherpunkt fort-
setzen. Spring aus dem zerbrochenen Fenster

und lauf weiter geradeaus, vorbei an einem
Typen, der ein Kennwort haben will. Laufe
weiter, bis du schlieflich erneut in ein groRes
Stadtgebiet kommst. Hier erfahrst du das
bendtigte Kennwort bei dem Zeitungsver-
kédufer. Geh zuriick und gib dem Typen das
Passwort und danach deine Klinge zu spuren.
In dem Raum mit den drei Gefangenen klet-
terst du die Leiter empor und springst per
dunkler Gabe riiber zum Speicherpunkt und
der Reliktkiste. Nachdem du sie gedffnet
hast, springst du gleich weiter zur Windmuihle,
wo du zwei Rduber dank des Nebels einfach
aus dem Weg rdumen kannst. Geh hinter der
Windmiihle nach rechts, spring hinunter und
aktiviere den Hebel bei der Energieglyphe
(Vorsicht vor den Ré&ubern). Danach kletterst
du die Leiter hoch und nutzt die dunkle Gabe
des Springens, um den jetzt funktionierenden
oberen Hebel umzulegen. Nun betrittst du ein
Lagerhaus. Laufe nach links durchs Biiro, die
Treppe runter, im Erdgeschoss durch das
Lagerhaus, auf der anderen Seite wieder die

Treppe hoch und aktiviere dort den Hebel. Eine
Kiste fallt vom Kran und rei8t ein Loch in den
Boden des Lagerhauses.

Spring durch dieses Loch. Im ersten Raum
wartet kurz vor dem Durchgang eine Relikt-
kiste auf neugierige Sammler wie uns. Laufe
immer weiter, bis du zu einem Raum mit zwei
Raubern kommst. Erledige sie und geh weiter
nach hinten. Geh durch den Durchgang, die
Treppe hoch und aktiviere den Hebel neben
der Kiste. Leg ihn um und schiebe die Kiste
durch das nun geotffnete Gitter, bis sie nach
unten auf den Steg fallt. Schiebe die Kiste auf
dem Steg ganz nach hinten zu dem Aufzug.
Neben dem Aufzug gibt es einen Hebel. Leg
ihn um und die Kiste wird nach oben trans-
portiert. Schiebe jetzt den Steg so weit nach
hinten wie maglich. Nun begibst du dich tber
die Leiter im Raum mit dem ersten Hebel
selbst ins obere Stockwerk, wo du die Kiste
nach vorne und damit in den Abgrund
schiebst. Spring hinterher und betrete durch
das Loch, das die Kiste beim Aufprall ge-
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schlagen hat, die Kanalisation. Setze deinen
Weg fort, téte die beiden Diebinnen und hol dir
die Reliktkiste oben auf der Treppe. Ein paar
Raume spéter lasst du mit dem Ventil Wasser
in das Becken ein und springst dann per
dunkler Gabe nach hinten auf die Holzpalette.
Klettere die Leiter hoch. Du gelangst in ein
weiteres Stadtgebiet, wo du einige Wachen,
Réuber und ein paar duRert kunstinteressierte
Passanten erledigst. Weiter hinten aktivierst du
eine Energieglyphe und folgst ihrem Gliihen
bis zu einem nun offenen Tor. Bevor du es
durchschreitest, solltest du aber die Tiir links
von der Guillotine 6ffnen. Hier drinnen wartet
namlich eine Waffenbox auf dich. Setze dei-
nen Weg fort, bis du zu einer groRen
Wasserkammer kommst. Klettere hier die Leiter
empor und spring in dem Gebiet mit den toten
Passanten (seltsam, die liegen nicht wegen
uns flach..) nach oben auf das Dach des
Hauses. Erledige den Rauber und schieb die
Kiste nach vorne ins Loch. Lass dich ebenfalls
durch das Loch fallen (NICHT nach vorne glei-
ten) und aktiviere in der Wasserkammer den
Hebel. Schieb die Kiste unter das gedffnete Tor,

Die Waffen No
Neben s

Name Gattung
Stai leichte Waffe
D¢ leichte Waffe
leichte Waffe
mittelschwere Waffe
mittelschwere Waffe
bel mittelschwere Waffe
nstab mittelschwere Waffe
axt mittelschwere Waffg
ardschwert schwere Waffg
achtaxt schwere

chte Waffen
e leichten Waffen hab
er zumindest bessg

elschwen
hier wird es

erdem fi

ere

damit es offen bleibt. Verlasse die Wasser-
kammer durch die Tiir und geh gleich nach
rechts die Treppe runter. Dreh am Ventil, um
den Wasserspiegel zu senken. Nun rennst du
extrem schnell (und wir meinen wirklich
EXTREM schnell) durch die Wasserkammer
und steigst auf der anderen Seite die Treppe
hoch.

Nach dem Speicherpunkt und den kédmp-
fenden Rdubern betétigst du einen weiteren
Hebel und gelangst durch das nun offene Tor
in ein neues Gebiet. Hier bekommst du zum
ersten Mal einen Glyphenwachter zu Gesicht,
der gleich mal zwei Wéchter auf dich hetzt.
Geh in den hinteren Teil des Gebietes, spring
auf ein Hausdach und von dort weiter zu dem
Steg mit der Reliktkiste. Spring hinter der
Reliktkiste nach unten und téte den Glyphen-
wachter von vorhin. Drehe am Ventil, um das
Tor zu 6ffnen und deinen Weg fortzusetzen
(der Hebel aktiviert einen Alarm, der dir bis auf
vier Wachen nichts einbringt). Hinter dem Tor
folgst du der StraBe, totest aus dem Nebel
heraus den Rauber, benutzt das Tiirventil und
betrittst dann ein neues Gebiet, in dem jemand

eine ziemliche Sauerei unter der Bevilkerung
angerichtet hat. Dieser jemand gibt sich dann
gleich mal als zukiinftiger Gegner (und damit
als zukiinftiges Mahl Kains) zu erkennen.
Nachdem du die massakrierte Bevélkerung
endverwertet hast, folgst du dem Vampir von
eben, bis du ihn erneut zur Rede stellst. Spring
dann nach rechts in ein neues Gebiet. Tote den
Wachter und weiter hinten die beiden Réuber.
Rechts von den Réaubern springst du auf die
Kisten und von dort ber das Tor auf die
andere Seite. Offne die Reliktkiste und geh
die Treppe runter. Hier unten betétigst du den
Schalter, wodurch ein Laufsteg eingezogen
wird. Geh zur anderen Seite des Beckens,
spring ritber zur Kiste und schiebe sie in das
Becken hinein. Ziehe die Kiste jetzt dorthin, wo
der Laufsteg ausgefahren wird. Spring aus
dem Becken heraus und geh zum Ventil, mit
dem du jetzt Wasser ins Becken einlésst.
Dadurch schwimmt auch die Kiste nach oben.
Fahr jetzt am Hebel wieder den Laufsteg aus,
der sich unter die Kiste schiebt. Nun lasst du
das Wasser wieder ab und schiebst die Kiste
nach vorne auf den Bodenschalter. Den Rest

ain auch mit einer Vielza

Beschreibung

eine leicht gebogene, diinne K
eine geb

anensymbols

ich was die Schadenwirkung angeht, sind 8

Waffen bieten

schweren Waffen
e Waffe besitzt und seil

iv groRe Reichweite und eine

\ampf am Hals packt, ki

zund schmerzlos. Naja, vielleicht nicht ganz schmerzlos, @
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des Weges zur “Blue Lady Curios” schaffst du
dann alleine (vergiss nicht die Reliktkiste auf
der Briicke, bevor du durch die Tiir gehst).

Kapitel 4:
Die Oberstadt -
“Eine Frage des Glaubens”
Nachdem du zwei Wachter, einige Pas-
santen und einen Réauber erledigt hast und der
Stralle gefolgt bist, triffst du auf Marcus, der
deine Gedanken liest und so von deinen Pla-
nen mit dem Bischof erfahrt. Nun geht es also
darum, wer den Bischof zuerst erreicht. Um
dich ein wenig aufzuhalten, hetzt dir Marcus
gleich mal zwei Tempelritter auf den Hals.
Erledige sie und setze deinen Weg fort, bis du
erneut auf Marcus triffst. Renn nach oben zu
den beiden Tempelrittern, trink ihr Blut und
laufe (ber den Steg in das Briickenhauschen.
Bring hier am Ventil die Drehbriicke in
Position. Nun kannst du tber die Briicke auf
die andere Seite, indem du auf der
Briickenmitte erneut ein Ventil bedienst. Hol dir
noch die Reliktkiste auf der rechten Seite,

bevor du Marcus folgst. Unterwegs machst du
dich im Nebel unsichtbar und totest zwei
Réauber. Setze deinen Weg fort. SchlieBlich
triffst du erneut auf Marcus, der sich mit einem
Wachter unterhélt. Renn vorbei an der Kirche
zum Ende der StralRe und betétige dort den
Hebel, um nach einer weiteren Hebeltiir in ein
Gebiet mit zwei Diebinnen zu kommen.
Erledige sie, laufe weiter, zieh den Block unter
die Leiter, spring zur Leiter hoch und klettere
nach oben. Nuckel an der Diebin und spring
durch das Dachfenster. Hol dir noch die
Reliktkiste, bevor du durch die Tir bei dem
Ventil gehst. Spring draufen per dunkler Gabe
von Balkon zu Balkon und tdte in dem neuen
Haus den Adligen und die beiden Wachter.
Vergiss nicht die Waffenbox, bevor du die
Treppe hinuntersteigst.

Im Freien kannst du dann einen Glyphen-
wachter und zwei normale Wéachter dank des
Nebels einfach toten (macht doch immer wie-
der SpaR), bevor du weiter hinten durch die
hebelgesteuerte Tiir gehst. Verlasse den Raum
durch die Nebentlr, aktiviere die Energie-

glyphe, verlasse den Garten durch das Gatter
beim Ventil, mach dich unsichtbar, damit die
Wache hinter dem Fallgitter dich nicht be-
merkt, und aktiviere den Hebel, der jetzt dank
der Glyphenenergie funktioniert. Tote die
Wache und betrete den Springbrunnengarten.
Stoppe das Wasser mit dem Ventil auf der
linken Seite, bevor du rechts die beiden Gly-
phenwaéchter totest. Oben beim zweiten Wéach-
ter springst du dann per dunkler Gabe auf die
andere Seite, wo vorher das Wasser geflossen
ist. Erledige den Wachter aus dem Nebel
heraus und betéatige das Ventil, wodurch ein
Geheimgang begehbar wird. Folge dem Gang
vorbei an drei Raubern, einer Reliktkiste und
einem Speicherpunkt, bis du erneut in einen
Garten kommst. Betdtige den Hebel an der
Eingangstiir, wodurch sich die Tir offnet,
wihrend eine andere geschlossen wird. Erle-
dige den Glyphenwiachter und betatige das
Ventil in der Nahe der Energieglyphe, damit
das Wasser im Glyphenbecken verschwindet.
Nun aktivierst du die Energieglyphe und ldufst
zur anderen Seite. Lass auch hier beim Ventil
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das Wasser ab, spring in das Becken und
betétige den jetzt funktionierenden Hebel. Nun
kracht eine Kiste im Nachbarbecken zu Boden.
Betétige erneut das Ventil, um die Kiste vor die
geoffnete Gittertlir schieben zu kénnen. Geh
jetzt zuriick zum Hebel am Garteneingang und
betétige ihn. Nun 6ffnet sich die Tur weiter
hinten und du kannst deinen Weg fortsetzen.
Nach dem Gesprach mit Vorador betrittst
du den Glockenturm, verschiebst die Kiste um
ein Feld, steigst die Treppe hoch und betétigst
erst das Ventil und dann den Hebel. Gong! Geh
jetzt drauBen durch die gedffnete Tir und fahr
mit dem Aufzug weiter hinten nach oben.
Spring per dunkler Gabe durch das Fenster auf
der anderen Seite, tote den Adligen und den
Glyphenwachter und 6ffne die Reliktkiste.
Setze deinen Weg fort, bis du zu einem Gebiet
mit zwei schmalen Kammern und einer Gly-
phenbatterie gelangst. Klettere in der linken
Kammer die Leiter hoch und betétige das
Ventil. Dadurch wird das Gitter von der funk-
tionierenden Batterie gehoben. Zieh diese
Batterie jetzt aus der linken Kammer und bring
sie in die rechte. Klettere erneut die Leiter
hoch, betétige ein weiteres Mal das Ventil und
schieb die Glyphenbatterie in die Energie-
leitung der rechten Kammer. Nun wird der
Hebel hinter dir mit Energie versorgt. Betétige
ihn und setze deinen Weg fort. Geh durch die
Tar, téte den Glyphenwéchter und geh weiter,
bis du wieder ins Freie kommst. Erledige hier
die Wachter, 6ffne die Reliktkiste und geh
rechts die Treppe und danach weiter hinten die
Leiter hoch. Oben nutzt du deine Sprung-

fahigkeiten,  gehst
weiter, totest den
Wachter, der den
Biirger getotet hat,
und dOffnest ganz
hinten die groRe
Doppeltiir. Folge dem
einzigen Weg, bis du
schlieBlich zum er-
sten Mal einem Ritter
gegeniberstehst.
Nachdem er ins Gras
gebissen hat, sagt dir
ein Diener des Bi-
schofs, wie du wei-
terkommst.

Draufen tétest du
beide Glyphenwach-
ter, gehst nach unten, erledigst den Tempel-
ritter und ziehst die Kiste nach hinten, um
einen Geheimgang zu entdecken. Folge dem
einzigen Weg tber den Friedhof, bis du zu
einer Gruft gelangst. Bevor du die Treppe
hinabsteigst, holst du dir aber zuerst die
Reliktkiste auf der gegeniiberliegenden Seite.
In der Gruft schiebst du drei etwas dunklere
Blécke in die Wand, um die Tiir zu &ffnen.
Setze deinen Weg fort, bis du Marcus und den
Bischof triffst. Verfolge Marcus durch die Stadt,
bis ihr zusammen in eine Kirche stiirzt. In den
heiligen Mauern des Gotteshauses kommt es
dann zum Kampf mit Marcus. Wie du siegst,
erfahrst du im Abschnitt “Kreaturen des
Schattens”. Nach Marcus' Tod ist das vierte
Kapitel beendet.

Kapitel 5: Die Festung der
Sarafanen -
“In der Hohle des Lowen”

Dank der Hilfe des Bischofs kann Umahs
Rettung nun beginnen. Laufe vorwarts, tote
den Wichter im Nebel und geh weiter nach
vorne, wo du eine erste Einflihrung in die
dunkle Gabe des Banns bekommst. Lass den
Typen im Haus ftr dich den Hebel umlegen,
bevor du den Typen im Haus umlegst. Folge
dem einzigen Gang bis nach hinten und 6ffne
dort in dem Raum die Waffenkiste. Betatige
nun das Ventil im Gang und geh durch die
ehemals vom Dampf versperrte Tiir. Steig die
Treppen hinab, bis du zu einem Ofenraum
kommst. Schiebe die Glyphenbatterie links
neben den Ofen. Betédtige nun den Schalter am

RuBerdimensionale Gegner

packen.

Skelette

Hylden

All diesen Gegnern sind zwei Dinge gemeinsam. Erstens: Sie kommen aus einer anderen Dimension
als Nosgoth (was wahrscheinlich auch ihren Namen erklart). Zweitens: Sie sind allesamt extrem
nervig. Auerdem lassen auch sie sich gar nicht, beziehungsweise nur sehr schwer am Kragen

Diese Gegner kannst du behandeln wie einen menschlichen Réuber. Sie sind zwar nicht besonders
schwer zu besiegen, aber was die Kdmpfe gegen sie so unrentabel macht, ist die Tatasche, dass sie
nur sehr wenig Blut hergeben. Gut, fiir ein Skelett ist es VIEL Blut, schon klar, aber trotzdem solltest
du die Skelette am besten ignorieren und dir einen Kampf mit ihnen sparen.

Ohne jeden;gweifel die frustrierendsten Gegner im ganzen Spiel. Mal ganz abgesehen davon,
dass sie so git wie alles parieren konnen, neigen sie auch noch dazu, deine Schlage dank
maliger Kollisionsabfrage einfach zu ignorieren. Gegen die Hylden, und spéter gegen die
Hyldenkrieger, ist die beste Taktik wohl die, durch Parieren genug Zomeskraft fir eine
Opferung zu sammeln und sie damit abzufackeln. s
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Férderband und dann den Schalter im oberen
Gebiet. Der Ofen ztindet, die Energiezelle wird
verbrannt, geht hoch und 6ffnet deinen
weiteren Weg. Folge ihm, bis du eine Diebein
triffst, die einen Adligen verfolgt. Tote beide,
geh rechts die Treppen hoch, &ffne die
Reliktkiste und folge dann den Treppen
wieder hinab zur Tir. Nun betrittst du einen
riesigen Speisesaal. Tote alle Wachter und
Diebinnen, bevor du weiter hinten die Ener-
gieglyphe aktivierst und dann den Turhebel
bedienst. Geh durch den nebligen Gang, tote,
was dir im Weg ist, und geh am Ende des
Nebels durch die kleine Tir in einen Raum mit
einer Reliktkiste.

Setze deinen Weg fort, bis du zu einer
gigantischen Halle kommst . Geh nach vorne
und tote den Glyphenwachter. Klettere hier
die Leiter hoch zur Plattform und betétige
oben das erste Ventil. Von hier oben aus
springst du per dunkler Gabe zur zweiten
Plattform, wo das zweite Ventil auf dich war-
tet. Laufe riiber zur dritten Plattform, nutze
vom Boden aus deinen Bann und lass den

Adligen auf der dritten Plattform das letzte
Ventil betédtigen. Spring nun in das leere
Wasserbecken, geh durch den Tunnel und
von da ab immer weiter, bis du in einem
nebligen Gang auf einen weiteren Glyphen-
wiéchter triffst. Tote ihn und 6ffne die Tur.
Nun befindest du dich im Gefdngnistrakt.
Laufe nach links, spring dort zur Leiter,
klettere nach oben und betédtige das Ventil.
Spring rechts vom Ventil hinunter und geh in
den Raum mit der griinen Glyphe (iber der
Tiir. Aktiviere hier den Hebel. Bevor du durch
die Tir gehen kannst, die du eben gesehen
hast, musst du noch einmal das Ventil von
eben betdtigen. Aulerdem solltest du noch
die Zellen des Geféngnisses untersuchen -
wir wollen doch die Reliktkiste nicht ver-
kommen lassen, oder? Nachdem du schlieR-
lich durch die gedéffnete Tiir gegangen bist,
benutzt du den Aufzug. Oben angekommen,
totest du den Adligen, 6ffnest die Waffen-
kiste, betatigst den Hebel in dem kleinen
Nebenraum und setzt dann deinen Weg
durch die einzige funktionierende Tir fort.

Tarne dich, sobald du

im ndchsten Raum den
Nebel betrittst.

Tote den ersten Ritter
im nachsten Raum aus
dem Nebel heraus, nimm
dir den zweiten person-
lich vor und benutze
dann den Bann bei sei-
nem Gesprachspartner
im oberen Stockwerk.
Lass den Typen (iber den
Balkon gehen und die
Energieglyphe auf sei-
nem Stockwerk abschal-
ten. Verlasse diesen
Raum und geh nach
links die Treppe runter,

wo du erneut einen Ritter totest. Geh danach
die Treppe auf der anderen Seite nach oben,
wo eine Lady auf dich wartet, die dir erst dann
hilft, wenn du einen Typen namens Artemis
getotet hast. Naja, einer mehr oder weniger ist
jetzt auch schon egal, also geh zurlick, steig
die Treppe runter zu den beiden Rittern und
erledige sie zusammen mit dem Kerl im blauen
Umhang. Sobald das geschehen ist, lasst die
Lady dich passieren. Setze deinen Weg fort, bis
du zu einem Aufzug gelangst. Oben wartet ein
Ritter, eine Reliktkiste und ein halb zer-
brochener Balkon auf dich, von dem du per
dunkler Gabe auf die andere Seite springst.
Setze deinen Weg fort (unterwegs musst du
noch einmal deine Sprungféhigkeiten bewei-
sen), bis du nach einer Hebeltlr in einen Raum
mit finf Rittern kommst. Spring ins untere
Stockwerk, erledige deine Gegner und betétige
die Energieglyphe.

Klettere die Leiter hoch ins obere Stock-
werk und laufe dort durch die nun begehbare
Tar. Fahr im nachsten Raum mit dem Aufzug
nach oben, steig im ndchsten Stock die
Treppe hoch und betédtige den Hebel. Nun
kannst du weiter unten durch den nebligen
Gang in die Bibliothek gehen. Hier aktivierst
du auf dem Balkon einen weiteren Hebel,
wodurch sich ein Geheimgang hinter einem
Bicherregal dffnet. Die ndchste Tir lasst du
den Adligen mit Hilfe deines Bannes offnen.
Hol dir noch die Reliktkiste von oben, bevor
du dir den Durchgang vornimmst. Bieg in
diesem Durchgang nicht links ab, sondern
geh geradeaus zu einer weiteren Reliktkiste.
Jetzt kannst du zurtickgehen und abbiegen.
Als Nachstes steht dir dein erster Kampf mit
einem Glyphenritter bevor. Sobald du ihn und
seine zwei Wéachter erledigt hast, betétigst du
das Ventil links am Geb&ude und danach den
Hebel an der Tir. Im Innern wartet Umah
schon sehns(ichtig auf ihren Retter. Um das
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Kraftfeld zu deaktivieren, ziehst du in diesem
Raum die Statue rechts vom Eingang nach
hinten. Nun 6ffnet sich ein Geheimgang nach
draufBen. Geh hinaus, betétige ein weiteres
Mal das Glyphenventil und geh durch den
Geheimgang wieder ins Gebdude. Mit Umahs
Befreiung endet schlieBlich dieses Kapitel.

Kapitel 6:
Das Industrieviertel -
“Der Nexus-Stein”

Deine Jagd nach dem Nexus-Stein beginnt
in einem ziemlich schabigen Raum. Folge dem
Gang, betatige Ventil und Hebel, lauf zurlick
zum ersten Raum und 6ffne dort die Hebeltiir.
Geh zurlick zum Ventil, betétige es erneut und
steig erst dann die Treppe empor. Oben tétest
du den Ritter, 6ffnest die Reliktkiste, betétigst
den Hebel und setzt deinen Weg fort. Ein
Stockwerk weiter oben betétigst du zwei He-
bel, kletterst eine Leiter empor, 6ffnest zuerst
die Reliktkiste, dann die Tir und laufst
schlieBlich in ein neues Gesprdch mit Vorador.
Als Né&chstes totest du die beiden weiblichen
Assassins, springst runter auf den Boden,
totest einen weiteren Assassin, betdtigst die
Energieglyphe in ihrer Ndhe und kletterst dann
die Leiter bei der Kiste hoch. Nutze deine
dunkle Gabe des Springens, um von Kisten-
stapel zu Kistenstapel zu springen. Offne un-
terwegs die Reliktkiste und spring auf dem
dritten Stapel die Kisten empor, bis du wieder
am Anfang dieses Gebietes bist. Nun gehst du
liber die Briicke und offnest die Hebeltdr. Im
linken Raum tétest du die Soldner und
aktivierst die Energieglyphe. Setze jetzt deinen
Weg uber einen Speicherpunkt und eine Auf-
zugsplattform fort (kein Hebel, draufstellen
geniigt). Unten im Maschinenraum totest du,
was dir im Weg ist, betatigst die vier Hebel im
unteren Stockwerk, kletterst die Leiter hoch,
betéatigst den Hebel im oberen Stockwerk und

lasst dich unten vom
Férderband in den
nachsten Raum trans-
portieren (mdglichst
ohne dabei in das
Loch an dessen Ende
zu fallen). Offne die
Reliktkiste und geh
weiter.

Betrete das explo-
dierte Haus und leg
im oberen Stockwerk
den Hebel um. Da-
durch setzt sich eine
Gondel in Bewegung.
Geh durch die Tir
neben dem Hebel und
betrete die Gondel. Ab
der nachsten Station folgst du dem einzigen
Weg vorbei an Leitern, Speicherpunkten,
Rittern und einer Reliktkiste, bis du
schlieBlich an einem groBen Aufzug an-
kommst. Betatige die Hebel, fahr nach oben,
tote die beiden Séldner im Nebel und fahr am
Ende mit einem kleinen Aufzug nach unten.
Laufe bis zum Ende des Weges, vorbei an zwei
Glyphenwéachtern und einer Reliktkiste. Dann
springst du per dunkler Gabe auf die andere
Seite und folgst erneut einem langen Weg bis
zum Ende. Geh dort durch die Tir und setze
deinen Weg fort, bis du zu einem Férderband
gelangst. Links von diesem Band &nderst du
am Hebel die Richtung des Férderbandes und
lasst dich von ihm auf die andere Seite
transportieren. Hier tétest du in den Ne-
belfeldern zwei Sdldner und einen Glyphen-
wéchter. Im nachsten Raum benutzt du deinen
Bann durch die runde Glasscheibe auf einen
der beiden Arbeiter und lasst ihn den Hebel
neben dem Fenster aktivieren. Nun sprengt
eine Explosion die Glasscheibe und reif3t
aullerdem ein dezentes Loch in die Gebédude-

wand. Folge dem Tunnel hinter diesem Loch
bis zu einem einstiirzenden Raum, wo du
zunéchst die rechte Abzweigung wahlst. Offne
dort die Reliktkiste und geh durch die andere
Abzweigung weiter.

Als Nachstes triffst du einen alten Bekann-
ten wieder, bevor du durch die rechte
Glasscheibe deinen Bann benutzt und einen
der beiden Arbeiter die Tir fiir dich 6ffnen
lasst. Folge dem nebligen Pfad zu einer Tiir.
Offne sie und benutze wieder deinen Bann
durch die groRe Glasscheibe. Lass den Ar-
beiter einen Hebel umlegen, der etwas weiter
hinten ein Forderband umkehrt. Lass dich von
diesem Band auf die andere Seite bringen, tte
die zwei Soldner aus dem Nebel heraus und
offne die Tur. Im nachsten Raum betétigst du
zuerst den Hebel und verwendest danach
erneut den Bann. Lass die Arbeiterin das
Forderbandtor 6ffnen, geh hindurch, téte die
Soldner, hol dir die Reliktkiste aus dem
Nebenraum und setze deinen Weg fort. Tarne
dich, schleiche an den Séldnern vorbei (tote
sie nicht) zum nachsten Raum und benutze
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dort den Bann auf einen Arbeiter. Lass ihn zu
den Soldnern rennen und dort den Hebel hinter
ihnen umlegen. Nun gibt es eine schéne Explo-
sion, die sowohl die Séldner aus dem Weg
raumt, als auch eine Aufzugsplattform freilegt.
Stell dich drauf und fahr nach oben.

Hier kannst du wieder deine Totungs-
fahigkeiten im Nebel beweisen, bevor du die
Treppe hochsteigst, einen Sdldner und einen
Hebel umlegst und die Reliktkiste offnest.
Geh durch die Tur, die du eben geéffnet hast.
Nutze deinen Bann durch das Fenster und lass
die Arbeiterin den Hebel in ihrem Raum und
im Nebenraum umlegen. Geh Uber das Fliel3-
band in die néchste Kammer, benutze erneut
den Bann und bitte den Arbeiter hoflich
darum, die vier Hebel in seinem Raum zu ak-

tivieren. Laufe jetzt zuriick in die groRe Halle,
folge den Transportziigen zu einem Aufzug
und fahr nach oben. Lass das Ventil in Ruhe
und steig die Treppe auf der anderen Seite
hoch. Ziehe hier die Barrikade bei der
Schweilflamme auf die Strecke und die hin-
tere Barrikade von den Schienen. Aktiviere nun
den Hebel in diesem Gebiet, wodurch der
Transportzug genau in die Schweilflamme
fahrt und dort explodiert. Folge dem freige-
sprengten Weg und téte den Soldner und den
Glyphenwéchter. Spring per dunkler Gabe iiber
die Schlucht, folge dem Weg, bis er sich teilt,
und laufe dann in den kleinen Raum, wo eine
Reliktkiste wartet. Laufe danach die Abzwei-
gung hinunter, wo du schlieBlich auf Sebastian
triffst. Solltest du Probleme mit ihm haben,

kann dir der Abschnitt “Kreaturen des Schat-
tens” weiterhelfen. Mit Sebastians Tod endet
das sechste Kapitel.

Kapitel 7:
Die Schlucht - “Gefahr im Verzug”
Nach einer kurzen Einfiihrung in Sachen
Berserker springst du hinab zu dem Ritter
und tétest ihn. Offne die Reliktkiste etwas
weiter hinten und folge dahinter dem Pfad
vorbei an zwei Passanten. In der Hohle totest
du zwei Amazonen aus dem Nebel heraus.
Folge dem Tunnel, tdte eine weitere Amazone
und spring in den grauen Nebentunnel bei
der geschlossenen Gittertir. Laufe den Tun-
nel entlang, bis du ins Freie kommst. Spring
hinunter, tote die beiden Amazonen beim

Kreaturen des Schattens

sterben nicht gerne...

Faustus

Geschichte.

Marcus

Sebastian

Neben etlichen halbwegs ungeféhrlichen Gestalten wie Rdubern, Dieben und Wéachtern muss
Kain sich auch gegen einige echte Gegner behaupten. Sei auf der Hut, denn auch Untote

In der ersten Runde solltest du immer in der Nahe von Faustus bleiben. Lass ihn seine Combo
ausfihren und blocke seine ersten drei Sehldage ab. Sofort nachdem du den dritten Schlag
abgewehrt hast, startest du deine eigene Combo oder deine Raserei. In der zweiten Runde
musst du dich unter der Einwirkung der dunklen Gabe des Nebels an den Schalter
heranschleichen, iber dem Faustus steht. Aktivierst du diesen Hebel, wird er verbrannt.
Wichtig ist nur, dass du immer eine moglichst lange Route durch den Nebel wahlst, um dich
an ihn heranzuschleichen. Wenn du ihm genug Feuer unterm Hintern gemacht hast, geht es in
die dritte Runde. Faustus versucht nun, dich mit einem Sprungtritt anzugreifen. Lauf einfach
standig im Kreis, bis du ein “Das kann nicht sein” zu horen bekommst. Faustus liegt jetzt
benommen auf dem Boden. Prasentiere ihm ein paar Mal deine Angriffs-Combos und er ist

Zunachst betatigst du ganz einfach abwechselnd die beiden Glockenhebel, um Marcus aus
seiner Unsichtbarkeit zu holen und ihn anzugreifen. Sobald seine Tempelritter die Glockenseile
durchgeschnitten haben, rennst du ins obere Stockwerk und springst in eine der beiden
Glocken (du kannst auch einen Tempelritter am Kragen packen und dagegen werfen). Nun
wird Marcus erneut aus seiner Unsichtbarkeit geholt und damit verwundbar. Wiederhole
dieses Spielchen so lange, bis Marcus seine Reise ins Jenseits antritt.

Der erste Endgegner, der diesen Titel wirklich verdient hat. In der ersten Runde lasst du
Sebastian immer wieder seine Schlagcombo ausfiihren. Sofort nach seinem dritten Schlag
attackierst du ihn mit deiner eigenen Combo oder sogar der dunklen Gabe der Raserei.
Vorsicht: Wenn du ihn dabei zu weit von dir schleuderst, wird Sebastian aus der Distanz einen
heftigen Sprungkick vorbereiten. Dieses unparierbare Mandver erkennst du'an dem roten
Glihen um seine Beine. Wenn das passiert, musst du schnell ausweichen. Pass wihrend der
kompletten ersten Runde auch auf den heiRen Dampf auf, der aus den Winden des Raumes
schieft - er kann dich ebenfalls verletzen. Nachdem du Sebastian lange genug vermébelt hast,
wird er an der Wand entlangrennen. Damit beginnt die zweite Runde. Beobachte Sebastian
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Lagerfeuer und benutze danach deinen Bann
bei dem Arbeiter in der Muhle. Lass ihn im
obersten Stockwerk ein Ventil betatigen. Geh
jetzt rechts neben der Miihle die Treppe hoch
und schiebe die Kiste in die Offnung unter
dem Metallgitter. Kehre zuriick zu dem Miih-
lenarbeiter, zwinge ihm erneut deinen Willen
auf und lass ihn ein weiteres Mal das Ventil
im obersten Stockwerk umlegen. Spring jetzt
links von der Mihle auf einen der rotie-
renden Transportbehalter, lass dich von ihm
nach ganz oben bringen und spring dann
nach vorne auf den Holzsteg. Geh weiter,
spring per dunkler Gabe von Felsen zu Felsen
durch die tberflutete Héhle und nutze deine
vampirische Sprungkraft ein weiteres Mal,
um am Ende der Hohle riiber zur Reliktkiste

zu kommen. Von der
Kiste aus lasst du
dich nach links ins
Gebdude fallen.

Geh zun&chst ins
unterste Stockwerk,
erledige deinen Geg-
ner und o6ffne eine
weitere Reliktkiste,
bevor du in das
oberste Stockwerk
des Gebédudes gehst
und dort die Tur
offnest. Tote den
Ritter, mach mit den
Gefangenen, was du
willst, und folge dem

genau! Irgendwann wird er zu rennen aufhéren und an der Wand haften bleiben. Jetzt musst du schnell den violetten Elektrosturm in der Mitte

Lord Sarafan

des Gebietes zwischen dich und Sebastian bringen. Dadurch springt dein Gegner bei dem
Versuch, dir einen Sprungtritt zu verpassen, in den Elektrosturm und verletzt sich darin.
Nachdem du das einige Male wiederholt hast, beginnt die dritte Runde. Sebastians Helfer
lasst die Plattform nach eben fahren. Spring hinauf und benutze den Bann auf Sebastians
Untergebenen. Lass ihn in seinem Raum den rechten Hebel aktivieren. Nun wird das
komplette Gebiet unter Dampf gesetzt und der finale Kampf mit Sebastian beginnt. Fiihre ihn
genau wie in der ersten Runde und (iber kurz oder lang wirst du siegen.

Magnus

Die Irren sind irgendwie immer die todlichsten, oder? In diesem Kampf wirst du dringend
deine Telekinese brauchen, also aktiviere sie. In der ersten Runde versteckst du dich hinter
einer Statue. Magnus wird sie mit seiner Willenskraft zerstoren. Sobald dein Versteck
explodiert ist, gehst du ein Stiick nach rechts und stéRt Magnus per Telekinese von seinem
Sockel. Renn danach schnell zur néchsten Statue und wiederhole das Ganze. Nach einigen
Treffern reicht es deinem Gegner und er zwingt dich in die zweite Runde. Hier musst du
Magnus dazu bringen, dass er die Runensicheln der vier Statuen zerstort. Also stell dich vor
eine Sichel, provoziere Magnus, indem du ihn per Telekinese umstoRt, warte darauf. dass er
auf dich zugerannt kommt, und weiche im letzten Moment aus, so dass dein Gegner in die
Sichel rennt und sie zerstort. Sobald alle vier Sicheln zerbrochen sind, aktivierst du die griinen
Schalter, die sie verborgen haben, per Telekinese. Nun entsteht eine gewaltige Statue auf dem
Schlachtfeld und die dritte Runde des Kampfes beginnt. Bring Magnus zunachst per Tele-
kinese dazu, dass er den Wanderstock in der Hand der Statue zerstért. Sobald das erledigt ist,
musst du ihn nur noch dazu verleiten, in den Runensockel der Statue zu rennen. Dadureh wird
die Statue auf deinen Gegner fallen und ihn vernichten.

Nun beginnt also die entscheidende Schlacht. In der ersten Runde weichst du den Geschossen deines Gegners aus, wartest, bis er das Schwert
nach oben halt und attackierst den Lord dann per Telekinese. Jetzt taumelt dein Gegner am Abgrund. Wechsle sehnell zur dunklen Gabe des
Springens und schlage ihn aus dem Sprung von der Plattform. In der zweiten Runde blockst du die ersten fiinf Schlage seiner Schwertcombo
und weichst dem sechsten Schlag aus. Wiederhole das, bis du genug Kraft fiir die dunkle Gabe der Opferung besitzt und attackiere deinen
Gegner damit. In Runde drei bekommst du Hilfe und gelangst im Laufe des Kampfes an den Soul Reaver. Wechsle zum Berserker, blocke die
ersten fiinf Schlage deines Gegners, weiche dem sechsten aus und attackiere ihn dann mit der dunklen Gabe. So ist Lord Sarafans Niederlage

nur noch eine Frage der Zeit.
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einzigen Weg nach unten. Bevor du durch die
Doppeltiir gehst, aktivierst du noch den Hebel.
DraufRen totest du mal wieder einen Ritter und
gehst danach durch das groRe Tor. Erledige
zwei Amazonen und schon wieder einen Ritter
im Nebel. Sobald du deinen gepanzerten
Gegner eliminiert hast, 6ffnest du die Doppeltir
zum Wachturm in seiner Nahe und aktivierst im
oberstem Stockwerk die Energieglyphe. Geh
zuriick nach unten, betatige das Ventil und den
Hebel links vom Turmeingang und geh durch
das frisch gedffnete Tor. Folge dem Tunnel,
vorbei an einigen axtschwingenden Amazonen,
bis du schlieBlich erneut auf eine Amazone
triffst, die eine Briicke zerlegt, um dich am
Weiterkommen zu hindern. Ziemlich clever.
Applaus, Applaus! Zur Belohnung nutzt du
deine dunkle Gabe des Springens und entsorgst
sie. Folge weiter dem einstiirzenden Tunnel
(Vorsicht vor den Felsbrocken) und kdmpf dir
den Weg durch den Hinterhalt frei, in den der
Versorgungswagen gerdt. Nachdem du flr
Ruhe gesorgt hast, kletterst du tiber eine Leiter
auf die Oberseite des Wagens und nutzt dort
deine vampirische Sprungkraft, um zu der
Reliktkiste zu gelangen. Offne sie, bevor du
deinen Weg fortsetzt.

Einige Meter weiter musst du erneut tber
eine Schlucht springen. Folge dem einzigen
Weg durch einen Tunnel und ein Lagerhaus
(links vom Eingang wartet eine Reliktkiste),
bis du schlieRlich mit einem Aufzug nach oben
fahrst. Hier totest du einen Schmuggler und
springst danach (ber eines der Fahrzeuge
nach oben. Benutze deinen Bann durch das
rechte Fenster und lass den Warter den Hebel
in seinem Raum aktivieren, um den Gefange-
nen weiter links frei zu lassen. Sprich danach
auch auf den Gefangenen einen Bann, schicke
ihn Gber die Treppe und lass ihn drauBen am
Ventil die Leiter fir dich hinunterfahren. Diese
Leiter kletterst du jetzt hoch, betatigst den
Hebel links von ihr und rennst schnell durch
die nun gedffnete Tur auf der anderen Seite.
Geh weiter durch die einzige Tir, bis du in
einem ziemlich kaputten Wald ankommst. Hier
triffst du auf deinen ersten Damon, der einen
Ritter totet. Erledige deinerseits den Damon
und saug ihm das Blut aus dem Leib (Kain
scheint nicht besonders wahlerisch zu sein...).
Suche jetzt den Wald um dich herum ab. Hier
warten neben einigen weiteren Damonen auch
ein paar Reliktkisten und eine Waffenkiste
auf dich. SchlieBlich kommst du an einem
Durchgang mit einigen angeketteten Men-
schen vorbei. Geh weiter ins nachste Gebiet,
wo erneut ein paar Damonen und ein wenig
Gratisfutter in Ritterform auf dich warten. Hier
gehst du bei dem groRen Tor am Ende links in
das brennende Gebadude hinein und springst
dort von Treppenstiick zu Treppenstiick. Setze
deinen Weg fort, bis du schlieflich in einem
neuen Gebaude im untersten Stock durch eine
Doppeltiir wieder offenes Geldnde betrittst.

Betatige hier zunachst das Ventil, tote
danach den D&mon und spring von dem
kleinen Hiigel auf der rechten Seite auf das
Dach der Hitte. Von dort aus nutzt du deine
dunkle Gabe des Springens, um zu dem

Windrad auf der linken Seite zu gelangen.
Offne hier die Reliktkiste und betatige das
Ventil. Geh wieder zu der Hitte und benutze
deinen Bann auf den Typen im Inneren. Lass
ihn den Hebel fir dich aktivieren. Nun féhrt
ein kleiner Transportwagen zu dir und parkt
neben der Hitte. Spring auf den Wagen und
lass dich von ihm in ein neues Gebiet
bringen. Hier suchst du zundchst mal nach
dem Kranpult mit den drei Hebeln. Betétige
den linken, den mittleren, den rechten und
noch einmal den mittleren. Renn jetzt zu dem
Stein und betatige das Ventil und den Hebel
in der Nahe des Forderbandes. Dadurch
offnet sich die Tir neben dem Geb&ude. Geh
hindurch und betdtige das Ventil am Ge-
bdude. Nun setzt sich das Forderband in
Bewegung. Etwas weiter hinten gibt es noch
ein Ventil. Stell dich davor und betitige es,
sobald der Felsbrocken kurz vor der Neunzig-
Grad-Kurve ist. Dadurch deaktivierst du nam-
lich den Schredder, durch den der Fels-
brocken gleich durchféahrt, denn wir brau-
chen den Stein LEBEND, alles klar?! Wenn
du zu langsam warst und der Felsen zer-
broselt wurde, musst du einen neuen organi-
sieren. Wenn aber alles richtig funktioniert
hat, liegt jetzt am Ende des Férderbandes ein
gut erhaltener Felsbrocken. Daneben gibt es
ein Kontrollpult fir den Kran weiter hinten.
Die Hebelkombination ist dieselbe wie vorhin.
Nach der Explosion holst du dir noch die
Reliktkiste in diesem Gebiet, bevor du
deinen Weg durch das weggesprengte Tor
fortsetzt.

Folge den Schienen, tote unterwegs die
beiden Démonen und nutze am Ende des
Weges deine dunkle Gabe des Springens, um
tiber den Wasserfall zu gelangen. Laufe auf
der anderen Seite den Berg hoch und greife
ein weiteres Mal auf deine vampirischen
Sprungkréafte zurtick. Nach dem Speicher-
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punkt totest du den Damon und gehst durch
das Ventiltor. Im néchsten Gebiet tétest du
zwei Ddmonen und begibst dich danach in
das Holzgerist rechts vom Eingang. Hier gibt
es ein Ventil (wir nennen es mal Nr. 1) und
eine Leiter. Klettere sie empor. Ganz oben
gibt es noch ein Ventil (Nummer 2), das eine
Leitung vervollstandigt. Lass es wie das erste
Ventil zunachst mal in Ruhe und spring per
dunkler Gabe links vom Ventil riiber in das
andere Gebaude. Hier gibt es ebenfalls ein
Ventil (Nummer 3). Laufe ganz nach oben
und hol dir die Reliktkiste. Spring jetzt
hinunter zu dem Typen in der Gitterzelle,
benutze den Bann auf ihn und lass ihn die
Energieglyphe aktivieren. Jetzt musst du
schnell sein. Renn zu Ventil Nr. 3 und warte
auf die Glyphenenergie. Betéatige das Ventil
erst kurz bevor die Glyphenkraft es erreicht,
damit die Energie weitergeleitet wird.
Dasselbe Spielchen wiederholst du jetzt
noch bei Ventil Nr. 2 und Nr. 1. Folge dann
einfach dem griinen Glihen nach rechts und
setze deinen Weg fort. SchlieBlich kommst
du beim Haus der Seherin an, die dir eine
neue dunkle Gabe verleiht: Telekinese. Au-
Berdem setzt sie dich gleich vor deinem Ziel

ab. Folge dem Weg, bis du auf ein wenig
charismatisches Viech triffst, das dir einige
wichtige Infos gibt. Damit endet dann
schlieflich dieses ziemlich lange Kapitel.

Kapitel 8:
Der Kerker der Ewigkeit -
“Boses Blut”

Kain goes Silent Hill! Folge dem Pfad und
nutze an seinem Ende deine dunklen Gaben,
um iber die Schlucht zu springen und den
griinen Schalter zu betétigen. Als Néachstes
triffst du auf einen der Kerkerwdrter, der dir
ziemlich deutlich zu verstehen gibt, dass du
nicht gerade willkommen bist. Steig rechts
die Treppen hoch, spring per dunkler Gabe
ganz oben von der Briistung riber zur Leiter,
klettere sie hoch und springe im oberen
Stockwerk auf die andere Seite. Offne die
Reliktkiste, nimm den Klingenstab und
spring dann weiter zu der Ttr mit den griinen
Fackeln. Lass dich hier in das Loch fallen und
tote die beiden Spinnen. Einen Raum weiter
aktivierst du in einem Nebenraum einen
Hebel, setzt damit den Kran in Bewegung
und springst in das Loch im Boden. Unten
angekommen, wirst du von einem Geféng-
niswéchter fortteleportiert. Spring aus dem
Loch und setze so lange deinen Weg per
dunkler Gabe des Springens und der Teleki-
nese fort, bis du deinen ersten Kampf mit
einem Gefédngniswéchter absolvierst. Nach-
dem du ihn von seinem Dienst entbunden
hast (Sauerei, ich hétte zu gern seine Sense
mitgenommen...), ldufst du weiter die Treppe
runter und bist schlieBlich wieder in dem
Raum von vorhin.

Nimm die Streitaxt, 6ffne die Reliktkiste
und betatige den Hebel bei dem Planeten-
modell. Geh durch die neue Tiir, ver-
vollstdndige bei dem grinen Schalter per
Telekinese die Treppe und setze deinen Weg

fort, bis du schlieRlich auf einer seltsamen
schwebenden Insel stehst. Spring zur Mitte
der Insel und betétige dort den Hebel. Nun
werden einige Schwebeplattformen in diesem
Gebiet verteilt. Spring per dunkler Gabe von
Plattform zu Plattform, vorbei an einigen
Skeletten und einer Reliktkiste. Ganz oben
springst du dann riber zu dem Portal. Im
ndchsten Raum kracht eine Metallkiste zu
Boden. Einige blinde Gefangene stolpern
heraus und werden von Spinnen attackiert.
Sieh zu oder mach mit, hol dir jedenfalls die
Reliktkiste aus dem Inneren der Metallbox,
bevor du auf ihre Oberseite und von dort auf
den Balkon nach links springst. Betétige den
Hebel, der eine weitere Metallkiste bewegt,
und spring danach iiber alle drei dieser
Kisten bis ganz nach oben und von dort
riber zum héchsten Balkon. Benutze den
Bann auf die blinde Frau hinter dem mittleren
Gitter, lass sie den Hebel neben der Tir
betétigen und setze danach deinen Weg fort,
bis du in den Zellentrakt kommst. Hier lasst
du per Telekinese bei dem griinen Schalter
eine Metallkiste nach unten. Jetzt heil3t es
wieder: blinde Gefangene vs. Spinnen. Ein
ziemlich unfairer Kampf, weswegen du gleich
mal eine Runde mitspielst. Begib dich ins
nachsthohere Stockwerk und é6ffne dort alle
Zellen - in manchen lassen sich niitzliche
Dinge entdecken. Um die Leitern nach oben
zu erklimmen, wirst du ein paar Mal auf
deinen Bann zurtickgreifen miissen, damit
die Gefangenen die Tore fiir dich 6ffnen.

Im obersten Stockwerk betétigst du einen
Hebel, der die Metallkiste nach oben beférdert.
Spring lber diese Kiste hoch zum Durchgang
auf der anderen Seite. Folge dem Tunnel, bis du
erneut zu einem Zellentrakt kommst. Hier laufen
drei blinde Gefangene (= leicht verdiente
Nahrung) durch die Gegend. Geh dir Treppe
hoch, dffne die Reliktkiste auf der anderen
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Seite, geh zuriick zum Ende der Treppe und lass
dort die Gefangene einen Hebel fir dich beta-
tigen. Erledige die beiden Geféngniswéchter, die
dumm genug sind, dir einen Hinterhalt zu
stellen, und 6ffne die nachste Tiir per Telekinese.
Einen Raum spéter erledigst du einen weiteren
Gefangniswéachter, reparierst die Briicke per
Telekinese am griinen Schalter, laufst Gber die
Briicke hinter diesen Schalter, betétigst dort den
Hebel, rennst wieder (iber die Briicke und nutzt
erneut deine telekinetischen Krafte auf den
Schalter. Nun 6ffnet sich eine Tir und du kannst
deinen Weg fortsetzen. Als Néchstes triffst du
auf einen ziemlich gestorten Vampir, der offen-
bar weder Vegetarier noch geistig gesund ist.
Auch dirfte ihm nur selten einmal kalt werden.
Jedenfalls schleudert er einen Gefangenen
durch das Glasfenster und stiirmt dann auf dich
zu. Noch ist der Zeitpunkt des Kampfes nicht
gekommen. Renn durch das Loch in der Glas-
scheibe und den Tunnel entlang, wo du dich
automatisch auf einer Plattform in Sicherheit
bringst.

Sobald du wieder die Kontrolle tiber Kain

hast, springst du riiber zu der Reliktkiste.
Setze deinen Weg durch den Tunnel neben
der Kiste fort. Erledige den Wéchter, ignoriere
den gestorten Vampir von eben und geh
weiter, bis du auf eine Reliktkiste triffst.
Sobald du sie offnest, wirst du angegriffen.
Tote deine Gegner, setze deinen Weg fort, hol
dir die Reliktkiste in der Folterkammer und
folge dem Gang, bis du zu einem Raum mit
vier Eisengittern gelangst. Unten laufen eine
blinde Gefangene und schon wieder der Typ
mit dem Ofen auf dem Ricken durch die
Gegend. Sprich von oben durch die Gitter
einen Bann auf die blinde Gefangene und
lass sie einen Hebel fir dich umlegen. Der
offnet eine Tiir, die dich zu einer Briicke
bringt. Sobald du hinlibergehst, taucht erneut
Mister 1400-Unzen auf und verfolgt dich.
Benutze schnell deine Telekinese auf den
griinen Schalter, um die Briicke einstiirzen zu
lassen. Danach bringt dich ein Portal an
einen neuen Ort. Folge dem Pfad, vorbei an
einer Reliktkiste, einem Gefangniswéachter
und etlichen blinden Gefangenen. Schlielich

kommst du in einer gewaltigen Halle mit
einem Turm in der Mitte an. Spring per
dunkler Gabe zu dem Turm, dreh dich um,
nutze deine Telekinese bei dem griinen
Schloss, laufe die neue Briicke zuriick,
betéatige dort einen Hebel, spring zurtick zum
Turm und folge der neu ausgerichteten
Briicke zu einem weiteren Raum. Auch hier
wartet ein grines Schloss auf einen fahigen
Telekinetiker. Sobald sich die beiden Saulen
wieder aufgestellt haben, springst du zuriick
zu dem Hebel, der die Briicke rotieren ldsst.
Betdtige ihn zweimal und folge der neu
ausgerichteten Briicke zu einem Raum mit
einem Hebel. Betédtige ihn. Nun setzt sich
eine dreieckige Zelle in Bewegung, die du
jetzt aufen vom Turm erreichen kannst. Hier
triffst du schlieRlich auf den Baumeister des
Mechanismus’, der dir etwas von der “Masse”
erzéhlt.

Als Nachstes lost du am Hebel beim
Planetenmodell eine Explosion aus, die dich in
ein neues Gebiet katapultiert. Geh nach vorne
zur Tur, erlose die beiden Gefangniswéchter
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von ihrem Frust und folge dem Weg, bis du zu
einem blauen Bodenrelief kommst. Du musst
lber dieses Relief springen, da ansonsten ein
Fallgitter hinabstiirzt und dir den Weg ab-
schneidet. Notfalls kannst du das Gitter mit
einem Hebel neben dem Bodenrelief wieder
anheben. Kurz darauf spielt das Licht verriickt
und der Vampir mit dem Ofen am Kreuz macht
sich erneut auf die Jagd nach dir. Spring (iber
ihn, lauf nach vorne, betatige den Hebel, um
eine Briicke erscheinen zu lassen, und renn
Gber selbige zur anderen Seite. Auch hier
betatigst du wieder einen Schalter, wodurch
dein Verfolger von der Briicke gestoen wird
und sich eine Tir flr dich 6ffnet. Setze dei-
nen Weg fort. Nun musst du nur noch durch
ein kleines Labyrinth, das dir aber bis auf
eine versteckte Reliktkiste keine Probleme
bereiten sollte. Und dann erwartet dich
endlich das Duell mit Magnus. Wie du sein
Feuer am effektivsten zum Erléschen bringst,
erfahrst du im Abschnitt “Kreaturen des
Schattens” Sein Ende bedeutet auch das
Ende des achten Kapitels.

Kapitel 9:
Der Mechanismus -
“Weg in die Dunkelheit”

Sobald du die Kontrolle (iber Kain hast,
ldufst du durch den Tunnel und lieferst dir
deinen ersten Kampf mit einem Hylden. Nach
seinem Tod holst du dir die Reliktkiste von
oben und gehst durch das Schaltertor weiter,
bis du zu einer Tunnelweggabelung kommst.
Hol dir zunachst links die Reliktkiste, bevor
du deinen Weg fortsetzt. Am Ende des Tunnels
(Vorsicht vor den Greifarmen an der Wand)
totest du den zweiten Hylden, gehst durch
seine Tiir, springst per dunkler Gabe auf die
andere Seite des Raumes, durch das Fenster
und danach ins untere Stockwerk. Offne die
Reliktkiste, betatige den Schalter und geh
durch die Tar, hinter der dich ein Hylden
erwartet. Erledige ihn und aktiviere den griinen
Schalter in seinem Raum per Telekinese. Lass
dich von dem Aufzug nach oben bringen und
nutze im néchsten Raum deine vampirischen
Sprungkréfte, um an die Energieglyphe zu

kommen. Geh nun zuriick dorthin, wo du
vorhin den zweiten Hylden getétet hast. Hier
funktioniert jetzt ein Schalter, den du nattirlich
gleich mal betatigst. Folge dem Tunnel vorbei
an einer Waffenkiste, bis du erneut vor einer
Weggabelung stehst. Geh weiter nach vorne in
das Nebelfeld, tote den Hylden und aktiviere
durch das Fenster beide griinen Schalter per
Telekinese. Geh nach oben, durch den kleinen
Tunnel und nutze bei der nichsten Scheibe
deinen Bann auf den Menschen, den du vorhin
freigelassen hast. Lass den Typen die Energie-
glyphe aktivieren und geh zuriick zum Ne-
belfeld. Hier betatigst du den Schalter und
setzt deinen Weg fort.

Tote den Damon, hol dir den Klingenstab
und die Reliktkiste aus dem Nebenraum und
folge danach dem Weg, der vorher durch ein
Kraftfeld versperrt war. In der Halle mit dem
grolen Ventilator aktivierst du unten zunéchst
die Energieglyphe, gehst die Rampe rauf,
benutzt oben deinen Bann auf den Menschen
und ldsst ihn den Schalter betatigen. Spring
liber die sich bewegenden Kolben, nimm die
Reliktkiste und folge dem Tunnel bis zu einem
berfluteten Gang. Spring per dunkler Gabe
zum Tor, dreh dich um, betétige telekinetisch
den griinen Schalter im Wasser, spring in das
leere Becken und betétige die Energieglyphe.
Spring wieder zur Tiir, betdtige einen weiteren
Schalter und folge dem Tunnel zu einer Ferti-
gungshalle. Spring vom Steg und aktiviere den
Schalter. Klettere wieder nach oben und ak-
tiviere den Schalter weiter vorne, um den
Hylden auf dem Steg auf die billige Tour
abzufertigen. Setze deinen Weg fort und téte

zwei weitere Hylden im Nebel. Bevor du am
Ende des Tunnels durch das zerstorte Fenster
springst und dir die Reliktkiste genehmigst,
bittest du den Menschen hinter dem Kraftfeld
hoflich per Bann darum, fiir dich einen Schal-
ter umzulegen. Folge den Gangen, bis du zu
einem gldsernen Tunnel kommst. Benutze die
Telekinese an dem griinen Schalter, um einige
Kisten aus dem Weg zu rdumen. Banne als
Néchstes den Typen unter dir und lass ihn
Uber den Steg laufen. Nutze erneut die
Telekinese, um die Kisten wieder an ihren alten
Platz zu bringen. Banne den Menschen ein
weiteres Mal und lass ihn den Schalter be-
tatigen.

Als Néchstes kommst du in eine Halle, wo
du nach links auf die Plattform springst und
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Hebeln. Betétige sie in dieser Reihenfolge: Mitte,
Rechts, Mitte, Links, Links, Mitte, Rechts. Folge
nun dem Damon durch das zerstorte Gittertor.
Dort triffst du Umah wieder, die Kains Rache
zum Opfer fallt. Sobald du wieder die Kontrolle
hast, gehst du weiter, tétest einen Ddmonen und
zwei Assassins und sprichst einen Bann auf den
Arbeiter hinter dem Gittertor. Lass ihn zum Kon-
trollpult weiter hinten gehen und den rechten
und danach den linken Hebel betatigen. Nach-
dem die Kiste den Wachter erschlagen hat, setzt
du deinen Weg durch das Ventiltor fort. Etwas
spater biegst du rechts in ein Gebaude ein, wo
du zwei Glyphenrittern und einer Reliktkiste
begegnest. Geh durch die Tiir und spring tber
das Wasser auf die andere Seite. Das Ganze
wiederholst du dann ein paar Mal. Nimm dich
unterwegs aber vor den Kriegsschiffen in Acht
und weiche ihren Pfeilen aus.

Schlielich stehst du vor einer Schenkent(ir.
Betrete das Gasthaus, geh nach oben, 6ffne
die Reliktkiste und danach die Tir auf der
anderen Seite des oberen Stockwerks. Spring
bei der Leiter nach unten und betrete durch
eine weitere Tir wieder das Freie. Tote die
beiden Ritter und klettere ganz links die Leiter
nach oben. Von der Metallplattform springst du
riber auf die andere Seite, von dort weiter
nach links oben, 6ffnest in der Abstellkammer
die Reliktkiste und betétigst den Hebel weiter
hinten. Nun sollst du einen Damon freilassen.

Geh nach vorne, sprich einen Bann auf den
Typen hinter dem Steuerpult und lass ihn den
mittleren Hebel betdtigen. Geh nach dem
Massaker in die Mitte, saug den Rittern das
Blut ab, sprich erneut einen Bann auf den
Typen von vorhin und lass ihn ein weiteres Mal
den mittleren Hebel betétigen. Stell dich in den
Kafig, zwing dem Arbeiter noch einmal deinen
Willen auf und aktiviere mit ihm ein letztes Mal
den mittleren Hebel. Damit endet dann ein
sehr ereignisreiches Kapitel...

Kapitel 11:
Die Stadt der Hylden - “Das Ende”
Da die Bordmannschaft als Reiseverpfle-
gung fur Kain draufgegangen ist, kracht das
Schiff ziemlich ungebremst in den Hafen von
Hylden. Sobald du angekommen bist, ldufst
du nach vorne ber den Steg, links die
Treppen hoch, bis du zu einem Loch im
Boden kommst. Spring hinunter und aktiviere
durch das Fenster den griinen Schalter (iber
dem Damonenkafig per Telekinese. Der Dé-
mon totet dann die beiden Hylden und
durchbricht eine Glastir. Laufe zuriick zum
Anfang des Levels und geh dort durch diesen
zerbrochenen Eingang. Nachdem du die
beiden toten Hylden leer gesaugt hast,
offnest du den Aufzug und fahrst mit ihm
nach unten. Hier gonnst du dir zundchst mal
eine fette Reliktkiste und sprichst dann mit
zwei Menschen, die offenbar tber deine
Ankunft sehr erfreut sind. Leider haben sie
nicht lange was davon, denn der Ddmon von
vorhin taucht wieder auf und verfolgt dich.
Renn (ber den linken Pfad, die Rampe nach
oben und geh dort durch die Tur. Tote zwei
Hylden im Nebel, geh durch die einzige Tir,
erledige den Hyldenkrieger und aktiviere eine
Etage weiter unten zwei Schalter an einem
Pult. Warte auf die Explosion und geh dann
durch das Loch, das sie in die Wand gerissen
hat.

Folge dem Weg, nimm unterwegs die
Reliktkiste mit und geh immer weiter, bis du
schlielich wieder im Freien bist. Spring nach
vorne, renn schnell an dem Damon und den
Spinnen vorbei, dreh dich nach rechts um,
spring ganz nach oben auf den Felsen und von
dort aus weiter auf die Briicke. Geh durch die
Tiir weiter hinten und lass dich in dem Gebiet
nach dem Speicherpunkt nach unten fallen.
Schiebe die Glyphenbatterie um ein Feld nach
vorne in Richtung Felswand. Folge danach dem
Weg, tote eine Spinne und geh oben durch die
Tur. Sprich einen Bann auf den Menschen
hinter der Glasscheibe und lass ihn den
Schalter im Zentrum seines Raumes umlegen.
Nun kommt ein weiterer Démon frei und totet
den Hylden und den Menschen. Geh weiter
nach rechts in den nachsten Raum und
betétige den Schalter. Warte, bis der Damon
hinter dem Fenster steht, und aktiviere den
Schalter ein weiteres Mal. Nun geht der
halbe Raum hoch. Spring durch das zerbro-
chene Fenster, offne die Reliktkiste rechts
von dir und betétige die beiden einzigen
noch funktionierenden Schalter, um im Ge-
biet von vorhin eine Explosion auszulésen.
Geh dort durch die nun frei gesprengte
Wand.

Benutze im nachsten Raum zuerst einen
Bann auf den Arbeiter. Lass ihn den Schalter
betatigen, der das Wasser absinken |asst.
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die Energieglyphe aktivierst. Lass dich nach
unten fallen und springe tiber das geflutete
Becken zu dem Schalter, der das Wasser
ablasst. Offne die Reliktkiste, lass dich ins
trockene Becken fallen und ziehe die Ma-
schine aus der Wand. Klettere die Leiter hoch,
tote den Damon und geh durch die Nische in
der Wand in ein Gebiet mit einem Hylden und
einem Schalter. Leg beide um, geh zurtick zur
Plattform mit der Energieglyphe und folge dem
nun gedffneten Weg. Durchquere die Brut-
kammer, nimm unterwegs die Waffenkiste
und die Reliktkiste mit und folge dem Gang
hinter der Brutkammer. Biege bei der Ab-
zweigung nicht ab, sondern hol dir erst die
Reliktkiste weiter hinten. In der Fabrikhalle
springst du von einer Box aus riber zur
Reliktkiste, danach nach unten, gehst durch
die Offnung, totest den Hyldenkrieger und
bringst dem Menschen hinter dem Hylden, der
dich absaufen lassen will, per Bann dazu, den
Schalter fir dich zu betatigen. Erledige den
Hylden fiir seine Frechheit und folge danach
dem Tunnel zu einem Aufzug, der dich zur
Masse fiihrt. Folge zunédchst dem linken Pfad
und hol dir die Reliktkiste an seinem Ende,
bevor du auf der rechten Seite der Hohle den
Schalter aktivierst und per Aufzug nach oben
fahrst. Ab hier kannst du nicht mehr viel falsch
machen. Folge dem Weg, téte die Gegner und
benutze deine dunklen Gaben bei den verein-

zelten Hindernissen. SchlieBlich stehst du ganz
oben vor dem machtigen Chef-Schalter der
Verdammnis und betétigst ihn. Sache gelaufen.
Genau wie dieses Kapitel.

Kapitel 10:
Das Hafenviertel - “Verrat”

Umah, diese Sau! Verraten zu werden ge-
hort wohl zu den Alltagsangelegenheiten in
Nosgoth, seufz... Naja, zum Trost tragt Kain
jetzt eine sehr stylische, wenngleich nicht ganz
unaufféllige Ristung. Lauf nach vorne, téte
drei Ritter im Nebel, banne die Frau hinter dem
Gittertor, lass sie den Hebel betdtigen und
setze deinen Weg durch die rechte Tir fort. Als
Néchstes erzahlt man dir etwas von einem
Passwort und einigen Leuchttirmen. Geh
rechts Giber den Markt bis zum Ventiltor. Bevor
du deinen Weg durch dieses Tor fortsetzt, holst
du dir noch die Reliktkiste links aus der
Nische. Hinter dem Tor gehst du nach rechts
(ber den Steg und etwas spater durch die Tur
bei dem Ankerschild. Hier erwartet dich wieder
ein Wettlauf mit der Glyphenenergie. Insge-
samt musst du der grlinen Kraft an drei
Ventilen auf die Spriinge helfen. Ganz oben
kannst du dann den Leuchtturm aktivieren.
Verlasse das Gebdude, geh nach rechts, tote
die beiden Ritter und spring per dunkler Gabe
(iber den Steg zur Reliktkiste. Hier erfahrst du
das Passwort fiir das Tor, also geh weiter
hinten die Treppe hoch, durch das Ventiltor
und liefere es bei dem Typen ab, der dich
danach gefragt hat. Hol dir die Reliktkiste aus
der rechten Nische, bevor du deinen Weg
durch das néchste Ventiltor fortsetzt. Laufe
nach unten Gber die kleine Treppe auf den
Steg. Dreh dich um, schau in den Wassertun-
nel und benutze deine Telekinese, um den gri-
nen Schalter zu aktivieren.

Spring per dunkler Gabe (iber das Becken,
welches das Schiff gerade freigegeben hat,
und erledige den Glyphenritter. Laufe hinter

dem Nebel tiber den Metallsteg, klettere die
Leiter empor und geh durch die Tiir. Schiebe
die Kiste hier drinnen vor die Tir, damit sie ein
Loch in den Boden reift. Ein Stockwerk tiefer
beforderst du die Kiste dann auf die kleine,
orange Plattform. Dadurch wird die Tir ent-
riegelt und du kannst deinen Weg fortsetzen.
Laufe immer weiter (iber die Stege, offne
unterwegs die Waffenkiste (Vorsicht beim
Umdrehen!) und geh die Treppe hoch, wo du
auf einen Menschen triffst, der dir helfen will.
Nach eurem Gesprach gehst du durch die Tor
hinter deinem Informanten. Geh nach rechts,
klettere die Leiter hoch in den Beobach-
tungsturm, 6ffne die Reliktkiste und setze
deinen Weg fort, vorbei an einem Ritter und
einigen feigen Schiitzen. In der nachsten Halle
holst du dir die Reliktkiste vom Balkon auf
der hinteren Seite und erledigst den Ritter und
seinen Kumpel. Betatige nun das Ventil in der
Raummitte, geh in den offenen Kéfig, leg den
Hebel um, betétige erneut das Ventil in der
Raummitte und dreh im anderen Kéfig an
einem weiteren Ventil, bevor du ein letztes Mal
das Ventil in der Raummitte benutzt und den
Hebel von vorhin wieder aktivierst. Setze jetzt
deinen Weg (iber die eben heruntergelassene
Zugbriicke fort.

Tote die zwei Glyphenritter und geh weiter,
bis du in ein Lagerhaus kommst. Am Ende der
Treppe gibt es dort ein Steuerpult mit drei
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Spring hinunter ins Becken und schiebe die
Kiste nach hinten auf die etwas helleren
Fliesen. Spring zurtck aufs Podest und zwing
dem Arbeiter erneut deinen Willen auf, damit
er das Wasser wieder einlasst. Spring nun per
dunkler Gabe auf die schwimmende Kiste,
von ihr nach oben durch das Loch in der
Briistung und betatige dort den Schalter. Nun
kannst du vom Becken aus auf den Lift
springen und dich nach oben transportieren
lassen. Spring aber rechtzeitig ab. Folge dem
einzigen Weg, bis du zu einem bldulichen,
tiberfluteten Raum gelangst. Geh bei der
Weggabelung nach links, springe dort per
dunkler Gabe von einer schwimmenden Kiste
zur nachsten, bis du schlieBlich bei einem
Steg mit einer Tir ankommst. Sprich einen
Bann auf den Typen hinter dem Glas und lass
ihn die Tiir fiir dich 6ffnen. Innen gehst du
nach rechts zum Ventil und ldsst dort das
Wasser ab. Dreh dich um, laufe ganz nach
hinten und schiebe dort die Kiste ins Becken.
Spring hinterher und schiebe die Kiste so
weit nach vorne wie méglich. Als Nachstes

gehst du geradeaus
durch den Tunnel, totest
drei Spinnen, offnest
eine Reliktkiste und
schiebst eine weitere
Kiste ins Becken. Spring
erneut hinterher und
befordere die Kiste so
nah wie maglich an die
Offnung im Zaun auf
der rechten Seite. Geh
nun zurick zu dem
Ventiltven vorhin und
lass das Wasser wieder
ein. Nun kannst du (iber
die beiden Kisten riber
zur nachsten Tar
springen.

Fahr mit dem griinen Aufzug nach oben,
geh nach links, tote die beiden Hylden und
spring in das Loch hinunter, wo du gleich
noch ein paar Gegner mehr erledigst. Als
Nachstes betrittst du ein griin beleuchtetes
Areal. Geh von hier aus nach links und folge
dem einzigen Weg durch die Labors der
Hylden. Unterwegs wirst du an einer
Reliktkiste vorbeikommen und auch einmal
auf deine dunkle Gabe des Springens zu-
rickgreifen missen. SchlieBlich kommst du
an einem Aufzug an, mit dem du nach oben
fahrst. Spring dann auf die Kisten neben dem
Aufzug und warte, bis griiner Rauch aus den
Rohren vor dir stromt. Sobald sich der Rauch
der ersten Rohre verzogen hat, springst du
per dunkler Gabe auf sie. Als Néchstes zur
zweiten usw. Ganz am Ende des Weges
erledigst du einen Hyldenkrieger, gehst durch
die linke Tir ganz nach vorne, springst tber
die Kisten nach oben, erledigst zwei weitere
Hylden und offnest eine Reliktkiste.
Aktiviere den Schalter weiter hinten und geh
durch die frisch gedffnete Tir. Auch hier be-

tatigst du einengSchalter, der eine kleine
Plattform nach vorne fahren lasst. Spring auf
diese Plattform und von ihr aus weiter zu
dem Gang nach oben. Folge ihm, téte die
Spinne und spring an seinem Ende per
dunkler Gabe rtber zu dem oberen Me-
tallsteg. Laufe zu seinem Ende und spring
nach links unten auf die grofe Kiste. Folge
dem Weg, tote zwei Hylden und betatige die
beiden Schalter, um weiter unten einen
Damon freizulassen und das Tor auf der
linken Seite zu 6ffnen. Geh nun durch dieses
Tor und erledige den Hyldenkrieger. Als
Nachstes betritt Kain dann das Luftschiff und
gelangt so in das Heiligtum der Hyldenstadt.
Tote gleich zu Beginn das BegriRungs-
komitee, 6ffne die Reliktkiste und setze dei-
nen Weg fort, bis du zu dem Torwéachter
kommst. Hier stellst du dich einfach vor die
griinen Schalter, aktivierst sie per Telekinese
und wartest darauf, dass der JTorwachter sie
zur Explosion bringt. Wiederhole das mit allen
vier Schaltern und der Torwéchter wird zer-
schmettert. Nun gibt es ein wenig erfreu-
liches Wiedersehen mit Vorador, das aber
schnell von Lord Sarafan unterbrochen wird.
Sobald du wieder die Kontrolle tiber Kain
hast, laufst du nach vorne zum Haupttor,

dann nach rechts bis zu einem kleinen,

grauen Felsen. Spring von ihm weiter nach
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Ladenlokal
45131

Essen

hinten auf den néchsten Felsen und betrete
das Gebaude durch das Loch in der Wand. |
Tote deine Gegner und geh weiter in den
nédchsten Raum. Nutze deinen Bann bei dem
Menschen hinter dem Fenster und lass ihn
den Schalter betatigen. Nun sinkt der Was-
serspiegel und du kannst die Kiste im Beéken
unter den Schalter schieben. Lass den Men-
schen wieder den Wasserspiegel anheben,
spring per dunkler Gabe auf die Kiste, ak-
tiviere den Schalter und begib dich dann
durch das Becken hinter die Glasscheibe auf
der anderen Seite des Eingangs. Laufe nach
vorne, spring von Metallsteg zu Metallsteg
und aktiviere den Schalter. Geh jetzt tiber den
eben geoffneten Zugang zum Aufzug und
lass dich nach oben bringen. Nun sind es nur
noch wenige Schritte bis zum Duell mit Lord
Sarafan. Auch fiir den finalen Kampf haben
wir einige Hinweise im Abschnitt “Kreaturen
des Schattens” zusammengefasst. Mit dem
Tod deines Erzfeindes ist auch das Spiel
beendet. Glickwunsech!

Riittenscheider Str. 181
Tel. 0201 / 777225
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Hast du eine
Ausgabe VENESSE Y

e

Du musst ihrnicht meh
[}D@]@g

Ausgabe 11/2000
7 Lisungen: Madden NFL 2001,
Mario Kart 64, Mario Tennis 64,
Spider-Man (GBC), Turok 3 - Teil
2, Yoshi's Story, Zelda DX: Link's
Awakening (GBC): die bes-
ten Tipps und Tricks fir N64

#* Mit Tipps- und Losungsbuch
#12

Ausgabe 12/2000
3 Losungen. The Legend of
Zelda, The World is not enough,
Turok 2 - Seeds of Evil; die
besten Tipps und Tricks fir N64
und GBC

#* Mit Tipps- und Losungsbuch
#13

Ausgabe 03/2001
3 Lisungen: Conker's Bad Fur
Day, Banjo Tooie - Teil 2; Xploder-
Codes: Pokémaon Gold/Silber

+* Mit Tipps- und Lésungsbuch
#3

Ausgabe 04/2001
3 Losungen: (Komplett gelast:
Mario Party 3, Tony Hawk's Pro
Skater 2 - Teil 2.

GBA: Harry Potter und der Stein
der Weisen

+* Mit Tipps- und Losungsbuch
#4

Ausgabe 01/2002
3 Losungen: Mario Party 3. Tony
Hawk's Pro Skater 2 - Teil 2.

GBA: Harry Potter und der Stein
der Weisen

* Mit Tipps- und Lésungsbuch
#7

Ausgabe 02/2002
4 Losungen: GBC: Resident Evil
Gaiden, Harry Potter und der
Stein der Weisen

GBA: Advance Wars, Mech
Platoon

#* Mit Tipps- und Losungsbuch
#8

3 Lbsungen: GBA: Creatures,
Batman Vengeance, Sonic Ad-
vance.

NB4: 10 Seiten Cheats

* Mit Tipps- und Lésungsteil

1 Lésung: Zelda Seasons auf
{ber 30 Seiten

Cheats fir die besten GBA-Ego-
Shooter

#* Mit Tipps- und Losungsteil

Ausgabe 05/2002

1 Lasung: Luigi's Mansion

Cheats: Sonic 2, Wave Race,
Tony Hawk 3, Batman, Super
Monkey Ball uy.m

* Mit Tipps- und Losungsteil

Ausgabe 06/2002

3 Losungen: Star Wars: Rogue
Leader, Sanic Adventure 2 Battle.
Crazy Taxi. Super Monkey Ball

* Mit Tipps- und Losungsteil

3 Losungen: Pikmin, Spider-Man.
Super Smash Bros. Melee

Die besten GameCube-Cheats

* Mit Tipps- und Lésungsteil

Ausgabe 09/2002

3 Losungen: James Bond 007:
Agent im Kreuzfeuer, F1 2002

Die besten GameCube-Cheats

* Mit Tipps- und Lésungsteil

Ausgabe 10/2002

TION

i ‘{tug_
acats g frsion im bibgnjest
SRR

2 Lisungen: Wave Race BS, Tony
Hawk 3

Die besten GameCube-Cheats

* Mit Tipps- und Losungsteil

Ausgabe 11/2002

3 Lisungen: Resident Evil, Super
Mario  Sunshine & Turok:
Evolution, Teil 1

Die besten GameCube-Cheats

* Mit Tipps- und Lésungsteil

Ausgabe 12/2002

3 Losungen: Star Fox Adventure,
Eternal Darkness & Turok:
Evolution, Teil 2

Die besten GameCube-Cheats

* Mit Tipps- und Lisungsteil

Ausgabe 01/2003

2 Lbsungen: Harry Polter: Die
Kammer des Schreckens, Time
Splitters 2

* Mit Posterkalender

3 Lbsungen: Metal of Honor:
Frontiine, Tony Hawk's Pro Skater
4, James Bond 007; Nightfire

+* Mit riesiegen Doppelposter

Ausgabe 02/2003
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With the Sea Otter seaplane we can go
to the ruins near Pannam Town or
anywhere else in just one hop!

Das Flugzeug bringt Mag und seine Clique
an die verschiedenen Einsatzorte.

Haben Mag und Linear gefunden, was sie
suchen? Leider noch nicht.

Wer hat Angst vorm schwarzen Mann?
Nein, Spoiler gibt's hier keine.

nicht in die Luft sprengt, kann sich der ergrau-
te Herr besonders gut konzentrieren und auf
diese Weise seine Gesundheit wieder her-
stellen. Dann wéren da noch die sinnliche Pep-
per, GroBmaul Chain Gun und Ex-Boss Cra-
cano. Der muss erst im Kampf besiegt werden,
bevor er sich deiner Clique anschliet. Alle drei
Party-Mitglieder nutzen tbrigens wie Mag die
Cyframe-Technologie.

Schlichte Architektur

Fiir ein schlagkraftiges Team ist also gesorgt,
fir durchschlagendes Gameplay hingegen
weniger. Wer voller Zuversicht (iber die ange-
staubte Dreamcast-Grafik hinwegsieht und sich
auf das erste Geplankel mit seiner Truppe freut,
wird spétestens beim Anblick der einfallslosen
Dungeons misstrauisch. Mag und seine Freun-
de rennen minutenlang durch identische
Gewdlbe, die letztlich in einen groRen Raum
miinden. Dass die Dungeons zufallsgeneriert
sind, ist damit ziemlich egal, denn Unterschiede
sind ohnehin kaum auszumachen. Mitgedacht
hat Entwickler Sting beim Kampfsystem. Gerét

ein Gegner ins Sichtfeld, folgt nicht unaus-
weichlich ein Kampf. Die beiden Parteien miis-
sen sich dazu erst ber(ihren. Weglaufen ist also
durchaus eine Alternative. Schleichst du dich
von hinten an deine Feinde ran, gebiihrt dir der
erste Angriff. Die Kampfe laufen rundenbasiert
ab. Was anfangs noch flott erledigt ist, endet bei
Bossen in minutenlangen Gefechten, bei denen
durchaus taktisch vorgegangen werden muss.
Neben dem mindtlichen Abmurksen von Geg-
nern sammelst du Artefakte ein. Die kannst du
wiederum kombinieren, um stérkere Gegen-
stdnde zu erhalten. Neben den langweiligen
Umgebungen und der misslungenen Prasenta-
tion ist die belanglose Story des Spiels der
SpielspaBkiller schlechthin. Die Akustik des
Spiels bietet zuckersiiRe Melodien, die sich
teilweise schon hart an der Grenze zum Kitsch
bewegen. Wihrend das Handbuch in deut-
scher Sprache vorliegt, sind Bildschirmtexte
und Sprachausgabe englisch. Gute englische
Sprachkenntnisse sind aufgrund der groRen
Textmengen somit Voraussetzung, um das Spiel
zu verstehen. (BS)

Die Originale kamen schon Anfang 1999
und im Sommer 2000 in Japan fir den
Dreamcast auf den Markt. Bereits damals
erntete die Serie weltweit eher bescheidene
Kritiken. Auch
der kommer-
zielle Erfolg
blieb aus. Auf
dem Game-
Cube besteht
aufgrund des
Bedarfs an
Rollenspielen
zumindest
eine Chance darauf, dass es kommerziell
besser lauft. Wer allerdings bereit ist, die
Mehrkosten fiir die US-Version von Segas

“Drearmncast.

o

Sega’

Skies of Arcadia Legends zu tragen, be-
kommt auf jeden Fall die bessere RPG-
Alternative.

Vertrieb: Ubi Soft
Hersteller: Sting
Genre: RPG USK: ab 6
Spieler: 1 Preis: ca. 60 €
Sprache: englisch Erhiltlich: Jetzt!
Schwierigkeitsgrad:

TR (P S [T

leicht normal schwer
Grafik: L’ CAC ]

Sound: L’ k’ U
Gameplay: L’ (CAC)
Dauerspal3: (] li’

) Gegner vor dem Kampf sichtbar
) langweilige Dungeons
( laue Story

! nur auf Englisch

Fazit:

Leider nicht der erhoffte Rollenspiel-
Messias.

Alternativen:

Lost Kingdoms Activision

ca. 60 € big.N 9/02: 72%
Skies of Arcadia Legends Import
ca. 80 € big.N 3/03: 88%

ewertung: (5] Y/0
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idways Recycling-Anlage lauft

immer noch auf Hochtouren! m

Die Planetenoberfldchen haben sich seit
1981 zu ihrem Vorteil entwickelt.

Auch die Hiigel sind eine Gefahr. Vor allem
Neulinge kénnen schnell daran zerschellen.

Besonders stimmungsvoll sind Sonnen-
untergange in einer Pluto-Kolonie.

enn Aliens Kolonien der Menschen im
m Weltall attackieren, steigt der tapfere
GameCube-Pilot in sein Cockpit und rettet
Leben. Bei dem intergalaktischen “Feuerwehr”-
Spiel handelt es sich um einen neu
aufgelegten Klassiker aus dem Jahre 1881.
Schon damals begeisterte Defender die
Arcade-Spieler nicht gerade mit schdner
Grafik. Andere Spiele waren zu diesem
Zeitpunkt optisch schon weiters Es war viel
mehr das Gameplay, das die Zocker siichtig
machte. Heute befindet sich das drei-
dimensionale Update in einer &ahnlichen
Situations Allerdings diirfte die Anzahl der
stichtigen Defender-Spieler jetzt deutlich
geringer ausfallen.

Ballern, was das Zeug halt

Die hanebiichene Geschighte um eine
Alieninvasion bekommt in der Neuauflage eine
gewichtigere Rolle. Kleinere Rendersequenzen
stimmen auf den Ballermarathon ein und
Briefings setzen dich tiber deine kommende
Aufgabe in Kenntnis. 20 Missionen warten auf
dich. Von der ersten Pluto-Kolonie ausgehend,
tragt dich dein Auftrag immer weiter ins Weltall
hinaus. Hast du deine Hande erst einmal am
virtuellen Steuerknippel deines Schiffs, heilst
es, alles Aulerirdische zu pulverisieren. Deine
Gegner treten mit Vorliebe in kleinen Schwér-
men auf, die aber relativ leichtsabzuschief3en
sind. Im Laufe der Mission werden die
Feindschiffe immer grofRer, bis sie schlieBlich

in einem monstrésen Endgegner ihren
Hohepunkt finden. Statt wie Anfang der Acht-
zigernur vorwarts und riickwérts fliegen zu
konnen, saust dein Schiff nun in der dritten
Dimension nach oben, unten, links, rechts und
hat sogar 360°-Loopings drauf. Als Pilot kannst
du deine Fluggeschwindigkeit (ibrigens selbst
bestimmen.

Das ist auch bitter nétig, denn neben
qualmenden Laserkanonen steht noch das
Retten deiner Artgenossen auf dem Programm.
Die fiesen AuBerirdischen verwandeln die
armen Menschen in noch fiesere Mutanten,
die dann wiederum Jagd auf Menschen und
dein Schiff machen. Ist ein Mensch erst
verwandelt, kann er zu einem richtig harten

Das wird ein Volltreffer! Unsere Lenkrakete blist den auBerirdischen

Schmutz vom Himmel.

Die Abwehrkanone hat wieder einen gemeinen AuBerirdischen
erwischt.
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Das Radar oben rechts zeigt dir, ob neue
Gegner im Anmarsch sind.

Oftmals greifen ganze Horden der Aliens an.
Dauerfeuer ist angesagt.

Gegner werden. Auf den Planetenoberflichen
wimmelt es geradezu von Erdlingen, die von dir
aufgenommen und an eingn sicheren Ort
verfrachtet werden miissen. W du tief Gber
ihre Képfe hinwegfliegst, nimmstidu die

Kerlchen automatisch auf. Kommt dir ein Au-"

Berirdischer zuvor, hast du noch einen Mo-
ment Zeit, den extraterrestrischen Dieb abzu-
schieen und den herabfallenden Menschen
aufzufangen.

Midway spendierte auch dem betagten
Gameplay eine Auffrischung. Die Bezwingung
der Invasoren gestaltet sich leichter, wenn du
einige strategische Hilfsmittel verwendest.
Beispielsweise ist es maglich, das Aliengelum-
pe mit geschickt platzierten Abwehrgeschiit-
zen in ginen Hinterhalt zu locken. Auch geret-
tete Mensehen konnen dabei niitzlich sein, da
sie dir wichtige Tipps geben, wenn es darum
geht, neue Kniffe gegen die Eroberer heraus-
zufinden. Man sollte sich allerdings davor
hiiten, die strategische Komponente zu (iber-
schéatzen, denn trotz alledem ist Defender ein
Shoot'em-Up in Reinform.

Klassisch

Grafisch wird Defender keineswegs in die
Defensive gedrangt. Die sechs unterschiedlichen
Schiffe fallen besonders ins Auge. Hier haben
sich die Jungs von Midway besonders Miihe ge-
geben. Der GroBteil der im Spiel verwendeten
Polygone findet sich in den Schiffsmodellen wie-
der. Naturgema® muss sich die Grafik-Engine des
Spiels mit vielen Gegnern auf dem Schirm aus-
einander setzen und meistert diese Priifung
hervorragend. Ruckler gibt es keine. Fiir den
Sound hat man sich etwas ganz Besonderes
ausgedacht: Die deutsche Industrial-Gruppgf
KMFDM nahm extra fiir das Spiel eine “zeitge-
méfe" Version von Richard Strauss’ “Also sprach
Zarathustra” auf. Du kennst das Stiick vielleicht
noch aus dem Klassiker 2007: Odyssee im Welt= :

raum. Der restliche Sound bietet anstiandige Ex=

plosionen, die aber etwas druckvoller hitten aus-
fallen kénnen. Defender ist vor allem fiir die Leute
interessant, die ihre alte Perle einmal in einem
zeitgemalen Design spielen mochten. Doch auch
Spieler, die groBen Spal an Dauerfeuerorgien
haben, diirfen einen Blick riskieren. (BS)

Innovation leicht gemacht

flache aufgesammelt werden!

OO

1981 schuf ein junger Mann Namens Eugene Jarvis eine Planetenoberfliche und dariiber
ein Raumschiff, das in zwei Richtungen gesteuert werden konnte. An den Seiten des
Bildes bewegten sich Sterne vorbei, die den Eindruck der Geschwindigkeit steigern sollten.
Ziel des Spiels: scrollende Aliens abschieRen. Doch etwas fehlte, etwas Innovatives, das
Defender von Space Invaders abhob. Die Losung: Menschen kénnen auf der Planetenober-

Eine automatische Zielerfassung hilft dir
beim SchieBen.

Nun muss dieser Spinnen-dhnliche
AuBerirdische gerostet werden.

Vertrieb: Konami
Hersteller: Midway
Genre: SEU USK: ab 6
Spieler: 1 Preis: ca. 60 €
Sprache: deutsch Erhiltlich: 31.03.03

Schwierigkeitsgrad:

M|_ vl normal schwer
Grafik: C ARG L’

Sound: CAC) 0
Gameplay: T O] Lﬂ
DauerspaB: Lg Lg Lg Lg

) viel Bezug zum Original
) ordentliche Grafik

( sechs Raumschiffe

( zu wenig Abwechslung

es |ae

Fazit:

Ordentliches Remake eines Klassikers.

Alternativen:

Time Splitters 2 Eidos
ca. 60 € big.N 12/02: 84%
Star Wars: The Clone Wars EA
ca. 60 € big.N 1/03: 75%

Bewertung: J/ | Y/g)
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MORTAL KOMBAT:

DEADLY ALLIANCE

Dank brandneuem Kampfsystem gehdrt deine Seele nun endguiltig Midway! m

ortal Kombat - kaum ein anderer Titel

wird starker mit brutalem Gameplay in
Verbindung gebracht. Die  Versionen fur
stationare Systeme durften sich.ausnahmslos
bei der Bundespriifstelle vorstellen und wur-
den auch indiziert. Der aktuellste Ableger
schlagt den gleichen Weg 'ein, denn eine dem
deutschen Markt angepasste Fassung gibt es
nicht. Die deutsche Verkaufsversion ist inhalts-
gleich mit dem von @ns in Ausgabe 1/03
getesteten US-Import/Lediglich das “History of
Mortal Kombat-Video” musste weichen.

Es hat hegonnen

Der Wettkampf teilt sich in drei Hauptmaodi
auf: Arcade-Modus, Versus-Modus und Kon-
quest-Modus. Letzterer ist ein wirklich kreativ in
Szene gesetztes Tutorial, das anhand von zehn
Missionen pro Figur alle Eigenarten des Recken
erklart. Gut und Bése gehen nicht nur mit Hand
und Fufd aufeinander los, sondern ziicken auch
Nunchakus, Katanas oder Speere. AuSerdem
gibt es drei verschiedene Kampfstile pro Figur,
was bei 23 Raufbolden satte 69 Arten den
Gegner fatality-reif zu schlagen ergibt. Im
Vergleich zu anderen Beat'em-Ups ist die
Anzahl der Special Moves aber eher gering.

Ist die Konkurrenz anfangs nagh lacherlich
leicht niederzukampfen, macht die Kl plétzlich
einen riesigen Satz nach vorn. Aus mem-
menhaften Waschlappen werden die fiesesten
Kampfkeiler der Beat'em-Up-Gesehichte. Wer
den knallharten, aus bis zu acht Schldgen
bestehenden Combos spater Paroli bieten will,

muss sein Pad gut
beherrschen. Neben

der erlauchten Auf-
gabe, die Welt zu ret-
ten, sorgen sechs ver-
schiedenfarbige Miin-
zen - flir Motivation.
Mit-den nach Kamp-
fen erworbenen Gro-
schen kannst du in
der Gruft auf Ein-
kaufstour'gehen. Dort
findest du in 667
Sargen (1) fabrikneue
Outfits, frische Kampf-
arenen, neue Charak-
tere, Storyboards oder
kurze Videos.
Grafisch tanzeln

flie3t jetzt literweise.
die Figuren nun in

——TONG-BEI-

Nitara in Lauerstellung. Frost hat schon einiges abbekommen. Das Blut

echtem 3D durch die

detaillierten Kampfarenen. Die Modelle der
Kampfer verwenden eine dhnliche Technik, wie
sieé auch in Rocky zum Einsatz kam. lhre
Gesichter deformieren sich in Echtzeit. Raiden
und Konsorten schwitzen dabei tatsdchlich
Blut und Wasser. Bessere Modelle werden wir
wohl erst wieder in Soul Calibur 2 zu sehen be-
kommen. Hinzu kommen hiibsche Partikel-
und Lichteffekte, die das Blutbad optisch noch
schéner machen. Der Sound wummert
bedrohlich und daster aus den Boxen, Dolby
Pro Logic Il unterstitzt Mortal Kombat: Deadly
Alliance nicht. (BS)

Li Mei richtet Kenshi in einem schonen
Winterlevel die Nase neu aus.

Hohe Absitze sind bei solchen Aufgaben
weniger empfehlenswert - egal!

Vertrieb: Konami
Hersteller: Midway
Genre: BEU USK: ab 18
Spieler: 1-2 Preis: ca. 60 €
Sprache: englisch Erhiltlich: Jetzt!
Schwierigkeitsgrad:

—— S WA PR

leicht normal schwer
Grafik: (CRAC R AT
Sound: (CAC R A ]
Gameplay: l’ T L’ Lg
Dauerspal3: (’ Lg Kﬂ Lg

:) super Animationen

:) gutes, neues Kampfsystem

:) herrlich brutal

:( unausgeglichene Gegner-KI

Fazit:

Hat neben purer Gewalt auch
spielerische Qualitédten.

Alternativen:

Bloody Roar: Primal Fury Activision
ca. 60 € big.N 5/02: 76%
UFC Throwdown Ubi Soft
ca. 60 € big.N 10/02: 75%

sewertunoey ) Y/

bigeN Wirz 2003




EVOLUTION

SKATEBOARDING LT

eine Frage, auch das Funsportgenre
m muss sich weiterentwickeln. Gesagt,
getan — Konami spendierte dem neusten
Skateboardspiel einige gut gemeinte Inno-
vationen. Doch einmal mehr zeigt sich, dass

Neuerungen nicht auch automatisch Fort-
schritt bedeuten. 25 reale und Fantasielevel

warten auf dich. In Letzteren mussen die
Konami-Skater nicht nur, wie tblich, Aufga-
ben lésen und Punkte ergattern, sondern
sich auch mit Fabelwesen auseinander set-
zen. Die Monsterbrut hat am Ende eines

Levels sogar einen Endgegner im Angebot.
Acht Profi-Skater konnte Konami flir das
Spiel gewinnen, wobei aber ledig-

lich Danny Way einen klangvollen
Namen besitzt. Spielerisch ist
Evolution Skateboarding leider ein
volliger Ausfall. Steuerung und
Gameplay kénnen Tony & Co. in
keiner Weise das Wasser reichen.
Das ganze Spielkonzept ist einfach
zu wirr. Vor allem die Monster sind
absolut fehl am Platz. Konami
hatte sich besser eindeutig ent-
schieden — Sportspiel oder Ac-
tionspiel. Einziger Bonuspunkt ist
die Méglichkeit, bekannte Konami-
Figuren als spielbare Charaktere
freizuspielen. (BS)

Gute Ansitze, aber schlechte Umsetzung: Konami
vertraut zu sehr auf Fantasie.

\|

Endlich ist es so weit: hlr konnterm d1e*PAL-Versiof
nehmen. Aus lauter Freude verlosen wik i Zusammqrgrlgglgt mit Ding

: y X
2 resident Tl biung untb i}
4' emplare ¢esuticl REFOERT Fyil-Ro

Um an unserem Preisausschreiben teilzunehmen, musst du_nur

&)
sk
na

Wer filirte hcim Resident Feil-Kinofilm e
Die Antwokt ‘schickst du bis zum 14.03.2003 auf einer Pnstkarte
(Briefe weﬂien nicht beriicksichtigt) an:

Bristein:Vell; gIGmbH,u..
Resident E
Kantstr.--5-13

44867 Bochum

Vertrieb:

Hersteller:

Genre: SPS USK:
Spieler: 1-2 P
Sprache: deutsch Erl

Schwierigkeitsgrad:

leicht normal schwer

Yuyy
Y9y s
C A R
P>igis

Grafik:
Sound:
Gameplay:

Dauerspal3:

:) Solid Snake auf dem Skateboard

) wirres Gameplay
:( wenig bekannte Pros
:{ hanebiichene Aufgaben

Fazit:

Eher Stagnation als Evolution.

Alternativen:

Tony Hawk’s Pro Skater 4
ca. 60 €

BMX XXX

ca. 60 €

Activision
big.N 1/03: 91%

Acclaim
big.N 1/03: 67%

Bewertung:

mldent Evil Mltguhrllcla unter die Lupe

ﬂ\(ll S PEETY.

die folggnde Frage richtig beantworten:

Mksiir T gy
| i ;"*‘
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STAR WARS

BOUNTY HUNTER

as PAL-Versionen betrifft, so liefert
m Electronic Arts gewodhnlich gute Arbeit
ab. So ist auch Star Wars: Bounty Hunter
inklusive aller Bildschirmtexte und Sprach-
ausgaben komplett eingedeutscht. Zwar sind
nicht die gleichen Synchronsprecher wie in
den Filmen zu héren, aber das ist nicht wei-

ter tragisch. Ansonsten handelt es sich er-
wartungsgemdl um das gleiche Spiel mit all

-

Die Lock-On-Zielerfassung ist Nintendo-
Fans aus Zelda: Ocarina of Time bekannt.

LEGENDS OF
WRESTLING 2

seinen Starken
7 und Schwa-

chen. Das Star
Q;Wars-Feeling kommt

dank der stimmungs-
“vollen Umgebung und

des Soundtracks her-
verragend riiber. Jango
Fetts Uppiges Reper-

toire an Bewegungen (schieen,
springen, klettern, rollen, kriechen, flie-
gen, fesseln) wiirde sogar einen Spider-Man
beeindrucken. Die Kamerafiithrung hingegen
ist ein Graus. In den vielen verwinkelten
Gangen bleibt die Kamera oft hangen oder
schwenkt in denkbar ungtinstige Positionen.
So langsam koénnte sich LucasArts aber ruhig
mal etwas Neues einfallen lassen, anstatt
immer nur Standard-Action-Adventures abzu-
liefern. Wahrscheinlich wiirde das Spiel ohne
Star Wars-Thematik kaum jemanden interes-
sieren, aber so wird es sicher seine Freunde
finden. (SRO)

Vertrieb: Electronic Arts
Hersteller: LucasArts
Genre: ACT USK: ab 16
Spieler: 1 Preis: ca. 60 €
Sprache: deutsch Erhéltlich: Jetzt!
Schwierigkeitsgrad:

SN A RIIN Gl WSS MABE

leicht normal schwer

Grafik: L’ L’ k’ L’ 7
Sound: CICICICIC)
Gameplay: ) k’ (C RS
DauerspaB: u u t’ d |7
:) gute Star Wars-Atmosphiire

:) sinnvolie Steuerung

:( schlechte Kamerafiihrung

:( auf Dauer einténig

Fazit:

Und wieder ein Star Wars-Spiel. Wo
bleiben die neuen Ildeen?

Alternativen:

Star Wars: Rogue Leader Electr. Arts
ca. 60 € big.N 6/02: 93%
Star Fox Adventures Nintendo
ca. 60 € big.N 12/02: 87%

Bewertung: J 5Y/q

‘pnl.—ll

leich  vorneweg: Wenn dukein
E Wrestling Fan bist, blatter weiter, dieses
Spiel interessiert dich sowieso nicht. Fir alle
anderen gibt es hier eine kurze Zusam-
menfassung. In Legends of Wrestling 2 reist der
Spieler als mehr oder weniger professioneller
Wrestler durch die USA und bestreitet einen
Schaukampf nach dem anderen, um Geld und
Ruhm zu erringen. Dabei kann man zwischen

s |1
a0, 4

e -

In den “Cage Matches” hat der Gegner
keine Chance, uns zu entkommen.

_recht tapsig wirken. Musik
und Soundeffekte sind in Ordnung, ob-

verschiedenen alten Wrestling-Le-
genden wahlen oder sich per
“Build-A-Legend” Baukas-
ten einen eigenen Wrestler
zusammenschrauben. Die-
ser torkelt und walzt sich
dal_'!ik der ungenauen Steu-
erung durch die kleine Kam-
pagne oder prigelt sich in
diversen Einzelmatches mit
seinen Kollegen. Die Grafik
ist zwar nicht gerade das
Gelbe vom Ei, aber auch
wieder nicht sooo schlecht,
wahrend die Animationen
der Wrestleg teilweise doch

wohl die Crossever-Mucke irgendwie

nicht so recht zum Retro-Image passen will.

Alles in allem: Knochenharte Wrestling-Fans
kénnen zugreifen, alle anderen lassen die
Finger davon. (CS)

.
.

Vertrieb: Acclaim
Hersteller: Acclaim
Genre: SPS USK: ab 12
Spieler: 1-4 Preis: ca. 60 €
Sprache: deutsch Erhiltlich: Jetzt!
Schwierigkeitsgrad:

[ =T g

leicht normal schwer

Grafik: CICIC RCaT
Sound: (C R AT R
Gameplay: (CRAC AT RE
Dauerspal3: L’ L’ Lg (L)

;) nette Musik...

[ ...die aber nicht passt

{{ schwammige Steuerung
) strunzdumme KI

Fazit:

Unterdurchschnittliches Wrestling-
Machwerk.

Alternativen:

WWE Wrestlemania X8

ca. 60 € big.N 11/02: 72%
UFC Throwdown
ca. 60 € big.N 10/02: 75%

‘Bewertung: {5 §5 /()

bigeNl Marz 2003



DISNEY SPORTS @]
FUSSBALL oy T T —

Hersteller: Konami
Genre: SPS USK: ohne
Spieler: 1-4 Preis: ca. 60 €

enn du dir dieses Spiel aus dem Hause und ziemlich (bertrieben dargestellt. Ernst | Sprache: deutsch Erhaltlich: _ Jetzt!
Konami zulegst, hast du dir auch sehon  sollte man hier gar nichts nehmen. Immerhin Schwierigkeltsgrad:

das Beste aus der Disney Sports-Reihe he- st das Spiel unterhaltend, besanders dann, gt o normal schwer
rausgepickt. Eine typische FuBball-Sim erwar- wenn einer der Charaktere seine Spe- Grafik: @ L.'y u

tet dich allerdings ganz und gar nicht. Gezockt  zialfahigkeiten einsetzt und auf dem Spielfeld Souni: @ @ @

wird mit vier Charakteren, die alle aus dem das absolute Chaos herrscht. Gerade von

Hause Disney stammen. Die Figuren sind zwar  diesen Szenen lebt das Spiel und natiirlich von o U U L"

nicht sehr detailliert, doch ihre Animationen den liebenswerten Protagonisten. Fest steht; | DauerspaB: L'ﬂ w T L"

sind fllssig. Der Rest des Spiels ist knallbunt ~ Willst du Kdnig FuRball-mal nicht so verbissen ] Disney-Charaktere
sehen, ist Disney Sports FuBBball genau die :) gute Steuerung
richtige Wahl. awy :) leichter Einstieg
! wenig Grafikdetails

Fazit:

Kénig FuBBball mal nicht so ernst.

Alternativen:

ISS 2 Konami
ca. 60 € big.N 5/02: 83%
Sega Soccer Slam Sega
ca. 60 € big.N 11/02: 82%

Alle bekannten Disney-Figuren ziehen sich In jeder Mannschaft spielen die

die FuBballschuhe an. gleichen Gesichter. Bewert ung: | " | - ﬁ].
DISN EY SPO RTS ‘an-updﬂﬁ2| > &

SKATEBOARDING &, Knapp
m Vertrieb: Konami
Hersteller: Konami
Genre: SPS USK: ohne
Spieler: 1-2 Erhaltlich: Jetzt!
er ist sympathischer? Mickey Maus Lutschbonbondesign eindeutig die unter | Sprache: deutsch Preis: ca. 60 €
m oder Tony Hawk? Sicher eine Frage Zehnjahrigen — ansprechen  soll.  Die S;hVLerig:eitﬁrai_
des Geschmacks. Einfacher ist da schon die  Checkpoints der Level sind derart gut leicht normal schwer
Frage zu beantworten, ob man zu Disney versteckt, dass frustiges Suchen wihrend des Grafik: C]
Sports Skateboarding oder zu Tony Hawk’s Pro  Spiels mit eingeplant werden muss. Optisch Souni: ) u
Skater 4 greifen sollte. Sicher, die Zielgruppe wurden Mickey, Donald und Goofy
ist bei beiden Spielen eine andere, doch auf Zeitreise geschickt. Zu be- | Gameplay: Uy
Mickeys Rolleinlage ist vom Anspruch her haupten, Disney  Sports DauerspaR: (CAC)
teils unfair schwer, wahrend das knuddelige Skateboarding héttg grafi- Bl 2 schwar fil: dia Zislorup oo
sches N64-Niveau, ist fast il desolate Technik
schmeichelhaft. Dass :( Diashow
. ein Spiel bei einer :{ iible Animationen
T solchen Sparoptik _—
noch ruckeln kann, ; : -
b ‘ ist  verwunderlich. mi::;;::’:"z" derSielgrippe
Die ohnehin schlech-
ten Animationen der | Alternativen:
Entenhausener Truppe wir- Tony Hawk’s Pro Skater 4 Activision
ken dadurch noch mal so hakelig. | €3 80 € big.N 12/02: 91%
Disney Sports Skateboarding ist :39;352:“’6 Inline Bl sfoA:-c::)m
Mickey scheint entschlossen, die Entwickler eind:;;ltig dder SSChlecf;tesle it
waren’s wohl nicht. eger der Serie - Finger 3’

Y ’

S Frm—————— H B



BOMBERMAN JETTERS

uch nach mehr als zehn Jahren in der

Welt der Videospiele will Bomberman
einfach nicht langweilig werden. Mit der
nunmehr zweiten Version fur den Game-
Cube innerhalb von einem halben Jahr — ag
(zumindest in Japan) sorgt Hudson
abermals fiir Spielspal® pur. Im Story-
Modus musst du dich wieder alleine
durch zahlreiche Level sprengen, wobei du
diesmal tatkraftige Unterstitzung be-
kommst - beispielsweise von einem Hai. Die
allseits beliebten Karabon sind auch wieder mit

Fehlende Japanischkenntnisse erschweren
die Bedienbarkeit.

DISNEY SPORTS:

BASKETBALL

In den riesigen Welten gibt es eini-
ges zu erkunden.

von der Partie und wollen gehegt, gepflegt und
geflittert werden. Spielspalgarant ist natirlich
abermals der Mehrspieler-Modus fiir bis zu vier
Zocker. In Party-Games und Mini-Games
sprengst du wieder Kumpels vom Bildschirm und
erledigst vielféltige andere Aufgaben. Wer bereits
den Vorgéanger kennt, weil3 in etwa, was ihn er-
wartet. Bomberman Jetters ist ein kunterbuntes,
(iberaus spalSiges Geschicklichkeitsspiel, das be-
sonders Leuten, die gerne in Gesellschaft spielen,
stundenlangen Spielspal3 garantiert. Nur die
Sprachhtirde (komplett Japanisch!) kénnte zum
unkalkulierbaren Risiko werden... (FS)

onamis Disney Sports-Serie geht in die

dritte Runde: Nach FuRball und Skate-
boarding haben sich die Japaner des Basket-
ballsports angenommen. Ahnlich wie bei Sega
Soccer Slam spielen immer drei gegen drei,
wobei jede Mannschaft von einem bekannten
Disney-Charakter angefiihrt wird. Mickey, Min-
nie, Donald, Goofy, die ganze Bande halt. Es sei
denn, du spielst mit Tick, Trick und
Track - dann ist das Team bereits

komplett. Eine Basketball-Simulation ist bei dem
Setting kaum zu erwarten, und so gesehen
erflllt Konami auch alle Erwartungen. Action-
reich, schnell und leicht erlernbar, das ist Disney
Sports: Basketball. Die daraus resultierende
Spieltiefe wird durch kunterbunte, effekt-
geladene Stunts und Dunks wieder wett
gemacht. Die Standardspielmodi wie Exhibition,
Season und
Challenge sind
allesamt vor-
handen und
sorgen so fur
die notige
Grundversor-
gung an Ab-
wechslung.
Bei der Suche
nach einem

Neben den Standardteams gibt es auch eine
All-Star-Mannschaft.

unkomplizier-
ten Basketballspiel ist Disney Sports Basketball
sicherlich eine akzeptable Losung, etwas

Besonderes ist es deshalb noch lange nicht. (FS)

Vertrieb: Import
Hersteller: Hudson
Genre: GSK USK: n.n.b.
Spieler: 1-4 Preis: ca. 80 €
Sprache: japanisch Erhiltlich: Jetzt!

Schwierigkeitsgrad:
e —

leicht normal schwer
Grafik: Q’ u Lg L’ v
Sound: L’ l;’ L’ L’ L
Gameplay: L’ L.’ k’ L’ s
DauerspaR: l.’ L’ l:’ L’ ¢
:) viele Spielmodi

:) kunterbunte Optik

:) tadellose Spielbarkeit

i wie immer zu wenige Szenarien...

Fazit:

Bomberman ist einfach nicht
totzukriegen!

Alternativen:

Bomberman Generation Virgin
ca. 60 € big.N 12/02: 82%
Mario Party 4 Nintendo
ca. 60 € big.N 12/02: 77%

Bewertung: &9 % /)

Vertrieb: Import
Hersteller: Konami
Genre: SPS USK: n.n.b.
Spieler: 1-4 Preis: ca. B0 €
Sprache: japanisch Erhaltlich: Jetzt!

Schwierigkeitsgrad:

leicht normal schwer
Grafik CICICIC]
Sound: L’ Lg L’
Gameplay: L’ Lﬂ Lﬂ
Dauerspaf: L’ Lﬂ L’

:) sympathische Charaktere

:) leicht erlernbar

) nix Neues

! kaum Spieltiefe

Fazit:

Nettes Basketballspiel, das einfache
Anspriiche durchaus befriedigt.

Alternativen:

NBA Courtside 2002 Nintendo
ca. 60 € big.N 6/02: 74%
NBA Street Import
ca. 80 € big.N 4/02: 90%

sewertung: /' L) Y/0)
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BIOHAZARD 3:
LAST ESCAPE

und dreieinhalb Jahre sind seit der
E Veroffentlichung des dritten Resident Evil
fur die PlayStation vergangen und in dieser Zeit
hat sich im Genre einiges verandert, die
Anspriiche sind stark gestiegen. An Biohazard 3
jedoch hat sich in der Neuauflage fiir den
GameCube praktisch nichts geandert. Die Grafik
sieht einen Tick besser aus als in der 32-Bit-
Version, flr die heutige Gerategeneration ist das
jedoch fast schon blamabel. Einzig der atmo-
sphérische Sound hat die Jahre anscheinend

Nicht nur optisch ist der dritte Teil eine
Enttduschung.

Black & Bruised

Die Charaktermodelle sind nur grob
texturiert - das pure Grauen!

schadlos Uberstanden. Zeitlich spielt der
aufderhalb Japans mit dem Untertitel Nemesis
bekannte Teil zwischen den Episoden 1 und 2,
bietet spielerisch aber nichts wirklich Neues.
Die nette Geschichte wird solide erzahlt, rechte
Gruselstimmung will aber nicht aufkommen,
dazu ist die Konkurrenz aus dem eigenen Hause
und natlrlich durch Eternal Darkness viel zu
grols. Wer Biohazard 3 selbst als Fan der Serie
noch nicht kennt, darf einen Blick riskieren, alle
anderen wenden sich voll Grauen ab! (FS)

el Shading ist ja momentan so was von
G hip! Wenn das so weitergeht, gibt's in
zwei Jahren keine “normale” Grafik mehr. Jetzt
hat der Zeichentrickstil auch den Boxsport er-
fasst, denn in Black & Bruised kloppen sich lus-
tige Cartoonfiguren gegenseitig die Birne weich.
Das sieht zwar ziemlich stylish aus und ist an-
fangs auch ganz lustig. Uber einen langeren
Zeitraum gibt das Spiel allerdings nicht viel her.
Durch Tastenkombinationen werden Combos

Die Cel Shading-Grafik ist eindeutig das
Beste am ganzen Spiel.

l‘-') q"_ X
) B

Das hohe Spieltempo lasst keine

Zeit fiir taktische Uberlegungen.

ausgeflhrt, die effektiv auch der einfachste Weg
zum Sieg sind. Dadurch werden die Kampfe je-
doch schnell langweilig. Meistens lauft es darauf
hinaus, eine Combo des Gegners abzublocken,
um anschliefend seine eigene einzusetzen. Mit
jedem Treffer fiillt sich eine Leiste, die bei Maxi-
malwert auf Knopfdruck ein Power-Up (beispiel-
sweise fiir mehr Energie, Kraft oder Geschwin-
digkeit) herbeizaubert. Das erinnert stark an
Mario Kart, macht aber nicht halb so viel SpaR,
da die Kampfe letztendlich immer wieder auf
stumpfes Tastenhdmmern hinauslaufen. (SRG)

Vertrieb: Import
Hersteller: Capcom
Genre: ADV USK: n.n.b.
Spieler: 1 Preis: ca. 80 €
Sprache: japanisch Erhiéltlich: Jetzt!
Schwierigkeitsgrad:

A e T

leicht normal schwer
arar CICIIPIe

Sound: I R

e T T
Dauerspal3: w @ did.4

) Jill Valentine

) komplettiert die Serie auf dem Cube
{ mit der PSone-Fassung identisch

:( Japanischkenntnisse von Vorteil

Fazit:

Auf solche Neuauflager kénnen wir gut
verzichten!

Alternativen:

Resident Evil Zero Import
ca. 80 € big.N 1/03: 86%
Eternal Darkness Nintendo

ca. 60 € big.N 9/02: 88%

Bewertung: (5 1 /)

Vertrieb: Import
Hersteller: Digital Fiction
Genre: SPS USK: n.n.b.
Spieler: 1-2 Preis: ca. 80 €
Sprache: englisch Erhiltlich: Jetzt!
Schwierigkeitsgrad:

leicht normal schwer
Grafik CICICIC
Sound: u Lg L
Gameplay: L" k’ EE
DauerspalR: (] L’ L’ DR

:) schicke Cel Shading-Grafik
:) lustige Ideen
gl
|

stumpfes Gameplay

mieser Sound

Fazit:

Stumpfe Klopperei mit hiibscher
Zeichentrickgrafik.
Alternativen:

Rocky
ca. 60 €

Rage
big.N 1/03: 84%

Super Smash Bros. Melee
ca. 60 €

ewertuns: (5 ') U/

Nintendo
big.N 6/02: 94%

bigeN Mirz 2003




IKARUGA

it dem Shoot'em-Up /karuga liefern die

Macher des inzwischen legendaren
Radiant Silvergun endlich wieder Nachschub fur
ein inzwischen quasi totes Genre. Du steigst,
wahlweise zusammen mit einem Kumpel, in ein
Raumschiff und ballerst dich (wie in der Au-
tomaten-Vorlage) vertikal durch die mit Gegnern
gespickten Level. Diese beschiel3en dich ab-
wechselnd mit schwarzen und weil3en Attacken,
die entweder zum Lebensverlust fiihren, die du
aber auch absorbieren und so eine Spezialwaffe

PRAESS STEAT

Uberleben ist alles...

aufladen kannst - sammelbare Waffen-Upgrades
wie in den meisten Konkurrenzprodukten gibt es
namlich nicht. Der orchestrale Soundtrack un-
terstreicht die Atmosphare auf angenehme Weise
und die Effektkulisse ist ebenfalls auf hohem
Niveau. Dank des guten 2-Spieler-Modus und
des genialen Leveldesigns ladt /karuga immer
wieder zu einer kurzweiligen Runde zwischen-
durch ein. Wer mit Shoot'em-Ups nichts anfan-
gen kann, wird die kurze Spielzeit von rund einer
halben Stunde kritisieren, alle anderen bekom-
men den besten Genrevertreter seit Jahren
geboten, und das konsolentibergreifend. (FS)

Weif3 oder Schwarz -
das ist hier die Frage!

m |
.
Vertrieb:

Import
Hersteller: Treasure
Genre: SEU USK: n.n.b.
Spieler: 1-2 Preis: ca. B0 €
Sprache: japanisch Erhéltlich: Jetzt!

Schwierigkeitsgrad:
EEAM T TR
leicht normal schwer

Grafik: CICICIC)
Sound: w U L’ LL’
Gameplay: Lg w L’ L’ L’
Dauerspal: L’ l:ﬂ Lﬂ u u
:) reinrassiges Shoot’em-Up

2) perfekt fiir zwischendurch

:) unglaublich durchdachtes Design
:) keine Japanisch-Kenntnisse nétig

Fazit:

Fiir Highscore-Jdger mit stabilem
Feuerfinger ein Muss!

Alternativen:

Defender Import
ca. B0 € big.N 1/03: 71%
Universal Studios Kemco
ca. 60 € big.N 6/02: 38%

sewertung: L) Y/

KINNIKU MAN 2 -~
Coen

eit Segas Jet Set Radio fiir den
E Dreamcast spaltet der Cel Shading-Look
die Spielergemeinde ein ums andere Mal. Nach-
dem kirzlich mit Zelda: Kaze No Takuto das erste
Action-Adventure im Comiclook erschienen ist,
setzt Bandai jetzt mit dem ersten Sportspiel quasi
noch eins drauf. Du steigst mit einem von 14
Kampfern (plus 6 versteckte Bonuscharaktere) in
den Ring und priigelst im besten Wrestling-Stil

Bei diesem Spiel diirfte die Grafik iiberall auf
Zustimmung stoRen.

auf deinen Gegner ein. Um die Sache span-
nender zu machen, kannst du zahlreiche abge-
fahrene Special Moves einsetzen, die spektakuld-
re Effekte auf den Bildschirm zaubern. Die Steue-
rung geht erfreulich leicht von der Hand, Einstei-
ger werden damit ebenso ihre Freude haben wie
erfahrene Zocker. Leider ist das Spiel komplett
auf Japanisch und da werden sich Nichtsprach-
kundige immer wieder in den Mens verheddern.
Trotzdem ist Kinniku Man 2 ein spal3iges Beatem-
Up fiir alle Freunde zlinftiger Priigeleien.  (FS)

Kurze Verschnaufpause, dann gibt's
weiter auf die Glocke.

.
Vertrieh: Import
Hersteller: Bandai
Genre: BEU USK: n.n.b.
Spieler: 1-2 Preis: ca. 80 €
Sprache: japanisch Erhéltlich: Jetzt!

Schwierigkeitsgrad:
R e G SR ey EE=
leicht normal schwer

Grafik: (CRCICRT)
Sound: U Lg L’ L’
Gameplay: (C) L’ CAC]
Dauerspal: g Lg CAT

.

abgefahrene Optik
spaflige Priigelei
originelle Charaktere
Sprachhiirde

—_ |

Fazit:

Geheimtipp fiir Import-Freaks - leider
kein Spiel fiir Deutschland...

Alternativen:

X-Men: Next Dimension Activision
ca. 60 € big.N 2/03: 58%
WWE Wrestlemania 8 THQ
ca. 60 € big.N 11/02: 72%

Bewertung: / &3 U/0)
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Barbarian € 57385 F1 2002 € 5495 Smugglers Run € 5795 WWF Wrestlemania8 € 57,95
Beach Spikers € 57385 Harry Potter € 5795 Spy Hunter € 4995 X-Men € 5795
Bomberman Generation € 57,85 Largo Winch € 5795 SSX Tricky € 4995 Controller schon ab € 1995
Crash Bandicot € 5785 Legend of Wrestling € 49,95 Superstar Soccer 20021552 € 39,95 Adapter PSX Zubehiir am Cube € 17,95
Capcom vs. SNK € 5495 NHL Hockey 2003 € 5795 Time Splitters 2 uncut € 57,95 Monitor Game Cube € 149,95
Clone Wars € 5795 Outlaw Golf € 5795 Turok Evolution uncut € 5795 Memory Card ab € 1795

FIFA Soccer 2003 € 5795 Rocky € 5795 Wreckless € 5795 RGB Kabel m. Audio € 995
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Barbarian € 57,95 Das Ding € 5495 NHL 2003 € 5795 Terminator € 5795
Baldurs Bate Dark Aliance € 57,85 Herr der Ringe € 57,95 Outlaw Bolf € 5795 Timesplitters 2uncut ~ €'58,95
Blade 2 € 5795 FIFA 2003 € 5795 Quantum Redshift € 5795 “"mﬂ'n“"ﬂ"'l*i“"“fl'ﬁ : g 59,85
Brute Force € 5995 Harry Patter € 5795 Reign of Fire € 5785 s : g;gg
Colin McRea Rally 3 € 59,95 Hitman 2 € 58,95 Shadow of Memorys € 5795 Adapter PSX Zubehir an XBOX € 24,85
Crazy Taxi 3 € 5995 Marrowind € 57,95 silent Hill 2 € 5785 Controller ab £ 18,95
Dark Angel € 5495 Muyst 3 € 57,95 Street Hoops € 5795 DVD Region X auf Anfr.

PayStation.2 - - tayStation 2 2 ayStation

PlayScadic Poystation.2

Prejec |IER°
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IllllIIlllIlIlIIIlllllllIllIlllllllllllllllllllll
Barbarian € 5795 Dino Stalker € 5795 Myst 3 incl. Lisungshuch € 57,95 Summoner 2 € 5795
Blade 2 € 5795 F355 Ferrari Challenge € 57,95 NHL Hockey 2003 € 5795 Syberia € 5795
Bumout 2 € 5495 FIFA Soccer 2003 € 5795 Onimusha 2 € 5795 Time Spiltters 2 € 5795
Colin McRea Rally3 € 5795 BTA Vice City € 5795 Red Faction 2 € 5795 Tom Clancy's Bhost Recon € 57,95
Dark Angel € 5795 Builty Bear € 5795 Reign of Fire € 5795 Tombraider The Angel of Dark € 57,95
Das Ding € 5795 Harry Potter € 5795 Robocop € 5795 Wreckless € 5795
Hem der Ringe € 5795 Hitman 2 € 5795 Shox € 5795 WWF Smackdown 4 € 5795

Illlllllllll”lllllll‘l .Illlllllllllllllllllllll
Mario Kart € 3995 Golden Sun Crash Bandicoot € 3995 Tactics Orgre auf Anfr.
Super Mario Advance 2 € 44,95 Spiderman Fire Pro Wrestling € 3995 Tony Hawks 3 € 4495
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Anno 1503 € 4495 ? Beautiful Mind E 5;‘3,-? Phantom Quest DVD € 2495 ' Slayers TV Box DVD € 2895
Battlefield 1942 € 4495 ce Age thi

Conflict Desert Storm € a49s Vanila Sk € 27.9 Golden Boy nvq € 2995  Silent Mibius TVBOXDVD € 2985
Das Ding [The Thing] € 3995 Dragonball Z div. Teile je € 24,95 The Wind of AmnesiaVi§ € 1995  Wedding Peach Vol 1TDVD € 2495
OTM Race Driving - € 4495 Collateral Damage Rental Version € 27,95 Utena 1-6 VHS auf Anfr.  Record of Lodos War OVD BOX € 69,95
FIFA 2003 € 2495 S Ny o . 2;-";-’; Dragon Ball diverse Telle erfragen ! Jin Roh OVD € 2995
:::'a“naa g mg viele uncut Filme auf Anfrage Dragon Knight dever VD € 28,95  Fragen Sie nach unseren Hong Kong DVD's!
lcewind Dale 2 € 4485 HANDLERANFRAGEN ERWONSGCHT - Handlerhotline: 030 - 96 27 77-

Unreal Tournament 2003 € 39,95
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_AP&}?;
FROGGER BEYOND =

m .
LS

g Vertrieb: Import
; — . Hersteller: Konami
as Gameplay von Frogger Beyond orien-  schaftigt. Macht Spaf3, augh wenn die Kamera- G GSK USK: T

tiert sich an den alten Arcade-Klassikern  fithrung fiir das eine‘oder andere verlorene Le- Spieler: 1 Preis: ca. 80 €
und préasentiert sie in neuem 3D-Gewand. Im  ben verantwortlich ist.-Grundsétzlich ist‘Frogger. | Sprache: englisch Erhiltlich: Jetzt!
Grunde geht es darum, in einem mit Fallen und  Beyond auch nicht anders als die Vorganger, es ﬁ‘ﬂﬂ‘%"swad: o
Puzzles gespickten Level vom Start zum Ziel zu  gibt nur von allem etwas mehr=Mehr-Power- leicht normal schwer
hiipfen. Dazwischen liegen bewegli- Ups, mehr Gegner, mehr Variation. Grafik und Grafik: g L\ﬂ CIT
che Plattformen, Schalter, Schlissel Sound sind wirklich nicht der Rede wert, aber A

: Sound: W 1 s #
- also die tblichen Puzzle- solche Dinge sind bei Spielen dieser-Art ja eh v : u L’ u g
Elemente. Die meiste Zeit zweitrangig. Die 30 Level sind allerdings recht Amariey: b’ t’ h’ L’ ’
ist Frogger aber mit Hip- schnell durchgespielt-und bieten kaumAnreiz | Dauerspaf: W@ izidis

fen und Ausweichen be-

fiir einen weiteren Durchmarsch..___(SRG) KilFafriatig aah apakiy

abwechslungsreich
kaum Langzeitmotivation
ab und zu Kameraprobleme

as fus lan [oe
A

Fazit:

Kein Pflichtkauf, aber ein ganz nettes
Retro-Spielchen.

Alternativen:

Super Monkey Ball Sega
ca. 60 € big.N 5/02: 86%
Eggo Mania Kemco
ca. 60 € big.N 10/02: 82%

Frogger kénnte man auch als Jump’n’Run
bezeichnen - nur halt ohne “Run”.

Gleiches Spiel, neuer Look. Frogger Beyond
bietet im Grunde nichts Neues.

Bewertung:{y 5 U/0)

N
W\ IMP(%
_ O 1 SPIEL—
) .
! S e Vertrieh: Import
{ ¥ AR Hersteller: Dragon’s Lair LLC
— 3 Genre: ADV USK: n.n.b.
- Spieler: 1 Preis: ca. 80 €

E 0 Jahre nach seinem Automatefi=Debiit - Kamerafiihgung, die dir Probleme macht, weil du | Sprache: _englisch Erhaitlich: __ Jetzt!

feiert Dragon’s Lair 3D auf deni@CN ein  nichit “erkenflen kdnnst, wo genau du hin- | Schwierigkeitsgrad:
v \ O R RS EESm

Comeback. Und wieder einmal muss‘Ritter Dirk | springst./An manchen Stellen bleibt die Kamera | leicht normal © schwer
seine Prinzessin aus den Fénger};ﬁﬁég Zaube- \ einfach anlezauem héngen und kommt nicht Grafik: L’ U CIT

rers und eines Drachen befrei,;'z‘?é‘n. In dem 3D-  schnel| genug. mit. Die Framerate geht bei Soitnd: L’ U T :
Action-Adventure, das komplett im Cel Sha- /Dragon’s:Lajr 3D cedentlich in die Knie, so dass -
ding-Look gehalten wurde, __cféht es allerdings | Dirks Bewégungenlsehr langsam sind. Optisch Gemoplay: U "’ k’ :
weniger ums Kampfen, vielfehr ist das Spiel zu | sind die Umgeburigerbsehr bunt, detailliert und | Dauerspa: (CAC AT AT B

einem groRRen Teil ein_gﬂfﬁﬁ'n'Run. Problema- | weitlufig. Do 's'ollte§t" dieses Spiel ruhig mal

’ ) AN \ 1 - ) :) Cel Shading
tisch bei der ganzen Hiipferei ist die schlechte - antesten. Zwar'ist die technische Umsetzung 3} riesige Umgabungen
. nicht gerade perfekt gelungen, aber unterhalt- I Kamacaproblonio
, sarp ist es auf jeden Fall. any i niedrige Framerate
Fazit:

Klassiker mit misslungener Technik.

Alternativen:
Legend of Zelda: The Wind Waker Import

ca. 80 € big.N 2/03: 92%
Reign of Fire Import
ca. 80 € big.N 12/02: 68%

Gegner werden mit einem schnellen Gute Hiipfeinlagen werden dank der

Schwertschlag besiegt. schlechten Kamera vereitelt. Bewer tru“ g: J‘ m

._l_m bigeN Marz 2003



JIMMY NEUTRON:

BOY GENIUS

dhrend GBA-Besitzer sich schon seit
m Monaten an Jimmy Neutron “erfreuen”
durfen, haben jetzt auch GameCube-Spieler die
Méglichkeit, den mutigen Erfinder bei seinen
Abenteuern zu begleiten. Allerdings kann man
niemandem wirklich dazu raten, denn Jimmy
Neutron: Boy Genius ist so ode und schwach,
dass es selbst den Strom flir den GameCube
nicht wert ist. Ein langweiliges Hiipf-Such-Spiel

mit N64-Grafik, Dudelmusik und einem

Jimmy muss zum Lésen des Levels drei
Raketenbauteile finden. Wahnsinn, was?

Gameplay, das schon vor zehn Jahren nur
Gahnen verursacht hétte. Jimmy latscht durch
die Gegend, sammelt Hunderte von Molekiilen
ein und bestreitet diverse Minispiele. Zum
Beispiel einen Horizontal-Shooter, tiber den sich
selbst ergraute C64-Spieler kaputt lachen.
Hinzu kommt eine schwammige Steuerung und
eine ziemlich unausgereifte Kollisionsabfrage.
Wenn man nicht gerade acht Jahre alt und Fan
der Zeichentrickserie ist, gibt es keinen Grund,
seine Zeit mit Jimmy Neutron: Boy Genius zu
verschwenden. (SRO}

So eine rotierende Zahnbiirste ist
ganz schon praktisch!

MR. DRILLER:
DRILL LAND

Vertrieb: Import
Hersteller: Nickelodeon
Genre: JNR USK: n.n.b.
Spieler: 1 Preis: ca. 80 €
Sprache: englisch Erhiéltlich: Jetzt!
Schwierigkeitsgrad:

.

leicht normal schwer
Grafik: CICIE

Sound: lg k-’ ly
Gameplay: u l{g

DauerspaB: w w

{ schwammige Steuerung
( véllig veraltete Grafik

( langweilig

! keine eigenen Ideen

Fazit:

Langweiliges und schwaches Hiipfspiel
fiir die ganz Kleinen.

Alternativen:

Luigi’s Mansion Nintendo
ca. 60 € big.N 5/02: 90%
Super Mario Sunshine Nintendo
ca. 60 € big.N 11/02: 93%

Bewertung:5 [ U/0) |

SPIEL @

n Japan ist Mr. Driller schon seit einigen
u Jahren ein grof8er Hit in den Spielhallen,
nahezu alle Konsolen wurden mit Umsetzungen
versorgt. Jetzt hat es also endlich auch den
GameCube erwischt: Drill Land ist die kon-
sequente Weiterentwicklung seiner Vorganger.
Noch immer bohrst du dich mit deinem Werk-
zeug 500 Meter tief in die Erde, sammelst Extras
ein und weichst herunterfallenden Steinen aus,
wahrend du dich von Luftspeicher zu Luft-

102 Meter sind geschafft - jetzt fehlen nur
noch 398...

speicher kdmpfst. Im Themenpark Drill Land
entscheidest du dich fir eines der abgefahrenen
Settings, darunter ein Geister- und ein Abenteu-
erszenario. Wer bereits einen der Vorgénger fir
ein anderes System besitzt, kommt problemlos
um Drill Land herum - es sei denn, man legt
gesteigerten Wert auf den neuen 4-Spieler-Mo-
dus. Und das sollte man, denn der garantiert
wochenlangen SpielspaB. Fiir Einzelspieler
verliert auch die neueste Version von Mr. Driller
ihren Reiz recht schnell, zu mehreren ist das
Spiel den Kauf durchaus wert. (FS)

Die griinen Kapseln fiillen den
Luftvorrat wieder auf.

.

.
Vertrieb: Import
Hersteller: Namco
Genre: GSK USK: n.n.b.
Spieler: 1-4 Preis: ca. 80 €
Sprache: japanisch Erhéltlich: Jetzt!
Schwierigkeitsgrad:

normal schwer

Grafik k’ u L’
Sound: u CAC
Gameplay: U L’ Lﬂ L’
DauerspaB: (CRC AT AT

:) 4-Spieler-Modus
:) spaBiges Spielkonzept
El

technisch kaum beeindruckend
) (zu) wenige wirkliche Neuerungen

Fazit:

Zur Zeit mangels echter Alternativen
empfehlenswert.

Alternativen:

Tetris Worlds THQ
ca. 60 € big.N 11/02: 49%
Super Bubble Pop Import
ca. 80 € big.N 2/03: 60%

Bewertung: /' 55 U/gy

bigeN Marz 2003
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Die umfassende Kaufberatung fir GameCube-Spiele

Sy Iso haben
: it standig an, @

Cube-Spiele st€lg
Die Zahl der Game

“lal die Goldstucke der e"lzel“en GGIHES au"‘

wir noch ein

gibt es auBerdem

eweilige Nummer eins

elistet. Fiir die j
. um dir die Qual der An

bieter-Wahl zu

einen preisvergleich,

ted-Liste dient dazu, dir einen

en zu geben. So hast du alles

i n
erleichtern. Die Most Wa

Ausblick auf die Hits von morg

aufempfehlung, Preisil

berblick und die Gewiss-

auf einmal: K

zu warten lohnt.

heit, wann €s sich

Action:
Top3
Titel Spieler = Ausgabe @ Wertung
1. Star Wars: Rogue Leader* i 6/02 93%
2. Resident Evil 1 10/02 91%
3. Luigi’s Mansion 1 5/02 90%
Most Wanted
1. Metroid Prime
2. Splinter Cell

3. StarCraft: Ghost

\

*34,95 € (Video & Game), 59,99 € (Amazon), 59,99 € (Media Markt)

4

Beat'em-Up:

Top3
Titel Spieler | Ausgabe @ Wertung
1. Super Smash Bros. Melee* 1-4 6/02 94%
2. Capcom vs. SNK 2: EO 1-2 10/02 79%
3. Bloody Roar: Primal Fury 1-2 5/02 76%
Most Wanted
1. Mortal Kombat: Deadly

Alliance

2. Def Jam Vendetta
3. Groove Adventure Rave

*49,95 € (Video & Game), 54,99 € (Amazon), 59,00 € (Media Markt)

. Adventure:

Top3
Titel Spieler = Ausgabe @ Wertung
1. Casper: Spirit Dimensions* 1 1/03 70%
2. Doshin the Giant 1 10/02 70%
3. Largo Winch 1 10/02 69%
Most Wanted
1. The Legend of Zelda:

The Wind Waker

2. Resident Evil 4
3. Herr der Ringe: Die
zwei Tlirme

*54,99 € (Amazon), 5795 € (Video & Game), 59,00 € (Media Markt)

- Geschicklichkeit:
Top3
Titel Spieler = Ausgabe = Wertung
1. Super Monkey Ball* 1-4 5/02 86%
2. Bomberman Generation 1-4 12/02 8200
3. Eggo Mania 1-2 10/02 8200
Most Wanted
1. Worms 3

2. Namco Museum
3. Super Bubble Pop

*49,90 € (Video & Game), 5799 € (Amazon), 59,99 € (Media Markt)

L Jump’n’'Run:
Top3
Titel Spieler = Ausgabe Wertung
1. Super Mario Sunshine* 1 11/02 93%
2. Rayman 3: Hoodlum Havoc 1-2 2/03 88%
3. Sonic Adventure 2 Battle 1-2 5/02 86%
Most Wanted

1. Sonic Mega Collection
2. Sonic Adventure DX
3. Pac-Man World 2

*4795 € (Amazon), 49,95 € (Video & Game), 55,00 € (Media Markt)

bigeMNl Marz 2003



" olienspier: 11/

Top3

Titel Spieler | Ausgabe @ Wertung i
1. Lost Kingdoms* 1-4 9/02 7200 |
2. Evolution Worlds 1 3/02 61%

3 -

Most Wanted

1. FF: Crystal Chronicles

2. Skies of Arcadia:
Legends

3. Yu-Gi-Oh Forcebound
Kingdom

*5795 € (Video & Game), 5799 € (Amazon), 59,99 € (Media Markt)

| ~simulation: /[ L0
Top3

Titel Spieler  Ausgabe

Most Wanted

1. Die Sims
2. Jane’s Attack A |
Squadron
3. Top Angler

'Rennspiel:
Top3 |

Titel Spieler = Ausgabe

1. Wave Race: Blue Storm* 1-4 5/02 92% |
2. Extreme-G 3 1-4 5/02 85% |
3. Burnout 1-2 5/02 84%

Most Wanted

1. Mario Kart for Game
Cube

2. F-Zero for Game Cube

3. Burnout 2: Point of
Impact . )

*29,95 € (Video & Game), 4799 € (Amazon), 59,00 € (Media Markt)

Top3

Spieler  Ausgabe = Wertung

1. Defender* 1-2 3/02 71%
2. -
3_ =

Most Wanted

1. Ikaruga
2. Dead Phoenix
3. Twin Caliber

*5795 € (Video & Game), 57,99 € (Amazon), 59,00 € (Media Markt)

. Sportspiel:

Top3

Titel Spieler = Ausgabe = Wertung
1. Tony Hawk’s Pro Skater 4* 1-2 1/03 91%

2. Tony Hawk’s Pro Skater 3 1-2 5/02 90%
3. Aggressive Inline 1-2 9/02 90%
Most Wanted

1. 1080° Avalanche
2. NBA Street
3. NBA 2K3

*54,95 € (Video & Game), 59,99 € (Amazon), 59,00 € (Media Markt)

Strategie:

Titel Spieler = Ausgabe @ Wertung

1. Pikmin* 1 7/02 89%
e
3.-

Most Wanted

1. Pikmin 2
2. Risiko
3. -

*24,95 € (Video & Game), 54,99 € (Amazon), 59,00 € (Media Markt)
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JETZT ODER NIE!

Die Vorteile liegen auf der Hand: Mit einem Abo sparst du bares

Geld, bekommst jede Ausgahe frei Haus und hast sie sogar vor
deinem Zeitschriftenhandler. AuBerdem hast du als Abonnent die
Wahl unter diesen tollen Pramien:

e

Hochstwertung
Ausgabe 06/2002 f

8 MB Memory Card 3

Memory Cards kann man nie

RII nug haben! Unsere 8 MB
emory Card speichert zu-

verlasmg deine Spielstinde,

die Kapazitat entspricht 118

Seiten. Bei Jahresabo ohne

Zuzahlung.

RESIIENT EUII

STADT DER \ERIHMMH\

H[EEEENI[UH e 43 m

CALTBAN CB\‘[ DIE TODESTONE

-—l
Brooklyn Pro Pad

Der mehrfache Testsieger
sieht nicht nur cool aus, son-

dern liegt auch unheimlich
gut in der Hand. Solide Ver- HESI“[NI [“"
arbeitung, gut erreichbare :

Knone und ein Design, das DIE UMBRELLA VERSCHWORUNG "ll'
zu allen GCN-Farben passt, 1 ADCPERRY
machen diesen Controller zur A
ersten Wahl. Bei Jahresabo
ohne Zuzahlung.

SRR Resident Evil-Buchpaket

|
i A
‘. Die ersten drei Bande der legendéren

- J » o . 4 Resident Evil-Buchreihe garantieren
: : £ viele Stunden Gdnsehaut. Im Paket
}» - { enthalten sind die Dlno-Paperbacks
Vi ﬁ ' "Die Umbrella Verschwidrung",

"Caliban Cove - Die Todeszone und
"Stadt der Verdammten'. Bei Jahres-
abo ohne Zuzahlung.

S.D. PERRY

.J_m bigeN Marz 2003



UNGESCHNITTENE
VERSION

Resident Evil 0

Wahlweise kannst du dich auch fiir
ein Zweijahres-Abo entscheiden und
die absolute Superpramie einsacken.
Was sollen wir dir zu diesem Spiel
noch groR® erzdhlen? Jede GameCube-
Sammlung ohne Resident Evil 0 ist ganz
einfach unvolistandig! Natiirlich handelt
es sich um die ungeschnittene Version auf
zwei Discs. Bei Zweijahres-Abo ohne
Zuzahlung.

Bitte auf diesem Coupon ankreuzen,
welches Abo du méchtest.

Hiermit bestelle ich das
big.N-Abonnement:

(] Das Jahresabo

Ich erhalte die big.N ein Jahr lang (11 Ausgaben) frei Haus
zum Preis von € 38,50, Ausland € 43,50. Kiindige ich nicht
spétestens drei Monate vor Ablauf, verlangert sich das
Abonnement automatisch um ein weiteres Jahr. Die Frist
fur eine schriftliche Kiindigung betragt danach ebenfalls
drei Monate vor Ablauf des Bezugsjahres. Als Primie ent-
scheide ich mich fiir

() das Brooklyn Pro Pad
(") die 8 MB Memory Card
() das Resident Evil-Buchpaket

() Das Zweijahres-Abo

Ich erhalte die big.N zwei Jahre lang (22 Ausgaben) frei
Haus zum Preis von € 77, Ausland € 82. Das Abonnement
verlangert sich automatisch um ein weiteres Jahr, wenn ich
nicht spatestens drei Monate vor Ablauf schriftlich kiin-
dige. Die Frist fir eine schriftliche Kiindigung betrégt da-
nach ebenfalls drei Monate vor Ablauf des Bezugsjahres.

Personliche Angaben:

Name, Vorname: .....................
Stralde: ...
BLZ OB cvire « snzvmmg ¢ ¢ sams 3 & ssitem

(Bei Minderjahrigen Unterschrift des Erziehungsberechtigten)
* nur fir Rickfragen, garantiert keine Werbung

Ich weiss, dass ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen schrift-
lich beim big.N Aboservice, Kantstr. 5-13, 44867 Bochum wider-
rufen kann. Zur Wahrung der Widerrufsfrist gentigt die Absendung
innerhalb von 10 Tagen (Poststempel) nach Bestellung. Die Kennt-
nisnahme dieses Hinweises bestétige ich durch meine zweite
Unterschrift.

Untersehrifte . covissvsasisnecsins o

(Bei Minderjahrigen Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

Ich zahle

("] Geld liegt bei

[:'] per beigefligtem Verrechnungs-/ Euroscheck

{:\ bequem und bargeldlos per Bankeinzug, deshalb
erméchtige ich euch, die Betrdge von meinem Konto

abzubuchen (nur bei deutschen Girokonten):

Kontonummer: ...,
Bankleitzahl: . ........ ... ... ... .....

I:' per Voraustiberweisung auf Kto.-Nr.: 404 200 501 bei
der Volksbank Gronau (BLZ 401 640 24), hitte als
Verwendungszweck den Namen des Bestellers und

die gewlinschte Abopramie angeben.



ZUBEHOR IM TEST

WaveBird Controlier m

in neuer Trend bahnt sich an: Funk-  verbindung tber eine Distanz von bis zu zehn  Preis wurde von Nintendo mit 49 Euro
E Controller. Der WaveBird ist eine Metern, sogar durch verschlossene angegeben, im Handel ist das Gerat aber auch
leichte Abwandlung des bekannten ;
Nintendo-Controllers und so-
mit in puncto Verarbeitung
und Bedienung perfekt.

Taren hindurch. Um den Strom-  deutlich giinstiger zu finden.
verbrauch zu mindern, hat der

keinen Vibrationseffekt.

Wie auch schon beim Dafiir kommt er Herst_eller: N!ntendo
Funk Controll lerdi h Vertrieb: Nintendo
B‘?"by oiw‘roder ; tv?n a.ter Ings auc. Erhaltlich: Jetzt!
igben (Test in der letzten mit nur zwei Preis: 49,00 €

Ausgabe) reicht die Funk- Batterien aus. Der

- s

r @

Bewertung:

ﬂ' er glaubt, der GameCube-Controller lich identisch und dementsprechend hochwer- mal aus Versehen mehrere Tasten gleichzeitig
m ware schon klein, sollte erst einmal den  tig. Alle Tasten sind gut bedienbar, das driickt. Fir Kinderhdnde ist er allerdings ideal,
MicroCon in die Finger kriegen. Gegeniiber Steuerkreuz ist straff, die bei- wenn auch nicht ganz billig.

den anderen Geraten ist dieser Controller ‘ég) 3 , den Schultertasten gleiten

geradezu winzig. Ansonsten ist RS sauber und die Sticks _
(f\}.b

der MicroCon mit dem Y sind einwandfrei. Fir Herstelle: MadCatz

groRen Bruder Cubi- /;-"-/’ i f g

gk e groRe Pranken ist der  yVertrieb: NBG
Con (Test in Aus- (33" A MicroCon garantiert  Erhaltlich: Jetzt!
gabe 5/02) ziem- ‘f’: o A nix, da man schon  Preis: 29,99 €

‘o

Bewertung: = ¥ 7

TopDrive Wheel [ cen |

ugegeben, hier hat sich wirklich mal
E;’emand Gedanken gemacht und
nicht einfach nur ein weiteres Stan- #
dardlenkrad entworfen. Die Buttons [{§

sind sinnvoll angeordnet und gut
erreichbar, der Neigungswinkel der

Controller in das Lenkrad und belegt die  Zentralstellung zu deutlich ein. Gut ist lediglich
Tasten frei nach seinen Wiinschen. die Fufeinheit, auch wenn sie einen Tick
Theoretisch ist das also ein prima  grofier hatte sein kdnnen.

Lenkrad, praktisch taugt es aber

ziemlich schlecht ist. Die Buttons

) . ; ) Hersteller: Logic 3
Lenkachse ist verstellbar. Vier sind allesamt klapprig und lose, o trieb: THQ
verschiedene Button-Konfigura- es gibt weder Tischhalterung Erhaltlich: Jetzt!
tionen sind voreingestellt. Wem noch Saugfiife und das  Preis: 39,95 €

das nicht reicht, der stdpselt einen Steuerrad selbst rastet in der

Bewertung: * T @ @& @

GTZ 500 Lenkrad m

zwinge erflllt ihren Zweck, der Nutzen  rads gebunden. Im konkreten Falle von F7
der Oberschenkelauflage ist jedoch 2002 muss man also mit den X-/Y-Tasten
zweifelhaft, da auf den Beinen kein  schalten, wenn man die Pedale benutzen will.
fester Halt gewéhrleistet ist. Richtig

funktion. Wenn also das Renn-

bgesehen vom Preis kann die-
m ses Lenkrad nicht unbedingt
begeistern. Dabei liegt es gar nicht
mal an der Verarbeitungsqualitat,

denn die ist durchaus tberzeugend,
auch wenn der Einschlagwinkel

. ‘ . " ) ) Hersteller: Saitek
etwas groRer sein konnte. Die spiel keine entsprechende o one Saitek
FuReinheit ist viel zu klein und B Konfigurationsmaoglich- Erhiltlich: Jetzt!
mit zu kurzen Hebelwegen aus- keit bietet, ist man an die Preis: 34,99 €

gestattet. Die obligatorische Schraub- Button-Belegung des Lenk-

Bewertung: 7 T @@ @

._I_m bigsN Marz 2003



Memory Card 251

ittlerweile  hat auch
m Nintendo  eingesehen,
dass 59 Blocke auf einer Memory
Card nicht gerade viel sind, und
eine groRere Speicherkarte auf
den Markt gebracht. Die neue
Karte umfasst nun stattliche 251
Blocke, was fir die meisten
Spieler genug sein diirfte. Klar,
wenn man mehrere Spiele hat,

MEMORY CARD 251

die grofRe Speicherstande
haben (z.B. Doshin the Giant
mit 40 Blécken), werden auch
251 Blécke irgendwann voll.
Aber flur normale Zwecke
kommt man schon einige Zeit
damit aus. Die Zugriffszeit ist
angenehm kurz, zudem sind
die Nintendo-Karten die
einzigen Memory Cards, die

Memory Card 64 MB

100%ige Kompatibilitat mit allen GameCube-
Spielen gewahrleisten.

Hersteller: Nintendo
Vertrieb: Nintendo
Erhaltlich: Jetzt!
Preis: 29,99 €

TEE

Bewertung: © 7

ller  Anfang ist
mschwer: Mit  der
Mega Memory 16X beein-
druckte Bigben noch vor
einem halben Jahr mit der
gewaltigen Speicherkapa-
zitdt von 1019 Bldocken. So
ganz ausgereift war das Pro-
dukt aber nicht. Vor allem
die Datensicherheit war

R L
) bt ——.
NP -

nicht sehr hoch, viele Spieler
klagten iber verloren gegan-
gene Spielstande. Mit der
neuen 64-MB-Karte ist das
alles anders: Die Spielstande
bleiben brav erhalten und
verschwinden nicht einfach
ins Nirwana. Von MadCatz
gibt es ebenfalls eine 64 MB
grofde Speicherkarte mit

Memory Card 8 MB

gleichwertigen Leistungsmerkmalen. Diese
kostet zwar fiinf Euro mehr, ist aber ansonsten
genauso zu empfehlen.

Hersteller: Bigben
Vertrieb: Bigben
Erhaltlich: Jetzt!
Preis: 24,99 €

TERT

Bewertung: © 7

er Vollstandigkeit halber noch drei
Nachzigler, die zwischendurch mal in

O

unserer Redaktion eintrafen, es aus Platz-
griinden jedoch nicht in unser Heft geschafft
haben. Diese drei Speicherkarten von
SpeedLink, MadCatz und Saitek sind jeweils 8

MB grofR und verfigen somit lber 123
~ Blocke. LeistungsméRig geben sich alle
\ drei nichts, Datensicherheit und Zugriffs-
zeit sind gleichermaBen zufrieden
stellend. Unsere Empfehlung ist die
Memory Card von MadCatz, da sie
mit 16,99 € einfach am giinstigsten ist.

RCB-Kabel NTSC

Die Saitek-Karte ist mit 19,99 € nur unwe-
sentlich teurer, fir das SpeedLink-Produkt
muss man hingegen 29,99 € hinblattern.

Hersteller: MadCatz
Vertrieb: MadCatz
Erhéltlich: Jetzt!
Preis: 16,99 €

Bewertung: © ¥

TSC-Cubes geben dummerweise kein
m RGB-Signal aus, stattdessen das
minimal schlechtere S-Video-Signal. Import-
fans, deren Fernseher keine S-Video-Buchse
besitzt oder gar NTSC-untauglich ist,
gucken also buchstéblich in die
Rohre. Findige Bastler haben
ein Kabel entwickelt, das
sowohl an den analogen als
auch an den digitalen AV-

Ausgang des GameCubes angeschlossen wird
und daraus ein RGB-Signal erstellt. Auf ge-
eigneten Fernsehern (mittlerweile sind die
meisten heutzutage erhéltlichen

Gerédte RGB-tauglich) erhédlt man
damit eine brillante Bildqualitat.
Uber separate Audiokabel
kann eine Hifi-Anlage an-
geschlossen werden. Der
hohe Arbeitsaufwand bei

der Herstellung zieht einen sehr hohen Preis
von 70 € nach sich, die sich aber auf jeden
Fall lohnen.

Hersteller: quasar-x.com
Vertrieb: quasar-x.com
Erhaltlich: Jetzt!
Preis: 70,00 €

Bewertung: * * ¥ F @
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Ultra System Selector

ierbei handelt es sich um die noch am Umschalter. Vier Gerdte kénnen
Weiterentwicklung des System Selector, angeschlossen werden, wobei jeweils
den wir in Ausgabe 5/02 vor- Anschlussmaoglichkeiten  fir  Audio-

gestellt haben. Die Ste-
ckerleiste wurde von
der Umschalteinheit
getrennt, was den
Kabelsalat hinter den
Schrank oder Fernseher verbannt.
Lediglich die Kabel zum TV hangen

Stereo, Video und S-Video vorhan-
den sind. Die Umschalteinheit
sitzt dank der SaugfiiRe fest
auf dem Fernseher (oder
einem anderen glatten Un-
tergrund). Wie auch der
Vorganger verfligt der Ultra

Logitech Z680

System Selector nicht Giber Scart-Buchsen und
ist somit auch nicht RGB-tauglich. Deshalb
gibt's auch "nur” vier Punkte.

Hersteller: MadCatz
Vertrieb: NBG
Erhéltlich: Jetzt!
Preis: 22,95 €

Bewertung: * ¥ ¥ 7 @

THX-Zertifikat (berzeugt durch schickes
Design, komfortable Bedienung und
hervorragenden Klang. Die Kanaltrennung
liber die beiden hinteren Laut-
sprecher ist verbliiffend. Bei
Spielen wie Rogue Leader oder
Eternal Darkness erfahrt man

ein faszinierendes und

packendes Raumklang-
erlebnis. Das Z680 deco-

m Gegensatz zur Xbox und PlayStation
2 unterstitzt der GameCube kein Dolby

Digital. Wohl aber Dolby ProLogic I, das Dolby
Digital schon recht nahe kommt.
Dazu ist allerdings ein spezieller
Decoder notwendig, wie
er zum Beispiel im Z680-
Soundsystem von Logi-
tech vorhanden ist. Die
450 Watt starke Anlage mit

Creative Inspir 2.1 Console 2400 m

diert ebenfalls Dolby Digital und DTS. Dank
optischem Eingang konnen auch PlayStation 2,
Xbox und DVD-Player angeschlossen werden.

Hersteller: Logitech
Vertrieb: Logitech
Erhéltlich: Jetzt!
Preis: 499,00 €

@

Bewertung: * ¥ ¥ %

der Grofle und den technischen Daten (2 x 4,5
Watt + 12 Watt) darf man sich nicht
abschrecken lassen. Das Set ist nicht nur
machtig laut, sondern klingt auch her-

er einen schmalen Geldbeutel besitzt
m und sich kein Dolby ProLogic I1-System
leisten kann, greift auf
glinstige Stereo-Losun-

gen zuriick, wie zum vorragend. Zumindest im Rahmen
Beispiel das Creative In- dessen, was man flir 50 Euro erwarten
spire 2.1. Es besteht aus kann.  Einziger

zwei kleinen Lautspre-
chern und einem Sub-
woofer fiir die Basse. Von

GC Flightstick

Minuspunkt st
der Lautstarke-
regler, der

an einem zwei Meter langen Kabel hangt.
Trotzdem, flir diesen Preis ist das Boxenset
prima flr sparsame Videospieler geeignet.

Hersteller: Creative Labs
Vertrieb: NBG
Erhiltlich: Jetzt!
Preis: 49,90 €

a

*®

Bewertung: © ©

Gerdt auch einwandfrei spielen. Dank
sinnvoller Tastenanordnung kommt man
sofort damit zurecht. Der Schubregler simu-
liert dabei die L- und R-Tasten. Zwei

Kleinigkeiten gibt es zu beméngeln: Das

lugsimulationen gibt es flr
den GameCube zwar noch
nicht so viele, aber immerhin

schon mal einen Flightstick.
Unsere beiden Versuchs-

kaninchen Top Steuerkreuz in Form des Logic 3-Logos ist
Gun und Rogue  ziemlich unbrauchbar, wird bei Flug-
Leader lassen simulationen mit vielen Funktionen aber
sich  mit dem doch 6fter mal bendtigt. Auerdem kénnte

der Stick an sich einen Tick leichtgédngiger
sein. Ansonsten ein ordentliches Gerat zu
einem annehmbaren Preis.

Hersteller: Logic 3
Vertrieb: THQ
Erhéltlich: Jetzt!
Preis: 29,99 €

Bewertung: * * ¥ 7 @
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Arcade Stick

gehort, sind die Buttons gro3 und robust, so
dass sie auch stérkere Schla-
ge aushalten. Der grol3e
Schwachpunkt ist jedoch
der Stick selbst, er hat
keinen préazisen Druck-
punkt. Gerade bei schnellen
' Manovern kann da schon mal

die eine oder andere Eingabe
verschluckt werden. Neben

as Steuerkreuz des
D GameCube-Controllers
ist zwar sehr gut, aber viel zu
klein und somit zum Bei-
spiel fir Prigelspiele
absolut  untauglich.
Also muss ein Arcade-
Stick her, damit auch echtes
Spielhallen-Feeling aufkommt. Wie
es sich flir einen guten Arcade-Stick

einer Dauerfeuerfunktion besitzt der Arcade-
Stick einen Vibrationseffekt, der zwar stark,
aber auch extrem laut ist.

Hersteller: Logic 3
Vertrieb: THQ
Erhiltlich: Jetzt!
Preis: 29,99 €

Bewertung: © = *

auf Mini-CDs zugeschnitten ist.
SchlieBlich braucht man Anlei-
tung und Hille ja nicht tberall,
die nehmen blof Platz weg. In
einem Game Carrier sind
Innentaschen flr bis zu zwélf
Spiele vorhanden. Das kleine,
handliche Ding ist ordentlich
verarbeitet und erweist sich auf

en GameCube kann man ja anhand des
Tragegriffes prima

durch die Gegend schlep-
pen, aber was macht
man mit den Spielen?
Klar, entweder wirft man
sie zusammen mit dem Cube in
eine Tasche, oder man verwendet
diesen Game Carrier, der speziell

GBA-TV Connector

Reisen als dulerst praktisch. Erhéltlich ist es in
den passenden GameCube-Farben Schwarz,
Lila und Orange.

Hersteller: SpeedLink
Vertrieb: Jollenbeck
Erhéltlich: Jetzt!
Preis: 7,99 €

Bewertung: © 7

)
E }

leicht in wenigen Minuten durchzu-
fuhren, die Garantie des GBA geht
aber floten. Das Ergebnis ist durch-

aus (berzeugend: Abgese-
hen vom minimalen Flim-
mern des Bildes erstrahlen
die GBA-Spiele in gesto-
chen scharfem GroRbild
i und in voller Farbpracht. Die
Stromversorgung erfolgt Gber

icht wenige Spieler verspiiren den
qunsch, ihre GBA-Lieblingsspiele //#
auch mal zu Hause auf einem groBen 7~
Fernseher zu zocken. Mit dem TV ;
Connector ist genau dies mdg-
lich. Dazu ist allerdings ein
kleiner Umbau notwendig,
bei dem die Rickseite des
GBA ausgetauscht wird. Die-
ser Eingriff ist zwar kinder-

Netzadapter. Der GBA kann natirlich nach
dem Umbau weiterhin als normaler Handheld
benutzt werden.

Hersteller: Brooklyn
Vertrieb: Vidis
Erhaltlich: Jetzt!
Preis: 69,00 €

Bewertung: © ¥ ¥ ¥ @

die Lenkbewegungen nur digital
abgefragt werden, ist kein beson-
ders gefiihlvolles Lenken még-
lich. Mit etwas Ubung kommt
man aber gut damit zurecht.
Lediglich die klapprige Plastik-
verarbeitung ist verbesse-
rungsbedurftig. Aulzerdem ist
ein Afterburner-Umbau fir den
GBA dringend zu empfehlen.

anche Leute kommen echt auf
m die verriicktesten Ideen: ein
Lenkrad fiir den GBA! Dabei wird
die Konsole hinter ein Sichtfeld in
der Mitte geklemmt und die
Lenkbewegungen werden durch
eine Mechanik auf das Steuer-
kreuz (bertragen. Nach anfang-
licher Skepsis waren wir (iberrascht,
wie gut diese Technik funktioniert. Da

Trotzdem eine klasse Idee, die noch optimiert
werden konnte.

Hersteller: SpeedLink
Vertrieb: Jollenbeck
Erhéltlich: Jetzt!
Preis: 19,99 €

Bewertung: * * * T @
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sind flissig und an
s vielen Stellen im Spiel
Beine so deine (berraschend. Der
©"Denn in Rayman 3 ist der (iberzeugende Sound
Schwigrgkeitsgrad so hoch angesiedelt, dass  klimpert fréhlich vor
das Spiel dich an einigen Stellen in den sich hin und unter-
Wahnsinn treibt. Nichtsdestotrotz macht  malt perfekt das
Raymans zweiter Auftritt auf dem GBA richtig

SpaR. Geboten werden 50 Level, verteilt

auf acht Welten, die abwechslungs-
reicher nicht sein kénnten.
In dem linearen 2D-
Jump'n’Run

- V zuckerstie Geschehen. Die Figu-  Mehrspieler-Modus, in dem du gegen bis zu
ren verstehen es, mit wohlklingen- drei Freunde spielen kannst. Auch ein
den Lauten auf sich aufmerksam  Datenaustausch zwischen dem GBA und
zu machen. Misslungen hingegen einem GameCube ist maglich: Wenn du die
ist die Ubersicht im Spiel. Sie ist  GCN-Version von Rayman 3 besitzt, kannst du
sehr eingeschrankt und ermaéglicht  dir zusétzliche Level auf den GBA he-
es dir nicht, auf Plattformen weit runterladen - oder GBA- und GCN-Spieler
nach unten zu schauen. Entweder liefern sich ein heiRes Echtzeitrennen. Falls der
springst du einfach auf gut Gliick  erste Rayman-Teil fir den GBA noch nicht
und hoffst, dass sich unter dir  zu deiner Sammlung gehért (was schon
4 fester Boden befindet, oder  schlimm genug ist), solltest du bei diesem
aber du stirzt in einen neuesten Abenteuer unbedingt einen Blick
Abgrund. riskieren. aw
Das Game bietet dir tibri-

A urz & Knapp |

lernt der blondgeschopfte Held nach und
nach Eigenschaften hinzu, von denen die
meisten noch aus dem Vorganger bekannt
sind und intuitiv von der Hand gehen.

Neben den typischen Hiipfein- C

lagen stehen Kartrennen
und Wasserskitouren auf
dem Programm. Die

letzteren beiden dienen
jedoch nicht der Erholung,
sondern sind noch einen Tick kniffliger i
als die Hupfabschnitte. -

—

Knallbonbon Vertrieb: Ubi Soft
X ey 2 Hersteller: Ubi Soft

Die Graflk ist \-Me.gewohnt knallbu.m und Goire: INR USK: ohne
schon detailliert, die einzelnen Level weitldufig, Spieler: 1 Preis: ca. 50 €

komplex und abwechslungsreich. Du musst Sprache: deutsch Erhéltlich: __ Jetzt!

schon genauer hinsehen, um alle Kéfige zu
entdecken, aus denen du Kleinlinge befreien
musst. Vor allen Dingen lohnt es sich, auch
scheinbare Sackgassen abseits der eigent-
lichen Wege abzuklappern - man weil nie,
was sich dort befindet. Raymans Animationen

Schwierigkeitsgrad:
S S ERs ) RS s
leicht normal schwer

) abwechslungsreiche Level
:) tolle Mehrspieler-Modi

:) Link-Funktion mit dem GCN
:) haufenweise Level

Fazit:
Schwer, aber abwechslungsreich und

herausfordernd.

Alternativen:

Rayman Advance Ubi Soft
ca. 50 € big.N 4/01: 89%
Super Mario Advance Nintendo
ca. 50 € big.N 4/01: 92%
Bewertung:

bigeNl Marz 2003




Junior Pad

kabel ® 36 Monate Garantie

empf. Verkaufspreis

€ 24,99

* Ergonomisch geformtes Joypad im Pocket-
Format (ca. 25% kleiner als das Original-Pad) und
somit ideal fiir kleinere Hande oder fiir unterwegs
* Zwei analoge Prazisions-Joysticks und digitales
8-Wege Steuerkreuz » Fiinf Aktionstasten und
zwei analoge Schultertasten ® Frei programmier-
bare Turbo-Funktion * Kraftvoller Motor fiir X-tra
starke Vibrationseffekte * 2m langes Anschluss-

RGB Scart Kabel

RGB SCART CABLE

e Farbe: schwarz * 36 Monate Garantie

empf. Verkaufspreis

€ 9,99

 Zum Anschluss des Nintendo Game Cube™ iiber die Scart-
Buchse des Fernsehers » Liefert die bestmdgliche Bild- und
Tonqualitat  goldbeschichtete Anschliisse » Zusatzlicher
Audio-Ausgang fiir den Anschluss an eine Stereo-Anlage

gold plated
L phugs

RF-Unit
* Zum Anschluss des Nintendo Game
Cube™ an die Antennenbuchse des

Videospiel-Betrieb) # Inkl. zusatzlichen
AV-Ausgdangen = 36 Monate Garantie

empf. Verkaufspreis

€ 12,99

4MB / 8MB
Memory Card

= versch. Speicherkapazitaten
* unkomprimiert

« sehr sicher, schnell und stabil
* 36 Monate Garantie

Extension Kabel

* 2m Joypad-Verlangerungs-
kabel ® 100% kompatibel rg;'i';
dllen Nintendo Game Cube
Spielen und Controllern

* Unterstiitzt die Vibrations-
Funktion 36 Monate
Garantie

empf. Verkaufspreis

€999

Brooklyn Booster 9000

* 3 in 1-Prézisions-Lenkrad fiir

GameCube™, PlayStation2™ und PC

- das ultimative Gamer-Lenkrad mit
Adapterkabel fiir 3 Systeme ® program-
mierbare analoge Gas- und Bremspedalen
fiir realistisches Rennvergniigen ® kraftvolle
Vibrationseffekte e Fingertipp-Rennschaltung
* optimaler Ansprechpunkt der Lenkung fiir

samtliche Steuermandver, automatische Zentrierung
+ die gummierten Griffe und Schaltkntppel sogen fiir

hohen Spielkomfort # {ibersichtliche, ergonomische Anordnung der Buttons

fir einfaches Handling bei allen Systemen # original Ralley-Gangschaltung mit
Mikroschalter 2 stabile Tischklemmen und groBe Saugnapfe sorgen firr optimalen
Halt » 36 Monate Garantie

Fernsehers e Mit Auto-Switch Funktion
(automatisches Umschalten von TV auf

4MB MEMORY CARD

= PC use o

empf. Verkaufspreis

€ 69,99

Pro Pad

* Ergonomisch geformtes, programmierbares Joypad mit gum-
mierten Griffen fiir perfekte Spielkontrolle ® Programmierbare
Makro-Funktion, ermaglicht die Ausfiihrung von Tastenkombina-
tionen durch einen einzigen Tastendruck » Zwei analoge Prazisions-
Joysticks, digitales 8-Wege Steuerkreuz, fiinf Aktionsbuttons und
zwei analoge Schultertasten ® Mit zusatzlicher Turbo-Funktion

(z.B. fiir Dauerfeuer)  Kraftvoller Motor fiir X-tra starke Vibrations-
effekte ® 2m langes Anschlusskabel ® 36 Monate Garantie

empf. Verkaufspreis

€ 24,99

is a registered trademark of Nintendo.

GC/GBA
Link Kabel

e Zur Verbindung von
GameBoy Advance™
und Game Cube™

® Ermaglicht den
Datenaustausch

(z.B. Spielstande)

e Extraport (durch-
geschliffen) » Lange:
2,3m * 36 Monate
Garantie

empf. Verkaufspreis

£'9,99

™

Game Cube

oklyn”

TFT 5000

Flatscreen

*5" (12,7 cm)
Bildschirm, macht den
Game Cube™ zum trag-
baren Videospielsystem
 TFT-Flatscreen fiir opti-
male Bildqualitat und
hochauflasende Grafiken.
Entspiegelt und aus jeder
Perspektive einsehbar

* Einschl. AV-Input fiir z.B.
DVD-Player, Videorecorder
oder Digital-Camera

* Inkl. Auto-Adapter

* Stromversorgung
erfolgt direkt tiber den
Game Cube™ * Mit Kopf-
héreranschluss, integriertem
Sound- System, Helligkeits- ,
Farb-, Kontrast- und
Lautstarkereglern

* 36 Monate Garantie

VIDIS

Vidis Electronic Vertriehs GmbH

Borsteler Chaussee 85-99 - 22453 Hamburg - Germany
Tel.: 040 - 51 48 40 - 48 - Fax: 040 - 51 48 40 - 40
E-Mail: info@vidis.com - Internet: www.vidis.com

-

empf. Verkaufspreis

€ 179,99

e P
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ieder tut sich das Tor zur Holle auf

und wieder musst du der daraus ent-
springenden Brut Einhalt gebieten. Das ge-
schieht wie in Teil eins: Mit neun Waffen
bestiickt ballerst du alles nieder, was sich be-
wegt. Neu dabei ist die doppellaufige Schrot-
flinte. 30 Level mit 17 Gegnertypen warten auf
den mutigen Einzelkampfer. Die Armee der
Finsternis setzt sich aus Zombies, Damonen,
Hoéllenbaronen, fliegenden Totenkopfen, Hol-
lenrittern, mechanischen Spinnen und dem
legendéren Cyberddmon zusammen. Spie-
lerisch hat sich nichts geandert, die Level
sind hingegen spirbar grofRer geworden. Op-
tisch ist der Unterschied zum Vorgénger
kaum sichtbar. Natirlich kénnen auch wieder
vier Spieler verlinkt gegeneinander antreten.
Insgesamt ist Doom /I auf dem GBA, wie
schon das PC-Original, aber eher ein Add-on

Island Xtreme

Stunts m

a, auch bei diesem Spiel steht wieder

ein “Lego” mit auf der Packung (wenn

auch nicht mehr im Titel), und wir ahnen schon,
was uns erwartet: eine spielerische Katas-
trophe. Ganz so schlimm ist es diesmal aber
nicht ausgefallen. Und so geben wir uns mit
einem Spiel zufrieden, das optisch nicht wirk-
lich Gberzeugen kann, einen schlechten Sound
besitzt und mit Mini-Games daherkemmt, die
nach ein paar Minuten genauso herausfordernd
sind, wie sein Zimmer aufzurdumen. Allerdings
zielt das Spiel auch auf eine jingere Kundschaft
ab, so dass sich der kinderleichte Schwierig-
keitsgrad von selbst erklért. Und jlingere Spieler
sind durchaus etwas langer mit

( ﬁ /.. Pizzen abschiel3en, Jetski fahren, Bil-
T,,,.. der zusammenschieben und Auto-
/== rennen beschéftigt. Wenn du also
jung bist, kénntest du einen_kurzen

leich zwei Charaktere sind in die-

sem Hupfspiel spielbar, was
aber nicht heil3en soll, dass dich
auch doppelter Spielspal® erwar-
tet. Denn'den wirst du kaum haben -
und stattdessen merken, dass Castle-
ween ein ganz norma
ist, das sich aufgru
wechslung weiter
bereich ansied
rein gar nichts. Bu mu
und dabei zwnschqn d eiden Figuren
wechseln. Sie untergcheiden sich in ihren Fa-
higkeiten, und an best|mmﬁ! Stellen kommst
du nur mit einem der beiden weiter. Grafisch
sieht das Ganze nur mittelprachtig aus, so
dass wir hier nicht unbedingt einen Pluspunkt
vergeben miissen. Sauer stoRt auch das Pass-
wortspelchersystem auf, denn das wollen wir

als eine wirkliche Fortsetzung. (BS) Blick wagen. “ZZ0W|  heute aukkeinem Modul mehr sehen. awy
. L}
. .

Vertrieb: Activision Vertrieb: Electronic Arts Vertrieb: Wanadoo
Hersteller: Torus Games Hersteller: Silicon Dreams Hersteller: Magic Pockets
Genre: ACT USK ab 16 Genre: ACT USK: ohne Genre: JNR USK: ab 6
Spieler: 1-4 Preis: ca. 50 € Spieler: 1-2 Preis: ca. 50 € Spieler: 1 Preis: ca. 50 €
Sprache: englisch Erhiltlich: Jetzt! Sprache: deutsch Erhiltlich: Jetzt! Sprache: deutsch Erhéltlich: Jetzt!
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:

TR = S e e o I

leicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer
:) neun Waffen :) fiir junge Spieler :) zwei Charaktere

1) 17 Gegner i stupide Aufgaben :{ wenig Abwechslung

:) unvergleichliche Atmosphire ) dréger Sound :( Passwortspeichersystem

{{ eher Add-on als Fortsetzung )[ schlechte Grafik A null Herausforderung

Fazit: Fazit: Fazit:
Typisch Doom: Action bis zur Fiir junge Spieler ansprechend. Ein weiteres JNR ohne Herausforderun-
Besinnungslosigkeit! gen.
Alternativen: Alternativen: Alternativen:

Doom Activision Lego Insel 2 Lego Casper Virgin
ca. 50 € big.N 1/02: 90% ca. 50 € big.N 6/01: 67% ca. 50 € big.N 4/02: 70%
Duke Nukem Advance Take 2 Lego Racers 2 Lego Santa Claus jr. JoWood
ca. 50 € big.N 11/02: 90% ca. 50 € big.N 6/01: 64% ca. 50 € big.N 12/02: 70%

sowertung: 3 £ /0 B sewertung: 5 U0 B sewertuns: 6 /U0
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a hat es sich Midway ganz leicht
gemacht und einfach mal einen Klas-

siker aus dem Jahre 1981 fiir den GBA aufge-
wérmt. Die Sache ging daneben, denn he-
rausgekommen ist ein unausgewogenes Spiel,
das gerade mal Retro-Fans anspricht. Alle an-
deren werden den GBA frustriert in die Ecke
werfen. Du hast die Wahl zwischen der neuen,
aufgepeppten XGP-Version und dem alten
Klassiker. Wéhrend bei der alten Version
nichts verdandert wurde, musst du beim Re-
make mit schrecklichen Hintergriinden und
schlechten Animationen der Raumschiffe
rechnen. Auf den Sound sollte_man erst gar
nicht achten und ihn ganz ausschalten.
Schlimm auch, dass es keine
Continues gibt und der Schwierig-
- keitsgrad sehr hoch ist. Wie ge-
sagt: Nur Retro-Fans kdonn-

Bubble Bobble -
Old & New

ROUND' 14
READY

ubble Bobble gehort

zu den Evergreens
und liegt hier in einer er- %
weiterten Form vor. Die bei-
den knuffigen Saurier Bub
und Bob spucken Blasen, mit denen sie ihre
Gegner einfangen. Danach bringen sie die
Blasen zum Platzen. Sind alle Gegner beseitigt,
geht es einen Level weiter. Ein paar Power-Ups
erleichtern das Séubern der bildschirmgroRen
Stages. Die hundert originalen Level von 1986
sind zwar in neuem Look vorhanden, stimmen
ansonsten aber zu hundert Prozent mit den
alten tiberein. Schade eigentlich, hundert neue
Level waren cool gewesen. Die Musik wurde
geremixt und erinnert an Wolle Petrys “Lédngste
Single der Welt" Aber egal, die Mucke ist
einfach Kult. Leider passen die Spielfelder nicht
in das 16:9-Format des GBA, weshalb der

Contra Advance: The
Alien Wars EX

3 deutschen Landen als Super Probotector be-

ier haben wir es mit einer Umsetzung

des SNES-Hits Contra /Il zu tun, der in
annt ist. Ein paar kleine Anderungen musste
der Kultshooter von 1992 (iber sich ergehen
lassen: So kann man keine zwei Waffen mehr
tragen und die Aura Bomb ist ganz ver-
schwunden. Das ist gerade flir Freunde
brachialer Action ein herber Verlust. Auf3er-
dem sind die Mode7-Stages der SNES-Ver-
sion rausgeflogen und wurden durch die Side-
scrolling-Level der Mega Drive-Version
Contra: Hard Corps ersetzt. Der Schwierig-
keitsgrad wurde etwas abgeschwécht, ist aber
immer noch extrem hoch. Wer die SNES-
Version kennt, hat fiir die GBA-Umsetzung
sicher keine Verwendung. Alle anderen er-
halten ein technisch beeindruckendes Baller-
spiel, das allerdings brutal schwer und mit nur

ten hier ihren Spaf3 haben. (1W) Bildschirm vertikal gescrollt wird. (SRO) sechs Leveln etwas kurz ist. (SRG)
L) L] .
. . L)
Vertrieb: Konami Vertrieb: THQ Vertrieb: Konami
Hersteller: Midway Hersteller: Taito Hersteller: Konami
Genre: SEU USK: ohne Genre: GSK USK: ohne Genre: ACT USK: ab 6
Spieler: 1-2 Preis: ca. 50 € Spieler: 1-2 Preis: ca. 50 € Spieler: 1-2 Preis: ca. 50 €
Sprache: englisch Erhéltlich: Jetzt! Sprache: englisch Erhaltlich: Jetzt! Sprache: englisch Erhaltlich: Jetzt!
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:
— ) e T = ey ) - e e e PE [EEE e
leicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer
:) Nostalgie-Bonus ;) zeitloser Klassiker :) riesige Endgegner
i{ schlechte Prisentation :) kultige Musik ;) abwechslungsreiche Level
i hoher Schwierigkeitsgrad :) super Gameplay { héllisch schwer
:( null Abwechslung { keine neuen Level i nur sechs Level
Fazit: Fazit: Fazit:
Klassiker, schlecht aufgewarmt. Auch nach 16 Jahren immer noch ein Knallharte Action mit schicker Grafik
Topspiel! und hohem Frustfaktor.
Alternativen: Alternativen: Alternativen:
Invader THQ Boulder Dash EX Kemco Turok: Evolution Acclaim
ca. 50 € big.N 4/02: 66% ca. 50 € big.N 10/02: 85% ca. 50 € big.N 9/02: 83%
Space Invaders Activision Super Bust-A-Move Ubi Soft Mega Man Zero Electronic Arts
ca. 50 € big.N 8/02: 84% ca. 50 € big.N 6/01: 80% ca. 50 € big.N 10/02: 85%

Bewertung: ) &3 U/0)|

sewertung &5 ) U/0 fsewertuno: /5 U/0
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Justice League: In-

Piustice for A"m
\!}"

uch wenn dir bei Justice League

sieben  Charaktere zur Auswahl
stehen, erwartet dich nur ein einféltiger
Prigler. Statt alleine unterwegs zu sein,
treten die Charaktere im Doppelpack auf. Bei
Verlust eines Lebens taucht sofort der
Partner auf und prlgelt sich anstelle des
abgenippelten Kameraden weiter durch die
kargen Level. Dass du noch Gegenstéande
einsammeln kannst, rettet es auch nicht
mehr. Auch deine Gegner sind keine groRe
Herausforderung. Die Grafik ist dabei alles
andere als gut. Die Figuren wirken alle
gleich und ihre Superkrédfte wurden nicht
effektvoll genug umgesetzt. Somit gehort
Justice League zu den mittelmaRigen
Actionspielen fiir den GBA, da trotz vieler
spielbarer Figuren die restliche Prasentation
auf der Strecke geblieben ist. AuRerdem fallt

n diesem Rollenspiel wahlst du eine

Figur aus vier Klassen aus (Ritter,
Zauberer, Bogenschiitze und Dragonute) und
laufst nach und nach durch riesige Dungeons,
um deine Fahigkeiten und Skills aufzubessern.
Gekampft wird standig, da dich deine Gegner
scharenweise tiberrennen. Somit gibt es keine
rundenbasierten Kampfe, was das Spiel
actionlastiger macht. Zwischendurch fordern
dich groRere Bosse zum Duell heraus. Shining
Soul bietet typische Rollenspiel-Eigenschaften
in Form von etlichen Waffen, Items und Skills.
Grafisch ist es auffallend bunt und bietet
karge, aber weitlaufige Umgebungen. Wenn
du SpaR daran hast, einen Charakter
aufzubauen, mit ihm in Schlachten zu ziehen,
Items einzusammeln und zu kdmpfen, was das
Zeug halt, so ist Shining Soul genau die
richtige Wahl. AuRerdem besitzt es einen

Virtua Tennis

ndlich mal ein Tennisspiel fir den

GBA, ' das fesselt, motiviert und
richtig 'SpalR machtt-Es gibt drei Spielmodi,
wobei der Schwerpunkt auf dem World-Tour-
Modus liegt. Hier baust du deinen Spieler
auf-um ihn in der Rangliste nach ganz oben
zu bringen. Damit dir das gelingt, stehen
originelle Mini-Games auf dem Trainings-
plan. Neben dem Trainingsstress kannst du
an Turnieren teilnehmen oder ein Doppel
spielen. Virtua Tennis bietet wirklich guten
Tennis mit einer einfachen, eingéngigen
Steuerung. Die Ballphysik ‘ist realistisch und
die flissigen Animationen sind einfach
hervorragend. Die Tennisspieler entscheiden
automatisch, ob sie Vor- oder Riickhand
spielen, was das Spiel um einiges erleichtert.
Klasse Grafik, klasse Sound und ein
perfektes Gameplay machen Virtua Tennis

das Spiel verdammt kurz aus. aw exzellenten Mehrspieler-Modus. auw) zur ersten Wahl fiir Tennisfans. aw)
. . .
. LY .
Vertrieb: Konami Vertrieb: Infogrames Vertrieb: Infogrames
Hersteller: Midway Hersteller: Sega Hersteller: Sega
Genre: ACT USK: ohne Genre: RPG USK: ohne Genre: SPS USK: ohne
Spieler: 1 Preis: ca. 50 € Spieler: 1-4 Preis: ca. 50 € Spieler: 1-4 Preis: ca. 50 €
Sprache: deutsch Erhiltlich: Jetzt! Sprache: deutsch Erhiltlich: Jetzt! Sprache: englisch Erhaltlich: Jetzt!
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:
B e Y NS FRESS S o e — - SR == T e ==
leicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer
:) sieben Charaktere ;) weitldufige Gebiete ) klasse World-Tour-Modus
:{ schlechte Prasentation :) haufenweise Gegner :) groRe Auswahl an Spielern
:{ geringer Umfang :) deutsche Ubersetzung :) Mini-Games
{{ karge Level 1) Mehrspieler-Modus :) fliissige Animationen
Fazit: Fazit: Fazit:
Trotz Lizenz véllig in die Hose gegangen. Actionlastiges und gutes RPG mit Das hislang beste Tennisspiel fiir den
klassischen Spielelementen. GBA.

Alternativen: Alternativen: Alternativen:
Powerpuff Girls: Him and Seek  Konami Golden Sun Nintendo Pro Tennis WTA Tour Konami
ca. 50 € big.N 2/03: 73% ca. 50 € big.N 3/02: 85% ca. 50 € big.N 6/02: 64%
Power Rangers: Wild Force THQ Breath of Fire 2 Ubi Soft Tennis Master Series 2003 Vivendi
ca. 50 € big.N 2/03: 45% ca. 50 € big.N 9/02: 83% ca. 50 € big.N 10/02: 70%

ewertung: £) &5 U/ ll sewertung: &5 1) U/0) ll sewertung:¢3 15 U/p)|
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Atari Anniversary

JAdvance m

rafisch ist Atari Anniversary Advance

zwar auf dem Stand von 1980, das heil3t
aber nicht, dass es sich spielerisch hinter
aktuellen Titeln verstecken musste. Die Spiele
selbst sind nach 20 Jahren immer noch
herausfordernd und fesselnd, dennoch solltest
du vor einem Kauf abwéagen, ob du auf eine
gute Grafik und sonstige technische Spielereien
verzichten kannst. Denn du musst auf jeden Fall
Abstriche machen, da alle sieben Spiele
(Asteroids, Battlezone, Centipede,
Command, Super Breakout, Tempest und Trivia
Challenge) sehr schlicht daherkommen. Den-
noch wissen sie zu Uberzeugen und sorgen fiir
einen richtigen Nostalgie-Trip. Wenn du diesen
Klassikern etwas abgewinnen und dabei auf
jeglichen  Schnick-
schnack verzichten
kannst, sollte dir diese
Edition einen Blick
wert sein.

Missile

Bomberman Max 2:
Blue & Red

|_Sd=00 tDadd
W 1

aa_vop

omberman und kein Ende - das Spiel

wurde bislang echt fiir jedes System
umgesetzt. Wahrend die meisten Bomber-
man-Portierungen primar Multiplayer-Spiele
sind, zielt Bomberman Max 2 auf Einzelspieler
ab. Wie schon beim Vorgéanger auf dem GBC
gibt es zwei Versionen (Blau und Rot) mit
zwei verschiedenen Hauptcharakteren (eben
Bomberman Kumpel Max).
AufRerdem lasen sich durch Verlinken noch
20 Zusatzlevel der jeweils anderen Versionen
herunterladen. Einzelspieler werden mit
insgesamt 100 klassischen Stages bedient.
Den Battle Mode kann man ziemlich ver-
gessen, da man hier nur mit zwei ge-
ziichteten Charabombs “Stein,
Schere, Papier”-Variante gegeneinander an-
treten kann. Wer also auf packende Mehr-
spielerduelle steht, sollte nicht unbedingt zu
Bomberman Max 2 greifen. Fir Einzelspieler
ist es jedoch erste Wahl. (SRO)

und sein

in einer

m gelbuch 2

Disney’'s Dschun-

e

arg, karger, am kargsten. Das wére die

passende Bezeichnung fiir dieses Spiel
aus dem Hause Ubi Soft, das sich an den zwei-
ten Film anlehnt. Du musst 20 Level durch-
laufen und dabei simple Aufgaben meistern.
Das heifdt konkret: Elefanten und Stocke finden
und einsammeln. Die Gebiete sind so riesig,
dass man stundenlang herumirrt, um irgend-
welche Belanglosigkeiten zu suchen. Da kommt
schnell Langeweile auf. Auch sind die Um-
gebungen nicht abwechslungsreich genug,
um langer zu motivieren. Uber-
zeugend ist einzig der Sound, der
fréhlich vor sich hin klimpert und
gut zum Geschehen passt. Der
Rest ist gerade mal gut genug,
den GBA flir zehn Minuten
in die Hand zu nehmen.
Schade, denn die Lizenz
hatte man besser nutzen
kénnen. awy

Rl
r

Vertrieb: Infogrames Vertrieb: Vivendi Vertrieb: Ubi Soft
Hersteller: Digital Eclipse Hersteller: Hudson Soft Hersteller: Ubi Soft
Genre: ACT USK: ohne Genre: GSK USK: ohne Genre: ADV USK: ohne
Spieler: 1-2 Preis: ca. 50 € Spieler: 1-4 Preis: ca. 50 € Spieler: 1 Preis: ca. 45 €
Sprache: deutsch Erhiltlich: Jetzt! Sprache: englisch Erhiltlich: Jetzt! Sprache: deutsch Erhaéltlich: Jetzt!
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:

S e GAS! TEES T ) P e (e G Y e

leicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer

) Nostalgie-Bonus

) zeitlos gutes Spielprinzip

;) gute Lizenz

:) gute Zusammenstellung der Spiele

:) fiir Einzelspieler gut geeignet

i Passwortsystem

) sechs Games auf einem Modul

) 100 Level

i karge, viel zu groBe Bereiche

:( technisch veraltet

i langweiliger Battle-Modus

i null Abwechslung

Fazit:

Fiir Fans der 80er genau richtig.

Alternativen:

Konami Arcade Classics Konami
ca. 50 € big.N 6/02: 67%
Midway’s Arcade Hits Konami
ca. 50 € big.N 2/02: 59%

sewertung 5 /0 B aewertuns 5 ) U0

Fazit:

Gelungene Einzelspieler-Variante der
Bomberman-Serie.

Alternativen:

Bomberman Tournament Activision
ca. 50 € big.N 5/01: 90%
Frogger’s Adventures Konami
ca. 50 € big.N 2/02: 77%

Fazit:

Andere Disney-Titel bieten viel mehr.

Alternativen:

Disney’s Lilo & Stitch Ubi Soft
ca. 50 € big.N 8/02: 74%
E.T.: Der AuBerirdische Ubi Soft
ca. 50 € big.N 4/02: 74%

Bewertung:£h" | O/0)

bigeN Marz 2003
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LESERTESTS

Schreib uns deine Meinung zu unseren Tests, egal ob du mit unserer
Wertung einverstanden bist oder dir mal richtig Luft machen willst. Nur
kurz und knackig muss es sein. Alle veroffentlichten Einsendungen werden

mit einem Spiel belohnt.

WIR MEINTEN/DU MEINST

T ime splitters 2

' GCN

Time Splitters 2 bietet grafisch gehobenes Mit-
telmal. Die Umgebungen sind etwas polygonarm,
dynamische Lichteffekte gibt es keine. Die Grafik ist
nicht unbedingt der Kracher. Fir Multiplayer hin-
gegen ist das Spiel ganz klar erste Wahl. Time Split-
ters 2 ist ein gutes Spiel, aber nicht die neue Shoo-
ter-Referenz.

Stefan Schroder Ausgabe 12702, 84%

M zrio rarty s

Time Splitters 2 ist einer der besten Ego-Shooter
auf dem GameCube. Die Grafik ist gut, aber nicht
tiberragend. Der Story-Modus ist sehr komplex,
aber auch sehr schnell durchgespielt. Wie groR
sein Potential ist, zeigt Time Splitters 2 im Ko-
operativ-Modus. Fiir Ego-Shooter-Fans ein prima
Spiel.

Thomas Dithmann everswinkel, 88%

' GCN

Du solltest dir bewusst sein, was dich bei einem
Kauf von Mario Party 4 erwartet: eine solide Samm-
lung nett verpackter Geschicklichkeitstests, deren
Einfachheit ebenso langweilen wie begeistern kann.
Wie sein Vorganger ist auch der vierte Teil im
Einzelspieler-Modus ziemlich langweilig. Mario Party
4 ist halt ein typisches “Lieben-oder-hassen-Spiel”.

Florian Seidel Ausgabe 12/02, 7706

Mario Party 4 ist ein tolles Spiel, bei dem auch der
Solo-Modus voll tiberzeugt. Die vielen Trophéen
spornen an, den Story-Modus ganz durchzuspielen.
Mit dem Extraraum und dem Mehrspieler-Part ist
das Spiel nahezu perfekt. Das Sahnehdubchen bilden
die vielen eingebauten Gags und die tollen Secrets.
Der Sound weil nicht zu Gberzeugen und die Gra-
fik ist angemessen. Auch die Minispiele gefallen.
Till Bieg wittiich, 93%

' GCN

__J ames Bond: Nightfire

James Bond: Nightfire ist ein klasse Spiel, dem es
aber in erster Linie an Umfang fehlt. Man hat es
einfach zu schnell durch. Lediglich die Multiplayer-
Modi laden zu einem weiteren Match ein. Das Spiel
kann sich gerade noch als Topspiel behaupten,
Nachfolger sollten aber mehr bieten, sonst droht
der Abstieg in die MittelmaBigkeit.

Stefan Schroder Ausgabe 1703, 80%

T ony Hawk's Pro Skater 4

Das Game gehort zu den besten Ego-Shootern auf
dem GameCube. Eine gute Grafik und ein toller
Sound lassen Bond-Feeling aufkommen. Zudem
kann man im Multiplayer-Modus die Strecken-
vorteile gut nutzen und mit alten Charakteren
spielen. Leider halt der Dauerspal® nicht lange an,
was sich negativ auf die Gesamtwertung auswirkt.

Peter Schmitz sonn, 86%

' GCN

Grafisch ist Tony Hawk leider nicht der erhoffte
Sprung nach vorne gelungen. Die Engine aus dem
Vorgénger kommt auch in Teil vier wieder zum Ein-
satz. Vor allem an den Texturen wurde einiges
geleistet. Sie sehen einen Tick besser aus. Auch der
Sound weil3 zu (iberzeugen. Dies ist wirklich Fun-
sport am Rande der Perfektion.

BjOrn Seum Ausgabe 1703, 91%

Das neueste Spiel der Tony Hawk-Reihe besetzt mal
wieder den Thron der Funsportspiele. Der vierte Teil
unterscheidet sich zwar grafisch kaum vom dritten Teil,
jedoch hat das Game einen unglaublichen Sound und
eine geniale Steuerung, die das Gameplay ideal
abrundet. Im Karrieremodus ist immer viel los und
auch die Aufgaben sind sehr individuell gestaltet. Zu-
dem sind im 2-Spieler-Modus neue Spielmodi dazu-
gekommen. Fazit: Ein Pflichtkauf fr alle Funsportfans.

Leo Freund Ruppertenrod, 93%

bigeMN Marz 2003
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WARCRAFT Band 1:

Der Tag des Drachen

[ ISBN 3-89748-700-4
‘ethaltlich ab 26. Februar

DIABLO Band 1:
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ISBN 3-89748-703-9
erhaltlich ab 5. April
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CHARTS

Fox MclLoud ist scheinbar an der Chartsspitze festgefroren. Bei den Temperaturen der vergangenen Tage sicher kein Wunder. Es schlurfen aber
schon die Untoten aus Raccoon City in Richtung Platz 1. Uberhaupt gibt sich die obere Charthilfte sehr actionlastig - dank der Neueinsteiger Kain
(Blood Omen 2) und Lt. Jimmy Patterson (Medal of Honor: Frontfine). Chartluft dirfen auch erstmals die lustigen Nackedeis von Acclaim (BMX XXX)

und die entschéarfte Xbox-Grafikbombe Wreck/ess schnuppern.

GameCubeTop 20

Diesen Letzten
Monat Monat Titel
&

Vertrieb  Wertung
1 Star Fox Adventures Nintendo 87%
5 Resident Evil EA 91%
2 Mario Party 4 Nintendo 77%
3 ED: Sanity's Requiem Nintendo 88%
4 Super Mario Sunshine Nintendo 93%
- Blood Omen 2 Eidos 77%
- Medal of Honor: Frontline EA 84%
15  Need for Speed: Hot Pursuit 2 EA 69%
10 7 FIFA Football 2003 EA 87%
A 1N 14 Star Wars: Jedi Outcast  Activision 80%
® 12 - BMX XXX Acclaim 68%
14 11 Star Wars: The Clone Wars EA 75%

18  Beach Spikers
16 14 Star Wars: Rogue Squadron 2 EA 93%
18 13 Spyro: Enter the Dragonfly Vivendi 78%
9 Time Splitters 2 Eidos 84%
20 19  Godzilla: Destroy All Monsters Infogrames 76%

O EHSE —

LR <
-3 « BN o ESE -~

Infogrames 81%

In Zusammenarbeit mit www.amazon.de

BriStein Verlag Gmt
"Meine Allfime Favs"
Kantstr. 5-13
44867 Bochum
oder per E-Mail an: posthuette@bristein,com

Platz Titel Hersteller
1 Super Mario Sunshine  Nintendo

Nintendo 64
GameCube

Zelda: Ocarina of Time  Nintendo
Nintendo

|

ED: Sanity's Requiem

4 Wario Land 4 Nintendo Game Boy Adv.
5 Star Fox Adventures Nintendo GameCube
6 Super Mario 64 Nintendo Nintendo 64

Nintendo

|

Golden Sun
8 (Indiziert)
Tetris 1 DX
Time Splitters 2 Eidos

Markus Fischer (23), Langenselbold

Game Boy Adv.
Nintendo 64
Game Boy Col

Nintendo

Nintendo

|

-
(=]

GameCube

Game Boy Advance

Obwohl du auch GBC-Spiele auf deinem GBA spielen kannst,
gehen sie in diese Charts nicht ein.

Diesen Letzten
Monat Monat Titel ~VMertrieb
A 5  Golden Sun Nintendo.

1 Yoshi's Island: Super Mario 3 Nintendo
3 Metroid Fusion Nintendo
Tony Hawk's Pro Skater 4  Activision

eR

>
o RSN o ELE = EON o

Mario Kart: Super Circuit ~ Nintendo

£ N

Herr d. Ringe: Die zwei Tirme EA

- Ecks vs. Sever 2: Ballistic  Konami

- Breath of Fire 2
- Wario Land 4
10 -

Ubi Soft
Nintendo
Duke Nukem Advance Take 2

w

In Zusammenarbeit mit www.amazon.de

US-Bestseller
Nicht daran storen, wenn in der US-Top Ten Spiele auftauchen, die noch
nicht im Handel sind. Auch Vorbestellungen zéhlen mit.

Platz Titel
1 Zelda: Wind Waker

Hersteller  Vertrieb
Nintendo Nintendo
L of Rings: The Two Towers EA EA

Animal Crossing Nintendo Nintendo

2

3

4 Super Mario Sunshine  Nintendo Nintendo
5

Retro Studios Nintendo

Metroid Prime

6 Skies of Arcadia: Legends Overworks  Sega

7 Mario Party 4 Nintendo Nintendo
8 Resident Evil 2 Capcom Capcom

9 Star Wars: Bounty Hunter  LucasArts LucasArts
10 Madden NFL 2003 EA EA

bigeN Mirz 2003



REDAKTIONS-
CHARTS

Wir tiber uns - so lautet das Motto dieser Seite. Damit du siehst, was das big.N-Team spielt, hort,
liest und sonst so macht.

Florian Seidel
Spiele Top 3:
© Super Smash Bros. Melee (GC

© Zelda: Kaze no Takuto (GCN)
© Zelda: A Link To The Past (GBA)

Buch: Haruki Murakami: Untergrundkrieg
Film: 24 (DVD-Box)

CD: Robbie Williams: Escapology

Und sonst? Feiert das Ende des
Wintersemesters.

Martin Mirbach /5%
Spiele Top 3:
© Super Monkey Ball 2 (GCN)
@ Atari Anniversary Advance (GBA)
© Resident Evil 0 (GCN)

Buch: Diverse Autoren: Mord am Hellweg
Film: Aufforderung zum Tanz

CD: Gotthard: Human Zoo

Und sonst? Trennt sich endlich von Win-
dows 98.

-

3

Tom Gerlach
Spiele Top 3: e
© Disney Sports FuRball (GCN)"
@ Disney Sports Basketball (GCN)
© Disney Sports Skateboard. (GBA)

Buch: Stefan Klein: Die Gliicksformel
Film: Karlsson vom Dach

CD: DSDS: We have a dream

Und sonst? Mochte auch ein Superstar
werden.

stefan Schrode

Spiele Top 3:

(1] Metroid Prime (GCN)
© Super Monkey Ball 2 (GCN)

© Skies of Arcadia Legends (GCA)

Buch: HP. Lovecraft: Cthulhu

Film: Ghost Ship
CD: Iron Maiden: The Number of the Beast
Und sonst? Steckt gerade mitten Im

Lukas Wilde

Spiele Top 3:
© Metroid Fusion (GBA) ~
© Micro Machines Explosion (GCN)
© Time Splitters 2 (GCN)

Buch: Frank Herbert: Dune
Film: Catch me if you can
CD: New Radicals: Maybe you've been...
Und sonst? Findet Lynchs Dune-
Verfilmung wieder richtig cool.

Umzugsstress.

-

Inci Wagner

Spiele Top 3:

@ Rayman 3 (GCN)

@ Zelda: Wind Waker (GC
© Doom Il (GBA)

Buch: Digitale Fotografie fiir Dummies
Film: Twin Peaks (DVD)

CD: The Hives: Veni Vidi Vicious

Und sonst? Freut sich auf Schroders
Einweihungsparty :-)

Benjamin Kegel
Spiele Top 3-

© Metroid Prime (GCN)
© Resident Evil g (GCN)
© Der Herr der Ringe: DZT (GCN)

B'uch: Icke: Das Schwert des Samuraj
Film: Reign of Fire

CD: Labyrinth: Sons of Thunder

Und sonst? Hetzt von FT
f P zu wwi
MUCK... e

"

Bjorn Seum
Spiele Top 3:
© Resident Evil Zero (GCN)

© Skies of Arcadia Legends (GCN)
© Doom 1l (GBA)

Buch: Jorg Friedrich: Der Brand

Film: The 51st State

CD: SR-71: Tomorrow

Und sonst? Mag keine hohen Encoun-
ter-Raten.

( Christian Schmid™

Spiele Top 3:
@ Eternal Darkness (GC

© Resident Evil (GCN)
© Super Smash Bros. Melee (GCN)

Buch: Michael Moore: Stupid White Men
Film: Herr der Ringe: Die zwei Tirme

CD: Korn: Untouchables

Und sonst? Poliert schon mal sein Schwert

L fur das neue Zelda.
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POSTHUTTE

Yoohoo

“Wenn Sie glauben, Sie kénnten hier den Hermann machen, nur weil Sie gerade Onkel
geworden sind, dann haben Sie sich aber méachtig geschnitten, verehrter Herr” - “Aber...
aber ich wollte doch nur eben mal wissen, ob das iiberhaupt geht..” - “Uberhaupt geht
hier alles, aber immer schon der Reihe nach. Und Sie sind jetzt nicht dran, auch wenn's
noch so dréangt. Fertig”” Oh, Mann, ich wurde tiefrot und die drei jungen Damen vor mir
musterten mich, amiisiert bis mitleidig, aufs Genaueste. Ich senkte das verschimte
Haupt und wich kleinlaut noch einen (eigentlich iiberfliissigen, denn ich stand noch
immer in der Tiir) Schritt zuriick. Peinlich, peinlich. Aber so kann’s kommen, wenn man
Beruf und Privatleben nicht mehr sauber trennen kann. Wie hittet ihr als promovierter
Pharmazeut reagiert, wenn ein heruntergekommener Typ in eure Apotheke herein-
gestiefelt kime und noch an der Tiir laut briillte: “Guten Tach, ich bin der Onkel Tom und
ich muss mal eben flott diese komischen Dinger hier umtauschen, die sind ja mit
Bananengeschmack, fie bah!” Nun ja, der Gegenstand meines Ansinnens trug iiberdies
seinen Teil zur Peinlichkeit der ganzen Situation bei. Darauf will ich aber jetzt nicht
néher eingehen. SchlieBlich rief eine der jungen Damen: “Onkel Tom? Ich kenne Onkel
Tom! Sind Sie etwa dieser Posthiittendepp, der meine Briefe nie beantwortet?” Ich wollte
schon so etwas Konziliantes wie: “Ab heute wird das aber anders..”” murmeln, als ich
glasklar konstatierte, dass mir nur noch ein Ausweg aus dieser misslichen Lage blieb.
Also rief ich: “Ich bin nicht DER Onkel Tom, und auRerdem muss ich jetzt zur Arbeit,
wiedersehen!” Ich hatte mich selbst verleugnet, ich hatte kein Riickgrat, ich war eine
Memme. Das alles, nur um meinen Ruf zu retten? Ich war am Boden. In der Redaktion
angekommen, suchte ich mir ein Opfer, an dem ich alles auslassen konnte. Ich fand
schlieBlich Schréders Brillenkaiman “Giinther”. Ich hab diesen bloden Schuppenkasper
so dermaBen fertig gemacht, dass es ihm tatsichlich die Sprache verschlug. Und
danach ging's mir wieder gut. Okay, fair war das nicht, aber schlieBlich stand meine
Existenz auf dem Spiel. Dann habe ich mir ganz entspannt die Leserbriefe fiir diese
Ausgabe der big.N vorgeknopft... Viel SpaR damit!

The Westphalian Womanizer

Onkel Tom
G ameCube 2 wird das ein schweeerer Schlag far
mich..*schn(iff* Ich brauch Infos, Fakten und
Tach! Adressen, und das so schnell wie méglich! :-)

Also, dass ich euch tibers Hochste verehre, mein
Gebieter, das wisst ihr ja schon, also lass ich mal
das (ibliche Geschleime weg und fang gleich an:
@ Ich hab vor ein paar Monaten gehért, dass
es ein Ridge Racer VI fiir den Cube geben soll,
hab aber seitdem die Sache mit nicht einem
Wort wieder erhort. Wisst ihr was, ob da was
geplant is oder so?

@® Machmer gleich mal weiter mit
Rennspielen: Also Boss Games is also pleite,
ja? Hm. Dann wird es ja sicher kein World
Driver Championship 2 geben oder was? Fiir
mich war es DAS Rennspiel schlechthin fir
meinen damaligen N64 und wenn es echt
keine Fortsetzung mehr geben sollte, dann

©® In Ausgabe 2/03 schrieb Maral, dass ne
ganze Menge Leser da draufSen gerne mal ein
paar Fotos von euch sehen wiirden, und ich
bin gleicher Meinung! Samtliche anderen
Magazine machen es vor - warum schliet ihr
euch nicht an?

O AuBerdem habt ihr geschrieben, dass der
GameCube 2 tragbar sein soll. Wie zum Teufel
soll ich mir denn DAS vorstellen, ha? Wird das
so wat wie der GBA oder nich oder was denn
nun? Ehrlich gesagt niitzt das meiner Meinung
nach keinem was, denn entweder ich kauf mir
ne verninftige Konsole oder ich lass es
bleiben. (AuRerdem, wer soll dann den
Ehrenplatz zwischen Fernseher und Stereo-

anlage besetzen? Wenn kein GCN2, dann
keiner!) Und das Wichtigste: Wird er ab-
wértskompatibel sein?

Tompwarn

Onkel Tom: Ja, so ist's gut, Tompi. Verehre
mich nur weit iibers Allerhdchste hinweg
hinauf. Zur rechten Zeit wird dir schon
meine Gnade zuteil.

@ Diese Geriichte kennen wir auch. Sie
sind aber noch dermafen vage und natiir-
lich inoffiziell, dass auch wir nichts Kon-
kretes sagen kdnnen.

@ Man soll ja niemals nie sagen. Weder fiir
WDC 2 noch fiir Lamborghini - Rage ist
namlich auch pleite. Momentan wird aber
hinter den Kulissen iiber den Verkauf der Li-
zenzen verhandelt, so dass eventuell andere
Studios die Entwicklung fortfiithren kénnen.
© Wenn wir immer das machten, was
“samtliche anderen Magazine” machen,
wiren wir nicht die big.N, sondern nur eins
von diesen anderen Magazinen. Und hast
du dir jene Fotos mal angesehen? Na also,
sei dankbar. Wir denken trotzdem mal
driiber nach.

@ Nein, der GameCube 2 ist nur insofern
tragbar, als du beim Einkauf mit aller-
hochster Wahrscheinlichkeit eine Plastik-
tiite gratis dazubekommst. Mit ein wenig
Geschick puhlst du deine Griffel in die
oberen Offnungen der Tiite und kannst sie
so zusammen mit dem GameCube tragen.
Aber Ernst beiseite, “tragbar” ist der ak-
tuelle GameCube auch schon. Oder was
machst du so mit dem Griff an der Riick-
seite? Zur Abwartskompatibilitat gibt es
noch gar keine Aussagen, und bei Ninten-
do kann man da ja nie sicher sein. Wir
hoffen aber mit dir.

G ames Convention
Hallo Onkel Tom!

Ich war noch nie auf einer Videospielmesse.
Dieses Jahr will ich jedoch mit meinen Eltern
nach Leipzig fahren, zur Games Convention.
In eurem Feature Uber diese Messe (Aus-
gabe10/02) hat der Chefmartin geschrieben,
dass der Termin schon feststehe (21.-24. Au-
gust [ich hoffe, das Datum stimmt]) und man
sich sehen werde. Nun, dann will ich euch
auch wirklich mal sehen und deswegen
meine Frage: An welchen Tagen seid ihr oder
ein paar von euch dort? Ich will unbedingt
mal sehen, wer das beste Magazin der Welt
Gberhaupt macht, ihr wollt eure Fotos ja nie
abdrucken.

Markus
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Onkel Tom: Ich denke, wir werden an allen
Tagen dort pridsent sein. Welche Redak-
tionsmitglieder zu unserer Abordnung ge-
horen, steht noch nicht fest. Sicher ist aber,
dass sie, jetzt, wo sie wissen, dass DU
kommst, mit geeigneten Mitteln (Kar-
toffelsécke iiber den Kopf 0.A.) ihre Iden-
titét schiitzen werden. Du siehst dann zwar
nicht in ihr Antlitz, aber du weil3t, dass das
die “Séacke” von der big.N sind. Immerhin.

M ario, der antichrist?
Hi TommVUOV,

erstmal das Ubliche: Euer Mag ist das coolste,
beste und genialste Gberhaupt, aber ich bin
nicht zum Schleimen hier. Ich habe ja schon
viel Mist im Internet gelesen, aber das, was ich
neulich gefunden habe, ist wirklich die Hohe.
Aber von Anfang an: Ich war auf der Suche
nach Fanpages zu good old Mario und nach
kurzer Zeit fand ich eine HP des/ “Neuen
Christentums”. Auf dieser Seite ist ein Artikel
verfasst worden, in dem der Verfasser gewisse
Parallelen zwischen dem Spielen von Mario-
Spielen und verstarktem Drogenkonsum bei
Jugendlichen sieht. Dort steht wortlich:

“Ich méchte mich in diesem Beitrag gegen das
Spiel Super Mario der Firma Nintendo aus-
sprechen. Wie bereits in einem anderen
Beitrag erwahnt, beinhaltet das Spiel offen-
sichtliche Hinweise auf die Einnahme von
Halluzinogen-Drogen, in diesem Fall ist die
Rede vom “Psilocybin” Pilz”

Wenn ich den ganzen Text zitieren wirde, sélée
ich morgen noch hier, also werde ich den Rest
des Textes stark verkirzt wiedergeben. Des
Weiteren sagt der Autor, dass “die Spielfigur”
(gemeint ist Mario) diesen Pilz (dieser Pilz hat
eine ahnliche Wirkung wie LSD) bendétige, um
seine Superkrafte zu erhalten (ich frage mich,
woher er das wissen will, denn nirgendwo wird
von Seiten Nintendos erwahnt, dass Mario
genau diesen Pilz bendtige, um Superkréfte zu
erhalten, fur mich haben die Pilze in den
Mario-Spielen eher Ahnlichkeit mit einem
Fliegenpilz).

Ebenso schreibt der Verfasser, dass die
Spielfigur durch den Verzehr dieses Pilzes
aggressiv werde und anschlieRend sadistische
Handlungen an Tieren vornehmen wiirde. Bei
den Tieren ist die Rede von Koopas, wobei der
Autor der Meinung ist, dass diese Koopas die
bedrohte Tierart der Riesenschildkréten re-
prasentieren wirden (ich frage mich, wie er
dazu kommt, denn ich hab noch nie eine
Riesenschildkréte mit Fligeln gesehen). Um
seine wie ich finde sehr fragwurdige Inter-
pretation der Mario-Spiele zu untermauern, hat

er einige Screenshots angefiihrt und diese mit
Kommentaren versehen. Jeder Mario-Fan
sollte auf alle Falle einmal auf der HP des
“Neuen Christentums” vorbeischauen, um den
ganzen Artikel in Augenschein zu nehmen. Wie
denkst du dariiber? _
Beenden machte ich meine Mail mit einem
weiteren Zitat dieses Textes: “Ich wiirde mich
tber rege Anteilnahme und Diskussion freuen.
Denn nur mit viel Unterstiitzung wird es der
Gemeinde des Neuen Christentums gelingen,
far Zucht und Keuschheit unter der ver-
wahrlosten Jugend zu sorgen.”
Jeder Versueh, mit dem Autor des Textes
Kontakt aufzunehmen, scheiterte. Das Forum
war genauso wie das Gastebuch nicht ver-
fligbar und eine E-Mail-Adresse war nirgends
zu finden. Uber Gedanken anderer big.N-Leser
wiirde ich mich freuen.

Alex E.

Onkel Tom: Da hast du aber einen méchti-
gen Schrecken gekriegt, was? Unser Alex
wird auf seine alten Tage keusch und
ziichtig, haha! Aber wenn man dann die
Ioblichen Seiten von Josef Heilmann und
Gottfried Hanninger liest, ist doch wohl
ziemlich eindeutig, dass das hier ein
geniales Fake ist. Halleluja! Naja, aber fiir
sehr viele ist das nicht so offenbar, wie die
Eintrdge in Heilmanns Géstebuch bewei-
sen.

Hier fiir alle “Anschnur-Stehsegler”, die ein
bisschen SpafR im triiben Alitag brau-
chen, der URL des Neuen Christentums:
http://neueschristentum.i-networx.de/in-
dexhtml

Auf der Seite gibt's iibrigens auch ein
“kiihles” Spiel herunterzuladen, ich frage
mal, ob wir das fiir die nidchste Ausgabe
testen kénnen, quasi als unseren Beitrag
zur Rettung des Seelenheils der ver-
wahrlosten Jugend...

€ neats

Hallo, mein (iber alles geehrter Tom!
Ich muss zugeben, ich kann nicht so wie
andere Leser reden, dass ich euer Mag schon
seit Jahren lese, denn ich bin erst vor 6
Monaten auf euch gekommen, als ich meinen
GameCube bekommen habe. Trotzdem finde
ich euer Heft spitze, ihr seid das umfang-
reichste und coolste Heft von allen auf dem
Markt. Aber jetzt wollen wir mal mit dem
Geschleime aufhdren und zu meinen Fragen
kommen:

@ Zu Time Splitters 2 habe ich zuerst 2
Fragen: Ich finde eure Wertung im Test etwas

untertrieben, ich wirde dem Game 88 - 92%
geben, da es auch im Ein-Spieler-Modus
durchaus spannend ist, der Multiplayer-Modus
ist der pure Fun-Bringer, und die Grafik, finde
ich, ist auch sehr gut. Das Gameplay ist etwas
gewohnungsbediirftig, aber ich finde, wenn
man sich an die Steuerung gewdohnt hat, ist sie
die beste, die ich bis jetzt auf einer Konsole
gefunden habe, ich kénnte mir mittlerweile
keine bessere vorstellen. Also, eine Wertung
von 84% finde ich etwas mickrig. So, die zweite
Frage zu der ersten (*gg®): Trotz meiner vielen
Lobe macht mich etwas an diesem Spiel krank:
ES GIBT KEINE RICHTIGEN CHEATS! Ich habe
mich im Internet bereits totgesucht, aber habe
nur gefunden, was man in welcher Schwierig-
keitsstufe spielen muss, damit man etwas
Neues bekommt. Allerdings bin ich kein
solcher “Durchspieler”,  sondern spiele
eigentlich zum GroBteil Multiplayer. Deshalb
wende ich mich als letzte Rettung an euch:
Wisst ihr irgendeinen Cheat fiir dieses Game?
Ich danke euch schon mal im Voraus fir eure
Bemiihungen.
© Da wir gerade mal bei Cheats sind: Kénntet
ihr mir vielleicht ein paar gute Cheat-Sites
sagen? Ich hasse es, mit Suchmaschinen nach
Cheats zu suchen, daven ist eh nur 1/4
brauchbar.
© Ich habe mal gehort, dass die “Spieletester”,
wie ich sie jetzt einfach mal nenne (so einer
will ich eigentlich auch mal werden), nur
Jugendliche sind, die das nur so als Nebenjob
zur Schule machen. Ich war sofort schockiert,
da ich diesen Beruf eigentlich spéter ausiiben
wollte, und zwar den grof3ten Teil meines Le-
bens. Ich hoffe, ihr werdet mir sagen, dass das
alles nur erfunden ist, damit ich mal was “Ver-
ninftiges” (wie es meine Eltern nennen)
mache.
Ich hétte eigentlich noch mehr Fragen, aber
ich will dich jetzt nicht an meiner Mail sitzen
lassen, bis du Opa bist. Aber es wire
trotzdem schén, wenn du das abdrucken
konntest, denn ich denke, dass diese Prob-
leme noch viele andere haben. Ach ja, und
noch was: GAMECUBE FOREVER, THE
OTHERS NEVER!

Niklas (auch Naruko genannt)

BriStein Verlag GmbH
Posthttte big.N
Kantstr. 513

44867 Bochum
E-Mail
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Onkel Tom: Du liest die big.N erst seit sechs
Monaten? Schurke! Wo hast du dich denn
vorher iiberall rumgetrieben? Gut, wollen mal
nicht so sein, bereue und tue Bul3e, dann
magst du einer der unseren werden.

© Wenn du es etwas knapper formuliert
und “Lesertest” driibergeschrieben hat-
test, wirest du jetzt moglicherweise um ein
cooles Spiel reicher! Beim nachsten Mal
weifdt du Bescheid... Was echte Cheats zu
diesem Spiel betrifft, so wirst du zur Zeit
wohl kaum richtig fiindig werden. Der Titel
ist ja noch nicht allzu lange raus... Ich kann
dir aber unser neues Magazin “GameCube
Lésungen” ans Herz legen, darin findest du
eine ganz ausfiihrliche Losung mit Karten
und einen Haufen Tipps und Tricks!

©® Das Problem mit den Cheat-Sites ist,
dass eine von der anderen abschreibt und
sich falsche Cheats so immer weiter
multiplizieren. Ein ausfiihrliches Lexikon
mit iiber 1000 Cheats zu 80 Spielen
findest du aber ebenfalls in der aktuellen
“GameCube Losungen”.

© Unsere “Spieletester” sind samt und
sonders iiber 18 Jahre alt. Sie machen das
hauptberuflich, haben eine umfassende
Ausbildung, erhebliche Berufserfahrung,
einen ordentlichen Arbeitsvertrag und
miissen auch ganz schon ranklotzen.
Einen Schiiler, der die vielfiltigen Auf-
gaben unserer Mitarbeiter als Nebenjob
leisten wollte, konnten wir hier absolut
nicht mit durchziehen. So etwas wirst du
in einem seridsen Magazin nicht finden.
Ich halte deine Info fiir ein extrem reali-
titsfernes Geriicht. Der Beruf nennt sich
iibrigens Redakteur, vor den Augen deiner
Eltern sollte das verniinftig genug sein.

I uil throttle 2
SEWUS, alter Onkel...

Hand aufs Herz: Warum wollt ihr eure Fotos
nicht abdrucken? Platzmangel? Ich glaube, die
Lesertests kénnen mal dran glauben... zu den
Fragen:

© Hab ich etwas verpasst oder was sucht Full
Throttle 2 (LucasArts) im Gamewatch? Ich kann
mich an die Ankiindigung erinnern und da war
nur von einer PS2- und PC-Fassung die Rede...
nicht, dass es mich nicht freuen wiirde; mein PC
gibt langsam aber sicher den Geist auf.

© Was ist aus Saffire geworden?

© Werdet ihr bei der diesjahrigen E3 vor Ort
sein?

@ Ist die Posthitte das einzige, was du hier so
machst (nicht, dass das schon geniigend
Arbeit wére...)?

Zum Schluss noch ein Lob an die Layouter: Die
Covers waren in letzter Zeit wirklich schon. So,
ich habe fertig und wiinsch dir sowie deinen
Kollegen noch einen schonen Feierabend.

Philipp

Onkel Tom: Wir wollen ja die Fotos drucken,
wir wollen ja. Und einzig der Wille zéhit.

@ Wart's mal ab. Uber die GCN-Versionen
von Harry Potter und der Herr der Ringe
haben wir auch schon ausfiihrlich be-
richtet, als andere Nintendo-Magazine die
Umsetzungen noch vehement abstritten.
Und wer hat schlieBlich Recht gehabt?

© Oh ja, wir fiirchten auch, dass nichts
mehr draus wird, wissen aber noch nichts
Genaues. Werden mal versuchen uns,
schlau zu machen, dann sagen wir
Bescheid.

© Die E3 ist absolutes Pflichtprogramm
fiir jedes ernsthafte Videospielmagazin,
und natiirlich sind auch einige von uns
wieder vor Ort.

O Nein. Ich koche Kaffee (fiir mich), spiele
am PC Solitér, lecke Chefmartin die Schiih-
chen sauber, fiittere Schroders Brillen-
kaiman (ich kann von allen am schnellsten
die Hand wegziehen...) und arbeite bei den
Tipps & Tricks sowie bei den Losungen mit.
Danke an dieser Stelle auch mal allen, die
uns fiir die letzten Covers gelobt haben.
Hat uns sehr gefreut.

G BA-TV-Converter
Hallo Onkel Tom!

Ich bin 19 Jahre alt und seit Mitte ‘97 Fan eurer
Zeitschrift und habe sie auch vor kurzem
endgltig abonniert. Dass ihr die Besten seid,
brauche ich von daher ja gar nicht mehr zu
erwahnen. Ich mache es aber trotzdem, EUER
MAG IST DAS BESTE. Ich traue mich gar nicht
zu schreiben, weil die Wahrscheinlichkeit einer
Antwort extrem gering ist. Dennach habe ich
eine wichtige Frage. Ich habe mir von Wolfsoft
das Afterburner Tuning in meinen GBA
einbauen lassen. So weit, so gut. Jetzt stecken
also schon viele neue Drahte und Lampen in
meinem GBA. Ist es jetzt dennoch maglich,
den TV-Converter von Vidis einzubauen, oder
ist-es anhand der Uberfiillung in meinem GBA
nicht mehr maglich? Es ware schlimm, wenn
ich mir den tberteuerten TV-Converter holen
wirde und dann nicht einbauen kénnte, weil
mir irgendetwas im Weg ist.

Eine Sache, die mich schon seit Jahren
beschdftigt, hab ich noch. Ich weil, was ihr fiir
gute Spieler seid, und wiirde gerne wissen, ob
es einer von euch geschafft hat, Perfect Dark

im Perfekten Agenten durchzuspielen. Ich
versuche es schon seit fast 3 Jahren und halte
es fiir unméglich. Dagegen ist Resident Evil im
Profi-Modus® noch als sehr leicht anzu-
erkennen. Bis bald, euerauf ewig treuer Fan

Michael

Onkel Tom: Das mit dem zusitzlichen
Einbau des TV-Kits von Vidis klappt, ist
kein Problem,. Wie, du schafffst das nicht
mit Perfect Dark? Du bist 19 Jahre alt, liest
seit sechs Jahren unser Magazin UND
SCHAFFST DAS NICHT? Na, immerhin
hast du den Mumm, deine Schwichen
einzugestehen, da sind Hopfen und Malz
vielleicht noch nicht verloren...

T olles cover
Hollerg!

Respekt; die big.N war monatelang das
Magazin mit den sehlechtesten Titelbildern.
Die letzte Ausgabe mit dem Zelda-Cover war
schon ziemlich gut, aber die neueste Ausgabe
mit - Rayman ist wirklich wunderschén.
Langsam wird’s ja. lch will auch nur kurz
sagen, dass ich keine Poster mag, die nehmen
zu viel Seiten flr wichtigere Dinge weg!

Mario

Onkel Tom: Mario, bist du es?!! Oh, Gott,
das kann doch nicht... Wow, Super Mario
beehrt meine bescheidene Hiitte. Komm,
erzahl mal, wie lduft's denn so mit Peach,
der alten Sage? Okay, danke fiir die Info
zum Poster. Ich sag gleich in der Druckerei
Bescheid - 499 999 mal mit, einmal ohne.
Mensch, das Poster ist geschenkt, wir
haben es einfach dazugelegt und den Preis
nicht erhéht. Dankbar solltest du sein, so
wie die 499 999 anderen Leser!

G BA SP

Hallo, sehr verehrter, manchmal auch
etwas (berdrenter Onkel Tom!

Ich schreibe dir, weil ich dir erst einmal danken
muss, in Ausgabe 11/02
“wenigstens” erwdhnt hast. Aber, jetzt mal
Schluss mit dem Geschleime und zur Sache:
@ Findest du auch, dass das Sega Dreamcast
eine Konsole letzter Klasse ist?

© Ich finde, der neue GBA SP ist etwas protzig
und unkomfortabel. AuRerdem ist er nicht
gerade optimal fiir “GBA Classic"-Besitzer, wie
ich einer bin, da der GBA SP dem alten Modell
in nichts nachsteht, aulSer dem eingebauten
Licht und dem Li-lon-Akku. Was meinst du?

dass du mich
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© Du weilit, ein Xploder ist ein Cheatmodul,
das man flr viele verschiedene Systeme
verwenden kann. Nun wollte ich dich fragen,
ob es auch einen Xploder fiir den GameCube
gibt, und wenn ja, wo man ihn finden kann.

@ Weilkt du, ob es auch PlayStation 2-Besitzer
gibt, die euer Magazin lesen?

© Hast du schon mehr Gber Mario 1?8

erfahren? Wenn ja, kannst du es bitte zu mir
nach Hause schicken? |
@ Ich lese noch nicht sehr lange euer
Magazin, und da wollte ich euch untertinigst
fragen, ob ihr ein Foto von euch ins néchste
oder ins {berndachste Heft geben kénntet,
damit ich euch besser kennen lernen kann.

@ Du koénntest deinen Chef fragengob ihr
nicht auch ein paar GBA-Losungen in euer
Mag einbauen konntet.

So, das war's dann. Habe die Ehre (Gster-
reichisch fir tschiiss) und frohliches Schaffen
aus Osterreich wiinscht

Bastian

Onkel Tom: Keine Ursache, ich habe dich
gerne erwihnt, aber in der 11/02 wardas
nicht, oder.. o
© Nein. Als das Gerit rauskam, war es

erste Sahne. Viele Leute haben es gekauft

und viele geile Spiele damit gespielt und
eine Menge Spal® gehabt. Das ist nicht
das, was ich “letzte Klasse” nennen wiir-
de. Der Dreamcast kann zwar mit den

NextGen-Konsolen ldngst nicht mehr mit-"

halten, aber was den Wert einer Konsole
ausmacht, sind nicht in erster Linie die
technischen Maglichkeiten, sondern vor
allem die Anzahl und die Qualitiat der
Spiele, die man fiir diese Konsole be-
kommen kann.

©® Naja, der neue Akku und das einge-
baute Licht sind schon glasharte Vorteile.
Oder hast du Panik, dass dein alter GBA
durch das neue Modell zu einem Hand-
held “letzter Klasse” degradiert werden
konnte? Hehehe. Lass dich mal nicht ver-
riickt machen. Wenn du bereits einen GBA
hast, kannst du dir das SP-Modell zur Not
auch verkneifen ;-)

© Das Konkurrenzmodell “Action Replay”
ist mittlerweile verfiigbar, leider lag uns
ein Testmuster nicht bis Redaktions-
schluss vor. Wir werden es aber in der
néachsten Ausgabe vorstellen.

@ Keine Ahnung. So richtig doll viele
werden es vermutlich nicht sein, warum
sollten sie auch?

@ Was soll ich dir schicken? Das Spiel?
Kommt gar nicht in die Tiite. Infos haben
wir zur Zeit auch keine neuen. Es wird
wohl noch eine Weile dauern.

© Ja, das ist endlich mal wieder eine gute
Idee. Ich notiere mir das. (Wo hab ich
denn jetzt die bldde Strichliste...)

@ Brauch ich gar nicht zu fragen, der
schickt mich sofort zum Treppefegen! Hatten

‘erwarten kannst.

Zack! Und llai ch einer, ich kénnte

keine schonen S

D er Lautstarke
Hey, Onkel Tom

ich griRe di

it immer noch Menschen auf
__n die Nlntendo rlchtlg schelﬁe

du an den Tag legst, du Verbaldiarrhoti-
ker... = Tom) Ich'kénnt mich jedes Mal wieder
dariiber éut;'@g?ﬁﬁef wenn einer mit ‘ner Xbox
oder mit ‘peiJPSZ angibt und tber Nintendo
lastert! Da,ﬂreil!.t bei mir echt der Faden! ...

Keuch! Sogoo. Das musste mal gesagt werden!”

Bevor ich ‘euch nun mit meinen Fragen Jpcher
will ich noch was sagen: |hr seid die é”estenl
Die Tests sind Superklasse und die Posthiitte
ist die creme de la créme!

@ Wisst ihr, ob eine Fortsetzung von Star Fox
Adventures rauskommt?

@& Wenn ja, dann fur die Xbox oder fiir den
GameCube? (Nintendo hat Rare ja an Micro-
soft verscherbelt!) Sl
© Konnt ihr auch kaum auf die PAL-Vlémibn
von Metroid warten, oder bin ich der Einzige?
@ Ich hab Star Fox Adventures gerade
durchgespielt und finde es voll cool, dass Falco
Lombardi wieder im Team igt! Ihr auch?

© Es gibt nirgendwo in mein:
(Burbach-Siegen) euer Gan aC
Wie kommt das?

tiefen Stellenwert bei euch hast (8
andauernd). So wie ich das sehe, bist du*unte
allen Lesern der Beliebteste! (Hey, das ist Jetzt
nix gegen den Chefmartin oder die anderen!
Ihr seid auch sehr beliebt, aber ich glaube, an
Tom kommt ihr net ran, nicht wahr, Tom?)

@ Geht es bei euch bei Redaktionsschluss
eigentlich eher ruhig oder eher stressig her?
© Euh... eigentlich gar nix mehr... glaub ich!

© Ach doch! Jetzt féllt mir noch was ein! Wie
war das eigentlich mit dem Foto vom Redak-

il

tionsteam, he? Da stand doch mal was, nicht
wahr? TOM? Wir leiden doch nicht etwa schon
unter Altsheimer, oder etwa doch 1?

Sodala! Das war's jetzt ma von mir! Jetzt bist
du dran mit Anworten! Nochmal ein groRes
Lob an euch! Macht weiter so! Grul3!

Marc

ﬁerston etwa 10 bis 15 Rufzeiche
Originalbrief entsprechen. Diese
haste aber nicht von uns gelernt
Lieber.

@ Nach dem groBien Erfolg von
Adventures gehen wir fest von ei
quel aus, offiziell wurde@ber.n
verlautbart. Vielleicht im ’ =
© Nintendo halt nach wie vor samtliche
Rechte an Star Fox, Donkey Kong oder
Diddy Kong, auch wenn Splele mit diesen
Figuren zwischenzeitlich von Rare ent-
wickelt wurden. Star Fox auf der Xbox?
Sicher nicht!

© Ein bisschen warten wir auch, aber
nicht so doll. Wir haben ja schon die
Importversion, yippiee!

@ Nein. Falco hat FuRpilz.

@ Das GameCube Jahrbuch ist leider
“vielerorts bereits ausverkauft. Du kannst
es jedoch fiir 8,50 Euro (Bargeld oder
Scheck, inkl. Versand) direkt bei uns
nachbestellen.

© Ich habe keinen tiefen Stellenwert, so
ein Blédsinn. Hier sind alle echt nett zu
mir. Jeder wirft mir zwischendurch mal

einen Happen Fressifressi zu und klopft

mir auf die Schulter. Aber nur, wenn ich

auch schén fleiBig war. Heee, was will
man mehr?! Und wieso soll ich der
Beﬁpﬁteste unter unseren Lesern sein? Du
glaubst doch wohl nicht ernsthaft, dass ich
diesen Schmonzes hier auch noch lese,

o_ Bei Redaktionsschluss eigentlich
iemlich ruhig, aber nachher wird's dann
stressig, oh ohh!

© ... hey, Bjom, ich zieh das durch, das ist
mir so was von egal, und wenn sie mich
nicht kiissen will, dann sag ich ihr halt:
“Okay, Baby, es ist aus!” Ganz einfach, da
wird nicht lange gefackelt, schlieB3lich bin
ich ONKEL TOM, weif3t du... ahm, ja bitte? ...
©Wir kommen aus dem Kohlenpott, da
gibt’s kein Altsheimer, nur Pilsheimer, aber
die Wirkung ist dieselbe. Wie war die Frage
gleich?
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GCN-INDEX

INE AT 2N

Action = Rollenspiel = RPG
Adventure = AV Shootem-Up = SEU
Beatem-Up = BEU Simulation = SIM
Ceschicklichkeit = GSK Sportspiel = 5§
Jumpn'Run = INR Strategie = (
Rennspiel = RSP

Eine komplette Ubersicht aller von uns getesteten GameCube-Spiele.

Titel

18 Wheeler American Pro Trucker
Aggressive Inline

All-Star Baseball 2002 *
All-Star Baseball 2003 *
Animal Crossing *

Animal Leader *

ATV 2: Quad Power Racing
Backyard Football *

Baldur's Gate: Dark Alliance *
Batman Vengeance

Battle Houshin *

Beach Spikers

Big Air Freestyle

Black & Bruised*
BloodRayne *

Bloody Roar: Primal Fury
BMX XXX

Bomberman Generation
Bomberman Jetters*
Burnout

Capcom vs. SNK 2: EO
Casper: Spirit Dimensions
Cel Damage

Crash Bandicoot: Der Zorn des Cortex
Crazy Taxi

Cubivore *

Dark Summit

Dave Mirra Freestyle BMX 2
Dead to Rights *

Defender

Der Anschlag

Die Hard: Vendetta

Disney's Magical Mirror
Disney Sports: Basketball*
Disney Sports: Fuiball
Disney Sports: Skateboarding
Donald Duck: Phantomias
Donald Duck: Quack Attack
Doshin the Giant

Dragon’s Lair 3D*

Driven

Eggo Mania

ESPN Int. Winter Sports 2002
ESPN MLS ExtraTime 2002 *
Eternal Darkness

Evolution Skateboarding
Evolution Worlds

Extreme-G 3

F1 2002

FIFA Football 2003

FIFA FuBball WM 2002

FIFA Soccer 2002 *
Freekstyle

Spieler
1]
1-2
1-4
1-4

1-4

Genre

RSP
SPS
SPS
SPS
RPG

RSP
SPS

SPS

SPS

SPS
GSK
GSK
RSP
BEU
ADV
RSP
JNR
RSP

SPS

ADV
SPS
SPS
SPS
JNR
JNR
ADV
RPG
RSP
GSK

SPS

Ausgabe

6/02
9/02
2/02
5/02
1/03
4/02
3/03
1/03
1/03
5/02
5/02
11/02
11/02
3/03
12/02
5/02
1/03
12/02
3/03
5/02
10/02
1/03
3/02
10/02
5/02
1/03
6/02
5/02
1/03
3/03
12/02
12/02
10/02
3/03
3/03
3/03
12/02
5/02
10/02
3/03
5/02
10/02
5/02
6/02
9/02
3/03
3/03
5/02
9/02
12/02
6/02
1/02
11/02

Wertung

43%
90%
67%
80%
8500
64%
8200
56%
76%
79%
T7%
81%
70%
6200
78%
76%
68%
820
B30
84%
79%
70%
68%
81%
78%
69%
78%
78%
75%
71%
66%
78%
60%
70%
71%
29%
74%
73%
70%
70%
57%
82%
75%
70%
88%
39%
61%
85%
77%
87%
83%
86%
84%

Wir sagen...

Sauschwer und furchtbar 6de - Finger weg!

Die einzige echte Alternative zu Tony Hawk.
Ordentliches Baseballspiel mit damlicher KI.

Zurzeit die beste Baseballsimulation.

Innovativ, aber zweifelhaft prasentiert.

Hat auf dem Cube nichts verloren.

Rasantes und fordemndes Offroad-Rennen. Mal was anderes!
Fir junge Amerikaner ganz nett.

Schwache Konvertierung eines tollen Spiels.

Gute Comic-Umsetzung, technisch allerdings lickenhaft.
Actionreiches Fantasyspiel mit Tiefgang.

Prima Sportspiel, auf Mehrspieler ausgerichtet.

Die Technik versaut das Rennen.

Stumpfe Klopperei mit hiibscher Zeichentrick-Grafik.
Blutige Action fiir erwachsene Spieler.

Gibt einen ordentlichen Einstand auf dem GameCube.
Fiir spielerische TraummalRe reicht es leider nicht.
Unsterblicher Multiplayer-Klassiker.

Bomberman ist einfach nicht totzukriegen!
Adrenalingetriebenes Rennvergniigen flir Anarcho-Raser.
2D-Priigler-Fans kommen auf ihre Kosten.

Leicht zugéngliches Adventure fir jlingere Spieler.
Grafik ist nicht alles - der Inhalt fehit.

Grafisch méRige Umsetzung eines tollen Spiels.

Nicht ganz aktuell, aber immer wieder eine Runde wert.
Darwin mal anders.

Rasantes Snowboardvergniigen mit Handlung.
Solides BMX-Spiel und nette Alternative zu Tony.
Grafisch lau, oft zu schwer, dennoch cool.

Gelungenes Remake eines Klassikers.

Entweder zu leicht oder unfair.

Klassischer Ego-Shooter mit Willis-Charme.

Mickey kann nur jiingere Spieler in seinen Bann ziehen.
Nettes Basketballspiel fir einfache Anspriiche.
Unrealistisches, buntes Funsportspiel.

Meilenweit an der Zielgruppe vorbeigerollt!

Far jingere Spieler ein Hit.

Ansehnliches und witziges Jump'n’Run.

Abgesehen vom Design sehr innovativ.

Klassiker mit misslungener Technik.

Dagegen war der Film um Langen besser.

Genialer Mix aus Puzzlespiel und Jump'n’Run.
Sportspiele funktionieren auch ohne kaputte Daumen.
Der Import lohnt sich nicht!

Horrorschocker mit Génsehautgarantie.

Eher Stagnation als Evolution.

Leider nicht der erhoffte Rollenspiel-Messias.
Hochgeschwindigkeits-Action vom Feinsten!

Nicht ganz aktuell und technisch nicht auf der Hohe.
Mit jedem Jahr ein klein wenig besser.

Arm an Umfang, reich an Stimmung.

Der optimale Zeitvertreib bis zur ndchsten WM.

SSX Tricky-Klon auf Réadern.

Y
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Titel

Frogger Beyond*

Gauntlet: Dark Legacy

Godzilla: Destroy All Monsters Melee
Groove Adventure Rave *
Haven: Call of the King *

Home Run King *

Hot Wheels: Velocity X

Hunter: The Reckoning

Ikaruga*

International Superstar Soccer 2
James Bond: Agent im Kreuzfeuer
James Bond: Nightfire

Jeremy McGrath Supercross World
Jimmy Neutron: Boy Genius®
Kelly Slater's Pro Surfer

Kinniku Man 2*

Knockout Kings 2003

Largo Winch

Legacy of Kain: Blood Omen 2
Legends of Wrestling

Legends of Wrestling 2

Lord Of The Rings: The Two Towers *
Lost Kingdoms

Luigi's Mansion

Madden NFL 2002 *

Madden NFL 2003

Mat Hoffman's Pro BMX 2
Mario Party 4

Medal of Honor: Frontline

Men in Black II: Alien Escape
Metroid Prime *

Micro Machines

Minority Report *

Monopoly Party

Monster Jam: Maximum Destruction
Mortal Kombat: Deadly Alliance
Mr. Driller: Drill Land*

MX Superfly

Mystic Heroes

Namco Museum *

NASCAR: Dirt to Daytona *
NBA 2K2 *

NBA 2K3 *

NBA Courtside 2002

NBA Live 2003

NBA Street *

NCAA Basketball 2K3 *

NCAA Football 2003 *

Need fiir Speed: Hot Pursuit 2
NFL 2K3 *

NFL Blitz 2002 *

NFL Blitz 2003 *

NFL Quarterback Club 2002 *
NHL 2003

NHL 2K3 *

NHL Hitz 2002

NHL Hitz 2003

Outlaw Golf *

Pac-Man Fever*

Pac-Man World 2 *

Phantasy Star Online: Episode 1& 2 *

Spieler
1
1-4
1-4
1-4
1
1-2
1-4
1-4
1-2
1-4
1-4
1-4
2
1
1-2
1-2
1-2
1
1
1-2

1-4

1-2
1-4
1-2
1-4

1-4
1-4
1-4
1-4
1-2
1-2
1-4

152

Genre

GSK

BEU
BEU

SPS
RSP

SEU
SPS

RSP

GSK

BEU
GSK
SPS

RSP
SPS
SPS
SPS
5PS
SPS

SPS
5PS
SPS
GSK
INR
RPG

Ausgabe

3/03
10/02
12/02
9/02
2/03
5/02
2/03
1/03
3/03
5/02
7/02
1/03
6/02
3/03
12/02
3/03
2/03
10/02
3/03
7/02
3/03
2/03
9/02
5/02
6/01
12/02
2/03
12/02
1/03
2/03
1/03
2/03
1/03
1/03
12/02
3/03
3/03
11/02
12/02
12/02
1/03
5/02
1/03
6/02
1/03
4/02
2/03
9/02
12/02
10/02
5/02
10/02
2/02
12/02
1/03
5/02
11/02
1/03
11/02
4/02
1/03

Wertung

65%
590%
76%
79%
79%
65%
49%
65%
90%
83%
79%
80%
45%
50%
81%
78%
82%
69%
7%
63%
66%
83%
72%
90%
86%
89%
73%
77%
84%
59%
96%
66%
54%
63%
45%
8200
75%
81%
64%
68%
77%
87%
88%
74%
810
90%
B86%
8300
69%
89%
81%
78%
64%
88%
8500
76%
79%
78%
54%
74%
83%

Wir sagen...

Kein Pflichtkauf, aber ein ganz nettes Retro-Spielchen.
Hack'n'Slay der stupiden Sorte.

Priigelspal® mit B-Movie Flair.

Fiir Anime-Fans mit Priigel-Faible.

Ordentlicher Genrecocktail mit Kameraproblemen.

Kein schlechtes Spiel, aber alles andere als koniglich.
Mit Vollgas gegen die Wand - ein Fall fiir die Schrottpresse.
Nettes Gemetzel mit wenig Sinn.

Fiir Highscore-Jager mit stabilem Feuerfinger ein Muss!
Verliert gegen FIFA 2002 nach Verlangerung.
Ordentlicher Ego-Auftakt auf dem GameCube.

Kann sich gerade noch als Topspiel behaupten.
Reifenpanne auf den ersten Metern.

Langweiliges und schwaches Spiel fiir die ganz Kleinen.
Altbekannte Qualitat in neuer Verpackung.

Geheimtipp ftr Importfans!

Eines der besten Boxspiele.

Tipp fiir Adventure-Fans.

Stimmungsvolles Action-Adventure ohne besondere Stirken.
Legendir ist an diesem Spiel nichts.
Unterdurchschnittliches Wrestling-Machwerk!

Edles Hack'n'Slay-Epos mit aufwandiger Prasentation.
Interessante Ideen, fir GC-Verhaltnisse aber belanglos.
Gelungener Soloauftritt fiir Luigi, leider etwas kurz.
Touchdown und Sieg fiir Madden NFL 2002!

Nur noch die Nr. 2, aber knapp!

Ein weiterer Hawk-Klon fiir Fans der Serie.

Bewahrte Minispiel-Sammlung von Nintendo.
Realistisches Weltkriegsspiel mit Filmatmosphére.
Typische Filmumsetzung, eher belanglos.

Wer Metroid Prime hat, braucht kein anderes Spiel mehr!
Ganz nett, aber letztendlich nichts Besonderes
Schlechte Versoftung eines guten Films.

Macht als Brettspiel am meisten Spal.

Der Spielspal® bleibt hier auf der Strecke.

Hat neben purer Gewalt jetzt auch spielerische Qualitiaten.
Mangels echter Alternativen durchaus empfehlenswert.
Gutes Motocross-Spiel, aber nicht perfekt.
Anspruchsloses Hack'n'Slay fr die jingere Generation.
Automaten-Fans kommen auf ihre Kosten.

GroRziigig ausgestatteter Racer fiir geduldige Spieler.
NBA 2K2 legt die Messlatte weit nach oben.

Die derzeit beste Basketballsimulation.

Kein Topscorer, aber guter Durchschnitt.

Gute Kombination aus Arcade und Simulation.

NBA mal ganz anders - simpel und duf3erst spaRig!
Bestes Basketballspiel jenseits der NBA.

Touchdown im ersten Anlauf.

Hatte ein richtig gutes Spiel werden kdnnen.

Ein Diamant, dem nur der Feinschliff fehlt.
Hardcore-Football, aufs Wesentliche reduziert.

Nur Arcade-Fans werden voll zufrieden sein.

Keine Konkurrenz fir Madden.

Gewohnt gutes Eishockeyspiel mit Langzeitmotivation.
Unumganglich fir Hockeysimulanten.

Hart, schnell und regelarm.

Unrealistisch, aber spaRig.

Anarchie auf dem Golfplatz - ideal fiir Gelegenheitsgolfer.
Das Spiel kann keine schlechte Party retten.

Fiir Retro-Feinschmecker und Jump'n’Run-Freunde.
Interessenten warten lieber auf die PAL-Version.

¢

f
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Titel Spieler
Pikmin 1
Powerful Pro Baseball 9 * 1-2
Pro Rally 1-2
Pro Tennis WTA Tour 1-4
Rayman 3: Hoodlum Havoc 1-2
Red Card 1-4
Reign of Fire 1
Resident Evil 1
Resident Evil 3* 1
Resident Evil Zero 1
Robotech: Battlecry * -
Rocky -2
Scooby-Doo! Nacht der 100 Schrecken 1
Scorpion King - Aufstieg des Akkadiers 1
Sega Soccer Slam 1-4
Shinkisekai Evolutia * 1
Simpsons Road Rage 1-2
Skies of Arcadia Legends* 1
Smashing Drive * 1-2
Smuggler’s Run: Warzones 1-4
Sonic Adventure 2 Battle 1s2
Sonic Mega Collection * 1-2
Speed Challenge 132
Spider-Man 1
Spy Hunter 1-2
Spyro: Enter the Dragonfly 1
SSX Tricky 1-2
Star Fox Adventures 1
Star Wars: Bounty Hunter 1
Star Wars: Clone Wars* 1-4
Star Wars Jedi Knight II: Jedi Outcast 1-2
Star Wars: Rogue Leader 1
Street Hoops * 1-2
Super Bubble Pop * 1-2
Super Mario Sunshine 1
Super Monkey Ball 1-4
Super Monkey Ball 2 1-4
Super Smash Brothers Melee 1-4
Tarzan Freeride 1-2
Taz Wanted 1
Tetris Worlds 1-4
Tiger Woods PGA Tour 2003 1-4
Time Splitters 2 1-4
Tony Hawk's Pro Skater 3 1-2
Tony Hawk’s Pro Skater 4 1-2
Top Gun: Combat Zones 1-4
Turok: Evolution 1-4
Ty the Tasmanian Tiger 1
UFC Throwdown 1-2
Universal Studios 1-2
Virtua Striker 3 Ver, 2002 1-2
Wave Race: Blue Storm 1-4
Whirl Tour * 1-2
Worms Blast 1-2
Wreckless: The Yakuza Missions 1-2
WWE Wrestlemania X8 1-4
X-Men: Next Dimension 1-2
Zelda: The Wind Waker* 1
ZooCube 1-4

x* Die mit einem Stem gekennzeichneten Spiele waren bei Drucklegung nur {iber den Importweg erhéltlich.
== Alle Spiele mit einer Wertung von 90% oder hoher bekommen unseren “Big Winner"-Award.

) XGGICINEIICE )N

Genre
STG
SPS
RSP
SPS
JNR
SPS

SPS
JNR

SPS
RPG

RPG

JNR
JNR

JNR
SPS

SPS
GSK
JNR
GSK
GSK
BEU
JNR
INR
GSK
SPS

SPS
SPS

SPS
BEU
ADV
GSK

Ausgabe

7/02
9/02
11/02
11/02
2/03
9/02
12/02
10/02
3/03
3/03
12/02
1/03
1/03
11/02
11/02
10/02
6/02
3/03
4/02
10/02
5/02
1/03
11/02
6/02
5/02
12/02
7/02
12/02
3/03
12/02
1/03
6/02
2/03
2/03
11/02
5/02
03/03
6/02
5/02
11/02
11/02
2/03
12/02
5/02
1/03
12/02
10/02
1/03
10/02
6/02
7/02
5/02
2/03
10/02
1/03
11/02
2/03
2/03
9/02

Wertung

89%
61%
80%
49%
88%
67%
68%
91%
65%
86%
74%
84%
65%
58%
82%
69%
68%
880%
47%
82%
86%
74%
62%
79%
67%
78%
88%
87%
75%
75%
80%
93%
53%
60%
94%
86%
89%
94%
63%
60%
49%
83%
84%
90%
91%
68%
84%
63%
75%
38%
69%
920
62%
71%
59%
72%
58%
92%
78%

Wir sagen...

Ein Riesenspaf, nicht nur fiir Hobbygartner.

Nur flir hartgesottene Fans der Serie empfehlenswert.
Packendes, aber nicht ganz leichtes Rallye-Spiell

MaRiges Tennisspiel mit grauenhafter Steuerung.

Rayman is back. Und er ist besser denn je!

Kurzweilig und brutal,

Action-Spektakel mit unfertiger Steuerung.

Atmosphérisch perfektes Horrorspektakel. 2.
Auf solche Neuauflagen kénnen wir gut verzichten.
Spielerisch etwas schwacher als der erste Teil.
Schnorkelloses Ballerspiel fiir Anime-Fans.
Prasentationsstarkes Boxspiel mit kleinen Macken.
Belangloses Jump'n’Run fiir zwischendurch.

Da dreht sich der Pharao im Grab um.

Witziges FuBball-Gekloppe mit Multiplayer-Bonus.
Neuauflage mit diinner Story.

Schwacher Crazy Taxi-Klon mit Simpsons-Bonus.
Himmlisches Rollenspiel mit vielen Kimpfen.

Eine Riesenenttduschung! Ab in die Schrottpresse!
Bleiful3-Jagd mit Multiplayer-Bonus.

Rasend schnelles Jump'n’Run mit heftigen Durststrecken.
Die Zeit vergeht, aber der SpaR bleibt.

Halbgares Rennspiel ohne Besonderheiten.

Gute Filmumsetzung mit Kameraproblemen.

Zu schnell durchgespielt und technisch durchwachsen.
Solides Jump'n'Run fur die jiingere Generation.
Schubst die Konkurrenz locker von den Brettern.
Technisches Feuerwerk mit spielerisch zdhem Anfang.
Und wieder ein Star Wars-Spiel. Wo bleiben die neuen Ideen?
Geradliniges Star Wars-Spiel.

Linearer Ego-Shooter mit technischen Schwiéchen.
Die Macht ist stark im GameCube!

Langweilig und stumpfsinnig - braucht kein Mensch.
Ein Spiel wie zig andere. Alles schon mal da gewesen.
Ein absolut traumhaftes Meisterwerk. Pflichtkauf!

Der Geheimtipp unter den Starttiteln!

Fur Multiplayer-Fans ein Muss. Fiir alle anderen auch.
Der ultimative Fun-Priigler!

MaRiges Hiipfspielchen - nur fiir Fans.

Guter Hipfer mit katastrophaler Technik.

Die Umsetzung ging daneben.

Einwandfreies Golfspiel fiir Einsteiger und Profis.

Nur fiir Multiplayer ein Spitzenspiel.

Das ultimative Funsportspiel!

Funsport am Rande der Perfektion!

Uberarbeitet, aber dennoch kein Hit.

Guter Ego-Shooter, Enttduschungen im Detail.
08/15-Jump’'n’Run ohne Besonderheiten.

Fiir Leute, die eine Herausforderung suchen.

So langweilig kénnen Vergniigungsparks sein.
Eigenwilliges Arcade-Gebolze.

Anspruchsvolles Rennspiel mit perfekter Wasserphysik.
Kann Tony & Co. nicht das Wasser reichen.

Ein klasse Partyspiel.

Ein Grafikblender wird entzaubert.

Wrestling-Debat mit Patzern.

Enttauschender Serienauftakt in 3D.

Einfach nur faszinierend!

ZooCube auf dem GameCube - eine gute Mischung.

e
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Am Rande der Yerzweiflung?
Du brauchst H%!%@%
Du suchst eine Lésung?

Wir haben sie!

Komplett gelost:
Star Fox Adventures (4 Karten) * Tony Hawk's Pro Skater 4 (9 Karten) * Time Splitters 2 (10 Karten
» James Bond: Nightfire (17 Karten)
Eternal Darkness * Mario Party 4 * FIFA Football 2003 * Turok Evolution
Harry Potter und die Kammer des Schreckens

Und DU bestimmst mit,
wie's weitergeht!

GAMECUPBE
LESURNGERN



*e r as
Eine Menge GameCube-Zubehor musste
= sich unseren erbarmungslosen Tests
unterziehen! Hier noch einmal alles im

Uberblick, nach Warengruppen und
Bewertung sortiert.

Produktbezeichnung Vertrieb Hersteller Preis in € Ausgabe Bewertung
RN [

CubiCon NBG MadCatz 24,99 5/02
Pro Pad Vidis Brooklyn 24,99 6/02
Cube Controller Bigben Bigben 24,99 8/02
Soft Touch Pad Bigben Bigben 14,99 1/03
GTV 90 Controller Saitek Saitek 14,99 1/03
Firestorm Powershock Guillemot Thrustmaster 24,99 6/02 ClCICICI
SuperPad Turbo Jéllenbeck SpeedLink 19,99 8/02 CICICIC I
Game Pad THQ Logic 3 14,95 1/03 CICICICIE
Pro Pad THQ Logic 3 19,95 1/03 (ICICIC IC B
Funky Controller (Funk-Controller) Bigben Bigben 49,99 1/03 ClCICICIE:
Wavebird (Funk-Controller) Nintendo Nintendo 49,00 3/03 ClCICICE
MicroCon NBG MadCatz 29,99 3/03 CICICIC I
Flightstick THQ Logic 3 29,99 3/03 CICICICHE]
Superpad Jéllenbeck SpeedLink 29,99 5/02 CICIC IR
Cube Pad Advanced Jollenbeck SpeedLink 39,99 5/02 CICIC I
Gamepad mit Schalen Saitek Saitek 29,95 1/03 CICICICIE
Arcade Stick THQ Logic 3 29,99 3/03 CICIC I
Junior Pad Vidis Brooklyn 24,99 1/03 CICICITIY
Advanced Controller Flashpoint Flame 24,95 6/02 (CICIC AT AT
[ SR ) el [ I R A e e A
Booster 5000 Vidis Brooklyn 59,99 1/03 CICICICIE
Cube Racing Wheel Advanced Jollenbeck SpeedLink 79,99 5/02 @@@.g2
Challenge 2 Racing Wheel Guillemot Thrustmaster 34,99 6/02 CICIC I
Booster 9000 Vidis Brooklyn 69,99 1/03 o # 44
Top Drive Pro Wheel THQ Logic 3 49,99 1/03 g
Top Drive Wheel THQ Logic 3 39,95 3/03
GTZ 500 Saitek Saitek 34,95 3/03
(TR PR R CRoaey
GBA/GCN-Kabel Vidis Brooklyn 9,99 8/02
RGB-Kabel Vidis Brooklyn 9,99 8/02
RGB-Kabel Bigben Bigben 799 1/03
GBA/GCN-Link-Kabel Bigben Bigben 799 1/03
RGB-Kabel Nintendo Nintendo 29,99 6/02
RGB-Boosterkabel Wolfsoft Wolfsoft 34,99 8/02
RGB-Kabel NTSC Quasar-X Quasar-X 70,00 3/03 /
Ultra System Selector NBG MadCatz 22,95 3/03 CICICIC I
System Selector NBG MadCatz 19,99 6/02 ClCICIEIT
A |
Tasche NGC 22 (Nintendo-Lizenz) Bigben ALS 29,99 1/03 CICICITIC] ,
Tasche NGC 21 (Nintendo-Lizenz) Bigben ALS 39,99 1/03 CICICICIC] %‘
Mini Disc Game Carrier Jollenbeck SpeedLink 799 3/03 (CJC T 1 A
Cube Protection Kit Jollenbeck SpeedLink 799 5/02 @299
R | (| T et | N S e e
Logitech Z680 Logitech Logitech 499,00 3/03 CICICICIE
Creative Inspire 2.1 Console 2400 NBG Creative Labs 49,99 3/03 CICICICIE
SoundStation 3 THQ Logic 3 79,99 6/02 CICIC IR

L AR S PR | e S R S
54" LCD Games Screen Bigben Bigben 129,99 1/03 [CICIC I
12,5 cm TFT LCD Display THQ Logic 3 149,95 1/03 [CICICICIT
[T TR EEY) Py —&.
Memory Card 64 MB Bigben Bigben 24,99 3/03 CICICICIC] p
Memory Card 251 Nintendo Nintendo 29,99 3/03 [CICICIC I
Memory Card 8 MB Saitek Saitek 19,99 3/03 [CICICIC I
Memory Card 8 MB Jollenbeck SpeedLink 29,99 3/03 [CICIC I
Memory Card 8 MB NBG MadCatz 16,99 3/03 CICICICIE
FOTT R e e T DO T (e
Video Game Enhancer Nuwave Nuwave 65,00 5/02 CICICICIE
Race Star Trainer Ziegler Ziegler 239,00 8/02 [CIC 1T IR
Football Stadium Guillemot Thrustmaster 59,99 6/02 (CIC IR

._I_@ bigeMN Mirz 2003



SERVICE

Acclaim

Leuchtenbergring 20

81677 Miinchen

Hotline: 0190/824663

Mo.-Fr. 8-24 Uhr

Website: www.acclaim.de
E-Mail: hilfe@acclaimworld.net

Guillemot GmbH
Bahnhofstraf3e 85

91233 Neuenkirchen am Sand
Hotline: 0190/662789

Mo.-Fr. 9-19 Uhr

Website: guillemot.cybershops.de
E-Mail: webmaster@guillemot.de

Activision Deutschland GmbH
Brunnfeld 2-6

93133 Burglengenfeld

Hotline: 0190/510055

Mo.-Fr. 14-18 Uhr; Sa. 16-18 Uhr
Website: www.activision.de

E-Mail: info@activision.de

Bigben Interactive GmbH
Walter-Gropius-Strale 24

50126 Bergheim/Erft

Hotline: 0700/22787767

Mo.-Fr. 12-16 Uhr

Website: www.bigben-interactive.de
E-Mail: info@bigben-interactive.de

BMS Modern Games
Handelsagentur GmbH
Pascalstral3e 17

52076 Aachen

Hotline: 02408/959209

Mo.-Fr. 14-17 Uhr, Di. 9-12 Uhr
Website: www.modern-games.com
E-Mail: info@modern-games.com

Codemasters GmbH

Rosenheimer StralRe 139

81671 Miinchen

Hotline: 0190/824644

Mo.-Fr. 10-18.30 Uhr

Website: www.codemasters.de

E-Mail: kundendienst@codemasters.com

Electronic Arts GmbH
Triforum Cologne

Innere Kanalstral3e 15

50823 Kdin

Hotline: 0190/787906

Mo.-Sa. 9.30-13 und 14-17.30 Uhr
Website: www.electronicarts.de
E-Mail: de-cs@ea.com

Flashpoint AG

Biedenkamp 5 H

21509 Glinde

Hotline: 040/710060

Mo.-Fr. 8-16 Uhr

Website: www.flashpoint.de
E-Mail: info@flashpoint-ag.de

Hasbro Interactive
Max-Planck-StraBe 10
63128 Dietzenbach

Hotline: 02921/965343
Mo.-Fr. 730-16.15 Uhr
Website: www.hasbro.de
E-Mail: Support auf Website

Infogrames

Hanauer Landstrafie 184

60314 Frankfurt/Main

Hotline: 0190/771883

Mo.-Fr. 14-21 Uhr

Website: www.infogrames.de
E-Mail: info@de.infogrames.com

Jillenbeck GmbH
Kreuzberg 2

27404 Weertzen

Hotline: 0180/5125133
Mo.-Fr. 8-17 Uhr

Website: www.speed-link.de
E-Mail: info@speed-link.de

Koch Media GmbH
Lochhamer Stralke 9

82152 Miinchen/Planegg
Hotline: 089/85795425

Mo.-Do. 13-19 Uhr, Fr. 12-16 Uhr
Website: www.kochmedia.com
E-Mail: Support auf Website

Konami of Europe GmbH
Berner StrafZe 103-105

60437 Frankfurt/Main

Hotline: 0190/824694

Mo.-So. 14-18 Uhr

Website: www.konami-europe.com
E-Mail: nein

Lego GmbH
Martin-Kollar-StralRe 17
81829 Miinchen

Hotline: 0180/2588588
Mo.-Fr. 8-18 Uhr

Website: www.lego.de
E-Mail: Germany@LEGO.com

Logitech

Logitech GmbH
Streiflacher Strafe 7
82110 Germering

Hotline: 089-894670
Website: www.logitech.de
E-Mail: keine

SWING! Entertainment Media AG
Industriestrale 8

41564 Kaarst

Hotline: 02131/4066499

Mo., Mi,, Fr. 16-19 Uhr

Website: www.swing-games.de

E-Mail: info@swing-games.de

MadCatz

NGB Handels- und Verlags-GmbH & Co.
Brunnfeld 2-4

93133 Burglengenfeld

Hotline: 0180/562444533

Mo.-Fr. 10-20 Uhr

Website: www.madcatz.de

E-Mail: nbg@maxsupport.de

Mattel Interactive

Keltenring 12

82041 Oberhaching

Hotline: 0190/87326844

Mo.-Fr. 14-19 Uhr

Website: www.mattelinteractive.de
E-Mail: info@learningcompany.de

Mitsui Deutschland GmbH
Stadthausbriicke 5

20355 Hamburg

Hotline: nein

Website: www.mitsui.de

E-Mail: info@dus.xm.mitsui.co.jp

Take 2 Interactive GmbH
AgnesstralRe 14

80789 Miinchen

Hotline: 0190/87326836
Mo.-Fr. 8-24 Uhr

Website: www.take2.de
E-Mail: info@take2.de

TDK Mediactive

HalskestraRRe 38

40880 Ratingen

Hotline: 0190/505511

Mo.-Fr. 16-20 Uhr

Website: www.tdk-mediactive.com
E-Mail: info@tdk-mediactive.com

THQ Softgold GmbH
Kimplerstrale 278
47807 Krefeld

Hotline: 0190/505511
Mo.-Fr. 16-20 Uhr
Website: www.thq.de
E-Mail: support@thg.de

Nintendo of Europe
Nintendo Center

63760 GrolSostheim
Hotline: 0180/5005806
Mo.-Fr. 13-19 Uhr
Website: www.nintendo.de
E-Mail: info@nintendo.de

Ubi Soft

Zimmerstral3e 19

40215 Dusseldorf

Hotline: 0190/88241210
Mo.-Fr. 10-12 Uhr, 14-18 Uhr
Website: www.ubisoft.de
E-Mail: Support auf Website

quasar-x.com

Sebastian Skarubke GbR
Am Lemmchen 8

55120 Mainz

Hotline: nein

Website: www.quasar-x.com
E-Mail: sales@quasar-x.com

Vidis Electronic Vertriebs GmbH
Borsteler Chaussee 85-99

22453 Hamburg

Hotline: 040/51484048

Mo.-Fr. 8-18 Uhr

Website: www.vidis.com

E-Mail: info@vidis.com

Ravensburger AG
Robert-Bosch-Strale 1

88214 Ravensburg

Hotline: 0751/861944

Mo.-Do. 16-19 Uhr

Website: www.ravensburger.de
E-Mail: Support auf Website

Saitek Elektronik Vertriebs GmbH
Landsberger StraRe 400

81241 Miinchen

Hotline: 089/54612710

Mo.-Fr. 16-19 Uhr

Website: www.saitek.de

E-Mail: info@saitek.de

Virgin Interactive Deutschland
GmbH

BehringstralZe 16b

22765 Hamburg

Hotline: 0190/771888

Mo.-Fr. 10-20 Uhr

Website: www.vid.de

E-Mail: Support auf Website

Vivendi Universal Interactive

Publishing Deutschland GmbH

Paul-Ehrlich-Stral3e 1

63225 Langen

Hotline: 0180/50774353

Mo.-Fr. 9-18 Uhr

Website: www.vivendi-universal-
interactive.de

E-Mail: techsupport@vupinteractive.de
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