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AMIT KINALUNK,

NAGAN® WINTER oL YMPIES - PS X,
NBA HIANGTIME - Né4
SNOWBO.ARD KIDS - Néd
EXTREME SNOWBREAK - Psx § %
MULT] RAGING GHLAMPIONSHIP. IN641
OVERBOARD - PSX
LAST BRONX - SATIRN
THIEME HIesSPITAL - PSX
STEEL REIGN - PSX

/p “f



fogy. &  Akcios ar
ACE COMBAT 2 11990.-
ADIDAS POWER SOCCER 6990.
AGENT ARMSTRONG 11990.
AR COMBAT /PLATINUM 6990.
ALEN TRILOGY /PLATINUM 6990.
ALONE IN THE DARK

ASSAULT RIGS
AUTO DESTRUCT

DESTRUCTION DERBY 2 6990.
DEVIL S DECEPTION 12990.-
DIABLO HVJ
DIE HARD /PLATINUM HIVJ)

9990
DYNASTY WARRIORS 12990.-
FADE TO BIACK 7990.-
FANTASTIC FOUR 9990
FIFA 98 13990
FIGHTING FORCE 13990
FINAL FANTASY Vil 13990
FIRO & KLAWD

TEST DRIVEZ

PlayStation

9990.-

990, -

J o

LOST WORLD JURASSIC PARK 2 11990.-

Fogy. ar

ALEN TRILOGY 7990.-
BATTLE MONSTERS 13990

BLACK FIRE 13990.-

CRIME WAVE 13990.-
CRUSADER NO REMORSE 7990
EARTHWORM JIM 2 13990
EURO 96 9990

FIFA 97 13990.-
GOLDEN AXE THE DUEL 7990.
INTERNATIONAL VICTORY GOAL 9990,
KEIO 2 FLYING SQUADRON 13990
NEED FOR SPEED 13990
ROAD RASH 13990

SEGA RALLY CHAMPIONSHIP 13990.-

Akcios ar

7990.-

7990
7990

7990.-

7990
7990

7990
7990
7990
7990
79%0.

‘DEMO 6D

PLAYSTATION

MARVEL SUPER HEROES 12990.-
MDK 12990,
MECHWARRIOR 2 13990
MICROMACHINES V3 13990
MORTAL KOMBAT MYTHOLOGIES 13990
MOTO RACER 12990
MOTOR MASH 12990,
MOTORTOON GRAND PRIX 2 13990.-
NAGANO WINTER OLYMPICS 13990.-
NANOTEK WARRIOR 13990.-
NASCAR 98 13990 -
NBA UVE 97 9990.-
NBA UVE 98 13990.-
NEED FOR SPEED 13990.-
NEED FOR SPEED 2 11990,
NEED FOR SPEED 3 HIV)
NHL 97 9990.-
NHL POWERPLAY 13990.-
NIGHTMARE CREATURES 11990.-
NUCLEAR STRIKE 11990
ODDWORLD ABE S ODDYSEE 13990
OVERBLOOD

PANDEMONIUM 2

PAX CORPUS

PEAK PERFORMANCE

PlayStation

PERFECT WEAPON
PGA TOUR GOLF 98
PHILOSOMA

PITFALL 30

PORSCHE CHALLENGE
PRO PINBALL TIMESHOCK
PROJECT X 2- NO RELIEF
RALLY CROSS

RAMPAGE WORLD TOUR
RAPID RACER

RAYMAN

RAYSTORM

REBEL ASSAULT Il
REBOOT

RELOADED

RESIDENT EVIL
RESIDENT EVIL DIRECTOR S CUT
RIDGE RACER REVOLUTION

ROAD RASH 3D
ROCK & ROLL RACING 2
SAMURAI SHOWDOWN Il
SHADOW MASTER
SKULLMONKEYS
SNOW EXTREME BREAK
SOVIET STRIKE
SPEEDSTER
STAR GLADIATORS 9990.-
STAR WARS MASTERS OF T.KASHI HIV)
STEEL REIGN 12990.-
STREET FIGHTER ALPHA 13990.-
STREET FIGHTER EX PLUS ALPHA 12990.-
WAGMAN 11990.-
TEKKEN 2 /PLATINUM HIVJ
TEST DRIVE 4 12990
THE NOTE 12990
THEME HOSPITAL HIVJ
TIME COMMANDO 9990.-
TOBAL Nol 5990.-
TOMB RAIDER /PLATINUM HIVJ
TOMB RAIDER II 13990.-
TOTAL DRIVIN 12990.-
TRANSPORT TYCOON 7990.-
TRUE PINBALL 6990.-
V-RALLY 13990.-
VICTORY BOXING 13990.-
VIEWPOINT 9990.-
WARCRAFT Il 13990
WING COMMANDER IV 13990
WING OVER 13990
WIPEOUT 2097 /PLATINUM 6990.-
WORMS 6990.-
Vi 9990.-
C¢Pb-K
SHINOBI X 9990
SPACE JAM 13990
SPOT GOES TO HOLLYWOOD 13990.-
STREET FIGHTER ALPHA 2 7990.-
STRIKER 96 12990
TUNNEL B1 13990
VIRTUA RACING 7990.-
VIRTUAL OPEN TENNIS 7990.-
WWF WRESTLE MANIA 7990.-

9990.-

6990.-

7990
7990

7990.-

7990.-
7990.-

- AKCI! 799 FY/08

Az arak a 25% AFA-t mar tartalmazzak! Az arvaltoztatas jogat indokolt esetben fenntartjuk!

BLAST CORPS
BOMBERMAN 64
CAMELEON TWIST
CLAY FIGHTER
CRUISIN USA

DIDY KONG RACING

NINTENDO®*

DOOM 64

DUKE NUKEM 3D
EXTREME G

F1 POLE POSITION
FIFA 64

FIFA 98

FIGHTERS DESTINY
GOLDEN EYE

HEXEN

INT. SUPERSTAR SOCCER
KILLER INSTINCT GOLD
LAMBORGHINI

LYLAT WARS

MACE

KIEGESZITAK

GAME BOY HALOZATIPOCKET)

MD ACTION REPLAY V2.0

MD JOY - ARCADE JOYSTICK

MD JOY - ACTION PAD (6 GOMBOS)
NES ACTION REPLAY

NINTENDO 64 JOYSTICK(6 SZIN)

NINTENDO 64 MEMORIA KARTYA

NINTENDO 64 RF KABEL

NINTENDO 64 RUMBLE PAK

NINTENDO 64 TOPGEAR
KORMANY + PEDAL

PSX 4-ES JOY ELOSZTO

PSX ANALOG JOYPAD

PSX ARCADE STICK

PSX CONTROL STATION PAD

PSX DOMINATOR

PSX EGER

PSX ERAZER MP5 GUN

PSX JOY HOSSZABITO

PSX MEMORIA KARTYA 16MB
PSX MEMORIA KARTYA 1MB

PSX OSSZEKOTO KABEL

PSX PREDATOR GUN

PSX REAL ARCADE GUN

PSX RF KABEL

PSX SONY CONTROLLPAD
PSX TOPGEAR KORMANY + PEDAL
PSX TRIDENT PAD(ANALOG)
SATURN JOY - ECLIPSE PAD
SATURN JOY - ECLIPSE STICK
SATURN JOY - SIDEWINDER

INTENDO ¢4

9990 MADDEN FOOTBAL 64
12990 MARIO KART

15990 MISCHIEF MAKERS

15990 MORTAL KOMBAT TRILOGY
15990

15990 ;E

FHTERS-DESTI!
[ocean]

NAGANO WINTER OLYMPICS 98

NBA HANGTIME
12990, NHL BREAKAWAY
15990 PILOT WINGS 64
15990. QUAKE 64
15990 SAN FRANCISCO RUSH
9990 SNOWBOARD KIDS

FIEA

16990 STAR WARS SHADOW OF EMPIRE
16990 SUPER MARIO 64

15990 SUPER MARIO KART

11990 TETRISSPHERE

12990 TOP GEAR RALLY

9990 TUROK DINOSAUR HUNTER
15990 WAVE RACE

15990, WAYNE GRETZKY HOCKEY

15990

1999.- SATURN JOY HOSSZABBITO KABEL
9999.-
7999.-
3999.-
5999
9999.-

SATURN PISZTOLY - ENFORCER
SATURN PREDATOR GUN
SATURN REAL ARCADE GUN
3999.- SATURN TOPGEAR

7999.- KORMANY + PEDAL

4999.-

24999.-
9999.-
9999
9999,
3999
7999,
9999.-

12999.-
1999,

SEGA MASTER SYSTEM -
GAME GEAR KONVERTER

SNES 6 JATEKOS TRI BAL ADAPTER

SNES JOY - ACTION PAD

SNES TOPFIGHTER JOY

SNES ACTION REPLAY V2.0

UJGENERACIOS KONZOLOK

NINTENDO 64 +1 CONTROL PAD

SONY PSX+1 CONTROL PAD +DEMO CD

11999.-
4999.-
1999.-
9999«

19999.-
o
6999.-

24999.-

HIV)
6999.-
9999.-
9999.-

16990
11990.
15990.
16990

15990
15990
16990
9990
HIV)
15990
15990

12990
11990
12990
13990
15990
13990

9990,

5990

1999

9999.-
9999.-
19999

24999.-
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“Iit a tavasz lehelete, hihi-haha-huhu-hehe”....kezdheiném akar igy is ehavi Aktudlisunkat, de ]
ez egy olyan bargyt mondéka, hogy mégsem feszem. Leveleitekba| egyértelméen az deriil ki, ¥ S i ‘
hogy még fbb és tobb jatékot akartok, ezért ezt a szémot most annyira feletsmiik, mint még a2 S e
soha. Csak egy jatéknak engedélyeztem 2 oldalt, a SKULL MONKEYS-nak, de azt hiszem, -
hogy ez érthet5. Régen lttam mér ennyire jépota, frappéns és humoros anyagot, amely ré-
adésul még szép és il is jGiszhatd. Nekem “perszonélisan” az ASC Games “ONE"-ja tetszik
a legjobban, szenteljefek neki egy kis figyelmet, j62 Nintendo 64-re Véri Zoli szerint a Duke
Nukem viszi a pélmat, mondjuk ezt mér a megijelenése elétt sejtettiik...A Kéd-X-ben véget ért a
Final Fantasy 7 fippézén, ezért most még tbb jatékhoz talalhatiok csalékédokat — néhény
olyanhoz is, melyei‘r)6| az el8z8 szémunkban o#vushoﬂobk. Minden er8nkkel azon vagyunk,
hogy az ésszes altalunk lekszslt programhosz taléliatok valami segitséget (egy hénap Ezsués
még elfogadhats, nem?). Ugy tinik, hogy beindultak a cégek, mert Gjra kezdenek szivérogni a
jétszhatd demok és a végleges verziok, tehét a kivetkezs szamban Gjabb programézen vérha-
16. A beigért Fecsegd egyeldre elmarad, mert nem merek egy feljes oldat elvenni t8letek - a le-
veleitek meg tgyis csak arrél szélnak, hogy “szép az bjség”, “legyen még 16bb oldal”, “kildje-
tek kédot az XXX jétékhoz”. Ugy létszik, az eEykor olyan ?'evesen tombolé PC-Konzol habori
a ket Gjsag széfvdlésévul véget ért. Eljen a békel

MARTIN o




BRUCE WILLIS

Az ACTIVISION jévoltabél rovidesen egy egé-
szen kildnleges okcisjatékkal baviil a Playstation
kinglat, melynek cime APOCALYPSE. A program
a tavoli j5vében jatszédik, ahol egy Grilt pap a
vilagra akarja ziditani a “Vilagvége négy lova-
sat”. Egészen kilonleges otlet, Hogr a harcban
eg[ tarsunk is akad, akit Bruce Willis-r8l minté- !
zok. Az Apocalypse a hasonlé 3D-s jatékokkal T
szemben 15bb harcot és minimalis logikai felada-
fot tarfalmaz.
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Nem holnap lesz, de meglesz - j6n a szines Game
Boy! Japanban ezen a nydron mutatiék be a szined]
LCD kijelz8s masindt, ez utén koriilbelil egy-mésfél
évet kell csak varni, hogy Eurépdba is eljusson. A
képernys felbontésa mér 256x256 (a FeLa'a-fehéré
160x160), a méret marad, egy csomag elemmel al-
litdlag 10 6rén &t megy mc?

A b, de gyengécske Nintendo 64-es autéverse-
nyes kinlatot hivatott feljavitani a SETA alial fejlesz
tett REV LIMIT. A jaték a PSX-es Ridge Racer megfe
lelsie, de élesebb grafikaval és extra 5ény-drn"y)zg
hatésokkal. A jétékban a szokésos médokban (idé- &
méré, bajnokség, kihivés) indulhatunk, de teljes &
csapatmenedzselést is magunkra véllalhatunk. Ev

ROBOTOK

A Final Fantasy jatékairél hires SQU-
ARE egyre 15bb fronton nyomul. Koréb-
bi szamainkban mér mutattunk néhény
0} jGtekot 16litk, de a sor még korant-
sem teljes. Dolgoznak egy klasszikus
“1ablas” stratégiai anyagon is, melynek
cime FRONT MISSION 2 (az el&28 rész
csak Japanban ot ki). A friénet vala-
hol a gépesitett jsvSben jatszédik, ahol
foronymagas robotok, tankok és a ne-
héztizérség 6l a kézéppontban. Az
alapvetden Manga beitési Front Missi-
on 2 madartaviatos perspektivat hasz-
nél, gépeinkkel mezdkre osztott helyszi-
neken kell csatakat nyemiink. A kézvet-
len &sszecsapasoknal Givalt a kép és
kdzvetlen kdzelrsl hébor\)z}\umnt a ro-
botokkal (természetesen PSX-re).

Nem molik el hénap, hogy ne adnénk hirt valamilyen készil§ RPG-rél. Most a
Working Designs cég ALUNDRA-jét harangozzuk be, amely egy PlayStation-&s ka-
land-szerepjéték. Nagyon fontos elmondani vele kapcsolatban, iuogy a késziték enn-
6l a programnél nem a fergeteges grafikét, hanem a logikai feladatokat, o fejtéréket
és a jatekmenetet helyezték az elétérbe. Ezért a jték leginkébb o régi SNES-es RPG-
khez hasonlit (mennyire {6k is voltak!ll). A grafika szerintem i?y is csodés, a torténet
gedig egyszer(en fenomendlis: egy fitcskét iranyitunk, aki belép az emberek élmai-

a, hogy el(izze a réméalmokat. A megjelenés mostanség vérhaté
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GYERUNK A(Z)URBE

A PSYGNOSIS szokasatél eltéréen igen gyorsan belefogott sikeres Grhajés PSX jatékanak,
a Colony Wars-nak folytatasaba. A jaték cime nagyon igéretes: CODENAME:VENDETTA.
A Vendetta-ban 19 felvonés var rénk, melyek végén akér 6 killsnbézé megnyerést is létha-
tunk. Lathatunk majd 0j kameranézeteket és 22 extra fegyvert is. Természetesen a grafikai
motort is gyorsabbra vették, és dllitolag lehetéség lesz olyan hiozésokra is, hogy nagyobb
aszteroidékat “vontatokdiélre” vegyink.




Nem is értem, hogy a mérhetetlenil sikeres Mario
utén miért késett ennyit az 0j Nintendo 64-es sztér,
Yoshi érkezése. A tavasszal megjelend YOSHI'S
STORY f&szerepléje az SNES-rél ismert kis zéld sar-
kany, akivel gydnyérien rajzolt, 2D-s helyszineken
kell maszkalnunk, ugralnunk és gyditogetniink. A
t6bb tucat palyabél és rejtett szintbél allé program
valészindleg a fiatalabb korosztély szivét dobogtatia
majd meg. Mércius-Aprilis.

A verekedds jatékok szerelmeseinek
készil a ZERO DIVIDE 2, PSX-re. Az
el6z6 rész nem volt akkora siker, talan
X azért, mer 1ol korén jétt ki (o PlayStati-
4 r) on elsé bolti megjelenése utan régton).

Manapség mér csak o mizeumokban

2 talélkozhatunk az elsé epizéddal, de
Y”"Y’ !\% nem baj, hiszen a folytatas sokkal t5b-

P,

Nagyon érdekes, mondhatni misztikus a SONY
egyik 0j PlayStation jatéka, amely Japanban mér
megielent, de az eurépai verzié még csak készils-
félben van. A cucc cime TENCHU, stilusét tekintve
pedig a Bushido Blade és a Tomb Raider keveréke.
A fészerepls két ninja (egy csaj és egy pasi), akik-
nek a BB-del ellentétben nem tisztességesen, hanem
tisztességteleni| kell kiizdeni (torokelvagas, hatulrél
leiités, hatba szoras). A jaték 6 véres, természetesen
3D-s, és a teljes ninja fegyverarzendlt felhasznalhat- &8
juk benne (méreg a kutyérr/\uk, tiskék, horgok, mé-

sz6 eszkdzok, shurikenek). Az év kozepe felé...

bet igér. Nyolc robot harcos kézil va-
laszthatunk, és arra is lehetdségiink
lesz, hogy a legszebb bunyékat (allité-
lag akér 100-at is) a memériakartyéra
mentsiink. A program az év elsé felé-
ben jon ki Eurépaban

A GT INTERACTIVE az év elejére (tehat mostanra)
igéri YOUNGBLOOD cimi siratégiai jatékat, amely
a hires képregénysorozat alapjan készil. A PlaySta®
tion-ra kédolt program nogy{efbontésu grafikaval
készilt, a szereplék kidolgozottsaga egészen extra.
A jaték leginkabb a PC-s Diablo-hoz hasonlit, 3D-s
nézetet haszndl, és négytagl csoportokat vezetve
kell harcolnunk benne. A pélyak kszét buja 8ser-
dék és kopar sivatagok is lesznek. A megjelenésré|
annyit, hogy januérra igérték...
T —

Elképesztden sokaig kellett ra vamni, de végre elké-
szilt @ QUAKE Né4-es dtirata. Hala a Né4 grafikai
képességeinek a jaték semmit sem vesztett varazsé-

bél a PC verzidhoz képest. Szinte biztos, hogy a [
Quake 64 lesz a N64-es Doom “klénok” koronazott
kiralya. Minden fegyver, és minden egyes szérny oft

van a programban. Elvileg jové hénapra igérik.

MEGINT TUROK

Nagyon korai allapotban van még, de készil o
TUROK 2! A képek magukért beszélnek, és az is
biztos, hogy elészér a Né4-es véltozat jon majd ki

A kartya (vagyis a program) mérete 50%-kal nagy-i .
obb lesz, mint a Turok. A térténet évezredekkel
ezelétt lezuhant idegen Grhajé kér?gonyolbdik...

576 KON&ROL -
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kéztudatot mostandban az

“elektronikus arc” csapat, pon-
tosabban lepi meg heteken belil. A
kicsike neve: Wargames. Tortént
ugyanis, hogy fogték maguknak a
Command & Conquaer-t, hozzarak-
ték még a Return Fire-t, majd az
egészet addig keverték, mig ez az
lérd(")gien nagy mégia keveredett be-
sle.
A program célja egyértelmi. Adott
bc’:zisrc’ﬁ elindulva, a szabadon va-
lasztott 2 csapat kézil (emberek
vagy az idegenek) valamelyikkel
megoldani egy feladatot (egyszer
megmenteni New York-ot, mésszor
a sivatagban kell elfoglalni egy
épiletet, am e|6fordu|iot az is,
hogy a jeges tundrdakon kell irtani
az ellenséget). Hogy mégis miért
dradozik csupa szép szavakkal
mindenki errél a gyongyszemrél, az
mar az elsé palyan kiderult sza-
momra (bar mivel csak egy “ALP-
HAbéta” verzié volt, lehet hogy 1-2
dolog még kimaradt). Az iranyités-
ban eddig hasonlét még nem na-
gyon latlam. A kis tankocskak gy
tapadtak a fsldhéz, annyira simul-
tak a dombokhoz, hogy azt tobb
mint 8rém volt nézni. Nem viccelek,
de ez a kis motivum annyira nagyot
dobott az egész hangulatomon,
hogy egyébb apré hﬁ)ékct is haj-
landé voltam elnézni a kis aranyos-
nak (minden masodik palyan leta-
yott, meg aztan egy E

E|ég ura hibriddel lepte meg a

icsit félrein-
orméltak a misszié megoldaséndl,
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stb.). Az dbré2ola@l méddal is meg
voltam elégedve, hiszen a szokvé-
nyosndl egy picivel nagyobb sav-
szélességel jelentek meg a karakte-
rek. A jarmévek sem a mér unal-
masra nézeft auték voltak, hiszen
nem elég, hogy voltak ugye az egy-
szer( tankok, de rendelkezésemre
élltak a csapatszallité jarmivek,
vagy példaul a helikopterek is, az-
tan {\oiék, de talalhattam benne re-
E‘Uh’)’gépet is. Ezen jarmivek kiilén-

626 erejl |ovéssel birtak, s egyes
tankok még specidlisan erés love-
dék kilovésére is alkalmasak voltak.
Bar azt azért elég szomorunak tar-
tom, hogy a gyo?ogos egységek
nem iranyithatéak, sét bazist sem
lehet épiteni. A terep dbrazolasa is
eléggé csucsra sikeredett, mert
ahény idéjarési forma, annyi terep.
Példanak okdaért az Antarktiszon a
befagyott vizen lehetett kozlekedni
a tankokkal, vagy éppen egy éridsi
havazas kézepette témadtam meg a
gaz lépegetsket. Sajndlatos médon
pont a stratégiai részt hagytak ki a
programbél, mert a latszat ellenére
csak egy egyszer( kis lovoldozés
haboris jatékrél van itt szé, csak
hat esetleg a szokottnél szebb kivi-
telben. Megjelenési datummal
egyenlére nem nagyon dobdléznak,
vagy csak én nem hallottam réla,
minden esetre a PC-s verzié mér
készen is van, valészinusithets,
hogy a PSX-es sem késik sokaig.
Mondijuk nyarig adok neki idét...

Bago Péter
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. &f igen: .w.tsc‘l: csuklottam,
H amikor meghallottam ezt a
nevet, de aztén j6t mosolyog-
tam, biztos valami kafa kis kalandja-
ték lesz. Aztan valahogy hoppon
maradtam, mert ugyebar egy t6rzs-
gydkeres logikai progival hozott
ossze a sors. Maga a kiadé elég ne-
ves, sét talan a legmegbizhotéb%, le-
vén 6vé maga a gép is (aki nem ta-
lalta volna ki, a Sony-rél van szé),
ém a fejlesztécégrél nem sok minden
mondhaté el. Nem véletlen ez a ta-
ndcstalansag, hiszen a Kula World a
“Game Design of Sweden” csapat
elsé munkéja. A jatek egy apro
strandlabda torténetét koveti végig a
kiilonboz6 nyaktors helyszineken. A
iétékos Felucf;to ez esetben annyi
esz, hogy magét a labdét iranyitva
egy-egy osvényen felszedje a kijéra-
tot nyité kulcsot - vagy kulcsokct -8
ek'o'z{)en lehetsleg gyditson minél
tébb extrat, vagy bonuszt éré tar-
gyakat. Bator labdéanknak bérmilyen
egyszerien hangzik is e feladat,
mégsem lesz olyan egyszeri a dol-
ga. Segitség forméiégon tinnek fel
majd az olyan dolgok mint a tele-
portalé gombok (mindig elérhetetlen-
nek latszé helyre rakjék le), vagy a
rugok, melyek dobnak egyet a len-
dii?eﬁinkén. A palyékon ugyanis
nemcsak deris és fényes dolgok je-
lennek meg, hanem feltinnek olyan
akadalyok is, mint példaul a lesz-
akadé {évek, az égé parazsak (me-
lyektél a labdank kipukkadhat), de
oft vannak a tiskék is, melyekbe be-
leszaladva a labdéra nézve gyaszos

o
3

‘e,

e oy

" gl® Yo

‘w
e Sy '
/

0.
(W

. e
véget érhet egy-egy pélya. Persze a
kifgiezeﬂen h%)llélos J:;lgok mellett
helyet kaptak az olyan “édesboga-
rak” is, mint a cs0szés jég, ami elég
balhés lehet (ha nem figyelink),
vagy a lathatatlan plattormok, ami-
ket nem minden esetben lehet észre-
venni (ezzel kapcsolatban volt egy

személyes tapasztalatom, amikor az V|
“egy magas kocka az egész palya |

és akkor most hova ugorjak” szitug-
ciéval kellett szembenéznem, de hét
csak megoldottam valahogy). Végté-

re is itt csak a kulcsok keresgélése a  #

cél, &m a torténetet szinesitik azok a
bonusz kildetések, amikor is megfe-

lelé gyimélcsdarabok dsszegyiijtése 1

utén egy olyan pélyéra rak a gép,
ahol adott szamé kocka megérintése
a cél. Ez esetben haldllal térténs ta-

vozaskor nem jar pontlevonds, de |

érdemes teljesiteni a palyét, ugyanis
pont “hegyek” jarnak cserébe. Ma-
gérél a iétékré* annyit tudnék kifejte-
ni igy elsljaroban, hogy mindenkép-
pen egy igéretes véllalkozasnak t-
nik. Mdr csak azért is, mert maga a
iellege, hogy 3D-s térbeli targyakat

ell ?orgutni és kombinalni azzal,

ogy merre is éll majd az a bizo-
nyos tégla eléggé szép jovét josol
maganak. Zenéje kellemesen kap-
cso?édik a jatékhoz, és a hattérképek
is gyonyori felvételekbdl allnak (ré-
adasul még idénként valtoznak is).
Az igéretek szerint méar méjusban
hozzéférheté lesz az anyag minden-
kinek, aki kedvet érez a sok csihi-pu-
hi utén egy kis gondolkodésra.

Bagé Péter )
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DPlaystatior ¢

leggé 6sszezavart engem ez a

E Spawn gyerek, de aztén sike-
resen eloszlattam minden ho-

mélyos részletet az orrom elél. Volt
ugye 1996-ban egy SNES-es jaték
Spawn cimmel, ém a torténet hal-
vany dsszekapcsolodasan kivil a
mostani jatékkal alig van kapesolata,
Aztén oft vannak uiépre ények
(hippihurré, mert magyar kiadésa is
van - legalébb mindent meg lehet
tudni cegelyszinekrél, a kérnyezetrs|
stb.). Most azonban érkezett hoz-
zank egy aprécska teszt-verzié, Saj-
nos beleestem abba a hibéba, hogy
elvartam, a jaték a film torténeteét
kévesse végig‘, ém hoppon marad-
tam, mivel a film és a jaték sajnos
sehol sem talalkozik. Jo, de, a fésze-
replé ugyanaz. A jaték torténete va-
lahogy nem igazan deril ki sehon-
nan sem, még a vérfagyasztéan
hosszo (kb. 20 masodperces) intro
utén sem. Az minden esetre kiderilt
(legalabbis a filmbal kévetkezéen),
hogy hésiink valamilyen formaban
kapcsolatban all a gonosszal, akit
majdan a jaték legvégén kéne le-
gy6zni. Addi iseFehet gyakorolni az
alsébb szinteEen.
A jaték akarhonnan is nézem, saj-
nos csak egy szimpla Tomb Raider
klén. Le sem lehetne tagadni, hogy
akkora koppintés az egész jaték
mint a huzat, de hét ez mondjuk
nem minden esetben van rossz ho-
tassal egy-egy pro?mmra, s8t, Sze-
rintem maga a grafika talan még
szebb is mint a Tomb Raider, s most
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itt nem Lara domBogblatait kel dijaz-
ni, hanem a textorakat, mikor, men-
nyit tikrézédnek at a falak stb. Szé-
val mér meg is hataroztuk a jaték sti-
lusét, maszkalés akcid lesz ez is, bar
azt azért elmondaném, fegyverek
nélkiil, Azért van itt még egy pér
meFleEetés, amit egyeldre elrejtettek
elélink. Emberkénk tud futni, lassan
sétalni, oldalazni, Gini, rogni, s tob-
bek kézét ugrani is. Kapasbél hiba-
nak tartom mondjuk a kapaszkodas
hianyét, de talan ez még elviselhets,
Mondjuk elég nagy pozitivumként
meril fel az a tény, hogy ha bunyéra
kerilne sor, maris valt a kép, s a
Mortal Kombat-bél megismert nézet
fogad (sajnos specidlis mozgasok és
védekezés nélkil). Elényére valik
mondjuk a jatéknak, hogy majdnem
minden targyat széttérhetiink. A leg-
jobb dolog az, amikor az utcan sé-
télva mérgemben szétiitottem vagy 5
hordét és 3 faladat. A Tomb RaiJ;r
“utenzasabol” kévetkezik, hogy elvét-
ve vannak azért kapcsolék is, m
néha kulesok is, de féleg a vége felé
mér csak kulcsok és kapesoléok van-
nak. Elég brutdlis volt, amikor 3 apré
ember utén (akik jol leszivtak az
energiamat) még raadasul a féellen-
fél jott, persze energiacsomag sehol.
Spawn tehat lesz, amolyan itém-
vagom stilusban, s reméljik jét fog
szorakozni rajta az, aki szereti az
efféle mulatsagokat, meg kivarja a
maijust, amikor majd megjelenik a
iéték,
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Bagé Péter 1

mikor Martin a kezembe nyom-
ASJ a Jet Rider Il CD-jét azt ler
ezte: “Bizfos ismered az elsé
részétl?”. Hmmm, Utdnanéztem én en-
nek a Jet-es mékOanak, s jelentem arra
kellett réjénném, hogy mér megint a
kiadok szérakoznak velem. Nem volt
elég itt az Overboard!/Shipwreckrs té-
ma, most it van ez a Jet Moto/Jet Ri-
der méka is. Tessék megnyugodni, @
ket jatek egy és ugyan az, csak més-
hogy hiiidg itt Eurépaban, mint kint a
NAGY dllamokban. Ez van. A lényeg
természetesen az, hogy az el6zé rész
folytatasakent fog majdan bekévetkez-
ni a csapds, motorbicikli forméjaban,
valamikor éprilis tajékan. Akinek eset-
leg nem jelente semmit a fent tindaklé
cim, talén bemutatném a progit pér
szoban. Lényegében itt egy o?yon ver-
senysorozatrél van sz6, melyben a jar-
mveket egy furcsa hibrid alkofia (va-
lahogy keresztezték a Jet Ski-ket és a
motorokat), s i y akér az is eléfordul-
hat, hogy eg iE pillanatban még a vi-
zen szorf6zdl, mig egy szempillantés
molva mér a homolﬁdeﬁ szeled a sze-
let. A jatek kidolgozasat tekintve egy
bizonyos TruePhysic 3D-s technolégiét
alkalmazé engine-re épiil, mely név
egy olyan rendszert toEar, amiben le
vcnnci irva a féldi gravitéciés és
yéb fizikai térvények (amelyek Ggy
Zﬁoléban eléfordulhatnak), igy segitve
elé a jarék életszer(ségét. (Hat, ezt va-
lahogy kétszeresen sem hiszem el, 1-
Olcsé propagandaszéveg. 2-Hol latott
mar valaki ilyen idrmﬁveﬁef a foldan,
hogy kiprébéltak volna rajtuk azokat a
$ w B4 ’

bizonyos gravitécios$orvényeket.) Am
legyiink most megértsk, s higgyik el
amit magyaraznak, legalébb addig,
amig meg nem jelenik a jaték. A JR2
stilusébél adédéan témogatni fogja
majd az analég iranyitét, igy is eﬂése

itve a kényelmes versengést. A vé-
%szthoté karakterek szama 10, amik-
rél régton eszembe is jutolt, hogy egy
kicsit Mangasra sikeredtek itt a dolgok,
meg rogton beszélna a Martin (ami
meg a Mangarél jutott eszembe), hogy
10l sok a né (Id: Street Fighter EX plus
Alpha...). A versenyzéknek inkébE
csak a jargényaik érdekesek, killénbo-
z6ek menettulajdonsagokkal birnak.
Az egyik motornak lehet, hogy jobb @
gyorsulésa, de ha nulla o végsebessé-
ge, akkor az mondjuk nem nagyon
nyers, Azt mellesleg én is tapasztal-
tam, hogy az egyik versenyzével simén
veszem a kanyart, am kijénni beléle
egy kicsit lassan tudok, mig egy mésik
jet-tel lehet, hogy koccantom a pélyat
szegélyezé bojat, ém annél gyorsab-
ban gyorsulok fel uténa. Mindegy, o
iétszﬁctésdgrél ennyi elég, a pélyakrol
azonban kézlok még valamit. Kapés-
bél csak 3 palya kapott helyet, ém to-
vabbi feliesitményiinktd| fliggéen meg-
kcphcﬂiuL akar az dsszes 12 db-o. Lé-
nyegében azt vettem észre az egész-
bal, hogy nem nagyon kovécsoliak eb-
be a proggiba Gjabb ersfeszitéseket,
egyszer(en csak fogtak az egészbél a

alyckat és étrajzoltak - bar itéletet in-
Eébb csak a megjelenés utén hirdes-
siink.

Bagé Péter
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gyanaz a cim, ugyanaz a fejlesztd, mégis
Uegy feljesen mas jaték. A Nagano ‘98 Né4

és PlayStotion verzidja kozott ég és fold a
killénbség, pedig elméletileg ugyanarrél a jatekrél
lenne sz6. S hogy kettejiik kézi)(melyik a gybztes,
nem kéfséges; stilszer(ien fogalmazva: az Né4-es
#li olimpia érdemli az arany érmet.

A miltkori szamunkban nem gyéztem méhtatni
Nintendés verzié irdnyithatésagat, oetes kezelését,
nos, lassuk mi a helyzet a PlayStation véltozattal.

rdgfon a lényegre térjek, sajnos a PlayStation
mdonosok inkc’:bbegcsok tartalmilag kapjak
ugyanazt, mindségileg egy sokkal gyengebb prog-
ramra kell szamitanivk. A jaték elején ket lehetésé-
get kapunk. Az Olympics modot valasziva “éles-
ben” mehetiink végig (barmilyen sorrendben) a 13
sporteseményen, azaz ha nem jutunk fovébb, ki-
esiink. Ezzel szemben a Challenge médnal kiilon-
kiilén annyiszor indulhatunk a killonbozé szamo-
kon, amennyiszer csak akarunk - igaz, kiilsngsebb
#ét nélkill. A versenyszamok a kéveiuezék:

Alpine Skiing - A PlayStation valtozatban
egyel tbb, tehat immar harom kategéria
van az alpesi sielésen belil, am nem va-

yok benne biztos, hogy ennek 6rilniink
Ee" Ez a versenyszam talan a jakék leg-
borzalmasabb része: nem elég, hogy
emberiink csiga lassan cstszik le a
palyan, furcsa médon az ugratokndl

mintha szaryakat kapna. Kénnye-

dén kirepilhetiink a palyarél, amit I
persze azonnali diszkvalifikalas-

sal “jutalmaznak”. A jatékme-

neinél csak a grafika sila-

nyabb: a palyan - a poligo-

nok talalkozasanal - j6l kivehetd élek vannak, a
komerakezelés pedig olyan “zsenidlis”, hogy a
nézet abszolite mereven a versenyzét koveti,
minek folytan az emlitett éleknél (K)rvdn “billeg”
a kamera is. A sielével az X-szel fordulhatunk
éleseket, lehajolni Eedig az elére irannyal tu-
dunk. Lehajolva jobban gyorsulunk.

Snowboard - A Snowboard irnyitasa meg-
egyezik a sieléssel, de sajnos a tobbi jellemzsie is.
A PlayStation véltozatban csak lesiklas van, tehat
nincsenek az Né4 valtozatnal ismerfefett figurazé-
sok a félcsében.

Speed Skating - Az 500 és 1500m-es gyors-
korcsolya az egyik legszebben kivitelezett ver-
senyszam. A grafika remek, a versenyzék klasszul
tikrozddnek a jégen. Az erdkifejtés a klasszikus
metbdussal, gyors gombnyomkodassal torténik. A
négyzettel és a kérrel gyorsithatunk, a kanyarok-
bin pedig az X-et és a haromszoget hasznalhat-
juk.

Short Track - Ez a verseny a gyorskorcsolyghoz
hasonlé, am itt négy versenyzé éﬁ rajthoz, és azt is

mi iranyitiuk, hogy melyik savban kivanunk eléz-
ni. Ebbdl is ket kategéria van,
Bobsleigh - A négyes bob a milesiklashoz
tzsor;li;n sokkal jobb volt ‘;‘zd N64 ’yovs:’z:b-
n. ldegesitd, nem S0l
hibézni, azaz btorgz\i, minek kdszonhe-
toen az izgalom egyszeriien zér6, A
bobot nyugodtan szabadiéra en-
ged’netilijk, nemlfogsebb billenni -
ég a legveszélye: anya- [
;gi%an is csak idétlenil lepation '{
}ul falrol. M;;cdezltk 69 fetézi,
ogy a palya il keskeny és a
falra csapodasnal irredlisan le-
lassulunk, a palya menti kor-
nyezet pedig csinya, és

durva kidolgozéso. A bobot a négyzettel és a kér-
rel lehet belokni, majd (amikor figyelmeztet ré a
gép) embereinket a haromszoggel vagy az X-szel
parancsolhatiuk o “fedélzetre”.

Luge - Az eléz6 bekezdést a szankéra is lehet
érteni, hiszen a szankéversenyek ugyanazon a pé-
lyén zajlanak, és a “szabalyok” is hasonlok. A
szankét inditani a korrel, belokni pedig a négyzet
tel vagy a kérrel tudjuk.

Ski Jumping - A siugrés
kugymintavu?é’ ban a jatékban is ez a kedven-
cem. Elészor - ms:gilelém idézitve - az ugras
nagysagat kell meghatdroznunk (kézben figyelve o

iopofa dolog, csa-

is pontozzak! Az el-
ugréshoz, illetve a
leé;kezéshez b;zd
LI/R1
kell hog.nr(r:lnunk
Freestyle Aerials - Az okroba-
fikus siugras véleményem szerint a
legbenaugb része a programnak. Ti-
zenléitgf;mgurézésiél vélosz!hobﬁ, milyek
mindegyikéhez farfozik egy ombind-
ci6. Ezt a kombot majd ozomykgl?mbevinnﬁnk,
amikor a versenyzénk szaltozgat, a mutatvanya
ugyanis csak akkor lesz tokeletes, ha sikeriil a

zettel és a korrel kilon tudjuk iranyitani, lokni
dig az X-szel lehet. Sajnos az idét nem tudjuk g‘
gyorsitani, mint az Né4 verzioban, ellenben o hé-
romszoggel aivalthatunk a céltabla nézefére

A PlayStation-8s Nagano sajnos pont oft hibadzik,
ahol az N&4 verzi6 erés volt: az iranyitds tekinteté-
ben. Egyszer(ien nem érezzik, hogy urai vagyunk o

KICSIT KESETT PE ITT VAN!

szél iranydra és 4gdra is), majd egyensily-
ban tarva ember‘dn[ei mér csak a vizszintes lan-
dolésra kell gyelniink. Ahhoz, hogy bukjunk, na-

gyon silyosat kell hibaznunk. Az ugrés szépségét

“zongorézassal” iddben végezniink. A nekifutds-
hoz az iranyokat, az ugrashoz pedig az L1/R1
gombokat kell leiitniink.
Curling - A jégkoronghaiiitss egy elég nyugis jé-
3): egy kicsit talan
unalmas is. A for-
dulénkent zajlé jo-
tekot két csapat o
kovetkezs szaba-
yok szerint jétssza:
a jégen egy tekepd-
szer( sv van
kialokitva a végé-
ben egy célkorrel.
Ebbe o korbe kell
nekiink lehetdség
szerint ponfosan
becsisziamni a ko-
jainkat, oz el-
lentel korongjait pe-
dig kiitni onnan. A
loEesnel az erdsség
mellelt az iranyt és
a l<(:s<:vur('ast
ju . A csapat-
rscininck ol
szintén mi iranyi-
tunk) az a dolguk,
hogy a korong eldt
A jobb és bal oldali
sprigetdt a négy-

versenyzoknek. Az er6-szamokndl az Grilt tempoji
gombnyomkodasos megoldés példaul hiba volt, @
siugras kezelése pedig csak két dimenziés, azaz o
délésszoget nem, csoE az egyenstlyozdst iranyifiuk
mi. Bar lehet, hogy én, aki mar ismerem az Né4
verziét egy kicsit tolsagosan szigorian véleményez-
fem ezt a jtékot és chatatlanul az Gsszehasonlitga-
fas hibé'dE: estem, azért mindenképp gy vélem:
ennél '6l>bre is képes a PlayStation.
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v A SIUGRASSAL ES A KORESOLY A-

J6L EL LEHET LENNI
X A RAFIKA NEM ECY SEINVONAL
AE RANYITAS UcY MOND *6BIVATU"
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acsolt fiiggshidon kereszil? llyen is csak a

jopanoknak juthat eszikbe. A furcsa pedig
az, hogy ennek ellenére (vagy talan éppen
ezérf] a Snowboard Kids egy remek jték - Ggy
belefeledkeziink a snowboardozasha, hogy az
emlitett furcsasdgokat észre sem vesszijk.
Kénny belemerijlni, hiszen ez nem egy olyan
snowboard-program, ahol egyszeriien csak ka-
Eukct kell kerilgetni; kopukré(szé sincs, ez in-

Snowboordozni homokban vo?y deszkabol

abb egy versenyjaték valahogy a Mario Kart
mintdjara. Ugyanigy gy(ithetiink az ellenfelek
ellen extra fegyvereket, s6t u yan(gy koroket
kel teljesiteniink - bar valéid%cn ersze nem
kérokrd| van sz6, hanem a pélydfvégét& sifel-
vono visz minket vissza a Startvonalhoz.

Eleinte ot versenyz6 kszil valaszthatunk, am a
jatek ieliesitéséverez a szam még ndvekedni fog.
A gyerekek killalakja eleg kilonas:  fick és a l6-
nyoz egyarant PinoLkiéhoz hasonlatosak (mér-
mint ami az orrukat illefi), és sportemberekts|
meglepden viszonylag dundiak. A képességeik
szerint harom kategoridban letiek osztélyozva:

bélkozhatunk kilnféle mutatvanyokkal, majd o
palyét a korldton egyensilyozassal fejezhetiisk be.
A f8menii harmadi I’ilé'él}(‘ﬁpusdvd (Tim(;h,b;ﬁock)
egy a Speed Game-hez hasonlé versenyhez ju-
funyk, csak oft a jobb ideredményt kevesebb segit-
seggel kell elériink. A verseny kivalasztasa utan
deszkat kell szelektglnunk, melynek harom f8 fipu-
sa van, s a versenyzokhoz hasonléan a deszkék is
osztalyokba van-
nak sorolva.

z analég irg-
nyité segitségével
a Snowboard Kids
kétségtelenil a
legjobban kezel-
hetd snowboard-
0s iffék. Fek -
csakigy mint a
valésagban -
nincs, lassitani és

élesebben kanya-
ha a jobb/bal

o
’n‘

A pénz két dologra is j6: egyrészt extrakat ve-
hefiink fel a palyakon, mésrészt 6 deszkakat
vésarolhatunk a Deszka boltbél (Board Shop).
Az iizletben még arra is van lehetdség, hogy 0j
matricakat ragasszunk kedvenc sporteszks-
ziinkre. Na de térjiink vissza az extrakra, me-
lyeknek két csoportia van, s melyeket a palya-
kon felbukkané dobozokbol vehetiink ki. A pi-

botlunk bennisk, ha valaki pont elétiink szedi
fel ket, és épp akkor emﬁ(oedmk el6 Gjra.

A Snowboard Kids grafikaja tavolrol sem mond-
hat6 szépnek, inkabb csak funkcionalis. Sehol
sincs mondijuk a Diddy Kong Rocin%;hez képest,
de legalabb megvan az az elénye, hogy ezen
mar nem ronthatunk fovabb, ha négy jatékos,
osztott képernyds izemmodra kapesolunk. Ebben

rodni UEE tudunk,

PO
A0

gyorsasaguk, a mandverezd képességik, és az
Ugyességuk szerint. Jam kozilik a legjobb, a k-
vér Tommy pedig a legbéndbb - gyorsasaga el-
lenére még a CPU is mindig utolsé lesz vele.

A fémeniiben hérom jatékmadot taldlunk. A Batt-
le Race-szel indithatjuk a Mario Kart féle versen-
gést. Hat darab ugratokkal teli, dimbes-dombos
palyat kell teljesiteniink, melyeken az elsé hely
megszerzéséért minden megengedett. Néhol még
levagasok is vannak. A Skill Game opcié tovéabbi
harom jatéktipusra oszlik, méghozza a kévetkezs
modon: a Speed Game-mel propellereket vehetiink
fel, melyekkel szaguldhatunk kedviinkre; a Shoot
Game-mel a vcn(?d| dsztoneinket é|hetiUk ki, mar
amennyiben a palyakon felépitett hoemberek szét-
lovaldszése éromet okoz;  Trick Game-mel pedig
egy specialis palyra keriliink, ahol félesében pré-
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ros jelzési dobo-
onkbél ellékerﬁlé
erexet a Z
gegfr{)bal tudijuk
aktivélni. A Hegy
verek a kovetke-
z6k lehetnek:
bomba - vigyaz-
zunk nehogy a
defondcié kozelé-
ben legyiink; jég-
csap - ezzel |:F?J-
gyaszthatjuk a ri-
valisokat; hoem-

irannyal egyiitt a joyt lefelé is hozzuk. Ha lejts-
nek felfelé megallunk, hésink automatén meg-
fordul a visszacstszashoz - ezzel a metédussal
boldogulhatunk a félesében is. Ugrani az A-val
lehet, ezt kell hasznalnunk az indﬁﬂésnél is, és a
figurazasoknal is. A mutatvéanyokat a Cool Bo-
arders mintdjéra hajthatiuk végre: amikor az A-
t lenyomva fartjuk, iranyt mér nem véltoztatha-
tunk, hanem a joy-mozdulatokkal kiilsnbéz8 fi-
gurakat hozhatunk el6. A sima iranyokkal egy-
szer{ forgasokat, szaltokat hajthatunk végre,
am specialis mozdulatok is vannak, amiket “bo-
nyolultabb” (példaul jobbra-balra) kombinciok-
kal lehet aktivalni. A mutatvéany szépségét még
fokozhatjuk azzal is, hogy a levegében (a ka-
mera-gombokkal) megfogjuk a deszkat. Minél
szebb egy figura, anndl t5bb pénzt kapunk érte.

ber - hatésara fe-
hetetlen hoemberré véliozik az éldozat: lokds-
s6d6 kéz - fellokhetjitk vele az ellenfeleket; ejté-
ernyd - az égbe ropitett ellenfelek csak lassan
térnek vissza a talajra. A kek jelzést eszkozo-
ket a B gombbal lehet mikadesbe hozni, amik
ﬁedi az alabbiak lehetnek: ks - az utanunk
a|ogéknck pakolhatiuk le; propeller - na-
gyobb sebességet biztosit; lathatatlansag — el-
tinteti a hésinket az e"enség lovedékei eldl;
szellem - lassitia az eléttink haladat; rids tal-
lérok - a foldbe dongdlik az ellenfeleket; egér -
ellopathatiuk vele a tarsaink pénzét. Ermeket
egyébként a pdlyén elszorva is taldlhatunk, te-
hat pénzt nem nehéz szerezni. Ellenben ha
még sincs nélunk, nem érdemes az extrak felve-
telével probalkozni, ugyanis csak fel fogunk
bukni a dobozokon. Egysbként akkor is meg-
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a jatékban amigy sem a grafika a legfontosabb
tényezé, sokkal ényegeseEb, hogy a roppant
véltozatos jatekmodoknak készggzetﬁen minden-
ki megtalélja maganak az izlésének megfeleld ki-
hivast. Az pedig, hogy még a homokban vagy a
fisvn is lehet snowboardozni, még a program
elényére is valik, elvégre mennyivel hamarabb
runnank a jatékra, ha minden palyan csak a fe-
hér héra kéne meredniink.

V.Z
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hogy a SKULL

MONKEYS egy igen kiilonleges és

egyben elégge debil program is
3 Ggy altaloban. Stilusat tekintve a platfor-
¢ mok vilagaba sorolhatném - azaz egy
oldalnezetbadl iranyitands figuraval kell
ggy eljuti a palya eqyik felebsl a ma-
sikba. hogy utkozben kilonbdzé csap-
dak es ellenfelek alljak utunkat. Termé-
en ez csak egy nagyon egyszerd
raz sémaja o platform meghata:
ysanak, o valosagban ez valahogy
egy kicsit maskepp nez ki. Maga a jatek
tobb szempontbal is formabonto. Elsé és
egyben legnagyobb, hogy (kapaszkodo-
kat keretik megkeresni) az elsé ellenfélta]
az utolsd palydig minden, ami a kép-
ernyon megielenik, tiszta gyurmabal
- keszilt {meg a mend is!). Azt hiszem
stvany sokak fejeben egy ideg jol
megmarad majd, hiszen PlayStation-on
i liyet ot kb. egyenls a feher holloval..
81 Azt azert meg erdekessegkeppen megje-
b gyeznem, hogy a jatekot keszitd Dream-
g works Enterfainment cegnek nem ez az
k eiso munkaja, hiszen PC-n mar alkottak
egy hasonlo gyurmas jatekot Neverho-
-imme! (o hasonlosag csupan a f6-
zerepld egyezesebal adadik). No de
tink vissza o jelenbe ide hozzank
qv jobban szemigyre vegyuk ezt a

§

szfiv eseft le az egbdl” - kez-
k az infro. s voloban lathatiuk mi
s, ahogyan a gonosz Klogg foldet ér
- oz lzdnok planétan, vagyis @ majmok
- bolygojan It fldeterese egy kicsit sze-
rencseflenre sikeril, hiszen pont a f&-
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Hopp, most baj van, gondolhatnénk - de
fogonoszunkat nem kell felteni, ugyanis
egycsapasra (vagy inkabb tépesre) kine-
vezi magat Klogg Monkey-nak, vagyis a
bolygo uralkodojanak. Uralkodasanak
masodik perceben rdgtdn ismerteti alatt-
valdival tervet. Egy regi ellensége, egy bi-
zonyos Klayman (ezek lennénk mi) es
bolygoja irant (Neverhood) erdekladik,
hogy élnek-e még. Mert ha igen, kéne
tenni ellenne valamit. Szegeény, kisse
Ugyefogyott majmokkal akarja megepitet-
ni a “9-es sgamu ordogi szerkezet” gé-
pet, hogy m.kpddie szegeny Neverho-
od lakaira. Szerencsére azonban van
ott azon a bolygon egy besugonk, aki
mindig érfesit minket, ha “fura” fejle-
mények alakulnak ki.
Most pedig igencsak
veszhelyzet van, te-
hat elkildi ertink a
repllo szerkezetet
hogy az elvigyen
benninket o;LoN
gora

Innentd! lepiink a

kepbe s kapjuk

kezbe az iranyitast

a menuben. It negy
helyen lehet eltévedni.
Az elsd pontndl egy 0
jatekba ie\vreds: \»'u,o-
szinlleg elsore mindenki

2zt fogja majd valasztani.
Persze, csak ha mar

beallitotta maganak

a masodik s

harmadik me-

nipont alatt

talalhato

4 honiha

gombokat es
Rongokaf. Hi-
szen leheto-
seq van a
mono vagy .
sztereo TV
kalibrala-
sarais,

56t beallit-

hato az

is, hogy a

taso
vagy in-
kabb a ze-
nek legyenek
eloterben a
jatek soran.
Sot, még
azon is lehet
birizgalni
hogy melyik
gomb mit csi-
ndljon (bar ne-
kem tokéletesen
megfelelt az
alapfelosztas is)
A Password cim

526 alatt lehet beitni
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egy régebbi jatek kodjat, mely tartal-
mazza az életek szémat, meg minden
olyan targyat, amit felvett az ember. Te-
hat abszc?lm a te Uigyességeden molik,
hogy milyen felszereléssel kezded a ké-
vetkezé palyat.

Azért magarol a jatéekrol is mesélnék
valamit. Teljes mértékben két dimenzié-
ban abrazolja az eseményeket, bar azt
azért tegyik hozza, hogy a palyakon
hal’ Istennek nem csak egy iranyba le-
het kdzlekedni, hanem vannak elagaza-
sok, lehetéségiink lesz majd kételegen
maszni, lifteket haszndlni, lég-
aramlatban repilni, széval sok
mindenre. Most pedig ismertet-

ném a felvehetd targyakat: elészér is ta
lalhatsz kis szines gyurmagolyokat, me
lyekbél 100-at dsszegyijive 1 bonusz
élettel gazdagodhatsz (alapbél esupan
5 életet kapsz). Van még egy szines kor
“bizgenty(” (amit én csak fejdisznek hi
vok), mert ez megvéd bt’nrmi{ en sérilés
18l (egy alkalommal). A késébbiekben
begyiijthetsk lesznek még killonbozé se
Eitétdrsok is, ugymint: az L1-gyel kilé
eté madar, mely a képernydn repilve
kicsindl (max.) 3 embert (jaj, miket be
szélek... majmot); vagy van az a zéld
kis lebegé “trutymé”, amin a sajat ké
puinket lathatjuk viszont (husznd‘ni 12).
Ez egyébkent klonoz minket, és egyfajta
6rnyé{k0| mehetiink tovabb a palyan,
mig az eredeti emberiink a he,yén ma
rad (ha meghalna a masolat, az elsé
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o
ként 3 db kek kukac jelet &sszeszedsz
(kb. ilyen forma: @). Més targyakat is
lehet talélni, ilyenek a Fénix madarak,
amik mindig a fejiink felett kéréznek (az
ugrés gomb folyamatos nyomva tarta-
saval a madar elkap minket, s egyfajta
vitorlaként étszallhatunk vele a nagy
szakadékokon is).

Mést azt hiszem nem nagyon taléltam,
most nézzitk az ellenfeleket. Hat majmok
azok vannak minden mennyiségben, de
féleg majmokkal lehet Gsszefutni. Bar le-
het hogy a majmokat kihagP:om... Széval
ellenség gydfiant koponya fejii makikra
lehet szamitani, ket elintézni nagyon
egyszer(i médon lehet. Raugrasz a fejére,
vagy kipérkslod a z6ld lovessel. Terme-
szetesen a majmok feljes dtvaltozéasokon
mennek keresztiil a palyak soran, igy ne
lepédion meg senki, ga esetleg majd
8sszefut néhany bundabugyiban
desorgd, hégolyot loveldézé maki-

val. De az sem kizart, hogy szérny-

ra kapott ellenfeleink csak ugy a le-
vegébé! tamadnak. (Hopp. Lebukott

a jaték. Most jutott eszembe, hogy
vannak benne szocskék is, amik egy
kicsit brutlisabbak o majmoknal;
hiszen tiskével felszerelteL, s

emberrel folytathatjuk tovabb az utat).
Sajnos nem tart rokké a dolog, kb. 1
perc miltan koddé vélik emberiink. Az
introbdl mér ismert Willie baréatunk is
feltinik a jatekban, ugyanis ha fel-
vesszitk és haszndljuk az R2 gomb se-
gitsé%:vel, akkor az 6sszes o?ycm tar-
gyat telszedi, ami a képernyén talalha-
t6. Ez killénésen akkor nagy segitség,
| amikor valami il magasan van. A leg-
| hatésosabb talén az a gémb, amit fel-
szedve minden ellenséges lényt kiirtha-
tunk a képernyéré| (RT). Vannak még
z6ld gumok, melyek az ellenfél kifistole-
sét szolgaljak, egy guméval egyet lehet
I8ni. Bonusz szintekre is lehet jutni, amit
azzal lehet elérni, ha palyaszakaszon-

.

én egy- urma buborék talalhato,
g:ekayk:ﬁybeg( rani, hogy a kévetkezé
pélyéra telepo:zﬁ\assuk magunkat. Ezek
a buborékok dltalaban két szinbél élinak.
Lehet az egyik egy alap gyurmaszin, de
ami pirosan vilagit, oz dltalaban egy ne-
hezebb, de egyben tobb extrat rejté pa-
lyéra visz. A rejtett pélyak az adott feje-
zetek végén talalhaté lila buborékokban
kezdédnek, ahol éltaléban nincsenek el-
lenfelek, csak az a csomé felszedhets cu-
mb és bonusz. A bonusz szobakbél elvét-
ve Gjabb extra helyekre lehet
eljutni, ahol még
| nu_

szabb” cuc-
cok vérnak
rank. A jatek
megszéllottan
figyeli és dijaz-
za a titkos plat-
formok megtala-
lasét, egy palyan
akér 10 eldugott
hely is eléforgul
hat a szo-
kasos
ajan-

vk
WY

ezek likvida-
lasa szinte lehetetlen.)

Széval akkor el is lehetne kezdeni jat-
szani. A jatékban Ssszesen 17 fejezetet
szémlalhatunk 8ssze, mely fejezetek to-

¥y “

a “Here’s a little bonus room” kezdet kis

adja, hogy milyen j6 az a kis
szoba...

palya a Science Center-rel kezdédik, bar
a specidlis, szamunkra kidllitott EA CD-n
volt egy nulladik
Gate, ahonnan e

havas pélya - végsé szakaszain kezdéd-
hetnek, itt a sok agyizé majom dllhatja
utunkat. Tanécesolom az arnyékember
hasznélatét. Joj. Kihagytam az éivezets
filmeket. Bocsi. Vannak azok is, és tény-
leg olyan kafék hogy m

dékesomagokkal (I6-
vések, életek stb.).
A SM zenéje egyszeriien le-
nygdz6. Bajosan debil sze-
gényke. Az biztos, hogy
igényes munkarél van szé,
mert nem az a mostani techo
stilust gépzene, hanem szép instrumenta-
lis hangszerekkel eléadott nétak. Persze
poénok vannak itt is béven. A kedvencem

néta, melyben az énekes egy %i(t)érrol els-
nusz

Konkrét segitségek kovetkeznek. Az elsé

ﬁ'ﬂzc is, a Skullmonkey
3

efett jutni az elsé
pélrdrc. Rejtélyes. Minden esetre az elsé
pélyén a gép probal segiteni minket az-
zal, hogy kiirja a felvehetd dolgok nevét
és angyfelhasznélhoiéségi lehet8ségeit.
Problémak igazabél a Snow - azaz a

egnézésikhoz

vabbi részekre bomlanak. A palyak vé-
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alyakat szivod| utdltam. Szemét kis .
Eggarak, szécskek, raadasul 4 pa-
lyén keresztg?; borzalom. Ezeken a pa- & °
lyékon szintén az arnyékember haszng-
latét javaslom, bér gétat szabhat a ga- -
razddlkodasnak, hogy maximum 7 gb
lehet nalunk. Féellenségek is lehetnek 3-
4 palyanként, amikbél egyeflen nehéz
akad, 0z a piszkos YNT-s szocske (aki
megdli, annak Sszinte elismerésem). A
Monk Rushmore bonusz palyaiérél lehet
elmenni az 1970-es évekbe, ami elgy 5
szintes bonusz palya, kb. 40 élettel...
Erdekes, hogy magaval a féellenség-
gel mér a 16. palyan végezni kell, s
az utolsé palyén mar cfcﬂ( a tolélésre 4
kell koncentrélni. Szemétnek és aljas-
nak talélom az utolsé palyét is, ahol is
néhény halogénlémpéra kell raugrani,
réadasul ezek idérél-idére ki/ beglu - 3

csolédnak, ezeE- i
nek a helyes rit-
musra belove-

se igazan em-
bert probalo
feladat.
A j6ték végér *
nem akarom
leléni, csu-
pén megje-
yezném,
y egy
k?cgsi? ke-
3 vésnek

talélom a
vég-animacié
hosszét. Mivel titkok-

bl sosem elég, vala-

hogy elécsalhaté

még egy bonusz ani-
maci6, mely arrél
szamol be, hogy

Klogg mennyire ha-

lott.

Elerkeztink oz érfé- §

keléshez. Az biztos

hogy ekkora éktele
baromségot nem mindenna
létni, kar lenne kihagyni. Grafikajét te-

elég sok nyuitgtél ajénlottak. A YNT-s

kintve elsé osztélyd, mivel ilyen még nem ; B8
volt. A hangok is teljesen fenomendlisak, s
6k és kész. Az irnyitas jonak mondha- ¢ fSH
t6, semmi kiilonleges. A végigjatszasnal i
driiltem annak, hogy egy kicsit hosszabb § 32
tavon jatszhattam, s nem kellett 2 nap ~ £3
utén felredobnom, raadasul még valtoza- 1
tos is volt. :
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a cim: THEME, és az utana kovetkezd betik

2 azoknak m rl:’aszvétlemef kivdnc}:m, akik

ig még nem, ak gjaniandm a réhogé-
géres elleni fablettak ek";késziirését Tu|aidon<|:gppen
mirdl is van itt s262 A képlet egyszeri: végy egy
olyan jétékformat, amit sokan szeremnek (stratégial.
Onts hozzd életszagt dolgokat (kérhaz, betegek),
majd tBlisd meg egy jokora adag humorral, & mér-
is a kezedben fartod @ Bullfrog fitk Gj alkotésat.

Az alapszitu a kovetkezs:
Az infro bohokas hangu-
latabol kideril, hogy or-
vosként fogsz dolgozni.
Azaz, csak iranyitani fo-

azokat a szerencsétlen
embereket, akiket fe ve-
szel fel, te épited a szo-
bajukat sth. Mielétt azon-
ban teljesen belemeril-  ~
nék a jték felboncolasaba,
nézzikk &, hogyan is irdnyit-
hato ez oz agymenés.

Toltés utdn lehet nyelvet va-

ni, én azonban meg-
morodtom a fehér embernek
val6 Angolndl. Ezuttn az
dlneved uftn érdekladik,
mondjuk a MESZARSZEK
elég jol hangzik...

A meniibe jutvan lehets-

akad 0] jatek kezdésére,
bsee?épni az Options-ba,
ahol allithatod tobbek k-
28t a nehézségi szintet, de oft
van az elsd jatékot elésegitd op-

cio is, melyben a gé kicsit
gyengédezt:n bé%ifveid, aka-
¥ rom mondani mindent elmagya-
réz... Bedllithatod a kilonbozé
effekiek erGsseget, de javas-
lom, hogy azt a rikacsolé be-
mondéndt egy kicsit halkitsd
le, mondjuk nulléra. Kint a f6-
meniben van még egy me-
moriakartyard| valo -
visszatoltési lehetdség, és
egy Password-s beirds.

Ures kérhazzal inditasz, néz-
zijk 6t folon o gombokat. A
Négyzettel az épits menibe jut-
hatsz; az itt talalhato dolgokrol

'

Ha valaki esetleg mér sejfi, hogy mit takar ez

|
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icsit kesdbb, de a sor vegen tor ===
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gyézz, hogy mindenhol kék szinG legyen), kell r
rakni egy ajftdt, majd néhany ablakot. Végil be kell
rakni a szikséges felszereléseket, ugymint székek,

asztalok, stb. A General Diagnosis szobaban le-

het tovabbvizsgalni az addig még ismeretlen be?e(r;
ségben szenveds pacienseket. A Pharmacy is el
enFedhefeﬂen épilet, ez a gyogyszertarat szimboli-
z6lja, ide jonnek az olyan betegek, akiknek barmi-
lyen folyskony adalékot kell beadni (most nem a
Shell motorolajokra kell gondolni). A lélekbivarok

logathatod a fiés erésségét (ugyanis a finnyas paci-
ensek roppaniméd szeremnek me|eg he’yen yégyu|-
ni). Valamit elfogadni dltalaban az X gombbal

¢ tudsz, visszautasitani, vagy egy lépést visszaugrani
a Haromszdg haszndlataval lehet. A Négyzet gomb

™ hatésarol picit alabb taldlsz majd infokat. AmiEor
{izeneted érkezik, azt faxon kopod meg, errd|

. egyébkeént o kép bal felss sarkdban levé jel figyel-

. meztet (megnézni az L2 lenyomasval lehet). Ha va-

~lomilyen épiletrész, vagy targy nem a megfelels

& helyzetben van, elforgaini az R1-L1 gombokkal tu-

= dod. Az R2 gombbal pedig valthatsz az egér/gomb

rendszer kézott. Talan most kezdjik el az épiletek

ismertetését.

Diagnosis: A diagnézis cimsz6 dlatt falahatod meg

a betegek vizsgélatohoz szikséges épiletszamyar

! kat. A GP’s Office nélkilozhefetlen elem, hiszen

4% = az ebben dolgozo orvos veszi fel a kedves beteget,
dllapitia meg a bajat, kildi el a kikirdlobo. Ezt -
vagy barmely gads épiletet - miutan elhelyezted (vi-
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ofthona a Psychiatric, ahol az olyan betegségben
szenveddket probalick meg gyogyitani, mint a TV-s
személyiség zavar, ami a sok tévénézéssel jar
egyitt. A Ward oz elfekvének felel meg, ahol az
operdci6 eldtt varakoznak majd a betegek, vagy itt
ihenik ki betegségeiket. Dolgozénak egy néverkét
Ee" alkalmazni. Ha mér sz6 esett az operdciérdl, az
Operating Theater-ben két sebész jelzési kollé-
ga elvégzi helyefted a piszkos munkdt. A Cardiog-
ram-ban szintén egy ismeretlen befegséget lehet fo-
vabb fejteni, hétha megjon a ndtha, vagy esetleg
mas kor. A tovabbi vizsgélatokat s itiggc'i még a
Scanner nevii szdmyszilot, ez mellesleg elég
nagy kiterjedést. Féleg a forott tesrrészeﬁu'otésé-
ban jshet 6l a rontgen (angolul X-Ray). Az Ult-

raScan a Scanner egy kisebb véliozata, azt hiszem

itthon ultrahangos vizsgalatnak nevezik. Vegil a
Blood Machine is épithets, ém a mai napig nem
tudom mire haszndlhato.

Clinics: Ebben a meniben talalhatod a kezeldszer-

veket. Na itt mar tényleg nagyobb oz esély arrd,
hogy eltegyél valakit lab cll. Elsé oz Inflation
Room, ahol nagyfejii barataink fejét robbantiak ki
a helyérdl. A Slack Tounge HiniLén nyehvnyGjto-
gaté betegeink gondolidk Gjra élefiket egy fajdal-
mas orditas alatt. A honnocsik lenyegében elég nor-
malis Klinika, itt ugyanis a kotést leszaggatiak a pa-
ciensrd, & athatatlan gipsszel tomik meg. A Hair
Restorer-ben a kopaszsagban hanykolods delik-
venseknek néhet Gjic a hajuk. Aztan vannak még
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olyan csodaszerek a jaték vége felé, it pélagac/-

digitalis tusfiirdd, ami a sugdrszennyezédéseket
mossa le a betegekrdl, vagy a szérbajban szenveds
alanyokrol égefi le o bun(?é\/iukct. A legviccesebb az
Alien DNA, ami oz Ggynevezeft UFO jelenséggel
dsszekapesolhaté latogatok DNS rendszerének nor-
malizalasat szolgdlja.

ers: Az utolsé meniipont alatt lehet o “Beviz
Elek” néven bemutatkozo iigyfelednek Toilets-¢f,
azaz WC- épiteni, vagy egy kis pihend helyiséget
rokni a mér majdnem megérilt orvosaidnak (Staff
Room). A késébbiekben szikség lesz még a Trai-
ning Room-ra, ahol is egy magos fejletségti doki

oktatja az ifi¢ gyilkosokat. Am minden kozott legfon-

tosabb a Research Department, chova nem art
2-3 orvosi asztalt berakni, ugyanis itt fogjak kifej-
leszteni  jobb és szebb gépezefeket.

A Hire Staff ikonndl lehet a huliganokat alkalmaz-
ni. Itt lehet felvenni a dokit, a névérket, a recepciés
nénit és a bérmunkdst, aki locsol-fecseg (féleg vird-

*
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), gépeket szerel és a padion taldlhato, nem
ﬁl& ms anyagot fakaritia fel (ezt brutdlisan
hanyasnak hivhatiuk). A nalad dolgozékat alaposan ‘
vlogasd meg! Minél dragabb valaki, anndl preci-
zebben végzi a dolgét. Az orvosnak 3 foka van
(kezdé-haladd-konzultans). Ez minél nagyobb, an- 3
nal jobb. A Kor lenyomésa utan Gjabb valaszthat
ikonok jelennek meg a szinen. A térképen Gjobb
épiletek megvasarlasat is lehet eszkozolni, aztan
vannak még a fejlesztések aranyat meghatarozé

szamozasok - ift lehet elosztani a
\ 100%-ot a fejleszteni kivant egysé-
/ gek kozott. A kordiagramos képen
|athaté o betegek eloszldsi aranya a
harom konkurens és a sajat korha-
zad kozott, A kép dljan még helyet
kaptak az adott Eijl etés feljesitendd
felodatai.
Most nézzik, mit hagytam ki. Az o
beteg ember, aki a réri'h&z)unkbc |é'-
at, szeretne minél elébb gyogyul-
r':g tavozni. Ez nekiink is érg(:kijnk,
hiszen anndl hamarabb nyomatja ne-
kink a lét. Zsozsot szerezni még a
bankidl lehet, max. 40 ezer pénz ér-
. tekben. A jatékot killonbozs kildeté-
sek szinesitik, mint pl.: néha egy
fontos (tudjdtok, az angol pénz-
nem) V.L.P. ember jon E’Jtogak')ba
és ol korbenéz. Nem tudom, ne-
kem 4000-nél még nem adott tob-
bet, pedig szép volt a hazam... A
kévetkez bonusz pénzszerzési le-
hetéség, amikor jarvanybetegek ér-
keznek helikopterrel, cket idre kell
meggyogyitani, s ha sikeril, egyre
tobb pénzt adnak érte. Pénzt veszi-
feni efég nagy miveszet, csak akkor
udsz ilyet cselekedni, ha tdl sok em-
bert olsz meg. Minden év végén
plakettet kapsz, amin megnézhe-
ted az évi feliesitményedet, a ka-
pott és a levont dijakat. A jatékot
akkor nyerted meg, amikor feliestet-
ld a ik eleén it et Ez
dlialaban X szam beteg meggy6-
itsa, és Y mennyiségl pénz
ngzekapirgdésa. ﬁyﬁor altalg-
ban ajénlatot kapsz egy 0j kérhdz &
igazgatdi posztira. Ezt ha nem fo-
gudsocl el, tobb pénzt gydithetsz, majd
késobb Gjra ajanlatot kapsz.
A joték borzasztéan 6. Bér ezt csak
az eie'én gondoltam, amikor meglatiam
az édi kis épijlerei(ef, am a 6. palya komyéken (az-
az a jatek felénel) mar, bociy is mondjam....nem vol-
tak ritkck a 6 érds jatekidok. Egyszerlen mar nem is
élveztem egy parit, csak kételezéen katfingattam a
képerny6 egyik sarkabol a mésikba, és mér-mar
szenvedés volt egy-egy palya. Széval aki a kihivaso-
kat kedveli, annak talén idedlis vélasztds, aki meg
csak konnyed szérakozésra vagyik, oz falan csak
kérie koleson valakité| az elsé pdlyak erejéig.




; faimat ra
1 keszitok.
it elviselheto,
l} ben harom opcié
| van, egy Uj jatek
# kezdése (Start Ga-
me), jelszo beirasa

utolso ponton beliil (Options) pedig al-
lithato tobbek kozott a nehézségi
szint, a killonbozé effektek zajszintjei,

% analog iranyito kalibralasa, vagy a

4._nyelv megvaltoztatasa. Ezek tiizetes

*" atvizsgalasa utan talan indulhat is a
kokemény akcio.

! Az elso palyan rogton kezdjik is az-
. zal, hogy egy szép nagy és hosszi fo-

y lyoson allunk. Ha attanulmanyozzuk

¥ a képet, alul feltinhet egy zdld gomb.
Ez a kis “dihodtség-méro” egyben az
energiank is, mert amint elfogy vé-
gunk van nekiink is. Am amint vég-
ziink egy, vagy tobb emberrel a kis
koréeskenk ugy duzzad egyre szebb-
re. Elészor csak sarga lesz, majd pi-
ros, végul pedig teljesen elszUrLﬁr A
szinek egyenesen aranyosak a kilott

; + lovedékek erejével is, minél szine-

sebb, a sebzés is egyre brutalisabb. A
J@dventem akek sainuramelynél

O a5 B

rink maijd sérthetetlen-
ik, s ilyenkor ké kdvon nem
adhat. A palyan elindulva talan el

“k lehetne kezdeni a futast, mert az a

nagy helikopter nem hagy békében.
Veszélyt egyediil a leszakadé all-
vanytarté rudak okozhatnak, am
oket siman at lehet ugrani, vagy ki
lehet porkalini. Az elsé “Checkpoint” .
utan jonnek a leszakadé platformok,
amiket az egyszeriség kedvéert csu-
pan csak 6ﬁxyell ugrani, mast Ggy
sem lehet tenni. Az utana kovetkezo
részeken jon mindez mixelve, szaka-

do plafon és talaj egyarant. A maso-
dik ellenérzési pont utan egy arénaba
jutsz, ahol is emberi ellenségekre le-
et szamitani. Nehézségi szinttél fiig-
goen nohet az ellenfelek intelligencia-
ja, ami abban nyilvanul meg, hogy
milyen gyorsan fognak be a lézeres
nyomkovetoik. A likvidalasuk utan a
talajbol egy oriasi helikopter robban
ki, s kezd el loni rank. Itt a teendd a

R e an e @ o

nala, a it
palyak kb. 2 éra jatékidovel,
majd ;‘. tovabbia » is < ora
lesznek. Ezen a palyan idegesi
lesznek a kis keresztbe allo allva-
nyok, melyekrol ha véletleniil leesel,
kezdheted az egészet elérol. Raada-
sul az abrazolashol csoppet sem deriil
ki, hogy hol kéne egy csoppet na-
gyobbat, vagy éppen kisebbet ugra-
ni. A palya utolso szakaszaban egy
repilon kell szolgalatot teljesiteni. A
repilon allva kilonbozé gengszter el-
lenfelek prébaljak leszedni jarmiviin-
ket, hogy ne érhessiink at a tilpartra.
Ettol a palyatol kezdve lehet felszedni
az elso fegyvereket. Valtoztatni kozii-
lik és az alap harci eszkoz kozott a
SELECT gombbal lehetséges. Sajnos
egyszerre csak 1 fegyver lehet na-
lunk, ha vjat vennénzvfal a régit el-
dobja a gép. Azt azért még megje-
gyezném, hogy a palya szépsége
nem mondhato szokvanyosnak - egy-
szerUen elképesztéen nagy a szintku-
lénbség a magassag és melyseg ko-

zoft. Széval tényleg szuperil festenek
a dolgok. Az utana kovetkezé palyan
mar sajnos eléjonnek az iranyitasi
problémak, hiszen a kicsi szigetek
kozott ugralgatni nem éppen a leg-
kellemesebb feladat. A legjobban az
idegesitett, amikor ugras kézben val-
tott nézetet a kamera, és az addig
biztos pontnak tiné talaj teljesen
mashova kerilt. A kovetkezo kiilde-
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tat a .re;‘
.ménnyel, hogy
lathatek is valamit.
Azéta azonban végigevic-
kéltem rajta MEDIUM fokozaton, s
nagy kegyesen elarulta nekem a
alyavalasztas kodjat, meg azt a
m‘zm'é iUzenetet, hogy probaljam
meg egy-egy palyan elérni a
100%-0s aranyt (minden palya veé-
gén megkapjuk az értékelésunket).
Hat értekelésképpen csak annyi
fér mar bele a szikas keretbe,
hogy a jaték mindenképpen szép,
meg {6 is a zenéje, csak valahol a
kezdo animacio kédolasa kdzben
ihentek a fiok. Kifejezetten akkor
eft volna j6 a jaték, ha ¢sak az 6l
doklésen lett volna a hangsily, az
ember csak még diih&seb%
ugyességi feladatok lattan.

v AR RULT AKEIOIATEKOSOK-
NAK KIFEJEZETTEN AJANLOTT
x A NORMALIS ABB RETEGC €SAK
A "KEZELHETETLENSEGRE"
FoG¢ EMLEKEZNI
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zereted a kosarlabdat? Szere- és a sprite-ok csak latszo-
ted az izgalmas sportjatéko- lag mozognak térben -
kat? Akkor az NBA Hangtime- noha az N64 hardveré-
ot miaris elfelejtheted. Javitsatok vel az egész stadiont
: 3D-be lehetett voina
hozni.
A meccsek cseppet
sem az NBA sza-
balyai szerint
zajlanak: csu-
pan 2-2 jaté-
kos lép pa-
lyara, ami -
hogy is mondjam -
enyhén unalmas-
sa teszi a jaték
menetét. “Most
én szereztem
meg a lab-

ree
HIARY

YT 8
"W rae

ATLANTA  “PRESS TO SELECT |

lathatélag
is felizzik a ke-
zUkben.

29 NBA csapat
kozil valaszt-
hatunk, tehat
mindenki meg-
talalja a sajat

OPPONINT |
kedvencét
(hiszen

NEEDED
ugyebar

>

P

hatjuk neki a labdat, mire 6 fel-
tartoztathatatlanul “begyiri” a
pontot. Aztan ha netan sike-
ril egy jatékosunknak ha-
romszor egymas utan kosarat
dobnia, onnantél a sz6 szoros

ROOT '.M ‘
' o o=l pmss | puiss
STARTY STARY
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£ ki, ha valami ostobasagot monda-
nék, de szerintem az aki N64-est
vesz, nem SNES jatékokkal akar
jatszani. A Midway-nél viszont ezt
masképp gondoljak, szerintik ami
i négy évvel ezelétt sikeres volt, azt
most is el lehet adni. Nem csinal-

B%9s tak mast, mint lefojtak a port

az NBA Jam-rél, egy kicsit

71 “kifenyeztek”, aktualissa

tették, és néhany uj (tobb-
i nyire lényegtelen) Gjdon-

ez a legfonto-
sabb) -
persze
mind- & =

dat, frankeé:
dobtam
két pon-
fot.
Most

értelmében izzik a keze alatt a
munka: a labda fiistologve - és
sokkal nagyobb pontossaggal
- repiil a gyUri felé. Sajnos ez
az allapot azonban csak addig
tart, amig nem jon a hideg
zuhany, vagyis amikor az el-
lenfél szerez pontot. Ha
egyébkeént osszjatékkal (te-
hat példaul az imént emlitett |
Alley Oop! mozdulattal) sze-
rezzik a harom egymas utani

*

é saggal megfiszerezték.

; : Az NBA Hangtime - csa-

;¢ kogy mint az elodje - el-

; | sokent a jaté ben
§ volt fellelheté; az automataval a
i Midway egyértelmien a meg-

kosarat, Ugy az egész csapa-
.. tunkat “langra gyujthatjuk” &
b - igaz, csak 25 ma- 28
sodperc tamado 4
ido erejéig. Végil a
kezelés szempontja-.-

szallott NBA rajongokat célozta
meg. Ennél a jatéknal nem az a
Iénye?‘, hogy szépen cselezziink
vagy szép osszjatékot
produkaljunk, hanem hogy
szerencsétlen sracok, akik a zseb-
: - pénziket az efféle feneketlen auto-
- matakba szérjak, néhany masod-
: re Rodman-nek meg Pippen-nek
. képzelhessék moiukaf. Sot még tul
is tegyenek rajtuk, hiszen kedven-
s~ cukkel olyan ugynevezett “cool”
mozdulatokat kivitelezhetnek, amik-

egyik jatékos az ere-

deti arcvonasaival és

hajszinével fog a pa-

lyan fesziteni. Az igazsaghoz
mondjuk hozzatartozik, hogy ezek
a jatékosok mar alapban (tehat a
Bi% Head opcié bekapcsolasa nél-
kil is) mintha egy kicsit vizfejoek
lennének, de most inkabb hanya-
goliuk a grafika szépséghibait. (Az

ugyanis egy kulon fejeze-
tet érdemelne.) Készithe-
tink sajat jatékosokat is
(Create Player) akar
mondjuk farkasember
vag( jetis fizimiskaval,
az ilyen jatékosokat

ig majd a nevik

irasaval (Enter Name) |

és az altalunk megadott
titkos “személyi kod-
juk” bevitelével léptet-
etjik be a jatékba.
Az NBA chgﬁme
ibaja,

legnagyobb

hogy maradtak az
elavult, parallax
scrollal megol-
dott Ugyneve-

zett 2.5D-nél.

A kamera

azonban naluk
van a labda... Oh,
és most 6k zsakol-
tak. De most megint
nalam a labda...” -
és igy tovabb, a jate-
kosok nd:d-ocliyc fu'kérozn';k a pa-
n, majd ilyen vagy olyan moz-
?:lc"cl a labda mir?cylig a kosarba
keril. A cselezés vagy a szép pass-
zok teljesen a hattérben maradnak,
de hat hogyan is varhaté el, hogy
tudatosan passzoljunk, amikor a
képernyé csak olyan szik teriletet
e g i, hogy a fi-
gurank a fél jatékidét a
lathataron kivul tolti
és csak egy nyilbél

ty tudhatjuk, épp mer-
; recsé‘r’nfLorog. (A

meccseken végig
ugyanazt a fi-
gurat iranyit-
juk, és a csa-
pattarsunkat - akit
egy jatékos mod esetén a
. gép iranyit - csak passzolasra
és kosarra dobasra “kérhetjik
meg”.) Persze az akciot az emli-
tett cool dolgoknak kéne feldobni-
uk, de én nem tudom ki hogy van
vele: miutan a nagy résziket mar
kitapasztaltam, semmiféle extra iz-
galmat nem okoztak. Ime néhany
kozilik: példaul szery cool
mozdulat, hogy amikor latjuk a
csapattarsunkat a kosar elétt fel-
emelkedni (és villogni), atpasszol-

bol még egy fontos *

info: a csak modjaval ¥ B

igénzobe vehetd Turbo
gombot hasznalva, em-

beriink “felpérogve”
jatszik.

A jaték készitoi a specidlis moz-
dulatokon kiviil néhany csalas-
sal és extra opcioval probaltak a
program élvezhetéségét meg-
nyujtani: ugyanigy, ahogy a
Mortal Kombat 3-ban, a VS kép-
ernyon kilonféle kodokat vihe-
tink be. (A 802 példayl maxi-
mum energiat ier;ent.) Osszegez-
ve azonban: a korités mit se sza-
mit, ha egy jatékkal alapveté
gondok vannak. Az NBA Hangti-
me-bol “mindéssze” maga a ja-
ték hianyzik, és ezen sajnos még
a tobb jatékos mod sem segit.
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a j6l belegondolok az em-
H beri agy egyszerien cso-

dakra kepes. Elég egy szo,
s ennek hatasara maris elkezdenek
jonni az.emlékek. Ott van példaul
az a-szé, hogy: kaléz. Errdl ka-
pasbol beugriz a hajok képe, a ré-
milt emberek — akiknek a pénziket
koboztak el —, akkor a térképek, a
kincsek, a hatalmas tengeri Gssze-
csapasok és még széamtalan mas
dolog, ami még ehhez a nem ép- .
pen egyszeri (Sefformc’:hoz tarto-
zik. A kalézkodasrél jut eszembe:
van itt egy CD ami igen szorosan
kapcsolédik ehhez a témahoz - 1é-
vén egy kalézbandat kell iranyita-
nunk a Psygnosis legojabb, bar
korszakalkoténak nem na-
gyon nevezhetd produktu-

OVERBOARD!-ban.

Blowfeet kapitanyrél gondolom
mar mindenfi hallott. Nem? Pedig
a tengerek leghiresebb garazdal-
kodé mivészét tisztelhetjk benne.
Annyira pofatlanul birtokolta az
4eednok dsszes kincsét, hogy mar
egy kicsit kezdett ez idegesitS len-
ni, tehét jott valahonnan egy el-
lenlébas is. Ez lennék én, mint a
Erogrcmof megvésarlé ifjo titan,

i 6n, lat, s gyéz. A bohékas int-
robél mindjart kiderilt, hogy rég-
tén har-man is “vagyok”, ugyanis
ennyi a létszam csoppnyi kis vizi
teknémon. Eztan a zavaréan
hosszu toltési idé utan a menibe
iufoffom, ahol harom valasztési
ehetéség bamult rém. A “Start
Game” meniipont alatt még ha-
rom opci6 bojt meg. Uj jaték kez-
dése, Password beirdsa és Memo-
riakartyarél valé visszatoltés. A
kozépss ladaban két gép ssze-
kotésére nyilt lehetéségem, mig az
utolséban bekalibralhattam tob-
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bek kézott a szinvonalamhoz erd
sen passzolé “Easy” fokozatot,
vagy ese’r|eg a siket n(‘xgyinok a
|mngerdt novelhettem e Y keveset,
s6t a “hazimozit” kedvels énem is
kibujt belslem hiszen van Dolby
bedllitas is... A menikrél ennyi
e|eg, ugo:iunk inkébb a mélyv:zf
be, kezdédjék maga az akcié.
Komolyan gondolkodéba estem
amikor meglattam ezt a jatékot.
Maga a grafika ugyanis mondhat-
ni “kellemes” tajakon izzaszt-
ja meg szerencsét-
Ien le- .
geny-

segemet,

akiknek lesznek még egyéb gond-
jaik is a kézeljovében — féleg az
els6 ellenfél lattan. Talan kezdjik
az ismertetést egy kis képernyd fe-
[Glvizsgalattal. A bal felsé sarok-
ban talalhaté fegyvereink tarhaza,
melyek kozott az L2 és R2 gom-
bok{cﬂ szelektalhatunk. A késébbi-
ek sorén talalhatunk majd olajfol-
tokat széré, dSnmaguktol gyulladé
bombak, legvédelmi agyik a repi-
16 szerkezetek ellen, langcsova,
mely kellemetlen percekkel illeti
meg az ajandékozott hajét, vizi
akna, mely par mésodperccel elhe-
lyezése utan robban csak, villam,
amely sokkolja az idegeket, me
hasonlé elmés szerkezetek. A jobb
sarokban fent egy iranyt lathaté —
8szintén szélva nem sok hasznat
latom, alul pedig az életek szama,
a megtalalt kincsek és az energia
lathato. A képernyére visszatérve
térképet az L1-gyel lehet kérni
(még a legprofibb jatékos is elté-
vedhet egy nehéz tengerszoros-

o

R = o . owu
gl R > & 1.
& ST —

ban), gézt adni pedig az R1 meg-
nyomasa utan tudunk. Jaj! A leg-
fontosabb majdnem kimaradt. TG
zelni az X és Kér gombokkal lehet
séges.

Kalézhajénk a tehat megkezdi él-
dasos tevékenységét, s mindéssze-
sen 20 “piciny” pdlya éllja Otjat
Minden po‘yaresz utén (te-

hat 4 pd|yc’m- :
ként), az /
&,

GERIP=

embert
mindenféle csnya féellenfelek
rémisztgetik, csak hat nem sejthe-
tik, hogy az egész hiaba — minket
nem |e?1et megdallitani.

Bocsanat, kicsit elttloztam ezt a
marhaséagot. Tehat a véleményem
a |été|<ré?onnyi, hogy szépnek
tényleg szép, véltozatosak a tajak,
tényleg gyonysri a kidolgozés, sét
még a hangok is marhara pofésak
— néhol idétlentl fulbemdaszoak, de
mindenesetre jok. Sajnos a negativ
oldalon azonban vannak meggys-
z6bb érvek is. Eleve itt ez a gyer-
meteg kivitelezés. Bocsanat, cf:e
szerény megitélésem szerint maga
a jaték a fiatalabb korosztaly sza-
méra irédott. Miutén ellenériztem
a borité hétuljat (3 éves kortél bér-
ki megveheti), valészinGleg igazam
van, ge akkor meg minek csinaltak
a programot ilyen bitang nehéz-
re2! Azt azért megnézném, hogy
egy kicsiny artatlan kisfio hol tudja
azokat a trikkoket alkalmazni,
amihez mar kell egy kis kézigyes-

ség, meg néhany palyan az ész is.
Ez mongiuk elég nagy visszahtzé
ero, de még oftt vannak az iranyi-
tasban fellelheté nehézségek, mint
példaul a csata heves mezején tor-
ténd fegyvervaltas. Hat nem egy
egyszerl dolog a fél kért végig-
nyomkodni, mﬁ@zben lavirozok 3
agyo és 4 hajé kozstt!!
Masik vesszéparipam az ugye az
“endsequence”, vagy érthetégben
a zaré animdcié szokoft
%{ lenni, mert nem szertetem
@ oz olyan szemét dolgokat
= mint pl. az Overboard!-
nal: egy fél perces (!!1)
animaciéval szoriak ki az
ember szemét. Azt hittem
rosszul latok, gyorsan
HARD-ra tettem a fokoza-
tot, hatha ez a hiba. De

4

NEM. Ez
sajnos egy ilyen jaték — ahol most
csak kozepeset alkottak a nagyne-
vii Psygnosis emberei.

Bago Feter
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« NEHIEZ IS, MEG AZTAN VALA-
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int azt az el6z6 szamunk
is hiven tikrozte: valahogy
minden cég a molt év vé-

gére idzitette az autds jarékat.
Mindaddig gyakorlatilag nem is lé-
fezett egyeflen igazi autdverseny
sem Nintendo 64-re, most meg hir-
felen 4-5 jaték kozil kell kivélaszta-
ni a megfelelét. A legtobben valészi-
nileg Top Gear Rally és a Multi Ra-
cing Championship sz&ﬂ hezital-
nak, nekik probalunk most némi segitséget
nyujtani. A Top Gear Rally-rél mar olvas-
egy pozifiv hangveteli krifikat, las-
suk hét, mi @ helyzet o vetélytarssal.
Ahogy azt mar a cimben szerepls
M ﬁm&nm’: engedi, a MRC
: k Mogy egy vi-
me jotek: neThcsa ksgélszbes
W inja mogé Ulhetink be, de
vezethetiink lané dzog ket is. A palyak
olyan Gtletesen vannak kiclakitva, hogy
ik tipust is vélasztivk, a 6 korered-
elérésére egyforma az esélyiink,
puszian az elédgazasoknal kell mindig a
utat vélasztanunk ~ mert bizony
1bb Gt vélaszthats. Az aszfalt utak gyors-
abbak ém hosszabbak, ellenben a Féréu-
fak gorongydsebbek, de rovidebbek. Igaz
t, hogy csupan harom palya van, de a
rengeteg eldgazasnak készénzetéen ezta
szémot akar meg is szorozhatjuk keftével.
A palyak amigy elég szokvéanyos katego-
noio a kénny( palya fengerpart mentén

( ' Q szi :
o e i 3
lanak, o nehéz pélya p gy kisvéro-

son vezet dt. A szintek elrendezésénél
mondjuk mintha egy kis kavarodas volna
(legalabbis szamomra igy tiint): a leg-
kénnyebben a | nehezeﬁb palyan boldo-
?ultom, a |egin|<ec$bb pedig a kdzépss pa-
ya izzasztott meg. Bar |eﬁef, hogy az al-
koték a nehezebben megtalalhaté melleku-
fakat tartjak nehezitésnek: a varosi palyan
példaul az egyik kanyarban a belss iven
van egy mellékt - mar csak észrevenni is
nehéz, nemhogy lendilletbd! réfordulni.
Egyébkeént titkos levagasok is vannak: pél-

14

g

aGtékok kozé tartozik, ahol vals-
Lon kilonbozoek a jarmivek, és
nem csak a killséségeiket tekint-
vel Ha az autdk kezelhetdségét
nézzik, megtaldliak a szamita-
sukat a iétzgfermi gépek ked-
velgi is és a szimulator rajon-

egyenlé a nullaval, tulajdon
képpen nem is beszélhetiink intelligenciarol
egyszer(len mennek a sajat, elére meghatd-

zoft kis Gtvonalukon. Sét, ha netén mellet-
tik megytnk, még el is sodor-

ket a
nekik tefsz6 iranyba

déul ugyan- gok egya- abszollte nem toréd-

ezen a helyszinen miutén étsuhanunk egy  rant. A King- nek vele, hogy be-

fa lombja alatt, egy vizesés mogatt talal-  Roader nevi lenk jBnnek. De hat

hatunk egy dtjarot. dzsip példaul miért is torédnének

Nagyon megnyerd, hogy a jaték mindig ~ soha, semmi- hiszen szémukra az

farfogat szamunkra lyen korijl- itkozéseknek

kihivast, és nem csak mény ké- semmi

az eredmények lefa- g - : ‘:‘ > karos

ragasara kel tore- 2L hatasa '

kedniink. Mindig
van Ek’)’ﬁﬂnk Y-
egy kit(izott cél: egy
0] versenymod be-
hozésa, egy Gj ko-
csi megszerzeése,

a palyak 0j valto-
zatainak megte-
kintése. Elészor
csak négy izemmod
kozil vec%aszﬂ\ahmk: a Champions-
hipnél 9 ellenfél megelézése a fel-
adatunk, a Time Trial-nél a sajét

legjobb iddinket dontogethetiik (természete-

lemkocsi is van), a Free Run-nal
passziobol autékazhatunk, a VS
dig ketten egymas ellen (osztott

) el) len noka rendezmAz
sicclk, Motch Roce csok akkor lesz vélasz'
haté, ha mar megnyertitk a bajnoksagot
valamennyi palyan, ez a jatékmaod pedig
egy-egy specic’:ﬁs ellenfél Lihivését jelenti.
Ha valamennyi palyén gy8ziink a parbaj-
ban, egy 0j kocsival béviil a valaszték. Az-

s

o]

tan ha mind a két fitkos kocsit legydztilk, jo-

hetnek a palyak tikrozstt verzioi.
Kezdetben nyolc auté éll rendelkezésiink-
re, ém ha elég mendk vagyunk ehhez jon
még az emlitett ketté. A MRC azon ritka

zoM nem
cstszik meg,
az Ocean H
le terepjarot

viszont
klasszul'be le-
het faroltatni @
kanyarokba, -
az amerikai ho-
dély kilon els-
nye, hogy nehe-
zebben lassul le

az itkzbsekial, Ml

kocsik kiilsdre is nagyon frankén néznek
ki; ugratnak meg rugéznak ahogy kell &s

épp zimmégé o hangjuk. Az igozi kil

2 ok

a fipusuknak megfeleléen diibdrgé va%“
'm.' it

legesség azonban az,
nettulajdonség

Eonﬂd) az iz ‘

ithatjuk: a gumikto! kezdve a legter
szarnyakig minden lényeges dolgon mé-
dosithatunk. Rakhatunk példaul terepgumi-
kat egy sportkocsira vagy forditva, és eh-
hez hasonlé dolgok.
A MRC akér a Eegiobb Né4-es autover-
seny is lehefett volna, de sajnos vannak
benne negativumok is béven. A grafika
nem lenne rossz - jopofa ahogy példaul @

nincs. A remek iranyités
és.az erdekes palyak tehdt az MRC esefé-
ben kevésnek bizonyuliiak: miutan kitapasz-
taljuk o kocsikat, kénnyedén ofthagyjuk az
ellenfelcket és clvész a'verseny hangulato.
Marad a masodlagos megoldas: athivni egy
bardtot rivalisnak.

V.Z

v TOBBF AT A ES JOL KEZELHETS
AUTO, SEERTEAGAZS PALY Ak
X ATLAGC ALAYTI GRAFIKA

|
s / :

S
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PLAYSTATION kobok

RED ALERT

Kezdd el a jatékot, a
jobb szélen latod a
PlayStation gombok jele-
it. A kévetkezé kombina-
ciokat ugy viheted be, ha
a Korrel (vagy amit a

“visszavonasnak” bealli-
tottal) nyomsz ra a ki-
I6nboz6 jelekre:

Azonnali gyézelem: X,
Négyzet, Négyzet, Kor,
Haromszog, Kor
Azonnali “Nuke”: Kor,
X, Kor, Haromszog,
Négyzet; Haromszog
Azonnali pénz: Négy-
zet, Négyzet, Kor, X,
Haromszég, Kor

NUCLEAR STRIKE

Palyakédok:
CUTTHROATS, COUNT-
DOWN, PLUTONIUM,
PUSAN, ARMAGEDDON

Titkos palya: LIGHTNING

Csalasok:

AVENGER - Legyengiti
az ellenfél pancéljat
PHOENIX - 4 életet ad
MPG - Lassabban fogy
az Gzemanyag
EAGLEEYE - Nem lonek
az ellenfelek
WARRIOR - Toebb folyta-
tasi lehetéség
LAZARUS - Orokélet
WARPDRIVE - Gyorsabb
jarmivek

PORSCHE CHALLENGE

A féomenu képernyéjén
kell beirni az osszes
~ csalast.

U rélo kocsik -
y Fel+Kor,

Megnyerés - Négyzet,
Kor, Bal+Select,
Jobb+Select

Halszem optika - Négy-
zet+Haromszog+Kor, L1,
L2, R2, R1

Vonyité hangok - Fel,
Haromszoég, Fel, Harom-
szog

Hiper auté - Select
+Négyzet, Select+Kor,
Select+Négyzet+Kor

Interaktiv palyak -
Le+Start, Fel+Start, Se-
lect, Start

Lathatatlan kocsik -
Négyzet+Kor, L2+R2,
Négyzet+Kor, L1+R1,
Neégyzet+Kor

Hosszabb palyak - Se-
lect+Fel, Select+Le, Start,
Select

Bolond ellenfelek - Fel,
Bal, Jobb+Select

Tokér méd - Bal+Kér,
Le+ Haromszog,
Jobb+Négyzet

TobbszoriGjrapréobalko-
zas - Bal+Kor, L1+L2,
R1+R2+Neégyzet

Fekete Porsche -
Jobb+Négyzet,
Bal+Kor+Select

GRAND THEFT AUTO

Jatékos névnek
“BSTARD”-ot adj meg,
ez utan tetszés szerinti
palyan kezdhetsz, min-
den létezé fegyverrel,
pajzzsal és 6rok munici-
oval, meg egy csomé
élettel.

Probald ki még a ks-

" sz0g, Jobb Ade
Min.

GROOVY - Minden

fegyver

WEYHEY - 99999990
ont

BLOWME - Koordinatak
EATTHIS - Maximalis

“korozottségi” szint
CHUFF - Nincs rendor-

ség

TURF - Minden varos

valaszthaté

MADEMAN - Minden

varos és fegyver

FECK - Liberty varos 1-2

rész

TVTAN - San Anderas

1-2 rész

ONE

A Password képernyén
MAXPOWER-t irj be az
osszes fegyver megszer-
zéséhez.

A palyavalasztas kédja
HEVYFEET.

FIFA '98

Lépj TEAM EDIT képer-
nydre és nyomd be a
kombinaciot: Négyzet,
X, Négyzet, L2, L1. Ezek
utan allj a “Money”
részre és noveld meg az
osszeget.

Allj a PLAYER EDIT kép-
ernyore és nyomd be az
L1, L2, X, Négyzet, X
kédot. Ezutan a jatéko-
sok tulajdensagai maxi-
mumon IIesznek.

DIE HARD TRILOGY

A kovetkezé kodokat
pauzalas vtan, az R2
nyomva tartasa mellett
lehet bevinni.

Die Hard 3 - With A
Vengeance

Dagi méd - Bal, Hérom-

vetkezd nev

néz ki - Kor, Le, Le, Ha-
romszog, X, Négyzet
Lebegé kocsik - Jobb,
Neégyzet, Bal, Harom-
szog, X, Négyzet, Le
Nincsenek textorak -
Le, Fel, Bal, Bal, Le, Fel,
Bal, Bal, Le, Fel, Bal; Bal
Lassitott felvétel - Bal,
Fel, Bal, Bal, Négyzet,
Le

Nagyon lassitott felve-
tel - Kor, Le, Le, Négy-
zet, Jobb

Egi kamera - Kér, Jobb;
Le, Négyzet, Harom-
szo6g, Bal

999 turbé - Kor, Kor,
Négyzet, Négyzet, Le,
Le, X, X

Orokélet - Bal, Kor, Fel,
Le, Négyzet, Jobb

Die Hard 2 -
Die Harder

Csontvaz maéd - Le,
Négyzet, Haromszog, Le
Mindenki ugyanolyan -
Kor, Le, Le, Négyzet, X,
Neégyzet

Palyaszerkeszté - Bal,
Jobz Fel, Le, Négyzet.
Ekkor automatikusan
kiléepsz a pauzalasbeél.
Lépj vissza, ott lesz a
MAPPERS szerkeszté. Ha
visszameész a jatékba és
nyomsz egy Start-ot a
kettes iranyiton, akkor

a programozoéi menibe
keruilsz, ahol akar to-
vabb is léphetsz a ko-
vetkezé palyara. Ezt a
kédot egyébként mind'

a harom részben ki le-
het prébalni, mert a
kettes iranyitoval min-
dig mas és mas dolgo-
kat lehet mivelni.

Die Hard

Orskélet - Jobb, Fel, Le,
Neégyzet =




linden palyat kiprébal-
ha belépsz a

3, névnek
’OO0-t irsz
n EXIT, majd.PRACTI-

BCE. ",

- Ha nevnek *Monkey!*
_irsz be és csinalsz 6t

- 360 fokos fordulatot,

- akkor a kocsi mellett
~megijelenik egy majom,
~amit-el’kell Gtni - egy

_ ¢somo pontot kapsz.

FORMULA 1 '97

 Pauzald a jatékot, majd

- nyomd le sorban a k&-
vetkezé6 gombokat: R1,
R2, L1, L2, Kér, Négy-
zet. Ezutan egy gyors
kocsit'és egy extra pa-
lyat kapsz.

NIGHTMARE CREATURES

Tiz palya kozil valaszt-

hatsz, ha az “Enter
Password” részben be-

irod a kovetkezé koédot:

Kor, Kor, Haromszog,
Jobb, Haromszég, Fel,
Le, Le.

A kovetkezé kédokat

Tolinger Miklés kildte

Monorierdoérol:

A - Haromszog, Kor,

Haromszoég, X, Harom-
szog, Kor, X, Kor

B - Fel, X, Kor, Harom-
~ szég, Haromszég, Le,
o Nogyzet Fel

COURIER CRISIS

Lepj be a memériakar-
“ tyaval jelzett részbe,
majd valaszd a LOAD
opciot, ezen belil a
;PASSWORD -6t. Itt irha-
" fod be a kévetkezé ha-
“lali kodokat:

SAVAGEAPES - Gorilla
XFIFTYONEX - Alien

KFKFKFOEKJ - Pantera
FDFKFKHCIJK - Zaskar

“Palyakédok:

" 2-IFLCIFCCKI |
 4-AFLCIFCKKJ

1 EFLECWCGKJ ;
3-MFLCIFCOKJ

5-FHCLFIGCJL
6-FLGLFICCIL
7-FPCLFIOCJL
8-FDCLFIKCJL.
9-KFLCIFCGII
10-OFLCIFCCII
11-CFLCIFCOLJ
12-GFLCIFCKIJ
13-FFCLFIGCC)J
14-FJCLFICCL)
15-FNCLLFIOCJJ

BRAHAMA FORCE

Azon a képernyén,
ahol a villogé “START”
feliratot lal'od tartsd le-
nyomva a baira/ fel (at-
los)+X+Négyzet kombi-
naciot, majd nyomj
START-ot. Ekkor tébb
idod lesz befejezni a
palyat és az ellenfelek
is gyengébbek lesznek.

Ha ugyanezen a helyen
gyorsan benyomod az
L1, R1, L2, R2, négyzet,
X, Haromszog Kér kom-
bmacuot akkor kemé-
nyebb ellenfelekkel ta-
lalkozol.

ecialis menut ugy
hozE tod elé, ha a jaté-
kot kevesebb, mint 2
ora alatt nyered meg.
Ekkor a foZepernyon
megjelenik a SPECIAL
opcio.

AGENT ARMSTRONG

Ez a csalas annyira pro-
fi, hogy szerintem min-
den jatékgyarté cég pél-
dat vehetne rola. Nem
egyszeriU gombnyomo-
gatasbél all, hanem va-
lami tényleg titkos és
érdekes proceduira. Te-
hat:

Kezdés utan menj be a
jobbra esé szobaba,
ugorj fel a jobb szélsé
saroll(bcm levé szekrény
tetejére és a szemkaozti
fal telé allva nyomd
meg a Kér gombot. Ek-
kor ezt hallod: KLIKK!
Most menj ki, a hall
szemkaozti falan kinyilt
egy kis szoba. Allj a fal-
hoz (szembe) és nyomj

Kort - KLIKK! Ekkor a

hall kézepén beindul
egr lift, allj ra, ugorj a

: 'Armstro

szob&iéba.
éllch helyes kis

dalocskot hallgathatsz
t moi Ezutan kezdd el a

ot, majd a kettes
ményltoval vidd be a
kovetkezé kédokat:

Orok energia - X, X, X,

‘X, Haromszog, Kor, X,

Neégyzet -
Minden fegyver - Kor,
Kor, Kor, Haromszog,

Haromszog, X, X

MASS DESTRUCTION

A “Load Game” opcid
“Password” részénél ird

be a TTITTTITITITIGP ko~

dot, ekkor barmelyik
palyan kezdhetsz.

ACE COMBAT 2

Normal megnyerés:

A 19. KINGPIN kuldetés
soran NE lédd le a ta-
pasztalt ellenséges pilo-
tat, Z.O.E.-t (a gépét az
eligazitas soran “Dan-
ger”-rel jelzik).

Rossz megnyerés:

A 19. Kuldetésben lodd
le Z.O.E.-t, ekkor atjutsz
a 20. LAST RESORT kul-

detésbe. Itt NE lédd le a
rakétat!

Bonusz megnyereés:

A LAST RESORT soran
lédd le a rakétat, majd
nyerd. meg a kovetkezo,
FIGHTER’S HONOR
missziot is. e,

REBEL ASSAULT 2

Palyavalasztas - A
Password képernyén ird
be az X, Haromszég,
Neégyzet, Kor, X, Ka-
romszog kédot.

Easy méd - X, Kér, X,
Kor, X, Haromszog.
Hard méd - X, Kor,
Négyzet, Haromszog, X,
Haromszog
Medium méd - X,
Negyzet Haromszog,
Haromszog, X, Harom-
szog

RAYMAN

Kép a képben - Pau-
zald a jatekot, tartsd le-
nyomva az R2-t, majd -
n¥0m| Kor, Kor, Bal,
Kor Kort.

__Palya és egyéb kodok:

J5VLFP58VB - Music pa-
lya vége

J5KIZZC8MD - Mounta-
in palya vége
SMIKV7ZWSXD <Cave
palya vége
T64H5M!?BB - Space
Mama

?2MC9J!GTB - Skops
SX2!ZP58MD - Image
palya megoldva
SD3BKFOOMN - Az
utolsé palya kivételével
minden teljesitve
XNB9FM!Z2? - 99 élet

STEEL REIGN

A fomenuben nyomd
be a kovetkezé kodokat
(egy hangot hallasz
maijd):

Sérthetetlenség: L2, L1,
R2, Kor, Négyzet, Kor,
Kor, L1, L2, L1

Titkos palya: L1, L2, L1,
L2, R2, R1, Négyzet,
Kor, Négyzet, Négyzet

Szuper tank, orok 16-
szer, minden tipus va-
laszthaté: L1, L2, L1,
Kor, Négyzet, Kor, Kor,
L2, L1, R2

TEST DRIVE 4

Auté kodok:

BEEFY - Monster Truck
FIFTY - Hot Rod
SPRINTER - Dune Buggy
LOWRIDER - Stock Car

Palyakodok:

FRIENDLY - Dirt Dash
SANDDUNE - Pharaoh’s
Curse

CRAZY - Sant Trap

ELITE = Under Constructi-
on

SNOWMAN - Snowball
Express

AUTO DESTRUCT

Kezdd el a jatékot,
majd pavuzalj. It nyomd
be a kovetkezo kodot:
Fel, Le, Bal, Jobb, Le,
Jobb, L1, R1, R1 - ekkor
megjelenik a CHEAT me-
nlU opcié a sor végeén.
Ebben alapbél bent van
az “Infinite Cars” és a
“G. Camera” opcio. Az
Ujabb csalasokat Ogy vi-
heted be a “Cheat” me-
pcuzc!és utun




Auto tuning menu: L1,
R1, L1, Fel, Le, Kor, Le,
Jobb, Bal, Négyzet, R1.

Minden*Time Trial”
nyitva: R1, L1, Kor, Bal,
Kor, Kor, Bal, L1, Kér.

Orsk izemanyag: L1,
Kér, Bal, L1, Kér, R1,
L1, Fel, R1, Le.

Sérthetetlenség: L1
négyszer, Bal, Kor, Kor,
Neégyzet, L1.

Extra pénz: L1, R1,
Fgel, Kor, Le, Négyzet
Jobb, R1, LT. -

Extra nitro: L1, Kor, Le,
L1, Fel, Négyzet, Kor,
R

Kovetkezo kuldetés:
Négyzet, Kor, R1, L1,
Kor, Le, L1, Fel.

“Palyavalasztas: Fel, Le,
Kor, L1, R1, L1, K&r, Le,
Fel.

Debug meni: Fel, Jobb,
Bal, Le, Kér, L1, R1, R1,
L1, Kor, Le, Bal Jobb
Fel.

Autovalasztas (a tuning
. meniben): Bal, R1,

"» Jobb, R1, Bal, R1, Jobb,
R1.

Véres méd: L1, Le, R1,
Bal, L1, Jobb, R1.

Subway Time Trial: L1,
Bal, L1, R1, Jobb, R1.

Tokyo Time Trial: L1,

Bal, Jobb, R1, Bal, Jobb,

L1.

New York Time Trial:
L'I Jobb Le, Bal, Fel,

SKULL MONKEYS
A kédokat pcuzélas

utan kell bevinni:

Ingyen “Hallo” - R2,
Kor, Kor, Le, Bal, Kor,
Jobb; Le. t
Maximum élet: L1, Ha<
romszdg, Le, Bal, Kor,
Select, Negyzet, Jobb.

Videoklipp kédok:
1-Kor, L1, X, Harom-
szog, Négyzef, X, X, X,
2-Kor, R1, Négyzet, Ha-
romszog, L1.

3-X, R2, Négyzet, X.
4-Négyzet, R1, Négy-
zet, X, X, X, Kor, Kor.
5-X, Haromszog, X, X,
R1, Négyzet, Kor, X, L1,
X

Palyakodok:
2-R2, R2, Kér, Négyzet
3-R2, négyzet, R2, R1,
Négyzet, X, R1, X, X,
R1, Haromszog
4- Kor, Haromszog,
Negyzet, Haromszog,
Kér, R1, R1, L1, X, R1,
Negyzet
5-L1, L1, Négyzet, L1,
Négyzet, R1, Négyzet,
L1, Négyzet
6-Négyzet, R1, L2, X,
Héromszog, X, Kor, L1,
Négyzet, X, Négyzet, X
7-Neé yzet, R1, Kor, L1,
Kér, R1, Ker, L'I X, X,
Negyze’l R2
8-Negyzet A2 ,R1., Ha-
romszog, Héromszog,
egyxet L1, Négy-
zet R’
9- R28,rf(§r R1, R1, Kor,
X, Kor,L Negyxel', Ha-
romszog, Négyzet, L1
10-X, L2, Négyzet, Ha-
romszag, Kor, R1, Kor,
L2, Négyzet, Harom-
szog,L1
11-R1, X, X, L1, L1, R1,

NINTENDe®

DUKE NUKEM 64

A fomeni képernyédjén
nyomd be a kovetkezé
kodot: Bal, Bal, L, L,
Jobb, Jobb, Bal, Bal -
ekkor megjelenik a
CHEAT opc:o. A kédo-

rem!cl k‘.&i nyomm)

Sérthetetlenség: R hét-
szer, Bal.

Miden felszerelés: R,
Jobb kamera, Jobb, L,
Bal kamera, Bal, Jobb
kamera, Jobb.

Nincsenek szornyek L,
Bal kamera, Bal,
Jobb kamera

Haromszo
12'..‘ '-2, Kor, l‘ Rz, .
R2, Rl B L2DR1, -
Négyzet, L2

13-Kor, Négyzet, X, R2,
Kor, R1, L2, L1, L2,
Négyzet, Haromszog
14-Négyzet, L1, L1, R1,

ogul.zm L2

‘R2, Haromszog, R1, L2,

L1, R2, Négyzet,R2
'IS R2, X, R2, Harom-

k szog, Haromszég, L2,

R1, R2, L1, R2, L1
16-L2, R2, R2, Harom-
szog, Haromszég, L2,
R1, R2, L1, R2, L1
17-X, Haromszég, R1,
L1, R2, L1, R2, L2, L1,
R2, Haromszog, X

BUSHIDO BLADE

Ha végigviszed a
“Slash” (Chambara) mé-
dot anélkil, hogy e 4
szer is meghalnal, a

kor a Versus modbun
valaszthaté lesz “pus-
kas” Katze (valaszd a
Kanuki melletti helyet).

ACTUA SOCCER 2

A kédokat a cimképer-
nyén kell beirni (a he-
lyes kédbevitelt mindig
egy rovid Uzenet jelzi).

Gremlin 11 csapat: Bal,
Jobb, Négyzet, Kor, Fel,
Le, Négyzet, Kor.

Lathatatlan jatékosok:
Négyzet, Kor, Le, Kor,
Fel, Jobb, Négyzet, Bal.

Nagy jatékosok: Fel,
Le, Le, Jobb, Négyzet,
Négyzet, Kér, Kor.

Kicsi jatékosok: Kor, Le,
Le, Ne%yzet Fel, Fel,
Bal, Jo

Strandlabda: Bal, Jobb,

64 kobok

Jobb, Bal, Bal, Jobb
Palyaugras: L, L, L,
Jobg kamera, Jobb,
Bal, Bal, Bal kamera
MISCHIEF MAKERS

Amikor az érias mé-

" hecskével harcolsz,

_kapd

'Bal, Fel, Bal, Jobb,

N‘mﬂ: Négyz“

SFA mod: Bal, Bal,
Négyzet, Jobb, Jobb,
Kor, Fel, Le.

Szellemlabda méd:
Négyzet, Négyzet, Bal,
Bal, Jobb, Jo i{ Kor,
Ki:ir.

Monokrém meod: Fel,
Le, Fel, Négyzet, K5r
Fel, Le, Fel.

MARVEL SUPER HEROBS '

Thanos kivélasztasa:
Nyerd meg egyszer a
jatékot, majd valaszd
az ARCADE modot. A

karaktervalaszté képer-

nyon allj Spider Man-re,
majd nyomd kéfszer-fel
az iranyitot (a masodik-
nal tartsd nyomva). Ez-
utan nyomd le sorban
az eros Utés, kozepes
Utés, gyenge ités kom-
binaciot (tartsd ket be-
nyomva). Ekkor Thanos
valaszthaté lesz.

Dr. Doom kivalasztasa:
Nyerd meg a jatékot,
maijd lépj ge az ARCADE
modba. Allj Spider Mar-
re, nyomd Lél‘szer le az
iranyitot, a masodikat
tartsd lent. Nyomd le a
gyenge rugas, kdzepes
rugas, erés rugas kom-
bot, majd engedd fel
Sket.

CRASH BANDICOOT 2

Amikor meghalsz,
azonnal tartsd lenyom-
va a Fe|+Kor kombinaci-
o6t, amig Ujra mozogni
tudsz. Jutalmul mindig
kapsz egy Voodoo
maszkot.

hasznald a Le+B tam-
adast.

A masodik féellenséget
ugy tudod legyézni, ha
elészor a kisegbik ha-
verjaval végzel. Ne ta-
madd a nagyot, mert a

k|c5| Ugyis meggyogyit-
ja ot.
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BOMBERMAN 64
Azon a kéﬂemyén,
hol a jatékmodot
(Bdﬂ'le, Adventure) fu-
dod kivalasztani,
nyomkodd gyorsan
- aSTART gombot, amig
~ csilingelest nem hallasz.

A Battle médban négy
‘ ,u| palyat talalsz.

- CHAMELEON TWIST
Gyﬁ'(tsd Ossze mind-

koronat mind a
pélyarol maijd

- nylrd ki a foellenséget.

Ezutan megnyilik egy
titkos palya.

A 6. (Ghost Castle) pa-
~ lyan, az elsé szobaban
fel a lépcsén.
a a nyul kéze-
Iébe, ahol latsz egy ko-
ronat és egy zart ajtoét.
Vedd fel a koronat,

- nyisd ki az u|tol' bent
‘egy bonusz jatékba ke-
rulsz (legalabb 50 ko-
rg)nédnu kell mar len-
ni).

NBA HANGTIME

A kodokat a TO-
NIGHT’S MATCHUP kép-
ernyon kell beirni.

Tournament méd - 111
Max védekezés - 616
Max szerelés - 709
Stealth turbé - 273
Max ero - 802

Turbé passz - 120, 127
Max sebesség - 284
Hiper sebesseg - 552
Orok turbé - 461
Nincs zene - 048
Nincs védekezés - 937
Dobaspontossag nove-
_ lése - Forgasd korbe
egyszer a kart

Nagy fejek - Fel+Tur-
.bo+Passzolas
~ Orias fejek - FE, Fel,

- Passzolas, Turbo

_Turboé ABA laszti -

- Jobb+Szerelés
_ ¢ “Rooftop Jam” -
. ;A;’ggl-i-'l'urbé, Turbé, Tur-

Ha a “harompontos”
“vonalrol dobsz, pau-

zaldle a jatékot egy pil-
lanatra, etiol alfa? ban
bemegy a labda.

~ Titkos szereplék
- k(Név és PIN szam):

Ahrd
Amrich 2020
_Bardo - 6000
Cliffr - 0000
Carlos - 1010
Danr.- 0000
Divita - 0201
Daniel - 0604
Dream - 0000
Eddie - 6213
Eugene - 6767
Elliot - 0000
Ewing - 0000
Ghill - 0000

Glennr - 0000
Hgrant - 0000
Japple - 6660
JC - 0000

Jfer - 0503
Johnsn - 0000
Jamie - 1000
Jason - 0729
Jigget - 1010
Jonhey - 6000
Kidd - 0000
Kemp - 0000
Kombat - 0004
Malone - 0000
Marius - 1003
Marty - 1010
Mednik - 6000
Minife - 6000
Miller - 0000
Morris - 6000
Motumb - 0000
Mortal - 0004
Mourni - 0000
Mursan - 0000
Munday - 5432
MXV - 1014
Nick - 7000
Nfunk - 0101
Nobud - 1010
North - 5050
Patf - 2000
Perry - 3500
Pippen - 0000
Quin - 0330
Rice - 0000
Rodman - 0000
Root - 6000
Smiths - 0000
Shawn - 0123
Sno - 0103
Starks - 0000
Stackh - 0000
Turmel - 0322
Webb - 0000
Webber - 0000

Barmelyik jatékost (ki-
véve Jordan és Shaq)
beteheted barmelyik
csapatba, ha az “Enter
Name” képernyén be-
irod a pali nevet és a
0000 PIN szamot.
Amikor csapatot va-
lasztasz, menj a Chicago

S‘\Bulls-ra, rakd Rodman-t

rnyére, a Jobb
era gombbal val-

A hiebilve kieiin n

a FUNCOM - 1993
dot ird be, ekkor egy
érdekes kepef fogsz
latni.

FIFA ‘98

Lathatatlan jatékosok -
A Player Edit részben
valaszd ““Sheffeld W”-t
az angol Ligabél és ne-
vezd at WAYNE-re.

Eltintetett stadion - A
Player Edit részben va-
laszd ki valamelyik
csapatot, majd ird at az
egyik jatékos nevét
CATCH22-re.

“Toll és tinta” méd - A
Player Edit-ben valaszd
ki Kanadat a CONCA-
CAF-bél, majd ird at va-
lamelyik jatekos nevét
MARC-ra.

Vékonyka jatékosok -
A Player Edit részben

valaszd Vancouver-t az
United States ligabol és

ird art valakinek a ne-
vét KERRY-re.
BLAST CORPS

Ennek a jatéknak elég
korilményes csalasai
vannak, elég sokat kell
benne talalomra
Erobalkzm. Az OPTIONS
épernydn tartsd le-
nyomya valamelyik ka-
meragombot, majd
nyomd meg az R-t. Ek-
kor a képernyé aljan
megjelenik 16 nulfc.
Le kamera dllitja a fej-
méretet; a Bal kamera
allitja a testmeretet, a
Fel ll(amera pedig a ma-
gassagot.

Orias fejek - A Le ka-
mera és az R nyomasa-
val allitsd az elsé két
szamijegyet 1-re.

Drot jatékosok - A Fel
kamera és az R nyoma-
saval a hatodik jegyet
allitsd 1-re.

Tovabbi érdekes hata-
sokat érhetsz el, ha a
harmadik és az otodik
jegyet is 1-re allitod.

KILLER INSTINCT GOLD

A ku rakterek
ét bemutatoé

képernyén nyomd be a
Z,A R, Z A, B kom-
binaciét, ekkor egy
rohogést kell hallanod.
Gargos most mar
valaszthato lesz.

Ugyanitt prébald ki a
Z,B,A L A, Z komboét
is.

F1 POLE POSITION

Nyerd meg a jatékot,
legyél Vilagbajnok.
Mentsd el az allast a
Control Pak be, majd
kezdd Ujra a jatékot. A
“Please wait while loa-
ding” képernyén tartsd
lenyomva az A+B gom-
bokat, majd lépj az au-
tovalasztéo képernyore.
Ott lesz egy titkos auto!

CLAY FIGHTER 63 1/3

A karaktervalaszté kép-
ernyén tartsd lenyomva
az L-t, majd nyomd hoz-
zé a kovetkezoket: Fel
kamera, Jobb, kamera,
Bal, kamera, Le kamera,
B, A.

Ezutan az opcié meni-
ben ott lesz a SECRET
OPTIONS rész. Itt egy
csomo baromségotgb
tudsz allitani.

Booger Man eléhozasa:
a karaktervalaszto
képernyén nyomd le az
L-t, majd nyomd az
iranyitokeresztet Fel,
Jobb, Le, Bal, Jobb, Bal
iranyokba.

Sumo Santa eléhozasa:
Szokasos, L lenyomva,
aztan'A, Le kamera,
Jobb kamera, Fel kam-
era, Bal kamera, B.

Dr. Klin eléhozasa:
Mint eddig, L lenyom-
va, B, Bal kamera, Fel
kamera, Jobb kamera,
Le kamera, A.

PILOTWINGS 64

A Mount Rushmore
hegységben lathaté
Mario fejet at tudod
valtoztatni Wario-ra,
ha belelész 3 rakétat!

Az egylk Birdman csil-

Mrk banwi:h
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lin nagy faba vagta a fejszéjét

r elinditotta az “Actua’ sportsoro
hisz’ a sportjatékok ferén (foci

1) az Electronic Arts szamit iga-
ek. Am meq»sgsok belevu gtak, es
jyre jobb jaté kokat készitenek, ez
bb konkurencidt |€[emw k az
most bemutatasra keriils ACTUA

" a Gremlin elsé PSX-es h« jaté
nhoz kepest nem is rossz. A program a
g véget ért Nagano-i Olimpira épil
Gondolom mdr mindenki feltette magaban a
kerdest, melyik a jobb: az NHL98 vagy pemg
az AlH - a tovabbiakban majd megprobalom
osszehasonlitani a két programot

k tbbféle modon kezdhetiink neki
szal gyakor {6 meccset y(x!s7hotur‘k

(javaslon jy mindenki ezzel kezdje). A FRI
ENDLY-vel sagos meccset kezdhetiink. A
CUSTOM

JRNAMENT-nél bajnoksagban
vagy kupaban indulhatunk ||yeng<or a sajat
csapatunkon kiviil az ellenfél csapatait is ki kell
tani. Az OLYMPIC TOURNAMENT-nél
az olimpia jegyében versenghetiink. !tt a csa-
patok osztalyokba vannak besorolva, illetve
vannak olyanok is, amelyek az indulas jo-4ért
kizdenek (QUALIFY). A “Game Options’ -ben
(kérdsiel jeloli) kikapesolhatjuk a nekink nem
fetsz6 szabalyokat. Egyébként a jaték a hoki

vala

kor elvehetjik (xz ellenfel jatékosaitol. A Negy
-e'IP\ kapura tudunk [6ni, miné ‘
uk lenyomva a gombot, anndl erdse
lesz  [ovés. A Harom 1526ggel gyorsabban
korizhatunk, mig a Kérrel vu\cwrmzr; uk ki
?'oqy kit akarunk iranyitani. Az L1-RT gom
bokkal cselezni lehet. A jatek sikeresség
szempontiabél jobb lett, mint az NHL98,
mivel %nkkm konnyebb benne golt 16ni
(igy nem kell mar kezdésnél mresef pro-
finak lenni ahhoz, hogy beszenvecuk
a korongot a kapuba, bar az is igaz,
hogy a kapusok néha sz6ry( bénck).
A gratikaval is meg lehetiink eléged-
ve, bar nem annyira latvanyos és
szép, mint az NHL98, de egyo\ra\a'w
nem rossz - s6t van egy-két jopofa
effektus, példaul a palya a korcso-
lyaktol szépen Gsszekarcolodik
és az is 6, hogy a jégrdl fik-
roz6dik a plafon. A jatéko-
sok kidolgozottsaga is
egész potas left, és o
mozgasokkal is
meg voltam elé-
ge(?ve. Ami
viszont
nem fef-
szeft

nyom-

hatjuk
egyszerre
De ?wo y me
lyik @ |obg - az

NHL98 vagy az

AlH - azt egyszer(

feladat eldonteni. Az
NHL98 latvanyosabb, han
ulatosabb és tartalmilag is

dsszes szabalyat ismeri és egész
;oi alkalmazza is ket. Ha valaki
setleg nem lenne tisztaban ezek-

kel a szabalyokkal nézze 4t a gép-
kmwm oft minden megtalalhato. Az
Options-ben van még egy fontos dolog
Bedllithatjuk, hogy az IHF vagy az NH L il szabd-
yai szerint akarunk-e |otszam A legfébb ki-
lonbség, hogy az IHF-ben nincsen bunys, mig

az NHL-ben \LSOKUQV mint a valosogbon]
gyakran eg) ymasnak ew(‘l\ a jatékosok (mond-
s kidllitas lesz a vége). Az irg-
z6: ha nalunk van a korong,
akkor az X-szel passzolni tudunk, ha nincs, ak-

Uk ’“k' {

nyitas a kovetk

tobbet nyGjt. Az Actua-ndl vi-
v szont a jatszhatdsag a jobb, ami
nem elhanyagolhaté szempont. Bar az
AlH-nal hianyolom az intrét és a zenék-
16| sem voltam elragadtatva. Osszességé-
ben az NHL98 jobb, viszont csak profi jateko-
soknak valo, mig az
AlH-val a kezddk
l i is hamar elbol
dogulnak. Ah-
hoz képest,
hogy a Gremlin
nek ez az elsé ho
ki jateka egész kel
lemesre sikerilt, és a j6vében az Actua Ice
Hockey egészen biztosan jobban meg fogja
szorongatni az NHL sorozafot

az o kameranézetek kezelése. Elég kevés ll

rendelkezésre, és amik vannak, azok is alig

hasznalhatok. A legjobb talén a “madértavia-
fos” nézet, mivel ilyenkor a legkovethetsbbek
az események. A kommentator sem olyan asz
mint az NHL98-ban. Szerintem az NHL98 fer
geteges hangulattal rendelkezett mig az AlH-
ban a kozvetités e|eg gyatra lett és igy a han-

gulat sem az igazi. J6 otlet, hogy nyilakkal
mutatjak, hova pcnsszolh(xnuk a korongoi Van
lehetoseg a go\ol\ visszajatszasara is, de ezta
PAUSE meniben be kell allitanunk. Ebben a
meniben valioztathatjuk amigy a nézefet, és
meccs kdzben akdr csapatot is. A jatéknak ter-
mészetesen ketten is nekiallhatunk, sét egy
Multi Tap Adapter segitségével négyen is

Veres Miki

v 6L JATSZHATS
x A& NHILIE HIANGULATOS ABB,
POCSEK Kk AMERA NEZETEK
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BMG réven olyan ragyogo szorakozast  meloért kapott pénz figg attol, hogy mil
koszonhettink a New Level Software-nek,  gyorsak voltunk, a kapott lovebol

mire igazn érdemes idét szakitani. Uj  sitményU bicajt vehetiink, amir -
igyessegi 3D jatekuk, a COURIER CRISIS olyan  mert van olyan palya amif mar csak o megf

:g{f, amit ha go|yfoinck, akkor is rengeteg lehe 16 geppel lehet megcsinalni. Szerencsére
* {9ség van benne. A koncepcio egyébként na-  haszndlt bicajt ugyanannyiért szamifjak bel
gyon egyszer( (kisértetiesen hasonlit a Cé4-es  Gjba, mint amennyiért vettik. A ,
 Paperboy-hoz), de ez it most nem hianyossag,  sarkaban lévé nyil tajekoztat benniinket @
; o b 56t Mint kerékpdros futar, a feladatunk teljesen  hogy merré kell mennink, a t sérg
P | szimpla: o ‘(Ud;aményf eljuttani a cimzeftnek o jelzi, a cimzettet pedig stilusosan zold de
‘ : ['ekxﬁ')tél; a.leheté [egiyorsobbon. Ezt az alap- .  mivel & fizet. Ha ol sokat e

JNK @ Dringa

fis — . : iébﬁnvéve szer(, konny( melot nehezifik az  remegy, és kezdhejik elolrél a palyat. Har
o () Ulunkba kerz%y alogosok, kukak, morgok, (itt  fele iranyito bedllitas kozil valaszthatunk, ment

1 ’c‘ J”s @ kutyakra gondolok, a hét torpe nem szerepel  hefiink memériakartydra, vagy megjegyez!
KAlLA ﬂ@cgﬂg ‘az akeiokban) teherautdk és mindenféle jarmé- @ jelszot, ha nincs egy szabad blokkunk

vek, na meg azian a ferepvi-  Mindenképp érdemes kiprobalni, remek
szonyok. Vannak olyan emel- ot anyag.

kedok melyekre alig birunk ab
felkapaszkodni, (hogy én
mennyire utdlok hegynek fol
bringazni) és persze vannak
|e'16E is, csak gybzziink meg-
allni az aljan. A gyalogoso- |
kat, kutyakat fol leKet, s6t
ajénlott is falrogni, mert ellen
kez6 esetben 6E robalkoz-

nak a megtémm:ﬁ':sunkkcl. A
kukakat, jarméveket at lehet
ugratni, cse “egykerekezve”
atgazolni a kocsik tetején

szintén lehetséges megoldas. v ALLATI BMX TRUKKOK
[Mar ha jol 6sszejon!) Valo- X TALAN A GRAFIK A

szintleg azért olyan j6l sike-
rilt @ game, mert szakértd to-
ndcsait vetiék igénybe Hans
“No Way” Rey-személyében.
* Dogos zenére, idore kell kez
besiteni a killdeményeket,
maskilonben: kirignokeAc e .

LEHIETNE EROSEBE

&

Amikor f wylan volt a benzin a mo
[r'ln/c‘.' s Tusko Hopkinst

mit csinalunk, ha kifogys Azt felelte. hogy

a parton mayd tankolunk! Amikor a pan

torcsonakban

fon lm-glulh im a fankol mejifex tem. ho
gyan foguik mi it kiszallm }n/ es st
van de Tusko megnyuglalott mondltam
. /n»g\ tankol In;;un/\ lgy aztan beszall

tunk < tankbea s f >/yhl”l!/\ utunkat " | |
(Reptor Reynos utcn szabadon) ;
zelon par evve biztos nagy siker let } R 1 )
volna az NMS 1ankos [teka a MASS i o -
DESTRUCTION, most inkabb ugy logal egyebkent trhetd grafika nem |
II|(I.'I|('|\Y ||( >1|)/ nem rosss /\ |)I1>f|lu|\| [§] A erveny {‘.\UI (L\!.\ L(‘p(‘lﬂ\ 08 feven vQ

¢ mogalja az anale »g|um|m||.-| hasznala annyit latunk h\\g\ Qz eQyk bo o™
tat, ban a he igyomanyossal 14 elmeqy kergeti @ masikat). Mindezzel egyutt nem

¥ y A
csak neha nem arra amerre mi szerel ‘ \ e : b 2 rossz game, nem tul nehez, de nem is &

nenk Huqyn Manyos, t||(||n kra epil 3 ] \ py < = @, - konnyd, olvan UT}\‘.Q\‘\
kezo puszhty ol mindent” elven ’ 4 : = 3 — e 2 —— "

ko sz0l o s20kdsos E oL 1 g
|||U~n¢uuuyug‘,ulun a0 420k(%04 e e 2 N

felulrol valo ralae 14, U2 ¢'|lll|l‘|l‘l\ - - > o k, e b : . :

" igyekeznek a 3D illoziopar adm (of

P

" |~‘|1". mejc >ll Irl'., |I1 ny IIIIIII'\HI mogje B > . - e *
juk kerulunk attetszove valnak). Ha - ' 1
F romiéle tank kzil vlaszthatunk a kilde * A NEk®LJ v N B Y
tesekhes atlac JO5 pang n-lxulu, ol RSN
E1O% pane elzat, de lasso és gyors de haromfbele munkat \vgv:nvk 1ot gyorsat meg azt is amit nem. nincs mas Jo\twnk
i |-nnnyu Jran clzat. Mint a mondas i s olesor On ezek kozul kettot \\1]«1\:1 mint lnvgm|u|n| azt a pontot, ahol a heli
hat A n\yvlvhuluu it sem hatrany ugy kuph\l tolves: l\(‘nnun[«‘i (lgazan kon
hamarabb nu‘g]hnhuk mi az, anut [(\”m nyu, piros korben keresztte [v|0|1k az
kabb w.'«-||v| meq - szana kell lontink uton, el sem lehet teveszteni). A huvko:o e
A ‘mng]v||('kh'k valtozatosak |w|\luu| az dasban .x(‘glt_\n‘gunku' van a ‘\vp bal also ",MAGA A JATEK Tbk il
«-hnpw.n” ellen |\\||«||~.|kn|)nk S20Mos sarkaban leve kis radar. valamint o St X TENYLEC A&t HH-.FE'" Hieoy
vanaciojat plmhlkuhu Szerencsenkre a LECT goml\ lenyomasaval elocsalhato kis EEZ A GRAFIKA ELEC LESZ?
rank tamado tankok nem n“iuk ugy a ta mend, ami eloszor az clxo\“vg(‘.\ €8 ma
lalatokat mint mi |vg|mgwl»|\ vmw'guk \u\“uq\\.\ u"punlok h'||<‘_\|h‘_\v|\\| fu\cko:
inkabb a letszamuk, hiszen mar ketten s tat uﬂmh gmnl\n\onm\m ter k(‘pvn ;cin
tulercben vannak hozzank vav\l Miu is. Az egesz stutf olyan, mint a Raid over
tan sikerdlt vvg;n‘|h1|lumull\ a feladatun Moscow ‘90-es verzioja, foleg azert
kat es letaroltunk mindent amit kellett mert a kismeretu karakterek miatt ¢
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ehet %Lﬁ(‘;vvﬂlr‘ﬁ);n tol korrekt a ré
sziinkrél, hogy csak most kézliink
esztet a War Gods-rél (amikor is
a:verekedds jatekok kategérigjat im-
) F"VF\“‘L‘E‘!) a 'HU“ SF(HH\J"‘H)GH
tott Mace: The Dark Age ural
ondolom- azzal egyetérte-
unk hasébjaimymindig a
gramok részesilnek elony-
gy meg akik egy cséppnyi
is mutatnak o verekedds:
int és jatéktermekbe is szok-
jol tudLotiok: ez az anyag
ikkor sem szamitott nagy szdm-
nikor a jatéktermekben megje-
z6val ha mondjuk elébb irunk

tkkor sem tudtuk volna a tényeket
A Wur Gm.> egy abszolite gyenge pro:
balkozas arra, hogy a régi, 2D-s Mertal
Kombat jaté okme egy 3D-s inkarndciot
készitsenek. A Midway emberei pusztan
csak” a lényegrél feledkeztekimeg: hogy
3D-t jelentsen, s e csak
tus maradjeni Egy ilyen
( m a Mortal-t kell Qlﬂgmi venni,
fem morwiuk a lﬂkLpn 24 Az més

kérdes, l\oqv esetleg azt le ehet kombindlni
a Mortalos kombé- mnd szerrel. Na per-
sze ezen mar felesleges elmélkedni, in-
kabb lassuk hogyan fest a rideg valésag!
Hogy néhany példaval is szemléltessiik

1 10 karakterbdl allé harcosvalasztéek
szinvonaldt, ime néhany kazilik: CY-5
valoszinileg a-lézeres szemi Cyclops és
a Termindtor keresztezésebal jdhetet |&t-
re, a piros haji Kabuki Jo-nak nyilvéan

*Ronald McDonald, a bohoc lehetett @iz

apja, a Fekete Magia papnéje, Pagan
edlg inkébb egy szoftyadt alfel utca-
E}nyro emlékeztet mintsem egy szexi
amazonra. A kiizdelem Morfal-os hagyo
ményoknak megfeleléen zaijlik, tehat jon-

A WS

nek sorban
a rivélisok,
majd a végén a két

fsellenség. A programozék “zsenialitdsa-
ra” jellemzs, hogy a kihivéinkat pofardl
kell lFe|isn\.erni)nk, ugyanis a jaték kozben
csupén a “Press Start” felirat vi||og a ne-
vilk helyén. Az is érthetetlen, hogy az el-
lenfelek miért nem a sajat pd|y(1jul<on fo-
gadnak minket, és a gép miért véletlen-
szer(en adja be a hattereket?

TETSRETES EZ A SPARGA DE A Vooboo '
VARAZSLS BIZONY ARA KEVESBE PUAZZA \

A dobozon dicséitett 3D-s kérnyezet
egry-k(ﬂ i:d|yc’1f kivéve - alig par diszletet
Le ent a hattérben. A kiizdéter amigy meg
icsi, azt hiszem igazén berakhattak vol-
na néhany oszlopot és mas hasonlé tereTv

“targyat, amelyek jobban kiemelhették vo

na az akcié térbeliségét
A harcosok animacié
ja még viccnek is
rossz, sz sincs
motion captu-
red em-

N i ReAT

eri mozgasokrol, inkabb olyan érzésink
tomadhat, mintha egy 2D-s jaték mozdu-
latait konvertaltak volna at 3D-be. A moz-
gnsok mesterkéltek, raadasul ol hirtele
nek, minek kovetkeztében Sriilt kapkodas-
nak hat az egész bunys. Az oldalazé lé-
pésre a készitsk kilon buszkék (mint a
3D-s kornyezet forradalmi vivmanyara),
am a haszndalatanok nem sok értelme van,
hiszen aki ebben a jatékban hatralasra
gondol, az csak vesztes lehet. A gydze-

SEGEKNEK AZOMBAN SZEMLA-

TOMAST T6éBB AKAD

AZ EMBEREKNEK UcY MONDJAK,
& LIMMER VERUK VAN - AZ ISTEN-

lemhez & kulcs: az orulf
gombnyomkodés, azaz a
kombé( keresése. Bizony
csak ez @ médszer marad
szamunkra, ugyanis a ké-
zikonyvbél sog olyan rop
pant fontes informaciot
tudhatunk meg, mint hogy
honnan jottek, s mit akar
nak a kilonfeleistense-
gek, am arra vonatkozo-
lag, hogy mily modon
csalhatunk elé egy specia-
lis mozdulatot vagy Lom
bot mar nem kupunk va-
laszt. Egyébkeént az Gtések
repertodriat (mint példaul
a Lowog Utés) és a kombo-
rendszert elnézve az alko-
tok szemlatomést a Mor
talt koppintotték le, bar
van egy kis Killer Instinct
beiités is; gondolok itt air=
ra, amikor egy menetben
minddssze a pofozé-babu
eliatszésa a szerepink. A
varazslatok szénal-

y u; MAX’MUS EGY EGYSZERU masak: inkabb
VARAZSLATTAL csak mosolyt csal-
E’ﬂ‘giéNBEFETéiTA l](Jk az (H'CUH"((O
— B mintsem rémiletet

fényeﬁ(ektusok pedlg sehol, a tiiz még

csak nem is hasonlit tizre Egy i|yen tema-

0 jatékbol a kivegzések sem hianyozhat-
noL, a Mortal rajongék legalabb ezekben
nem fognak csalédni - csak persze elébb
ra kell jonnitk a kombinoc«oLro A zenék
oly(moi mint a nagy dt|cxg, leszamitva azt
a palydt, ahol orgonaszé biztesitia az at-
mosz?/élm nemigen hasznéliék ki a N64
hanggeneralé chlp'et
Sajnos az az igazsag, hoqy az Né4
konverzio még az eredeti automatandl is
gyengébb left: az animaciok “képkocka-
it lecsokkentették, a grafikan a tex-
torakat leegyszerisitették

: - mc|yek hatasara mind a
Py |

dtvany, mind a jatszhato-
sag ier:%ntosen romlott -
pedig hangstlyozom: mér
az eredeti arcade gép
sem volt egy kiemelkeds al-
kolns Csak azt nem tudom, mi
lehet ennek az oka? Ennyit birna egy 64
bites konzol2 Nem hiszem. Minddssze
onnyiml van sz6, hogy nem szabad

kiprohd|(1s nélkl meg{venni a War Gods-

ot, szerintem jobb betektetés helyette a
Mace: The Dark Age

V.Z

v ESAK AZ ELF AJZOTT
MORTALRAIONGOK TALALNAK
BENNE POZITIVUMOT _
« KRITICAN ALULI RANYITAS,
KEZDETLECES HELYSZINEK.
" DIRVA ANIMAGIOK

y




ider klo-

nok

egyelére még

nem arasztot-

tak el vészes

meértékben a

jatékpiacot, de

ez a helyzet

valoszinileg a

kozeljoveben

meg }og val-

¢ tozni, Példa

¢ erre a most

- bemutatasra
kerilé PAX CORPUS. Igaz, a ja-  VIEW INT-
tek stilusa valamelyest tavolabb RODUCE-nél
all a TR-t61, de azért néhany do- nézhetjik
logban kisérteties a hasonlosag. meg az aktu-
A PC-ban egy kedvezé dombor-  dlis kiilldetés » L. gyengeén kivitelezettek. A
zati adottsagokkal rendelkezd filmjet. - jatszhatésaggal is akadtak
csajszit kell iranyitani (ez a Nem. igazan tet- it /2R gondok: nehany elienfelet §
holgy azonban, készonhetéen a  szett az irényitas, ' egyszerien nem lehet  if
karakterek elég durva kidolgo-  mivel bonyolult \ megolni, hiaba lovak be-}
zoftsaganak meg csak meg sem . és koriilmenyes. A le akérmennyit (persze |
kozeliti Lara Croft-ot). legjobb, ha az OPTI- az is lehet, hogy én va-
A torténet szerint a Pax Corpus - ONS-ben a CONTROLS gyok béna). Nem vol-
egy olyan gép, amellyel megpro- menilben mindent attanul- tam megelégedve a

# baltak iranyitani az emberi gon-  manyozunk. Néhany fontos célzassal sem, az el-

{ dolatokat. A terv alapvetéen j6  dolgot és kombinaciot azért lenfeleket nehéz elta-

| szandeky volt egészen addig, megemlitenék. Az R1-et nyomva lalni, raadasul amire a

amig egy Kylana nevi hélgy (ér- tartva futni lehet, mig az fegyveriinket léallasba

dekes modon a'jatékban szinte R2+|rcnnyu| oldalazni tudunk. Az helyezzilk, méar rég megta-

erunk még elmegy, @

N karakterek kidolgozottsaga ’
\ i 3 & ‘ ’ ele siralmas left, a sajat
uz ellenfelek bizony elég

.

csak nok a foszereplok) be nem -gyel sajat szemszégre kap- madtak minket. A grafika
kavart. O fegyverként akarja csolhatunk, igy jobban atvizsgal- az atlagos kategoriaba
hasznéini a Pax Corpus-t. A f6- hut|uk a terepet. A L2-vel lehajol- sorolhato, 6sszességében

‘l szereplénk arra vallalkozott, ni lehet, ezze ﬁerdheﬂuk ki a fe- nem nagy szam. A zenék

hogy megallitja Kylanat. Ehhez lenk érkezo I6vedékeket. A Kor
osszesen ot kuldetést kell sikere- ~ az ugras, ha kétszer egymas
sen teljesiteni. A palyakon a fel- -~ utan lenyomijuk dupla ugrast csi-

viszont egész jok lettek és
hangok is elég kellemesre si-
keriltek. A Pax Corpus-t én

‘adatok igen egyszeriek, altala- ~ nalhatunk (néhany helyre csak a “nem tulzottan i ényes”
ban kulcsokat kell keresgélni, igy juthatunk fel). Az X-szel iit- profi jatékosoknak tudnam
valamint meg kell talaini ni és rugni tudunk. A
L /”EM

a kijaratot. Mind-
egyik kildetésben
van valamilyen
specidlis feladat:

példaul valakit (RN v f‘“
meg kell talal- & - 2

nunk, tovabba

célpontokat is * A Y 4
meg kell semmi-
siteni. A specialis ‘
feladatok altalaban . ink fegyverekk , U . Az én tetszésemet nem \/...-, i
altozatosak, mindig rvere A palyakon | ia elnyerme, de ez lehet, |

as-mas dolgot kell vég- listajat nezhetjik meg, feltltoket, e az én hibam. Az azonbar
ehajtani. A bejarhato terep saj-  kivalasztottunk egyet a Harom-  vehetjiik fel, és ha fogytan az teny, hogy PlayStation-re ebbe}
nos nem 10l nagy és az ellenfelek . széggel tudjuk hasznalni. Tobb energiank ezzel is hasznalhatjivk  a kategériaban talalhatunk sok
sem hemzsegnek a helyszineken, fajta specialis fegyvert vehetiink  éket. A jatékban a jobb alsé sa- kal jobb jatékokat is.

ennek ellenére a program idege- fel, killonbz6 plazmakat és l1é-  rokban energiankat, a jobb fel- Veres MI](:
sitéen sokat t6lt. Menteni nem le- zereket.is talalhatunk. A sima soben pedig a térképet lathatjuk.

het, palyakédokat ad a gép, de isztolyunkkal ellentétben ezek- A térkepen fehér pontok jeldlik

csak a kildetések sikeres teljesi- n a fegyverekben fogy a l6- az ellenfeleink helyzetét. A bal

tése utan. A kodokat a PASS- szer, Ggyhogy lehetdleg sporol-  alsé sarokban az éppen haszna-

WORD-nél irhatjuk be. A START  junk - mér csak azért is, mert bi- latban lévé specialis fegyver lat- I

GAME-nél indithatjuk a jatékot. A" zonyos falakat csak ezekkel a hateé.

A jaték soran tébb-
szor tapasztaltam,
hogy egyik pillanat-
n még koveto né-
zeten volt a kamera
a mésik pillanatban
pedig mar - elég
érthetetlenil - atval-
toft rogzitett nézetre.
Sokszor eléfordul,
hogy a gyors kame-
ra mozgas miatt ko-
vethetetlenek lesz-
nek az események. \
Mint emlitettem a

N3 '
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vIOPOF A TORTENET
X SOK AT TOLT
KERULMENYES RANYITAS




‘r icsit nevetséges, de a konzo-
f":K|os jatékpiac ugyanolyan
iranyba Feilédig, mint a “vi-

+ lag” ogy dltalénossagban (persze

* .iezalatt nem a technikai szintet ér-
tem). Minden héten j6n egy-két

= bargy( autéverseny (hogy a fi-
dcskak kedviskre tudjanak szagul-
dozni), és néhany verekedss ba-
romsdg is (hogy a gyerekek minél
tobb belet tudjanak mindenféle
“cél” nélkil kiontani). A moltkor
mondta nekem valaki, hogy
ajanliak mar neki egy iéoﬁogikci
jatékot — bajba voltam, mert
ajanlani még csak-csak tud-
tam volna, c?e azt, hogy az
a jaték hol lelhets fel, arrol
fogalmam sincs. Kit érde- )
k‘:'? manapsag egy logi-
kai anyag? Néhany idé-

sebb, nosztalgiazé jatékost?

Par unatkozé apukat

y :f

anyukat, akik amulva nézik
' a Tekken kombokat? Téged érde-
kel2 Akkor ismerkedj meg a ja-
tektermi gépeirdl ismert Taito leg-
0jabb, csodés jatékaval, a
BUST-A-MOVE 3DX-szel!
A Bust-a-Move sorozat elsé da-
rabja mar évekkel ezelétt kijstt,
am nem tfartozott azok kézé a
jatéktermi gépek kozé, amelyek
el6tt tsmegek tolongtak (ez a ter-
mekbe jaré fiatalok intelligencia-
hanyadosat ismerve nem is cso-
da, Tisztelet a kivételnek). Talan
éppen ezért akadt meg rajta a
szemem, kiprébaltam, parszaz
forintom banta, de legalébb jél
i szérakoztam. Most azonban
végre otthon is hodolhatok “go-
lyéeltintets” szenvedélyemnek...
Széval adott egy jatéktér, olyan
Tetris-mint&jo. Feltl valamilyen
dtlet szerint szines gémbak van-
nak elhelyezve. Alul van eg
agyu, amit az altalunk kivalasz-
tott j6pofa kis Manga szereplé
kezel. Ez az agy0 ugyanolyan
,gombaket 16 ki, mint amilyene

e
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fent vannak. A kilstt golyék
8sszetapadnak azokkal a gém-
bokkel, amelyekhez elészér hoz-
z&érnek. A golyékat az oldalfa-
lakrol pattintva, mandinerbél is
eljuttathatjuk a kivant helyre. Ha
harom, vagy ennél tsbb meg-
egyezd szin( golyé tapad &ssze,
egyszerlen szét-
pukkannak.

Ha a

ge-

D 2

b,

‘ lyéhal-
maz eléri a képernys
aljét, vesztettink. Az a felada-
tunk, hogy a képernyén lathaté
dsszes golyot eltiintessik. Egy-
szer(j, nem?¢
Most [6}i6n
a neheze. A
golydknak
stlya is van,
ezért egy idé
utén a sok
dsszeragadt
gdémb bere-
meg, és az
egész cucc egy
szinttel leiiebg
esik. Igy is el-
veszthetjik a ja-
tékot. De van a '
golyszliknak =
egy |6 tulaj- +
donsaga is:
ha szétpuk-
kasztunk egy
sort, akkor
minden olyan
tovabbi golyd
is eltGnik, me-
lyeket az eléb-
biek “tartottak”
- tehat igyekez-

-
B w e
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zink felilrsl bontani &ket, igy
néha egy lévéssel latvanyos ap-
ritast végezhetiink.
Vannak azonkiviil specidlis golyok
is. Akadnak olyanok — ezek Eék
szinG villamot(?) rejtenek — ame-
lyeket ha megléviink, olyan szind-
vé valnak, mint amit odal8ttink.
Vannak olyan fago-
lyok, amelyeket
1 csak specid-
lis mé-
don
tu-

-~

dunk
lebon-
tani, és van
még egy par érde-
Wl kesség, de egyik sem
: olyan &rdéngss, hogy
ne lehetne réjénni.
A jaték kezelése pofonegyszeri:
a jobb/bal iranyokkal dllitjuk az
agyl csoévét, a gombokkal pedig
16ni tudunk. Az
R1/L1 billen-
tytkkel finomi-
tani tudunk a
[6vésiranyon.
A Bust-A-
Move 3DX
érdekessé-
gét az
alapstleten
kivil az
adja,
hogy
négy féle
atékstilus
kézUl vélaszt-
hatunk, me-
|yekben to-
vébbi varia-
cios lehets-
ségek van-
nak (nem
beszélve a
nehézségi
fokozatok-
rél). Ezért
nagyon-
nagyon
sokaig

e SN .. az : =
képes elszorakoztatni a jatékos

e i
.-

W

ami szerintem a legfontosabb
szempont egy jatéknal.
Kezcﬁﬁk az OPTIONS résszel.
mindenki kedve szerint alakitha
ja dz iranyitast, a nehézségi
szintet és elintézheti az allas-
mentés/betdltés procedurdjat.
Az ARCADE meniipont a jaték
termi programot rejti, harom fo
mdaban. Az elsé a PUZZLE, itt |
het8ségiink van a gyakorlasra
(PRACTICE), és normal vagy ne:
hezitett (VER 2.5) jatékra. A VE
2.5 méd elég érdekes, mert itt |
telies szélességl jatéktérben go47]
lyézhatunk. Ha a PLAYER VS
COMPUTERI opciot vélasztl'uk,
e ép dltal iranyitott ellen-
?é)[le% .lfﬁzdiink (azy nyer, aki
tovébb birja). Végil mehe-
tink ketten egymas ellen is,!
a PLAYER VS PLAYER-t va-!
, lasztva. 1
A CHALLENGE pontban
egyedil jatszunk, ha jél
emlékszem 5x5 palyan kell
specidlis szabdlyok szerint
végigjutnunk. A gép végil
pontozza a feljesitményiing
ket a teljesitett palydk, stilu-
sunk és pontszamunk alap-s
an.
A WIN CONTEST-nél e”enFe" ‘
let is kell vélasztonulnk, és |
egymast “etetve” (golydcsopor-
toEZf atadva) kell kigcsi)llmrnunk a
gy&zelmet.
Végil érdekes stilus a COLLEC-
TION, ahol egy csomé egyszem-
élyes palyat torélunk, melyeket
né’unf sajnos ismeretlen embe-
rek terveztek. Ezeknek a palyak-
nak az az érdekességiik, hogy
megoldasuk legtdbbszsr valami-
lyen trikkss lévésen alapul,
yakran két pontos talélattal le-
Eonthatiuk az egész szinfet.
A jaték grafikéja nagyon ara-
nyos, tetszetés, persze csak eh-
hez a stilushoz képest. A zenék
elég “tingli-tangli” stilusoak, de
hat ez illik a kis Manga figurék-
hoz. Maga a jatékmenet viszont
oridsi, nac?yon otletes és izgal-
mas, minden szint( jatékosnak
tartalmaz megfelels kihivast. Aki
logikai jatékra vagyik, annak
idedlis valasztas.

v MINT A LEGTBB LoGIk Al
JATEK EZ IS NAGYSON
SZOR AKOETATS
x NEM EGY FELTUNG ANY AG

-~



Bar nem is igazan szimuldtor, inkabb
az akeién van a hangstly, mint a szimu-
lacion. A Steel Reig:gben kiilsnleges tan-
kokat talélunk, ugyanis nem napjaink-
ban ismert “markak” vélcszﬂmtéL, ha-
nem prototipusok. Ezek a jarganyok
négy dologﬁcm kiilonboznek egyméstol.
A legfontosabb és leglén eesggb a
pajzs nagysaga (SHIELD), és a pancélzat

ri méghoaﬁ d lo

hogy az adott tank mennyi |8szert visz
magaval (SHELLS). A jateknak kétféle-
képpen kezdhetiink neki: ha egyediil me-
gyunk, akkor kezdetben harom tank ks-
zil vélaszthatunk. Feladatunk ilyenkor
természetesen az lesz, hogy elére mega-
dott kiildetéseket bhwh:gz Kildetése-
ink dltaléban ellenseges célpontok el-
pusztitasébol tevsdnek Sssze. Hogy mi
az aktualis feladat, azt kezdés

elétt (toltés alatt) elolvashatjuk,
illetve meghallgatjuk. A sikeres
missziok utén Eisebb aivezetd
filmeket nézhetiink végig. A
feladatok elég valtozatosak, és
minden palyan van valami jé-
pofa dor:;: példaul kilshetjik
a fakat vagy széttaposhatjuk
az izgaga embereket. A jaté-
kot jatszhatjuk ketten is, i|yen~
kor “bomlik” a kepernys és el-
donthetjilk, hogy miként oszt-
juk fel a nézetet (javaslom a
szokasos vizszintes elvalasz-

tast), ezt amigy
a PAUSE menu-
ben tehel:iijk
meg. A két |até-
koesgméd kUllbn‘
leges lett, mivel
itt nemcsak a
harom alap tan-
kot valaszthatjuk
i, hanem azo-
kat is, amelyek-
kel a killdetés
médban ellenfél-
ként talalkozha-
tunk (nekem az
erésebb pancel-

zat( fajtak jotek

be). Erdek

szer se fogy el)
kezdve a kilon-
bz rakétdkon
és lovedékeken
4t egészen a lé-
zerig, illetve az
elektromos villa-
mig ferjedhet.
Az irGnyitas
kissé bonyolult
- eltart egy do- e
rabig mig meg-  FENE
szokja az em-

ber. Kézlekedni az iranygombokkal le-
het, az X-szel és a Korrel pedig tiizelni.
Fegyvert valtani a Négyzettel és a Hé-
romszoggel tudunk. A Négyzet az X-
hez, a hdromszog a Korhoz tartozik,
magyarul a Négyzettel az X-re, a Ha-
romszéggel pedig a Kérre véalaszthatunk
fegyvert. Az L1-R1 gombokkal az agyt-
tornyot tudjuk forgatni, amely rendkiviil
fontos lehet. Nézetet valtani a SELECT-tel
tudunk. A képernyén jobboldalt a paj-

hangok is a helyikén vannak. Végil j6j-
j6n néhény tipp: ha valamilyen ellenséges
épulet elpuszfitdsa a feladat, elészér jar-
juk korbe az objektumot és szépen fiszfit-
suk me? a korildtte rajzé ellentelekts.

|

Ha esetleg aknamezére tévednénk azon-
nal men:Eijliﬁnk el, mivel annak az esé-
lye, hogy élve dtkeliink rajta, egyenls a
nullaval. Igyekezziink mindenej enfelet
elpusztitani, senki se zavarjon minket a
nyugodt haladasban. Ha folyékon kel at-
kelni, igyekeziink valami hiJcl:i vagy sekeé-
lyebb vizet keresni, mivel ha csak gy be-
lehaitunk a vizbe pillanatuk alatt elsiillye-
dink. A jatekrél pozitiv véleménnyel vol-

- tam, szerintem egész j6 lett, még a jatsz-

hatésag is el lett talélva, ami ndlama
legfontosabb szempont. Széval, hogyha
szeretitek a tankos-lévéldézés anyagokat,
ezt a jatékot feltétlenil szerezzétek be.

Veres Miki

¥ A GRAFIK AN
FINOMITHIATTAK WOLNA
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anapsag teljesen
orilt az idojaras,
idén a tél is va-

lojaban tavasszal
koszont be hozzank,
hat talan ehhez al-
kalmazkodott a MIC-
ROIDS is, ami-

kor ez év elején

a piacra dobta
EXTREME
SNOWBREAK cimi
Uj jatékat. Arra
meég gondolni sem
merek, hogy fordit-
va figgenek ossze
a dolgok, azaz azért
jon a tél most marci-
usban, hogy miutan
kiprobalta valaki ezt
a remek kis progra-
mot, még a valésag-
ban is legyen lehetdsé-
ge a sielés vagy a
Snowboardozas romeinek
szentelni egy kis szabad-
idot. Az bizonyos, aki egy-
szer belekostol, azt nehéz
lesz réla lebeszélni, amig
valamelyik c¢sUszés lejtéon

mutatoja el-
len kiizdUnk (TIME
RACE GHOST
ON/OFF). Ez egy o
dolog, mert igy
van viszonyitasi ala-
punk, hogy kell-e si-
etniink, vagy még

anndl is jobban
kell. Allitha-
tunk a zene és
a hangeffek-
tek erosségén,
valaszthatunk
négyféle cont-
roller beallitas
kozul, beirhat-
juk a nevin-
ket, megnéz-
hetjuk az
eredmeé-
nyeinket,
hogy hol
is helyez-
kedink el
a ranglis-
tan, (RE-
CORDS) va-
lamint ki-
menthetjik,
illetve termé-
szetesen be-
tolthetjik

mindezeket az
adatokat, be-
allitasokat a
memoria kar-
tyarol. Az egész
mindossze eg
blokkot foglarel
rajta. Ha rogton
jatszani akarunk
és nem a beadllita-
sokkal bibeloédni,
arra is van lehetéség,
bar valasztanunk akkor

valéjaban meg nem késtolja
a havat. A latvanyos, tem-
peramentumos infro utan a
menibe jutunk, ahol az OP-
TIONS-t valasztva lehetoseé-
gunk van a szokasos bealli-
tasok elvégzésére. Megad-
hatjuk a nehézségi fokot és
azt, hogy a masik (el6z6)
versenyzo “szellemképe” ott
legyen-e a palyan, mikoz-
ben mi a stopper kiméletlen

is szUukséges: hol, me-
lyik versenyzovel és mit
akarunk. A sorrend ugyan
pont forditva van, elészor el
kell dontenink milyen stilust
valasztunk. ARCADE méd-
ban a gép ellen jatszhatunk
bajnoksagot (CHAMPIONS-
HIP), amikor is szépen sor-
ban az 6sszes palyan végig-
kizdjuk magunkat, vagy
gyakorolhatunk is minden
palyat kilon kivalasztva

N
AN
N

(PRACTICE).
A TIME RACE érte-
lemszeriGen a stopper
elleni kiizdelmet jelenti, a
TIME TRIAL szinte ugya-
nezt, azzal a kilénbség-
gel cifrazva, hogy a
palyak szakaszok-
ra vannak osziva
és ezeket kell ido-
re teljesiteni, ha-
sonléan az auto-
versenyeknél szo-
| kasos megoldas-

' hoz. Versenyezhe-
. tink egymas el-

g len is, bar megle-
hetésen szokat-

utat. Lehetoségink van
kilso és “belso” nézetre
valtani. Az utobbit va-
lasztva a versenyzo
szemszogeébol lathatjuk
a palyat, ami roppant
latvanyos, mar-mar
életht, amde
nehéz megérez-
ni a méreteket,
hogy hol fériink
el peldaul két fa
kozott. A palyak
grafikaja szép, a ho-
rizonton tul a hattér-
ben valédi tajképek
novelik a hatast, de
a versenyzok és a terep-
targyak megijelenitése is
klasszul sikerult, még a 3D
jatékoknal altalaban elo-
fordulo grafikai hibak sem
jellemzéek az anyagra. A ze-
ne a témahoz illéen lendiile-
tes, kicsit rockos, kicsit tech-
noés. Bar nem nagy program,
mégis ajanlom mindenkinek,
akinek nincs modjaban hé-

3G).,
{2} U

lan a megoldas.
Ugyanis nem
egyszerre, ketté-
osztott képer-
nyén, hanem
egymas utan
inditja a két le-
hetseges jate-
kost, sot lehe-
toség van ar-
ra is, hogy a
gyengébbnek
nehany ma-
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sodperces
elényt adjunk (DE-
LAYED START). Itt
is szerephez jut
az elébbiekben
mar emlitett
“szellemkép”,
a masodik
versenyzo
igy viszo-
nyithatja
helyzeteét
az elso-
hoz keé-
pest. Ez a megoldas azoknak
udvos kilonésen, akiknek
nincs két iranyitojuk, viszont
szeretnének ketten is jatsza-
ni. Osszesen négyféle figura-
val (két sielés, ket snowbo-
ardos), prébalhatunk gyoze-
lemre jutni, négy kilénbozé
nehézségu palyan. Szakadé-
kok, ugratok, fak és egyéb
tereptargyak nehezitik a
gyoézelemhez vezeto, olykor
roppant kanyargos, néha
meg oldalszellel is nehezitett

i\

A\ N

boritotta lejtokre utazni,
vagy csak egyszerien fa-
gyoskodas, no meg kéz és
labtorés nélkil akarja élvez-
ni a tél 6romeit.

Gabor a poo
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r iutan lobdarigéink o rigériai A viag YiTontozs ponfjain 15 5 & juk felsorolni mindet. A bonyolultabb  meccset. Indithatunk fizenegyes-rigo
valogatott utan sponyol csa-  badtéri stadion vérja a csopatokat, mozdulatokban egyébként nincs sem-  versenyt is a Penalty Shootout-ot va-

patot is elbOcsiztatték, a don-  melyekben nappal és sététedés utan mi 6rdongdsség: csupdn lenyomva kell  lasziva, végil a Customize Squad-dal
tében uz olaszokkal ivk. egyarant rendeznek meccseket, sit tartani vagy dupléan Ee“ leitni egy-egy  pedig datrendezhetjik a csapatok dssze-
Hosszas csata noki LR AT GG T R S RN Il qombot. Ha gyakorlést inditunk (Trai-  tételét, vagy valtoztathatunk a jatékosok
megszerzéséért, R R LT M (o TR e S S Sl ning), barki egykettdre rajshet az ira-  fizimiskéjan. A vilagbajnoksag abszo-

tas sem hozott eredményt, igy végl R T R Rt Vo ZAWN G TR nyitas Osszes trikkiére. lote valésaghten mikadik, tehat le kel

sort kellett keriteni a fizenegyesek ri-  FA jatékokhoz hasonléan, most is van BRI IRRV T RS LOM oo ol e e .

?éséro. Safar azonban szerencsére (CEN RN BT R R =P8 tottja szerepel, valamint tizenegy mfﬂ.

10zta a csics fonllz'ﬂbt két tizenegyest van, a dudalasok és a fittykoncertek  JELIFETN eI ST RVelSUIEN TN s

is megfogoft, s e azirea elmaradhatatlon részei tehat az af- klubcsapata. A vﬁés csopotoion
Eonlot... Bizony mennyivel jobb lenne, moszféranak. Ahogy o TV-kézvetite-  JEEINSI SRV SRV R 1L ISTCHS
a az MLSZ vezet8ségének a vitdi és a  sekben, a jatékban is tobbféle nézetbs! ReRVllToleliler4

0:0-as végeredmény( hazai meccsek  szemlélhetjik az eseményeket, s ugya- REleE2te Nl - -
L& helyett végrellren hireket hallhatnank  nogy hivatasos riporter kommenté?ia Ll vagy
a magyar labdarigasrél. Almodik o latottakat. (Noha kommentéatorunk né- BEeRT4lCa

nyomor ~ mondhatnank, ém élmainkat  ha faziskésésben van.) B pessé-
most valéra vélthatjuk! Minddssze csak Az irényités elképesziden konnyenislSe ]
egy Né4-esre és hozzé egy FIFA 98 sajdtithatd és egyszeri, de Jatszha-
kazettara van szikségink. lenére mégis szinte béarmilyen tunk ba-

, - 333

jGtszanunk 4
a selejtezoket és az elddéntsket egya-
A Né4 tulajdonosok szamara igaz-  lult takfikai fogast vég- /) ' rant. Kivételt képez az oz eset, ha egy-
sag szerint nem ez az elsé FIFA hez tudunk vinni. (Nyil- ! . szer ezen mar tulestiink és kimentettiik
program, am a tavaly megijelent FIFA  vén az alkoték tan " az dllést, ez esetben ugyanis szabadon
64-et én nem igazan tartom szémon k L vélaszthatunk, melyik K’epésk’il akarjuk
Valészinileg a programozoék akker™ N h » : _ a bajnoksagot elkezdeni.
még nem tudtak, mit is kezdjenek ; A FIFA 98 tehét nagyon ol jatsz-
0j hardverrel, a pixeleket példéu“tl haté anyag, a nehézség bedlli-
tésévar(Pouse Menii — Cont-
roller Options ~ Difficulty Le-
vel) a kezdék és haladok
szamara is egyarant érde-
kes kihivas. Minden fejls-
dése ellenére azonban a
FIFA 98 még mindig nem
érte utol az 1ISS64-et - a lab-
da példaul (a szégyenletes
elédhdz hasonléan) tovabbra
is kissé darabosan mozog,
atrepil a fél palyan,
i maid csak alig pattan
: # fel. Ugyan a mostani
passzolhatunk, ' kiod%s nagysagren-
a bal C-vel fut- dileg jobb lett mint
| hcéunk, az alsd . azelsdje, de
C-vel pedig meg- azért még min-
emelhp ngo logdét. ; ratségos dig van rajta
Gk, hogy be- / mérkézéseket (Fri- min javitani
i, a endly), megrendezhetjitk a
Gtugorhat- '98-as vilagbajnoksagot (Road
dig ezt két- to World Cup 98), vagy szeren-
yomijuk le, csét probalhatunk a nemzeti baij-
Esest szimuldlhatunk. noksagokon (League). Nézzik akkor
Aztén van méd most tovébb a fémeniit: az emlitett I
[ CUWSLUTIZORN® " Training-nél begyakorolhatjuk a biinte-
felsé C-vel 0g ~ toket, a szabadrigésokat, a szoglete-
passzolha ~ ket, vagy akér rendezhetiink gy(ﬂ(ork’)
ast nem adjuk
kicselezve a vg

b

ta k é : . - ' : v KIFINOMULT RANYITAS,
; idolgozésa egyarént szemet o deze- B x FELVAVITOTT GRAFIKA
21 gyonydrkodretd. A figurék mozgasa  ken kivil meg j6 néhé , X KIGSIT LEHIETNENEK
és viselkedése mar annyira emberi,  csel bevethetd (mér csal ; ; SIMABBAK A MoZCASOK

még az érzelmeiket is tukrozik:  azért is, mert az eddig le-
a golok utén mindig masképp jarnak  irtak csupan arra az eset-
éromiéancot, sérgalap begylijtése ese-  re vonatkoztak, ha nélunk
tén mérgelddnek, sét fenyegetéen ha-  van a labda), ém mi

dondsznak, ha meg éngolt rignak, a  vel eleg sok van bels-

fejiker fogjik.

)

lok, it most nem tud- ' L !
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hogy flipper-szimula-

tor ennyire tetszhet ne-
kem, ugyanis mindig gy vél-
tem ez is, hasonléan a tobbi
szimulatorhoz, soha nem ad-
hatja vissza a valésag élmé-
nyét. (Lasd Martin véfeményét
az autdverseny-szimulatorok-
rél, vagy a legtébb piléta ha-
tarozott ellenérzését a repilés-
szimuléfor'okkcl szemben az
igazi repllés javara.) Nos, leg-
cﬁbe is médositanom kell :9
véleményemen, mert az Empire
PRO PINBALL sorozatanak leg-
Ujabb, tagja a TIMESHOCK!
majdnem teljes jatéktermi han-
gulatot nyujt a telhasznaléja-
nak. Bar a sorozatnak ex még
csak a masodik tagja, kivan-

csian va- ; ‘

Q osem gondoltam volna,

rom a ké-
vetkezét,
hiszen na- |
gyon jél
in

négyféle
nézet ko-
zul va-
lasztha-
tunk, " : :
mindefyik t6bbé-kevésk
megfelel annak a pektiva-
nak ahogyan a valésagban
lathatjuk a fli . A hangok
Dolby Surround rendszerben
képraztatnak el benninket,
m h:t? vk?léban oriasi, amikor
vk, a an a golyé
nekikoccan ah;ﬂ at borito
Uvegnek, alog'y‘c kiilén-
lgzg mo;hcni us z g&'!:klhal-
szanak. A golyb Ulésé-
nek csaknem teljesen valédi
sa van, nem beszélve a
zenérél, mert az is hozza a
szintet, amit elvarhatunk téle.
A t8bbi képernyére talalt flip-
~  perrel szemben a golyé moz-
+ Fésa itt teljesen megfelel a va-
osagosnak, a gravitacio ab-

ban az an hat ré, ame-
lyikben kell, tehét nem “esik
le” a képernyd tetejérél, ha-
nem gurul az asztalon és csak
anna , NO a péa-
lyén lé szémlélzl‘(?'?) o a-
soljak mozgasat. Az asztal 16k-

L

3 ats

doseését is profi médon oldot-
tak meg, a controller
L1,L2,R1,R2 gombijaival szinte
minden iranybél taszithatunk a
g::;n, és még arra is van le-
bségink, h a tiltas elétti
figyelmeztetések sza-
mat mi hatéaroz-
hassuk meg. (Es

~~

iy - -“-1 i' ’
S O |,
QQ > ,&’VK_&__—'
hegy mindent felsoroljak).
Jatszhatunk négyen egymas
ellen és még controller sem
kell t6bb mint egy. Ha til va-
gyunk a jaték inlitésén és
eléttiink van az asztal, valaszt-
hatunk, hogy NOVICE, vagy
REGULAR médban
kivanunk jatsza-

.

i3 G i
::nilroAafémenii- RO-P INBALI mﬁki)id“;sbon '\‘ran
ben lehetéségiink 120 masodpercig

van a nyelvet, a
nézetet, a mentést,
a zene és az
effektusok
han -
jét, és
mas

ni, VC'Q- :
;nin:( a pa-
ya kinagyi-
et rbeitey
megnézni a SLIDES-
HOW-ban (és még mas dol-
gokra is, de nincs annyi hely,
- s

‘minden golyénél egy
ugynevezett BALL SA-
~  VER, aminek k-
y szénhetéen
)‘l ,ﬂ az elvesz-
NN
o
L "gf nal

" kapjuk,
~ semmi te-
"~ endénk
nincs cu'lz“
tni a jaté-
S ot. Ha tébben jat-
szunk, kétféle valasztasunk is
van; TOURNAMENT médban
teljesen egymas ellen kizdiink,
mig CHALLANGE médban a
gé: megosztia kdzéttink a
mar felderitett részeket, igl
hamarabb teljesithetjik a kii-
Ionféle palyakat. Ugyanis jé
helyre léve a golyét, a felsé
képernyén a kerettdrténethex
kcpcsorédé videé bejatszéasok
futnak, amit azzal befolyasol-
hatunk, ha elé lyukba
16jik a golyét, illetve van
olyan is, amikor teljesen csak
a videé palyén kell jatsza-
nunk. Ekkor a flipper kcm
nak mozgataséaval iranyi
juk figurankat, hogy minél 18b-
Lﬁ gyUjtsdn dssze a bénuszok-
bél es elkerillje az aknékat.
A kerettorténet szerint egy idé-
torést idézéd hullam tart a tortée-
nelem hajnala felé és kézel jar
mar a mi idénkhéz. Ezt megal-
litani csak akkor tudjuk, ha
Mol ooy e o ook
z, és @ s
a szi kristélyokat, hogy
megalkothassunk szerke-
zetet ami szabélyo
hullamot és megmentheti
Ié%g:kct. Nos izelitének legyen
ebbél 'oug ennyi, mindenki
prébéljon annyit megmenten
vila 6&, amit csak tud. Elsére
kissé nehéznek tinhet a jaték,
de a késziték gondoskodtak
azokrél is, akik (mint jomagam

. = o
h\ i ~) r j"

/

el 1y
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szeretnének j6l szérakozni. Ne-
kik talalhattak ki azt a leheté-
séget, hogy a SELECT gombot
lenyomva, az OPERATORS ME-
NU-be jutunk, ahol annyi bedl-
litésra van lehetéségiink, hogy
i® néhanyrél nem sikerilt kita-
lélnom mire valé. Tébbek ké-
zott itt dllithatjuk be az ja-
tékhoz adott golyék szamat, a
BALL SAVER mUkodését, lejjebb
vihetjiik a HIGH SCORE also ha-
tarét, a lokdésésert jaro tiltas
elotti Imeztetések szamat,
és tényleg sok mindent, amit
lo% dnmagunknak kipré-
balni, igy teljesen sajat ke-
yinkre formazhatjuk a jatékot.
En is tanuimanyoztam ezt a
meniirendszert, és_most mar

legalabb tudom, hogy azoknak
a Patkénl jatéktermeseknek
milyen lehetéségeik vannak az
igaz asztalok beallitasanal.
Nem csoda, ha néha - valédi
flipperezés kézben - az az
érzésiink tamad, hogy “csal” a
gép. Még j6, mert ha a tulaj
ugy akarija - és Ggy dllitja be a
masinéat - akkor a giidéis élet-
ben sem lehet elérni a szabad-
jaték ponthatarat! Ha ezt elébb
tudom, egy Forintot sem dob-
tam volna be! Kivancsi vagyok,
hogy vajon a “golyéleszive”
magnest is be tudjak kapcsolni
az igazi gépeken? Martin) Nem

52616 unalom(zé, hanem
hossz( tévon jé szérakozas.
Aki csak egy kicsit is szereti a
ﬂipﬁ:nkol', semmiféleképpen
ne 1

ki
orie Gabor a poo

g

Nwy W
a——— = ——
is) nem mondhatjak magukcf a
flipperek magusanak, viszont
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van tBrve mmde%y -
; dbben az mégis folén ozt fogjék kifogasol
nek, “Du- «az N64 verziobol mindent kihajtotick,
akeménységiket.  ami n befolyasolhatia a felidrekvd iFLUsdg er-
kilsére ugyan elég- fiszaséigat. Nincsenek csinya szavak, nin-
zioban latott eszkozoktdl, fedetlen kebli tancosnsk, és az idegenek -
: van fehdt bébozott néket sem csak a haldllal lehet meg-
olozmafegyver és kilonbéz8  szabaditani, hanem egyszer(ien le kell nyomni @
ugyan nings, &m van helyele ‘nyimni” gombot és mindenki happy.. ErrKefeﬂen,
tol ﬁ@nsbg, hogy a kicsinyits hogy a Nintendo munkatdrsai szerint patakokbon
errel (piros khistalyt rakva . — S
le)-nagyitani is lehet, @ shot- ‘ i /. £
nba pedig robband dszer is i f

folyhat a vér, am egy kis meztelenség mér régton

erkdlesi fertét jelent. A palyakat ennek megfeleléen

egr kicsit atalakitotak:  peepshow helyén fegyver-
t

bolt nyilt, a sztriptizbért keresve pedig csak
porko(éba |yuka§unk ki.Eza kispsezd’ gséghibec?y
azonban ne kedveflenitsen el senki: gér az egyik
fiiszer hianyzik, ozért a végeredmény még igy is
nagJon izletes. Mar csak a zsenidlis tobb jatekos
mod miatt is érdemes ezt a jatékot megvenni.

‘ V.Z

v TOKELETES T4BB JATEKSS MoD,
HANGULATSS PALY Ak
x ATLAGSS GRAFIK Al KIVITELEZES




?

fejemben, amikor sandan ra-
pihontoﬁom a kis fekete
gyongyszemre, a jaték képeire, és
a sajtéanyagra. Hmmm. Maga a
papiros mindenféle égi csodakat
zengett arrél, hogy végre 100%-
os mozgésszobagségbon lépked-
hetsz, rengeteg fegyver, meg
hogy ez napjaink Doom-ja - a
BRAHMA FORCE. No hét, ha ez
igy van, akkor 6 jaté-
kot fogtam ki, gondol-
tam, mikézben a ké-

ek felé forditottam a
Fe]emetv Elborzadtam a lat-
vanytél, mert egy kicsit sotét,
hol sivar, hol 8sszevissza ké-
peket véltem felfedezni. Ba-
torsagom nem ismervén ha-
tart, gy déntsttem, mégiscsak
berakom ezt-a CD-t a
PlayStation-8mbe.

A torténet szerint
2197-et irunk, amikorra is az
olyan &skoviletek, mint a
tankok vagy a kamionok
mar rég csak a képzeletek-
ben élnek, amikor is robotok az
urak minden felé (persze emberi
iranyitas alatt), s nem ritka az ide-
Een civilizécié jelenléte sem. Nos,
8s csapatunk éppen egy ismeret-
len bolygéba forédott hajétestre
bukkan, ém felderités kézben min-
denki odavész, csak érdekes mé-
don mi maradunk életben, oft az
ismeretlenben, Am a panik csak
felig jogos, mert kézben szaba-
don kommunikélhatunk bérkivel
az Grbéli bazisrol.

A jaték tulajdonképpen egy igen
ol Livitelezeﬂ Mechwarrior klén,
ar egy kicsit étdolgozva. Itt is egy
Ogynevezett lépegetSvel (itt BRAH-

E lég gyanus dolgok forogtak a

lehet allitani. Példaul a kezelést is
(de @ memériakartyas maveletek is
elintézhetek). Maga a program
elég felhasznalébaratra sikeriilt,

elkényeztetik minden féle csip-csup
videéval, Félreértés ne essék, az
sem i, ha az jaték atesik a 16 tol-
oldaléra, lésd mondjuk a Wing

Commander-eket, de itt most tokéle-

SE ~ BURREILITY
st LS 7, 7. T R

MA-nak hivjék) kell menniink, koz-
ben kipérkslni a rosszfiokat, majd
tovébblépni a kovetkezd kiildetésre.
Am a feladat cséppet sem ilyen
egyszer(! Mikézben az utunkat all-
iéﬂ( a gazfické robotok, repils
szérnyetegek és lépkeds vasvazak,
a feladatunk kapcsolék keresgélése,
kulesok megtalélasa és zarak kinyi-
tasa lesz majd (tobbek kazétt). Ter-
mészetesen felszedheté pajzsok,
energiandveldk és |6szerek segite-
nek abban, hogy valamivel tovabb
élj ezen a kietlen robottanyan.

A menilben t8bbnyire két dolog ta-
lalhaté: a Start Game és az Opti-
ons. Mig az elsé ponttal kezdhetsz
0] jatékot, addig a masodik pontnal
léphetsz be a kalibraciés képernys-
re, ahol igen fontos dolgokat is be

576 kKONZoOL

tesen megfelelnek. Minden misszié
elején egy ékes néi hang elmagya-
rdzza (szépen vizudlisan is de-
monstralva), hol-mit kell cselekedni,
mire kell vigyazni, hogy
kijuthass a palyarél. Ezek
utén a valés terepre ke-
rilsz. A képernydn helyet
kapott a magassagszint-
méré (bal oldalon kozeé-
Fen), alul lathatéak a
egyverek (a SELECT
Eombbol lehet vélasztani
6zuluk), mellette az
ener?ia értéke egy zold
csik forméajaban. A 18sze-
rek széma ezek felett lat-
haté, ém talan a legfon-
tosabb a sérilékenységi
mutaté a kép jobb felsé

uRycnis szeretem azt, ha az embert

S

szegletében. Tulajdonképpen innen-
t6l a te kezedben van a sorsod, ne-
ked kell egyedil bemerészkedned
abba a bolygéba furédott csébe.

A jaték neZem elég humanus volt,
mert az elején tény?eg csak olyan
nehézségl szint van, amin
be lehet gyakorolni rende-
sen. A szétléhets szornyek-
bél altaléban mindig fel-

volt, most talén foglaljuk &ssze tgy
globdlisan az egészet. A ircfiku
érzékeny pontja a jatéknak, inkabb
ne nagyon feszegessik, sajnos el
kell fogadni, hogyha gyors jatékot
akarsz, le kell mondanod a szép

szedhets vala-
miféle kedélyja-
vité kapszula
(altalaban
energiajavité),
vagy néha egy-
egy kulcs. A
alyan figye-
ﬁambe kell ven-
ni'a sokkal ki-
sebb gravitéci-
6t, tehét a ro-
bot SOKKAL
nagyobbat tud
ugrani, mint
egy normdlis. jatékban, igy lehet fel-
fedezni példaul a titkos részeket
egy haz tefején.
Ismertetésnek ennyi is béven elég

grafikarél. Am legalébb gyors!!!
Az irGnyitas szerintem egész |6, s6t
talén csak akkor lett volna hibatlan,
ha egy kicsit Descent féle lett volna,
mert nem nagyon érvényesil a rek-
lémban olvasott teljes mozgassza-
badsag. A hangok a kévetkezé al-
lomasunk, ehhez nem sok hozza-
fGznivalém van, nem kiemelkeds.
Széval 22 izgalmas, borzongaté és
i6 pélya varja a vasarlokat és ez
az a jaték, amit tényleg megeéri
megvenni.

e Bagé Péter

v SEWPER SEBESSEG, ALLATRA
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APRILIBTOLUJFEJEZEY HYILIXE
AZ AUTOVERSENYESJATEKOK TORTENETERBEM




oha a konzol-hdbord végered-
ménye ma mar nem kérdéses,
azért egy fronton a Saturn még

valtozatlanul fort'Lo magat. A verekedds
jatekok kedvelsi kdzil sokan még ma is

tek a konkurenciaté! eltéréen — ahol
mindenféle varazslatokkal és trijkkokkel
lehet egymast gystérni - a szintiszta
okolharcrol szol. A jatéktermekben a
VF2 kiilénosen kozkedveltté valt, hiszen
remek jdtszhcfésdgo mellett a gyonyori
3D-s grafikdja is forradalmian Oinu{
szamitott. A '96-

megjelent hasonlé stilust
Last Bronx talén éppen ez utébbi dolog
miatt nem lett olyan sikeres: grafikailag
ugyanis mar nem volt egy attérés a tob-
bi automatéhoz képest. Am attél elte-
kintve, hogy nem volt olyan meleg fo-
gadtatasban része mint az elédiének, a

nézve még a vak is latja: ez az egyik
legszebb verekedés jatek.
A Saturn konverziot tavaly évvégén
dobtdk piacra (mar ami a PAL verziét il-
leti), és dicséretes modon szinte ugyan-
azt hoztak ki a konzolbol, mint a jéval
fejlettebb Model 2B nevi jatektermi
hardverbdl. Annak ellenére, hogy a fi-
} gurak és a hatterek kidolgozasa sokkal
[ részletesebb, mint a Saturnos VF2-ben,
ugyanigy 60 képkocka/mésodperces
sebesseggel pereg az akcio, és a prog-
ram ugyanugy a gép magas felbontasat
4 hosznd(jo. Az elére beharangozott és a
jatek dobozan is feltintetett 3D-s hatte-
rek mondjuk nem teljesen fedik a
valésagot, viszont a né-
“ hany 3D-s objek-
tummal kombi-
nalt parallax
scrolf olyan
zsenidlis, hog
ezt csak @
szakavatott
szem veszi
észre. Kilo-
noskepp igaz
ez a parkolo-
haznal, ahol
még a pla-
font is 3D-
ben forgatia
a gep. Gra-
fikailag alig o

hagytak el ,

valamit,
csupan ap-

rosagokon modositottak: példaul az ar-
nyekokat egyszerisitették le.

A Last Bronx tavolrol sem tekinthetd
eqy egyszeru VF klonnak, ugyanis a
nyolc valaszthato szereplé mindegyike
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a Virtua Fighter 2-re eskiisznek, mely ja-

harcosok gyors és realisztikus mozgésait

teliesen egyedi fegyverrel szdll a ring-
be. A tc’lvor-ke|eti ?\orcmﬁvészel legis-
mertebb eszkézei mind itt vannak, sze-
repel példéul a tonfa, a nunchaky,

vagy a sansetsu-pon (hérom fardd sor-
ba léncolva). Akik viszont jobban sze-
retik az egyszer(bb eszkozoket, a
megfelels karakter kivalasztasaval ve-
rekedhetnek egy vascsével vagy akar
egy jokora fakalapéicesal. A figurdk ra-
adasul nem csak a fegyvereiket hasz-
naligk maskeépp, hanem az dltald-
nos Utéseket,

géisokat is
jesen karakterre sza-
bott mozdulatokkal viszik be.
A hatterek mindegyike To-
kio kilonbszs pontjait
dbrazolja, a torté-
net a gazdasd-
gi valsag
sujtotta

Japan-
ban jatsz6-
dik. Az atélt
krach utan a véros-
ban kéosz uralkodott el:
az alvilag vette &t a hatal-
at, terjeszkedett a Kinai Maffia,

“moforos bandak uraltak az utcakat. A

rivalis bandak®zott versengés hama-

Uba csapott at, ami-

Soul Crew irényita-

riilt ki gydztesen.
rovid idére

sa alatt Tokioban

rew nevij csoport ke-

AR o .-

visszatért az élet a narmdlis kerékva-
gasba, dm nemrégiben a Soul Crew
vezérét meggyilkoltak. Ismét kivjultak a
harcok, de talan most véget vethet o
vérengyésnek a Redrum gang felhiva-
sa, melyben egy mindent eldonté, veg-
56 Gsszecsapasra invitaljak a bandak
vezéreit. Harcias amazonok, forrofeji
titinok, sétét gazemberek gydlnek
bssze egy uto?sc’) bunyora.

ia-
> e tek Saturn

PR _\eizioja joval tobb
- mi"ﬁféktermi gep,
hiszen az Arcade mod it csu- |

pan az Tehetoseg. Az Arcade
modban u ¢ Bssze annyi

[¢)

teenddnk, hogy erjik a t5bbi
szereplét, mq ink a féellen
séggel, a fél enyhén 6rilt Red
Eye-jal. A Saftfh mod ettsl annyiban

kilonbozik, hogy Red Eye nema leg-
végs6, hanem csupan az utolsé elétti
ellenfél, és mindegyik szerepldi
kizd meg utoljara, akivel a sd
nete szerint tofdlkoznio kell E
egyfaijta torténetes izemmaod
fordulo elétt még egy kis beszel
nek is tanui lehetink, majd n
kéntgay-egy rovid rajzfilmet k

(olyan minésegit, mint amilyent az int
roban is lathatunk). Van még tovabba
egy két jatékos VS mod, aztan egy Sur-
vival mod, ahol egy energiacsikkal ké-
ne valamennyi ellenféllel leszamolnunk,
és van egy Time Attack méd, ahol kife-
jezetten a gyorsasagra kell koncentrdl
nunk. A tréningezés-
hez valaszthatunk a
céliranyos kombé
begyoiorldst,
avagy a szabad
gyakorlast. A me-
niben lathatunk
még egy Watch
maodot is, ezzel
csupén nézékent
veszink res-t a
kiizdelmeken,
valamint oft
van még a Movie
és a Portrait opcio is, melyekkel
a jutalom animéaciokat és képeket néze-
gethetiik meg.
A meccsek 1-5 meneten keresztiil
tartanak, s persze csak gyc’ize|em
esetén jon a kovetkezo ellenfel. A
VF sorozattél eltéréen a Last
Bronx-ban nem lehet kiesni a
ringbél, mindenhol korlat veszi
koril a kizdéteret - ezekre
még fel is lehet ugrani. A ja-
tekmenetben a VF rajongok
nem fognak csalédni: nincse-
nek amolyafvégtelen kom-
bok, inkabb a megfelels
pillanatban a megfelelé
mozdulat elshivasan van
a hangstly. A védekezés
gombja sem
csak disznek
van, s nekem na-
gyon fetszett az
is, hogy a fekvé
e”enfe?et is tovabb
lehet pufoini.
A Last Bronx
minden te-

gy grafikdilag, mint
a szolgdltatasait te-
kintve. Negativu-
mot tulajdonképpen
nem is lehet Lenne taldl-
haesak nem azt, hogy
csit kevés a 8+1 szergplo.

v KETSECTELENUL A
LEGSZEBB VEREKEDSS JATEK
x LEHEETNE EGY KIGSIT T¢8B

KARAKTER
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WARGRAFT

|

real time (tehét a valés idében jatszodo) straté-
A,gm\ jatékok kozott a WarCraft Il legalabb akko-

a név mint @ Command & Conquer - a sfilus
kedveléi gondolom mar ismerik is a cimet. A torténet
egy meglehetdsen furcsa, kozépkori fantasy vilagban
\d?szodei az Orkok és az Emberek haboriznak egy-
massal, és ami furcsa az egészben, hogy a hagyomé-
nyos kdzépkori fegyverek (mint példaul a balta) mellett
hajokkal, Eeghujék al, 8t tengeralattiérokkal csatiznak
egyméssal. Ha akarjuk, lehetiink a civilizaltabbnak
mondhatd emberekkel, ha viszont ahhoz van kedviink,
irényithatiuk a vad Orkokat is. Mint minden stratégiai
atékot, o WarCraft II+ is felolnézetbs! jatszhativk, a
mutatéval gérgethefiik a képernyst. Az irdnyitas maxi-
malisan le van egyszer{isitve a PLySta!ion iranyitojé-
hoz: az X-szel jelolhetjik ki az egységeket, illetve ezzel
hajtathatjuk végre a parancsokat, a négyzettel valogat:
hatunk a parancsok Egzﬂ, a korrel torolhetivk a kijelo-
leseket, vegil o haromszoggel kérhetiink inLormaciét.
Csakigy mint az emlitett C&C-ben, ebben a jatékban is
egyszerre t3bb egyséq is kijelolhets, vagyis kisebb cso-
patokat is mozgathatunk egyszerre. A masik érdekes-
ség a ferep intjh ens kirajzolasa: csak azokat a helye-
ket lathatiuk, cmjyeket mar egyszer felderitettink, de a
felderitett terepen is csak akkor létiuk, mi térténik, ha
az egyik egységiinknek vagy egy L_émlelé-tornyunknak
rélatasa van az adott helyszinre. Osszesen 52 kilde-
tésnek foghatunk neki: persze ahogy haladunk elére,
az ellenség egyre erdsebb, a gydzelemhez egyre
agyafurtabb takfikai fogasok szikségesek. Eleinte még
csak a *hétorszagot” kell biztositanunk: fakitermelést
kell meginditonu:i, farmokat kell épiteniink, majd az-
tan egyre komolyabb harcosokat kell kiképezniink, és
kikotoket, izemeket, sét - egy fantasy jatékiol eleg
meglepden — oioghﬁrbtornyf)%t kell épifeniink. Majd-
nem mindegyik kildetés legalabb egy éra jatékidét je-
lent, de a vagkifeilet felé ez még tobb is lehet. A jatek
grafikaja tokeletes a maga kategériajaban: mindig j6l
kivehetd, hogy az apré kis figurak éppen mit mévelnek,
a forténet Rﬁbﬁ fejezetei kozott pedig nagyon klassz at
vezetd animaciokat csodalhatunk meg. A bennfentesek-
nek talan az is mond valamit, hogy a jaték tartalmazza
a Tides of Darkness és a Dark Portal kiegészits csoma-
gokat egyarant

PARK FORGES
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kapcsolatban, az mar fél sikernek szémit. A Lu-

casArts munkatdrsai Fo\yamctosan gondoskodnok
réla, hogy e téma ne merilhessen feledésbe, mindig ki-
falalnak valami Gjat, tovabb fizik a filmben létott cselek-
mény egy-egy elvarratlan szélét. Azt példaul mar jol
fudjuk, hogy Leia hercegné hogyan csiszott ki a Halal
csillag terveivel Vader nagyir kezei koziil, de azt, hogy
hogyan jutott hozz4 azokhoz a tervekhez, csak a Darl
Forces végigjatszasaval ismerhetjitk meg ~ ponfosabban
fogalmazva: Kyle Katarn bérébe bijva mi magunknak
keﬂ megszerezniink azokat a ferveket. Kyle az egyetlen
ember, aki képes megoldani ezt  feladatot; ugyanis
mint ex-birodalmi katona, jol ismeri a jérdst azon a bé-
zison, ahol feltételezhetdleg a terveket tarolidk.

Amikor a Dark Forces ‘95-ben megielent PC-re, tech-
nikailag az egyik legjobb elsé szeme’\y perspektivabol
jatszhato lovoldozés anyagnak szamitott, de ma mar
persze elavulinak tekinthets. Ez a jaték még a hagyo-
manyos, 2.5D-s megoldassal készil, tehat csak a Ke|y-
szinek harom dimenziésak, viszont a rank tamadé ro-
hamosztagosok, droidok és egyéb ellenfelek csak egy-
szer( sprite-ok, és még a fényeffektek is nagyon kez-
detlegesek. Két dolog szémitott akkor igazén Gjdonsag-
nak: a grafika szempontjabél a lathaté lezer-lovede-
kek, a ;dtékmenetet tekintve ped'\g hogy szamtalan he-
yen az ellenség irtasan 1l pontos ugrasokra van szik-
ség. A Dark Forces ezen filmenden egy kicsit kalando-
sabbra sikerilt mint az addigi vetélytrsai: a kildetése-
ken mar nem csupdn a kulcsok és az ajtok megkeresé-
se a cél, hanem mindig valami egyedi feladatot ka-
punk. Ha pedig ezeket a feladatokat sikeresen feljesit-
ik, rovid “rajzfilmeken” és computer animaciokon lat
Lotiuk, hogyan alakul tovabb a torténet

Sajnos tolzas lenne azt allitanunk, hogy a Yovoly meg-
jelent PlayStation verzié nagyon jol sikerilt, igazsag
szerint gyengébb mint a joval régebbi PC valtozat. No-
ha a groﬁk(’iﬂn nincsen semmi kilonds (hiszen szinte
végig csak sziirke falak kozott bolyongunk), a képer-
nydfrissités nagyon akadozik - ha példaul egy tavolra
belathato terepen fordulunk, az akcié szemmel lathato-
lag lelassul. A jaték PAL verzidjat kiloncskepp elha-
nyagoltak: nem elég, hogy boxban (kerettel) fut a jtek,
még dssze is van nyomva a képernyd

Ha egy jaiék a Csillagok Haborbja eposszal van

rr6l lehet vitatkozni, hogy a mozikban
Anemreg bemutatott Alien 4 i6 film-e

avagy sem, s hogy a for orékényv—irénak
érdemes volt-e feltamasztani Ripﬁeyvt vagy sem,
am az vitathatatlan, hogy az Alien Trilogy eg
nagyon franké PlayStation jaték. Két éve, amiior
a jaték elkeszilt ugyebar még csak a film har-
madik részénél tartottunk, a jaték cselekménye
tehat az addigi eseményeket cleli fel. Ripley-t a
soLdt szemszogeébd| iranyitjuk - egy mozgasér-
zékel6 detektorral és csupan egy szimpla pisz-
tollyal felfegyverezve vag neki az idegen lenyek
intasanak. Pedig van belslik béven: a széﬂézeté
ladakbol az a bizonyos arcra tapadé, csapos
embri6 ugrik elé, a zﬂyosokon kifejlett példa-
nyok rohangdlnak, a helyszinek végén pedig
igazi kiralyndkkel hoz minket dssze a balsors.
Még szerencse, hogy az idegenek azért itt nem
annyira ellenalléak, mint a Fi?mben ugyan j6
néhany pisztolygolyét beléjiik kell ereszteniink,
am az Otkdzben fene”’leté shotgun-nal, géppus-
kaval és langszéroval jelentdsen kbnnye%b lesz
a dolgunk. Meg aztén oft vannak a hordok is,
amiket felrobbantva szintén hathatésan irthatjuk
az ellent. A tobb mint 30 palyan raadasul nem
csak a foldankiviliek, hanem még a sajat foi-
tank képviseldi is az életinkre tornek; tehat azo-
kat a katondkat is likvidalnunk kell, akik az ide-
gen életformat biologiai fegyverként akarjak
hasznositani A jaték vészjoslo hangulatat a sotét
és eredeti helyszinek szavatoljék: lathatunk pél-
daul hibernalé agyakat, megﬂordulhutunk az {r-
bazis laborjéban, az idegenek hajéjan, tojaso-
kat is talalunk dogivel - széval minJen "iéLcn”
részesiliink, amivel csak Ripley a filmben is
szembe nézett. A cselekményben amigy semmi
kilonlegesség nincs, fobbnyire csak ciijdrot el-
érése a cél - csupan a Doom-os hagyomanyok-
t6l eltérden a kapukhoz kulcsok helyett itt eleme-
ket kell hasznalnunk. A 3D-s grafika szép és
gyors, tovabbé kilon emlitést érdeme|nefc febb

részek kozti renderelt jelenetek: amikor példaul
héseink megérkeznek a Elunétc’:ro, szinte a mo-
ziban érezhetjik magun

at

SPEEDSTER

playsta

» )

X

oha jémagam nem vﬂgyok tolzottan a felil-
Nnézeti autéversenyek rajongdja, a Micro
Machines sorozat harom dimenziés tagja

még engem is megfogott. A Psygnosis féle Speedster
szemldtomast a Micro Machines V3 babérjaira pré-
balt torni, csakh y a Speedsierben ”motcLboxok”
és miniatr palyak helyett nyolc realisztikus kialakita-
50 helyszint taldlunk - killonbozs varosi kézutakbol
vannak elkeritve a versenypalyak. A koryezet kidol-
gozasa magaért beszél: egyszer homokos tenger-
parton, palmatakkal szegélyezett Givonalon tép a
mez6ny, mésszor meg héval boritott vasiti vaga-
nyok kozott kanyorgunk, m0|c| rafordulunk y befa-
gyott folyé jegére, amikor is az egyik veszt:gﬁé sze-
relvény még rank is dudal. Nehol Eét felé agazik az
at, és mondiuk az egyik irényba bitumen-, a mésik-
ba pedig fb'ld(n vezet - a vdz]sztcsunkot ilyenkor
nyi|vdn azis befolydso“c, hogy sportos_gbg vagy in-
kabb terepre valé jérgannyal ottink. (Osszesen 16
kocsi kozl szelektélhatunk.) Ez persze eddig mind
szép, de lassuk, mi az, ami kevesbé dicséretre mélto
Nos, a Speedster a tetszetds kilcsinen kiviil nem-
igen nyGjt semmi mast, esetleg még az iranyitsra
foghatjuk ré, hogy kielégité ~ habar egy ilyen stiluso
iétékhoz képest szerintem kissé tolzottan valésagh
[Nogyidbd olyan érzéstink tamad, mintha egy ?}eh-
kopterré| kéne taviranyitassal vezemiink egy igazi
autét.) De hat hol marad az izgalom? Hol marad a
kiélezeft verseny? A |egnogyob% hiba a Speedster-
ben, hogy egyrészt az iram til lasst, mésrészt pedig
az ellenfelek elképesztden jol mennek, igy szinte
csak perfekt autozassal érhetiink el eredményt - ma-
gyarul kezdetben semmilyen sikerélményben nem ré-
szesilink. A programozoknak el kellett volna dénte-
nitk, hogy realiszfikus versenyt akarnak avagy jaték-
termi hangulatt, ugyanis a lasso dtékmenebgez pa-
rositva az igen szU’Ere szabott :délimlret cak azt ér-
ték el, hogy nem engedik a jatékost végigmenni a

lyan Pé{ddu| mar éppen elérnénk valami dobogos
myezést, amikor egyszer csak a gép kiirja, hogy el-
fogyott az idénk. Roppant szérakoztaté... Kér, mert
amgy minden oké lenne: van bajnoksag, kilonéllé
futam, szellem kocsis idémerd kérok, &s még ket ja-
tékos tizemmod is
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MOHAWK & HEADPHONE JACK  9990.- INDIANA JONES & LAST CRUSADE ~ 7990.- WWE RAW 5990.-
R
MAL RA - =
POT GOES TO HOLLYWOOD 12990.- 9990 REAL MONSTING $090.. JUNGLE BOOK €990
STAR TREK :DEEP SPACE NINE 12990.- 7990 REVOLUTION X 12990, 9990.- JURASSIC PARK 6990 -
STREETS OF RAGE Il 9990 SMURES 11990 .- KILLER INSTICT 6990.-
R | ERUTEA St SUPER MARIO WORLD 9990.- KIRBY S DREAMLAND 6990.- Foqy. dr
TAZ ESCAPE FROM MARS 9990.- SUPER MARIO WORLD 2 YOSHI ISL.14990 - KIRBY S PINBALL LAND 5990.-
sl et % iy LOONEY TUNES %0 MEGAMAN 7590 6%
MAN 9990. SUPER TENNIS 6990.- g : 3
XMEN2 9990.- TETRIS ATTACK 6990.- LUCKY LUKE 6990.- WIZARD PINBALL 8990.-  4990.-
ZOMBIES ATE MY NEIGHBOURS 7990 WEAPONLORD 12990.-  9990. MICRO MACHINES 6990.- WWF RAW 5990.-  3990.-

VISZONTELADSK FIGYELEMN!
| i

Varjuk mindazon boltok jelentkezését, akik HATALMAS viszoneladéi kedvezmények mellett forgalmaznék a legujabb
PSX ¢s NO& jatékainkat, valamint az 576 IKONZOL 0jségunkat.
Tovabbra is biztositjuk, hogy minden viszonteladénk nagy mennyiségben ingyen juthat hozza a legijabb jatékok
, promécids anyagaihoz.
Arlistankeért és tovabbi informaciokert hivia a 35-90-576-0s felefonszamunkat.

FIGYELEM!

1900 elétti, régi, értékes kdnyveket keresek megvételre. Az iizleteink altal forgalmazott,
az 576-ban meghirdetett programokat is adhatok a keresett kényvekért.
Telefon: 3295-303 (9-14 éraig), vagy az Ujsag cimén: 1389 Budapest Pf. 132.

M E GRENUDENULGé S R ELYENVY

KERJUK TISZTELT ELOFIZETOINKET, HOGY AZ ESETLEGES
LAKCIMVALTOZAST JELEZNI SZiVESKEDJENEK!

= 1y 3 act olire Kérjik, hogy a megrendelélapot vagy
Kedvezmenyes elo izetesi ¢ . annak masolatat boritékban az alabbi

negyed évre 1600,- cimre feladni sziveskedjenek:

fel évre 3000,- ~
egy évre 5760,- 5 7‘
Megrendelem az 576 Konzol ¢im{ lapot......cccceiurecnnenencpéldéanyban < y

Megrendelé neve...................

COMGAME “576” KFT

Cimetisesisiiosainee

IrENY ORI isaiuscuivssssissssorisisess "
Az eléfizetési dijat a cimemre kildstt csekken befizetem. 1389 Budapest, Postafiok 132.



Polus Center, Center Court 237
Tel.: 419-4117 (A szokokutnal)
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GENTER GORY 237
TELEFoN. 4194117




