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この本の使い方 
本書は『ゼルダの伝説』をより楽しんでいただくための副i売本です。 
「あるがままの世界を楽しむ」というこのゲーム本来の醍醐味を損な 
うことなく、困ったときは頼りになるような内容を目指しました。 

まずはハイラルの世界を知ることから—— 

第丨、2部ハイラルワールドガイド 
ハイラルの世界を旅する冒険者のためのガイドブックです。ここでは極カストーリ 

一に関わる情報を抑え、純粋に世界そのものの紹介をするように意識しました。旅行 

ガイドのつもりでご覧ください。第1部光の世界編と、第2部闇の世界編があります。 

アイテムが鍵を握るRPGだから—— 

第3部全アイテム•コレクション 
ハイラルの世界で手に入るアイテムのすべてを、分類して解説します。持っている 

だけで効果のある装備アイテム、使用するアイテム、ストーリーに関わる特殊なアイ 

テム、敵の出す一時的なアイテムなど、その役割や目的別に分類しました。 

敵を知ることが攻略の第一歩— 

第4音15商女キャラクター図鐳J 
このゲームに登場する敵キャラクターたちを、おもに出現場所別に分類しました。 

個性的な敵が多く、兵士でもかなり頭のいい敵がいますから十分に特徴を知ってから 

攻略しましょう。また、こんなヤツもいたなあと、図鑑としても楽しめるでしょう。 

位置関係を頭にたたき込もう一 

第5部全ダンジョンマップ 
すべてのダンジョンを完全網羅したマップファイルです。攻略の興を殺がないよう 

に、マップそのものを生のデータとして提供するのみにとどめておきます。もし、わ 

からないことがあれば、「チェックポイント」を読んで参考にしてください。 

悩んだときはここを見よう— 

第6部応用知識編 
「ここでこれをすればこうなる」という具体的な攻略情報ではありませんが、さまざ 

まな局面でより有利にゲームを進めるための方法を紹介するページです。ハートのか 

けらの集め方など '"かゆいところに手が届く"ようなテーマを選びました。 



このゲームらしい自由な楽しさを満喫でき 
る光の世界~~〇先を急がず、たまには観 
光気分で散策を楽しむのもオツなもの。ガ 
イドブック片手に、違った角度からハイラ 
ルの世界を見渡してみよう。 



、イラルワールドガイド光の世界系 

、イラル城と 
その周辺 

主人公の家は、この国を治めるハイラル城のおひざもとにある。さ 
すがに治安がよく、緑も多く風光明媚と言いたいところだが、最近 
は城の兵士たちの様子がおかしいとか。注意して見て回ろう。 

地理 交通の便 
大きな城の周りは、お堀で囲まれてい 

る。このお堀はそのまま川につながつて 

いて、周囲には平坦な草原や木立が広が 

っている。場所によつては深い森もある。 

主人公の家を中心とした地域だけに、 

安心して歩き回ることができる。ただし、 

城域に入るにはお堀に架けられた橋を渡 

らねばならず、多少面倒だが……。 



•エリア別解説• 
この地域は、4つのエリアに分けて紹 

介することにしよう。 

木立が点在する主人公の自宅周辺、 

ハイラル城域、巨岩が転がっている東 

側の荒れ地、そして城の北側にある東 

西に広がる草原。どこも比較的のどか 

な地域だ。とくに、花壇の花が咲き乱れ 

る教会周辺はぜひとも訪れたいものだ。 

主人公の自宅周辺 

主人公の家は、崖に囲まれた台地の上に建って 

いる。北側には林を抜けるとハイラル川が流れ、 

その川にはハイラル城の正面に当たる大きな橋が 

架かっている。この辺りの川幅は最大なので、渡 

るためには橋を通るしかない。 

ハイラル城 

古くからこの地を治めている、歴代ハイラル王 

の居城だ。ハイラル川の水を引いたお堀に囲まれ、 

立派な城壁が巡らされている。美しい中庭が広が 

り、正面には城の塔が望める。文化的に見ても、 

堂々たる建造物だ。 

東の荒れ地 

緑豊かなこの地域のなかで、ここだけは不毛の 

地のようである。自然の摂理か、何物かの意志か、 

巨岩が規則正しく並ぶ荒れ地だ。とくに見るべき 

ものはないのだが、四方からの道が集中する交通 

の要衝でもある。 

教会と墓地 

へブラ山の南麓に当たり、草原に日差しの降り 

注ぐ美しいエリアである。教会の前庭の花壇は整 

えられ、西側の墓地も決して暗さを感じさせない。 

とはいっても、魔物の多いこの地のこと、幽霊の数 

体はふらふらと漂っているのだけれど……。 



■裏の林 
ハイラル地方の樹木は、幹が太く、ま 

ん丸い樹形をとる広葉樹が多い。森林も 

数力所に見受けられるが、主人公の家の 

裏辺りでは草原にまばらに立っている程 

度だ。 

木々のなかには果実を付けているもの 

や、なにか引つかかっているものもある。 

ノ Vfラル城とその周辺 

m 
城の正面に当たるこのエリアは、国で 

も有数の平和な場所だ。台地の上疼主人 

公の家は建らており、北方を眺めれば、 

城の塔の向こうにへプラ山が望める。 

の自宅 
林のなかの一軒家が、主人公の家だ。 

1部屋だけで決して広いとはいえないが、 

2人暮らしなので十分だろう。 

部屋にはランタンが置かれているほ力ゝ、 

めぼレいものはないが、壺に隠されたハ 

ートは、出発するたびに役立ってくれる 

はずだ。 

I—ほとんどログハ 
ウスみたいな簡素 
な家。いい感じだ。 

•部屋の隅にはラ 
ンタンの入った宝 
箱が置かれている。 

•正面にハイラル城を望む木立。 
この辺には魔物もいない。 



重厚かつ壮大な伝統的建造物としての 

ハイラル城は、歴史的な意義も大きい。 

外観はむろんのこと、整えられた中庭や 

内装も見逃せない。 

■ハイラル城 
前面に回廊を巡らせ、塔を中心に両翼 

を広げたかたちの城だ。白壁がハイラル 

の強い陽差しに映えて美しい。 

1階中央が大広間で、豪華な王の居室 

は2階に位置している。 

■外堀と正門 
回廊の周囲には外堀が巡らされている。 

その内側はちょっとした公園になってい 

る0 

南面する位置には正門があり、ここを 

通らなければ城内には入れない。入城す 

る前に、豪壮な門構えをじっくりと眺め 

てみよう。 

■中庭と正面口 
正門から城の玄関ともいえる正面口ま 

では美しい石畳が敷かれており、その左 

右には整えられた庭園がある。 

右手奥には地下への入口らしき建物が 

見えるが、これは、回廊の外へとつなが 

る秘密の脱出路だつたようだ。 

内部は通行できないが、城の2階から外 

に出て、上を歩くことはできる。 

w 73' C. 
から脱統 
ら城出$ 
入に用入 
ろ入の巳 
うれル含、 
。なI旱 
い卜J 
とだる。 

■回廊 

-回麻の外の川べ 
りで、のんびりす 
るのも一興だろう。 

—正門。回廊の一 
部を抜いたような 
かたちだ。 



ハイラル城の内 

部は、4つに分か 

れている。大広間、 

王の間、地下、そ 

の他の通路だ。 

■大広間と通路 
城の1階は、大広間を中心に、周辺の 

小部屋とそれを結ぶ通路で構成される。 

■王の間 
2階は広々とした王の間があるだけだ。 

赤い絨毯とカーテンが印象的である。 

■地下通路 
城の地下には地下牢があるが、そのほ 

ハイラル城の東に位置する不毛の地。 

しかし、ここは交通の要衝でもあり、付 

近には数本の道標が立っている。 

■巨岩が並ぶ荒れ地 
このエリアには、規則的な配列で巨岩 

が並んでいる。何者かが並べたのか、な 

にか意味があるのか、それは不明だ。 

かにも城の内外を 

結ぶ秘密の通路が 

2本あるとか。暗 

い通路だが、一度 

はのぞいてみよう。 

き 
^ gい人がッるは 

i?IIl 

'見どころ:’ 
オクタロック 荒れ地に好ん亡生息する奇妙 

生息地 な丰物、オクタロックを東の荒 

れ地で見ること•がで'きる。/石を 

癌きつける危険な生物だ。、 

ハイラル城の塔 城の中央には、高い塔がぞびえ建っている。 

最上階には祭壇があり、屆中を見渡せるテラ女 

もあるが、残念なことにいつもは封鎖されてい 

る。司祭アグニムの登場後•《、怪しげな魔法の 

封印までかけられてしまった。.王家の重要な儀 

式はここで執行されていたのだが……。 



お堀の北側、裏手に当たるエリアは、 

この国でも最も美しい場所のひとつであ 

る。ステンドグラスに彩られた教会の瀟 

洒な建物は、花壇のなかに建っている。 

その横の墓地も、暗さを感じさせない。 

■ハイラル教会 
王族も信徒とする国教の主教会だ。王 

家と関係が深いが、民衆にも門戸を開い 

ている。神父さんの人柄であろうか。 

近くまでくることがあったら、ぜひ彼 

に会っておこう。旅人は気軽に休ませて 

もらえる。祭壇の背後のステンドグラス 

は必見。 

■川べりの洞窟 
このエリアの一番西寄り、ハイラル川 

の手前に洞窟がぼっかリロを開けている。 

奥まで行くには、蔌に隠された別の入り 

口から入れば大丈夫だ。 

■ハイラル共同墓地 
この国の人々のために用意されている 

唯一の墓所。立派な墓石が並んでいて、 

その間に植え込みがある。墓石の多くは 

たやすく動くが、墓荒らしはやめておいた 

ほうがいい。幽霊も出るし、ドクロを見 

るのも気持ちがいいものではない。 

貴人の墓か？ 
この墓地の東端に、ひとつだけ特 

別に囲われた立派な墓がある。墓碑 

銘は解読不能だが、王家につながる 

貴人の墓だといわれている。地下室 

があるという噂もあるが、さて 



■ハイラルワールドガイド光の世界糸 

カカリコ村と 
その周辺 

この国唯一の集落といえる力カリコ村。森に囲まれた南北に広がる 
土地に、丨〇軒程度の家が建ち並んでいる。その北には聖地ともいえ 
る迷いの森があり、最奥にはマスターソードを奉る祭壇がある。 

12 

地理 
この地域は森のなかだが、そこに切り拓 

かれたのが力カリコ村だ。おおむね平地だ 

が、南に向かって緩やかに下っていて、村 

のなかを崖が横切っている。また、村の東 

には細い川が南北に流れている。 

交通の便 
森のなかの村の割りには行き来しやすい 

が、南北に流れる川と、広大なハイラル城 

の敷地のために東西の移動が不便だ。村の 

入り口は南端と北端の2力所で、どちらか 

といえば北側が表玄関だろう。 



•エリア別解説• 
この地域は5つのエリアに分けてみた。カカリ 

コ村、迷いの森ともにかなりの面積を占めている 

ので、全体としてはかなり広い地域だ。見どころ 

も多く、買い物や見物も楽しめる。力カリコ村に 

は行商人も店を開いているようだ。へプラ山への 

入山口も、この地域にある。 

へプラ山入山口 

教会から東に向かい、力カリコ村の入り口が見え 

てきた辺りから北に少々登れば、へプラ山へと至る 

洞窟が見えてくる。このエリアには、きこりの家、 

迷いの森への入リロのひとつなどもある。 

力カリコ村入り口 

力カリコ村の道標の前には、変わり者の占い師の 

家がある。村から逃げ出したかと思われるニワトリ 

がうろうろしていたりして、なかなかのどかな風景 

だ。この辺りまで村の一部だと考えてもいいだろう。 

迷いの森 

その名のとおり、地理や目印を熟知した者でなけ 

れば簡単に迷ってしまう深い森だ。奥には聖剣を奉 

る祭壇や、盗賊たちのアジトがある。ふらっと立ち 

寄った旅行者にとっては、安全な場所とはいえない。 

力カリコ村 

画gふ.淨_*° •，コ^^磨 

ハイラル最大の村落。この村のなかに住まない人 

々も、多くはその周辺に家を建てているようだ。人 

口は多くないが、広々としている。当然、ハイラル 

城の統治下にある。 

| 東の森 

力カリコ村とハイラル城に挟まれたエリアで、疎 

らに生えた木々の間に、鍛冶屋が1軒だけ、ポツン 

と建っている。地形と林のために交通の便が極めて 

南北をつなぐ道はまったくない。 



へプラ山は非常に険しい岩山なので、 

どこからでも登れるわけではない。断崖 

絶壁に穿たれた洞窟から中腹に出るルー 

卜がひとつあるだけだ。 

力カリコ村の北側は、東から来る道の 

行き止まりだ。ちょっと拓けていて、北 

がへブラ山の入山口、西は迷いの森、南 

がカカリコ村という分岐点になっている。 

■入山口 
入山口の洞窟に 

はその旨書かれた 

看板が立っている 

が、危険なので、 

通常は大きな岩で 

塞がれている。 
Tへプラ山に登るには、ま 
ずこの岩を除くことだ。 

■村の入り口 
道標があるだけだが、占い師の館にだ 

けは寄ってみよう。 

これから進むべき道を示唆してくれる。 

ただし、料金は一定ではないので気をつ 

けてほしい。しかし、ボラレることはな 

いし、休ませてもくれる。 

■きこりの家と裏の洞窟 
入山口からもう 

少し奥に登ったと 

ころには、きこり 

のA作、B作兄弟 

の家がある。仕事 

ぶりを見てみよう。 
T家の裏には洞窟が••… 

でも、奥には入れない。 

A 訪ねる 
きこりの家 兄弟のぎこりが住んでぃ. 

•るが•、たぃてぃね迷ぃめ歡 

• - .などに•出かけでいる。家のv 

ザtjで仕事をレてぃる彼らに、 

会えるこ.ともあるだろう。 

占ぃ師の館 この国の占ぃ師は、なぜ 

,か一軒家に•住んで‘ぃる。''世 

界の秘密〃に関する知識を- 

持った賢者なので、一度は 

•話爸聞いてみる^:いい‘。. 

? X 

親— 
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尹盗賊のアジト 
この国の盗賊たちは、ここ迷いの森を 

拠点にしている。この辺りで盗賊に出会 

うと、小物をスられてしまうので注意し 

てほしい。しかし、根はいい奴らなので、 

たまたまアジトを見つけたら、挨拶を交 

わす程度なら危険はない。 

—これがアジトの 
入口。別の入口も 
あるといわれる。 

力カリコ村の北に広がる大きな森。曲 

がリくねった道が何本も通っているが、 

そのつながりは複雑で、全貌を知らずに 

立ち入るとたちまちにして迷ってしまう。 

■マスターソードの祭壇 
森の最奧部には、ハイリア民族の伝説 

の名剣、マスターソードを奉った祭壇が 

設けられている。 

祭壇には古代ハイリア語が刻まれてい 

て、この国に伝わる3つのペンダントを 

持つ者だけがマスタ_ソードを手にでき 

森の地理 
迷いの森に立ち入るには地理 

を十分に知っておくこと。 

入口は、村から2力所と、占 

い師の館の横からと、さらにき 

こりの家の西からの4力所だ。 

大きく 2つのエリアに分かれる 

が、木のトンネルで全エリアと_ 

もつながっている。迷っても、 

基本的に南に向かって行けば出 

口が見つかるので、心配しなく 

てよい。 

右のガイドマップを参考にし 

て、散策を楽しもう。 

ス 
夕 

ーマスタ—ソ—ドが突き立てら 
れた祭埴。キミはこの剣を抜く 

ことができるか？ 



■長老の家 
北の入口のすぐ脇に、玄関が2つもあ 

る大きな家がある。これが長老の家だ。 

ハイリア民族の血を引く長老は、東に儀 

式用の庵を持っており、こちらに出かけ 

ていることが多い。留守中は長老の妻の 

おばあちゃんが迎えてくれるだろう。 

10軒前後の家が建ち、出入りの兵士、 

業者なども含めて数十人の人間が住む、 

この国最大の集落である。酒場や雑貨屋 

などもある。 

■中央広場 
村の中心にはシンボルともいうべき大 

きな風見鶏が立ち、その周りがちょっと 

した広場になっている。この風見鶏の由 

来は不明だ。 

〈雑貨屋〉 

力カリコ村の一番南、ニワトリ小屋 
の隣にあり、生命の薬、爆弾、ハート 
を売っている。ここでは、I50Gの薬が 
目玉商品だろう。 

くビン売り〉 
どこが逮い国から来たと思われる行 

商人が、中央広場の西に店を開いてい 
る„いろいろな小物を売っているが、 
ぜひ買っておきたいのがビン。たった 
ひとつしか売って.いないので急げ！ 

くその他〉 
占い師の館は見料が不定だ。迷いの 

森の奥では、盗賊が宝箱のギャンブル 
をやっている。村の南にもギャンブル 
の家がある。一発勝負してみる？ 

には、大盗賊のブラィンド 
が住んだといぅ半地下の家があ一 

る。彼は暗闇を好んだ。 



■井戸と洞窟 
迷いの森の入口 

付近に、井戸と洞 

窟の入口が並んで 

いる。内部はつな 

がっているのだが、 

洞窟側から井戸に 

出ることはできない。が、井戸に入るた 

めにはひと工夫必要だ。要は飛び込むし 

かないのだが……。崖の上に行こう。 

■民家 
留守の家も多いが、村にある家1軒1 

軒を訪ねてみるのも楽しい。酒場はなぜ 

カカリコ村の東を東西に流れる川と、 

ハイラル城のお堀に挟まれたエリア。中 

央部は森が深くなっていて、このエリア 

は北側と南側に分断されている。 

■鍛冶屋 
力カリコ村の東には、ひとりの鍛冶屋 

が住んでいる。相棒を失ったとかで、い 

まは仕事をしていない。 

Iこれは思い切って飛び込 
むしかなさそうだけど。 

かマスターが不在がちだが、飲んだくれ 

のおじさんたちと話そう。 

—前庭が広く、雰囲気 
のいい家。ニワトリも 
何羽かいる。 

— 2人で組めば、本領 
が発揮できる。どこか 
に相棒がいるはずだ。 

峰 見落どした.くないポイント- 
村の納屋 村には、納屋が2軒あ-る。役立つものダ置かれている場 

合もあるの.tV.ぶち破ってでも•なかを見てみ^:う；誰も文 

バ句は言わないので、奸きドレてみるいい。 

ニワトリたち ニヮト.リをぃじめ•てばいけなぃし持ち上げて放り•投げる 

.女らいならと.も■かく、•剣で斬りつけるのば-いけない。じづ 

-こく斬り.つけるようだと、復簪さ.れ名か\しれない„ 

足の速い人 •赤マン.卜を着た駿足め人物。 
-' 彼に会うこ.とができたら、な 

. んとかして追いつ1いてみよう。 

なにかいVことを教えてくれ 

. るか•もじれないぞ。 



この国には、神聖とされる場所が3力所ある。へブラ山頂のへラの 
塔、西の砂漠の神殿、そしてこの東の神殿だ。3つのうちで東の神 
殿は最も交通の便がいいが、周囲は険しい岩場になっている。 

地理 
東の神殿は複雑な階段状の地形の一番 

奥、上段に建っている。ここは台地上の 

窪地で、他のエリアから完全に孤立して 

いる。多くの階段を経て頂上に向かう。 

交通の便 
神殿周辺までの道のりはかなり険しい。 

しかし、その入口の門や南の空き地まで 

ならハイラル城からもそう遠くなく、簡 

単に行くことができるだろう。 



•エリア別 
解説• 

この地域は、東の神殿、そ 

の参道、南側にある空き地と、 

3つのエリアに分けてみた。 

どのエリアもそう広くはない 

のだが、地形が複雑なのでな 

かなか探索も大変だろう。魔 

物も多く、地形も厳しく、危 

険な場所だが、独特の雰囲気 

を存分に楽しんでほしいもの 

だ。 

南の窪地 

東の神殿一帯の台地の南側に、四方を崖 

に囲まれた小さな窪地がある。ここには小 

さな洞窟がひとつあるほか、杭に囲まれた 

不思議な場所がある。いろいろと調べてみ 

るのもいいだろうし、魔物さえ片付けてし 

まえば、のんびりするのにもいい場所だ。 

神殿の参道 

複雑に入り組んだ階段状の地形に階段が 

付けられている。あちこちに見どころがあ 

りそうだが、実際には頂上の神殿と、その 

西側の窪んだ場所にある長老の庵にさえ行 

ければいいだろう。しかし、地形を覚えて 

おかないと苦労する場所だ。 

東の神殿 

参道の一番奥、高みに建っているハイリ 

ァ時代の神殿だ。大きな建物だが、内部は 

それほど複雑ではない。最奥の部屋に紋章 

を刻んだペンダントが奉られているが、強 

力な神兵がこれを守っているともいう。い 

ずれにせよ、内部は危険だ。 



ここにある洞窟は、おなじみの休息場 

所、妖精の泉だ。その前には杭を打つた 

囲みがあるが、これは実は魔法陣だとい 

う。ビュー•ポイントはこの2つだ。 

■洞窟 
危険な東の神殿に向かう前には必ず立 

ち寄りたい、ほっと一息つける場所。泉 

には妖精が住み、 

祈れば旅人に活力 

を与えてくれるだ 

ろう。間違っても 

ゴミを投げ入れた 

りしないように。 
，美しい泉がひとつ……、 
位の高い妖精が住んでいる。 

■囲いのなかの. 

洞窟の前に、8本の杭で囲まれた場所 

がある。真ん中には小ぶりな岩がひとつ 

ある。これは魔法陣で、石さえ除けば封 

印された本来の機能を取り戻すとか。 

神殿は信仰の場であり、なんらかの力の 

封じられた場であり、修行の場でもある。 

だから、神殿にたどり着くまでの参道は、 

決して平坦なものではない。 

状地形 
神殿周辺の地形は、ざっと5段階の高 

さの台地が複雑に入り組んだ、階段状の 

地形になっている。東北の一番高い台地 

の上に、神殿は建っている。 

崖にはあちこちに石積みの階段がつけ 

られているが、どの道も神殿に続いてい 

るとは限らない。正しい道を見つけるこ 

ともまた、神殿を目指す者の修行となる 

のだ。 

■アモスの群像 
参道の階段には、脇侍を務める神兵ァ 

モスの像が立っている。彼らはただの参 

拝客には反応を示さないが、神殿の力を 

得ようとする者に襲いかかる。 



■長老の庵 
カカリコ村に住む長老ザハスラーラは、 

儀式を執り行ったり、祈りを捧げるとき 

など、必ず神殿の西にある庵にやってく 

る。村で彼に会えなかったときは、この 

庵を訪ねるといい。ただし、儀式の邪魔 
をしないようにしたい。 

神殿の紋章を求める勇者にはアドバイ 

スをしてくれる。隠された奥の部屋に行 

けば、役立つものもあるだろう。 

■川べり 
東の荒れ地から南の湿地带方面へと向 

かう橋の東側に、参道への入口がある。 

この辺りには用途不明の古い建造物が並 

んでいて、その近くには洞窟もひとつあ 

る。これは妖精の泉だ。 



マスターソードを手にする資格を認定 

するための3つの紋章のうち、ここには 

勇気の紋章が刻まれたペンダントが奉ら 

れている。 

_神殿 
大理石の円柱が印象的な、壮大な建築 

物だ。ハイラル世界の国教の古代神殿と 

して人々の信仰を集めている。 

ハイラルの神殿はもともと ''試練"の 

ためにつくられたもので、大勢の魔物が 

うろついている。冷やかし気分での見学 

は非常に危険だ。 

■神殿内部 
東の神殿は、比較的わかりやすい構造 

をしているほうだ。 

3つある試練の神殿のうち、最初に入 

るべき神殿ということで、それほど厳し 

い設定にはなっていない。紋章の守護神 

を倒す実力さえあれば、くまなく歩いて 

回ることができるはずだ。 

3つの紋章 
マスターソードを手にする資格と 

なる紋章は、3つの神殿にひとつず 

つある。東の神殿に勇気の紋章、砂 

漠の神殿には力の紋章、そしてへラ 

の塔に知恵の紋章だ。 
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国内でも最も平坦な地形で、かつ水の豊かなこの地域は、昔から人 
が住んでいたらしく、遺跡めいたほこらや洞窟が点在してぃる。一 
まめに回ってみるといいだろう。 

地理 
この地方の南部は、西に大きな砂漠、 

東にハイリア湖と、東西で対照的な地形 

になっている。そして、その間の広大な 

平原は、小さな池の点在する湿地带だ。 

交通の便 
湖を除けば障害物の少ない地形なので、 

泳ぐことさえできればかなり自由に移動 

できる。ただし、ハイリア湖の東側は奥 

まっていて、歩いていくとかなり遠い。 



•エリア別解説• 
大きく分けると湿地带とハイリア湖 

の2つだが、地形的に湿地帯の西の谷、 

ハイリア湖の東側を別のエリアとして 

扱っておいた。 

どこもなかなか見どころの多いエリ 

アなので、魔物に備え、しっかりした 

装備を身に付けたうえで散策を楽しん 

でほしい。発見も多いことだろう。 

ハイリア湖西岸 

ハイリア湖の西岸に、東西に延びた小山にさえ 

ぎられるかたちになった細長い場所がある。ごく 

狭いエリアなのだが、ここには建物がひとつあり、 

また他のエリアとは完全に独立しているので、単 

独エリアとして紹介しておこう。 

ハイリア湖 

ハイラル地方最大の湖で、湖上には2つの島が 

ある。穏やかで美しい湖ではあるが、周辺には魔 

物が多く、安全な場所とはいえない。観光気分で 

湖に入ったのでは、へたをすると命を落としかね 

ない。泳ぎをマスターして行くこと。 

ハイリア湖東岸 

>ヽイリア湖は、東側の湖上にある岩によって東 

西に分かれている。そのため、東側の岸からその 

北にある洞窟の方面へは、大きく南側から回り込 

んで行くほかない。少々遠いのだが、魔物の数は 

それほど多くはない。 

湿地帯 

草原に小さな池が点在し、あちこちに古代の遺 

跡らしい彫刻が立ち並んでいる。その中心にある 

のが草原のほこらで、なかにはこの近辺の灌槪施 

設の制御装置がある。かつてはもっと大きなシス 

テムだったろうともいわれている。 25 



ハイリア湖と湿地帯 

ハイラル城の東の荒れ地から橋を渡っ 

てまっすぐ南へ進むとハイリア湖の岸辺 

に出るが、その先は行き止まりになって 

いる。 

■西岸の広場 
いかにもなにかありそうな場所だが、 

実際には北側に占い師の館が、その東の 

洞窟に雑貨屋があるだけだ。 

しかし、ここには桟橋もあり、湖に入 

ったり上がったりするには便利なポイン 

卜となっている。泳ぎが達者なら、ここ 

から東岸を目指すといい。 

■占い師の館 
カカリコ村の入口にあったのと同じよ 

うな占い師の館が、ここにも建っている。 

占いのついでに、南へ行くための休憩所 

として利用するのもいい。料金は不定。 

また、東の洞窟には雑貨屋もあり、湖 

周辺の探索のベースとなる場所だ。 

一見穏やかなハイリア湖だが、ど 

うしてなかなか危険な生物がたくさ 

ん住んでいる。水中のゾーラをはじ 

め、湖岸には電撃生物のバスブロブ 

や、カニによく似たピースもいる。 
物— 
ノバ 

湖の住人たち 

国内最大の湖で、へブラ山を発したハイ 

ラル川が流れ込んでいる。湖上には大小 

2つの島が浮かび、大きな島には"幸せ 

の泉〃と呼ばれる洞窟がある。 

■ハイリア湖 
この湖は東西に分断されていて、東側 

は山地で狭く、西側は平地で広い。それ 

それに異なった性格を持つ。 

湖らしい風情を楽しむなら南岸辺りが 

お勧めだが、東側のやや険しい地形にも 

魅力がある。泳ぎができるなら、2つの 

島にも行ってみたい。 

26 

T占い師の館の束には洞窟の雑 
貨屋があり、入口の両側に目印 

が掛けられている。 

一危険な水樓生物のゾ—ラが群 
生しているので、注意が必要だ。 

大きな楣があればひと安心。 



■幸せの泉 
湖の中央に浮かぶ島には、洞窟がある。 

ここには女神が宿るという泉があり、魔 

物の少なかった頃はルビーを投げ込む参 

拝者が跡を絶たなかったとか。義理堅い 

女神さまは、一定以上のルビーを投げ込 

むと小さな幸福をプレゼントしてくれる。 

■西の小島 
幸せの泉の西側に、小さな島がある。 

なんの変哲もないのだが、行きにくい場 

所にあるためか、貴重な宝が置かれてい 

るらしい。 



氷の洞窟の秘宝 
この地には古代ハイリア民族の遺 

宝がいくつか隠されている。氷の洞 

窟に封じられたアイスロッドもその 

ひとつだ。ロッドの魔法にかかった 

者は凍り付き、もとに戻らない。 

珍獣オクタバルーン 
ここ東岸にのみ、ごく少数が生息 

するという珍獣だ。気球のように膨 

らんだ気囊で浮遊する巨大なタコの 

ような生物で、外敵が近づくと破裂 

して分裂する。分裂した小さな個体 

はたちまち散ら 

ばって、姿を消 

す。このため、 

その生態はいま 

だ謎である。 

■氷の洞窟 
東岸を北上していくと、崖に突き当た 

って行き止まりになる。ここに洞窟がひ 

とつ“ぼっかりと口を開けている。奥へ 

進むと部屋全体が凍り付いた祭壇が見え 

るが、ブロックで遮られている。 

噂では、この辺りに3つの洞窟の入口 

があるともいわれる。興味のある人は、 

よく探してみるといいだろう。 

ハイリア湖と湿地帯 

西側に対して、どちらかといえば山地 

が多いハイリア湖東岸。地理的にも、生 

息している魔物にしても、少々厳しい場 

所だ- 

■ハイリア湖の入り江 

全体的な地形を知らないと、この辺り 

はただの川に見えてしまうかもしれない。 

北の氷の洞窟辺りから地下水が湧いて 

いるらしく、流れは北から南へ、入り江 

には滝まである。入り江の奥は行き止ま 

りになっていて、洞窟がひとつ口を開け 

ている。実際にはかなり大きな地下空洞 

があるようだ。 

T岸の地形にも起伏が多く、東側 
は切り立つたiiになつている。 



■湿地帯 
多少じくじくとした草原と、点在する 

小沼からなる広大な湿地带だ。昔はこの 

辺りにも人が住んでいたらしく、水はけ 

をよくするための灌槪X事をしたことも 

あるらしいが、その跡があるのみだ。 

■草原のほこら 
沼地の中央部にある、ハイリア族の遺 

跡。潅槪用の施設だったらしいが、いま 

は水の神を奉るほこらになっている。’ 

しかし、実際に奥まで進んでみれば、 

作動装置を発見できるはずである。いま 

でもある程度の機能を保ち続けているよ 

うだ。 

ハイラル地方の南部中央を大きく占め 

る湿地帯は、小さな池と遺跡の点在する 

おもしろいエリアだ。すみずみまで、見 

落とすことなく探索を進めよう。 

■沼の遺跡 
古代の神々でもかたどったのであろう 

か、人面の彫刻が林立している。 

なかでも湿地带の西北方向、小さな沼 

の北にある5つの彫刻は、崖に面した三 

角形の空き地を守るように立っている。 

このなかに魔法陣があるが、杭が打たれ 

ていて入ることができない。 

i引つ張るタイプのスイツチが奥 
にある。引いてみるのもいいかな。 



ハイリア湖に流れ込むハイラル川は、へブラ山の東側にその源流を 
発している。上流は滝が随所に落下しているため、ゾーラの巣の辺 
りまでさかのぼるのがせいいっぱいだろう。 

地理 
ハイラル川の上流は、険しく切り立つ 

たへプラ山に達している。傾斜が急なの 

で何力所も滝がある。しかし、魔法屋の 

辺りでは傾斜は緩やかになっている。 

交通の便 
上流に向かうほど、傾斜は急になるが、 

それほど険しい地形ではない。距離さえ 

いとわなければ、ゾーラの巣まで、そう 

苦労することもなくたどり着けるだろう。 



•エリア別解説• 
この地域は、地形的に見れば、全体 

でひとつのエリアとみなしてもいいの 

だが、見るべきポイントも多いので、 

4つのエリアに分けて紹介することに 

しよう。魔法星から願いの滝、大滝を 

経てさらにさかのぼれば、木漏れ日の 

差す美しい別天地、ゾーラの巣にたど 

リ着けるはずだ。 

魔法屋とその周辺 

ハイラル城の東の橋からハイラル川の上流へと 

向かう登リロの辺りに、年齢不詳の手だれの魔女 

が、助手と2人で魔法の店を開いている。近くに 

は菜園があり、北側にはハイラル川が流れている。 

大滝はここから正面に眺められる。 

大滝 
■ 

魔法屋の北側から東側にかけて、へプラ山から 

その源流が流れ落ちる滝が横に列をなすように並 

んでいる。このうち、一番右側の滝がハイラル川 

の本流だ。なお、上流に向けて道をたどるなら、 

本流の東側に回り込んでさらに登ろう。 

願いの滝 

大滝からさらにさかのぼり、もうひとつの滝を 

越えると、そこはちょっとした池ほどの規模のあ 

る淀みになっている。この北側正面に流れ落ちて 

いる滝が、通称w願いの滝〃だ。本流ではないが、 

大きな滝で、滝壷もそれにふさわしく大きい。 

ゾーラの巣 

ハイラル川の上流は非常に穏やかで、樹々の生 

い茂る美しい場所だ。しかし、ここはゾーラたち 

の巣で危険極まりない。一番奥にかかるゾーラの 

滝まで進むことができれば、キングゾーラに会う 

こともできるのだ" 



•魔法屋の裏から 
は、大滝を眺める 
ことができる。 

I翁し腿’ 

上流の登リロには魔法星が建ち、その 

北には大淹がある。魔法屋の東にはなに 

やら意味ありげな窪地があるが、単なる 

通過地点でしかないようだ。 

■魔法屋 
ここは、国で唯一の魔法屋である。各 

地の雑貨屋で売られる生命の薬も、ここ 

から出荷される。そして非常に貴重な魔 

法の薬、さらには魔法と生命の両方を一 

気に回復する青い薬は、ここでしか買う 

ことができない。 

店主の魔女は新薬の開発を続けており、 

最近発明した薬の材料として、甘い匂い 

のキノコを探しているとか。なにかあつ 

たら相談してみるといい。 

傾斜が急なためもあって、ハイラル川の 

この近辺には滝が連続して落下している。 

なかでも、山腹からの流れが川に落下す 

るさまは壮観だ。 

■大滝 
へプラ山は外見上、荒れ果てた岩山だ 

が、内部には豊富な地下水脈を抱え込ん 

でいる。そんな地下水が、へブラ山の保 

水能力を越えてあふれ出しているのがこ 

の大淹だ。多くの支流が集まって本流に 

なるのとはまた別の、豪快な魅力がある。 

■滝前の広場 
大滝の右端の南側には、ちょっとした 

広場と窪地がある。道案内の立て札もあ 

るが、どうせ休憩するなら美しい滝の見 

える場所を選びたい。ここはそのまま通 

リ過ぎよう。 



滝の裏に洞窟が隠され、そのなかに泉 

が湧いている。かって曾*拳いの滝"と 

してよく1!^れた場所だつ/こが、現在こ 

の場所を知る人は少ない:本うだ。 

■上流の風景 
本滝の上に登ると」そとはちょっとし 

た平地になっている。淀みが池のように 

■がり、なかなかのどかな雰囲気だ。そ 

pて、川の本流はやや東寄りに続き、^ 

kの真北には大きな滝が落下してい 

これが願いの滝だ。濡れることさえと 

わなければ、奥の洞窟に入 

■川辺の台地 
淀みの下の滝の両側は切り立っていて、 

水面と崖の上との落差が大きくなってい 

る。そこから淀みの岸へはかなり急な下 

りになっていて、全体的に見ると台地状 

になっている。 

■願いの滝 
願い事をかなえてくれる女神が住むと 

いう滝だ。滝の裏側に洞窟があり、滝壷 

私ら奥に入ると地下道ビなっている。 

その奥には泉があfので、なにかを投 

げ込んでみよう。いいことがあるかもし 

れない。,:ちなみに^ここの女神は正直者 

が好きだという。楣、ブーメランなど、 

ここで泉に投げ込 

むと、今後の探索 

がずいぶんと楽に 

なるかもしれない。 

試してみることに 

しよろ。 



ハイラ#地方全域の河川、湖沼に群生 

するゾーラたち。その本拠地がハイラル 

川をさかのぼった最上流にあるとrう。 

ゾ^ラの王もそこにいるら 

■水源地帯 
長い登りの末にたどり着くのは、別天 

ともいえる場所だ。川幅が広がり、流 

れは2本に分かれ、その間に挟まれるよ 

うにして丘がある。周囲にば大きな滝が 

いくつ!ritt、そこに日が差す情 
景は美しい。 

I—大きな滝が木漏 
れ日を受けてきら 
めいている。 

■ゾーラの巣 

ハイリア湖にもゾーラは多いが、ここ 

水源地带の比ではない。本拠地というこ 

とで安心しているのか、浅瀬まで上がつ 

てきて歩き回るやつまでいる。秘宝*ゾ 

ーラの水かき"を持つキングゾーラは、 

—番奥の滝を住処としているらしい。 
—出るわ、出るわ。 
ものすごいゾーラ 
の大群だ。 

君はキングゾーラに会ったか? 

ングゾーラだが、 

ルビーには弱い。 

お目当ての水か 

きは、ノレピ-L Tこの大口のお方が、誰あ 

買い取ろう。 ろうキングゾーラさまだ。 

ら。手に入れるためには右の支流 

から滝を降り、そこから丘に上が 

るしかない。ゾーラの宝だろうか。 

♦浅瀬を選んで歩くと、危険をいくらか回避 
できるかもしれない。泳げないと危険な場所。 



神父さん 

I窟に隐棲してぃる 

[賢者の血を引ぃて 

のためにひとり如 

1ムにさらわれてu 

マジカルミラーを 

いて、主人公が行ぐ 

2ぐれるのもうれ 

長老サハスラーラ 
力カリコ村の長老。光の 

世界の3神殿の管理者の— 

族の末裔で、勇者の手助け 

をする使命を持つ。 

主人公が自宅を訪ねて行 

ったときは不在で、東の神 

殿のそばの庵にこもってい 

た0 

Wit 

れとよ、ぅ感じて 

物身—一 



ノ、イラルワールドガイド光の世界編 

力カリコ村 
南部 

力カリコ村は、その中心部だけではなく、各方向に少しずつ広がり 
を見せている。北に占い師の館、東に鍛冶屋の家があることは紹介 
したが、南側にも数軒の家が建っているのだ。 

地理 
北から南へ緩やかに下った地形は、こ 

こにきて傾斜を増す。2〜3段の崖から 

構成される階段状地形の平地部分に、家 

は建っている。 

交通の便 
カカリコ村のすぐ南という位置は便利 

そうだが、意外に行きにくい場所だ。南 

から行くと、森と谷間を通り抜けた一番 

奥、北からの道にもかなり距離がある。 



•エリア別 
解説• 

主人公の家の西側から力力 

リコ村の南へ——この地域は 

横に広がる。東から、動物た 

ちの広場、村の続きで家が数 

軒並ぶ辺り、そして西の一番 

奥、迷路がつくられた場所と、 

3つのエリアに分けて紹介す 

ることにしよう。それぞれ広 

いエリアとはいえないが、ポ 

イントは多い。 

村の南門の外に建つ家は、全部で3軒。 

うち1軒は2棟続きだから、実質4軒分の 

家がここにはある。それぞれに外来者に対 

しては門戸を開いているので、近くまでき 

たら、ぜひとも立ち寄ってみることにしよ 

う。ギャンブルもできるぞ。 

草原の迷路 

力カリコ村南部、そのなかでも一番西寄 

リに建つ双子の家の隣に不思議な庭園があ 

る。木の柵や石、草などを配した迷路のよ 

うな場所で、実際に貴重な賞品を賭けた夕 

イムトライアルが行われている。自由に挑 

戦できるので、一度行ってみよう。 

W ぐ f，イ^ぐ*• 
W—、 レ。、、、シ、、 

ぐt•ぐ f，ぐ 〇 ^ ^ ^ 
シ分シシ、、Aみ"〇シ、、 
、、シ◊な、ノへンレ 
令*，々ぐシ、、シな-OV 

、、レ ぐシ 

、、、 

動物たちの広場 

主人公の家の西側に広がる森のなかに、 

動物たちの広場がある。動物たちが集まる 

空き地だ。人間はあまり出入りしない場所 

で、入口に当たる部分も、薮で隠されてい 

る。力カリコ村のオカリナを吹く少年がこ 

よなく愛した場所だ。 

力カリコ村南部 



カカリ^ 

この地方の中心にある深い森のなかに、 

動物たちが集まるという静かな広場があ 

る。itり道からは大きく外て€り、人 

が訪れることは滅多にないが、意外にも 

その場所は近い。 

■深い森のなかには. 

主人公の家から、森の際沿いに西に向 

かっていくと、北側に草で隠された入口 

が見つかる。薮を切り拓いて進めば、ほ 

どなく動物たちの広場に出られるだろう。 

大きな草原には6本の木が円を描いて 

立ち並び、中心には切り株がひとつある。 

辺りにはさまざまな動物がいるはずだ。 

この地方には魔物ばかりふえて、無害 

でおとなしい動物たちは影をひそめてい 

る。彼らに出会えるのはここ、動物たち 

の広場のほか、迷いの森の一部くらいだ。 

■笛を吹く少年 
広場では、中央の切り株に腰掛けて笛 

を吹いている少年を見かけることがある。 

カカリコ村にいる彼の父親らの話では、 

黄金の力を求めて国中を飛び回っている 

とか。広場では動物たちに笛の音を聞か 

せているが、近寄るとかき消えてしまう。 

青いオカリナ 
少年の吹く笛は、どうやら青い才 

カリナのようだ。国中を飛び回るこ 

とのできる魔法の才カリナだという 

が、いったいどうやって使うのだろ 

うか0 



■双子の家 
一番西にある横長の家には、双子の兄 

弟が住んでいる。 

それぞれの部屋は横に並んでいて、通 

路もあるのだが、この兄弟はケンカをす 

るたびに通路をふさいでしまう$3こを 

通らないと家の東側に行けなりし、仲裁 

するためにもこの壁をぶち技いてかまわ 

ないだろう。弟の部屋から外に出れば、 

迷路の入口だ。 

代関連の本まで置かれている。 

■書の家 
真ん中の家には人が住んでいない。代 

i家の下の段が、東側へと抜ける道に通じる。そこを 
進めば、動物たちの広場の入口を経て、主人公の家に 
通じる。南の應の向こうは西の砂漠だ。 

わりにぎっしりと本棚が並んでいる。そ 

う、ここは力カリコ村の図書館なのだ。 

書物の管理は長老がしているらしく、古 

乃カリコ村の中心部からは離れている 

が、村人との交渉を断つこともなく、ひ 

っそりと奪らす人々がいる。3軒の家は 

ともYこ個性的なので、1軒ずつ訪ねてみ 

よろ。 

_ギャンブルの家 
I —番東側に建つ小さな家だが、ここで 

fはギャンブルが楽しめる。宝箱が3つあj 
るが、50ルピー^)てひとつだけ開けj 
大損か、トン#：，か、さもなければ大儲 

けとい^^博になる。 

何度もやっていれば確率的には儲かる 

はずだけど、元手がなくなってしまって 

はどうしようもない。注意しよう。 

—まったく同じ宝 
箱が3つ。さて、 
どれを開けようか。 

i1冊だけ害棚の上に■かれた 
本がある。これがムドラの害。 

落として取るしか方法がない。 



双子f家の弟の部屋から外に出ると、 

女の人が立っている。ここが草麽の迷路 

の灰口だ。この迷路は村娯楽用に建 

，没した簡単なもので、人由とゴールにい 

つも係員がいる。 

迷路に挑戦 
入口に立つ女性と話せ|r、si】、迷路へ 

のチャレンジはスタートルールは 

簡単で、柵でつくられた迷路を15秒以内 

で左側のゴ-■ルまで駆け抜けるだけだ。 

ポイントは、邪魔な草を効率よく刈り 

払うことと、それ以上に、飛び越せる低 

い柵を見つけることだ。 

T迷路を駆け抜けろ！ ゴールも見えてきたぞ。それ 
にしても、障害物があるなんてちょっとずるいなあ。 

■迷路の賞品 
この迷路は、村人たちに冬ってかなり 

むずかしいもののようで貧品も豪華だ。I 

この世界では極めて希少で、旅人にと今• 

ては喉から手が出るくjいの貴重品であ 

るハートのかけらがされる0 

挑戦は何度でもできるけれど、賞品は 

一度手にしたらもうなくなってしまう。 

まてム 
でく才 
戻れI 
つなバ 
ていI 
や0だ 
り再と 
直挑' 
し戦こ 



へブラ山から流れてくる 

瘴気にやられ、力カリコ村 

の自宅で病にふせってぃる。 

虫捕りが大好きで、元気 

な頃は野山を駆け回ってぃ 

た。元気になるまで……と 

主人公に虫捕り網を貸して 

<れる。 



あやしの砂漠 

川が流れ、湖沼が並ぶ南東部とは対照的に、こちらの西南部は砂づ莫 
が大きな面積を占める不毛の地だ。砂漠の最奥には、ハイラルの聖 
なる3神殿のうちの2つめ、砂、漠の神殿が建っている。 

地理 
おおよそ正方形の砂漠が全体を占める 

が、迷ってしまうほど広くはない。周囲 

は岩山に囲まれていて脱出路はひとつだ 

けだが、2力所に泉があるので心配ない。 

交通の便 
砂漠に侵入するルートとしては、湿地 

带の西にある小さな狭い谷を抜けていく 

道しかない。神殿までの道のりはけつこ 

う厳しいものになるだろう。 



•エリア別 
解説• 

地形的には中央の砂漠とそ 

の周りを取り囲む岩脈地帯か 

ら成る。 

ここでは、砂漠の入口に当 

たる谷間、砂漠、北の神殿を 

中^:、とした台地と、3つの区 

域に分けられている。砂漠で 

の見どころは、ほとんどが岩 

脈に沿った崖に集中している。 

砂漠の入口 

湿地帯を南西方向に進むと、小さな谷が 

口を開けた場所に着く。ここに''砂漠入口" 

の道標が立っているのを見落とさないよう 

に。西の砂漠に入るルートは、ここしかな 

いのだ。砂漠までの道は短いが、息苦しい 

ほど狭く、切り立った崖が続く。 

西の砂漠 

ハイリァ湖以上の面積を持つ大きな砂漠 

だ。位置的には力カリコ村の真南に当たる 

のだが、入口が東側にしかないので近いと 

はいえない。周囲に台地を持つが、それぞ 

れ隔絶した場所にあり、とくに東と南の台 

地に登るのはひと苦労だ。 

砂漠の神殿 

この神殿は地中に大きく広がっていて、 

地上部分は4つに分かれている。このうち 

のひとつは完全に独立しているので、地下 

からそのまま移動することができない。ま 

ず神殿に入るためには、古代ハイリア語の 

理解が必要不可欠だ。 



ヘンなおじさんに会おう! 
谷間の入口を守るように立 

つているヘンなおじさん。横 

の看板を読むとますます不可 

解。看板を抜いたりすると、 

しつこくついてくる。どうや 

ら、このおじさんには秘密の 

過去があるらしい。 
tだめと言われるとやりたくな 
る。こんな看.板、抜いちやえ。 

Tあとをついてきて雕れない。 
関わらなければよかったな。 

西の砂漠への唯一の入口であるこめ谷 

間には、思ぃのほかたくさんの!^ント 

が隐されている。せっかくの見Pころを 

見落Pさないよう、ゆっ^りと進もう。 

麵細い谷間 
砂漠へと続く谷間の周辺には、いろい 

^ろなポイントがある。人口のところにい 

つも立っている名物のへ，なおじさんや、 

北の岩の向こう側には洞窟があるし、盗 

賊も近母.んでいう噂だ。 

*髙みに見えるのは石板のようだ。行ってみたいのは 
やまやまだが、この世界からは行けない場所である。 

■石板と洞窟 
谷から砂漠に抜けてすぐ右手の台地の‘ 

1に石板が見える。こ^:ではその場所だ! 

?けを記憶しておこう。J 

まナの口手前には妖精の泉のあ 
る洞窟もある。砂漠地帯に足を踏み入れ 

る前に、ここでしっかり英気を養ってお 

こう。ほかの怪しげな場所にも目を配っ 

ておけばいいことがありそうだ。 

•-この洞窟には必 
ず立ち寄ろう。旅 
人のオアシスだ。 

—こんな場所も石 
の下に隠されてい 
る。探そう。 



ハイラル地方唯一、最大の砂漠地帯。 

サボテンが点在するなか、野獣の骨が散 

乱してる。空にはげ鹰が舞い、地中 

にはゲルドマンが潜むのだ。 

■砂漠の風景 
このエリアは、どちらを見渡しても一 

面の砂漠と岩山だけで、骨とサボテンが 

散在するだけだ。jそんななかで変化を感J 

『じさせるのが、南の地面にある大ダニ 

絵だ。何者が_たのか、単なる自.舞 

象なの_謎である。 

Mj 

■老人の洞窟 
砂漠の北東にある洞窟には、神殿につ 

いてちょっと詳しい老人が住んでいる。 

ハイラルの古い語り部のひとりだ。 

彼の話を聞くのもいいが、ぜひこの洞 

窟の奥を探ってみよう。ここにも宝が隠 

されているらしい。洞窟の北の高みには、 

意味ありげな広場が見える。 

■南の小台地 
砂漠の南西の果てに、石が2つ並ん迄 

だけの小さな台地がある。ここにはかつ 

て魔法陣があったとの言い伝えもあるが、 

歩いて登ることはできそうにない。めま 

は眺めるだけにしておこう。 

さ 

■西の台地 
砂漠の西側には、東西に長く延びる泰 

い台地がある。北側では、神殿の建っ__ 

いる台地とつながっている。登リロは章 

当たらないので、神殿から出るしかなさ 

そうだ。 

ここに出たら、南に下ってみよう。誰 

もが大好きなあのお宝が簡単に手に入る。 

•砂漠にはなにもない空間が広がつてい 
る。迷わないよぅに注意しよぅ。 



•東の隠された台地。どうすれば到達できるのか、こ 
こになにがあるのか。多少の工夫が必要になるだろう。 

砂漠の周縁の岩山に建てられたこの神 

殿は、下から見上げると素晴らゝ迫力 

があ#。主塔を中心に、左右の塔、背後 

の崖に面した奥の院。壮大な配置だ。 

_砂漠北の台地 
神殿の建つ北の台地はかなIりの広さを 

持ち、さらに西側の細長い台f地にまでつ 

ながっている。東側には_はさんで小 

さな台地があるが、ここtは歩いていく 
ことはでき孓Jに21^ 

この北の台地に登るには、いったん砂 

漠の神殿に入らなければならない*神殿 

の向かって左の塔が台地への出口になっ 

ているので、ここから出てこよう。神殿 

の奥の院もこの台地から入ることができ 

るので、探索には重要なルートだ。 

■砂漠の神殿 
砂漠の地形をそのまま利用してつくら 

れた魔法の建造物。屋内の1階も地面は 

砂漠になっていて、砂中に生息するさま 

ざまな魔物が侵入者を狙っている。 

入口は封印されていて、古代ハイリア 

語で書かれ仁冬兄の石板を解読しないと 

入れない。ムドラの書が必要だ。 

印大— 

封巨 

Iこれは右の塔。 
うっかり飛び降り 
ると振り出しに。 

•砂漢という床をI 

利用した凶悪な卜 
ラップが縞く。 ! 

I神殿奥の院 
神殿には2つの目の紋章が奉られてい 

るはずだが、本殿では見つけることがで 

きない。奥の院まで進み、巨大ないも虫 

の姿をした3体の守護神を打ち倒さなけ 

ればならないのだ。 

並謹一 
み神奥 
ののの 
戦攻院 

はかの 
でわ間 
今し° 
t '狂 
ヽ倒乱 
°すす 



魔女（とその弟J) 各 

ドワーフの鍛冶屋 
カカリコ村の東の外れで Iいつでも仕事がマ 

刀鍛冶をしているドワーフ。 

しかし、相棒が行方不明ISHHi 
なため、いまは轉をして 

いない。相棒さこいれ:ゴ、 ：I 

剣を鍛え紅て〈れるとい 

うのだが•…。瓣を見か| 

けたら知らせてあげよう。 1 M 

きこりのA作B作 
•ブラ山の人山口近くに1111^ 

住んでぃるきこりの兄弟。 

ぉもに迷ぃの森で仕事をし 

てぃるらい、が、最近は物 

騒なので、家の近所の木を 

切ったりしてぃる。 

裏の洞窟につぃては知っMBBi 

一ともなさそうだ。 

し參懷，C截峨■ 

m 



ハイラルワールドガイド光の世界編 

へブラ山 

古来より、高山は聖地として崇められてきた。ハイラル地方におけ 
るへブラ山もまたしかり。山I頁に建つヘラの塔は、ハイリア時代よ 
り伝わる3つの神殿のなかでも、最も神聖とされるものだ。 

地理 交通の便 
へブラ山は、全山が険しい岩山である。 

あちこちにテラス状の台地はあるのだが、 

それをつなぐのは複雑に入り組んだ洞窟 

群である。地理を把握するのは困難だ。 

なにしろ高山なので、頂上までたどり 

つくのは容易ではない。加えて、東側は 

いっそう険しく、直接の登山路がまった 

くない。西側からわたるしかないのだ。 



•エリア別解説• 
へプラ山の山容は、東側と西側とに大きく分か 

れる。ここでは、それぞれの山腹と山頂、さらに、 

入山口から通じる洞窟も入れて、 5つのエリアに 

分けている。回る順序としては、入口の洞窟—西 

の山腹—西の山頂—東の山腹—東の山頂というの 

が標準的なところだ。 

へブラ山への洞窟 

へプラ山は、その山容の険しさから、直接登るこ 

とは不可能に近い。唯一、中腹へと続く洞窟を通り 

抜けることで頂上を目指すことができるのだ。しか 

し、危険なため普段は洞窟の入口が塞がれている。 

西側山腹 

この辺りは、洞窟の通路やハシゴがよく整備され 

ている。中腹の真ん中の洞窟にひとりで住む老人が 

整備しているのであろうか。しかし、付近は落石が 

多く、とても安全な場所とはいえない。 

西側山頂 

メガネ岩と呼ばれる岩があり、その奥には3神殿 

の最後のひとつであるへラの塔が建っている。峰は 

2つに分かれていて東側が中心である。西の小さな 

峰の山頂には石板だけが立っている。 

東側山腹 

西側の山腹とは橋でつながっているが、その橋は 

壊れていて使えない状態だ。闇の世界への魔法陣が 

あるほか、洞窟の数もとても多く、内部は複雑につ 

ながっている。山頂につながるものもあるようだ。 

東側山頂 

ヘラの塔の東から東側の山頂に向けて橋が架かっ 

ている。山腹のものとは違いちゃんとわたれるのだ 

が、やはり杭で封鎖されている。山頂には八角形の 

台があり、その上は魔法陣になっているようだ。 



へブラ山 

ブラ山の洞窟ルート図 
西側  

I最初の涓窟を抜けた場所。すでにへブラ山の山腹だC 

ここからは危険地帯の連統なの*^、心して進もう。 

へブラ山は、広がった裾野を持たず、 

急傾斜の切り立った岩山だ。だから、登 

る/は、洞窟のル-卜を抜けていく 

しか方法がないのである。. 

■入山口から 
へプラ山には、ダンジョンとは呼べな 

い規模の小さな洞窟が数多くある。まず 

山域に入る時点でいきなり洞窟に入るこJ 

とになるのだが、その最初の洞窟はあ4 

凝りできない。覚悟して行^ように。j 

といだ人た 
もるろとと 
ながう二き 
■、、。人に 
そ少では 
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■長いハシコ 

中腹の一番西寄り、下山専用の洞窟今 

その道標の脇から、山頂へと続く長いハ 

シゴが掛かっている。東西を通じて、へ 

プラ山の頂上を極めるためには必ずこの 

ハシゴを通らなければならない。ハシゴ 

を登りきれば、北側の風景が開ける。 

Tハイラル地方で—##V、といわれるハシゴだ。手を 
かける際には落石に十分注意すること。 

■古い橋… 

老人の住む洞窟を抜けた辺りから、長 

いハシゴとは逆の東側に進むと、朽ちか 

けた古い橋がある。かつてはへプラ山の 

東と西をつなぐ橋だったらしいが、いま 

は使用できない。フックショットでもあ 

れば、渡ることができるだろう。 

側山腹1 

かなリ広いテラスが連な^)、へプラ山 

の中心部ともいえるエリアだが、全体的 

に見ればまだへブラ山の入口に過ぎない。 

落石めよく起こる、危険なエリアだ。 

■老人の洞窟 
人山口からの洞0を出てテラス沿いに 

少し進むと、すぐに別の洞窟が見えてく 

_)。ここにおじいさんがひとり住んでい， 

ので、訪問しみるといい。 

''黄金の力"を求めてへプラ山に登ゴて 

いった人々を見送り続けている老人であ 

る。心ある登山者と見れば、一夜の宿を 

提供してくれることもある。 

■西の洞窟群 
西側山腹には、洞窟の口が計6力所あ 

る。ひとつは入山口からの登り専用、ひ 

とつは長いハシゴの脇の下山専用、それ 

から老人の住む洞窟と、その出口でふた 

つ、残りは高い崖の中ほどにある。 

V:中 



■西の橋 

へブラ山頂は大きく 2つの峰に分かれ 

るが、さらに東西2つの小さい前衛峰が 

ある。東に派生した峰へは"西の橋〃で 

つながっている。 

‘北側の風景を見下ろすなら、ここ西の橋が—番のポ 
イント。翬が流れるなかに、原生林がよく見える。 

_ メガネ岩 
西側山頂の#失にあり、東へf道を閉 

ざしているのがメガネ岩だ。その名のと 

㉝T同じ吴Sさの盤状の岩が2つ、 

左右に連なった形をしている。右脇の魔 

法陣も見落とさないようにしたい。 

■メガネ岩の洞窟 
メガネ岩の中央の洞窟は、山腹へ向け 

て奥深い迷路をなしている。目的もなし 

に迷い込むと危険だが、冒険もいいかも。 

■石板 
西の橋を渡った小さな峰の頂上には、 

古代ハイリァ語で書かれた石板が立って 

いる。これは、古代の魔法術が封じられ 

た石板とのことだ。ムドラの書を使って 

これを読むことができれば、大気を冷や 

すエーテルの魔法が手に入るはずだが。 

へブラ山 

頂上には人ラの塔が建ち、その西には 

メガネ岩、さらに橋を渡って西には石板 

の建つ独立峰がある。なにかとポイント 

が多“エリアだ。メガネ岩の内部もひと 

とおり見ておきたいものだ。 

■北側の眺望 
ハイラル王国の領土は、へ'^ラ山が北 

限。ここより北は未開の原野が広がって 

いる。長いハシゴを登りきぎと、その広 

大な原野を雲間にかいま見ることができ 

る。ここが頂上だ。一息人れよう。 

►高山の稜線にたどり着いた瞬 
間' 特有の满足感が得られるは 

ずだ。背後には未知の広野。 

，敬虔な気持ちにさせられる場 
所に、石板が1枚。また訪れる 

こともあるだろう。 



■ヘラの塔 

メガネ岩の東にそびえ立つ巨大な塔。 

ただでさえ高いへブラ山頂に建っている 

ため、国中どこから見てもその雄姿を拝 

むことができる。 

ハイリア3神殿のなかでは最高位の神 

殿だ。地上6階建て"^先端付近にはい 

つも霧が巻いている。入口そのものには 

封印などの仕掛けは施されていない。 

.低い播ではかなりの広さがある。クリスタルスイッ 
チによる仕切構造と、階層ごとの立体構造が特徴的だ。 

■塔の内部 
クリスタルスイッチに制御きれ名;、青 

と黄色の突起が進路を阻み、正しい順でi 

スイッチを入れないと先へは進めない仕 

組みになっている。また、ヘラの塔は先 

細りの構造なので、上へ行くほどフロア- 

が狭くなり、 床にち:穴がふえていく。 

足をのばそう 
山腹の洞窟群：メガネ考pii律.wiai^i^gg 

V-々UL む匕 一^^ 

• • の中央、小さ.く妾 
•馨^:、-’•ラ知•碑”聲 

.ノ - パ -て句r - •- ぐメガネ岩の润窟の内部。 
-. か•でき..る。.'，•.こクャ.つ5fか方が複雑だ。 

/ *このようなテ今ス!ご成_ 

,^ 出兔こ卞が•ある。 

う場所は ‘2~办所あ名.‘が、.ゼ•ちぢも下\zMび啤リ 'る3と..が.X. 

•きそう'たフ•©り‘道に利用でき々し' 洞窟探検と.しネオIこむ’ 

打も楽しt v洞谢内は魔物が出ず、:.かぇ？.て穿全ゼン‘」 



山容<しては、へブラ山は東より_の 

ほうが大きい。しかし、西のほうがより 

険しく、行きにくい位置にある。それだ 

けにiりがいのある山だ赵いえよう。 

■東側山腹 
フックショットがあれば、西側の山腹 

/から架かる崩れかけた橋を伝;^て、東側 

の山腹に出ることができる。この辺りは 

狭いテラスがいくつも折り重なり、多く 

の洞窟が口を開【 

•西側と東側をつなぐ橋。現在は、フックショットで 
も使わなければ渡れない状®になってしまっている。 

■東の洞窟群 
東側には山頂、山腹合わせて9力所も 

洞窟が開いているが、すべては立体的に 

つながっている。しかし、登リルート、 

下リルートともにかなり味定されていてt 

なかなか自由に歩き回れない。 
うル•<- 
こIつ 
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ることができないのだが。 

■謎の祭壇 

へブラ山頂でも一番東の外 J 

れに、なにやらかなり大規模 * 

な祭壇のようなものがある。 

各地の例から見ても、これは 名、2 

魔法陣だと思われるが、やは < % 

リ封印されているようだ。三 

方に打たれた杭に意味がある 奥I 
の峰 

のかもしれない。 （字の 

しかし、秘密を解く以前に 

パワフルグラブを持たないと、 、丐 

祭壇に上がることもできない。 見 

ヘラの塔の脇から東に延'びている''東 

の橋〃を通って、行くことができる。杭 

で道が塞がれているので、マジックハン 

マー 5持たないと入れない。 

■橋を渡って 
またもや雲海を以下_しながら、釣り 

橋を渡る。東の峰に着くと杭が数本道に 

打ち込まれているので、これをハンマーI 

*で叩いて通る。> 

橋を渡りきると\ちょっとした広場に 

なっている。北には独立した峰が見える 

が、この山頂になんとハートのかけらが 

見えるはずだ。兑えてはいても、誰も取 

■山頂の洞窟 
東袖の山頂には、洞窟もひとつある。 

これは山腹の洞窟群の続きであり、下山 

路としても利用できるのだが、一度降づ 

てしまうと同じルートでは戻れない。I 

fしかし、山腹の洞窟のなかには妖精/^ 

ちの住む場所もあるので、登山と魔物_ 

の戦いで衰弱していたら、降りて一息 

入れるのもいいた^ろう。 
—ここが入口。/、1 
イラルで最も標高 
の高い洞窟？ 

_階段や穴など、 
さまざまなつなが 
りを見せている。 



盗賊たち 
アジトを持つI5TS1 迷いの森“ 

盗賊団のメンバ—だ。 
いチ.〇ちソwh--)と 

ぶっかってきたり、ぁるぃ 

は情報をくれた1)、「なぃし■薩 

ょだよ」と金品をくれた1) 

……実にいろいろなタイプTここが盗賊たち 

がぃるのだ。 ひとりだけ㈣ 

も辦撕:&鋪が 

、命 ' 

響 

两ヤ雾 
キングゾーラ 

フル中の水場に出現 
するゾーラたちの親E。し一ど' 意ごれ 

ハイラル川を遡ったとこ 

ろにゾーラたちの巣があり、 

その一番奥の淹壺に住んで 

いる。賴み込めば水かきを 

ってくれるかもしれない。 



ノ、イラルワールドガイド 
蘭の世界編 

光の世界の歪んだコピーである影の世界。 
強力な敵と複雑なトラップがごろごろして 
いるこの世界は、さすがに散策気分という 
わけにはいかない。それでも、旺盛な好奇 
心さえあればこんな楽しい場所はないのだ。 



ハイラルワールドガイド闇の世界編 

ピラミッドから 

闇の世界は光の世界と表裏一体だが、i概里的には微妙な違いも多く、 
旅の行程は大幅に変わってくる。とりあえず、闇の世界の中心であ 
るピラミッド周辺のエリアから紹介を始めることにしよう。 

地理 
堀に囲まれたピラミツドの東に荒れ地、 

さらにその東に岩に囲まれた闇の神殿の 

エリアがある。これは光の世界と同様。 

交通の便 
東の荒れ地から南へと渡る橋が塞がれ 

ているため（ハンマーで突破可能）、最初 

は行動範囲がかなり狹くなつている。 



•エリア別解説• 
この地域に関しては、地理的に光の 

世界と大差がない。が、東の荒れ地に 

至っては差がなさすぎて解説すべきこ 

ともないので、ここではとくに取り上 

げなかった。 

神殿の前庭については、かなり広い 

が、光の世界同様にひとつのエリアと 

して扱っている。それだけに見どころ 

も多い。 

ピラミッド 

影の世界を象徴し、その中心となって影の力を 

蓄えている。影の世界がかつて"神聖な地〃と呼 

ばれていたことからもわかるように、ピラミッド 

は光の世界の神殿以上に神聖な建物である。伝説 

の、、黄金の力〃は、ここに封じられているともいう。 

聞の神殿前庭 

試練の目的を带びてつくられていた光の世界の 

東の神殿とは違い、ここ闇の神殿には、明らかに 

近づくものを遠ざけようとする力が働いている。 

それもA黄金の力"を守るためなのだが、その力 

が奪われつつある現在、魔王の砦と化しでいる。 

闇の神殿 

入口からして凝ったからくりが施されているが、 

内部の苠の複雑さ、数の多さは、ちよっとのぞい 

てみた冒険者の勇気をくじくに十分なほどだ。光 

の世界とは材質の違う黒っぽい石で建てられてお 

り、全体に妖気が漂っている。 

南の空き地 

光の世界とまったく同じ構造をしている。魔法 

陣の出口がひとつ、洞窟がひとつだ。また、闇の 

世界のエリア分けはやや大ざっぱになるので、神 

殿の前庭の入口付近は、 2のエリアに加えておく 

ことにする。 



巨大な琢ラミツドが堀に囲まれて建ち、 

正面は前處のようなスペースにない 

る。東手前の部分で堀を渡れる<1うにな 

つていて、東の荒れ地に通じている。 

ラミッド 
一般にいうピラミツドとは形が違う。 

大きさの違う裾広がりの台を4段積み上 

げた形だ。頂上にはなに_かれておら 

ず、デスマウンテンを望めるようになつ 

てQ令全体でひとつの祭壇のようだ。 

—ビラミツドの頂 
点からは、闍の世 
界全体が見渡せ 

-►巨大な石を稍み 
上げてつくられた 
驚異的な建築。 

*ピラミッドから、デスマウンテン方面を望む。別に 
夕暮れではなく、この世界はいつもこんな調子なのだ。 

■ピラミッド内部？ 
これだけ大きな建造物でありながら、 

建てられた目的はおろか内部構造さえ知 

られていない。 

なかが空洞と思われる壁が2力所あり、: 

そのうちひとつは実際に確れているの/i 

が、なかには入れない状態だ。デ番上の 

台のなかにも空洞があるのではないかと 

いわれている。 
-大きくひびの入||i{ 

3た壁。普通の爆 
弾では破れない。 

■ピラミッド前庭 
ハイラル城の前庭ほど立派なものでは 

ないが、ピラミッドにも前庭がある。正 

面階段の手前に、門代わりの木と彫像が 

左右にひとつずつ立っているだけだ。こ 

の辺りからすでに魔物が徘徊しているの 

で、注意したい。 

—ここには穴があ 
るが、見上げるこ 
としかできない。 

■東の荒れ地 
岩の形が違うほかは、光の世界の荒れ 

地とほとんど同じだ。生息する魔物まで 

オクタロックの生き写しである。 



峰I 

.庵の私 

いておこう。 

■西の建物 
光の世界で長老がい六 

と手前に、建物がある。 

ないものになってしまて 

東の神殿の前庭と違い、.立体構造には 

なっていない。その代わり、密生した植 

物の薮が迷路の役割を果たしている。薮 

のなかのルートを見つけないと進めない。 

■前庭入口 

5本の木が斜めに並んで立っていると 

ころは、光の世界と同様だ。奥にある洞 

窟は妖精の泉だ。例によって、体力を充 

実させてから闇の神殿へ向かおう。 

■薮の迷路 
神殿の前庭では、密生した植物がぶど 

う棚のように平坦な形をしている。この 

なかの見えない道を通って行かないと、 

神殿へはたどり着けない。最初は石畳の 

矢印に従って進み、後半は手探り状態だ。 

■謎の遺構？ 
蔌の間の空き地のそこここには、人工 

的な形をした石が置かれ、その周りを石 

畳が幾何学的な模様で飾っている。意味 
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神殿入口の秘密 
闇の神殿の入口の階段は、大規模 

な機械仕掛けになっている。作動さ 

せないとなかには入れないが、その 

スイッチはなんと屋上にある。 

■闇の神殿内部 
入卜付近だけは東の神殿によく似てい 

るが、ひとたび奥へ進むと、次から次へ 

と現れる複雑なトラップに圧倒される。 

奥の間に進む手順は、非常に複雑だ。 

闇の世界には、デスマウンテンの塔以 

外に全部で7つの神殿がある。かつては 

黄金の力の守護者たる7賢者をそれぞれ 

奉っていたらしいが、いまは7匹の魔物 

たもに占拠されている状態だ。 

■闇の神殿 
構造自体は東の神殿に|てもよく似て 

いる。しかし、それは表面上だけだ。材 

質、色、装飾、内部の罠な'ど、東の神殿 

とは比べ钐のにならない凶悪さがある。 

神殿の正面には、恐ろしい顔をしたサ 

ルの巨大な彫像が4体立っていて、真ん 

中の2体の正面の床が舞台のように張り 

出している。そこで儀式でも行ったのだ 

ろうか。闇の世界の7神殿のなかでも中 

心的な存在である。 



神殿の南には、光の世界と同じような 

空き地がある。ここには光の世界の魔法 

陣から到着するためのサークルがあるほ 

か、洞窟がひとつある。 

■南の空き地 
閉じられたごく小さなエリアだが、一 

度は立ち寄りたい。もっとも、マジカル 

$ラーを手に入れて両世界を行き来する 

ようになれば、通ることもあるだろう~ 

—魔法障は、基本 
的に光の一方 

^通行。ここは終点。 

窟 
い洞窟の奥に多少開けた場所があり、 

そこにはオウムのような姿になつた人が 

いる。彼は闇の世界の川の上流について、 

なにか情報を持っているようだ。 
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闇の湖の中央の島には氷の神殿、水のほこらの地下にも広大な神殿 
が眠る。どちらも7神殿のうちのひとつだ。光の世界に比べてエリ 
アごとの重要度はむしろ高くな- 

地理 
闇の湖はハイリア湖に比べてやや広い。 

湖の南岸が直接崖となって切れ落ちてい 

るためだ。しかし、湿地带は光の世界と 

ほとんど同じと考えていいだろう。 

ているといってもいいだろう。 

交通の便 
東の荒れ地から闇の湖を結ぶ橋が閉鎖 

されており、マジックハンマーがないと 

通行できない。また、湖の西岸から東岸 

への陸路がなく、水路をとるしかない。 



•エリア別 
解説• 

闇の世界のエリア別解説は、 

地形的に光の世界と重複する 

点が多いので、やや大まかな 

ものとしておく。ここでは湿 

地帯、闇の湖、湖の東岸の3 

エリアに分けることにする。 

ボイントの数はそれ夺リに 

多いが、内容にボリュームが 

あるのは水のほこらと氷の神 

殿くらいだ。 



I闇の湖と湿地帯 

乱立する彫像群も含めて、光の世界の 

湿地とそう変わりない風景が広が'藏> 西 

には悪魔の沼への入口らしき谷間がある 

が、行き止まりになっている。 

_沼と湿地 

この辺りを歩き回るのであれば、魔法 

令)ロッドかメダルのどちらかを用意して 

おいたほうがいい。 

魔物たちの生態は、光の世界と影の世 

界ではまったく違っている。空を飛び回 
るクリービーに対しては、アイスロッド 

が最も効率的な武器だろう。 

■悪魔の沼への入口？ 
悪魔の沼は、光の世界では西の砂漠に 

当たる。当然、入口も湿地帯の西にある 

小さな谷かと思いきや 看板に ''入る 

道はなし、出ていく道もなし"と書かれ 

ている。行ってみると確かに行き止まり 

で、光の世界にあった洞窟などもない。 

■水の神殿 
外から見ただけでは光の世界の水のほ 

こらと变わらないが、なかは全然違う。 

これは闇の世界の第2の神殿なのだ。 

入ってみると、なぜか最初の部屋で行 

き止まりになり、溝に阻まれて通路が絶 

えている。この状態を打開するには、光 

の世界からなんらかの影響を与えてやら 

なければならない。 

それも水に関わる 

動作が必要だ。草 

原のほこらに行っ 

たこ^のある人な♦外観。地上部分はごくご 
らわかるだろう。く小さいのだが……。 

T泳いだり、戦ったり……。神殿に入る者は、仕掛け 
にも敵にも思いっきり苦しめられることになる。 

t行き止まり。杭で囲まれてい 
るのは魔法陣ではなさそぅだ。 

光の世界と対比して考えよぅ。 

66 



■南岸？ 
闇の湖には、南岸ゲない。切り立った 

崖が直接湖面に落ち込んでいるのだ。そ 

こが光の世界との最大の違いで、岸辺を 

I歩いて東側に向かうことはできなくなつ 

ている。しかし、湖には浅瀬が多いので、 

半分泳ぎ、半分歩いて行けばいい。 

ただ、西岸には桟橋がないので、同じ 

ルートで戻ることはできない。 

■闇の湖西岸 
東の荒れ地から南下してくると迷い込 

みやすい場所だが、この先は行き止まり。 

湖に入るつもりならいいが、そうでない 

場合は引き返そう。光の世界で占い師が 

いた家は、こちらでは雑貨屋になってい 

るが、，大したものは売っていない【 

■西岸南側 
北側とは小山で隔てられている。湖と 

湿地带に挟まれながら、なぜかここだけ 

は草も木も生えていない単なる空き地で 

ある0 

■水の神殿内部 
水の神殿は建物自体が巨大な貯水装置 

のようなもので、内部では各所の作動ス 

イッチを入れながら進むことになる。手 

順の複雑さは闇の神殿以上かもしれない。 

加えて敵の魔物は数知れず、しかも泳い 

でいる最中は戦うことができないという 

大きなハンデを背負っての探索となる。 

水め枯れた水路が曲者になってくるが、 

そこを渡れるアイテムがどこかにあるは 

ずだ。光の世界の神殿とは違い、本気で 

進入者を締め出しにかかっているので、 

光気分ではともつき合えない。 



■氷の神殿 
闇の世界の7神殿中ではかなり高位の 

神殿だが、入るだけなら簡単だ。マジカ 

ルミラーさえ持っていれば、この地域に 

これた時点で入ることができる。 

地上には回廊を含む1階のわずかな部 

分が露出しているが、本体は地下である。 
かと— 
に折回 
入り廊 
れ合に 
るい門 
とをが 
いつ付 
うけい 

°たて 
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■氷の神殿内部 
氷造りの塔を地中に埋めたような構造 

をしている。1フロアごとの面積は小さ 

いが、多層構造という点では随一。縦の 

連続構造をフルに生かしたトラップで、 

安易な侵入者を拒む。*火の力の助けなし 

に生きては帰れない"といわれている。 

Tダミーのひび、穴、プロック等を駆使した複雑な卜 
ラップが待ち受ける。侵入者は知性をも試されるのだ。 

闇の湖と湿地帯 

ハイI；ア湖よりもひと回り大きく、そ 

のために形も微妙に違っている。湖上に 

浮かぶ島などの形は、もうまったくの別 

物だ。 

■闇の湖 
陰鬱な暗緑色の水をたたえた大きな湖。 

ハイリア湖より水深がはるかに浅く、浅 

瀬がところどころ干上がifいたりする。 

中央にはなぜかそこだけ氷の張った一 

角があり、島のようになったその中心部 

に氷の神殿がある。ハイリア湖同様、東 

側に張り出した岩石のため、川のような 

東部と、西部とに分かれる。 

■飛び石の輪 
ハイリア湖では小島が浮いていた辺り 

に浅瀬があり、環状に並べられた丸石で 

囲まれている。魔法陣ではないようだ。 

そういえば、ハイリア湖の小島には上陸 

できなかったものだが……。 



■長老の助言 
この辺りには北の洞窟のほかにも、光 

の世界同様にさらに2つの洞窟がある。 

ひとつは妖精の泉で、もうひとつはかな 

リ有用なヒントの聞ける、長老のメッセ 

ージ装置が設置された洞窟だ。 

■北の洞窟 
東の湖岸の北の行き止まりに洞窟があ 

る。ここには手の姿になつた盗賊がいて、 

世間話を聞かせてくれる。場合によって 

は役に立つかもしれない。 

徒歩によるルートが完全に絶たれてい 

るため、入り江から東岸へ上陸するのは 

かなり大変だ9南側が途切れている点以 

外は、ハイリア湖東岸と大差ない。 

■闇の湖東部 
湖の東側は入り組んだ入リ江と岩石、 

その間に挟まれた台地状の部分から構成 

されている。入り江とはいっても2段に 

なっていて、中央には小さな滝まである。 

桟橋は入り諄の奥と入口の2力所ある 

が、上陸時は入口側の桟橋しか使えない。 

いくら泳ぎが達者でも、滝を登るのは無 

理だからだ。 

♦—闓の世界では人もいろいろな 
姿に変わるものだが、これはま 

た変わり種である。 



地域分けが少々半端になるが、ここでは3つのエリアを扱つている。 
光の世界では主人公の家に当たる爆弾屋の周辺、闇の世界にもある 
村の南部、そして完全に独立したエリアである悪魔の沼だ。 

東の荒れ地の南にある橋を渡ってしま 

えば、爆弾屋から村の南部までは行ける。 

しかし、悪魔の沼には入口も出口もない 

ので、オカリナを入手するまでは決して 

入れないのだ。 



•エリア別 
解説• 

ここでは便宜上ひとつの項 

目にまとめているが、悪魔の 

沼は完全に独立したエリアと 

して考えておいてほしい。村 

とその南部は、光の世界のよ 

うに単純につながってはいな 

い。 

フックショット、パワフル 

グラブといったアイテムを持 

つているか否かが行動範囲を 

決めるのだ。 

爆弾屋の周辺 

光の世界では主人公のg宅周辺に当たる 

場所である。闇の世界でも比較的敵の少な 

いエリアだと言っていいだろう。 

ただ、地形が変化している場所が1力所 

あり、そこに気付かないと大切なアイテム 

を見過ごすことになる。 

悪魔の沼 

西の砂漠同様、岩山に囲まれたエリアだ 

が、こちらは入口もなければ出口もない。 

奇怪な植物の生い茂る沼地はあやしの砂漠 

以上に広く、常に大雨が降っている。 

北側には沼地の神殿があるが、いつもは 

水没していて入ることができない。 

はぐれ者の村南部 

紹介の順序が前後するが、闇の世界の村 

は、通称'xはぐれ者の村〃と呼ばれている。 

ここで紹介するのはその南部で、村その 

ものとは黒い石の障害物で分断されている。 

ここでは、射的屋、穴掘屋の2軒の店が営 

業している。 



«■中部地域と悪魔の沼 

東の荒れ巍の南にある橋は、普段は閉 

鎖されている。マジックハンマーで障害 

物を:橋を渡ると"—（西）爆弾 

屋^Pi標が立っている。4 

■爆弾屋 
光の世界では主人公の家に当たる場所 

で、爆弾屋が店を開いている。売り物は、 

爆弾30個まとめて100ルピW. 

しかし、特製の強力爆弾を売っている 

ことがあるという情報もあるので、軽視 

はできない。たまにはのぞいてみよう。 

また、爆弾の最大持ち数が30個未満で100 

ルビ-払ぅと^^るので注意。 

■闇の広場 
光の世界では、動物の広場に当たる場 

所である。オカリナ吹きの少年が、変わ 

リ果てた姿で切り株に腰掛けている。衰 

弱した彼の頼みは聞き入れてあげたい。 

，黄金の力に魅せ niap^u - m 
られた結果とはい！® 5 

え、哀れな少年だ。 

り!，趣 
—動物の広場に才 
カリナを隠してあ 
るということだが0 

■草の魔法陣？ 
_力カリコ村南部へ向かラ道の途中、辱 

山のすきまに、草が円形に並んf生えた 
場所がある。光の世界にはこんな地形も 

場所心……? 

チェック/ |||g % 
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入口も出口もないという悪魔の沼。こ 

こに入るためには、徒歩以外の移動手段 

を使うしかない。意外な場所にある魔法 
陣を利用するのがポイントとなる。 

■悪魔の沼 
おどろおどろしい^Ifi物が生い茂る 

$大な沼地だ。常に激ifい雨が降ってい 
て、全体に陰磨な雰囲気に包まれている。 

中央に沼の神殿があるが、普段は入口が$ 

冰没していて入る之とができない。 

■東の洞窟 
こんな人の通わぬ場所にも何者かが住 

んでいる。この住人は神殿についての知 

識を持っている。多少のルピーを払って 

も、聞いておいたほうがいいだろう。 

■沼の神殿 
地上部が非常に少なく、その大部分が 

沼地のなかに没している神殿。 

7神殿のうち、第2位に当たり、さま 

ざまな卜bップが集められている。魔法 
使いなど高位の魔物も多く、侵入者をつ 

け狙う。よほど力に自信がなければ、足 

を踏み入れるべきではないだろう。 

■神殿内部 
全体的にトリッキーな構造ではあるが、 

目立って凶悪なわけではない。この神殿 

ならではという個性に欠けるところがあ 

る。宝物のソマリアの杖さえ手に入れて 

しまえば、大きな問題はないだろう。 

—高度な術を使う 
魔法使いがグルー 
プで出現する。 

-*ソマリアの杖を 
使わないと解けな 
いトラップもある。 



■杭打ち穴について 
射的屋の左、黒い大きな石の手前に、 

光の世界の迷路でも見覚えのある、小さ 

な穴がふたつ開いている。この穴のある 

場所の柵は飛び越えることができるのだ。 

I中部地域と悪魔の沼 

はぐれ者の村の地続きだが、巨大な黒 

い石が障害となって自由に行き来できな 

い。パワフルグラブを持たない者は、南 

側から森を抜けて行くしかない。 

■射的屋 
リアの入口、光の世界でIいえば書の 

家に当たる場所に射的屋がある。親父は 

陽気なドクロで、当たると太鼓を叩いて 

ほめてくれる。20ルビ^^て矢を5本 

もらい、的を射つ。 

最初に当たると4ルピーで、連続して 

当てるたびに賞金は倍々になっていく。 

5本全部命中させれば124ルビー、104ル 

ピーの儲けになる。しかし2本め、4本 

めを外せば、3本当てても12ルビー。簡 

単ではない。 

T奥の、左に流れているタコが的。これを狙うのだ。 
手前で右に流れている「手」は障害物なので注意。 

■穴掘り屋 
射的屋の西側に、露天で営業している。 

言ってみれば宝探しで、80ルビ_でスコ 

ッブを借り、指定時間内、柵で囲まれた 

空き地を掘るのだ。賞品は主にルビーだ 

が、ひとつだけすごい宝が埋まつている。 

6|| 思t 
、赤 

■謎のカエル 

射的屋の裏の辺りに、カエルの姿をし 

た者がいる。黒い石を動かさないと話も 

できないが、困っている様子なので、で 

きることなら助けてやるといいだろう。 

一この小さな穴をよくおぼえて 
おこう。|見入れそうにない柵 

の中でも、これさえ見つければ。 

i村から来ると、会ぅことだけ 
はできる。しかし' 黑い石を動 

かさないと会話もできない。 



かしこい儲け方 
ハイラルの世界でルピーを集めよ 

うと思うなら、コツhツと地道に集 
めるのが一番。しかし、ツボの下の 

ルピーなど、効率的に集められるポ 

イントはある。なんと言っても、あ 

やlbの砂漠の入口の洞窟は一度入る 
だけで50ルピー,まるし、力カリコ 

村をひととおりまわれば100ルピーは 

軽い。下手にバクチに手を出すより、 

よっぽど大金が貯まるのだ。 

遊ぶ 
射的崖 練_本筹で驭人が上があと-ぃう:i- 

みは、..二香う只しt)遊技場だ。:多 

Tく-^變fミ当て么ょリも：連続で削iるむ， 

• ..: •のほうが大切だと:いう点iズ注意。- 

穴掘り庭 .おy uろくへまた損をbbいのゲ 
-づレ。，疑,り深い人は柵の外まで掘ろ 
し•れiるが、無駄だ。.再挑_、つ 

'.一 度画面のHに出てかごし.よ9。.:: 
' "t' , 

宝箱垦ニノ、移ぐ*者の対にあ，る'、30^ピ匕で 
::，.屬.15個中2.個^)華箱杏開ける分一A。• 

::押こぅ、ギャ::★(レ性か:高.ミ:為た 

乙 ぎと大きい.の:t声.をしるい。• 



ノ、イラルワールドガイド闇の世界編 

東は川の上流地帯から、西ははぐれ者の村のすぐ手前まで、デスマ 
ウンテンの山麓すベてを含む地域だ。光の世界では非常に日当たり 
のいい、いろいろなポイントの集中した地域だったが、こちらでは 
デスマウンテンの瘴気が強いせいか、割と荒れ果てている。東側と 
西側は、川で分断されている。 

地理 
デスマウンテンという急峻な山の麓で 

ありながら全体に平坦で、これといった 

極端な地形は見受けられない。東側が川 

に沿って登っているのと、西側が少々山 

がちになっているのが目立つぐらいだ。 

交通の便 
川に橋が架かっていないため、かなり 

不便な面がある。しかしそれは東側だけ 

で、西側は平坦で歩きやすい地形が続く。 

ピラミッド.闇の神殿方面からはフック 

ショットがないと移動できない。 



•エリア別 
解説• 

川を挟んで東の上流地域、 

ピラミツドの裏に当たる南麓、 

はぐれ者の村の北側に当たる 

西麓の3エリアに分かれる。 

このうち、上流のエリアだ 

けが最初からピラミツド方面 

と地続きになっている。しか 

，し '、闇の世界めぐり〃の順序 

としては、上流のエリアはあ 

と回しでかまわないだろう。 

上流地域 

光の世界では魔法屋があった、登り口の 

周辺に雑貨星が1軒建ち、一番奥まで登る 

と、，わざわいの池"と名付けられた暗い淵 

がある。ここにはぜひとも行ってみたいが、 

ポイントとしてはそれくらいで、ほかに見 

るべき場所もない。 

デスマウンテン南麓 

光の世界の陰画としての性格がよく表れ 

たエリアだ。美しい墓地だったところは粗 

末な石積みだけの荒れた墓地に、敬虔な装 

飾が印象的だった教会は、そのままの形を 

した不愛想な洞窟になっている。前庭まで 

そのままというのが、なんだかおかしい。 

デスマウンテン西麓 

へプラ山は西側に入山口があったが、デ 

スマウンテンは入山口そのものが存在しな 

い。下界とは隔絶した別世界なのだ。だか 

ら、このエリアにはとりたてて重要なボイ 

ントがない。雑貨屋の場所も、メインスト 

リートからは奥まっていて不便すぎる。 



ここの_には、魔法のメダルのひと 

つが眠っているという噂がある。ぞのた 

めだけにでも、一度は行ってみt価値が 
ぁりfぅだ。 

■壊れた橋 
光の世界では、東の荒れ地の北側に教 

会方面へと通じる橋が架かっていたのだ 

が、闇の世界の橋は壊れてしまっていて 

渡ることができない。 

fc/4、1力所だけフックショットが使 
える場所があるので、自力で渡れる者だ 

けが西側のェリアに進めるのだ。 

■雑貨屋 
光の世界の魔法屋の位置に当たるとこ 

ろには、ごく標準的な雑貨屋がある。薬 

を買うならマジカルミラーで魔法屋に出 

ればいいし、爆弾の補給くらいしか利用 

する機会はなさそうだ。値段もごく標準 

的なものだ。 

■わざわいの池 

デスマウンテンがへプラ山以上に険し 

く、光の世界ほど上流までは遡れない。 

そのどん詰まりが、わざわいの池である。 

ほとりに立つ看板には「ものを投げ入 

れる者にわざわいあれ」と書かれている。 

池のなかに石が円環状に配置された場所 

があり、ここに住む大ナマズが、ものを 

投げ入れると怒るらしい。 

ハイラルの魚たち 
川や湖になにかを放り込んだとき、 

魚がパシヤンとはねるのを見たこと 

があるだろうか。では、水が引いて 

しまい、苦しんでいる魚は？ そん 

な魚を見つけたら水に戻してやろう。 

一闇の世界では魚も*だけだ。 
でも、ちゃんと生きている。 

i雑貨屋は、基本的にどこでも 
そう変わりはないようだ。わざ 

わざ寄るほどのこともない。 
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■墓地？ 
ここが墓地だとしたら、ずいぶん粗末 

な墓地だ。大ざっぱな石積みが並んでい 

るばかりで、荒れ果てている。北側に階 

段があるが、登っても一見なにもない。 

デスマウンテンの南麓と西麓は、面積 

的にはかなり広いのだが、ポイントが少 

ないのでまとめて紹介す矣ことにしよう。 

危険度は低いエリアである。 

■ふたつの洞窟 
このエリアに洞窟はふたつ。光の世界 

で教会のあったところにひとつと、ヘプ 

ラ山の入山口だっjたところにひとつ。ど 

ちらも光の世界で持っていた機能を失っ 

て、ただの洞窟になっている。 

峰 山麓の風景 
:. ヘプ：今山とザ％マ..ウンテ>はほとんど词6形^ j 
，岩0/で‘ぁリ存がら.、ダいぶ八印象が逢う，号’レて、 
デ■ろマウ•ン•テンの暗い印象卜.山麓夷で影響を受 

.1ナていかようた％全体イネKの沙穿い場所だ， 

.が、. '西め麓に抖瓣错皇ゲ.あ-令。-.南のは:ぐれ者の村- 

gは择がないのでくア 

:イ.テふを入手じた、けれ 

'ばしこ.め痗矣で登；5*しン 

•ないた*^う.。.，ち.よ..；.. 

ぶ.** 
ん西 
登■ 

巧 

SM7)-- 
i：パ.. 

4—光の世界の墓地とは、だ 
いぶ榇子が違う。本当に墓 

地なのかどうかもわからな 
いが、魔物たちがうろうろ 

している。 

★墓地の裏の崖にはちょつ 
とした岩棚があり、播段で 

登れるょぅになつている。 
……あれ？光の世界では、 

確かここに……。 

♦—光の世界にあつた川べり 
の洞窟は、Mの世界ではな 

くなつているよぅだ。S地 
の地下道もないし、きこり 

の家の裏の洞窟もない。 



地理 
迷いの森以上に深く：複雑なドクロの 

森は、デスマウンテンの東側に位置し、 

その南にはぐれ者の村がある。 

はぐれ者の村は、力カリコ村がそのま 

ま荒れ果てたような村で、その東に川を 

挟んで2軒の家が建つ林がある。カカリ 

コ村同様、南に向かって徐々に標高の下 

がる地形になっている。 

交通の便 
パワフルグラブ、フ 

ックショット等を持っ 

ているのであれば、ど 

こからでも自由に行き 

来できるのだが、そう 

でないと東は川に分断 

され、南は巨岩が障害 

物となって進むことが 

できない。かなり不便 

なエリアといえよう。 

村の東の林も、力力 

リコ村が城とつながっ 

ていたようには、ピラ 

ミッドとつながってい 

ない。 



•エリア別 
解説• 

はぐれ者の村を中心として、 

東の川向こうに林、北に入口 

広場がある。南にも村の延長 

といえるエリアがあるのだが、 

訪ねる順序としてはかけ離れ 

ているので別扱いにした。 

はぐれ者の村は面積も広く、 

多くの建物があるが、これと 

いうポイントは意外なほど少 

ない。 

村の入口〜東の林 

村の入口のゲート前に広場がある点は、 

力カリコ村と同じだ。小さな崖によって南 

北に分かれた東の林には、光の世界にはな 

かった建物がひとつある。北側の柵に囲ま 

れた建物がそれで、よそにはない貴重品を 

売る雑貨屋である。 

ドクロの森 

迷いの森以上に迷いやすく、森そのもの 

が地下に広がる森の神殿の迷宮の一部とな 

つている。危険なので、目的もなしに行く 

ようなところではない。すぐ南にはぐれ者 

の村があるが、あてにならないので、占い 

師の館をペースにしたほうがましだろう。 

tlミ 
'はぐれ者の村 

黄金の力を求めて闇の世界に入り込み、 

帰れなくなつたはぐれ者たちが住み着いて 

いる。しかし、「村」というほどの秩序はな 

く、荒れ果てた家々に勝手に住み着いてい 

るだけの散漫な集落だ。人々は力カリコ村 

の幻を見ているのだろうか。 
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■東の林 
ビ1ミッドとはぐれ者の村に挟まれた 

土地で、両側に川が流れているため、交 

通の黴が悪い。また、北側と南側は、崖 

と木々の密集によって分断されている。 

■高級雑貨屋 
東の林に北側から入っていく。柵に囲 

まれていてちょっと入りにくいが、立1 

寄る価値のある雑貨屋だ。$ — ル 

ドとハチは、ここにしか売っていない。 

■鍛冶屋？ 
光の世界で鍛冶屋のあつたところにも 

崩れかけた家があるが、人の住んでいる 

様子はない。しかし、盗賊が宝の隠し場 

所にしているようなので、たまにのぞい 

てみるといい。また、南に並んでいる杭 

もなんだか怪しい。 

ドクロの森とはぐれ者の村 

魔物ば；;/りで人影（人やら魔物やらわ 
からないが）もまばらな闇の世界だが、 

そ林でも人里らしい雰囲気があるのがこ 

だ。村で飼っているのか、骸骨の 

ニワトリもうろついていi>。 

■はぐれ者の村入口 
村の入口の門の前には看板が立ってい 

て、「Tドクロの森、iはぐれ者の村」と 

書かれで.いる。その横に占い師の館があ 

るのはカカリコ村と同じだ。 

また、ここから西に少し行ったところ 

から南に4乂’ると、東の林にある高級雑貨 

星へたどり着く。 

■占い師の館 

闇の世界でも、占い師は相変わらず頼 

りになる。宿屋のないこの世界では貴重 

な休憩所だし、世界の秘密をよく知って 

いるので、冒険者に正しい指針を与えて 

くれるのだ。 

料金は10〜30ルピーくらいで、お手頃 

だ。わずかなルビーを惜しむことなく、 

しばしば顔を出すようにしたい。 

Tこの辺りの風景は、光の世界とよく似ている。ただ、 
ニヮトリが骸骨状態で気味が*いけれど。 

4—ずらっと並んでいるヘンテコ 
な杭は、片っ端から打ち込んで 

しまえ！なにか起こるかも。 
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■森の神殿 
神殿はすべて地下にあり、 3つのブロ 

ックに分かれている。最も重要な本殿は 

森の左奥、不気味な顔の人口だ。 

巨大なドクロと、肋骨の形をしたトン 

ネルが並ぶ不気味な森。はぐれ者の村の 

北にあり、地下には森の神殿が広がって 

いる。暗い霧が晴れることがない。 

■ドクロの森 
並んでいるドクロめうち、口を開けて 

いるものは森の神殿の入口のひとつだ。 

ほかにも神殿に続く穴がたくさんある。 

職 人芸を見态 
奪p世:界、：闇の世舞と令に、ぐの辺りでは職人芸 

を具る機会ギ爭い。.，•こり0A作、JB作両氏の被字 

穿ら:ではのqジぢネテシ：ョジド？ニヌのコレビが 

，.息せる々藥治のfe統芸-(い，しよに/. 

•打と.うと.す奋ど怒られてレ，ま,う）、名’ 

•して、盗部^ .ち:の盗み’のテクニ•ックブ?.‘ 

- 'ま.た、:射的屋の寧父裳$入った.: 

#具師本りも-見物。 

4—これが本殿の入口。手前にあi穴や入口、神殿に入る方法は 
る触手のよぅな部分を焼き払ぅいろいろ用意されている。だが、 

と、入□がパックリと開くのだ。内部は複雑な構造だ。 



黄金の力を求めて聖地にやってきたも 

のの、魔上ガ^^の力によって姿を変え 

られ、もとの世界に戻れなくなった人々 

が暮らしている。 

■廃墟の村 
カカリコ村の影のような村であるから 

して、基本的な町の造りは変わりないの 

だが、とにかく荒れている。家は崩れ、 

町中を盗賊が闊歩しているのだ。「ルビーj 
ないヤツおことわり」の看板もある。 

IJ.- 
り活根 
魔しさ 
物てえ 
のい抜 
ほるけ 
うのん 
がだ家 
多ろで 
いう' 

°かそ 
°れ 
住で 

■村の神殿 
村の地下には神殿があるが、光の世界 

からやってきた ''盗賊ブラインド〃がア 

ジト化している。 

完全に植物化した村の住人（喋る木の 

こと）によれば、地下から女の子が助け 

を求める声が聞こえるとか。中央広場に 

あるガーゴイルの像の台座を引っ張るだ 

けで、入口が開くだろう。 

ドクロの森とはぐれ者の村 

■森の神殿内部 
倒しても倒しても起き上がる強敵ギプ 

ド、人ひとりを簡単につかみ上げ、入口 

まで返してしまうウォールマスターなど、 

侵入者を拒む意志がより強力に働いてい 



はぐれ者の村では、村のなかとい 

っても安心できない。盗賊たちがう 

ろうろしているので、■.うっかりして 

いるとルビーや爆弾、矢といったア 

イテムをすり取られてしまう。 

キツネ顔の連中が盗賊なので、早 

いところ外見を覚えておこう。近寄 

つて来たら、ひと太刀浴びせて、、あ 

とは逃げの一手だ。 

盗人の出没に注意! 
■村の神殿内部 
村の神_広夫なダンジョンになって 

おり、ほとんど村全体の地下に及ぶ面積 

を誇る。1階は半地下ネなっており、村 

の北側地上から見るこ£がtきる。 

現在、神殿の主は光に弱い盗賊ブライ 

ンドぎので、彼と一戦交える場合、この 

半地下部分が鍵になるかもしれない。最 

深部には地下牢がある。 

••-なかに入ると、 
まず大きな広閜が 
4つ連なっている。 

•半地下部分の内 
部。うっすらと陽 
光が差し込む。 

宝箱屋 

高級雑貨屋 

雑貨屋 

占い師の館 

村の‘北にある家では、ギャンブルができ111 

る。30ルビー払って、16個ある宝箱のうち 

の2つを開けるのだ。当たれば大きいが、 

ハズレはとことんシヨボい。 

'Ipni ^ ^ 眄| 
;|e m ii m olK 

|ミ參ss , 

p—- “-- 

貴重品ラージシールドは500ルピーと、か 

なりお高い。賢い冒険者なら、スモールシ 

ールドを買って願いの滝に行くだろう。ハ 

チはたったの10ルビー。買っても損はない。 

村のなかにある雑貨星は、標準的な商品_ 

しか売っていない。がめついこの村にして 

は、価格も妥当だ。入口は杭で塞がれてお 

り、商売気のないこと甚だしい。 

村の入口の占い屋。占ってもらうのは無 

論だが、落ち着いて休むところもないこの 

村では貴重な休憩所である。料金も良心的 

なので安;しだ。 

：>'買い物ガイ 

♦--どういうわけか、盗賊た 
ちはどうやつても倒せない。 

本当に选げるしかないのだ。 

一灣が： 
rirricRfcBi lahlrlRrlL^ 

1コ三一v^ 

■- 
慰 



Iハイラルワールドガ仆闇の世界編 

闇の世界が聖地だった頃、この世界の中心はピラミッドだった。し 
かし、魔王が支配する闇の世界では、悪の瘴気はデスマウンテンか 
ら流れ出している。頂上に建つ塔は、魔王ガノンの居城である。 

地理 
断崖絶壁の続く岩山で、限られた岩棚 

でしか移動できないのはへプラ山と同じ。 

しかし、へプラ山以上に取つつきが悪く、 

谷底にはマグマさえ沸き立っている。 

交通の便 
とてつもなく不便で、道も険しい。才 

カリナの鳥やマジカルミラーなど、勇者 

の使う限られたアイテムがない限り、立 

ち入ることさえ不可能だ。 



•エリア別解説• 
エリアの分け方は、へプラ山とまっ 

たく同じだ。山容自体が東西に大きく 

分かれた形になっていて、それぞれの 

山頂と山腹がある。 

山腹には数多くの洞窟以外にポイン 

卜もないが、西側山頂にはガノンの塔、 

東側山頂には亀岩の神殿がある。全世 

界を通じて最も危険なエリアだ。 

西側山腹 

デスマウンテンの場合、へプラ山よリ各エリア 

の結びつきが少ない。そのため、この西側山腹の 

エリアは、山頂の核心部とは関係のない場所と考 

えてよさそうだ。洞窟はたくさんあるが、とくに 

重要な洞窟もない。 

西側山頂 

聖地を闇の世界と化した元凶、魔王ガノンの居 

座る巨大な塔が建っている。それがすべてで、西 

側の独立した峰の頂上にもとくに見るべきものは 

ない。ただ、そこに架かる橋からの風景は一見の 

価値がある。 

東側山腹 

山腹の台地上にある洞窟群は妖精の泉あり、雑 

貨屋ありとバラエティに富んでいる。谷から見下 

ろす、マグマの沸き立つ風景も見ものだ。崖の途 

中にもいくつかの洞窟が見えるが、これは亀岩の 

ダンジョンに通じる、いわば窓のようなものだ。 

東側山頂 

闍の世界の7神殿、その最後の神殿である亀岩 

のダンジョンがある。その地上部分は、六角形の 

台状の岩に巨大な亀の頭と手足の彫刻を施したも 

ので鬼気迫るものだ。この岩の台上、つまり甲羅 

の上には祭壇らしきものがある。 



■■■デスマウンテン 

ヘプ3山t*いえば、老人の洞窟、長い 

バシゴなどのポイントがあった場所なの 

だがdデスマウンテンのほうは/!^ぶん 

シンプルになっている。 

■山腹の洞窟 
重要性は薄いが、長いハシゴはそのま 

まあり、下方には妖精の洞窟がある。崖 

の途中にも洞窟がひとつあり、ここには 

山頂から飛び降りて入るしかない。内部 

は刺の敷き詰められた長い通路の奥に祭 

壇があり、宝物を奉ってあるようだ。 

•崖の中ほどに洞 
窟がひとつ。山頂 
から飛び降りろ！ 
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两側山頂は、大きくふたつに分けられ 

る。へブラ山のメガネ岩の場所が逆にへ 

こんでいるため、魔法陣から行ける場所 

と、塔の周辺とが分断されているのだ。 

■山頂の様子 
常に雷鳴が轟き、時折、流れる黒雲の 

隙間に下界の黒い森が浮かび上がる……〇 

デスマウンテンの山頂は、そんなおどろ 

fおどろしいイメ•^ジに満ちている。目;！ 

った点としては、最初から開かれている 

魔法陣はここだけということだ。 

■東側とのっながり 
怪しく光るガノンの塔の東側には、山 

の岩がそのままつながった形で橋が架か 

っている。この橋によって、デスマウン 

テンの西峰と東峰はつながっている。 

ふたつの峰の間の谷間は非常に深く、 

中腹でもつながってはいない。谷底には 

マグマが光っている。 



■塔の内部 
地上7階、地下1階という、この世界 

のどんな塔や神殿よりも大規模な建築物 

だけに、内部構造も複雑を極める。とく 

に広大な面積の1階は、複雑につながっ 

たワープゾーンなど、侵入者を迷わせる 

仕掛けが張りめぐらされている。 

また、各階の要所には光の世界の神殿 

を守っていた守護神の魔物が配されてい 

て、並みの戦士ではとても先へは進めな 

い。最上階の7階には魔王ガノンがいる 

と思われるが、誰も見た者はいないので 

確かなことはわからない。 

■■■デスマウンテン 

■ガノンの塔 
この世界で他に類を見ないこの巨塔は、 

デスマウン免ンの山頂にそびえ立ち、闇 

の結界に守各れて鈍く光っている。 

闇の世界と光の世界を結ぶ通路を開く 

ためには、 7賢者の子孫が全員摘わなけ 

ればなもないというが、この結界も7人 

の力亡よって破ることが，できる。 

T最強の戦士としての自負のない者は、立ち入るべき 
ではない。が、この塔でこそ最強の装備が完成する。 

_ .V 1 _ □二 
p i 一 

n •:•••••••■=>, 

T各部屋は、数多くのワ—プゾ— 
ンによつて複雑に結びついている。 

i見覚えのある強敵と、再度戦ぅ 
ことに。成長の程度が試される。 



険しい岩山に数多くの洞窟があり、そ 

れそれが複雑に結びついているエリアだ。 

亀岩のダンジョンが、中腹k崖の内部に 

まで練いている。 

■洞窟群 
洞窟は崖の基部にあるもの、崖の途中 

^あるもの、合計して5つある。このう 

iふたつは頂上の洞窟とつながっており、 

残りは亀岩のダンジTンに通じている。 

デスマウンテンの場合、山腹に行くに, 

は、山頂から降りるしか方法がない。あ 

ちこち探りながら洞窟で降りるのが一般 

的だが、飛び降りてしまっても大丈考ぷ 

ちゃんと戻ることもできるのだ。i 

崖の基部には、 
ふたつの洞窟が口 
を闋けている。 

デスマウンテン東個j 
洞窟ルートマップ 



^■■デスマウンテン 

洞窟がひとつ、隠された地下道がひと 

つ、そして亀岩の神殿。これが山頂の東 

側イントだ。洞窟は中腹へi降りる 

ものだが、その左手の岩を動かすと現れ 

る地下道の入口を見逃さないように。 

なかは思いのほか広く穿:爆弾で壁を壊 

^つつ奥へ進めば、北側の独立峰に出る 

こともできる。見えない床に悩んだら、 

エーテルの魔法を使うといめだろう。 

■亀岩 
巨大な亀の姿を型どった岩で、地下に 

広がるダンジョンは、闇の世界の7神殿 

の最後のひとつ。 

人口を開くためには、この亀の背に乗 

り、シヱイクの魔法で大地を揺るがして 

やiらねばな^^この背中に乗るには、 

光の世界の魔法陣の封印を解く必要があ 

る。さすがに封印も入念だ。 

■亀岩の内部 
このダンジョンは奈落に魔法の軌道が 

張り巡らせてあり、そこにソマリアの杖 

でつくったプロックを乗せ、ゴンドラと 

して移動するパターンが多い。ほかにも 

ビーム攻撃など、攻略は熾烈を極める。 





アイテム•コレクションガイド 

主人公が常に身につけて使用しているアイテムだ。一度手に入れる 

と、あとは自動的に使用状態になるので便利である。武器、P方具の 

ほかにもアクション補助関係のアイテムなどが数点ある。 

剣には攻撃力のレベルがあり、レ 

ベルに沿って4種類の剣が登場する 

が、実質は2本（3本）しかない。 

主人公が父か 

ら託される先祖 

伝来の短剣。回 

転斬りに好適な 

デザインだ。 

カカリコ村の 

東に住む鍛冶屋 

に鍛え直された 

マスターソード。 

赤い刀身が特徴。 

別名退魔の 

剣〃。3つの紋章 

が入手条件だ。 

体力満タンでビ 

ーム攻擊が可能。 

最強の剣。ビ 

ラミツドの泉で 

入手。黄金の刀 

身で、振ると豪 

快な風切り音が。 



直接防御力を上げるものではなく、 

石、火の玉、魔法など飛び道具の攻 

撃をはね返すためのものだ。 

願いの淹にス 

モールシールド 

を投げ込めば、 

火の玉もはね返 

すことが可能。 

父から託され 

る小さな楣。矢 

と石ぐらいなら、 

はね返すことが 

できるが……。 

■ 
亀岩のダンジ 

ヨンにある。ビ 

ームまではね返 

すことのできる 

最上の大きな楣〇 

最初に着ているのはただの服だが、 

レベルの高いものは魔法の力で守ら 

れていて、かなりの防御力がある。 

氷の神殿で手 

に入る。ダメー 

ジを半減させる 

という超重要装 

備だ。 

らだ。ダメージ 

がさらに半減さ 

れる。 



■■■装備するアイテム 



イテム•コレクションガイド 

使用するアイテム 

アイテム使用欄にセットして、アイテムポタンを押して使うものだ。 
使い方はさまざまだが、なかにものを入れるビンと、同じアイテム 
のパワーアップ版は別に分類して紹介する。 

爆弾 
入手場所：壷、敵、店等 

プーメラン 

入手場所：ハイラル城 

敵に当てて、 

しばらく動きを 

止める。離れた 

場所のアイテム 

を、取り寄せる。 

フックショット 

入手場所：水の神殿 

セット後2秒B 

で爆発する。お 

もに壁を崩す。 

持ち上げて投げ 

ることもできる。 

杭やモグラな 

どの障害物を地 

中に打ち込める。 

武器としてもな 

かなか強力だ。 

ファイアロッド 

入手場所：森の神殿 

^鄉嫌管灘 先端から炎の 

塊を発し、攻撃 

したり燭台を灯 

したりする。魔 

法力を消費する。 



■■使用するアイテム 
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アイスロッド 

入手場所：氷の洞窟 

ボンバーメダル 

人手場所：西の砂漠の崖上 

冷気を発し、 

凍りつかせ、生 

命力の低い敵を 

消滅させる。魔 

法力を消費する。 

画面中の敵す 

ベてを焼き尽く 

すボンバーの魔 

法が使える。魔 

法力を消費する。 

エーテルメダル 

入手場所：へブラ山頂西側 

シェイクメダノレ 

入手場所：呪いの池 

ソマリアの杖 

人手場所：沼地の神殿 

マジックマント 

人手場所：墓場 

画面中の敵を 

凍りつかせるエ 

ーテルの魔法が 

使える。魔法力 

を消費する。 

魔法の力でプ 

ロックをつくれ 

る。浮遊する足 

場として使える 

場所もある。 

地震を起こ 

し、画面中の敵 

をスライムに変 

えるシェイクの 

魔法が使える。 

カンテラ 

入手場所：主人公の自宅 

魔法の力で、 

行動が自由なま 

ま姿を消すこと 

ができる。最大 

継続時間は8秒'。 

燭台に火を灯 

す。魔法力の消 

費はほんのわず 

かだ。最初に手 

に人るアイテム。 



虫とり網 

人手場所：力カリコ村 

マジカノレミラー 

入手場所：へブラ山西側 

闇の世界から 

光の世界に帰る 

際に使う。ダン 

ジョンで入口に 

戻ることも可能。 

オカリナ I 
人手場所：動物たちの広場I 

病にふせって aず■翼^^ 不思議な鳥を 

1いる少年から借 呼び寄せ、光の 

1 りる。ハチや小 1 m 世界の8つのポ 

1 妖精を捕まえる イントまで自由 

ことができる。 に移動できる。 

ムドラの書 

入手場所：書の家 

キノコ 

入手場所：迷いの森 

甘い果物の腐 

つたような匂い 

のキノコで、魔 

法の粉の材料。 

魔女に渡そう。 

オカリナ探し 

に必要なアイテ 

ムだ。途中で手 

放すことになる 

が……〇 
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アイテム•コレクションガイド 

ェクストラ•アイテム 

ノーマル.アイテムのパワーアップ版3つと、ボーナス的なアイテ 
厶がひとつだ。そのうち2つは重要な必須アイテムだが、どれにし 
ても入手にはひと工夫必要になるだろう。 

銀の弓矢 
入手場所：ピラミッドの泉 

マジカノレ• 

.入手場所: 

画面いっぱい 

まで飛距離が延 

び、攻撃力もア 

ッブした魔法の 

ブーメランだ。 

甘い匂いのキ 

コからつくる 

不思議な薬。魔 

物をスライムに 

変えたりできる。 

必要不可欠なアイテム類 
別に取らなくてもクリアできるアイ 

テムがいくつもあるというのが、この 

ゲームの特徴のひとつだ。 

しかし、そういう便利なだけのアイ 

テムが絶対必要になる局面もあり、こ 

れがまたおもしろい。 
T魔法の粉がなくてもク 
リアで#る。でも……， 



アイテム•コレクションガイド 

ビンとその中身 

このゲームならではのアイテムが、ビン。単なる入れものでしかな 
いという革命的なアイテムだ。最大4個まで発見することができる。 
なかに入れられるものは全部で5ネ重頃である。 

ビン 
赤い薬 

入手方法：各地の店で買う 

あるとないとではダンジョン攻略 

の難易度がまったく変わってしまう。 

ぜひとも4つ全部揃えておこう。 

生命力を満夕 

ンまで回復する。 

液体なので、ビ 

ンが空でないと 

売ってくれない。 

緑の薬 

入手方法：魔法屋で買う 

青い薬 

VwV :魔法屋で買つ 

MM. 隠 
魔法力を満夕 

ンまで回復する。 

願いの滝に空き 

ビンを投げ込ん 

でももらえる。 

生命力と魔法 

力をともに満夕 

ンまで回復する。 

魔法屋以外では 

手に入らない。 

普段は弱い敵 

だが、ビンに捕 

まえておくと、 

自動追尾の武器 

として使える。 

ビンに入れて 

おけば、生命力 

がゼロになった 

ときに現れ、復 

活させてくれる。 



イテム•コレクションガイド 

ダンジョンのなかでだけ出現し、各ダンジョン内でのみ有効な特殊 
アイテム。ダンジョンマップ画面にのみ表示される。ツポから出現 
するハートやルピーなどは、この項目には含まれない。 

まずはマップから探せ 
ダンジョン攻略ではどこに行ったか、あるいはど 

こに行っていないかという記憶が重要だ。混乱しな 

いためにも、早めにマップを手に入れておきたい。 

傾向としては、入口から遠くないが、ちょっと行 

きにくいというような場所に置かれていることが多 

、い。しかし、コンパスはそう必要ではない。_ 
102 



アイテム•コレクションガイド 

敵を倒したときにも、ちょっとしたアイテムが出ることがある。た 
かだか丨ルピーとか、ハートひとつというのがほとんどだが、苦し 
いときほどうれしいものなので決して馬鹿にできない。 

出現頻度 

/、一卜 

出現頻度：高い 

生命力をハー 

卜1個分だけ回 

復できる。敵が 

出してくれると、 

ラッキー！ 

小妖精 
出現頻度：低し 

生命力をハー 

卜7個分回復し 

てくれる。草木 

に隠れている場 

合が多い。 

魔法の壺 

!f@B ^ 
^命. 

出現頻度：太/低い 
出現頻度：小/普通 

魔法力を回復してくれる壷。大は満夕 

回復するが、小はわずかしか回復できない。 

イスロッドで敵を凍らせてからある方； 

と、大小どちらかの壷が出る。 

茜タンまで 

きない。ア 

行法を使う 

補 
109" 

ルピーはハイラル王国の通貨とされている宝 

石。緑が1ルピー、青が5ルビー、赤が20ルビ 

一。赤のルビーはとても貴重で、特定の敵がま 

れに出すこともある。落ちていることはない。 



アイテム•コレクシヨンガ'イド 

クリスタル 

7賢者の血を引く 

7人の娘たちが封じ 

込められた水晶。魔 

王ガノンの封印を解 

<ための鍵となる。 

ゼルダもそのうちの 

ひとつに封じられた。 

—取り戻した数だけス 
テータスに表示される。 

t想の司祭の手によって，少 
女たちが封じられたのだ。 

ハートの器とハートのかけb 

どちらも生命力の 

最大値をふやすアイ 

テム。かけらを4個 

集めると、器がひと 

つ手に入る。器は確 

実にもらえるが、か 

けらは探すしかない。 

紋章のペンダント 

勇気、力、知恵の3つの紋章で、マス 
夕_ソ_ドを持つ資格を証明する。それ 

は同時に、国を守ったという伝説のナイ 

卜の一族であることの証で 

もある。光の世界の3つの 

神殿を巡り、それぞれの守 

護神を倒して手に入れる。 

■圓 
細圓 

だド 

スペシャノレ•アイテム 

特定の場所やイベントで、定められた数しか手に入らないアイテム 
だ。ストーリーに絡んでくるものが2系統と、レベルアップ代わり 
のハートの器、ハートのかけらがある。 

i取りMすと、. 
ツセ—ジが聞ける。 



れず、苦労することが多い。チェックしな 
がら戦うまではしなくとも、ひととおり目 
を通しておくことをお勧めする。 



敵キャラクター図鑑 

兵士タイプ 

このグループだけは出現場所別ではなく、タイプ別に_した。な 
んとなれば、フィールドでの出現範囲が広範にわたるうえ、ダンジ 
ヨンでの出現機会も多く、混乱を招きそうだからである。 
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雑兵 

生息地 ハイラル域ほか 

強さ ★ 

弱点 特になし 

兵士（緑A) 

生息地 ハイラル城ほか 

強さ ★ 

弱点 特になし 

短剣と楣をかまえて警護に当たる。傭 立派な剣を持ち、侵入者を発見すると 

兵であるため質が低く、注意力散漫で、向かっていく。正面からの攻撃は受け付 

機動力もない。横から攻めよう。 けないので、横や斜めから攻撃したい。 

兵士（緑B) 

生息地 城の周辺 

強さ ★ 

弱点 特になし 

兵士（青) 

生息地 ハイラル城ほか 

強さ ★★ 

弱点 特になし 

ダッシュカのある兵士。敵を発見する 

と、走って突撃していく。接近戦になる 

と不利なので、先制攻撃が重要になる。 

兵士の鎧は、緑—青—赤の順で強度を 

増していく。この兵は、マスターソード 

でも一撃では倒せない。動きは緑と同じ。 

槍兵（緑) 

生息地 城の周辺 

強さ ★ ★ 

弱点 特になし 

槍兵（赤) 

生息地 城の周辺 

強さ ★ ★★ 

弱点 特になし 

槍を正面にかまえ、相手めがけて突進 

する。射程距離が長い分だけ危険。動き 

を止めるのがべスト。塔には青もいる。 

耐久力はかなり高いので、つい接近戦 

に持ち込まれ、大きなダメージを受けて 

しまいがち。近づかないのが無難。 



投げ槍兵（赤A) 

生息地 溫地* 

強さ ★★ 

弱点 特になし 

奇襲戦法を身につけた槍兵。草むらの 

なかを移動し、草から上半身を出しては 

槍を投げてくる。 

投げ槍兵(赤B) 

生息地 城の周囲 

強さ ★★★ 

弱点 特になし 

赤い角兜をかぶり、ビユンビユンと槍 

を投げつけてくる。落ち着いて楣で受け 

れば、それほど怖い存在ではない。 

弓兵（緑） 

生息地 溫地* 

強さ ★ ★ 

弱点 特になし 

弓兵（青） 

生息地 城の周辺 

強さ ★ ★★ 

弱点 特になし 

草むらにひそみ、敵と距離をとって矢 

を射かけてくる。動きが速く、なかなか 

動きをとらえられない。 

敵を発見すると素早い動きで後退し、 

矢を射ってくる。相手にすると危険なの 

で、矢を楯で受け止めてやりすごそう。 

爆弾兵 

生息地 城の回廊上 

強さ ★ ★ 

弱点 特になし 
§ 

鉄球兵士（黒） 

生息地 城の地下牢 

強さ ★ ★★★ 

弱点 特になし 

城の回廊の上を巡回していて、侵入者 

を発見すると爆弾を投げつける。戦うこ 

とをせずに、爆弾を避ければよい。 

ハイラル城の将校で、地下牢の責任者。 

巨大な鉄球をプンプン振り回すので、周 

期を見計らって回転斬りで攻める。 

鉄球兵士（金） 

生息地 城の塔 

強さ ★★★★★ 

弱点 特になし 

2体ひと組になって攻撃してくる。耐 

久力はボスキャラ並みで攻撃力も大きぐ 

ザコキヤラでは最強の部類に入る。 

城に仕える兵士たち 
そもそも兵士型の敵キャラは、ハ 

イラル城の兵士に過ぎず、決して魔 

物ではない。ただ、司祭アグニムの 

魔術にかかって、催眠状態にあるよ 

うだ。主人公を目の仇にし、狂った 

ように向かってくる。 



敵キャラクター図鑑 

バラエティに富んだ魔物が揃っているが、思ったほどにはネ重頃が多 
くない。とんでもない強敵はいないが、場所によってはかなりの食 
わせ者がいるので油断はできない。 

オクタロック 

生息地 東の荒れ地 

強さ ★ ★ 

弱点 特になし 

とても珍しい陸生のタコ。ゼルダ名物。 

縦横にかなりのスピードで移動し、ピタ 

ッと止まっては/J、石を吐いて攻撃する。 

草むらにひそみ、時折飛び上がるだけ 

の弱い魔物。飛び上がっているときにそ 

の草むらを刈ると、降参してしまう。 

クロウリー 

生息地 各地 

強さ ★ ★ 

弱点 特になし 

バスプロブ 

生息地 水探の各所 

強さ ★★★ 

弱点 剣以外 
e ■ 

木の上などにとまっていて、獲物を見 

つけると急降下してくちばしで突く。た 

いてい一度の攻撃で去って行ってしまう。 

スライムの一種らしいが電気を带びて 

いて、うかつに斬りつけると感電し、逆に 

ダメージを受ける。ダッシュ時は要注意。 

オクタバルーン 

生息地 ハイリア湖岸 

強さ ★ 

弱点 特になし 

へィジー 

生息地 各地 

強さ ★ 

弱点 特になし 

浮遊するタコ風船のようなやつ。近づ 

くよりも前に爆発し、子どもがばらまか 

れる。無視すれば、敵のうちに入らない。 

石や草に擬態していて、触れると動き 

出す。臆病な生物で、これも敵のうちに 

は入らないだろう。 



アモス 

生息地 東の神殿前 

強さ ★★★ 

弱点 特になし 

し〆X ▲，ゾ 

I 
神殿を守る神像で、近寄る者があると、 

ビヨンビヨンはねて体当たりしてくる。 

体力があるので動きを止めて戦いたい。 

ゾーラ 

生息地 ハイリア湖ほか 

強さ ★ ★ 

弱点 特になし 

ハイラルの河川に群生する半魚人。水 

面から顔を出しては火の玉を吐く。水面 

にできる小さな渦が、出現の前兆だ。 

ゾーラB 

生患地 ゾーラの巣 

強さ ★★ 

弱点 特になし 

ピース 

% 生息地 水隊の各所• 

強さ ★ ★ 

弱点 特になし 

ゾーラの巣にしか現れない、歩行する 

ゾーラ。縄張りのなかで油断しているた 

めか、普通のゾーラよリ倒しやすい。 

大型のカニの一種で、横走りする。攻 

撃は体当たりだけの単調なものなので、 

慣れればどうということもない。 

ボウ 

生息地 慕場 

強さ ★★★ 

弱点 特になし 

フラフラと空中を漂う幽霊。意外に攻 

撃力が高いので注意。避けていればいい 

が、倒したければロッドを使うこと。 

ハチ 

弱点 捕虫網？ 

草を刈ったりすると、飛び出してくる 

ことがある。攻撃力は弱く、捕虫網で捕 

まえてビンに入れておけば味方になる。 

ちょっとお得な倒し方 
同じ敵でも、倒し方によって出す 

アイテムが娈わってくる。ハートが 

欲しければ普通に、ルピーが欲しけ 

ればブーメランで止めて、魔法のツ 

ポはある秘密の方法を使えば、高確 

率で出るぞ。もっとも闇の世界に行 

くと、ルビーしか出さないとか、あ 

らかじめ決まっている敵が多い。 



光の世界地上の敵 

砂漠の砂にひそむ砂男。突然砂のなか サボテンなどにとまっていて、獲物を 

から現れ、突進してくる。かなり避けに見つけると旋回しながら接近する。倒し 

くいので、常に注意していよう。 たければ、立ち止まって待つのがいい。 

デッドロック 

生息地 へプラ山 

強さ ★ ★★★★ 

弱点 魔法の粉 

テクタイト（青） 

生息地 へプラ山 

強さ ★ ★★★ 

弱点 弓矢 

ちよこまかと走り回り、とらえにくい。 

しかも一撃加えると石のようになり、い 

っさいの攻撃を受け付けなくなる。 

攻撃を避けるのがうまく、なかなか倒 

せない。弓矢に弱いことは弱いが、命中 

させるのはなかなか大変だ。 

テクタイト（赤) 

生患地 へプラ山 

强さ ★★★★★ 

弱点 弓矢 

体力、攻撃力とも青の倍。剣を振り回 

して近づけないようにし、やり過ごすの 

が一番だろう。 

魔法の粉を振りかけられ、変身した魔 

物の姿。タマネギそっくりで、とにかく 

弱い。倒すまでもないだろう。 



敵キャラクター図鑑 

闇の世界地上の敵 

闇の世界の敵は、攻撃力、体力ともに段違い。これまでに知ってい 
る敵と同じ動きでも、攻撃力が高いので脅威だ。その代わり、倒し 
たときに得られるアイテムもなかなか景気がいい。 

触手をうねうねと動かしている不気味 

な魔物。ビヨンと飛び跳ねて体当たりし 

てくる。慣れないと間合いがむずかしい。 

体力、攻撃力、素早い動きと、3拍子 

揃ったなかなかの強敵。しかし、攻めに 

くくはない。プーメランも有効だ。 

モリブリン 

生息地 各地 

強さ ★ ★ 

弱点 特になし 

槍を投げつけてくる豚の魔物。闇の世 とにかく体力があり、爆弾を投げつけ 

界では最も組みしやすい敵だが、体力はてくるひとつ目の巨人。倒すと必ず爆弾 

低いものの、攻撃力はそこそこある。 を出すので惜しまずに爆弾で倒そう。 

三つ又の槍をかまえて突進してくる牛 

の魔物。スピードがあり、一度攻撃され 

ると連続してやられやすい。 

クロウリーによく似た鳥型の魔物だが、 

クロウリーと違い、ヒット•アンド•ア 

ウェイで何度でもしつこく攻撃してくる。 



■■闇の世界地上の敵 

スラロック 

生息地 各地 

強さ ★ ★ 

弱点 特になし 

オクタロックとまったく同じだと思っ 

て間違いない。ただ攻撃力は少々髙いの 

で、あまり無神経でも困るが……。 

スタル 

生息地 各地 

強さ ★ 

弱点 特になし 

% 
闍の世界特有のドクロ石になりすまし 

ていて、触れると光ってから接近してく 

る。闇の世界で一番弱い敵。 

クリービーA 

生息地 閽の湖付近 

強さ ★★★ 

弱点 特になし 

ふらふらと浮遊し、接近してくる。斬 

りつけると素早く避けるので、弓矢や魔 

法など飛び道具で倒すほかない。 

ライクライク 

生息地 各地 

強さ ★★★ 

弱点 特になし 

大して強くはないが、アイテムを奪つ 

て食べてしまうという質の悪い魔物。と 

くに、楣を取られると非常に痛い。 

ヒュー 

生息地 村など 

強さ ★ ★★ 

弱点 特になし m 

姿がちょっと違うだけで、ポーとまっ 

たく同じ幽霊だ。動きばかりか、体力、 

攻撃力までまったく同じだ。 

クー 

生息地 湖•河川 

強さ ★ ★ 

弱点 特になし 

念 
ひとつ目のゾーラ。火の玉を避けてい 

ればいい。ただ泳いでいるときはなにも 

できないので、危険な存在になる。 

生息地 闇の湖付近 

強さ ★★★★ 

弱点 特になし 

爆裂する小さな玉を投げるクリービー。 

攻撃力ではAに劣るが、かなり苦しめら 

れる。対応策は基本的にAと同じだ。 

モルドアーム 

生息地 悪魔の沼 

強さ ★ ★★★ 

弱点 特になし 

沼の水面に顔を出し、また潜っていく 

巨大な虫。かなり強力だが、こちらに敵 

意もみせないので、放っておけばいい。 



ライネル 

生息地 デスマウンテン 

強さ ★ ★★★★ 

拥点 なし 

とにかく強いうえに、口から火を吐く 

強敵。ダッシュ斬りで一撃加え、そのま 

ま逃げてしまうのがいいだろう。 



敵キャラクター図鑑 

ひとつのダンジョンに登場する敵の数は、それほど多くない。しか 
し、先へ進むにつれ魔物の種頃が累積され、最後の塔に至っては才 
-ルスター総出演という感じだ。 

グーズ 

生息地 城の地下 

強さ ★ 

弱点 特になし 

大きなネズミ。暗い地下通路をチョロ 

チョロと走り回る。攻めるよりも、待つ 

て倒したほうが安全だろう。 

へピの魔物。多少動きが速いが、直線！ 

的なので動きが簡単に読める。序盤では 

いいカモだといっていいだろう。 

キース ポポ 

生息地 城の地下ほか 

強さ ★ 

弱点 特になし 

生息地 東の神殿ほか 

強さ ★ 

弱点 特になし 

ハイラル城の秘密通路以外にも、山の 

洞窟などでよく見かける。まったく弱く、 

回転斬りでまとめて倒せる。 

動きも小さく、攻撃力も体力もない。 

まとめて出てきた場合は、回転斬りで一| 

網打尽である。 

スタノレフォスA 

生息地 柬の神殿ほか 

強さ ★★ 

弱点 特になし 

斬りつけると後ろ飛びに回避されてし 

まう。攻撃力はないが、倒すのはホネだ。 

部屋の隅に追い込むといいだろう。 

頭蓋骨だけが浮遊して追ってくるタイ 

プ。けっこう固いので、思わぬダメージ 

を受けることも多い。逃げるのが得策か。 



アイゴール 

生息地 東の神殿ほか 

強さ ★ ★★ 

弱点 弓矢 

じっと立っていて、近寄ると目を開い 

て向かってくる。しばらくするとまた立 

ち止まり……の繰り返し。弓矢で倒そう。 

アイゴール（赤） 

生息地 柬の神殿 

強さ ★ ★★★ 

弱点 弓矢 

緑のタイプより体力が大きく、また弓 

矢しか効かない。2本連続で矢を射かけ 

るのがコツだ。 

||ーハ♦ /dt\ リーハ（亦） 

i1」 Iリーバ（緑） 

生息地 砂漠の神殿| 

狻さ 

弱点 特になし 
© 

|生息地 砂漠の神敗 

|強さ ★ ★ 

|弱点 特になし 
© 

) 地中から現れ、しばらく動き回ったあ 

とで、また地中に潜る。動きは単純なの 

で、逃げるよりも倒すほうが楽だ。 

緑と比べると多少動きが速く、体力が 

ある程度だ。印象として、強さはそう変 

わらない感じだ。 

デビランド 

生息地 砂漠の神殿 

強さ ★ ★★ 

弱点 特になし m テール 生患地 ヘラの塔ほか 

強さ ★ ★ 

班点 特になし 

;火の玉を吐く蟻地獄の魔物。地面に突 

I如現れ、すりばち状の部分に足を取られ 

Iると、身動きできなくなる。 

巨大ワーム。動きが速く、なかなか倒 

せない。親玉のビッグテールがいるへラ 

の塔のほかにも、各地の洞窟に生息する。 

生息地 ヘラの塔ほか 

強さ ★ ★ 

弱点 特になし 

連続して大きな火の玉を吐く小さなド 

ラゴン。炎の方向に気を付けていれば、 

大したことはない。緑のタイプもいる。 

壁沿いに転げ回っているエネルギー球。 

倒すことはできないので、かわすしかな 

いだろう。 



光の世界ダンジョンの敵 

ちょっとお得な倒!し方その2 

なんといっても一番お得なのがバブル 

の倒し方なのだが、これは任天堂が秘中 

の秘としているので残念ながら書くこと 

ができない。 

バブルが対象ということ自体が十分す 

ぎるほどのヒントなので、各自工夫して 

考えてみてほしい（だって、普通バブル 

は倒せないでしよ）。このテクニックを覚 

えると、あんなにいやだったバブルがあ 

リがたい神さまに見えてくる。そして、 

ダンジョン攻略は格段に楽になるのだ。 

また、魔法のロッドは使い惜しみしな 

いほうがいい。なかなか効果的だし、魔 

法力が減ってきたら湖の北の洞窟で教え 

られる技を使えばいいのだから。 

ボーン（青） 

生康蠘へ 

5二:: 
クリスタルスイッチによく似た形をし 

ていて、斬りつけると反動がある。落と 

し穴に落とすか、落とされるかの戦いだ。 

ボーン（赤） 

生息地 ヘラの塔ほか 

強さ ★ ★★ 

班点 特になし 

基本的に青いタイプと同じだが、体力 

だけがものすごく高い。まともに戦おう 

とすると、痛い目に会うかもしれない。 

iパプルがこんなにたくさん！4—ダンジョン内でも、»法のS 
知つていれば、これは楽園だ。 出しテクニックを忘れずに。 



|敵キャラクタ-Elffi 

闇の世界ダンジョンの敵 

闇の世界の7神殿では、わずかずつではあるが、各ダンジョンに個 
性的な敵キャラクターが次々と登場してくる。順を追って紹介して 
いくことにしよう。 

浮遊する電気クラゲ。動きはごく小さ 

く、体力は低い。発光している間は、感 

電するので攻撃してはいけない。 

攻撃すると、ふたつの小さな分身にな 

る。小さくなっても電気を持っており、 

また/J、さすぎて当たりにくいので注意。 

パメット 

生息地 閽の神殿 

強さ ★★★ 

弱点 ハンマー 

ヒップループ 

生息地 閿の神殿ほか 

強さ ★★★ 

弱点 特になし 

亀の魔物。甲羅が固く、通常の攻撃は 

まったく受け付けない。マジックハンマ 

一でたたき、ひっくり返してから攻撃だ。 

ひたすら体当たりで攻撃してくる。小 

柄だが、固い仮面を付けているため、前 

面からの攻撃は受け付けない。 

こちらの動きを完全に真似して動くへ 

ンな敵。甲胄に身を包んでいて、防御力 

が高い。弓矢を放ち、誘導して倒そう。 

緑より生命力が強く、正面に向き合う 

と火を吐いてくる。ズレた位置から矢を 

放ち、そのあとで誘導する技が必要だ。 



闇の世界ダンジョンの敵 

ホーバー 

生息地 水のほこら 

強さ ★★ 

弱点 特になし 

巨大アメンボ。決して強くはないが、 

たいてい泳いでいるときに出会うので、 

ダメージを受けることが多い。 

ピログース 

生息地 水のほこら 

強さ ★★ 

弱点 特になし 

高い位置にある取水口から飛び出して、 

水路を直線的に駆け抜ける。避けやすい 

が、出口がないと戻ってくるので注意。 

ウォールマスター 

生息地 森の神殿 

強さ ★ ★★ 

弱点 炎 

天井から降ってくる巨大な手。捕まる 

と最初に入ってきた場所まで強制的に戻 

されてしまう。ダメージよりも恐ろしい。 

(ヮニ•赤） 

1息地村の神殿 

★★★★ 

s点特になし 

青いタイプよりもやや動きが速く、炎 

も吐く。なかなかの強敵だ。正面に回ら 

ないように注意しよう。 

キャメロン 

生息地 水のほこら 

強さ ★★★ 

弱点 炎 

すごいスビードで壁に反射しながら向 

かってくる。ただの水滴に見えるが、ス 

ライム状の生物らしい。 

強靱な体力と攻撃力を持ち合わせたミ 

イラ男。まともに戦うと手強いが、ファ 

イアロッドなら一撃で倒せる。 

生息地 村の神殿 

強さ ★★★ 

弱点 特になし 

体当たり攻撃を仕掛けてくるワニ顔の 

甲胄戦士。動きはあまり速くないので、 

回り込んで倒すのは容易だ。 

(赤いアメーバ） 

生息地 村の神殿 

強さ ★★★★ 

弱点 特になし 

半透明のアメーバ状生物。色味の濃い 

核があり、周期的にこの核が本体を離れ 

る。そのときに核を攻撃するしかない。 



?(目玉コウモリ） 

生息地 村の神敗ほか 

強さ ★ ★ 

弱点 特になし 

、く 
全然強くはないのだが、じっとしてい 

ると背景にまぎれて見えにくい。いきな 

リ飛びかかってくると避けきれない。 

(バッタ） 

生息地 村の神殿 

強さ ★ ★★ 

弱点 特になし 

村の神殿の地上部にのみ生息する虫。 

動きが速く、見た目よりも体力があるの 

で、なめてかかるとケガをする。 

(骨ロープ） 

生息地 村の神殿 

強さ ★★ 

弱点 特になし 

(スライム•赤） 

生息地 村の神殿ほか 

強さ ★ 

弱点 特になし 

Si 
顔がドクロのような形をしたロープ(へ 

ビの魔物）の変種。全体的にパワーアツ 

プしているが、動きはロープと同じだ。 

普段は液化していて、突然床から出現 

する。小さくはねるだけの動きなので、 

落ち着いて処理すれば問題ない。 

(スライム• 

生息地 氷の神殿ほか 

強さ ★ 

弱点 特になし 

(氷男) 

生息地 氷の神殿 

強さ ★ ★★ 

弱点 炎 m 
赤いスライムと大差ない。まとまって 

出現する傾向があるので、タイミングを 

計り、ダッシュ斬りで一網打尽にしよう。 

壁にはまっていた氷の彫像が、突然飛 

び出してくる。ファイアロッドでの攻撃 

以外はいっさい受け付けない。 

(カッパ） 

生息地 氷の神败 

強さ ★ ★★★ 

弱点 特になし 

%一广ッこ—_ 
生息地氷の柳 

氷のフロアの部屋でのみ出現し、腹ば 

いになって滑りながら体当たりしてくる。 

ポイントを決めて迎え撃とう。 

巨大な骸骨の剣士。一撃すると崩れる 

が、復活する。崩れている間に爆弾を仕 

掛けると、とどめを剌すことができる。 



mm闇の世界ダンジョンの敵 

120 

?(影の魚） 

生息地 氷の神殿 

強さ ★貪 

弱点 特になし 
f 

?(スライム•黄) 

生息地i 沼の神敗 

丨強さ: ★ 

卜点1 特になし 
あらかじめ部屋に仕掛けられた穴から 

穴へ、高速で移動する。強くはないが、 

滑る床、動く床との組み合わせがつらい。 

色違いのスライム。能力的にはほかの 

スライムとなんら変わりないようだが、 

際限なく出てくる傾向がある。 

姿を消す能力があり、出現した瞬間に 骸骨の顔をしたウイズロープ。能力的 

魔法で攻撃してくる。4体がひと組で、には緑のウイズローブと変わらないよう 

取り囲む陣形で出現する。 である。 

?(爆弾ナメクジ) 

生息地 沼の神敗 

強さ ★★ 

弱点 特になし 

よたよたと歩き回っては爆弾をばらま 

いて歩くナメクジの魔物。攻撃が変わつ 

ているだけで、本体はあまり強くない。 



敵キャラクター図鑑 

各種トラッフ。 

勇者に対する悪意から仕掛けられたトラップの数々がある。時に魔 
物たち以上に勇者を苦しめるトラップを、これも敵キャラクターの 
一種としてまとめて紹介する。 

メデューサ 

断続的に火の玉 

を吐き出す仕掛け。 

対策 

:藝:: 
S3® 

鉄球 

勇者の行く手か 

ら転がってくる玉。 

対策 

ラージシールドを持っているなら、正 

面を向いて受ければいい。なければ、立 

ち止まるのは危険だ。 

待避所を確保し、動きを見送るしかな 

い。なによりも落ち着いた対応が大切で、 

ヤケになって突っ走るのは最悪だ。 

避けきれないサイズなので、1回通り 

過ぎたのを見計らって通過する。逆方向 

に逃げてもしようがない。 

一定の区間を往復して進路をさえぎる 

ので、タイミングを見て通過する。なか 

には停止しているものもある。 

進路上に人が入るとはじめて動くので、 

まず誘導する。戻っていくところを、後 

ろから通過すれば大丈夫だ。 

砲台と逆回転に動けば、なかなか当た 

らない。立ち止まるときは、砲台がむこ 

うを向いていることを確認してからに。 



各種トラップ 

バブル 

魔法力まで奪う 
怪しいソウル。 

対策 

壁に反射しながらさまよっているので、 

動きを見送るしかない。角に逃げるのは 

危険なので、なるべく中央に逃げる。 

床ビュン 

〇 
S 

床が回転しつつ 

襲いかかる。 

対策 

定められた枚数が飛び終わるまで、地 

道に剣で受けるなり、避けるなりするし 

かない。用がないときは無視だ。 

nr 

ぐるぐるバー 

火の玉を連ねた 

棒が回転している。 

対策 

回転運動を追いかけるように動く。ま 

た、回転の中心部にはなるべく近づかな 

いようにする。 

ワインダ- 

火の玉が連な- 

て、壁沿いを這う 

対策 

動きは必ずしも規則的ではないので、 

近寄らないようにするのが第一。狭い場 

所では、なるべく角で出会わないように 

固定バブル 

複数のバブルが 

1力所で回転する。 

対策 

部屋の敵を全滅させると、いっせいに 

散開する。あとは避けるしかない。下に 

は重要なスイッチがある。 

ポ33ンブロック 

触れた者をはじ 

き返すパンパー。 

対策 

近寄らないのが正解。魔物がこれに反 

射して飛んでくるのに注意しよう。マジ 

ックマントを使えば無視できる。 

うさぎビーム 

触れるとうさぎ 

に変身してしまう。 

対策 

障害物を間に挟む位置に移動すれば、 

ぶつかって消滅する。障害物がないとき 

はあっさりあきらめ、回復を待つ。 

lb—。邡 i 
壁沿いに移動し 

つつ鉄球を撃つ， 

対策 

通路に対して垂直に鉄球を撃ってくる 

ので、うまい避け方がない。部屋に入つ 

たと同時にダッシュすれば無傷のことも。 



トゲロール 

トゲの付いた長 

い棒が往復する。 

対策 

カランメイダA 

強烈なビームを 

発射する、壁の瞳。 

対策 

まずは動きを観察し、棒の動く範囲と 

安全地帯を確認する。あとはタイミング 

を合わせながら、安全地帯を渡り歩く。 

ダッシュで駆け抜けるしかない。ミラ 

ーシールドなら受けることができる。B 

タイプは、向き合ってはいけない。 

にせスイッチ 

作動すると魔物 
や爆弾が落下する。 

対策 

剣のパワーを溜めた状態で、カランメ 引いてしまったものは仕方がない。魔 

イダの反対を向いて後ろ歩きする。A夕物なら戦うし、爆弾なら避けるしかない。 

イブよりも対策が立てやすい。 

星のスイッチ 

踏むと、床の状 

態が変化する。 

対策 

ちなみに、緑色の爆弾が敵の爆弾だ。 

全滅シャッター 

部屋に閉じこめ 

られ、魔物が出現。 

対策 

踏むことが攻略につながるケースも多 

いが、踏んだ直後にうかつに動くと、思 

わぬところが落とし穴に変わるので注意。 

落ち着いて部屋の敵を全滅させる。ス 

イッチ等の仕掛けがあるにしろ、敵を倒 

してから探したほうがダメージが少ない。 



敵キャラクター図鑑 

ホ、、スキャラたち 

それぞれに個性的なポスキャラたち。 
攻略法も個！生的だから戦いがし、があ 
る。ひとつひとつのボス戦が、この 
ゲームの戦闘部分の中枢だ。攻略の 
ヒントもここに書き添えておこう。 

光の世界のボス 
3つの紋章を守る、3つの神殿のボス 

たち。アクション性が強く、極端な攻略 

法はないが、なかなか楽しめる。しかし、 

デグテールにはかなり苦労するだろう。 

デグアモ;7 

© © © 神殿の周りを 

I固めるアモスた 

ちの親玉。6体 

がひと組になつ 

て登場する。 

pgs^Mii 
—最初に出会うポ 
ス。強そう〜。 

攻略のポイント 

最初は円陣を組んで跳ね回り、次に横 

一列に並んで前進してくる。狙い撃つの 

は容易で、弓矢が有効だが、残り1体に 

なってから矢が切れると苦しい。 

頭の大きい超 

巨大なワーム。 

かなりのスビー 

ドで、うねうね 

と動き回る。 

攻略のポイント 

地面に出現の前兆が現れるので、待ち 

受けて回転斬りにする。小石が斜め4方 

向に飛ぶので、真横で待つよろにする。 

弓矢で狙うのはむずかしすぎるだろう。 

攻略のポイント 

ダメージを与えられるのは尻尾の先だ 

けだ。後を追うようにして斬りつける。 

足場が悪く、階下に落ちるとやり直しな 

ので、背後を確認して斬る。 



ハイラル城を乗っ取った魔王の手先。マスター 

ソードでさえその体を貫くことはできない。 3種 

類の魔法攻撃とテレポートを駆使する。 

司祭アグニム 
|この攻撃が、はね返すこと 
のできるパターンなのだ。 

(攻略のポイント 
白い球状の魔法のみを 

狙い、剣で斬りつけては 

ね返す。中央奥に立った 

ら雷撃がくるので、すぐ 

に横に避ければいい。 

へ：判 

な斬 

/闇の世界のボス 
闇の世界に移ると、ボス戦は攻略的要 

素が増してくる。正確に弱点を突かない 

と倒せないことが多い。戦ってわからな 

ければ、「攻略のポイントjを見よう。 

ワート 

実態はひとつ 

目の巨大クラゲ。 

多くの玉が周囲 

を回転して身を 

守っている。 

ジークロック 

仮面を付け、 

背中は甲羅に被 

われている大卜 

カゲ。吐き出す 

炎と尻尾が武器。 

攻略のポイント 

まず仮面をはぎ取らないと、ダメージ 

を与えることができない。爆弾かハンマ 

一を使おう。仮面が完全に取れたら、額 

の緑色の部分を弓矢か剣で狙うのだ。 

ガモース 

鱗粉をまき散 

らす、蝶のボス。 

後半、床のトラ 

ップが乱れ飛び、 

危険だ。 

攻略のポイント 攻略のポイント 

まず、フックショットで周囲の玉をひ 

とつずつはぎ取る。本体から離れている 

間に、剣でつぶしていく。丸裸になって 

暴れ出したら、待ち伏せて回転斬りに。 

長引くほどに床のトラップでダメージ 

を受けるので、ファイアロッドで早期決 

着を。ただし、魔法力をフルに使っても 

少し足りないので、薬を持っていくこと。 



攻略のポイント 

最初は地道に攻撃を避けながら 

剣で斬る。闇の秘術を使い出した 

ら、2つの燭台に火を入れて攻撃。 

青くなったら「アレ」でとどめだ。 

tガノンはここに逃 Tさすがに魔王らし 
げ込んだのだ！ い派手な攻擎ぶり。 

シユフ-Iス 

雪の玉のよう 

な本体が、氷に 

包まれている。 

氷が溶けると本 

体は3つに分裂。 

魔王ガノン 
丄前哨戦では、アグニム 
が3体に分裂して再登場。 

mm 
I_a I 

これぞ大ボス。アグニムを倒すと姿を現 

し、コウモリの姿でピラミツドに飛び去る。 

攻撃パターンが豊富だ。''闇の秘術"を使い 

出すと、姿が見えなくなる。 

デグロック 

攻略のポイント 

まずは小さな目玉をひとつずつ片付け 

ていく。残り4個になると本体が動き出 

すので、剣か弓矢で攻撃する。ごくごく 

普通のアクシヨン攻略だ。 

攻略のポイント 

左右の首から攻撃する。氷の首には「炎」、I 

火の首には「氷」で攻撃し、止まってい 

る間に斬る。甲羅から本体が出たら、光 

る部分を攻撃する。 

攻略のポイント 

攻略は力技にならざるを得ない。ただ、 

飛び回る首にはダメージを与えられない 

ので、惑わされずに胴体を狙おう。生命 

の薬や妖精のビンが必需品。 

攻略のポイント 

氷漬けの段階は、ファイアロッドで攻 

撃する。3つの本体が飛び出してからは| 

剣で十分だ。ひとつ倒すたびに攻略が楽I 

になっていくだろう。 

3つの首の巨 

大なカメの魔物。 

氷の首は床を凍 

らせ、火の首は 

炎を吐く。 



第5部 

ダンジョンに苦しめられている人のための 
完全版ダンジョンマップだ。基本的にはマ 
ップを並べただけだが、クリァに最低限必 
要なポイントだけを「チェックポイント」 
として挙げている。 





ハイラル城を中心とした風光明媚の地…••.だったはずなのだが、闇 
の力の影響はこの世界にも出始めているようだ。西北部分、迷いの 
森の霧が晴れないのも、そうした影響の一例•のようだ。 
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闇の世界俯瞰図 
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かつてはII金の力"トライフォースが封じられた聖地だぢたのだ 
が、魔iEガノンがその力を手に入れたため、闇の世界として生まれ 
変わってしまった。光の世界の陰画ともいえる、奇妙な世界だ。 



ハイラル城と秘密の通路 
構造的に複雑なところはまったくない。位置感覚さ 

えあれば安心して歩ける。ダンジョンに慣れる練習だ。 

▲START 



/2 Fへはとりあえず行く必要がない。 

ゼルダ姫を助けたら最後に行けばいい。 

2 

2, 

各逆I 

入口の大広間からはまず右へ。左の 

通路にはあまり意味がないのだ。 

2層構造を気にするな。このダンジ 

ンでは、上段になんの意味もないぞ。 

B1では奈落に落ちないように注意。 

に敵を突き落としてやれ！ 

5 
6 
7 
E 
9, 

B1からB 2に降りる階段の手前、 

右の部屋に入ってブーメランを取ろう。 

B 2の左の牢屋の壷は、鉄球兵士に 

投げつけろ。ハートの補給もできるぞ。 

のダンジヨンに大きな宝箱はない 

が、大きな鍵は鉄球兵士が持っている。 

ゼルダ姫を助けたら、彼女の指示に 

従おう。最終的に2 Fの王の間に行く。 

飾り棚を押すのは横方向からだ。た 

、ひとりのときに押しても無駄だ。 
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■■■ハイラル城と秘密の通路 





チェックポイント 

2 
2 
4 
5 

神殿に入る前に、必ず長老に会って 

おく（ストーリーを頭に入れる）。 

3つの入口は真ん中が正解。壷の下 

のスイッチを踏んで、扉を開けよう。 

転がってくる鉄球は、通路のくぼみ 

で避けながら進む。大きい球は見送れ。 

最初にダンジョンのマップを手に入 

れたいので、上段から右に向かおう。 

大きな鍵は、縦に長い左の広間の祭 

壇に出る。敵を全滅させてスイッチを。 

6 
7 
E 
9 

it 

大きな宝箱の部屋の大きな壷には妖 

精がいる。上段から飛び込もう。 

目を閉じた鎧の兵士は弓矢に弱い。 

弓矢を射つタイミングを早く覚えよう。 

2 Fには目を閉じた鎧の兵士ばかり。 

こまめに矢を補給しながら進むこと。 

6体出現するボスは、最後の1体が 

強い。矢を切らさないように注意。 

紋章を手に入れたら、忘れずに長老 

のところに戻ること。 





砂漠の神殿 
入口が2つある点が特徴だ。それ以外には目新しい卜 

ラップは少ない。むしろ、強力になった敵に苦労する。 

▲START 
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2F 

チェックポイント 

2 
3 
4 

神殿に入るには、入口の石板の前で、 

ムドラの書を使えばいい。 

ビームの回転砲台は、逆回転の移動 

をしていればめったにやられない。 

右側から回ると都合がいい。しかし、 

右の出口からは絶対に飛び降りるな！ 

柱の上の鍵を見落とすな。取り方は 

ムドラの書と同じやり方で0Kだ。 

6 
7 

パワーグラブを手に入れたら、左の 

から出る。南側にいいものが.。 

ボスに会うには、北の別の入口から 

石を取り除いて入る。あとは一本道だ。 

対ボス戦は飛び散る小石に注意。あ 

とは地道に回転斬りで出現直後を狙う。 
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ヘラの塔 
1フロアごとの構造は至って簡単だ。注意すべきは上 

下の関係で、立体構造のダンジョン第1号である。 

▲START 

3F 



チェックポイント 

2 
2 
ル 

クリスタルスイッチは、ひとつ動か 

すとダンジョン全体で作動する。 

最初に1Fと2 Fをすベて回り、大 

きな鍵、マップ、コンパスを集める。 

下に床の模様の見える穴は、階下へ 

の落とし穴だ。ダメージは受けない。 

星のマークを踏むと、穴の位置が変 

わる。踏んだ直後は動かないように。 

5 
6 
7 
8 

クリスタルスイッチは3 Fで最後だ。 

赤くしておいたほうがあとで有利。 

大きな宝箱は4Fの床そのまま、5Fで 

星を踏んで中央の穴から飛び降りる。 

壁にあるひびは無意味だ。このゲー 

ムではマップにない部屋は存在しない。 

ボスが厄介だが、1ダメージ与えた 

直後に連続ヒットを狙えばよい。 



ハイラル城の塔 
司祭アグニムがたてこもる、ハイラル城の封印された 

一郭。ダンジョンとしては極めて単純な構造だ。 
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チェックポイント 

2 
2 

5 
6 

第一に、この塔を攻略すると二度と 

城には入れなくなるので注意しよう。 

ムーンパールを持っているかどうか 

確認して、なければヘラの塔に戻れ。 

入口は城の2 F、外にある。結界を 

マスターソードで断ち切って入る。 

マップには1Fがあるが、これは城 

内のこと。気にする必要はない。 

鉄球兵士のコンビとはじっくりと戦 

う。こまめにプーメランを使うこと。 

進行方向の扉が開いているときは、 

敵を無視してどんどん進もう。 

7 
8 
? 

id 
// 
i2 

迷路状の部屋は、原則として遠回り 

する方向に進めば正解ルートを選べる。 

アグニムとの戦いでは魔法力を使わ 

ない.ので、ロッドを惜しまず使おう。 

足場が悪い場所では接近戦は避け、 

弓矢かロッドを使うようにしよう。 

壷の並んだ部屋は貴重な補給所。慎 

重に敵を倒してから、中身を調べよう。 

アグニムが消えたら、逃げた方向を 

追う。カーテンが斬れる点がミソだ。 

アグニムとの戦いに必要なのは剣1 

本だけだ。白い玉の魔法をはね返せ！ 
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闇の神殿 
闇の世界にある7つの神殿のトップバッター。仕掛け 

とマップ構造の凝りようは並大抵ではない。手強いぞ。 



チェックポイント 

2 
2 
拳 
5ぃ 

入るにはサルキッキの案内が 

必要だが、料金は意外に高い。 

入口の、仕切りに置かれた像 

をはじめ、動かせる像は多い。 

廊下の中央にひびがあるとこ 

ろは、穴を開けて飛び降りる。 

離れた場所にあるクリスタル 

スイッチは、弓矢で作動させる。 

矢印のある床。奈落を挟んで 

ても上段から下段へは飛べる。 

6 
7 

ひとつ目の像の目を射るなど、 

凝ったトリツグに注意。 

大きな宝箱からハンマーを取 

リ、モグラたたきで地下に進む。 

ボスは爆弾かハンマ>弓矢、 

カメの敵はハンマ»剣で。 
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水のほこら 
ダンジョンのなかで泳ぐことが必要になる。水を使つ 

たトリック満載のかなり複雑なダンジヨンだ。 

チェックポイント 

2 
3 
4 

光の世界に戻り、草原のほこらのスイ 

ッチを作動させてから入ると進める。 

ダンジョン内のスイッチは次々に作 

動させ、結果を確認しつつ進むといい。 

大きな鍵を取るには、一度1Fに上 

がって穴から落ちなければいけない。 

フックショットを取ったら、それを 

使って大きな宝箱の真後ろに進む。 

5 
6 
7 
E 

ひとつのスイッチでふたつの扉が開 

くトリックに注意。気が付けば簡単。 

泳いでいるときは無防備なので、危 

険を感じたら上がって魔法を使え。 

B 2では溜まった水を抜くスイッチ 

もある。水底の宝箱はこれで取れる。 

フックショットで周りの玉を取り除 

いてから、ボスを攻撃する。 





森の神殿 
入口がいくつもあり、地上がそのままダンジョンの一 

部を構成する。ボスの部屋の入口は、焼き払って入る。 



チェックポイント 

2, 
落とし穴から入るのは、出口がわか 

らずに危険だ。正規の入口から入ろう。 

右ページのマップだけ取り出しても、 

ブロックに分かれている点に注意。 

2 

5 

左側の部屋に行くには地上のルート 

も必、要。すべての穴に落ちてみること。 

ミイラ男はファイアロッドで倒す。 

魔法力節約のため、他の敵には使うな！ 

ウォールマスターは落下音を聞いて 

避ける。つかまると入った位置に戻る。 

6 
7 
8 
? 

it 

左ブロックを調べ終えて、ファイア 

ロッドも手に入れたら外に出る。 

ボスの部屋の入口は、地上マップの 

クリスタルマークで確認する。左上だ。 

昆虫の顔のような構造物がボス部屋 

の入口だ。ファイアロッドで焼き払う。 

廊下の下の見えない部分は、不規則 

ながら全部つながっている。 

ボスは巨大な蝶だ。魔法力の限り、 

ファイアロッドで撃つ。 
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村の神殿 
伝説の盗賊ブラインドが、闇の世界で生きていた。ア 

ジトの一部が、はぐれ者の村の地上にも出現している。 

■B 

チェックポイント 

2 
2 
4 
5 

入口は村の中央に立つ悪魔の像の台 

座。ここを引っ張れば、階段が現れる。 

4つの大広間では、廊下に隠れた下 

段の通路に注意。宝箱を見落とすな。 

ウサギになっても慌てずに。ちよっ 

との間逃げ回れば、すぐもとに戻る。 

ワニ顔の敵は正攻法で戦うしかない。 

動きは素直なので落ち着いて倒そう。 

壁沿いに動き回っている火の玉の列 

は、やり過ごすしかない。 

6 
7 

9 
it 

一方通行の場所もあるので、マップ 

には注意。なんとなく進まないように。 

浮遊する赤いアメーバのような敵は、 

分離したときが攻擊のチャンス。 

薄日の差す1Fでは、奥の部屋の床 

に穴を開ける。爆弾を投げ込めばいい。 

地下牢の女の子を助けたら、まず大 

きな宝箱—そのまま連れてボス部屋へ。 

ボスは体を狙って攻撃する。飛び回 

る頭は攻擊しても無駄なので注意。 





氷の神殿 
地中に深く潜った縦型のダンジョン。上がったり下が 

つたりの繰り返しで、なにかと大変だ。滑る床にも注意。 

チェックポイント 
y青い氷男は、ファイアロッドで倒す。 

#それ以外の攻撃はきかないので注意。 

3 
ル 

,滑る床では、ダッシュを使うと滑ら 

ずに進める。走ることはできないが。 

B1の上の部屋では、爆弾を使った 

クリスタルスイッチの時間差作動を。 

B 2の大部屋は、床が動いている。 

流れの方向が急に変わるので注意。 

6 
7 

9 

巨大ブロックは持ち上げて、投げ捨 

てることができる。 

彫像の舌が引っ張るスイッチになっ 

ているパターンに注意。 

大きい宝箱は、床に開けた穴から飛 

び降りるパターンで取る。 

穴からブロフクを落としてスイッチ 

を押さえる。部屋を回る順序に注意。 

^ぐるぐるパーがある困難な場所では、y »魔法の薬でも持っていれば、ボスは 

4^マジックマントを持っていれば使おう。# 0ファイアロッドで楽勝だ。 





沼の神殿 
手順が相当に面倒だが、難解な謎はないので、辛抱し 

て先に進んで行くだけだ。強敵ウイズロープも登場する。 

B1 

チェックポイント 
沼の中央、メダルのマークの床の上 

でエーテルの魔法を使うと入口が……。 

2 
3 
4 
5 

ウィズロープは落ち着いて倒せば決 

して怖い敵ではない。慌てるとだめだ。 

右端の崩れる床は、ダッシュを使わ 

なくてもぎりぎり間に合う。 

1Fでは、プロックを動かしておい 

てから4つの燭台に火を灯す。 

1Fで、床の見えない穴に飛び降り 

ることが可能。ゲーム中唯一の例外だ。 

6 

芯ぁ 

?で 

it 

ワープは、目の前に現れた始点に素 

直に入るのが正しい手順だ。 

,クリスタルスイッチも、見かけたら 

切り換えておくといいだろう。 

B1奥、中央の橋を渡る前に、左に 

る魔法の壷を取り忘れないように。 

ルビー部屋が2つある。面倒な場所 

も、貧乏なら取りに行こう。 

ボスには特定の弱点もないが、あま 

り強くない。普通に戦っても勝てる。 



E9 





tsmt 

『Hi ^B|i 

チェックポイント 

2 
2 
备 
5 
6 

へプラ山頂西側の祭壇で、3本の杭 

を右から叩くと魔法陣が出現する。 

亀岩の上ではシヱイクの魔法を使う。 

すると、顔の部分が入口の階段に。 

魔法の薬、もしくは青い薬が必需品。 

対ボス戦にも魔法が必要なのだ。 

「？ jのところでソマリアの杖を使う 

と、ゴンドラが出現する。 

ゴンドラは、分岐点で十字キーを押 

せばコントロールできる。 

4つの燭台は、右下からゴンドラで 

行き、左2つ—右下—右上の順で灯す。 

7ス 

8 

? 

iもて 

"ュ 

/2 

F、鎖鉄球の部屋ではクリスタル 

ッチを青に—右のプロックを押す。 

外に出たら、マジカルミラーを使お 

う。妖精の補給などができるはずだ。 

:B1右上隅の部屋はポーナス部屋な 

ので、無理に行かなくてもいい。 

眼から発するビームは、向かい合っ 

後ろ歩きすれば防げるものもある。 

ビームが並んでいる通路は、ダッシ 

で駆け抜けるとかえって危険だ。 

ボスに対し、氷には炎、炎には氷を 

用いる。止まっている状態は剣で0K。 
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ガノンの塔 
最後のダンジョン。規模も全ダンジョン中ナンバーワ 

ンである。しかし、1Fさえ攻略すればあとは楽だ。 





チェックポイント 

2 
3 

入ることのできない部屋がけっこう 

あるが、行かなくても問題はない。 

1F中央の大きな部屋では、燭台に 

火を灯すと床が見えるようになる。 

ワープゾーンは別にむずかしくない。 

ひとつずつ順に入ってみればいい。 

a 3 Fのなかなか入れない部屋は、プ 

+ ロックに体当たりした反動で入る。 

5 
6 
7 
8 

大きい宝箱は最優先で取りに行く。 

その後の戦いが楽になるはずだ。 

再登場するボスたちは、何度でも復 

活するので要注意。 

最上階にいるのはガノンではなくア 

グニム。分身よリ色の澳いのが本体だ。 

ガノンとの戦いは場所を移そう。体 

力を回復してから挑戦する。 







「ゼルダ』の基本コンセプトのひとつに、 
「アクションの動作でアドベンチャーゲー 

厶をするJというのがある。それだけアク 
ションに奥が深いのだ。知ってるつもりで 
知らないことは思いのほか多いはずだ。 



応用知識編 :滅 
r . ^ 

ごf 

基本動作、アイテムの使い方のちょっと突っ込んだ研究である。こ 
のゲームではアクシヨンとアイテムは切っても切れない関係なので、 
2つを合わせてI項目とした。応用のきくテクニックばかりだ。 

攻撃アクション 
回転斬り、ダッシュ斬りなどの基本テクニックだけでは 

なく、各種アイテムとの組み合わせによって、攻撃アクシ 

ョンは驚くほど多彩なバリエーションを持ち得る。 

ブ'ーメラン+食lj 
アイテムとの組み合わせによる攻 

撃法のなかでも、基本中の基本だ。 

赤いブーメランなら、投げたあとで 

自分が動くことにより、軌道上の複 

数の敵の動きを封じることも可能。 

フックシヨットも同じ効果がある。 

爆弾+ダッシュ斬り 
ダンジョンでは爆弾の無駄使いは 

禁物だが、補給できる状態なら、そ 

の広範囲な攻擊力を活かさない手は 

ない。持ち上げて、光った瞬間に投 

ければ狙いも正確、一擊与えたとこ 

ろにダッシュで突っ込めば完璧だ。 



弓矢も実に便利なアイテム。穴の向 

こう側にいる敵も攻撃できるし、近づ 

くと動き出すタイプの敵など、気付く 

前に倒してしまうことだってできる。 

また、弓兵のようにこちらから離れて 

行こうとするタイプの敵も、逆に弓矢 

でやっつけてやろう。 

とくにダンジョン内では弓矢が弱点 

の敵が多いし、離れたところにあるク 

リスタルスイッチを作動させるのにも 

使える。普段から使えるものなので、 

願いの泉に通って、爆弾とともに最大 

持ち数をふやしておこう。 

■ 弓天の効果的な使い方 ■ 

ハンマーによる攻撃 
マジックハンマーの攻撃力はレべ '^oob*-*一案外とパワフルな 

ル3の剣と同等なので、これを使ゎ 11 
ない手はないだろう。しかし、攻撃 こ^也 _ 

範囲が狭いという難点もあるので、 

ブ-メランと侧すると完璧だ。 :ょy 
また、凍った敵をハンマーでつぶ M 

す……という内緒の利用法もある。-使ぃにくぃハンマ 

試してみょう。 1W ^ 

アイスロッドを多用せよ/ 
フィールドでは、魔法力の残量を 

そんなに気にしなくてもいい。アイ 

スロッドをどんどん使おう。 

先にちょっと紹介したマジックハ 

ンマーと組み合わせる技もあること 

だし、ファイアロッドよりもなにか 

と応用がきくのだ。クリーピーみた 

いなイヤな敵にも有効だぞ。 

4—願いの泉にルビ—を投げ込 
めば、矢の持ち数がふやせる。 

—♦こういう面倒な敵は、飛び 
立つと同時に倒してやろう。 



■■■アクション&アイテム活用 

ファイアロッドの効果 
ファイアロッドを、ミイラ男と氷 

男くらいにしか使わない人も多い。 

しかし、攻撃力は意外に高いのだ。 

マジックマントの活用 
マジックマントは、敵だけでなく 

トラップの類も無視できるので、ダ 

ンジョンでの使用効果は高い。 

魔法の粉の効果 
魔法の粉の効果は基本的に2つだ。 

ひとつは、草などにかけると刈った 

のと同じ効果があるが、これはほと 

んど無意味だ。 

もうひとつは、敵にかけると変化 

を起こすことだ。ほとんどの敵は、 

これで無力なスライムと化してしま 

う。またバブル、バスブロブなど、 

別のものに変化する敵もいる。 

マジックメダル活用法 
3枚のマジックメダルも、イベント上必要なとき以外はあまリ使わない人が多 

い。魔法力の消費量が大きすぎるためだろうか。しかし、死んでしまうよりは魔 

法力を減らすほうがよいだろう。ビンチのときこそ使えるように習慣づけておく 

と頼もしい。実用的なのは、やはり敵を凍らせるエーテルのメダルだ。 

衾; 

i 二こ 

む：:曲:| 

rinuni 

i試しにフイ—ルドの敵に使 
つてみるといい。その強力さ 

にびつくりさせられるぞ。 

iこうした場所で使うのが正 
しい。魔法力節約のため、ダ 

ッシユと併用しよう。 



補助アクション 

■飛び降りる■ 
縁のない崖は飛び降りられる。こ 

の単純な事実を意識しているか否か 

で、アイテムの集まり方が違う。 

■ダッシュ移動■ 
ダッシュでの移動は速くて便利だ。 

斜めの壁沿いにもダッシュで進める 

ことを覚えておこう。 

攻撃目的以外にも、アイテムの目立たない効果というも 

のがある。どうでもいいことではあるが、それがおもしろ 

いことこそ、このゼルダというゲームの特徴なのだ。 

地上でのフックショット活用法 
へプラ山の崩れた橋や、闇 

の世界の川を渡る場面など、 

フックシヨットを'必要とする 

場面があるが、それ以外の単 

なる移動にも使ってみよう。 

使用中は当たり判定がないこ 

とを利用するのだ。 

Mil 
鲁 

liFRLoolfll 
T敵が多くて面倒くさい。そ 
んなときはフックショットを 
するするつと伸ばして……。 

T敵を無視してサクサク進む 
のだ。あまり実用的な局面は 
ないんだけどね。 

剣で壁を調べよう 
爆弾や体当たりで穴が開く壁は、実はなに 

かで突つくと普通の壁とは違う音がするのだ。 

プーメランやフックシヨットをぶつけるのも 

いいが、一番手軽なのは剣で調べる方法だ。 

回転斬りのかまえで剣をツンツン突き出すだ 

けで、壁のチェックができる。 

後半のダンジヨンにはダミーのひびが多い 

ので、爆弾の節約に役立ってくれるだろう。 
tこうして壁をツンツンする。ヒマな人 
はひびのない壁も試してみよう。 

iどんなに离いところから飛 
び降りても平気なのだから' 

こんな場所にも挑戦！ 



探して楽しく、見つけて一番うれしいのがハートのかけら。言って 
みればボーナスアイテムなので、これくらいは自分の手で探し出し 
てほしいものだ。しかし、ヒントくらいは出しておこう。 

応用知識編 

チェックポイント 

2 

見えていて行けない場所 
崖の途中に見えるテラス、まだ動かせな 

い石の向こう側など、メモをつけたりして 

覚えておくことだ。行けるようになつたと 

きに忘れていたのではどうにもならない。 

壁を壊せば…… 

暗い洞窟のなかなど、壁にひびが入って 

いることを見落としがち。また、奥ではな 

く手前にひびがあることもある。壁はしっ 

かり観察しよう。これは基本中の基本だ。 

3 いかにも怪しげな場所 
草だの石だのが意味ありげに並んでいて、 

そのくせ魔法陣ではない場所。そこではな 

にかしてみる価値がある。たとえば、闇の 

世界ではマジカルミラーを使うとか。 

令 〇賞品として？ 
カカリコ村の南にある迷路を制限時間内 

で駆け抜けると、ハートのかけらがもらえ 

ることは誰でも知っている。それでは宝箱 

星は、穴掘^屋は、射的屋はどうだろう？ 



穴掘り屋の賞品 
少々お彳直段が張るため、穴掘りゲ 

—ムは挑戦の機会が少ない。かけら 

を見つけるまで、ひたすら掘るのだ。 

へブラ山の洞窟 
へプラ山の洞窟といってもたくさ 

んあるが、ここは簡単には行けない。 

亀岩のダンジョンでいったん外に出 

る場所が2力所ある。その横に長い 

テラスの右端でマジカルミラーを使 

うのだ。 

当然へプラ山に出るのだが、そこ 

には洞窟の入口が。注意深い人なら、 

ああ、あの……と気付くだろう。な 

かの敵を全滅させれば、奥の扉が開 

く。この1個が最後まで残る場合が 

圧倒的に多いようだ。 

ここがコツ！ワンポイントアドバイス集 
ハートのかけらのなかでも、見つけにくい場所に隠され 

たものをビックアップして、ズバリ教えてしまおう。キミ 

が悩んでいる1個は、きっとこのなかにある！ かな？ 

砂漠の北東 
砂漠の神殿の東側の奥まつたとこ 

ろに、目立たない台地がある。闇の 

世界からワープすれば来れるのだ。 

見えるのに取れないへブラ山の北 
、プラ山の北にある独立峰の頂上 

に、かけらが1個。はじめて行った 

ときに見つけていたはずだ。 

デスマウンテンの頂上、岩の下の 

階段から入る洞窟から行ける。入っ 

てまっすぐ奥のつき当たりに穴が開 

くのだが、道がない。そこでエーテ 

ルの魔法を使うと、ほらね。 

見えるのに取り方 
がわからない。窠に 

—こうして見ると、 
なるほどね、と。 
あ、奥へ進もう。 

4—見つかるときは' だ 
いたい中央左寄りが多 

い。その辺りを重点的 
に掘ろう。.ルビ— 

の縞く限り、だ。 

iここでマジカルミラ—を使う。 
ほら、最後の1個が目の前に。 

iこの場所で、巨大な 
石を動かせばW段が見 

つかる。なかは、ごく 
ごく籣単なパズルのょ 



オカリナを使うようになっても、特定のルートしか使っていない人 
が多い。実際にどんな場所に出るかは試してみないとわからないの 
に……。そこで、すべての到着地点を写真で紹介しておこう。 

<オカリナ•ワープポイント> 



オカリナを使えるようになるのは、早 

ければ早いほど便利。スピーディーな入 

手の手順をここで説明しておこう。 

オカリナが入手可能になるのは、闇の 

神殿クリア後だ。まず、闇の世界の動物 

たちの広場に行き、切り株にいる人と話 

す。スコップを借りたら、その場でマジ 

カルミラーを。光の世界の広場の、上隅 

左側の花が咲いている場所を掘る。 

オカリナを見つけたら、開いているワ 

ープホールで闇の世界へ。再度話をした 

ら、光の世界に戻り、力カリコ村の酒場 

へ。老人の話を聞いたら、村の鳥の前で 

オカリナを吹く。 

オカリナのかしこい使い方 

/ 魔法陣と併用しよう 
闇の世界ではオカリナは使えない。そこ 

で、オカリナと魔法陣、さらにはマジカル 

ミラーまで、うまく併用することが必要に 

なってくる。魔法陣の場所を覚えることだ。 

2拠点を決めよう 
闇の世界でセーブすると、再スタート時 

のスタート地点が強制的にピラミッドにさ 

れてしまう。セーブは光の世界のほうが絶 

対に便利だ。すぐにオカリナも使える。 

3ワープホールと併用しよう 
オカリナで行ける場所は8力所に限定さ 

れている。しかし、ゾーラのワープホール 

と組み合わせることによって、より目的地 

に近い場所を選ぶことができるだろう。 



ゾーラのワープホールルートは、光の世界に4コース、闇の世界に 
Iコースある。普段はあまり使わないかもしれないが、オカリナを 
入手する前などは重宝するので、利用することを習慣づけよう。 

光の世界 



闇の世界 
闇の世界のワープルートは、なぜかひとつ 

だけだ。あまり実用的ではないが、覚えてお 

いて損はない。たまには使ってみよう。 

ワープホール使用の条件 
願いの滝のさらに上、ゾー 

ラの滝まで行き、キングゾー 

ラから水かきを買い取って い 

ればいい。つまり、使用条件 

というのではなく、深い水に 

入れさえすれば使えるという 

ことだ。 

Tキングゾーラはけっこう気 
さくなヤツである。だけど、 
ルビーはきっちり取られる。 

丁泳げなければ使えない。そ 
りや当然だ。泳いでいるとき 
は無防備なので注意しよう。 

ハイリア湖東岸へ 
ハイリア湖の東岸は、な 

んにせよ泳がないと行けな 

い。それなら、ワープを利 

用するのがかしこいやり方 

だ。攻撃の厳しい闇の湖は 

通りたくないしね。 

mmr 

Wm 
Tこんな場所はなるべく 
通りたくないねえ。 

魔法屋の前の川へ。1__ _ 

ぐ 



光の世界から闇の世界へ行くための魔法陣は、各地に散らばってい 
る。全部で8力所もあるのだが、これくらいは頭にたたき込んでお 
いてほしい。魔法陣の場所を忘れたりすると、すごく面倒なのだ。 

光の世界魔法陣の場所 
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魔法陣には2種類ある。普段から2つの世 

界を行き来するために使うものと、特定のイ 

ベントで使用されるものである。 

最初から開いているものがひとつあるが、 

ハンマーがないとだめとか、他のものにはす 

ベて条件が付く。どちらにせよ、使うのは闇 

の世界に行ってからだ。 



魔法陣全図解 

場所を目で覚えよう 

すべての魔法陣と、その到着地点の写真を 

紹介しよう。やっぱり、こういうことは目で 

見て覚えるのが一番だ。 

ニアスマウンテvnの神殿の南一水のほこらに 一はぐれ者の村4—氷の神殿の回 一jE魔の沼。こ iこれは利用頻4—龜岩の背中。 
ンの西側山頂'側。すぐそばに近い位置。これからドク□の森廊内。氷の神殿の]!C法陣以外に度が低そうだ。終盤で何度か使 

山岳地*のメ.ィ妖糟の泉があるは使う頻度が髙 への道の途中'-に入るために使このエリアに入あまり意味がなうことになるだ 
ンル—卜だf のがうれしい。 いだろう。 これもよく使う。うのみだ。 る方法はない。 い。 

ii 闇 

Tへプラ山の西―>柬の神«の南，溫地帯の北の t力カリコ村の T幸せの泉の前。"砂漠の南の台 tへプラ山の山 tへプラ山の柬 
側山頂。これが の窪地にも。C彫像に囲まれた北。便利な場所これも黑い石。 地。黒い石。こ腹柬俩。ヘプラ側山頂。亀岩の 

最初に入る魔法 れはハンマ—が場所。これもハ だが、黑い石を氷の神殿に入る れは*魔の沼地山iデスマウンダンジョンに入 
陣になるだろぅ。ないとfない。ンマ—が必要だ。持てないとだめ。ための91法陣。 に行くため。 テンの移動用。 るためのもの。 
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