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Willkommen zu SegaPro im
August!  Nach einigem Hin
und Her, hat Street Fighter ||
nun endlich den Sprung auf
den Mega Drive geschafft! Auf
Seite 89 bringen wir Euch
einen fabelhaften Preview
zum Sommerhit des Jahres
‘93: Exklusive Screenshots

und Poster  von vier
Hauptfiguren des Spiels. In
den nachsten beiden

Ausgaben werden die tbrigen
8 Charaktere auf Postern
vorgestellt!

Aber das ist noch nicht alles!
Obwohl die Mega-CD in
Deutschland  offiziell noch
nicht eingefiihrt worden ist,
haben Datel — die Erfinder
des Pro Action Replay — ein
Gerat namens CDX pro-
duziert, das es Spielern
ermoglicht, CD-Spiele jed-
weder Herkunft auf der
deutschen Mega-CD zu spie-
len. Na, was sagt |hr dazu?!
Ein exklusives Interview mit
der Firma beginnt auf Seite 8.

Spiele-Reviews noch und
nocher: Populous I, Jungle
Strike, Super Man, Mig-29,
Muhammad Ali Boxing, Pro
Striker Soccer — und das ist
erst der Anfang! Von
Sommerflaute keine Spur...

Auch Fans unserer beriihmten
kompletten  Spiele-Auflésun-
gen sind nicht vergessen wor-
den! Auf Seite 62 findet Ihr
eine ebensolche Losung fiir
Flashback, das Spiel mit den
einzigartigen Grafiken von US
Gold. Batman Returns (S.70)
und Terminator (S.76) haben
wir die gleiche Behandlung
zukommen lassen.

Genug geschwatzt! Erfreut
Euch an dieser Ausgabe, die
vor Informationen schon aus
allen Nahten platzt! Ubri-
gens...

geheimnisvolle Dinge tun sich
hinter den SegaPro-Kulissen,
Geriichte tiber neue und wun-

derbare Veranderungen
liegen in der Luft. Oh nein,
unsere Lippen sind ver-

siegelt...lhr miBt Euch schon
bis nachsten Monat gedulden!

DIE PROS

GAME GEAR
ZUM SUPERPREIS

Alle Spielefans, die bisher vergeblich auf Sonderpreise auf dem Hardware-
Markt gewartet haben, gibt's gute Neuigkeiten:

Ein Game Gaer gibt's jetzt ab
ca. DM 239,- zusammen mit
einem umfangreichen
Softwarepacket! Nichts wie
in den Laden!

Ihega-Noden i ega v

WuBte
Wen wundert’s. denn Uber das Modem hat man sich in Europa tot-
geschwiegen. Mit Hilfe dieses Gerats habt Ihr die Mdglichkeit, iber Telefon
mit Freunden in aller Welt zu spielen. Natiirlich ist das ein teurer Spaf3, aber
ein gewisser Reiz bleibt dennoch. Leider gibt es noch nicht sehr viele Spiele,
die das Modem unterstiitzen.

aB es ein Modem fiir Euer Mega Drive gibt? Nein?

Stallone auf
dem Mega-CD

Cliffhanger ist der neuste Kinohit
mit Sylvester Stallone (kommt vor-
raussichtlich im Spatsommer in die
Kinos.) Sony will gleichzeitig alle
Mega-CD-Fans mit dem Spiel ver-

sorgen.
In Cliffhanger spielt Sly einen
Bergsteiger, - der gegen eine
Handvoll Touristen kampft und

diese bis an den Rand eines
Nervenzusammenbruchs bringt!

® Software-Hersteller US
Gold hat sich das Recht zur
Winter  Olympiade 1994
gesichert und arbeitet zur Zeit
an einer Winter-Version von
Olympic Gold. Im Spiel kann
man Skifahren, Bobfahren und
Eislaufen, Biathlon, Slalom
und Luge betreiben!

® Virgin Games halt die
Lizenz fir das Spiel zum Film
Demolition Man. Bis jetzt ist
nur bekannt, daB das Spiel auf
allen Sega-Systemen verof-
fentlicht wird.
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Sega-Zug

Wir berichteten kiirzlich vom Sega-
Zug, der im Mai und Juni durch die
Lande tourte. Bei unserem Besuch
erlebten wir hautnah ein paar
erstaunliche Player, die das Zeug
zur Europameisterschaft haben.
Gespielt wurden fiinf Super-Sega-
Titel: Sonic 2, Taz Mania, Ayrton
Senna Super Monaco Grand Prix,
Thunder Force IV und Global
Gladiators. Gleichzeitig wurde dem
Zug ein passendes Outfit verpasst,
wozu die Zeitschrift “Popcorn” ihre
Leser im Rahmen eines Graffiti-
Wettbewerbs aufgerufen hatte:
“Stylt den Sega-Championtrain!”...

Kurzmeldung...Die Mega-CD 2
kommt im Spatsommer in einem
Verkaufspaket mit 7 Spielen auf den
Markt und wird DM 599,

kosten...STOP

Capcom
gegen
Nintendo

® Sogar die englische
Konigsfamilie ist vom Sega-
Fieber befallen! Bei einem
Besuch in einem
Kinderkrankenhaus erzahlte
Prinzessin Diana, daB ihre
Sohne William und Harry gar
nicht genug von Sonic the
Hedgehog bekommen kénnen.

® Nachdem die Addams Family
letzten Sommer aufs SNES
eingefallen ist, ist fir den Herbst
eine Verdffentlichung des Spiels
fir alle Sega-Systeme geplant.

SegaPro AUGUST 1993



Video Game Gloves -
Spielerleichterung
tr Eure Hande

Mit diesen Handschuhen, VVGs
abgekiirzt, schont Ihr nicht nur Eure
Hénde, sondern konnt auch das
Joypad und damit Eure verschiede-
nen Aktionen besser kontrollieren.
Die Video Game Gloves bestehen
aus echtem Leder und Nylon, sind
gut verarbeitet und kommen in indi-
viduellem Design.

dem Game Moonwalker
Gertichtekiiche:

Uberraschte,

Mega-
Tolkien

Die Leute von Interplay haben es
sich in den Kopf gesetzt, JR.R.
Tollkiens dreibandigen Walzer “Herr
der Ringe™ fiirs Mega-CD umzuset-
zen. Geplant ist, einige
Filmausschnitte aus dem Filmerfolg
von 1978 einzugliedern. Mehr Infos,
sobald wir sie haben!

Nachdem
Megastar Michael Jackson uns letztes Jahr mit

brodelt es wieder in der

Es wird gemunkelt, daB der groBe M.J. firs nachste Jahr ein weiteres
Mega-Spiel auf Lager hat! Wahrend seiner letzten Japan-Tour hatte er als
sténdigen Begleiter (neben Bubbles?) seine Sega-Konsole im Handgepack,
um sich zwischen Gigs zu erholen. Immer ein Fan neuer Entwicklungen, set-
zte er sich in RIDE-AS 1, um Virtual Reality hautnah zu erleben (eigentlich
solite ihm das gar nicht so fremd sein...) und er schaffte es sogar, einige

Mitspieler abzuhéngen.

SegaPro Anzeigenabteilung
(Herrn Harris)
erreichen Sie jetzt unter
Tel: Nr. 0130 81 80 62

zum Nulltarif!

AUGUST 1993 SegaPro

Core Design entwickelt
fiirs Mega-CD

Core Design arbeitet an einer Umsetzung von Bubba ‘n Stix firs Mega-
CD. Die beiden Helden missen sich wie in der vorherigen Version gegen
viele Feinde behaupten und eine Menge Ratsel Iésen... Die nichste
Konvertierung von Core Design ist fir das Spiel Thunderhawk (vielen sich-
er noch vom Amioga her bekannt), Sound und Grafik des Spiels werden
den Gegebenheiten des Mega-CD angepasst.

RTB COMPUTERS

RUFEN SIE UNS AN ODER FAXEN SIE UNS

SUPERBILLIGPREISE DURCH DIREKTIMPORT AUS FERNOST
* VIDEO SYSTEM & GAMES % IMMER SUPERAKTUELLE NEUHEITEN *
* JOYPADS, ADAPTER, KABEL UND WEITERES ZUBEHOR *

* MD * CD-ROM, SFC, PC ENGINE, GT, DUO, ETC. *

* 486'er PC's * REICHHALTIGES ANGEBOT AN HARD - UND
SOFTWARE * DIVERSES COMPUTERZUBEHOR

ALLE GENANNTEN LABEL, PRODUKTNAMEN, ETC. SIND EINGETRAGENE
WARENZEICHEN DER ENTSPRECHENDEN EIGENTUMER.

RM.1,HING LUNG SHOPPING CENTRE, 1/FL.
202 CASTLE PEAK ROAD,KOWLOON, HONG KONG.
TEL: 00-852-7284803 FA 00-852-3876066
TEL: 00-852-7296509 FA 00-852-4722498

The DOUBLE TROUBLE
Video Game World!

X Eine groBe Auswahl an Mega-Drive, Super-NES und
Amerika, Japan und Deutschland
X Amerikanische Videospielzeitungen wie Gamepro, Electro
X Stindiges Eintreffen von Neuheiten und alteren Spiefttein!
X Vorbestellungen von Neuheiten gg. 10 DM Anzahlung méglich!
X Auch Ankauf bestimmter Spieltitel (Nur Mega-Drive oder Super-NES)
X Spiele erst TESTEN, dann KAUFEN!
X Hin und wieder auch Angebote ab 29 DM!
X Nutzen Sie unser Kundenregal. Wir verkaufen fiir Sie Ihre

lem-Spielen aus

ming Monthly etc

Im ibrigen: Wir verleihen auch Mega-Drive-und Super-NES-Spiele aus
Amerika, Japan u. Deutschland.

Ladenadresse: Reichenbergerstr. 88, 1000 Berlin 36,
Tel.- 030/ 6188 391, bindung z.B. U-Bahnhof: Hermannplatz, dann in den
129er Bus Richtung Roseneck, Station: Glogauerstr.

DOUBLE TROUBLE...der Videospielclub (Mega-Drive, Super-NES, Master-
System u. NES) fir alle Wesen!
moglichst 1 DM Riic it Donbie
Natarich muf

Fordern Si

Trouble

man kein Mitglied s
Telefon: 030/6849816.

fen zu konnen!
Clubleiter und Ladeninhaber: Matthias Herrendorf.
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Dieses Spiel konnte Street Fighter Il
als bestes Kampfspiel auf dem
Mega Drive ablosen: Mortal Kombat
soll am selben Tag in Japan,
Amerika  und GroBbritannien
erscheinen! Versionen fiir alle Sega-
Systeme kommen im September auf
den Markt, die Mega-CD-Version
soll etwas spater folgen.

GEWICHTIGES
AUS JAPAN

In Ex-Ranza (bernimmt man die Kontrolle tber einen futuristischen Macho-

3 Roboter, der eine gewaltige Ristung tragt und bis Uber beide Ohren
Jou J bewaffnet ist. Diese brandheiBe Neuverdffentlichung ist ein 6 Level Shoot-
F1 CIRCU! SEGA e 'Em-Up, das sofort an das NINTENDO-Game Super-Probotector erinnert

S
SHINOBI 11l ::g: hes und am 28. Mai in Japan auf einem 8 MBit-Modul mit dem neuen 6 Button-

Joypad veréffentlicht wird.

AUGUST £l Alle 6 Level sind detailliert und voller Action, mit groBen Sprites und attrak-
GOLDEN AXE Il SEGA 2Mbit tiven Hintergriinden. Im ersten Abschnitt wird die Festung der Feinde ange-
ROCKET KNIGHT  KONAMI 8Mbit griffen, der ganze Himmel ist vom Feindesfeuer erleuchtet. Am Ende dieses
SEPTEMBER Levels, tritt der Spieler dem Endgegner gegenuber. Noch ein groBer Sprite?
BATTLEMANIA 2 BIG TOKAI 8Mbit Aber klar! Dieser fillt das ganze
GUNSTER HEROES  SEGA 8Mbit Im Juli hielt Sumo seinen hefti- Screen aus! G300 180
oKTORER gen Eintritt aufs Game Gear. Der zweite Abschr}itl f[]h‘n ins Innere S
BARCHART RACING  SEGA 2Mbi Obwghl die Hauptkampfe etwas der Festung, wo ein weiterer fieser
METAL HAMMER SEGA sparlich ausfallen, gibt es genug Gegner auf den Spieler wartet. Dann
:g:l]slt::!l:l&n;zg ::g: gute grafische Abschnitte, um geht's wieder nach drauBen, um einen

& it den Spieler ans Screen zu fes- Laser-Kampf im Wald auszufiihren
SN RORCEN. A 16t seln. Worin die Attraktion liegt, und den Endgegner zu erledigen. B
NOVEMBER zwei fette Kerle aufeinander los- Das Spiel wird offiziell im
BARE KNUCKLE Il SEGA 2Mbit schlagen zu sehen, ist mir aller- Spatsommer unter dem Titel “Ranger-
THBMIARY FIAK1v:ZKGA oo dings ein Ratsel. X" erscheinen. Gut gemacht, Sega!

SUPERMAN SPARK  SEGA 8Mbit
SONIC 3 SEGA i
SONIC CD SEGA

Ju
GALAGA It SEGA

JURASSIC PARK SEGA Dieses  Action-Plattformaben-

// das wieder mal einen
niedlichen Charakter zum Star
= hat, ist im Juli erschienen.
Rocket Knight Adventures handelt von
den Abenteuern eines gut geriisteten
Cartoon-Charakters, der seine verlorene
Prinzessin  wiederzufinden  versucht.
Das Spiel kommt von den Software-
Riesen Konami, die schon Tiny Toon
Adventures, Turtles und Sunset Riders
produzierten und verspricht, besonders in
grafischer Hinsicht, mit groBen, hellen
Sprites und attraktiven Hintergriinden,
ein wahrer Genuf zu werden.

AUGUST
NINJA WARRIORS  SEGA

SEPTEMBER
JURASSIC PARK SEGA
NINJA WARRIORS ~ SEGA

OKTOBER
HISUI MARU SEGA
AL CHEMISTRY SEGA

NOVEMBER

DONALD DUCK 2 SEGA
BATTLE TOADS SEGA
OUTRUN EUROPE  SEGA
YOUNG INDY JONES SEGA
J. STRIKER SEGA
SONIC 3 SEGA
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Switch gehort zu den beliebtesten
neuen Spielen in Japan. Es hat herr-
lich komische Grafiken, im Stil der
englischen Monty Python-Komiker
und macht sofort stichtig.

Nicht nur hat man den Drang, das
Spiel zu beenden, sondern auch, die
ulkigen Nachfolger zu sehen. Spieler
reisen durch die einzelnen Level und
pressen Knopfe, um die zunehmend
schwierigen Situationen zu meistern.
Es kommt darauf an, den korrekten
Knopf zu pressen und den nachsten
Level zu erreichen. Wenn man den
richtigen Button presst, wird man auf
den nachsten Screen transportiert,

der falsche
wird, ist Switch

Alles Mogliche kann passieren:
Die anderen Charaktere kénnen den
Spieler gnadenlos jagen oder ihm
sogar auf den Kopf spucken. Switch
beinhaltet Hunderte von Cartoon-
Screens und man braucht eine
Ewigkeit, um sie zu beenden. Die
Hauptattraktion des Spiels ist der
Humor, aber auch die Grafiken sind
sehr schlau gemacht! Switch ist
garantiert das beste und schnellste
CD-Spiel, das zur Zeit auf dem
Markt zu finden ist. Ein Nachteil ist
allerdings der japanische Text...

<=

Das erfolgreiche Shining Force
soll nun bald von seiner
Fortsetzung Shining Force Il
in den Schatten gestellt wer-

CE

MBit Rollenspiel und wird
neben den altbekannten auch
ein paar neue Charaktere bieten
und ist damit das dritte Sega-Spiel,
das sich mit den Abenteuern der Force
beschaftigt. Das erste erschien inoffiziell
unter dem Titel “Shining in the
Darkness”.
Anscheinend ist
der  Original-Stil
des ‘“gewaltlosen
Kampfes” der-
selbe, die Action-
Screens  haben
sich jedoch sehr
verbessert.  Das
Spiel ist zu 20%
fertiggestellt  und
wird planungs-
gemaB im Herbst
auf den Markt
kommen.

OR

INING FF

L

)

BEINAHE

Keine andere Spielhallenmaschine,
auBer der R-360, ist so beliebt, wie
das revolutionare Rennspiel
Virtual Racing. Die ersten
Screenshots sind jeden-
falls sehr eindrucksvoll!
Virtual Racing fiirs
Mega Drive macht
sich gut und soll Ende ¥ Kontrolle tiber
des Jahres erschei- einen Formel
nen. Rennwagen uber-
Wie |hr vielleicht e nimmt. Das klingt
wiBt, ist die Nachfrage zwar weniger
nach Spielen dieser Art aufregend als VR,
phenomenal! Jede gréBere erscheint aber friher.

Spielhalle hat inzwischen eine VR-
Maschine zu bieten — man kann
sie sogar ausleihen. F1
Circus CD ist die CD-
Version des &uBerst
beliebten Mega
Drive-Spiels, i

@ Die Manga Video Rollenspiel-
Version 3 times 3 Eyes ist nun
fertiggestelt und in  Japan
erhaltlich. Allem Anschein nach
ist es ein riesiges Spiel mit
atemberaubenden Grafiken und
Sound, die den Spieler Level um
Level auf seiner orientalischen
Mission begleiten. Wenn das
Spiel durch den japanischen
Text nicht zu sehr beeintréachtigt
wird, was abzuwarten bleibt,
wird es im Herbst als Import zu
haben sein

@ Thunderhawk, das Mega-CD
Shoot-'Em-Up von Core Design,
nimmt bereits feste Formen an.
Es wird als ‘“maBgebliches
Helikopter-Kombat-Simulations-
spiel” beschrieben und soll im
September in  Japan und
GrofBbritannien auf den Markt
kommen. Der Spieler kampft
sich durch 10 Feldzige und
schieBt auf alles, was sich
bewegt. Es gibt sogar eine
Einfiihrung mit
Landschaften und -Modellen

® Race Drivin' ist zu 60% fer-
tiggestellt, man kann sich also
auf weitere nervenzermiirbende
Rennfahrten freuen...In diesem
Nachfolger von Tengens Hard
Drivin’ fahrt der Spieler einen
Sportwagen,  Oldtimer  oder
Flitzer. Hoffen wir, daB die
Kontrollen dieses Mal leichter zu
handhaben sind!

® Esperanza nein, keine
Marchenfigur, sondern ein vor
Kurzem in Japan erschienenes
Action-Plattformabenteuer-
Shoot-"Em-Up, mit jeder Menge
Power-Ups zum Einsammeln
und einer gigantischen Ristung
als Schutzanzug, konnte ein
Riesenhit werden.

® Kick and Rush, die FuBball
Simulation ist bei japanischen
Sportspiele-Fans gut angekom-
men. Bietet es also flotte
FuBball-Action? Na ja, eigentlich
nicht..., aber Spaf macht es
trotzdem. Wenn die Verkaufs-
zahlen in Japan zufriedenstel-
lend ausfallen, wird es hof
fentlich auch bei uns bald zu
haben sein!

@ Street Fighter |l - Waren uber-
schwemmen zur Zeit den Markt
Wie wild werden die
Boxershorts, Kuscheltiere und
knusprigen  Snacks gekauft,
sogar Mini-Modelle der
Charaktere kann man erstehen!
Man fragt sich nur, wann wir das
eigentliche Spiel auf den
Regalen sehen werden




@  SosichtEver MegoCDaus wemn hres
den Datel-Programmierern fir ein paar
ogr P
Stunden iberlassen habt!

Datel ist in der Spielebra
enorm erfolgreich. Sega-Pro-Leser in
England whiten die Action-Replay-Pro-
Modulserie um besten
Konsolenzubehir, und der Absatz steigt
standig. Kurz nach der Verdffentlichung
ihrer Mogelmodule fiir Master System
und Game Gear prisentierten die Profis
ihren Universaladapter und das CDX-
PRO-Modul.

CDX Pro

Dieses geniale Modul erlaubt Euch
nicht nur, amerikanische und
japanische CDs auf Eurem europdis-
chen Mega-CD abzuspielen, son-
dern macht auch jede andere
Geratekombination ~ méglich!  Ihr

VEREINBARKEIT

MACHINE

Euro-MD mit Euro-CD
Jap MD mit Euro-CD

US Genesis mit Euro-CD
Euro-MD mit Jap (D
Jap MD mit JAP CD

US Genesis mit Jap CD
Euro-MD mit US-CD
Jap MD mit US-CD
US-Genesis mit US-CD

UK Disc US Disc Jap Disc

4 4 4
v v 4
v v 4
v v 4
4 v 4
v v 4
4 v v
4 4 4
v v 4

Datel ist stolz darauf, daB wirklich jedes Importspiel auf jeder
Konsolen-CD-Kombination gespielt werden kann. Wir haben das
CDX in allen Konstellationen oben einem Har!etest unterworfen und
kem il Spiel das nicht te! Datel hat
i Rom-Vi der drei Mar iniert. Was
beim Protoyp noch nicht funktionierte, wird in der fertigen Version
100%ig laufen.

Seit es Computerspiele gibt, nimmt die Anzahl der Leute zu, die jedes Programm

bis In die letzten Bytes hinein erforschen und Ihm auch das letzte Geheimnis
entreiBen. Nach vielen Jahren Ubung auf dem Gebist hat sich Datel Electronics
aus England dle weltwelte Markifilhrung erarbeltet. Wir haben die Kdpfe hinter
den Supermodulen entdeckt und fiir Euch besucht.

kénnt ab sofort jedes Mega Drive an
jedes Mega-CD anschlieBen, wenn
Ihr das CDX habt!

Nachdem die Maschine einge-
schaltet ist, liest die CD-Software
Informationen vom CDX ab und
ignoriert alle Verschlisselungen und
Sperren der Geréte selbst. Dann
wird die Herkunft der Disk festgestellt
(alle CDs gleichen einander genau,
bis auf winzige Unterschiede im
ROM), und das Modul befiehit dem
Steuerungssystem der CD, den
Herkunftscode zu ignorieren.

Das CDX Pro ist seinen Vettern,
den Action Replay pros, sehr &hn-
lich. Es benutzt auch denselben
Chip. Es ist noch einfacher zu
benutzen, weil es weder Schalter
noch Knopfe hat, die zu bedienen
sind. Steckt das Modul einfach in
den Modulschacht des Mega Drive

product

oro
[
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@ !t dem CDX Pro dogegen ki r ales zvsommensicien!
Bei gelungener Kombinfion erscheint ieser Screen.

und schaltet die Konsole ein. So ein-
fach ist das!

UNIVERSALADAPTER

Mit dem Universaladapter kénnt Ihr
auf europaischen oder japanischen
Mega Drives jedes Modul spielen,
das geschiitzt ist. Der Adapter paBt
zwischen Modul und Mega Drive.
Wenn Ihr die richtige Schalter-
stellung habt, kénnt |hr dann auch
von Importmodulen spielen.

Der Adapter funktioniert allerdings
nicht mit amerikanischen Mega
Drives, den Genesis-Geraten. Datel
1&Bt verlauten, daB die meisten US-
Spiele Ewigkeiten brau-
chen, um in
Europa in den
Handel zu kom-

® Igitt! Dos ist die ubliche Meldung, wenn lhr Gerdfe unfer-
schiedlicher Londer kombiniert - sie arbeiten einfach nicht

Segalro



schwacher Trost
fur die Besitzer eines Genesis.

Auch der Universaladapter ist ein-
fach zu bedienen. Steckt ein
Importspiel in den Adapter und das
Ganze in den Modulschacht des
Mega Drive. Spielt lhr ein japanis-
ches Modul, driickt Ihr den Schalter
runter. Ist das Modul aus Amerika,
gehort der Schalter nach oben. Jetzt
miBt |hr die Konsole nur noch ein-
schalten, dann konnt Ihr drau-
flosspielen! Wir haben bis jetzt noch
kein Modul gefunden, bei dem der
Adapter nicht funktioniert. Es sieht
ganz so aus, als gehdre das gute
Stiick in jeden Spielerhaushalt!

€D FUR ALLE

Obwoh!l sich jeder Spieler Uber
Datels Module freuen wird, ist mit
Segas Verdrgerung zu rechnen.
Schlieflich hat die Firma sich all die
Codes und Anderungen ausgedacht,
damnit lhr eben nicht jedes Modul
auf jedem Gerat abspielen kénnt,
sondern schon brav nur die zum jew-
eiligen Markt passenden (in Europa
meist teureren und viel spater
erscheinden) Gerate bzw. Spiele

pkauft!

Man gibt

Griinde wie

Lizenzfragen

und Qualitats-

kontrolle an —

Tatsache ist aber,

daB die europdis-

chen Spieler dabei

meist das Nachsehen

haben.

Immer mehr Modulen werden

Codes verpaBt, damit sie auf

“Fremdgeréten” nicht abspielbar

sind. Die Entwicklungstatigkeit und

der Erfolg von Datel zeigen aber, wie

groB der Bedarf an Software aus

aller Welt ist. Warum soliten die

Européer auf viele Spiele verzichten

missen — die sie ja als Originale

auch kaufen und dann nicht

kopieren! — weil Sega es so

beschlossen hat? Durch seine Politik

der Aufspaltung hat Sega jedenfalls

fur einen ganz neuen Markt Platz
geschaffen!

Ein Wunder, daB ein so kleines Team wie das von Datel seine Module so schnell
auf den Markt bringen konnte. Die klugen Kdpfe arbeiten alle unter einem Dach

zusammen.

* Mike Connors

Der groBe Bossvl ‘?
Er ist Chef der # *
Firma und bereitet

vor allem das
Anfangsdesign

der Produkte vor.

Er hat die meisten
genialen Ideen fiir
Neuheiten.

*Mark Wallace
Mark ist fur alle
Action-Replay-
Codes von
Segapro verant-
wortlich und
entwickelt neue
Produkte mit

Wir befragten Wayne Beckett, Datels
F iiber die

des CDX und des Universaladapters,
sowie ihre Wirkung auf den Markt.

: Bislang gibt es in Europa her-
lich wenige gute, offizielle CD-
Spiele. Wir sahen nicht ein, warum
die Spieler hier so wenig auf ihre
Kosten kommen sollten. Wir geben
den Leuten einen guten Grund, sich
ein_Mega-CD zu kaufen, was sie
ohne den Adapter wohl kaum taten.
Insofern verhelfen wir Sega tatsach-
lich zu einem gréBeren. Mega-CD-
Absatz!

F:

: Erstmal werden sie sich &rg-

ern. Die ganzen Codes sollen
die Leute ja davon abhalten,
Grauimporte zu kaufen. Ich glaube
aber, daB wir Sega in Wirklichkeit
helfen, denn die offiziellen Spiele in
England sind grauenvoll! Wenn die
Spieler wissen, daB sie auch tolle
Titel abspielen kénnen, werden sie
viel eher Geld fiir ein Mega-CD
ausgeben. Wir reagieren nur auf
eine Riesennachfrage, die Sega
selbst geschaffen hat.

A: Es gibt zwischen europdis-
chen und US-CDs tatsachlich
einen geringen Unterschied in der
Geschwindigkeit, so daB eine kleine
Sound-/Bildabweichung  vorkom-
men kann, Das wird aber &uBerst
selten sein und kaum storen.

F:

: Weil wir alles In-House, das
eiBt unter einem Dach und in

Z arbeit,
machen. Wir brauchen nichts an
andere zu schicken und auf
Antworten zu warten, sondern
arbeiten alle vor Ort. Auch die
Entscheidungen werden hier getrof-
fen. Uns war frilh klar, daB Sega
seine CD-Gerate inkompatibel zu
anderen machen wirde, und so
schauten wir uns die Unterschiede
zwischen US- und japanischen
Geraten so friih wie moglich an. Als
das europaische Mega-CD dann
kam, konnten wir uns schnell um
die Unterschiede herumarbeiten.
Wir haben fiir beide Module nur
einen  Monat  Entwicklungszeit
gebraucht.

F:

A: Wir haben eine Menge Ideen,
aber im Moment arbeiten wir
am Action Replay CD. Es soll
spater im Jahr veroffentlicht wer-
den.

. Inmitten des Chaos wird ein CDX entwickelt! Nachdem die nétige Sofiware geschrieben ist, muf3 das
Modul durch einen Logik-Anclyser. So wird sichergesell, daf so wenig Fehler wie méglich m
Endprodukt zu finden sind

*Roy Harding
Das Computer-
genie  macht
Traume  wahr.
Roy entwirft die
nétige  Hard-
ware far
Module wie das
CDX Pro.

fur alle Datel-
Produkte. Die’
Software fiir das
CDX Pro und den
Universaladapter
wurde auf dem
Amiga 500 gesch-
rieben.




Es ist nicht leicht, ein Gott zu sein — und noch weniger, der
Sohn eines Gottes. Wenn man irgendwann erwachsen wird,
muBl man sich seinen Platz in der Gotterriege hart erkampfen.
Taktisch gewieft und als entschlossener Kriegsherr muB man

sich prasentieren. Bald ist auch Eure Zeit gekommen...

Y Dos zur Zeit leere Kolosseum rehts oben
zeigh Eure Bevdlkerungsstirke an

Populous Il hat sich schon jetzt als
ein auBergewdhnliches Spiel heraus-
gestellt. Dabei war Populous gar
nicht so begeisternd, der letzte Pfiff
fehlte.

Bei Two Tribes: Populous Il geht
es vor allem darum, alle 32 Gegner
zu besiegen und zu den Géttern auf
dem Berg Olympiad zu stoBen. Dazu
muBt Ihr Eure Kraft vergroBern,
indem Ihr bewohnbares Land
erschafft. Ganze Landstriche
miissen angehoben oder abgesenkt
werden, damit sich Menschen auf
ihnen ansiedeln, die Euch verehren,
sich vermehren und Euch Manna
geben.

Manna ist die Essenz der Macht.
Je mehr Ihr besitzt, desto mehr got-
tliche Eingriffe zugunsten Eurer
Siedler konnt Ihr nehmen. Durch 30
verschiedene Sabotageakte schadet
Ihr den Anhéngern Eurer
Kontrahenten und helft dabei Euren
Anbetern.

Two Tribes hat zwei Spielweisen.
In der ersten, Eroberung, spielt Ihr
eine Welt nach der anderen durch.
Wahrend Ihr Fortschritte macht und
starker werdet, habt Ihr es auch mit
immer gefahrlicheren Gegnern zu
tun. Die Landschaften sind schwerer
zu  bewaltigen, die Optionen
eingeschrankt, und die Macht-
beweise werden abgewandelt.

7 2
@ ol i nd e Gogre bk G um e, A fom e o riccn

einem Tag
mehr Arger, dirfen sie von vorne anfongen!

Es gibt 1000 Welten, aber Ihr
muBt sie nicht alle erobern. Habt Ihr
eine Welt gewonnen, sagt Zeus
Euch, welche als Nachste dran ist.
Wenn er der Meinung ist, Ihr macht
Eure Sache gut, gibt er Euch eine
schwerere Aufgabe. So kénnt lhr
zum Beispiel von Welt 0 direkt zur
Welt 15 springen und danach zur
Welt 30. Stellt Ihr Euch nicht so
geschickt an, muBt Ihr Euch in
Kleineren Schritten voranarbeiten.

Ihr  bekommt die géttliche
Einmischugn Eurer Feinde zu spiiren
und sorgt selbst fiir Verwirrung im

ut, dlso gehéren solche Riickschliige zom Arbeitsalltag. Macht thr den Bdsen noch

Feindeslager. Stiick fiir Stiick
gewinnt Ihr neue
Handlungsméglichkeiten dazu.
Beim maBgeschneiderten Spiel
konnt Ihr die Parameter &ndern
und neue

Handlungen, die

Ihr beim |1 [ 4
Erobern  verdi-

ent habt, kén-

nen einge-

setzt  wer-

den.
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DAS INTERVIEW MIT MATTHEW SPALL

Matthew Spall ist seit iiber
einem Jahr Spieleentwickler
bei Virgin. Er hat schon an

einigen der Toptitel des
Hauses mitgebastelt. Wir
wollten von ihm wissen, was
ein  Spieleentwickler so
treibt.

Was tut ein Spieleentwickler?
Ich bin eine Kreuzung aus
Spieletester und
Schallplattenproduzent! Im Prinzip
organisiere ich ein Team, verteile
die Arbeit und sorge dafir, daB
jeder das hat, was er braucht. Ich
analysiere auch jede
Entwicklungsstufe des Spiels und
gucke mit friihzeitig an, was gut ist
und was nicht. Dann andern die
Programmierer das Spiel
dementsprechend.

Welche Qualifikationen braucht
ein Spieleentwickler?

Da gibt es keine Richtlinien, aber
man muB verdammt viel (ber
Computerspiele wissen! Es hat mir
enorm geholfen, daB ich mich
schon in grauer Vorzeit sehr fiir
Videospiele interessiert habe.

Was hast du vor deinem
Einstieg bei Virgin gemacht?

Ich war Postbote und habe bei
Virgin im Verkauf gearbeitet, bevor
ich in die Entwicklung ging.

An welchen Spielen hast du mit-
gearbeitet?

Hauptsachlich waren das Mega
Drive-Titel, die Eure Leser also
kennen miiBten: Global Gladiators
(Segapro-Wertung: 93%, d. Red.),
Another World (92%), Corporation
(95%), Mega-lo-Mania (92%) und
Muhammad Ali's Boxing (82%).

Wie stark kannst du eine Spiel
von dir aus verdndern?

Ziemlich stark, je nach Titel. Wenn
man eine PC-Umsetzung wie die

AUGUST 1993 SegaPro

von Two Tribes macht, muB sehr
viel gedndert werden, damit das
Spiel auf der Konsole gut ablauft.
Zum Beispiel war die komplexe
Steuerung auf dem PC sehr
bequem und schnell: Far die
Knopfe des Pads muBten sie vollig

umgekrempelt  werden.  Viele
Ideen kommen auch von den
Programmierern. Ich  wirde
sagen, wir bringen jeweils so
50:50 ein.

Wie unterscheidet sich

Populous Il vom Vorganger?

Two Tribes gibt dem Spieler sehr
viel mehr Kontrolle Uber den
Spielablauf. Anstelle von nur 6 got-
tlichen Eingriffen gibt es jetzt 30

Méglichkeiten, 1000 Levels und
Uberhaupt ein viel tieferes
Gameplay.

Was glaubst du, wird die Leute
veranlassen, sich Two Tribes zu
kaufen?

Das Spiel ist schon etwas anderes
als das (bliche Actionmodul fiir
die Konsole. Man kann einen Gott
spielen und hat sehr viel
Verantwortung. Jiingere Titel wie
Sonic 2 spielt man viel zu schnell
durch, da bietet Two Tribes viel
mehr Tiefe. Selbst, wenn man Tag
und Nacht dabeibleibt, hatte man
Miihe, es innerhalb eines Monats
durchzuspielen. Das nenne ich
viel Spiel fiirs Geld!

Nachdem du soviel Zeit mit dem
Entwickeln zugebracht hast,
spielst du das fertige Spiel dann
auch?

Aber klar doch! Die Titel, an
denen ich mitgearbeitet habe,
gehdren zu Virgins  besten
Spielen, da werde ich

B =

Name Matthew Spall
Alter 25

Titel Spieleentwickier
Lebtin London
Arbeitet in. London
Lieblingskleidung..... Alles
Lieblingsessen Chinesisch

lieblingsmusik von Tranzmusik

bis Rock, eigentlich all
Durchbruch

Virgin

lingssp

lieblingsme:

SPIELOTHEK
Global Gladiators
Corporation, Mega Drive
Mega-lo-Mania Mega Drive
Another World M
Muhammad Ali's Boxing .M

Mega Drive

a Drive
a Drive

PROS

lhr  werdet diese Art von
Strategiespiel entweder lieben oder
hassen, denn es fordert Euch total.
Der Unterschied zum Original-
Populous ist gewaltig - die Grafik ist
viel deutlicher und der Spielablauf ist
stark verbessert worden.

Ihr konnt einen beliebigen der 32
Gottheiten verkérpern, die ver-
schiedene Charaktere haben. Von
relativ passiven bis hin zu ganz
aggressiven Personlichkeiten reicht
die Skala, und Ihr kénnt bei jedem
Spiel einstellen, wie aggressiv lhr
vorgehen wollt.

Die Steuerung ist jetzt dem
Joypad des Mega Drive angepafBt
worden, und Optionen werden
gewahlt, wenn das Spiel pausiert.

PROPLAY

Two Tribes: Populous Il sieht recht
vielversprechend aus, ist aber auf-
grund seiner Dichte und Schwere
nicht jedermanns Sache. Im
maf iderten Spiel konnt Ihr

siichtig! Im Moment spiele ich
ohne Ende Mega-lo-Mania, aber
auch unsere anderen Titel mag ich
sehr gerne. Gerade, wenn man
die Spiele noch in Einzelteile zer-
legt kennt, macht das fertige
Modul dann

Eure gewonnenen Fahigkeiten gut
uben und mit den Einstellungen der
Welten spielen. Beim Erobern habt
Ihr diese Moglichkeiten nicht.

Populous Il wird den Einstieg
nicht leicht machen, aber dafiir hat
man lange was davon! Die
Unmengen Konzentration und strate-
gischen  Uberlegungen  werden
Denkern sehr gefallen!
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. Ausgabe 7

™ Unterhaltung im Hinblick auf

Ausgabe 3
DM 6.50

Teil 2 der exklusiven A-Z
Spiele-Tips und -
Tricksanleitung gehdrt zu
dieser Ausgabe. AuBerdem
eine ausfuhriiche, 12-Seiten-
lange, bebilderte
Spielanieitung. Reviews gibt's
fr Wonderdog (CD), Krusty's
Fun House (MD), Lemmings
(MD), NHPLA Hockey ‘93
(MD), SCI (MS), Tom & Jerry
(MS), Chuck Rock (GG),
Super Off Road (GG) u.v.a.

DM 6.50

In dieser spektakularen
Ausgabe werden Chuck Rock
(CD), Hook (CD), Sunset
Riders (MD), Kick Off (MD),
Another World (MD), Batman
Returns (MS), Tecmo Soccer
(MS), Evander Holyfield (GG),
Streets of Rage (GG) u. v. a.
besprochen. Neue Info iiber die
Zukunft der Elektronik-

die 3DO und den Laser Active
von Pioneer.

Die ersten 9 Ausgaben von Deutschlands
informativem und farbenfrohem Lesestoff fiir

MS, MD, GG und Mega-CD finden reiBenden

Absatz. Ausgaben 6,2 und 8 sind inzwischen
vergriffen, aber die anderen 6 sind noch zu
haben. Bestellt noch heute!
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-

Ausgabe 4
DM 6.50

Ein gigantisches Sonic 2 Poster
von Sega kommt gratis mit der
brillanten Weihnachtsausgabe. Im
Heft: Eine unibertroffene 16
Seiten lange, heraustrennbare
Anleitung zu Sonic 2 fir alle Sega-
Konsolensysteme; auBerdem eine
bebilderte Komplettiosung zu
Predator 2. Reviews zu Black Hole
Assault (CD), Crie Ball (MD),
James Pond (MD), T2: Das
Arkadespiel (MD), Pit Fighter (MS),
Batman Returns (GG).

Ausgabe 8
DM 6.50

In dieser Ausgabe: Wie Mega-
CD-Spiele hergestelit werden
und die heiBeste Games
werden getestet. Previews von
Mazin Saga und Jungle Strike
sowie volle Reviews von Final
Fight (CD), Sewer Shark (CD),
Jaguar XJ220 (CD), Shining
Force (MD), Battletoads (MD),
Flintstones (MD) und WWF
Steel Cage (GG). VergiB auch
nicht die erstaunliche Anleitung
zum Spiel Ecco the Dolphin!

DAS DEUTSCHE NSIDERMAGALIN FUR SEGA KOWS.

s

DAKTUELL KACKUICHTEN UND O BESTE SEG SRELITSES|

Ausgabe 5
DM 6.50

Ein exklusives Review zu Glo
Gladiators! AuBerdem auf 4 Seit
ein ausfiihrlicher Bericht Giber dig
Spiele und Neuheiten der CES ir
Las Vegas. Wir haben Amstrads
Mega PC unter die Lupe
genommen - unglaublich, was di
Maschine zu bieten hat! Eine
komplette Asterix-Lésung auf 12
Seiten und Reviews zu Aleste (C
Batman Returns (MD), Ecco (ML
Toxic Crusaders (MD) und mehr!

Ausgabe 9
DM 6.50

In dieser spektakularen
Ausgabe werden Chuck Rock
(CD), Hook (CD), Sunset
Riders (MD), Kick Off (MD),
Another World (MD), Batman
Returns (MS), Tecmo Soccer
(MS), Evander Holyfield (GG)
Streets of Rage (GG) u. v. a.
besprochen. Neue Info ber ¢
Zukunft der Elektronik-
Unterhaltung im Hinblick auf
die 3DO und den Laser Activi
von Pioneer.
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EINLEITUNG

. Nur ein kieiner Einblick in dle Story des Splels Meistens ein kurzes
Resumé vom Coverinlay - nur nicht so langweilig.

ProViEwW

Dies ist das Herzstiick des Reviews. Hier erfahrst Du, was wir von den §

Grafiken, Sound, Spielbarkeit, etc halten. Wir informieren Dich iiber
Besonderheiten und andere wichtige Dinge, die Du austesten und
ansehen solitest.

ProTirs

Eine kleine Unterstiitzung, die Dir helfen soll, die ersten Minuten des.
‘f Spieles gefahrlos zu liberstehen. Hilft auch deséfteren uber dle

‘uniiberwindliche’ Stelle hinweg.

5 Hier werden die guten und schlechten Punkte eines Spiels bewertet. Ein

Spiel, das super Grafik und erstklassigen Sound hat, bei dem aber die §

Spielbarkeit sehr mies ist, wird sicherlich keine uhr hohe Bewertung

Der héngt vom Gesamteindruck ab,
den ein Spiel aBt. Auch der ist ein Punkt,
auf den geachtet wird.

ProYo!

Der ‘ProYO!’ ist unsere Auszelchnung filr all die Spiele, die eine Wsr!ung

von iiber 90% erhalten haben. Diese Spiele sind ein MuB fiir Deine ;

Sammlung.

MASTER GEAR

Jedes Master System Review enthalt einen kleinen Abschnitt, in dem
darauf eingegangen wird, wie sich dieses Spiels mittels ‘Master Gear

Konverter' auf der. Game Gear spielen I&Bt (sind die Grafiken erkennbar, 3

ist der Sound okay, usw.)

wiirden uns dber Einsendungen be

Pnol.:s:n!

Hier ist die Chance, Eure

von Euch freuen, besonders mit
Fotos von Euch oder gemalten

“K, "

zum
besten zu geben! Schreibt Eure
eigenen Reviews zu den Top-
Spielen der Saison, positiv oder
negativ oder auch mit einem
kleinen Augenzwinkern, vergesst
nicht, es ist "nur" ein Spiel. Wir

ken".

Reviews werden zusammen mit
unseren - eigenen Reviews |

abgedruckt, also werft Eure
Denkmaschinen an und sendet
uns ein kleines Essay, wir warten
schon gespannt...

DRIVE

Jungle Strike

Mvhammad Ali Boxing

s Chall

Tecmo World CUP ...ccoccveneneenness36

Bulls Vs Blazers...

Hit The Ice ....ccooeiennnninnnineese. 52

Planet

52

Master of Darkness
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Nachdem General Kilbaba, der
verriickte Wiistendiktator, in
Desert Strike getdtet wurde,
atmete die Welt auf - ein iibler
Tyrann weniger. Der Westen
hatte  seine Sache gut
gemacht. Doch jetzt hat
Kilbabas  Sohn Rache
geschworen, und das bis zum
bitteren Ende. Er hat die
Unterlagen des Atomwaffen-
programms aus dem
Unterschiupf seines Vaters
geschmuggelt und hat es jetzt
auf Amerika abgesehen.

Carlos Ortega, der siidame-
rikansiche Drogenbaron, stellt
die Fahrzeuge bereit, mit
deren Hilfe Atomwaffenteile
bewegt und zusammengebaut
werden kinnen. Er hat prak-
tischerweise eine Privatarmee
aufgezogen, und ist durch
seine Drogendealerei leider
auch schwerreich geworden.
Seit der Antidrogenkampange
der USA geht es aber auch mit
seinen Geschdften bergab.
Nun plant das unheilvolle Duo
gemeinsam Rache - und die
ist schrecklich!

esert Strke  wurde

schnell ein sehr

beliebtes Mega Drive-

Modul. Viele Spieler

wollten den schreck-
lichen Golfkrieg nachspielen, und
muBten am Steuer eines Apache-
Helikopters  vier ~ hammerharte
GroBmissionen bestehen. Ob der
Nachfolger berhaupt gréBer sein
kann?

GroBer ist eine Untertreibung -
Jungle Strike ist gigantisch! Es gibt
jetzt neun GroBmissionen, jede mit
einem neuen und eigenwilligen
Szenario. Der alte Apache gehért
der Vergangenheit an, jetzt sitzt thr
im Comanche, im Stealth Fighter, im
Tragfiigelboot und auf einem
Kampfmotorrad! Ihr  beginnt im
Comanche, der schneller, aber bess-
er bewaffnet und gepanzert ist als
der Apache.

Die Einflhrung ist sehr grin -
Uberall Dschungel! Das Mitt-
agskonzert der  Dschungeltiere
begriiBt Euch, und Ihr seht auch
noch ein paar hiibsche Szenen von

PROTIP::....:

Boote in der

zweiten

Mission zu

zerstoren,

legt Ihr am
besten zwei Minen vor ihnen
aus. Ihre Panzerung betragt
namlich 1000!

Geschichte ist in Gefohr! Ihr muﬂ!d\e Denki

ler der Hauplsludl von hmdhchen

ingtons
Angmfem freihalten. Hier habt Ihr Euch nicht so gut ploziert, denn ein zweiter Gegner hat sich

angeschiichen und nirmt Euch unter Beschuf

NAVY SEALS
FENCE
DpLuToNTUM
FIGHTER PILOT

RETURN TO BASE

NUCLEAR SUBS : o

RESCUED
EMACTIVE

RECOVERED
RESCUED

HHEN
MISSIONS ARE COMPLETED

11 42500)

Nur noch eine Mission, dann ist diese Runde gaaulsn Die vier Atom-U-Boofe mijssen versenkt wer
den. Mit nr einem Labn und strk aeter Panzerung wid dos ko Kindespiel Aber viellicht gt

o ein Reparaturkasten in der Nahe...
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Prasidentenblros und  Kémpfen,
bevor Ihr Euren Kopliloten wahit. Im
Optionsscreen  konnt  Ihr  eine
Steuerung mit oder ohne Trégheit
wahlen oder per PaBwort an die
zuletzt erreichte Mission springen.

Viele Grundideen wurden vom
Vorgéanger ubernommen. Wéhrend
jeder Mission miBt Ihr Munition-
skisten finden, um Nachschub an
Hellfires, Hydras und Kanonen zu
erhalten. Die gleichen Treibstofftro-
mmeln und Reparaturkasten fur die
Panzerung wie im ersten Spiel liegen
auf dem Boden oder sind in
Gebauden versteckt. Ihr beginnt jede
Mission mit drei Leben und 1000
Rustungspunkten pro Leben — 400
mehr als in Desert Strike. Ihr beginnt
mit 100 Treibstoffeinheiten, die, wie
die Panzerung, beim Einsammeln
einer Trommel wieder voll aufgefilit
werden.

Jungle Strike bietet unheimlich viel
Abwechslung. In Washington DC
fliegt Ihr slalomartig zwischen den
Gebduden durch und  sucht
Autobomben auf den StraBen. Es
gibt auch mehr bewegliche
Fahrzeuge in dieser Mission.
Munitionslaster, Polizeiautos, Priva-
tautos und Panzer rollen durch die
Stadt. Zerstort Ihr Gebaude, ver-
schwinden sie nicht einfach, wie
beim Vorgénger, sondern bleiben als
Ruinen stehen.

Vom Helipad des WeiBen Hauses
aus startet lhr, um den Présidenten
zu beschiitzen! Washington wird
angegriffen, und |hr miBt zuerst die
Denkmaler verteidigen. Die

AUGUST 1993 Sega "+«

Nach dieser aufregenden Jogd iber die Kiinen Inseln landet Ihe mifien im Leben! Auf dem Kriegsschiff
kénnte eine der gesuchten Plutoniumkisten logem, also schwingt Ihr Euch ins Tragfligelboot und jogt

hinterher.

neben dem schnittigen schwarzen
Wagen mit der US-Flagge dran und
schieBt auf alles, was sich entlang
des Highways bewegt. Das macht
viel SpaB, vorausgesetzt, |hr habt
genug Treibstoff und  Munition

besorgt. wenn Ihr unterwegs
tanken muBt, verliert
Ihr den Présidenten!
Diese Actioneinlage
erfordert viel
Geschick im Umgang
mit dem Comanche.
Dank der

feindlichen HARVs versuchen,
die Metropole zu Schutt
zu verarbeiten — das
miBt lhr verhin-
dern. Achtet auf
die Soldaten mit

Bazookas, sie kén- Steuerung  kénnt Ihr . sz vaokont
nen Eure Panzerung nach links und rechts fliegen, R, ) . Syl L L2
zu 100 Punkten zer- ohne ins Trudeln zu kommen. 2 2o | =

stéren. In einer anderen Mission
miBt Ihr die Fahrzeugkolonne des
Présidenten begleiten. Ihr fliegt

) viele amerikanische
te, ist Washington yon
schachbretartigen
StraBenziigen bestimmt.
Feindliche Panzer mijssen an ihrer
Zerstbrungsorgie gehindert werden.
Der Hubschrauber fiegt den
Prasidenten in Sicherheit und mu3
bewacht werden. Die ganze Stadh
ist in Gefahr - kannt Ihr verhinden,
daB ein zweites Beirut aus ihr wird?



Panzerung verstirkt. Gute Taten zahlen

e

naanUw stott dessen gefarnte Panzer

In Eurer zweiten Mission jagt Ihr
Atom-U-Booten hinterher. Nachdem
Inhr die Soldaten auf der Insel
gereftet habt, miBt lhr das XL-9-
Hovercraft finden. Das schnittige Teil
1Bt Euch flott durch die Everglades
diisen. Nach endlosen Flugstunden
werdet Ihr froh sein, einmal mit dem
~ Hovercraft durch die Inselwelt zu
fegen. Das Flugboot ist mit einem
Maschinengewehr, ein paar leichten
Raketen und der sehr niitzlichen
Fahigkeit, Minen zu legen, aus-
geristet. |hr maBt  acht
Plutoniumkisten bergen, den
abgestirzten Piloten retten und
die vier U-Boote versenken.
Massenhaft bewaffnete Schiffe tum-
meln sich in den Lagunen, und der

satte Brummsound Eures
Hovermotors trégt noch zur tollen
Atmosphére bei.

Die dritte und vierte Mission
bieten etwas vollig Neues: Ihr fliegt
im Comanche zum Trainingscamp
der Bosewichter, dem
Kommunikationszentrum der

Jetzt, wuIh!deehmguwmhdmmﬂdusGeb&udemS&'WundAschheg),wlhellhrmn
Gefangene befreien. Fupd-mmimn« abgesetzle
si ausl

Person wird Eure

1. Ihr mUBt F

sabotieren . und
Fernmeldefachmann entfihren.
Mission vier, die Dschungelnacht,

einen

Freiheit enflassen.

Wetterleuchten ist sehr beeindruck-
end!

Die weiteren Missionen, Pulso
City, Schneefort Dschungelfiu und
j flttern Euch mn (ollen

ist eine Feu party! lhr seht
nur die schwachen Silhouetten der L
Gebaude und feindlichen

Wachtirme in der dunklen, schw-
eren Nachtuft. Wenn aber die
Raketen fliegen, wird die ganze
Szenerie blitzartig erleuchtet! Die
Anwesenheit der feindlichen
Apache-Hubschrauber wird durch
das Rauschen ihrer Lenkraketen und
dem Donnern der Explosionen
markiert. Das entsprechende

1 und en
Kriegsszenarien. In Pulso City fahrt
Ihr auf einem Supermotorrad auf den
Highways gegen Polizei und Laster.
Das Bike kann Minen legen, leichte
Raketen werfen und Patronen
abfeuern (tolles Ding!). Ihr kénnt die
Zindungen im Panzerwagen
entweder mit dem Helikopter oder
vom Motorrad aus mitnehmen - Ihr
habt die Wahl!

Im US Stealth Fighter fliegt Ihr
anschlieBend den DschungelfiuB
entlang. Jetzt habt Ihr vdlige
Waffenfreiheit! thr habt
Eisenbomben, AlM-28-Raketen und
ein MG. Aber bevor Ihr den
schwarzen Vogel bekommt, muBt Ihr
den Feind . vertreiben, der ihn
bewacht! Die Steuerung des Stealth
ist nicht gerade einfach, und
Kollisionen mit Steinséulen und &hn-
lichem immer t6dlich. Hier werdet Ihr
eine Weile iben missen!

Schon der Anblick des Schneefort-
Levels IRt Euch frosteln. Wild Bill

RO over bevochen doven Londeplta. T Kot s Gefangence i aller Ruhe obsazan oo 0

Einmal dber den Elekirozoun rilber, seid hr
mimauién Kampfgetiimmel und unter
1

muB aus dem
Kriegsgefangenenlager befreit wer-
den, und lhr miBt ein unterirdisches
Fort finden. Da das ganze Gebiet
schneebedeckt ist und die Gebaude
und Kommandoposten getarnt sind,
ist das nicht so einfach.

In den Bergen dringt |hr in die
Zentrale, das Allerheiligste, des
Drogenbarons ein-. thr miBt den
Inhalt der kleinen Pyramiden erkun-
den und die Kontrolitirme zerstoren.
Dieses Gebiet ist absolut tddlich.
Uberlebt Ihr es, geht es zuriick nach
Washington, wo Ihr den Prasidenten
in seinem Heli begleitet und vier
Atomlaster sprengen miBt. Erst
dann ist das Spiel gelost!

Jungle Strike ist mit seinen 16
MBit ein Monsterspiel. Ihr seht nicht
nur dichten Dschungel, sondern
auch stadtische Landschaften und
solche am Wasser. Ihr miBt Kénig
des Dschungels werden. Der Stealth
Fighter und der Comanche, wie sie
im Spiel dargestellt sind, gibt es so.
nicht, wie auch das Spiel hoffentlich
eine Fiktion bleibt. Ihr kénnt aber in
diesem Nachfolger ein ausgek-
ligeltes, flexibles Kriegsspiel
anpacken, das Euch keine Sekunde
Langeweile bereitet! Wer sich mit
den Zerstorungen abfinden kann,
wird mit einem Superhit belohnt!
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wohnsinnig gefshrlich aus!

Um den Comanche-Helikopter zu kontrolli
driickt das D-Pad nach oben, ym Euch vorwiirts zu
bewegen und nach unten, um riickwiirts zv gehen.
Nach links und rechts bewegt Ihr den Hubi im
Uhrzeigersinn. Button A lisst eine Rakete
hochgehen. B fevert Hydras und C das Gewehr.

AKTION

GRAFIK 93%

A Sehr abwechslungsreiche, detaillierte und
redlistische Landschaften.

A Feindliche Bodentruppen und Fahrzeuge sind
gut gezeichnet und erkennbar.

MUSIK 92%
A Harte Kampfgeriiusche sorgen fiir stindige
Spannung und Wachsamkeit.

A Tolle “Filmmusik” in Priisentations- und
besondern Screens.

SPIELABLAUF  97%

A Vier Fahrzeuge in ucht geographischen Zonen
gibt es in einem Kriegsspiel selten.

A Bei den enﬂnsmdndﬁ kommt keine
Sekunde Langeweile auf!

ANFORDERUNG 94%

A Neun Missionen und eine Riesenmotivation,
50 weif wie mdglich zv kommen.

A lhr kinnt viele Maglichkeiten ausprobieren,
eine Mission am besten zu ldsen.

PROSCORE

D6 %

Unglaublich, wieviel besser Jungle
Strike ist als sein Vorgiinger.
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Supermans Wiederkehr war

lange iiberfallig, und 1993

scheint ein gutes Jahr fiir den

Superhelden,  Metropols S e Eut o e B e el

wieder einmal zu retten. Von gangen sein, daB wir die Freudentanzchen auffihren!

Kindheit an war Superman US-Version von PER A
unser standiger Begleiter, und Superman auf dem Mega

sein jaher, brutaler Tod war Drive schon getestet : VlRGlN ‘ DM ]20, . JU” g

O 5 haben. Das Modul erreichte gerade
ein Schock his in die mal 62%. Virgin hat das Spiel von
Knochen. Zum Gliick darf er Sunsoft gekauft und so stark tiberar-
wieder fliegen, wenn auch beitet, daB wir es noch einmal unter
nicht im Comicheft! die Lupe genommen haben.
x i " Der Optionsscreen gibt Euch die
_“'e’ Bt 450 i Méglichkeit, eine Proberunde zu
Wiederauferstehung des spielen — das gab es beim
Helden, voller Kraft und Importmodul nicht. So kénnt Ihr Euch Vorsicht, hinter dir! Pantomimen schén und
. i g qu, ober den Typ hier lenk! so leicht nichts
Tatendrang! Mr.  Mxyzptik an Supermans Tritte, Schlage und bl
bleibt sein Erzfeind, seine 5 s Ik i witsr d
. . pezialkréfte gewdhnen. Unter dem
ahes,slnd naok wie v'_'_’ fot; Schlag bersieg Taren, der Hitzeblick
blau und gelb, aber hdrt er pulverisiert Felsen und Roboter, und
sich immer noch Popmusik ” der Wirbel bringt Euch in tiefere
an? - e Gebaude-Etagen
o) ) Das uibliche Jump & Run-Vorgehen
wird durch ein paar Eigenheiten
unterbrochen. Die Action scrollt Driickt dus Steverkreuz, um Superman nach oben,
seitlich und vertikal. Er kann nach unten, links und rechts zu lenken. Mit “A”
9 oben schlagen, einen Abwartskick im aktiviert lhr seine Spezialkriifte, wie den Wirbel,
Q’X:‘V‘z’:‘g’:ﬁe ‘:d;:[:f Sipeamoan Sprung ausfiihren und ohne den ger- den Laserblick und den Superschlag. 'e/":'"_ teilt
w2 ingsten SchweiBtropfen schneller als The normele Hicbe und Tritte avs, mit “C" wird

vorher laufen. gesprungen.

GRAFIK 78%

Die Heldenfigur
ist farbenfroh, genau richtig in der axmﬁzﬂ"”"”‘"hhm’ i ok

GroBe und gut zu steuern. Die 'V Die Landschaften der ersten Levels sind
Hintergrundgrafik ist vor allem bunt, ziemlich simpel gestaltet.

aber in den ersten Levels auch recht 0,
primitiv. Zum Glick werden sie spater M"ﬂx 1‘ /°
besser. Obwohl die Superman- A Musik und Sounds sind vor allem bei
Melodie fehlt, ist die Musik ganz gut hvtlundgognumh

und wird von den Soundeffekten gut e Schwiichen sind deutlich, wie die
ergéanzt lell Superman-Einfiihrungsmelodie.

Spielt  auf Schon, daB  Vir
s i gin das Modul 0,
jeden  Fall v nochmal aufgepeppt hat und uns ein SHEMF 82 /‘

den Ubungslevel, bevor Ihr ¥ o icht fach A Gut zv stevernde, wirksame Superkriifte
ernsthaft losfliegt. So lernt \ le(‘onz:pf:‘n baecsci:la ber spannogls machen Spaf.
Ihr, wie man mit den Feinden v Mmh Levels sind zv lang und frustrierend.

umgeht.
ANFORDERUNG 80%

orLLoNS
A Dieses Spiel wird auch Profis bis zum

AuBersten fordern.
Superman bleibtim Hintergrund, wihrend e
e Nienrgen ber # S 'V Fiir Anfiinger und junge Superman-Fans wohl

der Stad verspriht ’ > 2u schwer.

PROSCORE

e el g sl

Ein gutes Jump & Run mit wohliiber-
A 'y ‘ A legtem Ablauf, fiinf harten Levels und

viel besser als die erste Version.

_.18




AL VERSion

Die vier superstarken
fiir die vier superstarken Systeme

Cowabunga!

Donatello, Michelangelo, Leonardo und
Raphael sind fir alle da. Mit Supergrafik in Video-
qualitat. Sound der Spitzenklasse fiir den Game
Boy, NES, Super NES und fir das Sega Mega
Drive. Volle Power! Los geht's. Gegen Shredder,
Krang und ihre blode Bande blutsaugender

Bastarde. Du bringst es!
Experten im Turtle-Fieber:
POWER PLAY 11/92 zu “Back from the Sewers”:
ein grafisch hervorragendes Actionspiel”.
POWER PLAY 11/92 zu “Arcade Game”: "...technisch kann
man’s kaum besser machen...”, und VIDEO GAMES 4/91:
“...strotzt nur so vor Spezialeffekten...”.
Play Time 10/92 zu “Turtles in Time”:
“Sie sind wieder da, und sie sind besser als je zuvor.”
VIDEO GAMES 1/93 zu “Hyperstone Heist”: "..vier action-
reiche Levels...spektakulare Surfeinlagen..viele groRe und
sauber animierte Sprites...ein komplett neugestaltetes Spiel”.

“Super...

Screens: Super Nintendo Entertainment System

KONAMI-Vi i

- - gibt’s fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei

KONAMI (Europe) GmbH, Postfach 560180, 6000 Frankfurt/M. 50, Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77

Teenage Mutant Hero Turtles AC Mirage Studios, USA - All Rights Reserved, Trademark used granted to KONAMI under license from Mirage Studios USA. Exclusively

Licensed by Surge Licensing Inc. Nintendo® , SNES™, NES *, GAME BOY", the Nintendo Product Seals and other marks designated as ~ TM" are trademarks of

Nintendo. KONAMI® s & registered trademark of Konami Co, Ltd. PALCOM® and PALCOMGAMES® are registered trademarks of PALCOM Software Corporation
Mega Drive are s of Sega

>
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KONAMI

SuperstarkerVideospieleSpalR3

F&P 93/116
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) pas Lehen ist einfach unfair,
wenn man ein Schuljunge ist.
Gerade, als man dachte, die
Sommerferien fangen endlich
an, kommt ein fieser Lehrer
und I8t uns eine Strafrunde
absitzen. Das Ganze war doch
gar nicht unsere Schuld (ist es
nie!), aber unser schlechtes
Zeugnis ist schon auf dem
Weg zu den Eltern. Was

kann man tun? Bei den

Noten lassen die Eltern

einen doch nie und nimmer

] den Nintari-Spiel-
meisterschaften fahren!
Mist!

Naja, so ist das Leben.
Wer aber Willy Beamish
heiBt, IaBt sich das nicht so
gefallen, sondern setzt
alles Migliche in
Bewegung, um doch noch
fahren zu diirfen. Er will der

Spiele-Weltmeister  werden, ily Beamish_ ist

o Euer amerikan-
und niemand, schon gar nicht isches: \Durchschne
Erwachsene, werden ihn ittskid, eher ein
davon abhalten... Antiheld. Schméch-

tig, nicht der Hellste und immer
haarscharf am Hausarrest vorbei,
hat er sich seine Strafstunde zum
Schuljahresende redlich verdient.
Gleich zu Beginn des Abenteuers im
Klassenzimmer wird der Unterschied
zu anderen Adventures deutlich. Die
Betonung liegt auf den
Unterhaltungen mit anderen, die
allerdings mit solchen Verzdg-
erungen stattfinden, daB man sich
oft fragt, ob das Spiel wohl
abgestirzt ist!

Nachdem Willy mit den anderen
im Klassenzimmer gesprochen hat,
muBt Ihr ihn von weiteren proble-
men fernhalten. Damit er an der

. 5 e "
® Willy ist aber ziemlich ordentlich fir einen neunihrigen Jungen! in einer Zimmerecke steht die

berli‘;ac'hﬁgﬁé heuBgehI:‘:t N{ng:]—l(unsoh Willy muf tglich mindestens fiinf Stunden Gben, sonst hat
er bei er Meisterscl ine Chance.

Nintari-Meisterschaft
teilnehmen kann,
muB er um den
Schulrektor,die
Krankenschwester, seine
Mutter, Schwester und viele
andere lastige Zeitgenossen
einen groBen Bogen machen.

Willy interessiert sich haupt-
séchlich fiir Videospiele, Skate-
boards und Arger mit Erwachsenen,
aber es gibt weitere Hand-
lungsstrange. Die ortliche
Bosewichtsfirma, Tootsweet, plant,
das Abwassersystem der Stadt in die
luft zu jagen. Ausgerechnet Willys
Papa soll als PR-Mann fiir die
miesen TYpen herhalten! Drama,
Chaos, Happy End: Willy legt den
Schurken  selbstverstandlich  das
Handwerk — vorausgesetzt, er bleibt
auf freier Wildbahn und wird nicht

ooty ;4 garantiert
weiter! Frechheit siegt nur
Uber die Lachmuskeln des
Spielers — Willy wird dafiir
drastisch bestraft!

@ Geht Willy Paps aus dem Weg, sonst dirft lhr den Rasen méhen, mit dem Hund Gossi gehen und
ungefhr jede weitere Arbeit im Houshalt erledigen! Andererseits gewinnt Ihr Dads Wohlwollen und

verdient Euch ein poar Dollor dazu.
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irgendwelcher
Streiche “zwang-
sversetzt”.  Natilrlich
gibt es endiso viele
Stellen, an denen er fatale Fehler
begehen kann. Leicht landet Willy im
Krankenbett oder — noch schlimmer
— im militirischen Sommercamp!
Schreck, Graus!

Jedesmal, wenn eine gefahrliche
Situation im Verzug ist, hat Willy
mehrere Méglichkeiten, das
Gespréch zu fiihren. je nach Eurer
Entscheidung verlduft das Spiel
dann anders. Da die beste
maoglichkeit aber meistens recht ein-
deutig zu erkennen ist, habt Ihr nicht
allzu groBe probleme, Willy auf der
rechten Bahn zu halten.

Die Grafiken sind comicartig und
unterscheiden sich stark von bisheri-
gen CDs wie Time Gal oder Road
Avenger.

Die Niedlichkeit paBt hervorragend
zum Thema, und das Spiel steckt
voll liebevoller Details und Humor.
Oft sind die komischen beschreibun-
gen und Szenen das Einzige, was

wegen

PR | .
- (‘ l i Eel
Ninforis fantastsiches Monster Squad ist

(fost) nichts anderes als dos gute, alte
Space Invaders - der Klassiker schlechthin!

AUGUST 1993 Sega r«

einen noch bei der Stange hélt. Die
Geschichte spielt vor umschaltenden
Landschaften, in denen sich die
Figuren bewegen. Gegensténde kén-
nen natirlich auch bewegt werden.

Um sich etwas anzugucken,
bewegt Ihr einfach den Cursor darauf
und driickt B. Ihr bekommt dann eine
Beschreibung und erfahrt auch, wie
der Gegenstand zu verwenden ist.
Manche Dinge konnt Ihr aufheben
und in Willys Rucksack mitnehmen.
Es ist zu Anfang schwer, sich an die
Mentioptionen und die Steuerung
des Cursors zu gewdhnen. Selbst
nach vielen Spielstunden nervt das
manchmal.

Ein niedrig angesetzter Schweirg-
keitsgrad, gepaart mit einer langen
Zugriffszeit und einer kniffligen
Benutzerflihrung  ruinieren ~ Willy
Beamishs  Abenteuer  ziemlich
griindlich. Obwohl Sound und Grafik
fantastsich sind, leidet die
Spielbarkeit unter den endl-
soen Wartezeiten auf die
néchste Szene. das Spiel

erinnert an Buckaroo aus den
Siebziger Jahren. Nehmt die
Packung, und das Spiel sieht genial
aus. Spielt es und erlebt die
Enttauschung
des Monats!

THE ADVENTURES
OF WILLY BEAMISH

ERRA . PREIS e IMPORT

Driickt A, um jemanden reden zv hiren, B, um eine
Handlung auszufihren (2.8. den Raum zu
verlassen) und C, um die Icons auf dem Bildschirm
20 wechseln. Mit B kommt Ihr auch in Willys
Inventar. Das Steverkreuz fiihrt den Cursor iiber
den Bildschirm.

GRAFIK 90%

A Groflurtige Il'nmgrundgnﬁl( mit toller
Farbwahl und viel Detoil,

A Riesenabwechslung, ya-d Spriteanimation
und massenhaft inferessante

A Stimmen sind alle klar und unterschiedlich,
gehen aber manchmal auf die Nerven.
53%

SPIELABLAUF

W Sehr gewdhnungsbediirftige Steverurig, aber
irgendwann schafft man es.
'V Tolle Idee, aber die ladezeiten sind grausam.

ANFORDERUNG 50%

'V Zu einfache Lisungen und die richtige
Antwort ist meistens offensichtlich.

'V Mehrere Schwiergkeitsgrade hiitten vielleicht
geholfen.

PROSCORE

>3 %

Das Spiel sieht zwar toll aus,

2u langsam und daher langweilig.
Jummerschade, denn die Grafik ist so
ziemlich das Beste auf CD.




RENVZEEN/Z

MASTER SYSTEM

~

Er kam vom Planeten Krypton
auf die Erde und wurde der
griiBte Superheld aller Zeiten.
Er konnte sich als Clark Kent
mit  dicker  Brille  und
ordentlichem Anzug als ganz
normaler  Sterblicher aus-
geben. Wenn er nicht seinem
Biiro-Job nachging, bewahrte
er seine Mitmenschen vor
unaushleiblichem Ungliick. Er
war als Mann aus Stahl
bekannt, der immer mit Hilfe
zur Hand war und dessen
eigenes Leben nie in Gefahr zu
sein schien.

Jetzt muB Superman seine
Aufmerksamkeit einem beson-
deren Problem zuwenden.
Unzdhlige Kinder sind auf
geheimnisvolle Weise aus
Metropolis verschwunden und
die U-Bahn-Arbeiter sind auch
nicht mehr zu finden! Und um
allem die Krone aufzusetzen
ist auch noch Lois Lane ver-
schwunden und Supermans
Todfeinde stecken dahinter.
Der Mann aus Stahl muB nun
seinem Namen gerecht wer-
den und die Sache

in Drdmmg brm-[24 IL_,Y

TETROPGY 1. AT

or ein paar Monaten ist
der  Superman-Comic
strip eingezogen wor-
den, weil man ihn fir
altmodisch hielt. Aber
ganz vergessen ist der rotblauweiBe
Man doch nicht, denn Virgin hat jetzt
ein Spiel mit dem Superhelden in der
Hauptrolle herausgebracht. In
diesem Plattformabenteuer-Beat -
'Em-Up kampft |hr Euch durch 5
Level, sammelt verschiedene Icons
ein und tretet gegen eine ganze
Armee von Feinden an. lhr mifBt
nach  Metropolis reisen, einer
unterirdischen Stadtlandschaft und
Raumschiffstation, um Eure Gegner
zu besiegen und die Kinder zu ret-
ten.

In jedem Level habt Ihr die
Gelegenheit, zu fliegen, zu laufen
oder beides zu tun. Einige Feinde
fliegen Uber der Stadt und warten
darauf, angreifen zu kénnen, andere
treiben sich auf dem Boden herum

ersten
Level koénnt
Thr allen
Bosewich-
tern auf
dem Boden
auswei-
chen, indem |hr am oberen
Rand des Screens ent-
langfliegt.

TIP.

Tackep,

Y/

® Im Unfergrundbereich hat Superman nicht viel Gelegenheit, zu fliegen! Er beweist seine groBe Kraft,
indem er die Betonwéinde zwischen den Réumen zerschmettert. Hinter ihm bereitet sich einer der
hochentwickelten Roboter auf den Angriff vor.

) Hier im ersten Level ist der Hintergrund dem typischen Superman-Szenario sehr gut angepasst. In der
Dammerung kiimpt I gegen Feinde auf dem Dach und heb auch manchmal ab, um tber dem
Lichtermeer der Stadt zu kreisen.

O0115800

Nochdem erden U-bah-Wogon singehol h, konn S sone g i
sich s Suers ielche goldans PowLp (cban] e, Er o sich allrlings sahr vapsahon,
s vl Feinde m Zug oufhlen
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Y Im zweiten Mefropolis-Abschnift begebt Ihr Euch auf das Dach des Gebiudes. Das Screen scrollt nach

oben, mitviel Action wie fiegende Steine und Feinde. Oben angekommen, muf3 Superman sich gegen

den Blumenmann verteidigen.

@  /ufoeposst e wid Superman von 2w
Robotern angegriffent

und greifen Euch entweder direkt an
oder feuern ihre Waffen auf Euch. Ihr
konnt die Feinde nur umhauen, aber
Ihr habt die Méglichkeit,
Spezialkrafte wie den Hitzeblick und
den  Superschlag gegen sie
anzuwenden. Der Hitzeblick
ermdglicht es Euch, Laserstrahlen
gegen die Feinde zu feuern,
wahrend Ihr Euch in der Luft befind-

A T 1993 Sega

@ Die Blumen, die der Blumenmann hier
abschieBt, sind todliche Waffen.

et, und Eure Superschlage sind wirk-
samer gegen die Feinde, als die
Standard-Schlage. Ein  Energie-
anzeiger unten auf dem Screen
schrumpft jedesmal, wenn Ihr ange-
griffen werdet. Ihr kénnt Power-Ups
sammeln, um Eure Energie
aufzufrischen, aber mit nur einem
Leben pro Spiel, miBt Ihr sehr vor-
sichtig sein!

Hier verabreicht der Mann aus Stah seinen
el s 5o sohv e
Lekfionen

Die Grafiken sind auBerst ein-
drucksvoll: Vielschichtig und weich
und Superman ist sehr gut gezeich-
net. Es macht groBen SpaB,
abzuheben und am Himmel ent-
langzufliegen! Auch Metropolis City
ist schon gezeichnet und hat viel vom
originalen Superman-Szenario (ber-
nommen. Die anderen 4 Level bieten
noch mehr Abwechslung als der
erste: Im Untergrundabschnitt, z.
muBt Ihr fliegen, was das Zeug halt,
um den Zug einzuholen. Ihr kénnt die
Geschwindigkeit kontrollieren, aber
zu schnell zu sein, bedeutet allzuoft,
wichtige Power-Ups zu verpassen
und diese braucht Ihr unbedingt
gegen Eure alten Feinde wie den
genialen Drahtzieher Branial und den
geheimnisvollen Mr Mxyzptik.

Die Feinde haben allesamt ihre
unterschiedlichen Merkmale, aber
der Spielablauf gleicht doch sehr
dem der anderen Beat'Em-Up-
Plattformspiele. Ihr miBt Euch gegen
die Ublichen Endgegner behaupten,
aber sofern Ihr nicht die Spezialwaffe
eingesammelt habt, kénnt ihr Euch
nur mit normalem Ducken und
Schlagen gegen sie verteidigen. Es
ist auch nicht sehr hilfreich, nur ein
Leben und wenige Continues zur
Verflgung zu haben! Der Sound ist
nichts Besonderes, obwohl er sich
von Level zu Level andert.

Obwohl das Plattformabenteuer
schon altbekannt ist, bringt der
Flugabschnitt Abwechslung in den
Spielablauf und junge Spieler, die
Superman noch als ihren Helden
betrachten, werden sich fir dieses

Spiel begeistern.

\
Wahrend|Ihr fliegt, benutzt das D-Pad um Euch in
jede beliebige Richtung zv bewegen, aber driickt
immer nach unten. Button 1 wird gebraucht, um in
die Luft zu springen, Button 2 ist notwendig, um auf
dem Boden zu schlagen oder einen Laserstrahl zu
fevern, wiihrend Ihr fliegt. Um den Flug zu beginnen,
springt hach und driickt den D-Pad nach oben.

AKTION

GRAFIK 81%

A Superman selbst ist sehr gut und detuilliert
onimier}.
A Alle 5 Level haben haben unterschiedliche,
gut gezeichnete Hintergriinde.

59%

76%

Des Screen scroll in ynterschiediice Richtongen, viel
x‘udmblndnu‘h'blﬂigﬂm,luﬁigefw
Das Spelst o jedem Schwi ine bare N,
besonders, da dem Spielr nur ein Leben 20 Verfigung steht.

ANFORDERUNG 84%

A Jeder Abschnitt enthilt geniigend Action fiir

echte Fans von Plattform-Beat-"Em-Ups.

'V Die Herausforderung ist zo hoch fir sehr
junge Spieler.

Obwohl wiihrend der letzten Jahre sehr -
viele Plattformspiele herausgekommen

l sind, kann Superman grofien Spa machen,

da die Herausforderung so hoch ist.




Man schreibt das Jahr 7650 AD. Wieder
einmal steht die jahrliche Ball-Jacks-
WM vor der das prestigetrachtig-
ste Turnier des Universums. Zuschauer

Es passiert nicht oft, daB man als Kind
allein im Haus ist und die ganzen Ferien
fiir sich alleine hat. Eltern diirfen ihre
Kinder gar nicht alleine lassen, aber
irgendwie ist Kevin genau das passiert!
Ganz auf sich alleine gestellt, muB er
sich vor den endlosen
i des

Marv und Harry schiitzen. Denn welcher
Polizist glaubt einem kleinen Jungen
schon die Geschichte?

j

® In 50 einem tollen Haus kann das Alleinsein
Spaf machen!

und Teilnehmer kommen aus allen
bekannten Galaxien angereist, um
dabei zu sein. Wie immer, findet der
Wettbewerb in der Grofen Arena statt,
wo man an die groBen kleinen Sieger
vergangener Jahr denkt.

® Geht mit Eurem Greifroboter erst auf
Ubungsfahrt, bevor Ihr im Wettkompf
ontretet!

all Jacks ist ein futuris-
tisches Spiel, das man
solo oder zu zweit pack-
en kann. |hr spielt
entweder gegen den
Rechner oder gegen einen Freund.
Jeder Spieler beginnt mit zwei
Kugeln, die auf einem FlieBband an
beiden Seiten des Spielfelds rollen.
Parallel zu jedem FlieBband lauft ein
Pfad, mit dem Ihr Euren Roboter
hoch oder runter lenkt. Sinn des

rei nach dem

Kinoerfolg,  spielt

lhr Kevin, der die zwei

Gangster aufhalten muB.

Ihr muBt aus den Hausern
der Nachbarschaft eine Reihe von
wertvollen Gegenstanden nehmen
und in einem Safe einschlieBen,
bevor im jeweiligen Haus die Lichter
ausgehen. Schafft lhr das nicht,
rauben Harry und Marv das Haus
aus oder fangen Euch die Gangster,
verliert Ihr ein Leben.

Es gibt viele verschiedene Hauser

mit unterschiedlichem Inventar. lhr
konnt  von  Lehnstiihlen  oder

Riesentelefonen aus ein Stockwerk
hoher hiipfen oder Uber einen der
hinwegspringen In

Ganoven

manchen
Hausern gibt
es bewe-
gliche Platt-
formen, die
als Lift be- §
nutzt werden
konnen. Die

Spiels ist es, dem Gegner mit fern-
gelenkten  Kneifzangen = Kugeln
wegzuschnappen!

Die Grafik ist guter Durchschnitt.
Die Roboter sind niedlich, der
Hintergrund stimmungsvoll, obwohl
sich die Levels sehr &hnlich sehen.
Wie bei Speedball, miBt |hr Euren
Weg zum Ruhm erstehlen, erstur-
men und ergaunern.

Da enden aber die
Gemeinsamkeiten. Schade, daB die
Arena so Klein ist und der Bildschirm
nicht scrollt. Die Stufen bieten kaum
Abwechslung.

Schnelle, hammernd-explosive
Geréusche begleiten die Kugeljagd,
aber der Spielablauf langweilt bald.
Nach wenigen Stunden legt man
das Modul aus der Hand.

® Die berihmte Arena wird beim néichsten
Match wieder voll sein

Hauser sind recht sauber
gezeichnet und schon abwech-
slungsreich, Es gibt viele hiibsche
Standbilder zwischen den Levels,
aber wenn lhr gefangen werdet, friert
das Bild einfach ein. Pfuil Warum
haben sich die Programmierer hier
nicht die Mihe gemacht, eine kleine
Filmsequenz  einzuarbeiten?  Die
Melodie stammt aus dem Film, und
jedes Haus hat andere Tracks.

Home Alone kann SpaB machen,
aber die Zeit in den Hausern ist zu
kurz und es gibt zuwenig Objekte
zum Einsammeln. Dadurch wird der
Spielspaf3 deutlich getribt und man
hat zu wenig von den interessanten
Hausern. Fir Jingere wére das
Modul vielleicht geeignet.

BALL JACKS
Sth @ DN 120 @ Jul

MIK LI l15%
MUSIK nlououununoon’” /.
SPIELABLAUF vussssssssss35%

mm!nu"e l.lll..l.‘s%

PROSCORE

58 %

Der begrenzte Spielablauf wird schnell
deutlich. Kein Wunder, das Modul hat
nur 2 MBit.

HOME ALONE
A @ DN 0@ Jul

GWIK ulnuuununnt76%

MWWMluuuuor/o

P PROSCORE 1

L=

Home Alone macht eine Zeitlang Spaf,
bietet aber nichts Neves.

A




* Die ganze Spannung des Turniers ausschlieBlich fiir den Game Gear.
» Dank der Game Gear-Verbindung kannst du jetzt auch gegen einen Freund spielen.
* Mit der Wettkampfstruktur der echten Weltmeisterschaft, einschlieBlich der Auscheidungsliga.
* Wéhle aus den 24 besten Teams der Welt.
» Andere deine Taktik mit vier verschiedenen Teamformationen und Ersatzspielern.

TENGEN | aeinils il

Sega and Gam of Sega Ltd. Tengen World Cup™ Soccer © 1993 Tengen Inc.
Sales and Marketing by Domark Software Ltd., Ferry House, 51-57 Lacy Road, Putney, London SW15 1PR, England.
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Spiele fiir das Mega-CD haben
im Moment keine guten Stand,
aber das sollte sich bald
andern. Neuverdffentlic-
hungen im Sommer soliten
endlich mal fiir gliickliche
Tester- und Spielergesichter
sorgen, denn  einiges
Interessante  ist  schon
angekiindigt. Make My Video
ist Tagesgesprach, und von
Peter Gabriel und INXS ist

MEGA-CD

auch etwas im Gespréch.
Nach Kriss Kross ist jetzt
Marky Mark dran.

Der musikalische Bad Boy
des Hip-Hop hatte mit seinen
Good Vibrations und dem
Kilageruf “I Need Money” viel
Erfolg. Seine eigenen Make-
My-Video-Aufnahmen werden
auf der CD benutzt, um
richtige Videoszenen
darzustellen. Das hat es erst
einmal gegeben und wird wohl
bei einigen Madchen weiche
Knie verursachen, wenn der
coole Marky iiber den
Bildschirm fetzt.

ake-My-Video-CDs

scheinen zum letzten

Schrei zu werden.

Jeden Monat tritt eine

neue Band damit auf.
Marky Mark tritt in Segas sogenan-
ntem Pirate TV auf. Der Stil ist MTV-
ahnlich: Grelle Grafik und satter
Sound.

Zwei Kids, die Oscarreif herum-
tollen, hiipfen auf die Bihne. Mit sehr
viel Humor spielen sie Moderator der
Show, dafiir sind die anderen Figuren
leider sehr sehr traurig geraten!

Hauptziel des Spiels ist es, Videos
fur den Boxer, die Madels, die
Jungen oder die Eltern herzustellen.
Nachdem lhr entschieden habt, wen
Ihr beeindrucken wollt, fangt der
SpaB an. Benutzt das Studio, um ein
Video den Kundenwiinschen
entsprechend herzustellen. Ihr
werdet dann nach dem Playback
bewertet.

Es gbt 30 Tools und
Einstellmoglichkeiten, um das Video
zu gestalten. Die Screeneffekte sind
gut, aber wenn lhr mehr als vier
benutzt, verzerrt sich der Bildschirm
und wird schlecht erkennbar. Die
Tools sind gut erdacht, und es macht
unheimlich SpaB, mit ihnen am
Videoclip zu basteln. Sie sind gut
dargestellt, haben tollen Sound und
sehr kurze CD-Zugriffszeiten. Der U-
Direct-Modus fihrt gut in die harte
Welt des BusineB ein, aber die

To jam on a video with
the Girls, hit.....

PROTI Nachdem
Ihr die
Melodie

* Eurer Wahl

%  eingegeben

© habt und

g= das Intro

beginnt, miBt Ihr  gut
zuhdren, was gesagt wird.
Achtet auf den Hintergrund,
um Rat und Tips zu bekom-
men!

o
Hier ist der Musikwahlscreen mit Herz: You
Gotta Believe it... Daf3 das Spiel gut wird?
Nicht mehr longe...

o s

Dos Bild in der Mitte stammt von Euch, die
anderen drei von Marky himself, Wer find-
e die Unterschiede?

Motivation sinkt erheblich, wenn man
sich an allen drei Liedern versucht
hat.

“Ist es klasse oder ein kurzlebiger
Knaller?”, fragte ich mich wahrend
der Sessions. Das Spiel ist recht
humorvoll gemacht, aber es wird viel
zu schnell langweilig — schon nach
ein oder zwei Spielen. Kriss Kross'
Spiel war technisch nicht so glatt,
brachte aber etwas Neues. Diese CD

bringt’s dage-
gen nicht.

MARKlY’ MARK AND
fih® DREIS n/v 0 mmom

Mdensmuhmsuom Hrdio'[odsbubund
und akfiviert sie, indem Ihr nach rechts
udar Inks driickt. ﬂll den drei K-nphn wechselt

m..smu-dm 2wischen Optionen.

AKTION

GRAFIK = 79%
A Teilweise die besten Videoszenen bislang auf dem
Vl)uslidvnmbﬁ-n mlrmhklulswl

einmal benutz!.
MUSIK 69%

& CO-Qualterginz e Grafikenzu iner folln
i ot b el i
- Grummel...Sehr gut steverbare {
Goed Vibrations ung .5"
You Gotta Believe V!xmnmhaduﬂdnlhwudiu
1 Need Money tolle Aufireten sind vollig
The Girls’Choice m'mniwm 38%
Wenn lhr noch nie in einem Schminkraum fir Médchen wart, kénnt Ihr jetzt einen Blick riskieren. oA | i o |
Begeier sehen die Girls aber nicht aus. Vielleicht éifen wir einen Nachwuchs-Adonis hineinschicken A s mﬂﬁ: o M"' i L
2
S vummkmwmpm,
Mimmsam {

PROSCORE

49 %

Trotz der fortlaufenden Videoszenen
und dem Supersound ist das Spiel
furchtbar langweilig. Nur fiir bedin-
gungslose Marky Mark-Fans!

Marky Mark picture supplied by East West Records.

9 Chéers Godis!
(-]




GAME GEAR
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Die  FuBballweltmei-
sterschaft ist sicher
eines der  griBten
sportlichen Ereignisse.
Millionen in aller Welt
fiebern  mit  ihrer |
Mannschaft und erlei- |
den jedes Foul mit.
Einen Monat lang, alle
vier Jahre, kinnen wir
die i

Sambas und die tan-
zerischen Italiener in
Aktion bewundern. Die
Meisterschaft in Italien 1990
brach alle Zuschauerrekorde!
Die Straen waren wie leerge-
fegt.

Ohne  Vorwarnung  l&Bt
Tengen jetzt World Cup Soccer
auf die Fans los. Ihr spielt die
US-Meisterschaft und die
Endrunden der Qualifikation
fiir die ‘94er Meisterschaft.

Eure

Tor-

chancen stei-
n Ball hinter

alls |hr Super Kick Off nie
mochtet, hattet Ihr trotzdem

keine Wahl — es gab einfach

keine Alternative unter den

FuBballspielen! World Cup
Soccer ist erst die zweite
Veroéffentlichung, obwohl  bestimmt
andere Firmen nachziehen werden,
wenn sie Erfolg hat.

Das Modul hat alle Merkmale, die
man von einem actionbetonten
FuBballspiel erwartet. Es ist die
Umsetzung von Tecmo World Cup,
das es fir Master System und Mega
Drive gibt.

24 Teams freten an, um den

Lorbeer des Weltmeisters zu ergat-
tern. Ihr kénnt alleine spielen oder mit
dem Gear-Link zu zweit. Nachdem Ihr
Euer Team gewahlt habt, sucht Ihr
eine Trikotfarbe aus und Uberlegt,

Der argentinische Torhijter hechtet flugs nach links und blockiert einen flinken Schiellschud aus der Ecke. Dennoch hat
Algerien zur Zeit die Oberhand und kannte dem Ex-Welmeister gefahrlich werden

welche elf Spieler
sprechendsten sind.

Je besser Ihr spielt, desto mehr
Geschicklichkeitspunkte erhalt Eure
Mannschaft. Als Manager miBt Ihr
so samtliche Fertigkeiten Eurer
Kicker Uben — Péasse, Schiisse und
Angriffe!  |hr  beginnt mit  drei
Gruppenspielen, bevor es in die KO-
Runde geht.

Die Steuerung entspricht der fast
aller FuBballspiele. Ihr dirigiert den
Spieler, der dem Ball am néchsten ist
und kénnt kurze, lange und hohe
Péasse lostreten. Selbst auf dem
kleinen Bildschirm kénnt Ihr kopfen
und Volleys vor dem Tor spielen. Es
gibt auch StrafstoBe und
ElfmeterschieBen.

Die Seitenansicht des Feldes ist
nicht sehr gewdhnungsbediirftig, und
Ihr konnt die Geschwindigkeit des
Spiels auch 'runtersetzen. Die Bilder
sind wirklich sehr gut gezeichnet und
vermitteln die Action so deutlich wie
méoglich. Die Spieler sind gut animiert
und vollfihren wahrend der Action-
Shots tolle Bewegungen. Die Musik

am  vielver-

nervt nach einer Weile, ist aber
abzuschalten.

World Cup Soccer ist ein
sauberes, feines Spiel, das die

FuBbal-WM auf dem Winzlings-
screen hochst lebendig macht!

cONDERH N

Mit dem Steverkreuz bewegt lhr den Spieler.
Knopf 1 schiefit einen langen, langsamen Ball
durch die Luft, Knopf 2 lost einen kurzen Pafl zu
einem anderen Spieler hin aus. Driickt lhr Knopf 1
zweimal schnell hintereinander, konnt Ihr einen
hohen, langen SchuB abgeben.

GRAFIK 88%

A Detaillierte, gut animierte Spieler, folle
Torversuche. .
A Scharfes, klares Bild mit guter Ubersicht.

MUSIK 70%

A Das Pubﬁkum gehl jubelnd mit und sorgt fiir
Bombe
lzlgnmdmusik paBt nicht zu den
len.

86%
A Schnelle, spannende Acti d taktisches
Geschick zum Entwickeln d r bravcht.
A Die Motivation, immer sein Besus 10 geben,

steigt in schwindelnde Hihe.
ANFORDERUNG  87%
A 24 Teams ermaglichen eine komplette WM.
A Dank PaBwortoption kinnt lhr iiber lunge
Zeitriiume hinweg weiters|

PROSCORE

World Cup Soccer macht das meiste aus
FuBball. Nichts ist unméglich, jedes
Spiel ist eine neve Herausforderung!




MEGA DRIVE

Es gibt auf dieser Welt Leute,
die erst zufrieden sind, wenn
sie absolut alles haben.
General Hazouz, zum Beispiel,
dem Befehishaber von Arzaria,
geniigt es nicht, nur ein Idp-
pisches Viertel der
Weltdlreserven zu kontrol-
lieren. Der gute Mann hat
auch noch die Oifelder von
Sauter besetzt und ist drauf
und  dran, auch das
Nachbarland Yabal zu erobern.
Das macht dem Westen grofie
Sorgen. Zigtausend Mensch-
enleben sind in Gefahr.

Der Generalsekretdr der
UNO hat einen Plan entwick-
elt, der den machthungrigen
General stoppen soll.
Kampftlieger aus der ehemali-
gen  Sowjetunion fliegen
zusammen mit NATO-Bombern
in die Region, um Arzaria vom
Tyrannen zu befreien. Es fehit
nur noch ein Pilot, der das
Geschwader leitet. Wer sich
die Chance entgehen [aBt,
eines des vielseitgsten

Kampfflugzeuge der Welt zu
steuern, hat selbst Schuld.
Also, auf ins Cockpit der Mig
29!

Im Besprechungsraum bekomt hr einige
schéne Aufnahmen zu sehen.

angsam wurde es Zeit,
daB ein neuer Kampfflug-
Simulator fir das Mega
Drive auf den Markt kam.
Schon vor Urzeiten veréf-
fentlichte Electronic Arts den F-22
Interceptor, und seither hat sich fiir
Fans der Fliegerei nicht viel getan.
Domark setzt Euch jetzt hinter
die Kontrollen einer russ-
sichen Mig-29. Wie alle
Flugsimulatoren,
kennt das Prog-
ramm kein Pardon
fur schlechte
Piloten. thr maBt

schon lernen,
Eure  Maschine
richtig zu

beherrschen, bevor
lhr in den Kampf
fiegt. Wer abhebt,
weil3, daB er nur eine
Chance hat!

Mig-29 ahnelt
Flugsimulatoren,  aber

anderen
Anfanger
mussen sich erst sehr an die kom-

plexe Steuerung gewdhnen. Vor
jeder Mission wird Euer Ziel vom
westlichen General genau erklart.
Ein  Diavortrag mit  schonen
SchwarzweiBbildern der Luftaction
wird Euch prasentiert - tolll Danach
miBt Ihr aus den exotisch aussehen-
den Raketen und Lenkwaffen
wahlen. AS-8 Luft-Boden-

@ Das néichste Dia erkldrt das Ziel Eurer
ersten Mission. So einfach, wie sie Klingt,
ist sie nicht!

Lenkwaffen sind besonders
geeignet, Hasouzs' Radarstationen
zu zerstéren!

Bevor |hr Euch in die bleihaltige
Luft schwingt, solitet I|hr Euch
anhand der Trainingsoption griindlich
mit der Mig vertraut machen.
Wahrend der Ubungsflige zeigt ein

Diagramm des Joypads auf
dem Screen, welche
Knopfe |hr  wann
driicken maBt. Auf
der Landebahn
miBt  lhr  die

Bremsen I6sen,

die Nach-
brenner ein-
schalten  und

nach dem
Abheben das
Fahrgestell ein-
holen. In der Luft

miBt lhr Euch dann auf

die Ziele konzentrieren, die ver-
nichtet werden mussen. lhr lernt
dabei, wie man mit angezogener
Luftboremse und wenig Gas Ziele
anfliegt.

Das Lock-On-System wird akti-
viert, wenn lhr Luft- und Bodenziele
angreift. Ein Quadrat erscheint tber
dem Ziel, und Eure Trefferchance
wird farblich symbolisiert. Ist das
Quadrat ~ weiB, stehen  Eure
Trefferchancen bei 50%. Ein rotes
Quadrat kann nicht ignoriert werden,

® Jeder Pilot braucht die Karte, vor allem,
wenn er F\uﬂpliivze und Ziele ousfindig
‘machen muf

denn jetzt stehen Eure Chancen bei
90%! Um das Flugzeug zu schiitzen,
werden im Display feindliche Angriffe
dargstellt. So konnt Ihr rechtzeitig mit
Gegenmandvern reagieren.

Obwohl die Konsole nicht annéh-
ernd die Kontroltasten und -
méglichkeiten  bietet wie der
Computer, ist das Drop-Down-menti
recht praktisch gestaltet und erlaubt
flottes Steuern. Zu den Optionen
gehoren auch der Notausstieg und
automatische Landungen!

Eine Besonderheit von Mig-29
sind die verschiedenen Perspek-
tiven, aus denen lhr Euren Flieger
betrachten kénnt. Vom Kontroliturm
seht Ihr die Landschaft und den
Abflug isometrisch (also schrag von

PROTI Wenn  Ihr
ans  erste
o Ziel kommt,

d bremst
ordentlich,

T
Y +— sonst konnt
’n[ H wel Ihe

Euch
nicht auf die Radarstationen
ausrichten, die zerstort wer-
den missen. Die
Nachbrenner schlucken
entsetzlich viel Treibstoff,
schaltet sie also bald nach
dem Abflug aus.

Sega AUGUST 1993



MiG 29
FIGHTER PILOT
DQMK. MY @ AUGUS

...............SMBH

® Jetzt seid Ihr inmitten der Gefohr| Die arzarische Kommandokontrolle befindet sich in diesen
Gebiuden, und Ihr seid ein bifichen dicht dran. Das Ziel des Aufirags ist schwer bewacht, aber aus
dieser Nahe miftet lhr es treffen!

Wihrend einer Mission ruft B das Waffenmenii
4 % auf, A wirft Raketen und Lenkwaffen aus. Mit C
oben). Im Kampf gibt es fiir holt hr das Optionsmenii auf den Screen, das

Veteranen nichts Besseres als den Steverkreuz stevert das Flugzeug. Mit Hoch + A
Anblick eines explodieren beschleunigt thr.

Feindflugzeuges. Die Polygongrafik
ist klar und detailliert. Sie schafft ein
realistisches Fluggefuhl und viel

Spannung.

An Sound gibt es eine Reihe l —— 5700 |-=! LEHG
Explosionen und Bips, die man im E
Cockpit erwartet, dazu das Donnern

der Flugzeuge am Himmel. Im Intro GmIK 83%

gibt es einen flotten Soundtrack, und . 2
5 G A Gute Grafiken withrend des Fluges und
der Demo-Modus zeigt Euch ein- verschiedene Blickwinkell

drucksvoll, was man an Bord seiner A Tolle Fotos von Kampffiiegern in Aktion und
Mig alles leisten kann. stimmungsvolle Priisentationsscreens.
Ihr braucht messerscharfe

Reaktionen und mifBt, wie es sich MUSIK 1’%
gehort, sténdig mitdenken. Das Spiel A Das stiindige Fevern und die Kampfgeriiusche
ist eine tolle Herausforderung und halten den Adrenalinpegel hoch.

dank der PaBwortoption fliegt Ihr A Hiibsche Musikstiicke in den Prasentations-
Euch immer weiter an die Spitze. screens.

Diesen Flugsimulator solltet Ihr Euch 0,
unbedingt ansehen! SMEMBMUF 80 /0
A Die fiinf Missionen bieten viel Abwedhslung.

'V Fiir die Steverung braucht man viel Geduld
und Ubong.

ANFORDERUNG 85%

A Eine tolle Gelegenheit, das Superflugzeug
Mig zv fliegen!
W Vielen wird die Anforderung zu hoch sein.

AKTION

PROSCORE

m/{e;\:sdg;‘;:tﬁ)wmﬁﬁnwird t ® :2;\::"35;:2 :hegehrezlla:ﬂmx‘\re(en Perspekiiven ansehen. Hier die Bodenansicht Eurer Landung mit- 8 o /o

A nd el Ein ausgezeichneter, schwerer Flugsimulator, der

Euch immer fordert und die Reaktionen schiirt. Ein
T 1993 Sega geninler.Geschi(k.lidlkeils!esl unfi gleichzeitig eine
ausgezeichnete Einfilhrung ins Fliegen.




CRASH DUMMIES
FLYING EDGE @ DH S5 @ AGUST

\
Um zu springen, beschleunigen oder aushlasen:
Driicke Knopf 2. Geschwindigkeit drosseln oder
Hammer benutzen: Driicke Knopf 1

A Gut animierte, hisbsch gezeichn
die toll aufs Game Gear passen.
'V Figuren sind schlecht ausgenutzt und wirken
sehr holzern, wenn sie beschiidigt werden.

MUSIK 73%

A Nette, sinnvolle Effekte - man ahnt immer,
was als Niichstes pa:

'V Die Hauptmelodie wird nicht variert ond
dudelt nach einigen Minuten nervig vor sich hin.

78%

Sprites,

man viel hnm mathen kénnen.

ANFORDERUNG 40%

A Durch das perfekte Beherrschen der Stunts
kommt Minimalspannung ot

'V Fiir jeden Spieler uber 10 Jahren ist das Spiel
viel zu kurz und einfach.

PROSCORE

48 %

Das Modul besteht aus einer
Minisammlung kurzer Levels, die hoch-

stens die ganz Kleinen interessiert -
aber vielleicht nicht zv dem Preis!

M) Bevor ein Auto in
Serienproduktion geht, wird
es auf Herz und Nieren
getestet: Ist es sicher genug
fiir  seine Was

ie Game-Gear-Fassung
gleicht der des Master
Systems bis auf den
Bildschirmausschnitt.
Ohne einstellbaren

passiert bei Unféllen? Bis zur
Zerstorung  werden  Probe-
wagen gegen Wande, andere
Autos und alle miglichen
anderen Hindernisse gefah-
ren. Puppen in Menschenform
werden hineingesetzt, um
Bewegungen und Verletzungen
der Menschen zu simulieren.

Diese Crash Dummies, wie
sie im Englischen heiBen, sind
in Amerika zu Kultpuppen
geworden. In einer eigenen
Fernsehserie  bestehen sie
dort die verriicktesten und
geféhrlichsten Stunts. Jetzt
kommt die Welle mit viel
Getdse nach Europa. Wird sie
uns mitreiBen oder schéu-
J mend zusammenbrechen?

GAME GEAR
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@  Wieder e loelsfolreich s
Mit nur zwei Sekunden Reserve war das
allrdings knapp!

Arbeitet an der

Ausfihrung

jedes Stunts,

~ aber verliert

.. | das Ziel nie

vor Augen.

Hebt Euch die

untergeord-

O neten Ziele fiir
spater auf.

Schwierig| darf man im
Optionsscreen nur zwischen Solo-
oder Tandemfahrt wahlen. Da man
nicht simultan, sondern nacheinan-
der spielt, ist auch die Zwei-Spieler-
Option leider etwas verpufft. Das
Spiel beginnt recht einfach: Ihr miBt
Euch durch die Vorflihrung von
allerlei Stunts Geld verdienen. Je
nach Eurer Leistung werdet Ihr
dann bezahlt. Spielt Ihr nicht gut
genug oder lauft die Zeit ab, verliert
Ihr eines von fiinf Leben und der
Stunt muB wiederholt werden.

Es gibt zwar nur finf Stunts, aber
wenn lhr sie bestanden habt, miBt
Ihr sie unter erschwerten Bed-
ingungen noch einmal durchspielen.
Habt Ihr alle Leben verbraucht,
erscheint Eure verdiente
Geldmenge in der High-Score-Liste.

Die Levels sind ziemlich kurz —
nur 40 bis 80 Sekunden lang — und

bieten keine echte

Herausforderung. Das ist auch das
Problem dieses Spiels — es ist ein-
fach nichts dran. Schade, denn die
einfachen Levels sind mit hiibscher
Musik unterlegt und prima program-
miert, auch die Grafik kann sich
sehen lassen.

Auf der Packung steht die
Warnung "Fir Spieler von 3 Jahren
aufwérts”. Das solite  jeder
einigermaBen beholfene Mensch
ernstnehmen und die Finger davon
lassen. Das Spiel ist viel zu flach,
um zu gefallen.

Eine véllige Verschwendung ist
die Ausgabe nicht, wenn man sehr
junge Kinder oder Geschwister hat.
Die Frage ist bloB, ob man 3-jahrige
schon hinter die Flimmerkiste set-
zen sollte.

<) ‘Wenn lhr mir nicht sofort eine
Gehaltserhohung und zwei Exira-Ferientage
gebt, springe ich, ehrlich!
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() Lieber einmal einrasten, als
ohne Gurt ausrasten. Dieses
Motto wiinscht sich der
Verkehrsminister zu unser
aller Sicherheit beim Auto-
fahren. Gerade, wer einen
flotten Reifen fahrt, sollte das
beherzigen. Unfille passieren
immer wieder, und wer
angeschnallt ist, lebt im
Zweifelsfall langer - so ein-
fach ist das.

Seit vielen Jahren benutzen
Autoentwickler Crashpuppen,
um die Gefahr der Insassen
bei Unféllen zu verringern. Die
Dummies sind in Amerika zu
Trickfilmfiguren geworden und
schicken sich jetzt an, die

MASTER SYSTEM

Sega-System zu  erobern.
Zumindest hat Acclaims Flying
Edge-Label sich das

J vorgenommen...

Wow, Mann, nichts tue ich lieber, als ein
Pixelauto mit 170 kms gegen eine Wand zu
setzen!

hr steuert den Dummy Slick

oder Spin durch finf Levels, die

sich nach einem kompletten

Durchgang wiederholen und

immer schwieriger werden.
Selber konnt |hr den Schwie-
rigkeitsgrad leider nicht einstellen.
Das Spiel macht Spaf3 und motiviert
eine Zeitlang, gefallt aber vor allem
den jiingeren Spielern. Allen anderen
ist es auf Dauer zu leicht und kurz.

Sound und Grafik sind annehmbar,
aber keineswegs umwerfend. Dafiir
sind die (simplen) Animationen und
die Kollisionsabfrage fiir das Master
System recht gut geraten.

Jeder Level unterscheidet sich in
Aufbau und Steuerung stark von den
anderen. zuerst miBt lhr méglichst
elegant von einem Hochhaus sprin-
gen und zahlreiche Uberschlége ein-
legen, anschlieBend miBt Ihr in einer
vertikal scrollenden Einlage ein Auto
(iber einen Hindernisparcours
steuern. Als Drittes geht es durch
Tiefschnee, und der vierte Level
besteht aus dem Entschéarfen von
Zindungen und Bomben in einer

Ip Benutzt  den
Rickwéarts-

gang, um sam-
tliche Luf

flaschen
Fahrlevel einzu-
sammeln.

Fabrik. Der letzte Level erinnert an
den Klassiker Thrust, der in den 80er
Jahren zum  Computer-Kultspiel
wurde.

Die Idee, die Puppen tanzen bzw.
crashen zu lassen, lockt zu ein oder
zwei Spielen, aber auf Dauer ist das
Modul nur fiir die Allerjiingsten inter-
essant.

@  Wos fir eine Arbeit - in Fabriken Bomben
entschirfen! Dofir bt es hofentich eine
Gefahrenzulage!

@  Hier solle man eigentich die Béume
umfohren, aber das hot Slick nicht so richfig
mitbekommen

Sty

HWIERIGKEITSGRAD

ONDERH

Um zu #ringon, beschleunigen oder ausblasen:
Driicke Knopf 2. Geschwindigkeit drosseln oder
Hammer benutzen: Driicke Knopf 1

(GRAFIK 56%

| A Slip und Stick sind sehr lustig und humorvoll
dargestellt.
von Details wiire auf dem
| Master System nicht nitig gewesen.

SPIELABLAUF  49%

A Sehr abwechslungsreiche, ulkige Levels.
'V Begrenzte Steverungsmiglichkeit der
Dummies.

/ANFORDERUNG 48%

| A Dank der verschiedenartigen Level dindert
die Steverung stiindig.
'V Auch nicht annghernd schwer genug, um die
| Mehrheit der Spieler zu begeistern.

PROSCORE

>2 %

Macht den Kleinen viel SpaB und in
gewissem Rahmen siichtig, ist aber viel
2v schnell durchgespielt.




MEGA DRIVE

Wenn Ihr gegen Muhammad
Ali in den Ring steigt, wiBt Ihr,
daB Ihr vor einer der groBen
Legenden des Boxsports
steht. Sein Kriegslied war in
aller Mun Float like a but-
terfly, sting like a bee...”. Nur
mit  schmetterlingsieichtem
Flug und scharfen Hieben war
ihm  beizukommen.  Jetzt
kommt die grofie
Herausforderung. Ali  tritt
gegen neun Rivalen an, um zu
zeigen, daB er immer noch der
Grifte ist.

In der Halle brodelt es vor
Aufregung. Die Fotografen
haben schon einige Filme ver-
schossen, die Moderatoren
schwatzen ins Mikrofon und
der Schiedsrichter steht mit-
ten im Ring und wartet auf die
Kémpfer. unter lautem “Ali,
Ali!"-Jubel tritt der Champ in
den Ring. Kann iiberhaupt
jemand mit  ihm
aufnehmen?

Carlos
Espinoz=a

@ Ein klares KO! Franko Bruno, eines der bekanntesten Gesichter des Spiels, liegt am Boden, Carlos Espinoza beherrscht das Geschehen . Carlos hat schon 31
Treffer gelandet, Bruno erst zweil Noch it es fih im Kompf, und die Zuschauer wollen mehr erleben. Recht so! Seh ouf, Bruno, wir haben doch noch gar

nicht richtig angefangen!

UA Ein todlicher rechter Haken von Tommy
Hommer fifftunsant auf Coopers Kopf!

Is Erstes fallen der

Prasentationsscreen

und der Sound auf. lhr

werdet kaum glauben,

daf Ihr vor der Konsole
sitzt! Muhammad Ali erscheint und
die Menge feuert ihn an. “Wer ist der
groBte Schwergewichtschampion auf
der Welt?” fragt der Meister, und die
Zuschauer toben: “Muhammad Ali!
Muhammad Ali"". Die Sprach-
ausgabe ist umwerfend, das stan
ge Mitgehen unglaublich echt und
man hat von Anfang an das Gefuhl,
live dabei zu sein.

Ihr kénnt eingangs wahlen, ob Ihr
einen  Schaukampf oder ein
Turniermatch und alleine oder zu
zweit spielt. Im Schaukampf kénnt
Ihr gegen jeden der Boxer antreten,
beim Turnier miBt Ihr Euch hochar-
beiten. Jeder Gegner wird schwerer
zu besiegen. Das glorreiche Ziel ist
natdrlich, Muhammad Ali selbst zu
besiegen, aber soweit ist es noch
nicht. lhr seid der Ranglistenzehnte,
und der wortgewandte, an die erste

in linker Schlag geht daneben. Schon sind
wir in der neunten Runde, aber der Kampf
kann noch ewig weitergehen.

Stelle geriickte Bart Rambler grum-
melt “Let's ramble”.

Im Ring wird es ernst. Jab, Kaen,

ercut und Punches sind méglich.

Wie bei vielen Duellspielen, hat jeder
Spieler eine Kraftanzeige oben am
Screen. Ein Gradmesser zeigt Eure
Geschwindigkeit an, der andere Eure
Kraft. Ihr mGBt immer darauf achten,
die Anzeiger mindestens
halb gefilit zu haben,
sonst schicken Euch
die néchsten zwei
Treffer auf
Matte. Wenn
Kraft und Ges-
chwindigkeit
nachlasssen, ist
es ratsam, sich
zu  verteidigen. \g
Duckt Euch und
blockt ab, dann
fiillen sich die Anzeiger
langsam wieder auf.

Die Boxer sind fantastisch ani-
miert. Sie sind gro und bewegen
sich ziemlich glatt durch den

° Marvin Cooper reckt die Fauste, Was fiir
ein Kampf! 15 Runden und zahlreiche KOs
lassen einen Mann um Jahre ltern.

rotierenden Ring. Vor allem die tolle
Zuschauermenge sorgt fiir hohe
Spannung und echtes Wettkampf-
feeling. Das wird gejohlt, gepfiffen
und sogar aufgesprungen und mit
den Armen gerudert! Am besten ist
die Zuschauerreaktion nach einem
KO. Wenn Ihr den Gegner am Boden
habt und er vor dem Auszahlen
wieder aufsteht, schreit und
kreischt die Menge, damit
Ihr die Runde endlich

beendet!
lhr  kénnt  die
Boxer im Action-
oder Simulations-
} modus  steuern.
Action ist einfach-
er, da lhr einfach
Punches und Jabs
anbringt oder Euch
verteidigt. In der
Simulation kénnt Ihr aus-
gefeilter zur Sache gehen. Ihr
kénnt dann mit jedem Arm zuhauen
und das Abblocken und Ducken zur

Verteidigung lernen.
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5 Jack Blake:
Jack hat einen einmali-
gen waagerechten
Block. Es ist schwer,
nicht festgenagelt zu
werden.  Verteidigung: I
Waagerechter Block

10 Bruno Franko
Der kriftige ltaliener ist
leicht KO zu schlagen, da
er standig in die Schiage
| hineinlauft.Verteidigung:
Waagerechter Push

4 Tommy Hammer: |
Tommy hat die frustri-

9 Carlos Espinoza:
Der  Argentinier hat

Potential, aber keine erende Angewohnheit,
Erfahrung. Gegner abvechselnd zu I
Verteidigung: Ducken beharken und auszus-

und abblocken perren.  Verteidigung:
Check auf Armiange |
Abstand

8 Eddie Montague: 3 Mac Robinson: I

Eddie hat sein Handwerk

Der eleganteste Boxer,
der seine Thedrie genau I
kennt. Schwer in die
Ecke zu drangen.

auf den StraBen der USA
gelernt. Er ist zéh, aber
seine uniberlegten An-
griffe sind sein Unter- Verteidigung: Dicken

gang. Verteidigung: Arm- und seitlich ausweicten I
zange I

2Bart Rambler: |
Macht seinem Namen
mit  Ausweichnandvern
Ehre, die den Gegnerl

7 Kim Lee:

Der schnelle Viethamese
ist sehr konzentriert und
gonnt dem Gegner keine

Sekunde Ruhe. Verte- zermurben.
idigung: Check auf Arm- Verteidigung: Push-l
lange Abstand Away-Block I

1 Muhammad Ali: |

Der Champ fliegt wie e

6 Marvin Cooper:
Von dem olympischen
Boxer konnt Ihr was ler- Schmetterling und s'cht
nen, und mit seinen wie eine Biene. Gaubt
kraftvollen Offensiven mir, er ist schwer zuI
drickt er die Gegner ab. o besiegen! Vertedigung:
Verteidigung: Ducken und Ducken und seitlich
abblocken ausweichen.

b S SR NN 5. S R |

FR@TI Sind Eure
Kraft und
Geschwindigkeit erschopft,
kénnt Ihr Euch erholen,
wenn Ihr Euch am Gegner
festhaltet.

Die Rundenzeit kann im Options-
screen eingestellt werden, ebenso
die Zahl der Runden pro Kampf.
Wenn die Boxer nach jeder Runde in
ihre Ecke gehen, werden ihre
Gesichter in Nahaufnahme gezeigt!
Nach den ersten Runden stellen sich
Kratzer und Platzwunden ein, spater
sind schon gréBere Schnitte zu
sehen. Es klingt schiimm, aber es
beruhigt, wenn der Gegner in noch
schlimmerem Zustand ist als man
selbst. Nach 15 Runden ist aber
keiner der beiden mehr zu erkennen!

Eine groBe Enttauschung ist die
Entscheidung nach Trefferzahlen,
wenn keiner der Boxer KO geht. Da
hétte man doch lieber entsprechend
den Sportregeln nach Punkten
zahlen sollen!

Muhammad Ali Boxing ist eines
der besten Boxspiele auf dem Markt.
Trotz der wenigen Bewegungs-
méglichkeiten ist die Action schnell
und hart, und die Atmosphére verdi-
ent eigentlich eine Sonderwertung.
Sound und Grafik sind fantastisch
und ergeben eine erstklassige
Préasentation.

FEN
HWIERIGKEITSGRAD
Y

SOND

Wenn Ihe das Steverkreuz hoch und runter driid
rofiert der Ring. Links und rechts beweg' Euren
Boxer ni

Simulation Knp‘kmhmuhomn benutzt vmdcn

GRAFIK 92%

A Die Sprites sind fantastisch animiert und

detal

A Super, dis tobende Zuschavermenge im
ind!

MUSIK 90%

A Die rasanten Pynches werden von irren
Geriiuschen begleitet.
A Klare Sprachausgabe und onglaublich gute

Zuschavergeriusche.
81%

SPIIMBMIIF

ANFORDII!UNG 84%

A Zehn unterschiedlich kiimpfende Boxer sind
2v schlagen.

A Im Zwei-Spieler-Modus steigt die Motivation
enorm.

PROSCORE

82 %

Trotz der begrenzten Zahl der Bewegungen ist
dies die bislang beste Boxsimulation. Sind die
neven Kiimpfer aber geschlagen, bleibt nicht
mehr viel zu fun.
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= Td
Wenn Ihr zu den faulen

Sdcken gehirt, die sich lieber
auf der Couch rikeln, als
etwas Sport zu treiben, kdnnt
Ihr Euch iiber Accolades Spiel

freuen.
Nach dem ziemlich
durchschnittlichen Winter

Challenge schien es mo-
natelang, als ob Sportspiele
mit mehreren Disziplinen nicht
unbedingt Accolades Sache
seien. Trotzdem arbeitete man
unter Hochdruck an Summer
Challenge, denn Sport macht
ja viel mehr Spal, wenn die
Sonne scheint und der Himmel
strahlend blau ist.

Wer nicht gerne Rad fahrt,
amiisiert sich vielleicht mit
Hochsprung oder Hiirdenlauf.
Auch nicht? Wie wére es mit
einem ziinftigen Ritt? Na
bitte! Sammelt Eure Freunde
und legt eine schweiB-
treibende Runde Sommersport

ECT TRAINING EVENT

mﬁ@'lp Nehmt beim
L ] % Speerwurf
) den Finger

y erst im letz-
Knopf. LaBt

Ihr zu frilh los, werft Ihr nicht
sehr weit.

BOGENSCHIEBEN

Der  Robin-Hood-

uf dem Mega Drive hat
es schon viele
Sportspiele  gegeben,
aber wenige mit
mehreren  Disziplinen.
Durch ein geschickt gewahites
Veroéffentlichungsdatum wurde Olym-
pic Gold ein mittlerer Erfolg, obwohl
es etwas durftig war. Summer
Challenge mochte jedem etwas
bieten. Mal sehen, ob mehr dran ist.
Acht verschiedene Wettkdmpfe
sind  auszutragen, ein  guter
Querschnitt durch die Freiluftsport-
arten. Jeder Spieler steuert einen
von zehn  computergenerierten
Sportlern. Der Rechner fiillt dann die
Gegnerreihen automatisch auf.
Wenn jeder mit seinem Sportler
glicklich ist, wahlt Ihr die erste
Disziplin. Das Schéne, aber auch

SPRINGREITEN
Macht unheimlich
viel SpaB, braucht
aber perfektes
Timing, damit
man nicht abge-
worfen wird.

Lebensverkirzende an  Summer
Challenge ist, daB Ihr die Sportarten
in beliebiger Reihenfolge wahlen
konnt und keine Disziplin durch-
laufen miBt, wenn Ihr es nicht wollt.

Im  Ubungsmodus  kénnt  Ihr
schwache Sportarten noch
trainieren.

Ist ein Wettbewerb ausgewahlt,
beginnt die Eréffnungsfeier der
Spiele. Danach werdet Ihr gleich ins
tiefe Wasser geworfen (buchstablich,
wenn Ihr mit der Kajakfahrt beginnt!).

Das eigentliche Bildfenster ist
ziemlich klein. Der Rest des Screens
wird von Statistiken, Zeiten und
Ubersichtskarten ausgefiillt. Man
sieht seinen Sportler von hinten und
entsprechend der jeweiligen
Sportart. Die Grafik ist klein, aber
detailliert genug, um realistisch zu

KAJAKFAHRT
Slalomfahrt an
Hindernissen vor-
bei. Diese Disziplin
darft thr nicht zu
hastig angehen.

Sehr  knifflig. Ihr
maft den Stab per-

kt setzen, sonst
landet Ihr auf dem

DIE DISZIPLINEN

Perfektioniert
Euren Frosby
Fiop, indem lhr
den C-Knopf im
richtigen Moment
loslaBt. Nehmt
reichlich Anlauf.

Der richtige
Armwinkel ist das
Geheimnis. Werft
Ihr zu hoch, er-
reicht Ihr die
Rekordweite  von
einem Meter!

wirken.

Das Sprite ist fantastisch animiert,
dafiir sind die Landschaften leider
ziemlich kahl und langweilig. Zum
Glick leidet der Spielablauf nicht
darunter. Die Animation ist schnell
und butterweich — ein Pluspunkt
gegeniiber Olympic Gold und Winter
Challenge. Die Steuerung st
zunéchst schwierig, man muB sich
einfach einfuchsen und bei jeder
Sportart das richtige Timing finden.

Es gibt zwar acht Disziplinen, aber
nach einiger Zeit wird der Ablauf
langweilig. Nur, wenn man zu
mehreren spielt, kommt auch beim
x-ten Mal Stimmung auf. Ihr konnt
Statistiken fir jeden Sportler anle-
gen, und mit Freunden wird der
Kampf um die Medaile zur
Uberlebensfrage. Am Ende jedes

400m HURDENLAUF
Erfordert viel
Ubung, macht
dann aber irren
SpaB. |hr muBt
nur auf den B-
Knopf hammern
und mit C spring-
en.

RADRENNEN
Schade, daB dies
kein  Duellrennen
ist. Macht nichts, ist
trotzdem  schnell.
Bleibt wvon den
Kanten weg und
bearbeitet den B-
Knopf, bis der
Daumen abfallt.




BEAY

06 B
U, Gustay 10! ® So ein Frosby Flop ist verdammt schwer,
2

‘ “ t n nuvy aber auch hierbei ist Timing alles!

@ A cos Bogenschien gewsht man ich
am leichtesten und es macht auch am meis-
ten Spaf3.

knockdowns: i}

EQUESTRIANT 77+~
| ’ T |
S B il

Tournarnent Recond: 2:05.00% Speed: soatn l’{

@  Dos Springreiten sieht sehr einfech aus, aber ohne gutes Timing wird Euer Rock bald voll frschem Griin & ?Ef einsome Rﬂdfc*‘fef auf dem Weg zum
sein. ieg!

Driickt B mehrfach schnell hintereinander und haltet
C gedrudﬂ um I!esnmmve Aktionen einzuleiten, 7.B.

Wettbewerbs findet eine hibsche
Medaillenverleihung statt. Da weiB [ : <
man, wofiir man sich den Daumen oy T AKTION
abgeschunden hat! < B

Summer Challenge sieht fan-
tastisch aus, aber schnell wird deut- A ‘ «
lich, wie wenig Spieltiefe es hat. Es 4 5
spielt sich viel sauberer als Olympic ! ”
Gold, hat realistische Grafik und zu = " F Gm|K S P 88 /°
Mehreren  sogar eine leichte w7 ) - 20 I:" ::‘::::;“;‘;:;‘;:::‘:::"" Speites} die
Suchtwirkung. Das Modul ist e ¥ e g 7 W Der Rest der Landschaft ist eher kiirglich,
nette Sporlglmulatlcn. aber_ nicht der aber das spielt zum Gliick keine groBe Rolle.
Sommerkniiller, den man sich erhofft

hatte! CVYCLING [~ : MUSIK 87%
B

= A Samples werden geschickt eingebaut, Gewehre

ToURRATGERt R aren R0 0o : ; und die Stimme des Athleten kingen ok.

@ ol Komms Du ol urick,d efger Zatgenossel D wirst i dochcen schonen Wekampt niht ‘b:". "b"g; """’"i:l"“' Gefiiusche, Klatscht
durch einen Frishstart ruinieren! aber ein bitichen zuviel.

SPIELABLAUF | 57%

A Die Disziplinen sind schon nbwechslungsreich.
'V Alleine bleibt das Spiel zv flach, der rechte
Anreiz fehlt.

ANFORDERUNG 67%

A Man versucht immer, seine Hachstleistung zv
isberbieten und eine Medaille zu gewinnen.

'V Die Disziplinen sind zu schnell erledigt und
reizen nicht zo Wiederholungen.

wr o .~ lll PROSCORE

Tournarnant. Racond: 3 k o

s ) Dos Kojak [6ft sich einfach stevern, aber es ist verflixt schwer, eine gute Zeit hinzulegen. Wenn lhr die
Fronpe Knépfe fir scharfe Kurven benutat, spart Ihr wertvolle Sekunden. Bleibt vom Rand weg, sonst kentert
o thr! Summer (hnllenge sieht gut aus und mndﬂ

anfangs Spafl, aber man vermift schnell

AUGUST 1993 Sega jegliche Spieltiefe. Mit Freunden zusammen

kann man eine Runde waaen. |
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Letztes Jahr in  Japan
urspriinglich als Tecmo World
Cup ‘92 verdffentlicht, hat
dieses Spiel weder
Statistiken,  Designmiglich-
keiten noch Wetterbedingun-
gen. Es ist villig actionorien-
tiert, beeindruckte damals
aber wenige Fans. Auch jetzt
braucht es eine General-
iiberholung, um die Leute ans
Joypad zu locken. Im Rahmen
der WM-Vorrunden hofft
Tecmo offensichtlich - wie
andere auch - um erhiihte
Kaufergunst.

In der Spielhalle ist Tecmo
World Cup nach wie vor erfol-
greich. Teams aus aller Welt
erhihen den Spielreiz, und die
eingéngige Steuerung hebt die
Motivation. Reichlich
Matches und diinn gesdte
Konkurrenz laden zum Mega
J Drive-Kicken ein.

?.ZMS* "’“moa,‘&‘;i’ﬁﬁm‘
einen

msNz'; 1 seid thr auf der
Gewinnerseitel

an kommt recht prob-
lemlos ins  Spiel
hinein, vor allem,
wenn  man  den
Automaten kennt.
Wenn Ihr den Ball weitergebt,
bekommt ihn entweder sofort ein
Teamkollege, oder er fliegt in die ent-
gegengesetzte Richtung los! Das
Ganze ist vollig unrealistisch, sorgt
aber fiir einige Hektik.

Dank der einfachen Steuerung
beendet man die Spiele zu schnell,
aber dafir gibt es viele
Mannschaften, gegen die man
antreten kann. Es gibt immer ein
weil auch

Ein Mischmasch aus miesen Mannschaften,
von denen nicht mal die Halfte im wirklichen
FuBball Gewinnchancen hitte.

PREL IMINARY ROUND

Auﬂenseller den Favoriten einmal
schiagen kénnen.
FuBballsimulationen leben vom
Zwei-Spieler-Modus.  Leider st
Tecmo World Cup die unriihmliche
Ausnahme: es ist langweilig und
bietet den wohl midesten Zwei-
Spieler-Modus der Software-
geschichte. Statt dessen verlaBt es
sich auf die Weltmeisterschaft und
wird ohne Duelimodus sehr schnell

langweilig.
Die schrage Seitenansicht ist
gewohnungsbediirftig, und  die

Sprites sind zwar gut animiert, aber
recht grob gezeichnet. Der einzige
Unterschied zwischen den Spielern
besteht wirklich aus den
Originaltrikotfarben.

PROTIP;..'..:
Tore, indem
i

lhr  die

Richtung
Schusses im letzten Moment
andert.

AufBer grunzenden Tritten und ein-
samen Pfeiftonen gibt es kaum
Sound, und die Menge schweigt sich
selbst bei Toren aus. Die nervige
Melodie verschlechtert die Laune des
Spielers noch mehr.

Trotz der technischen Einfachheit
hat Tecmo World Cup einen unleug-
baren Suchtfaktor. Daftir halt die
Motivation nicht lange vor, und das
Einzige, das noch zu weiteren
Spielen reizt, sind die akrobatischen
Einlagen im Torraum.

lben! Die Frage ist nur, ob dieses ¢

Fuﬁbdlspld fir seinen Realismus berihmt
wird. Ich bezweifle es stark.
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Tecmo World Cup ist wirklich keine
FuBballsimulation. Wenn Ihr Statistiken
und Spieleravfbau vermit, solltet Ihr
Euch nach anderen Titeln umsehen.
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gefoltert
EN“E GEAR @ geschripft, blut-
leere Leichen pflastern die Strafen.
Dr. Ferdinand Social macht seinem
Namen Ehre und bemiiht sich um
Londons Sicherheit. Zusammen mit
Miss Arkham kann er den Hemn des
Grauens finden und besiegen.

Die dustere Atmosphare ist schon zu
Spielanfang  Uberwéltigend.  Ein
langes Intro fiihrt Euch zu Dracula,
dem Verursacher des Grauens. lhr

allen guten Geistern verlassen, nicht von den
ssen

spielt natirlich Dr. Social, der in den
Hinterhéfen und Gassen Londons
mit allerlei untotem Ungeziefer
aufrdumt und zum SchloB Dracula
selbst konfrontiert.

Das Spiel ist ein fast klassiches
Plattformspiel, macht aber mehr
SpaB als ein Durchschnittsmodul. Es
gibt haufenweise Monster, endlos
Réume zu durchsuchen und Extras

030/7 81 15 36

Gleich anrufen und
Gratisinfo anfordern

Achtung
Birliner!

mit  einer
neuen Waffe be-
lohnt. Sie ersetzt
dann Eure bisherige,
ist aber nicht unbe-

was wo liegt und auch mal
Schédel links liegen lassen.

eine fiesen Endgegner.
Obermotze sind selten schwer, aber
immer langsam zu besiegen. Ohne
volle Power-Ups sollte man gar nicht
in den Kampf gehen. Ein tolles Spiel!

Unler jedem Schiidel verbigt sichein Extra

TV GAMES

Grunewaldstr. 81
1000 BERLIN 62

VAMPIRE
MASTER OF DARKNESS
SiGA @ DH0 @ AU

SPIELABLAUF .......85%
ANFORDERUNG  80%

PROSCORE

85 %

Vampire-macht unheimlich viel SpaB
und lit einen nicht wieder los. Die
stimmungsvolle Grafik wird durch den
Sound nochmal so gruselig.
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PROTI

Electronic Arts scheinen sich
die sténdige Neufassung ihrer
Sporttitel ur Disziplin
gemacht zu haben. Da gibt es
NHLPA Hockey ‘93, John
Madden Football ‘93, PGA
Tour Golf Il und jetzt Bulls vs.
Blazers. Ein einziges Spiel
steht der Meisterschaft der
Bulls im Weg: David
Robinson’s Supreme Court
Basketball, ein fantastisches
Spiel, das hervorragende
Grafik mit tollen Sounds und
einem ausgezeichneten
Spielablauf verbindet. Mal
sehen, ob EA da Paroli bieten
kann.

Lauter Baskethallfanatiker
haben jedenfalls am
Programm  mitgeschrieben,
unter anderem John Novak,
der seit 13 Jahren dabei ist.
Der Nachfolger zu Bulls vs.
Lakers wird hoffentlich ein
groBerer Erfolg und vor allem
besser als der statistikorien-
tierte Vorganger. Die
Datenzusammenfassung st
jedenfalls neu und langer.
Vielleicht haben wir das
Basketbalispiel der Zukunft
vor uns?

Sucht den
Spieler mit

stellt ihn
nach vorne.

RT [T A m]
m i

In der Wiederholung knnt lh den aufre-
genden Moment immer wieder und
wieder angucken

uf den ersten Eindruck

sieht das Spielfeld dem

von Bulls vs. Lakers

sehr &hnlich, hat aber

etwas mehr Farbe und
Details. Das Publikum sieht gut aus,
tobt und johlt stimmungsvoll und tragt
allgemein zur Spielatmosphare bei.
Dazu die gut geratenen
Spielerfiguren, und das Ganze sieht
recht beeindruckend aus.

Laut quiekende Trainerstimmen
und ein standiges
Hintergrundsummen der Zuschauer
werden von der Stimme des
Schiedsrichters erganzt. Bei jedem
Dreipunkter oder wenn die Zeit fiir
die Weitergabe ablauft, werdet Ihr
begliickwiinscht oder zur Beeilung
aufgefordert. Zur Halbzeit gibt es
flotte Musik, am Ende bléast das Horn
laut und kraftig.

Von den insgesamt 160 Spielern
(16 Teams zu 10 Spielern) kénnen

Trofz hefiger Action rund um den Korb haben zwei gelbe Spieler beschlossen, daf I Trainer eine
Tracht Prigel verdient. Wos fut er schon, auer zugucken, wie die Spieler ihm Millonen einbringen?

34 die gekonnten, fliissig animierten
Marquee-Shots  hinlegen.  Dazu
gehéren, je nach Temperament und
Anlagen der “auserwahiten” Spieler
auch Slam Dunks und Ahnliches, wie
im echten Leben. Es ist relativ leicht,
diese Einlagen zu steuern; tiberhaupt
ist das Spielgefihl sehr gut. Nach
einer Runde hat man Lust die All-
Stars live zu erleben oder den New
York Knicks im Playoff noch eine
deftige Lektion zu erteilen!

Man kommt sehr leicht in Bulls vs.
Blazers hinein, und der groBe Vorteil
des Spiels liegt darin, daB es sofort
packt und den amerikanischen
Glamour voll riberbringt. Wenn das
Match erstmal l&uft und Ihr die ersten
Punkte gemacht habt, méchtet Ihr
nicht wieder aufhéren. Das Modul ist
eine hervorragende Simulation eines
immer beliebter werdenden
Zuschauersports und das beste

Basketballspiel, das es zur Zeit gibt.

BULLS V BLAZERS &
THE NBA PLAYOFFS

@M @ Il
FORMAT . "

SCHWIERIGKEITSGRADE ..
BESONDERHEITEN ........Pal
KONTAKT

N
Mit dem Steverkreuz bewegt lhr den S'
auf dem Screen. Mit A und C werft u
verteidigt Ihr, mit B wechselt Ihr von elnem
Spielet zum anderen. Den A-Knopf driickt Ihr
auch fiir die wichtigen Marquee Shots.

A Fantastische Animationen und toll grofie
Sprites geben ein super Spielgefiihl.

'V Die Perspektive ist gut, aber nicht
jedermanns Geschmack.

sprechender 4
A Viel realistischére Soundeffekte als Dave
Robinson sich je ertriumen konnte.
91%

A Einfdche Stevering erleichfert den Arfung
und erschwert das Avsschalten!
A Eine tolle Auswahl an Witfen, Dunks und
| Slams gibt Euch vallige Kontrolle,

/ANFORDERUNG 91%

A Voller Turnierplan und Teamdesigner sorgen
fiir Beschiiftigung.

'V Es kinn langweilig werden, stiindig die
Marquee Shots der vorderen Spieler zu
\benutzen. I

PROSCORE

Das realistischste Basketballs,

dem Mega Drive. Schnell, vi

genial wiedergegeben, macht es vllig
htig.




Es ist nur noch eine Frage der Zeit. Die Verdffentlichung von %
Street Fighter Il ist fiir den Herbst geplant und wir bringen 1
Euch die besten Shots und Infos zu einem der heiBesten ‘ | /s
Spiele des Jahres. In den ndchsten drei Ausgaben gibt’s

Poster von allen Kampfern mit ihren MaBen und \
Bewegungen zum Sammeln.
Das Segapro-Team liefert
Euch hier alle notwendigen
Informationen!
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NASTBRE
GEBOREN: 1968
GROSSE: 175cm
GEWICHT: 68kg

BRUSTUMFANG/TAILLE/HUFTWEITE
112cm  81cm  85cm
BLUTGRUPPE: 0

DER DRACHE

Ryu ist mit seinen 68kg
und 1m75 der heweglich-
ste Kampfer. Er ist nicht
nur schnell, sondern ver-
fiigt auch iiber den
kraftvollen Drachen-
Schlag - den machtigsten
Schlag des gesamten
Spiels. Die Feuerhille,
die er gegen seine Gegner
schleudern kann, sind fiir
diese Version von SF Il
verbessert worden.

Ryu ist jetzt in der Lage,
einen verbesserten
Wirbel-Tritt zu landen, der
es wirklich in sich hat.
Dabei saust er mit aus-
gestrecktem Bein horizon-
tal durch die Luft: Diese
Bewegung  macht
maglich, den Gegner mit
einem Schlag umzulegen.
Im Gegensatz zu der
anderer Charaktere, hat
sich Ryus Schnelligkeit
nicht verandert, aber er
hat Extra-Kraft
dazubekommen.




© CAPCOM

= ALROG

DER GESCHEITERTE
BOXER

Seine Dreh-Schidge verlei-
hen Balrog seinen furchter-
regenden Ruf in der Fighter-
Gemeinschaft. Obwohl er ein
gescheiterter Boxer ist, hat
dieser  behandschuhte
Geselle immer noch ein paar
Tricks auf Lager. Sein
Ausruf: “Get up, you wimp!”
(“Steh’ auf, Du Pflaume!”)
wiirde die meisten in Wut
versetzen... Dieser Bursche
kampft einzig und allein fiir
den Amerikanischen Traum.
u Bllm verbesserten
Bewegungen  zhlt ein
kraftvoller Dreh-Schlag und
diese Bewegung ist auch die
treibende Kraft des Boxers.
AuBerdem ist mehr Sorgfalt
auf den Schleuder-Schiag
und  den  Schleuder-
Aufwirtshaken  verwendet
worden! Ist Balrog noch zu
schlagen?
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Die Street Fighter Il Champion-Ausgabe
wird von den Meistern des Kampfspiels, m
Capcom, entwickelt und kein anderes
Arkadenspiel kann ihm das Wasser
reichen. Ein besonderer
Leckerbissen fiir Mega
Drive-Spieler!

Das SNES hatte deutlich die Nase vorn, als
SF Il im letzten Sommer herauskam. Wie
wir alle wissen, bietet keine andere 16
MBit-Konsole dieselbe Spielbarkeit wie das
Mega Drive. Es geht sogar das Geriicht um, daB
Streetfighter Il das beliebteste Konsolen-Game aller - =4
Zeiten ist. Die Verkaufszahlen des Moduls gehen
jedenfalls in die Millionen und Sega-Spieler kinnen nun
endlich in den StraBenkdmpferrummel ein-

S WAFWUIVE 1U9 1, 1904, 1900. ALL TTAR L9 NLOERY LU
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APPETITLICHES MENU

PLAYER SELEGT Wie an diesen prachtvollen Shots zu sehen ist, konnen
sich die Grafiken der Mega Drive-Version durchaus mit
denen des Arkadenspiels messen. Man kann hier zwis-
chen 12 Kampfern wahlen und, anders als im SNES
Streetfighter I, kann man auch mit jedem der vier
Endgegner

kampfen. PLAYER SELECT

AuBerdem ist es
moglich,  den
gleichen
Charakter  zu
bekampfen, den il
man kontrolliert,  +*A
also zB. M ‘\'e\

\DUNG

erucnten

AN
Bison gegen -
M Bison, was Q‘ &'@ =
bei der NINTENDO-Version nur mit Hilfe
eines Cheats maglich ist!

Benutzt das D-Pad, um Euren jeweil
Spieler nach links bzw. rech be
gen, ihn springen oder sich ducken zu
lassen. Um die Ladung zu akti
D-Pad 2 Sekun: g
Iten werden. Das D-
ammen mit den 6
zahlreiche

AUGUST 1993 SegaPro
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GEBOREN: 135
GROSSE: 185cm
GEWICHT: 137kg

212cm  180cm  210cm
BLUTGRUPPE: A

EIN SCHWER-
GEWICHTIGER
KAMPFER

Dieser rundliche Typ solite
nicht auf die leichte
Schulter genommen wer-
den, wenn man die 137 kg
Saft und Kraft bedenkt,
die hinter jedem Schlag
und Tritt stecken...
E.Honda lauert seinen
Gegnern auf und
attackiert sie dann mit
einem  Riesenkraft-
- aufwand. Der 100-
~ Hénde-Schlag ist seine
eindrucksvoliste  Bew-
egung und an ihr kommt nur
der Spieler vorbei. der seine
Zeitplanung aufs 100stel
einer Sekunde im Griff hat.
Nach einigen Verbesser-
ungen ist E.Honda jetzt
schneller, stirker und kann
sich besser verteidigen als
je zuvor. Sein Gummiarm
und seine knochenzersplit-
ternden Umklammerungen,
sowie sein Sumo Torpedo
donnern mit ungeahnter
Kraft iibers Screen.
E.Hondas 100-Hande-Schlag
ist sein wirksamster
Verteidigungsschlag:  Eine
Verldngerung seines Arms,
die wiederholt auf- und
niederschnellt und eine
tiodliche Barriere gegen
jeden Angriff darstellt.




© CAPCOM




Ihr bewegt den Spieler mit dem Steverkreuz. A.B
und C veranlassen weiche oder harte Biille bzw.
Lobs. Werden Krevz und Knopf gleichzeitiy

gedriickt, konnt Ihr die Richtung des Schlags
bestimmen.

nd Balljungen sind dmulim,
die Zuschaverkpfe gehen mit dem Ball mif

MUSIK 7I%

A Die Schlaggeriiusche sind hervorragend.
W Die Atmosphiire leidet unter mangelnder
Zuschaverbeteiligong.

SPIELABLAUF  74%

A Schnelle, harte Action wird echten Tennisfans
all
Vh Die Steverung ist knifflig und braucht viel
(Ubung.

ANFORDERUNG 84%

A Nach einem Skins-Durchgang kinnt lhr mit
dem gewonnenen Geld ein Training kavfen.

A Zu 2weit wird es noch spannender, du bricht
das Wettkampffieber aus.

PROSCORE

729 %

Das beste Tennisspiel, das wir fiir das
Mega Drive kennen, obwohl man noch
einiges verbessern knnte.

Hallenplatz wéhlen. Ihr kénnt

wahlweise am Turnier oder am
Skins teilnehmen, wo jeder Schlag
die Geldmenge verdoppelt, die der
Gewinner einstreichen kann. Wer
will, kann auch zu zweit spielen. Es
gibt Einzel und Doppel, und acht
Tennisstars, darunter Andre Agassi.
Jeder Spieler, den I|hr verkorpert, hat
bestimmte Stérken, Schwachen und
einen eigenen Stil. So konnt Ihr den
aussuchen, der Euch am meisten
liegt.

Im Ubungsmodus trainiert Ihr mit
der Ballmaschine. Dabei lassen sich
alle Schlage verbessern, damit Ihr es
im Wettbewerb leichter habt. Die

hr kénnt bei Andre Agassi
Tennis zwischen klassischem
Boden, Gras, Hart- oder

Das Doppel erreicht seinen Hshepunkt, als
die Domen den Herren zeigen, was eine
Harke istl

Schaut Euch dwe Szene an! Die Dame ist
etwos weit hinten, wishrend sie ihren
Aufschlag vorbereitet.

‘Auf dem Kassischen Rotbelog springt der
ol longsamer,aber heher. Do heift s, die
Schlége anpassen!

Baélle kommen aus allen méglichen
Hohen und Winkeln, so daB lhr zum
Volley, der Vor- und Rickhand
ordentlich herumtanzeln maBt! Im
Match wird automatisch bestimmt,
welcher Schlag gegenwartig der
beste ist. Dadurch wird es etwas ein-
facher! Ihr konnt weiche Bélle, harte
Balle oder Lobs spielen. Mit dem
Steuerkreuz bestimmt Ihr den Winkel
des Balles. Die Richtungskontrolle ist
wichtig, wenn |hr auch nur einen der
Profis schlagen wollt!

Andre Agassi Tennis ist eine ganz
schone Herausforderung und nicht
zu einfach. Fiir manche wird es aber
zu frustrierend sein, da es weder
einen batteriegepufferten Speicher
noch eine PaBwortoption gibt.
Darunter leidet die
Langzeitmotivation erheblich.
Hartnackige Tennisfans  kommen

aber wohl auf ihre Kosten.

Agossiin Person hot einen bihnenreifen
Auftitt gegen den alten Pepper.

Agassi wirft den Ball in die
Luft und schmettert einen
machtigen Aufschlag in die

gegnerische  Hilfte. Flugs
lauft er nach hinten und
erwartet einen wuchtigen
Return. Der Ball ist scharf
angeschnitten und  fliegt
haarscharf iiber die Netzkante
hinweg.- Agassi taucht nach
vome und landet eine
todlichen Topspin entlang der
Linie. Verzweifelt versucht
sein Gegner, den Ball zuriick-
zulobben, aber es reicht nicht
mehr. Der Ball ist drin, und die
Menge tobt.

In den letzten Jahren hat
Andre Agassi sich mit seinem
rotzigen Bad-Boy-Charme zum
Publikumsliebling, vor allem
der Frauen, gemausert. Mit
seiner  einmalig  grellen,
geschmacklosen ~ Gaderobe
verschreckt er regelmaBig die
Leute, die eigentlich sein
geniales Tennis ansehen
wollen. Jetzt hat der wandel-
nde Farbklecks mit
Dreitagebart sein eigenes
Konsolenspiel. Mal sehen,

wie es dabei abgeht...

Wenn  |hr
einen Auf-
schlag re-
tourniert,
solitet  Ihr
Euch nicht

PROTI

warten, bis der Ball auf Euch
zukommt. So kdnnt Ihr einen
besseren Return hinlegen.

iAl¥YA VOIW



THE MOVIE
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Seit Jahrzehnten ist
der arme, alte Tom
Zielscheibe des
Spottes. Schaden-

froh erlebt die weltweite
Comicgemeinde jede Niederlage des
fiesen Katers gegen die Maus Jerry mit.
Jetzt hat Meister Tom ein fiir alle Mal
die Nase voll und zieht los, um Jerry
endgiiltig plattzumachen.

Tossen, Tller und ales mégliche
andere Gerimpel fallen auf Toms Kop,
wahrend er den wendigen Schlingel
Jerry jagt

Jerry macht sich davon und akfiviert
alle maglichen Fallen gegen Tom!

Es gibt weder Schwierigkeitsstufen
noch sonstige Optionen einzustellen.
Stattdessen geht es gleich ins Spiel.
Ihr steuert Tom, der Jerry durch
sechs Szenen jagt und ihn vor Ablauf
des Levels fangen muB. Fangt Ihr
Jerry, kénnt lhr in einem Bonuslevel
versuchen, Extraleben zu ergattern.
Die Figuren sind recht groB und
toben vor schénen Hinter-

grur )l herum. Die
Comicatmosphare ist toll, und das
Spiel macht groBen SpaB. Tom laBt
sich prima steuern, wenn er sich
auch etwas schwerféllig bewegt.

In den ersten Stufen ist es noch
einfach, Jerry zu fangen, aber bald
wird es schwerer. |hr werdet schnell
stichtig und kénnt kaum aufhoren,
obwohl das Modul kein hitech
Produkt ist.

Der Spielablauf ist fast wie auf dem
Master System, auBer, daB die
Levels auf einer Landkarte verbun-
den werden. Auch der Bonusscreen,
nachdem lhr Jerry gefangen habt, ist
neu. Jede Bonusrunde ist anders
und entspricht dem dazugehdrigen
Level. Das soliten andere Hersteller
sich mal merken!

Tom and Jerry ist ein tierisches
Vergniigen mit toller Grafik und
Musik. Game Gear-Besitzer, die
dieses Modul verpassen, sind selbst
schuld!

‘TOM AND JERRY
%\ @ i1 @ Il

m 000800000000

(di{eao]{

80 %

Tom and Jerry ist ein sehr gutes Spiel,
das schin priisentiert ist, einem
Comicfilm gleicht und lange SpaB
macht.
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N Gary Lineker, Englands weit-
gereister FuBballbotschafter ,
spielt jetzt, wie einige seiner
Kollegen, in der japanischen
Liga um Ruhm und Bares. J
League Pro Striker Soccer
wird von einem japanischen
Fernsehsender offiziell
gesponsert. Alle echten Stars
und Spieler wurden mit einge-
baut. Sogar Lineker und einige
andere Gesichter sind zu

erkennen.
Trotz  der  ungeheuren
Beliebtheit von  FuBball-

modulen ist eigentlich nur
Super Kick Off fiir das Mega
Drive erwéhnenswert. Auf dem
Amiga ein Kultspiel, hat es
uns auf der Konsole ziemlich
enttéuscht.

Jetzt werden bald Sonys
Sensible Soccer und Virgins
Goal verdffentlicht - ein
schlechter Zeitpunkt fiir die
Japaner, ein
Spiel auf den
Markt zu wer-
W fen.

MEGA DRIVE

ach einigen Fotos und
Mannschaftslogos
erscheint der Options-
screen, auf dem sich
japanische Schri-
ftzeichen tummeln! Fur jeden, der
die Sprache nicht beherrscht, also
wohl die meisten unter uns, werden
somit vor allem die Statistiken der
Spieler zum Problem (mit Ausnahme
der GroBe und des Gewichts). Nach
ein paar Probelaufen wird aber
zumindest die Steuerung klar, und
es kann losgehen.

Abgesehen von den Sprach-
problemen, ist Eure erste Entschei-
dung, welche Art Spiel Ihr probieren
wollt. Ihr kénnt alleine gegen die
Mannschaft Eurer Wahl antreten
oder im Sega-Cup spielen. Dort gibt
es vier bzw. acht Mannschaften.
Dann habt Ihr auch die Méglichkeit,
in der J-Liga zu spielen, in der Euer
Team gegen die neun anderen antritt
und um den Titel kampft. Es gibt
zum Gliick eine Speicheroption, aber
die Spiele sind so spannend, daB
man in einem Rutsch bis zum
Saisonende durchspielen méchte!

Habt Ihr Eure Mannschaft gewahit,
erscheint ein plastisches Bild, in dem
lhr eine von sechs Aufstellungen
aussucht. Ihr kénnt vor und wahrend
des Spiels Spieler aus detaillierten
Mendiscreens auswechseln. Leider
gibt es auch hier wieder ein
Sprachproblem, so daB Ihr ein wenig
uben muBt, um die optimale
Spielerzusammensetzung zu finden.

Zu Anfang ist die Steuerung ziem-

lich merkwiirdig, aber habt Ihr erst-
mal ein paar Tore

erzielt, beg-
innt die
Sache, SpaB
zu  machen.
Nach und
nach lernt
man dann die
Kniffe der
Steuerung.

Alle Sprites,

Y Nicht nur die J-Liga erwartet Euch, ouch
um den Sega-Cup ‘93 kann gebolzt wer-
en.

obwohl gesichtslos, sind detailliert
und sehr beweglich. Képfer, kraftige
Volleys und Hechtspriinge gehéren
zum Programm und richten sich
nach der Lage des Spielers zum
Ball, wenn der SchuBknopf gedriickt
wird. Seitenangriffe und Bogen-
schiisse aufs Tor verdichten die
Atmosphare noch weiter.

Pro Striker benutzt als erstes
Mega Drive-Spiel einen Adapter, mit
dem vier Spieler gleichzeitig um das
runde Leder kampfen konnen. Drei
kénnen auch simultan spielen, so
daB man sich kein Zwei-Spieler-
Gekicke anschauen muB. Auf diese
Art macht der Striker schon doppelt
so viel Spaf!

Abgesehen von der praktischen
Perspektive und den genau einge-
haltenen Regeln gibt es noch etwas,
das dem Modul seinen Realismus
verleiht:  Trommeln wirbeln und
Tréten  werden im  Publikum
geblasen, daB das Stadion hallt.

305R8,

® Wow, was fir ein toller Aufstellungsscreen!
Da will man gleich loglegen!

Es gibt doch nichts Schneres als ein Tor an einem heiflen Samstagnachmittag! Panik erfillt die weille
Mannschaft, aber die Gelben tanzen vor Freude discoreif!

Dazu kommen die Anfeuerungs-
oder Buhrufe, die sich aber zu sehr
wiederholen.

Solite Sega sich jemals
entschlieBen, dieses Modul offiziell
auf den europaischen Markt zu wer-
fen, kénnte es zum Riesenhit wer-
den. Der Spielablauf ist unheimlich
packend, es gibt massenhaft
Optionen und Wettbewerbe. Einziger
Nachteil auBer dem japanischen
Text sind Bugs, die das Spiel mitten
in der Action abstirzen lassen.

AUGUST 1993
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PR@TI Kickt  den
Ball gleich

¢ 3 bei Spiel-

m beginn zu

o | den Fligel-

mannern.
wenn sie in
Ballbesitz
sind, probiert am besten

einen langen, diagonalen
SchuB - Tooor!

@  oreit i gob s Splld 22
s ist schwer genug, den Ball iber den

hedben Ptz 2 kicken SceBt

scher genog, gehter Gber den Torhlier

hinweg!

Wiailzt sich der Schiri vor Lachen auf dem
Boden oder st er verletzf?

J\M it Der Vi
p
@ “‘“;:;i::‘“"a‘"”nmFeumdam
’;’;upvu-Teom das sie stevert!

® Fiinf Minuten ist das Spiel erst alf, und
schon muB der Torhijter einen fast
unméiglchen Schuf abwehren!

AUGUST 1993 Sega’

J LEAGUE PRO
STRIKER SOCCER
SEGA @ MESn)v @ IHRORT

Mit den Knipfen A und B schieft Ihr den Ball los
und versucht Passe. A stevert kurze, B lange
Piisse, mit C schaltet man zwischen den Spielern
um. Mit dem Steverkreuz bewegt Ihr die Spieler
auf dem Feld und richtet Effmeter aus.

ACTION

GRAFIK 90%

A Weiche Animationen und supersauberes
Scrolling sind ein Genuf.

A Tolle Spielerfotos und generell gute
Priisentation.

MUSIK 87%

A Trommeln, Triten und Zuschavergejoble
heizen die Stimmung on.

A Der Schiedsrichter spricht uls Einzigef ein
bifichen Englisch.

SPIELABLAUF . 91%

A lrre spannende Spiele zv viert schrauben die
Motivation ins Unendliche.
'V Die $teverung ist anfangs frustrierend.

ANFORDERUNG 86%

A Einzelspiele, Ligomodus und Turnier um den
Sega-Cup bieten genug fiir lange Niichte,

W Das Turnier hat begrenzte Lebensdaver, das
Spiel lebt spiter vom Vier-Spieler-Modus.

PROSCORE

D %

Viel besser kann ein FuBballspiel
eigentlich nicht werden, vor allem mit
der Vier-Spieler-Option!







MIT TOLLEM T-SHIRT-ANGEBOT!

Abonniere jetzt und
bezahle nur DM 5,85 pro
Heft anstatt DM 6,50!

UND

Du bekommst ein
SegaPro-T-Shirt -
umsonst!

® SegaPro ist 100% farbig - eine der
buntesten Zeitschriften des Universums

@ Es ist tofal actiongeladen - bei SegaPro
ist richtig was los

@ SegaPro informiert zuverldssig Gber alle
Spiele fir die Sega-Konsolen sowie
Hardware und bringt News aus
Deutschland, den USA, Japan und
GroBbritannien. Wenn's in SegaPro nicht
steht, passiert’s nicht!

® ProTips sind Anleitungen zu den
beliebtesten Spielen — und was fiir welche!
Echte Screenshots, um Dir Schritt fiir Schritt
zu helfen. Damit macht Dein Spiel erst
richtig Spaf!

SEGAPRO ABONNEMENT-FORMULAR

Ich halt's nicht mehr ohne mein Segapro T-Shirt aus — Ich mochte
Segapro ab sofort zum Jahrespreis von

[1DM 70,20 (Deutschland)
[1 DM 99,20 (Europa)
[/ DM 128,20 (Rest der Welt)

fur 12 Ausgaben abonnieren.

Gewiinschte Zahlungsweise bitte ankreuzen:
["] Durch Bankeinzug

BLZ

Geldinstitut
Konto-Nr.

["] Per Scheck (muB dem Koupon beiliegen)
(Auszustellen an: SegaPro)
Unterschrift ei des

Datum

Vertreters)

Bitte schicken Sie mir SegaPro an folgende Anschrift (Dies ist
meine aktuelle Adresse, Anderungen teile ich umgehend mit):

VORNAME / NAME

STRASSE / HAUSNUMMER

PLZ/ORT

1. Unterschrift (bei des Vertreters)
Datum

Widerrufsrecht: Ich weif3, daf ich diese Vereinbarung innerhalb von
10 Tagen beim Verlag schriftlich widerrufen kann. Zur Wahrung der
Frist genligt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Ich
bestétige dies durch meine zweite Unterschrift:

2. Unterschrift eei des
Datum

Vertreters)

Und jetzt? Schicke diesen Coupon an folgende Anschrift und freue
Dich auf SegaPro:

SegaPro Abo-Service
Paragon Publishing Ltd
Postfach 101905
44719 Bochum 1

Dro




Wer kennt nicht die
M wunderbare Welt der
Marvel Comics? Was,
Ihr? Dann habt Ihr bis
jetzt auch die Abenteuer
des sagenhaften
i Captain Planet verpaft.
Mit seinem Team, den
Planeteers, rettet er pausenlos die
Erde vor Umweltkatastrophen. Nach
mehreren Marvel-Spielen, zuletzt den
X-Men, kinnen Comic-Unkundige jetzt
ihre Bildungsliicke schlieBen.

ie Grundidee ist,
Captain Planets Team in
vier Missionen einzeln
einzusetzen, bis zum
SchluB auf Hope Island

alle zusammentreffen. Dann taucht
Captain Planet zu einem kurzen
Besuch auf und unterstitzt sie im
Kampf
Zarm.

gegen den skrupellosen

2

® Zerstort Leitungen und Gifigas strmt in den

Raum. Herrliche Aussichten!

Das Modul ist ein Geschick-
lichkeitsspiel, aber ein paar zusatzli-
che Variationen machen es interes-

Seitenmann. Die Steuerung ist recht
einfach,
Besosngsmm. sind die Sy

santer. Wie bei Chakan, missen vier
Missionen absolviert werden, bevor
der Captain zum groBen Finale
antritt. Vier Planeteers bestehen
vorher jeweils ihr eigenes Abenteuer
- in beliebiger Reihenfolge. Der finf-
te im Bunde, Ma-Ti, erklart Euch vor
jedem Level, was Euch bevorsteht.

Jede der Figuren ist gut animiert
und es wurde offensichtlich an den
Details gefeilt, aber beeindruckend
ist das Ergebnis trotzdem nicht. Das
weiche Parallaxscrolling ist an die
einfallslosen Kulissen verschwendet,
die nur von ein paar Power-Ups und
Waffen belebt werden.

Obwohl die Handlung sich immer
wiederholt und Captain Planet sich
frustrierend schlecht dahinschleppt,
ist das Spiel nicht einfach. Eine
gewisse Mindestmotivation ist nicht
leugbar, sonst ware die Endnote
schlechter ausgefallen.

AND THE PLANETEERS
TAT0 @ DN 120, @ UL

Ein langweiliges Jump 'n' Run, das nur
am Ende durch Captain Planets
Gastspiel aufgelockert wird.

und  die  einzige
; Shots

HIT THE ICE
TAT0 @ DI 120 @ U

PROSCORE

42 %

es Game hiitte fantastisch werden
kannen. Ein Jammer um die Lizenz!




Bereitet Euch auf eine Tips-
Explosion vor! Diesen Monat bringen
wir jede Menge Super-Tips fiir Eure
Sega-Konsolen. Wir machen uns
iiber Chuck Rock und James Pond
auf dem Mega Drive her; fiir Besitzer
eines Master Systemshaben wir uns
Lord of the Sword und Double
Dragon vorgenommen.

Nur Segapro bringt Euch jeden
Monat diese Art der
"Spielberichterstattung"! Zu Beginn
findet lhr auf den néchsten beiden
Seiten die Tips, die lhr eingesendet
habt - und wenn lhr genau hinseht,
werdet lhr entdecken, wie lhr
Software fiir Euer Sega-System
gewinnen kéonnt. Genug geredet...

Streets of Rage..................... 54
Ecco the Dolphin.................. 55

Action Replay Parameter.....55

Secret Command.................. 55
é;tec Adventure................... 55
Lénd of lllusion ............... 56-58
Flashback 62-69




Fiir alle, die bei Streets of Rage II
(in den hohen Levein) versagt

haben, ist hier das ultimative

Cheat:

Um in den geheimen Cheat-Mode zu
gelangen, halt man im Titelmenu die
A- und die B-Taste auf dem 2-Player
Joypad gedriickt, wahrend man
“Options” mit der Start-Taste
auswahlt. Alle 3 Tasten missen bis
zum Erscheinen des Meniis gehal-
ten werden.

Nun gibt es einen zusatzlichen
“very easy"-Level und einen “mania™
Level (extrem schwer, nur fir
Cracks.)

Weiterhin 1Bt sich die Anzahl der
Leben bis auf 9 erhéhen.

Doch am wichtigsten ist die Stage-
Anwahl-Option , mit der man z.B.
gleich in der 8. Stage anfangen
kann.

Hier sind die Vor- und Nachteile
der einzelnen Spielfiguren:

Max ist der schlagkraftigste der

Truppe. Er erledigt die meisten
Feinde mit einem Wurf. AuBerdem
verfligt er (ber einen guten

Spezialschlag. Jedoch ist er im
Laufen sowie beim Schlagen ziem-
lich langsam, so daB man, wenn er
von vielen Gegnern angegriffen wird,
oft die A-Taste driicken muB.

Skate ist zwar sehr muskelarm, hat
jedoch einige ziemlich starke Kicks
auf Lager. Seine Starke ist auch das
Nehmen und Festhalten seiner
Gegner. Sehr brauchbar ist seine
Blitzattacke, sowie seine
Sprungschléage. Aber im Hardest-
Mode wird er zu leicht getroffen.

Blaze packt ihre Gegner sehr leicht,
um sie dann auf andere zu werfen.
Sie ist eine gute Springerin und
darauf spezialisiert, die Feinde aus
der Entfernung zu treffen. lhre
Blitzattacke ist bei den meisten
Endgegnern, auBer bei dem Boxer
sehr effektiv. Der Laser ist nur zu
empfehlen, wenn der Gegner weit
weg ist, da die Vorbereitung des
Lasers so lange dauert.

Axel ist eigentlich der Schwéchste
der vier. Allerdings besitzt er den
sogenannten Upper-Cut. Dieser ist
sehr durchschlagend und kann auch

angewendet werden, wenn Axel fest-
gehalten wird. In hoheren Stages
sollte deshalb auch nur dieser Schlag
benutzt werden. Beim Nehmen von
Gegnern ist Axel der Schlechteste.

Ich bevorzuge Max, wéhrend mein
Bruder lieber mit Blaze fightet.

Als beste Kombination ist Axel und
Max zu empfehlen.

Ein paar allgemeine Tips:

@ Man sollte, vor allem in den Stages
5, 6 und 7 in kurzen Schritten vor-
angehen, damit man die Gegner
nacheinander fertigmachen kann.

® Falls eine Wand vorhanden ist,
solte man sich immer an diese
stellen und nur nach einer Seite
schlagen.

@ Mit Zwischengegnern o. &. wird
man sehr schnell fertig, wenn man

sie zweimal schlagt und
anschlieBend  wirft. Dann  sofort
(bevor sie aufstehen) zu ihnen

hiniipfen und wiedernehmen.

® Wenn man einen Gegner auf einen
anderen schmeiBt, bekommen beide
Energie abgezogen. Max ist dafir
hervorragend geeignet. (schmettern!)
® Im 2 Player Modus sollte man
moglichst parallel oder Riicken an
Riicken kémpfen, um sich gegenseit-
ig den Riicken freizuhalten.

® Stangen o. &. sollten immer Max
gegeben werden, da er auch nach
hinten schlagt.

@ Die A-Taste sollte nur im Notfall
(z.B. wenn man festgehalten wird)
oder ab und zu beim Endgegner
benutzt werden, weil dadurch zuviel
Energie verbraucht wird.

® Bei den Endgegnern prinzipiell
zuerst die minderwertigen Feinde
(Galsta) aus dem Weg raumen. Sie
stéren némlich enorm bei der
Bekampfung des richtigen Gegners.
® Nicht an den offenen
Bildschirmrand stellen. Man weiB ja
nie, was kommt!

Jetzt noch ein paar Tips fiir die
Endgegner:

Barbon (Level 1, 5, 8)

Ihr miBt versuchen, Barbon an die
Wand zu drangen, damit er nicht
nach hinten ausweichen kann, wenn
Ihr ihn mit schnellen Schidgen bear-

beitet. Am besten eignet sich Axel
mit seinem Upper-Cut. Doch
Vorsicht: Dieser Endgegner 148t sich
nur schwer nehmen!

Jet (Level 2,5,7)

Diese lassen sich eigentlich nur
durch Flykicks erledigen. (C.B.)
Skate ist hierfiir am besten geeignet.
Bei mehreren Jets hilft oft nur noch
die A-Taste.

Zanza (Level 3, 6, 8)

Auch hier helfen die Flykicks (C.B.)
weiter. Ab und zu gelingt es einem
sogar, Zanza zu nehmen, doch meis-
tens gerat man selbst in Zanzas oder
auch Jets Klauen.

Abadede (Level 4, 8)

Diesem von WWF entliehenen
Wrestler begegnet man mit Flykicks
oder Blitzattacken. Max kann mit
seinem Rutschen auch Abadedes
Spur abwehren. Der Wrestler kann
jedoch die Faustschlage abwehren
und den Player schmeiBen.

R. Bear (Level 5, 8)

Da am Ende des 5. Levels zusétzlich
“Big Bears” auftreten , sollte sich der
eine Spieler um diese kimmern,
wahrend der andere den Boxer durch
Upper-Cut oder Rutschen zuriick-
drangt. Skate kann gegen ihn sehr
wenig ausrichten. Ebenfalls schlagt
Bear alle Spriinge zurtick. Max kann
auch probieren, den Boxer von hin-
ten zu nehmen. Auf einen Nahkampf
darf man sich nicht einlassen.

Roboter (Level 7)

Vorsicht  beim  Nehmen:  Man
bekommt leicht einen Stromschlag.
Am besten: Ihr wartet bis ein Roboter
zu Euch hergesprungen kommt.
Dann miBt lhr ihn méglichst schnell
treffen, sonst schwingt er mit seinem
Stahlarm. Bevor Ihr aufsteht, muBt
|hr den Roboter durch B-Tasten-
Schlége wieder getroffen haben.

Shiva (Level 8)

Bevor Ihr Mr. X den Garaus machen
konnt, stellt sich Euch Shiva, ein
exzellenter Ninja, in den Weg.
Besonders aufpassen miBt Ihr auf
seinen Spezialschlag. Da Shiva sehr
flink ist, kann man ihn auf keinen Fall
nehmen. Er blockt auch fast alle A-
Tasten-Schidge, sowie die meisten

Flykicks ab. Gegen das Rutschen von
Max ist er jedoch machtlos. Zu zweit
gibt es einen Trick: Ein Spieler muB
versuchen,die Aufmerksamkeit
Shivas auf sich zu lenken. Jetzt kann
der 2. Spieler Shiva von hinten
anspringen und anschlieBend durch
Blitzattacken oder Spezialschiage fer-
tigmachen.

Der Oberendgegner Mr X:

Nun kénnt Ihr endlich mit Mr X vorlieb
nehmen. Dieser hat nur 2 Aktionen
auf Lager: Ballern und mit seiner

Waffe schlagen. Leider kommen
ununterbrochen  Donovans  und
Galstas, die Euch , wenn Ihr nicht

aufpaft, schnell umzingelt haben. Am
besten geht Ihr so vor: Ihr kimmert
Euch erst um das “Kleinvieh”. Sobald
Mr X anféngt zu ballern, springt Ihr zu
ihm hin und packt ihn, (méglichst von
hinten.)

Max ist dafiir der Beste.

@ Kickboxer sind nicht leicht von
vorne zu nehmen, da sie sofort
zuschlagen. Springen bringt auch
nichts, nur gut als Abwehrschlag,
wenn ein Kickboxer angesprungen
kommt (CB.) Uppercut ist sehr wirk-
sam.

@ Bei den kleinen Ninja auf keinen
Fall hiipfen, sondern stehenbleiben
und nach links und rechts schlagen,
wenn Euch der Ninja umkreist.

@ Big Bens sind sehr einfach von hin-
ten zu nehmen.

Matthias Frenzel, Niirnberg
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ECCO THE DOLPHIN (M|

ACTION
REPLAY
PARAMETER

Cadash International cart: FFO4E-
AOO96 Exp. Level 20 bei
Spielbeginn, FFOE9-30009
unbegrenzt Medical Herbs, FFOE9-
50009 unbegrenzt Antidote, FFOE9-
90009 unbegrenzt Elexier.

Chakan Mega Drive cart: FFCOD-
O0OC unbegrenzte Anzahl Leben.

Dahna jap. cart: FFO5-BOO08 unbe-
grenzte Anzahl Leben.

Darius 2 jap. cart: FFO83-80004
unbegrenzte Anzahl Leben, FFO83-
20004 Zonenanwahl.

Ecco Mega Drive cart: FFB63-50028
unbegrenzte Anzahl Leben, FFB63-
70001 kein Sauerstoffverlust.

Exile Genius cart: FFF22 200F2 Exp.
Level 17 bei Spielbeginn.

Fantasia jap. cart: FF07D-90009
unbegrenzte Anzahl Leben, FF083-
70007 unbegrenzt viele Zauberbiicher
bei Spielbeginn, FF07D-BOO0O3
unbegrenzt continue.

Shiten Myooh jap. cart: FFOBF-
FOOO9 unbegrenzte Anzahl Leben,
FFOCA-BOOO9 unbegrenzt Magie.

Bei Eingabe beider Parameter kann

das Mega Drive im Endlevel
abstiirzen!
Jewel Master jap. cart: FFCA4D-

5004D unbegrenzte Anzahl Leben.
Nur mit diesem Parameter konnt Ihr
das Modul durchspielen, ohne daB
das MD im letzten Level abstiirzt.

Sonic 2 Mega Drive cart:FFBO2-
BOOO1 Sonic ist unverwundbar,
FFFE1-20003 continue.

D. Merk, Esslingen

AUGUST 1993 Sega

R-TYPE (MS)

Unverwundbarkeit: Beide Control-
Pads anschlieBen. Bei ausgeschal-
teter Konsole Pad 1 nach rechts
unten, sowie Pad 2 nach links oben
und Taste 1 gedrickt halten. Geréat
einschalten. Sobald das R
erscheint, alle Knopfe loslassen.
(klappt nicht immer sofort.)

QUARTET (MS)

Musik-Menii: Wahrend des Titel-
Bildes viermal die Pausetaste und
dann Knopf 1 des zweiten Joypads
pressen.

CRUE BALL

(TWISTED FLIPPER-MEGA DRIVE)

Schiesst den Ball beim Ausschuf

mit einer Geschwindigkeit von 470

aus. Nun trifft der Ball auf den

héchsten Bonus-Score  (50.000).
* Beim néchsten Ball ist der Bonus-

SECRET COMMAND

Level 5:

Wenn Du es schaffst, in dieser
Ebene drei der Buchstaben S & L zu

ergattern, kannst Du 99
“Arrowbombs” bekommen.

Willst Du hingegen lieber ein
Extraleben, bendtigst Du die
Buchstaben

S &L und ein “?".

AZTEC ADVENTURE
Rundenauswahl:

Solange  beim  Titelbild die
Schriftrolle “Aztec Adventure” noch
zusammengerollt ist, drickst Du
schnell die Richtungstaste fiinfmal
nach oben.

Waéhrend Nino die Geldbeutel wirft,
driickst Du dreimal die Steuerung
nach rechts.

Sobald er dann nach links geht,

Score nun bei 100.000 angelangt.
Nun habt Ihr ca. 99 Schiisse.

Tips vom Double Trouble Fan
Club, Berlin

drlickst Du die Steuerung einmal
nach links. Hat alles funktioniert,
erscheint rechts am Screen ein
kleiner Nino mit zwei Nummern
dartber, die Du auf die gewlinschte
Runde einstellen kannst, indem Du
die Steuerung nach unten driickst.

Sebastian Biichner, Bad Suderode

BUBBLE
BOBBLE (Ms)

| SEGA MASTER SYSTEM Il

HolbeinstraBe 2-4
24539 Neuminster
Telefon 04321 / 22737
Telefax 04321 / 23312

SEGA MEGA DRIVE

HARDWARE deutsch
Grundgerd! MD (16 Bif om 199,00
ohne Spial Inkl. | Conirol Pad

grundgeral MO 16 Bil nkl oM 269,00
2 Control Pads +
Magnum Set DM 359,00
SOFTWARE deutsch
Cool Spof dt DM 109,00
Fatal Fury d1 oM 119,00
Mc Donald’s Global Gladiators dt DM 109,00
Flashback dt DM 119,00
Hardball 11l dt. DM 119,00
Tiny Toon dt DM 99,00
ZUBEHOR deutsch

Action Replay orig. u. Gorantie DM 149,00
Mega Fire Conirol Pad oM 46,00

HARDWARE deutsch
Grundgeraf MS (8 81t ink| oM 140,00
T Control Pad + Alex Kidd |
Grundgerat MS I lys X ik M 190,00
Alex Ki ousumz the Hegdehog
ennisspial + 2 Conirol Pads
SOFTWARE deutsch
6. . Rider dt oM 81,00
Mc Donald's Global Gladiators df. DM 81,00
streels Of Rage di oM 91.00
Wimbledon 2 dt oM 91.00
Wonderhoy in Monsterland dt oM 81,00
World Tournament Golf dt oM 81,00
ZUBEHOR deutsch
Mega Fire Control Pad oM 46,00
Mega Stick OM 66,00
SEGA GAME GEAR
HARDWARE deutsch
Grundgeral GG plus n DM 290,00
S e
Grandqeral 66 4 fun oM 240,00
inkl 45
SOFTWARE deutsch
Atielle - Die Meerjungfrau dt oM 81,00
Chakan dt DM 81,00
Home Alone dt oM 81,00
Mickey Mouse - Land Of lllusion dt. DM 81,00
Tale Spin df oM 81,00
Tom & Jerry dt oM 71,00
ZUBEHOR deutsch
Battery Pack oM 82,00
Wide Geor DM 36,00
TV-Tuner DM 189,00

= Alles deutsche Versionen

= 1Jahr Garantie auf Hard- + Software
— Versandkosten pro Zusfellung DM 6,95
= Lieferung erfolgt per Nachnahme

~ Vorbestellungen for Neuheiten
werden bevorzugt ausgeliefert

— Weitere Spiele und Zubehor entnehmen
Sl bitle unserer Gesamipralsiisle, die
Sie gegen DM 1,- Rockporto anfordern

~ Sammelbesteller
und helfen durch geringeren Anfall von Verpack
ungsmaterlal die Umwell zu schonen

—  Preisanderungen, Druckfehier und Irriomer vorbehalfen

sparen Versandkostenantelle




Mickey Mouse and all associated characters are copyright of The Walt Disney Company.

Vorigen Monat ging es noch ganz flott voran, aber diese
letzten Level sind ganz schon harte Niisse. Unerschrocken
hat das PRO-Team sie geknackt und in mundgerechte
Portionen zerlegt. Hier also die letzten Geheimnisse von

Mickys magischem Abenteuer.

RAVETTER JEIIS

FELSKLIPPEN

Am SchiuB der Palastruine habt Ihr
ein Seil bekommen und an diesem
Zauberseil klettert |hr die Steilhange
hoch. Nachdem Ihr die erste Klippe
hochgekrabbelt seid, springt Ihr auf
den Vogel und dann auf einen

Vorsprung ganz links. Dort liegt ein
Bonusstern. Tétet Ihr den Vogel,

Wenn Ihe die Klippe hochkletern wol,
* miBtthr i vorigen Level dos Seil geholt
hoben

miBt Ihr aus dem Level hinaus und
wieder hineinkommen, bevor der
Vogel wieder auftaucht.

Springt ‘runter und klettert mit dem
Seil weiter die Klippen hoch. Um den
Felsbrocken zu entgehen, muBt Ihr
die Blécke entweder anschlagen,

damit sie (iber den Rand fall-
en oder Ihr sie auffangt.

Geht weiter, bis Ihr oben

ankommt.  Lauft nach

rechts. Benutzt  die

Lampen, um den Weg

deutlicher ~ sichtbar  zu

machen und damit |hr die
Stacheln erkennen konnt.

Wenn Mickey schrumpft,
kommt er leichter durch den
Level. Lauft in einem Rutsch

durch jeden Abschnitt. Werdet lhr
zermalmt, sterbt Ihr und miBt am
Levelanfang weiterspielen. Am Ende
des Weges geht es in den néchsten
Abschnitt.

Versucht, an den  oberen
Grubenrand zu gelangen, indem lhr
an den Seiten hochklettert und die
Végel meidet. Guckt Euch den Flug
der Vogel in Ruhe an und klettert an
ihnen vorbei, wenn die Luft rein ist.
Wenn |hr oben ans Tageslicht
kommt, lauft schnell nach links, dann
sehr |hr auch schon den Ausgang.
So leicht kommt Ihr aber nicht davon:
Benutzt den Ausgang, um in die weit
entfernte Plattform zu springen und
greift Euch den Schitssel. Springt
ganz nach rechts und klettert ‘raus.

WGSTE

Die groBe Pyramide, die vor Euch
auftaucht, ist der Schiissel zu
diesem Abschnitt. Geht auf die
andere Seite und hebt dort die
Blocke auf. Werft sie kaputt und geht
so weit wie moglich in die Pyramide
hinein. Springt hoch und benutzt den
Block rechts, um das Monster zu
toten. Schrumpft, damit Mickey in
den Geheimgang ins Innere der
Pyramide kriechen kann.

Springt Uber den Block mit Pfeil
und zieht ihn hoch, damit sich die
anderen Blécke &ndern. Begebt

Duckt Euch unter allem, was stachelig
aussieht - es kannte Euch ziemliche
Probleme bereiten!

© The Walt Disney Company 1993.

Euch ganz nach links, zu den zwei
Ausgéngen. Der rechte ist kleiner
und flhrt aus der Pyramide hinaus,
wo |hr ein Extra einsammeln konnt.
Der andere Ausgang fiihrt zur
Kammer des Levelendgegners, der
Krabbe.

GUTE
PRINZESSIN
Lauft nach rechts und geht durch die
Tur unten. Lauft wieder nach rechts
und benutzt die Monster, um ber die
angreifenden Gegner zu springen.
Wenn Ihr in den zweiten Abschnitt
des Levels kommt, werdet Ihr klet-
tern missen. An das kurze Seil, das
herunterhangt, kommt Ihr aber nicht

heran.

Wenn ein Monster vorbeifliegt,
springt lhr drauf und mit einem
Hiiftangriff an das Seil. Jetzt muBt Ihr
nach oben gehen und dazu die
Blocke benutzen. Auf der untersten
Stufe nehmt Ihr die Blocke und

macht eine Plattform mit 2 Etagen
daraus. Dem Stachelmonster weicht
Ihr aus. Tragt den dritten Block zur
Plattform dariber. Auf der zweiten

Extraleben sind schwer zu finden, aber

* piffg, wie Ihr seid, hipft Ihr auf

Vorspriinge und sammelt sie ein.

ro AUGUST 1993




LEVELENDGEGNER

Diese drei Obermotze lauern in den letzten drei Levels des Land Of lliusion
auf Mickey

Um das fiese Untier zu tten, miBt
lhr wiederholt auf seinen Kopf
springen. Weicht dem Ei aus und
bringt es zum Schiipfen. Stellt
Euch an die Wand und springt
tber das Ei, wenn es auf Euch
zurollt. Dann kracht es gegen die
Mauer und zerbricht beim dritten
Mal. Sobald die Schale einen
Sprung hat, schiiipft die Schlange und Ihr kénnt ihr auf den Kopf springen.
Nach ein paar Wiederholungen ist das Monster erledigt.

Unter der harten Schale steckt ein

harter Kern! Ihr miit die Krabbe mit

dem M-Topf treffen und die Energie

‘runterholen, wenn die Blasen ver-

schwunden sind. Wenn Ihr vorher

werft, federt der Topf nur ab. Achtet

auf Mickeys Luftvorrat und versucht,

nach jedem Abgriff kurz an die

Oberflache zu schwimmen. Lasst

Euch fallen, nehmt den M-Topf und duckt Euch unter den Blasen. Bleibt
auBer Reichweite der Krabbe, bis die Blasen weg sind. Werft dann den
Topf! Ein paar gelungene Wiirfe, und die Krabbe ist erledigt.

IEREEEER0EEEaasEaE Der letzte und hirteste Endgegner.
Habt Ihr das Phantom besiegt, ist
der bése Zauber gebrochen und
Eure geliebte Minnie kommt frei.
Das Schwierigste an diesem
Kampf ist, dem Phantom und
seinen Feuerbillen etc. auszuwe-
ichen!

Wartet  zunéchst, bis das

Phantom aufhort, sich zu bewegen. geht néher heran und greift mit

Huftschwung an, wenn es aufhort, zu blinken. Das muB sehr schnell

gehen. Wenn Ihr trefft, krimmt das Phantom sich kurz.

Wenn das Monster aufhért, herumzuwirbeln und Euch mit Feuerballen
zu beharken, springt es an die Decke hoch und die Feuerblle regnen
herab. Einer bleibt liegen und die anderen lésen sich am Boden auf.

Nehmt den Block und werft ihn auf das Phantom, wenn es aufhért, zu
blinken.

Die letzte Runde im Endkampf ist natrlich die hérteste: Wartet, bis das
Phantom stehenbleibt und greift mit Huftschwung an. Weicht dem Blitz aus
und springt in Sicherheit. Wiederholt dies so lange, bis das Monster
explodiert und der Zauber gebrochen ist.

und dritten Plattform benutzt Ihr die
Blécke auf &hnliche Weise, dann
kommt Mickey hoher und kann in die
Kammer  gehen Weicht  den
Stachelmonstern aus, sonst verliert
Ihr ungeheuer schnell Energie. |hr
koénnt Euch mit den Blécken
schiitzen. Bleibt aber nicht zu lange
in diesem Abschnitt

In der Kammer klettert |hr am
Zauberseil die Wande hoch. Weicht
den Monstern aus, sonst fallt Ihr zu
Boden und muBt wieder von vorne
anfangen. Springt oben mit Hilfe des
Monsters ganz nach links riber, auf
die andere Plattform.  Schon
erscheint der Ausgang, und es geht
im WiistenschloB3 weiter.

~




Geht nach rechts und weicht den
Monstern aus, die von allen Seiten
auftauchen. Springt mit Hilfe der
Blécke hoch und dann nach links, wo
sich eine Schatztruhe befindet. Lauft
wieder nach links und springt ber
die Licke. Springt in die Sandlécher
und lauft unten nach links. Weicht
den Monstern dabei aus oder erledigt
sie. Geht durch die Tir am Ende. Im
zweiten SchloBabschnitt taucht Ihr
unter. Mit den Pfeilblécken legt Ihr
den Weg frei und schwimmt zu den

‘Wenn Ihr den Levelendgegner besi
habt, erlebt Ihr einen ejﬂen Gastauf
von Donald Duck!

Puh, dos war knopp! Wenn Ihr die
Geheimkammer aufschlel, knnt lh ver-
schnaufen und Luf holen

Lufttaschen hoch. Schwimmt ganz
nach links zum Ausgangspunkt
zurGck und dann nach oben.
Schwimmt so schnell wie méglich,
damit Euch die Luft nicht ausgeht.
VerlaBt oben das Wasser und weicht
auf dem Weg nach links den
Stacheln aus. Springt mit den
Sandblécken an der Seite hoch und
lauft nach rechts. Der Ausgang fiihrt
zum néchsten Abschnitt. Jetzt miBt
Ihr gegen die Schlange kampfen!
Wenn |hr den ringeligen
Zeitgenossen besiegt habt, bekommt
Ihr die Zauberbohnen. Die pflanzt Ihr
im Insel-Level, damit eine Bohnen-
stange daraus wéchst. An ihr klettert
Ihr zum Phantomschloss hoch - aber
erst mal gibt's am Boden genug zu
tun!

Hier pflanzt Ihr die Zauberbohnen
ein. Steigt in die Grube und driickt
das Steuerkreuz nach unten, wenn
es nicht weitergeht. |hr verlaBt dann
den Level und erscheint dort wieder,
wo jetzt die Bohnenstange wachst.
Jetzt Klettert Ihr an der Pflanze
hoch, fallt méglichst nicht in die Tiefe
und weicht den Monstern aus. Stiirze
sind nicht gefahrlich, kosten aber
wertvolle Zeit. Uberhaupt ist der
Zeitdruck das groBte Problem. Ihr
werdet wahrscheinlich oft kurz vor
dem Ende an fehlenden Sekunden
scheitern - da hilft nur Ubung!
Unterwegs solltet Ihr alle Extras
einsammeln, die Ihr finden kénnt. Auf
den raschelnden Blattern Uberquert
Mickey groBe Licken und an den
Seilen klettert er hoch. Eigentlich ist
es nicht zu schwierig, ohne

Lebensverlust nach oben zu kom-
men. Von dort aus tretet lhr ins
PhantomschloB, den letzten Level,
ein. Viel Gliick!

(rokkA a3 cosarro) 2as

Ein recht zufriedener Mickey mu die
Zauberbohnen in der Wiste pflanzen,
domit eine kriftige Bohnenstange aus
ihnen wir

I o)

e
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PHANTOM
SCHLOSS

Ein langer letzter Level steht Euch

bevor. |hr miBt aus dem ersten
groBen Saal entkommen — aber bitte
durch die mittlere Tir. Nehmt Ihr eine
andere, konntet Ihr einen Schock
erleben.!

Tretet auf den beweglichen Bau-
mstamm und laBt Euch tragen.

EXTRAS
Stem
Wenn Ihr einen Stern einsammelt,
steig! Eure maximale Energie um
eine finheit. EBt ko mehr
Kuchen und Ihr bleibt gesund!

Weg hindurch.
Zaubertrank

Schliissel

Wenn Ihr einen Schlissel findet,
erscheint eine Tir im Bild. Durch
sie gelang! Ihr in den letzten Teil
des Levels. Viele Extras sind hinter
Blumen oder Tieren versteck!
Wenn Ihr griindlich sucht, gibt es
frotz etwaiger Hindernisse einen

Zur  Belohaung

Rettung bekommt ihr die Flote.

Mit ihr konnt hr

Levels wiederbetreten und Euch

Blitz, Donner und Doria sind dos Einzige,
was Mickey vom Sieg tber dos bése
Phantom abhalt

*

Springt dabei Uber Hindernisse und
greift mit Hiftschwung an, wenn es
notwendig wird. Der Ausgang kann
mit Hilfe der auftauchenden Blocke
leicht erreicht werden.

Totet die Spinne und zieht den Pfeil
hoch. Weicht der Kugel an der Kette
aus und nehmt den Schlissel mit.
Springt auf den Kopfen Uber die
Grube und geht durch die Tir. Meidet
Kugel und Kette und uber-
springt die  Stacheln.
Weicht dem Feuer
aus und geht durch
die Tar.

In diesem
Raum mBt lhr
das  Schloss,
das oben auf
der Plattform
versteckt ist,
freigeben. Da-
zu schrumpft lhr
Mickey und lauft
durch den Gang,
wenn die Luft rein ist.
Springt links hoch und legt
das SchloB frei. LaBt Euch fallen
und geht durch den Korridor aus dem
Raum.

Nehmt den Schlissel, meidet Kugel
und Kette und springt Uber die
Stacheln.

Die Grube fillt sich mit Wasser, also
laBt Euch fallen und schwimmt nach

Mit Hilfe des Zaubertranks vom
Ende des Levels beim iberfluteten
See, kann Mickey auf Knopfdruck
schrumpfen oder wachsen - in den
Kleinen Hohlen sehr nijtzlich!

frei bewegen. Vorsicht: Besuche in
altbekannten Londschaffen kn-
nen Euch fever zu stehen kom-
men und sind oft unnitig.

Seil

Mit dem Seil konnt Thr steile
Klippen emporklettern. Ihr findet
es am Ende des Abschnitts vom
verstecklen Polost. Ohne ~Seil
kommt Ihr bei den Klippen nicht
weiter.

Wolkenschuhe

Die  grofen  Wunderstiefel
erlouben es Mickey, iber Wolken
u wondern.

Zauberbohnen

Wie im Marchen: Pflonzt die
Tavherbohnen ein und eine
Riesenpflanze wiichst on  ihrer
Stelle.

fiir  Goofys

schon erledigte

LTl lafa Dol ool et

Dos war's! Hier liegt nach hartem Kampf
der letzte Edelstein.

*

rechts unten.
geht noch nicht durch. Geht
stattdessen nach links und driickt
den Pfeilblock nach oben. Kehrt
dann zur Tir zuriick und klettert auf
den Blocken hoch, um den Abschitt
zu verlassen.

Totet das Monster an der Tur,
bevor Ihr durchgeht. Lauft nach
rechts ‘riiber, damit das Biest Euch

hinterherlauft und totet es am
anderen Ende. Geht
durch die Tir und
drickt die Falle

Offnet die Tr, aber

nach unten.
VerlaBt  den
Raum nach
links und
geht  bis
zum Ende
weiter. Geht
durch die
unterste  Tar
und laBt euch
ins Wasser fallen.
Schwimmt  vor-

sichtig an den Stacheln

vorbei und durch die untere Tur,
um zum Endgegner zu kommen.
Wenn lhr das Phantom besiegt habt,
ist Minnie frei und Ihr kénnt gliicklich
bis ans Ende Eurer Tage leben...

N
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Mit diesem imoffiziellen Nachfolger zu
Another ‘World hat Delphine sich

wieder ein Denkmal gesetzt. Die groBe

\ Frage lautet, ob Flashback besser ist
als Another World. Der Stil ist etwas

\ / unterschiedlich,  aber heide

- Adventures henutzen Rotoscoping-

Grafik, die fiir erstaunlich fliissige

I Bewegungen sorgt. Wir meinen,

b Flashback verdient den Lorbeer:

RS Die Grafik ist detaillierter, die

; V="=1l Handlung tiefer und die Levels

US GOLD ® DM 130,- ® ARKADENABENTEUER . grifer iy . mehr
= - ’ Kipfchen, um sich voranzuarhei-

ten! Hier die Komplettiosung dieses
tollen Spiels!

Das Spiel beginnt an dieser Stelle. lhr wacht mit [~
Kopfschmerzen auf und seht einen kleinen
Kasten neben Euch, den Ihr aus Versehen in ein
Bodenloch stoBt. Ihr habt keine Ahnung, wie |hr
hergekommen seid, wie Ihr heit und wo Ihr seid.
Zuerst muBt Ihr die Holobox wiederfinden und
), was ei [ los ist.
AnschlieBend maBt Ihr so schnell wie méglich
von diesem Dschungelplaneten verschwinden.

Nehmt die Box auf, indem Ihr

das Pad nach unten haltet und

"A" drickt. In einer kleinen

Sequenz wird dann erklart, wer

Ihr seid und was Ihr als : : =
NECEEERIE RSN Legt diesen Stein auf e
New Washington und sucht kplate, dann bleibt der

Drud
einen Typen namens lan, dann ‘llgtn:’l'hﬂ?mﬂm

| wird im zweiten Level mehr er- 8
klart.

Flsosin den i dem tlen
in geben mift.

Nehmt diesen tragbaren '
Teleporter zum alten Mann Dieses Gebiet ist elekirifiziert
rechts oben im Level, dann ver- und 15tet Euch, wenn hr zu
schwindet er. Ihr findet eine per- lange an einer Stele steht,
sonliche ID-Karte. Die  offnet e
manche Sicherheitstiiren und ist e, E”‘ 2urt Teleporfer
spater im Spiel sehr wichtig. el

Ihr wacht auf einem fremden Planeten auf, ohne zu wissen, wer Ihr seid und wie lhr
hierhergekommen seid. Zuerst miBt Ihr die Holobox nehmen, die ein wenig von
Eurer Geschichte erklart. Dann miBt Ihr in New Washington jemanden namens lan
finden. Abgesehen von tiefen Stiirzen und Wachen mit Laserwaffen muBt lhr auch
einen breiten Abgrund Uberwinden. Das geht nur mit einer Partikelbriicke. lhr findet
auch eine ID-Karte und miBt genug Geld sammeln, um den Antigrav zu kaufen und
damit nach New Washington zu kommen.

Duckt Euch am Rand di

und dreht Euch nach rechts. Macht

eine Rolle nach unten, um auf die

fiefere Plattform zv kommen, ohne

in den Tod zu stiirzen. Klettert

‘runfer und erschief die Wachen.

Rechts ist eine Geschitzstellung

Seht auf unseren Planen nach, wo Geld

- herumliegt (vor allem rechts oben) und sam-

= : melt es ein. Sonsthl;i‘mnl Ihr den Antigrav

= s e nicht bei dem alten Mann hier kaufen. Wenn

;ﬂlﬂ lEuren_ Schild oder Euer Ihr 500 Credits habt, redet mit dem
lodul ¢ ha" d‘ﬁ“vf r?/laschme auf, Verkaufer und Ihr bekommt den Apparat.

damit Ihr mehr Bee 512”“9;" ein- Stellt ihn an und springt ins Loch. Eine

stecken k""{‘(m nutzt unbedingt Sekunde lang seid Ihr auBer Kontrolle, aber

diese Ubersichtskarten, wenn Ihr Ihr sterbt nicht! Der Antigrav greift ein, und

in Schwierigkeiten steckt.  Ihr kommt in den zweiten Levei.
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Hebt diesen Stein auf und
benutzt ihn spater, um
den Wéchter abzulenken
(siehe Bilder rechts).

Wenn Ihr den Stein werft,

geht der Wachter ihm
nach und Ihr kénnt ihn
erschiefen.

Diese Tir bleibt nur

offen, wenn Ihr die

Holobox habt und
4 den Sensor in der Nihe

o8 beriihrt habt. Zieht das

} Gewehr und geht bis
2um Ende, um den

B8 Wachter zu erschieflen,

'runterfollt, sterbt
Ihr. Bleibt rechts
und nehmt Anlauf,
um nach links auf
eine fiefere
Platiform zu kom

men Die
Parfkelbricke gt
nks

e\

Die Wache hat das mag-
netische Modul, mit dem

man die Parti icke
ungefahr in der Mitte des
Levels aktiviert.  Erst
miBt Ihr das Gerét aber
an der Maschine unten
aufladen.

f die rechte untere Bodenplatte, um den Lift

enken und berspringtdie

néichste. Kleftert auf

die néichste Ebene. Jefzt macht Ihr das alles

nochmal, um den zweiten Lift s
Kleftert Gber den alten Mann.

)

runferzuholen und

Wenn lhr zu lange
hiecbleib, I6st sich
der Boden in Luft auf.
Lauft vor, um den Lift

Mit diesem Schliissel
offnet Ihr die Sicher-
heitstiir ganz links. Die
andere Tir ist mit der
ID-Karte zu 6ffnen.

Nachdem Ihr das M
| Energiesaule

Briickenkontrolle,
begehbaren Strahl
Er bleibt fir den
| Spieles bestehen.

(oben)
laden habt, steckt Ihr es in die

dann rechts, haltet
A" gedriickt Und
springtauf den Lift.
ek dos Pod boch
und "A", um nach
oben zu kommen.

lodul an der
aufge-

um einen
aufzurufen.
Rest des

Ist

diesem  Level

E 1 einen

~

Bingo! Ihr braucht keine
Haufen von Plastikgeld,
nur die 500 Credits, die
hier in einer Summe
herumliegen.

Name: Flashback
Spieldauer: 3 Tage

Hoéchster Score: 780 600

Spielstufen: 6
Anforderung: mittel

das
geladen,

nach links oben und
holt den tragbaren
Teleporter. Gebt ihn
dem verletzten alten Mann, der dann ver-
schwindet. Ihr findet jetzt eine ID-Karte,
die spater extrem niitzlich sein wird. In
konnt
Sicherheitstr damit 6ffnen.

%, | Das "E" bezeichnet
Auffalipunkt
far Energie.
| konnen Schilde und
> | das Modul fir die
Partikelbricke
aufgeladen werden.
Ein "E" ist immer
eine gute Sache.

KURZ UND GUT

Modul
lauft  Ihr

Ihr  eine

Hier




* “ Unter dem Abrund ist das Erdgeschof3

und U-Bahnsystem Asien (Asia). Hier

> lernt Ihr mehr dber Eure Vergangenheit

| und Gber Eure Aufgabe. Ihr erfahrt tiber

lan, was in der Austauschmaschine zu

tun ist. Von Asien aus miBt Ihr in die U-

Bahnwagen einsteigen, indem Ihr "A"

driickt, und den Rest der Welt
besuchen.

Zeigt Eure ID-Karte vor, um

Zugang zum U-Bohnsystem von
New Washington unf den anderen
Stationen zu bekommen.

Legt die Ziindung hier ein, domit der it
k doch n don zin Tl von

il =
i EREECE
Eure erste Aufgabe ist unheimlich einfach, selbst fiir Anfénger.
Nehmt das Paket aus dem Laden in Asien mit zu Titan Travel in
Afrika. Das einzige Hindernis auf dieser
Mission besteht aus einem Polizisten, der
vor der Ladentir des Reisebtiros steht.
Benutzt das Kraftfeld, um seine Schiisse
abzulenken, und schieBt dreimal. Dann
konnt Ihr das Paket abgeben.

Um den Liftschalter zu
reparieren, muBt

diesen Wachter erschie-
Pe‘n und die Zindung

Uber diese grofe Liicke komm thr nur
auf eine bestimmbe Weise. Geht ganz
nach rechts und lauft zur Kante. Kurz,
bevor Ihr fallt, driickt thr zweimal
schnell auf den Sprungknopf, um auf
die obere Platiform zu kommen,

Geht in dieses Biro und
gebt dem Boss, wenn Ihr
ihn seht (Fenster B), Eure
ID-Karte, um  eine
Arbeitserlaubnis zu
bekommen. Reist dann

nach ropa, Ihr miBt diesen VIP zum Labor in der
arbeitanE.u e Sicherheitszone (unten) bringen. Dazu miiBt Ihr

Tirschalter finden und alle Attentéter, die es auf : i
] den Bleistiftschwinger abgesehen haben, aus 3 A SRR
dem Weg pusten.

Diese ist etwas komplizierter.
Ihr miBt nach Amerika reisen
und mit der zusatzlichen

e
81 Qiadadad

Driickt diese Schalter, um die

Im Afrika-Level liegen
die Verwaltungsburos,

) Ihr Eure
Arbeitserlaubnis
bekommt. lhr muBt
mit dem Typen in
Amerika reden, um
die Tur zu den Ver-
waltungsbiros 6ffnen
zu konnen. In Afrika
liegt auch der
Endpunkt der ersten
Mission  und i
Sicherheitszone

die zweite Mission.

Geht ganz nach links, klettert hoch
und zieht sofort das Gewehr. SchieBt
wie wild auf den kreisenden Silberball.
Wenn Ihr ihn verfehlt, bekommt Ihr
einen kraftigen StromstoB. Geht jetzt
auf die rechte Seite der obersten
Plattform und schieBt auf den zweiten
Ball, um den Schliissel zu bekommen.
Jetzt geht die Tiir auf.

Zwei Tiiren unten zu 6ffnen.
Vorsicht, eine Bombe liegt auf
dem Boden!

Haltet den Schutzschild bereit, wenn
ind kommt.

Eurer Mission. Lof3t den
VIP hi

itz. Geht jetzt ins Zimmer
i am Schiifz.
bleibt stehen, um Ever
Geld zu bekommen.

links von Euch.

Person am Tresen sprechen.
Dann erhaltet Ihr weitere
Informationen. Besucht dann
den Polizisten (oben) und geht
nach  links oben  zum
Informanten. Ein Psychocop
versucht, ihn zu killen, was Ihr
mit Hilfe Eures Schutzschildes
verhindert. Den korrupten
Gesetzeshter erledigt |hr mit
der treuen Kanone. Totet dann
den Polizisten auf der zweiten
Ebene, um den Schliissel zu
bekommen, und geht in den
Geheimraum, um gegen die
Cyborgs zu kampfen.

=

o
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Redet mit dem Mann hier hinten, um weitere Infos zur dritten
Mission zu erhalfen.

Amerika

In diesem Abschnitt liegt die American
Bar — was Wunder — redet mit dem
Barkeeper, wie lan es gesagt hat, dann
werdet Ihr zu einem zwielichtigen Typen
gebracht. Der bietet Euch falsche ID-
Papiere an, mit denen Ihr ins { 1 b 1 Hier trefft lhr den Falscher,
Todesturm-Spiel kommt. Dort kénnt Ihr e 3 ‘ ’ wenn lhr mit
Rickflugkarten zur Erde gewinnen. Fiir | e = E i Barkeeper links gesprochen
die Papiere braucht |hr aber 1500 = X 5 Jonclf g ?‘g&%@d“m}:‘"
Credits, also miBt Ihr arbeiten gehen. In Tocils, tpd B

Afrika gibt es eine Arbeitserlaubnis. 5?;;22,?%2:; ‘l?xlrsfr}:«

; den Todesturm kommt.

Nehmt hier Anlauf und drickt "hoch wenn lhr das g - len Todesfurm komm
Bild verlaBt. Dadurch springt lhr auf T & Um die Cyborgs hier zv erledi-
r?br[wahs’r;cl};sm-

tickt

ingt dber dieses Loch und lauflos. i
S e, wenn I o den grnen ‘ '
Kraftstreifen kommt, um ohne Wunden unter Sl vl D ‘v . ‘ =
ihm durchzurollen i A 2

Legt den neven Chip an
qﬁuu diese Stelle. Thr habt
zwei Sekunden, um die
ssion zv beenden und das
schone Geld zu kassieren!

Mission 4

Hier wartet der korrupte
Polizist. Redet mit ihm
und erschieBt ihn dann,
um den Schliissel fir die
Geheimzone oben zu
bekommen

Arterledigt Ihr den zweiten
Cyborg. Loft sie nie zu nahe
kommen, sonst seid lhr dran!

Diese Mission ist ganz
anders, weil Ihr an einen
véllig anderen Ortl r;!_\;:rf"
i m sie zu erledigen. .
Eilrl\ﬁlga;uner Chip im Kragwe‘rk igf"s%‘rzg‘n:"’m
ma S !
in 60 Sekunden fur eine EXplos! e
+ i t, muBt Ihr Euch i
einem Ersatzchip bewaffnet, Gurch das Geroll
ftwerk teleportieren und durt
:guafen um den kaputten Chip zu ersetzen. Wenn hr dieser Maschine ein paar Credis
4 opfert, bekommt Ihr ein Pafbild.
Europa ist der Eingang zum Todesturm-Spiel. Hier miBt Ihr Euch
auch melden, um Eure Missionen zu bekommen. Im Arbeitsamt
gibt es eine Energiezapfsaule
und eine Stelle zum
Speichern. Ihr koénnt immer:
wieder hierherkommen und an

Haltet A gedrickt, um
etwas tber Eure nachste
Mission in Erfahrung zu
bringen. Wenn Ihr die
Instruktionen gelesen
habt, flgt Eure ID-Karte
ein, um sie glltig zu
machen.

Héngt Euch unter die oberste
Platiform, laBt Euch fallen,
toétet die Wache und nehmt
diesen Schitssel, um die Tiir
unten zu 6ffnen.

Totet die Wache hier und
lauft aus dem Screen. Drijckt

und springt, wenn thr
dos Bild verlaft, um tber
die Mine zu kommen u

f d berli
7 e

. Beriihrt
Sensor, um die Fallfir unten
il Benutztden Schiissel, den
b il ety
um diese Tor z Sfnen und
den Rest dieses Komple
v
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Mit dem oben gefunden Schliissel 6ffnet Ihr
diese Tiir und den Rest des Gebéiudes.

Holt den Stein von rechts und driickt runter und *B", wihrend er

akiviert ist. Damit legt Ihr den Stein auf den Tirsensor und die Tor
bleibt offen. Uber dem Durchgang héingt eine Deckenbombel

In der Sicherheitszone I6st Ihr [
die letzte Aufgabe. Ihr muBt
einfach alle illegalen Mutanten |«
erschieBen, die hier herum-
lungern, um die Zone wieder
sicher zu machen. Im Prinzip
schieBt Ihr auf alles, was sich
bewegt.




Jeder der acht Levels ist ein besonderer Reflex- und
Geschicklichkeitstest. Falltiiren, Drahtbomben,
Cyborgs und fiese Laserkanonen spicken den Weg -
und es gibt noch mehr Gefahren fiir Euch auf dem
Weg zur Spitze des Turms! Jeder Ausgang ist elektro-
nisch versiegelt, und Ihr miiBt die richtigen Schalter
suchen. Manchmal geniigt es, samtliche Feinde
abzuschieBen, damit sich die Tar in die Freiheit
offnet...

Um beim Spiel im Todesturm mitmachen zu kénnen, miiBt
Ihr Euch das Geld fiir die gefalschten Papiere vom Typen in
Amerika erarbeiten. Reist dann nach Europa und gebt der
Frau am Schalter die Papiere. Ihr werdet sofort in den Level

Wenn lbr durch diese Sensoren
rennt, fllt der Boden unter Euch

| Unten warten Kontakiminen
und ein schneller Tod,

Berihrt zuerst den oberen Sensor, um
die Tir zv 5ffnen, geht dann ganz
nach unten und lauft durch die
Bomben, die sofort explodieren. Fillt
ko Eicrie il N ouf, it
Jhr den e Level "ollgelork®
befreten ksnnt.

Dieser Sensor offnet die Tur oben und laft die Cybo

Schalter rechts, um die rechte obere Tirr zu &ffnen.

ONOCOCUDADWN=

8 des Spiels gebeal
Teilnehmer umzulegen (i

Das Ziel dort ist, alle anderen
itt!), um die Freiflige zur Erde zu

gewinnen. Los geht's!

Driickt zverst diesen

oben zu kommen, mift lhr oufdieses
Zurennen und unfen durch rolen, wenn tr on den

Lo
Sensor kommt, Kleftert die Platfformen hoch
Cyborgs, die auf der anderen Seite lovern.

s frei. Springt ther den Sensor und driickt den
et die erste Tor und schieBt auf den Cyborg,

:bb:‘!ﬁ er nohe genug herankommt. Er fal dann in die Grube, und Ihr kénnt nach rechis ver-

ren 2y Sffnen, mis3t e erst alle Silberbille zerstoren, dann alle Cyborgs. SchieBt soviel

Eure Kanone bei

rf im vierten Level wieder auf. Benutzt den Speicherpunkt

wie méglich und
hier, um nicht nach jedem Tod wieder in den fiinften Level zu mijssen

Der letzte Levell Ein einziger Cyborg sieht
2wischen Euch und dem Ticket heimwrls. Ihr
mif immer wieder nach rechis und links
rollen, bis er stehenbleibt und auf Euch
schiel$. Aktviert den Schild und schieft
zun’ick,’ bevor Ihr weiterrollt. Wiederholt das
vierml.

und erschieft die zwei

An dieser Energiezapfséule
bekommt lhr verbrauchte
m sofort Eu:ﬁdn&fsnm

§ Hotaitorinen weee

brenzlig wird.

t Euch hier und wartet, bis der
yborg hochklettert. Wenn Ihr auf thn
B3, ziindet er die Bombe und falltin
den Tod.

Abgesehen von den Cyborgpatrouillen,
(rconpir WA o o
'runter. Klettert hoch und zerschieft erst
alle Gesfime. Springt dann im Salto iber
:15 Plattform und zerlegt die C;

iblid

Um in Level 2 zu kommen, duckt lhr
Euch hier, zerschieBt den ersten
Cyborg und rolt nach links und rechts,
bis er stehenbleibt. Jetzt kann lhr ihn
treffen. Mit dem Schild lenkt lhr seine
Schiisse ab, und nach vier Tr
explodiert r. hr miBt damn den
zweiten Cyborg aus dieselbe Art
erledigen.

Wenn Ihr alle Gegner in den
acht Levels des Todesturms
besiegt habt, bekommt Ihr
vom grellen Moderator Eure
Freitickets.  Aber  keine

rel
Sorge, es gibt noch viel zu
tun!

-
-]

KFLUG ZUR ERDE
~ :

1
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> & e

=
)
Thr beginnt hier und werdet sofort von Cyborgs Wenn lhr einen dieser Knopfe berihr, offnet sich
angegriffen. Wenn lhr gut genug zielt, konnt Thr die Tir gegentber. lhr kannt dann ent :mmee:c
den ersten cYborghoué jie Mine schieflen, dann wenn lhr einmal um den Level jagt und von der
explodiert er gleid anderen Seife kommt.
»

4 & t {
W4 | < . i 1
Stellt Euch auf die Druckplatten, um diese Wenn lhr auf den oberen Platfformen steht, Wartet, bis der Cyborg aus dem Screen verschwun-
Tiren zu 6ffnen. Paflt auf die silbernen Klettert der Cyborg hinterher. Duckt Euch ein- den ist. Beriihrt dann diesen Schalter, um den Boden
Gesfime auf, die auf der anderen Seite fach und schieft bei jedem Versuch auf ihn, zu ffnen. Rennt nach links durch, wo thr mit dem
fliegen. Speichert hier auf jeden Fall ab! bis er zerstort st Synthomann kimpk:

B Rollt bis zu dieser Liicke und

Ihr die Paftformen links hoch-
Klettert, achtef auf
fomlprzrdrahoe. e akivieren -
serkanonen, die in Kopfhol

schieBen.

Warmeempfindliche Sensoren im Haingt Euch von der rechten Platfor ) ! wolen_

Boden e Navmtommenurd  Eafas Bowim s o A ot uhmwh&iﬁ'éﬁm%ﬁﬁm

werken Euch in eine Gruppe versleck-  anderen Weg. Spring! iber die Bodenbomben und i aneLeder SRR B4 T e cder

fer Minen 'runfer. Hier verliert man Klettert auf die zweite Plattform. Laut nach links und schie zurlck. D8

leicht 2-3 Schildeinheiten unter die Bomben. Driickt ®A¥, um auf.die Kante finf Schisse ein.

2u springen und Kletert hoch. :

: ] =R |
e EEl
unter A - : ‘

die Polizei_die
tdeckt Ihr, daB Polznl o
B E:i?: P?:)iere erkannt hat unddr:\lrnclr?(die o
\ \ F'z‘xlscr;urg;e{ Flughafen ist voller Feinde,
== her is!

rten
fen muBt. Hier konnt Ihr den peinhal

und Agent unter StreB spie-

«,_\
2 ‘ . ' immer einen vollig unerwa{(e\en
(1ol n Tod schon Vor Augen hat...

fen, d
:J;rr:w und schieBt
stindig auf dos
elekirische
Gesfirn. Aktiviert
{eizt den Schild
und schieft nach
eder zweiten
Kugel zurick

: i e s Feind it hinter dieser
[~ B | . EinlemarFamd\slhmm <A
Nenont unlon, 4 i Cop it ks, i s noh el e o deckolsge (1
auf die Lampenhalterung Megicherweie ma,,nému;‘\*-’;\\:ﬁw Xox rufen. s bringt Eud
zu kommen (siehe Bild), Kampfes von einem Screeft bt
und zevscr(rieﬂt di)e wﬁie\n unrlEneHje{E;tej‘r“"er :
Glasscheibe. Jetzt kénnt bei dekrT:%e'& ;C L
Ihr den Schliissel fiir die zuricksd
Tur ganz rechts holen.

i % i
e 1
den thr gonzinks
S e
gl den Geheimgang (ofen

v jenne dieses
. ; Wen die Arerne dises
O N Ao und s e Sehahetsobolrs e i B
jiesen hohen formen.
?ﬁ:i‘]robeﬂ. o kommt thr in den > u

d den
4 T etiorm und berihr d
- e Lopermtn i
geschlossenen Kb

ein Lift erscheint.
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Der Schalter &fnet
direkt unfer Euch Sle Mm zum
zweiten Abschnitt.

1 Level 4-1
(con?

erreichen, aber dazy mift lhr
Kante der Falliren sein und n

m durchzufall

hier iulien

berihrt den
aufund sdneﬁcn Zerstort Sensor in der Ecke. Er
sie und den Multiform- schaltet den Strahl aus.

Wiichter, um den Schiiissel
bekommen

mlﬂm diesen Level ohne

ir, und ein Weichter fevert
auf Euch. Schiltz Euch mit dem
Kraftfeld und lauft an diese
Stelle, wo das Gewehr liegt.
Erledigt dann den feigen
Morder.

Dies ist die Teleport-
kontrolle. Ihr aktiviert sie,
um Euch dorthin zu bea-
men, wo der Empfanger
steht. So kommt Ihr
sicher in tiefe Abgriinde
hinab  und  durch
Energiebarrieren.

Nachdem Ihr den teuflischen Plan
der Aliens erkannt habt, die
Menschheit zu vernichten, werdet
lhr  eingesperrt.  Einer Eurer
Wachter hat aber beschlossen,
Euch hochstpersonlich zu
erschieBen - und |hr habt Euer
Gewehr nicht mehrl Dank dem
Schutzschild tiberlebt Ihr aber.

Dieser Raum ist problema-
fisch. Ein Energiestrahl
o e
in die Lcher fallen), und
in der lefzten Grube lavert
eln Elekiroball. Im letzten
Raum ist der Teleporter
zur Welt der Aliens.

thr kst den Speicher- und Erfrischungspunkt

r die Bodenmine, und der
S'mmrs:hemvlmks Er bewegt sich
immer weiter auf Euch zu.

ganz rechts an
ach rechts springen,

Benutzt den Schlissel von unten,

domit Conrad in den lefzten
Abschnitt dieses Levels kann

Klettert hier hoch und zerschiet
den Elekiroball. den

um die Tir rechts zu off-
nen und den Schlissel zu holen.

i s der Shitien for die Tor
inz rechfs. Den Parfikelstrahl
5ot oo gleich csschole

o

ErschieBt dos Alien
ier, um die Tir zu
offnen und lauft den

Korridor rechs
‘runter. Lauft donn
links zum

Alienteleporter.

{laft Euch

, maft Ihe erst
Unm dieses Herz ZU mr':éhneﬂe"' dann

jeBt auf das

rt
Seite auf das

anze muBt |

Diese Tiren 6ffnen sich nur,
wenn lhr das Herz (oben)
erledigt habt. Die linke Tor
ety sich, e e s
Herz einmal gefroffen habt

'wei Wachter greifen gleichzeitig an!
e ‘ganz nach links und schief auf
jede Wache, die aufrecht soehn Rollt
we»ter nach rechis und links
sebiai bis b wiedicf s

Diese Maschine bewegt
sich nur hin und her und
wirft Bomben auf Euch
ab. Rennt nuch rechts,
hr dreimal Ghr

| Dies st

Wenn lhr an diese Stelle kommt, fliegt ein
Partikelstrahl von links auf Euch zu.

erschiet den Elektroball im letzfen Raum,
um die Tiir zu 6ffnen und rollt in den
Luftschacht 'runter.

!\‘Nenn Ihr gfersesanp’fgg?

oy aer liber Abgriin dg
r durch S

werft, kénm Ihr Ielepom'z‘::ln
er rnl

e it der

Fahrt in diesem Lift hoch und berihrt
den Sensor, der die Tur unten

Sobald Ihr auf
Kontrollgehim  ganz
gefeuert habt, 6ffnet sich die
Tar. Ihr kénnt nun im Lift zum
2zweiten Herzen des Planeten
und dann zum Endgegner
herunterfahren.

Nehmt die exﬁodierende Maus, und ein

Waichter erscheint links. Laf}t Euch fallen und

schieBt wemu:l auf den Wiichter, um den
ssel von ihm zu bekommen.

: Lagldmﬂmbehmwbmddmdn
den Schalter, damit sie zum Kern
des Planefen feil. Jetzt erzitert
der Boden, und Ihr hab noch eine
Minute, um zum Hangar zy kom-
men und zu fiichten, bevor der
+ explodiert,
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Um diese Wch

¢ € ter zu besi

sie auft . siegen, rollt hi 2
> h°f§n und sich aufrecht hinoslt':almg u;guggr,_ i
3 ' jetzt

\ Wiederholt

e .

e findet hr dos Togebuch des
\Wissenschaters. Es etk

ten mit der Bo
er Euch gerade gegeben hat

r die TUr geoffnt
der Wisen-

| schaftler

A wurde, gibt

Bombe-

Jerh den Emplinger hier
inunter und beamt Euch ouf
Platfform.

AL VA
tt ist naturlich der
sich die Alienwachen

ch-Look sehen

il mist Ihr sO tief wie

n und einen Weg

e Biester zu Ve . Zum Gluck

gibt es menschlichen Wissenschamer,
der eine Bombe entwickelt hat...

AUGUST 1993 Sega

e
Jort Euch, wie thr
mbe zerstoren konnt, die

angescbs
er EBch die

2zweimal auf sie, bis sie hi
I:r:l‘2 wartet darauf, da3 sizlrr,::l-
ommen und rollt zur Seite.
W das, S
_~Wachen zu zerstoren.
nehmen vier oder fiinf Treffer.

ke T,

um  die

SO o dos icht gt die
e Euch berall hin!

S e

Der Sensor unten offnet

den Wachter, der
oben vorbei (5.0

einem Wachter lin

Ener(?m an der Sau!
uon die Tor rechts oben 209 fen

fache auf
schieBen.  jettert hoch, Jaf
it

L AN
Se, O

Die  Aliens i

unglaublich! - Sie lfgl‘g
nen jede Gestalt
annehmen und auf
Jkeldte,; Oberflache
eben. Das Einzige
was sie aufhalt, sind
Gewehrkugeln!

fen und Wel

Macht einen
gestreckt
$prung oder benutzt d:g
leleporter, um an den
g)‘gllchen Strahlen vor-
b :lﬁz:amen. Achtet bei
N n auf die Maus

ft Euch vom Laser tref-
den Empfanger nach
i

\inks. Beamt Euch am Geschutz vorbel.

die Tor unten. Achte! auf
ficht. Beamt Euch am Laser
und geht zum Schalter, der von
ks bewacht wird. Fullt Eure

e quf und drick! den Schalter,

Berihrt den oberen

Schalter, um
Boden zu 8!

den
nen,

schieBt die Tor unten

afund e
; «chnellden
|

Hebt den Stein in dieser E
die grine Maschine inks.

runter und “B”, um
Bodensensor ZU We!
Benutzt den Teleporter, um
beizukommen.

: f

sen

5
S

Benutzt den Schissel va unfen for
diese Tor. Wenn lhr duthgeht, erholtet
thr ein Pafiwort und kont hier nev

beginnen

die

Planeten wert
Hanger, bevor
und driid

neben der Lol

gt
Wiachter

cke auf und rollt unter
Duckt Euch und drickt
‘den Stein auf den

rfen, der die Tor offenhialt

m Strahl vor

Diese Tor effnet sich: sobald thr
den Kern des

Lauft zum
die Zeit um ist,

Xt “hoch”, wenn thr

Unn von hier aus nach

unten zu kommen,
hr Euch in die inke Ecke
und dreht Buch noch

Wﬁr in
und beomt Euch runter.

Totet die Wach
i e (ben

gle)g ?Chl’d, um seine( Kugueﬁ
sl rl..l tsenkz‘an) und stellt Euch
o hin (wie im Bild)
: e;s sﬁ(l;ﬂtzdgs Gehirn, wenr;
& @

unter dem ng;.erl-:)uckl Rt

ICH BIN VIEL ZU MUDE FUR DEN REST.

In dem Mom i
i ent, in d
i('J‘gnradRasrlra‘mert]enkillef’ Heaﬁ
. schiff  he
beginnt der Alienplanet,cr:igt”;

aufzulosen.
entwischt |hr im

letzt

l)\ﬂ:rr‘nenx, habt aber keiﬁg

ung, wo im Weltall Ihr

Wie diblich,

seid. Wie einst Ri|
i pley, legt |
5:?& m:b Gefrierfach gur:;
,  wer
Empfang nimmt. S




Ppro
 ESTIESE

- wichii obsolut berall nach den oft gut vr-
Esiwiclig, cbscly oer e e ser Sl

e o Reschbombe und 10 Botorangs verborgen

Superhelde
emee onderer Typ! EY ist wie
atigt seinen Ruf als

Spiel hat es In sich
endtigen, um

d etwas Besonderes un

di

Hier gibt es 2 Gegenstéinds
frcng, der ur n Mol b
und eine Rauchbombe

Die Mega Drive-Version von Batman
Returns  spiegelt mit seinen dunkelen
Film Noir-Grafiken wahrheitsgetreu die
Atmosphdre des Films wider. Ihr ‘als
Batman tretet gegen den Pinguin und
seine Bande an und kampft gegen die
reizende Catwoman in den Strafien und
Liiften von Gotham City.

Die 5 Level sind lose auf der Handlung
des Films aufgebaut, aber viele Szenen,
wie z.B. die letzte Konfrontation mit dem
Pinguin sind abge@ndert worden, um sie
der Plattform-Formel anzupassen.

Batman Returns wird sich zuerst einmal
natiirlich wegen [ ganzen
Werberummels gut verkaufen, aber hinter
der Publicity steckt ein wirklich gutes
Spiel mit einer iiberdurchschnittlichen
Herausforderung.

70

>

L!'Eai(m:m ist ganz bestimmt
r mal auf dem Meg

a
Ihr als Batman
Eure Mission mit Erfolg zu

Ben benufzt werden sollie,
fir eine schnelle Flucht.

e Evch e m sicherer Enffernung von
e e e Dreen,de
oo anl olen chaden verur-
e ol hnon 20 e ko

o . N f
et auf Feverbélle, die Euch ol
b o allo, Sie o ec
alDive Jolfes £ Dreiergruppen. Zehl und leg los
e Mann in Gotha y
werdet jede Menge
krénen. Also, los i 2 ‘
nicht Eure boslon Wofon el Benizt o
gebraucht! k/-*;m besten sfellt |
uch herankommen und h
el et

Benutzt aber, wenn mégich,

en sie, die werden noch woanders

" Euch nach ganz oben rechi, o se an
sie um. ... (Wie kann man nur, sie ist

Einen

Seht 20, dof hr alle Gegenat
, jensic 2
sl i i e "
Av;g_r et sie brauchen! Uberseh die
Ginnr nich, diesih il
versiedien, si sind gerssony "

Noch mehr Gegensiéinde. Man konnfe

gemen, das sei beinahe zuviel des
uten, aber Ihr werdet spiter jeden
einzelnen brauchen!

gerissen!

SEGA'® DM 99,- ® PLATTFORMABENTEUER

RETURNS
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Wenn lhr in diese Ecke

stoBt lhr auf einen
tand.

@ Beifohd geschalf und dosierze
was Ihr jetzt wollt, ist, auf der —~ “
Rutsche zum Anfong zuriickgeso -
gon 2u word, Alo, gebf behi . .

AUGUST 1993 SegaPro

*{'und zum Anfang des

g d
Eine sehr schwierige Stelle. Um sie
hr

BATHAN

o Worres . Tome W

Diser Dampf wird Euch

leme bereifen, wenn hr
b Sequenz nicht kenn, Er
wd dreimal aufsteigen.
Spragt nach dem dritlen Mall

Dis ist eine der Rutschen.
Ver ihnen zu nahe
kount, wird eingesogen

Levels transportiert.

Nachdem lhr die Kobolde los-

grworden seid, spriggr)‘ aub

Figinz0 eflen: Lo Ebch

gic HW Zeit, sorEmsﬂckrichQ i
ie Platform unter Eu

zusammen!

schnell
schwin nen. Wenn thr es
ehoff ooty viele
jensiinde einsammeln. Seht
vor: Der Boden ist voller
Stacheln!

2y meistern, m

Esist gor nicht so einfach,
hier hinaufzuklettern. Diese
fiesen Kobolde sind tberall

und auf den Platformen

steht es sich nicht sehr i- /AR &
cher. Bereitet Euch aufs &

Schwingen vorl

weg, vergeft nicht, zu springen. lhr werdet
angegriffen, sobald Ihr landet. Steht Eure(n)
Mann/Frau und haut sie zusammen!

Hier weicht Euch der Boden urfer den Fissen 0/

Dieser merkwiirdige Clown ist mit
hitzebesténdigen Kugeln ausge-
stattet, Werdet ihn los, indem thr
die Fledermause oder die
Batarangs benutzt.
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Bereitet Euch auf die hollischen

Motorréider vor. Hier sind die Batarangs
die wirksomste Verteidigung.
ol o sin Suporbotorng @
und eine Rauchbombe ein.
i ; Giicldiche(rwonais’:e}nﬁoh;wn
Wenn lhr nichtschnel Eure Verteidigung organisiet istes K und Fasichen). Wenn
uch schon o v gactahen Hoti S et LTy e
sobald hr landet, um mit dem schrumpfenden Mann Rauchbomben ibrig hat, benutzt
@ fgzwverden. er eben seine Feiusel

‘Spnngt nicht auf die Maver, bevor ~ #

" : i |
Man kenn gar nich o genug vor I de Geeniond sl :
Riesenloch ug vor diesem habt. the wilk, wie wichtig s ist, Dieser Hofnarr gibf ei

Resrloch govar Werthn, ey s i Euchl Probleme aufl Benuie Eopan

uper-Batarang, um ihn
loszuwerden,

Hier gibt es zwei reizende Objekte ei sar
5. de =
meln. Am sichersten weire es, slich ui'r"éin i

Disér Bursche komintcus dem Spiegel i schmeiBt " vorsichenden A 2 sehwingnCU den.
Bomben auf Euch. Weicht den Bomben aus, indem “  undwiederin Sicifeurfi:nvxﬁﬂkgg" g 8
Ihr rickwairts geht, dann benutzt Euren Batarang! ® 3 chwingen! ] =

(7

*Achiet darauf, daf Eure Sensoren gut funk- [ ——" )
fionieren, um den Pinguin im Auge zu Gegensféinde, aber seht Euch vor...

behalten. Wenn Ihr Euch nicht schnell
SRl genug duckt, gibt's ein boses Erwachen.
Batman
n

Vergeli nicht, Euch zv ducken, he
" g broveht Eure Energel

Bei diesen Sprungfedern geht es vor
allem um Zeifplanung, Wenn lhr der

ersten 2u nohe kommi, schnell si hoch Springtin die Licke, wenn lhr Eure

Energie behalten worh!.

Springt 'rilber und wiederholt das Gunze!.
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Sommelt hier alle Gegenstiinde ein: Dieses
Muskelpaket mu unter allen Umstdinden mit
Hilfe von mglichst vielen Waffen besiegt
werden!

Es ist schwierig, hier die richfigtethode zu finden,
olles magliche an

e .
@ Reokiionsschnele ist gegen die Ledertypen

gefragt, sonst geht's zurick zum Anfong!

B L
G NIRRT

am diesen Kerl 20 shlogen. E vir Euch
il hy 3 i nch
den Kopt iud hr kénnt nur schwer ausweichen. Am besten rennt lhe
2! ettort aubwiris. Verstht es mit ollen maglichen Waffen und wenn er mit einem
el el It Euch st ennt nch inks und videhol dos Ganze.

E

Schon wieder
verursacht Euch
diese Katzenkreatur
Schwierigkeiten.
Verschwendet Eure
Waffen nicht an
sie, sondern sfellt
Euch in die linke
Ecke und haut sie
2y Boden, sobald
sie Euch angrefen
will.

Dirchforscht hier
jeden Winkel nach

Ge’aens)ﬁndsn, e
wird sich lohnen.
Es ist nicht gerade
einfach, an sie
heranzukommen,
doch was andefes’
kdnnte man ja
auch gar nicht
erwarlen,,

s ‘ den Tod zu holen. Es ist aber méglich,
ehrlich!

‘ Hier sind zwei Gegenstinde: lchweif lhr s
denki, an die komme ich icht ron ohne mir

Ein liegtin

der oberen linken Ecke.

Weitere Hindernisse:

Ein rollschuhlaufender

Mann mit Knij

eine messerwerfende
raul

Es it gor nicht so ein-

fach, auf
Fahrstuhl hinaufzukom-
men, denn man wi
von oben von einem
bombenschmeiflenden
Mann angegriffen.
Gegen ihn hilft nur ein
uper-Batarang.

Haltet Euch nahe an den Vorhéingen, dort seid thr am
sichersten. Benutzt die Batarangs zu Eurer
Verteidigung. ain -

5 7

1
|
i
l W)

W ]/
iii frpd |-i~i’/,/ l
i

B e R N R e e

® Wern e Euch 20 lange oufdiesen
Netzen aufhaltet, reifen sie! Schnell

Batman scheint ziemlich

Hier findet th spezielle Super- erchiph 20 i koo

Boforang. Verschwendel sie wirklich eine Tasse Tee
nicht!
gebrauchen... .\

aut die Plafiformen!

Benutzt Baforangs
closen Kl wa I Jeios

[

P

.habr, haut ihn einfach um!
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ampfen
haftigt habe als dieser Typ, ansonsten
jischt er Euch mit seinen tere

oam

Sl Euch auf
Seht 2, dos th schnellerseid, doroh dof di

oblem hier unten st, daf olles \ch werde Euch nicht sagen, in we}_che i
e e b vio Ko e gohen solt. Gegensiénde

i & i ind iiberall verstreut... Also gut, gent
chor 2 bkmpen gt i.;\" l:’ier rno:h finks und sommelt einen

Schwarm Flederméuse ein.

@]
Noch ein Super-
Batarang..

Schvingt hior svtoch vor 1N A
ein:mVQfspmimZ:k‘m" | i E

néichsten und spriy
2 Gine‘r{" springt dann

Folls e i 'runjrfl, fir ™"
e I rinen Sceim o

i Govelt Ac bt
glelirjbﬂ s Schwingen mehr

En Sdworn,
lermduse. Greiftsie
Euch e gl §
Umstinden!

Dieser bewaffnete Kerl bewacht ein
paar Rauchbomben. Pirscht Euch

geduckt heran und benufzt Eureny
Botarang! ‘

) ammeln
er konnt |hr Eure

alle Gegenstiinde
eingesammelt habt.

# ¥

| Von hier aus, kann man sich
IEe.chv sdl:mgen, um ein
.| Extro-Leben zu ergattern,
& éﬂgssich rechts oben befin-" *

i i

\hr misBt diese Rohre besteigen, um den Gegenstand dort oben zu

74 §

BATMAN * i ek o Watner Bios. & i Warner En

Hier kommt der hélische Hofnarr wiedef ins Spiel. Mit
erreichen. <einem hitzebesténdigen Gewehr ister kein leichter Gegner,
aber inzwischen soltet lhr wissen, was zu fun ist...
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Ich bin zwar noch nie in
Island gewesen,

aber
so stelle ich mir einen
islandischen Kerker vor:
Versucht, den vielen
Spitzen  durch  vor-
sichtiges Auftreten
auszuweich und
benutzt die Seile, um

Level 5-1

Uber gefahrliche Stellen §

zu schwingen!

Schlagt gegen die Wand und
findet zwei Gegenstiinde.

Hier muiBt Ihr durch, es gibt kein Zuriick! Springt
{iber die Eisplatten, um die groBe Ente zu errel-
chen. Ratet mal, wer auf der Ente sitzt, etwa der
Pinguin? Das hort sich ja an wie ein Witz! PaBt

st sehr glatt!

®

Bungee—Sprlngen gefallig? the
werdet zwar garantiert Euer
Leben verlieren, aber es macht
Spaf, zumindest eine Weile
long!

Schwingt Euch mit dieser
Schaukel in Sicherheit.
Gebraucht Euren Greithaken mit
, | sicherer Hand, sonst landet thr

= im eisigen Wasser.

@

Der Hofnarr ist wieder da und
dieses Mal hat er eine noch
kraftvollere Waffe! Duckt Euch
und fevert zwei Bafarangs auf
ihn, dann verschwindet er!

Das letzte Hindernis
vor der groBen
Konfrontation mit
dem Pinguin: Ich
wette, Ihr seid ganz
schén  mit  den
Nerven ‘runter, was?
s zeigt aber nur,
fir ein gutes

ist!
ganz cool
steckt
Fischfresser

in die Tasche!

Springt sehr schnell,das
ist Eure einzige Chance!

A 2
Hier geht's lang! Augen offen
VergeBt nicht, wenn
Ihr von einer Platiform
fallt, mBt thr wieder
%}n vorne anfangefit

Von dieser
Plattform geht noch
eine hélzerne
Platiform aus.
Benutzt Euren
Greifhaken, wm sie
20 besteigen!

AUGUST 1993 SegaPro

BaTiAN

Hieverc hrinpoor gl pring ud mify

mit einem Messerwerfer

fertigwerden! Sobald thr auf

dem ersten Block landet, duckt Euch und gebraucht den

tarang

Der Endgegner. Sobald der Pinguin erscheint
Eure Batarangs oder Super-
Batarangs gegen ihn! Wenn er zuriickfeuert

benutzt sofort

Achtet hier auf die Killer-
Vigell Duckt Euch und
verfeidigt Euch so gut es
geht

Benufzt Euren Spezial-
Waffengirtel und fevert
zwei Super-Batarangs.
Das beroubt den Pinguin
um die Halfie seiner
Energie

springt (iber den ersten grauen Laser und wartet

Nach 2 Sekunden feuert der Pinguin mit einem

roten Laser. Springt driiber: Dann, wenn seine

Energie leer ist, geht nach rechts und zerstort

den Elektrokasten. Wenn er explodiert, kénnt Ihr

den Pinguin sterben sehen und habt das Spiel
|

beendet

Gegenstéinde

Ein kurzer Uberblick ber alle G
vorkommen: Einige sind niitzlicher als andere. Haltet die

stinde, die im Spiel

Genau das braucht lhr: Ein Extra-
Leben! Meistens befinden diese sid
an den gefahrlichsten Stellen.

les Herz: Die Herzen
laden Eure Energie wieder auf und
S il i o N
Gegner zu finden

chbombe. Von thnen gibfs eine

Menge! Sie benebeln die Sicht der
er und bewdhren sich in
weniger gefchrlichen Situationen

Super-B sie sind die nit-
Zlichsten Gegenstande im Spiel: Sie
machen die Feinde ausfindi un
zerstoren deren Energie

Normale Batarangs: Auch
sehr niitzlich; entwaffnet Eu
Feinde mit ihnen.

Schwarm Flederméuse: Batmans
mpel nehmen es mit jedem

sparsam mit ihnen um, sie kommen
relativ selten vor

Auvf einen Blick:
NAME: Batman Returns

SPIELDAUER: 2 Tage

HOCHSTE PUNKTEZAHL: 570,000
LEVELANZAHL: 5

HERAUSFORDERUNG: mittel/schwer
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Los Angeles im Jahr 2019. Ein Atomkrieg hat die Stadt

zerstort und Skynet ist dabei, mit Hilfe von Terminators

die Menschheit auszuldschen. Vor diesem Hintergrund Die Killer zielen mit Bomben, die an Fallschirmen
beginnt Ihr als Kyle Reese eine Reise durch die Zeit. ?, befestigt sind, auf Euch, um Euch zu zerstren.

ENEN 5
Level 1-1 * ;

Terminators greifen Euch das gesamte Spiel hindurch @ Sprengt diese Tiir mit Granaten auf. Falls lhr

Greift Euch das g@y Hier werdet hr von einem Killer angegriffen. Dis

Maschinengewehr, um extra  Maschine bewacht einige Granafen, die zum an. Duckt Euch entweder oder springt iber die das MG aufgehoben habt, holt Euch mehr
Kraft zu bekommen..  Aufbrechen der Tiiren ganz rechts zu benutzen sind Plasmaschiisse. SchieBt auf sie und zerstort sie. Bomben von links oben von der Karte (Bild.)
In diesem Abschnitt befindet sich der Reaktor. Er muB zer- "
£ & g i : p Man braucht diesen Reakior, um den Laser-Turm oben auf der Die Zeitmaschine. Ihr kénnt es gerade schaffen,
S roen el die onmescring erelonen nd oo Folieschine cxfber Gatech stsfen vy Konrian: Berthiclia. . ivenn - volle Energiehobf i i e Ricke i
os Angeles von 1984 gelangen konnt. Folgt unseren Bombe hier (siche rofen Kasten), dann in unter 40 Sekunden den Lasern steht, aber am besten zerstrt Ihr den
Hinweisen genau! zur Zeitmaschine gewetzt - oder Ihr gebt den Loffel ab! Reaktor, bevor Ihr die Reise durch die Zeit beginnt.

Level 1-2 2

W

1 Fe 0 i3l [ | Genht nach rechts neben die
Dieses Gebiet ist it Terminators gespickt I i | Karte, greift Euch das MG, @ i tife dieses
v

Duckt Euch, um ihren Plosmargeschifzen { | dann zuriick zum Reaklor, ~ maschinengewehrs

auszuweichen und schieft zuriick i|wo die Bombe wartet. erscheinen die Bomben

Beriihrt sie und verdrickt neben dem Reaktor. Geht die

- - - Euch in weniger als 40 Leiter rauf, nach links, ‘runter,

N 5 : dann nach oben rechts zum
Ausgang

blicken und wohlbekannte Ausrufe wie “I'll

S i VIRGIN DM 99.95 Plattformspiel
be back” und “I've come for Sarah Connor’
vzn :i‘::h geben. Termi’::ln: ist :ne :ile:le sm m

Umsetzung des MD-Plattformspiels, doch
Probe Software hat es geschafft, den m
ierigkeil noch leriger 2 ConnitRTOR
machen. Ihr miist Euch in einen ZuBerst g -
i Kyle Reese L
um auch nur den harmlosesten Feind '
iiberlisten zu kdnnen. In grafischer Hinsicht ¢
ist die MS-Version hervorragend, wenn auch

immer noch lediglich die 4 Level zu bewlti-
gen sind...

Endlich konnen auch Master System-
Besitzer mit Uzis fuchteln, verbliifft um sich

THE TERMINATOR i o
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Der erste Abschnitts des zweiten Levels ist
sehr kurz, aber wegen der vielen Gauner und
Polizisten mit Feuerbomben auch sehr
geféhrlich. Hier miBt Euch langsam voranar-
beiten und alles, was sich bewegt, in die Luft

Hier werdet lhr ununterbrochen von
Polizisten und Bésewichtern angegriffen
SchieBt 1 Mal auf die Bosewicher, um sie
2u tten, 2 bis 3 Mal auf die Polizisten
aus gebiickter Stellung

LR i
P S

Wenn Ihr versucht, wieder auf eine

dieser Plotformen zu gelangen, werdet
Ihr sofort wieder zuriickgestoBen und Ihr ‘riber. Wenn thr
verliert obendrein Energje.

e A

Blost hier den Polizisten und die bei-
den Gauner in die Luft, steigt dann
auf der Leiter in den zweiten Teil
dieses Levels.

olziver bavechen dia Dohac i
e Echviag sobold v
e Sy et

ot s s
oo et Al Prast ol

Euer Ziel in diesem Abschnitt ist es, die Tech Noir
Bar ( die praktischerweise an jeder Ecke
angekundigt wird) ganz rechts zu erreichen. lhr
miBt von einigen Gebauden springen, um den
Polizisten und ihren Hubschraubern zu entkommen.
Die Gauner treiben sich tberall herum; schieBt auf
alles, Ihr habt ja einen unendlichen Vorrat an
Munition.

Jemand hat sich offenbar
einen leichten Tag gemacht,
als er das Tech Noir Nachtclub-
Level kreierte, denn er ist
unglaublich kurz und einfach. |
Ihr braucht nur Sarah zu treffen |
und mit dem Gewehr auf den
Terminator zu schieBen.

Nach dem sie das Tech Noir dem Erdboden gle-
ichgemacht haben, entkommen Kyle und Sarah
dem Terminator in einer Autojagd und werden zum
Polizeirevier geleitet. Leider kann unser Terminator
das Telefonbuch lesen und blést bald alles weg,
was sich ihm in den Weg stellt.

Level 3-1 .

Gauner ynd Polzisen attackieren Euch auf der
Strafle, duckt Euch und schieBt auf sie, sobald
sie am Rande des Screens auftauchen.

Hier seid Ihr auch schon am
Ausgong des Levels. So schwer
war'sdoch gar ichi, oder?

=
T - Ji
Stellt Euch auf die erste Stufe und fevert broch Es sieht so aus, als ob Ihr den Terminator
auf den Terminor, bis er vom Screen verschwinde. gefroffen hob: el fallen von ihm ab weiter
Bewegt Euch weiter nach rechts. sol Sobald lhr diesen Abschnitt erreicht habt,

geht es automatisch zum Polizeirevier.
Polizeihubschrauber auf dem Dach (an die kann ich mich gar nicht erin-
nem) versuchen, Euch it Kugeln zu durchlichern. Rennt weiter
und “dberspring’” alle Roketen, die ouf Euch zukormmen.

Schieft weiter auf den Terminator,

spring dann ber ihn 2y smy

Hier erscheint der Termimator und schieBt auf alles und
gIIeA Fevert weiter auf ihn uncd springt dann in
icherheit.

Steigt auf die Leiter und dann in die untere rechte Ecke, wo

Wieder werdet Ihr in der Polizeistation von Polizisten
Ihr den zweiten Abschnitt des dritten Levels befretet. Thr und Gaunern aftackiert, killt sie auf die bliche Art.

mift hier durch und aufs Dach, um Sarch zu freffen.

THE TERMINATOR * i 2 race




Der zweite Abschnitt der Polizeistation

erstreckt sich von der Tir links auf der

L Der Terminator wird Euch hier

ersten Karte. Kyle muB sich an Gaunern angreifen, als Ihr versucht, die Rennt das Dach enflang nach
und Polizisten vorbeikdmpfen, um aufs Treppe zum Dach zu erklimmen. rechts und lhr befindet Euch
Dach zu gelangen und dann an den Bedient Euch der tblichen wieder oben auf Karte 1.

Hubschraubern vorbei zur anderen Seite
rennen, wo Sarah auf ihn wartet.

Methode und schieBt ununter-

r brochen auf ihn.

Jetzt kénnt lhr zuriick ins
Polizeirevier zv Sorah.

asa |
Ihr bendtigt zwei Schiisse, um die
Polizisten im Polizeirevier zu
ededhigefg fir die (}':u}:zr‘er (was
S e
i e M T

Wahrend Eures Kampfes in der Fabrik werdet Ihr von vielen
Sicherheitsrobotern ungegri“cﬂ Wartet, bis sie sich am Boden entlong bewe-
i und schieBt vierma auf sie, damit se expl

.\\ienn Thr wollt, kéinnt thr aber auch tber sie springen.

Klettert von dieser Leiter und schiet weiterhin auf den Terminator,
bis er in den Zerstampfer (hinten) fall. thr miBt Euch méglicher-
weise etwas nach links bewegen, um ihn hineinzuhieven, aber wenn
Ihr's geschafft habt, ist dos Spiel beendet.

@ T e

ieren

Im letzten Level versucht Ihr zum letzten Mal, den Terminator
davon abzuhalten, Sarah Connor zu téten. Der Terminator,
inzwischen nur noch ein Skelett, treibt sich in den Fluren
herum, auf der Suche nach Euch! Ihr miBt seine Angriffe
abwehren, bevor Ihr ihn zum Zerstampfer fiihren kénnt, wo er
endlich sein verdientes Ende findet.

Wenn lhr von einer dieser

437

-

dodadadodadars,

et
SRR

Platiformen fallt, misf3t lhr
wieder ganz nach unten und
dann, fir einen zweiten
Versuch, die Leitern zur Linken
hoch.

Der Terminator! Dieser Bursche

ist ein echter Killer, wenn er
Euch erstin seiner Gewalt hat ist

20CC1664
Unendlich Energie.

.

7, | Euer einziges n  keinen
e L Piiffering mehr wert

ng

Richtig, Ihr habt nur ein Leben

zur  Verfiigung, wie geizig
merer doch sein kon-

nen!? Knait auf den Typen ab

und er fiegt gegen die Wand.

THE TERWNATOR™

sk ot oo 2, 1584
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Nachdem die Menschheit einen biolo- GAME
gischen Kreis vollzogen und die OVER
Perfektion  eines  meisterlichen SCREENS
Systems, den Gatefold Computer,
entwickelt hat, beginnt ein allge-
waltiger Kampf. Dr. Edwin Feace, das Genie hinter dem
ganzen ist in ierigkeif Seine
Kreation ist villig auBer Kontrolle geraten und nur
wenige werden den Kampf iiberleben.

Sol-Feace ist das Raumschiff der Zukunft, das dringend
einen Piloten bendtigt.

Die Banditen sind im Anflug! Wir
werden es inen schon zeigen, alles
sthalten!

Forderungen nicht in 20
Sekunden nachgekommen seid,
werde id

Der Computer sieht ja nicht gerade gesund aus. Er verliert viel Energie und
nichts kann ihn davon abhalten, das Schalterchen zu bedienen.

Beinahe hditte es uns
erwischt — wir waren fur immer
verloren gewesen!

Ihyerd i i
Rod: Correl
Doppelgénger verwan-

o

Wow, guck’ dir das an, Liebchen! Der Himmel ist golden und wir haben
soeben die Welt vor totaler Zerstérung gerettet. Sind wir nicht wundervoll!

Puh, das ist ja gerade nochmal gutgegangen! Also, ich wei3 auch nicht...da
rettet man die Welt und als Dank versucht so ein Stiick intergalaktischer Miill,
einen vom Himmel zu hauen.

Das war’s fiir heute, Leute! Haltet die Augen offen flr weitere Abenteuer mit
Dr. Feace und seiner verriickten Mannschaft




HALLO SEGAPRO-TEAM!

1. Was ist ein WonderMega?

2. Was ist der Unterschied zwischen
“leinem Action Replay Modul und

einem Pro Action Replay Modul?

3. Kann man das Mega-CD2 auch

ohne Mega Drive2 spielen

Anonym

1. Vor vielen Monaten haben Sega
und JVC sich zusammengetan, um
den WonderMega zu entwickeln. Die
Geschichte ist lang und kompliziert,
aber beide Firmen wollten beinahe
identische ~ Maschinen an  ver-
schiedene Absatzmérkte verkaufen.
Das WonderMega, das JVC (oder
Victor) genannt wird, gibt's nur in
Japan. Man kénnte es wahrscheinlich

. als Import zu einem sehr viel héheren
Preis erstehen. Das WonderMega ist
ganz einfach Mega Drive und Mega-
CD in einem. Das Design ist sehr
attraktiv und viel eleganter als Segas
beliebte Systeme. Das WonderMega

. hat neben der Standard-Ausfiihrung

des Mega Drive und Mega-CD

Karaoke und  MIDI-Einrichtungen.

MIDI ist Standard Musikinstrument-

Interface. Z. B. kénntst Du ein MIDI-

Keyboard an den WonderMega

anschlieBen und mit Hilfe des korrek-

ten Software und Sequenz die Noten
auf dem MIDI spielen.

Bald wird es sogar eine zweite
Generation von WonderMegas in
Japan geben!

2. Das Action Replay Modul ist das
Originalgerdt, das bei seinem
Erscheinen sehr fortgeschritten war,
inzwischen jedoch vom Pro Action
Replay ubertroffen worden ist. Der
Hauptunterschied zwischen den bei-
den liegt darin, daB das Action
Replay Modul nicht automatisch
Codes ausfindig machen kann; man
verléBt sich darauf, daB der Hersteller
(oder Zeitschriften wie SegaPro)
Euch mit den Codes versorgen. Das
Pro Action Replay hingegen kann die
Codes automatisch finden.

3. Die Mega-CD 2 kann mit dem orig-

inalen Mega Drive benutzt werden,

- allerdings nicht allein. Man braucht
das Mega Drive, um die Mega-CD 2

Jzu kontrollieren und die Mega-CD

"~ benoétigt das MD fiir alles mégliche!

INTERESSE AN DER CD
Ich habe mich entschlossen, eine
Mega-CD zu kaufen, jetzt mochte ich
wissen:
1. Werden bei der européischen CD
dieselben Spiele wie bei der japanis-
chen dabeisein?
2, Falls die CD in Europa nicht gut
verkauft wird, wird dann die européis-
che Spieleproduktion eingestelit?
3. Welches Rollenspiel, Beat-'Em-Up,
Action und Jump ‘n Run wiirdet Ihr
mir fiir die Mega-CD empfehlen?
4. Stellt Electronic Arts auch Spiele
fiir die CD her?

Wenn ja, welche?
Daniel Pereira, Bauschlott

1. Die Japaner verkaufen Geréte sel-
ten in einem Paket mit Spielen, da sie

3. Es gibt in Europa noch keine
Rollenspiele fir die CD (auBer
Sherlock Holmes), in Japan gibt es
jedoch jede Menge. Rise of the
Dragon sollte bald auch hier
erscheinen und sehr gut sein. Das
beste Beat-'Em-Up ist zweifelsohne
Final Fight und eines der besten
Arcade-Spiele ist unserer Meinung
nach Batman Returns und das beste
Plattformspiel: Wonderdog!
(Gertichten zufolge soll SuperSonic
aber auch zum absoluten Kniiller
werden, es bleibt abzuwarten!)

4. Ja, Electronic Arts arbeiten in der
Tat an CD-Titeln. Es sieht so aus, als
ob die Mehrzahl der zukinftigen
Spiele Umsetzungen von 3DO-
Spielen sein werden. Fir Ende des
Jahres ist die Veroffentlichung von

firchten, dem zu
schaden. Man hat sich noch nicht
entgliltig entschieden, welche Spiele
hierzulande mit der CD2 zusammen
angeboten werden, in GroB3britannien
kénnen sich die Kéufer tber Sega-
Klassiker wie Golden Axe, Columns,
Super Monaco GF, Streets of Rage,
Revenge of Shinobi, Sol Feace und
Cobra Command freuen, hoffen wir,
daf wir in Deutschland genauso ver-
wohnt werden!

2. Sega hat vielzuviel Geld investiert,
um die CD-Spieleproduktion so ein-
fach einzustellen. Den Mega-CD-
Spielen gehért ohne Zweifel die
Zukunft, aber Sega kann
natdrlich  nicht  sicher
sein, wie das neue
Gerat in Europa
ankommen
wird. In Japan
und den USA,
sowie  auch
GroBbritan-
nien ist es ein
groBer  Erfog
und es gibt
keinen Grund
anzunehmen,
daB es in
Deutschland,
Frankreich und
anderen  euro-
péischen Land-
ern anders sein
wird!

Po ger und Wing C
2 geplant. Fang’ schon mal an, zu
sparen!

ALT UND NEU

Ich habe gehért, daB Anfang
September ein Mega Drive2 und eine
Mega-CD2 erscheinen sollen.

1. Stimmt dies? Wenn ja, was ist

dann der Unterschied zwischen
diesen und den jeweils ersten
Versionen?

2. Kann man auch die Module vom
“alten” Mega Drive auf dem “neuen”

spielen?

3. Sollte man den “alten” Mega Drive
verkaufen, um den “neuen” zu kaufen, &
oder braucht man ihn noch? :
Florian Opperer, Grafing

1. Die Mega-CD kommt hierzulande
Anfang September heraus. Anders
als in anderen europdischen Léndern
kriegt Deutschland nicht die Original- |
Version, sondern die Mega-CD 2,
zusammen mit dem Mega Drive 2.
Der Unterschied zwischen den ersten
und zweiten Versionen st rein
&uBerlich! Die zweiten Versionen sind
fir Sega ganz einfach preiswerter
herzustellen, aber sie funktionieren
genauso wie die alten.

2. Alle friihen MD-Spiele werden per-
fekt auf dem Mega Drive 2 spielbar
sein! Wie schon erwéhnt, gibt es
keine technischen Unterschiede zwis- |
chen Alt und Neu.

3. Es gibt keinen Grund, Deinen
Mega Drive zu verkaufen, auBBer, Dir
geféllt das neue Design besser und |
Du bist sehr modebewup3t.

STREET FIGHTER Il

Ich habe 3 Fragen an Euch?

1. Was nitzt der Einbau eines
amerikanischen/japanischen
Sprachchips beim Mega Drive?

2. Ich habe gehért, daB Street Fighter
2 von Capcom im Juni in den USA fiir
den Mega Drive auf den Markt kom-
men soll. Stimmt das? 2
3. Wenn ja, wann kommt es in
Deutschland auf den Markt?

C. Westphal, Elmshorn

1. Es ist niitzlich, wenn Du japanische

und  amerikanische  Spiele  auf
Deinem européischen Gerét spielen |
willst.  Eine solche Verdnderung

wirde allerdings die Garantie auf |
Deinem Gerét ungtiltig machen. Ein |
solches Unternehmen ist nur einem

AUGUST1993
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' qualifizierten i zu
. empfehlen!
. Es stimmt, dai3 Capcoms Street
ighter Il firs Mega Drive
erscheinen wird (siehe Preview in
dieser Ausgabe). Es soll in Amerika
im September und kurz darauf in
uropa auf den Markt kommen. In
lieser und den kommenden
usgaben bringen wir Euch exklu-
sive Infos und Poster zu einem der
Hits des Jahres.

CONTROL PAD
ibt es ein Control
nopfen?
eorg Lill, Schifferstedt

Pad mit 6

s gibt einen Control Pad mit 6
népfen (sieben, wenn Du den
lodus-Button oben rechts
itzahlst), er gehort zur
tandardausfiihrung des Mega
ve 2. Fiir Street Fighter Il werden
. die zusétzlichen Kndpfe (x , y und z)
“auf jeden Fall sehr niitzlich fir die
pezialbewegungen sein, aber sie
~werden auch fiir andere Spiele, die
ir Ende des Jahres geplant sind
von Nutzen sein. Dieser Control Pad
t in Kiirze tiber Sega erhéltlich.

'PROBLEME MIT DEM
AME GEAR
bwohl ich ein groBer Game Gear-
- Fan, bin ich sehr enttauscht von der
“Qualitat des Zubehdrs. Ich habe kiir-
ich zwei Power-Adapter gekauft
nd mit beiden war etwas nicht in

langt, aber der Verkaufer meinte, ich

hatte den Adapter (berstrapaziert.
as ist aber unmdéglich, denn ich
atte ihn erst 2 Monate!

. Nach einiger Zeit habe ich mir

einen neuen gekauft und dasselbe

ist mir wieder passiert! Natrlich war
ich ganz schén sauer. Ist das
eschaft fur die Ersetzung der
are verantwortlich oder Sega?

D. Behrenbrecht, Stuttgart

Du bist offensichtlich einem
echten Fiesling von
Verkéaufer untergekommen.
esetzlich gesehen ist der
roBhéndler verantwortlich,
enn man in einem Laden
lein beschadigtes Produkt
auft. Hast Du Deine Eltern

das nicht hilft, verlange den
\Geschaftsfihrer. Wenn das Gerét
allerdings ein offizielles Sega-
‘Produkt ist, solltest Du Dich an die

\¢

al mit in den Laden genom-
men? Oft nehmen Verkéufer die
A von Er
ernster als die von Kindern.Wenn

Ki e i von Sega
wenden.

RIVALITAT
Ich  méchte im Namen aller
schreiben, die sowohl ein Mega
Drive alsauch ein SNES besitzen!
Ich finde es ziemlich schlimm, wie
weit die Rivalitat zwischen Besitzern
der verschiedenen Systeme gegan-
gen ist. Viele Leute haben ja richtige
HaBgefihle gegen Besitzer des jew-
eils anderen Systems entwickelt und
lassen echte HaBtiraden los. Solche
Leute haben ja wohl einen sehr
niedrigen Intelligenzquotienten!
Meine Freunde und ich finden,
daB jedes Gerat seine guten und
schlechten Seiten hat und daB
diese Leute endlich mal
erwachsen werden
sollen!
Peer
Dortmund

Kasilski,

Wir kénnten Dir nicht mehr zustim-
men, Peer! Manche Briefe und
Zeichnungen, die wir so zu dem
Thema bekommen sind ohne
Zweifel  jenseits des  guten
Geschmacks. SegaPro hat sich ja
auch schon “schuldig” gemacht, ein
paar harmlose Beispiele abzudruck-
en, aber immer, so mochten wir
betonen, mit einem Augenzwinkern!
Wir glauben auch, daB die

groBe Mehrzahl ,“’

unserer Leser das so verstanden
hat. Man sollte doch nie vergessen,
daf3 es sich “nur” um ein Spiel han-
delt. Also, Leute, behaltet den
Humor im Sinn!

MEGA-FRAGEN

Ich bin seit zwei Monaten stolzer
Besitzer eines Mega Drives und
habe ein paar Fragen an Euch:

1. Wann wird es “Streets of Rage Il
flirs Mega Drive geben?

2. Gibt es Alien | und Il auch fiirs
MD?

3. Gibt es eine BatMobil Runde im
Spiel “Batman II” fir den MD und wie
erreicht man sie?

Name verlorengegangen.

Popularitit des Spiels wére es ver-
wunderlich, wenn es keinen dritten
Teil gébe.

2. Nein, es gibt diese Spiele nich
auf dem Mega Drive und es siehi
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auch nicht so aus, als ob sie noch
dort auftauchen werden, die Alien
Ill-Veroffentlichung liegt immerhin
schon eine ganze Zeit zurtick. Die
Idee der Filmlizenzen liegt ja darin,
daf3 sie zeitlich so nah wie méglich
mit der Veroffentlichung des Films
oder Videos zusammenfallen; siehe
Last Action Hero, Cliffhanger,
Jurassic Park.
3. Die Batman-Serie ist ein bi3chen
verwirrend: Zuerst kam Batman,
dann: Batman: Return of the Joker
und zu guter Letzt: Batman Returns.
Welches Spiel nun “Batman II" ist,
sei dahingestellt, aber, um die Frage
zu beantworten: Keines der Spiele
. hat eine Batmobil-Runde. Jedenfalls
" nicht auf dem Mega Drive, die
' Mega-CD-Version hat allerdings
. eine sehr gute!

TRANSPORTMITTEL
Zum ersten Mal sah ich SegaPro, als
ich im Kaufhaus gerade an Batman

Returns  herumdaddelte(?). Jetzt
kaufe ich SegaPro regelmaBig.
Wenn ich nicht gerade Ihre

Zeitschrift lese, sitze ich bestimmt
vor meinem Game Gear. Doch nun
zu meiner Frage: Werden Sie mir
eher zu einem

Game Gear Koffer von Nuby oder zu
dem Carry All von Sega raten?

Und noch etwas: Nichts lage mir
ferner als Nintendo-Besitzer zu kri-
tisieren, aber ich finde Segasticks

2 und -Pads einfach handlicher und
« bequemer als die von Nintendo-
Konsolen und Handhelds. Als ich vor
kurzem noch ein NES-Freak war,
hatte ich nach mehrstindigem
. Spielen immer Blasen an den
Fingern. Nachdem ich auf Game
Gear und Master System
umgestiegen bin, passiert mir das
nicht mehr, woran liegt das? Hat
Nintendo schlampigere Designer
und Tester?
Sebastian Kress, Mainz

Beide Koffer sind empfehlenswert.
Du solltest Dir einfach beide anse-
hen und den waéhlen, dessen Stil Dir
besser zusagt. Da wir ein Sega-
Magazin sind, kénnten wir natdrlich
hier: “Ja, aber sicher” rufen, aber
die Wahrheit ist ganz einfach, dai3
verschiedene Leute verschiedene
Dinge bevorzugen: Genauso wie Du
Sega-Joypads bevorzugst, sehen
andere Leute es genau umgekehrt;
klar, oder nicht?! Es gibt sogar
Streitigkeiten, was die verschiede-
nen Sega Joypads betrifft, das
Sega-Team z. B. bevorzugt zweifel-
los den alten Mega Drive-Joypad
. gegeniber dem neuen, kleineren 6
~ Button- Joypad vom MD 2.

VERNACHLASSIGT

Sehr geehrte Damen und Herren,
Erstmal ein herzliches Lob fiir Ihre
Zeitschrift. Die Informationen sind
gut und haben mir schon oft
geholfen, auch beim Kauf meiner
Spiele.

Jetzt brauche ich mal Eure Hilfe:
Fir das Spiel “The Flintstones” bin
ich anscheinend nicht schlau genug.
Eurer Beurteilung zufolge ist das
Spiel nur geeignet fiir Anfanger und
ich schaffe es noch nicht einmal, die
Mauer in der vorgegebenen Zeit zu
streichen. Gibt es dabei einen Trick?

Fir Eure Hife ware ich sehr
dankbar!!

Jetzt habe ich noch eine Kritik am
Segaprogramm: Meine Freundin und
ich spielen haufig zusammen. Wir
sind beide {ber 30 Jahre und
gehdren also schon zur A&lteren
Spielergeneration. Beide besitzen
wir kleine Apparate: Sie einen NES
und ich den Master.

Im Vergleich schneidet der Master
allerdings wesentlich schlechter ab
als der NES: Nintendo hat fiir seinen
“Kleinen” viel mehr 2 Spieler-Games
als Sega.

Sega entwickelt anscheinend gute
Spiele nur fir seinen Mega Drive.
Wieso eigentlich? Warum ist der
Master so ein Stiefkind fiir Sega?
Sybille Pfeiffer, Frankfurt

Flintstones, MS, Levelauswahl: Auf
dem Levelscreen nach oben drtick-
en, dann rechts, rechts, ‘runter,
‘runter, ‘runter, dann viermal nach
links. Das Spiel ganz normal begin-
nen, dann “Pause” driicken Kndpfe 1
und 2 gedrtickt halten, dann drtick-
en, wie folgt: nach oben (fiir Level 1),
rechts (fiir Level 2), ‘runter (fir Level
3), links (fiir Level 4) und jetzt sollte
es klappen.

Das Master System ist auBerhalb
Europas nahezu unbekannt, kaum
ein MS-Spiel wird in Amerika oder
Japan entwickelt, die allermeisten
Spiele sind ausschlieBlich europdis-
cher Machart, es ist also ganz nattir-
lich, dai3 es weniger gibt. Es ist zwar
richtig, daB Sega mehr Spiele fiirs
Mega Drive entwickeln, aber das
heiBt nicht, daB die existierenden
MS-Games eine schilechtere
Qualitat haben: Niemand wird die
Qualitdt  solcher  Spiele  wie
Wonderboy in Monsterworld, Streets
of Rage, Krusty’s Fun House und
Land  of lllusion  bestreiten.
AuBerdem in Planung: Streets of
Rage I, Sonic Chaos, Chuck Rock
2, Super Off Road, Road Runner,
Cool Spot, Desert Strike, James
Pond, Star Wars usw. usw. Einen
Mangel an guten Spielen kann man
das doch gar nicht nennen!

Danke fir alle
Zeichnungen, die lhr uns
geschickt habt! Jeden
Monat drucken wir
Exemplare von ‘Pro-
Kinstler'...weiter so!

SegaPro
Leserservice

Postfach 101 905
44719 Bochum

s
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""So echt, dap ich mir
einen Mega Drive
gekauft habe!"

Spiele die beste Flugsimulation, die jemals au
dem Markt erschienen ist. “MiG-29” auf dem
Sega Mega Drive testet deine Fahigkeiten als
Kampfpilot bis zum AuBersten - eine
Flugerfahrung wie noch nie!
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