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ﬁo te muevas, no hables, no respires. El mas minimo descuido p Ue
que decenas de zombies ataquen tu Dreamcast, y estavez nova a
las ‘anteriores. Ahora hablamos de «Residen
Evil Code: Veronica, el primer juego d

la serie de terror que Capcom

programado en exclusiva p:it

nuestra consola. No se trat

de uno més: es el mejor di

todos, y solo los usuario:

de la maquina de Seg:
van a poder senti
todo su poder. V:
a ser el mes qu
viene, y adema:
de ofrecernos lo:
mejores grafico:
de la saga, vendr:
con los textos er
nuestro idioma
La noticia seriz

ya excelent

por si sola
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» 30 - RE Code: Veronica
P 34 - Metropolis Street Racer —

» 38 - Tony Hawk’s Skateboarding

>
>
» 44 - NHL 2000
»

Actualidad
Todas las noticias del mundo Dreamcast, con especial atencién
a «Space Channel 5». ;Preparado para sequir el ritmo de Ulala?

16 - En Desarrollo
Primeras imégenes de «llibleed», una aventura estremecedora, y
de la esperadisima conversion de «Half-Life.

- Black & White

Estuvimos en Londres con Peter Molyneux, que nos contd todo
sobre su innovadora aventura. iLos dioses jugaran en Interet!

- Juegos de Rol
Te adelantamos el espectacular trio de RPG que Sega tiene en
preparacion: «Time Stalkerss, «Grandia ll> y <Eternal Arcadia».

1e] Previews

El mejor «Resident Evil» estd a punto de llegar a Espafia.
Si tienes agallas, atrévete a entrar en estas cuatro paginas.

Ve calentando molores, porque cada vez estd més cerca el
esireno el simulador que naceré siendo todo un clésico.

Chaval, consigue un buen casco y unas rodilleras. Estés a punto
de convertirte en un profesional del monopatin,

40 - Wacky Races

Los Autos Locos saltan de la serie de television a tu Dreamcast

42 - Fur Fighters

Descubre la doble personalidad de estos simpaticos animalejos

45 - Super Magnetic Neo

- ChuChu Rocket'
iAqui tienes el primer juego on-line! Una sola partida a «ChuChu
Rocket!» te enganchard sin remedio. Quedas avisado.

) - Ecco the Dolphin
El delfin més famoso de Sega ya esté esperando a que le guies
en su nueva aventura por los escenarios més alucinantes.

54 - WWS 2000: Euro Edition

Una nueva version llena de mejoras del simulador de Sega, que
nos llega para celebrar la préxima Eurocopa 2000.




;
- Dragon’s Blood
Reino medieval busca caballero que arregle los

p ‘mas con una plaga de dragones. Se gratificera.

1 Zona Abie!
» Tu seccion

amos S0S Dreamast, un apartado donde resolver tus dudas.

Elige tu juego favorito

Antes de comprar Un uiego, seré mejor que eches un vistazo a esta
uia. Resumimos todo lo que puedes jugar en tu Dreamcast.

- Ciencia-ficcion y fantasia
emos preparado una ruta por paginas de la Red de Redes en
as que |a fantasia y la magia son las verdaderas protagonistas.

] Guias y trucos
» 70 - Soul Reaver

pierdas esta recopilacion de todos los trucos que Raziel tenia
ondidos. El malvado Kain no tiene nada que hacer contra ellos.

» 72 - Rayman 2
Con esta segunda entrega de nuestra guia y un poco de habilidad
la pones td), alcanzaras el final de este simpético juego.

» 78 - Shadow Man
eroy, nuestro “no-muerto” favorito, st la mar de contento.
be como acabar con los psicopatas de la Zona Muertal

» 86 - Trucos

— - - Juego on-line

partidas en Internet de <ChuChu Rocket!» son la bomba. Te
0s a ver “en directo” cémo se desarrolla una de ellas.

- Cine

Termina lo que estés haciendo, porque la pelicula esté a punto de
menzar. Los (ltimos estrenos, sin cortes publicitarios.

- Miisica

No oyes lo bien que suenan los discos que te presentamos aqui?
- Electronica
- Agenda

Demos Jugables:
» V-Rally 2: Expert Edition

nla demo jugable de <V-Rally 2» vas a
poder comprobar toda la fuerza que encierra
el juego de Infogrames. Un largo circuito a
disposicion, con todas las vistas isponibles.
Lanzate a la pista y destroza el cronomeo,

> WWS 2000 Euro Edition

oHace un partido de clubes entre el Arsenal y
St. Elienne, 0 uno de selecciones con Inglaterra
y Nlemania? AVISO IMPORTANTE: Esta demo
1o funciona con [a consola configurada en
castellano. Cambiadla a culquier oo idioma

> Fur Flghters

x Prueba a jugar Una partida con estos
alocados y simpaticos animalejos. Reta a un
amigo en una partida a dobles. Un laberintico
escenario cargado de las mas estrafalarias y
potentes armas te estd esperando.

> 4 Wheel Thunder
Dos circuitos, con dos coches a elegir en
cada uno de ellos. Poco mds se puede pedir
para una demo que te transporta de un
plumazo a estas carreras de jeeps y buggies
con un marcado estilo arcade.

SERVICIO DE ATENCION AL USUARIO: Revista Ofical Dreamoast dispone de.
un seruicio t60nico, en el que Se pueden consultar dudas aceroa de nuestros
GD-Rom. El horario de servico es de 10.a 141 y de 16h. a 20. de Lunes

aViemes, en el TELEFONO: 802 15 18 01
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;QOuieres saber c6mo hace para estar tan guapa?

Una dieta equilibrada, varias horas de entrenamiento diario, un minimo de  se guardaba un secreto para estar més quapa que nunca, y ahora por fin lo
ocho horas de sueio... Hasta ahora, pensdbamos que éstas eran algunos de  ha hecho pblico en un anuncio que se ha emitido en television: la formula
los trucos de Lara para mantenerse en forma. Sin embargo, nuestra heroina e su belleza se llama Dreamast, ni més ni menos. ¢Qué os pensabais?

Rayman es || yygltas con ¢l calendario

un exPerto «Zombie Revenge», «Nightmare Creatures 2» y
navegando «Dead or Alive 2» aclaran sus fechas de salida

Este mes podemos resolver los problemas con el calendario
Por INnternet s smmm s i
. . . ellos es «Zombie Revenge», que nos dejé con cierta parte de
Ya estan disponibles los uesira anatoniaa i tras rtrasarse después de que o
H H H comentasemos (n°3) y hasta le dedicasemos una
niveles on-line exclusivos B e vy o
Los jugadores de la conversion de un arcade de Sega por fin
version de «Rayman 2» sale a la venta en Junio.
para Dreamcast ya Otro juego que tuvo sus mas y
podemos bajarnes de ‘sus menos con las fechas es
Internet los tres niveles «Dead or Alive 2», que en un
extra que Ubi Sot nos ha principio tenia una cita con las estanterias de las tiendas en
preparado en exclusiva. Junio. En su caso, aunque por los pelos, llegamos a tiempo de
Para hacerlo, no hay anunciaros la nueva fecha de salida en la preview que
més que elegir la opcién (dabamos el mes pasado: seré a finales de Julio, casi Agosto,
Internet del menil del cuando podamos disfrutar de sus trepidantes peleas.
juego, que nos lleva Por Gltimo, Konami nos ha confirmado que «Nightmare
directamente a la pagina Creatures 2» estaré finalmente a la venta en los Ultimos
web de «Raymar 2»: dias de Junio o los primeros de Julio. De estos dos dltimos
Www.rayman2dc.com titulos encontraréis informacion en nuestro proximo nimero.
Una vez alli, hay que

entrar en la “VIPArea” y
seleccionar “Bonus level”
para descargarios a
nuesira Visual Memory.
Ala hora de escribir
esta nofiia solo estaban
disponibles los dos
primeros, y para que 0s
hagdis una idea, uno de
5 5 ollos 0 un matamarciancs
E llamado Menezis, en el
que las distintas naves son
letras del abecedario.

A6 niermet dedicadas o

e hemos encontrado
an de a postble

SOUL CALIBUR 25 el
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Ya es definitivo: los
suarios de Dreamcast
endremos el privilegio
e poder jugar a «Quake

11; Arenas, Finalmente
2 a ser la propia Sega
a encargada de traer el
uego a nuestra consola
) que nos permitird
fisfrutar de las

nocionantes partidas

n-line que ya han

ado furor entre los

uarios de P!

La versién de

amcast esta siendo

a punto con
1uevas texturas y un
nayor colorido que en

<l original, y ademds va

u

Hal

ner la gran ventaja de que nos permitird enfrentarnos a
s usuarios de PC que instalen el parche correspondiente.
Con la confirmaci6n de este nuevo titulo. qus
nirse a otros ya anunciados como «Phantasy Star Online»,
ife» 0 «Black & White», las partidas por Internet
omienzan a ser toda una realidad en nuestra consola.

TERS

Detras de cada
peluche hay un
Fur Fighter...

ene a
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La traduccion de «Shenmue»
esta cada vez mas avanzada

Sequimos pendientes
de todas las naticias que
genera la adaptacion del
genlal <Shenmue de
cara a su lanzemiento en
el mercado occidental
Las ltimas en llegar
hablan de su traduccion
alinglés, que est ya
bestante avanzada, y se
extiende hasta aspectos
vitales para poder seguir
el desarrollo, como son
los nombres de las calles
0 los anunciosy carteles
que tienen las tiendas.
Como ya os podéis
imaginar, una tarea de
esta envergadura exige reprogramar

@ﬁﬂnﬂﬂﬂs
a Gyprien?

Ubi Soft anuncia «Evil Twin:
Cyprien’s Chronicles»

Esto de hablar de los nuevos proyectos de Ubi Soft se estd
convirtiendo en una reconfortante costumbre mes tras mes. En esta
ocasidn, tenemos el placer de presentaros a Cyprien, un pequefio
huérfano que va a protagonizar «Evil Twin: Cyprien's Chironicles»,
una mezcla de accion y aventura que esté siendo desarrollada por
Ia compaiia In Utero y va a ver la luza a finales de afo.

€l argumento transporiara al protagonista a un mundo de
ensuefio sobre el que pesa una terrible
amenaza, y precisaments nuestra mision
serd descubrir de qué se trata

Con el fin de cumplir nuestra mision,
tendremos que buscar pistas, nteractuar
con otros personajes y también luchar
ras convertimos en Super Cyprien, la
personalidad querrera del chavalin. Todo
en medio de un escenario de misterio y
fantasia muy en fa linea de los comic
actuales, que creard ol ambiente perfecto
para que s metamos en el papel.

del juego, pero al menos nos asegura que «Shenmue» saldré
de Japn. Como siempre, la gran pregunta sigue siendo:
ghablara Hazuki, su protagonista, también en castellano?

Saludos,
alteza

Era uno de los rumores que
circulaban con ms intensidad
por Internet, y ahora por fin s ha
visto confirmado: vamos a
tener una version de <Prince

of Persia 30» para Dreamcast.
El juego, que salio a la

venta para PG hace unos
meses, es na puesta al dia
tecnoldgica de uno de los
itulos mas clésicos de fa
historia,  parece que tendré
algunas novedades inteesantes
cuando llegue a la maquina de Sega. La principal de todas
seré un cambio en su estio, que haga que el desarrolo esté
més orentado hacia la accion, algo que sus creadores
estiman més conveniente para los usuarios de corsola.

¢Vienen nuevos juegos del puercoespin azul?

La vuelta del genial Sonic al primer plano e la actualidad es cada

vez més probable: a la hora de cerrar este nimero,
parece casi seguro que tengamos dos nuevos
Juegos suyos en preparacion para Dreamcast.

El primero de ellos podria llamarse «Sonio

Square, y se trataria de una gran reunion

estelar de diversos personajes de Sega para

competir en vrios mii-juegos al estlo del
divertido «Mario Party» (Nintendo 64).

El sequndo titulo serfa nada més y nada
menos que «Sonic Adventure 2, a continuacion
del fabuloso juego que protagonizd en Dreameast.

Ala hora de cerrar este nimero, todavia no hay nada
confirmad, pero es més que probable que Sega nos
saque de dudas en la proxima foria E3 de
Los Angeles. {No dudéis en leer nuestro
siguiente nimero para confirmarlo!
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a cien por hora
La comparnia anuncia eZ ... y detras de cada
ICl?lZ(Zml??’]quf) de u.na version Fur Flghter hay
de «Vanishing Point»
8 un alma guerrera
Buenas noticias para los amantes de los coches y la
velocidad, Acclaim nos ha confirmado que esté capaz de todo por
programando una versién de «Vanishing Point» para 3
nuestra consola, y que la tendremos lista para acelerar
e daibe Rk ten recuperar lo que
Se trata de un simulador que pone un acento especial
 hEiaSeEEiElAnR ARy le fue arrebatado.
incluye en su lujoso garaje, con modelos pertenecientes
a marcas tan conocidas como Porsche, Aston Martin o
Jaguar, sino también por el avanzado engine que
utiliza. Cuentan que ha sido desarrollado
en colaboracién con ingenieros
especializados, y que gracias a ello
el comportamierto de los
vehiculos, tanto del
nuestro como de
los contrarios,
serd como el de
los verdaderos.
iYa estamos
deseando pisar
el acelerador!

||:I}Sll\lﬂ| arcatg!

«F355 Challenge» y «American 18 Wheeler»,

ofras dos recreativas que viajan a Dreamcast

Alavista del éxto de tiulos tan famosos
como <Sega Rally 2 0 «Crazy Taxis, Sega va a
sequir adelante con fa polfica de conversiones
de sus arcades de mis éxto.

Los préximos juegos en legar a Dreamcast
van a ser <Femari 355 Challenge», un
espeluznante simulador de carreras que nos
pondré al volante de uno de estos blidos, y
«<American 18 Wheelers, un juego en la linea
de «Crazy Taxi», pero protagonizado por
enormes camiones de gran tonelaje.

Como de costumbre, es casi sequro que fas
versiones que atefricen en nuestra consola
incluyan diversas novedadss y mejoras con
respecto a las que se pueden jugar en los
mejores salones recreatiyes.




Salta el caso

VIRTUAL ON

¢Llegaran a Esparia los
robots luchadores de Sega?

Hasta hace pocos
dias estabamos
convencidos de que
«Virtual On: Oratorio
Tangrams, el juego
de combates on-line
de Sega, no ba a
salir nunca de Japon.
Sin embargo, en
un movimiento
sorpresa, Activision
ha anunciado que se va a encargar de
distribuir el juego en Estados Unidos, y nos
ha roto todos los esquemas. ;Significa esto
que también lo vamos a tener en Europa?
Podremos luchar con uno de estos robots
a través de Internet también desde Espafia?
No os preocupéis: en los proximos meses
seguro que se aclaran todas nuestras dudas.

Jutezos Olimpicos de Sidney, el acontecimiento
anite del anlo, \van i tenler timbien

514 stend programado bor Bidos Pronto os daremos

\n avance en profundidad de este Simulador.

ideoj (i Los Angeles
ojuego se retine en
El mundo del videojueg gl f
California es un lugar ideal para ir de Vé d .

o fincipales compafias de Videojuegos ¥ nos. g
lectronic Entertainment EXpo
sprado en Los Angeles. del 112l 13
2 nos han impedido incluirun
ontaremos fodo 10 que s& vio alli

La sol

e

(E3), claro, que se ha celel
Las fechas de cierre de la revist
reportaje, pero €l proximo mes 08 C¢

Dreamarena

mas divertida que nunca

¢Has visto los juegos del
portal de Dreamcast?

Cada mes que pasa, entrar en Dreamarena se vuelve
més entretenido. En las Ultimas semanas, Sega ha
incluido en su portal exclusivo varios mini-juegos, para
que podamos pasar muy buenos ratos. Podemos probar
suerte can un rompecabezes de Sonic, las cuatro en raya,
el tipico juego de las parejas o incluso echar una partida
2 los barcos. Y hay sorteos de premios para los mejores!

Ademas, con mativo de la proxima Eurocopa, s¢ va a
poner en marcha una liga llamada Fantasy Football. Los
pariicipantes podrén crear su propio equipo con
Jugacores de las distintas selecciones, registrarlo y
competir por llevarse e ttuo. El resutado dependera de
Ia puntuacion de los futbolstas después de cada partido.

I “dreamer” que resulte ganador de Ia lga, viajard a
Sudaméfica para ver un partdo de la Copa América.

Los juegos mads esperados

¢ Quieres saber los titulos que triunfardn en los préximos meses?
Tras hacer un exhaustivo repaso a las listas de lanzamientos de las distintas
compaiifas para nuestra consola, éstos son los cinco titulos que, en nuestra
opinidn, van a poner las listas de éxitos al rojo vivo de aqui al préximo verano:

En un breve descanso entre partida y partida, por aquello de las ampolas
que nos hace el mando, nos vino a la cabeza una pregunta interesante:
coudles son los mefores Juegos ue van a llgaros en los proximos meses?

«Space Channel 5»
(Sept). Poneros guapos,
porque tenéis una cita
inexcusable para bailar sin
parar con la atractiva Ulala

«Resident Evil. Code:
Veronica» (Junio). La obra
magstra de Capcom esta a
punto de llegar a Espara

{idami tengo mucho miedo!

Virtua Tennis» (Sept.).
i Agassi, ni Sampras, ni
nada. El mejor tenis del
mundo se va a jugar en este
fabuloso arcade de Sega.

«Dead or Alive 2» (Julio)
Tecmo y Acclaim nos van a
calentar el verano con las
luchadoras més sexys y
demoledoras del planeta.

«MSR» (Junio). Por fin
llega el simulador de coches
més realista de la historia.
Escenarios y coches de lujo
para un juego vertiginoso.




Distribuido por:

§ LA
| También disponibi
‘en PlayStation |

yproximariente en
| \PeCh reamcast




Panorama - Actualidad

Imaginaos la situacion: en el siglo XXII,
una raza extraterresire nos invade con la
intencidn de esclavizar a todos os seres
humanos, y sclo hay una persona capaz de
evitarlo. ;Un soldado tipo Rambo? acaso un
éroe con siper-poderes? Pues no sefio, el
futuro de la humanidad esta en manos de
una reportera de o més sexy, que viste
minifalda naranja y botas de plataformas.

2 con qué armas cuenta Ia sforita para
evitar que estos malditos alienigenas se
salgan cori a suya? grayos laser?
edesintegradores espaciales quizas? Bueno,
estooo...tiene un micrfono y baila como los
ngeles, ¢con eso serd suficiente?

Aungue o parezca, esto que os acabamos
de contar no es ningtn cachondeo. S trata
del argumento de <Space Channel 5>,y la
chica en cuestion se llama Ulala, una
atractiva heroina virtual que Io tiene todo
para convertirse en un nuevo fensmeno de
masas cuando por fin aterice en Esparia:
una imagen rompedora, capaz de hacer que
se derrta cualquier corazon y sobre todo
mucha, mucha marcha.

{Queréis que hablemos de fechas? Estd
bien, tenemos el placer de anunciaros que
va a ser en Septiembre cuando disfrutemos
de toda la marcha de este juego musical de
Sega, que ya ha atrapado en sus redes a
miles de fans japoneses. Y eso que su
mecénica es de lo més simple: 5o rata de
repetirlos pasos de baile que dan los
extraterrestres, unas secuencias de
movimientos al estilo del conocido juego
Simon. Lo que ocurre es que el ritmillo de fa
misica y as geniles animaciones de los
personajes mientras bailan, con mencidn
especial para los movimientos de nuestra
quapisima Ulala, van a conseguir que «Space
Channel 5 se convierta en una de las
experiencias “jugaties mas divertidas y
adictivas que hayamos probado nunca.

De momento, éste es un primer avance de
0 que vendra después del verano. Que no 0s
quepa duda de que «Space Channel 5» va.a
dar mucho que hablar en los préximos
meses, y estad preparados, porque Ulala so
va.a convertir e la nueva estrela fomenina
del universo Dreamoast. ¢Habrd alguien que
pueda resistir su tremendo encanto?

La protagonista de SPACE CHANNEL 5,
dispuesta a conseguir que todos

(A —

v
oo,
3
i~

b
L



Japén descubrié
la “Ulalamania”

Porsi no o sabéis, el programador de «Space
Channel 5» es Tetsuya Mizuguchi, el genio de cuya
imaginacion han salido juegos como «Sega Relly 2».

Sorprende un poco que un tipo asi sea capaz de
orear un jiego oon tanto ritmo como éste,  con un
bombén como Ulla como protagonista, zverdad?
Pero daigual, el caso es que nosotras no paramos
hasta que logramos ponemos en contacto con ély
hacer que nos contestase a unas preguntas indiscretas
sobre Ia chica que va a maravilar al personal cuando
sus baileslleguen aqui el proximo mes de Septiembre:

~Revista Oficial Dreameast: ¢De dsnde te vino la
inspiracion para crear a Ulala? ;Hay alguna chica real
que pueda ser considerada la modelo de Uiaia?

Tetsuya Mizuguchiz No hay ninguna persona real
en la que esté basada Ulala especificamente, pero
emos estudiado cuidadosamente a un montdn de
chicas...no en nuestra vida privada..jes parte de
nuestro trabajo!

-ROD: ¢Puedes decimos cinco adjetivos para
definila?

Sexy, mona, apasionada, sequra de sf misma .
ambiciosa. Quiere ser la mejor reportera del espacio,
{ipero no le haria la pelota a nadie para consequir lo
que quierel! (risas).
Cuntos afos tiene? Tiene novio?
LM.: Tiene 22 afios, y ha tenido algunos novios
antes, pero ahora mismo estd sola.

~ROD: ¢Dande aprendid a bailar?
M En discotecas y conciertos de misica
¢Crees que se puede convertir en un nuevo
fenémeno como Lara Croft? ¢Estés pensando utlzar
una Ulala real para promocionar el uego?

R

de Ulala, que ha logrado converirse on todo un fonsmeno,
o masas en o pais el ol naciete.
Ls fisbre por a protagonista de <Space Channel 5 63 tan

si. Ya tenemos una Ulala real
en Japin y EEUL. iclso hay una famosa Orag Queen
que viste como ellz en Tokiol

Puedes damos su teléfono, por favorl?

Es un secreto, pero su direccion de correo




Francia y Alemania, podran jugar entre ellos con s6lo conectar su consola a
la linea telefénica. En tiempo real. Como si estuvieran ungo al lado del otro.

A través de Dreamarena, ef portal exelisivo de acceso a Internet de Dreamcast,

navegaras por Internet. Podras enviar correo electronico, chatear y conocer
y hacei “amigos por toda Edropa. O rivales de juegc, skasilo prefieres.

“www dreamcast-europe.com s Servicio de Ayudas-y Triicos:902







-Panorama - En desarrollo

Climax Graphics, la misma compafia que
programo «Blue Stingers, enseft en el
pasado Tokyo Game Show un video de su
nuevo proyecto para Dreamast: lbieeds,
una aventura de terror con una pinta
espeluznante. Ahora, nos han llegado ya
las primeras imégenes el juego, para
que comprobéis por vosotros mismos
sutremenda calidad.
El argumento de llbleed> nos
va a meter en un insélito parque
b} e atracciones, donde nuestro
objetivo serd sobreviir a as
pruebas més terrorficas y
peligrosas que podéis imaginar
Intentarlo mereceré [a pena,
porque fiay un millon de
dolares de premio para

" (ISR
| Smommie

(S e e

el que consiga salir de ali con vida. Un dato
adicional, pero importante, es que nadie lo ha
logrado hasta ahora...

Apartir de este plantezmiento, ol juego
sequird la misma linea de otras aventuras de
este fipo (seguro que ya estis pensando en
la serie <Resident Evils), pero introduciendo
algunas novedades importantes.

Podremos movemos libremente por fas
diferentes atracciones, siempre que el miedo
0 nos paralice, ciaro, pero el desarrollo
contendré un nivel de violencia visual
bastante més alto, Adems, contaremos con
un medidor de las pulsaciones del corazon,
que subirén cada vez que nos demos un
susto. Si lega a estar a tope, podremos tener
un infarto y morir.Por eso, nuestro objetivo
serd evitar cualquier sobresalto utiizando los
datos sobre [a vista el ofdo, el olfato y un
sexto sentido que ofrecerd el lamado “Horror
Monitor", y que nos ayudaré a superar o
malos tragos que se nos presenten.

Tiene buena pinta, ¢verdad? Lo tnico malo
es que todavia tendremos que esperar hasta
el préximo Otofio para poder disfrutar
pasandalo terrblemente mal con el juego de.
Climax Graphics. Sin embargo, esperamos.
que nos den un avance mucho més en
profundiad del juego en el proximo E3.

Guentan que o niveldo vilencia do
iibloed: va  ser bastante alo. Mirad esta
imagen y juzgad vosotros mismos.



o PHILIPS
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Panorama - En desarrollo

Pose a que habré decanss de monstruos.
como dto randodehacrrospcailo,
estamos deseando quo calga on nuestia

copia de -Half-Lie- Sitodo va
i, podeoman g aie verne

eHalf-Life» estd cada vez més cerca
de Dreamcast. Nuestra version del que
‘muchos consideran el mejor juego para
PC estd siendo puesta a punto por
Gearbox Software, Vaive y Captivation
Digital Laboratories con un objetivo bien
definido: mejorar el orginal

El argumento de este shoot'em up
subjetivo nos llevaré a les Instalaciones
secretas de Black Mesa, un centro de.
investigacicn en el que los cientiicos
han descublerto una puerta que
comunica con otra dimension. Sin
embargo, algo fallard, y bandades de
criaturas terrorifcas se colerdn en
nuestra ealidad. Nuestra mision serd
sobrevivir en este caos, enfrentandonos
0 5610 & los monstruos, sino también a
las fuerzas de éite enviadas por el
gobiernc para que nadie, sea humano o
0, salga vivo de la base.

Las mejoras se centrardn sobre todo
en el aspecto gréfico, ¢ incluirdn més
poligongs en los personajes, mayor
realisme en las animaciones,  efectos
de luz més brillantes. Ademss, los
enemigcs mantendrén la formidable
inteligencia artificial que ya tenian en la
version de PC, y que ha sido uno de los
aspectos més aclamados del juego.

La posibilidad de jugar on-line va a
sequir siendo uno de los mayores
alractves de <Half-Life: Dreamcast,

desarrol ada por el mismo equipo que
cred «Hal-Life: Opposing Force»,
expansion del juego de PC que gano
varios premios al mefor ttulo del afio,
Sierra, la compafia que firmard el
Juego, tiene previsto tenerlo terminado a
10 largo del préximo verano, s que ya
podemos prepararnos para sudar como
nunca con estas emocionantes batallas.

SoHAAL
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JUGANDO A SER
DIOS EN EL
MUNDO DE

EL JUEGDO ON-LINE ES YA UNA
REALIDAD. LOS DiAS EN QUE
UTILIZABAMOS EL FUTURO PARA
REFERIRNOS A EL HAN QUEDADO ATRAS.
AHORA TOCA HABLAR DE NOMBRES
PROPIOS Y DE PROYECTOS CONCRETOS,

Y ESO ES LO QUE VAMOS A HAGER EN
EL NOMBERE RQUE OS

ESTE REPORTAJE.
PROPONEMOS ES EL DE PETER

MOLYNEUX, UNO DE LOS GRANDES
“BEURNSY DE LA PROGRAMACGION, Y SU
PROYEGCTO SE LLAMA «BLACK & WHITE»,
UN TITULO QUE VA A ESTAR DISPONIBLE
DESPUES DEL VERANO. NOSOTROS
VIAJUAMOS HASTA LAS OFICINAS DE
LIONHEAD, LA COMPANIA QUE LO ESTA
PROGRAMANDD, PARA QUE CONOZCAIS A
FONDO EL JUEGO MAS AMBICIOSO DE
EL JUEGO QUE OS

VLUESTRA VIDA:
CONVERTIRA EN DIOSES.



CONQUISTANDO UNA
TIERRA PROMETIDA

Noses sencllointentar explicar o que va a ser «Black
& White». Quizés se debaa que nos encontramos ante:
un concepto totalmente nuevo, con unas implicaciones
que podran ir mas alld incluso del mismo juego, tanto
en su desarrollo como en todo lo que respecta a las
enormes posibilidades on-line que nos ofrcce

La accion de «Black & While» se siuard en ¢l mundo.
de Edén, un auténtico paraiso perdido formado por
varias islas. En ellas viven ocho tribus en armonia con
la naluraleza, culivando a irra,pescando, cuidando

LN GENID DE LA
PROGRAMACION

Peter Molyneux tiene el gran mérito de ser uno de
los creadores de juegos més famosos en un sector en
el que se conocen los ltulos, pero pocas veces a quien
estd detrds de ellos. Sin duda, su éxito se debe a que es
el “padre” de todo un género, los conocidos como “god
games” (simuladores de dioses). Casi nada...

Desde que en 1987 fundara Bullfrog, con la que cred.
«Populous», Ia carrera creativa de Peter Molyneux no
ha dejado de engordar con ttulos de tanto éxito como
«Powermongers», <Magic Carpet», «Theme Park» o
Todos:

del ganado... Su tnica carencia,
para ellos, es espiritual: les
falta un diosen el que oreer, al
que respetar y pedir ayuda.
Nuestra mision serd llegar a

estos juegos fieron con-
cebidos para PC, y més
tarde versionados para
algunas consolas.

Comenzaremos siendo el
dios de la zona en la que los
humanas creen en nosotros, y
nuestro objetivo a lo largo del
uego serd hacer que esa zona
se vaya ampliando. Cuantas
s Personas crean en noso-
w05, mayor serd nuestro poder
(“alfiny al cabo asi ha sido la
historia de las religiones”, nos
dice P. Molyreux).

Al donde seamos dioses,
nuestro poder sera absoluto,
pudiendo inferactuar con todo
o que queramos: el terreno, la
vegetacidn, los seres vivos, .
En el drea donde ain 1o crean
en nosotros, no podremos ha-

tenido
Ia oportunidad de cono-
cerle en Londres, durante.
Ia presentacion de «Black
& Whites, y tanto por su
aspecto como por su
sencillez, naie diria que
estabamos ante uno de
os “mitos® dentro del
mundo de la programa-
ci6n (y menos todavia que su cuenta corriente esta

repleta de ceros a la derecha...y en'ibras!).
Disfrutando como un nifio ante su nueva creacion,
05 Goment que ésta ha sido la primera vez en que la
inspiracion respecto a a forma que ha querido dar a su
juego le vino directamente el concepto de juego con
consola. Esto, unido a la gran capacidad técnica de
Dreamcast, vaa hacer posible que la version de <Black
Cits pars E ina o e oea mas “natural”, e
tespecto dela

cer

En Eden no va a existir nin-
gin codigo moral que limite
nuestra accion; lo crearemos.
nosotros con nuestra forma de
actuar. Podremos ser enor-
memente buenos, o también
malvados, e incluso diablicos.
Eljamos la via de la bondad, la de la maldad, o alguno.
de los infinitos caminos intermedios, nunca seremos.
juzgados por ello. Como dioses, nuestro c6digo serd el
{inico y el correcto, y nadie lo pondré en duda.

Nuestra actitud también afectard al paisaje, con
grandes cambios que reflejardn el tpo de persona que.
somos (o al menos, el tipo de persona que seamos.
cuando juguemos con <Black & White). De esta forma,
en el mundo de un dios malvado, nubes y tormentas.
surcaran los cielos, los drboles se retorcerdn y la tierra.
‘se oscurecerd, al tiempo que desaparece la hierba. Por
el contrario, el arco iris enmarcard el cielo soleado del
dios bondadoso, cuya tierra serd verde y fértil.

‘Suena-atractivo, ¢verdad? Pues continuad leyendo,

version para PC.

Nosolros aprovechamos la ocasion para regalarie un
nimero de nuestra revista, que recibit encantado, y nos
prometio que la leeria (suponemos que ahora mismo
estard dando clases de espafiol para poder entenderla).

ZcAMO NAGIO LA
IDEA DEL JUEGO?
La inspiracion para crear
«Black & White» le vino a Peter
Molyneux del mundo del cine,
y mas concretamente de dos.
peliculas: la primera es “King
Kong" (la version original en
blanco y negro, del afio 1933):
“Todavia recuerdo cuando la vi
por primera vez, y me veo:a mi
mismo llorando al final de la
pelicula, cuando esa gran cria-
tura atiros en

Pater Molynous,
Ta derecha, po
revista. Todavia:
s durala

.

Kong" (1939,

porque an nos quedan

York. Me senti



sobrecogido. Al cabo de los
afios,este recuerdo me hizo
pensar en lo sugerente que era
el

su imagen serd cada vez mas,
digamos, “angelical”. Pero s la
educamos para que sea malva-

te caso yo mismo), pudiera
sentirse tan triste respecto @
algo que todos consideraria-
mos un monstruo... Era como
sien clerta forma yo me viera
representado por esa criatira de aspecto monsiruoso”
La segunda fuente de inspiracion de Molyneux fue
un capitulo de la serie de felevision “Mas alla del Limi-
te” titulado*Sandkings”. En €, un cientifico descubre
en un meteorito llegado ds Marte una nueva forma de
vita, una especie de insectos dotados de inteligencia,
“aue empiezan a considerarle como un dios, haciendo
todo lo que el cientifico hace y.
venerandolo. Al final, el control
de estos bichejos se le va de
las manos y la cosa acaba mal.
“...Inspirado por estas dos
peliculas, decidi que tenia que
crear un juego que conjugara
dos ideas: una criatura gigan-
tesca en la que el jugador se
viera reflejado, y este mundo
en miniatura que adoraba a su
dios. Aello e unila idea de los
castillos de arena en la playa:
cuando era nifio, los construia,
podia mejorarlos, engrandecer-
Ios, hacer pozos... o destruirlos. En realidad, podia ha-
cer con ellos lo que quisiera, era el dios todopoderoso
de aquello que habia construido. Todo esto es Io que
me inspird para crear «Bleck & Whites".

LAS CRIATURAS

Las verdaderas protagonistas de «Black & White» van
aser las criaturas, unos seres muy especiales que nos
sern offendados por los seres humanos como lo més
valioso de su isa. Como doses, podremos escoger uno
de estos animales y hacerlo nuestro. Estas criaturas
“naceran” con caracteristcas propias de su naturaleza
animal: el le6n, por efemplo, seré fiero y combativo, la
cabra muy dgil, y la oveia timida. Pero a medida que
aprendan coses y vayan progresando, i perdiendo

estas

da, matando y
con a gente, por ejemplo, en-
fonces su aspecto se volverd
cada vez més siniestro.

Las criaturas de <Black &
white"> serdn los personajes

con mayor i
que hayan sido creados jamés
para un juego. Serén capaces
de aprender practicamente
todolo que los jugadores les
quieran ensefiar, sin limite al-
guno en ese aprendizaie. Como
nos dijo Peter Molyneux: *lo 4§
que la criatura puede aprender {8 ‘. i “"“/,
llega a sorprenderme incluso a
mi, ya que, como pasa con las
personas, cada una de ellas
acaba siendo completamente
distinta a las demés. Entre las
criaturas de los que ya hemos
jugado con <Black & White»
(programadores, testeadores
del juego.., las hay timidas,
otras que son enormemente
exrovertidas, etc.”

Todo esto va a tener una
profunda implicacion: a criatura que desarrole cada

Los animales ontro
os que podremos
clegira a criatura

jugador yelhe-
cho de que su forma de ser se vea reflejada en su as-
pecto fisico serd importante cuando nos pongamos
jugar con ella on-fine, pues podremos reconocer a las

todavia. Por ahora,
van a s rece.
Dreamcast (dos
més que en PO),
aunquo o5 positle

ellas, quizas para pe\ear 0 a lo mejor para tener una

<o incremente.

charla con ellas.
trascendencia que esto v tener.

UNA CUEVA
MUY ESPECIAL

Los miembros de la tribu
que nos adore, movidos por la
fuerza de la gran fe que van a
tener en nosotros, no tardardn

iniciales, cada vez
més a nosotros y a lo que nosotros le ensefiemos.

Y es que las criaturas cambiarén como reflejo de lo
que las pase. Asf, por ejemplo, nuestra criatura adelga-
zarési no come lo suficierte, o engordara més y mas si
come demasiado. Dependiendo del ejercicio que haga,
0 delo poco 0 mucho que se pelee tendrd un aspecto

un templo, que
s convertrd en nuestro hogar
en el mundo de Eden

Ali, ayudados por nuestra
capacidad mégica sin limites,
crearemos un entorno como el
que podéis ver en estas dos

debilucho o

Lo més importante es que, conforme se desarrolle.
su personalidad, tambiér sufrira cambios fisicos. De
esta forma, si la educamos para que sea bondadosa,

‘como lo hace todo en <Black & White».
En esta ciudadela vivird también nuestra criatura (al
menos, mientras pueda caber en ella) y allf podremos




dedicarle todo el tiempo que
queramos para educarla (hacia
el bien, 0 hacia el mal, N0sotr0s
seremos los (nicos en decidir).

POSIBILIDADES
ON-LINE

Con <Black & White» vamos
a disfrutar de una importante

En © puede
apreciar de una manera més
espectacular toda la tecnologia
que sevaa usar en el aspecto
gréico del juego. Todos estos
escenarios va a ser generados par un nuevo “motor
gréfico” que ha sido disefado por Lionhead, y que les
permilica aparecer en pantalla y rotar en tiempo real.
También se pondran en funcionamiento un monton de
efectos especiales, como la multipliidad de fas fuentes
de fluminacidn, los reflejos en el agua, etc

LA MANO QUE
TIENE EL PODER

Uno de los objetivos que se ha planteado Lionhead al
crear un proyecto como «Black & White» ha sido idear
un sistema de control absolu-
tamente sencillo. Gomo nos
cuenta Peter Molyneux, “si hay.
algo que me encanta de Ia for-
ma de jugar con una consola
es la sencilez que suele tener
ol control d [os juegos. En este
caso, la idea es que cualquier
persona cue se acerque a
«Black & White» pueda, si lo
desea, ponerse a jugar auto-
méticamente, sin necesidad de
estudiarse una interminable
quia de uso y control”. De esta
forma, se han evitado los tipi-
Gos meniis y subments, o las
largas lstas de icanos de olros
juegos de rol o estrategia.

Lo que nos encontraremos
para controlar todo el mundo
de <Black & Whiter serd un
simple puntero en forma de
mano, 10 cual restlta también
simbolico: es la mano de dios,
Ta que todo lo puede. Con esta
mano y de una manera enor-
memente sencilla, adaptada al
control de Dreancast, seremos
capaces de realizar todas las
funciones. Al donde dirjamos
nuestia mano, allé se encami-
naré la accion. Con ella nos alejaremos para tener una
vista desde el cielo, o nos acercaremos en un grado
que nos permili ver las cosas mas pequenas. Y en

funcion de de los gestos que lla, o0 de la
forma en que realicemos el movimiento, el resuitado

de nuestra

gama de . que
supondran el comienzo de un
nuevo concepto de juego con
consola y multplicaran su du-
racion y sus posibiidades.

Para empezar, como nos
cuenta Peter Molyneux, Ia ver-
sion de Dreamcast “va a tener
una especialidad con respecto
al clima del juego, pues cada
jugador podra descargarse las
circunstancias climatologicas
que haya cada dia en la region,
donde vive teniendo asi, i
quiere, el mismo clima en su
televisor y en su ciudad”.

Anora bien, la gran baza via
Internet va a centrarse en el
contacto con los ofros dioses,
En cualquier momento de la
partida, podremos hacer que
nuestra criatura entre en con-
tacto con las de otros jugado-
res. Estos contactos van a ser,
en muchas ocasiones, duras
peleas para intentar defender
nuestro terrtorio, 0 quizds para
ampliarlo. Batallas en tiempo
real en las que nuestra bestia
demostrard como la hemos en-
sefiado, tanto en defensa como
en ataque, o realizando conju-
ros de magia, por ejemplo.

En las peleas, nuesira cria-
tura podré salir mal parada, e
incluso perder alguno o varios
miembros, pero en ningin caso
morird. En palabras de Peter
Molyneus, “son muchas las horas que cada jugador va
a dedicar a su criatura, a su cuidado y a su educacion,
¥ setia traumatico verla mori tras una lucha.”

Poro 0 todo van a ser peleas, pues también vamos a
poder relacionarnos con otros jugadores en “chats”,
pudiendo las criaturas aprender cosas de las de oiros
jugadores. Desde el momento en que adoptemos una
criatura, «Black & White» nos permitira la posibilidad
e crear una pagina web que contenga todos los datos
relacionados con ella (edad, conocimiento, apitudes,
etc:) Con estos datos, los otros jugadores decidiran i
desean relacionarse con nuestra criatura, ya sea para
intercambiar conocimientos, para tener una charla, o
también para intentar machacarnos.

Como veis, Ias posibildades on-line el juego vana
ser muy grandes, y Peter Molyneux nos prometio que
incluso habrd alguna sorpresa que ofra..
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el bonzamiento de tres

Time Stalkers

Un RE 0 aiA’f’cutdfo en veLano

| primero de los tres RPG de
Sega que llegard a nuestro
é pais es «Time Stalkers», un

CH N2 juego de Climax
Il BN qesaiben

L F—edahl) Japenhaceya
varios meses. AUnque nosalros todavia
tendremos que esperar hasta principios de
Julo para vero on fas estanteras de las
tiendas, Sega nos dejo

unaversion de preview para que pudiésemos
hacernos una idea de lo que nos espera.

l protagonista pincipal de la
aveniura se lamard Sword, y en 2
secuencia nfroductoria del juego serd
enviado por una misteriosa cica (z5u
novia? guna prima oel pueblo quiz?) &
que nvestigue una viefatorre de relo.
Dentro encontraré un ioro mégico y, 2!
b, tanto él como [a forre enera serén
ransportados a un continente ltante.

A partr de ah, I trama nos llevaré a conocer &
los mas diversos personajes. Uno de los
primeros ser n viejo sabio qué nos nombrard
“héroe oficaldel reino”, y nos mandara
enconirar a otos héoes como nosofros.



El personaje principal
de «Time Stalkers» va @
ser este buen mozo de pelo
azul que veis aqui a la
\ derecha. Se llama Sword, quiz
\ en referencia a la tremenda
espada que va a transportar
durante la partida. Como siele
ocurrir en este tipo de juegos, ird
encontrando nuevas armas a
‘medida que avancemos. ¥ como
es también habitual, a lo largo de la
aventura va a tener la oportunidad de
i J\ conocer a varios personajes mds, que se ‘-
. - uniran a el para avanzar en grupo.
o El diserio grdfico de los protagonistas de
«Time Stalkers» sera una mezcla entre
los manga japoneses y los cldsicos cuentos
de fantasia: ojos saltones, orejas puntiagudas y
todo tipo de colores en pelo y piel. ¢No estdis
deseando conocerlos en persona el proxinmo mes?

Tocos oz escenarios

s oscuros

Como de costumbre, la tarea nos llevaré a recorrer
Jaberintos de todo tpo, con la particularidad de que se
generarén aleatoriamente cada vez que juguemos, igual que
sucedia en «Evolution». Otra de las novedades aue
distinguiré a <Time Stalkers» serd Ia presencia de verios
min-juegos para la Visual Memory, que nos permitian, por
ejomplo, cambiar el aspecto 0e fa casa del protagonista
A medida que vayamos conociendo a los olros personajes
iremos aumentando el grpo protagorista, pero 1o todos
intervendran en las batallas. Lo que haremos durante;
1o combates serd pedir a ayuda de unos monstruos-
mascota que se alinearén junto a nosotros. Las peleas se
desarrollarén por tumos,  tendremos [a oportunidad de
utiizar diferentes armas y también 10s hechizos que
).  hayamos obtenido hasta llegar a ellas.
Como veis en fas pantallas, el colorido de fos
escenarios exterlores contrastaré con la

Nuestro recorrido por el mundo fantdstico al que va a viajar
Sword 1o va a ser un camino de rosas precisamente. B las
mazmorras en las que tendremos que penetrar nas esperan todo lipo
e enemigos, dispuestos a hacer que nuestra carrera como héroes
profesionales dure menos que un juego de «Soul
Calibur a la puerta de un colegio.

Los combates se desarrollardn por turnos,

 os permitiran elegir qué tipo de accion g P osouridad de las mazmorras, y el aspecto de los
Gueremos hacer cuando nos foque g - Ml personcjes sers bastante “bonachsn’. Y no os
defensa, ataque, hechizos, etc.). i Z § Wl preocunsis, porque Sega se esta encargando de
Serd un componente estratégico i traducir los textos de los didlogos.

fundamental para seguir adelante. M. Elmes qus viene, i los planes c lanzamirto no
{5, varfan, os contaremos mas en detalle Io que nos ha

parecido la aventura de Sword y sus compafieros.




BGrandia 2

o Pwyeoto estrella de PDreamcast

s eljuego del que todo el mundo
habla, [a gran esperanza de los
“roleros” de Dreamcast. Desde
que Game Arts presertt en
sociedad [as primeras imégenes
de esta aventura, todc el mundo
cuenta maravilas de «Grandia I, algoa o que

también ha contribuido el fenomena recuerdo

que dejo la primera parte, que sali en su

dia para Saturn.

La expectacion que ha despertado
) el juego es inusitada, sobre
todo teniendo en cuenta que

0 hasido hasta el timo
Tokyo Game Sfiow cuando
femos podidd tener tn
contacto ditecto con 61
Pero la verad es que
10.que descubrinmos en el
stand de Sega hizo
fonor a nuesiras
mejores expectativas.
Sin lugara dudas,
«Grandia fbva a ser tn
juego que entre por los
ojos. S6lo hay que filarse
en unas ouantas pantallas para
desoubrir unos espléndidos

sutumo,

|
dentro de la gran grieta que divide en dos el reino donde habita, | |

Gomo podéis ver,
<Grandia - va s
tonerlos. 4

grdncos més
bonitos qus hamos
Visto en msho.

Bl protagonista de «Grandia Il» va a s
chico de 17 arios que ha sido entrenado para llegar a
convertirse en un experto espadachin. Bl serd el
principal encargado de descubrir qué es o que se esconde

pero no va a estar solo durante su aventura. A su lado tendremos un
i e darios, entre I a

encontrar a Elena funa experta cantante), Millenia [una misteriosa ¢
impulsiva chical, Roen  vigjero] y. e i
aspecto mitad humano, mitad animal). Esta bien que los vayamos

Lverdad?

ver ssta pantalla

do, porque seguro que  dard mucho que hablar.



R oW W O e

Bstas pantallas que veis aqut
pertenecen a la primera entrega de
«Grandia, que sali6 para Saturmn
en Japon en el aflo 1997. El juego
queds en la memaria de todo el
mundo como uno de los mejores
exponentes del género en la
consola de 32 bits de Sega, p por
eso ahora hay muchas esperanzas
depositadas en la segunda parte
que Game Arts estd programando.
para Dreamcast. Si todo va bien,
I tendremos antes de fin de afio,

entomos 3D van 2 ser formidablos:

Sempo real, sobre 10 que actdian unos personzies
poligonales con un volumen extraordinario, lejos de los
sprites planos que aparecian en la primera parte. La belleza
estas imagenes nos pone frente a uno de los RPG més.
ctivos que se pueden encontrar hoy en dia, algo que os
‘podemos confirmar después de haberlo visto en movimiento.

posibiidades 3D que ofrece Dreamcast respecto &
Saturn, Cada enoueniro con Un nevo monstruo dard
lugar  un combate durante el que 0s podremos mover
por el escenario. Una barra en la parte inferior de la
pantalla determinard el tumo de os personajes, 105
golpes y hechizos que hagamos vendrén

inzar con cualro p diferentes aa
2, que tendrén un aspecto ligeramente més adulto que os
! original, aunque conservardn a mismo tiempo Un estio
e dibujo animado. £l coninente en el que vivan estard
vidido en dos por una gran brecha que se abrio en el
0 ras una batalla entre dioses. La creencia es que o]
tenga valor para descender por ella llegaré a las
srofuncidades del Inflerno, y parece mas que 5equro que
uestros héroes serén los primeros en intentarlo. Esté claro
e un viee asi o va a ser Una excursion para domingueros,
=i que los problemas no tardaran en aparecer.

Game Arts va  mantener el mismo sistema de batalla e
<1 la primera parte, aunque profundizando en fas mayores

una espectacular bateria de efetos
especiales. Nosotros hemos tenido ocasion de
‘presenciar un video en el que los protagonistas se
enfrentaban a una enorme criatura,  tanto su aspecto
como los movimientos de fa camara le daban un toque
de lo més cinematografico a la accién

Como os femos dicho, <Grandia I es probablemente.
¢l RPG més esperado de todos los que tenemos en
perspectiva para Dreamcast, asf que vamos @ seguir su
desarrllo muy de cerca hasta que esté terminaco.
Todavia no tiene fecha de salida,ni siquiera en Japon,
pero lo més probable que alli salga a Ia venta antes del
final de afio. [Esperemos que no tarde en venir! f




nal Arcadia

Piratas en un mundo de ciencia fwoié%

* | tercer ARG que llegarda
Dreamoast bajo la firma de Sega
nacio con el nombre de <Project
Ares, y en su desairolo esté
implicada gente del mismo equipo
que én su dia cred fitulcs como la
a Mega Drive, «Dragon Force» 0
«Sakura Wars». Experiencia y talento, por tanto, les sobran a
sus creadores, que han puesto toda su imaginacion sobre el
tapete para situar a accién en un original mundo de fantasia
Lo més destacable de la aventura es que su medio natural
serd el aire, y de hecho, los personajes habifarén en grandes
islas que flotan en el cielo. Seremos transportados a una era
de grandes exploraciones, un tiempo en el que las personas
s desplazaran de un lugar a oiro sobre grandes naves de
aspecto similar al de los barcos antiquos. Y al foual que los
viajeros de hace siglos tenian que enfrentarse  la amenaza
de l0s piratas marinos, en «Eternal Arcadias también habra
piratas, aéreos en este caso, haciendo de las suyas.
Nosotros asumiremos el papel de Vyse, un joven personzie
que viaja en compatia de Aika y Fina en busca de un nuevo
continente. Todos ellos serdn miembros de 1os Blue Sky

El elaborado argumento de «Eternal Arcadias nos situard.
en un mundo de viajeros, navegantes y piratas al estilo de los
que habia en los siglos XVII y XVIII de nuestra era; pero al
‘mismo tiempo introducirt: unos toques fuluristas que hardn
que todo resulte de lo mds atractivo.
Nuestro papel serd el de miembros de una banda de
piratas "buenos’, un poco al estilo de Robin Hood, aungue
50 10 evitard que nos tengamos que enfrentar durante la
aventura a ofros grupos rivales con intenciones mucho mds
retorcidas que las nuestras. jSera muy emocionantel




* Galeones fubuvistas

La nota mas caracteristica de
«Eternal Arcadiar van a ser sus
espectaculares galeones, unas
‘naves con las que rios moveremos
de un lugar a otro dentro del
‘mundo aéreo en el que se va a
situar la aventura.

Nosotros vintos escenas de
batalla en el pusado Tokyo Garme
Show, y quedarnos - -
impresionados por la
intensidad que
cobrard la accion
durante su desarrollo.

Setes, un grupo que se dedica a atacar solo a barcos de
v, 70 a navios mercantes como hacen los Dark Sky
Siates, unos filibusteros con todas [as de fa ley. La trama del
e nos llevaré @ descubfir que una nacién enemiga rata
e soeneter a las diferentes isles flotantes para convertias
= sus colonias, y éste serd el punto de partida de todala
e que se desarrollard a continuacion.

S un argumento tan bien elaborado, os estaréis
Sresuntando si los gréfioos van a estar a su aftura.
S pues n0solros uvimos la oportunidad de
4ot el juego en el pasado Tokyo Game Show, y
s s==quramos que su calidad visual es
sasiica. Durants el rato que estuvimos
S0 10 s enteramos muy bien de o
e sucedia, porque todos los didlogos
\estan en aponés y, entre nosotros, no
Sesemnos i pajlera idea de hablarlo,

e = que nos quedamos con algunos detalles de calidad
incipal son las espectaculares esconas de VUelo, que
Seeran 2 su punto culminante ouando nos togue entrar en
“evmsate contra algin barco enemigo. También nos
Sessendio la capacidad que tenian los personajes para
“asmsiar de expresion, o que nido a la buena banda sonora
= =xcelente disefio poligonal de los escenarios, nos

4 erairé en una atmosfera de lo més sugerente, a milad de
Samine enire un futuro de ciencia ficcion y el siglo XVIL.

S0 seqUro que ya estis interesadisimos én saber
s va a ver la uz «Eternal Arcadias, 0s diremos qus esté
4 que 6l juego esté a la venta en Japon a lo largo del
S0 verano. Después, como de costumbre, llaga la
“carsdumbre: gouando llegara a Espana? gvendrd tradicido
 cst=lano? Son preguntas qUe no tienen contestaci6 por
& s, pero que 0 0 quEpa duda de que 03 vamos a
S informando en cuanto nos enteremos de algo.




: Capeom (www.capcom.com)

»Género: Aventura de acci

RESIDENTIEY
CODEVERONICA

Vas armado hasta los dientes, pero te invade un

1 ante la pi ia de un

peligro oculto. Hay gente que lo llama miedo. Nosotros preferimos llamarlo «Code: Veronica».

arecia que nunca iba a

legar el dia en que

pudiéramos esoribi estas
lineas, pero la espera toca a su fin.
I mejor «Resident Evi» de todos los
tiempos, asf, con todzs as letras y
dejéndonos de chorradas, esta casi
a punto de realizar el desembarco
enla consola blanca de Sega (1, la
misma que tenéis en case).

La saga més famosa del "Survival
Horror", la que dio nombre a este
género, llegar a Dreamcast en un
nuevo capitulo totalmente exclusivo
para nosotros, y vendré vestida con
sus mejores galas merced a una
realizacion técnica impecable, que
va a hacer que todo aguel que tenga
Ia oportunidad de verlo se rinda ante
Ia evidencia de su oalidad.

EN ESTA OCASION, LA ACCION
SE DESARROLLARA tres meses
después de la bestial plaga de
zombies que asol6 Racoon City.
Claire Redfield se infitrard en las
nstalaciones secretas e fa
compafia Umbrella en busca de su
hermano Chiis, pero como los malos
0 son tontos del todo, la capturarén
para transporiarla a na ista en
hellcoptero. A partir de aqui, nos
tocard dirigi el destino de Clairs en
la gran obra maestra de Capcom.

¥ es que quiza estemos anle uno
de los titulos que mejor partido va a
sacar del corazon de 128 bits de la
méquina. Su extraordinario ivel
qréfico comenzaré a brllar desde el
mismo momento que encendamos
la maguina, y ya nos se marchara
hasta que acabemos el juego.  P¥

@ dosarollo de la aventura se podrd
Seguir dasde més cémaras que a5 que
tens ol programa “Gran Herman?. Poro en

uestra protagonista con muy.

tndenes fatrd
e e

0 Lon s v

105 enemigos apareceran por cualuler

Iado, Ademés, cuando lmpi

habitacianes, sequirdn sl algunos do sllos

para  préxima vez que osemos vis

© Fisos blen on los cambios do uz en




»  Laintro, por ejemplo, va a ser
una de las mejores que hayamos
presenciado jamés, con asombrosas
expresiones faciales de los
personajes y una accion digna de
una superproduceion de Hollywood.
Pero lo mejor de todo sera que todas
Ias escenas cineméticas que se
intercalarén después en el juego,
mantendran la misma calidad, cosa
que serd muy de agradecer.

LAS NOVEDADES DE «CODE
VERONICA» respecto a sus
antecesores van a ser muchas, y lo
que primero saltaré a la vista serd
que los escenarios ya o estn
prerrenderizados, sino que serdn
entomos poigonales de altisima
calidad, generados en tiempo real
por el motor del juego. El grado de
detalle alcanzado con esta técnica
sequro que os dejard impactados.

PROGRAMADO EN

0| S
>
e e
-
2

EL MEJOR (RESIDENT:.
L calicad c <Code: Veranicar

o cuina so olovard
hasta el infiito y més o

/EN CASTELLANO! Para
acabar de tedondear un
producto que Jusifcars por s
solo a compra de una.
Dreamcast, el juego vendrd con
todos os 10xtos on pantalla
raducidos al castllano. Uy
milln d aplausos a Prosi, por
el gran aciero qua han tanido.

El motor gréfico hard que el juego
mantenga en todo momento una
tasa de transferencia de 60 frames
por segundo, y en cualquier sala se
‘podré comprobar que los focos de
iluminacion afectan a todo el entorno
(incluidos personajes) de una
manera totalmente creible.

Los enemigos también sufrrdn
‘cambios importantes en esta nueva
entrega, y a su variedad habrd Db




reizado
5 1o inico

el eror quo nos v i |
mpresicnante o

i ur para podor seguir adla

Golocartas on o lugar preciso, sert a

el ssunto, Menos m a
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Intercalada enl

este pobre hombre?




M que sumar que se comportardn
muy agresivamente, asi que
tendremos que cuidar mucho como
usamos nuestra municion.

Por supuesto, y como marca de la
casa, nos encontraremos con
puzzles de todo tipo que habra que
resolver a medida que avancemos.

Y os podemos garantizar desde ya
mismo que el ingenio demostrado
por los programadores a la hora de.
plantearlos pareceré no tener fin.

Pero 10 05 preocupéis, poraue
Glaire 10 va a estar sola ante tantos
peligros. Nos encontraremos con
muchos personajes secundarios que
nos ayudardn o entorpecerdn de
alguna manera, y también podremos
controlar a Chiis Redfield € incluso &
Steve Burnside. Y claro, cuando nos

e
(=il

acos zombies &

‘acabemos los dos GD-Rom de que.
consta «Code Veronica» tendremos
alguna que otra sorpresilla que ya
'habré tiempo de comentar.

PERO LA TRAGA FINAL LLEGARA
DE LA MANO DEL IDIOMA, porque
oS han asegurado que [a version
definitiva tencrd todos los textos de
pantalla tradutidos al castellano
{Biennn! Aora si que podremos
disfrutar de esta genial aventura en
toda su dimensién.

Sabemos que estais impacientes
(nosotros también), pero si todo sale
bien, muy pronto tendremos entre
nosotros este nuevo «Resident Eib,
que hara que todo aquel que no
tenga una Dreameast, quede palido
como un zombie de envidia. I

0 Ellanzagranada serd una de as armas.
e cusntas enconiremos.
© Exisirén zonas flenas do gas venenoso.

muerto del todo, no habr que confiarss.



» Compaiiia:

P Fecha: Julio > Género: Velocid

METROPOL
STREETRACER

Los “mecanicos” de Bizarre ya han terminado la puesta a punto de su potentisimo bélido. Ahora,
buscan es que estén di a conocer el sabor de la verdadera velocidad.

ocas Veces un juego ha

tenido tanta influencia sobre

el resto de los de su género
sin haber llegado a salir siquiera.
Desde que Dreamcast vio la luz el
Octubre pasado, y nos trajo la
espléndida conversion de «Sega
Rally 2» como primer representante
de los juegos e coches, la coleflla
inevitable que se ofa en la redaccion
cada vez que aterrizaba por aqul un
nuevo simulador de carreras era:
“si, Ia verdad es que estd muy bien,
pero esperad a ver <MSR>”

Y es que los chicos de Bizaire nos
pusieron la miel en s labios hace
yamis de un afio, cuando nos
invitaron a Ia presentacin del juego
en sus oficinas de Liverpool, antes
incluso del lanzamiento europeo de
laméquina de Sega.

EN UN PRINCIPIO, <MSR> IBA A
SER uno de los titulos que saldrian
acompaiiando el lanzamiento de la
consola en nuestro continente, algo
asf como el bugue insignia de los
juegos programados en Europa, pero
Sucesivos retrasos y cambios de
fecha han hecho que terminasemos
al borde de Ia locura y con las ufias
totalmente mordisqueadas mieniras
‘esperdbamos impacientes que su
desarrollo terminase.

Al parecer, uno de los motivos
principales de [a tardanza ha sido fa
confianza absoluta de Sega en los
chicos de Bizarre, a los que ha
dejado total libertad para rematar su
obra, sin imposiciones de fechas ni
calendarios, La tnica orden Db

dudamos co quo por aqui vayan a cabor.
dos coches a a ver.

0 Dos ejempios del paso del tiempos ¢l Big
Bon o una carrera nocturna.

© .y ahom 1 misma toma, pero

duranto o

0 ;Cusites milones valdd un

aruso do coches asi?

I

A




que hiciesen un juego a la

capaces de ofrecer.

AHORA QUE YA POR FIN LO
TENEMOS sobre nuestra mesa de

era merecera a pena, porque
3SA> va a ser el gran juego de
fes que todos los aficionados al
210 estébamos esperando.
¥ os tenemos que avisar también
% que esta preview I hemos hecho
<20 una version beta, a la que
‘odavia le fataba mucho para
estar finalizada. Sin embargo, o
que hemos visto, unido a lo
que sabiamos de antemano,
ios ha impresionado. Lo
nico malo es que... ihora
tenemos mis ganas de
jugar a la version finall
Como ya sabréis, la

gran apuesta de «MSR» va
2 ser su exiremado realismo, que

i
()
S

oagaae 8
20 2ND

S

nos permitira conducir por las calles
de Tokio, Londres y San Francisco,
como representartes de los tres
grandes terrtorios Dreamcast
(Japén, Europa y Estados Unidos),
Noes que seamos unos expertos
en el mapeado de estas ciudades,
pero lo que conocemos de Londres,
por ejemplo, nos ha servido para
comprobar la extraordinaria
semejanza de los escenarios con la
realidad. ¢0s imagindis conduciendo
por delante del ecifcio del
parlamento, dejando atrés Ia famosa
torre del Big Ben, o atravesando
Picadilly a toda velocidad? Pues todo
€50 va a ser posible gracias al
formidable trabajo de los
diseiadores raficos de Bizarre, que
han manejado miles e fotografias y
decenas de videos de las
localizaciones verdaderas para
consequir reproducirlas al dealle.
Cada ciudad incluird varios
trazados diferentes, pero éste no va
a ser uno de esos jusgos que nos.
permiten callejear ibremente, sino
que tendremos un recorrido bien P>

fas lantas quo lleva o cashe?

CIRCUITOS DE ENSUERO.

como en este juego.

porsitios asi o osiechos cuando vayamos.

Visto ustad pasar un montén de coches a
doscientos por hora?
@ Un precioso Mercedes amarllolidera o

LU | e mesor smuLaoor.
55| st hnge s csr

por 0 ajustads del control.

bt i
AP 2013

UN DESARROLLO MUY

etalle ol uogo, sn importar fos
sucesivos on'a focha
ol lanzamisnto. Al fna, pase &
1os disqustos, soguro que vamos.
2 salr ganando.

21

iy
o




i dpios e soldez en los escenaros.

0 E1 control do los cocnes serd muy flabl,
pero sin concasiones. El fallo més minimo.




»» definido, oo las calls laterales
bloqueadas para que no podamos
atajar por ellas. Es0 si, que 10 05
exiraie que al girar una curva 05
encontréis Una farola o una
mediana, porque ya os hemos dicho
que el realismo va a ser extremo.

Y 51 PODER CONDUCIR POR
ESTOS GIRCUITOS ya va a ser todo
un luj, 05 encantaré saber que lo
vamos a hacer al volante de unos
cochazos de las marcas més
conocidas. ¢Preferis un Alfa 1567
£Un Ford Mustang? ;0 quizd un
Mazda MX-5? Todos estos y muchos
otros estardn presentes en el garaje
el juego, y ademés tendrén una
oresencia imperial en pantalla
aracias al empleo de miles de
coligonos para modelar a carroceria
e cada uno. Todos los detalles
estardn presentes, y legardn incluso
nasta el asiento del conductor, i
aue podremos ver a través de la
una trasera del coche.

El control va a estar también muy
=iustado, de forma que los vehiculos

7. HISLAP =
2677

2nd
VAPIO

HISLAB

e

tendrén el peso justo para volar
sobre el asfaltosin dar la sensacion
de que vamos patinando.

Tendremos que uliizar toda
nuestra habilidad para i superando
Ios retos que ncs plantee cada
carrera y abrir zsf nuevas zonas en
cada una de las ciudades. Como
dicen sus creadores, <MSR» no va a
ser un simple juego de carreras. Va a
ser una experiencia Gnica que
ninguno os debéis perder.

Bt it |

el
W

N

© MR ione tdias las papeletas para

convertirse en el gran simulador de carreras
ccsitab

© 1 sonido también va a contrbuir a e

@ oMo estéis deseando probar <ste juego?
E1mes auo viens, 08 ratamos & una canara

cnasl)

[ S emes b s s




» fifa: Crave

P Fecha: Junio

TonyHawk's
Skateboarading

Pasear tranquilamente por las aceras es cosa del pasado. Lo mejor es montarse en una tabla de
skate, asustar a los peatones, escapar de la “pasma” y convertirse en el rey de la ciudad.

»Género: Deporti

asta ahora, nos hablamos

tenido que conformar con

lanzamos ladera abajo por
las nevadas montafias de <Snow
Surfers», pero ahora vamos a
cambiarmos al centro de la ciudad, a
fas pistas de half-pipe, a a5 rampas
¥ las barandillas que nos vayamos
encontrando en este simulador de
los chicos de Crave, que pretenden
convertimos en breve en unos
auténticos “skaters” profesionales.

El juego, que serd una conversion
directa del mismo titulo aparecido en
PlayStation, llegaré hasta nuestra
consola con idéntico planteamiento,
aunque presentard algunas mejoras
en el apartado gréfico, que como
viene siexdo habitual, consistirdn en
una resolucion més elevada y unas
animaciones algo més fluidas.

EL TITULO DE CRAVE TENDRA
UNOS ESCENARIOS enormes, con
un perfecto modelado 3D, que se
podran recorrer libremente Y, por

tamo, no tendrn un principio y
un final como es normal
en el género. En
ellos nos vamos

a encontrar
todo tipo de
rampes y
desniveles por los
que nos podremos subir
para realizar as acrobacias PP

ven a 5o do lo més variado. En et nivs,
por efemplo, visiaremos el nteior de un

tiear un paco. No
los polizontes les gustard mucho esto.



» mis ariesgadas y difcles que
s ocurean (ipero oo, que los
antaz0s serén de campeonato),

LOS DIEZ SKATERS REALES QUE
PODREMOS ELEGIR mostrarén un

maio descomunal en pantalla, y
s animaciones, que sin duda serdn
= punto fuerte del juego, 0s dejarén
/2 boca abierta. No en vano, se
contado con os consejos y
riencia de Ia mayor estrella de
12 deporte, el norteamericano
Hawk, que da nombre al juego.
ré seis modos de juego, tres
llos para dos personas, que nos

s @ sy

@ e anex

permiliran disfr.tar e hasta 17
virguerias, saltes y vuelos varios que
se realizarén cen un sencilo control,
aunque parece que costard un poco
aprender a real zarlos con soltura.
Por si fuera poco, cada skater
tendré dos movimientos especiales.

En definitiva, que estamos muy,
pero que muy impacientes por
echarle el quante a este juego, que
parece que va a dar la talla en
cuanto a realizacion técnica y
jugabilidad se refiere. Esperemos
que el resultado fina traiga aiguna
sorpresa que lo diferencie un poco
de la version orginal

0 Ensto circuito 50 loanzarin las
Velocidades més alas del juego, bajando &
tmba abiera. También sord donds
levemos fos “cebol az0s” més gordos.

@ Vois...qué os estabams diciendol. Ya

diferenca do uno 2 o1 50 notaré muoh.

LIBRES.
antolo,

final,

EL TAVANO DE LOS “SKATERS". ignoramos s o dias *skators” resios

Juego.

DE LUJO.
Fi"Skater” que da nombre aljuego ha trabejedo Godo con codo con 05

- “doparte”

© En ol modo “Career’, tendremos que
“skator”

@ E1 modo multjugador para dos personas,
il la carrora Los
Hlevéndole por

palabra SHCATE,

mismo patio
el cologi. Esto osoonarlo sod ol mis:
onit del juego, y tendrd

@ ;s atrovis a subi as oscaloras.
patinando?
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WackyRaces

“jYa me han vuelto a ganag, demonios! {Patan, ni se te ocuga geigte,! Je, je,... ya vegén estos

lo que he i para la pgoxima vez. Y sabgan quién es Pieg Nodoyuna!”

s chicos de Infogrames nos
van a ofrecer un refrescante
chorro de simpatia este

veranito con <Wacky Races, un

juego de carreras de lo més
disparatado que estara basado en

“Los Autos Locos", la divertidisima

serie de dibujos de Hanna- Barbera,

i recordéis, en ella el tramposo

Pierre Nodoyuna, acompaiiado

siempre de su perro Patan (si, el de

Ia fisa pegajosa), trata de ganar unas

carreras protagonizagas por los

vehiculos més locos y simpaticos
que podéis imaginar. Sin embargo,
por més trampas que se invente en
cada capitulo, jamés lo logra
¢Tendré mejor suerte en el juego?

Gy T8
SHEE

10 e

LOS JUGONES MAS VETERANOS
CONOCERAN Ia versidn de «Wacky
Races» que salid hace unos cuantos
afios para Mega Drive (jcomo pasa
el tiempo!). Aunque no fue un gran
bombazo, si
supuso el
principio de una
buena relacion de
Ios “Autos Locos” con
Sega, y zhora Penélope
Glamour, Pedro Belloy los

dems personajes se preparan
para dar el salto alos 128 bts,
asi que prepararos para conduci
cualquiera de los inverosimiles
coches dela serle en fas carreras
ms locas que se hayan disputado
en nuestra querida consola bianca.
El corcepto de juego va a estar
enla finea de <Mario Kart>
‘ya sabés, vale todo con p ausar
| -2l de llegar el primero) y
os once vehiculos estarén i o
dotados de su propia
persenalidad, lo quevaa W con

lugares tan




»» suponer que la forma de conducir
¥ los poderes de ataque o defensa
de cada uno serdn completamente
diferentes al resto,

PARA COMPLAGER A TODOS
LOS PUBLICOS, «Wacky Races» nos.
va a ofrecer dos formas diferentes
e juego: en el modo "Kart", en plan
arcade simpl6n, primard nuestra
nabilidad para colocar trampas y
svitar las de los contrarios, sin que
sea preciso que seamos unos fieras
del volante. El otro modo sera el

Advanced", en el que, sin pretender
#2mpoco parecer un simulador
demasiado serio, i que importara
imés el control del coche, con
distintos agarres al terreno,
derrapes, elc. La locura llenard el
desarrollo del juego, y podremos
utilizar todo tipo de“ayudas” para
Niegar los primeros.

Los escenarios vendran envuellos
20 unas rotundas tres dimensiones,
y mantendran la estética de los.
cibujos animados, con un colorido

enorme, coches clavados a 0s de fa
serie, y extravagantes circuitos
Tlenos de atajos y sorpresas.

¥ si gréficamente tod nos va &
hacer pensar que estamos viendo la
tele (sobre todo en las repeticiones).
a esto habré que sumar un sonido
de lo més completo, con misica
‘marchosa, un monton de efectos
(golpes, bocinas etc.) y también
los comentarios y gritos de los
participantes en las carreras.

La encantadora Penélope
Glamour ya esté pinténdose los
fabios para estar bien guapa en su
cita con nosoros, asi queid
poniéndoos guapetes, porque
dentro de pocas semanas se va
a dar el banderazo de salida. M

e mado en el
ey uo on la sor.
¥iva la juorgat
esonada bre la vémon
maios, arib.
repostar lones.
, como que
Ya deciayo.

hora punta y con llvia. Menos mal que.
ussira vehioula traord la casa incorporaca.

CARRERAS LOCAS PARA
DREAMGAST. n a prictca,

acky Races 2 va  convert
en a drica opeion do careras
Iocas de Dreamcast (ahora solo
tenemos «Pen Pens, que 0% an
malo qus i no clenta.

SIMPATIA A RAUDALES.
Eljuego va a saber raslacr a
nuestra consola toda a simpatia
dorrocha la sei, gracias n
part a una banda soriora lena
de efectos de 1o més cémicos.

CLAVES

~

ZESTAMOS VIENDO LA




» fiia: Bizarre i »Fecha: Junio > Género: Accion

FurFighters

No os fiéis de el gracioso aspecto de estos simpaticos animalillos, porque detras de esos cuerpos
de peluche se unos de élite disr a todo para alzarse con la victoria.

©JUGq,

=
s

% ,Te\"aé'

n la pacffica ciudad de "Fur

Fighters" estd  punto de

ocurrir un enorme desasre.
El maligno General Viggo se propone
conquistar sus territorios, y no se.
conforma con derrotar a los
animales que habitan all, sino que
también va a raptar a sus familias.

@ Desdo “New Quack Cly’, @ Ala enrada a a segunde

v
o CFur Fighters- Habrauna  {anchemos que sai a buscarlo,

aprender ol control d todos fos. escenari,  en l carta de
personsies. Bico. No nos negaréis que e!

aprictos. Etos osos nada 0 Estos tems son s que
amorosos I han preparado una  tondremos aus f recolectando,

© Como veis, los cacenarios @ Cada personsie tendrd su
Serdn muy variados, y habiidad ospecial Bl pnguino.
algunos hard un o que pefa.  nadera mejor aue nadie

A PARTIR DE ESTA TERRIBLE
NOTICIA, los chicos de Bizarre estén
construyendo un interesante juego
de accion protagonizado por sels
animales de apariencia inocente,
pero armados hasta las pezufas.

Eljuego, que va a lleger a Espafia
por cortesia de Acclaim, guardard
ciertes similitudes con «Rayman»
por la belleza de sus escenarios y la
simpatia de los protagonistas, pero
también tendrd semejanzas con la
serie “South Park", ya oue en él
también va a haber espacio para
humor més magabro y violento

Dos elementos tan opuestos
como éstos son los que le darén un
toque de originalidad que llegard a
sorprendernos, y que pretende P



D hacer las delicias tanto del
publico adulto como del adolescente.

NUESTROS PERSONAJES SERAN
UN PERRO, un panda rojo, una gata,
un dragén, un pingiino y un
canguro, que se moverén libremente
por los elaborados escenarios.

Cada animal tendré sus
caracteristcas personales, que
tendremos que combinar para salr
adelante. EI perro Roofus, por
ejemplo, ser un experto cavando
agujeros en el suelo para acceder a
otras salas, y en ofros momentos.
necesitaremos los tremendos saltos
e Bungalow, el canguro.

Para abrimos paso en cada fase
dispondremos de un variado arsenal,
pero de poco nos servira cuando nos
enfrentemos a un buen montdn de
puzzles, que estaran bien integrados
& irdn aumentando en dificultad.

0tro de los puntos fuertes de «Fur
Fighters» ser4 un modo multjugador

con unos duelos “deathmatch” de
los que van a salta chispas. Es lo
tnico que le altaba al uego para
completar un panorama de lo més
prometedor, que le puede llevar a
encaramarse en lo m4s alto de
nuestras jugoras preferencias.

foeicn b3 i 59

tambin estard presents en «Fur Fightere-.

SENTIDO DEL HUMOR.

de vez on cuan

LA DOBLE FACETA DE
ES. Canla

longuajo adulto quo so gastan.

EL FANTASTICO MODO
MULTIJUGADOR. tios
recordard enormemente a I
mitica saga «Quake» para PC,
on todas las buenas vies
us esto supone. Incluso <@ han

tado igunas de Ias armas y
ol clisonio do os esoen




B> Compaiiia: Sega (www.dreamoast-europe.com) »Fecha: Junio »>Género: Deportit

NFL2000

Jamas he sabido patinar, y atin menos sobre hielo. Si salgo ahora a Ia pista, estos tios me pueden
de Sega.

machacar vivo. Creo que tendré que tomar un cursillo acelerado con el nuevo

& lamano de Sega, y creado

por Black Box, estd a punto

de aterrizar en Dreamcast
olro gran simulador deportvo en fa
linea del genial <NBA 2000,

‘Siguiendo su estela, <NHL 2000>

intentard refljar toda la velocidad,
espectacularidad, golpes y demds
componentes del hockey sobre hielo,
un deporte que arrasa en Estados
Uridos, pero que aqui seguramente
es més conocido por los videojuegos
que por el nimero de personas que
Io practican en [a vida real

COMO YA ES GOSTUMBRE EN
SEGA, los detalles que se van a
incluir para dotar al juego del mayor
realismo rozaran la virgueria técnica,
porque veremos las expresiones
faciales de los jugadores, capturadas
¥ texturadas de 80O jugadores reales
de Ia liga americana, o los detalles
de las camisetas, por poner s6lo un
par de ejemplos.

Las animaciones serdn ofro purto
uerte de «NHL 2000», y Ia flidez de
los movimientos en los desmarques
¥ pases garantizarén la diversicn.

Los perfectos refiejos de luces en el
hielo y las marcas que irén dejando
los patines sobre Iz pista, terminarén
por convencernos ¥, por supuesto
también se incluidn las tpicas
peleas habituales en este deporte

Y S EL APARTADO GRAFICO
RESULTARA SOBERBIO desde el
primer vistazo, la jugabilidad parece
que no se va a quedar atrds, ya que
nos va a regalar partidos disputados
siempre a un ritmo trepidante.

Todos 0s equipos de la liga NHL,
més algunas selecciones Al Star,
compondrén a lista de equipos para
pariicipar en los habituales modos
e juego: exhibicion, eliminatorias y
temporada completa. Ademés,
también podremos reunimos con
tres amiguetes para disputar unos
duelos a cara de perro.

Como veis, culidades no le van a
fatar a «YHL 2000» para hacernos
gozar a tope del hockey sobre hielo.
i 0s atrae este deporte, Sega s va
a presentar uno de los simuladores
més completos. En pocos dias
podréis comprobario.

© o falars un completo editor,

creemos a nuostro
propio jugadr. Después.
podremos ficharlo o vendero
© Esta vista contal sord una de
1as que podremos ulizar para
sequi los partdos.

STELA DE

301, 80 acorgue un contrarioy
o8 mands do un *lenazo” hasta
1a vlla do proteceion.

ANIMACIONES DE
ESGANDALO. Olvidaros do o

primeros plans podremos.




»Compaiiia: Genki (

in) »Fecha: Junio »Género: F

personal. Lucha a favor del bien, es realmente valiente, es agil

onic y Rayman van a tener
dentro e muy pocos dias un
nuevo colega de género. Se
llama Neo, y es un electroiman con
piernas y brazos (bueno, y con ojos y
boce) que va a protagonizar «Super
Magnetic Neo». Este plataformas ha
sido creado por Genki, una compafiia
especializada en juegos muy del
qusto nipon (0 sea, futuristes,
coloridos, sencilos, y muy alocados),
yva a llegar Espafia via Sega
gracias a su acuerdo con Crave,
Laidea de que el protagonista sea
un imén nos permitird explotar as
versétiles caracterisicas magnéticas
de estos metales; la atraccion y la
repulsion dependiendo del polo,
positivo 0 negativo, que tengamos.

DIRIGIREMOS A NUESTRO IMIAN
ANDANTE a través de varios
mundos llenos de secretos, y con los
Jefes finales de figor, en una historia
simplona y, 4por qué no decirlo?,
sastante fipica: llegar hasta un malo
muy malo y derrotarlo.

Toas las fases se desarrollardn
=n escenarios 3D con caminos
orefijacos en los que s6lo podremos
« hacia delante 0 hacia atras, con lo
¢ juego pretende ser una oferta
siigida especialmente a los mds
sequeios la casa, para los que serd
mucho més accesible que «Sonic
Adventure» 0 que <Rayman 2.

Jugando con Neo, nuestro
hermanito pequefio pararé de dar
Suerra mientras nosotros hincamos
s codos estudiando el examen de
Fsica, por si oS Gae una pregunta
<obre electromagnetismo.

SURER
MAGNETICNEO

Sin lugar a dudas, el protagonista de este juego de plataformas tiene un poderoso magnetismo

iy podrias pegarlo en tu nevera!

OTRO PLATAFORVIAS.

o catdlogo viene muy bien

UN PROTAGONISTA MUY

sus predcesares plteformeos.

DIRIGIDO A LOS MAS
PEQUEROS. La sencillez del

LA

para los ms baifos, sino para
los més évenes..)

@ Neo prefiers s tejes alas hamburguesas. Y es que, como

© i ol babé o fondo pociia torer miedo do osto o foo. La verdad

OV

ueds.
Un poco infantl, ¢no?
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;Tienes una Dreamcast y una linea de teléfono a mano?
Pues preparate a disfrutar: ha llegado el juego on-line.

i

Jugacos:DE 1 4.
o ASTELLANG

o largo de la
historia de los
videojuegos se han

inventado muchos tipos do
puzzle que han sentado
catedra frente 2 otros juegos
mucho ms elaborados, y
que han triunfado con ideas
sencllas pero genles.

El clisico «Tetris» era un
reto ala agilidad mental del
Jugador, Bombermar, por
su parte, nos proponia
‘machacar a nuestro rival
{1umano o computadore) a
sase de colocar las bombas

1815 5
Peso: 8490 plas
7

1l mod de s Stge
Claenge” ol 51 .

esohe s puzzes conla
enocén doPacerocotare].

Pues bien,
2hora nos Ilega «ChuChu
Focketl, la ultima maravilla
de Sega, englobando los dos.
conceptos que hicieron tan
#2mos0s a estos dos ttulos.

EL LAUREADO SONIC
TEAM, oreador de nuestro
wsido puercoespin azul,
%20 puesto toda la came en
= asador para sacarse de la
“histera una pequefia joya
<2012 que por fin termina de
conquistar nuestro ya
wsiregado corazoncito, Y no
2 podido elegir mejor,

1) )
£

oportunas nsimccions i e
oo ol gre desde o prier
 moments, El e o oy
e cacknd oo  pco.

porque el lanzamiento del
primer videojuego para
consola al que se puede
jugar on-ine bien merecia
estar protagonizado por un
titulo tan bueno como éste
Intentar meter en nuestro
cohete el mayor nimero
posible de ratones, evitando

Una partida on aceén. Debamos colocar fahas para diar & o3 )
nos resta un R e

Enta on “Nusva registroty
acepta as condicionss.
Después salaccions el pai.

alavez que los gatos (0
“kapukapus") lleguen hasta
&1y nos resten puntos suena
muy simplén. Pero la cosa
cambia bastante si 0s
decimos que el éxito del
mégico puzzle de Sega
radica precisamente en eso,
en una simplicidad que le

b

dota de un enorme atractivo.
La mecdnica de «ChuChu
Rockets no se pierde en
complicaciones que no son
necesarias, ya que con solo
los cuatro botones para
colocar flechas arriba, abajo,
izquierda y derecha, més el
Joystick para movernos by

"ok
ST

amputer fiComputer ffcomputer

i

1 siguiente paso a seguirza
ologi ol modo do tu nea.
telofénica: tonos o puikos.

6 te pedién o datos
personales, a5 como una
contrasefa o la olvides!

Finalzado ol proceso, ya estés

para los usuarios de Sega.




Novedades

CUATRO JUGADORES.
CUADRUPLE DIVERSION

¢ Estae sburido y no sabos
qué hacer on casa? No hay.
problemal Avisa a tes de tus

e lo pasards en grande.

Winner!

P por a pantalla,se ha
conseguido todo tn
monumento a la jugabildad
¥ la adiccién en su estado
ms puro, que nos lleva en
volandas fhasta las ms altas
cumbres de a divrsion

«CHUCHU ROCKET!» NO
TIENE DESPERDICIO, se
mire por donde se mire, y en
su gran estreno se propone:
enganchamos con varios
modos de juego geniales,

—! ‘l“-a“qi% -Au i
o

Tiene un “Puzzle Mode”
dividido en cuatro niveles de
dificultad y veinticingo retos
para nuestra inteligencia,
consistentes en conseguir
un objetivo colocando un
nimero de flechas limitado.

E1“Stage Challenge” por
su parte, es similar al modo
puzzle, pero con la salvedad
de que también luchamos
contra el cronometro.

Tampoco la opcion para
cuatro jugadores, que nos

hace partimos de risa, gritar
ponermos nerviosos y tener
piques antoidgicos con
nuestros amiguetes en el
fantastico “dup Battle”, 0
por equipos con el “Team
Batl”, uno de los mejores
modos multijugador que
hemos tenido ocasién de
probar,y que resulta deal
cuando no queramos abusar
de la linea de teléfono
Lamentablemente, donde
cojea un poco el programa
de Sega es en las partidas
contra la computadora, ya
que la nteligencia arifcal
es bastante pobre, y a veces
hasta nos ayuda a guardar
ratones en nuestro propio
cohete. Asi, no es raro
consequir una puntuacién
escandalosa comparandola a
fas de los jugadores
controlados por la méquina.
Pero ni todas las opciones
del mundo lograrian eclipsar
al auténtico modo estrella Db

Estas capturas pertenecen a
na pertds onine contra un
inglés. Aunque 1a cosa estuvo
muy efida, a final surgio la
uria ospanola y tor
ganéndole. Jo, o, o..

| T
L

i i e s pers

i

Bl Va s i e
Gha irs ves! e

o Prosiona ol boton A
P il dctamente



Aetvelsiood.

Uiy e

Desdo ol mond princioal o5
posible acceder ala pigina
web ofcal dol Juogo.

(Cada cloto tiompo aparoce on pantala una ulta con distintas.
resultados. En este caso, cientos de ratones inundan o esconaro.
También pusden sallr gats, so raontiza o acolora a accion,etc.

Db del juego. 05 hablamos  hay que probar para «ChuChu Rocketl» es una
de las partidas on-fine descubriun nuevo mundo  obra maestra dentro de su
contra jugadores de otros  de jugabiidad. Solo hay que  genero, con una vida
paises o del nuestro propio. acostumbrarse a ligero précticamente inagotable.
Ingleses, alemanes, retraso (lag) de apenas un  Veréis como dentro de unos
EHCHPNRIIN | franceses, etc. nos esperan  sequndo desde que damos  afios todavia jugéis con ese.
Err— para ver quién es el mejcr  la orden de colocar fa lecha, italiano que conocisteis en
Ura comverssconsnsichatas  Salvando ratones. ;Aque  hasta que sale en pantalla.  una de las salas de chat. Ml
~ChuGhu Rasketi mtesdo oo e v b amos
empezar la paride. La guere N
pacologca tabién vae. que os iba a gustar!

LOS SERVIDORES YA
ESTAN A PUNTO para los
duelos con toda Europa (en
préximos titulos podremos

ot apion s

s vyt s
~ jugar contra Japon y USA) e

parstvalza,colocando o5

i 5| Nosotosyaloshemos cofete,atones, getosy fechs

nussroener Y hasta
paccs et come qusramos
e sa el L
onsefnos a v amige,aver s
sncuenta a sl

probado, y 0s podemos
garantizar que la sensaciin
de ganar a personas que

estan a miles de kilgmetios
resulta una experiencia que







El delfin de Sega vuelve con una aventura tan

realista, que sera mejor que juguéis con aletas.

aréfico, que da un salto
espectacular a las tres
dimensiones, como en la
aventura en sf, que tiene un
quién muy complefo.

B Tpote ugo: AV
o

W Dby SEGA

EL ARGUMENTO ES CASI
DE GINE, y ha sido escrito
por David Brin, un autor de
oco, el delfinmés  éxito en el género de la
famoso de a historia  ciencia fccion. Al tio se le
de los videojuegos, ha ocurrido nada menos que
ya estd buceandoenlos  poner a Ecco ante a difcl
o o s mares de Dreamcast, alos  mision de saivar la Tiera de
que ha llegado directamerte  una invasion alienigena que
desde Budapest, la ciudad penetrd en la atmdsfera tras
donde la gente de Appalocsa  romper un gran cristl al

B
8 ioome: T

ha concebido su tima que llaman el Guardidn®.
aventura submarina. Ahora, nuestro objetivo es
Partiendo del hecho de  recuperar todos los trozos
que no es su debut con del cristal para reconstririo
S cantamos fontealasosas 5604, POrQUE NUestrO amigo  Como veis, en esta nueva
e *ﬂ:::: ;‘:: desie%®  nofaltanuncaalacitacon entrega la ecologia y la
E cada nueva consola que ciencia-ficcion estan unidas,

pone a la venta la compafia, pero lo que o cambia es la
esta nueva enrega, que nos  ambientacion, que nos sigue

lega con la coleilla d transportando a un mundo
«Defender of the Futures,  subacuético repleto de
supone una remodelacion  arecifes de coral, cuevas y
absoluta de la idea del hesta ciudades sumergidas
Juego, tanto en su aspecto como la Atlantida. »
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S g

Fta i o maga e pocls

unas, otras, i las cantamos,

Sjerpl, Posiviidad

P Todo el entorno grfico,
como podéis apreciar en las
imégenes que os ofrecemos,
es realmente 2spectacular.

10S CREADORES SE HAN
APOYADO ena gran
potencia de Dreamcast para
crear un fantéstico ¢
inmenso mundo submarino
&n 3D, por el que nuestro
delfn disfruta de una
absoluta libertad de.
movimientos. Ademés, han
conseguido reproducr fa
vida marina de una manera
completamente realista, con
todo ipo de vegetacién y de
especies animales oon las
que Ecco puede interactuar.
Algunas de elas, como los
otros delfines, tortugas,
ballenas, etc. colaboran con

et de Ecca, y Ia oira, mucho menos jugabe, qus e sigue de

nosotros. Por el contrario,
hay otros muy peligrosos,
como son los tiburones,
pulpos igantes 0 morenas
(0s hablamos del animal
‘marino, pero también
conocemos alguna que otra

AAMISTAD A VARIOS 1ETROS BAJO EL AGUA

Las grandes

sucra,yal

sonmuy. T

4 echarmos.. una aota.

ensofar nuoves caminos.

Savara. (Quién la diris que no?

perteneciente al género
humano que se las trae....

Este realismo hace que
Ecco deba vigilar su ivel de
oxigeno (por si hay por ahi
algin despistado, 0s
recordamos que Ios delfines
o tienen branguias) y que
tenga que alimentarse,
estando alerta para no
engulir peces venenosos.

I sonido también se ha
cuidado bastante, con un
montén de bellas melodias y
efectos sonoros de lo més
“subacuticos", que ayudan
a crear una atmosfera muy
envolvente y cuidada.

En cuanto al control de.
nuestro delfin, podemos ~ pb

Cuidado, Ecco, que es0 6o 3
¢ una morena con ganas de
merendar d

Gomo s s s, Ecz0
{anbid tene su vena gt
yia demuasta

saltos s el . Adernis o

mosrarnos aclitad de 5

animadone,alguna vz s serin
muy s pars cogeragin tem
Y supear o ot




LOS MAS MALOS DE
LAS PROFUNDIDADES

Un enorme tiburén bianco. Y
me 10 sncuaniro precisamente.
ala hora del desayune

Para pasar a a cuova quo hay
ras este gran puipo, Ecco
necesita mucho valory ayuda.

Los tiouronos martilo no son
an ieros como parecen, pero
simuy resitantes.

Lo quo este congrio igante.
tiens en los lentos no 65 un
mosauito, sino nuestro defn

Guando Ecso aprondo ol canto

i
o las lstintas cspesies, pusde

los tburones y podar vencerdos sin correr muchos riesgos.

P decir que resulta
bastante sencillo, aunque
cuesta adaptarse a los dos
sistermas de cémara que n0s
ofrece el juego. El problema
esté en que el escenario gira
cuando lo hae el delfn,
hasta que la camara vuelve
asusito la cosa puede
resultar un poco mareante

LA ACGION DEL JUEGO
PASA POR ir resolviendo
numerosas misiones que
nos plantean nuestros
amigos o los cristales que
oS vamos encontrando. Son
bastante complicadas, y nos
obligan a dedicar gran parte
del tiompo a investigar los
extensos escenarios. Sia

T
| \w\“\\\\ i

s

T

i

Encontrar burbujas en of
interor de una cueva o6 una
bendicion. iHay que respirart

esto le unimos que s6lo en
ocasiones podemos contar
con la ayuda de un mapa,
acabar perdidos es bastante
habitual, y supone un gran
iesgo si nos encontramos
en grutas donde es dificl
encontrar oxigeno y hay un
enemigo en cada esquina.
Todo esto implica una
gran dificultad para superar
las milltiples fases, o que
prolongala vida del juego,
pero también puede llegar a
aburr a los jugones menos
duchos en la investigacion.
Justamente por eso,
<Ecco the Dolphin: Defender
of the Future es un juego
de difcl clasificacion. Podia
parecer dirigido al pblico
infanti, pero es bastante
complicado, y acaba
enganchando sobre todo a
los verdaderos aficionados al
género de aventuras e
investigacion. Estos, sin
duda, tienen en él una joya
que les va a aportar muchas
horas de diversion y de
sorpresas bajo el mar. M
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WWS 2000
EURO EVITMTION

Cualquier excusa es buena para potenciar un juego y
convertirlo en el mejor simulador de futbol de Dreamcast.

oo de g DEPORTIVD
5 Compaia SLICON DREANS
i stasiocsn

0s estudios de Silicon

Dreams, la compafiia

que nos trajo hace
unos meses «Sega
Worldviide Soccer 2000,
estan perdidos en una
pequeita ciudad de fa
campifa inglesa llamada
Banbury,cerca de Oxford.
Al, donde los lugarefios
detienen su actividad a las
cinco *o'clock" para tomarse
un t6 con pastas, es donde
trabaja un equipo formado
por gente muy joven que, no
contento con haber creado
en su dia un muy aceptable
simulador de fitbol, ha
decidido ahora pegarle un
buen lavado de cara para

Fodemos varir anto la altwra
como fa posicién de fa camara,
fateral o desde un fondo.

mejorar aquellos purtos en
Ios que el juego flaqueaba.

La excusa para hacerlo no
podia ser mejor que
Eurocopa que se va a jugar
este verano, y que ademés
sirve para darie titulo  esta
versicn: «Sega Worldwide
Soccer 2000 Euro Ecition»
(no, no se han vuelt locos
para buscarle nombre).

DEBEMOS TENER CLARD
QUE NO SE TRATA de un
juego nuevo, sino qus es
una adaptacion (bastante
mejorada, eso si) del
origina. Y si la primera parte
nos parecid el simulador de
fitbol més jugable d
Dreamoast, aunque fodavia
lejos del nivel deal rara la
consola, hay que reconocer
que con esta version el
fistGn se ha subido bastante.

Seguimos pudienco jugar
Gon un montdn de equipos y
selecciones de todo 31
mundo, contando con varias
opciones de juego, entre
elas la posibidad do crear
distntas ligas, y disponiendo
de un montén de cémaras
para seguir a accion.
Ademis, el juego le da un
claro protagonismo & la
estrategia a la hora de
affontar cualquier partido.

Dicho esto, las mejoras
que encontramos en WS
2000 Euro Edition empiezan
por o que s ve, pues tanto
Ias animaciones de los
fulbolistas como el aspecto
de los campos tienen més
calidad, y continian por lo
que se siente: el control

Un a1 s simpdtico o
culaue artdo il so a5

esuita afiora mucho mas
sueltoy dgil

Como os hemos dicho, en
esta version los movimientos
de los jugadores son mucho
més fluidos, sin que en
ningin momento se deslicen
por el campo como pasaba
anteriormente. También  pb

mds de valnt uevas slabracines.



UN TRABAJO DE
CAMPEONATO

L

Sios abiros son unos.

Por i
dondo va a i o1 balbn on ol saquo do esquina. Ya quisioran muchos.

Su nivel ce severidac.

P se ha potenciado
inteligencia artfcia de
nuestros ivales (asi, si
vamos ganando 3-0, el
aspecto sea més espectaclar  gqipo gontrolado por fa CPU
cambia autométicamente su
téctica de juego, haciéndose
mucho més ofensivo).

Por otra parte, también se.
han ampiiado el men de
opciones. Aora, ademés de
elegir el grado de dificulted,
podemos también decidirla
velocidad de juego que més
St ntelgencia siia ha se aluiste anuestro gusto o a
nuestra destroza. Asi ya
nadie podré decir que el
juego es lento, como
sucedia con el primer
Worldwide Soccer 2000

L o 6l uego mrece mencidn
st A 10 sons 6 was s
lamencas, un lanilo o con
o,y o anz haia Euopa 6o una

LOS ESTADIOS EN L0S
QUE JUGAMOS S0 los de
Belgica y Holanda, s seces
donde se va a disputar la
Eurocopa. O mefor dicho,

W\ representaciones mejoradas
ol o ellos, pues los
programadores nos dijeron
que algunos de los campos

Bt

reales dejan bastante que los futbolistas no son los. Con todo lo dicho, esta T m!

desear Ademés, también  Verdaderos. nueva version supera con e

podemos desbloquear los Laambientacion sigue  creces a a anterior,y se {ulboRsls son veniadcs

estadios que hebiaenla  siendo estupenda, tanto por  convierte en la mejor opcién

primera versin, siempre el sonido de las ficiones,  que le ofrece Dreamcast a

que ganemos algin torneo.  como por lo marchosilla(y los “futboleros” de verdad. 5
s el \ 0 [ Oracion

aunque las selecciones s misica. Los comentarios de  enirega, os recomendamos

las mismas que participar los locutores se han esta nueva version, pero si

enla Euro 2000,uno de los  mejorado sensiblemente, o5 comprasteis el original,

principeles defectos del pero inexplicablemente o debéis vlorar i los cambios

juego es que los nombres de han sido doblados del inglés. s merecen a pena




Novedades

DREGON'S

sLo00

Reino medieval busca héroe como los de antes capaz de
derrotar a un dragdn. ¢No seras tu, por casualidad?

s o g ACCON | AVENTURA
i CRAE

ara ser corteotos,
debemos empezar
este comentario
adlarando que, aunque el
juego tiene tintes de
aventura 3D ambientada en
Ia época medieval, 0 que

Cynric o s tiens quo ver con un vasallo delfemible dragén.

predomina es un estio
“beat'em up” del tipo "tira
palante y dale un mandoble  claro para «Dragon's Bloods estos guerreros. Su historia,

al primero que veas". que tenemos en nuestra por ejemplo, ira en tomo a
Con estas premisas, y consola es «Soul Fighters.  una antigua leyenda acerca

Hasta que nos lleguen otras  Afora que ya nos hemos  del quinto hio de un Rey,

opciones como «Berserk» 0 puesto en situacion, veamos  que serd entrenado para dar

<Silvers, el referents més o que tienen que ofrecernos  muerte al enorme dragon

- que esta asolando las que
un dia fueron fértiles tierras
de Borderlands.

EL ENCARGADO DE
CUMPLIR LA MISION es
Cynric, una auténtica “mala
bestia” mansiando la
espada, el hacha y la mazz,
y capaz de aguantar bien el
casligo gracias al poder de
su amadura A nuestro
héroe también lo gusta
Aungue Asowyn bsa casttodo su potencial anf magia os Sl oLl sa e
el L permite hacer sus pinitos

si se tercia la ocasion.

i lo preferimos, también
podemos elegir a Aeowyn, la
hechicera, que le pone el
toque femenino al juego y
que, aunque es més habil
con la espada, resulta més
vulnerable en los combates
cuerpo a cuerpo. Pese a eso,
tiene una gran capacidad de
defensa gracias a los
conjuros que puede lanzar:
Uno y otfo aumentan sus
poderes en ¢l combate a
medida que avanzamos, y
aunque saben valerse por si
mismos, nunca viene mal la
valiosa informcion que nos
brindan por el camino otros
persongjes secundarios, P>



A comenzarl s,
aueres o amaca

na pecuora cspada.Oe moment,
10 pueds szaringuna magia

Reowyn,a acticea, comenza
e con s icaayucade ra
spada parmal y corinte Tapoco
e posibldad o realar mage.

Sl 1 tenis y taimerts
tanstormade. Lova f expac de

oo, auenta s caston, e
g Capcidad paa hace b,

fases, E= conveniento buscar 2 ruta adscusda, i 1o quoromos sl
demasiadas smboscedas de os enemigos a o largo del camino.

no ataca de frans, i otro busca tu aspada. Al fondo, n orco sspera
fambién s turno. Gomo ves, a A do fos enemigos es muy slevada.

P como el valiente elfo
Ansorin, o el goblin Polug.
Lo malo del asunto es que
10 se han traducido los
textos que nos cuentan la
historia y los objetivos de
cada nueva localizacion.

LA AVENTURA TIENE
QUINCE NIVELES enormes,
que nos obligan a fjamos en
el mapa para recorerlos sin

pantals otinennges.

Valvernos locos. Aungue solo
estén ambientados en tres
ipos de terreno, bosque,
pantano y montafias, la
vercad es que resutan
bastante variados, y nos
obligan a visitar castilos,
quaridas de insectos y ofras
lindezes por el estio.

Dado al alto componente
de lucha que presenta ol
desarollo, s ha buscado
que en las zonas de batalla
podamos buscar puntos
altos de los escenarios para
lanzar nuestros ataques.

También tenemos la
posibilidad de cambiar de
arma cuando lo creamos
oportuno, aigo muy étil en
vista de fa ata intligencla
ariical que demuestran los
treinta fipos de enemigos
diferentes. En ms de una
ocasion, los tios ratan de
atacarmos por la espalda
para evitar que nos podamos

R gran e o o
s st 1o e

toies s s s
s atedindo s caslosy
o i on e 0 s

cubrir con el escudo, y hay
algunos, como el dragén
(lagartia para los amigos) o
Ia reina insecto (un bicho
que no para de poner
fhuevos con larvas por todas
partes), que son auténticas
fortalezas andantes.

Todas estas virudes, que
acen muy apetecible la
adquisicion de «Dragon's
Bloods, quedan empafiadas
por un algunos defectos
técnicos como la niebla que
aparece en el horizonte de
todas s fases del juego.
Adems, pese a que los
personzjes dan unas
proporciones enormes en
pantala, Ia verdad es que se
mueven bastants lentos, y
Ias peleas terminan siendo
un poco confusas.

i sabéis perdonar estas
carencias, <Dragon'’s Blood
05 resultard una aventura
bastante entretenida. I

il
.




LA ENCUEST.

En nuestro nmero anterior 0s preguntdbamos cudl era el perférico
que més 0 ayudaria en vuestras sesiones e navegacion por la Red

cuatro opciones que Sega ya ha dado a conocer, y esperamos que
estén pronto disponibles: Dreameye, Unidad i, Visual Memory MP3
y el Adaptador para navegar por Intemet con el teléfono movi.

Tras hacer el recuento de vuestros votos, el resultado final ha
quedado como aparece en el sigulente grafioo:

El principal
protagonista de
nuestra Zona Abierta
este mes no es ningun
héroe de accién. Tampoco
un grupo de expertos en
artes marciales. No, las
estrellas de esta seccion
son unos diminutos

ratones que pueden parecer
inofensivos, pero tienen una
carga adictiva peligrosisima.
Estamos hablando, jcémo
no!, de «ChuChu Rocket!»,

el primer juego on-line para
consola, que se ha convertido en el pasatiempo
preferido de nuestros ratos de ocio. Por eso
figura ya en nuestra lista de favoritos.

mt""(‘

U 2P e Aapadorpea rvegar
cescargas d nene) con el efono i
Oneameye B Vsl Memory WPS

Puestos a eleqir est claro que vuestras preferencias se diigen a
unidad Zip, que os permitira aimacenar la informacion que 0s bajels
de Internet.Vuestra segunda opcion son las canclones que podréis o
con la Visual Memory MP3, aunque ha quedado a poca distancia del
Dreameye. Por Gltimo, el adaptador para navegar con teléfono movil
0 parece Susciar tanto interés como el resto.

Este mes, os tenéis que Mmojar sobre los géneros que pensis que no
estén suficientemente explotados en la consola de 128 bils

¢A QUE GENERO CREES LE FALTA TODAVIA RECIBIR UN
SUEGO VERDADERAMENTE BUENO?

No hay cambios en los cinco primeros puestos de la lista de
ventas, y eso supone que <Tomb Raider IV esté en el primer
puesto desde que aparecio. Y es que Lara Croft es fodo un
fenomeno. Del resto, destacamos el regreso de <HOD2».
(Datos proporcionados por Centro Mail.

- Aventuras ori les (no versiones)
- Juegos de rol y estrategia

- Plataformas

- Juegos de fitbol

- Aventuras graficas

Como sabéis, para partcipar en esta seccion s6l0 tenéis que daros
una vuelta por nuesira pagina web:

www.hobbypress.es/dreamcast

i e
10 Sonic Adventure
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Jugar con los ratones de «ChuChu Rocket!» es ura de las

|| experiencias mas divertidas y adictivas que hemes probado.
| Y més an teniendo en cuenta que es el primer juego on-line.

O
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Vuestros cualro primeros favoritos permanecen ijual que el mes
pasado, i bien en el resto de puestos es resefiable el hecho e
que estén res de las cinco aventuras con que centa Dreameast.

1 CrazyTaxi
2 Soul Calibur

3 Sonic Adventure.
4 NBA 2000

5 Legacy of Kain: Soul Reaver
6 Power Stone

7 Blue Stinger
8 Resident Evil 2
9 Speed Devils

10 Shadow Man:

i queréis participar en la confeccion de la lista del proximo
nimero, visitad fa pagina web de fa Revista Oficial Dreamcast:

obbypress.es/dreamca

———LAOPINléN

Aungque no tenemos el espacio que nos gustaria para
poner todas vuestras opiniones, os animamos a que
sigais escribiéndonos. Nos encanta saber qué pensis.

@ "Yo creo que las
conversiones de juegos de
otras consolas deberian tener
mucha més calidad, no como

@ *“Sega, con su
Dreameast, estd marcando la
pauta a sequir en el
‘mercado. Todo lo que haga la
PlayStation? serd intentar ocurre con <Tomb Raider>
ponerse al nivel de 0 «Fighting Force 2"
D-eamoast”. Jests “Romo”.

G. de Andrés.

@ *<Soul Galibur» me
parece un juego estupendo,
tanto por sus gréficos como
por su jugabilidad y me.
parece dificil que «Tekiken
Tagn de Ia Play2 le supere.
Aparte, quisiera pedir a Sega

(@ “Me he comprado
<Fower Stone, y creo que no
lo habéis valorado como se
‘merece. Aunque sus graficos.
no estén a la altura de los de
«<Soul Calibur», es uno de los
juegos mas divertidos y mas que, por favor, traduzca
Jugables que he visto nunca”. «Shenmue» al castellano”.

“Bernat”. “CDK”".

(@ “«Crazy Taxi» tiene
unos graficos increibles, un
control inmejorable, una
banda sonora de lujo, y es.
divertidisimo y largo.”.

Marcos Martin.

(@ “Quiero dar un
consejo alos fanéticos de
«Soul Reaver»: es un juego
estupendo, pero si queréis
acabarlo, esperad a que.
salga la segunda parte”.

“D.J. Alex-Bubilla",

(@ "Me gustaria
agradecer  Ubi Soft por
haber hecho tan excelente
trabajo con <Rayman 2».

Es un juego genial, tanto a

nivel gréfico como sonoro,

y el argumento es fabuloso.

0jald haya un <Rayman 3»”.
Marcos Alcald.

(@ "¢Qué juegos le
faltan a nuestra querida
Dreamcast? Pues es sencillo:
es clara la ausencia de los
RPG y de mejores juegos de
conduccion. Pero lo que de
verdad falta es un gran
simulador de fithol que se
convierta en un clésico, tanto
por su jugabilidad como por
sus graficos”.

(@ "Dicen que PSX2
sera algo més potente que
Dreameast, pero donde se
Verd serd en [os Juegos’.

D. Rubio. Abvaro Barbén.

Si queréis ver publicada vuestra opinion, sélo tenéis
que enviarnos un “emilio” en el que nos contéis lo que
pensais sobre cualquier juego a la siguiente direccidn:

opinion.dreamcast@hobbypress.es




¢Tenéis alguna duda que no os deja dormir? ;queréis saber cuando saldré ese jueg(

S0S
Jreamecas

que
todas."

tanto os gusta? ;qué

EL 040 MAGICO

‘El Dreameye va a ser uno de los periféricos
‘mas innovadores de Dreamcast, pero parece
que no todo el mundo tiene clara su
utilidad. Ramén, por ejemplo, comienza su
carta preguntandolo bien clarito: ¢para qué
sirve Dreameye?

ROD: Bueno, el Dreameye es una

B pequefiacémara digial que,entr ofras
cosas, va a hacer posible que
realicemos videoconferencias a través
de Internet. Ademés, también podremos
enviar correos electronicos con video
grabados, y no sélo con texto.

' ¢Tendri rallies Sega GT?
ROD: No, nosatros hemos jugado ya a la
versicn japonesa, y todas las carreras se
desarrollan sobre asfalto. No hay coches de
rally en el uego.
4Saldré una gama "Platinum" para DC?
ROD: De momento, Sega no ha hecho ningdn
anuncio sobre una linea de juegos baratos,
pero es de esperar que con e tiempo los tituos
més antiguos bajen de precio. De todas formas,
Infogrames, por elemplo, ya tiene sus juegos a
5.990 pesetas. Es una buena oferta, 4107
4Superara «DoA2» a «Soul Galibur»?
ROD: £l mes que viene, cuando comentemos el
juego de Tecmo, te sacaremos de dudas. Lo
que s Sequro es que la cosa va a estar muy
refida, porque las chicas de «Dead or Alive 2»
vienen pegando fuerte, y nunca mefor dicho.

4RAZIEL 0 NO RAZIEL?

José Garlos tiene 16 aiios, vive en Palma da
Mallorca, y anda con la duda existencial de
si comprarse o no «Soul Reaver». Por es0
nos pregunta: gmerece la pena el juego?
ROD: Desde luego que si, sobre todo i no has
jugado antes a la version de PlayStation. Se
‘rata de una aventura con una ambientacion
alucinante (no te pierdas el doblaje) que a
nosatros nos encanta. La tnica pega es que el
desarrollo es igual al original, pero lo gfio: s
no lo has jugado antes, te encantar. |

incluird? quilos, aqui
¢Sabéis si el «Resident Evil Code: Veronica»
vendra al menos con subtitulos en
castellano?

ROD: Buenas noticias, José Carlos. Como
habrés leido en la preview que llevamos este
‘mismo nimero, la obra maestra de Capcom va
avenir con subtitulos en nuestro idioma.
iVamos a pasar mucho miedo en castellano!

Teniendo en cuenta los juegos que tengo,
que son «Sega Rally», «The House of the
Dead 2», <Blue Stinger», «Crazy Taxis, <Soul
Calibur, «Sega Worldwide Soccer 2000,
«Toy Commander» y «Sonic Adventure»,
4cual me recomiendas para comprar?
'ROD: Buena coleccion [a tuya, y con mucha
variedad de géneros. ;Qué te parece ChuChu
Rocket? Es un puzzle genial, divertidisimo, y
ademés puedes jugar on-line. Serfa una
compra excelente.

‘SHENMUE MON AMOUR

‘Flint, un lector impenitente de la revista,
vive hecho un mar de dudas con las fechas
de lanzamiento. Por eso nos pregunta,
¢para cudndo «Shenmue» y «Resident Evil
Code: Veronica»?

ROD: eShenmues fodavia no tiene focha de
lanzamiento fuera de Japon, pero no
descartamos que Ryo Hazuki haga las maletas
y coja el avien a finales de afio. En cuanto al
juego de Capcom, éste si que se va a dar mds
prisa, porque esta previsto que salga en la
primera mitad de Junio.

Para qué serviré la unidad ZIP (no tengo ni
idea de eso de descargar de Internet)?
ROD: Como sabes, Dreamcast te permite
navegar por Intemet, pero, a diferencia do un
PC normal, o tiens un disco duro donde
almacenar la informacion que
encuentres en la red.
Precisamente para eso va a
servir la unidad ZIP, para

que tengas un soporte (los
discos ZIP, con capacidad
para 100 megas) en el que
quardar tus archivos,

Puedes mandarnos una tarta con tus preguntas sobre cualquier tema,

relacionado con Dreamcast a la siguiente direccion de correo electronico;

para

i EL FUTURO DE DREAMCAST

Jonays se pone en contacto con
nosotros desde Canarias para hacer la
‘pregunta del millén, algo que seguro qus
estd en a mente de muchos de vosotros:
4qué futuro le espera a Dreamcast tras el
lanzamiento de PlayStation 22

ROD: Bien, ésta es de las que nos gustan, de
Ias que nos permiten lucimos. ¢E1 futuro do
Dreameast dices? En primer luger, fodo el
mundo coincide en que PlayStation 2 no ha
sido el bombazo que s preveia, y que I
potencia de Dreamcast sigue manteniéndose
en lo més alto. Eso se ve reflejado en la calidad
de los juegos que han aparecido hasta anora
para a nueva consola de Sony, que no
muestran grandes diferencias con los que ya
tenemos en nuestra méquina.

‘Ademds, la mejor garantia para el futuro de
Dreamcast esté en su lsta de lanzamientos
para los préximos meses, que incluye titulos do
tanta calidad como <RE Code: Veronicas,
<SRy, <Virtua Tennis», <Dead or Alive 2», «Jet
Set Radios, <Quake Ik, <Black & White», <Half-
Lifes.. ;T convences 0 no?

Fermin, un navarro de pro,
se muestra interesado por [
algunos de l0s Juegos que
os mostrabamos en
‘nuestro reportaje del
Tokyo Game Show del
‘miimero pasado:

4Qué tal va a ser «Jet Set Radior?

ROD: Nos parecid una maravilla, sobre todo por
su original aspecto gréfico. Ademés, parte e
un concepto que esté completamente a la
(tima, con patinadores, grftt, . Seguro que
as uno de os itos de Ios proximos meses,

4Se podré Jugar on-line a «Grandia I1»?
ROD: No, «Grandia Il va a ser un RPG cisico,
para disfrutario en casa. Lo que si te podemos
decir es que, site gusta el ol éste es el juego
miés prometedor de los que aparecen en el
horizonte de nuestra consola.

s0s.dreamcast@hobbypress.es




DYNAWITE COP
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En estas paginas os
mostramos todos los
titulos que han salido
hasta la fecha para
Dreamcast. Esta lista la
actualizamos cada mes,
y también revisamos las
puntuaciones de los
juegos, para que se
convierta en la mejor
referencia a la hora de
realizar vuestra compra.

NOIOOV

simplones, muy por

Un jusgo de accion

en los que podemos

Una reaizacién técnica
bastante busna, con

repartond tos a
troshe y moche. Los

esta leno

<oimo do males,

Los snemigos,

- Puntuacios

MILLENIUM SOLDIER EXPENDABLE

ria: RAGE

w

Puntuacién.

o

RED'DOG.
ARGONAUT.

fuera por 0so...

gran defecto es una difcultad elevadisima.

Puntuacion. i |

Puntuaciér

SOUL FIGHTER

Gompaia: TOKA,

Un soldado al estio do

shotem up puroy duro,
cona tnica misién do

ponérsels dolanto.

alos mandos de un
podercss tanaue. My

para sumerginos en un

leno de magie, fantesia

difcutad do su contel

y 20bre todo, peleas.
Argumento ineresanto y

Smpon.

Echamos do.

£

Puntua

T

TOY COMMANDER:
= e

Puntuaciér

VIGILANTE 8: 2nd OFFENCE

Puntuacio

ZOMBIE REVENGE

‘Compaii: ACTIVISION
N

Gonversion casi
perfecta de uno do fos
arcadss més grandss.

Nusstros ugetes o
han robalac, y ostén

Una busna dea a do Esto boatem up o5 una

zombies y domds
bichaos de la misma.

cludsd repleta de

Vehiculos. Clao, que no

da fases para poner

©

auele

Puntuacién.

Puntuacién. 4 Puntuacion, 6




Guia de Compras

todo ol puebio. Raccoon
Gity ot nvacdica por

quitarso o sombroro,
que combina morments

misi v
Tiera de una invasién alguien para hincart o1
o, “Survial

El desarrolo do su

Elvampiro Razlel o5 o
protagonista de una

Compaia; MIDWAY.

extaterast, 3
e Harae con ek
donaf. Una version
. Puntuacion. 8  Puntuacion. 8 8 Puntuacion.
SOUL | R ¥ B READY 2 RUMBLE BOXING snnw SURFERS /11

Bl
msmumm SEGA.

Precio: 8490 ptas,
5162

Lara no poa fetar 2
cita con a historis, y 56

Un jueao de boxeo
guiado por a diversén,

un oo fin 2 vengenza.

Do la mano do s
mismos craadores que
1a saga "CoolBoarders

o

por el procesadordo

Cada ienda suelta a nuestra
jugabildad a prucba de hay on ol mercado.
bomba, quo no so do cuesta abajo por s
a e tanrodeads e
cluge . de peligos. 2 humer: Sin
e, uno de nuest
Puntuacion. 8  Puntuacion. 8  Puntuacion. 9 Ppuntuacion.

EEW HARDCORE REVOLUTION

i catdlogo de juiegos de Dreamast sigue

oreciendo, para alegria de (000s 05 que ya no
i blanc:

¥ de s DS T4
Idioma INGLES,

o

Unuego de “wresting’,

tengamos que aradir algin ftulo a esta lista do

llaves ostentosas y

ros reaos,
faclimente reconocibies

que d
trabajo que estdn haciendo (as companias e
programan para la consola de Seqa. .
Enesta st de los mejores no pDﬂIafa”E! Iﬂ

EUEsiemse
o quo ofrece WWF Atitudes.

5

ada que nos acaba de traer Sega,
Chu Rocketls, n puzzle absolutamente.
orginal que estrena n nueva poshiidad de

on |II|B a través de Internet. Ahiora Dudemus
gar ot cuslquier ot vl idel mundol,y

eston
‘Ademds, dentro de poco no vamos a tener
espacio en esta [sta, porque cada vez tenemos

més cerca el lanzamlento de fitulos tan

apasionante: t
S

todolo que

al' e <D0 0r Alve 2 0 eJet Set Radion.
gréfica. No faltan un = éis, I ﬁhb
ety potls, porque cada vez son ms |28 joyas U
e Vit e e G oo ko e 5@ pleden encontrer en I lista de juegos

qustard o1 estio con ¢l que esta planteado.

6

fisp : 2
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CIENCR-FICCIOF

Y FRNTASIF

Dicen por ahi que el poder de la imaginacion puede
llegar a mover el mundo. No sabemos si en un futuro
cercano llegaremos a comprobar esto, pero hasta
entonces podemos recrearnos con las historias mas
imaginativas que han nacido de la mente humana.

0s estamos hablando de la ciencia-ficcion y la fantasia,
que esperamos recorrais junto a nosotros en este viaje por
la red a través de este fascinante mundo. jDespegamos!

STAR WARS

Una alterativa en castellano, Yoda nos presenta un buscador
con las noticias ms frescas. de temas acerca de la saga.

La web oficial de la saga galactica mas famosa,

s también la més completa. No en vano, tienen  Una vision “particular del mundo.  Jar Jar 10 cae bien a todo
acceso ala informacién de primera mano. Star Wars. Muy simpética el mundo. Gompruébalo aqui.
sgay,

Igunos valen su peso
en oro. Descubrelos.
todos en estas pdginas




MATRIH

Como es habitual, la web oficial te
propone un recorido alucinante.
el com,

La web oficial, dispone de un

montén de folografias alucinantes.

Un *Trivial" para demostrar todo lo
que sabes sobre Matrix

La agrupacion de Trekkies més
famosa habita en esta direccion

El club Start Trek de Alicante, con
actividades semanales y todo.

Las cuatro entregas de Alien, ol
“e6mo se hizc?, y mucho més.
wwwalien-movies.com

Solamente por su espectacular
diserio, merecs la pena visitaria.

BLALE RLNNER

“Nexus Zone’ es una de las web
més completas en castellano.

La Teniente Ripley junto a la tripulacion de la
nave La pesadilia 6 aqui

Su secci6n de enlaces a otros sitios
sobre la pelicula esté muy bien.




!{ Internet

FANTASHA

Una visién romantica sobre una de
las historias més bellas de fa
literatura. Realmerte muy bonita.
it/ wovegzocites. comAthens Thebes!

La péagina oficial sobre Iz pelicula,
que atin est en produccion. Si
s0is curiosones, podrés ver un
video de adelanto en exclusiva,

Toda la informacién acerca del
autor de tan fantastico libro. Es un
de portal de acceso a olras webs.
/W eSCRIBIWaterio0 calureper

Totalmente en castellano, y con
muchisimas secciones. Tienes
informacién sobre el juego de rol
de “E| Sefor de los Anillos”.

Ipeg ien,

€L SEIDR O LOS ANKLDS —

La asociacién espariola
de fantasia y clencia-
ficcion se encarga de
recopilar toda la
informacion que se
genera dentro del
mundilo. Hacer una
visita es casi obligado.
Waetcls

“Adastra” es una revista elecirnica dedicada por completo al mundo *
de Ia fantasia. Acaban de poner en la red su primer nimero, y ya son

un punto de referencia entre los fanzines electrdnicos de Internet.

El mapa de la Tierra Media. Aqui es donde se
desarrollan todas las batallas descritas en
“El seiior de los Anillos”. Los protagonistas
viven y mueren en estos lejanos Reinos.

@



Todas las series que ponen en Para compensar la pagina oficial
TV, mds algunas que nuncase  japonesa, aqui lenéis Una escrita
han visto, caben en esta web. totalmente on castellano.

il

El manga tiene un fincén en la Los mayores distribuidores de
red. Haced una visita y sequro videos domésticos de las mejores.
que 10 05 vais a artepentir. series tienen también su pagina

JUEGOT OF Hl]l.-lTlﬁElE

{ nndyml::nnu(lﬂ:w:mm) may.
e e o hout paying it
o Bt hor s et
o o b S0
| R o hert

¢ Quieres apoderarte del multiuniverso llamado
#Pominaria”? Busca los recursos necesarios
para tus hechizos y consigue todo el mana.

Oracqio deYWSur

ok

Esta es una de las mejores pagmas dedicadas a *Magic: The gathering”
Esta elaborada en Venezuela, pero como ya sabéis, en Intemet o

existen fronteras. Nuevos mazos, torneos, combos Y fodo tipo de ayuda.

a




El vampiro Raziel seguro que le ve
més porvenir a su atormentada
existencia cuando descubra nuestra
seleccion de trucos. Para realizarlos,
pausa el juego, mantén presionados
los dos gatillos, y pulsa rapidamente
las secuencias de botones que
te indicamos a continuacion.

- ATRAVESAR PUERTAS Y REJAS

= ESCALAR PAREDES
Sclo es posible en el plano fisico,
pero es una habilidad muy dtil. Pulsa
Y, Abajo, X, Derecha, Arrba, Abajo.

Atraviessa las rejas cual fantasma
pulsando esta secuencia: Abajo, B,
8, lzquierda, Derecha, ¥, Arriba

o FUERZA DE ENERGIA CINETICA o NADAR (EL AGUA NO LE DARA) = GIRAR 0BJETOS o TODAS LAS HABILIDADES

Sus estonudos serdn demoledores  Pulsa Arrba, Ariba, Abaio, Derecha,  Gira objetos sobre sueje con esta Para ser el mas fuerte: Arroa, Arriba,
con la secuencia lzquierda, Derecha,  Derecha, Izquierda, B, Derecha, secuencia: Abaio, Arriba, Derecha,  Abajo, Derecha, Derecha, lzquierda,
8, lzquierda, Derecha, [zquierda. Izquierda, Abejo. Al agua, patos! Derecha, B, Arriba, Arriba, Abajo 8, Derecha, lzquierda, Abajo.

LA SALUD DE RAZIEL

can estas dos secuencias puedes hacer que la espiral de energia de Raziel aumente de longitud (;sabra ol vampiro que su barra de energia es
como el logo de Dreamcast?). Ademas, si pierdes un poco de energia, también puedes rellenarla siempre que quieras. No te quejards, ¢eh?

¢ Mixma saLu
La barra de energia se alarga al
méximo con esta secuencia: Derecha,
A Izquierda, Y, Ariba, Abao.
RELLENA LA ESPIRAL §
Siempre que se te esté acabando la
energia, puls rapidamente Derecha,
8, Abejo, Arrba, Abaio, Arriba.




EL PODER DE LAS ESPADAS

A medida que avanza en la aventura, Raziel puede conseguir el poder para utilizar hasta tres espadas distintas. Si quieres ahorrarte el esfuerzo que
supone encontrarias, solo tienes que hacer estos trucos. Seguro que con estas espadas no hay un enemigo que se te resista.

= Sout Reaves - AeriAL REAVER o Fire Reaver

Puisa la secuencia: Abajo, Y, X, Derecha, Derecha,  Puedes conseguirla pulsando répidamente esta Consfguela pulsando Abajo, Arriba, Derecha,

Abzjo, Abajo, lzquierda, Y, Abajo, Derecha. (Stlo secuencia: A, Derecha, Arriba, Arriba, Y, Izquierda,  Arriba, Abao, lzquierda, B, Derecha, Abajo. Si se te
aparece si tienes la espiral de energia a tope). Izquierda, Derecha, Arriba. apaga, enciéndela con Y, Derecha, Abajo, B, Arriba.

DARAR A RAZIEL KAIN REAVER

Este debe ser el truco mas extrafio que hayas s la tremebunda espada que utiliza Kain en
visto nunca. jSirve para rebajar tu energia! su enfrentamiento final con Raziel.

o Ni RAZIEL ESTA A SALVO... = Sout. REAVER RoJA DE Kam
Site sientes tan superior que quieres avanzar con  Conseguiés el arma més potente del juego si
menos energia, o te entra un impulso masoquista,  pulsas répidamente esta secuencia: A, B,
puisa: lzquierda, B, Arriba, Arriba, Abajo Derecha, Y, Izquierda, Izquierda, Derecha, Arriba

PODER MAGICO

Para poder utilizar los conjuros de los glifos,
Raziel necesita tener puntos de magia.

4 MAXIMO NIVEL DE MAGIA

El méximo nivel de magia posible es de
52 puntos, y lo puedes obtener por la
cara pulsando: Y, Derecha, Abajo,
Derecha, Arriba, ¥, lzquierda.

Para rellenarlo cuando quieras: Derecha,
Derecha, Izquierda, Y, Derecha, Abajo.




Ravman 2 o

La fabulosa aventura de Rayman toca
a su fin. Es hora de que cojas el
mando, nuestra revista, y te pongas
en camino hacia el final del juego.
iAnimo, que con esta Gltima entrega

de la guia lo tienes chupado!

FASE 9: SANCTUARY OF STONE & FIRE

espués de una conversacion con

Ios diminutos, apareces en un
gran paraje de hierba. Avanza hacia
los lums rojos, y baja en helicoptero
auna plataforma sobre Ia lava (1),
Avanza y mata al pirata. Esquiva sus
disparos, que son muy potentes.

Mo cojes el fum amrilo y salta
ayudéndote con las rejes. Sube a la
estructura mefica. Dispara a la
tirta y saldrd un lum rosa. Agérate
ély salta hacia el otro lado de la
habitacion. Dispara a la nueva tiita y
saldrd un nuevo lum rosa. Ve hacia

ely usalo para coger un nuevo puio,
que te daré més potencia de disparo.
Ahora vuelve hacia delante y
dirgete ala siguiente habitacion.
Mata al pirata y sigue avanzando de
plataforma en plataforma. Dispara a
ta ciruela y montate en ella (2). Para
avanzar,tendrés que disparar en la
direccion contrari. También puedes
engancharte en la telaraia del techo.
Ahora sube les plataformas para
llegar a la siguiente zona. Vuelve a
usr as ciruelas para ir por la lava,
por la derecha o por a izquierda.

En el pargje de la izquierda
encontrards una especie de gradas
que te dan acceso a un tinel. Entra
através de ¢l y salta de plataforma
en plataforma evitando las llamas
Ariba encontrards una jaula y un
checkpoint. Abre la puerta. Dispara a
Ia estalactita y caera sobre la lava
Salta sobre ella para seguir. Rompe
Ia jaula y avanza por las estalactilas.

Ahora dispara a las columnas, que
también caeran y harén de puente.
Sigue adelante (necesitarés saltar
con ayuda de tu helicoptero). Toda la
zona consiste en ir de plataforma en
plataforma. Liegaras a un lugar en el
que la lava emite fuego (3). Sube a
las plataformas superiores para
coger otra jaula. Mata a las araias y
continta por los pasillos interiores.
Usa el lum rosa y llegards a un
nuevo checkpoint. Sigue adelante
y sube a la plataforma flotante.
Pera esquivar el fuego, aydate
con las estalactita Sigue por
Ias escaleras y rompe la puerta
para encontrar una nueva jaula
y un pufio. En s puertas
Iaterales encontrarés lums y
una arafia. Enira por la pueria
de Ia arafia y baja por a cuesta.
‘Aaui, usa el obiss para avanzar por
Ias plataformas y Ia lava (4). Al final
del trayecto, debes usar el obis para
romper la puerta. Liegs a una
nueva zona tropical, que te lleva de
nuevo al lago de lava, y esta vez
sequids el camino hagia la derecha
Mientras vas montado en fa ciruela,
mata al pirata y esquiva las
cascadas de lava

Llegas a una zona donde
tendrds que matar a una araiia

e =

(6).Te costard mucho porque 6
esconde detrés de s columnas. La
clave esté en no usar el gatilo L y
moverse répido.

Enla siguiente zona, tienes que
montarte de nuevo en una ciruela,
aunque esta vez vas cuesta abzjo a
toda velocidad (la ciruela resiste la
Iava, pero no el fuego). Asi llegas a la
siguiente zona, donde se vuelve a
vepetir el puzzle de poner la bola
amarillaen el prisma corecto
Simplemente tendrés que bajarla a
1o largo de s plataformes (6).

Al colocarla se abre una nueva
zona con una rampa llena de fava y
una ciruela como transporte. Al final
del trayecto, cogerds la bola azul.

Uigvala @ su prisma y habrds
completado la novena fase.



FASE 10: THE ECHOING CAVES

A:ve Ia puerta del primer parzje.
usca cuatro interruptores y
activalos (1) Los tres primeros son
féciles, pero para regresar al
principio una vez hayas activado el
cuarto, tendrés que poner la ciruela
sobre la cabeza del jorobado (2).
Cuando actives los cuatro, podrds

FASE 11: THE

avanzar a la siguiente zona.

Una vez all, usa el barril para
romper la puerta que hay tras de tiy
rompe la jaula. Coge un barril y
Ilévalo hasta la entorcha, donde se
converliré en un cohete (3). Puedes
pasar de largo més de media fase,
pero lo mejor es parar en fa torre

B

més alta, donde hay bastantes lums
y una nueva jaula. Desde alli puecies
volver a impulsarte con ayuda de un
baril y una antorcha. Si vuelas cerca
del techo verds una cueva en fa
pared que te conduciré a la segunda
fase, y podrés romper a jaula que en
sumomento no pudiste aleanzar.

£nla segunda

fase, legards a un precioso lago en
el que, de nuevo, el medio de
transporte es una ciruela (4). Sigue
adelante hesta llegar a un pirata que
anza disparos teledrigidos. Al igual
que hiciste antes, ponte sobre la
tirta,y su disparo derrumbard el
suelo, déndote acceso a una nueva
habitacion donde un pirata dormido
custodia una jaula (5). Rémpela y
métete en el agujero del suelo, para
volver a la décima fase.

Coge otro barl enciéndelo en la
antorcha y puisa con ¢l el boton de.
Ia pared. La puerta que estaba tras
de ti se ha abierto. Entra y vuela con
oiro barril hasta impactar de frente
al pirata. Date la vueltay verds unas
cuerdas en la pared. Cuslgate de
ells para alcanzar ofra jaula. Aiora
pulsa el boton y, antes de que la
puerta se cierre, usa el bartil para
volar a través del tinel (6). Justo
cuando se apague, agarrate a las
cuerdas de la pared, coge el Gitimo
barril y rompe la dtima jaula.

a undécima fase, pese a ser

bastante difcil, précticamente no

tiene ningin secreto, al igual
que pasaba con [a fase

) tercera. La clave para

) superarla es moverse y

- g saltar constantemente
para evitar los disparos del barco

pirata (1), que, una vez més, te va a

persequir con insistencia a lo largo

de toda Ia fase.

El suelo es inestable en la mayoria
dela fase (2),y los disparos del
barco lo derriban, asf que ten mucho
cuidado de no caerte. Para tu
informacin, todas las Jaulas estén
dentro de Ia ruta principal, y 1o
mismo ocurte con los lums, tanto
amarilios como rojos.

Es muy imporiante coger todos los
1ums rojos, porque el barco te
alcanzar bastantes veces (3), y serd
mejor que no pares a luchar con

ningin enemigo. En su fugar, corre
tan répido coma puedas y preoctpate
Gnicamente de pisar suelo firme.

En la ditima zona, tendrés que
deshacerte de un fortisimo pirata,
que ademas tendré el apoyo del
maldito barco. Cuando consigas
matarle, se abria una Gitima puerta
que te da acceso a a iltima jaula y
alfinal de [a fase (4),

Como todo el recorido de la fase
ha sido lineal, lo mds normal es que
puedas terminzrta con todas las
Jaulas y lums en tu poder.




La duodécima fase es una de las
més boritas y, sobre todo, més
divertdas del juego. También es
cortisima y extremadamente faci,
para que puedas tomar un respiro y
prepararte para lo que te queda.

En la primera mitad de este nivel,
Rayman va montado en una silla que

FASE 13: THE

56 comporta como una montaiia
rusa (1), en la que lo tnico que
puedes hacer s incinarte a la
derecha 0 a la zquierda para evitar
los disparos d los enemigos y
recoger todos los lums (2). En esta
primera mitad no hay ninguna jaule,
asi que siéntare y disfruta del viaje.

En la segunda mitad, visitards una
zona mucho més normalita, donde te
tocard deshacerte de dos piratas-
barri. Para matar al segundo de
ellos, o mejor es que le lances el
barril,y moriré de un s6lo golpe.

Por lo demds, ésta segunda zona
no ofrece ninguna complicacin, a

excepcion de os problemas que te
surjan para encontrar todos los lums
amarilos (3), que suelen estar
escondidos en Ias esquinas con peor
iluminacin del escenario.

S0lo hay dos jaulas en ésta zona,
que también estén escondidas en las
esquinas, al igual que los lums (4).

partirde aqui el juego te va

dar muy pocos respiros, asi que
mejor que los aproveches. Uno de
ellos est en esta misma fase, donde
puedes encontrar un nuevo nivel que
podriamos denominar de bonus (1),
v que no hay enemigos y sf muchos
Lums. Se trata de una carrera, de
nuevo contra el hada, a través de un
inmenso paraje tropical. Para llegar
1, s6l0 ienes que dirlgirte ala
izquierda en el comienzo de a fase.
Alterminar la carrera, ademds de los
Iums, también conseguirés més
fuerza de disparo.

De vuelta ala fase en si, mata al
primer pirata (duro de pelar) y
‘méntate en el barril que hay sobre el
agua. Mientras éste te conduce a

una plataforma de

madera, ve matando a

Ios fantasmes. Salta los
barries mientras llegas

SANCTUARY OF ROCK & LAVA

ariba, donde deberés colgarte de un
um rosa para legar al siguiente lum
verde. Desde cll, baja al ronco y
continia adelante hasta encontrar un
templo. Al, rompe las dos jaulas y
coge los lums, Camina hasta que
encuentres una flor voladora, aue te
lleva ala siguiente zona (2).

Ahora, vas a tener que saltar
répidamente e plataforma en
plataforma antss de que éstas se
hundzn (3). Liegas a una habitacion

&n cuyo Gentro hay una enorme torre
que gira. Tienes que esperar a que la
rama larga bloauee la cascada de
lava (4). Entonces, trepa por 2 pared
y usala misma rama para llegar a la
puerta cerrada. Dispara al interruptor
para que se abra.

La siguiente puerta también se
abre con un interruptor y, después
de pasar a través de ela, llegas a la
zona més difcil de a fase, ya que
tienes que saftar de plataforma en

plataforma al tiempo que calculas
cuénto tardan en abrirse y cerrarse
las puertas autométicas (5). Lo mejor
que puedes hacer es esperar a que
Ia puerta se empiece a abrir y saltar
hacia ella épidamente antes de que
se vuelva a cerrar.

Cerca del inal hay un interruptor
que extiende una plataforma, que te
lleva al fin de la fase (6). Para que el
diminuto de a fase por concluida,
tendrés que romper la jaula.



FASE 14: BENEATH THE SANCTUARY OF ROCK & LAVA

| nivel 14 resulta bastante

complicado, sobre todo porgue
vas a tener que aprender a manejar
una nueva habilidad: nada menos
que volar. Lo primero que tienes que
hacer es volar bajo a plataforma de
Ia entrada, y meterte por el tinel (1)
Asi podrés encontrar la primera jaula
que hay en esta fase.

Vuelve ala zona principal y vuela
hacia el tinel. Aqui tienes una zona
en la que fienes que ir esquivando
obstaculos (2). La cosa es muy.
complicada, pero el truco esté en
‘matar a todo lo que se mueva. Si
algo te toca, caerés al suelo y
morirés. Al final de ésta zona (3),
verés una puerta en el suelo, pero no
puedes romperla, asi que tienes que
hacer que tu disparo retote en la
pledra angular para que a puerta se
abra, Entra después por la puerta
para llegar a la siguiente zona.

FASE 15: TOMB OF THE ANCIENTS

Aqui, vuelves a volar y la cosa se
complica muchisimo, pero no hay
ningn atajo i estrategia especial
para superarlo. Lo importante aqui
es 10 defar escapar os
lums verdes (que sirven
como checkpoint) A mitad
delcamino
aproximadamente,
verds una puerta en
&l muro izquierdo,
donde encontrarés dos
nuevas jaulas.
Rompelas y sigue
hasta que llegues al
final deltonel (4, donde
saldrés de la fase para enfrentarte ol
segundo Final Boss de <Rayman 2».

Esto jefe final (5) e précticamente
qual al anterior, es decir, que no te
enfrentas a 6l directamente. De |
nuewo, ienes que hacer quo o siga
hasta que esté situado justo debajo
de la estalagmita, y cuando le tengas
all, dispararla para que le caiga
encima y le dafie

Para que tus disparos alcancen
ala estalagmita 6), tendrés que
estar en una posicion muy alta. Te
recomendamos que iices 2 tofa
do arafia para subir Con un poco de
habilidag y otro poco de punteri, el
enemigo se rendird a tus pies

Esta es Ia tipica fase llena de
fantasmes que nunca fata en ningin
plataformas que se precie.

El comienzo esta en unas
enormes escaleras. Baialas y salta a
Ia plataforma que tienes enfrente.
Rompe la jaula y dispara al
interruptor, que te abre una puerta.
Pasa a través de ellay mata ala
arafi. Sigue adelante y pulsa el
boton (1) para que una plataforma
salga del agua, Debes encontrar
otros dos botones para resolver este
puzzle, asi que sube por Ia tela de
arafia, salta por as plataformas y
sigue subiendo. Ariba del todo, ve a
la izquierda y verés a lo lejos una

enorme tela de arafia. Mata al pirata
y sube la telaraia, esquivando a la
arafia que te pe'sigue (2). Liegas a
una plataforma en la que esté el
segundo botén (3). Vuelve sobre tus
pasos hasta el psillo, y esta vez
toma el camino de la derecha.

La sala es un cementerio de
piratas robot. Deshazte de los
enemigos y encontrarés el tercer
“switch” tras ura de las lpidas (4)

Vuelve de nuevo al pasillo y trepa
Ia telaraia. Pasa por las plataformas
¥ llegarés 2 la siguiente zona,

Aqui vuelves a ransportarte a lo
largo de un o a bordo de barries. Al
final del io necesitas un cohete Db




M para dirgitte a una abertura en lo
alto de la pared (5). Necesitas un
conete para llegar al ofro extremo
de la habitacidn, donde encuentras
unajaula (6)y un nuevo barril
flotante. Méntate en é y llegards a
otra jaula y al final de la zona.

En ésta zona, de nuevo tienes que
montar en un barril, que te lleva al
final de la fase, donde tienes que
acabar con un jefe final El truco
para matarle es disparar a los tres
botones para que aparezca un laser
azul, con el que tropieza (7). Cuando
esté en el suelo, dispérale, y repite
la operacion hasta que su barra de
energia se quede totalmente vacia.

Al principic de a fase, usa los
lums rosas para coger unos cuantos
Tums amarilos (1). Sigue hacia
adelante, donde encontrards uno de
los puzzles s complicados del
juego. Tienes que evitar el kser rojo
mientras que saltas y dispars a los
dos botones de la pared (2). Ahora
puedes bajar por el centro de la
plataforma. Mata dos piratas y te
encontrards con un barco. Sigue de
plataforma en plataforma, coge la
Jaula y entra en el barco. En la
b, siguiente zona verés un

A\ pirata gigante. Ahora
| salta de cja en caja,

rompe otra jaula, mata
al pirata y v io abajo
Subste en el globo (3)
Ahora estés ante un pollo gigante
(4). Sibete encima de la caja
Cuando el pollo salte, el suelo
temblard y la caja sefard, lo que
1 permite meterte en el
hueco de Ia pared. Sigue e
pasilloy llegarés a ofra caja
similer gLe funciona de la misma
forma. Al cae" de la rampa, te
espera un obis (5). Sigue las flechas
hasta llegar a una rampa con dos,
botones. Piisalos y la puerta se
abrira. Dirigete hasta el poll gigante
¥ coge los luns amarilos. Toma la
rampa y Rayman se bejaré del obiis
v llegard a a siguiente zona. Aqui
debes usar la ciruela (6)

FASE 16: THE IRON MOUNTAINS

Lénzala para arriba, sbete en ella,
dispara y te colgards del lum rosa,
que te levard a una altisima
plataforma. Desde ahi, mata al pirata
y salta de plataforma en plataforma
hasta llegar al barco pirata (7). Aqui
te encuentras de nuevo con Globox.

Ahora conduces el enorme barco
pirata a o largo de un gran caidn,
en el que tienes que rescalar, en
cuatro puntos (Norte, Sur, Este y
Oeste) a unos curiosos personaiilos
enanos. Cuando o hagas, vuelve 2l
lugar donde cogiste el barco,




FASE 17: THE PRISON SHIP

¥ después de muchas horas de
Juego, por in legas a la ima y,
supuestamente, dificilisima fase del
juego. Pero éste <Rayman 2» no nos
plantea algo imposible para poder
terminarlo, asi que quftate los
miedos y prepérate a enfrentarte
inevitable jefe final del juego.

La primera parte de la fase
consiste en un descenso de rampa
Tlenisimo de obstaculos (1), y
también de lums (2). Muchos de
eso0s obstoulos 5610 s pueden
quitar de en medio pulsando
botones, asi que tendrds que tener
reflejos de gato para pulsarios a
tiempo y poder continuar.

Después de eso, ienes que volver
avolar, pero esta vez en un cohete
distnto a los anteriores. Para
cogerlo, sal e a sala de control (3)
y ve hacia donde hay unas cajas.
Mata al pirata y dale al boton (4)
Vuelve a fa habitacion de Ia entrada,
y ahora el cohete te estaré
esperando. Monta en ély llvalo
hasta el oo extremo de la
habitacion, pulsando el interruptor a

tu paso para que se abra la puerta.

Ahora toca volar de nuevo, pero
con muchos més obstéculos. La
parte mas dificles en la que el ldser
Intenta impactarte. Lo que tienes que
hacer es evitarlg, 0, por ser mas.
précticos, no volar en linea recta
Mueve el cohete arriba y abzio y de
izquierda a derecha para que el ser
no pueda centrar su punto de mira
en i Tras esto, por fi te verss las
caras con el enemigo final del juego
Estas en los dtimos minutos de
partida de «Rayman 2».

Los primeros ataques del “final
boss” son unas minas. Simplemente
dispéralas y se volveran hacia é1 (5).
A continuacion te dispararé bolas de
fuego que tienes que esquivar, y
después intenta'd saltar sobre t (),
Finalmente, devuélvele otras tres
minas para continuar.

Aora, el jefe final estd subiendo
por las cuerdasy al mismo tiempo
disparéndote. Para vencerle, vuela
hacia los tneles, donde encontrards
bolas de energia que te permitiin
dispararle. Dispara a cada mano y se

caerd ala lava (7). Cuando esté alli
abajo, continda disparando. Repite:
esto una y otra vez, y la lava ird
sublendo hasta que se encuentre
acorralado y acabes con 6l
Reléjate, tGmbate en |a cama y
fimate un cigarrto, {Te has pasado
<Rayman2»! Eso si,con la ayuda
de la Revista Oficial Dreamoast.




Después de tres meses de sangre,
sudor y mapas, Mike LeRoy por fin
llega al final de su aventura.
Después de superar los obstaculos
del juego, puedes presumir ante tus
amigos de ser un verdadero héroe.

Stanow MAN vu

CONSIGUIENDO LAS CALABASH

a debes tener los suficientes Govis para poder pasar por la Coffin Gate de nivel nueve. Tras ella estd el arma “refinitiva”: las CALABASH.
Recuerda los escenarios donde habia fosetas con extrafios simbolos, porque ahora puedes romperias y conseguir lo que guardan en s interior.

-« EL cow owinao

No te olvides el Govi més escondido
que hay en los pantanos, poraue s
necesitards todos para poder
consequir abrir tadas las Coffin
Gates que te vayas encontrando.

£l Gov, en este caso, se encuentra
dentro de Ia primera caseta.

= LA DICHOSA PUERTA

Recuerda que necesitas llsgar hasta
aqui con todos fos Govis que to
hayas encontrado por el camino.
Para poder abrir ranquilamente la
Coffn, sera mejor que acabes antes
con las res o cuatro Ninfas que
saldrén 2 recibirte.

= LA PISCINA MAS COMPLETA
Dirigete hecia la derecha de la zona
que aparece en esta imagen para
trepar hasta que llegues a la zona
en la que existe un hueco. En
realidad solo puedes ir por ese
camino, asi que no hace falta que te
lo pienses demasiado.

= No PARECE L0 QUE ES.
Esa cosita de la foto, en apariencia
tan insignifcante, es posiblemente
una de las armas mas potentes que
aparecen en el juego.

Ten cuidado con lo que haces con
ella porqus se trata do una bomba
atomica en miniatura.

= EL MURO DE LAS LAMENTAGIONES
Liega hasta aqui desde e Templo de
Sangre. Encaramate al muro y salta
para entrar por fa puerta que estd a
Ia izquierda de la parte ms alta.

No tengas miedo de caerte, pues
con las nuevas habilidades que
tienes no te puede pasar nada.

o SIGUE LA LUZ

Guando caigas del techo en esta
plataforma (¢te suena la zona?)
tienes que intentar saltar hasta la
zona iluminada de color verde. No te
preocupes si caes al suelo, pues lo
inico que ocurre seré que tengas
que volver hasta el mismo sitio,

- GUIDADO NO TE CAIGAS
Una vez estés dentro, localiza el
interruptor que defa caer el inmenso
monolito de piedra. Localiza después
el siguiente interruptor, que es el
que hace bajar 2 estatua oue te
impide acseder hasta la gruta del
Coffin Gate de nivel nueve.

o LOS TRES TENORES
Para pasar a la siguiente fase,
recuerda que debes volver hasta la
estructura de madera esquivando a
la multtud de enemigos que te
encontrarés. Segin te acerques al
final el numero de enemigos serd
‘mayor y més pesado.

4 LA GRAN EXPLOSION

Regresa hasta los pantanos de
Louisiana, y alli localiza la loseta
grande situada encima de una lépida.
Acaba primero con los perros para
poder utiizr la Calabash. Una vez a
arrojes sobre Ia lapida, aléjate répido.

EL itepion o ta Tuea & [{10)

La amblentacidn de este lugar es
magistraly los féretros saliendo de los
nichos estdn muy logrados
(jeualquiera se mete en un sito como
éste) Recoge el Govi que te
encuentres y todos los tems posibles.




CIUDAD SUBTERRANER

e al templo de Ia Profecia, busca la estancia con una estructura de madera en el centro de y rompe la puerta de nivel nueve para entrar en la
impresionante Ciudad Subterrénea (acuérdate de llevar contigo buena provisién de calaveras, porque la luz aqui es muy escasa).

- VOLVER Y VOLVER

Para continuar el camino debes
buscar a Coffin Gate de nivel nueve.
Pasa por el pasaizo de sombras
para salr hasta una estancia
bastante oscura. Procura llevar el
Fiambea con bastante carga, pues
0 vas a necesitar para poder
desplazarte por toda esta fase.

o NO TE FiES DEL TAMARD

¢ rapido con tus movimientos
cuando te enfrentes a uno de estos.
bichos. Sus disparos (esas bolas
moradas) te sequirdn hasta
alcanzarte, Tienes dos posibiidades:
una es correr, y Ia otra es utiizar el
escudo para evitar sus golpes.

= La ENCRUCIJADA

En este punto de la fase te enfrentas
auna dura decision: ;qué ruta
tomar? En realidad los tres caminos
Son buenos, pero Io suyo es que
vayas por el que sea més acertado y
més répido, ¢no te parece?

Esté bien, no sigas estrujandote el
cerebro: el camino correcto es el de
abajo. Precisamente por eso tiene.
mis 1uz que los otros dos.

-« TE ESTAN ESPERANDO

Cuando consigas legar hasla I
zona donde estén la mayor parte de
Ios edificos, verss uno en el que
podrés entrar facimente. Busca en
su base un “cajero" y haz que la

= UN SALTITO V...

Salta hasta la plataforma de
enfrente y encaramate a ella. La
puerta esta abierta, pero serd mejor
que enires con exiremo cuidado,
porque los tiradores son los

encargados de custodiar casi todas
Ias salas de esta fase, y ya sabes
que su punterfa es muy buena.

magquina empiece a girar.
Sube hasta que encuentres una
salida en uno de los laterales.

= Menupa compafiia
Seguro que este Govi o viste desde
el otro lado la primera vez.

Capiura el alma oscura y para poder
salir,sitate a tu derecha, donde
localizaras unas cajas ocultas en
sombra. Trepa par ellas y después
déjate caer al otr lado.

- jSEGURO QUE PINCHAN!

Antes de bajar per ese enorme palo
con cuchillas (iglup!), deberds entrer
enla sala que hay a la izquierda y
uilzar el cajero para desactivar el
movimiento giratoro del eje.
Cuando ya lo hayas conseguido,
simplemente déjate caer por el palo,
pero eso si, con cuidado de no
aterrizar encima te ninguna cuchilla.
No hacen falta més explicaciones.

- HasTa EL FONDO DEL TODO

En este olro edificio tendrds que
bejar hasta el fondo para poder
activar un mecanismo distino. Ten
cuidado oon los vigilantes, pues se
ocultzn en as sombras, los muy
pillos, y hay mis de los que piensas,
La entraca buena esté situada en el
nivel infeior

&3 = RETRACTOR



AVERY MARX

reparate para enfrentarte al “nifio mimado” del juego. Cuando des buena cuenta de él, recoge el prisma que deja, abre el portal, y localiza una
nueva sala del motor, ;C6mo apagarlo? (de derecha a izquierda): tubo 1 hasta el tercer nivel, tubo 2 hasta el primero y tubo 3 hasta el segundo.

FLASHLIGHT

= EL CARPINTERD
Este curioso personaje es el mas
dificil de encontrar, pero derrotarle
no resulta demasiado complicado.
Trata de encontrar lo mas
répidamente que puedas la linterna
que esta encima de una mesa. Asi
podras seguir la accién mejor.

» EL cLavo

Esta es Ia puerta por la que tendrés
que pasar para llegar hasta el
mégico mundo de tu amigo Avery
Marx. Recuerda que para enfrentarte
a este personaje necesitas llevar
contigo el Retractor para poder
ponerlo en el cadaver del portal.
También es importante tener la
energia de las calaveras al maximo.

= LA PUERTA ESCONDIDA

Salta con cuidado de no caerte por
el agujero del suelo y atraviesa los
pasadizos esirechos. Rompe todas
las cajas para avanzar, y recoge o
que te encuentres en elas para ir
aumentando todos tus niveles.

- EL SALON PRINCIPAL

Este que estés viendo es el centro
de la nueva fase. Sobre ¢l se abren
varias puertas en distintas allures.
Localiza primero el interruptor de
energia para poder poner en marcha fi
el ascensor del fondo, y consigue ACCUMULATOR
Tlegar hasta el ultimo piso. /

ATTIC
- LA CASCADA ROJA
Después de mucho andar te
encontrarés con una cascada de
sangre. La pregunta que todos nos
o o =Gov

hacemos, ;Qué hace una cascada
dentro de una casa? Sube por elay
llegarés antes a una sala grande en
ol telado, y un poco mas alld te estd
esperando el amigo Avery. Utiliza
para la pistola para atacarle y poder
acabar antes con 1.




JACK EL DESTRIPADOR

Ha llegado el momento de que te enfrentes a Jack el destripador, otro de los asesinos en serie. Cuando entres en la sala de motores
correspondiente, la combinacién para pararlos es (de izquierda a derecha): Tubo 1- primer nivel, tubo 2 - segundo nivel, y tubo 3 - cuarto nivel.

= CUIDADITO CON ESTA PUERTA = Aqui SE RELAJABA

La puerta marcada con una espada  Este personaje pasaba aqui sus
corta es la que te conduciré horas ingeniando las “bromitas” que
directamente hasta uno de los Iuego compartia con a gente.
contrincantes més peligrosos del Cuando llegues a este lugar, no te
juego: Jack el destripador: olvides de recoger su diario.

Las caLLes DE LONDRES

Esta s una de las calles del viejo y
roméntico Londres. Claro, que lo de
fomdntico seré si te gusta pegarte
unas carreras por ahf seguido de siete
U ocho perros asesinos con ganas de
dar buena cuenta de tu trasero.

7
7

SCHEMATIC

= LA HORA DEL BAfID

En este punto tienes Ia oportunidad
de decidir si te enfrentas a Jack
dentro de un rato y pasear mds, 0
avanzas de un tiron por la parte
acuatioa hasta el enfrentamiento.

o EL PASAJE DEL TERROR

Si te encuentras en casa de un
amigo y tiene una habitacién como
ésta, desconfia, porque lo que se
esconde bajo lzs sabanas no son
cuatro almohadones mal colocados.
{Mam, quiero salir de aquil

= Lns ALCANTARILLAS

Cuando saiges de su habitacitn,
llegaras hasta las alcantarillas, y
paseando por ellas verds que tienes
dos posibles salidas. Una es la
acuica. La otra, escalar a pared

o EL MEJOR RINCON

Una vez que Jack terming su charla,
sal corriendo lo ms deprisa que
puedas. Mejor salta mientras estés
en el agua, y dirigete hasta este
rinc6n. Desde aqui te sera mas faci
defenderte de sus atagues.



ACCUMULATOR

N =GovI
2 = ACCUMULATOR

6 Un POQUITO CHULD, EL AMIGO.

El que parecia tan apocado y tan
trist6n resuta ser un personaje un
tanto chulo. Cuidate cuando esté
encima tuyo, porque su cuchillo puede
ser tu final. Utliza armas pesadas y
répidas para hacerle mucho dafo,

ROBERTO CRUZ Y MILTON T.

AIRSHAFT 2

ARSHAFT |

DONDE ESTA LA LLAVE DEL COCHE? #
Como ocurre con todos los asesinos
en serie, después de matar a Jack
tendrés que buscar donde se
encuentra la clave de acceso para
detener el piston que esta moviendo
el blogue del motor del Asilo.

PIKE

stos dos nuevos asesinos a los que te vas a enfrentar no son tan peligrosos como los anteriores, ya que lo tnico que dejan tras morir es su alma
.oscura, y ademas no necesitas el Retractor para acceder a ellos. Ten més cuidado con Milton T. Pike, que es el mis bruto de los dos.

- LA PUERTA DEL IMFIERNO
La entrada que da acceso al mundo
de Roberto Cruz es la que tiene el
simbolo de color azul.

No necesitas tener el Retractor para
poder acceder a este asesino, pero
e recomendamos que no te
enfrentes  él hasta este momento

= 5ERA UNA ESTRELLA DEL ROCK?
Por as pintas, cualquiera diria que
nos va a cantar el rock de la carcel,
pero no es asi. Més bien querria que
seas {u el que baile algo con ritmo.
Utiliza los bidones, cajas y demés
objetos para esconderte de sus.
continuos atagques.

o La 0urieA PUERTA

La que tiene un simbolo con dos
lanzas cruzadas es [a que te da
acceso hasta la guarida del criminal
de guerra Mitton. Este buen hombre
0 estd gordo, sino més bien fuerte,
muy fuerte. S cortes como un alma
en pena, lo costard seguirte.

& EL HERMANO MAYOR DE RAMBO
Procura no quedarte mucho rato
delante suyo, porque con el arsenal
de que dispone puede acabar
contigo en un periquete. Mejor corre
y dispara mientras te mueves, para
que no pueda hacer uso de su
lanza-granadas portati.



CONSEGUIR LA TARJETA DE ACCESO

Regresa hasta la Catedral al Dolor y entra por la gran puerta que tiene una lagartija pintada sobre ella. Usa el itimo de los Retractor que tengas
para abrir la puerta de entrada a la carcel de Texas. Al te espera el peor de los asesinos en serie que encuentras en la aventura.

4 LA LAGARTLIA RASTRERA

il Por esta puerta llegas hasta a prision
¥ de Texas, donde se encuentra recluido
el famoso Victor Karl Batrachian (no es
para menos). Antes de dar con él
e tendrés que encontrar [a tajea de
SCHISH i acceso que conseguirds en una garita.

4 EsTaBAN ENFADADOS

Apareces en Ia sala principal de la
prision, donde parece que algin preso
1o estaba muy de acuerdo con el trato
que recibia por parte de los guardias.
iS6lo se ven cuerpos de policias por

1 todas partes! Huy que mal rollo.

4 Uuza EL caLABASH

En la sala anterior, rompe con la
pistola una puera ocuita, que te
Tlevard hasta esta sala con una tapa
en el centro. Utiza la Calabash y
recoge lo que encuentres all Luego
avanza por una puerta con cerrojo.

ACUMULATOR
BATRACIAN SCHISM

4 LA TARJETA DEL VIDEO CLUB

La dichosa tarjeta lleva todavia
pegada la mano de su anterior
propietari, para que te sea més fécil
su uso, Introdiicela en todos los
aparatos similares a éste que te vayas
encontrando por el camino.

4 Las oucHAs

La destrucei6n ha pasado por todas
Ias salas de la prision, y como no
podia ser de otro modo, hasta en las
duchas hay algn fiambre. Este no se
pondré de pie para seguirte, como
hacen todos los demés.

4 AMENAZA TORMENTA

Este es el camino por donde debes ir
para poder pasar definitivamente a la
zona del temible Doctor. La
reconocerds porque todo el ambiente
esté bajo una luz oja, que sefiala que
s una zona de méxima seguridad.




VICTOR KARL BATRACHIAN

repérate para el encuentro con el Dr. Batrachian. Tras dar buena cuenta de él, recoge el prisma y su alma antes de regresar hasta el Asilo.
Cuando llegues a la sala del motor, la combinacion para apagarlo es: primer cajero - 2° nivel. Segundo cajero - 4° nivel. Tercer cajero - 5° nivel.

o UNA LUZ MUY ROMANTICA = La capiuma o [UAYA MANGHA EN LA PARED! - LAs caBINAS

Gomo en la anterior fase, los Es muy imoortante que llegues hasta  Cuando los enemigos se levantan y  Entra en cada una de las cabinas de
enemigos se levantaran detrés uyo.  Ia capilla de la prision, pues en ella,  empiezan a temblar, procura alefarte  esta planta y recoge los items que
Dispara lo més cerca posible de ademas de zombies, te encontrards para que no te manchien al estallar.  hay dentro. Espera a los enemigos
ellos para haceries todo el dafio con un par de cosas de mucha Mira como ponen las paredes, y dentro de una de elas, para

posible sin fallar el tiro. ayuda para terminar la aventura. después tu madre se enfada. obligarles a pasar de uno en uno.

-« EL pASILLO FINAL o GON USTEDE = Un PRIMER PLANO o LA TRAMPILLA

Defa intactos los bidones que hay en  Para estar sentado en una silla Observa el arma que lleva en su Cuando hayas terminado con 61y
este pasilo, pues seguramente los  eléclrica, se encuentra bastante mano derecha. Es una porra de consigas su prisma, acaba con los
necesitaras después de haberte relajado, ;verdad? Desconfia desu  policia,y duele. No te servirapara  gigantes que te encuentres y busca
enfrentado a Batrachian. actitud tan educada, porque no nada el escudo de energia contra 6], |a nueva zona del bloque del motor.
Efectivamente, lo que ves al fondo  tienes mds que ver el estropicio que la cantidad de dafio que aguanta  Cuando acciones el caijero de fa

es la sala de la sila eléctrica. ha causado en toda la prision. es enorme. Buena suerte, i derecha se te abrird la puerta.

o COMANDOS ESPECIALES = Los pucos = EL INTERRUPTOR = A PUNTO DE DAR CON EL MOTOR
Sube hasta el borde de lapared y  Guando selgas a esta sala, no Activa todos los interuptores que e En cuanto veas una sala de color
deslizate por el lateral hasta que plerdas tiempo investigando otras  encuenires en esta sala, aunque uno  amarillo, ya puedes sospechar que
encuentres esta puerta puertas porque no vas a encontrar  de ellos serd el que libere al se trata de la habitacién donde
Ahora tienes que subiry sequir nada ineresante. Sube hasta el ejey  monstruo. Acaba primero con los utlzas los cajeros para poner la
avanzando a través suyo. avanza hacia tu izquierda. enemigos de la sala del fondo. clave del blogueo.

4 L0 QUE SE AVECINA...

Cuando entres dentro de la caja

| qigante verds como eres transportado
por una maguina. Encontrards

nfinidad de cajas similares a éstas

esperando a que los gigantes las

vayan ocupando.

L saua os curas » IR)

Esta serd la (itima sala de este tipo
que veas. Aqui dan forma a los nuevas
seres para dominar el mundo de los
vivos. Acaba con los enemigos que
defienden las aimas oscuras y date el
qustazo de conseguirias.




LEGIGN

Reuresa por ultima vez hasta la sala de juegos, y ve a Ia sala donde habia un gigante tumbado. Utiliza los cinco Acumuladores para conseguir el
Mutilator. Vuelve aftora hasta el blogue del motor y avaniza atravesando los pistones. Tu hermano te llevara derecho hasta Legion.

4 AL ENCUENTRO DEL MALO

Cuando tengas en tu poder el
Mutiator, ya puedes diriirte hasta el
blogue y cruzar hasta tu destino con
todos los pistones bajados.

&Podrés salr victooso de tu
enrentamiento con el malo final?

4 LA LaNGOSTA ASESINA

Activa el escudo solo cuando te
ataque, porque siny te quedards sin
energia para defenderte enseguida.

El Mutiator no tiene municion
ilimitada, asi que cuando se te agote,
utlza a pistola como arma.

4 EL FnaL TRISTE

i no fuiste un hdbi querrero en I
batalla  recibiste mucho dafo, serds
capturado, te quitarén las almas y
después de ver como van
desapareciendo tus amigos, cerrards
los ojos por ditima vez

LOS SECRETOS DE SHADOW MAN

4 ES MAS FEO DE LO IMAGINABLE
Acabar por primera vez con Legidn es
cl, pero cuando se ransforma su
capacidad aumenta. Utiiza el Mutator
¥ el escudo para atacarle al principio.
Lucha corriendo, como has hegho con
casi todos los jefes finales.

¢ LucHa EN EL Fono

Si te resulta incmodo luchar sobre la
superficie de arriba, déjate caer hasta
¢l suelo, donde hay mas items para
recoger, y también muchisimo mas
espacio para que puedas realizar tus
movimientos defensivos,

4 EL FINAL ALEGRE

El todopoderoso Legion por fin estd
caido a tus pies, esperando su finaly
d, por su puest, te regodeas de su
derrotay celebras la victoria.

Ha sido una gran aventura, Shadow
Man. Esperamos verte de nuevo,

Ya 5010 te queda disfrutar de unos secretos que se welven accesibles tras acabar el juego. Aunque o son trucos propiamente dichos, utilizarlos
resulta de lo més gracioso. También puedes pasértelo en grande viendo la repeticion de todos las secuencias cinematicas de la aventura,

= DISPARO A LA CABEZA

Un modo curioso de juego, en el que
todos tus disparos irén directamente
ala cabeza de los anemigos. Para
disirute de los amentes del gore.

-« MUERTE ALADA
Prueba este modo de juego para
hacerte una idea de como debe ser
Ia vida de los vampiros. ;Has visto
6mo le quedan las alas?

4 Mooo Discoreca

Mike LeRoy al més puro estilo
Travolta. Este motlo es el mas
divertido de todos, por Io bonito del
disfraz, o vistoso de s luces del
decorado y, por supuzsto, la banda
sonora que te acomparia

- ESCOPETA DEL LADO MUERTO

Con este fuevo modo podds utiizar
una de las escopetas del lado vivo
con la misma utildad y prestaciones
que la pistola del lado muerto,

Moo en Luamas »

En el insSlito modo *en llamas”, Mike
estd ardiendo constantemente, como
si se hubiera quemado a lo bonzo.
Un consejo si decides probario: no se
te ocurra acercarte a ninguna
gasolinera, por lo que pueda pasar.

En este caso, podrds tomar ol
control de tu querida amiga Nette,
aunque no esperes tener algun ofro
poder oculto que no tenga Mike.




VIGILANTE 8

El mes pasado te ofreciamos un amplio repertorio de curiosidades de este juego de coches. Como te
prometimos entonces, aqui tienes un montdn de trucos, para que termines de sacarle todo el jugo.




MUNICION INFINITA: Este truco te
va a evitar muchas complicaciones a
Ia hora de aniquiar zombies, lckers
y similares. En la pantalla de
inventario de los objetos que llevas
encima, pulsa la siguiente
combinacion: Arria, Arriba, Abaio,
Abzjo, lzquierda, Derecha, lzquierda,
Derecha, Gatilo Derecho. Si no te
sale ala primera, empieza de nuevo,
que a veces cuesta Un poquito.

Una vez hecho el truco, todas las
armas que recojas después también
pasarén a tener municién fimitada
Y ademés, funciona en todos los
modos de juego. iNo te quejarés!

Arriba cuatro veces. A partr de
2 la velocidad punta de una tortuga con artrts.

n Max el perro, mantén presionado el boton de

o ver

en cuglquiera de estos juegos en tu Centro MAIL
- Rellrafo cato d estecupny e osfegos e deses
- Ven grstormosa  Cenro ALy prsents e cupn e b ompra

de s juegos favoritos

e .
L+ C de Hormigueras, 24, plal 5 - § F* 28031 Madiid
Te o haremos llegar por transporte urgents

(espania Peninsulr + 95 ptas, Baleares 795 pies)
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Generacion Dreamcast

Las partdas on-ine de
<ChuChu Rocketl» ya estén
en marcha, y a Revista
Oficial Dreamast auiso
celebrarlo citando en la
redaccion a cuatro ‘jovenes-
aunque-sobradamente-
dispuestos-a-pasérselo-en-
grande” para que fueran los
primeros en probaras.

Nuestro enchufe con Sega
nos permito utilzar os
servidores de Internet varias
semangs antes de que
«ChuChu Rocketi» estuviera
enla calle,y el resto lo
hicieron sus divertidisimos
ratones espaciales.

El dfa del “experimento”,
tras las presentaciones de
vigor, encerramos a nuestras
“victimas”, Miguel, Beatiz,
Nahuel y Lidia, en una sala
con nuestro fotdgrafo, una
grabadora y un mueble de
Dreamcast en el que estaba
«ChuChu Rocketl» va listo

para hacer de las suyas.

Primero moramos
unes particas a
cuatro para
entrar
en

ambiente. Se irataba de que
se familiaizasen con fa
‘mecdnica de juego, y como
sospechabamos, no habian
pasado més de diez minutos
cuando la habitacion ya era
una juerga llena de risas y
gritos. ¥ es que una de las
mejores virtudes de
<GhuChu Rocketl es que
consigue ser jugable y cien
por cien adictivo con un
planteamiento y unos
qréficos de lo més sencillo.

Los problemas tipicos de
todo principiante consisten
en localizar el cursor (Lidia:
“4iDonde estoy!?”) o en el
trauma que es descubrir
para qué sirven los gatos
(Beattiz: ‘o, s gatos
o). También es importante
identificar correctaments
nuestro cohete, para que no
haya sustos (Nahuel: *{Hala
se me haldo a pinzal Se
ha cambiado el color y no
me he dado ni cuental”), y
conviene no desesperarse Si
al principio la cosa no va
demasiado bien, porque las
partidas pueden dar un
Vueloo en cuestion de
segundos (Nahuel: “jLlevo
cuatro sdlol! jme estoy
volviendo locol).

0tro de los puntos de.
«ChuChu Rocketl» s la
uleta que aparece cada
clerto tiempo, y produce

efectos inesperados en la
partida. Sifoca “Mouse
Mania", aparecen cientos de
ratones que disparan
nuestro contador (Lidia: °Si.
i, chicos, jsubid, subidl”).
Ademés, a accin puede
acelerarse (“Speed Up") o
ralentizarse (“Slow Down’),
¥ los cohetes también
pueden cambiar de sitio
(“Everybody Move!"), dando
lugar a curiosas reacciones
cuando nos fastidia nuesira
estrategia (Lidia: *0ué es
esto? iMierdal")

Pasado un poco mis de
tiempo, nuestros jugones ya
dominaban la técnica, y
entonges entraron en una
fase més avanzada, que se
puede reconocer por dos
caracteristicas principales.
La primera, la aparicion de
piques variados:

~Nahuel: “Bueno, sabéis

W

e shacdon)
que 0s gano una més y 05
fundo, gno?”.

-Beatriz: “Nahuel no
puede ganar: todos a por
&

~Miguel: *Todos los
gatos para el rojol”.

¥ la segunda, la puesta en
accion de grandes dosis de
malaleche:

~Miguel: *;Quién es el
amailo?”

Lidia: "
~Miguel: *iPues toma un
gatol!

s en este nivel cuando
«ChuChu Rocket!» alcanza
cotas sublimes de diversion,
asi que una vez qus Io
habiamos alcanzado, ya
estabamos preparados para
iniciar una partida on-fine.

Lo primero que hicimos
fue crear nuestra saa de
juego, ala que llamamos
“Spain vs UK, para ver si la



gente de Sega en Londres
que se estaba encargando
de probar los servidores caia
enla provocacion y jugaba
‘con nosotros. Sabiamos que:
serfan expertos con muchas
horas de experiencia, pero
nosotros también estdbamos
cargados de
valor...més
0 menos
& (Lid
) “iNosvana

5610 unatal Lola accedid a
enfrentarse a nuestros
“caza-ratones”, que
defendieron el honor de la
patria con fiereza (Miguel:
“Van enfrando, van
entrando”. Lidia: “(Enl, te
los ha desviado”) y utilzaron
sus mejores artimaiias para
alzarse con la victoria
(Nahuel; *Porle una flecha
delante, para que no le
vayan a elle’)

La principal diferencia de
las partidas a

través de Internet con el
Juego normal es que se
produce un ligero retraso de
apenas un segundo desde
que presionamos el botdn
hasta que aparece la flecha
en pantalla, pero se tarda
poco en acostumbrarse.

Unavez terminado el
duelo, el juego ofrece la
oportunidad de “chatear”
con nuestros rivales, una
‘opcion que también tiene su
morbo. Lola, nuestra rivl,
nos preguntd “who are
Jou?",y entonces se dispard
Ia imaginacion del grupo
*{Ponlatin lover?”, “pidele
teléfono”, “pregintale de
donde es”... Es lo que le
faltaba a «GhuChu Rocketl>
para convencenos del todo
{De estas charlas van a salir
ms parejas que de “Gran
Hermano®!

Asi es una partida on-line:
a <ChuChu Rocketl», uno de
los juegos mas divertidos
que hemos probado. jAhora
0s toca a vosotros salira
cazar estos ratones!

“La idea de lns

gente,

importar

Miguel

REVISTA OFICIAL DREAMCAST: ;Qué 0s ha parecido
el juego? ¢0s ha molado 0 no?

MIGUEL: Si, adems es de los jusgos que me gustan,
tipo «Tetris.

BEATRIZ: Es divertido, y ademés tiene un poco de
inteligencia

un poco lioso también. Te pierdes y
acabas...

Si, ¢donde estd la flecha? zcudl es la mia?
NAHUEL: S, divertido sf que es. De todas formas, a mi
0 es el ipo de juegos que me molan. Para ser
Dreamcas1 parece Un juego de las primeras consolas,
s que la idea de los puzzles de este fipo es
pmane con més gente, sin importar los gréficos.
MIGUEL: Si, e50 sf, pica que no veas.

NAHUEL: Para jugar cualro personas es la bomba.
ahora que se va a poder on-line con gente de
otros paises, se supone que va ser lo més.

NAHUEL: Si mola, porque yo por ejemplo tengo familia
en Argentina. Lo tnico malo es el retraso, que va un
poco despacio.

MIGUEL: iAh, si tardan en sali las flechas un poguito
R.0.D.:Ya, pero eso es inevitable. Ocurre también al
jugar on-line con un PC.

NAHUEL: ¢Y te puedes hacer un bono de Internet con
Dreamcast?

R.0.0.: No, pagas el precio de una llamada local.

R.0.D.: Y qué preferfs, ¢jugar con amigos o con gente
que no conocéis?

MIGUEL: Yo con colegas.

TODOS: Si, con amigos.

Mola mucho més. Te picas mucho més.
MIGUEL: Entre colegas pueden insultarse el uno a
otro. Aqu te dicen que seas educado.

R.0.0.: Ya, pero eso no sabemos si va a ser posible. A
ver quién controla o que dice la gente cuando se
conecte. ¢Conociais algtn juego on-line de PC?
BEATRIZ: <Unreals.

«Quake».

R.0.0.: §i, precisamente han anunciado que va a salir
«Quake Il para Dreamcast. Y <Half-Life> también.
NAHUEL: Yo jugué a <The Need for Speed» por
Internet, pero tampoco era un juego muy bueno,

Amilo que me gusta son juegos en los que se
puedan enfrentar varios jugadores. Te juntas en una
casa un fin de semana y te lo pasas genal.

NAHUEL: Yo |a consola la veo més para jugar solo por
fas noches, cuando no tienes que hacer nada. Cuando
estoy con ente no solemos ni conectaria. Aventuras
gréficas, por ejemplo, cuando no tengo suefio.

BEATRIZ: Pero € un buen recurso que ests en red si
o tienes gente con la que jugar

R.0.0.: Adems, también va a haber juegos on-line
para que los jugadores avancen en grupo, juegos de
ol

iLo mejor esta por venir!



| Generacion Dreamcast - Cine

nision
arte

Houston, tenemos un problema.. jAqui hay algo vivo!

€l director Brian de Palma se vaa
llevar a idem en los préximos meses
con esta interesante superproduccion,
que nos revelard la historia de los
astronautas de la mision "Mars
Recovery", enviada por [a NASA @
Marte. Todo les ré bien hasta que
descubran que quiz no han sido ellos
log primeros en llegar al planeta rojo.

Para que os hagis una idea de la
envergadura del proyecto, os
contaremos que para conseguir el
decorado de la superficie marciana se
esculpieron dos millones de metros
cuadrados de terreno en las dunas del

desierto de Vancouver. Después se
cubrieron con mils de kilos de
hormigdn groyectado (un tipo de
ormigan que se puede pulverizar y
retirar féciimente); y por ultmo, se
utilizaron mangueras de incendios
para pintar toda la superfiie,
rociandola con pintura ecolégioa de
color rojo Marte a base de ltex
Coma veis, 0s productores no
escatimarcn gastos para conseguir
que ésta sea la pefcula de ciencia-
ficeién més creible de fa historia
» Estreno: 12 de Mayo
» Internet: htip://movies go.com/mam/

Hay sucesos que marcan nuestras vidas...
Una historia tierna y llena de humanidad es la que nos propone esta
pelicula, que gira en torno a Danny, un joven con unas tremendas ganas de
Vivir y totalmente positivo (nunca “negatifo”, que ciria Van Gaal), que contagia

atodos los que le rodean. Cuando era pequefio ayudd a su padre, médico

# Estren
» Intern

0: 19 de Mayo

retirado, en el nacimiento de Anna, Maravillado por ese milagro, se hizo una
promesa: “Cuando sea mayor me casaré con ella”. La vida da muchas vueltas,
pero Danny no cejard en su empefio de cumplir lo que aquel dia prometic.

www.musicfromanotherroom.com

iPero donde va tan-
| leprisa esta chica?

Franka Potente s la actriz alemana que da vida a Lola, y
1a verdad que hace honor a su apelldo, porque esta chica
tiene unas plemas prodigiosas. Con ellas se marca carreras
de obstéculos, sprints y alguna que ofra contrarreloj de
cuidado en este torbellino de pelicula que firma Tom Tykwer.

n la cinta,la protagonista se enfrenta a veinte frenéticos
minutos en los que “nada més” debe salvar a vida de su
ovio y recuperar e cinero que éste ha perdido en un
descuido. Para conseguirlo, debe recorter las calles e Berlin
atumba abierta, corriendo Io més rapido que e permitan sus
“potentes” pieras. Desde luego, l resultado final promete lo
Suyo con este guion tan curioso.

# Estreno: 19 de Mayo
# Internet: www.spe.sony.com/classics/runlolarun




Los lanzamientos en DVD ya se pueden
contar por cientos. Aora podremos disfrutar
en casa, con toda la calidad de imagen y.
sonido que este formato puede ofrecer, de
algunos ciésicos del cine como son: *Hechizo
de luna” y “El ultimo tango en Paris” (con la
escena de la mantequila y todo).

Més actual es la peli “A primera vista”, una
historia basada en un hecho real que estd
protagonizada por Val Kilmer y Mira Sorvino.

El Informador

Toma nota de como puedes hacerte rico

Durante la pasada década de los 90, el
numero de nuevos ficos alcanzé en Estados
Unidos unas proporciones estremecedoras.

‘norteamericanos en edad laboral entra
dentro de la categoria de millonarios
{personas que poseen al menos un mill6n de
ddlares en bienes o efectivo), y lo mejor de.
todo s que la cira sigue sublendo.

Muchachos que acaban d dejar of
instituto y que dominan la informética,
prosperan de forma Instantanea, Secretarias
de 20 afios que trabajan en Microsoft

clientan con *stock options” por valor de millones de dolares. Raperos de 19

afios tienen propiedades de cientos de hecléreas. Agentes de bolsa o
“orokers” de merios de treinta afios amontonan ferraris en su garaje.
Para dar vida en Ia pelicula a algunos protagonistas de este autentico

boom, quie preocupa. y mucho, a la administracion americna, se ha elegido

a.un plantel de actores novatos, con excepciones de lujo como Ben Affleck
Ambientada en el entramado financiero de Wall Street, vzremos lo que

OcUITe Gon Un grupo de [évenes coriciosos y sin escrpulos, aue se ddican

avendar acciones de dudoso valor a los inocentes inversores, a cambio d
comisiones con fas que engordar sus ya abutadas cuentas corrientes.

» Estreno; 5 de Mayo

¥ Internet: www boilermovie.com

Elilustre Bob Hoskins y Elaine Cassidy son
los principales protagonistas de esta historia,
que cuenta Ias peripecias de una chica que
cruza el trozo de mar que separa Iranda de
Inglaterra con lo puesto, para comunicarle a
su amante que esté embarazada.

Solo sabe que se fue a trabejar como peon
en una fabrica, pero desconoce el nombre de
Ta misma. A partir e aqui, se iré relacionando
con diversos personajes, que la causardn un
dolor que ella nunca hubiera deseado.

Un precioso drama intimista que a veces
vienen bien para despejar un poco la mente
de tantos tiros y explosiones. Ideal para
cuando quieras invita al cine, y quedar bien
con esa chica que tanto te gusta
# Estreno: Primeros de Mayo
# Internet: www.feliciasjourney-rmovie.com

20th Century Fox se ha empefiado en que no nos aburramos
en casa, ¥ n0s propone tres excelentes estrenos en video para
todos los gustos.

En “Stargate SG1. Los hijos de los dioses”, la accion se
st un afio después de o ocurrido en la primera arte. Por la
puerta de las estrelas, que quedo ablerta entonces, empiezan
a cruzar alienigenas hostiles con muy malas inenciones.

“Expedients X" viene a cubrir el ansia por los fenémenos
paranormales de Ia legion de seguidores de esta popular serie.

El plato fuerte, sin embargo, corresponde a la ulima
aventura del incorregible seductor llamado
Bond... James Bond, interpretado por
Pierce Brosnan: “El mundo nunca es
sufciente”. La pelicula mantiene la tradicion
del personale, que seducird a un moderado
numero de espectaculares bellezas, se
areglara el nudo de Ia corbata incluso bajo el
agua, y arresgard el fisico en trepidantes
escenas de accion

Por su parte, Manga Fims saca al
mercado “Tenchi-Muyo", la aventura de
un polica galdctico que se enfrenta a todo
1ipo de peligros en los dos voldmenes de
que consta la entrega completa. También

aparece en escena el tercer capitulo de la serie
“Lamu: la pequefa extraterresire”.




Generacion Dreamcast - Misica / Elecironica

Venga I

The Platinum Album

“Vengaboys’” es un grupo compuesto por Kim y Denice, dos chicas
impresionantes, y dos chicos llamados York y Roy, que estén encantados.
con ellas. Se conocieron en el verano del 96, en una fiesta llegal en una
playa de Ibiza, sin importarles sus diversos origenes: York es de Holanda,
im de Brasil, Denice de Budapest, y Roy de Trinidad. Aquella noctie
conocieron también a dos D's, que poco después empezaron a producir
Ia musica para las canciones del grupo.

La muestra de esta fusion racial y de gente con pos0s prejuicios estd
en su nuevo album. El primer single, "Kiss", tiene une fuerza asombrosa.
» Internet; www.vengaboys.cori

El diio “0BK" saltd a la fama
&n 1991, y tras una temporada
sin noticias de ellos, vuelve para
‘demostrar que siguen en plena
forma con un dlbum que recorre

“Malanga” ncl6 hace los mejores momentos de su
res aos después de la carrera, € incluye también dos
 uni6n de cuatro misicos con temas inéitos.
 experiencias muy diferentes. Estén ispuestos a demostrar
Ahma‘esbe cuarteto sudamericano acaba de su afdn innovador y consagrarse
aterrizar en Espafia con su fusion de estlos, y ya como el grupo de misica
ha formado un ffo de cuidado con el marcado electronica més importante de
acento latino de sus canciones, — habla hispana, acercandose a
* Con su nuevo single, “Déjala’, que sirve como. = nuevos e innovadores ritmos
presentacion de un album arrollador, en e que 5 “dance". De momento, su single
abundan las historias realistas de la calle, y sobre - “ T sigue asi” ya suena en las

todo las crénicas de amor entre chicos y chicas. discotecas de toda Espafia.

Hace tan solo tres afios, una perfecta desconocida cautivé al
planeta con una voz singular y un sentimiento dnico. Era Toni
Braxion, apenas Una Cria a a que ya se comparaba con divas del
Rhyihm & Blaes al estilo de Anita Baker. Guando Toni demostrd que
era capaz de vender 10 millones de discos, las comparaciones so
quedaron a un lado, y s¢ empezo a hablar e una artista nueva con
personalidad propia. Babyface prodjo su primer disco, y ahora
trabaja de nuevo con Toni para asumir el "reto del segundo dlbum”.

Aparte de la msica, Braxton también suele ser preguntada por
su carrera como actriz.Virtudes no le faltan para elo:a revista
People Ia cita como una de las mujeres mas hermosas del mundo.
Braxton ha ceclarado en alguna ocsion que no la importaria hacer
50 pinitos en el mundo del cine, pero que por ahora se quiere
cenlrar en fa promocidn de su ulfimo trabzio, "The Heat”, que
acaba de saiir al mercado y atesora una calidad increfble.
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Camaras digitales de Samstng
Las cdmaras del futuro

Samsung apuesta fuerte en el campo de las camaras digitales con dos
nuevos modelos que, por la sencillez de so de sus variadas funciones y sus.
reducidas dimensiones, van a convertirse en unas herramientas muy tiles y.
casi indispensables para los mtégrams aficionados de nuestros dias.

Tienen un disef muy reducic
hace muy comodas y manejables. Entre sus multiples caracterstioas, ofrecen
una resolucitn de 850,000 pixels, y también salida de video (NTSC y PAL)
Vienen equipadas con un panel TFT-LCD de 1.8", tareta de memoria de 4 MB:
ampliable en siot SmartMedia, una bateria recargable y flash incorporado de:
serl, entre otfos accesorios, Ademds se ffece Ja
opcién de un adaptador de tarieta SmariMedia
para grabat en floppy para PG 0 MAC.

\  El modelo més avanzado incluye ademas.
un modo “multidisparo’, que permite
| realizar desde 4 hasta 16 imagenes
| miltiples, con un intervalo de disparos de.
entre 1 5 segundos.
# Mod.; S0C-80 v S0C-100
 Més informacidn: veussamsung es

El equipo SC-DV 150 de Panasonic se convierte en un
importante sistema multimedia dispuesto a hacer las delicias
de todos los aficionados ala buena misica y al buen cine.
Ingorpora un cambiador de 5 DVD/CD, con decodificador Dolby
Digital. La potencia total Dolby Pro logic de 320W, unida a los
altavoces centra/surround que incorpora, le convierten en el
equipo ideal para disfrutar en casa todas las prestaciones que
0s offece el cine més espectaculr.

Gracias a su Procesador Digital de Sonido multicanal, el
sonido de nuesiras peliculas (0 de nuestros CDs) adquiere una
nueva dimensicn. Es como estar en el cine sin salir de casa.

# Mod.: Panasonic SC-DV 150

Teléfono-MP3 e oim;@m}@

Un dos en uno de lo mas prachco

Llevamos un tiempo escuchando noticias sobre la
peligrosidad de las ondas electromagnéticas que
producen los teléfonos movies, qus se puede ver
aumentada por la cercanfa del apa‘ato al cerebro.
La compaia Spiffy Accesorios acaba de poner a la
venta un pequefio dispositivo que absorbe las ondas
nocivas para el organismo que producen este tipo de
teléfonos. Su poder de absorcion irfrarroja evita que la
temperatura del cuerpo humano aumente, haciendo que
se mantenga dentro de los niveles normales.
# Mod.: “Wave Protector”
¥ Mas informacion: Tino.: 802 15 76 38

£0ué es mejor, defarlo o levérselo?
Hablamos del panel frontal de fa racio
del coche, y ahora Kenwood soluciona.
este dilema con el “D-MASK+", que es
un panel rotatorio automético que
esconde la radio en el salpicadero. Lo
incorporan los nuevos modslos de fa
marca, que llevan también pantalla ~ §
multicolor, sifenciador telefonico, radio
con sefial mpia y control remoto.
» Informacion: e kenwood.es




Generacion Dreamcast - Agenda

David Gopperfield, el gigante de la magia de nuestra
era, vuelve a Barcelona para presentar su show mas.
espectacular, con un final que se anuncia realmente
alucinante. Trece personas del publico, elegidas al azer,
desaparecerén de un soplo, y algunas reaparecerdn a
Kilémetros de distancia. Ademés, Copperfield volaré por
encima del piblico cbn una espectadora en sus brazos. §
# VENTA DE ENTRADAS: I
Centros de I Corte Inglés, Hipercor y Tiendas Corty.
Por teléfono: 902 4002 22.
# PRECIOS:
Platea: 16.400 ptas. / 13.400 ptas.
Grada: Desde 11.800 ptas. a 4.200 plas.
# PALAU SANT JORDI (BARCELONA)
Viernes, 26 de Mayo alas 23 h.
Sdbado, 27 de Mayo a las 19'30 h.y a las 23 h
Dormingo, 28 de Mayo a las 20°30 .
» http://vww dcopperfield.com

= ¥

Anora que llega la Primavera, es la
época ideal para disfrutar l aie fibre.
40ué te parece la idea de visitar un
parque de atracciones? Aqui tienes los
mejores de toda Espara.
PARQUES ACUATICOS

“Guadalpark Sevilla" y *Aquopolis Madrid" son lcs mayores parques
acuticos de Europa. El de Madrid, en concreto e el tercero del mundo
con una extensidn de 15 hectdreas (150,000 metros ouadrados).
¥ http://www guadalpark.es

’ id Desde 1982, la banda liderada
por José Manuel ha llegado a
PARQUES TEMATICOS conquistar piblicos tan dispares
o Ista MAcicn. como el francés, el alemén o, por
No te plerdas el “Jaguar”, una montafia rusa suspendida en el aire. supuesto, el espafiol. Incluso en
# hiip://wwweislamagica.es/ los EEUU consiguieron que los
‘© PoRT AVENTURA. habitantes de Los Angeles se

Es uno de [0s espacios teméticos més sintieran identificados con su

alucinantes del mundo. Ya nos contards. misica, repleta de mestizaje y

¥ http://wwwiportaventura.os/ energia. £l pasado de Seguridad Social ded claro que el punk podia tener
caracteristicas propias, y unirse a otros estios pera obiener uno propio. €l

PARQUES DE ATRAGCIONES resultado han sido himnos tan conocidos como *Chiguilla” o "Quiero tener tu

El Parque de atracciones de Madrid y presencia”. Ahora empiezan una gira por todo el teritorio espafiol.

el de Zaragoza cueman con todo [0 que # Wadrid. Barrio de Aluche, 27 de mayo

se necesita para pasar un dia viviendo las » La Coruiia, Carballo, 2 de junio

emociones més fuertes. » Wiélaga. Las Lagunas, 4 de junio

» hitp://www parquedeatracciones.es » Viadrid. Bl Escorial, 9 de junio

» http://wweratraczara.com » Zaragoza. La Muela, 16 de junio

# Valencia. Alzira, 22 de junio

[CONCIERT S

Pearl Jam se formd en 1990 en Seattle por dos
ex-componentes de "Mother Love Bone” (Stone
Gossard y Jeff Ament)y un surfero de San
Francisco (Eddie Vedder), a los que se afadi

N-CLAN son unos rockeros hasta la i
‘médula que nacieron en Murcia.

Tienen influencias del rock n’ roll en
general, en especial de Led Zepellin y

Black Crowes. En sus conclerlos usan posteriormente Mike McReady. Han grabado varios
una formula infalible: cafia a tope, uitarreo de calidad y mucha energia, discos, con los que se han consagrado como una
# Madrid. Parque Ferial Juan Carlos I, 21 de Mayo de las mejores bandas de Rock de los 90.

» Barcelona. Palau Sant Jordi, 25 de mayo
San Javier, 23 de Junio # Precio: 4.000 ptas.

# Murci
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SI QUIERES TENER TUS REVISTAS Y CDs
DREAMCAST PERFECTAMENTE ORDENADOS

PIDE LOS ARGHIVADORES!

AHCHIVADOR CDs
PTAS.

ARGH. REVISTAS
950 PTAS.

; S , FERTA ESPECIA
UEAMAYO i | ARCH. REVISTAS

V-RALLY 2. Averturas de acion:
Tom Reider IV Soul Reaver y
Rosient i 2. Reporaes: Juegos
Onliney Togo Game Show. Guias y
Trucos: Reyiman 2 Shadow M.
K32 JUEGO COMPLETO GRATES
‘Sega S, Demos ugables de Soul
Reavery Rayman

ARCHIVADOR CDs
1.500 PTAS.

Para hacer tu pedido, llamanos a los telefonos: 902 12 03 41 6 902 12 o3 42 (de 9a
14.30 y de 16 a 18.30), o envianos el cupon de Ia solapa por correo (no neceslta sello),

por fax al 902 12 04 47, o por e-mail a: suscripcion@hobbypress.es

n de oferta sus






