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NUR 0.2 % ALLER MENSCHEN WOLLEN
WIEDER IN DIE ZONE.

BORSCH. STENGEL§@® PARTNER

KONAMI goes XXL! Mit Sport-Titeln, die Power machen. Neuestes
Spektakel: NBA In the Zone, das erste Busketballspiel fiir die
Playstation. 32 Bit [ und 8-Spieler-

Modus lassen Km(NEgM I Deine Konsole

heiBloofen. I | technisch und

optisch besten Next-Generation-Sportspiel” (Manioc 3/96) erlebst Du
hyperrealistische Animationen, harte Action und rosante Spielzige.

Natiirlich in 3D und mit irren Kameraperspektiven. Ab in die Zone - Slam it!

Dia NBA sow NBA Teom-Nomen, die dieses Produkt beinhaltet, sind Warer , geschiitzte Designs

5 gelstiges Figentum der NBA Properties, Inc. sowie der jeweiligen Teams und dirfen weder

ganz noch in Auszigen ohne vorherige schriftliche Genehmigung der NBA Properties, Inc. verwendet werden
5 NBA Praperfies, Inc. Alle Rechte vorbehalten,
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Liebe Leser,
Was halt der moderne Mensch mehr als \Warten?

Ein Stau auf der Autobahn l&Bt die Stimmung auf den

Nullpunkt sinken.

Die wenigsten

gehen noch

ein zweites

Mal in ein
Restaurant,
in dem das
Essen erst nach Stunden serviert
wurde, und sollten es die Offentlich-
Rechtlichen mal geregelt bekommen,
einen Top-Film parallel zu den Privaten
zu senden, switcht die Mehrheit zu dem
Werbeblock-freien Angebot. Eine gewisse
Zeit des Ausharrens geht ja auch noch an,
doch inzwischen sprengt Nintendo mit
ihrer ,Eines-schonen-Tages-werdet-lhr-das-
Licht-sehen®-Konsole alle Dimensionen, und
der Effekt des gespannten Entgegenfie-
berns schlagt in Frustration um. Wieder
einmal wurde der Japan-Release um zwei
Monate verschoben, und die wirklich nicht
zu beneidenden Nintendo-Sprecher aus
GroBostheim winden sich wegen der lusti-
gen ,Wann-wird-er-kommen?“-Fragen,
denn, man soll es nicht glauben, sie wissen
noch nicht einmal den ungefair prazisen
Zeitpunkt eines Deutschland-Releases.

Im Gegensatz dazu etablieren sich die 32-Bit-Kon-
solen immer mehr auf dem Markt, und mit dem
angekundigten FIA Formel 1-Spiel van Psygnosis oder
Krachern wie Sega Rally oder Virtua Fighter 2 wird
mihelos immer mehr Land erobert. Es sollte schon

"-il waiting outside vour

door (How much Ionger"?]“
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was ganz besonderes sein, was uns, hoffentlich noch
vor dem Sankt Nimmerleinstag, ins Haus steht, sonst
wird in ein paar Jahren
ein kleiner
Junge seinen
Papi, der vor der
PlayStation 128-Bit
sitzt, fragen: ,Du,
wer ist Mario?" und
als Antwort bekommen: ,\Was weil3 ich, vielleicht der
Wurstverkaufer aus dem Edika-Markt?".

(Nick Cavel

Wir hingegen lassen Euch nicht langer warten, die
FUN GENERATION erscheint von nun an monatlich. In
dieser Ausgabe haben wir ausnahmsweise die Kurzer-
wahnung von Software-Neuigkeiten in viele hochinter-
essante Previews und Work-In-Progress-Stories umge-
wandelt, die aufgrund ihres Umfangs bessere Ein-
dricke von den Spielen vermitteln. Zudem halten sich
die Firmen mit Vorab-Infos bis zur ECTS bzw. E3 sehr
zurtick, um die Spannung bis zu diesen Veranstaltun-
gen zu steigern, ein Umstand, durch den die Rubrik
guten Gewissens kurzzeitig auf Eis gelegt werden
konnte.

GY9TZ SEHMIEDEHAUSEN
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Work In Progress ¢eseescesesssssssssse
Turok: The Dinosaur Hunter [(Nintendo 84)
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Super Mario RPG 22-23, Resident Evil 24, Tekken 2 25,
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Impact Racing 32, Blazing Dragons 33,

Coin-Op-Special 908 0BOOD VD0

Die Spielhallenhits ‘96 inkl. IMA-Nachlese

By

Final Fantasy VII(PSX] @ © & © ¢ © 0 © ¢ 00 000000 000066000 0

Flying Arls & Fun Generation présentiererr.

YING CORIMANDES

Y




nnt‘-ma-.v?o"vgn.“- e
4

MORENO
1:09.3

eralin SR

4.-&90 SpieleTests ccccccccccce >

Mega Man X3 a0 - Gun Hazard 41 - Bugs Bunny in Double Trouble aaq .
Panzer Dragoon Zwei a5.47 - Guardian Heroes s0 - Alone in the Dark 2 51
- Creature Shock 54 - Gungriffon 55 - Darkstalkers' Revenge 5657 - Street
Fighter Alpha s8 - wipEout 59 - Cyberia s0 - D 6263 - Rise 2 Resurrection
54 - Magic Carpet 65.67 - King's Field s8 - Wing Commander lll Heart Of
The Tiger 69-71 - Mickey's Wild Adventure 72 - Sidewinder 73 - Descent 74-75
- The Need for Speed 76-77 - adidas Power Soccer 8o - Stahlfeder g1 -
Total NBA '96 s2-83 - A-Train 84 - Ran Soccer s - Battlemorph 88 - Fatal
Fury Real Bout so

Gewinspiel # 1
. Total Cantrol® mit Vidis

Gewinspiel #2

Das erste Nintendo B84 von Flying Arts

First Aid

Next Generation

Impressum



PlayStation

Der Standpunkt: Morgan der Mystische meditiert auf einer

magischen Mantra, von Kopf bis Fud ein Dandy in seinem
knitterigen Krepp-Shirt (Karma Pyjamas, DM 126,50)
und Blazer mit Liegestuhlmuster (An Englishman
Abroad, DM 639,-), wahrend seine frei
schwebenden Beine von einer klassischen Tarquin-

Réhrenkordhose umschmeichelt werden,

Die Inspiration: Magic Carpet, Bullfrogs preisgekrontes,
strategiebetontes persisches Phantasie-Abentever fir
die PlayStation. Héufen Sie ein riesiges
Arsenal méchfiger Zauberspriiche
an, und bekdmpfen Sie
Monsterhorden, die alles
andere als cool sind. Es

liegt in Ihrer Hand, zu
verhindern, daf3 der
Kosmos im Chaos

versinkt.

Magie pur.



Magic Carpet

von
Bullfrog Productions.

AN
V.’

Computerspiel des Jahres
Spiel des Jahres in Deutschland
Spiel des Jahres in Frankreich

Originellste Neuerscheinung
Entwickler des Johres
Award fiir das innovativste Spiel

Auch von Buﬂfrog Productions

rir) [ —
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Wagic Carper, H-Ockne ind Thame Forcsind Warsmzmchn vor
Bull rog  Productions Lid. » !uﬂlr? und das Bulliog-logo sind

s Warenzeichen von Bullirog Productions Lid * PlayStation
st ein Waranzeichen von Sony Computer Enfertainment Inc




1. Weshalb kann man die
FUN GENERATION denn um
Himmel-nee-Herr-Gott-nochmal
(verzeiht mir diesen Ausdruck
spontaner emotionaler
Schwiiche) nicht abonnieren?
ICH WILL EIN ABO!

2. Weshalb ist die Sony
Games-Hotline derart unfreund-
lich und gibt einem keine Aus-
kunft iiber Third Party-Spiele?
Man kann doch nicht tausend
Firmen, die vielleicht noch nicht
einmal iber eine Deutschland-
Niederlassung verfigen, mit sei-
nen Problemen nerven?

Als Uberleitung auf die dritte
Frage: Ich hére mir gerade
nebenbei Uber meine HiFi-Anla-
ge die Krazy lvan-CD an. Track
5, 24 Poles von Cold Storage,
ist Ubrigens nur eine Variante
von ,Tentative” aus wipEout.
Hért sich ziemlich genial an!
Die anderen Titel klingen auch
ziemlich wipEout-verdachtig...
Hel ... Das ist doch... Eh! ... (...)

3. Weshalb befindet sich die
Krazy lvan-CD in einer mit 1
Disc” beschrifteten Doppel-CD-
Box? Ist eine Mission CD
geplant? (...)

4. Ich habe gelesen, daf}
Parodius Deluxe Pack insgesamt
17 Level hat. Ich komme dller-

& j’

/ { cgja{%ﬁ&%

7

¥

U

Sl

nicht in ausreichender Stiickzahl

” prt:»d'l.n'zr'eri'l wurden, deshalb

' dingﬁ mit Parodius 1 Non-Sense

Fantasy (elf Level) und Parodius
2 Fantastic Journey (sechs Level
+ Moai-Level + Special-Level)
auf 19! Oder?

Anm. d. Videospiel-Junkies:
MEHR! MEHR! Gebt mir einen
DRITTEN TEIL! Ich WILL es!

P.S. Eine Bitte: Ich suche
noch das letzte PafBwort zu
WarHawk! Ich méchte soooo
gerne den Storm-Level sehen!
BITTE!

Alexander Buchta, Erfurt
1] 1. Schon in der

letzten Ausgabe haben
wir Abos angeboten.
Bisher konnte man FUN
GENERATION nicht
abonnieren, weil wir uns
in einer Testphase befanden, die
wir sehr erfolgreich abgeschlos-
sen haben. In Zukunft sind wir
ein monatlich erscheinendes
Magazin und somit auch frei
Haus zu haben.

2. Third Party-Titel sind keine
in-house-Produkte von Sony
Computer Enfertainment, des-
halb muf3 man sich leider mit
Fragen dazu direkt an den
jeweiligen Hersteller wenden.

3. Ein Grund fir Doppel-CDs
ist, daf} die PlayStation-Hiillen

eplant.

. greift man auf diese Variante

uriick. Eine Mission-CD ist nicht

4. Korrekt, nur haben wir

i arodius Deluxe Pack lediglich

m Rahmen des Next Generati-

- on-Specials in FUN GENERA-
- TION 6/95 vorgestellt. Von

iner Levelanzahl war dort nicht
ie Rede. Hmmm, was soll uns
las jetzt sagen, und weshalb
aben wir diese Frage dann
jberhaupt beantworfet?
Anm. d. Red.: Ein dritter Teil
ist bislang nur auf dem Super
Nintendo erschienen (Review in
FUN GENERATION 3/96).
Konami veréffentlichte aber am
22. Mdirz die Saturn-Version
von Gradius Deluxe Pack (Gra-
dius 1-2) auf dem japanischen
Markt, die wir in der néichsten
Ausgabe vorstellen. Eine Play-
Station-Version soll etwas spdter
folgen.

P.S.Quadrat, Kreis, Dreieck,
Quadrat, Kreis, X, X, Dreieck.

sNeo Geo-
contra?"

Ist Euch eigentlich schon mal
aufgefallen, daf Ihr noch kein
einziges Neo Geo-Spiel getestet
habt, cbwohl Ihr auf der Titelsei-
te mit SNK werbi2 Spiele sind ja
wohl genug seit der ersten Aus-
gabe fir das Neo Geo erschie-
nen. Wenn |hr mir jefzt mit dem
démlichen Argument kommt,
daf} das Neo Geo ein Exot ist
und es eh niemand in Deutsch-
land besitzt, warum steht dann
SNK auf der Titelseite, wenn lhr
die Spiele dafiir nicht festen
wollt?2 Von der Next Generation
halte ich noch nicht viel, da
mich héchstens finf Titel auf PSX

oder Saturn interessieren und
ich auch schon genug davon
gesehen habe (Viewpoint auf
der PSX war wirklich lachhaft).
Wenn ich mir so manche Spiele
auf dem Neo Geo anschaue
und die neven wie Art of
Fighting 3 oder Fatal Fury Real
Bout noch dazu nehme, brauche
ich wirklich keine Next Genera-
tion, da reicht mir mein sechs
Jahre altes Neo Geo und mein
SNES. Leider wird dann auch
bei diesen beiden Titeln iber
Ruckel- und Flackereffekte
berichtet, die im Spiel gar nicht
vorkommen. Bei anderen Spie-
len fir PSX und Saturn hingegen
werden tatséchliche Ruckel- und
Flackeranfélle wohlweislich ver-
schwiegen (z.B. Viewpoint, In
The Hunt, Parodius usw.). lhr
seid da noch die Ausnahme.
(...) Ich finde es jedenfalls toll,
was man aus dem Neo Geo
noch alles ‘rausholen kann,
obwohl es angeblich schon ver-
altet ist. Dabei scheinen die
Meisten zu vergessen, daf} es
auf dem Neo Geo nur Spielau-
tomaten (Arcade Games) gibt
und daf auf der PSX und dem
Saturn leider noch keine echten
1:1-Automatenumsetzungen
erschienen sind (weil technisch
nicht machbarlll). Jeder, der
etwas anderes behauptet, will
doch nicht ernstgenommen wer-
den, oder?

Andreas Pohler, Sulingen

J)  Pulstar und King Of
w  Fighters ‘95 erreichten
uns, bevor unsere Lese-
rumfrage endgiiltig aus-
gewertet war, deshalb
haben wir auf einen Test
verzichtet. Die Ergebnisse waren
fir Neo Geo- (und Jaguar-)
Besitzer letztlich ziemlich nieder-
schmetternd, stellten beide Kon-
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.Wer eine PlayStation
besitzt.kommt an diesem

. Spiel nicht vorhei!”
ING 87% (VIDEO GAMES 3/96)

[ .Dieses geniale 3D Spiel diirfte

: ein Megahit werden, zu dem
ich nur sagen kann: kaufen!!!”
WERTUNG 90% (MEGA FUN 3/96)

.Neben Star Wars die verkaufs-
trachtigste Lizenz schlechthin und
auch ein potentieller Longseller.”

WERTUNG 90% (FUN GENERATION 3/96)

i?l!‘; s i Vi L H [ 7 1K - it 1 ! = o
D & ... ' i il ALlaim
éi.}g: - Align, Aliens, Align 3, "™&% 1979,1992, 1996 Twentieth Century Fox Film Corporation. Developed by Probe Entertainment Limited. -2
f ainment GmbH
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. — “G‘! E‘- 2 y Acclaim is a division of Acclaim Evtertainment, Ing, % & © 1995 Acclaim Entertainment, Inc. AN Rights reserved.
PlayStation . I “PlayStation” and the *_p  logo are trademarks of Sony Computer Entertainment, Inc



solen doch die SchluBlichter dar.
Nichtsdestotrotz haben wir uns
dazu entschlossen mit der Aus-
gabe 1/96 im Rahmen des
Leserinteresses auch Atari-Titel
vorzustellen, und Fatal Fury Real
Bout stellt unser Neo Geo CD-
“Debiit” dar. FUN GENERATI-
ON wird nicht jeden Neo Geo
CD-Titel vorstellen, sondern sich
die vielversprechendsten herau-
spicken. Zu dem Thema 1:1
Coin-op Konvertierungen nur so
viel: in Namcos System 11-
Boards schlummern nichts ande-
res als PlayStations. Automaten-
getreve Umsetzungen von
System 11-Boards wie Tekken
oder Tekken 2 (vgl. Coin-op-
Special) stellen die PlayStation
also vor keine gréf3eren Proble-
me, und Segas , The big three”,
Virtua Cop, Virtua Fighter 2 und
Sega Rally sind ohne spieleri-
sche Absiriche auf dem Saturn
erschienen.

sPreisfrage®

1. Kann die PlayStation tech-
nisch gesehen mit dem Nintendo
64 mithalten?

2. Wann ist damit zu rech-
nen, daf3 der Preis der PlayStati-
on unter 500 DM féll2

3. Ist schon bekannt, ob es
einen Nachfolger fiir die Play-
Station geben wird?

4. Was kann man vom 3DO-
Nachfolger erwarten?

5. Wenn man sich die Preise
von Super Nintendo-Spielen vor
Augen hdlt (immerhin ca. 150
DM), sind die Né4-Module
dann nicht zu tever?

Jan Matthies, Taufkirchen

1. Guten Gewissens
kann man diese Frage

nicht beantworten. Die

Demos, die auf der

Shoshinkai-Messe in

Japan zu bestaunen
waren, lieen auf enorme Lei-
stungsfcihigkeit schlieflen, jedoch
kann nur ein genaver Test der
ausgelieferfen Konsole und Soft-
ware fir den Endkunden verléf3-
liche Antworten geben.

2. Sony und Sega befinden
sich im Preiskrieg. Der Saturn
wird fiir 499 DM angeboten; es
ist nur eine Frage der Zeit, bis

Sony ebentfalls offiziell die 500
DM-Grenze unterschreitet. Ver-
schiedene Handler (auch in den
Anzeigen in der FUN GENE-
RATION) verkaufen das Gerét
schon fir 499 DM bis 549 DM.
3. Es existieren nur Geriichte
iber einen PlayStation-Nachfol-
ger, eine offizielle Ankiindigung
gibt es nicht. Man munkelt aber

mende SNES-Module. Weitere
Sony-Geriichte besagen, daf3
parallel zum deutschen Né4-
Release die PlayStation-Titel
noch giinstiger angeboten wer-
den sollen. Dann ist das Mif3ver-
hélnis natiirlich noch krasser.

ON SEPTEMBER 30th,
DINOSAURS WILL FLY!

~
Besauss o 1hat By, the homa sntefainmEnt world starts spianing at 84 bit —
Havier 1nan any vides QIme 3yavHm oF persanal sampater ever mads. Live your dresm
Mintnds 84 and it revelutienary 3.0 somtrolier will 100d you aa far nte the game as yew dare 16 ge.

Over he 169, Out an the edge Chaase your hace, James Bond, Kea Gnffey. Jr
Supee Mario, O aven Dasth Vades. You'll find them on games
wstluaiva 1o Nintendo 84 Payers will toct Compstitors will weap

Is it worth the wait?

Only if you want the best!

N NINTENDO®®

Nintenda

von einer abwdrtskompatiblen
64-Bit-Konsole mit mehr RAM-
Speicher und DVD-Tauglichkeit.

4. Seit sich Matsushita die
Rechte daran gesichert hat, wird
das Gerdt sicherlich deutlich
mehr Chancen im Markt haben
als das jetzige 3DO. Daf3 die
Hardware einen durchaus viel-
versprechenden Eindruck macht,
zeigt nicht zuletzt die Tatsache,
daf} auch LG Electronics und
Sega Interesse daran gezeigt
hatten sie zu lizensieren, aber
letztlich Matsushita den
Zuschlag bekommen hat (vgl.
Backstage-Teil).

5. Im Vergleich zu CD-Titeln
sind dies natiirlich gesalzene
Preise, ROMs sind tever und
dies spiegelt sich im Endpreis
wieder. Laut Nintendo of Ameri-
ca sollen sich die Preise fiir
Né4-Cartridges auf einem é&hn-
lichen Niveau bewegen wie zur
Zeit neu auf den Markt kom-

Entschei-
rflungshllfe

1. Worin liegt der Unter-
schied zwischen Sonys Stan-
dard-Scartkabel und dem RGB-
Scartkabel von Fire?

2. Ist abzusehen, ob Tekken,
Ridge Racer oder Ghnliche Spie-
le fiirs Nintendo 4 erscheinen
werden?

3. Ich besitze einen Fernse-
her mit AV-, Euro-AV- und S-

VHS-Anschlu3; welche
AnschluBméglichkeit ist bei der
PlayStation in Sachen Bildqua-
litt vorzuziehen?

4, Wiirdet lhr mir mehr zur
PlayStation oder zum Nintendo
64 raten?

Robert Scholz, Mainz

1. Beide Kabel stel-

u  len ein vollwertiges

RGB-Signal zur Verfi-

gung. Der Preis fiir das

Fire-Kabel ist aber mit

39 DM ungemein giinsti-
ger.

2. Tekken und Ridge Racer
sind Produkte, die als Videospiel
exklusiv fiir die PlayStation
umgesetzt wurden, und Namco
zéihlt (noch) nicht zu Nintendos
Dream Team. Ahnliche Spiele
wird es sicherlich geben, bisher
kann man jedoch nur die
angekiindigten Titel anfihren,
von denen keines grofie spieleri-
sche Ahnlichkeiten zu Tekken
oder Ridge Racer aufweist: das
schwer indexgeféhrdete Killer
Instinet 2, eine Ultimate-Variante
von Williams” hinlénglich
bekanntem Prigelspiel und
Cruis’'n USA.

3. Die PAL-Version wurde lei-
der im Gegensatz zur japani-
schen Varianfe nicht mit einem
S-VHS-Ausgang versehen. Die
beste Qualitéit ereicht man mit
einem RGB-Kabel, das am Euro-
AV-Anschluf3 eingesteckt wird.
Allerdings muf3 der Fernseher
RGB-fauglich sein.

4. Standardantwort: Wer
heute spielen méchte, sollte
PlayStation oder Saturn oder
3DO kaufen. Ist etwas Geduld
(bei Nintendo ein héchst dehn-
barer Begriff) vorhanden, heif3t
es abwarfen, was das Né4
wirklich zu leisten imstande ist.
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»CD-Dilemma*

1. Gibt es vielleicht ein
paar geheime Cheats zu
Goal Storm fiir die PlayStati-
on?

2. Wie steht es um die
Zukunft von Sony? Immerhin
bendtigt man fir NovaStorm
schon zwei CDs, und Wing
Commander IV soll sechs
CDs umfassen.

3. Weshalb verdffentlicht
Sony keinen Adapter fiir
Video CDs?

4. Wie laf3t sich in der

PlayStation-Version von Stre- 3 (5l

et Fighter Alpha die Figur
Dan anwdhlen? Jaqueline
Runkee, Witten

1. Ein paar

gemeine Cheats zu
Goal Storm: Osterin-
sel: Oben, Oben,
Unten, Unten, Links,
Rechts, Links, Rechts,
Kreis. Revolving Camera:
Oben, Oben, Unten, Unten,
Links, Rechts, Links, Rechts,
Dreieck, Dreieck (beide

PLAYSTATION
D

i
@ ”
I“-E&"-f\;lj < \n

Cheats im Titelbild ein-
geben).

2. Hmmm, wie ist diese
Frage genau zu verstehen?
D und Wing Commander Il
Heart Of The Tiger, die wir
in dieser Ausgabe fiir die
PlayStation vorstellen,
verfiigen

JESR NS LW
P hv o

o %
i :>,

$

bereits iiber drei bzw. vier
CDs. Der Spieler wird in die-
sen beiden Titeln aber nicht,
wie vielleicht von Dir ange-
nommen, zum CD-Jockey
degradiert. Jede CD muf3
nur ein einziges Mal einge-
legt werden. Bei Wing Com-
mander lll ist es sogar még-
lich, g.’eich mit der vierten
CD in das Spiel einzustei-
gen, ein entsprechender

o

- ?)“/
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Spielstand auf Memory Card
vorausgesetzt. Aufwendige
Produktionen wie diese sind
einfach nicht auf einer einzi-
gen CD realisierbar, am Ver-
kaufspreis macht sich das

i) éuda 4

aber fir den End-
kunden nicht bemerkbar,

3. Sonys PlayStation
wurde ausschlief3lich als
Videospielsystem konzipiert,
Multimedia-Experimente wie
Video CD- oder Photo CD-
Adapter bleiben deshalb
auflen vor und sind auch in
absehbarer Zukunft nicht
gep.’ant.

4. Bewege den Cursor im
Charakterauswahl-Bildschirm
auf die 2-Box und halfe die

L2-Taste gedriickt. Die
Tastenkombinationen Qua-
drat, X, Kreis bzw. Kreis, X,
Quadrat rufen Dan in roter
bzw. griiner Kleidung auf.

In eigener Sache

Bitte habt Versténdnis
dafiir, da3 wir schriftliche
Anfragen, auch wenn
ihnen Riickporto beiliegt,
nicht persénlich beant-
worten kénnen. Auf Fra-
gen allgemeinen Interes-
ses gehen wir im Rahmen
unserer Feedback-Rubrik
ein.

DER VIDEOGAMES
'UND SCIENCE FICTION-
MERCHANDISE
VERSAND

Vgrsand -Hotli e & fox:
02302/;]767

Richards, Vogler, Peiser GbR

Irrtimer und Preiséinderungen vorbehalten! Versand per Nachnahme, Porto u. Verpackung 10,- DM




hackstanc

MAI 1996 - FUN GENERATION

B, Nintendo 64 -
i the next generation
of video gaming®*?*

*Peter Main, Executive Vice President
Sales and Marketing, Nintendo of
America

Ultra 642 Schnee von gestern!

Nintendos neue Konsole soll weltweit
unter dem Titel ,Nintendo 64" erscheinen; in Japan
erst am 23. Juni ('98), in den Staaten erst am 30.
Sepfember, fur den europtiischen Markt wird ,Spét-
herbst” anvisiert. Drei Titel, Super Mario 64, PilofWings 64
und ein Schachspiel von Seta, Habu Nanakano no Saikyo
Habu Shogi, sollen parallel zum Japan-Start versfentlicht
werden, 8 bis 12 Titel bis Ende des Jahres in den Staaten.
Griinde fir die erneute Verzégerung in der Auslieferung?
Laut Nintendo CPU-Lieferschwierigkeiten und das noch nicht
fertiggestellte Super Mario-Spiel. Zum 64 DD, dem geplanten
beschreibbaren magnetischen Speichermedium: ein 3.75”
Diskettenlaufwerk (Medium é4 MByte, Zugriffszeit 150 ms,
Datentransferrate 1 MByte/Sek.) soll gegen Ende des Jahres
in Japan vorgestellt und zusammen mit einem bzw. zwei
MByte zuséitzlichem RAM ausgeliefert werden, das im
Memory Expansion Slot des Nintendo 64 (N64) sein Zuhau-
se findet. Der Preis des 64 DD-Add ons soll noch unter dem
des Grundgerdtes liegen. Nintendo beabsichtigt innerhalb
des ersten Jahres nach Versffentlichung in Japan drei Mio.
Né4-Einheiten an den Mann zu bringen. Zu Nintendo of
Americas Dream Team von Third Party-Licensees gesellte sich
mittlerweile als vorerst letztes Mifg|ied offiziell Ocean, deren
erstes Né4-Produkt eine Umsetzung des Tom Cruise-Movies
Mission Impossible sein wird.

LL

BSquaresoft wird

Nintendo untreu
Squaresoft, einer der

langjéhrigsten und loyal-

sten Verbindeten von

Nintendo, zieht sich aus FINAE%’ 4 .
dem Nintendo-Geschéft FA”TA SY V”
zuriick. Drei Super Nin- 28
tendo-RPGs sollen noch
bis Ende Mai in Japan erscheinen,
weitere Titel sind hingegen nicht mehr geplant, auch nicht
fir das Nintendo 64. Final Fantasy VI soll als erster
Squuresof‘t CD-
ROM:-Titel gegen
Ende des Jahres fur
die PlayStation auf
sage und schreibe
zwei CDs ausgelie-
fert werden, ein wei-
teres RPG soll etwas

77‘1'-1%77';/5.»;,_ Vi

spater folgen. Die Final
Fantasy-Saga stellte mit
9.1 Millionen verkauften
Einheiten Squaresofts zug-
kréftigste RPG-Serie auf
Nintendos 16-Bitter dar.
(Screenshots: Final Fantasy |
VIl - PlayStation)
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>>SNEWSFLASH>>>NEWSFLASH>>>NEWS-
FLASH>>> NEWSFLASH>>>NEWS

+++ Telstar Electronic Studios veriffentlicht Motive Times FuBballsimulation Onside, Starfighter 3000 (beide fiir PlayStation und Saturn) und Racquet von den
Ex-Jaguar-Entwicklern The Dome (PlayStation). +++ Ocean beteiligt sich bei den deutschen Entwicklern Neon Software. +++ Takara und Taito ziehen sich aus
dem Virtual Boy-Geschaft zuriick. +++ Philips Media kiindigt ihr erstes PlayStation-Spiel an [geplanter Erscheinungstermin in Europa: 4. Buartal). +++ Acclaim
beteiligt sich an Pulse Entertainment, den Machern von Iron Helix. +++ Watch out for Bug! Deux in ‘96! +++ Sega arbeitet an einer Fortsetzung zu Uectorman
und an Sonic 3D fiir das Mega Drive. +++ Acclaim kiindigt NBA Jam Extreme fiir die PlayStation und den Saturn und Iron Man fiir die PlayStation an, einen voll-
stindig gerenderten Actiontitel, der in Zusammenarbeit mit Capcom entsteht. Umsetzungen von Warner Bros.” Streifen Space Jam mit Michael Jordan und den
Looney Tunes stehen ebenfalls in Aussicht. +++ Electronic Arts entwickelt Videospieladaptionen von WildStorm Productions’ Gen13 Comic-Serie. +++ Trent
Reznor, Frontman von Nine Inch Nails, steuert die Musik zu id Softwares Buake bei. +++ Electronic Arts kauft die Entwickler Manley & Associates auf, die in
Zukunft unter dem Titel ,Electronic Arts Seattle” firmieren. +++ Videospielveteran Archer Maclean sammelt ein Entwicklungsteam, ,Awesome Development®,
um sich. Erste Projekte fiir Next Generation-Formate sind fiir Anfang ‘97 geplant. +++ Von ,Umstrukturierungen®, d.h. Personalentlassungen, betroffen: Sega
of America, Sega Europe, Digital Pictures, 300 Europe und Philips Media. +++ Sony Computer Entertainment (SCE) setzt die PlayStation-RPGs Beyond The
Beyond und Arc The Lad 1 & 2 fiir den US-Markt um. Beyond The Beyond soll im Mai auch als PAL-Uersion erscheinen. +++ Konami arbeitet an Broken Helix,
einem 30-Shoot'em Up im id Software-Stil, an International Track & Field und an zwei RPGs fiir die PlayStation. +++ SCEs Wirtua Cop-Clone Horned Owl soll im
Mai unter dem Titel ,6un Law" auf den europdischen Markt kommen. +++ Zork Goes To The Movies: Threshold arbeitet an einer Filmumsetzung der gleichna-
migen Adventure-Serie von Activision. +++ Working Designs verdffentlicht Segas RPG Dragon Force in den Staaten. +++ NCS arbeitet an Langrisser 11l (War-
song 3) fiir den Saturn (Geplanter Erscheinungstermin in Japan: Juli). +++
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BSony Interactive
-back to the roots

Sony Interactive nimmt wieder den
Namen an, unter dem die Firma vor
der Einverleibung durch Sony Compu-
ter Entertainment (SCE) im Mai ‘93
bekannt war, ~Psygnosis”. WipEout fur
den Saturn stellen wir bereits in dieser
Ausgabe vor; Destruction Derby, Lem-
mings 3D und DiscWorld sollen im
April erscheinen. Weitere Titel sind
ebenfalls im Gespriich.

lan Hetherington, Jonathan Ellis,
Joint Managing Directors Psygnosis:

.Psygnosis wird weiterhin Software
fur samtliche Platformen versffentli-
chen, die kommerziell verlockend sind.
Unsere Strategie fir die Zukunft bein-
haltet nicht nur die Sony PlayStation,
sondern auch andere Formate und
neue inferaktive Méglichkeiten.”

B Namco Paddie -
PlayStation

Kuriosum am Rande: eigens fiir den
Breakout-Clone Cutie-Q aus der
Namco Museum-Collection kreierte
Namco einen passenden Drehregler fiir
den japanischen Markt, der aber fiir
europdische Verhdlinisse etwas zu klein
geraten ist und dariber hinaus keine
Mittenarretierung aufweist. Die weite-
ren Titel aus Volume 2 der auf auf finf
CDs ausgelegten Serie: das Action-RPG
Dragon Buster, der Shooter Xevious, ein
Plattformspiel namens Mappy, Grobda,
ein Clone des VCS-Oldies Combat mit
99 Leveln, und Gaplus, der dritte Teil
aus der Galaga-Serie (Preis fir das
Paddle: ca. 57 DM). Museum Pieces |
soll im April als PAL-Version erschei-
nen, der zweite Teil etwas spater fol-
gen. Testmuster: Flying Arts, Tel.
0208/852589

BSony Multi Tap -
PlayStation

Sonys Mehr-Spieler-Adapter fiir die
PlayStation ist nun ebenfalls lieferbar.
Mit zwei Multi Taps kénnen sogar bis
zu acht Controller angeschlossen wer-
den. Total NBA ‘94, adidas Power Soc-
cer, NBA Jam Tourna-
ment Edition und
NBA In The Zone sind
die ersten Titel, die
den Adapter unterstiit-
zen. Testmuster: Sony
Computer Entertainment
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BMission Stick -
Saturn

Sega of America verdffentlichte vor
kurzem ihren |ange erwarteten Anc1|og-
stick. Unterstiitzt wird der Mission Stick
bislang von sieben Spielen: Black Fire,
Daytona USA, Hang On GP, Panzer
Dragoon 1 und 2, Sega Rally und
Wing Arms. Sehr solide verarbeitet,
per umklappbares Gelenk auch fir
Linkshander geeignet, mit eingdngigen
Feuertasten, einem Schubreg-
ler und Daverfeuver-Funk-
tion fir alle Buttons ist
der Mission Stick beden-
kenlos eine Empfehlung
wert, Testmuster: Dynatex,

Tel.: 0231/573233

BKing Of Fighters
95 im Twin
Advanced ROM
System - Saturn
Die erste von bisher drei geplanten
SNK-Umsetzungen fir den Sega
Saturn, The King Of Fighters ‘95, soll
in Kombination aus CD-ROM und
Modul ausgeliefert werden. Hinter-
grundgrafiken, Musik und weitere
Spieldaten werden von CD eingespielt,
die 20 Charaktere in ein 16 MBit-Add-
on-Modul gepreft (Geplanter Erschei-
nungstermin in Japan: 28. Mérz).

B Neues 32-Bit-
Handheld von
Nintendo?

Spekulationen iber einen farbigen
Game Boy sind so alt wie der Game
Boy selbst. Nichtsdestotrotz verdichten
sich derzeit Geriichte, da3 Nintendo an
einem neuen 32-Bit-Handheld arbeitet.
Kern des neuen Portables soll ein 32-
Bit-RISC-Prozessor mit einge-

% schréinkten Zoom- und Rotier-
funktionen und einer einfachen
Polygon-Engine werden. Vor

i Anfang ‘97 sollte man, wenn

#l iberhaupt, aber noch nicht mit
* dem neuen Gerdt rechnen,

zumal sich das Nintendo 64 weiter ver-
spiitet und zwei Hardware-Launches
innerhalb eines Jahres alles andere als
fur Nintendo typisch wiren.

BSega leitet die
nachste Preis-
runde ein
Nach anfénglichen Schwierigkeiten

in der Preisstellung und entsprechend
verhaltenen Verkaufszahlen geht Sega
Deutschland in die Offensive. Nach der
Versffentlichung der intern als ,The big
three” bezeichneten Titel Sega Rally,
Virtua Fighter 2 und Virtua Cop bricht
Sega nun eine magische Preisbarriere:
seit 19. Mérz ist der Saturn fiir 499
DM erhdltlich. Sega Japan geht bereits
einen Schritt weiter und bringt am
22. Mérz eine ,abgespeckte”,

voll kompatible Saturn-Version

auf den Markt, die fir 20.000
Yen (200 Dollar) angeboten

werden SO”.

BNeo Geo CDZ

Vorerst nur fir den japanischen
Markt gedacht, ist SNKs Neo Geo
CDZ, eine Uberarbeitete Version, mit
einem neuen Gehduse und mit Double
Speed-Laufwerk ausgestattet. Auch
wenn sich die Ladezeiten deutlich ver-
kiirzt haben, so macht die Verarbeitung
gegeniiber dem Vorgéngermodell kei-
nen so wertigen Eindruck mehr. AufBer-
dem ist das neue Modell etwas teurer
(Preis: ca. 799 DM ohne 110V-/220V-
Konverter und RGB-Kabel). Testmuster:
Maro, Tel. 0711/557729

BAus fur ADSD
Tower Of Doom

Capcom streicht die PlayStation- und
Saturn-Versionen ihres coin-ops Tower
Of Doom von ihren Versffentlichungs-
plénen, nachdem sich die Entwick-
lungsarbeiten ohne nennenswerte Fort-
schritte bereits ber ein Jahr hingezo-
gen haben.
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SDO-M2 News & Facts

qu It auf der E3 Show die “Delhedr D8 IM2 soll nicht vor September in Japan
technischen Speziti

kationen von M2 und pr&-  erscheinen. Fiir den deutschen Markt visiert die Matsushita-
sentiert SGI-Demos, die die Leistungsfihigkeit  Tochter Panasonic einen Kampfpreis von unter 500 DM an.
der fertigen Hardware aufzeigen sollen. LG Electronics zieht sich in den USA aus dem 3DO-Hard-

Juli: Die ersten M2-Entwicklungssysteme und Softwaregeschéft zuriick.
werden an das Team Alpha der Third Party-
Licensees ausgeliefert.

September: Studio 3DO kiindigt zehn
M2-Projekte an.

Oktober: Matsushita erwirbt die Exklusiv-
rechte an der M2-Technologie beziiglich 64-
Bit-Videospielsystemen, Digital Versatile Disc
(DVD)-Playern, interaktiven set-top TV Boxen,
Portables und Navigationssystemen. Als Teil
des 100 Mio. Dollar-Deals erhalt 3DO dari-
ber hinaus Software-Royalties, die Rechte an

Februar: Konami entwickelt ihre Fortsetzung eines in
Deutschland indizierten Lightgun-Spiels und einen weiteren
Shooter auf M2-Basis. Sega Japan bestétigt Verhandlungen
mit Matsushita beziiglich DVD-Projekten fir den Saturn.

Mérz: Matsushita wirft ihre Verdffentlichungsplane tber
den Haufen: das M2 soll in den USA erst zur E3 Show ‘97
auf den Markt kommen, in Europa etwa sechs Monate spé-
ter. Der Prototyp des M2-Controllers orientiert sich mit einem
Standard-Steuerkreuz auf der linken Seite des Pads, vier
Action-Buttons auf der rechten Seite und einer Select-, einer
Start-Taste und einem Analogstick in der Mitte deutlich an
M2-Upgrades und Lizenzen fir coin-ops, PC-  Nintendos 3D-Stick fir das Né4. Hinzugekommen sind hin-

Applikationen und Entwicklungssysteme. gegen zwei analoge (!) L- und R-Taster an der Oberseite des
Matsushita kiindigt an, erste M2-Player in Pads.

der zweiten Jahreshdilfte ‘96 auszuliefern. April: Matsushita ibernimmt von der 3DO Company das
- Ein DVD-System soll etwas spéter folgen. Lizenzprogramm fiir Produkte, die von Third Party-Herstellern

Dezember: Die 3DO Company kauft entwickelt werden.
Cyclone Studios, die Entwickler von Captain Quazar und

2

BattleSport, auf. 8
gl'_

M2 - Technische Daten S
Hersteller: Panasonic §
Typ: M2 L&
Prozessoren: 64-Bit PowerPC 602 RISC 66 MHz 18

64 KBit Cache
10 Custom Chips

g

a

SDRAM: 32 MBit £l
ROM: 16 MBit 5
NVRAM: Backup-Booster, Storage Cards “g'
CD-Laufwerk: Double Speed 300 KByte/Sek. =
Formate: M2 CD, 300 CD, Audio CD, 8

CD-Graphics, Video CD, Photo CD
optional: Digital Versatile Disc (DVD)
Auflosungen: 640 x 480 Pixel 16-Bit

320 x 240 Pixel 24-Bit
Datenkompression: ~ MPEG1, JPEG

Sound: DSP 66 MHz 32 Kanale
Link-up: KA.
Pad: 8 Buttons

M2 - Team Alpha
Acclaim Entertainment Shiny Entertainment
Cyclone Studios Silent Software
Electronic Arts Spectrum HoloByte
Iguana Entertainment Studio 3D0
Interplay Productions Take2 Interactive
Konami Universal Interactive Studios
Krisalis Warp.
LG Electronics Williams Entertainment
Matsushita

M2 - The games so far

D 2 - Warp.
IronBload - Take 2 Interactive
Return Fire 2 - Silent Software
Starfighter 2 - Krisalis
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B3D0 Game Guru

.. eine Kombination aus Cheat
Tool und Speichermanager. Der 3DO
Game Guru andlysiert Spielsténde
im NVRAM (Non-volatile random
access memory - nicht flichtiger
Arbeitsspeicher) der Hardware
und erlaubt es dem Spieler
diese zu manipulieren, um
somit z.B. an unendlich
Energie, Munition oder
Credits heranzukommen.
350 Codes fir Gber 30
3DO-Titel, darunter Blade
Force, Killing Time, Scramble
Cobra, Space Hulk, Road Rash,
Return Fire, Shock Wave und Win
Commander Ill, sind bereits vorir
Dariber hinaus komprimi
einzelne Spielstdnde; eine Tats
insbesondere bei dem mit 32 KByte deutlich zu knapp
bemessenen Backup-Booster des 3DO sehr zugute kommt
(Preis: ca. 54 DM). Zum Vergleich: die erste Generation der
PlayStation-Memory Cards verfigt Uber 128 KByte Flash
RAM-Speicher. Testmuster: Electronic Arts

Ladenlokal
45131

Essen
Riittenscheider Str. 181
Tel. 020'! /777225

nen abweichen

Gex dt.
Psycho Detectiv dt.

Sony Playstation dt.
Pad
Padverlangerung
Joy Board
Memorycard
Mouse
Link-Kabel
RGB-Kabel
Action Replay dt.
Lenkrad + Pedale
Alien Triologie e.PAL 99,90
Total NBA 96 dt. 99,90
NBA In the Zone dt. 99,90
Cyberia dt. 89,90
Decent dt. 89,90
Alone in the Dark dt. 99,90
Road Rash dt. 99,90
Magic Carpet dt. 99,90
J. Bazooka dt. 89,90
Need for Speed dt. 99,90
Street Fighter Alpha
Resident Evil PAL
Krazy lvan dt.

Panzer General dt.
Destruction Derby dt.
Discworld kompl. dt.
Lone Soldier e.PAL
Theme Park dt.
Loaded dt.
Mickey W. Adv. dt.

L Oificial 0¥ ) 4215

: a@f%m x

PGA Tour Golf dt.
Parodius Del. dt.
Goal Storm dt.
FIFA 96 dt.
Warhawk dt. 89,90

99,90
89,90
99,90
99,90
99,90
89,90

NEU NEU NEU NEU NEU

Uber 90 Seiten geballte Infos

Brandheiss im April !!!
Saturn Magazine inkl. Demo CD inPAL, Preis: 24,90 zzgl. Vk. 9,-

Unter anderem sind fiir die Playstation u. Saturn folgende Magazine
erhaltlich: Playstation Plus, PSX Pro, Saturn Magazine, Game Fan,
EGM, EGM 2 ( Alle engl.). Weiter Infos bitte telefonisch erfragen.

ACHTUNG JETZT AUCH IM INTERNET !!!
http://members.aol.com/gamestores/index.htm
Hindleranfragen unter Fax 0201 /777236

Irrtiirmer, Preisanderungen yorbehalten.Versandkosten 10,90 DM

0201 /777235
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B Donkey Kong Country 2
Hint Book
Nintendo of Europe bietet, wenn auch etwas verspétet,
einen 114seitigen Player's Guide zu Donkey Kong Country 2
Diddy’s Kong Quest an. Aus dem Inhalt: nach einer kurzen
Vorstellung der Charaktere und
Gegenstéinde gehen die
Autoren anhand einer
Komplettldsung mit
akribisch aufberei-
tetem Kartenmateri-
al ausfihrlich auf die &
Lage aller Minzen,
Fasser, Ballons, Kano-
nen, Zielscheiben und
Bonusrunden ein. Takti-
ken fur die Endgegner
runden diesen inhalt-
sehr empfehlens-
werfen, stilistisch
aber eher auf ein
sehr jugendliches
Publikum zugeschnitte-
nen Spieleberater ab
(Preis: ca. 24 DM). Testmuster:
AB Games, Tel. 04521/4873

“ﬁllm“ "

,s'f,f#f‘l.

Ladenlokal
40211

Dusseldorf
Kolner Str. 25
Tel. 0211 /1649409

Ladenpreise n
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Action Replay 3 dt.
Asterix u. Obelix dt. 129,90
Batman Forever dt.
Breath of Fire us.
Breath of Fire 2 us.
7th Saga 2 us. :
Chrono Trigger us. 139,90
Crazy Chase dt.
Donkey Kong 2 dt.
Demolition Man dt.
Earthbound us.
Castlevenia 2 dt.
Final Fantasy 3 us.
Fifa Soccer dt.
Secret of Ever. dt.
lllusion of Time dt.
Jungle Strike dt.
Theme Park dt.
Civilization us.
Lufia 2 us.

Yoshi Island dt.
Bombermann 3 dt.
NBA Life 96 dt.
NHL 96 dt.

Action Replay dt.
Adapter us. / jap.
Memory Backup
RGB Kabel

Pad Verldngerung
Sega Ralley dt.

V. Cop + Gun us.
V. Fighter 2 dt.
Sim City 2000 dt.

Sofort Lieferbar,
monatlich neu
Die aktuelle Ausgabe
des Sony Playstation
Magazine inklusive

DEMO - CD (Pat)

Das Magazine ist in englisch

Jetzt bestellen zum Preis
yon

24,90 DM

zzgl. Versandk. 9,- DM

Wing Arms dt.
X-Men dt.

Cyberia dt.

Decent dt.

Worms dt.

Fifa Soccer 96 dt.
Parodius Del. dt.
Street Fighter Alpha

NFL Quarterback
P. Dragron 2
Theme Park dt.
Layer Section dt.
Dark Stalkers
Rayman dt,

F1 Live

Shinobi X dt.
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B Re-Loaded
Gremlin Interactive arbeitet
an Re-Loaded, dem Sequel
zu ihrem Splatter-Shooter
Loaded (Review in FUN
GENERATION 1/96).
Die PlayStation-Version
soll gegen Ende des
Jahres erscheinen,
eine Saturn-Fas-
sung ‘97 folgen.
Eine Sega-Umsetzung
des ersten Teiles ist eben-
falls geplant. DC/Vertigo In The Shell. Testmu-
Comics verdffentlichte vor k ‘ ster: Anime
em sogar einen Loaded- & . Connection Of

B Quo vadi

Umstrukturierungen” gab ot te
Ataris zuhauf, Commodore hatte etwas weniger Gliick. Der
Jaguar kréinkelte jedoch nach wie vor an der finanziellen
Situation der US-Company, erschwerend hinzu kamen Ataris
berihmt-beriichtigte Ankiindigungspolitik, die oft enttéu-
schende Software, ein halbherziger Veririeb, noch halbherzi-
geres Marketing und das fehlende Vertraven der Industrie in
Atari, die bereits das Lynx und den Falcon030 erfolgreich in
den Sand gesetzt hatte. Nichtsdestoweniger wurden seit der
Verdffentlichung im November ‘93 laut Herstellerangaben
200.000 Geréte an den Mann gebracht, davon allein
60.000 in Europa. Als Indiz fir einen maglichen Abverkauf ;
von Restbestiinden wurden die Preissenkungen der Hardware [liDie Gewinn

BKrazy lvan-/Giant Robo
Cross-Promotion
Wahrend Manga Video im Trailer ihres Mech-Anime
Giant Robo Psygnosis’ Krazy Ivan
promotet, legt Psygnosis UK ihrem
PlayStation-Titel eine Broschii-
re Uber den Film bei.
Bullfrog Productions
geht sogar noch weiter
und bewirbt direkt in
ihrem neuesten Titel Syn-
dicate Wars Manga
Videos Anime Ghost

2626/5216

auf 99 Dollar im Dezember bis hin zu 49 Dollar im Mérz .. aus FUN GENERATION 3/96 (Gewinnspiel mit Order
aufgenommen, zumal die Firma beabsichtigte mit dem Label  In Time): Jeweils eine PlayStation mit zwei Spielen nach
Atari Interactive” in den PC-Sektor einzusteigen. Tempest Wahl| haben gewonnen: Hans Meier, Kraichtal - Benjamin
2000 - als erster PC-Titel im Januar erschienen - brachte es Lohaus, Bockstedt - Frank Kunzmann, ltzehoe. Ein Saturn mit
auf beachtliche 70.000 verkaufte Exemplare in Europa. zwei Spielen nach Wahl geht an: Christian Goretzki, Hoch-

Geriichte um einen méglichen Ausstieg aus dem Videospiele-  dorf.
markt verdichteten sich, als Anfang Januar 20 Mitarbeiter
entlassen wurden, darunter Jeff Minter (Llamasoft) und Ted
Hoff (President North American Operations). Weitere
Personalentlassungen folgten. Im Rahmen eines 25 Mio.
US$-Deals akquirierte Jack Tramiel, seit ‘84 Chairman
von Atari und 43%-Anteilseigner, im Februar den Fest-
plattenhersteller JTS. Einige exklusiv fur den Jaguar ent-
wickelte Produkte, Tempest 2000, Defender 2000 und
Missile Command 3D, sollen lizensiert werden, die
eigene Hardware jedoch nach wie vor supportet
werden, wenn auch nicht mit in-house entwickelter
Software, sondern nur noch mit Titeln, die von Third
Party-Teams erstellt und produziert werden. Atari
wurde zwar schon und nur allzu oft von vielen vorei-
lig abgeschrieben, doch scheint es, als ob diesmal
die ewigen Kritiker wirklich recht behalten wiir-
den und der einzig iibriggebliebene US-Video-
spielehersteller allméahlich die Segel streicht.
Damit wéren die Japaner nach dem Verkauf der
3DO M2-Hardware an Matsushita wieder unter
sich. ..
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BWindowsStation 95

Unbemerkt von der Offentlichkeit gelang Sony der
schnelle Einstieg ins Microsoft-Imperium. WindowsStati-
on 95 V1.4. wurde in allen guten Heimcomputermérkten
ausgeliefert. Mittels einer mitgelieferten PlayStation-
Maus, einer Steckkarte und einem Soﬂworepoket ist es
méglich, mit der 32-Bit-Konsole einen weitaus teureren
133MHz-Pentium-PC zu simulieren. Der 32-Bit-RISC-Pro-
zessor R3000A bekommt mit den drei Nebenprozesso-
ren, die wie ein SRAM-Baustein im simulierten Interlea-
ved-Modus doppeltgetaktet werden, einen adéquaten
Arbeitspartner.
Um geniigend
Cache aus den
8Mbit Ram zu
kitzeln, wird
dem Prozes-
sor-Double
mittels Datenkom-
pression vorgegau-
kelt, er hétte aus-
reichend Ressour-

laufzeiten von einem Speicherzugriff pro 0.66 Nanosekunde
mit 2 Mbit RAM aus dem CD-Rom-Buffer erreicht werden.
Die Steckkarte ist mit einem Triton-Chipsatz bestiickt, die Pla-

cen, wobei die
schnellen Durch-
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tinen haben ein Second Level-
Cachesystem, das seinerseits mit
asynchronen SRAMs und einem syn-
chronen Pipeline-Burstout-Chip
besetzt ist. Die SIM-Module mit 8
Megabyte gleichen der PS/2-Bau-
weise nach DIN-Norm und sind rot-
gold. VK: 1.496.- (Ab April im
Handel)

=

GENTLEMEN,
START YOUR ENGINES!

(@ET SET.. Ay

Ja DAS LEBEN |ST\/
IRGENDWO DOCH

NUR EIN GROSSES
SPIEL..

DOCH, IRGENDWIE SCHON!
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Turok - The
Dinosaur Hunter

GUYTZ SCHMIEDEHAUSEN

Irgendwo' in New Mexico liegt ein
vergessenes Land, in dem Urzeitechsen
und primitive Vélker leben. Die Men-
schen, die dieses Tal entdecken, miissen
sich den extrem lebensfeindlichen Ver-
héltissen anpassen und kénnen selbst
schnell Opfer einer potentiellen Beute
werden. Der gréfite Dinosaurierjéiger
ist der Indianer Turok...

Nach der Shoshinkai-Messe letztes
Jahr in Tokio kénnen wir erneut Materi-
al fir das Nintendo 64 vorstellen.
Dabei handelt es sich um das erste 64-
Bit-Produkt aus dem Hause Acclaim,
basierend auf der gleichnamigen
Comic-Serie, die in den USA bei Vali-
ant/Acclaim Comics erscheint.

selbst und
somit alles,
was ist, jemals
war oder sein
wird, zu zer-
stéren. Turok
erfiihrt von
den finsteren

Machen-

schaften

und muf3

durchs ver-
gessene Tal
reisen, um den Wahnsinnigen
von seinem schéndlichen Tun
abzuhalten.

Turok - The Dinosaur Hunter ist
ein 3D-Shoot’em Up aus der Ego-
Perspektive. Das Spiel wird derzeit auf
einem Nintendo 64-Entwicklungssystem
programmiert, Die Objekte bestehen
vollstéindig aus Polygonen, die
mit hochaufgeldsten Textu-
ren Uberzogen sind.
Menschliche Charak-
tere bewegen sich
dank Motion Captu-
re-Verfahren umwer-

BDer Zeitzerstorer
Ein irrer Wissenschafiler hat
ein Geréit erfunden, welches ihn
zum Herrscher der Zeit machen
kénnte. Doch durch einen ver-
héngnisvollen Fehler ist die
Maschine in der Lage, die Zeit



work in progress

fend redlistisch, ebenso die vollsténdig
gerenderten Dinosaurier. Mit einem
Warp-Generator werden immer wie-
der neue Levelstrukturen
erschaffen, d.h. Geheim-
réume, Extras oder Ver-
bindungen zwischen
einzelnen Spielab-
schnitten werden zufél-
lig plaziert. Auflerdem

verteilt die Pro-
grammroutine
Power Ups wie
Lebensenergie
oder Waffen, mit Hinblick darauf, daf3
man eine Chance hat, je nach Zustand,
den benétigten Gegenstand in unmittel-
barer Néhe zu
entdecken. Turok
bekémpft riesige
Gottesanbeterin-
nen, gorillahafte
Echsenwesen, Ali-
ens, Raptoren,
Bionosaur T-Rexs, einen mit biomecha-
nischen Implantaten versehenen Tyran-
nosaurus und viele andere unangeneh-
me Zeitgenossen von damals und mor-
gen. Sein Waffenrepertoire besteht vor-

erst nur aus einem Jagd-
messer und einem Toma-
hawk, spéter findet man
einen High Tech-Bogen,
automatische Waffen und
groBBe Geschiitze wie Raketen-

werfer.

- M Zurick in die

Zukunft

Zwar bekamen wir eine sehr frithe
Version zu sehen, doch immerhin kam
sie nicht aus einem omindsen
Grof3rechner, sondern, wie uns
Acclaim glaubhaft versicherte, aus
einem Nintendo 64. Das Gebaren der
Dinos war atemberaubend lebensecht,
riesige Monstren, an deren Bewegun-
gen auch Spielberg seine helle Freude
haben wiirde. Eine kurze Fahrt durch
den ,Turok-Park” zeigte viel Liebe zum
Detail. Pflanzen bspw. wirken aus
jedem Blickwinkel wie dreidimensionale
Objekte und nicht wie flache Pappauf-
steller. Ruckeln oder Blitzen in der Gra-
fik kann man lange suchen; die 3D-
Fahigkeiten der Kiste kombiniert mit
abgefahrenen Nebeleffekten -wobei
Nebel hier nicht nur Milchsuppe, son-
dern ebenfalls plastische Schichten von
Schlieren bedeutet-, lassen erahnen,
wohin die Zukunft von Turok geht:
zuriick in die Vergangenheit, aber
bestimmt nicht in technischer Hinsicht.
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SUPER

HOLSER GEBMANN

Nachdem Squaresofi
Ende Januar véllig
Uberraschend bekannt
gab, nach den letzten
Super Nintendo-Titeln
ausschlieBBlich fur Rol-
lenspielfutter auf der
PlayStation zu sorgen -
eine Meldung, die im
Nintendo Lager sicher-
lich nicht mit Jubel-
orgien vernommen
wurde - durfte man auf
die erste und letzte ge-
"~ meinsame Produktion
besonders gespannt

sein: Super Mario RPG!

VMIARIO RPG

Direkt nach dem Einschalten wird
der Spieler mit der hervorragenden
technischen Seite des Spiels konfron-
tiert. Grafiken der leckersten Sorte,
erméglicht vom SA1, dem Grafikchip,
der bei Donkey Kong Country 182
zum Einsatz kam, umschmeicheln das
Auge, und auch ohne vorhandene
Japanischkenntnisse kann man dem ca.
10 Minuten langen Vorspann den gro-
ben Handlungsfaden entnehmen. Die
Prinzessin, stéindige Wegbegleiterin des
rotbemiitzten Helden seit seinem ersten
Auftritt, wird von seinem Gegenpart
Wario gekidnappt. Als ob das noch
nicht genug ware, trifft Mario auch
noch auf seinen Erzfeind, den Koopa
King. Nach erfolgreicher Schlacht wird

das Schlof3 versiegelt. Dieses Siegel
kann nur durch sieben Sterne, daher
der US-Untertitel ,Legend Of The Seven
Stars”, gebrochen werden.

B The Old Lads

Spieler, die Mario schon etwas lén-
ger kennen, werden viele alte Bekannte
treffen, wie z.B. Toad, den Pilz aus dem
2. NES-Teil, oder Yoshi, den Dino.
Auch der Sound wurde den alten
Jump’n Run-Abenteuern des Nintendo-
Protagonisten entnommen und aufge-
peppt. Selbst die Oberlandkarte erin-
nert sehr stark an die beiden Super
Mario World-Teile. Das Gameplay hin-
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gegen stammt unzweifelhaft von Squa-
resoft. Die bekannte Bedienerfreund-
lichkeit und Ubersichtlichkeit wurde
auch in dieser Cartridge umgesetzt.
Wohl nicht zuletzt um auf dem Gebiet
der réumlichen Darstellung einige
Erfahrungspunkte zu sammeln, wurde
eine isometrische Perspektive fir Marios
erstes Rollenspiel gewdhlt, die stellen-
weise stark an Landstalker erinnert.
Das gesamte Spiel kann in drei Sparten
aufgeteilt werden: Puzzles, Kémpfe und
Geschicklichkeitstests, wobei jede fir
sich optimal spielbar und gewichtet ist.
An der grundlegenden Art der RPGs
wurde hingegen nicht gerittelt. Eine
maximal aus drei Leuten bestehende
Party zieht iber die Oberlandkarte und
wiéhlt einen Way-Point an. Die Grafik
blendet dann auf die schon erwéhnte
Perspektive um. AnschlieBend stevert
man Mario durch ein von Gegnern
durchzogenes Gebiet. Neu ist dabei,
daf3 man die Feinde, schon bevor es
zum eigentlichen Kampf kommt, sehen
kann. Da der Latzhosentréger, wie in
all seinen vorherigen Abenteuern,

auch hipfen kann, hilft ein beherzter
Sprung Uber das gegnerische Sprite,
eine korperliche Auseinandersetzung
zu vermeiden. Kommt es doch zum
Kampf, stehen der Party die Méglich-
keiten Attack, Item, Spell, Defense oder
Run zur Verfigung. Entgegen allen bis-
herigen Rollenspielen zieht die Figur
sofort nach Befehlseingabe, wodurch
eine wesentlich bessere Kontrolle
erreicht wird. Nach siegreicher
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Schlacht erhélt die Party Erfahrungs-
punkte, die ber Stérke und Hit Points
der Figuren entscheiden. In Stédten und
Dérfern werden Gaststéitten aufgesucht,
Spielstinde gespeichert, Waffen und
Ausrisstungen eingekauft, und man
informiert sich Gber die letzten Entwick-
lungen. Die sieben Sterne sind natiirlich
iber das gesamte Land verteilt und im
Besitz besonders starker Gegner. Der
Spielverlauf wird durch lustige Extras
immer wieder etwas aufgelockert, wie
z.B. der Lucky Blume, die Mario nach
einer erfolgreichen Schlacht das ,Drei-
Hiitchen-Spiel” anbietet, in dem er um
doppelte Erfahrungspunkte spielen
kann.

BFir Anfénger und
Profis

Super Mario RPG Legend Of The
Seven Stars hélt das, was man sich von
einer Nintendo-/Squaresoft-Kooperati-
on erwarten durfte: ein grafisch und
spielerisch hochwertiges Rollenspiel,
das dank versteckter Extras und
Geheimgdnge nicht so schnell langwei-
lig werden diirfte. Zudem stellt es
wegen des zuriickgeschraubten Schwie-
rigkeitsgrades den optimalen RPG-Ein-
stieg dar. Die uns vorliegende japani-

sche Version war trotz unversténdlicher
Schriftzeichen spielbar, wegen der feh-
lenden Story!ine haben wir uns aber
entschlossen, das Modul vorerst nicht
zu testen. Auf jeden Fall kann man
aber Grafik, Sound und Gameplay
sehr hoch einstufen. Wer sich nur im
weitesten mit Mario oder Rollenspielen
anfreunden kann, sollte die Cartridge
vorbestellen. In den USA erscheint das
Modul am 15. Mai.
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Das alte Haus ist ver-
lassen, ein eisiger Wind
fegt ums éem&uer. Es
scheint, als wére hier

seit Jahren kein leben-
des Wesen mehr zu
Gast gewesen, und
doch, dicke Wachsker-
zen erhellen die riesige
Eingangshalle. Es
knarzt im Gebdlk und
schlurfende Schritte
dringen ans Ohr.
,Wanderer, wenn Du hier Unferschlupf
suchtest, so wére das Zelt der Blitze im

Sturm ein besseres Obdach gewe-
sen...als Resident Evil.“

BEin Streifzug durch
die Gruselgeschichte
Resident Evil zitiert viele bekannte
Filme aus dem Horrorgenre, neben
George A. Romeros Night of the Living
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RESIDENT EVIL

GY9TZ SSHMIEDEHAUSEN

L

Dead-Trilogie als roter Faden begegnet
man Hitchcocks Végel, James Arnolds
Ding aus der schwarzen Lagune sowie
Tarantula und dem Lindwurm aus Ken
Russels Kuf3 der Schlangenfrau- soviel
war schon in der Preview-Version zu
sehen, die nur ein Bruchteil des gesam-
ten Werkes ausmacht. Ahnlich wie bei
Alone in the Dark oder Ecstatica auf
PC wechselt permanent die Darstel-
lungsperspektive der Polygongrafik.
Der Soundtrack bewegt sich ganz in
der Tradition disterer Gothic-Filme,
wobei die meisten Réume mit individu-
ellen Thematiken ausgestattet wurden.

B Kompromifilos

Anders als bei blutrinstigen Baller-
spielen startet Capcom den Versuch,
méglichst viel von der Atmosphére
eines guten Horrorfilms ins Spiel zu
packen und damit trotz teilweise har-
scher Splatterszenen zu demonstrieren,
daf3 Gewalt in einem schliissigen
Handlungskontext als ansatzweise
gerechtfertigt aufgefaf3t werden kann.
Die Zombies sind entmenschlicht und
bewegen sich inmitten einer Menagerie
fantastischer Fabelwesen. Zudem impli-
ziert die Umgebung des alten Hauses
genug Spannung, die auch ohne die
vereinzelten Gore-Effekte gewirkt hatte.
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 system: playStation |
~ Genre;Bealemlp

Puristen unter den Mar-
tial Arts-Fans schatzen
Tekken fiir seine reali-

stischen Kampfsport-
darstellungen. Und wie
schon beim ersten

Anlauf, sieht die Umset-

zung des Nachfolgers

auf PSX noch besser

aus als das Coin Op-
Vorbild...
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TEKKEN 2

GYTZ SSHMIEDEHAUSEN

o)
: 5

Keine phantasti- £ | ¥
schen Feuerbdille !l

oder magisches ~ 1

Gewurstel von ‘ |

flachbristigen Mus- | |-

kelazubis, um ein \

lockeres Handgemenge

fiir sich zu entscheiden, nein,
fulminante Kicks, dynamische Schlége
und wirbelverrenkende Griffe “‘machen
die Techniken der inzwischen 23 Mann
umfassenden Kémplferriege im hochdo-
tierten Turnier. Namco iberraschte
1995 die Videospielzunft mit einer
iberperfekten Heimversion des Gro-
schengrabs, nur um mit gutem Recht
einen zweiten Teil nachzulegen. Weit-
aus besser gezeichnete Hintergriinde
und Akteure treiben der Konkurrenz die
Tréinen in die Augen, man kann sagen,
die japanischen High End-Programmie-
rer wollen mit Tekken 2 ein Zeichen
setzen, wer Anspriiche auf den Priigel-
spielthron im Jahre 1996 anzumelden
hat.

B Handfeste Argumente
Anfangs stehen ,nur” 10 Kémpfer
zur Auswahl; nachdem man das Spiel
mit einer dieser Figuren beendet hat,
bietet sich der besiegte Zwischenend-
gegner ebenfalls im erweiterten Sorti-

—
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ment an. Dazu kommen noch drei neve
Endgegner, die vermutlich auch noch
durch bezwingen zu erringen sind. Das
Aktionsrepertoire der altbekannten
Kampfsportler aus Tekken 1 wurde nur
teilweise verandert, Kenner dieser CD
werden sich also schnell heimisch
fohlen. Die Newcomer heif3en Jun Kaz-
ama und Lei Wulong, eine vermeintli-
che Unschuld vom Lande und ein gut-
aussehender Heldentyp, der gerne mal
eins auf die Zwslf braucht. Ein neues
Feature stellt der Teammodus dar, in
der Funfer-Mannschaften einen Wett-
kampf bestreiten kénnen. Bevor ich
jedoch zu sehr ins Schwérmen gerate,
vertage ich mich bis zum ausfihrlichen
Test in der néchsten FUN GENERATI-
ON.

PS.: Die Bilder sind von der zu 50%
fertigen Version.
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UIACHER)

Position
242

Lap

002803

Endlich! Am 10. Mdrz
begann in Melbour-
ne/Australien die neue
Formel 1-Saison. Etliche
Neuerungen, wie bei-
spielsweise nur noch
eine Qualifying Sessi-
on, und der lefztiéihri-
ge, sehr sympathische
Indy Car-Champ Jac-
ques Villeneuve sorgten
schon vor dem eigentli-
chen Start fir reichlich

Gesprachsstoff.

nimancicii
{ I..il,l_ﬂl_is‘c,*_.l_‘

Best

Position

Den deutschen Fans stellte sich
jedoch nur eine bange Frage: Ist Dop-
pelweltmeister Michael Schumacher in
der Lage, mit dem in den letzten Jahren
dufBerst unzuverldssigen Renner von
Ferrari dem erwartungsgemaf stéirk-
sten Team von Williams wider Erwarten
erneut auf und davon zu fahren? Nun,
bedenkt man die immensen Zeitproble-
me des renommierten italienischen
Rennstalls mit dem komplett neven
Auto, lief es im ersten Rennen gar nicht
mal schlecht. Die Zielflagge bekam
Michael Schumacher wegen Nachlés-
sigkeit seiner Mechaniker zwar nicht zu
Gesicht, dafir aber ca. 30 Runden
lang das Heck seines Erzrivalen Damon
Hill, und das gibt Anlaf3 zur Hoffnung
fur die néchsten Weltmeisterschaftsléu-
fe. Kein anderes Auto erreichte auch
nur anndhernd die Zeiten des Spitzen-
trios, selbst Benetton und Mclaren
waren chancenlos.

BFOCA-Lizenz

Auf der PlayStation dagegen hat es
unser Weltmeister etwas einfacher,
Bizarre Creations laf3t die 95er Saison
noch einmal auferstehen, demzufolge

L5 -"Svstom:'-ﬂay'ititian
Genre: Rennspig|
" Spieier: 122
: _ental,lar: Psygnosis
Enm__whlsr: Bizarre B&aﬁnns-
Testmuster: Psygnggis

 Veriffentiichung: gy

Position
gy

1403

Reco
::23:999
Next Split

auch das Ertolgsgespann Benetton /

Schumacher. Mit der offiziellen FOCA-
Lizenz ausgestattet, finden sich alle 17
Kurse des letzten Jahres und die 13
Originalteams mit den entsprechenden
Piloten auf dem Silberling. Neben dem
actionlastigen Arcade-Modus @Bt sich
die komplette Fahrer-WM auch in der
Simulationsvariante bestreiten. Hier
beweisen sogenannte Profis neben dem
fahrerischen auch ihr taktisches
Geschick: Wie éndere ich mein Setup
fir die individuellen Anspriiche der
jeweiligen Kurse? Welche Reifen ziehe
ich aufé Wann steuere ich die Boxen-
gasse an und vor allem wie oft



i SORRTER
IReCord
N

31339

P 0y G B

TETTREO

&

o

Position
0372

Lap

HAPAE

MRealismus

Wie aus dem Inferview mit Martin
Chudley von Bizzare Creations deutlich
hervorgeht, liegt das Hauptaugenmerk
wihrend der Entwicklung auf einer

maglichst realistischen und detailgetreu-

en Darstellung des Formel 1-Rennzir-
kus. Ebenso intensiv wie mit Wagen
und Strecken befaBten sich die Pro-
grammierer mit der Soundkulisse. Digi-
talisierte Fuhrgeréusche, prdsentiert in
Dolby Surround, versetzen den Spieler
auch akustisch inmitten des Gesche-
hens. Netter Gag im Link up-Modus:
Der zweite Spieler kann das Rennen
seines Kontrahenten wie bei einer Fern-
sehiibertragung verfolgen, aus den ver-
schiedensten Perspektiven.

Q&Qﬂ“llﬁl
R

OF b

LT

f. SGHUMACHER
Record

Position
19724

Lap

01403

B Testfahrt

Auf Einladung von Psygnosis fuhren
Gétz und ich Anfang Mérz kurzerhand
an einem Sonntag Nachmittag nach
Frankfurt, um FIA Formel 1 in einer
sehr frishen Version selbst anspielen zu
kénnen. Obwohl nur drei Wagen,
ebenso viele Strecken und der Arcade-
Modus anwdhlbar waren: dieses
Racing Game wird ohne Zweifel DER
Uberflieger! Schon mit dem Standard-
pad ist das Fahrgefihl erstklassig, die
fertige Version wird dann aufBerdem
das NeGeon wie auch das Mad Catz-
Lenkrad unterstiitzen. Sind die An-
bremspunkte erst einmal gefunden,
beginnt die gnadenlose Jagd auf Tau-
sendstel Sekunden. Der Wagen schiebt
sich nicht wie auf Schienen um die Kur-
ven, sondern man spirt férmlich, wie
das Auto sich gegen die Fliehkréifte
wehrt und auszubrechen droht. Die
Strecken sind bestechend detailliert und
scrollen absolut Flijssig iber den
Screen. Da auch das gesamte Drum-
herum kaum Wiinsche offen lassen
wird, braucht’s keinen Propheten, um
sagen zu kénnen: Rennspiel-Fans
werden FIA Formel 1 mit absoluter
Sicherheit vergéttern!
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FUN GENERATION: Glaubst Dy,
es ist Euch gelungen die beiden fir den
PC erschienenen Formula One Grand
Prix-Teile zu Gberfligeln?

ATION

und B&ume, um eine exakte, méglichst
realistische Rennstrecke zu erstellen.
Dieses Modell wurde anschlieBend mit
Softimage auf Silicon Graphics-Rech-
nern weiterverar-
beitet, um

MansisnGhasdley

glaube nicht, daf3 jemand
von sich behaupten kann,
Geoff Crammonds inzwischen
sechs Jahre andauernde Arbeit
an seiner Simulation Giberboten
zu haben. Mit FIA Formel 1 zie-
len wir auf einen deutlich breite-
ren Kundenkreis als nur auf die
Fans einer reinrassigen Simulati-
on. Unsere F1-Boliden verhalten
sich im Advanced-Modus zwar
gleichermafen nahe an der Realitét,
der Arcade Mode hingegen ist auf
ein weniger technisch interessiertes
Publikum zugeschnitten, das einen
raschen, unkomplizierten Einstieg in 7
ein Rennspie| sucht. Wenn es uns wirk-
lich gelungen ist FIGP und FIGP2 in
irgendeiner Art und Weise zu schla-

gen, dann vielleicht in unserer Liebe

zum Detail. Finf Designer modellierten
die Spielelemente rund um die Uhr bis

ins kleinste Detail, und mit einer Fille

an Quellenmaterial erstellten wir die
Rennstrecken so realistisch wie im Rah-
men der PlayStation-Hardwarevoraus-
setzungen moglich.

FUN GENERATION: Wie ori-
ginalgetreu wurden die Tracks und die
Fahrzeuge nachgebildet?

Martin Chudley: Die Tracks wur-
den anhand offizieller topographischer
Karten und Daten und tber 100 Stun-
den Video footage modelliert. Das
Streckenlayout wurde in einen geson-
dert entwickelten Editor tbernommen,
in dem die genauen Hshenunterschiede
und Ausmafle eingefigt wurden, um
das 3D-Modell zu entwickeln. Darauf-
hin ergéinzten wir das Modell um
Absperrungen, Kirbs, Auslaufzonen

rer wie Moreno, die freundlich aus-
scheren, um einen vorbeizulassen, und
andere, ich machte hier keine Namen
nennen, die bereit sind alles zu tun,
was in ihrer Macht steht, einen hinter
sich zu lassen. Sie sind natiirlich nicht
unfehlbar, wie ihre Ebenbilder fahren
sie manchmal unberechenbar tber die
Seitenstreifen, reif’en das Stever noch
mit durchdrehen-
den Radern in
einer Kurve
herum, schnei-
den andere
Fahrer und rasen
sogar gegen Absperrun-
gen.

TIN5 Veithenternafisteve \mclaven! Vmndobs\mpd_10_ste mcloren. 7 naor.10... M=,

Gebdude
und vertrackte
Details wie TV-
e :
> Kréne, Pit Stops, grof3-
formatige Videodisplays,
e usw. zu erstellen. Samiliche
Objekte wurden von Hand modelliert,
eine zeitaufwendige, aber die Realitéts-
néhe der Strecken unterstreichende
Arbeit. Die Modelle der Fahrzeuge ent-
standen mit offiziellen Unterlagen der
FOCA (Formula One Constructors’
Association). Dariber hinaus haben
wir auf eigene Fotos und auf Material,
das wir von Leuten aus der Formel 1-
Industrie bekommen haben, zuriickge-
griffen, um die Wagen aus jedem nur
erdenklichen Winkel darzustellen.

FUN GENERATION: Verhalten
sich die Fahrer wie im richtigen
Leben?

Martin Chudley: Samtliche
Fahrer verfolgen einen cha-
rakteristischen Fahrstil,
schétzen das Feld ab
und reagieren
auf Ereignisse
ganz aus dem
Blickwinkel eines ech-
ten Fahrers. Jeder hat
seine eigene Persdnlichkeit:

der Spieler trifft auf hofliche Fah-

FUN GENERATION:
Bastelt lhr noch an einem Split
Screen-Modus?

Martin Chudley: Unser Chef-
programmierer hat sich intensiv damit
befafBt! Wie bei anderen Split Screen-
Modi wiirden wir allerdings gezwun-
gen sein, einen Kompromif} zwischen
der Framerate und der Fille an Details
einzugehen, und auch diesen nur,
wenn uns die Zeit bleibt. Die Link-Opti-
on fir den Zwei-Spieler- und den Full
Race-Modus ist bereits fester Bestandteil
von FIA Formel 1. Mit einer zweiten
PlayStation ist es auch méglich, das
Rennen des ersten Spielers aus der TV-
Perspektive weiter zu verfolgen, wenn
man selbst einen Crash gebaut hat,
oder man verwendet diese Option
eigenstiindig. Falls Sony ihre PlayStati-
on-Netzwerkpléine realisiert, werden
wir diese Méglichkeit natiirlich eben-
falls unterstiitzen.
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LOST-VIKINGS2: = L\ 109.- MEMORYCARD ... ....... - 99.- VIGTORY; BOXING msies s s, 94 - REVMIAN . it iian s vinis scaiis o i s o 89.-
MECHWARRIOR 3050 ........... 114.- MPEG-KARTE . .......0oovvunns 329.- VIRTUA COP (MIT PISTOLE) ....... 139.- RETURN FIRE (MAD . ........ 89.-
MICRD MACHINES 2 ............ 119.-  VIDEOFILME AUF ANFRAGE VIRTUAHANGONS 2= crvhile. 2109, = RIDGERABER v ot o0 .04,
NEAGNENGEE - 118.- PHOTO CD-BETRIEBSSYSTEM . . . 59.- VIRTUARFIGHTER 2 .............. 99.- RIDGE RACER REVOLUTION ........ 99.-
NICELNANGEE S 49.- JOYEADISERA . s A4 VIRTUA SDCCER .........ccuuuus 109.- RISE 2: RESURRECTION . ...... .B9-
PAC RANEE s e gg.- LENKRAD = - e el 119.- WINGARMS ...........ccnnuaad 99.- RORR RRASH . o s e e 89.-
PGATOURGOLF 96 .......... 119.. | ACTION REPLAY SATUBN .. ..., .99-  WIPEOUT .................. B9- | ROCKN ROLL RACING I ....... 99 -
PINOCCHIO .....ooovneanns 129.- 6 PLAYER ADAPTER . ... ... ... 50.- WORLD SERIES BASEBALL ......... 89.- SHELLSHOCK  .................. 89.-
REALME e e S e 119.- BACKUP MEMORY CARD BMB . .100.- WORMS o o T et ms i 94.- SHORKWAVES S S e . 89.-
REVOLUFIONSG S e 119~ ALIEN TRILOGY (MAIAJUND ........ g99.  WWF WRESTLEMANIA ARCADE .. .99.- = SLAYER .............. e
SECRET OF EVERMORE (OT. T) ..... 109.-  BACKU BACKU ANIMAL .. . .. S BG- v XMEN RS 99.-  STARBLADE ALPHA ...... .. B9-
SUIPER BEKID S s 59.- BLACKFIBE (APRIL) .o - ... . ... gg.. ZOBIGNEMESISSSE e s v ) 99.- STREET FIGHTER ALPHA (ZERD) ... ... 99.-
THEMEPARK ..........cccc.nd 109- CYBERIA .......... .99 STREETHABERS S Sy Ml 99.-
TOV STORY (APRIUMAD .. .. ... .. 129  DAVIONAUSA ................ Yo SONY PLAYSTATION TR 99.-
URBAN STRIKE . .ovoverinnenns 79.- DEADIYSHIES e r 99.- SONY PLAYSTATION ............. 499.- THE NEED FOR SPEED ............. 89.-
WORMS. [ o mem e 119.- DESCEN S e s gg.- ACTION REPLAYPRO . ........ 108.- THEMEPARK . ..............B9-
WRESTLEMANIA ARCADE ........ 114.-  DESTRUCTIONDERBY .......... g9.  LINKKABEL ...... SR 49-  THUNDERHAWK2 ............... 89.-
YOSHI'S ISLAND - SMIN 2 ........ 109.-  DISCWORLD ..........oovnen... 9.  NEGCON CONTROLLER ............ 883 TOPGUN- S ol 89.-
ENDORFUNSEE SR s Lo 89.- CONTRDLLER: = s s st .~B9.- TOSHINDEN 2 .......covunnnnnns 99.-
MEGA DRIVE EURD 96 SOCCER (APRIUMAD .. 89- MEMORYCARD .............49- TOTALNBASE............. 99.-
MEGADBNES s o 149 R NG, e 109.- STEERING WHEEL (LENKRAD) . . 159 .- TRUE PINBAEES S8t i .89.-
MIT SONIC + 2 CONTROLLER FIFASOCCER 96 ............... g9.-  ADSD FORGOTTEN REALMS .. .. .. 99 TWISTEDMETAL ......... ..B9-
MEGA DRIVE 1 MAGNUM SET .. .179- BEN TG AR 99.- ADIDAS POWER SOCCER .......... 99.- VIEWPDINT .. .iiviiiinnnnnnnes 89.-
6-BUTTON CONTROLLER ... ... .39- HANGONEBP = v 109 - AGILE WARRIOR F-111X . . ..89.- VIRTUAL SNOOKER ."..........99-
ACTION REPLAY PRO2 ... .. .. .B9- IMPACT RACING (APRIL) .. . .. B ALIENTRILDBY ........ccvvnnnnnd 99.- WARHAMMER Fant. B. (MAD .. . . .B9.-
BUGS BUNNY ...........oo..... §9.-  JEWELS OF THE ORACLE (APAIL) . 99.- ~ ASSAULTRIBES ................. B9.-  WARHAWK ................... 89.-
COMIKZONE .......coceoveennns 79.- | LEMMINGS3D ............ go.  BEVOND THE BEYOND ............ 99.- WATERWORLD ............ 99.-
DONALD DUCK MAUI MALL. ... ... 109 MAGICCARPET ..........0vvnn. g9 CHADSCONTROL ................ B3.-  WIPEOUT . ............ L...89-
EARTH WORM JIM I ........... 114.-  MYSTARIA-R.OFLORE ......... 109.-  CHESSMASTER3D ............... 99.-  WING COMMANDERI ........... 89.-
FIFASOCCER 96 ............... 99  MYSTERY MANSION (KPL. OT) . 119  CRONICLES OF THE SWORD ........ 89.- - WORLDCUPGOLF .......,...B9-
GARFIELD e e 109-  NBA ACTION BASKETBALL ......... 8. . CYBERSPEED .~ .............B9- "WORMS ... o..o..i.iao.oad 94.-
INTERN. 5S. SOCCER DELUKE (JUND 118.-  PANZER DRAGOON .. .........B9-  CYBERIA Cee.ii.ooo.......899- \WINFWRESTLEMANIR ARC. ....... 94.-
JOHN MADDEN 96 ... ... .99-  PANZER DRAGOON ZWEI (MAD .. .. .. §9.- . DESCENT ....... i 99 X-COMEE S e e RO
LIGHT CRUSADER (DT. TEKD) ...... 108~  PANZER GENERAL (JULD . .. ...8g.-  DESTRUCTION DERBY ............ 94.-  X-MEN(MAD . ... .. e
MEGA MAN WILY WARS ... .. ...49-  PARODIUS - DELUXE ...... 79.- Eﬁggxﬂ%ﬁﬂﬂgt- on . ; Bsi :
NBAACTIONSS ................ 99.. PRIMALRAGE .. ............ 89-  ENTREMEGBAMES ............... -
NHL HOCKEY 96 . .. .. ... 109 PRO PINBALL - THE WEB (APRIL) ... .89.- E’:‘Tlifcﬂ"‘;':#::kl --------------- 5 FRAGEN SIE AUCH NACH
PHANTASY STARA ............. 109  RAYMAN ...oovvnnnnnnneanns 79,  GALACTICATTACK ............... - i
STAR TREK - DEEP SPACE NINE . 109.-  RAVEN PROJECT ........ B9 - E?LL St ret 23 UNSEREN SPIELEN FUR 30O,
STRIKER 2 (APRIL) ............. 109.-  RETURNFIRE . .........ccooonnsd 89.- Sen s e 2B
THEME PARK ... ....cconeeanss 89.  RAETURNTOZORK ......... gg. FIFRSOCCERSG ................ 89.- GAME BOY, GAME GEAR UND
TINY TOON ADVENTURES ... ... 29.-  RISE 2: RESURRECTION ........... gs.- | HARDBALLS : B9 MEGA CD!
TOEJAMI S EARL ..ovvvvnnennnnnd 49- .~ ROADRASH (MAD ... ..... gg. HEBEREKEPOPOITO :........ 99-
TOV STORY (APRIUMAD .. ........ 129 SEGATENNIS .................. gg.  INTERNAT. CHAMP. SOCCER ... . .939- VIELE SPIELE IM ANGEBOT!
WORMS - v g 109.-  SEGA RALLY (2 SPIELER) .......... 89.-  JACKIS BACK T .108.-
WRESTLEMANIA ARCADE . ....... 114.-  SHELLSHOCK ................. 109.-  JUPTER STRIKE .. .. 89.-

Besuchen Sie auch unser
neues Ladengeschiift in
94032 Passau

Bahnhofstr. 28 /Donaupassage

THE NEED Ot-28 >
FOR SPEED o .n
PSK / 8g.. e D

D
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Chronicles of
the Sword

GYTZ SCHMIEDEHAUSEN -
 System: PlayStation |
Genre: Adventyre
i Spieler:1
- Hersteller; Psygnqgig
 Entwickler: psygnosis
 Testmuster: pgygnggis
‘V’Wmﬁﬁﬂui; Mai

Die Sage um Kénig Arthus und die Ritter der
Tafelrunde regte schon zahlreiche zeitgendssische
Autoren zur literarischen Nevinterpretation an.
Mal war es der Gralsmythos, der im Urstoff eine

eher untergeordnete Rolle spielt, mal das tragi-

“I AM A OQUEEN! YOU WILL ADDRESS ME AS ONE!""

sche Dreiecksverhéltnis Arthus-Gwennwhyfar-

Lancelot, -Sichtweisen gab es viele. Der junge  Gerade am Hofe Camelot angekom-
men, hat Gawain schnell Gelegenheit,
Ritter GCIWCIiI'I, Sohn der Zauberin Morgana und seinem Herm zu Diensten zu sein. Er
deckt mit Hilfe des Zauberers Merlin
Neffe des Konigs, stellt hier den Dreh- und «in Komplott der Kénigsschwester Mor-
gana auf, indem er ihr ein verzauber-
Angelpunkt des Geflechtes aus Macht, Intrigen tes Dokument in die Hénde spiel,
durch das ihr schéandliches Treiben am
und Magie dar. Hof entlarvt werden kann. Morgana
flieht nach Lyonesse und unternimmt
einige plumpe Anschlage auf Arthus’
Leben. Merlin rét dazu, Gawain mit
der heiklen Aufgabe zu betraven, nach
Lyonesse zu reisen. Zuvor jedoch
benstigt er noch einen Schutzring. Die
Ingredienzen dafir findet Gawain im
Wald, und hier lauern auch die ersten
Gefahren fiir Leib und Leben.
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B Gnadenstof

Psygnosis présentiert das erste rein-
rassige Point & Klick-Adventure fiir
PlayStation, eine grafische opulent
angelegte Reise zum britischen Urmy-
thos. Gawain muf3 mit Kombinations-
gcbe scheinbar nutzlose Gegenstijnde
einsetzen, um bspw. Merlins Turmzau-
ber zu brechen, Warter zu bestechen
oder einem Schmied seinen unfertigen

Helm abzukaufen. Besonders aufféllig "My Lady. Where will | find the well that carries your name?’

waren die fantastischen Rendergrafiken
auf allerhdchstem Niveau und die mit-
telalterliche Soundkulisse. Die Rétsel
offenbaren nach den ersten Eindriicken
doch etwas mehr Anspruch, als man es
fiir eine actionorientierte Zielgruppe
erwartet hétte. Chronicles of the Sword
verzeiht dem Spieler nicht wie die
Lucas Arts-Titel jeden Fehler, manchmal
findet man sich mit gespaltenem Sché-
del im Matsch wieder. Adventure und
Fanatasy-Freunde sollten sich den zwei
CDs umfassenden Epos auf jeden Fall
vormerken!

—

) IE L | ;
Games MAgm Gard en Volker Meyer * Bergstrafie 15 ¢ 91054 Erlangen
Niirnberger Str. 26 * 90762 Fiir Tel. 09131/205093 * Fax 09131/205083
av 9 b al1IL Ul CAL
The Guyver 1-12 pro Serie je =y 3995 Jaguar+Cybermorph + Kabel + Netzteil + Controller1 219,95
Dominion Tank Pul)ln: '::,':-,I;:.L Pl ‘e Jaguar ohne Spiel 199,95
Grfag e Jaguar CD-ROM 329,95
A0 Pulice 1-3 Sampler : Jaugar Pro-Controller 64,95
Cyher City 1-3 pro Serif , il Jaguar Cat-Box 119,95
Projekt A-KO .. .4 e ' CD-ROM Memory-Track 69,95
Projekt A-KO 2.6 F \ \ | Jaguar + Cybermorph + Fight for Life 329,95
: ) A +Kabel, Netzteil & Controller I
Module CDs
Alien vs. Predator 119,95 Baldies 109,95
Atari Kart 119,95 Battlemorph 119,95
Braindead 13 119,95
Defender 2000 119,95  * Brett Hull Hockey 119,95
Dragon Bruce Lee 69,95 Highlander 119,95
Fever Pitch Soccer 109,95  * Highlander Il 119,95
Fight for Life 119,95 Hover Strike 109,95
Iron Soldier 69,95  * Iron Soldier Il 129,95
I-War 109,95 Myst 129,95
Kasumi Ninja 69,95 Primal Rage 119,95
Missile Command 3D 9995 * Space Ace 109,95
Afttack of the Mufant o5
Penguins 119,95 T -
NBAg:Jam TE 119,95 Wir f\.lhren alles fir
Pitfall 119,95
Power Drive Rally 119,95 LYNX II ,
Ray Man 119,95 Das beste Handheld der Welt!
Ruiner Pinball 99,95 : .
Super Burn out 109,95 AuBerdem jede Menge Games fiir
y Super Cross 3D 89,95 ST/e und Falcon auf Lager!
s Theme Park 99,95 Liste anfordern!
Tempest 2000 89,95
phone. 0911 / 776523 Gegen DM 4,- in Briefmarken erhalten Sie unser Jaguar-Magazin mit Tests, Cheats, Tips
(] und Tricks zu samtlichen Spielen!
. ° Wir haben permanent Neuheiten auf Lager. Die hier aufgelisteten S piele stellen nur einen
axe 11 kleinen Teil unseres Angebots dar — fordern Sie unseren Gratiskatalog an!
L Mit * gekennzeichnete Spiele sind Ankiindigungen — nutzen Sie unseren Riickrufservice!
Porto & Versand: 1 Spiel DM 12,00 — 2 Spiele DM 10,00, 3 Spiele + mehr DM 8,00.
\ Vorkasse DM 8,00, Versand ins Ausland nur Vorkasse DM 17,00,

P
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IMPACT RACING

AD

BEST O0:S52.0 COM

|

g

b2
[

Autorennen in der
Zukunft waren und
sind ein Uberaus
beliebtes Videospiel-
thema. Meist entpup-
pen sich diese futuristi-
schen Formel 1-Ableger
als eine Mixtur aus
Rennspiel und
Shoot’em Up.

Impact Racing macht da keine Aus-
nahme. Zwar lockt dieser Titel mit
Sportwagen wie Porsche 911, Dodge
Viper oder Ferrari 512 (The Need For
Speed laf3t griBen), fahrerisches
Geschick ist jedoch absolut zweitran-
gig. Zum einen, weil sich alle Wagen
bis auf die Hachstgeschwindigkeit
kaum unterscheiden und sie zweitens
selbst die engsten Kurven wie auf °
Schienen nehmen. Der Wettbewerbs-
modus ist dann auch nicht auf Plazie-
rung ausgelegt. Primdr missen vier
Runden innerhalb eines recht knapp

bemessenen Zeitlimits absolviert wer-
den. Schafft man es auferdem, eine
vorgegebene Zahl von gegnerischen
Fahrzeugen abzuschieflen, ist dies
gleichbedeutend mit dem Zutritt zu

einer Bonusrunde, in der die Waffensy-

steme aufgeriistet werden kénnen.
Strecken gibt es drei verschiedene, in
allen nur erdenklichen Variationen:
Standard, nachts, spiegelverkehrt usw.

BNo Mercy

Impact Racing ist eine kunterbunte
Mischung aus Titeln wie Ridge Racer,
wipEout und Twisted Metal, erreicht
aber bislang bestenfalls das Niveau
von letzterem, und das war alles ande-

re als Uberragend. Das spielerische Ele-

ment ist meines Erachtens zu sehr auf
simples Abballern ausgelegt. Wenig-
stens sind die Strecken nett in Szene
gesetzt und scrollen sauber Gber den
Screen. Ob dies letztendlich aber aus-
reichen wird, um der starken Konkur-
renz Paroli bieten zu kénnen, wird die
endggltige Version zeigen.

lNFOs

g s’y'qtm, p]a'.shmm

Ent?rmller- fum_; ! Dubi
“‘ﬂ"ﬂtﬁr‘ Uir ram
mnﬂmhunr K. A

Phoenix Firewall
Type: Fuel-Air
Explosive
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INFOS

System: Saturn.

- genre: Adventure
spieler:1
Dmsetzungen: PlayStation
Hersteller: BMB
Entwickler: Crystal Dynamics
" festmuster: BME
© yerdffentiichung: Mai |

Im drachenhaltigen
Universum des Ex-
Monty Python Terry
Jones steht der Mensch
nicht mehr an der Spit-
zenposition der Futter-
kette. Drachen in Rit-
terristungen beherr-
schen Britannien, doch
der alte Drachenkonig
Arthur ist mide und
verkiindet, daf} ein
Wettkampf die Thron-

folge regeln soll.

MAI 1996 - FUN GENERATION

BLAZING
DRAGONS

GUYTZ SSHMIEDEHAUSEN

Dies sorgt logischerweise fir einige
Unruhe im Reich. Auf der Burg Camel-
hot lebt neben dem Hofstaat auch der
junge Knappendrache Flicker, der
gerne Ritter der Tafelrunde wire. Seine
Geschichte wird in Blazing Dragons
erzihlt. Auf seiner Reise durch die mit-
telalterliche Welt, in der Drachen noble
Edelménner und unseresgleichen bos-
artige und primitive Finsterlinge sind,
wird er mit Sir George, einem macht-
gierigen Menschenfirst, und seinem
mechanischen schwarzen Drachen kon-
frontiert. Kann er das Drachenge-
schlecht retten, oder wird er fiir immer
dariber gribeln, wie man aus einem
Schwanzwiirmer, einem Kerzenhalter
und einem Mab eine Geschirrspilma-
schine baut?

BWo die Katze hinfallt

Blazing Dragons ist ein klassisches
Adventure, beinhaltet aber auch unter-
haltsame Geschicklichkeitsrunden,
deren Sinnlosigkeit dhnlich hohen

Humorfaktor beinhalten wie die abge-
drehten Dialoge und Lésungswege. Dis-
ziplinen im Ritterwettkampf sind bspw.
Synchrontanzen, Fingerhakeln oder
Cat-A-Pult-Schief3en. Katzenfreunde
sollten hier eventuelle Skrupel, einen
possierlichen Vierbeiner an eine Burg-
maver zu schief3en, beiseite rdumen,
schliefBlich stellt sich das lebende Pro-
jektil freiwillig zur Verfigung und trégt
einen Schutzhelm.

B Comedy rules

Lange hat es gedauert, bis der ver-
kopfte Deutsche Comedy ohne politi-
schen Hintersinn zum Brillen fand
(Samstag Nacht, Kalkofes Mattscheibe,
Familie Heinz Becker usw.), eine Ent-
wicklung, die Titeln wie Discworld oder
diesem nur gut tut. Terry Jones, der Bla-
zing Dragons auch synchronisierte, l&ft
alte Brillianz wieder aufblitzen, man
darf sich also auf die hoffentlich im
Original belassene Groteske freven,
ebenso wie auf eine dreizehnteilige
Trickfilmserie, basierend auf den Cha-
rakteren des Spieles.
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NHL Powerplay 96

STEPHAN GIRLISH

-

Fir die MD-Titel , Brett
Hull Hockey” und das
grottenschlechte ,Pele”
muften die Entwickler
von Radical Entertain-
ment harsche Kritik ein-
stecken. Mit NHL
Powerplay konnte sich
das Negativimage
jedoch schlagartig ins

Gegenteil verkehren.

PlTedl 15T 4
~ANAL 0R 3:

Statt mit aufwendigem Intro oder
zahlreichen Perspektiven lockt die Eis-
hockeysimulation mit feiner Polygon-
grafik, dynamischen Kamerafahrien
und geschmeidigen Animationen. Die
Bewegungsabléufe schrammen nur
haarscharf an lebensecht vorbei, so
vielféltig und detailliert sind die Figuren
in Szene gesetzt. Ebensoviel Mihe
steckten die Programmierer in die
Steverung des Spiels. Ob diese ein
&hnliches Niveau wie die Présentation
erreicht, &Bt sich zum jetzigen Zeit-
punkt nicht sagen, da die zustandigen
Routinen noch nicht hundertprozentig
fertiggestellt waren. Der Rest entspricht
heutigem Standard. 26 NHL-Teams mit
ihren offiziellen Spielern, 16 National-
teams und zwei All-Star-Formationen,
die wie blich in Season, Playoffs oder
Freundschafts-Matches aufeinandertref-
fen, bilden das Mannschaftsangebot.
Die Regeln und weitere Parameter, z.B.

INFOS

slmm' Saturn
Esm: Sportspiel
Spieler: 14
Hmuetzunyefu' Playﬁtatmn
Hers teller: Virgin
| adlcal Entemmment

die Spieldaver, diirfen vor einem Spiel
beliebig variiert werden.

B Schnorkellos

In spielerischer Hinsicht wére eine
Voraussage wieder einmal verfrijht,
technisch aber wird NHL Powerplay 96
auf dem Saturn im Sportgenre defintiv
einen neuen Standard setzen. Den Ent-
wicklern ist das Kunststiick gelungen,
3D-Technik und stete Ubersichtlichkeit
bravourés zu kombinieren. Das Zoo-
men und Rotieren geht ohne Effektha-
scherei von statten, sondern dient situa-
tionsabhdngig ausschlieBlich einer opti-
malen Darstellung des rasanten
Geschehens auf dem Eis. Bleibt abzu-
warten, ob die endgiiltige Fassung den
vielversprechenden ersten Eindruck der
Vorabversion bestdtigen kénnen wird.

~ (LIRECHANGES



Dmuus GMDEN JAP. oI e 0o v o g 9
DARKSTALKERS 2 (Vmpms HUNTER) JAP .109.90
B?YENA USA pT

GALAXY FIGHT JAP . ...
Gaucrlc ATTACK ....
GHEN WAR U5 coiieivices s vvnwivass s annn o
GUNGRIFFON JAP
GUARDIAN HEROES
GUNBIRD JAP
HANGON 95 ......
IN THE HUNT JAP_.
ONNY BAzookATo

IGH VELOCITY US ..
KING OF FIGHTERS JAP
LODERUNNER JAP ....
_Magic CARPET .

YSTARIA

- NBAJAMT.

PANZER DRAGOO!
PANZER DRAGOON
Panomus DELuxl!--
Pn MAL RA

Ravow'non‘
ROMANCE IV us
SCORCHER US .

SKELETON WARRIORS US .
gomc 'éll{mss JAP
OLAR ECLIPSE ..
2 LARIEL n MAS

lmm FIGHTER 2 Mg
MUARACING . .usbueeaii o oeaise 9,

DIVERSE JAPANISCHE SPIELE .,
ApIDAS POWER SOCCER (APRIL) i
ALIENTRIOGY ....cooveensnoesses iy
ALONEINTHEDARK2 .......ovuuvnnndd
CRONICLES OF THE SWORD w0 .. v0vvvnnns 99,
DARKSTALKERS
DlscWom.n oT (D
IFA SocceRr 96
GAuxmn 3JAP ..
OHNNY_BAzoO|
LEAK THE B
LoADED ..

LONE SOLDIE! ... 89.90
MAGIC CARPET R i e . . .. ... . i 89.90
MICKEY'S WILD Anvzmns ............ 89.90
Moron TOONGP2JAP +vvvvvvcenvnnns 129.90
(1071 O . AS—————. 89.90
NBA IN THE Zous s

NHL Face OFF .

PANZER GENERAL .

PHILOSOMA ..........

ZEITSCHRIFTEN VERSAND

Mo - Fr: 10.00 - 18.00

Sa: 10.00 - 14.00

LADENPREISE KONNEN VARIIEREN!
HANDLER SIND WILLKOMMEN!
Fax: 0711 - 613807

SATURN FAN JAP . .......25.00
EDGE: o f sl .17.00
GAMEFAN ........ .17.00
PLAYSTATION + CD ENGL. .25.00
SATURN MaG + CD ENGL. .25.00

ON:

IAGUAR + !YBERMORPH ......... .%9.00

.90
RAN SOCCER . . 89.90
REVOLUTION X vovivieennns . B
RESIDENT EvIL US (BIOHAZARD] ........ 99.90
Rﬁrunmns ........................ 89.90

RIDGE RACER REVDLUTION BY ol 94,
TRERENOTE N . .. cocovnvvonen i
TEKKEN2 JAP . ....covvuen
THE NEED FOR SPEED ..
THUNDERHAWK 2 .
TOSHINDEN 2 ......
TOTALNBA 96 ......
RAIDEN PROJECT DT/JAP . .BY.
REFIEBM DT . .ivcicisinnsosoaaohsssi

YPAD
CO NEGCON JOYPAD
CATZ (LENKRAD MIT PEDALEN) .

F Ti i
ALONE IN THE DARK 2
CAPTAIN QUAZAR .......
CYBERIA ..... i
CYBER DiLLO
D’s DINNER
DEATH KEEP g
DRAGONS Lor
DUAL ADAPTER P%
Eues OF AL i
BRING TIME . ...cocooeoenceensensdl
D FORSPEED ........000000

QUR ‘96

STAR FIGHTER
SENDICRTE 0 e e b v i s
SWORD OF SORCERY .
WinG CommaNDER Il .........o0uuandd 89.90

JAGUAR CD-ROM + 3 SPIELE

UAR CD-SPIELE .......

EFENDER 2000 ...... .99,
DIVERSE JAG-SPIELE . .AB 59.90
ATARI KARTS ...vans s svmnnsnsenaseses 99.90
ALIEN VS. PREDATOR ......vcvvsssnnns 99.90
FEVER PITCH SOCCER + 4 v uvevnnsnnnnnnns 99.90
FIGHTFORLIVE +i0ivviiancnrnnncsansd 99.90
I-WAR .vovvnnnnn 2
|IRON SOLDIER . ...

IRON SoLDIER 2 CD

MEMORY TRACKS .

MissLE COMMAND

RUINER PINBALL ..

SUPER.CROSS . iiaiareioiivwi siavaiasine i Y
ULTRAVORTEX i aii'a's siasiioteiniacaaiociiuzaiminiale
RAYMAN ....ccovvesssvnnnnnvnsnnnns 99

INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 2
UPER BOMBERMAN 3 DT

SUPER NINTENDO
1ON REPLAY PROMARK 3 ........... 89.90
...89.90

. MICROMACHINES 2 ......covnnnnnnenns

FINAL FIGHT3 ......

FRONT MiSSION 2 jaP

PINOCCHIO ........

- NIGEL MANSELL . .....c000vesn
NHL

PGA Tour GOLF 96 ..................
PTO 2 us 5

LORD OF DARKNESS ........ A
DRAGON VIEW .... .89.90
EARTHBOUND ....... 129.90
EYE OF THE BEHOLDER .89,
FINAL FANTASY IIIUS ....... ..139.90
FINAL FANTASY Il HINTBOOK  .......... 49.90
BIRG ARTHUR, .« o v vine e oo0misnm s e ook 99.90
LUFIA .. .iiiiiiiininninnnscnnnnnnns 89.90
ROMANCEVIUS ......ovvnnnceannass 129.90
SECRET OF EVERMORE DT .....uuunnnes 109.90
SECRET OF MANA3 JAP ...... ..199.90
SuPER MARIORPG ....... ..189.90
CHRONO TRIGGER US + ...\, 129.90
CHRONO TRIGGER HINT Book vk

ILLUSION OF TIMEDT .......

gmon !EPLAY ERO L A—— 89.90

SECHS-BUTTON-PAD ....cvovvenennnnnn %930
COMIXZONEDT ....cobecnracannns ...69
BESERT STRIKE o s a0 o s 0% o e0/elaleainee o o

UNE 2
EARTHWORM JIM2 s ge
FIFASOCCER 96 ......c0vunvennns
INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER
. LEAGUE SOCCER 2 JAP .....vvuss %49,

IGHT CRUSADER DT. TEXTE .4uvuvunnsn 114.90
BOTUS 2 ..o ooovoas oo bins bl v o 49.90
MICRO MACHINES 96 . ....cocvveeennes 89.90
NIGEL MANSELLDT ...cueisnnrronnanns 89,9
NBA l.:v: 96 ........................ 89,
RHEDODY .......50c00ecnsnaliito s 89.90

Prmmnsv STAR IV DT
PETE SAMPRAS ‘96 .
PsycHo PINBALL
SHADOWRUN .....ueevas

STORY OF THOR .......

SUPER SKIDMARKS .....connannnnnnenns
THEME PARK ....... ilseccusaiinse et . .94,
ToY STORY ....... a8 o ISR
VECTORMANDT .......0ves
WAYNE GRETZKY HOCKEY ....

GRUNDGERAT DT + THUNDERHAWK .. ...209.90
CDXPRO: o oir0 310000 ais sibipssisnatalaie s nlaiom 59.90

TERNAL CHAMPIONS DT +.....vvess...89.90
FATAL FURY SPECIALDT ...cvvnnrsnnnss 79.90
LUNAR ETERNALBLUE ................. 99.90
LUNARHINTBOOK ...........co00neuun 44.90
SAMURAI SHODOWN DT +.vvvvnrnnonanss 79.90
SHINING FORCE DT ... . 479.90
THUNDERHAWK

TOMCATALLEY .....ovvnnnnas

EHADTIX DT tvvvvevennananans

GOLF MAGAZINE: 36 GREAT HOLES
FIFASOCCER96 ............
MEREAL HEAD :...coovncnsses
NBAIAM DT . ... ... .
STELLAR ASSAULT ......

T-Mexk ..........

Lieferbedingungen: Porto 8.- DM + 3.- DM Nachnahme, Bestellungen ab 300.- DM por-

tofrei. Spiele werden im Sicherheitskarton verschickt. Wir akzeptieren alle Kreditkar-

ten. Telefonische Bestellung mit Kreditkarte miglich. *== Taglich Neuheiten **= Annah-

meverweigerer von uns gelieferter Waren berechnen wir die uns entstandenen Lieferko-
sten pauschal mit 20.- DM. Unser Recht auf Erfiillung des Kaufvertrages bleibt hiervon
unberiihrt. Unfreie Lieferungen werden nicht angenommen.

711 - 613758 ODER 616485
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Die Begeisterung der Fachbesucher auf der ima ‘96, der

Internationalen Fachmesse fir Unterhaltungs- und

Warenautomaten, hielt sich merklich in Grenzen. .ma

System 11-Boards von Namco, wie Tekken 2, werden

1:1 fir die Sony PlayStation umgesetzt, Segas ,,The big three”, Virtua

Cop, Virtua Fighter 2 und Sega Rally sind ohne spielerische Abstriche

auf dem Saturn erschienen.
Unser Hauptaugenmerk richtete sich deshalb auf die

AOU-Messe in Tokio, die einige iberraschende

Einsichten zu Tage brachte: Capcoms ldngst iberfélliges

... Debiit im 3D-Sektor und Segas Virtua Fighter 3, das die

Grenzen zwischen Heimkonsolen und coin-ops

neu definieren sollte.
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¥MaA Dirt Dash

Namcos Sega Rally-Plagiat sorgte
fur einiges Aufsehen. Drei Vehikel, ein
Sportwagen, ein Buggy und ein 4x4-
Truck, standen zur Auswahl. Kleine Luft-
kompressoren im Fahrersitz sollten das
Gefiihl der Authentizitéit verstarken. Als
Platine verwendete Namco ein System
22-Board. Die Steuerung geriet Ghn-
lich aufwendig und realistisch wie beim
Vorbild, d.h. nur mit rechtzeitigem
Bremsen und gefilhlvollem Gegenlenken
hielt man sein Gefdhrt auf der Idealli-
nie.

#iMa Manx 1T
Manx TT spielte auf dem legendéren
Isle of Man-Kurs. Nicht nur, daf sich
die Motorradattrappe nach links bzw.
rechts neigte, sogar die Vibrationen des
Motors wurden auf das Lenkrad und

den Sitz U'berfrctgen. Active Motion Sli- ﬁ"a Time Crisis

der genannt, reagierte das Bike je nach
Beschleunigung auf die Fliehkrfte,
wiihrend die Fiif3e des Spielers im
Gegensatz zu Namcos Cyber Cycles
fest auf den Pedalen ruhten. Segas
Exhaust Sound System, ein Set aus finf
Lautsprechern, sorgte fiir eine effektvol-
le Soundkulisse: zwei Frontspeaker fur
die Begleitmusik, drei weitere fir die
Motoren- und Auspuffgerciusche, die
Original TT-Bikes entliehen wurden. Bis
zu acht Spieler kénnen sich an Segas
neuestem Rennspiel, das von AM3 und
AM4 auf einem Model 2-Board ent-
wickelt wurde, messen. Zwei Kurse, TT
und Seaside, und ein Automatik- bzw.
ein Sechs-Gang-Getriebe standen zur
Auswahl. Spielerisch verwdhnte Manx
TT mit gewohnt hoher AM3-Qualitéit,
den Machern von Sega Rally. Nach
einer kurzen Eingewthnungszeit fuhlte
man sich durch die realitétsnahe Sitz-
position wie beim echten Isle of Man.

#Ma Rave Racer

Namcos gefeierte Ridge Racer-Serie
ging in die dritte Runde. Feintuning war
mit einem Vier-Spieler-Modus, vier
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Tracks und einem geheimen Tunnel auf
der Bergstrecke gefragt. Die beiden
Perspektiven und eine Umschaltmég-
lichkeit zwischen Automatik- und Hand-
schaltung waren aus Ridge Racer
bereits hinlanglich bekannt, auch das
Fahrgefuhl entsprach hundertprozentig
dem Original.

#iMa Road Rage

Road Rage, Konamis Hydrcu|ik-Ren-
nen, das in Japan unter dem Titel
,,Speed King” erschienen ist, soll fur die
PlayStation und den Saturn umgesetzt
werden. Mit der aufwendigen Hydrau-
lik konnte das Spiel selbst leider nicht
mithalten. Deutliche Geschwindig-
keitseinbuBen auf allen Strecken erin-
nerten eher an ein 32-Bit-Videospiel als
an einen hochgezﬂchfeten coin-op.

isis

Time Cr

Time Crisis ist ein weiteres Beispiel
dafiir, wie Namco schamlos Segas
coin-ops kopiert (und umgekehrt). Dies-
mal wurde Virtua Cop 2 als Vorbild
auserkoren, allerdings nicht ohne die
bewdhrte Formel weiterzuentwickeln.
Per heruntergedriicktem Pedal stand es
dem Spieler bei diesem System 22-
Board némlich frei, sich zu ducken und
somit Heckenschiitzen auszuweichen. Je
nach geduckter Position waren ver-
schiedene Varianten, einen Gegner
auszuschalten, méglich. Der Spiel-
ablauf selbst erinnerte mit spekta-
kuléren Kamerafahrten und einer auto-
matischen Zieljustierung natiirlich stark

an das Sega-Vorbild.
#IMa Midnight Run

Konamis Beitrag zum Rennspiel-
Genre wartfete mit recht wenigen Neue-
rungen auf. Eine Automatik- und eine
manuelle Schaltung lieen sich
wihrend des laufenden Spieles durch-
wechseln, genauso wie die beiden Per-
spektiven, eine Cockpit- und eine Sicht
aus einem Begleitfahrzeug. Vier Sport-
wagen und drei Kurse standen zur Aus-

Manx TT

P VLD
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wahl, und drei vom Computer gesteuer-
te Gegner galt es in dichtem Verkehr zu
schlagen. Die Hochgeschwindigkeitsra-
serei lief jeglichen fahrerischen
Anspruch vermissen, da die Kutschen
fast alle Kurven mit Vollgas nehmen

wieder das bewdhrte CPS II-System ver-
wendet, das bereits in dem Vorgginger,
in X-Men Children OFf The Atom, in
Dark Stalkers und in Marvel Super-
heroes seine Dienste verrichtet hatte.

konnten; flinke Reaktionen waren fiir - Konami

eine vordere Plazierung entscheidend.

#Ma Virtua Cop 2

Reload! Virtua Cop 2 wartete mit
satten 60 Frames pro Sekunde auf, der
Vorgéinger brachte es nur auf respekta-
ble 30 fps. Als Platine verwendete AM2
ein Model 2B-Board, d.h. eine modifi-
zierte, kleinere Variante des Model 2.
Bemerkenswert an Virtua Cop 2 waren
nach wie vor das hohe Tempo und das

Véllig unvermittelt gab Konami ihren
Einstieg in den 3DO M2-Markt bekannt
(vgl. Backstage-Teil). Vorerst zwei Titel,
die Fortsetzung ihres in Deutschland
indizierten Lightgun-Spiels und ein wei-
terer 3D-Shooter, sollen auf Grundlage
der 64-Bit-Hardware entstehen. Aufer-
dem in der Pipeline: das Sequel zu
ihrem Basketballspiel Run & Gun 2 und
Jet Ski, das fur Herbst geplant ist.

vom Spieler geforderte Timing ber die - Namco

drei neuen Stages hinweg. Zudem ver-

zweigte sich teilweise der weiterfihren-
de Weg, d.h. der Spieler mufite sich fiir
eine Richtung selbst entscheiden.

ima Fighting Vipers

Mit Fighting Vipers schielte Sega
augenfdllig auf eine jiingere Klientel.
Die einzelnen Schléige wurden duferst
eingéingig, mit durchschlagenden Fini-
shing Moves, zum Teil auBBergewshnlich
inszeniert, und die Charaktere waren
brandneu: schlagkréftige Argumente,
vor allem fiir ein junges Zielpublikum.
Das stark vereinfachte Gameplay, die
oberfléchlichen Strategien und das
gezwungen wirkende Design der Cha-
raktere, die die geschmeidigen Anima-
tionsphasen der Virtua Fighter-Serie
vermissen lie3en, zdhlten allerdings zu
den eindeutigen Schwachstellen. Ent-
wickelt wurde Fighting Vipers von AM2
auf einem Model 2B-Board.

: Bl Capcom

Mit ihren ins Uferlose ausartenden
Street Fighter-Remakes inzwischen ins
Kreuzfeuer der Kritik geraten, stellte
Capcom auf der AOU Show neben der
neunten Inkarnation ihrer in die (acht)
Jahre gekommenen Serie ihren ersten
Polygon-Titel, Star Gladiators, vor. Das

Unter den Namco-Neuheiten auf der
AOU Show tummelten sich insbesonde-
re System 11-Boards, ein Zugestdndnis
an den Erfolg von Tekken 2 in den
Spielhallen. Dirt Dash, Time Crisis,
Namco Classic Collection 2 und Soul
Edge wurden ein weiteres mal vorge-
stellt, letzteres in neuem Gehéduse. Im
allgemeinen machten Sequels das Ren-
nen auf dem Namco-Stand. Alpine Sur-
fer ritt auf der Alpine Racer-Welle,
angereichert durch zwei neve Kurse
und weitere Spielmodi, Free Run und
Gate Trial. Victory Lap wiederum geriet,
von einigen Neuerungen wie dem
Championship Point Mode abgesehen,
nach Ace Driver. PlayStation-Besitzer
sollten sich vor allem die System 11-
Boards vormerken. Neben der Namco
Classic Collection 2 und Dunk Mania,
einem neuen Basketballspiel, ist vor
allem Xevious 3 ein potentieller Kandi-
dat fiir eine 1:1 Umsetzung auf die
Sony-Hardware. Dem Gebot der Stun-
de folgend zogen sich texturierte Schiffe
und Morphing-Effekte durch den Remix
des in Ehren ergrauten Shooters. Mit
Prime Goal EX schlieflich ging Namco
den umgekehrten Weg und konvertierte
einen ihrer PlayStation-Titel fiir den
Arcade-Markt.

Zero-Update beinhaltete drei neve Cha- m Segu

raktere, darunter einen buddhistischen
Priester (Gen), ein Schulmé&dchen in
Seemannskleidung (Sakura) und einen
geheimnisumwitterten Soldaten (Rolen-
to). Ein Custom Combo-System ermég-
lichte, je nach aufgefillter Leiste, varia-
ble Combo-Spielarten. Als Board wurde

Segas Auftritt auf der AOU-Messe
stand ganz im Zeichen von AM2s Vir-
tua Fighter 3, das die Grenzen zwi-
schen Heimkonsolen und coin-ops neu
definieren sollte. lhr erster Titel auf der
Basis des in Zusammenarbeit mit Lock-
heed Martin entwickelten Model 3-
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Boards, das mit einem PowerPC 603e
RISC-Prozessor bestiickt war, kam dem
grafischen Wunschtraum der Virtua
Fighter-Fans, der CG Portrait-Serie,
bereits sehr nahe. Eine Stage, Dural Vs.
Jacky, war bereits als Demo spielbar,
zwei neue weibliche Charaktere sollen
die aus Virtua Fighter 2 bekannten
zehn Figuren nach oben hin abrunden.
Als néchster Model 3-Titel ist Daytona
USA 2 im Gespriich. Die weiteren Titel
von AM2: Virtua Fighter Kids, eine
Anime-Variante mit exorbitanten Kép-
fen und Kulleraugen, und Sonic Fight-
ers (beide: ST-V-Board). AM3 verzich-
tete angesichts der schier Uberméichti-
gen Présentation der dritten Fassung
von Virtua Fighter gleich ganz darauf,
ihr Beat'em Up Last Bronx auf dieser
Messe vorzustellen. Nichstdestoweniger
fanden interessierte Besucher doch zwei
neue AM3-Titel: Decathlete, ein Sport-
spiel mit Polygonfiguren, das im hoch-
auflésenden Bildschirmmodus des ST-V-
(Sega Titan Videogame) Boards lief,
und Gunblade New York, auf der
Grundlage eines Model 2-Boards. Der
Spieler bediente hier die Bord-MG
eines Helikopters. Mit frei wéhlbaren
Kameraperspektiven, den Kugeln aus-
weichenden Gegnern und neuen
Schauplétzen, Times Square; Rockefel-
ler Center und dem UN-Gebdude, soll-
te sich Gunblade New York von Virtua
Cop 2 abheben. Virtual-On und der
von AM1 designte Afterburner-Ver-
schnitt Sky Target wurden hingegen
nicht mehr gezeigt. Fir Saturn-Besitzer
bemerkenswert: Virtual-On, Virtua Stri-
ker, Manx TT, Fighﬁng Vipers, Funky
Head Boxers und Virtua Cop 2 sollen
fir den Heimbereich umgesetzt werden.
Ob, geschweige denn wann eine
Saturn-Version von Virtua Fighter 3
geplant ist, soll sich erst auf der E3
Messe im Mai kléren.

Bl Taito

Wéihrend Taitos Psychic Force mit
seinen turbulenten Kamerafahrten und
medialen Attacken Bandais Dragon Balll
Z-Serie anklingen lief3, schlug der
Shooter Ray Storm in die Xevious 3-
Kerbe, nur mit deutlich detaillierter aus-
gearbeiteten Schiffen und nachhaltige-
ren Special Effects. Super Football
Champ zuguterletzt griff die erprobte
Formel ganz nach der Machart japani-
scher Entwickler wieder auf, d.h. Arca-
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de-Gameplay und etwas zu eckig gera-
tene Polygon-Kicker waren angesagt.

EER williams

War Gods, Williams' seit langem
Uberfdlliger Einstieg in das 3D-Genre,
erinnert mit seinen unkonventionellen
Wiirfen, Projektilgeschossen und Tele-
ports trotzdem eher an vorausgegange-
ne in-house Produktionen als an den
Urahn der Polygon-Priigler, Virtua Figh-
ter. Wie in Takaras Battle Arena Toshin-
den zoomt und dreht sich der Bild-
schirm bis zum Exzef3, ein Ausweichen
in die dritte Ebene ist ebenfalls maglich.
NBA Hang Time stellt das offizielle
Sequel zu NBA Jam Tournament Edition
dar. Als Teil ihrer Ubernahme von Time
Warner Inferactive verdffentlicht Wil-
liams dariiber hinaus samtliche weite-
ren coin-ops von Atari Games, darun-
ter Primal Rage 2 und 3D Gretzky
Hockey, das fir das Nintendo 64
erscheinen soll.

B Soul Edge

Namcos Soul Edge grenzt eher an
Takaras Battle Arena Toshinden als an
das hauseigene Tekken 2. Die dreidi-
mensionalen Hintergriinde, der verwen-
dete Hires Mode von 640 x 480 Pixeln
und die aufféllig ins Detail gehenden
Charaktere entfernen Soul Edge bereits
visuell vom Uberrest der Priigelmeute.
Die Detailfille hat natirlich ihren Preis,
denn die Framerate muf3te auf 30 fps
herabgesetzt werden. Analog zu Tos-
hinden setzt auch Namco mehr auf
Waftfenkunst als auf ,banale” Schlag-
und Trittcombos. Die Story ist in einem
fiktiven Konigreich im 15. Jahrhundert
angesiedelt, in dem etliche Figuren um
ein magisches Schwert kémpfen.
Namco bestreitet zwar bislang, daf3
eine PlayStation-Version geplant ist,
eine Tatsache, die nur dadurch ver-
standlich ist, daf3 Tekken 2 gerade erst
in Japan fiir die PlayStation erschienen
ist und zu viel Publicity fir Soul Edge
die Tekken 2-Abverkéufe sicherlich
gefdhrden wiirde. Allerdings sollte man
sich auch vor Augen halten, daf3 in den
System 11-Boards nichts onderes als
Sony Play- i

Stations
schlummern.

NBA Hang
_T_ime

: Virtua Fighter

| Virtua Fighter 3
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welche auch hier beschrieben wird.
Kampfroboter, die im Kreislauf der
Hochtechnik wieder die Merkmale bar-

ch|ugskr0H gewinnt, eine Wielzahl
an Ext (Rodorhelm Raketens
schuhe; Doppelschul3- Wumme_,_ g
der etwas unglicklich™, %
iz des omindsen C4-

Chips fir Desondere grafische

Effekte werdgh;kherhch weder fir

die, die sich das Spiel niemals

gekauft hétten, noch fiirdie echten

lauft Mega Muni"‘-‘mit

mcht schwinden wol-
lender’ Energie Uber die

heimischen Bildschirme.

barischer Krieger tragen, bedro- Fans die Wurst vom Tisch reiflen, denn_ o
hen in Form eines Computerviruses  Mega Man ist einfach eine feststehe C]e

die veréingstigte Bevélkerung. Grofle, die man mindestens'zu schét-

Cyber-Teenie Mega Man und sein  zen.weif3, respektive insseiner Spie-

Kompagnon Zero, den man leauswahl bewyBtiauBen vor laft.

withrend des Spieles zu Hilfe:rufen  Qualitativ saube 'Durchs;chmﬂ

kann, stellen sich demwahnsinni-  extrem 5chWieﬁ§
gen Dr. Doppler/dem Ursprung die Progrémmsiry
des Ubels. | 7 g

B Die s

Eigentlich
Johren das gleiche Spiel.
~den. Z|eht und kickt Mega M

nfisforscher, die gegenwiirtig :
Fortbestand unseres Heimat-
»ekulationen cnstellen, krei
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Super NES

System: R ——— )
Genre: Jump'n Shoot A T' NG
Spieler: 1 I
Level: 13 .......®®®
: Besonderheiten: PaBwort,
e S C4-Grafik-Chip

2R R Hersteller: Laguna
Entwickler: Capcom
Testmuster: Flying Arts
Veriffentlichung: Mai

Ca. Preis: 139,- DM
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zum ersten Teil,
der in die Sparte

des Strategiegenres

Im Gegensatz

einzuordnen ist, setzt
%dégzweite Teil von

nt Mission auf

es Spiels &Rt sich der
e|gene Mech Qoreh erekiivere Waffen,
stirkere Schutzschilde und bessere
Sprungdisen aufriisten, oder man legt
sich gleich einen komplett neven
Kampfroboter zu. Hauptsdichlich ist

man |edoch damit beschdftigt, in klassi-

) hoot-Manler Level fir

System:

Genre:

Spieler:
Besonderheiten:
Hersteller:
Entwickler:
Testmuster:

\lerdffentlichung:

Ca. Preis:

Super NES
Shoot'em Up
1

Batterie
Squaresoft
Dmiya Soft
Flying Arts
Import
KA.
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Briefing,
mit japani-
, lautet die

“Laser oder MG)
kunddren (bspw.
Homing Missiles, Bounce Bombs
oder Minen) Waffensystem, schief3t
man auf gegnerische Mechs, Flugzeuge
und @uch Soldaten..Hsher gelegene
Abschnitte sind mittels Sprungtaste zu
erreichen; fur Engstellen muf ab und
zu die schiitzende Hiille des Blechka-
meraden verlassen werden, ﬁlg diese
per pedesbewdltigen zu kénnen.

priméiren (b
und einem s¢

:JOIlll TS
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Ohne Japanisch-Kentnisse bleibt ......‘QQQ s

manches Missionsziel, und die Story
sowieso, im Verbof nen. Im Gegen-
satz zum Original, bei wenigstens
die Meniis in Englisch abgefal3t waren,
ist der Nachfolger aufgrund ausschlief3-

lich japanischer Texte leider nicht mehr RA T’N

so einfach und schnell zu verstehen. /
Dennoch, Gun Hazard ist GulBerst .......QQQ
umfangreich und présentiert sich
ansprechend, von daher ist der Titel
zumindest fir eingefleischte Import-
freaks interessant - Ausdauer Ulld von 70
Geduld vorausgesetzt. e —
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PlayStation

Der Anspruch: Leah ist ganz Prinzessin, mit

ihrem atemberaubend galaktischen
Pullover wvon Vulcan Vinyl (DM
198,90), Radium-Make-up [(Qurie Labs,
DM 6,99) und hautengen Astronauten-
Hosen (Tinpins, DM 75,50). Die Schuhe
sind ihre eigene Kreation, eine kunstvolle Kombination

aus Eierschachteln und Silberfolie.

Das Spiel: Mit einem Staraufgebot erzahlt
Origins Wing Commander Illl eine Saga, ‘die
Filmelemente im Hollywood-Stil mit  einer
spénnungsgeladenen Weltraum-Kampfsimulation
verbindet. Zu den Hauptdarstellern gehéren Mark
Hamill, Malcolm McDowell, John Rhys-

Davies und Tom Wilson als ‘Maniac’.

Haar von Maurice.



Wing Commander I

von _
- Origin® Systems R

Software £1895, Orign Systems Inc. + DRIGIN Interactive Movie und
Heart of the Tiger sind Warenzeichan von Origin Systems, Inc - Origin und
Wing i ichen van

@ingetragenes
Inc. + Electronic Arts ist ein singetragenes Warenzeichan von Elactronic
Arts. - "PlayStation" ist ein Warenzsichen van Sony Entertainment Inc.
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Der letzte Mohikaner?
Gerade mal ein Mega
Drive-Spiel konnte fir
diesen Monat an Land

gezogen werden, ein

GUYTZ SCHMIEDEHAUSEN MARKUS APPEL

Platiformgehipfe mit
Zeichentrick-Oberhase
Bugs Bunny.

Je weniger Softwarenachschub fiir
Segas einstiges Flaggschiff versffent-
licht wird, desto schwéicher auch die
Qualitét der Titel. Die Motivationskurve
der Programmierer ndhert sich schein-
bar rapide dem Nullpunkt. Lieblos wer-
den 08/15-Jump’n Runs hingerotzt,
die sich aufgrund starker Lizenzen eine
Existenzberechtigung erhoffen. Bugs
Bunny besteht in Anlehnung an einige
seiner legenddren Trickfilme Abenteuer,
deren videospieltechnische Umsetzung

Mega Drive

System:

Genre: Jump’n Run
Spieler: 1

Level: 8+
Hersteller: Sega
Entwickler: Probe, Climax
Testmuster: Sega
Veriffentlichung: Erhaltlich

Ca. Preis: 129,- bV

fast schon einem Affront gegen die
Meisterwerke der Warner Brothers
gleichkommt. Der alte Weidmann
Elmar Fudd soll anneh-

men, daf
anstelle der Hasensaison die Jagd auf
Enten freigegeben wurde. Zu diesem
Zweck muf3 man Daffy Duck dazu
bewegen, Bugs zu verfolgen, wobei
Daffy dann einige Hinweisschilder auf
das lizensierte Kleintierkesseltreiben
umdreht und selbst Opfer des glatzksp-
figen Trophdenicgers wird. Danach
befindet sich Kollege Langohr, der wie-
der einmal in Alburquerque falsch
abgebogen ist, inmitten einer spani-
schen Stierkampfarena, in der der
Kampstier El Toro mittels einer genialen
Maschinerie bezwungen werden Wwill.

Zu diesem Zweck springt Bugs in eine

Léwengrube, die sich ja bekannter-
maf3en unter den iberischen Rindvieh-
Abschlachtlokalitéten befinden, um die
Einzelteile fir seine Erfindung aufzu-
spiren. In tausendundeiner Nacht fahn-
det er nach einem hilfreichen Flaschen-
geist, spater kommt noch Marvin, der
Marsmensch ins Spiel -ja, so lustig
hipft es sich auf dem Mega Drive nach
der Zeitenwende.

BWhat’s up, Doc?

Die bekannten Charaktere helfen
diesem Produkt knapp aus den Untiefen
der Softwareniederungen. Kritisch
betrachtet finden wir eine unterdurch-
schnittliche Steverung, unfaires Levelde-

sign, langweilige FX ohne Originalitéit
und &de Hintergrundgrafiken, doch
dafiir dudelt ein netter Soundtrack aus
der Flimmerkiste, und die anarchischen
Comic-Helden bringen ein Quentchen
Charme in die Sache. Hardeore-Zocker,
die das Fehlen eines PaBwort-Systems
als Herausforderung betrachten und
auch sonst mit wenig zufrieden sind,
kénnen mal reinschauen, ansonsten:

ft und schnell vergessen.
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Zu schwermitigen

.;:;Sehr zu Herzen gehen-

_ bebrlicher, da kranker
~ Drachen haucht sein
noch junges Leben aus,
erlegt von dlteren,
skrupelloseren Krie-
gern. Geknickt schlurft
unser junger Drachen-
reiter die Treppenstufen
hinauf zu seinem

~ Quartier.

System: Saturn

Genre: Shoot’em Up
Spieler: 1

Level: 7+1 Bonuslevel
Besonderheiten: Bachup-Booster
Hersteller: Sega
Entwickler: Sega
Testmuster: Flying Arts, Sega
Veriffentlichung: Mai

Ca. Preis: 99,- DM

orientalischen Kléngen

‘wohnt der Spieler einer:

:“ 'aen Szene bei. Ein ent-

Ein leises, gutmiitiges
Fauchen dringt ihm dort
entgegen, eine aufhei-
ternde BegriiBung
durch den zahmen
Drachen, der ihm (im
Abspann des ersten
Teiles) zur Obhut
iberlassen wurde.
Noch immer etwas
betriibt, gibt er sich schuld-
bewuf3t einen Ruck. Der téagliche
Drill wird ihn schon etwas zerstreuen
und seinem Schijtzling nur gut tun.

PSzenenwechsel

Weit vor den Toren der Feste: Sach-
te, aber mit einem Feuereifer bei der
Sache, versucht der kleine Drachen sich
mit seinen kimmerlichen Schwingen in
die Luft zu erheben und scheitert - wie
o oft - kléglich. Ernichtert, fast teil-
ahmslos fihrt der Reiter die Zisgel zu
lem sanften Hiigel vor seiner Heimat-
tadt. Gleichgiltig will sein Blick wieder
bschweifen, als mit einem Mal ein
rof3er Schatten Gber seinem Kopf ent-

langzieht. Noch ehe seine Augen den
« Himmel absuchen kénnen, erhellt ein

leiBender Blitz das gesamte Tal.

* noch das kindliche Unverstéindnis, daf3
 dieser Krieg nun auch der seine gewor-

B Sprachlos verfolgt er
- % qus den Augenwin-
H B8 keln seiner geblende-
' | ften Augen, wie ein
L ~ Luftschiff seine Hei-
;B * mat in einem einzigen
aufleuchtenden Augen-
; blick dem Erdboden
gleichmacht. Die Teilnahms-
losigkeit weicht mit einem Schlag
von ihm, energisch reif}t er die Zigel
herum und verfolgt den weiteren Kurs
des Schiffes. In seinen Augen blitzt

den ist.

;
MEin Gespann wie : %
Pech und Schwefel B
Ein Prolog, der souverdn an den Plot
des ersten Teiles ankniipft und den
Gang der Handlung schliissig kanali-
siert: das unbedarfte Junge wird schnell
fligge und mausert sich nach drei
Metamorphosen zu einem ehrwiirdigen
Drachen, der sich mit machtvollen
Schwingen majestétisch in die Luft
erhebt, gefolgt von einem nicht weniger




forschen Reiter, der von seinem Riicken
aus die Gegner aufs Korn nimmt.

BWenn Trdume wahr
werden _ :
Wenn Dragoner ihre Reittiere durch
verzweigte Canyons fUhren, mit ihren
Wummen auf kreuz und quer umherhu-
schende Erdkriecher und Lindwiirmer
peilen, und ihren Kameraden geden-
ken, die im Intro des ersten Teiles zu
Boden gegangen sind, .
ner Uber Stock und Sfem preschen,
gehetzt von miBBgebildeten Fabelwesen
und hitzig zwischen den vier Perspekti-
ven hin- und her schaltend, ... wenn
Dragoner im wilden Schneegestsber
mutierten Riesenkrebsen und streitstich-
i Quullen nachste"en . wenn die

. wenn Drago-

MAI 1996 - FUN GENERATION

hat Sega im Manual nicht zuviel ver-
sprochen, und Panzer Dragoon Zwei ist
wirklich ,einer der besten 3D-Shooter
auf dem Markt”. Nur, wie gesagt, einer
der besten, denn ein Malus, wenn auch
der einzige, bleibt: der zweite Teil ist
namlich sichtlich zu einfach. Erfahrene
Drachenreiter bekommen den Abspann
bereits nach einer Stunde

z0 Gesicht. Wer dar-

iber hinwegsehen

kann und sich

die Neuerungen

vor Augen hélt

- und damit

sind nicht blof}

profane wie eine

umfassende Spei-

A ol

e i
b et

saturn

cherfunktion oder Cheats ‘aus der Biich
se der Pandora gemeint, sondern sich
gabelnde Wege, eine richtungweisende
Grafik und ein nach wie vor tadelloses
Gameplay - den erwartet ein avantgar-
distischer Shooter. Selbst nach einmali-
gem Durchspielen motiviert Panzer
Dragoon Zwei dank verschiedener,
relativ frei wihlbarer Routen weiterhin.
Dieses Spiel ware auch in den Spielhal-
Ien ein Miinzgrab. Ein gréferes Kom-
iment kann man einer Firma, deren
utation eigentlich an den Umsetzun-
ihrer. St Iho"enhlis auf den Saturn
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Die NBA, die ganze NBA, und nichts als die NBA. sie wollen Basketball spielen?

NBA Live ‘96 l|aBt Sie die nervenzerreiBende Spannung der echten NBA hautnah miterleben.
Mit der einmaligen Virtual-Stadium™-Technologie sehen Sie das Spiel aus jeder Feldperspektive und kénnen jeden Alley-
Oop-PaB, Power-Dunk und Tip-In aus verschiedenen Blickwinkeln mitverfolgen. Neu bei der 96er Version sind die
Optionen “Spieler erstellen” und "Spielertransfer”, mit denen Sie lhre Gewinnmaschine perfektionieren
NBA-Teams und der Conference-Teams wartet nur

kénnen. Aber Vorsicht - jeder Spieler der 29

darauf, lher Mannschaft zu Gbertrumpfen. Was Sie dagegen tun kénnen? Senhen Sie sich einfach

die Statistiken an. Anhand der Leistungsanzeigen sehen Sie, wer die Kérbe wirft und die Ergebnisse
in die Hoéhe treibt. Animierte Spieldiagramme illustrieren jede Veranderung der Strategie. AuBerdem kénnen

Sie, noch wahrend der Ball fliegt, Spielziige ansagen, und so die Ergebnisse direkt beeinflussen.

Und wenn es Kérbe regnet, 148t Sie die Wurfanzeige wissen, aus welcher Richtung der Wind blast. NBA

Live ‘96 komplett in Deutsch. Basketball der nachsten Generation.




saturm

sehr viel zu ve

KUhne Ritter, dig

furchtlos einer
macht stellten, waren
von jeher der Stoff, um
den sich Lege?den

i 4

Wer den Helden in sich spirt und
SpaB an Priigelspielen hat, fir den
waren Spiele wie Final Fight erste
Wahl. Guardian Heroes Gbgrnimmt die
zugrundeliegende Struktur, 1Bt die 16-
Bit-Reihe von Capeom allerdings ziem-
lich blaB aussehen. Mit einem von finf
Kémpfern, die ihre individuellen Stéir-
ken und Schwéichen zu Markte tragen,
beschreitet man einen geféhrlichen

System:
Genre:
Spieler:
Level:

Besonderheiten:

Hersteller:
Entwickler:
Testmuster:

Veriffentlichung:

Ca. Preis:

Saturn

Beat'em Up

1-6

30
Backup-Booster

Six Player Adapt.

Sega
Treasure
Dynatex
April
99,- DM

 handelt sich hier um
c:nmutende Akﬁonen

1e bbmbqstl-
> ntschadlgen

schen Massen
einen vé“ig.

Get in the rmP
MU"hﬂ.u &s?!

Der Story-Mode, iiber den im vori-
gen Abschnitt berichtet wurde, kann
entweder allein oder zu zweit in
Angriff genommen werden; hier hat
man auch die Freiheit, sich mit potenti-
ellen Feinden gutzustellen, Gefechten
aus dem Weg zu gehen oder im
SchluBBkampf der vermeintlich charman-
ten Bedrohung gegeniberzutreten, der
nachgesagt wird, daB sie eine buch-
stibliche ,Schlange” sein soll. Wer
noch fiinf Freunde und einen Multi-Tap-
Adapter sein eigen nennen kann, der
wird seine helle Freude am Battle-Mode
haben. Hier metzelt man im Kampf

1 kann man
mcm‘ sich ange-

an viele schéne Spte|sfunden vor

ben. Doch ein graﬂer Titel fir
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~ betagten Gemduers den Helfern

Edward Carnby ist
zurick. Der englische
Meisterdetektiv hat
es auch in seinem
neuesten Fall mit
jeder Menge grusel-
iger Gestalten zu tun.
Wir erinnern uns: im ersten
Abenteuver verschlug es Carnby in ein
altes Herrenhaus, in dem er einige
unangenehme Begegnungen der démo-

nischen Art zu Giberstehen hatte, um
schlieBlich in den Kellergewdlben des

Satans den Garaus zu machen.
ster-kamplerprobt muB er sich nun auf
~ die Suche nach einem kle:nen‘quéTlen

i »-:':.f-'mochen das von dubiosen Gestalten in

~ einer Villa im lauschigen Hell's Kitchen
festgehalten wird. Vom Spielprinzip her
ist alles beim alten geblieben. Jeder der
zahlreichen Schauplétze wird von meh-
reren festen Kameraperspekfiven ,aus-
geleuchtet”, je nachdem an welcher

System: Saturn

Genre: Adventure
Spieler: 1
Besonderheiten: Backup-Booster
PlayStation
Infogrames
Infogrames
Flying Arts
Import

Umsetzungen
Hersteller:
Entwickler:
Testmuster:
Verdffentlichung:
Ca. Preis: ® K.A.

JULIAN OSSENT - HOLGER GEBMANN

MAI 1996 - FUN GENERATION

Stelle man S

sich befindet eine davon ausgewdhlt,
um so eine filmahnliche Stimmung zu
schaffen. Gegensténde werden durch
einfaches Dariberlaufen eingesammel,
Ed Carnby selbst kann auBerdem Lau-
fen, Rennen, Sachen herumschieben
und, last but not least mit der blanken
Faust oder einer der zahlreichen zu fin-

~ denden Waffen kimpfen. In fast jedem

Raum des Gruselhauses wird der Spie-
ler vor teilweise ganz schon knifflige
Rétsel gestellt, die er meist mit Hilfe
einer der aufgesammelten Icons 16sen
kann, z.B. ein 5-Cent-Stiick in einen
einarmigen Banditen stecken, um zwei
weitere Tokens zu erhalten. Zu allem
UberfluB versuchen die untoten Bewoh-
ner des Hauses auch nech, einen an
der Bewdltigung seiner Aufgabe zu
hindern, Feuergefechte und Priigeleien
stehen somit auf der Tagesordnung.

e SO

saturn

und haBliche Grafik der Vek-
tor-Figuren ist léingst nicht mehr up to
date, dariber trostet auch die flissige
Bewegung der Akteure nicht hinweg,
und der Sound ist fir eine 32-Bit-Kon-
sole einfach nur noch traurig. Aus-
schlieBlich wirkliche Hardcore-Fans
sollten Gber einen Kauf nachdenken,
alle anderen lesen lieber ein gutes
Lovecraft-Buch, da hat man mehr
davon.
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ROAD & TRACK ist ein eingatragenes Waranzeichen von Hachette Filipacehi Magazines « The Need for Speed und Road Rash sind Warenzeichan von Electronic Arts « Electronic
Arts ist ein eingetragenes Warenzeichen von Electronic Arts. « Space Hulk ist gin eing W i von Gamas W p Ltd. Blood Angels, Space Marines,
Genestealers, Hivemind und Patriarch sind eingatragene %&mefchun von Games Warkshop Ltd. PlayStation ist ein Warenzeichen von Sony Computer Entertainment Inc.

DIESES PRODUKT WIRD NICHT UNTERSTUTZT ODER GESPONSERT VON DEN JEWEILIGEN AUTOMOBIL-HERSTELLERN.

i




Testen Sie
die Autos, von denen Sie schon immer
getraumt haben ... THE NEED FOR SPEED™ glanzt
mit acht originalgetreuen Hochleistungswagen, die so
realistisch aufheulen, rasen und schleudern, dali Sie
instinktiv nach dem Sicherheitsgurt greifen. Aus vier
verschiedenen Blickwinkeln fiihrt Sie die

allerneueste 3D-Grafik durch fotorealistische

StraBBen und Rennstrecken.

RODEETRAK . .. .. ... ...
The Need for Speed

FLEC TRONIC ARTS

Auch von Electronic Arts:

@ ROAID IR ASH

A

lll

-

 http/www.ea.com/ » Exklusiv-Vertrieb durch : = RN
 KINGSOFT, Tel: 0 24 08/94 10, Fax: 0 24 08/94 16 44, i E DRGSR ULRT
 Electronic Arts Hotline: 0 52 41/2 60 24. : : 8 e el R

ELECTRONIC ARTS®



Radui-‘ Em Ast

Iniélxgemes exrrolggrestnsches
Leben! Bin uralter menschli
Waunschtraum ist in Erfuﬂung
gen, nur sind wir alles andere eﬁs Wlﬂ
kommene Géiste. Ein Séldnertrupp soll
nun die Geheimnisse des Bioplaneten
ergriinden.

PBetorend

Argonaut z&hlt nicht erst seit ihrer
BRender-Software zu den hartnéckigen

System: Saturn

Genre: Interactive Movie

Spieler: 1

Level: 4

Umsetzungen PlayStation, 300,
Jaguar CD

Hersteller: Data East

Entwickler: Argonaut Soft.

Testmuster: AB Games

Veriffentlichung: Import

Ca. Preis: K.A.

Q&dus Schlff emkclssler b

ein Hach von Taktik ist schon gefragt,
it viel gutem Willen stsfBt man,ném-
h auf Energieauffrischer, den oftim
. enfscheidenden Moment versagenden
* Schutzschilden und den mickrigen
drei Smart Bombs zum Trotz. Die ein-
stellbare Geschwindigkeit des Faden-
kreuzes zahlt vielleicht noch zu den
wohliberlegtesten Features. Wie auch
‘immer, angesichts des viel zu hoch
angesetzten Schwierigkeitsgrades und
der ungemein schwammigen Steverung
werden selbst Grafikfetischisten mehr
Frust als Kurzweil schieben.

Ehr rcht'gebsefende End o
Zick-Zack-Kurs heranhu-
( cher, die getroffen in

derwelt schenkten dle EnrwrcHer der
. Spielbarkeit kaum Beachtung. Die i
Videosequenzen und die eindrucksvolle Y s
Grafik kaschieren schon das kaum vor-
handene, altbackene Gameplay, sollte
man wohl versucht sein zu glauben.
Nur, mit einem Fadenkreuz auf dem
Bildschirm hin und her wandernde
Punkte anzuvisieren und sie mit viel
Glisck auch mal im richtigen Moment
zu treffen, seien es die Augen einer
Cyberia-Mif3geburt oder die Pixelhau-
fen in der Tontaubenschiefen-Disziplin
von Summer Games, reduziert die
Handlungsfreiheit des Spielers auf fast
das absolute Minimum.

BMOhne Sinn und
Verstand

Zumindest wiirde sich eine Kom—
plettldsung nicht wie ,Oben, Links,
Links, Unten, Unten, ...” lesen, denn
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Durch Silpheed und die
beiden Lunar-Episoden
fiurs Mega CD hat
GameArts reichlich
Erfahrung mit dem
Medium CD sammeln
kénnen. Dies hat sich

beim Saturn-Debut

positiv ausgewirkt,

denn Gungriffon ist die

Uberraschung dieser

Ausgabe.

System: Saturn

Genre: 3D-Shoot’em Up
Spieler: 1

Level: 8
Besonderheiten: Backup-Booster
Hersteller: GameArts
Entwickler: GameArts
Testmuster: FlyingArts
Vleriffentlichung: Import

Ca. Preis: K.A.

: /R’uﬁlqnd Zu Anfang si

ge. Die kurzen Briefings sind wegen:

STEPHAN GIRLISH
STEFAN HELLERT

" /TrueMotion
Entgegen dem von den meisten Fir-
men verwendeten Verfahren, Full-
Motion-Videos fir den Saturn mit Cine-
pak zu codieren, besitzt GameArts eine
Lizenz fiir die TrueMotion-Komprimie-
rung. Diese Art der Datenreduzierung
sorgt fur ein deutlich schérferes Bild,
was das explosive Intro auch eindrucks-
voll unter Beweis stellt. An dem kurzen
Gefecht der Ersffnungssequenz kann
der Spieler schon grob ablesen, was
ihn Gber insgesamt acht Missionen
erwartet; ein Mech- Aben}euer der

vier Einsatz-
orte anwahlbar, in beliebiger Reihenfol-

apanischer Texte nur wenig mform
fir die beiden ersten Szenerien
ier gilt es einfach,

alb emes Ze;thmns

Gleisén zu fegen, spéter miss
vois oder eine C-17 beschitzt wer

Gungn[fon leidet. Unte “‘dem
lvan-Syndrom - es. ist emfac

Schade eigentlich, denn der
Rest ist ein einziger, endlos moti-
vierender Superlativ. Die 3D-
Landschaften sind enorm abwechs-
lungsreich und detailliert modelliert,
und scrollen zudem absolut flissig Uber
den Screen. Makellos geriet auch die
Steuerung, selbst in den hektischsten
Situation verliert man niemals die Kon-
trolle. Gungriffon ist ein Titel, der den
Fahigkeiten des Saturn entsprechend
programmiert wurde. Ungeduldige
Mech- und 3D-Fans sollten sich unbe-
dingt die Importversion zulegen, ein
deutscher Release ist némlich bislang
nicht in Planung.
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116

NeVenge

L

(L0

SRt R

: PHILIPP NOACK - ST EFAN HELLERT

12 Uhr - Mitternacht,

irgendwo in der Ferne
chlagt eine Kirchturm-
uhr. In einer dunklen

Gasse im Herzen ;:‘Ies

1 das kihle KostrempFIoster .-
berthrt, er heult ein letztes Ma )

Level: 14 i :
SR R ki Kriger neidisch werclen wiirde.

Horstollor: Capcan: echter transsylvanischer Vampir darf in

Entwickler: Capcom diesem Kuriositatenkabinett natiirlich
Testmuster: Dynatex - nicht feh sein Na '
Verdffentlichung: Import

Ca. Preis: K.A.



saturn
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Killer-Rob ' sobald er am Boden liegt. Zusétzlich Diejenigen aber, die es inzwischen leid
schopf, r die vielseitige Palette hat man das Combosystem vereinfacht:  sind, solche traditionellen Beat'em Ups
der Fightel Das Spielsystem ent- Ahnlich Rares indiziertem Render-Pri-  vorgesetzt zu bekommen, wird diese
spricht in n Teilen dem der aktuel-  gelspiel kénnen kiirzere Combos jetzt Automatenumsetzung sicherlich nicht
len Street Fighter-Versionen, es enthélt  schlicht iiber das Aneinanderreihen bekehren kénnen.

jedoch auch einige kleine, aber feine bestimmter Tasten verwirklicht werden.

Neuerungen. Wie aus den meisten 3D-
Beaf'em Ups bekanni, wurde auch in ~ IMBesser als Street
Vampire Hunter die Mglichkeit inte- Fighter Alphﬂ?

! bespringen”, Rein optisch allemal: Die Hintergriin-
de von Vampire Hunter sind ausnahms-
,,’%/ - PR = _ los wunderschén gezeichnet, und die

i Animation der Figuren l&B3t ebenfalls
keine Zweifel iber die Klasse der Cap-
com-Grafiker autkommen. Spielerisch
ist es ebenbirtig. Dank der ausgefeilten
Steuerung gehen séimtliche Special
Moves, ebenso wie ldngere Combos,
leicht von der Hand. Da der Schwierig-
keitsgrad spiirbar unter dem von Street
Fighter Alpha liegt, hat auch ein
Beat'em Up-Greenhorn eine reelle
Chance, einen der Abspénne zu sehen. |
: -2 Eigentlich sollte man jetzt meinen, daf?
g Donovan_vies B2 17 ‘ Vampire Hunter Darkstalkers” Revenge
/(. N 72 Y das perfekte 2D-Priigelspiel sei. Fur all

o =t L A diejenigen, die es verschmerzen kon-
s nen, daf3 Capcom keine einzige wirk-
lich neve Idee auf die CD gepackt hat,
trifft diese Aussage ohne weiteres zu.
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saturn

Die Verjingungskur
von Japans bekannte-
ster Prigelriege diirfen
sich’ ab’sofort auch alle
Saturn-Besitzer rein-
ziehen. Bereits in der
Mdrz-Ausgabe der
FUN GENERATION
hatten wir die Ver-
sion fiir Sonys Play-
Station auf Herz und
Nieren getestet und

bereits nach kurzer

Y34oHNIZNIE SYIHANY - H5VSN ddIIHd

Anspielphase wurde
klar: Die beiden Next
Generation-Street

Fighter gleichen sich

bis ins kleinste Detail.

Genre: eat’em Up

Spieler: 1-2
Level: 1+
Besonderheiten: Backup-Booster,
@-Sound
Hersteller: Capcom
Entwickler: Capcom
Testmuster: Flying Arts
Veriffentlichung: Ende April

Ca. Preis: K.A.

MAI 1996 - FUN GENERATION

B Sechs Alte, sieben
Neue
So laft sich das Kémpferrepertoirg

testen beschreiben. Altbekannte un
liebgewonnene Charaktere wie Ryu, -
Ken, Chun Li, Sagat oder M.Bison
gehéren ebenso zum ,Fighting Staff”
wie die Neuzugéinge Guy, Sodom,
Rese, Birdie, Aden, Dan und Nash.

hte, die mit dem Namen Cap-
erkniipft ist. Guy und Sodom
nt der Videospielefreak aus

t, Birdie stand Ryu schon im
Ur-Street Fighter gegeniiber, und Nash
und Adon §p|e|(t)en im Lebpn von,
Sagat bzw. Guile eine
che Rolle. Neben der F
bei den Turnierteilnehm
auch am Spieldesig
te kosmetische Ver@inderung
nommen. Wichtigstes neues
ment ist der Zero Counter, ein’
ver Block, der den Gegner nog
wahrend seines Angriffs b
sprichwortlich aufs Kreuz leg

.He Cap tl:om,

ol e Spie’lhgﬂg
Hmmberench einen gehd

ins unter den P»rugeTsp erstell
der s herhch i

i

]
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em noch Sony Compu-
ter Interactive und nun
doch wieder Psygnosis,
 ‘ eroffentlicht mit wipE-
out die erste Umset-
- zung eines ihrer Play-
_ Station-Titel fir den
Saturn.
Der Spielaofheis 16t nohezy iden
tisch. AuBer ein paar neuen Tekkno-

Tracks und der Maglichkeit, im Time
Trial ein Rennen ohne stérende Lade-

Benre: Rennspiel

Spieler: 1

Level: 7 Strecken

Besonderheiten: Backup-Booster,
Arcade Racer

Hersteller: Sega

Entwickler: Psygnosis / Perfect
Entertainment

Testmuster: Sega

Verdffentlichung: April

Ca. Preis: 99,- DM

zei direkt wie
nen, blieb alles beim alten: zwei
Hubraumklassen, vier Teams mit je
zwei Piloten, sieben Strecken und T
Perspektiven stehen zur Wahl. Zahlrei-
che Extras wie beispielsweise Raketen,
Minen oder ein kurzzeitiger Schutz-
schild helfen im Rennen gegen die
aggressiven Gegner. Um sich fir das
néchste Rennen zu qualifizieren, ist
eine Plazierung unter den ersten Drei
notwendig.

stische Racer

damit spielf sich der

um Klassen besser. Unterm Strich ist
wipEout, trotz der aufgefihrten Mén-
gel, fir Rennspiel-Fans ohne Zweifel
eine Uberlegung wert, denn auBer
Sega Rally und Daytona USA hat der
Titel auf dem Saturn bislang keine
ernsthafte Konkurrenz zu fiirchten.

M 1:1-Konvertierung?

Auch wenn die Saturn-Konvertie-
rung zum genialen PlayStation-Vorbild
nicht aufschlieBen kann - ein Topspiel
ist die Umsetzung allemal. Durch nur
16 Farben pro Polygon und die deut-
lich niedrigere Aufldsung wirkt die
Grafik weniger spektakuldr, dafir scro
len die aufwendig designten Kurse vol
lig Gberraschend sogar minimal schnel-
ler. Den gréfiten Kompromif3 gingen
die Entwickler bei der Art der Steve- &
rung ein. Einzig das Arcade Racer wird
als analoge Kontrolleinheit unterstitzt.
Durch die langen Wege bis zum maxi-
malen Einschlagwinkel ist aber gerade
as Lenkrad fir wipEout denkbar unge-
eignet. So bleibt nur der Griff zum
Standardpad, und das vermiest mit sei-
nen bockigen L- und R-Tasten (dt. A
fihrung) nahezu jeglichen Spielspaf3
Wir benutzten als Alternative das SU
SATURN Pad von Sunsoft (eine loh-
enswerte Anschaffung Ubrigens), und

&
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JULIAN OSSENT * MARTIN HEIDNER

Das glanzvolle Genre-

Etikett ,Interactive

Movie” war in der

ndheren Vergangenheit i
e
zu 90 Prozent mit dem N YR ———
" ausgesetzt ist die Impfplattiorm des
Cyberia-Komplexes das nichste

Begriff , Schrott” gleich- o
4 el.

zusetzen, ob Cyberia.
hier wohl eine Ausnal
me mag

Wieder einmal werden wir
Hintergrundstory der ,frohlichen”

; ver- _"_ge" AT KON
gibt ihm noch einmal  schiedliche

die Gelegenheit sich zu rehabilitieren.

Zak, so der Name des Profagonisten, DuUrY —
muB3 sich fiir ein Himmelfahrtskomman- rpla M Cyberia
do melden, mitidem Ziel, eine neve tber zwei Jahrd fet. Ist dem so

so sei die Frage gestatfet, wie die.
grammierer es geschafft haben in
ser Zeit anndhernd null Inte
und Abwechslung in das Sg
‘ gen. Sicher, Grafik und
System: PlayStation, g neh‘,‘dt.)ch my
Saturn, 300 durchschnittliche.
Genre: Interactive Movie und viel int
Spieler: 1 Cyberia a .
Semeisceli "< Mgy G, rechten Ze nopfchen driicken und
Backup-Booster, ; > :
Maus, Ana!uge und H&Idll( be: den
Joysticks, Dt. gsequenzen, bei denen es
Sprachausgabe 2U unméglich ist, Freund und

.......@@Q 7
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Retutsier: Inferploy ind auseinanderzuhalten. Vor einem

Entwickler: Katrix Ent. i Sl

it AB Games hr war so etwas vielleicht (1) noch
[P  (nteressant, mitflerweile ist es aber ein-

Veriffentlichung:  Erhéltlich deutig zu wenig.

Ca. Preis: K.A.



Totale Kontrolle Uber alle Konsolen (PlayStation, Saturn, 3DO, SNES, MegaDrive,
GameBoy & CDi) bekommt man seit Januar bei Vidis mit der Produktlinie Gamester
LMP. Beantwortet beide Fragen richtig um einen der 23 Preise zu gewinnen:

10x PSXII
Dauerfeuer und Zeitlupe
10x Streetfighter-JoyPad fur
PlayStation

_-uass‘oju';)s_eﬁ‘sne 181 Somsiyoay, "966T IBIN "2 J9p 1S! gnjyosapuasul3

SInqzInM 0/0/6 o ZT 1ieMosudjels) Wisg ,|0d3ued [BIoL” « 'u‘dngue‘uagunﬂ up ©3X4180d

1)Unter welchem Namen wu'd die.neue
Zubehérlinié Vidis LMP angehaten?

2) Fur welche Systeme bietet Vidis
LMP seinen'neue Zubehorhme an?



MARTIN WEIDNER * STEPHAN GIRLICH

D - ein Trip in die
Abgriinde der menschli-
chen Seele... D - ein
sUndhafter Treue-
bruch... D - eine Lossa-
gung von stereotypen
Interactive Movies?

Oberflachlich betrachtet scheint
Laura Harris” Leben gewshnlich zu ver-
laufen. Ihr Vater, der Leiter einer
renommierten Klinik in Los Angeles,
verkehrt in den angesehensten Kreisen
der Stadt. Von vielen umschwarmt, ist
Laura innerlich dennoch zerrissener
denn je. Seit ihre Familie aus Europa
ibergesiedelt ist, gehen ihr eigenartige,
zutiefst verworrene Gedankengénge
durch den Kopl. Abstruse Phantasiege-
bilde oder verdréingte Erinnerungsfet-
zen? lhre dunkle Vergangenheit beginnt
sich zu lichten, als ihr Vater von heute

Saturn,
PlayStation
Interactive Mouvie,
Adventure

Spieler: 1

Besonderheiten: Dt. Texte &

dt. Sprachausgabe

Acclaim

Warp.

Flying Arts
Erhiltlich

109,- DM

System:

Genre:

Hersteller:
Entwickler:
Testmuster:
Veraffentlichung:
Ca. Preis:

saturn - playstation

MAI 1996 - FUN GENERATION

auf morgen ein Massaker im Hospital
anrichtet und sich dort verschanzt.
Laura soll nun zwischen ihrem Vater
und den LAPD-Cops, die das Gebéude
umstellt haben, vermitteln. Unsicheren
Schrittes durchquert sie an blutiber-
strémten Leichen vorbei den Wartesaal,
betritt, von Neugier erfillt, ein in Dun-
kel gehiilltes Portal und findet sich am
Ende eines langen Tisches in einem
merkwiirdig vertraut wirkenden Schlof3
wieder...

D - eine liebevoll
gestaltete Versuchung

Gaingige Interactive Movie-Klischees
greifen bei D's Dining Table kaum: der
Spagat zwischen sterilen gerenderten
Grafiken und ausdrucksvollen Bildern
ist den Entwicklern erstaunlich gut
gelungen. In kishlem Stil regt D den
Spieler an, sich unmerklich in Laura
wiederzuerkennen und die Handlung in
Gedanken voranzuspinnen. Besonders
die fir Laura mit peinigenden Erinne-
rungen verbundenen Skarabden lassen
durchschimmern, was das Schicksal
letzten Endes fir sie bereithdilt...

‘D - ein

Nischenproduki?

Adventure-Liebhaber sollten aller-
dings nicht zu hohe Erwartungen mit-
bringen: D ist mit zwei Stunden Spiel-
zeit in Echtzeit nicht gerade zeitrau-
bend, die Aktionsméglichkeiten sind
duBerst eingeschrankt, und die Puzzles
mehr oder weniger einleuchtend. Fine
Speicher- oder Pause-Funktion sucht
man vergeblich; und die einzige
Action-Sequenz besteht aus einem
Kampf gegen einen untoten Ritter im

Dragon’s Lair-Still Wer hingegen gefal-
lige Kurzweil in disterem, phantasie-
vollem Rahmen sucht, ist bei D genau
an der richtigen Adresse, auch wenn
die vorliegende PAL-Version gegeniiber
der NTSC-Fassung inhaltlich geschnit-
ten wurde. Wer Zugriff auf beide Syste-
me hat, sollfe sich die PlayStation-Vari-
ante sichern, die mit drei CDs eine
deutlich hohere Auflésung bietet als die
auf zwei CDs angelegte Sega-Fassung.

PlayStation
& .......O(ﬁ

Saturn
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PSX - VIP - CD
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tizer auf brandneue

ie CDs entsprechen den VIP-CDs, die So
s gemacht haben solltet, bekom

machen muBt, ist den'Coupon
Joupons werden beriicksichtigt.: |




MAI 1996 -

PEIME B
[}

’ 1,
B -
2.
&
Ve L a8 "
i 2T o S
‘s, ‘e |"
el 2l
" S ,'\“‘

e
4

GBTZ SCHMIEDEHAUSEN « ANDREAS BINZENHUFER

Blattern wir zurick ins
dunkelste Kapitel zeit-
genossischer Soft-
warekultur. Ein Riesen-
hype um den ersten

Rise-Teil, und was war

letztendlich auf der
Schirm zu sehen? Ein
Rohrkrepierer, der sei-
nesgleichen suchte.

Resurrection, zu deutsch ,Auferste-
hung”, so der Untertitel des neuen
Roboter-Eposes. Doch wer Ruinen ent-
steigt, sollte nicht auf Palaste hoffen.

Die Fakten: es stehen 18 Kampfer
zur Auswahl (Im Ein-Spieler-Modus
eine sagenhafte Steigerung um
1700%!), die ein mittelm@Biges Reper-
toire an Moves in ihre CPU b’l'ogrﬂm" _' ¥
miert bekamen. Special Moves, einen

PlayStation,
Saturn
Genre: Beat'em Up
Spieler: 1-2
Besonderheiten: Dt. Texte
Hersteller: Acclaim
Entwickler: Mirage
Testmuster: Flying Arts,
Acclaim
Erhiltlich

System:

Veraffentlichung:
Ca. Preis: K.A.

playstationesaturn

FUN GENERATION

Super Special Move und, wenn man
einen Gegner mit einem Termination
Move (Finishing) ausgeschaltet hat,
erhélt man dessen Projectile bzw. Pro-

gression Move zum einmaligen Einsatz.

Ziel ist es, bis zur bésen Fréulein
Supervisor vorzudringen, die den Elec-
trocorp-Konzern kentrolliert.

Wehe, wenn sie los-
gelassen!
Wie blitenweif hétte Mirage seine
e waschen kénnen. Da hgjma
Sglichkeit, auf den Next Gene
nsolen die Canyon-tiefe Schaff

des Vorgtingers auszubessern, doch die

folgenden Kritikpunkte zeigen, welche
Lehren” gezogen wurden:

1. Grafik: Es verwundert, daB sich
die 32-Bitter nicht weigern, derart
miserable Grafiken zu présentieren.
Schon das Auswahlmenii rief in mir
den Drang hervor, Scharfe- und Farb-

regler der Fernbedienung zu traktieren,

um ein klares Bild der 18 Blecheimer
zu erhalten. Und erst die Hintergriinde
der Stages: Hitte Gott gewollt, daf3

dies die Zukunft im Beat “em Up- Design

ist, er hétie nach dem Mega Drive

~ Schicht gemacht. Zwei-Phasen-Anima-

henen der Akteure, verfeinert mit eini-

. gen Detailbewegungen, sind ebenfalls
; 16 -Bit-Relikie und haben angesichts

vorhandener Klassiker wie Tekken oder
Toshinden keine Existenzberechtigung
mehty Sehhilfe-Verweigerer mit extre-

aus seiner orientierun:

Qualitéit in ungefdhr das Niveau Deut-
sche-Welle-auf-den-Fidschi-Inseln-mit-
dem-alten Transistor erreicht.

3. Gameplay: Schén schwammig,
ganz dem Standard der Gesamtpr-
sentation angepal3t; diese Art Steve-
rung hatten schon viele drittklassige
Priigelspiele. Nicht daf Rise 2 unspiel-
bar wiire, es ist nur fodeslangweilig
und hat den Unterhaltungsfaktor eines
bunten Musiknachmittags beim MDR.
zit: Sowohl die verarschten End-
en als auch der Hersteller Acclaim,
Rise 2 wahrscheinlich aufgrund
estehender Vertréige ins Programm
aufnehmen mufite, diirfen Mirage herz-
lich danken. Fir diesen Mist in irgend-
einer Weise aktiv zu werden, macht
soviel Sinn wie der Versuch, Spaf3 an
einer Magenspiegelung zu finden.

0%eecoccce 2
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Im Novémber 1994

kam ein Spiel auf den

Markt, welches im PC-
Sektor alle Preise und

Ehrungen einheimste,
~ die in der Branche zu

vergeben waren. Und

dies mit einer ziemlich
banalen Spielidee: Ein Der verhdngnisvolle Fehler
eines mdchtigen Hexenmeisters =
spaltete das Universum in ver-
schiedene kleine Lebensréume.
Wenn diese Teile nicht schnellst-
méglich wieder zusammengefigt.
werden, droht das gesamte Gefi-
ge endgiltig und unwiederruflich
auseinanderzubrechen. Die Ener~
gie, die nétig ist, um die Welten zu
vereinigen, heif3t Mana, und befindet
sich in jeder Kreatur des B&sen, die in
einem der Abschnitte lebt. Viele Magier
sehen ihre Stunde gekommen: -sie ver-
suchen, ihren Machtbereich zy erwei-"
tern, ! :

Zauberlehrling auf

einem fliegenden Tep-

pich soll die Welt vor

bosen Mdachten retten.

“ Mana ero

: sie maglichst w { f Y
Pund damit Teilwelten
besetzen. Doch die Zauberer sind nicht
das gréfite Problem des jungen Tep-
pichpiloten, auf dessen Schultern alle
Hoffnungen ruhen. Es sind die verfluch-
ten Bienenschwdrme, die
steinwerfenden Trolle,
verschiedene Drachen,
Geister, Kraken, Skelett-

< Spieler: -fhm el armeen, Riesenwiirmer
Level: 15 usw., die gnadenlos
Besonderheiten: Memory Card, und mit taktischem
Backup-Booster Geschick angreifen.
Hersteller: Electronic Arts bhne dis schwarik
Entwickler: Bullfrog
Testmuster: Bullfrog Kunst haﬂe der SP’e!er
Veriffentlichung: Erhiltlich der sei "
Ca. Preis: 99,- bV a




aus der Ego-Perspektive dirigiert, kein
‘Chance. 24 Spriiche, die erst einmal
aufgespiirt werden wollen, kénnen
ngewandt werden. Die wichtigsten
sind solche, die Feuerbdille zur Verteidi-
gung erzeugen, Besitz-Zauber, um her-
renloses Mana zu ilbernehmen, und
der Burg-Zauber. Ohne eigene Burg
kann man kein M

sion benutzerfreundlich vereinfacht,
d.h. totale Kontrolle trotz gréfter
Schlachtenhektik. Negativ fiel eigentlich
nur die teilweise extrem pixelige Grafik
. auf, die noch nicht einmal sonderlich
schnell, aber absolut flissig auf dem
~ Schirm dargestellt wird. Die Performan
e ist in etwa mit einem Pentium
60MHz zu vergleichen. Uber die Ste-
reoanlage sind die Soundtracks und
die Effekte ein wirklicher Genuf3, Do|by i
- Surround wéire schon noch wiinschens-
wert gewesen, genauso wie die Link-
Option, Magic Carpet war auf dem PC

lg}sf:ennahe sowohl von eines der klassischen Netzwerkspiele.
den steinwerfenden Trol- ~ Was schnelle 3D-Grafiken angeht, so
len als auch von Bogen-  hat Bullfrog -siehe auch Hi-Octane-

schiitzen bedroht wird. noch Probleme. Die Konsolen kénnen

Ist die Krakenpopulation  mehr und Magic Carpet 2 sollte dies
abnorm hoch, sieht es hoffentlich auch unter Beweis stellen
_ wieder ganz anders Die Saturn- und die PSX-Version si
us. Sich gegenseitig nahezu identisch
. bekémpfende feind-
~ liche Zauberer
 laBt man erst

Flugdrachen mit
 einfachen

Versuch gleich, einen Panzer mit eil

——— * punkt des Zauberers dar. Denn aus Steinschleuder zu traktieren. Ein lus

# dem Manavorrat bezieht er seine Kraft;  Vulkan, den man mit dem richtigen
wird die Anlage angegriffen, schwacht  Spruch im Flugweg des Ungeheuers
dies auch den Burgherren. plaziert, kann da Wunder wirken,

ansonsten tritt man lieber den Riickzug
BKleine Tdkﬁk-TipS an oder l&Bt einem unliebsamen Kon-
Magic Carpet ist zwar grundséitzlich  kurrenten den Vortritt. Wie gesagt, die ®eoonee
L L _ . : oo 7,
als grafisch extrem aufwendiges Baller-  Burg und die zugehérigen Fesselbal s on 10
spiel angelegt, ohne taktisches lons, die das Mana aufsammeln, h OUND
Geschick und den richtigen Blick fur die  absolute Schutzprioritét. Wenn dies .........0 9
Lage dirfte man allerdings kaum attakiert werden, sollte man alles Mana von 10
Chancen haben bis Level 50 bzw. zu stehen und liegen lassen, denn die Bal~ GAMEPLA y
den 25 Hidden Worlds vorzustofen. Im  lons kénnen ihre Fracht nicht in eine ==l @ @ eooce
Vergleich zum PC hat Bullfrog den zerstorte Burg bringen, und die feindli- %00 9 von 10
Schwierigkeitsgrad spirbar erhaht, chen Zauberer stiirzen sich gierig auf** /\
schon ab Level 10 wird Magic Carpet,  das herrenlose Mana in den Ruiny RA T:NG 2
~um es ungeniert zu umschreiben, sack-
schwer, Ef empfiehlt sich, schon bei der  IYou’ll love the way .........@ '
Auswahl| des Bauplatzes sehr genau we fly - :
4" obzuwidgen. Wasserschlssser kénnen Der Teppich l&f}t sich mit dem Pad '

nur von Flugtieren und Kraken ange- hervorragend kontrollieren, die Meni-
griffen werden, wéhrend eine Burgin ~ Auswahl wurde gegeniiber der PC-Ver-




System:

Genre:

Spieler:
Besonderheiten:
Hersteller:
Entwickler:
Testmuster:

Verdffentlichung:

Ca. Preis:

PlayStation
Action-RPG

1

Memory Card
Ascii Ent.
Asciillare
Dynatex
Import

K.A.

wirci seine
Walf

von Seeungeheuern ver-

senkt und er strandet, unb
mehr fot als lebendig, |
Bosen. Hier steht er
gang einer gigantise

BLeben im U

: it einem kleinen Schy
das man onfemgs;ﬁgkemm
man Gegner wie Skelette oder Zon
nsehiitzen, um Erfohrung und

der von hin-
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~Der Heart Of The Tiger
hat seine Rasse vor den
Kopf gestofien. Er hat
sich selbst verraten... Er
war schlicht und ein-
fach nicht tapfer und
erfahren genug, und er
hat eine ehrenhafte

Kriegerin, Angel Dever-

eaux, seine Freu

uscht...”
s

 besch dig
% mat, verfolgt 1
seitens des Kilrathi. ..

in der L ge ist einen gesamten Planeten
in Schutt und Asche zu legen. Die Zeit
dréangt, denn Kilrah ristet seinerseits zu
einem Angriff auf die Erde...

nach Kilr

Ein Bravou soll die Konfode-
ration ¢ dehaug‘énbhcklichen Pattsi-
System: PlayStation tuation sm‘ap'é'wridrq[\. Eine takti-
Genre: Shoot’em Up sche Spezi eif, der Angel

Spieler: 1 = b .
sl Memory Card angehért hatte, schlijpfte d -hvelnen

Hal We%e: fihren

Umsetzungen Saturn bisher unbekannten Jump Poifig in
Hersteller: Electronic Arts das Ki|rchfSystem Und‘d_eckte‘
Entwickler: Drigin Schwachstellen desieirﬁ f. Des-
Testmuster: Electronic Arts sen Heimat stellte sich n& :P?‘:Ls tek-

Veriffentlichung: Erhdltlich 4 3 i .
g Preis:l - 1:];,_ IIJ‘I:M tonisch instabile Welt heraus. Eipe'an

s

i




B Erhebende Momente

... eine Sci-Fi-Story, die treffender
(und kostspieliger) kaum hétte umge-
seftzt werden kénnen, denn das sich
hier tummelnde Star- und Sternchen-
Aufgebot kann sich uneingeschrénkt
sehen lassen. Der Spieler wird formlich
in die futuristische Welt hineingesaugt
und erlebt hautnah wie Origin samli-
che Register zieht: erbitterte Intrigen
gegen den jungen Dachs Flash, unver-
hohlenes Mif3trauen der Besatzung
gegeniiber dem Kilrathi Hobbes, aber
auch zértliche Bande und brodelnde
Eifersiichteleien. Wer geschickt vermit-
telt, schweif3t die Crew hingegen immer
fester zusammen, und, wer weif3, viel-
leicht lernt der eine oder andere selbst
den unglaublich herablassenden
Maniac zu schétzen.

B Entwaffnende Action

Um auch den Krifikern gerecht zu
werden sei angemerkt, daf3 die Video-
sequenzen einen nicht unerheblichen
Anteil am Reiz von Wing Commander
Il haben, an welche die Dogfights nicht
ganz heranreichen. Jedes Schiff he

dennoch seine
spezifischen
Stairken und
Schwiichen, und jeder Pilot verhdlt sich
taktisch anders. Die Einsatzziele
schwanken von Aufkldrungs- und
Abfangmissionen tber die Verteidigung
der Flotte bis hin zu Begleitschutzauf-
triigen oder der Zerstdrung von Jigern
und GroBkampfschiffen. Die Geschiitz-
tirme der letzteren kann man im
Gegensatz zur 3DO-Version einzeln

: aufs Korn nehmen und
die sechs Schwierigkeits-
grade kommen selbst
Rookies entgegen, die
aber nicht damit rechnen
sollten vor einer Spielzeit
von 17 Stunden in die
Annalen der Konfédera-
_ tion Einzug zu finden.

MDie Droge
der ‘90er?

Es stimmt schon,
die Nachladezeiten
sind im Vergleich
zur 3DO-Fassung
quélend langsam
und bremsen den
Spielfluf insbeson-
dere bei explodie-
renden Schiffen. Die
Charaktere wirken
bei stillstehenden
Szenen zum Teil arg
in das Bild hineinko-
piert, und Untertitel
wiirden einen noch
breiteren Kunden-
kreis erschlie3en,
aber nur Kréimerseelen suchen verbis-
sen nach etwaigen Kritikpunkten, die
es gewif} bei jedem Spiel gibt, wenn
man nur lange genug danach sucht.
Fakt ist, Wing Commander Ill geht
unter die Haut, und ist es nicht genau
das, was ein Videospiel auszeichnen
sollte2! Den Spieler nicht blof3 zum
Zuschaver zu degradieren, sondern ihn
so glaubhaft wie méglich in eine fiktive
(1) Welt zu entfishren, in der er abge-
schottet vom téglichen Einerlei seiner
Fantasie freien Lauf lassen kann. Abge-
sehen von aller objektiven Qualitat und
um es auf den Punkt zu bringen: ich
liebe dieses Spiel (immer noch).

®00000000s 8

SOUND



MARTIN WEIDNER - PHILIPP NASK

... ein altbekannter Streifzug aller-
dings, denn der Titel soll den nichtsah-
nenden Kunden dariber hinwegtau-
schen, daf} MickeylsWild Adventure im
Grunde eine nahe2uil:1 Umsetzung
eines hinldnglich verfrauten 16-Bit-Titels
darstellt: Mickey Mania.

W Etikettenschwindel
... zweifellos, auch wenn die vi
3D-Runden in nevem Glanz erstrahler
und die Musik in Dolby Surround
abgemischt wurde. Nichtsdestoweniger
beleuchtet Mickey’s Wild Adventure
duBBerst nachhaltig und authentisch den
filmischen Werdegang der Maus,
angefangen bei Steamboat Willie, dem
ersten Schwarzweiflstreifen (1928),
tber The Mad Doctor (1933), Mcose
Hunter und Lonesome Ghosts (beide
aus dem Jahr 1937) bis hin zu Fun
And Fenzy Free (1947) und dem neue-
sten Abenteuer The Prince And The
Pauper (1990); fir Disney-Fans ein
gefundenes Fressen, zumal die Aufma-
chung, der Inhalt und die digitalisierte

System: PlayStation
Genre: Jump’n Run
Spieler: 1
Level: B

Besonderheiten:
Hersteller:

Dalby Surround
Psygnosis

Entwickler: Travellers Tales
Testmuster: SCE
Veriffentlichung: Erhiltlich

Ca. Preis: 99,- DM

 le Levelaufbau. Ledigli

plaustation
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asen sind eine einzige

Allein 400 Frames wur-
userich verschwendet.
nn der Spieler ein Pdusche;
einlegt, stapft Mickey ungeduldig v
einem Fuf3 auf den anderen od
gelangweilt auf seine Armbanduh
Steuerung und die Kollisionsabfra
sind zudem chne Fehl und Tadel; "
auf den ersten Blick routiniert arre
giertes Jump’n Run, wére da nichi
duBerst geradlinige, nicht sonderl
verschachtelte, alles i di

sind fir das Genre auch nicht mehr
ganz zeitgemdB. An eine PaBwortfunk-
tion oder eine Speicherméglichkeit auf
Memory Card wurde ebenfalls nicht
gedacht: ein Malus insbesondere fiir
jingere Spieler, die sich am ehesten
von der Disney-Thematik angesprochen
fuhlen. Eine erwachsene Klientel wird
Sony mit dieser lau aufgewdrmten Ver-
sion kaum erreichen, da auch der

. Umfang und der Schwierigkeitsgrad zu

wiinschen Gbrig lassen und der Preis
nicht etwas moderater gestaltet wurde.

—— oy =
@ Pluto schlagt bei efabiichen Stellen an. @ £
seltenen und nicht sonderlich ans

wachsende Bohnenra Der |
Hiihle erweist sich als sehr hilfreic

o o

nes der
pruchsvollen Ritsel... die

r Kiifer am Ausgang der
s > h, um der Spinne zu ent-

kommen. @ Das kippt selbst einen Ritter aus den Latschen:

Murmeln als Wurfgeschosse.

_—i;‘:hh“‘ k._,,__‘_,,.__,,_.,, ) ¥
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playstation ~

JULIAN OSSENT » STEFAN HELLERT

Packende Luftkampfe

und knallharte Action

im Cockpit moderner

Jagdflugzeuge stehen
im Mittelpunkt von
Sidewinder.

1999: eine Armee unter dem Kom-
mando revoltierender russischer Natio-
nalisten beginnt einen Angriff auf die
westlichen Streitkréifte. Aus allen Him-
melsrichtungen fallen sie Uber die
NATO-Staaten her, ihr Siegeszug
scheint unaufhaltbar. Doch mit einem
haben sie nicht gerechnet... mit Euch.
Ausgeristet mit sechs der besten Jéiger
der Welt, von der F-4 bis zur F-22, ist
es nun an der Zeit, die Aggressoren
dahin zuriickzutreiben, wo sie herka-
men. Dazu wird man an die verschie-
densten Kriegsschaupldtze geschickt,
um wichtige Missionen selbst zu flie-
gen, angefangen vom simplen
Abschieflen feindlicher Bomber bis hin
zum Angriff auf befestigte Bodenstel-
lungen. Direkt nach der Wahl des Flug-
zeuges und der mitgefihrten Waffen
befindet man sich in der Luft, Start und
Landung wurden der Einfachheit halber

System: PlayStation
Genre: Shoot'em Up
Spieler: 1-2
Level: 12+
Besonderheiten: Memory Card,
Analog Stick,
Link up
Hersteller: Asmik
Entwickler: Pegasus
Testmuster: Flying Arts
Verdffentlichung: Import
Ca. Preis: K.A.

MAI 1996 - FUN GENERATION

FA5E ERAGLE
MAX SPEED ¢ U
ENDURBHCE = L

© Sechs verschiedene Flieger mit
entsprechend unterschiedlich
bestiickten Waffensystemen stehen
zur Auswahl. @ Im Anflug auf einen
Hugzeugtrédger und einen Kreuzer.

weggelassen. Innerhalb eines bestimm-
ten Zeitlimits, normalerweise ca. 5-7
Minuten gilt es nun, die Einsatzziele zu
erfillen. Gesteuert wird, je nach
Geschmack, aus einer von zwei ver-
schiedenen Cockpit-Perspektiven,
geschossen entweder mit Raketen (rela-
tiv einfach) oder mit dem Bordgeschiitz
(relativ hammerhart). Hat man eine
Mission geschafft, withlt man eine wei-
tere, selbstversténdlich mit ansteigen-
dem Schwierigkeitsgrad.

MiDie Hard

Aut den ersten Blick ist Sidewinde
der absolute Knaller: spektakuléire
extrem flissige Grafik, gute Sou
fekte, tolle Steverung und eine
Gun-Atmosphdre; doch leid r off
das zweite Hinschauen eine gravie
de Schwiiche: der Schwierigkeitsgrad
ist bereits ab der dritten (1) Mission
gewaltig, ja fast unfair hoch und laft
nur sehr wenigen Spielern eine reelle
Chance. Wer jedoch die nétige Geduld
(so, Joypad, jetzt bist du dran...) und
Erfahrung in diesem Genre mitbringt,
wird darin sicherlich keinen entschei-
denden Minuspunkt sehen.
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System:
Genre:
Spieler:
Level:
Besonderheiten:

Hersteller:
Entwickler:
Testmuster:
Verdffentlichung:
Ca. Preis:

X Alast

1996 FUN G

PlayStation
3D-Shooter

1-2

27 + 3 Bonus
PaBwort, Link up
Memory Card
Interplay
Parallax Soft.
Flying Arts

Ende April

109,- DM

V=IF: ao



anzuschleichen. Ab dem zehnten Level
geniigt schon der niedrigste Schwierig-
keitsgrad, um auch den abgebriihtesten
Zocker in arge Bedréingnis zu bringen.

'Warmlaufzeit
Descent bendtigt eine gewisse Einge-
wéhnungszei!, bis der 3D-Shooter sein
gesamtes Funpotential freigibt. Um
tberhaupt sinnvoll spielen zu kénnen,
ist es zwingend erforderlich, sich mit
der zu Beginn verwirrenden 3D-Auto-
map anzufreunden. Scheinbar ist es
unméglich, der dreidimensionalen
Drahtgitter-Darstellung Informationen
abgewinnen zu kénnen. Hat man aber
das Zoomen und Drehen erst einmal im
Griff, 16st sich dieses Problem praktisch
- von selbst. Die Level wurden 1:1 vom
PC Gbernommen, nur sind viele
Abschnitte viel dunkler oder gar nicht
beleuchtet. Wahrscheinlich deshalb,
damit die Glimmeffekte bei Lasersalven
deutlich effektvoller ausfallen als beim
Original. Verbesserungswiirdig ist mit
Sicherheit die Grafikengine, da die
. CPU, wenn auch nur sehr selten, aber
dann deutlich die Handbremse zieht.
Ein Game, das selbst auf einem
DX2/66 anstindig lauft, dirfte gerade
die PlayStation vor keinerlei Probleme
stellen. Doch ist dies der einzige Kri-
tikpunkt. Unterm Strich ist das etwas
betagte” Descent auch heute noch ein
Spiel, das durch seine Intensitat und
Innovativitét die Konkurrenz bis auf
wenige Ausnahmen recht alt aussehen

m snch nur ein paar Augen-
e spater hinterlistig von hinten



Glickliche Besitze
eines 3DO und einer
PlayStation wird’s
freven: die jeweiligen
Versionen von The
Need For Speed
haben nicht mehr all-
zuviel gemein. Lebt
die 3DO-Variante
vom hohen Realitats- g
grad und feinfUhliger E
Steuerung, setzt das E

pPSX-Pendant dage- é

gen auf hollisches g
Tempo und einfaches E
N

Handling.

System: PlayStation
Genre: Rennspiel
ieler: 1-2
E:::;I: 6+2 Strecken
derheiten: Memory Card,
s PaBwort, dt. Texte,
NeGcon, Mad Catz,
Dolby Surround
ic Arts
Hersteller: Flectronic ;
Entwickler: Pioneer !’roduntlns
Testmuster: Electrg.mc Arts
\lerffentlichung: 23. Mirz
Ca. Preis: 109,- DM
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Wurden alle Strecken im l:!mnpi-
onship Modus gewonnen, erllilt__man
mit der Lost Vegas eine weitere

Strecke. Zwei gewaltige s!rﬁnnn trei-
ben hier den Adrenalinspiegel gewal-

i in die Hohe. @ Das Cockpit JaBt
sichlall Neuerung als?hmlcn, so daB
Ihr Ridge Racer-like ilrekt_ auch ohne
stirende Amaturen iiber die S_trankau
heizen kbnnt. Die insgesamt vier Per-

spektiven lassen sich iibrigens zu
jeder Zeit eines Rennens @ndern.

Rash nahmen sich die Entwickler von
Pioneer Productions die PC-CD-ROM-
Fassung zum Vorbild. Die acht Sport-
wagen sind die gleichen geblieben,
diesmal aber in drei Leistungsklassen
aufgeteilt. Gruppe 1: Mazda RX-7,
Acura NSX und Toyota Supra. Grup-
pe 2: Porsche 911 Carrera, Dodge
Viper RT/10 und Corvette ZR-1.
Gruppe 3: Lamborghini Diablo VT
und Ferrari 512TR. Zu jedem Wagen
gibt es ausfihrliche Infos Uber Lei-
stung und Geschichte in Bild und
Ton. Den vom 3DO bekannten, in je

Doch sind dies bei weitem nicht alle
Unterschiede. Im Gegensatz zu Road

~ vierte (Cockpit ausgeblendet) aufge-

drei Etappen gegliederten Strecken
(Stadt, Berge, Kisste) wurden drei Rund-
kurse (Rusty Springs Raceway, Autumn
~ Valley Speedway, Vertigo Ridge) hinzu-
gefiigt, die Perspektiven durch eine

stockt. Die Punktewertung fiel weg,
gefahren wird ausschlieBlich auf Zeit.
Im Time Trial hat man die freie Aus-
wahl bei Strecke und Wagen, im
Championship Modus sind den Kursen
jeweils eine Gruppe von Fahrzeugen
zugewiesen. Wurden dlle Strecken als
Erster beendet, erhdlt man mit Lost
Vegas einen Bonus Track. Zudem ver-
stecken sich noch ein achter Kurs (der




Price

Test weight
Werght dist, I/r, %
Mheehase ||

n beide Features in

der uns vorliegenden Vorabversion

noch nicht enthalten. Mittels Memory
Card oder PaBBwort werden Zwi-
schenergebnisse und Rekorde festge-
halten, vorbildlich. Aufwendig insze-
nierte Full-Motion-Videos heben die
Présentation auf gewohnt hohes EA-
Niveau. Als besonderes Schmankerl
haben die Programmierer neben dem
Link-up-Modus auch einen echten Zwei-
Spieler-Modus mit Split-Screen einge-
baut, der dem von Sega Rally kaum
nachsteht.

M Bullenschwer

Wahrend Profis Ridge Racer Revolu-
tion innerhalb von zwei Stunden restlos
durchspielen, beif3en sich diese bei The
Need For Speed selbst nach Tagen
noch die Zéhne aus. Der Schwierig-
keitsgrad scheint auf den ersten Blick
zwar nicht sonderlich hoch, denn selbst
wer mehr neben als
Ziel eiert, hat
Zeitriickstand
die Erklérung hierfir simpel: die Kon-
solengegner fahren kein eigenes Ren-
nen, sondern orientieren sich durchweg
an den Fahrkiinsten des Joypad-Piloten.
Ahnlich verhdlt es sich im iiberaus
gelungenen Zwei-Spieler-Modus: das
zuriickliegende Fahrzeug schiebt sich
wie von Geisterhand gezogen durch

restliche Feld, immer bis knapp
len menschlichen Kontrahenten,

erst dal ndeln sich die Geschwin-

© Spektakulire Ub

e pe

Loy USlia 3 M
o 2 J
e wim - u jedem Wagen gibt es ausfiibelichs : ’
: : i fiihrliche :
Making Of-Video zeigt aus che Daten iiber Leistung und Entwi . :
Szene gesetzt war) eg" zudem ausfiitirlich, wie dia zahireichen Uiden;cﬂ":en: gse:: "lcl;;ee.nim

The Need For Speed auf der Play-
Station ist, wie eingangs erwdhnt, ein
vollkommen neues Spiel, hat aber gott-

Charme verloren. Durch die deutlich
hshere Spielgeschwindigkeit als auf
dem 3DO wirkt die Raserei zwar nicht
mehr ganz so realistisch, spielt sich
aber nach einer kurzen Eingewsh-
nungszeit ebenso perfekt.

Positiv wirken sich das

Mehr an Strecken und die

beiden Zwei-Spieler-Modi

aus. Einzige Mankos: mit

einem analogen Controller
gehorchen die Traumwa-

gen leider schlechter als

mit dem Standardpad,

und das PlayStation-typi-

sche Blitzen bei den Tex-
ture-Grafiken ist in die-

sem speziellen Falll

besonders auffallig.

Racer oder Daytona ganz klar vor. Ein-
fach deswegen, weil man mit jedem
Rennen Steuerung und Strecken besser
und besser in den Griff bekommt und
somit auch langfristig fir Motivation
gesorgt ist. Wer also, ohne Angst vor
Punkten in Flensburg, im Strafenver-
kehr mal so richtig die sprichwértliche
Sau rauslassen mochte, der ist genau
hier optimal aufgehoben.

erschiage iiherstehen die
d ber eine
Sportwagen ohne Schaden, Ims_len a
N'Ilenge Zeit. OO Der Iwei-Spieler-Modus
ist ein hichst vergniigliches uheflteuer.‘_!mr
pauen sich hier die Grafiken mimljual_spafar
auf, dafiir ist jedoch kein Beschwindigkeits-
verlust zu verspiiren.

]
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Analoges Lenkrad mit FufSpedalen fiir Sony PlayStation.
Wirklichkeitsgetreues Rennfeeling
mit: analoger Steuerung, 8 digitalen Action-Knipfen,
8-Wege-Steuerungspad & digitalem 2-Positionen-Stick.
Kompatibel mit allen analogen

und den meisten digitalen PlayStation-Spielen.

Glglg'yﬁ%?:ll‘mli - Lenkrad

Uberall im Fachhandel oder bei Vidis Electronic Vertriebs

GmbH, Borsteler Chaussee 85-99, 22453 Hamburg,
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System:

Genre:

Spieler:
Besonderheiten:

Hersteller:
Entwickier:
Testmuster:
Verdffentlichung:
Ca. Preis:

PlayStation
Sportspiel

1-4

Memory Card,
Multi Tap, dt.
Sprachausgahe
Psygnosis

FDI French Studios
Psygnosis

sta

lanten IIJSS-Sﬁ|

Mai  laufen meist halbhe

93,- DM
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3D-Effekte wie einstiirzende Briickenteile,
rotierende Kréne und iiber den Bildschirm zie-
.+ hende Hubschrauher ziehen sich durch das
gesamte Spiel.
ch Stahlfeder weight nicht:

on den gtingigen Klischeay
i ausbalifchige W
e, Smart Bombs,Energiesym
ernative Mihlen fit so aby
reichnungen wie Blau
Nacht, Schwarz Wind und’
. deren Performitince in ?;;
, fos oblick
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System: PlayStation icherligiieine sil 0 ) .......@@6 7
-| von 10

von 10

von 10

BGenre: Shoot'em Up s g
Spieler: 1 ‘ ) ] I - S A L

Level: ] i & : B
Besonderheiten: Memory Card i ; w i 4

Hersteller: Santos | & / |
Entwickler: Santos | i el ® o0 .6 &@ ® |
Testmuster: Flying Arts ; i

Veriffentlichung: Import
Ca. Preis: K.A.




it TV-Kommentaren ur ‘

spiegelnden scheinwerfe

System:

Genre;

Spieler:
Besonderheiten:

Hersteller:
Entwickler:
Testmuster:

Vlerdffentlichung:

Ca. Preis:

Bewegungé blaufe
Gum_miﬁé‘_o,,hlen und nahezu

9

‘playstation

—-f'MAI 1996 - FUN GENERATION

PlayStation
Sports

1-8

Memory Card,
Wulti Tap

Sony Comp. Ent.
Sony Interactive
SCE

Erhéltlich

109,- DM

de Demo versetzte
, helle Aufregung:

rn sorgten bei B-Ball-

- Fans fur offene Muinder.

Daten, Zahlen,
Fakten

29 NBA-Teams inklusive der Erwei-
terungsteams Vancouver Grizzlies un
Toronto Raptors, ein Kader von Uber
320 Spielern mit originalgetreven Tri-
kots und Attributen, der Spielplan der
'950r/'9ber-Saison, Exhibition:, 5ea-
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den Mannschaften und die
Teamleistungen,

“lt’s showtime 4

'97er Update noch

diese abrung enc

apping und Gouraud Shading iiber-
zogenen Polygon-Charakferen unter-
streicht eindrucksvoll das Potential der
PlayStation; rein optisch gesehen
sicherlich das zur Zeit realistischste
Sportspiel auf dem Markt

> des Kund|
kann, und Sony hci_t;'r)ab‘l_"l NHL

mit Total NBA und NFL Game Daq
zweifellos sehr, sehr gute Karten

_. Abrundend
nessen
und defensive Spielziige
0 in haarspalterisch exakt
3en aus; nichts anderes
von einer richtigen Bas-
lation erwarten. Die Trade-
Option wurde hingegen nicht ganz fol-
gerichtig durchdacht. Schliissig weire es
gewesen ebenfalls eigene Spieler erstel-
len und veréndern 2y kénnen. Spieler-

Spater
Die erstrg
ge Grafik trif
immer mehr von
der Bithne ab,
was nun zghlt,
sind weder pla-
stische Animati-
onsphasen,

rauchender Gummi oder durch
ie Bank berechenbare Perspektiven,
dern das Wesentliche. Gameplay
ur; und hier hat Jules Burt, Product
irector von Total NBA ‘96 ynd friher
bei Electronic Arts i FIFA Soccer und
World Cup Rugby verantwortlich, wie-

und Teamstatistiken sind zudem mit nyr
vier Attributen pro Team und bestem
Spieler etwas zy knapp gehalten.

EA Sports verwshnt einen in dieser
Hinsicht etwas mehr; aber vielleicht ver-
paBt Sony Inferactive Studios ihrem




In Japan langst zum
- Kultspielstatus aufge-
‘stiegen, soll A-Train IV
nun auch auf dem
europdischen Markt
kreative Geister
fordern.

A-Train erinnert auf den ersten Blick
stark an das andere Zugpferd der
Maxis-Familie, das ebenfalls Guf3erst
erfolgreiche Sim City. Spielen bei letzte-
rem die Transportméglichkeiten, wie
Busse und Ziige, eine eher untergeord-
nete Rolle, so dreht sich hier in erster
Linie alles um Giiterverkehr und Perso-
nenbeférderung. Ziel ist es, ein funktio-
nierendes Transportsystem aufzubaven,
etwa 40 Busse und Ziige stehen zu die-
sem Zweck zur Verfiigung, und so die
auf der Karte befindlichen Dérfer zu
verbinden und durch eine gute Infra-
struktur zu echten Metropolen auszu-

; Nai_shflinn. :

Syste)
Genre Wirtschafts-
simulation
Spieler: 1
Besonderheiten: Memory Card,
Maus, Dt. Texte
Umsetzungen Saturn
Hersteller: Maxis
Entwickler: Maxis
Testmuster: Flying Arts
Vlerdffentlichung: Mai
Ca. Preis: 109,- DM

weiten. Ist das erst einmal erreicht, kon-
nen Gebdude von der Fabrik bis zum
Golfplatz rund um die Verbindungslini-
en hochgezogen werden, um den pri-
vaten Finanzséckel noch ein wenig
praller werden zu lassen und nach
einem erfolgreichen Abstecher in die
Welt der Aktien und Investment-Fonds
die Eisenbahnerschuhe endgiltig an
den Nagel zu héngen.

B Konventionell

Alle Aktionen werden per Klick auf
ein Icon ausgefihrt; Spielfeld ist eine
isometrische 3D-Karte, die auf insge-
samt sechs verschiedenen Ebenen
bebaut werden kann, von der Unter-
grund- bis hin zur Hochbahn. Als
besonderes Extra dirft lhr in einer 3D-
Sequenz mit jedem Eurer Befdrderungs-
mittel eine Fahrt durch die von Euch
entwickelte Stadt machen, spielerischen
Nutzen hat das allerdings nicht.

M Harte Kost

Genau wie der ,Bruder” Sim City
2000 ist A-Train ein zweischneidiges
Schwert. Wéhrend kreative Stadtepla-
ner mit Sinn fir Realitdtsnéhe diesen
Titel vergéttern werden, wenden sich
viele ,normale” Strategiespieler mit ver-
sténdnislosem Schulterzucken ab. Zwar
grafisch bis auf die netten 3D-Rund-
fahrten Sim City unterlegen, ist A-Train,
was das Gameplay angeht, jedoch um

Primdr

Sehundde

einiges frischer und leichter zuggnglich,
da durch die drei ,Spielebenen” (Trans-
portsystem aufbauen/Gebéude errich-
ten/Mit Aktien spekulieren) von Anfang
an mehr Abwechslung geboten ist.
Geschlampt haben die Programmierer
nur bei den lcon-Ments, die teilweise
auBerst umstandlich zu bedienen sind,
und beim nervigen Hintergrundgedu-
del. Wer sich dadurch aber nicht
abschrecken laft und kein reiner
Militarstratege ist, wird mit A-Train
sicherlich lange Freude haben.
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Bahnhofstr. 26
36037 Fulda
Fon: 0661 - 77726
Fax: 0661 - 77736

Online:
Mo - Fr 11.00 - 18.00
Sa: 12.00 - 15.00
E-Mail Adresse fiir Bestellungen, Tips
nd Anregungen:
10111 5 32@compusewe com
Spiele testen fiir PlayStation, Saturn und 3D0.

Die neuesten Games kiinnen nach vorheriger
Terminvereinharung gesehen werden.

.

taria di " 3y % :

Pataer. Dragoon Zive i 0
Parodius Deluke ... | .. 50 e
pebble Beach Golf a0
E;!nllnll"-l ge ... .ﬁ . 58

ohotica - .| W =R
Sega Rally dt g0 &5
Shinohi X . ... Bl =
Sim Eit’i?.ll_ﬂll At a0 ;
glreet ﬁﬂ'ﬁm Zero jp 'gg
Thunderhawk 2 sl 'ap

Toshinden jap .
Vampire Hunter j in
Victory Boxing
Vlictory Goal .
\lirtua [:|:|i1.l PAL mit B
Virtua Fighter Remin .

e ine o Vot

Virtua Fighter 2 ag
\lirtua Hydlide . ..... Bl
Wing Arms dt . ... ?5
lhlagter us/jap/dt =
Backup Memory 8M|

Lenkra

Photo CD Betriebssystem
Video CD Karte .....

S e

Blade Force g,l
Dragon Lore .... ,g
Foes Df Ali ..... +89,
Need For Speed . ..BS‘.IIII
Panzer General . .89,90
Phoenix 3 us . . .9880
Return Fire - Maps Df ..63,90 oF
Road Rash ... ouls ool i O gl T 89,90 =
Shockwave ... .o 089,90 §§
Shockwave 2us ..ol ie . ... ... ... 9890 ==
e Mk ... ....... 83,90 £X
Syndicate ..... .....1990  S%
Il Rchpen .. O . ... ... 88,890 5=
Wing Commander Il ........................80,90 =

Neu: Jetzt auch An- und Uerkauf von
gebrauchten Spielen (SAT, PSX, 3D0, PC)
l1Bedingungen telefonisch erfragen!!

Digital thall
F1 Challen

occer Bli i
Bungrlﬂnn l;p e

i Gtane

rdi

PC CD-ROM

Rlien Ddyseey ...
Ascendancy .......
Apache Longhow
Battle Isle .
Command & Conguer dt .
Fade To Black ......
Indy Car Racing 1l .
Magic Carpet
Mechwarrior 2
Need For Speed .
Perfect General .
Pitfall (Win 95) .
The 11th Hour dt

PlayStation
/_ ‘ .s(-\ A FD ) - I\,‘]cga_ﬂits Zu \ Grundqler'az wgkl aaar*ckabel,
MEGA TRADE ¢ : petrel e Goyne
= e Superpreisen HE-Adapter © . 01
808! . .. o
Super Nintendo | Super Nintendo | Game Bo v Sony
Action Replay Pro 89, Secret of Evermore Pac In Time 49,90{ Hi Octane 89,90 Obertor 22 9 B
Adapter US / PAL 39,90+ Spielberater 106,99 Page Master 49,90 J. Madden Foothall  £9.90 7
Controller Pad Sup.P. 39,900 Sim Clty d. A. 59,900 PGA 95 39,90 Jonny Bazokatoone 85,90 87769 Bad Brickenau ﬁf—;ﬁ:%%ﬂ;dw ------
Sprint Pad - Stargate 109, PGA-Europ. Tour 62,90 Kileak The Blood 85~ :
transparent 34.90 Star Treck -Deep SNin 119,-| Pinball Dreams 49,90 Krazy Ivan 85.90 Tel: 09741/3977 r%!—zl.i'?;.;l logyien s
Axelay 49,90 Super Battletank 2 39.90| Pinoechio 59,90 Lemmings 3D 74.90 Fax: 09741/3977 Cyberia ['df, ‘Sprachel |
Batman Forever 109, Super BC Kid 114, Stargate 139,90 Loaded 89,90 DRBEOMAE 1 . e e iy
Beauty and the Beast 79,90 Super Bomberman 2 59,90 Sunsofi-GP 44,90 Lon Seldier Orig. 89,90 qucw::)r‘ld ........
Breath of Fire 2 124,90 Super Danny 49,90 Super Probotector 2 59,90 Mad-Catz-Lenkrad 144,90 FlA Fﬂ?,rnE“ 3
Clayfighter 2 59,90 Super Dropzone 39,90 Tetris 2 59,900 Magic Carpet 85,90 Al . : arpet . ... L.
Dirt Trax FX 119.90] Super MarloWorld 2 106.90] Tetrls 3 (Blast) <290 Mickey' s Wild Adv. 2590 Offnungszeiten: SR
Donkey Kong 2 132,90 Super Punch Out 109~ Top Rank. Tennis 54,90/ NBA-In the Zone 95,90 Mo - Do: 10.00 - 21.00 305!
Dr. Franken 49,90 Super Turrican 2 99, True Lies 56,90 NBA-Jam Tournm. 79,90
Dschungelbuch 99, Tetris 2 106,90] Yoshis Cookle 39.90{ NBA-Live 96 89,90 Fr: 10.00 - 19.00 Primal Rage ..« . . .
Earth Worm Jim 11 119, Theme Park 114, Zelda 59,90 Need for Speed 89,90 Sa: 10.00 - 15.00 Resident Evil . . . . .
Fifa Soccer 96 109, Toy Story 129,90 Sony Novastorm 79,90 Rise :’:,*ES‘—”“"CD“ n
Final Fight 3 109,90 Uniralley 99, Action Replay Prof. 91,90 Panzer General 104,90 - . . ¥E’f ,kn':crer?h Sk d
Forcman R.A. Boxing 109, Warlo's Woods antroller 51,90 Paredius deLux 79,90 standig Neuheiten!! TOShIDT S R s
Hagane 99, Warlock ‘ontroller mit Turbo + Philosoma 8590 B otal P
Harleys HLAdvent us 39,90 Wolverine | Stow Motion 46,90 PGA-Tour Golf 96 89,90 Auch alle alteren " .F% E‘rBlrﬁrnamder‘
Hulk 39,900 WWF-Raw 79,90 Contr. Pads - Infrarot 106,900 Primal Rage 8590 Toptitel!! Worms i
Hurricans 49,900 Yogi Bir 49,90 Contr. Verkingerung 22,901 Raiden Pro}. ¥5,— ok HKEMIBD -~ e e
Intern.Superst. Soccer 124, Game Boy Euro-Scart-Kabel 68,90 Raymann 79,90 Agile Warrior
J.Madden Football 99, Action Replay Pro 59| HF-Adapter 42,90 Revalution X 8590
Jordan Adventure 99, Game Light Plus 19,90 Link-Kabel 42,90| Ridge Racer 92, H i .
Judge Dredd 109,| GB-Basis- Set w. Tetris 114,90 Memory Card 42,90 Road Rash 29,90 L'EferbEd! ngungen:
Kid Clown LCr.Chase 99, Asterlx u, Obelix 59,900 Mouse 51,90 Shell Shock 74,90 - Bestellungen uber
King of Dragons 94,900 Batman Forever 56,90 Multi Tap 60,90 Shockwave Assault 8990 | [ aAls o= = A Anrufbeantworter + Fax
Kirby's Dream Course 86,90 BC Kid 2 56,90 neCieon 85,90 Street Fighter TM. 7990 | NG I=ToIo=IoMBI=ViT=1o R : auch auBerhalb der
Kirby's Ghoast Traps 86,90 Cool Spot 44,90 PC-Link-Paket 2,90 Street Racer 8590 cde Racer Lenkrad 125. Geschaftszeiten
Lemmings 2 39,904 Crash Dummies 39,90 RGB-Scart-Kabel 16,90 Striker 96 84,90 I\/IF-r'm:l‘y Card 85
Lost Vikings 2 109,90 Donkey Kong Land 60,90 Spez. ASCII Pad 60,900 Total NBA 95,90 RGB:-Kabel .. .- - Vorbestellungen werden
Madden ‘95 99, Dr. Mario d. A. 49,90 Spez. Joy-Stick 103.90| True Pinball 89,90 Virtua Sti gerne entgegen genommen
Marios's Time M/C 79,901 F1-Race 4 Player 39,90 Agile Warrior 89,90] Twisted Metal 85,90 Af’-'e“‘“ﬂ"h -------- - Bei uns auch US- und Japan-
Megarobot Golf us 29,90 Fifa Soccer 96 62,90 Alien Trilogy 92, Viewpoint it o e B S e - A S M R T Import Games
Micro Machine 79,900 Golf Classic 57,90 Assault Riggs 84,90 War Hawk 85, B L VER DI koraen Soisle far
NBA-LIVE 96 109, Judge Dredd 56,90 D 85,900 Wing Commanderl11 100,90 DI.:-L.\.’VLN‘iL! .“‘.rJI- dtJ SR f P
NBAJam TE. 69,901 Jungle Strike 59,901 Defcon 5 85,90 Wipe out 95, EIEA Socean O8 - r Sony PlayStation + Sega
NHL 96 109 Kirbys Dreamland 2 60,90 Destruction Derby 59,90 WWF-Wrestle Manla 74,90 O Saturn getestet werden
Lost Vikings 2 109,90 Marlo Land 3 59,900 Discworld d.Vers 85,90 X-Com (UFO) 8290 - Preisénderungen + Irrstimer
Operation Logic B. us 29,90 Mega Man 4 55,90 Extreme Games 79,900 Zero Divide 8990 A
Pac-Attack 79,90 Mickey Mouse 59,90 Extreme Pinball 85,90 : y
Page Master 79,900 NBA - Live 96 62,90 Fade To Black 39900 bitie anfragen Primal F?EE!E SR . 2 =uE AR poptoiel
Pinocchio 129, NHL 95 39,901 Fifa Soccer 96 84,900 SMCDab 3990 S 2 Bayrmmpn, ek miiime s - Versandkosten per
Sallermoon 39,90 NHL - Hockey 96 62,90 Goal Storm 85,900 SMS ab 19, SGG ab 19,90 g:ﬁr::l s IEDCiD ~~~~~~ Nachnahme mit LIPS oder
2 Ec Street Fighter al .h.a. :ii‘Anna, > Post 12,- DM
MSGA IRAD: GmbH Versand & Gameshop Thund:—'r-lgﬂw 5 ED Bt _P - Bei Nichtannahme werden
Ekkehardstr. 16a 78224 Singen %EQ‘E»‘?&?J‘ : Dl =P Lereniney
. . T o S R e - Fragen zu Neuankdlndigun-
Gel.. 077:.31/66634 Fax: O7T731L/64521 oy Coal 08 2 gen und weiteren Produkten?
Versand per Nachnahme DM 10, ab DM 300,-- frei ! Gesamtliste anfordern / Virtua Cup + Gun Anruf genugt!!
virtus Fighter 2 - Handleranfragen erwlnscht!
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Auf der Insel ist ein
wahres Actua Soccer-
Fieber (so der Original-
titel) ausgebrochen. Die
englische Fachpresse
Uberbietet sich an

H

ochstwertungen.

System: . PlayStation

Genre: Sportspiel
Spieler: 1-2
Besonderheiten: Memory Card,
Sprachausgabe
Umsetzungen Saturn
Hersteller: Softgold
Entwickler: Gremlin
Testmuster: Softgold
Veriffentlichung: KA.
Ca. Preis: 99,- DM

. Sonderlob. 2:1. Untermalt wird das

B Halbzeit:

Anstol3: auffélligstes Merkmal von
Ran Soccer ist zweifelsohne die absolut
frei einstellbare Perspektive. Zwar gibt
es wie gewohnt Stondordeinsie”ungen,
jedoch lassen sich diese tiber die L-
und R-Tasten beliebig variieren. 1:0.
Zieht man die Perspektive aber soweit
auf, daB das gesamte Spielfeld darge-
stellt ist, verschwindet der Ball auf Nim-
merwiedersehn. 1:1. Das grafische ;
Ambiente wurde mit viel Liebe zum
Detail inszeniert. Besonders die extrem
realistisch wirkende Animation der
Kicker mittels Motion Capture und die
gigantischen Stadien verdienen ein

optische Geschehen durch ein enthusia-
stisch anfeuerndes Publikum und einen
Kommentator, der mit Inbrunst Jirgen
Klinsmann zum Torschuf3 treibt. 3:1.
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Trotz respektablem Vorsprung
kommt Ran Soccer bei néherer Betrach-
tung in arge Schwierigkeiten. Die Kon-
sole bestimmt beim Passen, ob das
Leder kurz oder weit geschlagen wird;
uberwiegend landet der Ball in den
eigenen Reihen. Dabei kristallisiert sich
schnell ein Grundschema heraus: hohe
Balle in den Strafraum, und vorne hilft
der liebe Gott - typisches Kick & Rush
eben. Erschwerend kommt hinzu, daf3
die Abwehrreihen alles andere als ver-
niinftiges Stellungsspiel im Sinn haben

von 10




MEGA DRIVE SUPER NES F.Thomas Big Hurt dt 99,951 Viewpoint dt 89,951 NBA Basketball  dt 99,951 NEO GEO CD
Adapter  us/jp/dt 39,95 ADVENTURE &  FiFA Soccer9s  dt 99,95 Virtual Snooker  dt 99,951 NBA Jam T.E. at 99,95 HARD/SOFTWARE
Batman forever  dt 99,95 ROLLENSPIELE A F1 Formula Onedt 99,951 Warhammer dt 89,951 NFL Quater’96  dt 89,951 Neo Geo CD PAL 299,95*
Clay Fighter dt 99,95 US-Adapter dt/us/jp 39,95 Galaxy Fight dt 99,951 Warhawk dt 89,95 NHL All Star Hockeydt 99,95 Neo Geo CD NTSC 299,95*
Donald D. in M. M. dt109,95 Brain Lord us 129,95 Geom Cube Blockoutdt 89,951 Waterworld dt 99,951 Panzer Dragoon dt 79.95 Fatal Fury IlI us ©69,85%
FIFA*96 dt 99,95 Breath of Fire Il  dt 129,95 Gex dt 99,951 Wetlands dt 89,951 Panzer General dt 89,951 Galaxy Fight us 89,95
ISS Deluxe dt 119,95 Chrono Trigger us 149,95 Goal Storm dt 99,95 Wing Commander 3dt 99,95 Parodius dt 89,95 King of Fighters'94 us 69,95*
Justice League dt 99,95 Final Fantasy Il us149,95 Harball dt 89,951 WipEout dt 99,95 Peeble Beach Golf dt 89,95 King of Fighters'95us 89,95
Konig der Lowen dt 99,95 |llusion of Time dt 109,95 Hebereke Popoitto dt 89,95 World Cup Golf dt 89,95 Primal Rage dt 99,951 Pulstar us 89,95
Light Crusader dt119,95 Robotrek us 139,95 Hi Octane dt 89.95 Worms dt 89,95 Rayman dt 89,95 Street Hoop us 89,95
Markos Magic Footbh.dt 79,95 Secret of Mana dt109,95 Horned Owl dt 99,951 WWF Arcade dt 99,95 Revolution X dt 89,951 Super Sidekicks || us 69,95%
Micro Machines’'96 dt 99,95 Secret of Mana Il jp199,95 Impossible Mission dt 89,951 X-Com - UFO dt 99,95 Rise o.t.Robots Il dt 89,951 Super Sidekicks Il jp 59,95*%
NBA Jam T.E. dt 99,95 Secret of Everm. dt109,95 John Madden F. dt 89,951 X-Men dt 89,957 Road Rash dt 99,951 Super Sidekicks lllus 89,95
NHL'96 dt 99,95 Secret of the stars us 129,95 Johny Bazookatone dt 79,95 Zero Divide dt 89,95 Sega Rally dt 99,95 World Heroes Perfectus69,95*
Paws of Fury dt 79,95 Shadowrun dt129,95 Jumping Flash dt 89,95 Sega Tennis dt 99,951 World Heroes Perf.us 89,95
Phantasy Star IV dt109,95 Super Mario RPG jp199,95 Jupiter Strike dt 89,95 SONY Shellshock dt 99,951
Rise of the Robots dt 79,95 Kileak the Blood  dt 89,95 SOFTWARE Shinobi X dt 89,95 3D0
Shadowrun us 89,95 SUPER NES Krazy Ivan dt 89,95 IMPORT Shockwave Assaultdt 99,951 HARD/SOFTWARE
Sonic vs. Knuckles dt 99,95 HINTBOOKS Lemmings 30D dt 89,95 Resident Evil us139,951 Sim City 2000  dt 99,95 3DO PAL 399,95*
Stargate dt 79,95 Breath of Fire | us 59,95 Loaded dt 89,95 Tekkenll jp139.95 Slam'n'Jam dt 99,951 3D0O NTSC 399,95%
True Lies dt 99,95 Chrono Trigger us 49,95 Lone Soldier dt 89,95 Slayer dt 99,951 Blade Force us 79,95
Turtles dt 59,95 DKC Il Hintbook dt 24,95 Lone Soldier SATURN Street Fighter Zero dt 99,951 Burning Soldier ~ us 59,95%
Turtles Tournament dt 59,95  Final Fant. Ill P. Guideus49,95 (unzens.Version-pal)dt 89,95 HARDWARE Street Fi, the Moviedt 99,95 Demolition Man  us 49,95*
Wolverine dt 69,95 Final Fant. Ill H.bookus 59,95 Magic Carpet dt 99,95 Saturn+l Pad dt 499, Street Racer dt 82,951 Dreagons Lair us 2995
WWF Wrestl. Arcadedt 119,95 Mickys Wild Adv. dt 89,95 Action Replay dt 99,95 The Duell dt 99,951 Gex us 49,95*

Motor Toon GP dt 89,951 Adapter  us/dt/jp 59,95 The Horde dt 99,951 Guardian War us 59,95*

SUPER-NES HARDWARE Museum Piece 1 dt 99,950 6-PlayerAdapter jp 99,95 The Man.o.t.h.Soulsdt119,95 Hell us 69,95%

DEUTSCH Sony+Demo CD dt 499, Myst dt 99,951 Antennenkabel dt 59,95 Theme Park dt 89,95 Immercenary us 49,95%
Action Replay Ill dt 89,95 Action Replay 99,95 NBA Jam T.E. dt 95,95 Backup Memory dt 99,95 Thunderhawk Il dt 99,95 Iron Angel us 59,95*
Asterix und Obelix dt129,95 Antennenkabel dt 49,95 NBA Live'96 dt 99,951 Control Pad dt 39,95 Thunderhawk Il Jammit us 59,95*
Batman Forever dt 79,95 Arcade Joypad Fire dt 44,95 NBA Total'96 dt 89,95 Control Pad Turbo dt 29,95 (unzens.Version-pal)dt 99,95 John Madd. Footballus 49,95%
Captain Comando dt 49,95 Control Pad ASCII dt 49,95 NHL Face Off dt 99,951 Control Pad T. Fire dt 39,95 Tohshinden dt 99,951 Jurrasic Park us 59,95%
Demolition Man dt 99,95 Control Pad TurboFiredt 59,95 Need f. Speed dt 99,95 InfraRot-Pads dt 99,95 Victory Boxing dt 99,95 Lemmings us 59,95%
Donald in Maui M. dt129,951 HyberJoyPad Fire dt 59,95 NFL Quaterb.'96 dt 89,951 RGB-Kabel dt 29,95 Victory Goal dt 79,95 Monster Manor us 59,95%
Donkey Kong C. Il dt124,95 Infrarot Joypads dt 99,95 Nova Storm dt 89,95 Lenkrad dt129,95 Virtua Cop+Gun  dt149,95 Night Trap us 69,95*
Dschungelbuch dt 99,95 Joypad (SONY) dt 59,95 Off World Inter. dt 99,951 Maus jp 89,95 Virtua Fighter 2 dt 99,95 Nova Storm us 59,95*
Earthworm Jim Il dt119,95 Joypad Verlangerungdt 24,95 Onside Soccer dt 89,951 Mission Stick us 159,95 Virtua Fighter Remixdt 68,95 Off World Interceptorus 49,95*
FIFA'96 dt 109,95 Joystick ASCII dt109,95 Panzer General dt 89,95 PhotoCD-System dt 59,95 Virtual Golf dt 99,951 Out of this World us 49,95*
Final Fight 3 dt119,95 Link Kabel dt 59,95 Parodius deluxe dt 89,95 Video CD-Karte dt 324,95 Virt. Hang On dt 99,95 Pataank us 39,95%
Foreman for real  dt119,95 Lenkrad us 149,95 PGA Tour Golf'96 dt 89,95 Virtua-Stick dt 89,95 Virt. Racing dt 99,95 Pebble Beach Golf us 49,95%
Heberekes Popoittodt 89,95 Memory Card dt 49,95 Philosoma dt 89,951 Virt. Snooker dt 99,951 Real Pinball us 49,95*
Hulk dt 49,95 Mouse dt 59,95 Pinball dt 99,951 DER K“ALLER Virt. Soccer dt109,951 Return Fire us 69.95%
Int.Supers.Soccer2 dt 129,95 MultiTap 4-Spieler dt 69,95 Power Surf Tennis dt 89,95 Wing Arms dt 99,95 Road Rash us 69,95*
Kirbys Ghost Trap dt 99,95 NeGcon Contr. dt 89,95 Primal Rage dt 89,951 Wipe Out dt 89,951 Seal of Pharaoh us 59,95*
Mechwarrior 3050 dt109,95 RGB-Kabel dt 39,95 Psy. Detective dt 99,951 .SEG World Cup Golf dt 99,951 Sewer Shark us 49,95*
Megaman X3  dt109,95 Raiden Project  dt 89,95 s ATURN dt World S, Baseball dt 99,95 Shock Wave us 49,95+
Mickey & Minnie  dt 109,95 SONY Rapid Reload dt 89,95 Worms dt 89,95 S.wave.: Op.J.gate dt 59,95+
Micromachines 2 dt 119,95 SOFTWARE Rayman dt 89,95 .SOny Psx X-Men dt 99,951 Slayer us 69,95*
NBA Give'n'Go  dt119,95 DEUTSCH Raven Project dt 89,951 Saccer Kid us 49,95%
SSE0 th D dt109,95 ATrain dt 99,951 Resident Evil (pal) dt 99,951 DM 499’ SATURN Star Blade us 49,95
NHL 96 dt109,95 Actua Golf dt 89,951 Return Fire dt 99,957 le nur SOFTWARE Stellar 7 us 39,95
Pinocchio dt 129,951 Adidas P.S.Soccer dt 99,951 Revolution X dt 89,951 (mkl 1 Pad) IMPORT Strahl us 49,95+
Pop'n Twinbee Il  dt 89,95 Aftershock dt 89,951 Ridge Racer dt 99,95 Castlevania us 139,951 Subreme Warrior us 69,95*
Prehistorik Man ~ dt109,95 Aftermath dt 99,951 Ridge Racerll  dt 99,951 SATURN Darius Gaiden ~ jp129,95 The Horde us 59,95%
Revolution X dt 99,95 Agile Warrior dt 89,95 Riseo.t Rob.ll  dt 89,951 SOFTWARE Dark Stalker jp139,95 The Inor. Machine us 39,95*
Sim City dt 99,95 Air Combat dt 89,95 Road Rash dt 89,95 DEUTSCH Galaxy Fight jp119,95 Theme Park dt 59,95+
Star Trek: Next Gen.dt109,95 Alien Trilogy dt 89,95 Run Soccer dt 89,951 Aftermath dt 99,951 Gradius Deluxe P. jp139,95] Toon Time us 29,95*
Super Bomberman 11dt119,95 Alien Trilogy ShellShock dt 79,951 Alien Trilogy dt 99,958 In the Hunt jp119,95 Twisted us 29,95*
Super Mario Kart dt 69,95 (unzens.Version-pal)dt 79,95 Shock Wave dt 89,95 Blackfire dt 99,951 Legend of Eldean jp149,951 Ultraman jp 39,95*
Super Mario W. Il dt109,95 Alien Virus dt 89,951 Silver Load dt 99,951 Bug! dt 99,95 Legend of Thor jp 149,951
Tetris |l dt109,95 Alone it. Dark Il dt 89,951 Sim City 2000  dt 99,951 Casper dt 99,951 Lode Runner jp119,95 JAGUAR
Theme Park dt109,95 Assault Riggs dt 89,95 Slayer dt 89,951 Clockwork Knight dt 89,95 King of Fighters'95 jp139,951 HARD/SOFTWARE
Tim in Tibet dt 129,95 Beyond the Beyonddt 99,958 Space Hulk dt 99,951 Congo dt109,951 Mr.Bones Adv. us 139,957 Jaguar PAL 199,95*
Toy Story dt129,951 Casper dt 99,951 Starblade Alpha dt 89,95 Cyber Speedway dt 99,95 Overkill jp 149,951 Jaguar NTSC 199,95*
Urban Strike dt 109,95 Chaos Control dt 89,950 Street Racer dt 89,951 Cyberia dt 99,951 Panzer Dragoon Il jp139,95 Bubsy dt 59,95*
Utopia dt 99,95 Chessmaster 3D dt 89,951 S.fighter-The Movie dt 99,95 Descent dt 109,953 Romance IV us 139,95 Club Drive dt 49,95*
Weapon Lord dt119,95 Chronicl. o.t. Sworddt 99,950 Streetfigh. Zero dt 99,951 Destruction Derby dt 94,951 Shining Wisdom  us 129,951 Crescent Galaxy dt 59,95*%
Wild Guns dt109,95 Crtiticom dt 99,951 Striker'96 dt 89,95 Digital Pinball dt 99,95 Street Fighter Zero jp119,95 Dino Dudes dt 59,95%*
WWF W. Arcade dt119,95 Cyberia dt 99,951 Syndicate Wars dt 99,950 Discworld dt 89,951 The Man. o.t.h. Soulsus89,95 Flip Out dt 89,95
Zelda Il dt 99,95 CyberSled dt 89,95 Tekken dt 99,95 Daytona USA dt 79,95 Theme Park us 99,95 lron Soldier dt 79,95*
CyberSpeed dt 89,95 The Hive dt 89,957 F-1 Challenge dt 99,95 Victory Goal'96 jp129,95 Kasumi Nunja dt: 79,95*
SUPER-NES D dt 89,951 Theme Park dt 89,95 FIFA Soccer ‘96 dt 89,95 Virtua Fighter jp 39,95 Pinball Fantasies dt 89,95
IMPORT Defcon 5 dt 89,95 Thunderhawk Il dt 89,95 Galactic Attack  dt 99,95 Virtua Fighter2 us119,95 Raiden dt 59,05+
Civilization us 139,95 Descent dt 99,951 Time Commando dt 99,951 Galaxy Fight dt 89,95 Virtua Fighter Remixjp 39,95 Sensible Soccer dt 89,95
Front Mission I jp149,95 Destruction Derby dt 94,95 Toshinden dt 89,95 Hyper Blade dt 99,951 Winning Post jp119,951 Zool ll dt 59,95*
PTO I us 139,95 Disc World (deutsch)dt89,95 Toshinden II dt 99,95 Lemmings 3D dt 89,95 World Adv. Mil.Com. jp 169,95
Romance IV us159,95 Double Dragon  dt 89,958 True Pinball dt 89,951 Magic Carpet  dt 99,95 World Adv.Mil.Com.2jp119,95 s NUMM mgi
Sim City 2000 us 139,957 Endorfun dt 89,951 Twisted Metal dt 89,95 Myst dt 99,95 World Cup Golf us 119,95 Eﬂﬂ'
War us 149,95 Extereme Sports dt 89,95 Vidgrid dt 89,951 Mystaria dt 99,95 World War Il Sim. jp159,951

Spiele mit I sind bei Drucklegung noch nicht lieferbar, nutzen Sie unseren Vorbestellservice!!!
Spiele mit * sind Gebrauchtspiele ® Andere Systeme auf Anfrage

Annahmeverweigerer, der von uns gelieferten Waren, berechnen wir die uns entstandenen Lieferkosten mit DM 20,-
Unser Recht auf Erfilllung des Kaufvertrages bleibt hiervon unberiihrt. Unfreie Lieferungen werden nicht angenommen. Lieferbedingungen: Porto DM 6,85 + NN
Versand erfolgt im Sicherheitskarton!!! Komplette Preislisten fiir SNES, MegaDrive & Mega CD kinnen angefordert werden!!!

"OAS21 4873 Fragen Sie uns nach Neuheiten!!

A.B. Games ® Meinsdorfer Weg 30 ¢ 23701 Eutin ® Nur Versand
Ab 300.- DM portofrei ® Druckfehler, Preisanderungen und Irrtiimer vorbehalten ® Keine Haftung fir Kompatibilitat

Héndler willkommen! Fax: O4521-1025
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sspektrum wurde hingegen deutlich
erweitert und reicht von Search &

Der havarierte Kreuzer Sutherland
greift notgedrungen auf Prototypen der
War Griffon zurisck, einer weiterent-
wickelten Version des TransmoGriffon-
Jagers mit erstrangiger Morphingtech-
nologie und vier Waffenbuchten.

B Where did you learn
to fly?

Battlemorph-Fans werden sich bald
heimisch fishlen: die blaublitige Skylar
- begleitet einen wie gewohnt mit auf-

- munternden Worten und bissigen Kom-
mentaren durch das Spiel, und das Ein-
sammeln von Pods gehort wieder zu
den vordringlichen Zielen. Das Missi-

© Speed Rings erhiihen den Schub der War
Griffon auf Maximum - in engen Tunnelab-
schnitten nicht anzuraten. @ Nach der Ziin-
dung eines Sprengsatzes bleiben dem Spieler
30 Sekunden um zur Home Base zuriickzukeh-
ren. @ Nachschubfahrzeuge mit Data Pods
oder Keys verfolgen festgelegte Routen; unter
Briicken sind teilweise sogar noch weitere
Power Ups zu finden.

Boote und stéindig Minen abwerfende
Kreuzer hinzu. Zu den Neuerungen
ztthlen dartber hinaus recht lineare
Tunnelflige, ein kiinstlicher Horizont
Musik wéhrend des eigentlichen
und schlieBBlich eine tbe
Instrumententa :

Bwell d

Das Medium
fast vsllig brach. Die
den Cut-Szenen und’

®0e0000cce 7
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:z:t;r.n: Shoot'em Up neun Clustern noch (1) umfangreicher .......... s von 10
Sikkr 1 und verschachtelter angelegt. Battle- GA MEP
Level: 9 Cluster morph lebt ohnehin in erster Linie von LA y "
Besonderheiten: ~ Memory Track, der préizisen Steuerung, den vor allem .......... 7 .v
Bro Eontroller, ab dem dritten Cluster sehr gut design- AEREE— Ly
Overlay, Dt. Texte lavel i : andi S
okl Atari fen Leveln und dem eigenstéindigen RA Tg S )
Entwickler: Attention To Detail Gouraud Shading-Grafikstil: k@ ® ' G 7 g
Testmuster: Spielraum, adliniger Shooter, sondern ehere ..... |
e e e :h:?ltll('mhm Bewns fir verspielte Naturen, die gerne eine .... {
l::r:'r:?s:m o 1;;,_ ]IJ'I:VI Welt nach versteckten 1Ups, Magazi-

.Ia§uar co

sehr sparlich eingesfreut, a A
eigentliche Spiel hinter der Fassade mit

SOUND

nen oder Planet Cloakers durchkém-
men.



Flying Arts & Fun Generation prasentieren:

"2
(C

°  GEWINNSPIEL

infach Pos karte an

fichwort. dch will 64-Bit*

e Graféheckart 12
97070 Wurzburg

Eﬁggg we%hius s?c(!l‘é?s Mai 1996

Unter alien if f’ ve Iosen
wurd sefse intendo

nach %sch‘and bringt.
Wir besorgen’s Euch!



...das ist Konfliktbewadal-
tigung der urspring-
lichsten Art: und willst
Du nicht mein Bruder
sein, so schlag’ ich Dir
den Schéadel ein... SNK

jedenfalls setzt auch

weiterhin mit eil
bewundernswerten
Starrsinnigkeit auf das
Beat’em Up-Genre,
vielleicht lassen sich
aber auch andere Spie-

le auf dem Neo Geo

gar nicht ver-

wirklichen?!

Spieler:
Level: 5
Besonderheiten: Backup-Booster
Umsetzungen PlayStation,
Saturn
Hersteller: SNK
Entwickler: SNK
Testmuster: Flying Arts,
Mara
Veriffentlichung: Erhiiltlich

Ca. Preis: 129,- IM

Bout schreitet zwar

fumL 561 666

PUSH START

Minnovati-
on: pas de
points!

Fatal Fury Rel

maBigkeit abrutscht.
Die einzelnen Tasten
fugen sich hervorra-

_ gend zu langeren

- Schlagserien zusammen, die dann
‘beim Gegner die gewiinschte Wirkung
gen. Rareware hat mit seinem revo-
gren System also inzwischen in
der gesamten Branche deutliche Spuren
interlassen, nur daf} eine Combo hier
ush Hit heifdt. Fazit: ich wiirde die vor-
nde CD in jedem Fall einem Samu-
ai Shodown 3 vorziehen.

cher auf den
mehr als ,ausge-

frampelten” Pruge|sp|e|pfaden doch
der Funke will einfach nicht so recht
iberspringen. Das liegt zum einen
der Phantasielosigkeit der Grafiker
bezug auf Kémpfer und Hintergri
zum anderen am scheinbar nach
Zufallsprinzip fightenden Comp
Mal stevert er auf Very Easy B
derartig gerissen tber den S
selbst der ausgeschlafenste
ter kein Land mehr sieht
leiht er dem letzten Geg
Howard solche Schlaftru
selbst mein Goldhamster
nen Augen in der Lage
Of Fatal Fury ,Perfect”
gen, - natirlich vorausg
te das Joypad bedienen

.Grundsollde
k fa

GRAFIK
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ich Gberaus flott und Fliis _T:O
e Combos, Special Mo RA T > D
Deadly Atiacks funkfion lNG

as Ubung und einem Joy
dertprozentig. Gerade die C
sind dafir verantwortlich, da
te Fatal Fury nicht in die tota




Nitenio G4 » PlySttion » Satun » SHES o SHK + P CL-AOM

PlayStation '..Bt:u*l’t:w&weg‘5 "
Magic Carpet dt 33,'95 e
Discworld fkpl. dt.) dt I

Saturn Software

F1 Challenge
Wing Arms

89,95 DM

89,95 DM 499,95 pm

559,95 Dm
949,95 ow
643,95 by
749,95 oM

Hang On GP
Mystaria
Shellshock
Streetfighter alpha
K-Men
Earthworm Jim 2
Panzer Dragoon 2

. Skeleton Warriors

& King of Fighters'35 j

Warriors of Fate ]

4 'Ilampfrg,_llun!er

E Bunggiffon

Jack is Back dt §9,95 DM

Panzer General dt gg,g.’; m
Wing Commander 3 dt 39‘95 o
Shellshock dt 5

it 99,95 DM
';::" Rash it 39,95 DM

Total NBR dt
Mickeys Wild Adventure :tt 5
Primal Rage N
NBA In the Zone dt'“
College Slam us
Kings Field e US
Return Fire us
Boemandifarrior i
Dackétalkers in
Balaxian 3 i
Hyp. Final Match Tennis 1P
Resident Evil ip
Motor Toon 6P 2 ip
Jumping Flash 2 in
Gradius Deluxe Pack ip
Puzzle Bobhle 2 P

arrior’s af Fate L -
’ dent Evilip
119,

k it Pedalen dt
Action Replay Prg

Brundger&it dt
Grundgerdt jp o, us
incl. Spiel nach Wahj
Action Replay
llniversa!—lhlapter
Arcade Hal:’r

119,95 bm
119,95 D
. Darivs'Deluxe Pack | 119,95'DM
Dark Satior ip 119,95 DM
SNES Spftware
Breath of Fire'2 dt 119,95:0M
Int. Superstar dix. dt 109,95'0M
Donal in Maui'h1.  dt 129,95:0M
Mario RPG in 189,95 DM
# Front Mission 2 in 149,95 b
Secret of Mana 2 jp 199,95 b\

Neey far §
| OF Speey
PSK ot 89,95 Dy

"‘Iien" Trilogy PSX pa!

. 95 DM Y g
¥ __lunzemmsnertl 99, o
' Phone 02 08 / 855 612,

493,95 pv
648,95 pm
149,95 pm

89,95 DM
43,95 DM
119,95 bm

i1S! Uajjey nz yyaru sem W2IU uaydaadsian ayy

NINTENGOD sq
b 25.06.96 (endlich)

149,95 DM
149,35 DM
149,95 DM
139,95 DM

-

Resi

¢_p9 Q Q 3 . d DEUTSCHLAND TEL. 0172-3735151 / OSTERREICH TEL. 0664-3367171
Playstation WORLD OF GAMES v A A
n §9115 Heidelberg - Hebelstc 22 _SEEA PLAYSTATION JAFPAN

SUPER NINTENDD -2 Tel./Fax; 06221.184134 SATUIRN K1 FIGHTING ILLUSION 129,-DM .
PLAYSTATION DT PLAYSTATION IMP. | SEGA SATURN GUAMLSXIANF3 2 i %%g'-gm {
To Skin Den 2 89.00 Mickey Mania 89.00 Resident Evil US. 119.00 Alien Trilogy US. 1500  Rood Rath US. 119.00 ING FLASH o o e 3" L]
éblu\NllA ::x 2:&;1: gzg :EM#n‘rest lé:gg ‘ Empde:?;.\: i :;;gg 2:ai;r(u\k:s i :\uggg ING OF FIGHTERS 95 129,-DM .
e n Tri i ockwave Asaull | -
Need for Speed 9950 Ridge Rocer Rey. .00 Mh"?ﬂ?; 149.00 : Hm::hﬂlle “E}l 95.00  Sireet Rocer US. 11%.00 FATAL FU RY REAL BOUN %%g’_gm N
Maogic Corpat 99.00  Alien Trik §9.00 Extreme Finball US. 109.00 The Horde US, 109.00 .
Wit 00 felnteh 800 | brat e | R el 11900 Ci Circult S129-DM .
Wing ( nder 1l 99.00 Street Fighter Alpha  89.00 escent US /) 9 00/99 00 Bezockotons DT 9500  X-Men US 119.00 -
shm : 500 ,n‘?I e 9900 Enlkgu&“;mjlz * Wl;nn Jnﬂan';oemn B 150 Wmm;DT 109.0 LENKRAD 149,-DM .
T-Men 59.00 Roed Rosh 89.00 Braindead 13 US. 105.00 Ponzer Drogoan 2 )P 149.00  Godailla JR 120.00
W 00 ks W00 | 015 0w || watts U5 Al 1900 SECA SATURN JAFPAN
Disoword 8900 Cosper 8900 || Sibewinder J2 14900 || = — SKELETON WARRIORS .. e -DM .
Dascnt 9.0 iwh‘ll;::r UJ; Lt:& SAT SATURN SUPER NINTENDO KING OF FIGHTERS 95 DM

hunderstril / Toy Story US. al e 2
PIX sONDRANGEBOTE: | LUl o | et BI0 Mot FATAL FURY REAL BOUT . DM .
v t6oo | )tomokoonetS. 10900 | porsGodenls. 9900 SemtolNaw2R Gl SAMURAI SHODOWN 3 . DM .
bt : el T 10900 || Raymon 900 Gonbawrd 2P 159.00 VIRTUA STRIKER DM .
Fostog e 900 En T T FIGHTING VIPERS DM
Fato " 300 | Weitere Importe om Lager! || Ginstige 3 DO - Games - Call I VIRTUAL FIGHTER KiDS DM X
Hiindleranfragen aLwiinschll Vrsondkaslen DM 13-+ 3. Nachnohme I,bnu.]-ju:mundh)am!m‘m?;»gnhiﬁUifwl‘dmm"‘-ﬂm ALIEN TRILOGY DM ...
selben Tog versendet Annoh rechnen we eing Unkosi von Irrhimee, Drockfebler uad Preisanderungeo vod "
b < * P Wmsrineiseni= ri v DiE PREISE SIND OHNE GARANTIE UND WECHSELKURSABHANGIG. AUCH PAL-VERSIONEN ZUM TIEFSTPREIS!

M D

Chuck Rock 2 ...... Alien Trilogy . ...... Breath of Fire .......

Das Dschungelbuch . .dt 99,- [\ [T PRI, ShellShock ........dt 85, DIERE LT T[T SR |4 b LR
Earth Worm Jim 2 .. .dt116,- ECECLEICEARSRSSEN. | B LN Total NBA'96. ... ... Donkey Kong Country Ildt125,-
NHL96 .....c00... dt 95,- Earth Worm Jim Il ... .dt115,-
Fifa’'96 ...........dt 95,- 70 AR B VAl Worms . .. ........ Secret of Evermore .. .dt109,-

Versand per Nachnohme + Versandkosten, ab DM 300,- Versandkostenfrei.

f’ Kosten fur die Annahmeverweigerung betragen DM 25,-

Weitere Konsolen und
Spiele auf Anfrage.
Auch Import und PC-

CD-ROM.

Bestellannahme von 18-21 Uhr ¢ Phone & Phaxe:

040 / 7397266



ABRS S e bl

Ris Neuerung versorgen wir ab dieser Ausgabe erstmals
auch Action Replay-User mit den wichtigsten Codes zu
den neuesten Spielen fiir die PlayStation-und den Saturn. |
Ein dickes Dankeschdn geht an all die Leser, die uns W
ihren Einsendungen dg_ﬂuuen dieser Seiten erhelllich :
f.uenenmmm

Destruction Derby
g e MlayStation
Zusdatzliche Strecke, Unverwundbcrkent

Zusatzliche Strecke: REFLECT!
Unverwundbarkeit: IDAMAGE!

i R T

B,u_:;e Racer
Revolutlon (NTSC)

PlayStation
Baby-Modus TT———
Wer alle Autosiim Baby-Modus fahren méchte, sollte
bei Galaga L1, R1, D und Select die ganze Zeit
gedriickt haltensund-das-Steue: dabei Mn
bewegen. - e .

Sega Rally

" - Saturn

Lancia Stratos

Gebt im Hauptmeni folgenden Code ein: X,Y,Z,Y,X. Nun
kénnt lhr auch ohne Durchspielen den schnellen Lancia
Stratos im Car Select anwdahlen.

-

.

NBA Jam T.E.

Saturn

g

W,

On Fire und Turbo im Tomghi‘g-Mclchup Bildschirm B, B
Unten, Unten, A, A, Oben, Links driicken.

Jams: im Tonight's Matchup-Bildschirm R, L, B, A, B, A
driicken.

Erweiterter Roster: im Enter Initials-Bildschirm L und R
gedriickt halten, als Initialen FIN und als Datum JAN 1

eingeben. \M

Power Ups:

GroBe Kopfe: 5x folgende Tastenkombination: B, A, Y, C.

Baby-Modus: 5x folgende Tastenkombination: B, Y.

GroBe Kopfe: 5x folgende Tastenkombination: B, C, Y, A.

On Fire: Unten, Rechts, Rechts, Y, A, Links. S Das zweite PaBBwort schaufelt Euch soviel Geld auf das

Dunks: Links; F Konto, daf thr Euch problemlos die beste Ausristung
wDefense' Rechts, , s, U zulegen kénnt:

' 229 013 0

Robert Steg

t

ESPN Ext.reme Games
MSﬁatmn

Letztes Rennen, extra Geld
Mit dem folgenden PaBwort hat man alle Rennen als
Erster beendet, bis auf das letzte in San Francisco:

254 071 216 094 085 085 177 113104




UN GENERATiON-

Ralden Project ' FIEA Socf:er N

“PlayStation - _ PlayStation
Freispiel | Diverses
Im Optionsbildschirm den Abschnitt
Miscellaneous” anwihlen, Die Credits
wechseln hier zwischen 3, 6 und 9
durch. Jetzt Quadrat, Kreis, Dreieck

Um die Tastenkombinationen einzugeben, muf ein Spiel pausiert und auf
Optionen gestellt werden. Zur Bestatigung der rlchhgen Eingabe ertont
am Ende ein akustisches Signal.

Invisible Walls: X,X,X,D,VV.y.D Curve Ball: D,V.X,D,X,X

und X gleichzeitig driicken, und nach. .} Crazy Ball: X,V,D,X,X,D,V.X Dream Team: V,V,D,D,X,X,V.V

3, 6 und.Quevcht.nun eine neueVdr' Super Power: D,V,D,D,D,D,D,D,D,D Super Goalie: V,V,V,V,V,D,D,D,D,D

ante auf: Freeplay. s, Super Offense: V.V,V,V,V,D,X Super Defense: D,D,D,D,X,D
ElfmeterschieBen: V,D,V.X,V,D Stupid Team: V,D,X,V,D,X
Um das Menii fir diese'Gheats aufzurufen, verlaft man das Optionsmenii
und driickt dann im Pause-Medus die Quadrat-Taste. 3

Rayman

Saturn

Die folgenden Codes werden ebenfalls, wie gerade beschrieben, einge
ben, zum Einstellen muB3 das augenblickliche Spiel aber tber Quuitva
sen werden. Die EA-Teams findet man in der Mannschaftsauswahl unter
Z-Supersiars, die ubrlgen Cheats werden bel Options des Hauptmenus
aktiviert, %ﬁm# :
EA-TeaméiV/DXD,D, V.V Lederhosen: VD XV/D,BD,D
Trekkie: V,.D,X,V.D,D, XM Strand: V.D,X,V.D,D,X, X

Bikini: V.D,X,VDDDN

Leben, Continue

Um 20 Leben zu bekommen, sollte man
im Pause-Modus A, Rechts, B, Links,
Unten, R, Y, C und Z driicken. 10 Con-
tinues erhdlt, wer im Continue-/Quit-
Bildschirm Oben, Unten, Rechl’s und
Links driickt{bei-einem. Qonhnue oder

wemger) . —

action

Kostenlose
Preisliste

& price
=\t

S u per N ES Mario Kart Classic dt  59.95 f M eqaa D riV e Fifa Soccer 98 dt |1 79.95 Universal Adaptor 44.95 paychic Detective ot 84.00

Mighty Max dt 3585 ¢ Formuia One ot 89.95 Raiden
Parodius Bugs Burmy g dt. . 59,05 |+ Galaxy Fight dt " 89.00 Sony Sx Ran Soccer
e sland 4 89.95 Gex dt " B4.95- A-Train 89.95 Revolulmn X
A 109.95,

Guardian Heroes . dt - 7995 Actua Goif ] ol y
Hebereks's Popoitio dt ' 79.95 Adidas PS Soccer dt 5400 Risa of the Robots 2 it

an Stike. - $ gig‘;’ Impact Racing dt Hoad Hash g 3332
. Zero the Kamlkaza ot 4495 tg';‘gvnag?gkm”e o Shell Shack dt 7995
; (iTdt 6495 gy - gguck‘\!\é:vs Assault @ 7%
: Z u bEh olg Mystﬂrla Réalniso L dt > Sn:avx;%m;t Alpha ci: 59‘08
& SpielarAdaagsrru : dt gg NBA éﬁm T?g:rgng%m at Syndicate Wars ¢t 89.00
Action Replay 89! NFL Quarterback '96 dt Tekki dt 89,95
; Anienneniabel SHES & 1ass _ Of Word nrcagt.. S arderhawk 2 & 7998
NS Soccer Deluxe at 11995 “Ghe o £ & Pacahont “at Fenzer DItit et Total NBA 95 dt 9400
R e 4" R Todne e, e
mﬁf&fﬁ, & S05c Joypad (Nintendo) dt 72895 ?g;ﬁ;?ﬁgrm’gf g; Revolution X dt Viewpoint ot 189,95
(awasakl Superbikes ¢ '88/a6i HOERC BV e Toy Story == dt S‘SE d“};"’ﬁ}““‘m‘s 2 g: Wing Commander 3 dt 89.95
Kirbys Dream Course _uk__89.00 , SPialeber: Donkey 2 (2 watanican i ;Hoad Ras 5 X-Men:Children 0.t A dt” " 84.00
" Spielab.Mario Worl 2 di 2295 : Sega Rally B 8. Sonderange bote
Kirbys Ghost Trap dt  89.95 Super Key Adapter dt 29195 Weaponlod: d! Shall Shock dt { 9
st Vikis ns _ 3 215 S.NES ohne Spiel dt 189.95 Worms 2 Shuckwave Assault dt g Streetfighter Movie 49.95
ad2 __  dt 109.9585NTICET4E) .}nypad dt 25,00 Sonderangebote Sim Gity 2000 kp.dt. dt 99 WWEF Arcade 59.95
xS S o A% o PEL L . . . Zubehsr
ega Man X2 o W?WF"gleN idoo Pihs)  d  ggp Huricanes @ a0 iebdiviabs dt 7995 = Mol ASCI Joypad PSX dt 4400
M"Q“ Mamn os S b 2w Vi 49" Incredible Huik di 28.95 Thamag?alk (Kpdl) ‘ot 7598 Casper dt . 84.95 - Joypad Sony PSX dt  49.95
ek & inria. gt 189.95 GamEboy ‘,{,,“h"s“:,‘afn““'}isi,m 3 Thunderhawk 2 Ghintealion 1 o1l Iices o EOKD e ﬁ"ﬂ*ﬁg‘g;‘l"g’si"‘fp““ i
Micro Machines 2 oot 109.85. Battle Toshingen: 49.00 ‘Naa . = Valora Vailey Goif dt  89.00 =V2¢ : ink-Kal .
BA Live 86 3 et gags Throat] NBA Jam Tournament dt 4995 G Gap < Pistole dt  13s.0p D (Dining Table) at- .~ 89.95. Memary Card Sony PSX dt = 42.95
NHL Hockey 96 it 90960 Donnle I Ml 1 G Soc DEhGuERSbackOe w32 Virua Cop 2Pl at 12000 Descert b T dto i
b ockey 9.9528 Donald in Maui Ma it 59.95 LPA Hockey'd5  dt 39.95 Vinaz £ Ir)wter Foriie dt eaos Destruction Derby dt - 89.95 ogramm Joypad Sun df < 5405
Totr Golf 96 o dt 4995 Ottfants BT S i dt dt 8495 Scart Kabel Sony  di  34.95
Pinocchio dt 124.9558 Kirbys Block Ball di__ 59.95  gica of the Robots dt 2905 - WS Sgnic at : dt  84.95 Sany Playstation dt 508.85
Rovalution X ol 89.95  Mégaisan s dt  48.95 ghag-Fu -+ Musik CD dt 2995 e B 4t 8900 : dt  B84.95 3‘DO
Secre e : (R Micro Machines 2 dt  48.95 Sonic & Knuckles di 4905 oo & 74.95 Fifa Soccer 96 a4 79.95
SlarTrak;[;\laxi gem- dt 133192 NeL Hrnckev 86 f{" 49.95  Stargate di 49.85 puie W e mania ot = 7o.95 Qex dt. 84,95  Battle Sport dt - 79.85
?ﬁr:e'agér:(af dpla)::e g'{ gg‘gs T w'\rin BlHl a[ 59 o Tiny ‘éoon 2 dt gagg X-Men:Children o.tA dt . 79.95 %—hmedé)w{ g: g;gg Casper dt ' 89.95
TN Toel & 11995 TimIn Tioet dt 5085 S s O P38 ZorcNamesis di . ag00 RS N o o 8995 Diamkesp i 706
Timy Toon 2 dt 6995 Toy Story gt Zubehor Sonderangebote Johnny Bazookatone di 7900 Gridders Uk 69.95
Toy Story dt 129.00 Worms S 5495 QSC” S But. ngpald g: ‘gggg Baki Baku Animal 5805 ' Crazy Ivan dt Gridders us  69.85
Tiériean 2 .oodt 8995 Sonderan gebote St Tonin 95 Clockwark Knight OEM dl 49.95 Lernrnmgs Play Paint. dt 94;30 Panzergeneral dt 79,95
¢ AR Famiy 1 34.95 Satu rn Virtua Fighter OEM: gt 48.95 Lone Cyborg dt  .69.85 PGA Tour Golf 96 dt' 279,95
h YT Addams a2 g; 3495 Alen Triogy a wos  Zubehdr. . NECHGame G skse o oy
ennis A Da 9 6 Spieler Adapter it ;
Sonderangebote ' Huchbagk TR B.A. Toshinden Remix dt 79.95 Vel rae o) o 8000 e Tmee a o Sonderangebote
_qﬁ,o the Akrobat 2 46.95 dJohn Madden 95 dt . 39.95 Caspgr : dt 7895 Action Replay Satumn dt  89.95 NBA|ive g6 dt 8800 Do Demo Samplera uk
and the Beast ™ m 49.95 Lamborghini dt 3495 Cyberia dt - 79.95  Antennenkabel Salum dt 2995 NE| Game Day dt gg.gs Rebel Assault ot 49 95
Baavis and Butthead dt 3495 hermgzngs fdit gg-gg amknha Table) dl 79,95 ?ackslg édaém;rv Satum ﬁ__ gg‘gg MFL Quarterback '96 di 84.95 Sii‘?ér“é hSal::et Numb. U ig.gg
Mat dt  39.95 . arius Gaiden dt  79.95 . Joypad Satun . : : X
ﬁﬁ‘ém orea o sogs USHARMonsterTruck  di 3985 ‘pacasmer— dt  89.95 Photo CD-System & 4995 hacSitTole Sl Gos SredowWarofSuce ' ‘us 5485
John Madden 95 dt 3995 Waterword dt. 39.85 " Destruction Derby dt- - 79.00 Programm Joypad Sun dt " 54.85 prissoma dt  84.g5 Syndicate (DA) ot 58.95
Lemmings 2 dt 5995 : "Biscworld dt 79.00 SegaSatum o. Spiel dt 50995  primal Rage ot 89.95

Versandadresse: Versandkosten DM 7,- zzgl. NN, ab DM 250.- frei
AMEEXPRESS , Firstenriederstr. 139, 80686 Minchen (1 89/B580 60 55 Unfreie- und Nachnahme Sendungen werden
Ladenverkauf: Haberlstr. 26, 80337 Miinchen nicht angenommen. Nur solange Vorrat reicht.

kauf: Stadtgraben 45, 94315 Staubi %
Ladenver ?Preisgkggnrgenr:ragieren) taubing . Fax. 089/546 00 48 ’Druckfehler und Preisénderungen vorbehalt




Air Combat
Unendlich Munition:

Unendlich Missiles:

Unendlich Treibstoff:
Battle Arena
Unendlich Energie Player 1:

Unendlich Zeit:
Gaia:
Sho:

' ny Pataio

800eeb4d, 0027
800eeh40, 0041
300eeh34, Bfif

Toshinden
0x801b82d0,0x00fe

0x801CAB1C,0xRB0OS
0x801BC24E,0x0008
0x801BC24E,0x0009

Destruction Derby

Maximale Race Points:

0x801EGA462,0x6300

Kileak The Blood

Inf Wales: 800B47D4 D1F4
Laser: 800B47B0 DOFF
Eritro Crion: 800B47B4 DOFF
Lax: 80084788 DOFF
Flamer: 800B47BC DOFF
Gaia: 800B47CO0 DOFF
Erosion: 800BA7CA DOFF
Veda: 800B47C8 OOFF
Unendlich Munition: 800B47DC 01F4
Unendlich Zax: B00BATED 01F4
Unendlich Radar: 800B4720 0064
Unendlich Erosion: 800BATEC D1F4
Unendlich Veda: 800B47F0 D1FC
Unendlich Energie: B00BATAD D3EB
Unendlich Schilde: 800B47A4 D3E8
Krazy lvan

Unendlich Energie: 800B BODC 0064
Unendlich Zeit: 800C 4DBC 0009
Unendlich Welf-Raketen: 8008 D2A0 DDDA
Unendlich Scythe-Raketen: 8008 D280 0003

Rapid Reload

Unendlich Energie: B801E3660 0060
Unendlich Power: 801BBC64 9080
Rayman

Unendlich Leben: 801E 4230 0003
Unendliche Energie: 801F BEbD 0004
Ridge Racer

Schwarzes Auto: 0x800856D2,0x000C
Unendlich Zeit: 0x80136198,0x099F

Bessere Geschwindigkeit: 0x80085770,0x07FF
Bessere Beschleunigung:  0x80085782,0xDOFF
Tekken

Unendlich Energie Player 1: 0x8012307A,0x007D
Unendlich Energie Player 2: 0x801240AE,0x0080

Saturn

Bug

Hauptcode: f6017588 c304
Unendlich Leben: 0602556E 0009
Unendlich Energie: 0602552E 0009

Clockwork Knight

Hauptcode: 6003038 c305
Unendlich Energie: 360438dc 0003
Unendlich Zeit: 060583¢c8 012d
Unendlich Leben: 360438e5 000f
Daytona USA
Hauptcode: f6000314 c305
Unendlich Zeit: 0600932a 0009
Alle Wagen, Pferd: 0601d4c6 0009
0601d4c8 0009
Galactic Attack
Unendlich Leben: 160E AC34 0003
Maximal gepowerte Waffe; 160E AC36 0400

Panzer Dragoon

Unendlich 30mm-Geschosse: 8008 D270 012C
255 Personen eingesammelt:8008 3740 DOFF
Loaded

Unendlich Leben: 800ce582 001e
Unendlich Bomhen: 800ce580 0003
Unendlich Munition: 800ce57e Tiff
Breiter SchuBradius: 800ce57c 7fff
Lone Soldier

Unendlich Energie: 800BTEBS 017F
Unendlich Granaten: 801F1BAB 0004

NBA Jam Tournament
Edition
Eigene Punkte: 80070408 0000

Gegnerische Punkte: 8007D4D4 000D

Ganryu: OxBOOE5S7E4,0x0110
Anna: OxB00ES7EA,0xD10F
Wang: OxBO0E5S7E4,0x010E
Lee: 0xBOOES7EA,0x010D
Heihachi: 0xB800E57E4,0x010C
Kuma: 0xBOOES7E4,0x0108
P. Jack: 0xBOOES7E4,0x010A
Armour King: DxBODE5TE4, 040109
Kunumitsu: DxBODE5TE4, 040108
Thunderhawk 2
Firestorm
Unendlich Waffen: 0x8007362a,0x0063
0x8007362c,0x0063 5
0x8007362¢,0x0063 | |
Unendlich Energie: DxB00734h8,0x00d5
Mission Complete: 0x80073694,0x0000
wipEout
Rapier-Modus: d01f7018,0000
801f7018,0001
Rapier-Level: d01§7018,0001
801f7042,0101
Unendlich Restarts: d01f7014,0802
801f7014,0803
Unendlich Turbo (1): c013ch42,H00
8013ch42,f09
Unendlich Turho (2): c0124096,ff00
8012409609
Unendlich Turbo (3): c011ed3a,ff00
8011ed3a,ff09

Die vier letztgenannten Codes funktionieren nur,
wenn man das Spiel folgendermaBen startet: One
Player, Weapon Class, Championship, Ab Systems,

John Dekka.

Hauptcode: f601e59¢ c305
Scenic-Modus: 16084de6 0002
Magician-Modus: 16084db6 0002
Unendlich Credits: 16084da6 0003
Practice-Modus: 16084dae 0004
Level D: 16084dae 0000
Instant Game: 16084dd6 0002
Shinobi X
Hauptcode: FGO2ADF8 C305
B6002800 0000
Unendlich Dolche: 160252da 0063
Unendlich Drachen: 160252E2 0001
Unendlich Energie: 160EA41a D0DG
Unendlich Lehen: 160252dc 0009
Victory Boxing
Hauptcode: F6000914 C305
B6002800 0000
Unendlich Kraft: 1605hbc66 ff00
Unendlich Kondition: 1605bc72 ffOD
Max. Geschwindigkeit und Ausdauer:
160457h0 fhfb
160457h2 fhfh
Virtua Fighter
Hauptcode: f6000914 c304
h6002800 0000
\lergriBerte Kampfer: 16091442 3000

it Ihr im Fachhandel oder




Goame
ZONI-

W Lords of Darkness us
Lufia us 99,90
Action Replay MK3 79,90 Magical Quest d 39,90
\ Joypad/Doverfever 19,90 Magic Boy eu 49,90
5 Spieler Adapter 49,90 Magic Sword eu 39,90
50/60 Hz Adapter 29,90 Marko's Magic Football eu
Infrarot Joypad 79,90 Mario 2 d 119,90
Joypad Verlingerung 19,90 Mechwarrior 3050 d ,
Actraizer eu 49,90 Megaman 7 d 99,90
\ Actraizer 2 d 69,90 Megaman X d 69,90
/. Addam’s Family us 29,90 Megaman X 2 d
If ‘ Aero the Acrobat Zev 49,90 Metroid ev 79,90
; ! Batman Forever d 99,90 Mickeymania d
A Baftletank 2 ev 49,90 Mickey & Minnie d
BC Kid d 49,90 Mighty Max d 49,90
Beavis & Butthead d 69,90 Mr. Ntz d 49 90
Biker Mice from Marsd 89,90 NBATE d 79,90
Blackhawk d 49,90 NHL ‘95 69,90
Bluesbrothers d 29,90 NHL 96 d 109,90
Bomberman 2 eu 4990 0On the Ball d 49,90
Brainlord vs 99,90 ~ Operation Logic Bomb us
Bubsy d 49,90 © Pagemaster eu 59,90
Castlevania Vampired 119,90 parodivs d 49,90
Chronotrigger us 139,90 - Plok e 49,90
Clayfighter 2 eu 59,90 & Powerdrive d 59.90
(laymates ev 49,90 Powerrangers Fighting us
. (Crazy Chase d 69,90 Prehestoric Man d 89,90
' Crazy Sports eu 49,90 Primal Rage d 99,90
. Demolition Man d 99,90 Punch Out d 89,90
Putty Squad d 49,90
~ Dragon Bruce Lee d 49,90 h% Rainbow Bell 49,90
. Dragon View us 99,90 %%% Return of Jedi d 99,90
Dr. Franken eu 39,90 @a Roadrunner 49,90
Dropzone eu 49,90 Qf Robacop Terminator d
Dschungelbuch eu 79,90 B pohotrek vs 89,90
Empire Strikes back d 99,90 Rock’n Roll Racing d
Fquinox eu 49,90 Rocky Rodent us 29,90
Eye of Beholder us 89,90 Secret of Evermore us
Final Fantasy 3 us 139,90 Secret of Mana d 119,90
. FIFA Soccer d 49,90 Shadowrun d 99,90
FIFA 96 109,90 Soccer Shotout d 99,90
I Fun & Games d 39,90 Soulblazer d 89,90
Gemfire us 99.90 Sparkster d 69:90
~ Godsd 49,90 pindizzy World ew 49,90
. Gooftroop d 69,90 Stargate d 49,90
| Hagane eu 49,90 Startreck Next Gener. d
* Hulk d 39,90 | Streetracer d 49,90
Humans d 5990 ~ Syndicate d 49,90
Hunt for Red October us 29,90 W T2 Arcade d 39,90
|| Hurricanes d 49,90 | Themepark d 119,90
L Ullusion of Time d 119,90 1 Timeslip eu 39,90
| Indiano Jones d 69,90 '. Tiny Toons d 49,90
International Soccer 2 129,90 B Turtican 2d 99,90
 James Pond 3 d 4990 8 Unirally d 99,90
John Madden “95 d 59,90 Virtual Soccer eu 49,90
Junglestrike d 99,90 Vortex d 39,90
Warlock d 49,90
Kirby’s Ghost Trapd 99,90 Weaponlord eu 119,90
Lemmings 2 39,90 Wingcommander 49.90

LIEFERBEDINGUNGEN

79,90

59,90
89,90

139,90

Wizardry V us 89,90
Wolverine eu 49,90
World Heroes d 9990
Zero the Komikoze d 49,90
Zombies d 4990
Yoshi's Island 119.90
Action Replay 89 90
6 Button Joypad 29,90
Infrorot Joypads 39,90
6 Button Infrarot Pads 89,90
Joypad Verlingerung 19,90
4 Spieler Adapter 69,90
Abraham’s Battletank d 59,90
Aero the Acrobat 2d 29,90
Alex Kidd d 39,90
Alienstorm d 39,90

~ Arch Rivals d 29.90

 Ariel d 49,90

. Arrowflosh d 29,90

. Atomic Runner d 29,90

- Balljocks d 29,90

. Bollz d 29.90

“ . Batman Foreverd 89,90

" Battletoads d 29.90

- Bill Walsh d 19,90
l“?{ Boogerman d 49,90
j Y Bubsy 2d 39,90
.~ Captain America 29,90
" Captain Planet d 29,90
\ Castlevania d 49,90
. (hakan d 29,90
 Chuck Rock 2 d 49,90
. Comix Zone d 109,90
29,90
29,90
19,90
29,90
| Cyborg Justice d 29,90
| David Robinson d 2990
. Death & Ret Supermand 79,90
Demolition Man d 7990
. Dino Dini Soccer d 29,90
" DJBoyd 29,90
~ Double Clutch d 3990
~ Double Sports d 49,90
. Dracula 39,90
* Dragon Bruce Lee d 39,90
. Dschungelbuch d 79,90
Dynamite Duke d 39.90
| Farthworm Jim d 69.90
Earthworm Jim us 59,90
Farthworm Jim 2d 99.90

Eternal Champions d

. Beavis & Butthead d 49,90

4990

Ex Mutants d

- Mystic Defender d
" NBA Jam Tournament d

Pitfall d

" Power Rangers 2 d

Pro Move Soccer d

'\ Psycho Pinball d
-~ Punisher d

~ Puggsy d

| Radical Rex d
" Ranger X d
. RBI Boseball 94

Riskey Woods d
Roadrash 3 d
Robocod d

Pirate of Dark Water d

‘__.-—-._A

el.: 089-480

Orleansstr. 63 - 81667 Miinchen

29,90

Fantasy Zone d 39,90
Fatal Fury d 49,90
Fatal Rewind d 29,90
FIFA Soccer d 49.90
FIFA 96 d 89,90
Fire Shark d 49,90
Flink d 39,90
Flintstones d 5990
Galohad d 29,90
Garfield d 109,90
Generations Lost d 39.90
Ghouls'n Ghosts d 39.90
Gynoug d 29,90
Havoc d 39.90
Hellfire d 29,90
Hulk d 29,90
lzzy’s Quest d 79.90
~ Jewel Master d 29,90
John Madden 92 d 29,90
John Madden “96 d 89,90
 Justice League d 49,90
 Last Battle d 39,90
- Lemmings 2 d 4990
. Light Crusader d 119,90
Maximun Carnage d 49,90
- Megalomania d 39,90
Megaturrican d 39,90
- Mickey Mania d 49,90
Mighty Max d 29,90
. Micro Machines 96 99 90
 Monaco GP 2 d 79,90
~ Mutant League Foothall d 39,90

39,90
79,90
89,90
39,90
99,90
29,90
29,90
29,90
39,90
99,90
99,90
119,90
29,90
49,90
59.90
109,90
19,90
79.90
49,90
29.90
39,90
29,90
39,90
39,90
69,90
39,90
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Rocker Knight Adv.d 39,90
Sepp Maier Soccer d 29,90
Shadow of Beast d 29,90
Shadow of Beast 2 d 29,90
Shadowrun us 89,90
Shag Fu d 49.90
Skitchin d 49 90
Slam Master d 59.90
Snake Rattle'n Roll d 39,90
Sonic 3 d 89,90
Sonic Spinball d 59,90
Space Harrier d 29,90
Sparkster d 49,90
Stargate d 49,90
Steel Talons d 39,90
Streets of Rage 39,90
. Subterrania d 49,90
- Sylvester & Tweety d 49,90
Syndicate d 49,90
- Talmit’s Adventure d 29,90
- T2 Arcade 39,90
.~ Thunderforce 4 d 99,90
- Tiny Toons d 5990
~ Toe, Jam & FEorl d 49,90
~ Toe, Jam & Farl 2d 49,90
Toki d 49,90
Total Fusshall d 109,90
Toughman Boxing 49,90
True Lies d 49,90
~ Two Crude Dudes 29,90
:‘h{g Vectorman d 99,90
EK Vermillion 39,90
. Wani Wani World | 19,90
- Warpspeed d 39,90
-~ Winterchallenge 19,90
Winterolympics 39,90
World Class Soccer d 29,90
World Cup USA d 39,90
Xenon 2d 29,90
Zero the Komikoze d 39,90

Zero Wings d 29,90

liur die neyes,
ond wg imsg:i. I‘:;” b '

| | Name:
e 1
i Anschrify;
|

us = amerikanisches Spiel, d = deutsch oder européisch (PAL) je nach Verfligbarkeit, | = japansches Spiel, eu = europdisches Spiel (PAL) Anleitungen sind in der jeweiligen

Landessprache.

Wir liefern ausschiiesslich aufgrund dieser Bedingungen. Alle Preise verstehen sich inkl. MWSL. Lieferung, lrrtum, Preisanderung vorbehalten. Wir haften nicht fir die
Kompatibilitat der Spiele oder Adapter. Umtausch wegen Nichtgefallen ist generell ausgeschlossen. Bej defekter Ware behalten wir uns das Recht vor, die defekten Artike!

auszutauschen, zu reparieren oder gutzuschreiben. Alle Sendungen an uns missen ausreichend frankiert sein. Unfreie Sendungen nehmen wir nicht an. Ab DM 300,-- Lieferwert
senden wir versandkostenfrei. Darunter berechnen fiir Porto - und Versandkosten DM 9,90.
Gamezone Videospiele Vertriebs GmbH, Orleansstr. 63, 81667 Minchen, Fax: 089/488074
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BITE MAL 1996~ FUN GENERATION

. Road Rash (PSX)

. The Need for Speed (3D0)

. Sega Rally (Sat)

. Int. Superstar Soccer Deluxe (SNES)
. Indiziertes Spiel (PSX]

. Worms (PSX)

. Ridge Racer Revolution (PSX)

. Wing Commander Il

. Lode Runner (Sat)

0. Alien Trilogy (PSX)

. Total NBA'SE (PSX)

. Alien Trilogy (PSX/Impaort)

. Vampire Hunter (Sat/Import)

. Thunderhawk 2 (PSX)

. Mystaria [Sat)

. Road Rash (PSX)

. Panzer Dragoon Zwei (Sat/Import)
. Donkey Kaong Country 2 (SNES)

. Shockwave Assault (PSX)

0 Sim City 2000 (Sat)

1. Virtua Fighter 2 (Sat)
2. Panzer Dragoon 2 [Sat)
3. Ridge Racer Revolution (PSX)
4. Raiden Project (PSX)
. Donkey Kong Country 2 (SNES)
. Vampire Hunter (Sat)
. Alien Trilogy (PSX)
8.Total NBA'SE (PSX)
9. X-Men (Sat)
10. Sega Rally (Sat)

= 0 oo NN OO O WO MY >

Marc Kupper / Flying Arts
Handler / Februar-Marz
= O O ~N O U b L NI =

Fun Generation / April-Mai

Diese Rubrik soll in Zukunft bei uns nicht mehr fehlen. Wir liefern Euch die aktuellen Verkaufscharts, die personliche Hitliste einer Personlichkeit aus der Branche und unse-
re Redaktions-Lieblinge. Zukinftig bestimmt auch lhr Eure personlichen Top Ten. Schreibt Eure drei bevorzugten Konsolenbesetzer mit Systemangabe auf eine ausreichend
frankierte Pastkarte und sendet diese bitte an:Fun Generation - Favourites - Beim Grafeneckart 12 - 97070 Wiirzburg. Zu gewinnen gibt's diesmal: 1 x Hi-Octane (PSX),
1 x Theme Park (Saturn), 1 x NHL 96 (SNES), Der EinsendeschluB ist der 2.5.1996. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen!!
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EWINNSPIEL !

Adresse:
Fun Generation 6/95 je 5,80 =
Fun Generation 1/96 je 5,80 = Name, Vorname
Fun Generation 3/96 je 5,80 =
+ Porto 3,-DM StraRe, Haus-Nummer

v
Gesamtbetrag: I:I Pz Wohnort S

Bitte Gesamtbetrag per Verrechnungsscheck oder in bar mit
ausgefiilliem Coupon an folgende Adresse schicken: -
Fun Generation - Beim Grafeneckart 12 - 97070 Wiirzburg —e




@ DEMO-CD POOI
Als Abonnenten bekor
die wir ranschaffen 'k

GEWINNSPIELE

Als Abonnent

@ Noch bevor die Fl |

ist, haltet |hr

habt dadurch als erster
besten Games!

. Ihr geht absoli

jederzeit Euer
Geld-2Zuriick

jeder Verlos d

Jahreshezugspreis von DIV 62,40

J ich bestelle die FUN GENERATION zum
,(Auslaullspreise siehe Impressum)

Ich gehe kein Risiko ein, denn ich kann jederzeit kindigen:
Geld fir bezahite, aber noch nicht gelieferte Hefte be-
komme ich zur(ick.

Datum mmrs:hmﬁ (Unter 18 Jahre: Die Unterschrift
der Erzi tigten!

Iahlungsweise wie angekreuzt:

per Bank-
I:‘ einzug /

BLZ Konto-Nr.

bei Geldinstitut
D per lberweisung

GARANTIE Diese Bestellung kann innerhalb von 14 Tagen bei der Fun Gene-
ration, Leserservice, Abt 731, 87064 Wirzburg, schriftlich widerrufen wer-
den. Zur Wahrung der Frist genligt die rechtzeitige Absendung des Wider-
rufs

Datum %tersuhruft Linisr 18 Jabve: Dis Unterschri

FG2001

Antwort
FUN GENERATION

-Leserservice-
Abt. 731

97064 Wirzburg

chen,
falls Marke
zur Hand!




next gqeneration

MAI 1996 - FUN GENERATION

ECTS Friihjahr 96
Wir waren i Euch in LONOON wu

» Mai i« Los Angeles -

Second Round

Alles

iiber die

lang-

erwartete Umsetzung des Spielhallenhits
fiir die PlayStation.

Das BOSE
ist unter uns!

Ausfiihrlicher Test des Horrorkults
Resident Evil.

Wir erdffnen den

und organisieren
die hesten

...ab 08.05.96
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MEGA FUN

_WORMS IST
(MEG

Rurrenz wurmt. Wer hétte
rategen sind, duflerst geschickt im Umgang
it Waffen und obendrauf einen gewissen
Hang zur Schadenfreude haben? Die Zeiten
haben sich getindert, seitdem Wormer
wehrpflichtig sind. Nicht selten fangt man
mit drei Kumpels abends ein Spielchen an,
um irgendwann festzustellen, daf® es
drauBen gerade hell wird.” Fun Ge:

© 1995 Team 17

YOU HAVE THE POWER. WE HAVE THE GAMES.



SAN_RNTONIO
BENVER
QUARTER 2

Wie Basketball im Fernsehen: mit den bekanntesten Spielern in voll besetzten 3D-Arenen, total natiirlichen Bewegungsabliufen, Wahn-
sinns-Action, verschiedenen Perspektiven, Review und Slow Motion, Kommentaren und Live-Soundeffekten. Nur - ihr spielt selbst!

Hey. Wenn

dir Total NBA'96
zu viel Action ist,
spiel doch

hiermit!

PlayStation

PLAYSTATION Von SONY
DAS IST KEIN SPIEL

Spielehotline: Deutschland 069-66 54 34 00
Schweiz 052-157 11 33 (86RP./Min)
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