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1000 FOIS PLUS EVOLUE QU'UN FLIPPER. —
4 flippers en un, 15 tableaux différents, jusqu’a 10 boules en action au
méme moment... Choix de I'angle de vue, reproduction hyper-réaliste
de la balle et des mouvements. Possibilité de jouer jusqu‘a 8 simulta-
nément : méme les pros du flipper vont définitivement perdre la boule !




n an apres le lancement

de CD Consoles, une nou-
velle formule s'imposait...
La totalité des consoles
32 hits étant maintenant
disponible, la déferlante
64 bits préte a s'abattre en
96, il était grand temps de
faire de CD Consoles le vrai
magazine des nouvelles
consoles. Nous avons donc
mis - non sans larme - nos
16 bits au placard, nous
avons repensé le magazine
et nous vous proposons dé-
sormais une formule
enrichie. Au pro-
gramme, plus de

tests, plus engages,

une maquette plus

riche et surtout la
volonté de vous
accompagner dans

votre passion pour

vous emmener aux

quatre coins du

monde et découvrir

les personnes qui

« font » les jeux...

mais aussi les
cultures qui, vous le
découvrirez, sont
foncierement diffe-

rentes d'un pays a

un autre. Bref, un

vrai nouveau ma-
gazine, sur lequel

nous attendons avec
beaucoup d'impa-

tience vos réactions,

alors n'hésitez pas

a nous ecrire. On

se retrouve le mois
prochain pour féter

Noél, et certaine-

ment |'arrivée d'une nouvelle

machine dans votre foyer !
La rédaction

~ Les actus 3

En France, aux Etats-Unis
ou au Japon, nos reporters
sont partout pour couvrir
les événements importants
du monde ludique. Le choc
des cultures marque aussi les
jeux vidéo. Une info a chaud
en direct live !

Tekken sur PlayStation » 56

4 special Noél,

En express )

Cybersled, PlayStation
: Cyberspeedway, Saturn
Gunslinger Collection, 3DO
Last Bounty Hunter, 3DO
Mortal Kombat II, Saturn
NBA Jam, Saturn
NHL Hockey, Saturn
Off World Interceptor, Saturn
& PlayStation
Psychic Detective, 3DO
Robotica, Saturn
Shockwave, PlayStation
Starblade, PlayStation
Totale Eclipse, PlayStation
Viewpoint, PlayStation
Virtual Hydlide, Saturn
Warhawk, PlayStation

Dossier

/ C'est bien beau toutes
ces consoles mais laquelle
choisir ? Et puis pourquoi
celle-ci et pas celle-la ? Comme
vous, on s'est posé la question.
On a décidé d'y répondre
en s'appuyant sur les jeux
gu’offraient chaque machine.
Prenez des notes avant d’écrire

» votre lettre au Pére Noél !




Consoles

. Au programme du mois

de décembre Reboot,
la premiére série d'animation
en images de synthése diffu-
sée sur Canal. Sans oublier les
derniéres innovations techno-
logiques et la rubrique des
vidéos-CD qui est entiérement
consacrée a Tintin.

Totale Arcade

Les salles d’arcade ont le
J vent en poupe. Du coup,

elle se refont un look plus
famille et s‘ouvre a un nou-
veau public. Ce mois-ci, vous
serez nombreux a faire du ski
en plein Paris sur Alpine Racer
ou a piloter une formule

Indy... Chacun ses goits.

Tout y est : compliments,
.* reproches, questions, SOS,
coups de gueule... Nous
avons droit a tout chaque
mois. Le pire, c'est que nous
aimons ca et on vous le dit.
Vous hésitez encore a nous
écrire ?

Coumer

5

Texture mapping, wire,
flat, phong, Gouraud...
vous n'y entravez que
kouik a toutes ces histoires
/r\ de polygones ! Pas de
A panique, notre spé-
/7~ cialiste technique
' PW"‘ va vous ex-
H_\’,,; pliquer Fm{t
cela en détail.
En plus, on
comprend
/ tout ! Merci
Elysée !

qReperes

‘Soluces

Gex est un jeu fabuleux
mais pas toujours évi-
, dent. On poursuit nos
aventures en compagnie
de notre Monsieur Soluce.
Comme ce n‘est pas tous les
jours Noél, on vous sert une
petite fournée de tips sur
Saturn et PlayStation au
passage... Alors, heureux ?

POUR S’ABONNER :
voir en page 139. Si vous

souhaiter avoir des anciens
numéros, voir page 157.

Critiques
36

Doom

Loaded

Lone Soldier

Tekken

Worms

Virtua Cop

ESPN Extreme Games

Blade Force

Mortal Kombat 3

Victory Boxing

Starfighter

Power Drive

3D Lemmings
Cyberspeed
Goal Storm
Wrestlemania
Theme Park
Myst
Killing Time

A_vant-
Premieres

22

Virtua Fighter
(Saturn),

Sega Rally

(Saturn),

Agile Warrior
(PlayStation),
Assault Rigs
(PlayStation),
Defcon 5
(PlayStation),
Thunderhawk II
(Saturn),

Total NBA 96
(PlayStation),

Actua Soccer
(PlayStation),

Int. Championship Soccer
(PlayStation),

Fifa 96
(PlayStation/Saturn),
PowerSports Football,
(PlayStation),
Striker'96
(PlayStation),

On Side

wy LN\J LNJd OO

(PlayStation).
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nouveau prix
de saturn.
us n'en croyez pas vos yeux,
rells

Quant a ceux qui ont déja une saturn, un jeu leur est offert.

Pour connaitre les modalités de cette offre, tapez 36 15 SEGA™*
ou appelez le 36 68 01 10*** . **1,29 F/min ***2,23 F/ min *prix TTC conseillé
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CONSOLE SATURN
+ DAYTONA USA
+ MEMOIRE DE SAUVEGARDE
DES JEUX
+ 1MANETTE
+ 1 prise PERITEL
+ OUVERTURE MULTIMEDIA
(CD Audio, Vidéo CD, CD photo et
dés 96 acces a Internet)
Y

SEGA SQTURN

McCANN
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o Il estné!

Fren‘ un de nos
' magquettistes, est
A\ papa ! Son fils
A s'appele Maél et
Fred vit sur un
nuage. On félicite
le papa, on
embrasse la
maman, et on
souhaite la bienvenue
a Maél dans notre
univers de

i O B A R B I 50 e A e g

The Hord

Dans un univers médiéval, vous devez
Déradiquer la menace des monstres
qui pese sur un monde paisible. En
dehors d'une phase brutale durant laguelle
vous devez embrocher des aliens,
vous étes censé
gérer un village,
acheter des ar-
chers, traiter avec
les villages concur-
rents, etc. 35 mi-
nutes de films
(FMV) rythment le
jeu pour le plus
grand plaisir des
joueurs.

m CD CONSOLES 2 DECEMBRE 1995
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La grenouille d'Electronic Arts, travaille sur la conversion de
Magic Carpet pour la PlayStation. Tandis que le PC ne possede
qu’une cinquantaine de niveaux, |a version PlayStation en propose
75. Dans ces derniers sont inclus les niveaux originaux de Magic
Carpet PC ainsi que les 25 niveaux supplémentaires du Data Disk

« Hidden Worlds ». La conversion bénéficie d’une nette amélioration,

au niveau du graphisme et de I"ambiance sonore. Dans les 50
niveaux originaux, les édifices (chateaux, établissements divers,
etc.) ont changé d’apparence et la texture du sol est plus fine. Les
« Hidden Worlds » vous transporte dans des univers trés différents.
La PlayStation a ajouté le « Homing Meteor », un sort tres puissant
destiné aux monstres des niveaux avances du jeu.

Sortie prévue en mars.

la

(econstruire. -
Editions, 69 francs.

police
du futur

VYoici la version
frangaise de AD
Palice. L'histoire
se situe en 2025.
Tokyo n’existe plus
et le crime est
monnaie courante.
La Genom prend les
choses en mains

et, en deux ans, Ia ville est entierement
Original ! Chez Samourai
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DANGER o: MORT

Little |

Apres la consécration qu'a connu le premier épisode

sur PC CD-Rom, Adeline Software réitére sa prouesse
en adaptant aussi cette suite & la PlayStation. Prévu pour la
fin 96, LBA Il est une jeu d'aventures réalisé en images de
synthése. Dans cette épopée fantastique, Twinsen doit
sauver sa planete des griffes du diabolique Black Monk.
Bref, une série de sorts et d’énigmes complexes sont en
perspectives. Affaire a suivre. ..

BULLETIN
a découper et a renvoyer a: |

SEGA FRANCE, Jeu Carrefour, BP502,
75725 Paris Cedex 15.

avec SEGA et carrefour (§
Gagne I an

: “GRATUITS

STIO
Combien de circuits sont disponibles

au menu principal du jeu DAYTONA
USA sur SEGA SATURN ?

DE JEUX SECA SA

Comment participer :

Remplis ce bulletin a découper lisiblement en indiquant la réponse aux deux questions
ainsi gue tes coordonnées complétes. Expédie le avant le 15.01.96 a I'adresse suivante :
SEGA FRANCE, Jeu Carrefour, BP 502, 75725 Paris Cedex 15.

VIRTUA FIGHTER 2 SEGA RALLY VIRTUA COP

FouEsTION 2
Quel périphérigue permet a
SEGA SATURN de lire les Vidéo CD ?

%1

Prénom :
Adresse :

EXTRAIT DU REGLEMENT :
Jeu concours sans obligation d'achat valable du 15.11.95 au 15.01.96. Un
tirage au sort parmi les bonnes réponses désignera le gagnant le 31.01.96.
L gagnant sera averti par courrier. Il recevra chaque mois, pendant un an, a ’ :
san domicile, tous les jeux SEGA SATURN distribués par SEGA | S
FRANCE. Un seul bulletin par foyer (méme nom, méme adresse). = :
Aucun lot ne pourra 8tre remboursé ou échangé. Reglement
complet déposé chez Maftre KUTARBA, huissier de justice a - 2 : 3 %
Rambouillet, dispenible sur simple demande 2 Jeu SEGA £ Y ‘
CARREFOUR, cedex 3889, 99388 Paris Concours. Timbre w re
remboursé sur simple demande au farif lent en vigueur
(une seule demande par foyer).

Code postal : | l | ity |
Ville :

) sean

C’EST PLUS FORT QUE TOI

SECA
SATUIRN'

CDC12/95




Rise of the Roho!

DRise of the Robots premier du nom
est sorti il y a un an. Rise of the

Robots 2 se veut novateur avec de m

nombreuses améliorations. Il présente M
des décors en images de synthése, @

robots modélisés en 3D, quarante-huit
personnages accompagneés par une mul-
titude d’attaques spéciales, rien que ¢a !
Trente mouvements par personnage
contre huit dans le premier épisode, S -
vingt coups spéciaux, de quoi faire réver
les malades de la baston... ' i : .

. Star Wars :
la, bible

Deux énormes ] Clone parfait de Wing Commander
volumes ont été III, Solar Eclipse propose exactement
ecassaos Pty la méme chose : une aventure socio-cul-
présenter ['euvre turelle au sein de I'équipage, en Full
5'9 59‘;;59 Lucas. ) Motion Video (plus de 40 minutes en tout)
ARE S g et des combat spatiaux a grande vitesse,

est dédiée aux jeux
e . i en 3D avec bon nombre de lasers et de
VG0 par ROND-FCr S issiles atomiques. Si Wing Commander
rédacteur Tommy { I L 'que_s. £ OlITTAN0E
Frangis. ; [Il mettait a I'affiche de son jeu Mark
A lire d'urgence ! ] H.amill, Solar quipse a d_emandé les ser-
Collection Omnibus, | vices dif Qlaudla Christian, une actrice
135 francs chacun. % de la série Babylon 5. Cela promet un
' régal pour les yeux et pour les ceeurs...

Sortie prévue début 96. ‘

m CD CONSOLES DECEMBRE 1995
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capables

Une simulation de tennis est indis-
Dpensabie a toute console. Un jour ou
|'autre, on se retrouve une raquette a la
main devant une PlayStation ! Avec Power
Serve, Ocean propose une simulation du
genre vraiment inédite. La 3D mappée en

temps réel y est certainement pour beaucoup. On se croirait & la télé si ce

n'est sur le court. Du coté des joueurs, ils

passage, on remarque que les filles ont des petites jupettes qui se souléve

|égerement & chaque coup. .. Les connaisse

Samprass. On a vraiment encore jamais vue un tennis de ce genre sur une
consale. On se met au service des le mois prochain dans CD Consoles.

A Noél, I'lltra 64 sera absente
aap AR e ra yons mais pas de la presse
spécialisée. Cette pub en est Ia
preuve. En attendant, Nintendo
se consacre a sa 16 bits avec

Jjoueurs. A suivre. ..

DANGER or MORT

des titres — Donkey Kong II,
Yoshi’s Island, Killer Instinct -
de faire patienter de nombreux

sont huit a votre disposition. Au

urs reconnaitront Agassi, Graft et

Paris, France

Sans avoir jamais ouvert

une page de comics, il est
peu probable que vous n’ayez
jamais entendu parler des
X-men. Ce groupe de mutants
aux personnalités trés mar-
quées et tres distinctes luttent
pour des idées qui leur tien-
nent & ceur (anti-racisme,
etc.). La conversion du jeu
d'arcade du méme nom,
X-men : Children of the Atom
est un jeu de combat trés
violent, mais agréable tout de
méme (la vie est faites de
nombreux paradoxes...)

Sortie prévue en février 96.

ST GERMAIN en LAYE
T 614747 « rax 39.73.20.22

42, rue de Paris - 78100 ST GERMAIN 'IEN LAYE

* Mardi au samedi de 10h & 19h non stop
* RER : St Germain en Laye + 4 200 m du RER

revendez et achetez

vos JEUX et CONSOLES d’o on

30 a 80% mmns cher

- CONSOLE neuve v |

* + I maneffe + Jjeux 649 F +1muneh‘e

+ 1 Pad + CD démo 199 F
2099 F HEHORY CARD 189
- CONSOLE neuve (jop) SOURS 199F
+1Pad + 1 jeu CABLE DE LIAISON 169F

PROACTIONREPLAY ~ 249F

Jeux européens neufs
30 LEM) MOF pavMa T
RCOMBAT ~ 349F  REVOLUTIONX 349
(BERSLED ~ M49F  RIDGE RACKR 49
OERBY  369F ROADRASH3 59
T TR 1 1 i
JUMPING FEASH JOF TEKKEN 39
mm JATE THEME PARK %9

HORTALKOMBATI 39T  TOSHINODEN 39
Ditton E Wk ollosn 3
OFF WORLD INTERCEPTOR 349 F  WINNING ELEVRN 349
£G4 TOUR GOLF 359F  WIPE OUT 39
POWER SERVE UIE WORMS 349
RADENPROJECT ~ 349F  WRESTEL MANIA 9
RAPID RELOAD 39F  ZERO DIVIDE kL
SATURN

Accessolres

= CONSOLE neuve (vf)

+ DAYTONA + 1 Pad i RICUKUS/ItP 799 F

2590 F ¥ PRO + ADPT 399 F

-r]COTjSOLEneuve(Vﬂ m ¢ng

+1Pa umwnmm 1190F

2190 F MEMORY CARD 99F

NBA L i 399F VIRTUARACING (VF)  269F

d!BﬂlF;Vﬂ 39§F VIRTUARACING (V) 349F

- mﬁéﬁi‘u‘mm “H

ME%R[{H §$3£ IRAS (VF) 349F

(TORY GOAL A9F xMEH[VFl 39F
MEGADRIVE

=» MEGADRIVE ll neuve  -» MEGADRIVE Il occas
+ 1 manette 599 F + 1 maneite 349 F

=» MEGADRIVE Il neuve  -» MEGADRIVE | occas
279 F

ADAPTAT w MBI 99F MANETEGBOUTONS  99F
%ﬁ%% POI 349F

TH WORM JIM 2 ﬂPF MUiTALKUMBATIII 3
HRA S OE SONIC COMPILATIO 19
MARSUPILAW MFSPERHEM&KS
MICROMACHINE9S  429F WATERWORLD 449
MORTAL KOMBAT 1l 19F  WORMS 449

Jeux occasion
LAND 269F SONIC2 139
mm”eﬁmlﬂf I 249F  SONICSPINBALL 199
139F SUPERSTREETFIGHTER 279

DLYMPIC 601 6
gx%%l_snunuwu 199F  ULTIMATE SOCCER 99
SUPER NINTENDO

~» CONSOLE neuve (v

+ 1 manette MANETTE D'ORIGINE %9
e PTATEUR. SEi&gEURS 19;
-» CONSOLE occas (vi) Eg ISE(THIII }4‘3
+ 1 manette
MMF[ATEUR JEUXUS)IAP 99
373 AWETS INRAROLRE 19
DBLII 299F 155 DELUXE 489 F
M?‘M A99F  MICRO MACHINE 96 449F
449F  SAILOR MOON 9F
HTM.FUKY Uﬁ?l 299F SUPER MAN 99F
FIFA 309F  TINTIN AU TIBET 499 F
Jeux occasion
CASTELVAMIA 109 MORTAL KDMBAT 79F
DONKEY KONG 29E  SCHIROUMPES M49F
FEVER PITCH SOCCER 299F  SECRET OF MANA M9
7 39F  SUPER HOCKEY 199F
ILLUSION OF TIME 29F THDA M9F

@ toviols 12/95
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Le nouveau & E
paddle Ascii pour 5 Un nouveau magasin Micromania ouvre ses portes a Aulnay-sous-Bois, dans le centre

1a PlayStation est arrivé ! ¢ commercial de Parinor. Les derniers titres PlayStation (Tekken, Destruction Derby, ;

Son plus : une croix f_ Mortal Kombat 11, etc.) et Saturn (Rayman, Myst, Panzer Dragoon, etc.) y sont, §
directionnelle plus académique. ¢ bien siir, disponibles. 11
Distribué par Big Ben. f i < PP . 44 e o o L LR e i

eon Keeper

Vous connaissez certainement les jeux de rdle dans lesquels
D\mus incarnez un ou plusieurs aventuriers en quéte de trésors
et de gloire. Bullfrog tente de bouleverser ce schéma avec Dungeon
Keeper. Cette fois, vous serez le maitre du dongeon (le méchant
quoi) et le garant de I'intégrité de ses trésors. Plus vous repous-
serez I'avidité des pilleurs, plus vous récolterez des richesses qui
a leur tour, attirons la convoitise. D'un autre coté, avec I'argent
supplémentaire, vous pourrez bétir de nouvelles salles et acheter
des monstres pour les défendre. Enfin, selon les concepteurs, les
créatures bénéficieront d'intelligence artificielle.

Bandai, éditeur et distributeur de jeux vidéo, distribue les
cartes de DBZ en frangais. Les distributeurs de cardass sont
placés dans les points de presse, tabacs et magasins de jouets
comme au Japon. De plus les cartes ne coiitent que deux
francs. Pas cher !

m CD CONSOLES (3 DECEMBRE 1995
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Dans le numéro de septembre une
abominable erreur a privé Préhistorik
Man de ses notes. Le total des étoiles
était de 30 et non des 22 imprimées.
Le jeu arrive juste derriére Space Hulk
300, le hit du mois. Pas mal pour

un jeu Super Nintendo ! CDC présente
donc toutes ses confuses a Titus pour
cette impardonnable bévue. Les
coupables ont été chatiés sévérement.
Prehistorik Man, Super Nintendo.
Créativité : ****. Jouabilité : ****,
Graphismes : ***. Son : **%,

Potentiel : ****,

True Pinball est un flipper simple et efficace. La 3D fait méme des
Dm&racles :on est devant un vrai flipper (billard électrigue en francais
dans le texte). Les développeurs, Digital Illusions, n'en sont plus a leur
premier flipper. Dans le domaine, ¢'est méme des vétérans. Ils nous
proposent donc aujourd’hui quatre nouvelles tables auxquelles il est
possible de jouer en trois vues différentes. Une facon de jouer chague fois
d'une maniére différente, histoire de découvrir les choses sous un autre
angle... Huit joueurs peuvent s'accouder au comptoir de votre Saturn ou

de votre PlayStation pour tomber les high-score du moment. Il ne vous LE MAGASIN DES JEUX VIDEO

reste plus qu'a acheter la biére et les cahuétes pour I'ambiance.

Vente Spécialités
Location en versions
francaises
Vente par
correspondance Import

s T

RUE DE LA GARE 32 — 1110 MORGES - SUISSE

Sony Playstation - Panasonic 3DO -
Saturn - NeoGeo CD

Le succés de Mortal Kombat est SuperNintendo - Sega Megadrive -

tel, qu'un roman du film du jeu
est sorti réecemment. Tous les
persennages sont présents dans
l'ouvrage de Jeff Rovin, qui
retrace un profil psychologigue t
trés personnel des personnages
du jeu. A découvrir... Editions
Fleuve Noir, 39 francs. l

= |
#Q
o

K .mamw,m.mmmx, T

GameBoy - Game Gear
Jeux PC & CD Rom PC
Films et BD Dragon Ball Z francais,

I7FIV AT BT

ot

posters Figurines,

mangas vidéos, BD

SUISSE
Tél. + Fax 021/801 24 38

e e e




A la vue du titre, qui est une référence douteuse a une
Dpratique sexuelle trés prisée, toute la rédaction s'est
précipitée pour le voir. Nous avons d'abord pensé avoir affaire
au premier jeux X du marché européen ! Bon nombre d'entre
nous furent dégus. Snow Job est en effet un jeu d"aventure bien
plus sérieux que ne le laisse deviner son titre. Vous devrez donc
enquéter dans des milieux trés louches comme celui de la
drogue pour découvrir le meurtrier de votre meilleur ami. Une
enquéte qui vous promet bien des péripéties !!

— 2
HITT2S8 s = SORTIAUE
PIR - 47 ¢+ P REPLAY

i o] . | MOLLIGAML

Voila un jeu reposant dans un
Dmonde de violence et de sang !
Il suffit de prendre un club de golf pour
se croire sur un green. Les feuilles
frémissent sous la brise automnale, les
oiseaux gazouillent en virevoltant dans
['air frais du matin. Chaudement
couvert devant votre PlayStation, vous
survolez le parcours ou vous marchez
entre les arbres jusqu’au trou suivant
afin d’étudier les moindres reliefs du
terrain. Plus besoin de se lever de bonne
heure et de faire des kilometres pour
jouer au golf. Dorénavant, et dés le mois
prochain, il vous suffira d'une PlayStation -
et d’Actua Golf. Avouez que cela vous
colitera beaucoup moins cher que de vous
inscrire et de jouer dans un club.

ATV A T

%Mortal Komﬁat again |

-
3

4

Que ceux qui veulent tout savoir sur Mortal Kombat se procurent le hors série
spécial GO Consoles de 84 pages, en kiosque depuis le 15 novembre. Le film,
les jeux, les astuces, le phénomeéne et des tips 4 la pelle pour aller plus loin
dans le jeu. Trente francs seulement !

7 N ot A W

\

. - ‘
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- = Un concept original sur une bande son chére payée :
R E V L U T I O N X Dvoil‘a en quelgues mots ce qu'est Revolution X. Le but du

g < ] jeu est trés simple. Il faut délivrer les membres du groupe de
- 0% =S rock, Aerosmith. .. Si, si, vous connaissez tous ce vieux groupe
de hard rock des années soixante-dix
qui s'est refait une petite jeunesse
ces derniéres années. Bien évidem-
ment, la musique du jeu est consti-
tuée par les meilleurs morceaux de la
discographie du groupe. Rock'n roll is
still alive ! Pour tous les nostalgiques
et pour la musique, n'oubliez pas
de monter le son ! Sortie prévue
pour janvier 95.

Multimedia World
kL e

C’est le titre pompeux du Supergames version 95 ! Du 22 au 26
novembre, vous retrouverez tous les acteurs du multimédia et
des jeux vidéo. Pour ceux qui travaillent, le salon sera ouvert
jusqu’'a 22 ho0 les 22, 23 et 24 novembre. 50 F I'entrée (ouie !)

Phonecafé est un liew magique ot tu vas

AN . pouvoir dialoguer de tous les sujets qui te
tiennent a ceeur avec nos deux spécialistes
Babette ou Cindy.
Mais ce n'est pas tout, tu pourras ensuite
dialoguer avec fous les connectés qui seront
en méme temps que toi en ligne afin de lier

des amitiés, parler musique, ciné, mangas,

P Jeux vidéo...

... Aide | R
Joue 3 MORTAL KOMBAT ide les Eovwcr itangers

fre a affronter Rita Répulsa :
par téléphone et gagne noneCQfe“ et gagne des super cadeaux
-
[ )

ta cartouche de jeu en téléphonant au:

ou ton T-shirt MKIII!

5320 10 IECTZROLY <3668 5040

ADRIAN Bay - 3668 : 2,23/mn
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Ultra en retard 2

S Jmt.ra!ement annoncée pour décembre, Ia nouvelle date butoir de Ia sortie de I'Ultra 64 serait désormais
% le 21 mars. Un conditionnel nécessaire car, avec Nintendo, rien n’est jamais sir ! Le choix du 21 mars
n'est pas dénué de fondement. Il correspond au début des vacances scolaires de printemps des
é Japonais. Ainsi, ils ne sécheront pas les cours pour acheter la console. D’autre part, Ia fin de I'année
% fiscale est fixé [3-has au 31 mars. Ainsi Nintendo, n’aurait menti
. qu'a moitié. .. Le plus troublant dans Ia date, c'est que les
héhés Nintendo semblent naitre sous le signe
du 21. Jugez-en plutdt : 21 avril 89 pour la
Game Boy, 21 novembre 90 pour la Super
Famicom et 21 juillet 95 pour le Virtual Boy.
Coincidence ou superstition ? Quoi gu’il en soit, |
nous serons fixé 4 partir du 24 novembre,
. lors du Shoshinkai Show a Tokyo !
. A mains que...

AtP

La suite de Battle Arena Toshinden

est prévu au pays du Soleil-Levant
pour janvier 96. Dans cet épisode, vous
_ retrouverez les personnages du premier
— volet et deux nouveaux combattants :
Tracy, une femme détective et Chaos, un
assassin de profession. Il y aura égale-
ment deux boss cachés.

STRET BUERbMS |

KATIN |

m CD CONSOLES @ DECEMBRE 1995
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L paddle de 1espa£e

Iian il ne s'agit pas de I'arme d’un
Klingon mais du paddle officiel de
la Nintendo 64. L'air de rien, cette
manette est révolutionnaire.

{ D'abord par sa forme et ensuite

parce qu'elle comporte au milieu
un petit champignon faisant office
de joystick analogique. Cette
technologie permet de jouer au

millimétre prés et sera surtout utile
. pour les simulations de vol.

mmunfmmwggt,&#*“-f

L’autre point qui différencie
nos confréres japonais de nous
autres Occidentaux est la
présence dans leurs revues de
Jeux vidéo de conseils de vie
pratigue. L'hehdomadaire
Famicom Tsushin en est un bon
exemple. Le sujet en guestion
est le ronflement ou comment
évitez d’importuner son
conjoint durant le sommeil...

Il suffisait d’y penser !

 Tokyo, Japon

| Spirits Shiku

Aprés I'annonce du jeu de rdle, SNK dévoile les premiers
Décrans de la suite des Samourai Spirits (Shodown dans
nos douces contrées). Le jeu est aujourd’hui présent en arcade
au Japon depuis une vingtaine de jours. Quant a la version
cartouche, elle sera disponible le premier décembre et en Neo CD
vingt-et-un jours plus tard. Au chapitre des nouveautés, on
constate I'arrivée de plans de combats différents, de la
parade en plein vol et des nouveaux personnages. Plus
d’'informations le mois prochain !

COIN-OP Jeux Vidéo
Import Japon-USA

GOODIES
Mangas
(@B,

K7 Video Pal/NTSC
Dragon Ball Z
Yu-Yu Hakusho
Ranma 1/2
Sailor Moon
etc:.

Réparations / Modification
MegaDrive (50-60Hz)

Sega-Nintendo-Nec-Sony-3DO

Megadrive - 32x - Saturn - SNes - Duo-RX - PC-FX - Playstation

1022 Chavannes 5/Lausanne
Tél: (0) 21/636.08.50
Fax: (0) 21/636.08.50

3 9] I S 5 E



Aprés le succeés de Ridge Racer sur

PlayStation, Atlus a jugé bon de créer son
equivalent sur Saturn : High Velocity. Si le concept
de base est identique, le team Atlus a ajouté
quelques détails au niveau des options. Entre
autres, la possibilité de configurer votre voiture
entre les courses. Plus vous allez vite, plus vous
gagnez des points et plus vous pouvez remplacer
le pigces du moteur. High Velocity dispose
de graphismes complétement réalisés en
3D textures mappées.
Cependant, pour palier au
probléme de clipping
propre aux titres de ce ca-
libre, vous évoluez dans
un décors montagneusx.
Pas étonnant lorsqu’on
sait que les circuits re-
prennent des morceaux
du périphérique japonais.
Avis aux amateurs !

P e R AT Sl 1 B Nk
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i)/ ajéfushit&
un duo de

Suite 4 un pré-accord, Matsushita verserait 100 millions de dollars 4 300, plus des
royalties, pour les droits d’exploitation et de distribution de Ia M2. Vi le réseau de
distribution de Matsushita, plus important encore que celui de Sony, la M2 peut

. envisager ['avenir d'un bon eil. Rendez-vous en avril 96 pour Ia sortie frangaise. !

L O N & Ak 3

]

nfer |

NEA FOREVER

DAnnoncé pour les fétes de Noél aux Etats-Unis, NBA :
In the Zone est la seconde simulation de basket prévue
sur PlayStation aprés Total NBA'96. Développé par Konami,
ce titre bénéficie de la licence NBA. En d'autres termes,

tous les joueurs de la
ligue professionnelle
américaine sont pré-
sents au bataillon.
Puisque la mode est
aussi aux graphismes
en 3D textures map-
pées, cette nouveau-
té se conforme aux
autres. Comme d’habi-
tude, la concurrence
sera rude...

m CD CONSOLES DECEMBRE

La pub américaine n'a rien a voir avec
celle du vieux continent, réglementation
et culture oblige. En direct des mags
americains, voici les derniéres
trouvailles de Ia guerre qui fait rage,
d'autant plus que I3-has, la publicité
comparative n’est pas illicite.

Sega vante actuellement la di-
versité de sa gamme en comparant
1’ensemble des produits a un
grand buffet de victuailles.
C'est plutot particulier, et en
tout cas vraiment américain !

it

Sony attague déja plus violem-
ment, avec une pub qui s’en prend
directament a la
Saturm. Un 8 pages
inséré dans la
plupart des mags
américains de no-
venbre, et qui se
conclue par : « Si
vous voulez tou-
jours une Saturn,
c’est que vous
avez la téte sur
Jupiter ! » Bref,
c’est la guerre.

Atari joue la carte du prix.

« Si vous trouvez 1‘'éléphant
caché sur cette page, alors vous
étes assez intelligent pour com-
prendre que 149 dollars pour une
console 64 bits Jaguar, c’est
mieux que 300 dollars pour une
console 32 bits. » I1 faut bien
avouer que c’est assez efficace !



Les titres prévus sur Ultra 64 sont une denrée
Drare et trés recherchée. Seules les images de
synthése qui composent les scénes d'introduction
sont accessibles actuellement. Ce mois-ci, les
photos de Robotech, un des jeux Gametek prévu pour
la machine 64 bits de Nintendo, vous sont dévoi-
|ées. Espérons que la qualité du jeu sera a la hauteur
de ces images. Le jeu reprend le concept du dessin
animeé japonais Macross, dans lequel les humains
apprennent a maitriser une technologie extrater-
restre. .. Juste a temps pour lutter contre des aliens
a la recherche de cette technologie.

News

e T SN

. Video Game Channel is here.

4 It's Sega Channel. Hook in, downlaad
g and play up to 50 games every !
| month, test drive nex and i
| unreleased games, and get secret
game cheats, news updates and |
contest info. Call your cable j
company or 1-800-896-SEGA. It's
the coolest way to get yuur games

Washington DC, USA

S | MULATEUR
3 The world's first 24-hour-a-day r E N R A S E - M T T E S

Céleébre pour ses simulateurs
d’hélicoptere, Novalogic conti-
nue sur sa lancée avec Black Fire
Saturn. Confronté a une escouade
d’ennemis qui ne prennent pas
d'otages, vous n’avez aucune chance,
a moins de vous battre comme s'il
n'existait pas de lendemain sur plus
de six niveaux différents. La mission
est d'autant plus difficile que I'action
se passe en 360°. Voici un jeu dont
les ventes devraient décoller. ..

gz'm&
Fqi *ﬂu.(_m-

Micromaniuc

8, av Maréchal
Sébastiani - Bastia

Votre spécialiste
toutes consoles

Occasions - Dépot Vente

SEGA
NINTENDO
SONY
3D0

JEUX IMPORT JAP-US
GOODIES DBZ

- Figurines Vol. 1 a 16

- Figurines a monter
- Ramicards - POG
- K7 Vidéo

| JEUX OCCASIONS




S'inspirant d’un vieil épisode de Star Trek,
les concepteurs de Battle Sphere ont dé-
veloppé un jeu d’arcade qui tire (enfin) profit
des capacités de la Jaguar. Sept races s'op-
posent dans un tournoi planétaire. Ce dernier
se déroule dans le secteur 51, une zone
terrienne utilisée a 'origine pour tester fes
nouvelles armes et les nouveaux vaisseaux.
Le vainqueur du tournoi sera le prochain
maitre du monde ! Quel enjeu ! Entierement
réalisé en 3D, Battle Sphere pourrait étre un
énieme clone de Wing Commander, mais non !
Le jeu met beaucoup plus I'accent sur le com-
bat que Wing Commander, et le rendu est bien
plus impressionnant. Sachez, enfin, qu'il est
possible pour huit participants de se jeter
dans |'aréne spatiale via un cable modem. Un
petit bravo pour les programmeurs de 4Play.

Le miliard, le milliard, le milliard...

Depuis le 30 octobre dernier, Nintendo a vendu un milliard de cartouche dans le monde.
Mises bout a bout, ¢a donne trois fois la circonférence de la Terre. En années, 200 fois
I'éspérance de vie d’un étre humain. En dollars, les intéréts annuels de Bill Gates sur ses
actions Microsoft. Eh man, t'as pas cent balles 7

Un space opera

Rencontrez Mark Hammil, Malcom McDowell et Tom Wilson

dans Wing Commander IV : The Price of Freedom. Signé Origin,
ce simulateur de combat spatial est une véritable production holly-
woodienne. Avec des graphismes photo-réalistes, des angles de
vue variés et une jouabilité exacerbée, cette aventure inédite fera de
vous un héros, surtout si vous venez a bout des ennemies Kilrathies.
Logique oblige, un titre de cette envergure est prévu
sur Saturn, PlayStation et 3D0 début 96.

Sega sur PO |

[.' ‘est effectif aux Etats-Unis, Sonic

‘ { déhoule sur PC. Aprés avoir adapté

§ sur consoles des hits PC comme
Theme Park et Sim City, le géant de

3 I'arcade et de Ia console s’attaque au

{ marché PC. Au menu des jeux comme

{ Sonic, Tomcat Alley, Panzer Dragon,
Comix Zone et Ecco le Dauphin. Ca i
nous arrive en France début 96.

i o i
L e,
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LES
SPECIALISTE!
JAGUAR

06000 NICE DOCK GAM
381 AVE DU GENERAL DE GAULLE
11000 CARCASSONNE ULt
22 RUE AIME RAMOND
13006 MARSEILLE SEQUENCE NEV
29 RUE D'ITALIE
13200 ARLES SEQUENCE NE
22 RUE DE 4 SEPTEMBRE .
17300 ROCHEFORT ULTH
127 BIS RUE LOUIS THIERS
18000 BOURGES
9 RUE D'AURON ULTI
41 RUE DE SARREBOURG DOCK GAM
22000 SAINT BRIEUC  SEQUENCE NEV
53 RUE SAINT GUILLAUME

@ 29100 QUIMPER SEQUENCE NE
2 RUE DU PREFET COLLIGNON

@ 30000 NIMES
4 RUE DES GREFFRES

® 31000 TOULOUSE
14 RUE DES TAMPONIERES SCORE GAM
11 RUE DES LOIS

@ 33000 BORDEAUX fJ'Lﬂi
203 RUE SAINTE CATHERINE

® 35000 RENNES SEQUENCE NEY
3 RUE DLI PUITS MAUGER

@ 40100 NEW GAM
20 CUURS GALLIENI

@ 44014 NANTES SEQUENCE NEY
21 PLACE VIARMES

@ 45000 ORLEANS DOCK GAM
103 RUE BANNIER

@ 49000 ANGERS
52 RUE BAUDRIERE SEQUENCE NEY
19 RUE SAINT JULIEN GAME 0Vt

@ 49300 CHOLET SEQUENCE NEY
11 RUE CLEMENCEAU

@ 50000 CHERBOURG PLAY
GALERIE JEAN BART

@ 54000 NANCY VIDEQ GAM:
GALERIES ST SEBASTIEN

@ 56000 VANNES SEQUENCE NEY
14 BIS RUE EMILE BURGAULT

@ 56100 LORIENT SEQUENCE NEV
25 COURS DE LA BOVE

@ 57000 METZ VIDEO GAM:
CC SAINT JACQUES

@® 59000 LILLE GAM:
GRAND PLACE

® 60200 COMPIEGNE SCORE GAM:
37 COURS GUYNEMER

@ 66000 PERPIGNAN ULTI
17 AVE GUYNEMER

@ 75003 PARIS TECHNO SERVI
44 RUE DU VERT BOIS

@ 75005 PARIS SCORE GAM:
46 RUE DES FOSSES ST BERNARD

@ 75005 PARIS SCORE GAN:
17 RUE DES ECOLES

@ 75005 PARIS ULTI
73 BLD SAINT GERMAIN

@ 75011 PARIS ULTH
5 BLD VOLTAIRE

@ 75013 PARIS ULTH
57 AVE DES GOBELINS

@ 75016 PARIS SCORE GAM:
137 AVE VICTO HUGOD

@ 76003 ROUEN ULTI
103 RUE DU GL LECLERC

@ 76600 LE HAVRE
95 BIS RUE FREDERIC BELLANGER

@ 78000 VELIZY 2
CENTRE COMMERCIAL

@ 78001 PARLY 2 GAME
CENTRE COMMERCIAL

@ 78003 ST QUENTINEN Y GAME
ESPAGE SAINT QUENTIN

@ 78100 VERSAILLES SCORE GAN
16 RUE DE LA PAROISSE

@ 79000 NIORT DOCK GANE
GALERIE STE MARTHE

@ 80000 AMIENS
C. C. DU BEFFROI GAME
19 RUE DES JACOBINS SCORE GAM

® 81100 CASTRES ULTIH
6 RUE HENRI IV

@ 85000 LA ROCHE/YON SEQUENCE NEW
CENTRE COMMERCIAL EMPIRE

@ 86000 POITIERS
12 RUE GASTON HULIN SCORE GANE
8 RUE DE L'EPERON ULT

® 92160 ANTONY SCORE GAE
25 AVE DE LA DIVISION LECLERC

@ 92600 ASNIERES ULTIH
95 AVE DE LA MARNE

® 93500 SAINT DENIS SCORE GANE
6 PASSAGE DES ARBALETRIERS

@ 94000 VINCENNES
28 AVE DU CHATEAU
@® 95000 CERGY PONTOISE
CC 3 FONTAINES 7 GRAND PLACE  ULTI
CC 3 FONTAINES GAME

@ 95100 PONTOISE NEW TECH €Il
16 PLACE NOTRE DAME

La plupart des magasins FNAC, et en particulier;
FNAC MIGRO, TERNES, LILLE, MARSEILLE,
MONTPELLIER, GRENOBLE.
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64 bit LA PLUS PUlSSANfE
La JAGUAR est aujourd’hui la seule console video 64 bit.

Cela veut dire plus de rapidité, plus de réalismé, plus de
sensations dans le jeu video.

LA MEILLEURE VERSION

DOOM a été élu par la presse du monde entier comme le
meilleur jeu, toutes machines confondues.

De plus la version JAGUAR a été reconnue par la presse
américaine comme la meilleure de toutes.

DOOM EN RESEAU

La version DOOM sur JAGUAR dispose d’'une option qui
permet de jouer en réseau. Une autre maniére de jouer qui

décuple l'intérét du jeu.

DOOM a la puissance 64 bit
de la JAGUAR, c’est une
offre exceptionnelle qui vous
fera entrer dans 'univers
fantastique des jeux video
de la nouvelle géneération.

LES JEUX EN 64 bit

Il existe aujourd’hui des dizaines de grands jeux qui
bénéficient de la technologie JAGUAR 64 bit et

de nombreux sont & venir pour cette fin d'année (Rayman,
Highlander, Fight for life, Primal Rage, ...).

LE FUTUR EN 64 bit

La JAGUAR est un systeme multimédia évolutif ouvert sur
le futur.

Lecteur de CD, connexion en réseau, jeu par Modem, casque
de realité virtuelle, sont autant de merveilleuses possibilités
que la JAGUAR offre déja ou offrira prochainement.

JATARI
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SEGA

mier qui freine est un lache !

La simulation de course la plus réaliste
de tous les temps arrive sur Saturn !
Vous allez enfin pouvoir piloter une
vraie caisse de rally sur votre Saturn !

Car' Settin&s

J‘ sPEN"
BLOW OFF VALVE

CD CONSOLES @ DECEMBRE 1995

ette adaptation est, comment dirais-je...
c diaboliquement extraordinaire ! (excusez-

moi, je suis a court d’adjectifs). Oubliez
Ridge Racer et touti quanti, Sega Rallye met le feu
a la baraque. Avec ce titre, le petit pére Sonic tient
enfin son méga hit de la mort ! Croyez-moi, cette
simu, elle est terrible ! Le genre de produit a faire
vendre des Saturn comme des petits pains...
Bon on se calme, on reprend son souffle et on
s'explique. La fluidité de I'animation se rapproche
de celle de I'arcade, la finesse des textures est
pratiquement celles de I'arcade, la jouabhilité
est... vous m'avez compris, Sega Rallye sur

RALLY

EWS

DEMATIN

Saturn est synonyme de mégapied. Les fans de
courses de voitures vont &tre aux anges.

Nous allons retrouver |a Toyota Celica et la Lancia
Delta avec bonheur. Les développeurs ont méme
ajouté des options pour modifier la voiture en
réglant différents paramétres comme la transmis-
sion, les suspensions ou encore les pneus. On
parle méme d'un circuit et d'une voiture cachée,
mais chuuut, je ne vous ai rien dit... N'oublions
pas non plus le mode deux joueurs qui ne ralentit
pas le jeu ! A nous maintenant les joies du contre-
braquage, des trajectoires tendues et de la glisse
sauvage... Vivement demain, pour le test | ¢
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JEUX VF A
ALIEN TRILOGY 369 F
PARTIR DE 349 F VIEW POINT 369 F
J PHILOSOMA 369 F
JEUX VERSION JAPONAISE e ameAT VF oot
THE FIREMEN 2 399 F EEYC“‘{VAONR{}% ggg ;
DARKSTALKER 499 F  JEKKEN 399 F
BEYOND ON THE BEYOND 599 F ALONE IN THE DARK 2 369F |
PG
LONE SOLDIER 369 F
NR}\‘E\EIO COLLECTION ggg F LOABED L
THEME PARK 369 F
BOXING ROAD 499 F EXTREME SPORTS 399F b
Is'|1;(RI£EI§l§:36RMATION SOCCE 490 F IVSIED [T gl
R 499 F
MORTAL KOMBAT 3~ 399 F |
| RIDGE RACER EVO. 499 F  DESTRUCTION DERBY 369 F |
| STREET FIGHTER ZERO 549 F pSom

SIDE WINTER 499 F

CONSOLE FR JEUX VERSION JAPONAISE

el ADAPTATEURN UNIVERSEL
+ DAYTONA | KING OF BOXING

- " i VIRTUA OPEN TENNIS
+ 1JOY f o HANG ON 95

- 2590 FR | oiACke e
ot HOKUTO NO KEN
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NBA JAM TE VF
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MORTAL KOMBAT 2 VF 399F  X-MEN
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e 399 F  VIRTUA FIGHTER 2
SEGA RALLY

2 Player Battle:

COURSE SELECT

DESERT
FEORES;

3r24n2
-l 532698
3 3°27"6

BTAMELON
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' BON DE COMMANDE A RETOURNER A:
POWER GAMES 31 RUE DE REUILLY 75012 PARI

CONSOLES - JEUX QUANTITE | . PRIX

TOTAL A PAYER + 30 F DE FRAIS DE PORT
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CARIE BLEVUE = 1 LA L =SS L SRR D EX R e
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FIGHTER 2

ton haute résolution

La maniére importe peu ! Ce qui compte
aujourd’hui c’est la victoire. De ce point de vue,

le résultat de Virtua Fighter est des plus séduisants
pour tous ceux qui aiment la baston sans chichis !

out le monde I'attend de pied ferme. En fait,

pour parler franc, les résultats de Virtua Fighter

2 auprés du public Saturn seront certainement
déterminants pour la suite de la carriere de cette
console. Sans trop mettre la pression, on peut dire que
M. Suzuki (le chef de la division AM2 de Sega) n'a pas
e droit & I'erreur. CD Consoles vous fait vivre, depuis
plusieurs mois déja, les épisodes du développement
de ce titre. Petit a petit, vous avez assisté aux progrés
réalisés grace au nouveau systéme d’exploitation de la
console (I'0S2). Ne vous inquiétez pas, la fin de
I'attente n'est plus trés loin ! Bien que la version
présentée n'en soit qu'a 70 % de son développement,
elle est déja trés jouable. Les personnages semblent
un peu plus petits que dans VF |. En revanche, les tex-
tures sont superbes et I'animation est bien en 60

¥

images par seconde, comme prévu. Le tout est en
haute résolution, ce qui ne géte rien ! De ce coté, la
version Saturn est identique a l'arcade. La seule
différence notable vient des décors. Ceux-ci ne sont
plus en 3D comme dans la borne originale mais sont
représentés par I'intermédiaire d’un scrolling paral-
laxe. C'est siir, I'environnement est nettement moins
beau mais il semble que ce soit le prix & payer pour
garder une animation d'une telle fluidité (et en haute
résolution, né l'oubliez pas !). La jouabilité n'a pas
bougé d'un iota et reste excellente. Virtua Fighter 2
séduira sans aucun mal tous les fanas de I'arcade qui
se précipiteront dessus. Ef ils auront raison ! ¢
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consoler) de Core Design.

Depuis Commanche sur PC, les consoleux
(comprenez les utilisateurs de console)
attendent dans une position semi-feetale
un jeu du méme accabit. Thunderhawk Il
est I'instance consolatoire (du verbe

Pour un air de walkirie...

m CD CONSOLES (& DECEMBRE 1995

vant d'atterrir sur Saturn, Thunderhawk a

fait un passage remarqué sur le satellite

Mega CD en réalisant le plus grand chiffre
de vente. Le second volet de cette saga épique
bénéficie des avantages générés par la technolo-
gie 6 combien supérieure de la Saturn. A savoir un
environnement en texture mappée et en fractal,
des animations d'hélicoptéres trés réalistes (les
déplacements, le mouvement des pales, les décro-
chages latéraux lors des manceuvres rapides...).
Impossible de ne pas superposer aux actions de
Thunderhawk 11 la célebre scéne de I'attaque
des helicopteres dans Apocalypse Now.
Core Design a fait mieux encore : outre une réali-
sation excellente, le jeu gagne en intérét grace a
la diversité des missions et & un environnement
toujours changeant. Thunderhawk propose des
missions de nuit, de repérage dans une zone
industrielle, un dog-fight contre une armée enne-
mie, etc. Devant la concurrence de Commanche et
de Black Fire (tout deux développés par
Novalogic), Core Design a vraiment mis le paquet
pour réaliser le meilleur simulateur d'hélicoptére
tous support confondus. Le test dés le mois
prochain dans CD Consoles. ¢
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/ remboursés e A — temboursés P remboursés

Vous choisissez les titres qui vous intéressent dans cette sélection.
Vous les achetez et Philips vous rembourse.
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B RMILES. (o cartouche Digital Video). *1,29 F la minute. Toutes les modalités de cette offre de remboursement sont indiquées dans le chéquier.
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(Previews)

NSOLE FOOT
LHS DR and T

Les simulations de foot débarquent sans crier gare sur
les nouvelles consoles. On se croirait en pleine coupe du
monde et la pilule va étre difficile a avaler pour votre
petite amie ! C’est aussi le moment idéal de redécouvrir
ce sport sur une console de jeu. On vous a fait un petit
mix pour que vous puissiez faire votre choix.

V. #m. WA MArEE A RN e . = - Fram

. No&l, les jeux de foot cartonnent. C'est bien
e connu, surtout des éditeurs. D'autant plus que
96 sera une année de championnat d’Europe
des nations en Angleterre. Il était donc normal que ce
soit une avalanche qui deéhoule sur les rayons des
nouvelles consoles. Avec leurs formidables capacités
techniques, la qualité graphique des jeux du genre
s'est nettement améliorée. De nouvelles technigues
d'animation, alliées a une modélisation en trois
dimensions, procurent désormais des résultats d'un
réalisme jamais vu auparavant. A

Revenons quelques années en arriére : les amateurs de
ballon rond prenez leur pied avec des sprites minus-
cules (Kick Off). Le terrain était vu de dessus et le
scrolling ressemblait plus & un travelling de Lelouche
qu'a la louma de Canal +... C'est Super Soccer de
Human qui a innové en utilisant le mode sept de la

27:51:00 . by S

Super Nintendo. La vue du terrain et les sprites étaient
énormes. Lautre grande date est amivée de Fifa
(Electronics Arts) sur Mega Drive, fin 94 : le premier jeu
de foot digne de ce nom débarquait sur console, dont
la 3D0. Ce jeu est a l'origine du Virtual Stadium, un

w A

procédé qui permet aux développeurs d'Electronic Arts
de créer une simulation sportive en un minimum de
temps. Ce bref horizon ne serait pas complet si nous ne
signalons la sortie récente d’une nouvelle référence
dans le domaine : 1SS Deluxe (Konami) sur Super
Nintendo. Certainement le plus complet, au niveau des
options, de tous les jeux actuellement sur le marché.
L'arrivée de la Saturn et de la PlaySfation offre encore
plus de perspectives gue tous ce que nous avons vu
jusqu'ici (mis a part la version 3D0 de Fifa).
Nous sommes désormais entrés dans I'ere du
polygone et du Motion Capture. Une technique qui
consiste a filmer de véritables footballeurs en action
avantde retranscrire leurs mouvements a des joueurs
modélisés en.3D. Le résultat est proche de la réalité
est renforce toutes les sensations de jeu. La puissance
de calcul des machines autorise également les
ralentis sous tous les angles. De plus, avec le support
CD, de nombreuses musigues et commentaires
peuvent agrémenter les matches. Thierry Roland n'est
pas encore sur le coup, mais Jean-Mimi I'est déja !
Les consoles sont déja sur la planéte foot. ¢



Fou de foot'

BN SHORT !

Actua Soccer

Funsoft/Playstation

A chacun ses jeux et 4 chacun ses technigues de
Motion Capture. Celle de Gremlin s'appelle fa Motion
Analysis. Peut-étre la plus performante au niveau de
I'animation, elle n'enléve rien a la heauté du sport.
Dailleurs, Actua
Soccer est une
simulation tournée
vers ['arcade.
Gremlin
aussi s'est payé
les commentaires
d’un journaliste
sportif anglais,
: Barry Davies.
= Arbitres officiels,
44 équipes internationales
et des actions hallucinantes
sont au rendez-vous. Bref,
tous les ingrédients indispensables
a une bonne simulation de fouteball.
Sortie en décembre.

Electronic Arts /
Saturn

U5A 01 RUSSIA
BUENETSOV
Alors que I'heure est aux
exclusivités, Electronic Arts sort
Fifa Soccer’'96 sur la plupart des
supports : Saturn, PlayStation, Mega Drive, Super Nintendo et 32X.
Déja une référence dans le monde des simus de foot, FIFA innove
encore avec le nouveau procédé Virtual Stadium qui offre une infinité
d'angles de vue dont une caméra
sur Ia balle. Comme pour Ia totalité de leur gamme sportive, ce
systéme permet un passage uniforme 4 la 30 textures mappées sans
probléme. Avec de honnes animations signées Motion Design et les
commentaires de John Matson en anglais, FIFA sera égal 3 lui-méme.
Sortie en décembre.

2F.DEBOER == NED

Int. Championship
Soccer

Ocean / Playstation = crpsany

Human, le développeur de Int. Championship Soccer, n'est pas un petit nouveau.
Sur Super Nintendo, Super Soccer a renouvelé le genre. Gageons que, sur Pla yStation,

il en soif de méme. Ici, pour vous permetire de suivre I'action, on dénombre une dizaine
dle caméras, trois perspectives et quatre niveaux de zoom. Chague match est un jeu
différent qui offre un hon compromis entre I'arcade et la simulation, avec des gestes -
dignes de tout foothalleur professionnel. Quelque trente et une équipes attendent votre :
paddie pour participer 4 Ia coupe du monde, 4 un match amical ou a Ia coupe Ocean. Le I lﬂ"BERIﬂfi7 NG
tout sur des commentaires de Jean-Michel Larqué ! Sartie en décembre.
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Time Warner Interactive / Playstation

Striker 96 est une simulation de foathall signé Warner Home Interactive. L'originalité de
ce jeu réside dans ses deux modes de jeu, en extérieur et en intérieur. Méme si le premier
genre semble un peu commun, I'indoor est quant 4 lui trés prometteur. Réverbes
affolantes, rebonds dévastateurs et une bonne rapidité caractérisent ce foot en salle.

Au final, ¢'est malgré tout un peu hourrin méme si vous enlevez vos crampons pour
Jouer. .. Disponible.

PowerSport Soccer

Psygnosis / Playstation

Signé Psygnosis, PowerSports Saccer est évidemment prévu sur PlayStation pour le 5 : O N S | d e

premier trimestre 96. A l'inverse de la majorité des simulations du marché, ce .
dernier ne s’éternise pas sur les détails techniques du foot au profit du fun. En effet, g s Telstar / Playstation
tous les coups sont permis depuis Ia talonnade 2 I'aile de pigeon en passant par N el 1 Side est le second litre
['inévitable « je tire sur le Tee-Shirt du copain ». Réalisé en 30 textures mappées, B B /e Telstar Electromics

ses animations ont été faites avec un Motion Capture. Finalement, PowerSports e - sur la PlayStation. Disponible
Soccer s'annonce comme ['un des titres les plus forts en matiére de foot. Sortie en SEle en février 9, ce dernier

mars 96. . contient les éléments-habituels
d’une simulation en bonne et due forme. Cela dit, les
graphismes en 3D texturée sont d'une gualité aussi
impressionnante que ceux de Lone Soldier. Enfin, le détail
novateur réside dans la possibilité de totalement contraler
la caméra pendant que vous jouez. Bravo Telstar ! Sortie
en février 96.
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FIN D’INTERDICTION
DE DOUBLER.
DEPASSEMENT DE SOl
VIVEMENT CONSEILLE.

3i fumontes dans I'un des 13 bolides, fu n'auras pas le choiy, il va falloir appuyer sur le champignon. Oe jour comme iﬁsowy |
de nuit. la concentration devra 8fre maximum. En vue subjective, pas question de regarder les décors, 270 km/f ‘
la moindre faute ne pardonne pas. Pour fe praparer @ ce qui t'attend. appelle Ia Sony Game Line au 36 68 22 02.* ‘ { } ‘

Pt GE AACER. Fates e plein d adrénalne. -

*2,23 F/mn TTC.

L et “PlayStation”, marques déposées, sont la propriété exclusive de Sony Computer Entertainment Inc.
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ILE WARRIOR

Bandits en plein ciel

Depuis la naissance des consoles, on
n‘a jamais vu autant de simulateur
de vol se bousculer a la porte des
nouvelles consoles. Agile Warrior car-
tonne des les premiéres secondes...

e premier titre qui a inauguré le bal des jeux
I] d'avions sur PlayStation est I'adaptation
d'une borne d'arcade de Namco : Ace Combat.
- Agile Warrior de Virgin, se veut
différent de son prédécesseur :
moins axé sur la simulation et
plus orienté arcade. Pour les fans
de I'aviation, ne cherchez pas ici a
vivre les sensations d'un pilote de
chasse ! Agile Warrior se rap-
proche plus du shoot’em up en 3D.
Vous pilotez un prototype de
chasseur ultrasecret, le F-111X,
pour le compte d'une organisation
chargée de la paix dans [e monde.
Une sorte de I'ONU de Pombre ! Avant chaque
mission, une séquence vidéo en plein écran de
médiocre qualité vous indique vos objectifs. Les

m CD CONSOLES DECEMBRE 1995

différents conflits auxquels vous participez sont
pour la bonne cause. Les méchants de service étant,
une fois de plus, les cartels colombiens et les russes
avinés, Les missions ont lieu dans les quatre coins
du globe et il est possible de les remplir dans
n’'importe quel ordre. Votre avion dispose d'un arme-
ment complet : canen, missiles Sidewinder pour le
combat air-air, Maverick pour les cibles au sal
(ou sur mer), bombes au napalm qui collent au
bébé, etc. Mais I'essence et les armes ne sont pas
inépuisables. Le seul moyen de se ravitailler en mis-
sion est de récolter les bonus adéquats en détrui-
sant les cibles assignées. L'action est omniprésente
et vous n'avez pas un instant de répit, Agile Warrior
cartonne dés la premiére seconde. L'animation de
notre béta-version n'était pas tres fluide mais le jeu
finalisé sera (peut-étre !) amélioré de ce cOté.
Attendons le test pour nous prononcer... ©



Char ou hélii:o ?

ASSAULT RT

C'est par ou la sortie ?

Mélange de Tron (pour le design

des véhicules et des arénes) et de

Cyber Commando (pour le concept), la
“derniére création de Psygnosis, Assault
Rigs, est un titre original et séduisant.

ments. Le relief est également
géré : votre char recule dans
les cotes et glisse sur une
pente, sauf si vous utilisez le
frein. Plusieurs vues permet-
tent de mieux se repérer dans le dédale informatigue

‘environnement ? Des lignes lumineuses
L croisées sur un sol uniformément vert,
des blocs amovibles et des tremplins. “Les
véhicules 7 Des chars futuristes qui se déplacent sur
coussins d'air et qui possedent une force de frappe
impressionnant. Le contexte ? Un jeu télévisé du

futur gui prend la forme d’un sport cyberspatial aux
regles mal définies avec des concurrents avides de
sensations et de réecompenses. C'est, en gros, ce que
propose Assault Rigs. Dans un univers tridimension-
nel (tres sobre et trés lumineux), vous cherchez votre
chemin jusqu'a la sortie en récoltant au passage un
maximum de bonus. Les machines en 3D texturée
jouissent d’'une animation trés soignée et plusieurs
effets, comme l'inertie, ont été ajoutés aux déplace-

des niveaux. Le jeu présente 50 niveaux au-total et
une vingtaine d'armes différentes (dont un virus
informatique capable de dérégler n'importe quel
entité bio-mécanique). Il est possible de jouer a deux
simultanément (en split d'écran) ou & huit (en mode
link). Le gros plus d'Assault Rigs, c'est sa jouahilité.
Elle est parfaite ! De plus I'intérét augmente au fur
et a mesure que l'on progresse dans le jeu.
Une affaire a suivre dés le mois prochain... ¢
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FCON 5

Quatre jeux en un...

Avec une solide réputation dans le domaine du micro
et du PC, Millenium s’intéresse aujourd’hui aux
nouvelles consoles avec un produit original : Defcon 5.

et efcon (Defense Condition) est le résultat du
H travail acharné de dix-sept personnes
pendant plus de deux ans et demi. Le résul-
tat est un jeu d'aventure auguel les concepteurs
ont apporté le plus grand soin. La séquence
d’introduction et les scénes intermédiaires sont en
3D texturée et comprennent,
parfois, plus de 300 000 poly-
gones a I'écran. L'ensemble a
été réalisé sur Amiga 4000 (et
non sur Silicon Graphics) avec le
logiciel LightWave (pour les
images de synthése) et I'outil
de calcul Raptor.
Defcon  s'inscrit  dans le
genre aventure/action, mais les
A auteurs sont bien en peine de lui
attribuer un style précis puisqu'il ne comprend
pas moins de quatre jeuxen un ! Des séquences de
tirs a l'intérieur de tourelles, contrdlées par
I'intermédiaire de I'ordinateur central de la base :
VOS (Virtual Operating System), des phases a la
Doom, une partie aventure avec la découverte
d’une réponse & la question : pourguoi la base est-
elle attaquée ? De plus, il vous faut gérer

CD CONSOLES ¢ DECEMBRE 1995
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I'activité informatique de la base (toujours via
le VOS) comme I'attribution des taches aux droides
de défense, la récupération de vaisseaux, etc.
l'ambiance du soft est un souci majeur des
concepteurs qui ont ficelé un scénario garantie
gigantesque. D'aprés les auteurs, il faut une
bonne centaine (1) d’heures de jeu pour un joueur
qui ne connait rien au jeu avant de commencer.
Le jeu se termine de cing fagons différentes,
mais une seule vous permet de gagner. ¢




Faites du spbrt !

TOTAL NBA"

ini le temps des NBA Jam, Dunk Dreams,
& Slam'n Dunk et autres simulacres du genre,
I'heure est aux simulations réalisées en
bonne et diie forme. J'en ai pour preuve le
premier jeu PlayStation de Sony of America, Total
NBA'96. Si ce titre se
détache des autres-grice
a son cdté technique trés
poussé, il innove surtout
au niveau de I'animation.
Tous les mouvements des
persannages ont été réa-
lisés avec un systeme de
Motion Capture. Ainsi,
les gestes des joueurs
sont reproduits avec
une exactitude meurtrigre.
Malheureusement, sur la
version inachevée que nous avons eu entre les
mains, le jeu reste encore assez lent. Mais ne vous
en faites pas ce bug devrait &tre effacé
d'ici quelques semaines !
Contrairement & un grand nombre de jeux actuels,
Total NBA vous permet de jouer avec les véritables

kul T
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Ca va dunker sur PlayStation !

Fluide, bien animé

et amusant, Total NBA'96
débarque sur la PlayStation
prochainement. En attendant
sa sortie, voici quelques
photos prdmetteuses avec
nos premieres impressions...

ik personnages de la NBA.
- BB Et si vous avez un jour la

chance de posséder deux
multitaps PlayStation, un mode huit joueurs est
aussi prévu. De quoi passer des nuits blanches
entre copains ! Total NBA 96 semble partie sur les
chapeaux de roues. Il ne manque vraiment plus
que les commentaires judicieux de George Eddie.
A bientdt les players dans CD Consoles | ¢
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LES TESTS

de CD Gonsoles

DB LS TR S S B0 N tE
e SR S

Stéphane Gilles Pascal Thomas

Lavoisard Sauer Geille Francois
3D Lemmings * %k % * % *H K
Blade Force * %k Kk * * 0. 6.6.0.0.1 * %
CyberSpeed * K * * *
Doom * % kK Kk 1 0.6 6.8 ¢ * %k * % %k k
Extreme Games * %k % % %k * % * Ak
Goal Storm * * %k K ) 0.0 b 8.0.¢
Killing Time Yk % %k * % * %
Loaded 1. 0. 6.6 0 ¢ ). 6.0 * % Kk ). 6.0, 6.8 ¢
Lone Soldier 2.0 8. 0.6 ¢ * % 2. 0.9, ¢ . 0.6.6.6 1
Manoir des ames... * * ok * &
Mortal Kombat 3 %k Kk ** 'S O ¢ S
Myst * %k * % ). 8. ¢ *
Power Drive %k Kk 0.0 . 6 ¢ * * %
Starfighter * % * * kX 1. 8.6
Tekken . 0. 6.0.6 ¢ 2. 8. 6. ¢ .6 6.0 & ¢ b 2.0.8.8.1
Theme Park * %k * % 1. 0. 6.0 0. * %k
Victory Boxing * 2. 8. 8.8 * * Fokkk
Virtua Cop % % %k k . 8. 6.6.6 ¢ 0. 0. 8.0 ¢ 2. 8.6.0.¢
Worms 2. 0.6 6 & & ¢ * %k 1.0 .0 & ¢ 1. 0.0.6.0.§
Wrestlemania 1. 6.8 ¢ *k * * %k

CD Consoles
Besﬁ of
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Rayman
Saturn Y J %%

Bug!
Saturn %%

ClockworkKnight
Saturn ¥k %k

Gex
300 %k%k

J)lng Flash
tation k%

> Defcon 5
PlayStation % % %%

Burn Cycle
CD-/ *k*

Discworld
PlayStation % %%

The D
300 % %%

Wing Commander 3
3D0 K

™ Aventure | Shoot'em up

> Virtua Cop
Saturn % % k%%

Pulstar
Neo Geo kxk*x*k

Panzer Dragoon
Saturn Sk kx

> Blade Force
300 %k

> Starfighter
3D0 kK




Les critigques de CD Consoles

La sélection des jeux est rude. Les différents critéres — graphismes, son, animation, joua-
hilité et durée de vie —, sont notés sur 20. Au final, il n'y a pas de note. Nous avons préfé-
ré donner une appréciation globale en étoiles. Nous soulignons qu'il s'agit d'une appré-
ciation et non d’un jugement. Donc, de cing & six étoiles, nous avons affaire a un label Or
de CD Consoles, une référence. De trois & quatre étoiles, c'est un hit de la rédaction (éga-

lement signalé par un label). On trouve encore des jeux en deux et une étoile, ou méme sans
étoile. Cela ne signifie pas que ces jeux soient mauvais : il intéresse plutdt un nombre plus
restreint de joueurs. Parfois, on rencontre une sorte de panneau danger : il est placé I3
pour signaler que, a notre avis, vous prenez un risque en décidant d'acheter le jeu en ques-

tion. Cela dit, cette décision vous regarde...

Et puis, comme tous les goiits sont dans la

nature, on a multiplié les avis dans les tests. Nous favorisons ainsi la discussion au sein

méme de la rédaction, et vos réactions sont les bienvenues.

David David Lionel Franck Christophe
Msika Taborda Vilner Ladoire Monfort
Yok X * Kk * * % % *
* ok ok - - 1 0. 0.0 ¢ 2. 8.6 .8 ¢
* %k * - * * %
2.0.0.0.9 ok k % %k % 0. 0.0.0. 0 . 0.0.0. 6 ¢
1. 0.6 ¢ * ok * * % K *
* %k b 8.8 ¢ Yok Kk % % %k *
* * - * * e & 6.
¥k kK * * 2. 0. 6.6 ¢ 1. 0. 0. 0. 8 ¢
* % % * % * % * * 2. 8. 8.0,
* % * * %k * % *
* ok k ok Yook * % kX * %
* % * * ek Kk k %k & 2. 0.6 ¢
*k * * ¥k *
* %k - - * %k * %

1. 0.8.0.8 ¢ * Kk * % % %k % 1. 8.8.8.0 6 ¢
* %k * % Y%k *k 2 0. 0. .6 L. 8. 0.0 ¢
2.8 8 ¢ * k - * % % %k

1. 0.8 0.0 ¢ Kk * % * % Kk 0. 6.0.6 & ¢
¥k k Kk . Rokok % K 2 8. 8. 6.6 ¢ Yok %k
* % Kk %k * %k e

| Action _J| Simulation |
King 95 > BattleSports Air Combat > Worms B

Neo Geo k k% % 3D0 %Kk PlayStation %k % PlayStation %% k%% |
> Tekken > Loaded > ESPN Extreme Game Puzzle Bobble

PlayStation % % PlayStation % %% PlayStation % %% Neo Geo k k% *x
> MK 3 > Doom Destruction Derby| | > 3D Lemmings

PlayStation J%% PlayStation % % PlayStation % % PlayStation %%

Toh Shin Den Rapid Reload > Goal Storm > Myst

PlayStation ¥ % PlayStation %% PlayStation 4% Saturn k%

Virtua Remix Shin Shinobi Den Slam’n Jam Space Hulk
Saturn kkk Saturn ok 3D0 H %k DO *k*
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des : les tirets indiquent que le jeu n'a pas été vu par le testeur. Les étoiles en rouge correspondent a la note du testeur qui a signé le test dans les critiques.)

(Légen:

(Légende : > signale les nouvelles entrées.)
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PlayStation

Lorsqu’un
jeu comme
Doom
propose

de faire le
meénage sur
cinquante
niveaux de
folie, aucun
joueur

ne résiste
longtemps.
Cette fois,
c'est la
PlayStation
qui régale !

“votre fUSHE!

Editeur
GT Interactive
Développeur
ID Software ]
Genre
Action-Aventure
Prix
Entre 350 & 400 F
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(CritiqUes)

DOOM

nﬁ?\u "

L
¢

]

Ca a le goiit de la
peur, I'odeur du sang
et de la chair grillée...
Ca ressemble a la
guerre, avec une
atmosphére a la
Alien... Bref, c'est du
Doom de la meil-
leure veine ! Un bon
point aussi pour la
précision des dépla-
cements et des tirs.
Un jeu qu’on ne peut
pas ne pas adorer.§

eSS

Dans Doom, les différents accés aux niveaux sont

protégés par des portes de couleur. Elles peuvent

étre blewes, jaunes ou rouges. Les clés sont dissémi-

nées dans les points accessibles du niveau.

nombreux émules. Mais rendons a César

ce qui appartient a César, Wolfenstein 3D -

Spears of Destiny (toujours développé par Id Software)

avait posé les premiers jalons de ce genre de jeu

quelques temps auparavant. Disons, pour réconcilier

tout le monde, que Wolfenstein était pour Id Software

une « expérience de laboratoire » destinée a parfaire
le projet « Doom ».

LE CONCEPT EST SIMPLE : mettre le joueur derriére
la caméra, comme s'il voyait & travers les yeux de son
personnage (cela s'appelle une vue suggestive), et le
plonger dans un ugivers tridimensionnel oir il peut

gvoluer & son gré. Bien sir, le PC ne pouvait garder
I'exclusivité d'unpareil concept et c'est sans

oom est un pionnier. En 1992, il
révolutionne le monde de la micro-
informatique en imposant un style de
jeu qui allait, par la suite, faire de

Cette orbe est certainement Ia plus puissante
dujeu. Elle procure I'invulnérabilité a ceux
qui fa touche pour une courte durée.

Les graphismes pixélisés, c’est doommage.

vergogne que les consoles s'emparent de cette idée
géniale. La 32X, la Jaguar et la Super Nintendo
grossissent ainsi leurs logitheques avec des adapta-
tions « doomesques » de qualité.

(est au tour de la PlayStation, grace aux soins conjoints
de Virgin et de Id Software, de présenter sa version
de Doom. Cette nouvelle mouture présente des =

Grice a ce costume,
vous Etes capable
de vous déplacer
dans les courants
d’acide

des souterrains.

Ce genre de spec-
tacle est banal dans
Doom. Un homme
empalé et décapité,
c’est pourtant
immonde, mais dans
ce jeu, on n'arrive
pas a étre choqueé.

Un conseil : courez. La teinte verte signale que
vous étes, pour l'instant, protégé contre l'acite.

Les décors en extérieur sont sympathigues. Le feu
apergu au loin s'éléve rapidement dans le ciel.

Dans ce niveau, la supercharge vous donne
200 % de vie, et la super armure 200 % d’armure.
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' PlayStation

faire dans les « locaux
martiens » sont
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{ Crit

igues )DOOM

Y’a pas I'ombre d’'un Doom.

w avantages et des inconvénients. Sur un seul
disque sont rassemblés les deux principaux volumes
de Doom PC (nommé Episode 1 et Episode 2), dans
lesquels ont été intégrés des niveaux originaux. Les
concepteurs ont poussé la fantaisie jusqu'a inclure un
niveau caché, appelé « Club Doom » : il s'agit d'une
boite de nuit dans laquelle des monstres alienoides

sions et a la difficulté variable. Malheureusement, si
la conversion a éte facilitée par |'utilisation d'un lan-
gage commun aux PC et a la PlayStation (C++ de
Borland), les graphismes des décors n'ont subi,
semble-t-il, aucune amélioration. L'environnement est
toujours extrémement pixélisé et les monstres sont
grossierement représentés, a 'instar de la version PC.

dansent furieusement sur de la musique Techno.
Le jeu contient.plus de cinquante niveaux aux dimen-

Cet interrupteur en forme de téte
de mort est l'occasion de tester
les huit armes : la trongonneuse,
le pistolet, le fusil @ pompe,

le canon-double, la mitrailleuse,
le biazooka, le fusil 4 plasma

et le lance-roguettes atomigue (dans:
['ordre de puissance) fournissent un
mayen de pression considérable
sur les aliens, gue la malchance |
aurait placés sur votre chemin.

HEALTH
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PlayStation

Les bidons metalligues remplis d’un liguide instable sont ‘
susceptibles de vous aider dans certain cas. Dans cet exemple, la
cohorte d’extraterrestres qui vous attendait en est pour ses frais ! m

Les graphistes et les concepteurs justifient cefte
faiblesse par le fait que « |'accent a &té mis sur la
fluidité de I'animation et un rendu des déplacements
plus réaliste », Des graphismes soignés, donc plus

% lourds a gérer par la machine, auraient certainement
utre wn ampuié la fluidité du jeu. En 'occurrence, les dépla-
concept cemen_ts sont parfaits. Le _jeu ne souffre d'au;un
de ]eu ralentissement, quelque soit le nombre de sprites
T présents a I'écran (ndlr : un sprit est une représenta-
genial et une tion graphique en deux dimensions : un objet, un
animation  honus, vaire méme un monstre). Ajoutez & cela une joua-
tres fluide,  bilité exceptionnelle et vous obtenez un personnage qui
Doom réagit (et bouge) avec une précision formidable.
demeure |.A‘ VERSION PLayStation de Doom
un jeu “est trés jouable... Prgsque gptant
que sur PC (un clavier facilite

fortement I'accés aux touches
de fonction). Il est un domaine,
tout de méme, ol Ia

trés simple.

ﬂ 2 AF | 7 3
La sortie, enfin ! ] a fallu éliminer de nombreux monstres, échapper
ate nombreux piéges pour en arriver Ia.

PlayStation surpasse le PC : celui du son. La bande
son synthétique, propre au PC Speaker, est remplacee
par une musique d'ambiance tres réussie. La formule
est simple, mais efficace : des nappes d'accord Choir
(un instrument qui rappelle vaguement des cris
humains) et une basse profonde. Les bruitages ne
sont pas en reste : les concepteurs ont ufilisé des
gchantillons (samples) de chaque arme pour les
besoins du jeu. Justement, parlons-en des armes !

QOutre un concept de jeu génial et une animation tres
fluide, Doom demeure un jeu trés simple. Lobjectif

du joueur est d'anéantir, souvent de maniére vicieuse,

plus rarement en finesse, tout ce qu'il rencontre.
Ses outils s'appellent fusil & pompe,
bazooka, canon & plasma -et méme
tronganneuse (!). Le resultat est
franchement « gore » (sanglant).
Les premiers niveaux permet-
tent aux joueurs d'apprendre
les différents déplacements

tion des armes, des bonus et
des nombreux passages secrets.
Par la suite, la difficulte augmente,
les niveaux s'agrandissent et propo-
sent quelques subtilités topographiques,

forts et plus intelligents et les munitions brillent
par leur absence. Le 59 niveau, par exemple, est un
melting pot des races aliens les plus diverses et
(malheureusement) les plus difficiles a battre.
Les nouvealix éléments apportés au jeu (sons et niveatx
supplémentaires) font de la version PlayStation la
meilleure.a ce jour, tout support confondus. Les posses-
seurs de PlayStation vont enfin pouvoir refrousser
leurs manches et éradiquer I'alien a tour de bras !
David Msika

possibles, ainsi que [utilisa-"

les ennemis deviennent plus nombreux, plus

* La musique

et les bruitages.

® | 3 variété et le
nombre de niveaux.
o |"animation est
extrémement fluide.

jEEsEE G s ]
e e
e Les graphismes sont
pauvres et pixélisés.
Ils sont identiques

a la version PC,
s Rien d'autre

asignaler...

Graphisme : [ 10

Animation : [ 15

Sons : [ 14

Jouabilité : [ 14
[ 15

Durée de vie :

Tous. Je les ai tous vus,
les Doom ! J'ai essayé
toutes les versions,
pour finalement ar-
river a la conclusion
que j'adore ce jeu !
Doom sur PlayStation
est encore un niveau
au-dessus des autres
versions, avec son
ambiance plus sou-
tenue et sa durée
de vie rallongée. Un
trés bon titre ! @

% Yo X

% X% o

CD Cons
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PlayStation

LOADED,

Violemment violEhiR!

Signé
Gremlin
Interactive,
Loaded
s'annonce
comme le jeu
idéal pour
les fétes

de Noél.
Violent

a souhait,
d’une grande
beauté

et plein de
surprises, ce
shoot’em up
sépulcral
est d'ores

et déja

voué a la
consécration
totale...

Editeur
Gremlin
Développeur
Gremlin
Genre
Shoot'em up
Prix
Environ 350 F
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(€ritigues )LOADED

Découvrez votre personnalité cachée

a prison, c'est pas le club Med ! J'en
L ai pour preuve Loaded, le premier jeu
Gremlin sur PlayStation. Victimes d'un
coup monté, six personnages délurés sont
séquestrés dans un pénitencier high-tech.
Animés par un puissant désir de vengeance,
nos héros psychopathes décident de s'enfuir a la sauva-
ge. Sur ces hases, Loaded prend un penchant plutdt bru-
tal. Je dirai méme plus, Loaded est violemment violent !
A tel paint qu'une odeur de sang chaud se dégage de
votre console des les premigres secondes de votre éva-
E sjon. Vous I'avez compris, Loaded s'inscrit & la perfection
dans la lignée de Robotron, Gauntlet, Super Smash TV et
Total Carnage. D'excellents jeux qui sont estampillés du
label bourrin.
Les concepteurs de Loaded ont ici emmené ce style de jeu
a son apogee. Pour réaliser ce titre, ils ont eu recours aux
services d’un spécialiste en la matiére, Jay Sharples.  cinéma comme celle de Conan le Barbare. Bref, des
Pour les néophytes, sachez que c'est le dessinateur  Iégendes modernes réputées pour leur manque total et
de Judge Dredd, Lobo et d certaines affiches de  imémédiable de délicatesse. Pour 'occasion. Jay Sharples
a repris une douzaine de skefches originaux signés
Gremlin et les a ensuite transformés en de véritables

La routine graphique du GloArt donne de superhes effets visuels. Avis
aux amateurs !

Il est parfois difficile
de faire Ia part des
choses dans le feu
de l'action.

2 EIRREARE . T
Le lance-flammes est trés dévastateur. Les explosions sont I'un des points forts du jeu. Elles détonnent un max !

m CD CONSOLES ¢& DECEMBRE 1995



le personnage

naded posséde

une uffrabombe. Dans

e gros bebe.

renégats sauce Rambao. Au final, sept personnages dont
le vilain comploteur ont été retenus pour le jeu. Six
protagonistes sont a votre disposition : Cap'n Guns,
Bounca, Vox, Mamma, Fwank et Butch.

CES CHEVALIERS NEVROSES de ['apocalypse
- possedent tous des caractéristiques physiques tres
particulieres et deux armes de leur conception
personnelle... Le préféré de la rédaction, c'est
Mamma. Ce gros et grand héhé aux formes chamal-
lowesque, déambule dans les labyrinthes de cette
taule sépulcrale avec une paire de moufles et de

Lorsque vous jouez a deux, avancez en formation
pour exploser un maximum d’ennemis.

PlayStation

chaussons ridicules (ndlr : un peu comme Tommy a
la rédaction). Pour blaster ces ennemis, il est équi-
pé d'un pistolet a plasma surpuissant et d'une
bombe trés spéciale... De toutes facons, il y en a
pour tous les godts, vous trouverez certainement
votre bonheur parmi le plus expéditif de ces détra-
qués de derniere zone. Dans ce jeu, ol votre victoire
n'a d'égale que votre capacité a vous faire implan-

ter un doigt bionigue, vous affrontez des hordes -

d’ennemis, elles aussi, assez dérangées de la cibou-

Encore un exemple d'éclairage. Cette source
de lumiére verdatre donne la chair de poule.

. des ennemis qui

[
Loaded est le premier
test-jeu psycholo-
gique. J'ai appris
que j'étais un crimi-
nel en puissance. Déja,
a |'école, on me pre-
disait I'échafaud. J'ai
méme coupé la mu-
sique pour mieux
entendre le bruit sec

explosent sous vos
tirs. On se |éve tous
pour Loaded ! §

[ R
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(Critigues ) LOADED

Spluuurrch. C'est le bruit d’un ennemi qui explose

Pour faciliter la
vision du jeu, vous
pouvez zoomer

et dézoomer sur
VOS Personnages
a tout moment

de la partie.

Cap’n Guns est d’une
efficacité incroyable.
Normal, quand

on a deux pistolets.

lette. Du simple rat d'égouts aux zombies en pas-
sant par des blindés dignes de la Grosse Berta !
Vous 8tes confronté & ces tarés de la gachette sur
une bonne quinzaine de niveaux tous plus dange-

reux les uns que les autres. Et pourtant, -on
prend un plaisir fou (sic) a les découvrir parce
qu'ils sont beaux, beaux et beaux ! Les pro-

EE——
Voila un jeu bien

o bourrin comme je les  grammeurs anglais de Gremlin ont mis au
g{ aime. Quand il faut  point une routine graphique du tonnerre de
.2 réflechir, je trouve tou-  Brest : [a GloArt. Quand le décor de Loaded
= e :C" est sombre et lugubre, il suffit de tirer
Q g#sdzz?gi?geaﬁ\',g;; une petite rafale pour qu'il explose
: 3 sans prise de téte En  dans une gerbe de couleurs. Un J
b T plus, Loaded alemeé-  peu comme le feu d'artifice du :
Q rite d'étre trés convi- 14 juillet. La combinaison des A4 /' |
= vial. Avec un cable  zones d'ombre avec les fais- €
L‘%kcfl;’:e?‘;“;fi:‘;&‘f ceaux de vert, bleu, rouge ou  /°
% Fer onhoibaE blanc accentue encore la
B —— claque visuelle du procédé

GloArt. La-dessus viennent se
greffer des graphismes en 3D
isométrique et de petits
effets spéciaux soignés.
C'est toujours un plai-

m €D CONSOLES @ DECEMBRE 1995

Je ne le dirai jamais
assez, Loaded est
carrément sublime.
Admirez

le spectacle !

Des passages secrets
ménent a des piéces
remplies de bonus
secrets. Cherchez

et vous trouverez !

sir de déclencher une mégabombe. Celle de Mamma
provoque une helle déformation de I'écran sur des
bruitages trés croustillants. Les effets sonores de
Loaded s'ajoutent & I'ambiance trés gore du produit. Il
est fréquent d’entendre un ennemi exploser d'un
spluuurrch qui en dit long. Rien n'a été laissé au hasard.
Chagque bruit a son propre écho qui varie en fonction de
|a taille des pigces et de I'endroit ol vous étes. Si vous
avancez a coups de bazooka dans un couloir, le retour son
est bien plus long que si vous tirez dans une petite piéce
capitonnée. Quant & la musique, elle est unique et s'ac-
corde trés bien au style du titre. Toutes les bandes origi-
nales sont composées dans des registres
punk, techno et grunge qui
décuplent votre obsession
d'assassin  épi-
leptique !

Ala différence de
la majorité des
jeux PlayStation, Loaded
propose un mode multijoueur

A chaque fois que
vous tirez, vos
halles éclairent le
décor. C'est mieux
qu'une tarche.




*

On se
demande
¢l est
possible
d'aller
plus loin
dans
le style

carnassier.

Certains miveaux comme ce cimetiére font référence 4 de grands films
.comme « La nuit des morts-vivants ».

Lorsque vous pulverisez un eniiemi avec vos flingues custo- §
misés. ils se fransforment en taches de sang ou hien en tas i
de cendres. Ces derniers sont des hons moyens de repé- §
rage. 5i tant est que vous gardiez [ téte sur les épaules ! §

sans cable link, malheureusement,
parfois un peu saccadé. Si vous avez.
un multitap, de une & quatre personnes
peuvent y participer simultanément,
Pour palier au traumatisme des diver-
gences de direction, Gremlin a eu une idée géniale. Lorsque
vous vous dirigez & I'opposé d'un autre guerrier, une
routine graphique prend du recul par rapport @ Iaction et
rezoome si besoin est. Ainsi, les joueurs ont l'illusion de
ne pas &tre coincés par les bords de ['écran telévisé. Vous
pouvez d'ailleurs contréler ce systéme vous-méme grace
auy boutons L et R. Etant donné le zoom déja généré en
mode un joueur, vos tirs ne touchent pas votre coéquipier
3 moins d'avoir configuré les options de facon contraire.
Au NIVEAU DES OPTIONS, Loaded est relativement
fourni. Vous paramétrez la difficulté, le nombre de vies et
les continues d'une partie. Vu la longueur du jeu, des

PlayStation

sauvegardes sont accessibles entre chaque tableau
moyennant une Memory Card. A cette occasion, vous étes
aussi gratifié de commentaires sur votre fagon de jouer. Si
|a plupart de mes collegues testeurs ont été classes futur
houcher au criminel, j'ai été classé sociopathe. En temps

normal, je me serais senti plutdt insulté mais sous le glai- °

ve de Loaded. .. je le prends comme un compliment. Cest
vous dire a quel point ce jeu vous endactring !
Pour finir. Loaded est une véritable prouesse technique.
On se demande s'il est possible d'aller plus loin dans le
style carnassier. D'aprés le concepteur du jeu, Mark
Glossop, Loaded pousse les capacités de la PlayStation
all maximum avec ses superbes effets visuels. En ce qui
me conceme, j'attends avec impatience un Loaded 2 -.
plus sanglant, plus bourrin, plus fou, plus génial. ..
Tommy Frangois

Mordict

A

» Le sang a profusion.
o Les effets spéciaux.
* Le mode
multijoueur.

* Le jeu est aussi

en frangais.
R R

o Quelques ralentis-
sements lorsqu'on
joue a plusieurs.

¢ Des moments
trés confus

ol on ne voit rien.

b 4

Graphisme :
Animation :
Sons :
Jouabilité :
Durée de vie :

NERERE

Les personnages et
I'artwork sont origi-
naux, les musiques
et les bruitages gé-
niaux, les graphismes
exceptionnels. Le
concept, pourtant
simple, est gran-
diose. Le mode deux
joueurs fait de moi
la pire des raclures.
Bref, a partir de ce
jour, appelez-moi
Loaded ! ®

% X% X%
% X%

OR

CD Conso
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PlayStation

Voyage aufbiolit:
de |'EN muum

Si Rambo,
Commando,
et Delta
Force sont
les seuls
films

de votre
vidéotheque,
Lone Soldier
est le seul
titre de votre
logitheque
pour

les fétes.

Développeur
Tempest & Telstar Elec.

Editeur
Telstar Electronics |
Genre
Kill'em all
Prix
Entre 350 & 400 F
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(€ritigues ) LONESOLDIER

Avec moi, tout y passe, de la simple tente aux camions de pravisions.

L

m CD CONSOLES ¢ DECEMBRE 199

es fromages qui puent en ont réve,

le Commandant Sylvestre I'a fait !

Lone Soldier coule parfaitement dans

le moule des one man show a la sauce
Ramba XII. Avec un héros américain a la
solde de la CIA, les programmeurs de Tempest
ont annoncé la couleur des les premigres cinématiques
du jeu. Vous &tes un personnage taillé sur les mesures de
Bruce Willis. Excusez-moi, c'était Stallone. Oups, je dirais
méme plus, il ressemble plutdt & Schwarzie (non, Planet
Hollywaod ne nous a pas envoyé son dernier blouson cuir
pour Nogl). Equipé de cing grenades et d'une mitraillette
Thomson, vous vous voyez confié une mission délicate :
détruire, anéantir, exploser, dépecer, bousiller, éparpiller,
éclater, écrabouiller, flinguer, incinérer, nucléariser, danc

La o1 vous passez, les autres trépassent.

« Chiraciser » & tout va une bande de terroristes. Pour
venir a bout de Lone Soldier, quatre mondes décomposés
en six niveaux vous attendent. A chague monde corres-
pond un décor bien particulier et un grand méchant boss.
Le premier monde est celui de la jungle amazonienne ol
vous tes opposé & un cartel sud-américain. Quant aux
autres, ils vous permettent de refaire la Guerre du Golf ou
encore Appolo Xl version Apocalypse on ze Lune. Les
développeurs ont prévu une option assez stimulante au
niveau du bourrinage. Si vous détruisez moins de 70 %
du niveau, vous gagnez le droit de recommencer le
niveau avec une nouvelle fournée de petits soldats.
PourR voUS AIDER A ELIMINER les forces
ennemies, de nombreuses armes sont & votre disposition.
Au cours de votre bataille, vous pouvez donc ramasser un
bazooka, un lance-flammes, une bonne vieille M-16
customisé Terminator et bien d'autres joujous encore.
A l'image de Doom, vos munitions sont en nombre limite,
voir trés limité. Eh oui ! Quand on sait qu'il faut trois tirs

au bazooka pour exploser un tank, et q'une recharge, &

raison d'une par niveau, vous octroie juste quatre
missiles, c'est pas le Pérou ! Ces réapprovisionnement
se font par le biais de parachutage. Ces demiers sont

A chaque
monde
correspond
un decor
bien
particulier
et un grand
méchant
boss.

Le bazooka

ne pardonne pas.
Un coup et c’est
Ia mort assurée.



Lintro de Lone Soldier vous pongle de suite dans
fambiance top secret d’un jeu de guerre. £a tombe

bien, Lone Soldier en est un ! Cela dit, Ia démarche

e votre personnage pour connaitre sa mission rappelle
célle de monsieur Phelps, alias le boss de Mission
Impossible. Il ne mangue plus que la musigue.

PlayStation |
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(Crit

Les graphismes sont
parait-il trés beaux.
Je ne suis pas d'ac-
cord... Je les trouve
flous, du genre de
ceux de la 32X. Cela
dit, cela ne nuit en
rien a la gualité
du jeu. On a envie
d'avancer et de tuer
tout ce qui bouge.
Une sorte de rambo
de la console est né :
Lone Soldier...8

Attention aux gaz toxiques, ils endom-
magent sérieusement votre endurance.

re
Lﬁzﬁ

TEPHAN

Le principe est trés
efficace et la réali-
sation quasi parfaite.
On prend beaucoup
de plaisir au paddle
et les effets spé-
ciaux suivent bien le
mouvement. C'est
a I'"heure actuelle,
le seul jeu du genre
sur les nouvelles
consoles et techni-
quement, il n'y a rien
a redire. @

e R
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SOLDIER

Le Rambo de la console

i gues )LONE

Les éléments

du décor de Lone
Soldier sont assez
variés. Tout a été
pensé dans les
moindres détails,
comme ce camion
de ravitaillement.

et

Regardez-moi ca, la heauté de cetie barriére
de flammes est incrayahle.

Méme les chiens essayent de vous barrer
1a route. ..

tionnels blindés, Lone Soldier est plein de bonnes idées.
Des chiens de garde, des hélicoptéres, des déharcaderes
et une armada de soldats vous attendent. Alors gue vous
passez dans une grotte gardée par un Sherman
(e gouvernement américain I'a sans doute vendue & vos
ennemis), deux mercenaires chicanos effectuent une
descente en rappel pour finir
suspendus 4 une corde. Une fois
que vous les aurez extermings, leurs

parfois remplacés par des kits médicaux, des vies sup-
plémentaires et méme des bonus « magique ».
Attention ! Ne laissez pas ces bonus derrigre vous en
esperant les prendre quand le besoin se fera pressant ;
il n'est pas toujours possible de revenir sur ses pas, en
tout cas sur de grandes distances. En dehors des tradi-

Lorsque vous passez sans tuer un soldat ennemi,
il vous poursuit.

Pas de pitié ! Les cabanes des indigénes sont
aussi « anéantissables ».



ﬁone

Soldier
est une
sorte de

Commando
réalisé
en 3D

textures
mappées.

corps inertes restent pendus et ballotent au rythme des
rafales. Bref, Lone Soldier trouve ses sources dans les
grands classiques de ciné de guerre comme Commando,
Predator, Rambo et |a série des Chuck Norris.

Pour ceux aui ne 'aurait pas encore compris, Lone
Soldier est une sorte de Commando réalisée en 3D
textures mappées. Dans le genre shoot'em up sanglant
affublé de graphismes époustouflants, il sera difficile de
faire beaucoup mieux. La finesse des textures est dérou-
tante et donne une impression de réalisme bien rendue.
Je pousserais méme le vice a dire qu'on détruit pour le
plaisir de voir les effets visuels. Chaque explosion
déclenche des incendies réalisés avec des routines de
transparence et de déformations appréciables. A savoir
que lorsqu'une grenade atterit dans I'eau, elle crée une
gerbe d'eau hallucinante. Quant & I'animation ef la flui-
dité de Lone Soldier, elles sont assez bonnes. D'autant
plus que votre personnage s'adapte a un nombre de
positions assez important. Il court, il marche, il tir, se
retourne, s'agenouille et tout ca en trois 3D.

Avant de terminer, je tiens & souligner la difficulté du
jeu. Sans un seul continu mais avec des sauvegardes
entre chaque monde, ¢a ne va pas pisser hien loin.
Quelques semaines seront absolument nécessaires pour

PlayStation

Matheureusement, fe
n’ai pas eu la chance
de trouver plus de.
trois armes : le bazoo-
ka, le lance-flammes
et la M-16. Avec un
peu pius de temps,
vous découvrirez
d’autres éguipements.
Si les parachutages
logistiques vous
donnent des munitions
pour des armes que
vous ne connaissez
pas, c’est gue vous
éles passe a coté

de guelgue chose !

venir a hout du jeu en mode normal. D'autant pus que la
jouabilité est tres rébarbative au départ, surfout au
niveau de la précision des tirs. Au finish, Lone Soldier est
la premiere ébauche de Telstar Electronics sur la
PlayStation. Avec un départ si fort, on est en droit de
s'attendre a d’autres trés bons produits. Le prochain en

date est On Side Soccer. Pour plus d'infos, retournez

faire un tour du coté des avants-premieres. ..
Tommy Francois

Mordict
A

e De trés bons
graphismes.

¢ Les bruitages

sont excellents.

* Une animation
carrément d’enfer.
BT e
PR r e B Y |
* | a précision des tirs
est vraiment douteuse
par moment.

o | a difficulté.

h

Graphisme :
Animation :
Sons :
Jouabilité :
Durée de vie :
Moi, qui est passé ma
plus tendre enfance
a perdre mes petits
soldats dans des chéa-
teaux de sable, j'ai
pleuré de joie avec
Lone Soldier. Violent
a la perfection, ce jeu
Telstar est aussi beau
et fun. Bref, que de-
mander de plus si ce

n'est un petit peu
plus de précision...

Y Y X
X X

OR

CD Consot

Vos grenades explosent
aussi dans I'eau.
C'est bon a savoir !
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Tekken est la
réponse de
Namco a
Virtua Fighter.
Le résultat est
plus rapide,

* mieux réalisé,
malgré une
esthétique
controversee,
et propose,
en plus

des éléments
qui ont fait

le succes de
Virtua Fighter,
bien plus de
combinaisons,
de coups

et de

- personnages.

Editeur
Namco
Développeur
Namco
Genre
Jeu de baston
Prix
Environ 400 F
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(Critigues ) TEKKEN

Y'en a pas deux comme lui

SRRy SMIFR

- SR e a—
HICHEII D MIRIA

P

Le double coup de poings de Michelle
est l'un des coups les plus puissants du jeu !

ekken, clest d’abord un jeu d'arcade
sorti au Japon en septembre 1994. Son
T succés mitigé s'explique par la sortie 5‘: f,g'ﬁ'};‘;gﬁ’fﬂ
simultanée de Virtua Fighter 2 de Sega dans  T'on retrouve dans les bornes d'arcade et, & une moindie  porte, explose
les salles. Cependant, Namco décide de réaliser ~ échelle, dans la console de Sony). Ce n'est pas exacte-  contre 'adversaire
une version PlayStation dans la foulée. La conver-  ment le méme hardware que celui du Home System (ndir:  dans une gerbe

sion est d'autant plus facile que le jeu d'arcade a été  |a PlayStation) admet Shigeru Yokohama, directeur géng- €€ lumiére bieue.

« codé » sur la PlayStation via une carte System 11 (que  ral de Namco « mais c'est basé sur le méme systéme,
comme la carte Titan sur la Saturn. Le jeu est écrit surla
PlayStation et aucune conversion ne sera nécessaire. »
Nous relativiserons toutefois cette déclaration - seuls les
codes contenus dans le processeur central sont en effet
identiques. Le processeur sonare de I'arcade est hien
plus puissant que celui de la PlayStation, et la carte
d'arcade (le fameux System 11) possede une RAM plus
glevée pour la gestion des textures. Les conséquences ?
Des graphismes un peu moins fins au final, pour la
version PlayStation. La technologie CD de la console
permet & la version console de Tekken de bénéficier d'un
son analogique et stéréo d'une qualité supérieure a
I'arcade. Dans le Petit dictionnaire ludique illustre, on

Monument Valle

En mode « Versus »,
les deux partici-
pants peuvent
prendre le méme
personnage.

Certains coups
spéciaux nécessiten
une bonne maitrise
du paddle. Par
exemple, Ia prise
du « casse-bras »
de Nina

est particulieremen
difficile. Il faut
effectuer (au moins
trois mouvements
différents pour
compléter Ia prise
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%
Les
polygones
refletent
la lumiére
et jouent
avec les
ombres.

pourrait trouver |a définition suivante de Tekken, [n.c.] :
1 e terme japonais signifiant poing d'acier (traduit
cavaligrement « Seigneur de la guerre ») ; 2 ® jeu de

“combat en 3D texture mappée.
La premiére définition fait
‘mention du scénario du jeu
qui, il faut l'avouer, est
dramatiquement pauvre. Le
cadre est banal : un tournoi

gigantesque auquel les

meilleurs combattants du

monde participent. Leurs
motivations 7 Vengeance,
gloire, fortune... Bref, plutdt
classique. Il faut reconnaitre
qu'un jeu de combat (en un-

contre-un) comme Tekken

n'a nul besoin davoir un hack-
ground fouillé pour étre efficace. La deuxiéme partie de
|a définition, (celle qui nous intéresse) décrit 1a catégorie
précise de jeu dans laquelle Tekken se situe. Depuis
Street Fighter 2, les faveurs du public sont passées de la
2D lingaire, a la 3D multidimensionnelle. Tekken se

fe=aid

PlayStation

e335pusa

En mode « un joueur », le jeu comporte quatre phases. La premiére est de
battre les sept autres participants. Ensuite, il faut combattre en « miroir »
(c’est-a-dire, contre soi-méme). Puis, le joueur rencontre son ennemi atti-
tré avant (enfin !) d'affronter I'organisateur du tournoi : Heihashi Mishima.

trouve a la frontiere des deux styles ; il s"agit d'un jeu en
3D linéaire. Les personnages se déplacent sur une ligne,
sans limite de terrain (evitant ainsi les agacantes tech-
niques de « coince » et les « Ring Qut »). Les person-
nages sont tous composes de polygones (des figures

Ainsi, les polygones reflétent la
lumigre et jouent avec les ombres.
Lanimation de
| = et assemblage
"~ polygonale e
souffre de (presque)
aucun défaut et la fluidité
est exceptionnelle (60 images par secondg).

CE Ul PERMET REELLEMENT de donner |a qualifica-
tion « 3D » & Tekken, ce sont les mouvements intelligents
de caméra. En fonction du coup donné, de la technigue
portée, la caméra adopte un angle différent. Mais la
ressemblance avec les autres jeux de combat s'arréte [a.
Tekken a pour lui d'étre original, de proposer un nombre
incroyable de personnages et de coups spéciaux. | est
inutile de comparer Tekken & Toh Shin Den, puisqu'il

Tekken sur PlayStation

géométriques en 2D collées les unes contre les autres) . M'a trés agréablernent
sur lesquels sont apposés des textures mappées.  SUrPris. Le nom-bre
conséquent de coups

et d'enchainements
ravira les fans de bas-
ton. Et 'animation
mes enfants ! Trés flui-
de et impres-sion-
‘nante de réa-lisme. Il
n'y a pas de doute,
Tekken est le meilleur
jeu de baston sur cette
console. @

Apascar D ns

L
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A I'instar d'une grande majorité de titres sur Ia PlayStation, Tekken
bénéficie d’un petit film d'introduction réalisé a partir d'images de sym-
thése. Ce type d’images est « construit » sur une station informatique
trés puissante (une Silicon Graphics Workstation) ; les animations sont
calculées sur ces mémes machines. Le rendu est surréel, trés lissa et |
trés brillant. Cette introduction démontre les excellentes capacités FlY
(Full Motion Video) de la PlayStation, avec des images en plein écran
ot une vitesse de déroulement élevée (60 images par seconde).

Les scénes de fins (dix-sept au tatal) sont de méme facture.




e fonction

« Replay »

est disponible

a2 fin de chaque
found si ce dernier
sest acheve sur un
10. Le jeu repasse
Ies cing derniéres
secondes du

combat au ralenti.

Cette prise est certainement

la plus impressionnante de toutes.
Law prend appui sur le genou de
son adversaire, monte sur le forse
de ce dernier, effectue un saut
perillewx arriére et atterit de tout
son poids sur I'adversaire.

GALAGA, BIS

Namco a eu I'heureuse idée d'inclure & nouveau
(pour réduire I'ennui de I'attente) un de ses premiers
jeux (Galaga) pendant le temps de chargement de
Tekken. Comme dans Ridge Racer, il n'est pas Ia pour
rien. En effet, si vous passez les huit niveaux propo-
sés, en detruisant les quarante vaisseaux qu‘ils com-
portent, vous pouvez ensuite jouer avec Platinamam
Kazuya et les huit boss attitrés. Attention, cela exige
que vous réalisiez un perfect, soit les 320 vaisseaux

s'agit de deux jeux fondamentalement différents. Le
premier est la réponse de Namco & Virtua Fighter 2 et le
second s'apparente plus a Street Fighter (avec houles de
feu, dragon punch et autres extravagances).

Dans Tekken, les personnages combattent a mains nues
(a I'exception de Yoshimitsu), les impacts étant réhaus-
sés par des éclats de lumiéres. Chaque coup porté donne
ainsi I'impression d'étre trés puissant. Les huit person-
nages possedent leur style propre (Law est un espece de
Bruce Lee, Nina, une experte en Aikido, King, un catcheur,
efc.) et une maniére de se battre qu'on ne retrouve chez
aucun autre combattant. A la différence de Virtua Fighter,

Tekken prapose un systeme de contrdle original et bien

éliminés ! Pour vous aider,
un cheat code permet
d‘obtenir le double vaisseau
dés le départ. A I'écran titre
PlayStation, faites : haut,
L1, triangle et croix en
appuyant jusqu’a I'affichage
de Galaga. Ensuite, c’est
a vous de jouer !

PlayStation

MICURIIE

’*’W% #

i—fF—_m

King est un véritable félin. Son attitude et ses
mouvements sont ceux d’une béte sauvage.

plus complet. Au lieu d’avoir un bouton pour la défense,
un autre pour les poings et un dernier pour les pieds,
Tekken optimise la disposition du paddle de la PlayStation
en assimilant chacun des boutons a un membre différent.
Le triangle contréle le bras droit, le carré dirige le bras
gauche, tandis que la croix et le rond commandent
respectivement aux jambes gauche et droite. "Pour |a
défense, Tekken reprend le méme principe que Street
Fighter 2 - il suffit de mettre le paddle vers I'arriere.
OUTRE LES HUITS PERSONNAGES PRINCIPAUX, il existe
huit bass (un pour chaque combattant), plus un boss final
(Heihachi), soit 17 participants. Il est possible de jouer
avec les 17 personnages en finissant le jeu avec tous les
combattants sans perdre un crédit. Tekken posséde un
autre avantage sur les autres jeux de combat : le nombre
impressionnant de coups spéciaux qu'il propose (environ
750). Les combats, en fait, se résument a une succession
de plusieurs séquences de boutons. Le jeu a surtout mis
I'accent sur les « prises de contact » (manchette,
projection, clefs, etc.) qui sont souvent faciles a réaliser et
qui ont un rendu fantastique. Les mouvements de
caméra, les animations trés fravaillées, les effets
spéciaux, les attributs technigues et les coups speciaux
nombreuy et variés contribuent a faire de Tekken ['un des
meilleurs jeux de combat & I'heure actuelle. La version
console est méme meilleure que son homonyme d'arcade,
avec plus de boss, des musiques originales, des scénes
cinématiques d'introduction et de fin. Bravo Namco !
David Msika

Merdict
VN

® Le coté technique.
® Les graphismes
sont identiques

a la version arcade.
* Plus de vingt coups
spéciaux par perso.

TR e R
ST
* le mode « un
joueur » est un peu
simple, quelque soit
la difficulté.

® | es coups speciaux
difficiles & déclencher.

b

Graphisme :
Animation :
Sons :
Jouabilité :
Durée de vie :

Tekken fait partie de
cette nouvelle géné-
ration de jeux de
combat (plus d‘une
dizaine au total) qui
utilisent un environ-
nement 3D. Le pro-
duit de Namco se dis-

- tingue par sa réali-

sation trés soignée, son
excellente jouabilité
et la diversité de ses
coups et de ses tech-
niques de combat. ®

Xl
s

cD E!!NSI]LES

CD CONSOLES ) DECEMBRE 1995



SOLES (2 DECEMBRE 1997




-—

Vous aimez
la guerre ?
Alors prenez

votre
PlayStation
et lancez
Worms.
Il ne vous
_reste plus
qu'a jouer
et manger
du Worms !
Cestle
nouveau
cocktail
explosif signé
. Team 17 et
Ocean, dédié
a tous ceux
qui aiment
s'exploser...

Editeur
Ocean
__ Développeur
Team 17 '
Genre :
Réflexion
Prix :
Environ 350 F
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- .YERH RIEHT ! Sus

Voici la panoplie du parfait Ramba-worms.

Reste a espérer gu'elle e pése pas trop lourd

pour un ver de terre.

natale et les vers de terre (étonnant !).

Il n'aime pas les jeux de merde (c'est un peu

cru comme langage, mais ¢'est comme cela qu'il nous I'a
dit). Il @ nommé son premier poisson

Trevor parce qu'il trouvait que ca
lui allait bien. Malgré ces

ndy Davidson, un Britannique de

22 ans, originaire de Bournemouth
(ndlr : ce nest pas un jeu de mot !)
aime les femmes pulpeuses de sa plage

La Banana Bombh
et I'Exploding Sheep
(les deux armes
cachées) sont dans
les caisses de muni-
tions parachutées.

MS

Pour les vacances, mettez-vous au ver

|ubies, Andy travaille chez Team 17 ! Ce n'est pas une
erreur de recrutement car Andy a eu une idée géniale ! En
observant e marché du jeu vidéo de ces demigres
années, le programmeur britannigue qu'il est remarque
que les jeux dotés d'un cancept original remportent un
SUCCES Sans commune mesure, méme si les graphismes
ne sont pas des plus alfrayants. Les exemples
ne manquent pas : Tetris, Lemmings, Bomberman,

Puzzle Babble, Super Mario Kart, etc. Cing
titres qui résistent a I'épreuve du temps
grace & la magie du plaisir de jouer,
dont celui entre autres qui consiste
a pulvériser un autre joueur que
l'ordinateur. Fort d'une expérience
de joueur averti, Andy est donc
parti sur les bases d'un jeu atta-
chant, novateur, accessible a

ok

x

Les jeux
dotes
d’un
concept
original
remportent
un succes
sans
commune
mesure,

On apprécie le petit clin d'ceil aux aventures de Wile, le coyote, et Beep Begj
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L'arme la plus dévastairice de Worms est
de loin I'Air Strike. Elle arrose le terrain
sur gquelgues centiméires et entrainent
une série d'explosions. Deux solutions :
se planguer dans un tunnel, ou tout
simplement, faire un reset si vous jugez
I'attaque trop injuste.

tous et surtout, délirant. Comme son titre I'indique,
Worms vous met dans la peau d'un ver de terre. Animal
a priori impuissant, ce demier a tout de méme attiré
I'attention de Team 17 pour des raisons de facilités
d'animation et de situations comigues. En effet,
imaginez une éguipe de quatre vers de terre armés

FER
"]

Jusqu'aux dents ! Le bazooka au poing et le baume au
ceeur, elle a pour unique et seule mission I'anéantisse-
ment fotal de toute escouade militaire formeée, elle aussi,
de quatre guerriers lombrics. Simple mais dévastateur !
Au total, seize Worms, soit quatre formations différentes
s'affrontent sur votre PlayStation. A vous de composer les

Comme vous pouvez

le vair, les terrains sont
vastes. Pour visionner
I'ensemble du terrain,
Vous pouvez « dézoomer »
ou scroller sur trois
parallaxes. La fluidité

et la rapidité du scrolling
sont parfaites.

Cherchez 'erreur !

e
. &
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La surface glacée de certains terrains fait glisser

Le saviez-vous ? vos Warms vers des étendues d'eau mortelles.

Les worms
savent sauter
a l'élastigue.

"ET ANDY CREA WORMS

Le personnage de Worms vaut autant le détour que son créateur.
Deux, trois questions et puis s’en vont.

cDC - Comment est né le concept de Worms ?

Andy Davidson — Ca remonte a I'épogue oll je faisais mes pre-
miers pas dans la programmation sur Spectrum, j'adorais les
jeux d'artillerie ol deux tanks immobiles se tiraient dessus.
Malheureusement, ils devenaient vite ennuyeux de par le
mangque d'action. J'ai donc pensé a remplacer les blindés par
des personnages faciles a animer, rebondissants et drdles : les
Worms. Le reste est simple, il suffisait d’ajouter une dimension
multijoueur !

CDC - Quelle est tan arme
préférée dans Worms ?

La plus récente implémenta-
tion : I'exploding sheep. C'est
la meilleure fagon d'achever
une escouade de Worms.
COC - Quel est ton décor
favori 7

Celui de I'Artic... Faire glis-
ser une troupe de vers sur
une pente glacée, c'est une
sensation proche du nirvana.

dans un sapin.
Une petite rafalg
vous en dira plus!

% La Bat Rope peut
Servir si vous

. vous retrouvez
dans une cuvette.

équipes en les attribuant & un joueur humain ou électro- de cas de figure sont disponibles et restent & la portée de
nique. Pour dgbuter une partie, vous devez nommer un n'importe quel crétin de demiere zone (ndlr : Ia preuve,
. capitaine et trois premigres classes. Par exemple méme Tommy a pu y jouer !).
Au ”;;3";‘?”,‘ ouma  predator 1,2; 3et4. i Huit cinématiques différentes hourrées d'humour
areide desyiloxica: AVEC UNE CENTAINE de points de vie & illustrent les capacités meurtrires de
tion de Worms sur PC S : i et
leur actif, les joueurs entament les hostilites quelques-unes des armes disponibles.

se terminait, voila - : : e :
que cette version €0 faisant tirer les uns aprés les autres Trés droles, elles donnent vie aux Worms
grace a des sifuations qui ne sont pas

PlayStation me re-  chaqueWorms. Vous I'avez deviné ! Les par-
plonge dans des nuits  ties de ce titre distribué par Ocean se résu- sans rappeler les grands moments des aven-
blanches de jeu... La  ment en une pefite phrase du commandant tures de Wile, le coyote le plus malchanceux de
rearlgat'l‘?:r ”r:a'ifggs‘; Sylvestre - « Tu la veux ta putain de guerre ? » |a galaxie terrestre. Un peu & I'image de ce
P S°'  Réputé pour la réalisation exceptionelle de dernier, il va falloir doser puissance et
tellement fou et drole ; : ) Gl :

ses produits Amiga, Team 17 a fait de trajectoire en fonction du vent et des abs-
tacles du terrain pour faire mouche. Dans le

que I'on a vraiment du

mal A s'arréter. IN-DIs-  Worms un jeu « hostile », mais facile .

PEN-SA-BLE | @ d'acces. Une barre d'icones trés imagée meilleur des cas, vous touchez un premier
VOUS propose Line varigté d'armes assez impressionnante Worms qui atterrit sur une mine, entraine dans sa chute
depuis le missile & téte-chercheuse au saut a I'élastique,  un deuxizme pélerin qui dans un dernier moment de gloire
en passant par le simple Dragon Punch. Plus d'une dizaine  se suicide en causant une autre réaction en chaine...
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suspens,
horreur,

fous rires
et larmes

yous.

Dans le pire des cas, votre tir vous revient dans la téte
et pulvérise la moitié de vos troupes. Dommage ! Vous
I'avez compris, le coté imprévisible de Worms fait de
ce titre un must. Suspens, horreur, fous rires et larmes
sont au rendez-vous.

En plus du cdté trés fun du produit, Team 17 a prévu un
nombre d'options impressionnant. Sauvegarde, replay,
possibilité de paramétrer le nombre d'armes, de points

vous ne refaites jamais la méme partie. D'une part, parce
qu'il est quasi impossible de refaire la méme action et

PlayStation

différents. Les variantes se font au niveau des obstacles

et des reliefs des tableaux. Viennent s'ajouter & cela .

différents types de surfaces : glace, croiite lunaire, caves
de I'enfer ef méme vertes pépiniéres canadiennes.
Certaines surfaces influencent les mouvements des vers.
Atitre d'exemple, le niveau enneigé fait glisser vos vers. ..

APRES DE BONS DEBUTS dans le domaine public,
Bjorn Lynne a composé les musiques de Qwax et Project X.

sont auw  devie, la durée des parties, le nombre de round et bien  Sa demnigre réalisation musicale en date est Worms. Elle
rendez= d'autres choses encore donnent une durée de vie  rythme a la perfection les menus et les cinématiques
incroyable & ce jeu révolutionnaire. D'autant plus que  mais s'efface pendant les phases de jeu au profit des

bruitages. Ceux-ci ajoutent une dimension sonore & I'hu-
mour du titre. Lorsque vous faites une action préjudi-

Mordict

A

ciable a vos points de vie, vous étes affublé d'un trés
nasillard « Stupid ». Comme le dit Andy Davidson :
« Worms va étre adapté dans
le monde entier sur toutes les
plates-formes. Méme si le jeu
n'est pas encore sorti, le fin mat
de I'histoire c'est que le plaisir
de jouer compte avant tout ! »
Tommy Francois

d'autre part, parce qu'une routine, spéciale Team 17,
génere des millions, voire des milliards de terrains

o o
JERHIMATOF
o s0

§
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Quand un Worms a épuisé sa réserve de points
de vie, il se suicide !

leWorms kamikaze
se suicide

tout simplement
en entrainant dans
la mort celui

qui se trouve

sir son chemin.

Un Warms averti en vaut deux. Ne restez jamais
sur les ponts, ils sont consitérés
comme zone dangereuse. ..

La dynamite fait trés mal puisqu'elle peut
enlever jusqu’a 70 points de vie.

e Un jeu vraiment
époustouflant.

* Révolutionnaire.

s Du début a la fin,
c'est vraiment
hilarant.
T e 2 T
s meamizaan i
e Le nombre

de surfaces

est trop limité.

e | 'inscription des
noms est laborieuse
avec un paddle.

h

Graphisme :
Animation :
Sons :
Jouabilité :
Durée de vie :

-Depuis Bomberman

sur Super Nintendo,
je n'avais pas connu
de tels émois. sur
console. Worms fait
partie d’'une grande
lignée de jeu au
concept novateur et
marrant qui vous font

. vivre des moments

uniques. Si je n'achete
gu’un seul jeu pour
Noél, c'est Worms | @

X % %
B2
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Les cow-boys
de I'ére cyber,
et les heureux
possesseurs
de Saturn,
sont gateés. .
Virtua Cop est
I'étonnante
copie
conforme de
“I'original. Les
connaisseurs
apprécieront,
c'est certain !

iiiiiaaasasiaiiiiat s iil]
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Editeur
Sega
_ Développeur
Sega
s |\ GenreREa
T AR 1 ! Shaot'em all
i e Prix
Environ 450 F

T

DECEMBRE 1995




(Critigues ) VIRTUA COP

B
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AB,

Virtua Cop sur Saturn
est la réplique exacte
de 'arcade. Je I'ad-
mets. Mais méme si
les « bad guys » sont
modélisés en 3D,
ce style de jeu est
exactement le méme
que le premier Mad
Dog McCree venu.
Ceux qui adorent
|'arcade seront satis-
faits, les autres ne se
convertiront pas.§

I———
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De la remorque du camion
Jaillissent de grand gaillards armés.

C

GREDITS 2 PRESS STARI

Un endroit étrigué comme ce
couloir est propice aux embuscades.

onfectionné par les - mains
expertes de I'AM2, Virtua Cop
faisait une apparition remarguée
dans les salles d'arcade 'an dernier.
Aujourd’hui, le jeu est disponible sur
Saturn et sa conversion est parfaite (!).
LA DOULOUREUSE EXPERIENGE de Daytona USA
aura au moins servi de legon aux personnes char-
gées de I'adaptation des titres arcades sur console.
Virtua Cop ajoute @ un concept ayant fait ses
preuves (celui de Operation Thunderbolt, Terminator
et autres dinosaures du méme accabit) une caracté-
ristique graphique trés... hum... « dans l'air du
temps » : celle de la 3D. Les sprites disparaissent
au profit d’un amoncellement de polygones a

%

Les otages (tous vétus de blan&)
surgissent 4 I'écran. Ne tirez pas !

charniéres qui se payent le luxe de jouer avec la
[umiere et les ombres. Concrétement, I'environne-
ment et les acteurs sont entigrement réalisés en 3D
texturée. Les animations ne se résument plus a une
succession saccadée de poses improbables. En
travaillant sur une représentation en fil de fer des
personnages (sur laquelle seront collés des poly-
gones texturés afin de |ui donner figure humaine), il
est possible de mouvoir chaque membre (extrémites,
téte, torse, etc.) de maniére a imprimer un mouve-
ment réaliste au personnage. Cette technique a non
seulement I'avantage d'avoir un rendu moins
grossier, mais permet également de multiplier le
nombre d’animations possibles pour chague person-
nage. En plus de I'animation « par défaut » propre

AUTOMATIC

| pas évident de

Un vrai duel ! En un-contre-
un ! C'est aussi ¢a, Virtua Cop!

Au paddle, ce n’était

descendre ces deux
malfrats avant qu'ils
aient le temps de
tirer... Mais bon !
Le résuftat est Ia...

*

Le jeu
est enfin
disponible
sur
Saturn
et sa

conversion

est
parfaite.

De temps a autre,
de grands téméraires
se lancent sur vous.
Armés de haches
et de couteauy,

ils espérent vous
impressionner.



Saturn

a chacun des personnages (cela peut &tre un roulé-
boulé, un saut de derriére une caisse, une course
effrénée, etc.), vos ennemis réagissent différem-
ment en fonction de I'endroit ol ils sont touchés.
Une balle dans la téte entraine un recul et un cri
sourd. Une balle dans le genou les fait plier en deux,
tandis qu'ils saisissent en hurlant leur membre
blessé. Une balle ajustée dans le bras qui tient I'ar-
me est motif & un chapelet d'injures. On compte au
“moins cing animations différentes. La derniere étape

@
1000°% 1

L

vielole

CREDITS 2 PRESS START

Les barils pourpres sont hautement inflammables. Deux balles bien placées
peuvent les faire exploser. .. Et les personnes alentours par la méme.

n nnffinl-fn [ :

est le lissage des objets tridimensionnels. Par
« objets », j'entends I'ensemble des composants du
jeu, qu'il s’agisse des personnages ou de I'environne-
ment. Ce lissage permet de donner au contour des paly-
gones un aspect moins pixélisé. .. Plus lisse, donc !
AssEz DE TECHNIOUE ! Le jeu s'inspire donc
du concept autrefois novateur de Operation Wolf :
le contributeur (celui qui mettait sa piece dans la
machine d'arcade) pouvait se saisir d'un pistolet de
grosse envergure, monté sur pivat pour éliminer tous

COPIE CONFORME

Ce qui fait le charme de Virtua Cop en
arcade (en dehors du jeu lui-méme)
c'est de pouvoir tenir entre ses mains
un bon gros flingue, de l'ajuster a
hauteur de I'ceil et a se compli-
menter tout bas chaque fois
qgu‘un gangster fait les frais
d’'une balle. Pour parfaire
la conversion, Sega com-
mercialise un pistolet étudié
tout spécialement pour le jeu.
Sa couleur est sujette a de
grosses polémiques : noir, c'est
trop réaliste, rouge, c'est trop
moche, etc. En fin de compte,
la France adopte le bleu...

nnEnn. . n

. C'est I'arcade ! Virtua

Cop compléte la
trilogie Sega sur la
Saturn. Je vais enfin
pouvoir jouer a
Virtua Cop chez moi
sans dépenser un
centime si ce n'est le
prix du jeu et du
flingue qui va avec.
C’'est aussi précis,
aussi jouable et aussi
beau que dans une
salle d'arcade.@

A %iL%ES Q&%%ﬁ
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(Crit

* Une conversion
menée de main

de maitre.

¢ Une 3D fine

et un plaisir

de jouer sans retenue.
¢ Le pistolet Saturn
est trés appréciable.

» Le jeu au paddle
n'est pas tres
pratigue.

h 4

Graphisme
Animation

s LT

16 |

16 B Sons
e LT

___16 |

- Jouabilité
: Durée de vie

Les conversions
sur Saturn sont de
bien meilleure fac-
ture qu’auparavant.
Virtua Cop, produit
de I'équipe d'AM2,
en est I'exemple
flagrant. Clone exac-
te de la version
arcade, Virtua Cop
est un titre génial
auquel tous les
joueurs se doivent
de craguer. ®

%X X
%%

OR

CD ConsoLES

igues )w

HOLD YOUR FIRE

&%
R

vlelv)

les sprites-soldats qui se trouvaient sur I'écran
placé devant lui. La réalisation était simple, voire
simplette, mais le jeu a eu l'avantage d'étre le
premier du genre, Aujourd’hui, le but reste le méme :
descendre avec violence et préméditation les gang-
sters qui auraient la mauvaise idée de se mettre

A découvert. Le pistolet sur pivot est remplacé par

un paddle de Saturn ou par un vrai flingue.

LA CRITIQUE QUE L'ON RENCONTRE le plus fré-
quemment dans ce genre de jeu, c'est le fait que les
adversaires tirent trop vite, ou trop juste. Virtua Cop
gquilibre la balance, puisqu'il integre un ingénieux
systeme de compte & rebours. Les person-
nages apparaissent a I'écran entourés
d'un cercle vert sur lequel se dépla-

RTUA COP

L'arcade sans houger de chez soi

cent des petits triangles. Lorsque les triangles se
rejoignent & I'extrémité supérieure du cercle, votre
ennemi sera a méme de vous toucher au prachain tir.
La vitesse de progression des triangles varie en fonc-
tion de 'acuité des ennemis. Autre point important, la
caméra ne se déplace plus en suivant des axes fixes
(horizontawx ou en profondeur), mais effectue des
z00ms, tourne sur elle-méme, se déplace rapidement
vars le haut, etc. Il est possible maintenant d'interagir
avec tous les éléments du décor (faire exploser un
baril, casser une vitre, crever un pneu...). Bilan ?
La conversion est parfaite, fun, trés bien réalisée,

exceptionnelle,  géniale, fantastique...
> Enfin, tout simplement irrésistible.
David Msika

Rhéaaa ! I'ai récupéré

le fusil a2 pampe.

Le nombre de munitions
est plus élevé et I'impact
est plus violent.
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La grue dissimule un nid de brigands. L'un deux se prépare
a vous souhaiter la hienvenue.



o I.EO NE SE CONTENTE PAS DE PRESENTER I.’ACTUAI.ITE CYBER
E | ELLE LA RECHAUFFE...

?‘ DU LUNDI AU VENDREDI A 18 H , EN CLAIR SUR CANAL+ LA PLUS SEXY DES ANIMATRICES VIRTUELLES
- PRESENTE “CYBERFLASH”. AVEC CHARME ET PERTINENCE, CLEO VOUS DIT TOUT SUR LES JEUX VIDEO, LE MUILTIMEDIA,
LA MICRO ET LES RESEAUX... AUTRE RENDEZ-VOUS POUR LES PASSIONNES, “CYBERCULTURE”,
UNE EMISSION MENSUELLE PRESENTEE PAR CHINE LANZMANN. EN COMPLEMENT DE VOTRE REVUE PREFEREE,

CONNECTEZ VOTRE TELEVISEUR SUR 'ACTUALITE CYBER AVEC CLEO.

Fendant clu'on ragar&e. [Z.7.7F] 2l 1Moins oh 1est pas devant 1a tele.




Développeur
Sony Computer

- EXTREME GAMES

Editeur Le jeu de I'extréme
Sony Computer
Entertainment

Genre

Simulation sportive
Prix
Entre 350 et 400 F

Tous les moyens sont hons
pour remporter Ia prime
du vaingueur. Attention !
Les quatre boutons du paddle
PlayStation servent
pour donner des coups.

En cherchant hien,
Cattoid ; " di A vl B I lid vous trouverez des
onsciente du succes remporté par igne successeur du vélo. Beaucoup plus solide,  pacsages secrets.

les sports de glisse, la PlayStation il favorise la pratique du tout terrain. Trés populaire  Bamne chance !
nous offre ESPN Extreme Games. Dans ce il y a quelques années, les rollers ont céde leur place
premier titre signé Sony Computer — aux rollerblades et les trottinettes aux skates
Entertainment, on découvre les disciplines  boards... Quant au street sledge, il s'exerce depuis
les plus populaires aux Etats-Unis : montain  peuetse traduit par strest luge en francais. Comme
bike, rollerblade, skate board et street sledge. son nom l'indique, il reprend le concept de la luge en *
Pour les néophytes, sachez que le mountain bike,  y ajoutant quelques roulements  hilles. Vous
aussi appelé VT dans nos vertes contrées, est le PouR FAIRE VOS PREMIERS PAS dans Extreme devez
(iames. vous devez choisir un personnage a votre choisir un
convenance parmi seize. Méme s'ils savent tous
pratiquer ces sports 4 sensations fortes, ils ont cer- [PerSONNES
taines affinités. A vous de sélectionner un coureur @ votre
qui s'accorde avec votre choix d'équipement. Ce der- convenance
nier évolue d'ailleurs tout au long de la partie, car P&I’I‘I‘li
un catalogue vous propose une sélection du matos seize.
dernier cri moyennant finance. Vous pouvez mainte-
nant entamer les hostilités ! ESPN Extreme Games
prapose deux modes de jeu : exhibition et champion-
nat. Le premier est une plage d’entrainement ol
vous vous familiarisez avec les différents équipe-
ments. Apprenez par la méme a maitriser les

Cette vidéo vous informe
sur le parcours a suivre
et d’autre points du jeu.
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grosses difficultés des circuits et cherchez un bind-
me perso/équipement efficace. En ce qui concerne le
mode championnat, il est sans doute plus intéres-
sant car il met en avant un coté stratégique :
la gestion de I'argent gagné pour acheter du
matériel plus performant. De plus, & I'image d'un
grand prix de formule 1, les concurrents sont clas-
sés grace a un systéme de paints attribués apres
une partie. Vous coursez donc une horde de fous
furieux de la roulette sur plus de cing circuits : Lake
Tahoe, San Franncisco, Italy et South America.
Certaines rumeurs affirment qu'il existe des circuits
cachés mais nous les avons pas trouves. Il va donc
falloir les chercher !

D'une longueur impressionnante, les circuits sont

PlayStation

A Ia différence de Ia plupart
des intros actuelles,
celle-ci n’est pas réalisé sur
Sillicon Graphics. C’est une
démonstration succincte
des sports d’Extreme Games.
Un habile montage vidéo
accompagne

d'un musigue péchue.

vraiment variés. En effet, chaque parcours fait aussi
office de visite guidée. Par exemple, sur le circuit de
San Francisco vous roulez dans des rues dénivelées,
3 travers son fameux parc pour finir sous les rampes
du Golden State Bridge. Si le coté touristique ne
vous amuse pas, les circuits sont aussi truffés
d'obstacles. On se demande parfois ce qu'un
panneau publicitaire ESPN fait planté au milieu
d’une nationale. Une chose est siire, il est pas la
pour votre plaisir !

Si Ia routine graphique rappelle énormément celle
de Road Rash, la jouabilité pas du tout. Elle est un
peu plus technique. Les décors sont en relief, et il
faut gérer les pentes ascendantes et descendantes.
Deux positions sont prévues. La premiére est un

I

Extreme Game m'a
séduit. Les circuits sont
beaux, variés. Si l'ac-
tion semble répéti-
tive, elle ne |'est pas

- grace.a la présence

des différents sports :
VTT, Rollerblade, etc.
Le challenge est trés
relevé. Il vous faudra
pas mal d'heure d'en-
trainement. La durée
de vie est donc
importante.§

sy
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A G e s D

(€ ritigues) EsPN EXTREME GAMES

C'est e genre de jeu
qui me colle devant
un écran pour.de
longues nuits blanches.
On se laisse aller dans
son fauteuil, la mu-
sique a fond pour un
slalom de la mort

-dans les rues de la ville

entre les tramways et
les obstacles divers...
Coteé difficulté, c'est
pas triste. Un jeu & ne
vraiment pas rater.g

B E4i

Un bon départ et vos chances de gagner une course augmente de fagon

considérable.

CD CONSOLES DECEMBRE 1995

style prise de vitesse, quant & la seconde elle
sert uniquement & pousser, pédaler pour accélérer
au moment opportuns... Tout dépend aussi de
votre moyen de locomotion et de son utilisation 2
bon escient.

POUR BATTRE DES RECORDS de points, passez
a travers les arceaux métalliques gue vous rencon-
trez tout au long de votre progression. Certains
itinéraires comme celui d'Utah cache méme des
grottes remplies de surprises. Ces chemins cachés

Roulez jeunesse !

servent aussi de raccourci mais font largement
appel & vos capacités de cascadeur. A vous de
relever le défi, donc. ESPN Extreme Games est un jeu
difficile. Au départ, la vision d'une place au padium
semble -completement utopique. Des heures
d’entrainement sont nécessaires pour s'imposer. De
plus, il ne suffit pas de bien savoir prendre une

C #al
Un écart trop grand se solde par un voyage a
I'hdpital. Faites attention !

Dans Extreme
Games, on sait
Jjamais a quoi
s’attendre. Ici,
vous passer devant
Ia Tour de Pise.

Pour récolter
des points
supplémentaires,
essayez de
passer a travers
un maximum
de portes.




Pour avancer

la sfreet luge est | eqmpemenr Ie plus velace mais il est difficile

d’autres titres du méme genre, Extreme Games n'a
pas de constante de rattrapage. Il faut donc jouer
avec quelgu'un d’un niveau égal. Si vous n'avez pas
de Memory card pour sauver vos parties, Extreme
Games propose un systéme de password grace
auquel vous pouvez conserver votre argent et votre

PlayStation

équipement entre deux parties. Logique oblige, la
musique s'inspire des meilleurs titres du catalogue
Sony dans le domaine du grunge. Malheureusement,
les bruitages sont largement moins bons. Lorsqu'on se
fait frapper, il rappelle une quinte de toux ! En final,
Extreme Games est pour vous une excellente accasion
de goiiter aux plaisirs de ces sports trés americains.

Tommy Frangois

Le mode deux joueurs est vraiment

Mordict

A

® La variété des circuits
et des décors.

* Les password

et la memory card.

» Le mode deux
joueurs en écran splitté.

T P ST
e A =]
* Le jeu devient
lassant au bout

d'un moment.

» Les séquences vidéo

de félicitations et
vannes sont ridicules.

h.

ggﬂm?ser trajectoire, il faut absolument user de ses pieds, de Gra!)hisrne :
lss surfaces plates S¢S poings et aussi de sa téte ! Tous les coups sont Animation :
pour le faire. permis. Je dirais méme plus : votre victoire n'aura Sons :

i d’égale que votre aptitude a (_ilstribuer des' coups. jouabilité :

Vous EN AVEZ MARRE de jouer contre I'ordina- Bires e vie -
teur ? Alors, jouez 4 deux joueurs et sans link. C'est uree de vie :
un retour aux sources avec la vieille technique de ge ”"”"t" oL ub;tasles vous génent Malheureusement,
" g - lans votre aventure sur roues. mis a part le relief des
o e

Sl : pose pas grand chose

de neuf. Qui plus est,
le jeu manque totale-
ment de péche-par
rapport au demier qui
va bientdt sortir sur
PlayStation. A moins
de préférer le skate
board a la moto, je

“n'opterai pas pour ce

dernier titre Sony. @

% % % cD Bﬁgolf

trés amusant, surtout quand on gagne !

i bien le maitriser.
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(Crit

Développeur

Editeur

Genre

Prix
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AC 10 |

lade Force sur 3D0 est le der-
B niér bébé de 300 Studio.
Fondée en 1994 par 3DO

Company dans le but de développer,

publier et distribuer des produits

aptes a tirer la quintessence des capacités de la console,
cette compagnie a déja a son actif de nombreux jeux sur
la machine : Battlesport, Golden Gate, PO'd ou encore
Killing Time. Leur prochain objet de convaitise : la M2 !
Mais REVENONS AU PRESENT et voyons de plus prés

ce qui nous attend. Blade Force est un jeu réalise entié-
rement en 3D mappée, cédant ainsi 2 la mode inhérente
aux nouvelles consoles 32 bits. Je soupconne méme
les gens de 300 Studio d'avoir développé ce titre pour
démontrer & -la concurrence ce dont la cansale est

Ces étranges losanges sont des durs 4 cuir. Sortez
Ia grosse artillerie pour vous en débarrasser.

Voila le bonus que vous rechercherez le plus souvent.
Dans Blade Force, le fuel est le nerf de la guerre.

BLADE FORCE

Un effet de brouillard § -
masque 'harizon. Cela |
évite 4 la console d’avoir
trop de 30 a calculer et
de gagner ainsi en fluidité.

capable dans ce domaine ! Cependant, cette simulation
orientée action avec une dose d’aventure mérite plus que
cela. Il ne s'agit pas d'un exercice de style mais vérita-
blement d'un hit en puissance. Lhistoire se déroule en
'an de gréce de 2110. Une époque chaotigue ol le gou-

La combinaison

de vol HéliPack est
en liaison satellite
avec le Dr. Grubert.
Elle vous procure six
degrés de liberté et
fait office de houclier
Elle comporte
également un canon,
des grenades

et des missiles.

Un sacré pyjama !

Votre puissance
de feu peut étre
accrue en
collectant les
honus adéquats.




e
Fluiiiiide ! Blade Force
est tellement fluide
que I'on se sent pris
de vertige aprés une
vingtaine de minutes.

Les niveaux sont

énormes et (6 déses- Q
poir !) je n'ai pas 4 $
réussi a terminer le T
premier aprés plus *‘”ﬁ
d’'une heure de jeu. ===

Je ne baisse pas les
bras. J'y arriverai &4

un jour '@
.

Avec 'aholition de mesures telles que les impats
(youpi ), Ia lutte contre Ia drogue et la pollution,
12 ville est entre les mains d’une bande

de criminels sans foi ni loi : Ia Pitt Family.

Le seul gui ne se résigne pas est le Docteur
Grubert, un éminent scientifigue, inventeur

de I'HéliPack. Cette ingénieuse trouvaille

devait équiper la police pour lutter conire

{a criminalité galopante. Mais le projet capota,
faute de crédit. Devinez qui va en hériter 7
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(€ ritigues) BLADEFORCE

Si vous souhaitez étre efficace, il suffit de vous placez

de telle maniére que vous puissiez shoater les ennemis en enfilade.

wny B

AYJ

Certes fluiiiide, certes
jolie et certes nova-
teur, mais oun po-
quito ennuyeux et
répétitif. Surtout
quand on n'arrive pas
a passer le premier ni-
veau comme David et
moi. Méme si j'aspire
a faire mieux, je n‘ai
pas une extréme en-
vie de m’y remettre
de suite. Une affirma-
tion qui en dit long '@

m CD CONSOLES & DECEMBRE 1995

Une fois que le pli est pris, le résultat est garantie !

vernement, faute de moyens, a décidé de réduire la peine
de prison maximum a deux semaines et de ne plus
financer les hopitaux psychiatriques. Autant dire que
Meggagrid, la mégapole post-apocalytique (ancienne-
ment Los Angeles), est remplie de tueurs psychopathes.
Dans cette cité de la peur, le crime paie acht'ment bien
et les leaders de |'élite criminelle font Ia loi. Y a-t-il un

 superhéros capable de mettre fin & cette infamie 7 Vous

I'avez deving, ce mutant hors du commun, c’est vous !
Vous devrez donc mettre sous les verrous foute a vermine
qui pourrit la vie des honnétes citoyens. Pour vous aider
dans cette tache, le Docteur Grubert a mis au point une
combinaison de vol HeliPak. Ce prototype est constitué de
pales d'hélicopteres, d'un systeme de visée et de radars

RS Py b

Certains champs de force ne peuvent
étre détruits. En revanche,
on peut actionner feur ouverture. ..

performants ainsi qu'une puissance de feu appré-
ciahle Affublé de cet équipement, vous survolez les
vertes contrées de Meggagrid pour casser du méchant
afin de reprendre la ville par la force. C'est la que le
moteur 3D (cest-a-dire I'ensemble des codes du pro-
gramme gérant le monde représenté en trois dimensions)

“entre en action et généralement produit son petit effet

sur I'assistance : incroyable ! Jamais un jeu en 3D sur
cette console n'a atteint une telle fluidité. Vous allez ol
hon vous semble contrairement au jeu d'Electronic Arts.
Le directeur technique, & qui I'on doit entre autre Pinball
Construction Set, avoue que fe moteur 3D était 2 'origine
destiné & une simulation de val. On veut bien le croire !
LES SECRETS DE CETTE REUSSITE tiennent a
quelques ingrédients : les données sont trés compres-
sées, ce qui liberent un maximum de place mémoire tout
en conservant un degré de réalisme satisfaisant. Ce gain
de mémaire parmet de créer des niveaux immenses
et d'avoir une animation fluide (que I'on l'estime & 30
images par seconde). Le résultat est tellement concluant
que deux testeurs de 300 Studio ont jeté I'éponge. En

*

Jamais
un jeu
en 3D
sur cette
cornsole
n’a atteint
une telle
fluidité.

Veillez a ne pas
quitter du coin

de I'eil la jauge
d'essence.

Sinon voila

ce qui vous attend.




Ce cube vert

n'est pas radioactif
mais permet, une
fais pris, de ralentir
la vitesse de tir
des ennemis.

effet |e réalisme et la fluidité sont telles, que les pauvres
hougres ont été pris de vertige et du mal de mer !
D'ailleurs le creda de I'équipe de Blade Force est « Joue
jusqu’a ce que tu gerbes ». Vous voila donc prévenu,
munissez-vous d'un sac vomitif | L'autre secret réside
dans le « Blade Farce Worldeditor », un outil maison pour
créer de toute pigce des mondes en 3D. Lutilisateur peut
placer, détruire des objets en vol, modifier des ennemis
-0u des textures sans connaitre une seule ligne de code.
Le rendu de 'environnement est pour le mains convain-
cant. Il faut dire que le directeur artistique a travaillé 13
ans pour Industrial Light & Magic et a collaboré sur les
trucages de films comme le Retour du Jedi, ET, Poltergeist

| Cette galerie de portrait inventorie les
boss de Blade Force qui rivalisent de
¥ [laideur. Terence Pitt est le vendeur

d’armes du lot. Les seurs Steel Medusa
proviennent d’une manipulation génétique

qui a mal tourné. Spécialisées dans le cambriolage
de bangues, elles somt réputées pour leur nervosite.

ou Les aventuriers de 'arche perdue. Ga aide ! Enfin pour
le fun, les développeurs ont eu l'idée de scanner leur
propre téte et d'en affubler chacun des sept boss de fin
de niveau. Mais avant d'atteindre ces chefs de gang, il
vous faudra des heures de vol. En effet, les niveaux sont
immenses et demandent & étre visités de fond en comble.
La prIoRITE DANS BLaDE FORCE est de ne pas se
précipiter. || faut tout deétruire sur son chemin, certes,
mais il faut également agir avec sang froid. Elaborez des
tactiques en fonction de votre armement et de la nature
du terrain. 'HéliPack fonctionnant & I'essence, votre
préoccupation premigre est de trouver des barils de fuel
pour viter la panne séche. Si vous avez fait le plein, lais-
sez de cité les bonus pour plus tard. Cette remarque est
¢galement valable pour 'énergie.Pour plus d'intérét, les
ennemis sont variés et intelligents. Il est en effet rien de
plus iritant quun jeu dans lequel le joueur utilise
toujours la méme stratégie. Chague mission est un vrai
puzzle, Le prableme est que les débuts sont laborieux et
le stock de cing vies vite épuisé. Heureusement, le jeu a
prévu une sauvegarde en mémoire mais il faut impérati-
vement achever un niveau ! La durée de vie est donc plus
que confortable.Avec Blade Force, la 300 montre tout son
potentiel et prouve qu'elle peut rivaliser avec les
nouvelles 32 bits sur leur terrain de prédilection : les jeux
en 3D. Malheureusement, bon nombre de joueurs ont déja
succombé aux chants des sirénes nippones. ..
Pascal Geille

A

e La jouabilite.

e | a fluidité

de |"'animation.

o || faut refléchir

(un peu ).
e e L A
s e ]
s | es niveaux

sont énormes.
* J'ai pas de 3DO.

b

Mordict

=
) -

Graphisme :
Animation :
Sons :
Jouabilité :

Durée de vie :

. La 3DO se réveille un

peu tard. C'est seule-
ment maintenant que
des titres comme
Blade Force ou Captain
Quazar arrivent alors
gue de jeunes loups
aux dents longues |'at-
tendent a l'orée du
bois. Malgré tout, ce

- titre de 3DO Studio

est époustouflant et
mérite allegrement
ses cing étoiles.

X X X
X X%

OR
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(Critiques)

Développeur
Sony
Editeur
Williams
Genre
Baston
Prix
Entre 350 et 400 F

méricaine, violente et gore, la série

des Mortal Kombat n’est plus a
présenter. Fer de lance des Etats-
Unis pour contrer le terrible Street Fighter
japonais, MK3 est le dernier fleuron de

Midway en matiére de jeu de combat. Déja testé

sur Super Nintendo le mois dernier, le voici

aujourd'hui sur PlayStation.

DANS CETTE SUITE TANT ATTENDUE
par les fans, on retrouve les éléments
qui ont fait le succés de la série.
Personnages digitalisés, sang coulant

a flots, fatalités, jouabilité particuliere. On ne

change pas une recette qui marche, mais on peut

y rajouter quelques ingrédients tant qu'a faire.

Le nombre de combattants est passe de douze
a quatorze, sans compter deux personnages

cachés et deux boss.

La jouabilité n'a pas bougé d'un poil et on
retrouve toujours ce bouton Block qui per-

CD CONSOLES & DECEMBRE 1995

(OMBAT 3

La PlayStation saignée a blanc

On retrouve I'effet
de rémanence
sur certains coups
spéciaux, présents
depuis le premier
Mortal Kombat.

met de se protéger. Un nouveau bouton fait son
apparition. |1 s'agit de Run qui, une fois enfoncé,
vous fait courir comme un dératé pour coller un
enchainement au hoza d’en face. Comme dans Super
Street Fighter 2, le nombre de coups enchainés a la

Le décor du cimetiére n'existe pas sur Super Nintendo.
C'est un sacrilége que de saigner en ce lieu.




WINS: 01

Désormais Sub-Zero

gj::fﬂﬂ;ﬂggﬁfgﬁg un Suite est compté. [l vous est d'ailleurs fierement
et de glace vertical. Indiqué en plein match, ainsi que le pourcentage
d'énergie retirée, Dans |a série des petits gadgets il
y a également certains décors dans lesquels il
suffit de coller un uppercut pour faire envoler |'ad-
versaire dans un lieu situé au-dessus de I'aire
précédente. Un systeme sympathique mais pas
nouveau : il est utilisé depuis quelques années,
notamment dans Turtles Fighting de Konami sur
Maga Drive et dans X-Men de Capcom sur arcade.

r}glm

Comme dans les précédentes
versions de MK, on achéve son
adversaire de diverses fagons.
Fatality, Babality, Frienship et

maintenant Animality, tout
nifier 4 son opposant gu il
est fini. Une bonne idée qui a été

copige par plusieurs grands titres .

PlayStation

'autre nouveauté de MK3, c'est la présence des
Kombat Kodes. Ils apportent un peu de piquant au
match. Réalisables pendant I'écran de Versus, ils
permettent un handicap d'énergie, de se battre
directement contre un boss, ou de jouer & un

shoot'em up... Des petits plus qui rehaussent 'intrét.

LA REALISATION DE CETTE CONVERSION est
sans surprise. Bien que la PlayStation soit une
machine dédiée a la 3D, Mortal Kombat 3 s'en sort
trés bien. Vu les capacités de la machine, on ne
peut parler de prouesse, surtout quand on voit |a
surprenante version Super Nintendo. Les gra-
phismes sont presque au niveau de l'arcade.
Décors et divers sprites sont tres beaux et les
gcrans intermédiaires de Versus sont superbes.

st bon

De retour des enfers,
Kano a appris tout un
tas de nouveaux coups
assez sanglants.

Incroyable mais vrai !
je commencais a déses- %
pérer : c’est le meilleur &
Mortal de la série. Ce g, |
jeu de baston est enfin M
accessible aux non-ini- @
tiés. Peut-étre faut-il

voir la le double effet ‘=

tout devient plus mieux.
Les graphismes sont plus
fins, et tous les coups
spéciaux sont enfin ac-
cessibles facilement au
commun des mortels.
Et puis voila ! @

du cinéma : on s‘ouvre @
au grand public et hop

g8 WINS: 00
. =

$UB-. IER'D WJN!
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(Critigues) MORTAL KOMBAT 3

Wins: 00
T —

¢ Une qualité sonore Ce coup est assez

excellente. vicieux puisgu’il fait

e De trés nombreux coups venir une scie circulaire
spéciaux et fatalités. Certains personnages, extraterrestres ou cyborgs, n'ont pas le dans le dos

* Des petits ajouts qui sang rouge. Celui-ci se fait un sang d’encre. de I'adversaire.

renouvellent la série.

T S T

e Pctite chose étonnante, le jeu est plus lent compliqués. Le résultat est toujours trés
* La jouabilité que sur 16 bits, cela le rend moins difficile jouissif, et s’accrocher a son adversaire
tres controversee. ‘ a jouer et donc plus accessible. Les pour s'autodétruire et voir ses membres

* Plus lent que la version iy digitalisées de la présenta-
Super Nintendo. : 3

I bt ont tion, et méme les hurlements
les mémes coups de base,  des combattants sont criants
de vérité. Les musiques sont
assez pauvres dans leur concep-
tion, mais la qualité sonore de la
machine en fait des thémes qui se
: Graphisme fondent dans I'ambiance du jeu.
- Animation Une ambiance lourde et oppres-
3 sante a |a Mortal Kombat !

: Sons s Ceux qui ne trouvent aucun
: Jouabilité intérét aux combats & deux
: Durée de vie joueurs, trouveront leur bon-
heur en tentant de réaliser les
nombreuses fatalités (plus de 80 au total). Jouer a
siohidalliatcade Bn Morta,i Kombat est_trés exaspérant_ quand on sait
ne peut pas le nier.  Guel'on peut se faire frapper ou saisir au sol sans
Cependant, seuls les  pouvoir réagir. Méme en mode Very Easy, I'ordina-
fans I'apprécieront. Sa . teur ne se prive pas pour vous coller de terribles
jouabilité tres speciale  enchainements. Quoi qu'il en soit, an peut s'adon-
empéche en effet de o0 5 plaisir d'effectuer les fatalités de chaque

faire des combats inté- : :
ressants & deux Joueurs. personnage, via des mouvements plus ou moins

Pour exemple, un Street
Fighter Movie est bien
plus abordable.

X% X

s'éparpiller dans ['écran dans une
débauche d'hémoglobine est trés
agréable ! MK3 est un jeu qui, une
fois de plus, va créer des guerres
de religions. Street Fighter mis a
part, s'il faut choisir, cette derniére
= version de Mortal Kombat est le jeu
de combat a posséder sur la 32 hits de Sony.
(C'est maitre Rayden qui I'a dit.
Lionel Vilner & David Tahorda

Mortal Kombat 3 est
une trés bonne conver-

Flambeur comme
pas deux, Liu Kang
s’amuse 2 projeter
des dragons
enflammeés

dans les airs.

Dans cette version PlayStation, on retrouve les images d'introduction de I'arcade.
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A pourtour acsiaroune PLAYSTATION ou SATURN [

NOUS REPRENONS VOTRE ANCIENNE CONSOLE (16ns)
ET TOUS SES JEUX AU MEILLEUR PRIX DU MARCHE

| CONSOLE SONY PLAYSTATION
: VERSION FRANCAISE

| m o KILEAK THE BLOOD: 349 F o STREET FIGHTER THE MOVIE349 F
b « LOADED 299F o TEKKEN 399 F
E| o AR COMBAT J49F o MAGIC CARPET 399F = THEME PARK 39 F
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«D00H 399F o RAPID RELOAD 9F o 30 LEMMINGS 349 F

| o EXTREHE SPORTS J9F = RAYMAN 299 F
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EIT: 369 F 199F

# |UMPING FLASH « STREET FIGHTER REAL

ADAPTATEUR UNIVERSEL

DEJA PLUSIEURS SATURN ET PLAYSTATION D’OCASSION DISPONIBLES A DES PRIX DISCOUNT

ADAPTATEUR
UNIVERSEL

169 F

CONSOLE SATURN
VERSION FRANCAISE

[ Jeux R 39F  oVRTUACUP Guaprs! NC-
= NBA JAM 399F e VICTORY GOAL 249F
AU e e L L
L] L] '
Loy IF - T B
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o e g
® L] y,w:: phl :
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399F Kl 399F 1190 F
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AKX

s
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+4CD w
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Editeur

Dévelﬂri]peur
Genre :

Simulation de boxe
Prix :

Environ 45(

A
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iqgues )

prés avoir longtemps cautionner Sega

gt le Mega CD, VC continue sur sa

lancée en éditant son premier titre Saturn.

J'ai nommé Victory Boxing. Premiére simula-

tion de boxe sur la 32 bits Sega, elle est

entierement faite 3D textures mappées. D'une

réalisation hors du commun, Victory Boxing est tout de

méme destiné a un public de connaisseur & cause de

son cté simulation trés accentué. C'est une version

bien améliorée de I'ancien 4D Boxing qu'Electronic Arts
a sorti en 1991.

Pour DEBUTER UN MATCH, vous devez créer

un boxeur. A noter qu'on peut en constituer et

sauvegarder jusqu'a dix. Si vous désirez ensuite en

fnscrire un autre, I'un des dix combattants déja inscrits
doit &tre mis a la retraite pour faire place au nouveau.
Il faut aussi sélectionner la division dans laquelle vous
jouez. Elle détermine une tranche de poids et en
conséguence, votre catégorie (poids-plume, poids-
lourd...). Les femmes seront ravies d'apprendre
qu'elles peuvent aussi choisir le sexe du personnage.

Cet angle de vie vous plonge dans le feu de I'action dés les premiéres secondes de jeu.

VG a pensé Victory Boxing dans ses maindres détails.
On peut quasiment tout manipuler : la téte, la taille, le
paids, la peau, le short, I'ambidextre et méme Ie style
du boxeur. Attention ! La téte sélectionnée détermine la
couleur de la peau de votre poulain. Des paramétres de
combat comme la vitesse, la puissance et I'endurance
sont aussi réglables. Les trois barres de mesure sont
reliées les unes aux autres. Si I'une monte, les deux

autres baissent. La vitesse influe sur le jeu de jambe et

Le crochet du droit
est ['un des coups
les plus dévastateurs
de Victory Boxing.
N'hésitez pas...




Il vous arrive méme de tomber
conire des boxeurs de la Jamaique.

la vélocité des coups de poing. La puissance
augmente la force de vos coups et inflige des dégats
plus prononcés. Quant & I'endurance, elle fait de vous
une véritable enclume. Votre combattant peut donc étre
super speedé mais manquer totalement de punch et
de résistance. A vous de créer un boxeur qui tienne
la route. Au fait, n'oubliez pas de lui donner un nom.
\ious pouvez enfin monter sur le ring. Pour se faire,
trois modes de combat sont a votre disposition :

Pour étre le meilleur, il faut savoir frapper et esquiver.

Saturn

g

le <main event>, le <sparring> et le <vs>. Le premier
est I'élément principal du jeu. Vous devez combattre
et hattre une trentaine des meilleurs boxeurs de la
planéte pour devenir champion du monde. Au fur et
3 mesure que vous évoluez dans le classement,
votre poulin s'améliore grace a des séquences d'entrai-
nement qui lui sont imposées entre chaque match.
Avec un peu de chance, la gloire, I'argent et les
femmes seront votres...

Dans le second mode de jeu, vous vous
entrainez contre un sparing partner.
Malheureusement, votre boxeur ne fait
aucun progrés de cefte maniére. Quant au

[

Second dehors | Boxe !
C'est la premiére simu-
lation de boxe qui
nous place réellement
sur un ring. Pour un
peu, on se prendrait a
boxer au Caesar Palace
de Las Vegas pour un
championnat du monde
des lourds. C'est aussi
la premiére fois que
les esquives sont ren-
dues avec autant de
réalisme. Bref, le seul
probléme c’est que je
dois un peu étoffer ma
musculature...(

TEE v ] A
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(€Critigues ) VICTORY BOXING

» La simulation
poUssée a son extreme.
¢ On ne gagne

pas en jouant bourrin.
¢ Une bonne
jouabilité.

[ | W e T
» Une 3D ‘
un peu trop carrée.

* Le compte a rebours
du KO est trop long !

b 4

: Graphisme

: Animation

: Sons

: Jouabilité

: Durée de vie

Si Victory Boxing ne
transcende pas du
coté graphique, le
coté construction kit
des boxeurs donne
une nouvelle di-
mension a la simula-
tion de boxe. C'est
amusant de créer un
perso a son image. Si
vous possédez une
Saturn, complétez
votre logitheque avec
Victory Boxing. ®

HIT

CD Consoles
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mode vs, il propose une petite confrontation avec un
deuxizme joueur humain. De quoi passer de bons
moments avec un ami. Victory Boxing se démarque
surfout par son cdté simulation trés poussée.
En effet, il existe un nombre incroyahle de coups :
le saut en avant, saut en arriére, esquive lattérale,
direct, uppercut, crochet, coup long, coup droit au
visage ou au corps et finalement, la possibilité de
provoquer un adversaire. Un éventail bien fourni !

DE NOWMBREUX STYLES DE BOXES ont été
ajoutés par les progammeurs de chez JVG. lis dépen-
dent de la carrure, de la force et de la personnalité
du boxeur. On retrouve le Detroit, I'Oscar, I'Open, le
Philadelphia et le Peek-a-Boo. Si votre boxeur est grand
et éger, il boxera & la Detroit avec le bras gauche a
I'horizontale au niveau de la taille et le bras droit pres
du visage. |l aura aussi plusieurs combinaisons & son
actif comme le Tiger Slash et le Slash. Bref, vous
ne refaites jamais le méme combat. Si e jeu est un peu
lent au début, c'est parce que votre boxeur n'est pas
encore d’un bon niveau. La vitesse augmente avec les
caractéristiques de votre joueur, Outre le coté simu trés
développe, Victory Boxing comporte les taditionnelles

Il ne faut pas compter
sans le crochet et I'uppercut.
Ils sant rédoutables.

Wi/ us

a hoxe hyper créative

Grande premiére

dans les jeux de boxe,
la caméra sous le ring.
Pas évident de jouer
de cette maniére...

aptions d'un jeu de sport comme le mode vidéo. Gréce a
ce dernier, les séquences les plus vibrantes du match
sont repassees a plusieurs vitesses et sous une douzaine
d'angles. Vous pouvez d'ailleurs changer la caméra
pendant la partie avec une simple pression sur les
boutons L et R. En final, Victory Boxing est ce qui se fait
de miet en matiére de jeu de bove tout support confondu,
de la console au PC. Référence assurée pour les
fanatiques de la castagne, Victory est aussi accessible
aux curieux. A ne manquer sous aucun prétexte !
Tommy Francois

Attention !
Un direct au foie et
c'est le tapis assuré.

*Victory
Boxing
est ce
qui se fait
de mieux
en matiére
de jeu
de boxe.

Certains angles

de [a caméra
donnent Ia sensation
de suivre

un match a la telé.




- Billets en vente Fnac, Virgin, Difintel-Micro

L'UNIVERS DE LA BANDE DESSINEE JAPONAISE
TIENT SON PREMIER SALON !!!

 PLANETE
MANGA

DU 13 AU 17 DECEMBRE 1995 A DESPACE CHAMPERRET
) PARIS 17
BN N TOUS VOS HEROS SERONT PRESENTS
\ VENEZ TOUS VOIR, ESSAYER,
ACHETER, ECHANGER...

TOUTES LES NOUVEAUTES MANGAS, JEUX,
DESSINS ANIMES Etc...

NOMBREUX CONCOURS ORGANISES
DEMONSTRATIONS D’ARTS MARTIAUX
DEMOS DE JEUX...

PROJECTION PERMANENTE ET GRATUITE DE

FILMS, DESSINS ANIMES ET BANDES ANNONCES

ENTREE 35 FRS - OUVERT DE 10 H A 20 H - Nocturne le vendredi et le samedi jusqu’a 22 h

Tous les concours, toutes les infos : 36 15 JAPANIME (1,29 Frs 1a minute)
Vente des billets : FNAC, VIRGIN, DIFINTEL




Développeur
Krisalis et Studio 300
Editeur
3D0
Genre
Shoot'em up
Prix

Environ 400 F

<A & T rrEE SHIR L O

Les tirs de DCA bousil-
lent vite votre bouclier.

Voici une vue gui suit
vos missiles. Utile !

Pour détruire une
cible, envolez-vous
dans les airs et faites
une attaque en piguet.

m CD CONSOLES & DECEMBRE 1995

il

iques)

STARFIGHTER

L'ére des simulateurs pour rampants

D gveloppé par Krisalis et Studio 3D0,
Starfighter est la preuve vivante qu'il

est possible de réaliser un simulateur de
combat facile d'accés, agréable & jouer

mais loin d’un réalisme tonitruant. En tant

que pilote de la FedNet Space Force, vous étes assi-
gné aux essais du dernier vaisseau high-tech de la
flotte. Une sorte d'hybride de combat a caractere

 polyvalent puisqu'il peut voler en rase-mottes, dans

la stratosphére et méme jusqu'aux frontiéres de
I'sspace. Equipé de missiles air-air dernier cri et
d'une tripotée de lasers différents, vous devez
d'abord remplir un nombre de missions tests, quinze
au total, avant de passer aux choses serieuses.

DANS LES PREMIERES MISSIONS, vous
apprenez a manier les armes et a piloter votre
Starfighter en bonne et due forme. Le pilotage de
votre engin est particulier. §'il se dirige comme I
plupart des avions gue nous connaissons, les écarts
sont d’une amplitude incroyable. A tel point
qu'apres une manceuvre un tant soit peu délicate, on

. est perdu. Cela dit une carte stratégique vous aide a

retrouver les pédales. En y sélectionnant une cible,
une petite fléche vous indique la direction a suivre
pendant la partie. Une autre fagon de remédier a ce
défaut est d'utiliser les propulseurs qui ralentissent
la réalisation de vos manceuvres. Cette astuce est
trés utile 4 chaque fois que vous essayez de revenir

Certaines missions
vous emmeénent
combattre
au-dessus e
grandes et vastes
étendues d’'eau.

4 votre Mothership. En effet, il n'est pas toujours
gvident de s'engager dans I'ouverture mobile de
votre base volante. Au bout du compte, il ne faut pas
assimiler le maniement du Starfighter a celui d'un
simulateur traditionnel mais a celui d'un shoot'em up
haut de gamme. Du point de vue des armes, vous
pauvez configurer votre vaisseau entre chaque

Les coups de propulsions laissent de belles trainées rougelres dans le ciel.

Gros défaut du jeu,
on ne peut choisir
Ia cible qu’on locke.
Dommage !




mission. Sept équipements différents vous sont pro-
posés depuis le simple missile air-sol a la
Megabomb en passant par les mines aériennes.
Patit détail utile, vous pauvez faire le plein pendant
votre mission grace a des cristaux bonus. Au fur et
a mesure que vous les ramassez, ces derniers
forment des combinaisans de.couleurs. Un fais une

1l fallait le faire ! Sur une intro gui dure
bien une dizaine de minutes, les graphismes
sont répétitifs et donc ennuyeux. La-dessus,

vient se greffer un son assez minable.
En bref, c’est pas le pied !

séquence assemblée, la 3D0 remet vos compteurs

munitions au maximum. Seules deux des combinai--

sons sont expliquées dans le manuel, il vous faudra
découvrir les autres. En cas de grosse difficulté,
vous disposez encore d'une arme secrete, I'ECM
(Emergency Counter Measures). Cette derniere émet
une onde électromagnétique qui détruit tous les
systemes de missiles enne-
mis ainsi que les votres.
A utiliser avec beaucoup de
précautions.
Entierement programmé en
3D textures  mappées,

4

o4jul aun

=
=
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Starfighter est éblouis-
sant de fluidité ! Et, en
plus, I'avion que |'on
controle est trés ma-

‘niable ! Si on gjoute le fait

que les missions sont
nombreuses, intéres-
santes et variées, alors
on obtient un jeu trés
bon pour la 3DO. Méme
si Starfighter n’est pas
vraiment une simulation,
on a du plaisir a prendre
le manche. §
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(Crit

e Des graphismes
époustouflants.

» Les caméras
multiples.

e Le coté shoot'em up
avant-gardiste.

* Une musique
parfois déplacée.
e La sensibilité
de votre vaisseau
est trop forte.

4

: Graphisme

: Animation

: Sons

: Jouabilité

: Durée de vie

Si j'ai immédiatement
été bluffé par les gra-
phismes et |a jouabilité
de Starfigher, aprés
guelques heures d'en-
trainement, je me suis
apercu que la jouabilité
laisse & désirer. Au risque
d'étre trop maniable, on
n‘arrive pas a s'y retrou-
ver. Cela dit, pour les
possesseurs de 3DO qui
aiment les jeux speedés
et folledingos, c'est une
bonne expérience !

HIT %% %
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" rougeatres du plus bel effet a

| g U es) STARFIGHTER  3DO

A chagque fois que vous
faites la peau a

I'un de vos ennemis,
ce dernier vous donne
un certain nombre de
bonus. Méme s'ils sont
difficiles a collecter

4 cause du maniement
difficile de votre
Starfighter, ils
permettent de charger
a bloc les batteries.
Attention, il faut former
des séquences
de couleur pour
les utiliser.

Starfighter propose un éventail de couleurs  les évolutions de votre vaisseau. Malheureusement,
impressionnant. C'est un véritable plaisir de sila musique semble bonne au départ, on s'apercoit
s'exploser dans un batiment ou de détruire qu'elle ne colle pas du tout a I'ambiance du jeu
un ennemi tellement le spectacle et quelle ne présente aucune unité.
est sublime. Les accélérations On commence sur des rythmes
laissent méme des ftrainées de techna paur finir sur un simu-
lacre de Richard Clayderman.
Surprenant ! On a d'ailleurs
I'impression qu'il s'agit d’un
bug plutét qu'autre chase.
Quant aux options, elles per-
mettent de sauvegarder sa
partie et de configurer son
paddle a souhait. La seule
originalité de Starfighter a ce
niveau, est la possibilité de jouer
avec le Flightstick Pro. C'est Un joystick
destiné aux adeptes de la simulation.
En final, malgré quelgues problémes de jouabilité
et de musique, on passe de bons moments & jouer
a Starfighter gréce 4 son coté stratégique et
ses superbes graphismes. Etant donnée la
simplicité du maniement, profitez de Starfighter
pour vous familiariser un peu avec un semi-

2 travers un nuage ou a voler en rase-motte simulateur de val.
au-dessus d’un obstacle. Thomas Frangois

I’arriere de votre holide.
Plusieurs caméras sont a
votre disposition pour suivre

*

C’est un
véritable
plaisir de
s’exploser
dans un
batiment
ou de
détruire
un ennemi.
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Développeur
Rage Software
Editeur
Time Warner Interactive
Genre
Rally
Prix
Environ 450 F

La terre accidentée
de I'Arizona est
éprouvante pour
les pneumatigues.
La course

est d’autant plus

% S 9"" ’ ‘7 A 3 \ % “ F ‘ e ... 2 5 T 2 ..: . I ¥ g e
3 ﬂ *f@,‘ WLR S IE SR ST ek T bl Tl dure, que Ia piste
sl DR s el e ; PR R = 2 est mal délimitée.

écling sur Super Nintendo et Mega  anglais de I'Opel du méme nom), Toyota Celica
Drive, Power Drive Rally a connu un  CT-4 et Ford RS Cosworth.
succes important. Rage Software,  Pour participer au championnat, c'est simple : il
'6quipe de développement, I'a converti sur ~ faut s'acquitter des droits de participation aux
un support un plus performant : la Jaguar  courses. Ensuite, vous faites un tour du coté des
d'Atari. Les capacités techniques de cette
console leur ont permis d’améliorer certains points
du jeu et de rajouter de nouveaux éléments. Avant
d'aller plus avant dans la description des originali-
tés que proposent le jeu, rappelons le principe
de Power Drive Rally.

Vous ETES UN JEUNE PILOTE aux dents
longues. Pour débuter, vous avez juste assez
. d’argent pour vous payer votre premiere voiture de
compétition : une Mini Cooper S (qui a connu son
heure de gloire au rally de Monte Carlo dans les
années soixante) ou une Fiat Cinquecento Turbo.
Par la suite, si vous gagnez assez d’argent, vous

pourrez acquérir de nouveaux véhicules : Renault  Fp freinant brutalement et en braquant, il est
Clio Turbo, Vauxhall Astra 16V GTi (I'équivalent  possible de négocier des virages plus facilement.
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Le quatriéme circuit anglais est incompréhensible. Voici quelques indications : Photo 1 :
Foncez et freinez au dernier moment : seules vos deux roues avant franchissent la ligne. Photo 2 ;
effectuez une marche arriére. Prenez de I'élan et freinez lorsque vos guatre roues ont franchi la ligne.
Photo 3 : évitez de renversez des plats. Arrétez-vous sur les quatre cercles concentrigues.

Photo 4 : rendez-vous 3 la case « Exit » et arrétez-vous dessus en marche avant.

les détails de chaque réparation, ainsi que la

somme globale a votre disposition sont indiqués au

pourcentage prés.

Avant que la course ne démarre, un écran vous

donne les informations suivantes : la semaine et le

jour de la course, les conditions climatiques — qui
“varient de ensoleillées a neigeuses — et I'endroit ol

stands pour éventuellement réparer les différentes
parties de votre véhicule (moteur, freins, pneus,
suspensions, etc.). Vous 8tes ainsi régulierement
informé des dommages subis par vatre bolide. Tous

Avant la course,

de nombreuses . : e
T infarmations se déroule la course. Le jeu compte 38 circuits,
Week 2 Day 1 vous sont dans huit pays distincts, et 4 types de courses dif-
fournies (date,
climat et lieu

Les versions 16 bits
m’avaient décu. Trop
rapides, les voitures
étaient ingérables
pour un vieux comme
moi. Sur la Jaguar, le

. jeu, un peu plus lent,

permet une maitrise
du pilotage qui pro-
cure un vrai plaisir
(malgré un paddie an-
tique !). Les décors sont
un régal pour les yeux.
Un hit pour la Jaguar !

AVéiiedd e

FINLAND

de [a course).

Conditions

Les dos d’dne sont
assez fréquents et
rares sont ceux qui
prennent Ia peine
te ralentir. Du coup,
on assiste a un saut
spectaculaire.

2

Le déecor présente des

originalités (relativement, bien sir)
comme des tunnels oi le son du moteur est sourd.
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(€ ritigues) POWERDRIVE RALLY

Les monstres

Nerdict

* || est possible

de réaliser les actions

les plus audacieuses.

* Le jeu est trés fun !

* La diversité des courses
et variantes climatiques .
jE s SR e e

Astra 16V |
s,
* Dommage qu'on ne
puisse pas jouer a deux
simultanément.

e La musique est
agacante et les bruitages
manquent de réalisme.

férentes : la course simple, la spéciale, le rally
et le Skill Test.

Les graphismes, aux couleurs vives et agréables,
sont surprenants de simplicité. Un vague bruit
de moteur se fait entendre et une voix

BKW : Graphisme annonce le compte & rebours du départ
B : Animation derla course.

| C’est parti ! Les moteurs
Bl : Sons e vombrissent dans un horrible
BTN : Jouabilité crissements de pneus synthétigue
BEFE : Durée de vie et les deux hoites a savons rivales

démarrent au ralenti. Malgré cela, le jeu
est étonnamment maniable et I'on se sent
capable des maneuvres les plus compliquées et

les plus dangereuses. Au premier virage, une petite

Power Drive Rally n‘a
peut-étre pas pour lui
d'étre beau ou agréable
a l'oreille, mais au moins
il présente les ingre-
dients essentiels a un
bon jeu : des animations
sympa (dérapages, em-
bardées, etc.) et un
maximum de fun. S'il
n‘utilise pas au maxi-
mum les capacités de la
Jaguar, cela reste un tres
bon jeu. ®

X %

La neige est un terrain pénible oi les virages
se transforment souvent en catastrophe. ..

m CD CONSOLES () DECEMBRE 1995

FORD

TOYOTA

RS Cosworfh "Celica CT-4

152 bhp

Power Drive Rally vous propose de conduire
six voitures différentes. Au départ, elles n'ont
que trés peu de chevaux sous le capot

(Mini et Fiat 500), mais finalement, les modéles
les plus performants vous procureront

plus d’une frayeur dans les virages dangereux
(Celica et Colsworth).

flache de couleur vous indique son inclinaison. De
plus, votre copilote vous fait savoir avec une phrase
courte quel type de virage vous attend (« square
right » pour « virage a droite a angle droit »,
par exemple). C'est une des nouveautés
de la version Jaguar. En route, vous
pouvez effectuer des virages au
frein & main, des virages en
pendule, des dérapages contré-

Iés, bref, un tas de manceuvres
sympa qui rendent le jeu trés fun et
trés proche du pilotage d’une voiture de
rally. On regrette tout de méme le fait qu'on
ne puisse jouer a deux simultanément (sic).
David Msika

161 bhp

Lorsqu’une
embardée

se passe trés
mal, le résultat
est une téte

a queue.

Aprés chaque course,
un tableau
récapitulatif

des dommages subis
par votre véhicule
s'affiche, afin

fie Vous puissiez
réparer votre voiture.




les Qﬂowx JAGUAR

: Doom 349 Cannon Fooder 349
44, rue du Vertbois - 75003 PARIS Kasumi Ninja 199 Wolfenstein 3D 199
= W [ENPLE/RERUBLIGUE Val d’Isére 349 Zool 2 249

Alien vs Predator 399 Bubsy 299
Tel . (1) 48 04 99 75 Flip Out 399 Ultra Vortek 449
du Mardi au Samedi de 10h30 a 18h Syndicate 349 Power Drive Rally 449
Super Burn Out 449 [ron Soldier 349
‘ ‘ N Flashback 399 Pinball Fantasies 399
‘ Fight For Life - 449 Mutant Pinguins 449
- . ' White Men Can’t jump 449 Rayman 449
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L o~ ' Missile Command V.R 449 Atari Karts . 449
Myst CD 449 Dragon Lairs CD 449
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Hover Strike CD 449 Robinson’s Requiem CD Tel.
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Memory Track 249 Jaguar Gamer’s Guide 129
Pro Controller 6 boutons 249 Jag-Link 249

ECHANGER VOS JEUX POUR 100 FRANCS
JEUX D’OCCASION A PARTIR DE 149
FRANCS

JOYPAD 199 Frs

pour l'achat d’un jeu

+ Doom
1290 Francs 23000

Shadow of the Beast Turbo Sub

Bill and Ted’s Adventure Pinball Jam

Hydra Ishido

Lynx Casino World Class Soccer
Hockey ~ Slime World
Xenophobe . Zarler Mercenary
Rampage Chip Challenge
Crystal Mines 2 Pinball Jam
Robotron 2084 World Class Soccer
Tournament Cyberball STUN Runner

169 F piéce

| Dinolympics Batman Returns
FFRE Jaguar + Doom 1290 Blue Lightnings Gauntlet 3
jaguar + Rayman 1445 NFL Football Superskweek
| aguar o Lecteur CD 2290 Viking Child Checkered Flag
_ 249 F piéce
Envoi dans toute la France en 72 L eTnes B
leures. Commande sur papier libre, Awesome Golf Battlewheels
1 Desert Strike Ninja Gaiden 3
~ réglement par chéque. ToK Warbirds
It 3. francs pOllI les ]eux et 90 Super Off Road Bubble Trouble




Développeur

Psygnosis
Editeur
Psygnosis
Genre
Plate-forme/Réflexion
Prix
Environ 400 F

J'ai toujours pris un
plaisir intense a jouer
a Lemmings. D'autant
plus que je me recon-
nais ‘un peu dans
ces étres un tantinet
stupide et ridicule. Avec
Lemmings 3D, cette
méme sensation est au
rendez-vous avec une
touche tridimention-
nelle. Bref, une bonne
occasion de se prendre
la téte avec un jeu
Psygnosis ! @

——

%
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LEMMINGS

3D

Ou le remake du genre Lemmings

téléphone maison...

Quand l.emmmgs veut ressembler a Baam ¢a s'appelle Vm‘ua! I..emmmgs Vaus étes placé
directement dans la peau d’un lemmings.

énover un concept poussiéreux

et fatigué comme celui de Lemmings,

qui en son temps émoustilla I'intérét des

joueurs de tout poil n'est pas chose aisée.

Pourtant Psygnosis a pensé & rajouter une

dimension supplémentaire au jeu : la troisigme.

Et ¢a change tout ! Ceux qui se poseraient la question

« C'est quoi un Lemmings ? », trouveront dans le Petit

Larousse Illustré la définition suivante : « Lemming :

n.m. (mot norvég.). Petit rongeur de Scandinavie, effec-
tuant parfois des migrations massives vers le Sud ».

Mais LES « LEMMINGS » AVEC LESQUELS vous

~ jouez n'ont pas grand chose a voir avec ces petits

rongeurs. Les vétres seraient plutdt petits, vétus d'une
toge bleue sans ourlet (étonnant qu'ils ne se prennent
jamais les pieds dedans !), les cheveux colorés en vert
et coiffés facon dreadlock, I'eil hagard, le regard d'un
labrador implorant... Bref, attachants a souhait | Mais
|a caractéristique |a plus marquante de ces petits étres,

¢'est I'absence de cerveau dans leurs boites créniennes
(ou bien, une déficience moteur des neurones). Lennui,
c'est qu'ils parviennent régulierement a s'échapper de
leur caisse pour se rendre dans la belle-maison-
construite-a-1'autre-bout-du-monde et que la route est
semée d’embiiches. Votre tache consiste a mener & bon
port les Lemmings, en leur donnant réguliérement des

Si le nombre limite g8
- Lemmings a sauver
est atteint, ou que
votre mission st

« foirée », utilisez
I'option « Nuke
Lemmings » pour les.
faire exploser.



Une image haute
en couleur

précéde le début
du niveau. Effe
yous fait patienter
{andis que

It jeu charge.

-

e SR gy g e

Les nouveaut

LEMMINGS NSIDE

pi=

ordres précis. Si le concept général de Lemmings 3D

ne présente aucune différence avec les autres titres de

la saga, c'est sa réalisation qui le met deux pas
en avant. Le monde des Lemmings est passé
d'une 2D linéaire bourrée de sprites a un
univers tridimensionnel dans lequel
vous pouvez déplacer une camera a
votre guise. Ce qu'apporte ce nouveau
type d’environnement, ce sont des -
fonctions supplémentaires et des nou-
veaux types d'attributs pour vos lem-
mings. En plus des traditionnels
Creuseurs (horizontauy, verticaux ef dia-
gonale), du Constructeur, du Blogueur, du
Bomber, du Grimpeur et du Flotteur, la 3D inclut

Lo

Attt il

)| PlayStation

Ce niveau est un véritable labyrinthe. Il est semé
d’embiiches et trés difficile a terminer.

deux nouveaux emplois : le Tourneur, qui impose aux
autres lemmings de se diriger perpendiculairement
a leur trajet initial, et le Virtual Lemmings qui vous
transfere dans le corps d'un lemming (vous voyez
a fravers ses yeux).
DE NouvEAUX DBIETS font leur apparition, comme
les tremplins, les téléporteurs, ou encore les
cordes tendues. Le jeu propose toujours
quatre niveaux de difficulté allant de Fun
(trés facile) a Mayhem (o0 I'on frole la
crise de nerf !). Il existe méme un
mode practice permettant de s'en-
trainer aux nouvelles fonctions propo-
sées par le jeu et de reviser les
anciennes. Si le jeu est déstabilisant
au début, on prend vite le coup et 'on
se surprend 2 rester des heures der-
rigre son écran. Lemploi de la souris
PlayStation est hautement recommandée !
David Msika

Verdict

A

e Un vrai jeu

de réflexion.

» Une animation et
des bruitages adaptés.
* 100 niveaux

a difficulté variable. .
[ S e U 27 e |
s

* Une gestion

de déplacement pas
toujours au point.

* Des angles de vues
parfois difficiles

a obtenir.

b 4

Graphisme :
Animation :
Sons :
Jouabilité :
Durée de vie :

Les Lemmings ont
rajeuni. La dimension
géométrique supplé-
mentaire ajoute des fonc-
tionnalités aux petits
étres hypertrophiés du
bulbe rachidien. Linté-
rét est rehaussé et l'on

_ apprécie de (re)jouer a

I'éniéme épisode d’une
saga déja vieille. Prévoir,
une souris PlayStation
et une boite d’aspirine
pour lutter contre les
maux de créne. @

%% X

[
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Développeur

Editeur
Genre
Prix
Quand vous vous prenez un coup,
vatre véhicule s'arréte.
; jenvenue
e
a r Worldscape
Rien de neuf par rap- Telsvision |

port a Wipe Out !
J'attendais mieux et
je suis un peu dégu.
Cyberspeed est toute-
fois assez joli. Le pro-
bléme se situe plutét
au niveau de la réali-
sation qui laisse une
petite pointe d’in-
achevé du coté de la
jouabilité. Bref, je ne

Sachez que cette

derniere est ['une

des chaines cablées

les plus ambitieuses du futur.

Elle a méme décroché I'exclu-

sivité des droits de retransmis-
sion d'une course de la next gene-
ration, la Cyber Speed. C'est une sorte
de confrontation motorisée qui relaye la for-

-
R

. 2
»
-

AVID %%

W |
B

D§

= partirais pas enva-  mule 1 au rang d'une simple randonnée en deuche.
cances avecce jeu '8  Cyber Speed combine des éléments originaires de
plusieurs univers dont la science-fiction, les jeux de

course et les shoot'em up. Avec de telles ambitions,
Mindscape place la barre trés haut et on est donc
largement en droit de s'attendre & un trés bon produit.

D’uN POINT DE VUE SCIENCE-FICTION, le
concept se moule dans celui
d'un décor aux allures cyber-
punk agrémentés de quelques
vaissealx  spatiaux

high tech. On note

d'ailleurs au passage

une ressemblance
frappante avec les
aéroglisseurs de Wipe
out.Le coté course est
beaucoup  plus
intéressant.
Comme la plu-
part des jeux
de bagnoles
vous devez

arriver e
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La course rdu futur

On prend toujours un plaisir intense a tirer
sur les voitures adverses.

premier. Avec une huitaine de holides différents a
votre disposition et une dizaine de circuits, vous
avez de quoi-faire | Cyberspeed met en avant un
concept un peu particulier dans le genre. En effet,
un fil aérien empéche votre vaisseau de partir a la
dérive. Cela ne vous empéche pas de vous entrainer

T ——_

Certains circht
Cyherspeed soils
beauté extraizg
0n vous le dit it
on le e

La vue intérieure
est 'une des
trois mises

4 votre disposition.
C'est parfois

! renversant,
comme vue !



PlayStation

Welcome to @

Worldsca

Les cinématigues sont vraiment d'une réalisation exceptionnelle.
Elles vous plongent dans I'ambiance de Cyberspeed dés les premiéres
secondes du jeu. A savoir que d'autres spots publicitaires donnent une

dimension marrante aux scénes intermédiaires. Bravo Mindscape !

Autiliser avec parcimonie, les missiles sont vraiment frés expéditifs !

4 prendre les bonnes trajectoires. Attention ! Ce
n'est pas non plus un jeu en précalculé. Le fil auto-
rise une rotation de 360° autour de son axe. C'est
assez efficace pour passer des voitures ennemis et
pour éviter les tirs ennemis.

Cyherspeed est une bonne occasion de vous

faire les dents sur vos adversaires.
Grace 4 des missiles et de bons

lasers, vous hlastez tous vos concurrents. Autant
vous prévenir, il n'est pas toujours évident de viser
un ennemi & cause des nombreux virages. Cela dit,
les programmeurs Mindscape ont mis @ votre dispo-
sition trois vues différentes dont deux externes et
une interne. Jusqu'ici rien de grave ! La ou
ga se complique, c'est que vous pou-
vez vous retourner & tout moment
pour surveiller ves arrieres et
tirer sur vos ennemis. Dans ce
cas, votre véhicule change
aussi de direction... sauf si
vous décidez d'avancer en
marche arrigre gréce a un
bouton indiqué.

Le jeu est agrémenté par des
spats publicitaires qui apparais-
sent régulierement entre chaque
course. Avec une touche d'humour tres

british, il sont trés droles. En final,
Cyberspeed présente des cotés vraiment novateurs
mais a la longue il manque un je ne sais quoi qui vous
laisse sur votre faim. Bref, ce titre Mindscape est &

réserver aux adeptes de shoot'em-course.
Tommy Francois

Mordict

A

» Les innovations

du soft.

» Les graphismes
péchus.

* Les cinématiques
humoristiques.
T e R B
e st ]
* La jouabilité

est difficile d'acces.

¢ Le manque
d’intérét du produit.

h

Graphisme :
Animation :
Sons :
Jouabilité :

Durée de vie :

Malgré le c6té nova-
teur de Cyberspeed,
ce jeu ne m'a pas plu.
Au contraire, je le trou-
ve d'un intérét réduit.
Je le classe donc dans
la catégorie des jeux
jolis qui manquent
auellement de punch.

‘En restant objectif,

je dirais que le jeu
a des hauts et des bas
mais je n'y jouerais
quand mémepas ! ®

%
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Développeur

Konami
Editeur

Konami
Genre

Football
Prix

Environ 350 F

L’action est toujours
trés fluide. C'est

un vrai régal de lancer
des contre-attagues

le long de Ia ligne

de touche.

A\Ghes s

CD CONSOLES @ DECEMBRE 1995

Voila un jeu simple

comme on les aime
en arcade. Plongés
dans [|'action, on
oublie la texture un
peu grossiéere de la
3D. J'ai eu le méme
plaisir ici gu'avec
Super Sidekicks sur
Neo Geo. Gageons a
ce jeu le méme suc-
cés sur PlayStation, et
sur Saturn bientét.

itiques)

OAL STORM

Pour les amoureux du ballon rond

es bons jeux ne manguent pas sur

PlayStation. La liste est longue entre

Ridge Racer, Toh Shin Den, Tekken,

Jumping Flash ou encore Ace Combat. Il

manquait toutefois une simulation sportive

de haut niveau pour satisfaire les sportifs

vidéo que nous sommes. Pour cela, le foot est le

sport idéal. Goal Storm, puisque c'est de lui qu'il

s'agit ici, n'est autre que la version console amé-

liorée de Virtua Strike de Konami. Ceux qui suivent

reconnaitront un jeu que I'on connait déja sous le
titre de Winning Eleven.

CREE SUR ARCADE, Goal Storm fait partie de la
catégorie des monstres (Daytona USA, Sega Rally,
Virtua Fighter 2). Il dispose en effet de tout ce qu'il
faut pour dépoter un max sur la PlayStation. Les
sensations sont garanties : terrain et joueurs en
trois dimensions, sans oublier une ambiance de
folie. Lintroduction est méme complétement
psychédélique. Montez le son et commencez & vous
échauffer : les joueurs pénétrent dans le stade en
courant et la caméra zoome sur le terrain. C'est
I'halu totale. Il ne manque plus que les commen-
taires de Jean-Michel Larqué et Thierry Roland pour

" se croire sur TF1. Les options ne manguent pas :

tournoi, championnat, exhibitions et plein d'autres
a découvrir. On n'est pas prét de s’ennuyer. La vue
du terrain et des joueurs est représentée comme
dans Virtua Striker ou Fifa Soccer 3D0, les réfé-
rences en la matiére. C'est beau, surtout quand un

joueur couvert de poly-

gones et de textures mappées se balade dans la
surface de réparation sans qu'aucun bug d'affi-
chage n'apparaisse. On félicite la programmation
au passage.L'ambiance est proche de celle d'un
match. A chaque arrét de jeu, la caméra tourne
autour des joueurs & une vitesse hallucinante.
Quand I'arbitre sort un carton (ca arrive !), vous
gtes tellement prés de lui que vous pouvez quasi-
ment toucher son maillot ! Si la vue par défaut ne
vous convient pas. Il n'y a aucun probléme : un

En cas d’'égalité, la scéance de tirs
au but qui vous attend est toujours trés
éprouvante pour les nerfs des joueurs.

Restez correct
dans les tacles
et les charges
sur I'adversaire,
sinon vous risguez
I'expulsion

pure et simple.

Avant le coup d’envoi, une petite rotation autour du rond central vous
permet d’admirer la perspective du terrain, le placement des joueurs
et les possibilités technigues de la PlayStation..

e g———




il
.

| -

JEFUNITED |

PlayStation

» | a rapidité de jeu.

¢ Le contrdle presque
instinctif du ballon.

* La gestion

des centres et ‘
des reprises de volée.

* On n'aime

pas trop la Samba.

* Les regles
d'arbitrage

sont un peu séveéres,

h 4

Graphisme :

1 12
Animation : (15
Sons : [ 12
Jouabilité : (16
Durée de vie : K1l
llyen a pour tous les goiits. Goal Storm est une
L'ensemble des gestes belle réalisation. Son
i foothall sont réalisables horrible musique de
dans Goalstorm. A vous de faire samba n'estrien en
preuve d'imagination a comparaison de l'ex-
lapproche des buts adverses. cellente jouabilite
les exploits technigues les plus dont il dispose. Le
yariés et les plus fous sont plaisir de jeu est accru
désormais 4 votre portée. par une multitude
llsuffit bien souvent d'tin d‘options qui permet
uentre pour y parvenir. de paramétrer votre
aconsole et ses énormes B partie comme vous le
possitilités techniques feront le ?‘ .souhaitez. Je suis sous
reste. N'oubliez pas le ralenti... - le charme.@
petit tour dans les options et aprés une légere  ment I'impression de construire vos actions de jeu, % %
manipulation, la caméra se rapproche ou s'éloigne  une notion nouvelle dans le genre. Seul ou & deux,
des joueurs en fonction de leurs déplacements  Goal Storm est une trés bonne simulation de foot- 9
(on avait déja vu ¢a dans Fifa). Les joueurs ne  ball. Il ne manque rien : graphismes splendides, HIT

posent aucun probléme a contrdler. Avec les
commandes, vous exécutez simplement toutes les
actions qu'un footballeur professionnel peut
réaliser dans un match.

LES REPRISES DE VOLEE, les amortis de la
poitrine, les passes longues ou courtes, les
rateaux, les lobes, les feintes de corps, etc.
n'aurant plus aucun secret pour vous. Vous pourrez
méme controler les effets de balle comme Platini !
La diversité des mouvements vous donnent reelle-

animations a couper le souffle et jouabilité excel-
lente. La multitude des mouvements est de plus un
atout non négligeable, qui augmente considérable-
ment le plaisir du joueur de foot vidéo. Avec ce
concept, chague action de jeu comporte une partie
de stratégie qui nous sort du jeu bourrin. Ce sont
des jeux de ce genre qui vont completement nous
faire craquer pour les nouvelles consoles. Les softs
de demain risquent de nous laisser baba !

David Taborda & Lionel Vilner

CD ConsoLes
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Développeur

Midway

Editeur
Aclaim
Genre
Simulation de simulation
Prix
Environ 350 F
]

C'est le plus mieux des
jeux du genre. Tous est
si réel et invraisemblable
gue I'on se croirait sur un
vrai ring a se coller des
pains capables de décol-
ler la machoire d‘un
mammouth ! Les coups
sont extravagants et amu-
sants. Un régal pour les
fans de catch et pour tous

= ceux que la baston a la

Street Fighter et Mortal
Kombat rebute ! C'est
frais et j'aime ca.

I—

[t

iques)

WRESTLE

THE ARCADE GAME

Du sang, de la chique et du mollard !

“IMATCH: ©
. 5 +
UNNS: 1

‘ onnaissez-vous ce sport élégant et
raffiné que pratique des dandy effémi-
nés a la sortie du salon de thé 7 Ce sport
en comparaison duquel la boxe francaise fait
office de combat de rue s'appelle le catch. Ce
qui signifie en anglais courant (il faut le dire vite)
« attraper, saisir ». Les catcheurs ne saisissent pas
toujours tout, mais vous pouvez compter sur eux
pour écrabouiller les membres de leurs adversaires.
Ou en tout cas faire comme si. Il ne faut donc pas
venir se plaindre que ce genre de spectacle ne vole
pas haut avec de tels simulateurs de combat...
C’EST DANS LA PATRIE DU BON GOOT, les
Etats-Unis, que ce passe-temps rencontre le plus
grand succés. Le bourreau de Béthune a fait son
temps et ce sont désormais des jeunes gens plus
glamours qui occupent la place. Jugez-en plutdt
le svelte Bam Bam Bigelow réputé pour son coup du
marteau pilon rivalise de classe avec Bret
« Hit Man » Hart, le chéri de ces dames. Sans
oublier bien sir ce beau brun ténébreux qu'est

m CD CONSOLES @& DECEMBRE 1995

Shawn Michaels
aime a provoguer
ses ennemis

de loin. Une fois
sur le ring, ¢'est
une autre histoire !

I'Undertaker. En tout, pas moins de huit grandes
stars estampillées pur bourrins de la WWF (Weird
Weighty and Fat, la fédé US de catch) sont
présentes. Sans compter les personnages cachés...
Akklaim nous a habitué depuis quelgues années au
principe des personnages digitalisés avec la série
des Mortal Kombat. Wrestle Mania est dans la méme
veine. Les personnages sont des sprites issus de la

Vous aimeriez
qu’tn sumo de
plus de 200 kilos
soit assis sur
votre visage 7




— ]

S

[e clown Doink
aune poigne
e fer. Avec lui,
65 clagues
volent bas !

Le coup de pied
en feu de

Bam Bam Bigelow
est foujours

aussi efficace.

BILELU

digitalisation des vrais catcheurs et disposent de
coups spéciau ainsi que des inévitables fatalités.
Comme pour ses prédécesseurs susnommeés,
I'animation n'est pas le point fort du titre. Non, le
point fort réside dans la violence ef le coté guilleret
que tout cela donne & I'action. Le sang gicle mais
n'est pas rouge, il est bleu. A moins que cela ne soit
de la transpiration... !

Les AfFicionapos de la PlayStation seront
heureux d’apprendre que Wrestle Mania est la
réplique exacte de I'arcade, ceuvre de Midway.
Vous allez danc pouvoir retrouver tout le charme de
I'uppercut tourniquet ou a poésie d'une chiquenaude
du crépuscule sans aucunes altérations ! Les
niveaux de difficulté sont légions et vont du

S

La prise du tourniguet est pratique pour sortir
un adversaire du ring.

classique « easy » au moins répandu « get real ».
Deuy compétitions sont inscrites au programme : le
Titre Intercontinental vous propose quatre combats a
un contre un puis une série de matchs a un contre
deux et pour finir & un contre trois. Pour les plus
hardis, le titre mondial vous oppose a tous les cat-
cheurs par deux puis par trois ! Mais le plus amusant
est sans conteste le mode & deux joueurs. Soit en un
contre un (head to head) soit en équipe (coopérative).
Dans ce cas, ca latte en grand et |'action devient vite
délirante avec des gars qui se frittent dans tous les
coins du ring (compter le nombre de coins que
comporte un ring et vous aurez le nombre de cat-
cheurs. C'était notre devinette sponsorisée par
Carambar !). Pour les matheuy, les statistiques des
match peuvent étre sauvegardées sur memory card.
Au final, Wrestle Mania devrait réjouir les amateurs
de la borne d'arcade et les fans de catch. Ceux qui
suivent régulierement les combats sur Canal... Les
autres, forcement incultes, resteront a tout jamais
fermés 2 la beauté d’un Tombstone Slam ou a
I'esthétisme du suplex vertical. Les pauvres...
Pascal Geille

« Pimp Him » :
il est temps

de mettre fin
aux souffrances
du pauvre type.

Aie Aie Aie...
Ce coup de genoux
dans les
coucougnettes stoppe
toute agressivité.

Yerdict
y N

e Le fun

a deux joueurs.

¢ Trés bonne
conversion de |'arcade.
(R P A= e (|
e e
e ['animation

« épileptique ».

e C'est du chique.

v

Graphisme : (12
Animation : (11
Sons : (13
Jouabilité : (14
Durée de vie:: EkElE

Bon j'avoue, je suis de
mauvaise foi ! Wrestle
Mania n’est pas dénue
de fun, surtout a deux.
Mais le catch n'est pas
vraiment ma tasse de
thé. Alors, si ces gros
bébés gavés de Blédina
et gonflés a la testoste-
rone vous font envie,

_ n’hésitez surtout pas. Ce

jeu est apparement fait
pour vous. Les autres,
comme moi, préféront
prendre |'air...®

% %
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Développeur
Bullfrog
Editeur

Electronic Arts
Genre
Simulation économique
Prix
Environ 350 F

Si le concept de Bullfrog
se colporte d'un sup’-
port a un autre, c’est
bien que Theme Park
a quelque chose de
génial. Et, en jouant un
peu, on arrive a la
méme conclusion

Theme Park est génial !
Une atmosphére sym-
pathique, une inter-
face facile d'acces et

ﬂil’f%*ﬁe

matiques sont du
meilleur effet. g

Les montagnes russes
coitent trés cher

a l'achat

mais se révélent vite
trés profitables.

La famille modéle ! Cible privilégiée des pmpnetaires

de parc d’attractions.

m CD CONSOLES & DECEMBRE 1995

quelques scénes ciné-.

B ullfrog nous propose d'incarner |'un de
ces gérants de parc de loisir aux dents
longues et aux cheveux courts. Pour réussir,
vous devrez étre impitoyable et sans scrupule.

Pour ceux qui ne connaissent pas encore, Theme
Park est une simulation économique au méme titre
que Sim City ou Railroad Tycoon, & ceci prés que
I'humour est omniprésent. Déja édité sur une dizaine
de plates-formes, Theme Park PlayStation est en
tout point identique a la version PC CD-Rom sauf
qu'ici on peut visiter son parc en 3D temps réel.
C'est beau le progrés !

LA DIFFICULTE EST PARAMETRABLE ce qui permet
aux débutants de se familiariser avec les nombreuses
options sans se ruiner rapidement. Il est ainsi
possible de choisir le nombre et la compétence des
concurrents, le cash disponible, le type de visiteurs
(heureux ou grincheux), etc. Il ne vous reste plus
ensuite qu'a retenir un site sur un des cing conti-
nents pour vous installer. La situation géographique
joue un role important puisqu'il est plus facile

PARK

Tournez maneges...

d’attirer une clientéle dans un pays tempéré
qu'en Alaska par exemple !

Au début, on dispose de peu de moyens-financiers.
Il faut donc se contenter d'attractions minables a la
fiabilité exécrable. Heureusement, la présence de
commerces tels que les boutiques de souvenirs,
buvettes et autres fast-food rentabilisent vite les
investissements. La création d’un parc ne se limite
pas a I'acquisition d’échoppes et de manéges. Vous
devrez en plus jouer les petits Vauban et Le Ndtre en
ce qui concerne leur disposition et |a conception des

IEN_OKDONNEE COMMENCE FAR S0I-MEME _ JE PENSE QUE UQUS
ElgUEMEnTEﬂ LE PRI DENTREE, LES WISITEURS SERAIENT ToUJOURS

Accrochez-vous,
fa visite du pare
vous réserve bien
des sensations.

Ce personnage

vous prodigue des

conseils avisés.
Ecoutez-les!




Lattraction

la moins chére

(¢t aussi Ia moins
fiable 1) est le
chateau gonflable.
Wais les enfants
['adorent.

g b
e v R RS R L

% PlayStation
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Les courbes donnent I'information
nécessaire sur I'évolution de vos résultats.

‘J—ﬁ““‘-i’j
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Les négociations
salariales

font partie

du lot quotidien
des patrons.
Saurez-vous gérer
les conflits 7

jardins. A vous de batir un parc cohérent afin
d’éviter les visiteurs mécontents, source de mangue
3 gagner. Pour faire tourner le tout, la présence de
personnel qualifié est indispensable. Le personnel
va du balayeur au mécanicien chargé de réparer les
attractions défectueuses. Surtout, ne négligez pas
les concertations avec les syndicats ol vous vous
retrouverez vite fait avec une gréve sur les bras. Les
négociations salariales font aussi partie du jeu...

PouR LES PLUS AGUERRIS, il y a possibilité
de tout contrdler : le budget d'un département
Recherche et Développement (essentiel & [a pérennité
du parc), la gestion des stocks ou encore surveiller
les cotations de la Bourse et effectuer des OPA
agressives sur des concurrents trop ambitieux.
A vous d’obtenir le parc le plus fréquenté et le plus

Prévoyez de longues files d'attente
les premiers jours de ['ouverture.

La faillite se termine par votre suicide... On ne
rigale plus.

rentable. Vous &tes maitre de votre destin ! Afin
de connaitre les moindres désirata des clients, un
systéme astucieux permet de connaitre |'avis de
chacun. Le moindre détail est 4 prendre en considé-
ration pour la satisfaction de chacun. Ainsi, au cas
oil vous auriez omis d'installer des vespasiennes,
vous avez la désagréable surprise de voir les visi-
teurs se soulager dans un coin, ou pire, rentrer chez
eux ! En conclusion, Theme Park est un classique du
jeu de réflexion. Le passage a la PlayStation est une
réussite bien que interface s'accommode mieux
d’une souris en lieu et place du paddle. A la fois
drole et passionnant, il saura vous tenir en haleine
de longues semaines. Parole de scout.! (Signalons
que la version Saturn doit sortir en méme temps.)

Pascal Geille

A

¢ Jeu prenant.

¢ Passionnant.

s Drole.
TR |
T R |

= Une souris.

» Aliénation
mentale rapide.

e Les acces disque
sont vite énervants.

. 4

Graphisme :
Animation :
Sons :
Jouabilité :
Durée de vie :

memEs

Les simulations écono-
miques ont été déclinées
sur plusieurs themes avec
plus ou moins de bon-
heur. Avec la série des Sim
(Sim City, Sim Tower, Sim
Ant...), les joueurs que
Nous Sommes commen-
caient a trouver la soupe
insipide. Heureusement,
Theme Park est arrivé
pour renouveler un genre

- en perte de vitesse.

Attention, ce jeu agit
comme une drogue ! @

Y X %
X% X

C
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Développeur

Broderbund
Editeur

Sunsoft
Genre

Aventure
Prix

Environ 300 F

C'est difficile dele croipe,; Hais
certains de mes livres ont ete

detruits

Atrus, le créateur
de Myst,

vous apprend
qgue ses livres

ont été détruits.

— I

Qu‘un jeu d'aventure
se déroule via une suc-
. cession d'images sta-
tiques, passe encore.
Mais que les énigmes
s‘enchainent sans lo-
gigue apparente et qu'il

7 faille résonner de ma-

niere incohérente, c'en
~ est trop. Par exces de
zéle, les concepteurs en
« ont amoindri l'intérét.
Dommage... 8

]
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M yst a d'abord été un jeu d'aventure sur PC CD-
Rom. A I'époque le jeu avait fait sensation avec

Mais oi se trouve
Robinson ?

Si cette chambre
luxueuse pouvait
parler, elle aurait
certainement
beaucoup de
choses a nous dire!

ses graphismes magnifiques travaillées sur de
grosses stations. Mais depuis cette épogue antedilu-
vienne (comme pour les chiens, multipliez 'age par 7 !)
les images fives de Myst n'impressionnent plus le moindre
joueur endurci (celui avec des cales dans la paume).
Larrivée des consoles de nouvelle génération offre & pas
mal d'éditeurs sur PC I'opportunité d'amortir un peu plus
leurs produits. Ainsi, la version testée ne bénéficie
d'aucune amélioration par rapport @ son équivalent

Achenar,

le fils d’Atrus,
apparait grace
a un projecteur
holographigue.

Les rayons du soleil jouent avec les arires.



Certains écrans -
rappellent
latmosphére

de « La cité des
enfants perdus ».

Les perspectives
sont trés
cinématographigues.

micro. Pire, certaines parties du jeu semblent nettement
moins belles, moins colorées.

Le point appréciable de Myst est sa non-lingarite.
C'est-a-dire que vous pouvez aller oll bon vous semble
4 travers les différentes époques sans aucune contrainte.
Il est impossible de mourir ou de se retrouver coincé au
bout d'un moment par une situation sans issue. Les ama-
teurs du genre apprécieront | Donc n'ayez pas peur de tout
essayer (je parle dans le jeu, hein !), sachant que chaque
levier doit tre actionné, chague bouton enfoncé, chaque
porfe ouverte, etc. Vous vous déplacez grace a un curseur
en forme de main qui indique les chemins possibles et les
objets dignes d'intérét. Les acces disque entre chague
scéne sont relativement rapides et ne nuisent pas au
rythme (trés lent) du jeu. Chague épogue est en fait un
puzzle géant sous forme dles. Le lien entre ses fles
s'effectue par le biais de livres écrit par Atrus,

le pere géniteur de Myst. Mais la hiblio-
theque de ce demier a été détruite.

Cette horlage
a le mérite
de remetire
les pendules
a I'heure.

e —
A guoi peuvent bien servir ces seringues ?
Les paradis artificiels ne sont pas loins...

Les rares ouvrages restant seront sources de renseigne-
ments trés utiles pour la suite. .. Le scénario échevelé du
jeu déroute. En effet, la richesse de la trame constitue
e vrai point fort de Myst.

TOUT UN UNIVERS ORIGINAL 3 &té pensé, crée de foute
piéce. Les énigmes sont le plus souvent ardues. D'autant
plus que des détails graphiques infimes ont parfois une
importance de premier ordre. Un bouton commandant
I'ouverture d'un coffre peut ainsi passer inapercu, i vous
ne scrutez pas I'écran au pixel pres ! Si les débuts
s'effectuent dans la douceur, les choses se gatent dés le
deuxieme monde. Les actions  effectuer ne relévent en
effet pas vraiment de la logique pure ! Il ne vous reste
qu'a procéder par tatonnement en espérant tomber sur
la honne manip ! D'autres défauts comme les musiques
nasillardes, les sous-titres en francais trop rapides font

penser que ce produit aurait pu bénéficier
d’améliorations techniques au vu des
capacités de la machine. Reste

le scénario exceptionnel... -
Pascal Geille

Les livres d'Atrus
assurent le lien
entre les différents mondes.

A

* Une durée

de vie importante.
» Un scénario
vraiment original.

EEessee= e e ]
e
» | es actions ne sont pas
trés cohérentes.

o Un jeu « froid »

et sans ame.

* Le manque
d'animation.

b, 4

Graphisme.:
Animation :
Sons :
Jouabiliteé :
Durée de vie :

EECHR

Myst est le jeu d'aven-
ture type sur micro
ordinateur : superbes
graphismes, scénario
recherché, durée de
vie trés longue... Ce-

- pendant rien n'indique

gue le public console
soit sensible au méme
cahier des charges. Les
images fixes, la quasi
absence de musiques le
rendent trés hermétique
au plus grand nombre.
A vous de voir | @

%
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Développeur

Editeur

Genre

Prix

Aprés une longue
errance dans

le labyrinthe, vous
voila devant I'entrée
de la demeure de Tess.
Avez-vous regu

une invitation

pour y pénétrer 7

|
Impressionnant et
flippant, voila les deux
adjectifs qui qualifient
ce jeu. Une bonne
réalisation en 3D tex-
ture mappée et une
bande sonore bien
dans I'esprit du jeu,

£
2y

=l font de ce soft un vrai
e régal pour les ama-
!ﬂ teurs de sensations
= fortes, a condition

i

que vous n’'ayez pas
: peur des fantdmes 1@

m CD CONSOLES 3 DECEMBRE 1995

Encore un bon moyen de tuer le temps

étre trés instructif.

illing Time est un pur produit 3D0.
K Développé par Studio 3D0 et édité
par leurs propres soins, ce soft bénéficie
d'une réalisation tout a fait honorable.
Cédant a la mode Doom, on a décliné
celui-ci en situant I'action dans un monde
peuplé de fantdmes, d’ectoplasmes et autres
entités. En effet, pas question ici de se lancer
a la poursuite de mutants tous plus improbables
les uns que les autres. Pas question non
plus de se balader sur Mars dans des —
labyrinthes de lave. Il s’agit d'un jeu qui '
vous plongera dans un univers
plutdt réaliste. .. du moins

au départ. Par

Ecoutez ce que vous diront les revenants, cela peut

PYRAAID CF FIN: O

ailleurs, Killing Time propose un scénario plausible
et intéressant. Voila d’ailleurs de quoi il retourne :
dans les années trente, Tess Conway, une jeune fille
bourrée de qualités (belle, riche, brillante...) et de
défauts (vaniteuse, tyrannigue...) et ses invités,
disparaissent au cours d'une soirée.

UNe pispariTION d'autant plus mystérieuse
que la jeune héritiere s’intéresse aux sciences
occultes et notamment a I'Egypte ancienne.
Quelques décennies plus tard, votre mission

consiste a enquéter sur les lieux de

cette disparition. Une mission

QUE VoUS menerez
“(cest méme

Si les mains
gantées des clowns
vous touchent,
elles vous enlévent
des points de vie.

Le plan:
indispensable pour
s’y retrouver. Seul
défaut : les zones
déja visitées ne sont
pas signalées.

* :
Il s’agit
d’un jeu
qui vous
plongera
dans
un univers
plutot
réaliste.




alut les Vidéokids, les "Top”
sont chez Carrefour!

< s
WY Statigy,

Du 15 novembre au 15 décembre 1995, Carrefour vous offre le sac de
protection Playstation pour tout achat d’une console Sony Playstation

Chaque mois, Carrefour
cree I’evenement !

Pour d'autres précisions sur ce produif, ainsi que les adresses,

plans d'aceés e services des magasins, fapez 365 Carrefour.

avec Carrefour
je positive! {&




(Crit

_\krdict
¢ Une ambiance
du tonnerre de feu.
e Un scénario
intéressant.

* Bande-son
exceptionnelle.

[ R T ST
e
* La repompe Doom.

* Les monologues des
persos sont en anglais.
¢ Maniabilité :
et animation

ne sont pas au top.

h

:  Graphisme
:  Animation

Sons
: Jouabilité
YA : Durée de vie

Excellent ! J'ai trou-
vé Killing Time ex-
cellent, méme s'il
souffre parfois de
légers probléemes
technigues. On cho-
cotte tellement dans
les couloirs qu'on fini
par se crisper sur le
pad. Avec des titres
tels que Bladeforce,
Space Hulk et ce
Killing Time, on a
décidé de mettre le
paquet chez 3DO. @

u %%l

D ConsoLes

m CD CONSOLES ¢ DECEMBRE 1995

Il est des familles de jeux oti I'on trouve
inévitablement toute une série d’armes et dans
lesguelles on se heurte 2 une flopée d'ennemis.

Killing Time ne déroge pas a cette régle.

Aussi, aurez-vous l'occasion, au fil de votre
périple, de vous équiper de revolvers, d'un fusil
de chasse, d'une mitraillette et d'un lance-
flammes. De guoi anéantir les affreux gui hantent
les couloirs de Ia demeure de la mystérieuse Tess.

conseille) avec force munitions. Le jeu propose une
vue suggestive dans la plus pure tradition du
genre. Les labyrinthes pleuvent, les couloirs se
ressemblent et les portes et passages secrets se
multiplient comme des petits pains. Un ensemble
presque trop compliqué qui promet de longues

Dans les nombreuses piéces, vous trouverez des

objets. Cefte amphore ailée procure un pouvoir
spécial et éphémeére.

fieures de jeu et des nuits blanches & tourner en
rond pour trouver la sortie. Mais le tout n'étant pas
de flaner, vous aurez a résoudre des énigmes
(qui, si elles sont simples, ont le mérite d'aérer
le coté shoot) tout en éclatant du fantdmes &
chaque coin de mur.

D’un poINT DE vue TEcHNIQuE, Killing Time
est réussi : des graphismes honorables et plutdt
jolis, des ennemis qui ne pixellisent pas & outrance
et une bande son totalement géniale. Il s’agit I3,
d'ailleurs, d'un des points forts du soft : I'ambiance
sonore et I'ambiance du jeu en général sont, ni
plus ni moins, que geniales. On alterne entre des
mélodies superbes jouées au piano et d'inquiétants
et lointains gémissements gutturaux qui vous
glacent les sangs. De ce coté [a, il n'y a rien a dire
(rien de mal en tout ‘cas) tant cet aspect du jeu
a été soigné. En revanche, on déplorera une
animation qui demeure un peu trop saccadée.
Dans le monde impitoyable du jeu vidéo qui
repompe Doom, Killing Time brille par son ambiance
unique des années 20. Alors, méme s'il n’apporte
rien de bien nouveau, je vous avouerais que
ce soft m'a tenu en haleine un trés trés
tres long moment... c'est tout de méme ce qu'on
demande a un jeu, non ?!

Marco Verocai



alut les Vidéokids, les "Top”
sont chez Carrefour!

OFFRE EXCLUSIVE CARREFOUR !
Un fantastique T-Shirt Earth Worm Jim 2 offert pour tout achat
du jeu en version MegaDrive ou SuperNintendo

Chaque mois, Carrefour
cree |’événement !

Pour d"autres précisions sur ce produt, ainsi que les adresses,
plans d'accés et services des magasins, tapez 3615 Carrefour.

avec Carrefour
je positive!{&»




CYBERSLED

(PlayStation)

Editeur : Sony € Développeur : Namco €3 Genre :
duel futuriste € Prix : entre 300 et 400 F

Aux commandes du véhicule de votre
E choix, vous affrontez un ennemi dans

des décors différents. Vous étes armeé
jusqu'aux dents et devez a tout prix jouer &
cache-cache avec I'autre, afin de le surprendre
et de I'eliminer sans trop de dégats ! Une bonne
idée de « duel » qui aurait tout de méme pu étre
mieux exploitée. | suffisait de nous offrir un peu
plus de diversité. Bref, il s'agit d'un jeu marrant
mais répétitif. Vous |'aviez compris.

CYBER SPEEDWAY

(Saturn)

Editeur : Sega © Développeur : Sega € Genre :

Course futuriste 3D € Prix : environ-350 F
SEUE éran Chaser au Japon, Cyber

X- )

Speedway a été la premiére simulation

de courses futuristes sur console 32 bits.
Le probleme c’est, qu'a I'époque, les développeurs
maitrisaient beaucoup moins la machine que
maintenant. Méme si, sur cette version euro-
péenne, certains points ont été améliorés, comme
les musiques ou le fait que les adversaires soient
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plus présents en course, le jeu comporte un
intérét tres vague.

GUNSLINGER COLLECTION

(300)

Editeur : American Laser Games € Développeur :
American Laser Games € Genre : Tir € Prix :
environ 360 F

Voici un bien joli coffret ! Vous trouverez

dans Gunslinger Collection les trois jeux

@ suivants : Mad Dog McCree | et Il ainsi

que Crime Patrol. Alors, ¢'est trés simple : un film

défile devant vos yeux et vous participez directe-

ment a I'action. A vous d’éliminer les méchants

gangsters qui sement la pagaille en ville. Pour

cela, il faudra presque impérativement posséder

le « gamegun » pour 3D0, car jouer au paddle est
possible mais franchement trés difficile ! A

NBA JAM T.E.

(Saturn)

Editeur : Acclaim. € Développeur : |guana. &
Genre : Simulation de basket. € Prix : entre 350
et 400 F

Chouette, la version de NBA Jam

I Tournament Edition pour la Saturn est
enfin disponible ! Le méme jeu, les
mémes options, les mémes persos, la méme joua-

s

bilité et les mémes bruitages font toujours et
encore le charme de ce jeu. A moins de ne pas
connaitre la premiére version de ce jeu, cette
nouvelle version ne vous apportera pas grand
chose. D'autant qu'un hon nombre de simula-
tions de basket dignes de ce nom est déja
annoncé sur la 32 bits Sega.

NHL ALL STAR HOCKEY

(Saturn)

Editeur : Sega @ Béveluppeur Sega € Genre:
Hockey sur glace € Prix : environ 450 F

. Mais quand s'arrétera la série des NHL?
QI Pour ma part, je trouve qu'il serait grand
temps, étant donné qu'il s'agit toujours
du méme jeu, des mémes options, etc. qui au
bout du compte finissent par lasser ! lci, ce
nouveau-né est véritablement limite ! On ne
comprend rien de ce qui se passe sur la glace
(vous avez vu une rondelle sur la glace 7). De
plus, vous disposez de diverses vues, dont aucung
n'est valable. Alors si, avec ¢a, vous arriver
A jouer, vous étes vraiment fortiche ! 8\

OFF WORLD INTERCEPTOR EXTREME
(PlayStation/Saturn)

Editeur : BMG €3 Développeur : Crystal Dynamics
€ Genre : Shoot'em up & Prix : entre 350 et 400




comme sur PlayStation ! Vous pilotez un

buggy ou un genre de 4X4 et vous
saversez avec une surface qui est loin d'étre
glate | En gros, vous vous mangez les arbres, les
nteaus et surtout les bosses. Dans le méme
femps, vous devez éliminer tous les autres
wncurrents. Votre seule et unigue mission
unsiste 2 franchir le premier la ligne d'arrivée.
[¢ jeu est bien réalisé techniquement parlant.
llgzut tout de méme décevoir par ses répétitions
et ses décors souvent semblables. %%

E Ce jeu est vraiment délirant, sur Saturn

ROBOTICA

(Saturn)
fiiteur : Sega € Développeur : Sega © Genre :
Shoot'em up € Prix : entre 350 et 400 F

Hap=P P

Doom a fait des émules. En vaici un
E nouveau : Robotica (anciennement

Deadalus) qui bénéficie d'une trés bonne
alisation. Graphismes fins et animations fluides
sont au rendez-vous. Vous aurez également droit &
une intro superbe. Bref, tout serait parfait s'il
Tétait pas aussi répétitif et méme lassant. Les
aouloirs se ressemblent tous et les niveaux aussi:
o0 tire on cherche une clé, on tire on ouvre une
qurte, on retire on recherche une clé... Bref,
feghniquement c'est impec mais cGté intérét, rien
de bien follichon. 28

STARBLADE

(PlayStation)

Editeur : Sony € Développeur : Namco € Genre :
Shoot @ Prix : environ 350 F

IS TRRDE

Starblade est un shoot'em up en pré-
E calculé. C'est-a-dire que votre vaisseau
se dirige tout seul, comme un grand !

~3

Rapido les tests

Votre boulot est simple : éliminer I'ennemi qui
se présente & vous, sans vous occuper du reste.
Commence alors votre formidable aventure dans
I'espace. Si je dis « formidable », c'est parce
que les décors sont d'une beauté impression-
nante et que les sensations de vol sont fabu-
leuses. Un shoot comme on aimerait en voir plus
souvent, rien que pour changer d'air ! &%

THE LAST BOUNTY HUNTER
(300)

Editeur - American Laser Games € Développeur :
American Laser Games € Genre : Tir € Prix :
environ 170 F

Revivez |'ambiance des westerns et
-participez aux divers affrontements.

Avec votre gun, vous devez réagir le plus
vite possible afin de tuer votre adversaire avant
qu'il ne vous tue. Bref, vous avez compris qu'il ne
s'agit pas 14 d’un jeu de réflexe, mais plutdt d’un
jeu de mémoire. Pour progresser dans |'aventure,
il est conseillé de savoir au préalable ot
se cachent les ennemis. Un jeu plutdt drdle au
départ, qui devient vite ennuyeux et lassant !

ULTRA VORTEX

(Jaguar)

Editeur : Atari € Développeur : Beyond Ganmes (x]
Genre : Beat'em up @ Prix: environ 300 F
ayi v

ety

= e = = - ‘ -
T e TN B

Dixit la boite d'Ultra Vortex sur Jaguar :
« 'humanité doit prouver qu'elle
mérite la puissance d'Ultra Vortex... »
Vu le jeu, je pense que méme en ne faisant rien,
les possesseurs d'une Jaguar n'ont pas merité
le spectacle atroce que nous offre ce jeu. En
tout cas, si vous cherchez une démo sur une

jeu dénué d'intérét, accomodé de sons crispant
mais tout de méme graphiquement viable,
vous avez trouve ! /8 -

VIRTUAL HYDLIDE

(Saturn)

Editeur : Sega © Développeur : Sega & Genre :
Aventure € Prix : environ 350 F

Voici un jeu d’aventure en 3D ol vous
' affrontez des morts-vivants, des

ghoules et des zombies. Vous contrdlez
un personnage vu de dos qui, muni d'un couteau
au départ, va devoir se battre afin de trouver
divers objets intéressants. Malheureusement,
celui-ci est plus que lent, et I'aventure devient
alors véritablement gonflante (nous n'avons pas
trouvé d'autre mot plus approprié). On aurait
aimé plus d’action et yn minimum de vivacité
dans le personnage !

WARHAWK
: ; (PlayStation)

Editeur : Sony € Développeur : SISA € Genre :
Shoot € Prix : entre 350 et 400 F

Apparemment, c’est a bord d'un hélico-
E ptére que vous étes installé (cela n'est

pas trés clair en effet !). Plusieurs
missions vous attendent et vous devez éliminer
tous les avions qui tournent autour de vaus.
Le probléme, c'est que ceux-ci sont bien plus
rapides que vous et, qu'en fin de compte, vous
tournez dans tous les sens, sans pour autant voir
quoi que ce soit. Un jeu gui donne bien vite
le tournis, et qui rend presque malade... A
n'apprécier que si vous étes & jelin | 42
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(Rapido)

PSYCHIC DETECTIVE

- WHITE MEN CAN'T JUMP ;
Editeur : Atari © Develuppeur
€ Genre : Streethall € Prix

T 02

ICYTHAT MR &wm;;:

g o frem—

White Men Can't Jump est pour vous
la premiére occasion de jouer de un a
quatre joueurs sur Jaguar gréce a
I'adaptateur Team Tap d'Atari. C'est aussi la
premiere opportunité de s’ennuyer ou de s'énerver
a cause d'une jouabilité plus que limite. Une
alternative cependant : on peut rigoler comme
des fous tellement les graphismes sont risibles.
Enfin, c’est selon, vu que le jeu vous cofitera
quelques 400 patates. On a déja rigolé & moins
cher que ga. A

MORTAL KOMBAT i

(300)

Editeur : Electronic Arts € Développeur :
Electronic Arts € Genre : film interactif € Prix :
environ 450 F

Médium, vous 8tes contacté par une
E famille aux prises avec des puissances

maléfiques. Muni de votre paddle sept
boutons, vous menez 'enquéte a travers vos
visions. Hélas, un seul bouton suffit a répéter
toujours la méme action : voir a travers les yeux
de chaque suspect. Avec ca, débrouillez-vous
pour déméler une intrigue assez complexe (en
anglais dans le texte). Un jeu « interactif »...

SCHOCK WAVE

(Saturn)

Editeur : Acclaim © Developpeur : Probe ©
Genre : Kombat € Prix : environ 400 F

Acclaim devra patienter encore un peu
avant de sortir Mortal Kombat 3 sur

Saturn. Résultat des courses : le jeu n'est
prévu que dans quelques mois sur ce formatalors
qu'il est déja disponible sur PlayStation. Pour nous
aider a prendre notre mal en patience, le spécialiste
de MK sur consoles nous propose Mortal Kombat 2,
sorti il y a plus d'un an sur les autres plates-formes.
Une attention a laquelle tous les possesseurs de
Saturn seront sensibles. La conversion est sans
surprise, ¢'est-a-dire tres réussie. A réserver aux
fanas des giclettes d’hémoglobine. %ﬁ?%
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(PlayStation)

Editeur : Electronic Arts € Développeur :
Electronic Arts € Genre : Shoot'em up € Prix :
environ 350 F

Mayday, mayday... Des extraterrestres
E menacent la Terre. Pour changer :

un seul homme peut sauver la planéte
des griffes des aliens : vous. Muni d'un vaisseau
interstellaire que vous pilotez dans des décors
en 3D texturée, vous devez anéantir toute forme
de vie étrangere. Shock Wave, déja sorti sur 300,
est impressionnant au niveau du scénario.
Ce dernier est d'ailleurs accompagné de superbes
cinématiques. Avis aux amateurs. .. %

VIEWPOINT

(PlayStation)
Editeur : Electronic Arts € Développeur :
Electronic Arts € Genre : Shoot'em up € Prix :
environ 350 F

Si Viewpoint est un hit confirmé sur Nea
E Geo et Neo Geo CD; on ne peut pasen

dire autant de la version PlayStation.
Certes les graphismes sont plus colorés, mais
au détriment du cdté 3D polygonale qui faisait le
charme de ce titre. Relativement saccadé méme,
il est également difficile jouable & cause du
paddle. Cela dit, Viewpoint innove avec de nou-
velles cinématiques... On s'attendait & quelque
chose de mieux et on est dégu. Trés | méme que
c'est dommage. %

TOTAL ECLIPSE TURBO
(PlayStation)

Editeur : Crystal Dynamics € Développeur :
Crystal Dynamics € Genre : Shoot'em up € Prix:
environ 350 F

Total Eclipse est sorti depuis deux ans
E sur 3D0. On attendait une version

PlayStation techniquement plus pous-
sée. Elle I'est, mais entretemps il faut recon-
naitre que le jeu a pris un sacré coup de vieux.
Malgré la 3D mappée, Total Eclipse Turbo est tou-
jours un shoot répétitif. gs
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LE SPECIALISTE DE LA PLAYSTATION
.. | T e TS
:.::E?I‘I,JTI?TREEUPRLAY l‘?‘?jild ﬁYMAN ; 499:00 | MORTAL KI]MBAH 399:00

399,00 RIDGE RACER 2 499,00 NBA JAM TOURNAMENT EDITION 349,00

s RIDGE RACER 499,00 NOVASTORM 349,00

8900 STREET FIGHTER REAL BATTLE 399,00 OFF WORLD INTERCEPTOR 349,00

 CABLE DE LIAISON < 169,00 STREET FIGHTER ZERO 499,00 PGA TOUR GOLF 96 369,00
TEKKEN 499,00 PHILOSOMA * 349,00

499,00 POWER SERVE 349,00

JAPONAIS - 499,00 RAPID RELOAD 349,00

499,00 RAYMAN 369,00

499,00 RAIDEN PROJECT 349,00

ACE COMBAT  TENNIS 499,00 " REVOLUTION X 349,00
ARCTHE LAD | WINNER ELEVEN 499,00 | RIDGE RACER 169,00
BOXER ROAD ~ ZERO DIVIDE 499,00 | SHOCKWAVE ASSAULT - 369,00
(OSINIC RACE : ~ STARBLADE 349.00
(RIME CRACKER : : STREET FIGHTER, THE MOVIE 349,00
DRAGON BALL 7 JEUX EUROPEENS SRIKER 96 369,00
BECTOR : TEKKEN 399,00
FORMATION SOCCER ; 30 LEMMINGS TOSHINDEN 349,00
GOKU DENTSETSU AIR COMBAT TOTAL ECLIPSETURBO 349,00
GROUND STROKE (TENNIS) ASSAULT RIGS TRUE PINBALL v 249,00
GUNDAM CYBERSLED TWISTED METAL 349,00
JLEAGUE PRIME GDAL DESTRUCTION DERBY WARHAWK 349,00
JUNPING FLASH DISWORLD VIEWPOINT 369,00
FILEAK THE BLOOD 2 ~ DOOM WIPEOUT 369,00
ILEAK THE BLODD ~ EXTREME SPORT WORM 369,00
NG FIELD 1 | FIFA SOCCER 96 WRESTLEMANIA 349,00
JUGIC BEAST WARRIOR | HI OCTANE X COM 369,00

HIGHT STRIKER INTERNATIONAL CHAMPIONSHIP SOCCER

JUMPING FLASH

I'Bon de commande a envoyer a ESPACE 3 VPC - rue de la Voyette - Centre de gros N°1 - 59818 LESQUIN. Tel :
B coasscee . e | BET Ao
] Adresse :

Age : ... ERHOREE RSl R Signature (signature des parents pour les mineurs) :
Je joue sur :
SUPER NINTENDO MEGADRIVE 1 GAME BOY 1 SATURN 1
SUPER NES O MEGA CD 1 GAME GEAR 1 PLAYSTATION O
SUPER FAMICOM 1 NEO GEO O

Mode de paiement : 1 Chéque bancaire 1 Contre remboursement + 35 Frs Bl EAre BIEE N . e i e e e nt e dre i

Les chéques doivent &tre libellés & 'ordre de ESPACE 3 VPC Date de validité : ....... I

Toutes les commandes sont livrées par Colissimo.

Prix valables, sauf erreur d'impression, pendant la durée de la parution - Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires

respectifs - Dans la limite des stocks disponibles.
. — o
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) | C'est Noél !

OEL FELIX

=

C'est Noél ! D'ailleurs, les sapins surchargés
de guirlandes pointent déja le bout de leurs
aiguilles dans les rues pour nous indiquer qu'il est
tant de passer notre commande au Pére Nogl. Pour
nous aider, les espaces publicitaires sont envahis par
les jouets et le monde ludique de I'électronique
de loisir n"est pas en reste. Les constructeurs

@ se bousculent pour mettre en avant

et faire valoir leurs machines respectives.
C'est déja la guerre et il faut choisir son camp !
" Is nous matraquent de spots publicitaires qui
multiplient les offres exceptionnelles et les
annonces de jeux « fabuleux »... Devant
cette avalanche de superlatifs, comment
faire la part des choses ? Choisir
sa machine reléve plutét d'un parcours
du combattant, sauf si comme nous,
~ vous pensez que les jeux feront
la différence. Au fait, vous pouvez
aussi décider d'attendre
un peu, ne serait-ce que
pour voir ce que I'Ultra
dans le ventre...

/

Un dossier de la rédaction.
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Soyons clairs ! Les jeux ne seront plus
les mémes. La nouvelle génération t O u t V -
de consoles est plus qu‘une histoire
de bits. C'est quasiment
une révolution ludique !

En dehors des jeux, ces machines 32 bifs
sont de véritables stations multimédias.
* Elles lisent les CD audio (comme un lecteur
laser), certaines passent méme des films
au format video CD et permettent méme de
se connecter & Internet ! Bref tout va
devenir possible : greffer un clavier, une
carte réseau, une carte de décompression
vidéo, des modems, etc. Avec ces consoles,
nous faisons un pas vers I'interactivité et le
monde du multimédia. ..

Nous y voila donc. Comment choisir sa console 32 bits?
Ce n'est pas une chose facile. Quatre facteurs rentrent en

Imaginez que vous avez un paddle
ergonomique entre les mains relié & une
console 32 bits. En introduction du jeu, -
vous avez droit a un film en images de syn-
thése sur une bande son d'enfer. Rappelez-vous : les -
16 bits ne proposaient qu'une suite d'images
médiocres agrémentée d'une musique synthétique.
Ce n'est pas tout : 'interface aussi a changé. L'écran
d’options est bien présenté et explicite. Le lettrage est
lisse et agréable. Les commandes sont traduites dans de
nombreuses langues. Ce ne sont 1a que les moindres des
avantages qu'offrent les consoles 32 bits.

Prenez un simulateur de vol sur 16 bits : 'animation est

saccadée, le controle aléatoires et les décors faiblards. .. compte. Tout d’arbord, I'offre : six machines sont suscep-
Sans parler du réalisme limité. Avec les nouvelles La technologie CD tibles d'intéresser le joueur : PlayStation, Saturn, 3D0, Neo
consoles, le joueur est plongé dans un cockpit virtuel, un  est un formidable support  Geo CD, Jaguar et CD-i. Ensuite, il y a les performances de
univers tridimensionnel. Il ne « joue » plus, il « vit » 'ac-  capable d’'emmagasiner chague machine et les prix d'achat. Toutefois le critere
tion. Les impressions sont accentuées par une réalisation  une foule d’informations. déterminant reste sans aucun doute la ludothéque des jeus
souvent trés réaliste. Un résultat obtenu grace aux rou- disponibles. D'oi une question inévitable : les jeux 32 bits
tines 3D que maitrisent les nouvelles consoles 32 hits. sont-ils meilleurs que les jeux 16 bits ? La réponse est

dans I'architecture méme des machines : les processeurs
32 bits transférent deux fois plus d'informations que les
pracesseurs 16 bits. Logique !

De plus, des coprocesseurs permettent, en simplifiant, de
donner aux formes une texture plus travaillée, de jouer
avec la lumire, de gérer des éléments en 30, de bénéficier
une qualité sonore exceptionnelle (une qualité étroitement
lige 2 la présence d'un CD-Rom) en stéréo et, plus
rarement, de calculer en temps réel des animations. Les
supports les plus récents utilisent tous un lecteur CD. La
capacité de stockage est impressionnante : en moyenng,
640 Mo d'informations (I'équivalent de 500 disquettes ou

32 BITS D*OCCA

Quelgues revendégurs disposeng;ﬂ‘ores-‘elt déja d'un secteur.d’occasion.
On'y trouve des jeux et des mgichines alprix reduits (jusqu'a20 %
moins cher que le neuf selon les magasips). Inutile de vious dire que
§ ‘ les occasions sont rares et qu'il faut sellever de bonne heure pour
P s =y dénicher votre bonheur. Sachez tout de méme que vous avez plus de

Les jeux du futur utilisent une 3D bluffante. chance de trouver une PlayStation d’ogf@sion qu’une Saturn.

Les formes sont lisses et reflétent la lumieére.

€D CONSOLES (& DECEMBRE 1995




COMPATIBILITE? =

caine et européenne. Les difféfences cofjcernent la vitasse a exécuter
un programme. Ainsi, 1a japonaise va 20%6 plu wite que {"européenne.
Les cables ne.correspondent pas. Le systeme japonais (prise RGB,
5-VHS codé en NTSC) est quasiment inutilisable en France ou la prise
Péritel estun standard. Pour utiliser unesjaponaise, il faut une télé
NTSC japonais — et non américain — munje des prises jaune-rouge-
blanc. La différence de prix est de ordre de 1 000 Fien moyenne.

Ily a trois types de format pae%acﬁmag/la version japonaise, améri-

encore de 250 cartouches de
jeux). De plus, 78 minutes
de données vidéo (un film
par exemple) peuvent étre
gravées en plus. Grace au
koeteur CD, les machines =

sont capables, via une carte

WPEG (ndlr : seule, aujourd’hui, la Saturn accepte ce genre
de carte en option), de lire des vidéo CD : c’est-a-dire de
Véritables films.

fiidemment, les machines ne possédent pas toutes les
mémes caractéristiques techniques. La PlayStation gere trés
fien fa 3D, et la Saturn maftrise & la perfection la 2D Bitmap.
l¢ parc installé de logiciels augmente chaque jour et les
fitres gagnent réguliérement en qualité. Tous les genres de
jeux sont représentés, et on peut trouver le méme fitre sur
lusieurs supports. Bref, chaque joueur peut y trouver chaus-
sire & son pied et découvrir une nouvelle aire de jeu. ..

De la course futuriste

au jeu de tir fantastique,
en passant par la baston,
tous les types de jeux
sont représentés

sur les machines 32 bits.

' nettement supérieures. Mais en I'absence

En ce qui concerne les performances
et les capacités techniques, il vaudrait
mieux attendre la sortie (toujours
retardée) des autres supports de la

« Next Generation », a savoir I'Ultra 64
de Nintendo et la M2 de 3DO.
Théoriquement, ces machines sont

d'autres infos spéculatives, il faudra
attendre au moins encore six mois...
Tiendrez-vous jusque-la ou céderez-
vous a la tentation ?

e s sl

NEXCLUSIVITE 3

|
Unijeu a peu.de chance de de[ 1
un joueur pour telle ou telle cBnsolé: !
La plupart des titres {2 I'exception des
grosses licences comme Virtua Fighter |

ou Daytona USA) se retrouvent sur tou
les supports. C'est le cas, du moins,
avec les machines disponibles,

L'Ultra 64, quant a elle, supportera

des titres exclusifs qu'on ne trouvera
sur aucun autre format,..
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‘Avec la Saturn, Sega
ouvre les portes d'une
nouvelle galaxie de jeux.

d 0:; 55T ) POUR QUELLE CONSOLE CRAQUER?
Au-dela du ludique,
cinéma et multimédia

sont au rendez-vous.

Des extensions 7 | -f

qui marquent un nouveau C e St p u S O r |
champ d’exploration
pour les joueurs...

—s a t urn-
|Prixi2 100°F (2 590 F avec
Baytona USA) e Sauvegarde :

| ouii. ® Vidéo : ophon. ® Mode
link : option. e Pr1x des j;eux

339a399F. &

R Pnur >

L’e:{penence de Sega dans
les jeux vidéo et I'arcade.

'Une console réellement

évolutive. =

La passib|l|tede hre Ies vldeo

CD

£ <Contre>
‘Un Jancement un, peu
préﬁlrilté S
|\Dur pour les premiers
ache‘teursa3390F |
Des ftitres encore en
ge's_tatibn.

¢lectiomn-
s Virtua Fighter/Sega/bastan °
Daytona USA/Segalcourse aut
‘Bug/Segalbaston = Clockwork
: nghtlSegalcourse futuriste Panzer 3
- / DragoonlSegaIcourse auto o

¥ Deux mois avant la date prévue, Sega lance la

Saturn en juillet dernier pour prendre de vitesse
Sony et sa PlayStation. Cela a nécessité un effort
considérable pour avancer de plusieurs mois la production
des versions PAL de la Saturn. De fait, la gamme des
produits disponibles a la sortie se réduit & cing jeux :
Daytona USA, Virtua Fighter, Panzer, International
Victory Goal et Clockwork Knight. Toutefois, une tren-
taine de titres seront en vente pour les fétes de fin d'année.
Les deux premiers softs sont les jeux phares de la machine.
IIs bénéficient du savoir-faire technologigue de Sega dans
le domaine de I'arcade. Virtua Fighter est un jeu de com-
bat en 3D textures mappées. Technique et rapide, il procure
un plaisir hars du commun. Idem pour Daytona USA, une
simulation de course qui vous place au volant d'une
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LIONEL CD CONSOLES

witure de stock-car. Huit bolides sont & votre disposition
jourvous éclater. Les nouvelles créations de la Saturn sont {{ D'un point de vue technique, donc objectif,
aussi excellentes. Bug est le premier jeu de plate-forme 23 la Saturn surpasse la PlayStation. Pourtant,
bourré d’humaur qui ufilise un univers entiérement en 3D. nous n'en n‘avons pas encore eu la prouve.
Dans un style plus conventionnel, Clockwork Knight fait Peu importe, vu son passé vidéo ludique, j'ai une

% ; o o teechnik-e confiance sans limite en Sega qui portera sa 32 bits
également appel pour les décors aux capacités 3D de |a k sur le devant de la scéne. Virtua Fighter 2, Sega

machine. Le plus beau, et sans doute le meilleur jeu de la | CPUE2'processeurs 32 bits|  Rally et bien d'autres jeux le confirmeront. ))
Satum, est Panzer Dragoon. Ce superbe shoot'em up | Hitachi SH-2'RISC - 8 MHz. e

& semi-précalculé posséde la touche magique qui fera Mémoire Vive : 2Mo. & Son
dmusu‘; iy P slftie -16bits en 44.1-KHz - 32 ca-

I ; - | i le bl " naux. ® Couleurs : palette de
(uglques mois aprés son lancement, le bilan reste 6 millions. e SUPPOrt CD.

mi-figue mi-raisin. Si la signature Sega est toujours au
rendez-vous, |'aspect visuel et |a réalisation des produits
péche un peu. Pressés par le temps, les programmeurs de
|s firme japonaise nont pu élaborer un systéme de déve-
lippement utilisant les deux processeurs 32 bits de la
machine simultanément. Un des processeurs ne servait
pas. Une perte énarme au niveau de la puissance qui han-
dicape les jeux... D'autre part, son prix d'appel de
3390 francs n'a pas stimulé les ventes. Du coup, le parc
installé avoisine aujourd’hui les 5 000 unités.

Mais Sega n'a pas dit son dernier mot ! Pour les fétes, deux
fundles sont disponibles. Le premier, avec Daytona USA
st yn paddle, est vendue 2 590 F. Le second & 2 100 F, une

B

© CLOCKWORK KNIGHT = PLATE-FORME
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(@ ossier ) POURQUELLE CONSOLE CRAQUER ?

Saturn et une manette, est au meéme prix que la
PlayStation. Pour le méme prix, la Saturn offre une pile de
sauvegardes en plus. Toujours sous forme de cartouche, un
add-on MPEG est prévu a 1 200 F, en collaboration avec
Phillips. Cette option — la moins chére du marché — auto-
rise |'utilisation des Vidéo-CD. A signaler aussi un systéme
photos CD Kodak pour 170 F. Sega proposent encore ung
souris, un joystick et un volant (I’Arcade Racer). Au-del2
du jeu, Sega joue I'ouverture avec ces extensions. Ce sont :
la des arguments qui peuvent faire pencher la balance en
faveur de cette machine.

Sega ne manque en effet pas d'idées pour sa console.
Qutre la possibilité de se connecter sur Intrnet, en
septembre prochain, la nouvelle gamme de jeu est

ST

o DAYTONA « SIMU DE CAISSE »

THIERRY, 21 ANS A
MICROTEUX CHEZ GEN 4.

{( raiunrc et je ne compte
pas acheter une 32 bits pour
I'instant. Les premiers jeux
PlayStation sont impression-
nants mais les suivants ne sont
pas aussi convainquants. Sur
Saturn, le probléme est in-
verse : les premiers jeux sont
décevants et les prochains sont
pleins de promesses. J'attends
donc la suite des événements
pour me décider au cas oil. ))

HIME CHRLLEMGER

5 ? " CHAaMPION
J 180 JEFI ==

TIME CHALLENGER
580 T

1 Wi
50
b4
y
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fores et déja annoncée. Virtua Fighter 2, Sega Rally
¢t Virtua Cop vont débarquer trés rapidement. Bien
meilleur que leurs prédécesseurs, ces jeux donnent un
aiant-goiit de la puissance de la machine. D'ailleurs,
laversion améliorée du systeme de développement est
mresque achevée. Bientdt, les programmeurs utilise-
ot les deux microprocesseurs de la Saturn simulta-
nément. Avec son savoir-faire, une machine évolutive
ef des programmeurs
enfirmés, Sega peut envi-
sager I'avenir d'un bon
eil : conserver ses adeptes
ef convertir de nouveaux
joueur & son univers. @

GILLES, CD CONSOLES.
£{ Pour ceux qui aiment I'ar-
cade, Daytona USA, Virtua
Fighter, Time Cop et Sega Rally
ique de les convertir comme
: oi a la Saturn. Et encore, je
% ¥ 3 1 parle pas des futures
al} mulations de sport ou des
# e ux d'aventure. Coté jeu, Cest
(i Syl e le pied et comme j'aime
ﬁ ' .-,' & - g ciné et Internet, je suis
/. 3& 1 joueur comblé... Bref, C'est

= - a machine préférée. ))

DE PUB !

Sega n’est pas du genre

i se laissermarcher sur les
pieds. Pour. preuve le spot
publicitaire de 45 secondes
diffusé sur l"'ensemble du
réseau audiovisuel. Une pub
qui met en avant le cété
avant-garde et nouvelle
expérience de'la Saturn:
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Sony fétera son
cinquantiéme anniversaire en
96. Arrivée un peu en avance
pour célébrer I'événement,
la PlayStation n'en est pas
moins un joli cadeau.

1287833

Les chiffres parlent d’eux-mémes : la

PlayStation cartonne dans le monde entier. Si
elle fait jeu égal avec la Saturn au Japon, en
revanche, sur le vieux et le nouveau continent, il n'y
a pas photo ! Prés de 100 000 PlayStation ont été vendues
le premier jour aux Etats-Unis. Pour I'Europe, Sony table
sur 1 million de machines et 5 millions de CD en 6 mois.
En France, 40 000 unités ont trouvé acquéreurs depuis le
29 septembre. A Paris, les gens faisaient la queue sur le
trottoir pour acheter leur console préalablement réservée !
Du jamais vu sur notre territoire. Et encore, la France fait
office de parent pauvre comparée a |'Allemagne et
I'Angleterre | Dans le marasme actuel, la PlayStation
semble étre en mesure de redynamiser le marché du jeu
vidéo tout comme le CD audio dans le domaine du disque.
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POUR QUELLE CONSOLE CRAQUER ?

une consol

*Hivs—‘l—a—lto!r'

de. devefoppement

| "< Contre > __
ta pnse Péritel démantable.
L'architecture, fermge .au
'mtﬂnmedra. e -

DAVID ROCHEDIEU
ET NICOLAS PERRET,
PROGRAMMEURS
CHEZ DELPHINE
SOFTWARE
INTERNATIONAL
(EN CHARGE DE LA VERSION
PLAYSTATION DE FADE TO BLACK).
{{ Notre consale pfeferee Cest
la PlayStation ! Nous appreaons

sa simplicité de

et sa puissance de calcul et
d'affichage qui est trés utile en
matiére de 3D. De plus, ses
capacités sonores et vidéo confe-
rent aux jeux une atmosphére
particuliére. Enfin, elle offre un
excellent rapport qualité prix
et, déja, des jeux fabuleux. y)

rsélec tion-e

- . aler FRiE D

52 DQ/IF'

Il faut dire que Sony dispose d'atouts non négligeables :
maitrise du hardware (CD), maitrise du software avec l
Columbia Tri Star, Psygnosis et Sony Interactive Studio
disponibilité de ressources financiéres importantes pour (2
R & D, le marketing... Et dire que certains mettaient en
doute leur capacité a faire du jeu ! En fait, I'image de Sony
n'est certainement pas étrangére au succés de a
PlayStation. D'ailleurs comme le dit si bien Georges Fornay,
le directeur général de Sony Computer Entertainment
France : « La PlayStation est un pur produit Sony. I véhi-
cule une image de marque, symbole de gualité et un posi-
tionnement haut de gamme. » Du haut de gamme, ol
mais & un prix raisonnable. Méme s'il faut acheter en plus



M| PlayStation

\PROMOTION

Sony ne fait pas fes chghes a ?ltie ¥

Les moyens financiers dont'difpose
la société permettent une pfomotion
tousigzimut: Aprés une campagne de
sensibilisation en juillet et aolit, ‘avec
le Music Beach Tour ofganisé gar Mé
et 7Up, dessopérations de pargenariat
ont vu le ;our avec d:fferente; radios

Lovi
tan} campaéné a eMahl Eesfjmans ot
f}giewswr%&ony deﬁ@:t egalement'
iner le ane&{y‘lachmg a Bercy et
éSSt.lrer Teuripr esgiice-au Super Games
Sodu22 au 26 novenibre. ‘Les points de
ventefont aussi'oBjet d'une cam-
pagne d'animation avec 300 bornes
de démeonstration; 250 démonstra-
teurs. et des articles de&nerchanda-
sing. Enfin, pres de 100%{1! ns de
, catalogues pubhatalréﬂ’ ant distri-
fbués en Europe d'ici la fin de 'année !

o TOSHINDEN = BASTON =
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(@ ossier ) POURQUELLE CONSOLE CRAQUER ?

“un cable Péritel digne de ce nom et une cartouche
de sauvegarde, I'effort financier vaut la chandelle.
Mais la plus belle des consoles ne se suffit pas a elle-
méme. La disponibilité et la qualité des jeux feront le
succes de la plate-forme ou son échec. En ce qui concerne
les jeux, plus de 500 sociétés de par le monde développent
sur PlayStation. Et 'arcade 7 C'est sans aucun doute le
point fort de Sega. Mais Namco n'est pas non plus le
premier venu dans le domaine. Des jeux comme Tekken
ou Ridge Racer sont quasiment les mémes sur la console.
On ne peut pas en dire autant de Daytona USA. ..
La PlayStation fait tout mais en mieux. Un exemple 7
Prenez Virtua Fighter sur Saturn et comparez le avec
Battle Arena Toshinden. Vous voyez ? Vous m'avez
compris ! Et que dire des derniéres créations de Psygnosis,
j'ai nommé le splendide Wipe Out et ['excellent
Destruction Derby. Aucune plate-forme, PG compris,

DAVID MSIKA,

CD CONSOLES.
{ rai choisi ! Aprés mire
réflexion, c’est la PlayStation
qui remporte tout mon
suffrage. Elle est belle, com-
pacte, offre un choix et une
qualité de logiciel assez
importante pour une seule
année d'existence. En plus, elle
posséde des périphériques in-
téressants (memory card, cable
link, etc.). ))
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n'atteint un tel niveau dans les graphismes et "animation,
Si vous craignez de ne rien avoir a vous mettre sous [a
dent, sachez que plus de 40 jeux sont prévus pour la fin de
I'année. Ensuite Sony Computer Entertainment prévoit ung |

vitesse de croisigre de cing nouveautés par mois, sans
compter les produits directement distribués par les
éditeurs tiers. De quoi alimenter la béte ! Surtout que
I"avenir semble radieux avec des titres prometteurs comme
Bio Hazard de Capcom ou encore Tekken 2 de Namco.
Un certain nombre d’outils ont &té mis en place & |'écoute
du client. Ainsi les joueurs en difficulté pourront se
connecter & la Sony Game Line disponible 24 heures sur
24, Vous voyez, on a pensé a tout ! Alors faut-il acheter une
PlayStation? Faut-il attendre I'Ultra 64 ou encore la M2?
Moi, je suis comme Saint Thomas : il faut que je touche
pour y croire, alars n'hésitez pas, offrez-vous la petite
merveille de Sony pour Noél !

=

VIirpco




PlayStation

AR AR MRS A A

WRK

aasEvEn

e eI
o TEKKEN » COMBAT * iy - HETHRE

Desttnee
sur PlayS Sdpy Computer Entertamment
Europe édite un m@nsuel'en anglais intitulée
PlayStation Develpper. Le but de'ce fanzine
de luxe est d’encourager les échanges entre
., les équipes afin d’@méliorer la quallte des softs.
“Au sommalre du pr remier nUMEro : une preview
de Total NBA'96, des CV de dévelop-
peursﬁdes infos tré techmquesrsur
des sujets comme la:musique, lerklz
de développement de la consale,”
etc. lles articles sont série
touj _urs traités.avec hum _
émetn comics
| aventufes mouvementés R
“'du superhéros « polygon eddction
man®. Ne le cherchez pash |I n est
as en kiosque...
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3DO

Putain

En deux ans la nouvelle compagnie
américaine-a connu des bas et des
hauts. Reste a savoir si le Pére Noél ne
fera pas I'ordure avec Trip Hawkins...

e SLAM'N JAM = BASKETe

s ¢ ] e ¢ ti o n o
* Return Fire/3D0O/Wargame » Fifa
International Soccer/EA ports/Foothall
¢ Gex/BMG/Plate-forme * Space
Hulk/EA/aventure action » Wing
Commander/EA/simulation spatiale

. Sorti en 93 au Japon et aux Etats-Unis, la 300 a
% suscité une abondante polémique. Au départ, Trip
Hawkins positionne sa machine comme e
standard du futur. C'est la premigre console & support
(D, destinée a des joueurs avertis et fortunés. La machine coii-
tait presque 5 000 F dans les boutiques d'import. Un an plus
tard, les ventes internationales se montent a 150 000 un'\tés‘
Faute de logiciels — quinze au total dont Road Rash et Total
Eclipse — le standard connait des débuts difficiles. C’ est Seu-
Iement cette année que le parc 3D0 s'etend a 700 000
machines, avec une Iogﬁheque de 220 t]tres Parmi les pius
connus, on trouve Fifa interm al Soccer, Retum Firs

et 3DOautour della M2: Cette |
de la Saturn. Sega y trouverait}

Depuns mai dernler des rumeurs rc
I

3 D 0 -9

|Prix.:+1°990 F, avec Fifa
International Soccer. e
|Sauvegarde :oui. ® Vidéo :
| oui. @ Mode link : non. e Prix
des jeux :entre 250 et 350 F.
~ <Pour>

De bons jeux et une énor-
| me Iogltheque !
Possibilité de vrsnonner deS\
vidéo-CD.

On peut jouer & huit sur la
méme console, :

Les jeux japonais et américains
ne nécessite pas d' adaptateur

< Contre 5
Upne machme en bput de
COU!‘SE

le lancement francais.

. 349,

|CRU" & processeur 32bit|
|ARM60 RISC-12.5 MHzZ.e
|Mémoire Vive : 2Mo. @ Son |
|: 16 bits en 44.1 KHz e|
| Couleurs : patette de 16 mil-|
‘iions._ e Support : CD. |

' |

.at entre Sega
ev;endraif un penphenque
us:eurs vantages. Primg, la possibilité

Manque de promotion sur |’

de tontrer 'Ultra 64. Deuxio, Sega combihe dans la foulée ses efforts
de marketing & ceux de 3DO et, par la meme, Matsushita, Goldstar

et lesiéditeurs tiers. Tertio, une facon de
elle sera about de souffle. Une union

ancer ainsila Saturn gquand
destin_ée'é contrer Sony !

3
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Super Street Fighter X, Gex et Slam'n Jam. La machig
n'a pas ete dlstnbuee oﬁlmeflement en France Gest (oldstar
qui la distribue chez nous depuis juin dernier au prix de 1 990F
avec Fifa. Les jeux sont disponibles & bons prix, entre 250 et 350F
Parml les recents bons titres, on compte Space Hulk, Blad
orce et S Starfighter. lrois gmsses l\cences suﬂt prevues pour
Ies fetes : ing | 3
Au final quel!e athtude avoir devant la 3DO ? Surtout quand o
sait qu'un add-on M2 est prévu. Sept a huit fois plus
puissante que la Saturn et la PlayStation, la M2 (une 64 bits) est
une véritable béte de guerre dotée de processeurs graphiques
puissants. Ces derniers sont destinés a faciliter la programma-
tion. De cette maniére, les développeurs peuvent concentrer
leurs efforts sur l'intérét du jeu au lieu de bidouiller les
graphismes. Fort de son expérience, 3D0 ne veut plus dépendre
des editeurs tiers pour se retrouver sans titre au lancement de
sa nouvelle pouliche. Ils ont donc recruté des techniciens pour |
élaborer leur propres produits. Quant au prix de la M2,
Trip Hawkins aurait déclaré a un journaliste du New York Times

qu'il tournerait autour de 299 dollars (1 500 F environ). Reste & 488

savoir s'il s'agit de |a consale ou du périphérique !

* RETURN FIRE = WARGAME =



3DO0O/Ultra 64

PASCAL, CD CONSOLES.
{( LaFz-1de 300 futla premiére console “ I R A 6 4
32 bits. Les joueurs de 'époque considéraient :

| tette machine avec perplexité, la technologie

du CD-Rom n'étant pas encore rentrée dans les I 7 A r | é S | e n n e

meeurs. Aujourd’hui, la machine n'a pas vrai-

in Igré de tré s jeux. L . :
m‘:: ::ni::o:\::‘ :]?eme:t ; l'salla::’:ncie‘:'(un: Nintendo entretien le suspense avec I'Ultra 64. Les

politique commerciale claire de 3D0, notam- adeptes de la marque japonaise chantent déja a l'unisson :
ment sur le marché européen. Dommage ! }) « Je t'aimais, je t'aime, je t'aimerai... »

La sortie & peine annonceé pour décembre de cette
année au Japon, |'Ultra 64 est presque aussitot
retardé de quelques mois. En effet, Nintendo a
< déja repousse sa sortie & avril 96 au pays du Soleil-
Levant. Conséquence pour nous : elle ne verra le jour en
France qu’en septembre prochain, sauf nouveau change-
ment de programme. Malgré tout, |a console sera présen-
tée au Shoshinkai de Tokyo les 24, 25 et 26 novembre. Une
dizaine de jeux, dont Final Fantaisy VII. seront présen-
tés & 'occasion. Logique oblige, ce dernier reprend le flam-
heau des épisodes sortis sur la Super Nintendo. D'autres
sources affirment que ['Ultra 64 sera dispo-

e<ch ni nible en nombre trés trés limité pour Noél... En
C

CPU " processeur 64bit
PowerPC 602 RISC - 66 MHz.e
Mémoire Vive : 6Mo. @ Son :
66 MHz DSP en44.1 KHz =32
canaux. e Couleurs

palette de 16 millions. e
Support: CD. |

bref, seul I'avenir nous en dira plus. Sur ce,

PU : processeur 64 bit R4200| arimandoAs SteAONEE I
RISC - plUs de 100 MHz nous vous recommandons de prendre vatre mal

|@ Mémoire Vive : 3Mo. e
Son': DSP &4 biten 44.1KHz
|- 64 canaux. @ Couleurs = Plus
de 16 millions de couleurs. e
‘Support-: cartouche.

en patience en compagnie de votre Super

Nintendo. Les softs annoncés ne manquent pas

de qualité sur cette machine. Un peu comme si

Nintendo souhaitait nous faire patienter dans
les meilleures conditions possibles avant la

ie de I'Ultra. Les inconditionnels de

lintendo retrouveront donc Donkey
Kong ct Mario dans de nouvelles
aventures. lls ne seront pas de trop
pour résister 4 la tentation des
machines disponibles.

TOMMY, CD CONSOLES.

{{ Moi, j'aime Nintendo.
Je veux jouer a Killer Instinct.
Je veux jouer & Donkey Kong 2.
Je veux jouer a Yoshi Island.
Je veux jouer sur ma Super
Nintendo en attendant de
jouer sur I'Ultra 64. Nintendo,
c'est toute ma vie et I'Ultra,
c'est extra... ))

FREDERICK RAYNAL, DIRECTEUR D’ADELINE SOFTWARE
INTERNATIONAL ET AUTEUR D’ALONE IN THE DARK,
LITTLE BIG ADVENTURE.

{{ e ne vais pas vous paraitre trés original en vous disant que ma console
préférée, en ce moment, c'est la PlayStation. Ce que j'apprécie avant tout,
ce sont ses capacités graphiques, notamment pour la 3D temps réel, ses
capacités sonores, et sa facilité de programmation. C’est une machine
équilibrée et puissante qui permet de s’exprimer pleinement. Cela dit, les
capacités de la prochaine console Nintendo, I'Uitra 64, dont je ne peux
rien révéler pour le moment m’ont carrément scotché au mur. La bataille’
risque d'étre sanglante pour les deux constructeurs. Mais quel bonheur
pour le consommateur que je suis ! » (Frédérick Raynal et son équipe
travaille actuellement sur deux projets : Time Commando et la suite
de Little Big Adventure, tous deux sur PlayStation et PC.) })

CD CONSOLES @DECEMBRE 1995 m




doss

NEO GEO CD

La machine de SNK s'adresse aux joueurs purs et
durs. Pas question ici de 3D et de textures mappées,
ce qui prime avant tout c’est le jeu et le fun..

1] = I 8 e B 4 et e o4 e
LTI IR R T e DT Lt 4

PUZZLED * REFLEXION

Sortie il y a au moins cing ans déja, la Neo Geo a été la
premigre console d'arcade. Gréce au systéme MVS, SNK

sort presque simultanément le méme jeu en salle et sur
console. A 'époque, les prix sont prohibitifs. On appelle alors
cette machine la Rolls des consoles. Cest pour cela également
qu'il ya un peu plus d'un an, SNK sort la Neo Geo CD. La console
est moins chere et propose des nouveautés a partir de 450 F alors
que les versions cartouche sont & un minimum de 1 500 F ! La Neo
Geo a le mérite de proposer essentiellement des jeux de qualité,
En matiére de jeu de combat, on retiendra surtout The King of
Fighter 95, un soft de trés grande qualité avec pas moins de
vingt-quatre personnages. Les jeux de réflexion sont également a
['honneur avec Joy Joy Kid et surtout Puzzle Bobble : quand
on commence & y jouer, on ne sait jamais quand on s'arréte. Les
amateurs de beat'em all trouveront leur compte avec Magician

LA NEO-GEO E%T
(NE; 16 BITS'!

La puissance d'une machine ne se mesur
pas'au-nombre de ses bits. LaNeo ale %3
méme processeur principal que la Mega

Drive oul’Arniga : un68000. Si elle propose_

une gualite arcade, c'est que son Bus A

permet de véhiculer plus d'informations

et'plus rapldement que les machines

citées. L'a Neo'a egalement des coproces- ¥

seurs pwssants (son, graphisme...). '
atic ort 16/32 bits est farfelue.

€D CONSOLES ¢2 DECEMBRE 995

) POUR QUELLE CONSOLE CRAQUER ?

laisir avant tout

¢ 1 et ion—o
| e The King of Fighter 95//baston
o Puzzle Bubble/Data: Eastlreﬂe:uon
e View Pomt!'.iammylshont’em up
« Baseball 2020/SNK/base ball futuriste
* Soccer Brawl/SNK/foothall futuriste

*Neo Geo CD-
Pr:x antre ji500 et3 000

’Les rhe;ileurs jeux
ombat de tir et de sport

éére la route 'glgre son age
L'accord SNK/Sega qui laisse
presage un bgm avenir.

Lord, premier jeu sorti sur Neo ef vraiment trés difficile. Au niveau
des shoot’'em up et du sport, la Neo se démarque également avec
des jeux excellents comme Pulstar, View Point, Baseball
2020, Soccer Brawl... Lavenir s'annonce tranquille pour la
Neo Geo avec |'arrivée de titres comme Samurai Shodown RPG
(premier jeu d’aventure sur la machine) et Metal Slug. Grace a
I'accord SNK/Sega on pourra également voir des jeux comme
Virtua Fighter (en 2D) et bien d'autres hits du géant japanais.
Assez marginale, la Neo a quand méme son mot & dire.

e THE KING OF FIGHTERS 95  COMBAT



Neo Geo/Jaguar

JAGUAR

une console en point d’interrogation

Comment se porte la Jaguar face aux poids lourds
32 bits ? Une question que tout le monde se pose.
Larrivée du lecteur CD-Rom et des prochains softs lui

e technik-~?
CPU : processeur Motorola ‘
MCB8000 RISC-13.3 MHz:e

stechnik-e

\CPU : processeur 16 bits
68000 RISC - 12 MHz.e
‘Mémoire Vive : 7Mo. @ Son :
1441 KHz - 13 canaux. e
Couleurs : palette de 4096.
e Support : CD.

redonnera certainement un nouveau souffle. Et apres ? LR ol ‘
Mémoire Vive : 2MVo. @ Son :‘

DSP 16bit en-44.1 KHz.. e
Couleurs : palette de 16 mil-
lions.e Support : CD.

-—s—é—l—e—e—t—lﬂrn—w

s Super Burn Out/Shen/course motos
« Alien vs Predator/Atari/kill'em up |

« Rayman/Ubi Soft/plate-forme
« Doom/Atari/killemup
« Sensible Soccer/Telegames/foothall |

DAVID T., CD CONSOLES.
{{ Le gros probléme d"Atari, c'est son
service marketing. De plus, les softs dis-
ponibles s’avérent, a de rares exceptions,

devant la concurrence... ))

LIONEL,

5
lPrix:

devant leur écran pour pas-
ser un morceau de niveau. ))

pavé |

décevants. lis n’exploitent pas du tout le -
potentiel technique de la machine. Pour =
oi, la Jaguar sombrera chips et ame

=

« RAYMAN = PLATE-FORME

1.390 F (990 F sans le

(_:D CONSOLES. CD-Rom). e Sauvegarde : oui.

{( silaNeo Geo CD estune ‘e Vidéo : option. e Mode
tes trois machines les plus ven- ‘ link : option. e Prix des jeux :
c_hu::.lq:oncen’estpaspul | T s
 fien. A mon sens, |a Neo est une Le prix trés attractif.
machine dédiée aux joueurs Clest la seule console 64 bits
purs et durs, ceux qui ne bavent du marche . : 1
pas devant la 3D et qui sont . -

prit  rester des heures entiéres ‘ < Contre >

Le paddle est un véritable

av .
|La possibilité de relier 32
‘Jag uar n’a pas été exploitée. |

£ Nous vous I'avons dit et répété, la Jaguar — premiére
- console 64 bits sur le marché — ne s'est pas levée du
AP hon pied. Aprés un pseudo lancement, 'espoir améri-

cain tente de remonter la pente avec son lecteur CD-Rom.
Vendue aux alentours de 1 390 F cette extension bénéficie de la
sortie d'une pléthore de.produits ; Defender 2000, White
Men Can't Jump, Power Drive Rafly... Avant de débarquer
sur notre territoire, Atari espére écouler un grand nombre de
cartouches. Plusieurs titres sont d'ailleurs annoncés et leurs
chances de percer demeurent trés fortes vue leur qualité. Stuper
Kart est un excellent remixe de Super Mario Kart. Fight for
Life, un beat'em up réalisé par une équipe dirigée par un
ex-AM2, Francois-Yves Bertrand. Rayman d'Ubi Soft, le
meilleur jeu de plate-forme de l'année. Super Bumn Out, une
excellente simulation de course de matos. Ce sont a les princi-
patx espoirs de cette fin d'année sur la Jaguar. De plus, Atari
casse les prix : aujourd’hui, la Jaguar se vend un peu partout a
990 F sans jeu et avec une manette. Profitez des 1 500 F d'avance
sur les 32 hits est une bonne tactique, reste & savoir si le public
suit car pour 'instant, les jeux sont bons ! Plusieurs développeurs
se défoncent comme ce n'est pas permis pour nous contenter. Des
chefs-d'ceuvre comme Doom ¢t Alien Versus Predator prou-
vent que le fauve est capable de rivaliser avec les plus grandes. ..

=

CD-I

k€4, Tt le CD-i de Philips dans tout ca ? Autant dire que cefte console

& multimédia n'est en aucun cas comparable aux monstres que nous
W (ayoilent aujourd hui Sega ou Sony... Techniquement, la console ne peut
pas rivaliser avec des machines équipées de micro-processeurs dédiés a la 3D ou
au scrolling. Cependant, sa cartouche FMV lui permet d'écraser graphiquement
lensemble de la concurrence, avec des jeux en millions de couleurs comme
The Seventh Guest, Microcosm ou Chaos Control. Ces jeux ne sont hélas
pas parmi les plus prenants du marché, mais ils ont 'avantage d'étre accessibles
itous, et le plus souvent entierement en francais. En revanche le CD-i offre de

I’alternative familiale

nombreuses possibilités dans le domaine de |'éduca-
tif et de I'encyclopédique, ce qui lui permet d'avoir
un avenir assuré dans les foyers familiaux.
Bref, une console 32 bits pour les jeux les plus fous
gt un CD-i pour les applications moins ludiques,
et voila tous les styles de produits & votre
portée... Pour plus de détails, nous vous
conseillons le magazine Génération CD-i, dont
le numéro 4 vient de sortir en kiosque. ..

7 oy,
otveg,
taf Y7ot €07

g 9 :
L T
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PALEADER[

M |

13 bd Voltaire - 75011 PARIS - Mérro : Oberkampf ou République “ L
L

w: (1) 48 06 68 30 | P

Du MARDI auv SAMEDI de 10 h 30 @ 19 h 30
sans interruption. Le LUNDI de 14 h a 19 h 30. ‘

48 06 68 30 :
NOUS RACHETONS TOUS JEUX ET CONSOLES

LIVRAISON SOUS 48 H AU PLUS HAUT COURS LE SPEC‘HUS%E DES JEl

COMMANDE
EXPRESS

iy

LES TITRES:

KILLER INSTINCT 2 - ULTRA MARIO - CRUIS’IN USA - ULTRA ZELDA -}
ULTRA FZERO - ULTRA STARFOX - MORTAL KOMBAT 3 - FINAL |
FANTASY VI - METROID 4 - DONKEY KONG GAME - VAMPIRE 7 - TOP|
GUN - POLYGONET COMMANDER - ROBOTECH - MONSTER DUNK-
ALIEN TRILOGY - ACE DRIVER - MISSION IMPOSSIBLE - LION KING -
SHADOW OF THE EMPIRE - FRANCK THOMAS BASEBALL - ETC.... |\




o P

LES TITRES:

RIDGE RACER Il REVOLUTION -
TOSHIDEN Il - DOOM - FADE

TO BLACK - LONE SOLDIER -
ALIEN TRILOGY - ALONE IN
THE DARK Il - WINGS

COMMANDER Il - etc...

LES TITRES:

SEGA RALLY - VIRTUA
COP - VIRTUA FIGHTER
il - X-MEN - LEGEND OF
THOR - VIRTUA RACING

- etc...

| BON DE COMMANDE
A renvoyer 2 LEADER GAMES, 13 bd Voltaire - 75011 PARIS (ou sur papier libre)

PRENOM : “

1 @:1_1_1_1_1_1
MGOLES €7 JEUX, (Spécifier sur quelle console) PRIX REGLEMENT: =1 CHEQUE (1 MANDAT LETTRE g
3 CARTEBLEUE: BANQUE: ........... s
3
|u|_|_|_|7|7|_\_|_|f|7|_|_|_1_|7| @
@
o
D'EXPIRATION : | <
U5 DE PORT (jeux ef nccessoires : 30 F/ Consoles : 50 F) + F DNED'ERPIRATION 1 _|_1"1_1_1 ;
- F | SIGNATURE (obligatoire) : o

TANR




Dans la catégorie « innovations technologiques »,

la palme revient ce mois-ci a Samsung, qui a annoncé
plusieurs révolutions en cours... La premiére sous

la forme d’une télévision murale a matrice active,
de 35 mm d’épaisseur, et devant sortir en 1996.

SAMSUNG
INVENTE
AUSSI...

Encore plus fort, la compagnie annonce pour le
deuxieme trimestre une télévision 3D & écran
géant, utilisant un systeme de 3D sans lunettes !
Le systeme fonctionne avec deux projecteurs et
une « téte chercheuse » qui analyse le mouve-
ment des yeux du spectateur, transmet du coup
des images séparées a chaque oeil, créant
ainsi I'effet 3D. Le plus intéressant, ¢’est quand
le porte-parole de Samsung déclare « ...nous
commencerons a appliquer cette nouvelle tech-
nologie & des écrans de jeux vidéo... ». Vous
imaginez le délire ? Enfin, dans le domaine
de la vidéo, la compagnie vient de présenter le
premier lecteur de vidéodisque numérigue,
compatible CD et DVD. Bref, une année 96 riche
en surprise pour Samsung !

CD CONSOLES DECEMBRE 1995

Sonydarite !

Voici un groupe énorme oil 1a communication

passe bien entre les différentes divisions.
Ainsi, la division TJélévision proposera
début 96 le premier téléviseur portable 16/9
dédié aux jeux vidéo et donc a la PlayStation.
Le KV-16WTIB posséde un tube Super
Trinitron Wide & ['écran ultra-plat. Les capa-
cités de zoom permettent de déformer au
minimum l'image d'une émission 4/3, mais
surtout, une touche jeu adapte l'image d'un
jeu vidéo a I'éeran 16/9... Le téléviseur est
proposé a 4 000 francs environ, c'est dire si
c'est un événement ! Nous y reviendrons
dans un prochain numero.

MANGAMANIA

MCM, la chaine cablée musicale, se démarque de
plus en plus avec des émissions proches du public
« jel vidéo ». Ge mois-ci marque I'arrivée de Manga
Zone, une émission consacrée & |'univers des man-
gas. L'émission, quotidienne, dure 5 minutes (tou-
jours sur le principe d'une multidiffusion de six fois
par jours) et présente les nouveautés en matiere de
mangas et de Japanimation. Le week-end, c’est |a
tatale en 25 minutes, diffusée 3 fois. Pour ceux qui
en veulent une plus grosse dose, 'équipe de Manga
Zone proposera le 28 novembre, de minuit a 4h du
matin, une nuit Spéciale Manga. Enfin, pour les
oubliés du cable, Manga Zone éditera également une
vidéo par mois, comprenant un magazine de 30 mn et
un dessin animé japanais, pour 99 francs.

Av sommaire du n* 1
* Uhamme de Ig semaine,
Kasubs Fujishima

Mangarone o ko premiane
émission tolk antidrament
consacrés @ K Jopanimation -6

el R B b, « Black Jock. 18 meducin

T de GiomuTeavko
* Plaviic Litle de
Sotaehi Lrushibaca -

Chaguo émission, d'one

durks de 5 mnutes, est » Aht my Goddess

dhiffisée sur MCML chaina y

accevible par la cable et e A Bl de dizamey d'auives ujets 2

saelite e ool da o
Japonimation et du Maniga ¢

Cette cassetia rouamble an

on «basiobs touies fe
emicsions du mois
laciobin 1995

o bopon el an Froncs

1A mzmﬁﬁé,mu
SUR LA JAPANIMATION !




Canal Plus

REBOOT CE N'EST PAS

pu CINEMA !

Quand le dessin animé passe a la troisieme
dimension et aux images de synthese assistées
sur ordinateur, cela donne Reboot. Une premiére
dans le domaine de la télévision qui arrive

sur Canal+ et qui n’est pas sans rapport

3 notre univers ludique quotidien.

aboot est fait par des étres humains pour
R des &tres humains. Phil Mitchell, le chef

animateur, tient & cette précision quand il
parle de la premiére série d'animation 100 % assistée
par ordinateur, Il tient & mettre en avant le travail
d'équipe avant méme celui de l'ordinateur qui, selon,
|usi 'est qu'un outil. Une conception de 'animation qui
aboutit au résultat que diffuse en ce moment Canal +
Pour réaliser Reboot, il aura fallu dix ans de travail au
groupe de concepteurs britannigues, plus connti sous
le nom de The Hub : John Grace, lan Person, Gavin
Blajret Phil Mitchell. lan, Gavin et Phil ont travaille au
Canada avec Alliance, un des plus importants studios
du monde. lan et Gavin sont les créateurs des premiers
personnages de synthese jamais vu 4 la téle. Le clip
vidéo de Money for Nothing des Dire Straits, ¢'est eux !
Rehoot est aujourd'hui une premigre dans le domaine
de la télévision et de I'animation sur ordinateur. Au-
dela de la performance, la série entraine le spectateur
dans un monde imaginaire totalement informatique.
|an Pearson expligue que le choix de cet univers a été
fait pour détourner les difficultés techniques inhé-
rentes au support informatique : « Nous avons décidé
e situer nos personnages & l'intérieur d'un ordinateur.

e

Bot est le héras de cette
série qui se déroule dans un
univers informatigue.

MAKING OF REBOOT

Rinsi, il paraft normal qu'ils se déplacent comme des
blocs et soient animés de mouvements mécaniques. »
Les personnages se comportent comme des comeé-
diens. Les gentils s'appellent Bob, Dot ef Enzo. Les
méchants répondent aux doux noms de Megabyte et
Hexadecimal. Tout ce joli monde évoluent dans
Mainframe, une cité high-tech peuplée de lutins infor-
matiques. Les scénarios sont destinés aux plus jeunes
d'entre-nous comme une sorte d'initiation a la micro-
informatique et aux jeux vidéo. Les plus vieux recon-
natront les jeux de leur enfance. Reboot, le jeu, pour-
rait méme débarquer un de ces jours sur console.
Gilles Sauer

Fiche Technique :
Série-animation-canaticrie-en-images de syn-
thése. 17 épisodes de 24 mn. Créateurs : Gavin
Blair, John Grace, Phil Mitchell, lan Pearson.
Musique : Robert Buckley. Coproduction : BLT,
Limelight, Alliance. Sur Canal +, du lundi au
vendredi 4 18 h, depuis le 16 novembre.
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TINTIN AU PAYS

DEs CONSOLES

Mille milliards de sabord ! Tonnerre de Brest !
Les aventures de Tintin sont adaptées pour

la télé. Je dirais méme plus, Tintin débarque
sur nos consoles préférées grace au Vidéo CD.

Saperlipopette !

vec 24 épisodes des aventures de Tintin,
Amondialement connus et diffusés en 52
: langues, dans plus de 100 pays, les ventes
des albums signés Hergé ont dépassé les 173 mil-
lions d’exemplaires vendus dans le monde - soit un
album acheté toutes les 12 secondes. Tintin est donc
la licence la plus vendue au monde aprés Babar.
Logique oblige, I'une des chaines les plus ambi-
tieuses du moment s'est chargée de 'adaptation des
aventures de Tintin pour la télé. J'ai nommé Canal +
via sa société de production, Ellipse Programme.
Sachez d’ailleurs que Phillipe Gildas est un des prin-

cipaux associés de cette derniére. -
Pour ceux qui n’ont pas eu 'occasion de voir les 22
épisodes diffusés sur FR3 et M6, ils restent fidéles
au style d'Hergé. C'est sous la tutelle trés sévere des
Editions de Moulinsart que les artistes canadiens de
Family Channel ont dessiné les graphes des longs
métrages animés. Méme si 'ambiance est conser-
vée, on ohserve de légers changements au niveau du
scénario. En effet, d’aprés le chahier des charges
Moulinsart, Tintin doit conserver son statut de repor-
ter au petit vingtieme avec un caractére non-violent.
C’est pour cette raison qu'a chaque fois que Tintin
est mélé a une scene brutale, il bénéficie d'une
légere modification de script. En dehors de ce petit
détail, il n'y a rien a redire. Pour la Noél,
Infogrammes nous a donc préparé six épisodes pour
le format vidéo CD disponible grace a une carte

MPEG sur CD-i, Saturn et 3D0.

Tommy Frangois

Fiche Technigue

Dans la collection des Aventures de Tintin : Le Trésor de
Rackham le Rouge, Le Secret de la Licorne, Tintin au Tibet,
I'Oreille Cassée, Le lotus Blew, On a Marché sur fa Lune, Edi-
teur : infogrammes. Prix : environ 150 F chague.

HERGE POMPE A FRIC ?




abonnement 1 an + 1 paddle
PLAYSTATION : 309 F

Je m'abonne a CD Consoles pour 1 an, avec en plus un Paddle PlayStation au prix
exceptionnel de 309 F (étranger : 459 F).
NOM § .o cicenesmiininans Prénom : .........ccoccmmmsamsness

AGTESSE © ooeveuermssnnranesnssssssssasasssanssssansssssansssssssansssssansssssantsssesstissinnssssasssasssonssssasmansanntansassansssnss

Code Postal : L L 1L 1 1 |Ville: VS : ceenseseememmscsasans
Je régle par : 1 chéque bancaire ou postal a I'ordre de Médialoisirs.
1 virement postal CCP Paris 38622385K33.

Ocartebancairen° L 1 11 L1 1 11t 1 11 L1111 expire fin: .../ ...
Date: ..../..../ 1995 Signature des parents pour les mineurs : ’
Coupon a renvoyer accompagné de votre réglement a :

CD Consoles - Service abonnement - 36, rue de Picpus - 75012 Paris. Tél : 43 42 00 60.

Les données ci-dessus étant fraitaes informatiquement, le droit d‘accés ef de reciification prévu par la loi du 06/01/78 peut s'exercer auprés de notre
service ahonnement. VoUs pouvez vous Opposer @ te que ces données soient cédées ultérieurement en nous le précisunt par crit.




(T otale acade )

Nous vivons
dangereuse-
ment et, pour
accomplir notre
mission, nous
n’hésitons pas a
prendre tous les
risques méme
sur les pentes
enneigées
d’Alpine Racer.

La station est en vue. Adoptez e .
une position de recherche
de vitesse. SCHUUUSSSSS !

tant le seul vrai skieur de la rédac-  que je suis, les batons tordues qu'ufilisent les
tion, j'étais donc tout désigné pour  champions de vitesse. Mais ceux-ci sont fixes,
effectuer le test en direct live. Juste  comment faire pour tourner 7 On m'indique alors
le temps de prendre ma combinaison  deux sortes de raquettes faisant office de ski sans
et mes chaussures, top crédibilité, et fixation. Ce systéme permet de prendre de larges
en voiture Simone. C'est par une  virages en pivofant avec les jambes, mais aussi
matinée ensoleillée que je
débarque tout équipé bou-
levard des Italiens. Le
regard incrédule des passants
n'étaient pas sans me rappeler Les
bronzés font du ski, lorsque Jean-
Claude Duss (alias Michel Blanc) se
pointe gare Saint-lazare dans la
méme tenue...

Une fois devant la borne, je dois
admettre que le meuble est imposant.
Je reconnais tout de suite, en habitué

Un reportage de Pascal Geille

; ; En mode expert,
tout larsque I'on ne voit pas vous avez droit

on va atterrir. 4 une grotte située = . TN
entre la dent du B gt (T Ce qui ne va pas avec Alpine Racer,
guignol et la coulée - 2 - : ' c'est le planté du baton...

du grand bronze. g - ;
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Décidément, les salles parisiennes de
. « La téte dans les nuages » naissent

T o L T ) o=l ; ; } sous le signe de l'ltalie ! Aprés la
En vue subjective, l'impression de réalisme est : premiére salle située boulevard des

encore plus frappante. Ouie ! Un peu trop méme ! . 5 = I Italiens, c'est place d'ltalie que s'installe
; ) : i a partir du 30 novembre la seconde

salle Sega de la capitale. Située dans le
centre commercial d'ltalie 2, sur le
parvis situé au-dessus du Gaumont
grand écran, cette nouvelle salle

& -

.

de freinef et de tourner dans un mouchoir de o Y \_

mche en utilisant les quarts. Si la technique Le « Gate Racing » est un Super 6. Admirez
nécessite quelques instants d'adaptation, les au passage la position prise par le skieur.

habitués des sports dhiver trouveront rapidement bénéficiera de I'affluence exercée par
leurs marques. différent. Cependant, ils ont tous en commun § - la gale"el ma:ffha“de et du "“E“La'
Alpine Racer utilise le Super System 22 de Namco. certaines portions, dont le départ et |'arrivée. Plu i Bisprueig surice G saGaie 205
Sachez que cette carte est supérieure & celle de I difficulté est grande, plus la piste est longue
Tekken 1 et 2, basée sur |'ancienne carte 11 (com-  est pentue. Certains passages en mode Expert
sont carrément chauds. Dans certains goulets
d’étranglement, mieux vaut savoir prendre ses

« 1 000 m2, contre 1 800 a Opeéra,
: : . v+ les deux salles offrent les mémes
patible avec celle de la PlayStation). Namca s'est ; ' prestations : méme nombre de

toujours distingué de ses concurrents, Segay ok : | v postes de jeux, méme qualité
: 3 d'accueil et de confort, etc. Le

compris, par I'extréme finesse des textures de / 4 o ¢

. % ‘? ’,

ses jeux en 3D. N ‘ : - | secret ? Lﬁ restaurant Mc analds
: ; . : : b g ainsi que I'imposante attraction AS1

Klpine Racer ne déroge pas a la régle... Le jeu ; quarts pour se frei- - sont sur le parvis a 'extérieur de la

est en 3D mappée et offre plusieurs ner sans pour autant salle proprement dite. Soit autant de

perdre de temps. En place de gagnée pour les bornes ! Suivant

. - le concept bien établi, un espace pour les
plus, il y a méme des ' petits et un showroom Sega sont de la
passages secrets... partie. Seul entorse a la régle : il n'y a
Pour plus de challenge, +{ pas de boutique Micromania... On

perspectives : une vue vous représentant de
dos et une vue subjective procurant le 48
. maximum de réalisme. La borne com-

porte méme un ventilateur pour

accentuer  I'impression  de ) I'ordinateur controle quatre , "fA ne peut que se feliciter de cette
: g | 5 S ; aaissent Je tartai == initiative qui permet au plus
vitesse... joueur a le ieurs qui connaissent le terrain par - = '3 grand nombre de découvrir les
choix entre deux types AR I LRI O ORI R derniéres merveilles de l'arcade.

Autant de gens qui, peut-étre,

suivre pour vous familiariser avec la piste.
i r§ioindront le clan des consoles...

D'autant plus que les obstacles ne manquent
| pas : sapins, rochers, pylones de téléphérique,
etc. En cas de chute, vous effectuer un roulez
houlé et vous perdez de précieuses secondes. Les
hosses font également perdre du temps, évit
donc de vous prendre pour « Gagar » Grospiron
Alpine Racer est unigue en son genre. Je ne peux
donc qu'inviter les fanas de la glisse a se
précipiter. C'est moins cher qu'un week-end_a
Mégéve et, en plus, les mouvements de hanche
durant une partie valent bien une seance
au Gymnase Club ! -

de ocourses : le
Speed  Racing |
sans portes, sans °
piquets, juste un mot d'ordre
schuss. |l s'agit certainement
du mode le plus facile pour les
débutants. Le Gate Racing est
I'squivalent du Super G. Vous
déboulez sur une piste en essayant
de franchir les portes, histoire de %
jouer les Franck Picard. Ces deux °§
modes offrent trois niveaux de difficulté

auxquels correspandent un  circuit

£ o § . :
‘ { / €D CONSOLES = DECEMBRI 199 EMEE]



(Totale arcade )

lancée avec
un genre
de course
encore non
abordée :
L’'Indy 500.

CD CONSOLES ¢ DECEMBRE 1995

Apres avoir régné
presque sans partage
dans le domaine

de la course arcade
avec des hits comme
Virtua Racing,
Daytona USA et Sega
Rally Championship,
Sega continue sur sa

ega a toujours plébiscité les
coUrses mécaniques. Souvenez-
vous (pour les plus agés) de
Hang-On ou encore de Monaco
Grand Prix. Ces softs étaient
tout autant destinés a amuser
le joueur qu'a prouver que la
simulation de situations réelles
pouvaient tentées d'Btres
retranscrite a I'écran. Chez Sega, Yu Suzuki fut un
des maitres d'oeuvre de ces projets. Son réve était
de «realiser un jeu entierement en 3D afin d'avoir
un degré de réalisme optimal» dixit Mr Suzuki.
Aujourd’hui, avec la puissance des cartes d'ar-
cades et des coprocesseurs
spécialisés dans la 3D, les

programmeurs peuvent enfin créer un univers réa-
liste et transmettrent aux joueurs des sensations
jusqu’a la inconnues... Sega, de par son investis-
sement dans le monde du sport automabile (parte-
nariats et sponsorings) et plus particulierement
dans la F1 a créé des liens étroits
avec cette industrie, et la présence des bornes
de Virtua Racing sur les circuits y sont aussi
pour beaucoup !

Cette coopération a porté ses fruits puisque grace
a elle Sega a pu avoir les ressources nécessaires
pour établir les différents facteurs propres & une
simulation de qualité. Pour Daytona, I'équipe AM2
a analysé et inclus plus de 200 parametres
différents comme le frottement a haute vitesse, le
slipstream, la résistance des pneus ou la resistance
aux chocs... Sega a aussi
COMpris que  pour
seduire le grand
public, il fallait
rendre accessible




au commun des mortels que nous sommes fout le
fruit de ce travail acharne.

lndy 500, dernier fleuron de cette politigue,
illustre particulierement bien ! C'est I'équipe
{1, la seule grande équipe du département
arcade qui n'a pas développé jusque ici de course
an 3D mappée, qui a réalisé Indy 500, avec le

\

concours de  I'Indianapolis Motor Speedway
Corporation... Et pourtant... le premier mauvais
paint : la démo du jeu manque beaucoup de punch
¢t en tout cas, n'invite vraiment personne a
essayer le jeu !

['est sous cette référence que débute notre
premiére partie et cela a pleine vitesse IE
impression : e jeu ne semble pas particulierement
beau, manque cruellement de couleurs et tout
semble trop terne et constraste beaucoup avec
l2 fameux Ace Driver de Namco. Le circuit
d'Indianapolis est-pourtant bien reproduit... Les

quatre vues sont présentes mais une seule permet
une approche immédiate, les trois autres étant
tras semblables et trés (trop ?) réalistes et au ras ).
du sol. Le plus flagrant dans Indy 500 est¢
sans conteste la vitesse du véhicule. Les bolides !

atteignent facilement les 400 km/h ! A cette

vitesse (particulierement bien reproduite), il

devient tres difficile d’éviter les concurrents et les

flaques d’huile présents sur les trois circuits et
S

I'adrénaline monte trés vite ! Heureusement gl
votre Formule Indy répond a la moindre de vos solli-
citations et que le circuit original est un rectan-
gle | D'ailleurs, il nest pas rare lors d'un crash de
voir votre Formule littérale-
ment effectuer un impres-

sionnant tonneau en I'air | Les habituels pit
works, chekpoint, dégéts et carte de la course sont
évidemment présents... On note aussi quelques
bugs de priorité d'arétes sur les polygones... Par
contre, la vue intérieure est particulierement spec-
taculaire | AM1 a congu ici un jeu trés technique
(la transmission manuelle six vitesses est quasi
indispensable a haut niveau), peut-étre un peu
trop centré sur la vitesse pure, peut-étre aussi un
peut trop sérieux, sauf si vous décidez dans la joie
d’envoyer valdinguer vos copains dans le décors. ..
Bref, Indy 500 n'est pas frés beau et surtout,

c'est le plus important pour un jeu, pas tres

amusant... Que nous réserve donc Sega la

prochaine fois 7 En ce qui nous concerne, nous

vous donnons rendez-vous au prochain numéro
pour le plein de tips Indy 500 (time attack mode,

voiture cachée, et autres astuces...): PS : une ver-

sion d'Indy 500 existe pour huit joueurs...

R e

Ly~ I o AL gt

f X i

‘}l“

TIps

Pour tous ceux qui ont passé leurs
vacances installés dans un siege
inconfortable & se cramponner déses-
pérement au volant de Sega Rally sans
jamais pouvoir passer le trés technique
troisieme niveau de ce fabuleux jeu,
voici une trés bonne nouvelle : Il est
possible d'accéder directement a
ce niveau par l'utilisation d'un tips.
Mettez-vous en mode pratice et
sélectionnez votre bolide; mettez-
vous en mode expert et passez trés
& rapidement les vitesses suivantes :
1. 2. 3. puis revenez en position
neutre et revenez sur la 3éme
vitesse. Appuyez maintenant sur
I'accélerateur et c'est parti ! Lake Side
vous appartient !

(

e BT Si quelqu'un vous avait dit qu'il était

possible de jouer & deux joueurs
contre l'ordinateur dans SF Zero
(Alpha)... Vous l'auriez cru ? Et si c'etait
VoS rédaqteurs favoris de Totale Arcade qui
vous le disaient ? Allons, tréve de
bavardiges voici la manipulation a
_reffectuer : commencez une partie
a deux joueurs. Dés que
vous appuyez sur les deux
boutons « start » simultanément,
maintenez-les, normalement vous
Fevriez voir apparaitre sur le
ableau de sélection Ken et Ryu
éhtourés du  sélecteur. A ce
moment-1a, le deuxiéme joueur doit
effectuer deux fois haut, lachez le bouton
« start », refaites la méme manipulation
' pour le premier joueur et enfin appuyez
sur le petit poing pour le premier joueur et
sur le grand poing pour le second joueur.
'Vous devriez alors voir apparaitre une
familiére et troublante silhouette...

5

Pour le mode Turbo dans Fatal Fury 3
maintenez le bouton start dés que
vous avez choisi votre combattant.
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Super Nintendo

=} SUPER GAME BOY

§| ADDAMS FAMILY VALUE

% DONKEY KONG I

#| JOHN MADDEN 96
JUDGE DREDD

8| LE LIVRE DE LA JUNGLE

i| ADDAMS FAMILY VALUE (EUR)

8 NBA LIVE 95 (EUR)

90 MINUTES SOCCER 449,00
399,00
349,00
349,00

BATMAN FOR EVER
DEMOLITION MAN
DIRT RACER 299,00
DOOM 499,00
DRAGON BALL Z 3 : LULTIME MENACE 489,00
499,00
399,00
399,00
449,00
299,00
399,00
349,00
449,00

DONKEY KONG COUNTRY
EARTHWORM JIM 2
EURO PRIME GOAL
FOREMAN FOR REAL
FIFA SOCCER 96
FIREMEN
ILLUSION OF TIME + GUIDE
INTERNATIONAL SUPERSTAR
SOCCER DE LUXE 449,00
449,00
349,00
499,00
249,00

KILLER INTINCT

MEGAMAN X2

MICKEY ET MINNIE
MICROMACHINE 2
MORTAL KOMBAT 3
NBA LIVE 96

NFL QUATERBACK 96

NHL 96

OBELIX

PRIMAL RAGE

SECHET OF MANA + GUIDE
SUPER TURRICAN 2
SPIDERMAN TV

STAR GATE

SUPER BOMBERMAN 3
SUPER MARIO WORLD I
THEME PARK

TIME COP

TINTIN AU TIBET

VAL D'ISERE CHAMPIONSHIP
WORMS
WRESTLEMANIA

,/, ® NECESSITE UN ADAPTATEUR 60 HZ AD29 TURBO :
W) PRIX 99 F = AVEC UN JEU ACHETE : 49 F
= AVEC DEUX JEUX ACHETES : GRATUIT

f@é Promos

MICKEYMANIA

CTRAISER 2
BLACK HAWK

CANNON FODER .
CLAYMATE

DAFFY DUCK

DINO DINNIS SOCCER
DOUBLE DRAGON

DRAGON

EQUINOX

F1 POLE POSITION

GHOUL PATROL (ZOMBIES 2)
HAGANE

HYPER V BALL

JIMMY CONNORS

JOHN MADDEN 95
JUNGLE STRIKE
JUSTICE LEAGUE

LA BELLE ET LA BETE
LEGEND

LEMMINGS 2

LE RETOUR DU JEDI

LORD OF THE RING
MARIO WORLD

389,00
ASTERIXET LE POUVOIRDES DIEUX 349,00
BATMAN FOR EVER (EUR) 349,00
BATMAN ET ROBIN (EUR) 349,00
DRAGON BALL Z (JAP) 299.00
EARTHWORM JIM 2 (EUR) 389,00
FIFA SOCCER 95 (EUR) 249,00
FIFA SOCCER 96 (EUR) 349,00
FOREMAN FOR REAL (EUR) 249,00
JOHN MADDEN 96 (EUR) 399,00
JUDGE DREDD (EUR) 299,00
JUSTICE LEAGUE (EUR) 299,00
LIGHT CRUSADER (EUR) 398,00
MORTAL KOMBAT 3 (EUR) 429,00
MICRO MACHINE 96 (EUR) 399,00
NBA JAM T.E (EUR) 249,00
249,00

NBA LIVE 96 (EUR) 369,00

MARKO'S MAGIC FOOTBALL 149,00
MEGAMAN X 199,00
MICHAEL JORDAN ADVENTURE 148,00
MICRO MAGHINES 199,00
NBA JAM TE 249,00
NFL QUATER BACK 95 199,00
PSG SOCCER 199,00
RISE OF THE ROBOT 99,00
SAILOR MOON R 99,00
SHAQ FU 129,00
STARWING 99,00
STUNT RACE FX 199,00
SUPER BC KID 199,00
SUPER INDIANA JONES 199,00
SUPER KICK OFF 129,00
SUPER METROID 199,00
SUPER PUNCH OUT 199,00
SYNDICATE 198,00
TINY TOON 129,00
TRUE LIES 199.00
VORTEX 99,00
WARLOCK 199,00
WING COMMANDER 2 149,00
WORLD CUP USA 94 199,00
ZOMBIES 99,00

399,00
369,00
249,00
379,00
249,00
429,00

NFL QUATER BACK 96 (EUR)
NHL 96 (EUR)

NHLPA 95 (EUR)

PETE SAMPRAS 96 (EUR)
PGA TOUR GOLF 3 (EUR)
PHANTASY STAR 4 (EUR)
POCAHONTAS (EUR) 399,00
RUGBY WORLD GUP (EUR) 249,00
SAMOURAI SHOWDOWN (EUR) 349,00
SPIROU (EUR) 399,00
SPOT GOEST TO HOLLIWOOD (EUR) 399,00
STREET RACER (EUR) 349,00
SUPER SKIDMARKS (EUR) 399,00
SYNDICATE (EUR) 249,00
THEME PARK (EUR) 399,00
TOTAL FOOTBALL (EUR) 349,00
URBAN STRIKE (EUR) 249,00
WESTLEMANIA (EUR) 379,00

@ ADAPTATEUR POUR CARTOUCHES JAPONAISES : 68 F
= AVEC UNE CARTOUCHE ACHETEE : 49 F
= AVEC DEUX CARTOUCHES ACHETEES : GRATUIT

® ADAPTATEUR 60 HZ MEGAKEY POUR CARTOUCHES USA OU JAP :

149 F

s - AVEC UN JEU ACHETE:99F — . " T
ik

128, bd Voltaire
75011 PARIS - M° Voltaire
Tél : (1) 48 05 42 88

2, rue Faidherbe
Tél : (16) 20 55 67 43
44, rue de Béthune
Tél : (16) 20 57 84 82

| X ZONE (SUPERSCOPE)

Fux

1 Super MES UsA §

=} SUPER NES USA
+ Prise péritel
+ 1 manette

690 F

BREATH OF FIRE 2
CHRONO TIGGER

EARTH BOND + GUIDE 495,00
FINAL FANTASY 3 499,00
FIRE STRIKER 198,00
499,00

499,00

KING ARTHUR THE KNIGHTS
ROBOTREK

SAMOURAI SHOWDOWN 449,00
SECRET OF EVERMORE 499,00
SECRET OF THE STAR 449,00

495,00

§ SOUL BLAZER Il : ILLUSION OF GAIA 299,00

TETRIS 2 199,00

549,00 §

| (aventure)

=

| PRINGE OF PERSIA

| SUPER SOCCER SHOOT OUT
| SUPER TURICAN

| WARIO WOODS

299,00
99,00
199,00
49,00

AERO THE ACROBAT (EUR)
BATMAN RETURN (EUR)
BLOOD SHOT (EUR)
BUBSY (EUR)

BUBSY 2 (EUR)

99,00
148,00
149,00
129,00
169,00

.| DEMOLITION MAN (EUR) 199,00

DINO DINIS SOCCER (EUR) 99,00
! DRAGON (EUR) 149,00
I ECCO THE DOLFIN 2 (EUR) 199,00
JAMES POND 3 (EUR) 99,00
b LEMMINGS 2 (EUR) 149,00
| LOTUS 2 TURBO CHALLENGE (EUR) 129,00
b MICKEYMANIA (EUR) 169,00
h MORTAL KOMBAT Il (EUR) 199,00
B MR NUTZ (EUR) 149,00
Bl NBA JAM (EUR) 149,00
Eal NFL QUATERBACK 95 (EUR) 199,00
i| PETE SAMPRAS (EUR) 149,00
| PITFALL (EUR) 199,00
| RISE OF THE ROBOT (EUR) 99,00
SHAQ FU (EUR) 169,00
SDNIC & KNUCKLES (EUR) 199,00
SPIDERMAN TV (EUR) 199,00
STAR GATE (EUR) 199,00
| SUPER KICK OFF (EUR) 99,00
| TRUE LIES (EUR) 199,00
i| VIRTUA RACING (EUR) 349,00
WORLD CUP USA 94 (EUR) 149,00
TRASBOURG

6, rue de Noyer

Tél : (16) 88 22 23 21

| DRAGON BALLZ4: ACTION GAME 3 299,00

DRAGON BALL Z 5 (AVENTURE) 399,00
DRAGON BALL Z 6 (AVENTURE 2) 599.00
SEIKEN DENTSETSU 3

(SECRET OF MANA 2) 690,00

DRAGON BALL 24 :
ACTION GAME 3

DRAGON BALL Z5

299,00
399,00

FATAL FURY SPECIAL 249,00 |

RAMNA 1/2 4 149,00 |
SPACE ACE

VIRTUAL BOY + 1 JEU
990,00

GALACTIC PINBALL
JACK BROTHERS

§ MARIO TENNIS

PANIC BOMBER
RED ALARM
SPACE SKASH
TELEROBOXER

§ VERTICAL FORCE
§ VIRTUAL GOLF

TUAL TETRIS

. o |
Accessoires

| 5 2 MANETTES SANS FIL PROG 233F

= SUPER ADVANTAGE ASCIl  149F
- MANETTE ASCII 99F
=» ACTION REPLAY pour SUPER
NINTENDO ou MEGADRIVE 395F
- ADAPTATEUR MULTI JOUEURS
pour SUPER NINTENDO 129 F
-» ADAPTATEUR MULTI JOUEURS
pour MEGADRIVE 199°F

SUPER GAME MAGE +379F

Artlcles DBZ

BATTLE COLLECTION 129 T9F
10a 16 129F
STICKERS 5F
MANGA 35F
MANGA COULEUR T9F
PUZZLE 500 PIECES 9 F
RAMICARDS a partir de 5F
T SHIRT 79F
HERO COLLECTION 4 30 F / sachet
CASQUETTE 59F
SHORT 93 F
LOT DE 3 SLIPS 59F i
TRADING CARTE (SACHET DE 12) 50F

CASSETTES VIDEO FRANCAISE
N°4211-5129 F
DRAGON BALL LE FILM » 129 F

Sega 32 X|

- SEGA 32X 890F

| VIRTUA FIGHTER
| VIRTUA RACING DE LUXE

COSMIC CARNAGE 299,00
DOOM 299,00
NBA JAM TE 299,00
SPACE HARRIER 299,00
STAR WARS 299,00
SUPER MOTOCROSS 299,00
449,00
299,00

WWF RAW 299,00

39, rue Saint Jacques

Tél : (16) 27 97 07 7




IVENTE PFR CREESPCI‘GI‘;[E Tél

PARIS
128, bd Voltaire
75011 PARIS - M° Voltaire
Tel : (1) 48 05 42 88

\

= 3DO PAL FZ10- (Plei
+ ALONE IN THE DARK (francais

= 3DO PAL GOLDSTAR +

ALONE IN THE DAFIK
01X FRA I(, 299,0
-LDNE IN TH: DAFI 2 tVF}BSQ DO
fl BATT! SPO RT 369,

LAD ORCE
BUHNING SOLDIEH
CANON FODDEI

CORPSE KILLER
CREATURE SHOCK

D
DAEDALUS ENCOUNTER
DEMOLITION MAN

DOOM
DRAGON LORE
FIFA SOCCER
FLIGHT STICK (POUR SIMULATION)
FLYING NIGHTMARE 3

29

GRIDDERS
GUARDIAN WAR

HELL ,00
1 IMMERCENARY 249,00

3

A4,

n écran fonctionne avec

FIF

IRON AM:EL OF TrIE APDCA{‘(PSF 299,00
JOYP, OUTONS 299,00
JOYPAD PANASONIC 299,00
NG TIM 349,00
'(ING DS\I THE FAR REACHES 349,00
LOST EDEN 299,00
MEGA RACE
MAGAZINE + DEMO
MICROCOSME 289,
MINTEASER (ADULT) 279.00
MYST 75,00
NEED FOR SPEED 349,00
NOVASTORM 299,00
OFFWOHLD INTERCEPTOR 299,00
OUT OF THIS WORLD 199,00
PATANK 198 O()
PANZER GENERAL 299.0
PEEBLE BEACH GOLF 199 00
PO ED 369,00

G

+ TOTAL ECLIPSE
+ ALONE IN THE DARK

LILLE

2, rue Faidherbe
Tél : (16) 20 55 67 43

rue de Béthune

Tél : (16) 20 57 84 82

tous les jeux)
2.590 F
2.590 F

ROAD RASH 349,00
SAMPLER 2 10 DEMOS

+TEST MEMOIRE 15mn 78,00
SAMOURAI SHODOWN 349,00
SEAL OF PHARAO 298,00
SHERLOCK HOLMES 249,00
SHOCK WAVE 299,00
SHOCK WAVE OP JUMPGATE 279,00
SPACE HULK 369,00
SPACE PIRATE

STAR BLADE

STAR FIGHTEF\

STRIK]

SUPER STREET FIGHTER 2 259 00
SUPREME WARRIOR 299,00
SYNDICATE 349,00
THEME PARK 349,00
TOTAL ECLIPSE 299 00
TWISTE 00
WAY OF THE WARRIOR 1‘39 00
WING COMMANDEF 3 369 100

JAGUAR VERSION FRANCAISE + CIBERMORPH
€D JAGUAR + JEUX

BRUTAL SPORT FCOTBALL 299,00
BURN OUT 399,00
CANNON FODDER 399,00
CHECKERED FLAG Il 299,00
CLUB DRIVE 149,00
DOUBLE DRAGON 5 299,00
DRAGON : LA VIE DE BRUCE LEE 298, DU

=) PLAYSTATION (EUR) + 1 MANETTE
=) PLAYSTATION (JAP) + 1 JEU AU CHOIX

PAL RVB PLEIN ECRAN
| =} ADAPTATEUR

FLASH BACK

FLIP OUT

HOVER STRIKE
PINBALL FANTASIES
POWER DRIVE

349,00
349,00
349,00
349,00
448,00
RA 449,00
SENSIBLE SOCCER 398, 0()

2099 F

SYNDICATE
THEME PARK
ULTRA VORTEX
VAL D'ISERE
ZOOL 2
MANETTE

+ CABLE DE LIAISON
+» RALLONGE MANETTE
» MEMORY CARD

* MANETTE
« JOYSTICK
» MANETTE ASCII

33 EYES

ACE COMBAT
| ARC THE LAD
BOXER ROAD
COSMIC RACE
CRIME CRACKER
DRAGON BALL Z
EXECTOR
FORMATION SOCCER
GOKU DENTSETSU
grOUND STROKE
GUNDA! 499,00
JLEAGUE PRIME GOAL499,00
JUMPING FLASH 399,00
KILEAK THE BLOOD 3‘39.00
KILEAK THE BLOOD 2 499,00

KING FIE 499,00
MAGIC EEAT WAFIFIIOFI 299,00
NIGHT STRIKER 39,00

499,00
499,00
499,00
299,00
399,00
299,00
399,00
298,00
499,00
299,00
499,00

FIGHTER REALBATTLE 39,
T FIGHTER ZER0 499, DU

TEKKEN
TOSHINDI

499,00
TOSHINDEN 2 499,00
499,00

499,00
ZERO DIVIDE 499,00

JEUX EUFIOPEENS
3D LEMMINGS

AIR COMBAT 349 DO
ASSAULT RIGS 349,00
CYBERSLED 349,00
DESTRUCTION DERBY 369,00
DISWORLD 349,00
DO

EXTREME SPORT 349,00
FIFA SOCCER 86 369, 00
HI OCTANE 369,
INTERNATIONAL CHAMPION
CHIP SOCCI 369,00
JUMPING FLASH 349,00
KILEAK THE BLOOD 349,00
MORTAL KOMBAT 2 249,00
MORTAL KOMBAT 3 399,00
NBA JAM TE 349, DD

NOVASTORM 349,00

OFF WORLD INTERCEPTOR 349,00
PGA TOUR GOLF 96 369,00

PHILOSOMA 349,00

POWER SERVE 349,00

RAIDEN PROJECT 349,00

RAPID RELOAD

RAYMAN

REVOLUTION X

RIDGE RACER

TEKKEN

TOSHINDEN

TOTAL ECLIPSE TURBO 349,00

SHOCK WAVE ASSAULT 559 00

STAR BLADE

STREET FIGHTER, THE MOVIE 299 00

STRIKER 96 9,00

THEME PARK

TRUE PINBALL

TWISTED METAL

VIEW POINT

WAR HAWK

WIPEOUT

WORM 369,00
WHESTLEMANIA 349,00

369 00
369,00
349,00
369,00
349,00
369,00

N R

6, rue de Noyer

Tél : (16) 88 22 23 21

Nec

cD

199 F
3990 F

LISTE DES JEUX
DISPONIBLE SUR DEMANDE

€DI 450 + 3 JEUX + CARTE VIDEO
+ 7TH GUEST + 1 FiLM 2990 F

TOUS LES TITRES AUX MEILLEURS
PRIX, LISTE SUR DEMANDE

Mega CD

MORTAL KOMBAT (EUR)

| BATMAN RETURN

| NBA JAM (EUR)

NHL 94

| STARBLADE (EUR)

=) SATURN VF + DAYTONA USA 2490 F
= VIDEO CD ADAPTATEUR (MPEG) 1190 F
Liste des films disponible sur demande

» ARCADE RACER (VOLANT) 449F
+» GENIAL ACTION REPLAY + ADAPTATEUR
+ MEMORY CARD 3 en 1 99 F
+ ADAPTATEURS POUR JEUX JAPONNAIS 249 F
S1 VOUS ACHETEZ UN JEU

2
B.é%&ﬁ%ﬁﬁ R,

DRA BALL Z (JAP)

F1 LIVE JAP%%

FIFA SOCCER 96 (EUR)

GRAN CHASEFI JAP)

HI OCTAN E 36!
MANSION OF HIDD N SOULS (EUR)
MYST (EUR! 38
MYST (USA
NBA JAM T [[__‘ 8
NFL QU. ATTE BACK 96 (EUR})

NHL HOCKEY

9,00
[l OFF WORLD IN ER EPTOR (EUR) 369,00
N (EUR) 399,00

SLAM DU K% F'A
STREET FIGHTE FéE IIEGW;.E (JAP)

VIRTUA G
VIRTUA R{-\CING (EUR)

WING A

VENTE PAR CORRESPONDRYLCE : - Tel _(l:)Eﬂ‘I)‘EéE

BON DE GOMMANDE a envoyer a ESPACE 3 VPC Rue de la Voyette Centre de gros N“

CONSOLES ET JEUX

PRIX

Nom : .....

Adresse :

Code Postal :

=) TEE SHIRT : FATAL FURY SPECIAL,
SAMOUAI, WORLD HEROES JET,
ART OF FIGHTING 2 ....... 99 F/U

3 COUNT BOUT
AGRESSOR OF DARK KOMBAT
ART OF FIGHTING

ART OF FIGHTING 2
CIBER LIF

FATAL FURY SPECIAL
FATAL FURY Il

FATAL FURY I

GHOST PILOT
KARNOV'S REVENGE
KING OF FIGHTER 95
SAMOURAI SHODOWN II
SAMOURAI SHODOWN Iii
SPINMASTER

STREET HOOP

SUPER SIDE KICK 2
SUPER SIDE KICK 3
TOP HUNTER

WIND JAMMERS

WORLD HEROES ||
WORLD HEROES I J

690,00
1690,00
580,00
1690,00
399,00
790,00
690,00
1290,00
490,00
690,00
399,00

| WORLD HEROES Il JET

3 COUNT BOUT
AERO FIGHTER 2
AGRESSOR OF DARK COMBAT
ALFA MISSION 2

ART OF FIGHTING 2
BASEBALL 2020
BASEBALL STAR 2
BURNING FIGHT
DOUBLE DRAGON
FATAL FURY SPECIAL
FATAL FURY 3
FOOTBALL FRENZY

KARNOV'S FIE\«'ENGE
KING OF FIGHTER 9:
KING OF FIGHTER 95
KING OF MONSTER 2
LAST RESSORT
MAGICIAN.LORD
MUTATION NATION
POWER SPIKES 2

PU R

PUZZLE BOBBLE

ROBO ARMY

SAMOURAI SHODOWN
SAMOURAI SHODOWN 2
SAMOURAI SHODOWN 3

| SUPER SIDEKICK

SUPER SIDEKICKS

| TOP HUNTER

TOP PLAYER GOLF

TRASH RALLY

VIEW POINT

WINDJAMMER

WORLD HEROES PERFECT

343,00

(lh) EU "EI 'E EEI

1- 59818 LESOUIN Tel : 20 90 72 22

PrENDIN ;. st oo s ees

Signature (signature des parents pour les mineurs)

(7 GAME GEAR 3 PLAYSTATION
300 (71 SATURN
ool

7 IAGUAR

Téléphone
7 NEGAORVE
3 MEGA (D
7 NEQ 660
7 GAME BOY

ALEL neornsen

Je joue sur :

3 SUPER NINTENDO
1 SUPER NES

7 SUPER FAMICOM

Frais te Part*(jeux : 25 F - consoles & accessoires 60F)

TOTAL A PAYER

* CEE, DOM-TOM :
cartouches : 40 Frs / consoles : 90 Frs

Mode de paiement : 71 Chéque bancaire 3 Contre Remboursement + 35 Frs 71 Carte Bleue N°
Les chéques doivent &tre libellés & ['ordre de ESPACE 3 VPC - Date de validité :

.............. i el Lo Signatu

TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO.
Prix valables, sauf erreur dimpression, pendant la durée de la parution - Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs - Dans la limite des stocks disponibles.




Non, non
et non ! Nous

ne sommes pas
le Pere Noél

et on ne pourra
jamais vous
livrer la console
de vos reves
dans la nuit du
24 décembre...
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Jaguar ?

le me suis fais avoir, j'ai acheté
une Jaguar a sa sortie il y a presque
deux ans. Cybermorph, & I'épogue
c'était le top sur console et jai
passé des nuits entieres a y jouer.
Puis j'ai di attendre presgue un an
pour le deuxieme jeu intéressant :
Alien Vs Predator. C'est le meilleur
jeu auquel j'ai joug, j'y ai joué
pendant des heures, des mois.
Il faut dire que je n'avais pas trop
le choix. Maintenant je peux
dessiner la plupart des niveaux
de ce jeu de mémoire !
Encore un an apres, j'ai acheté (par
désespoir) Super Burn Out, c’est
une grosse m... déception. Ce qui
motive surtout ma lettre, c'est votre
attitude vis-a-vis de la Jaguar.
Vous ne tarissez pas d’éloges

&8 ot de titres fracassants « La

Jaguar sort ses griffes... ou
contre-attaque ! » ete. Il n'y a
pourtant pas de quoi s'extasier.
Vous annoncez sans cesse des
jeux dont on ne voit pas l'arri-
vée. J'ai comme l'impression
que vous essayez de rassurer
en permanence les posses-
seurs de Jag' en leur disant
que leur console n'est pas si
pourrie, tout cela pour garder
la clientele Jag qui
dans sa_ grande
majorité doit lire CD
Consoles vu que vous
étes le seul mag qui
parle encore des petits potins
e de la Jag. Mais cela fait bien
i (ongtemps que vous n'avez
M Dlus testé un de ses jeux.
Normal, vous ne testez
que les meilleurs jeux !
S En plus voila qu'Atari
§ nous fait le coup du lec-
teur CD. On va enfin pou-
voir jouer a des films
interactifs pourris. Le
Jaguar CD a1 300 francs.,
b autant revendre le tout et

Tl

oy

s'acheter une PlayStation.
Le seul jeu qui me faisait un peu
réver sur Jag était Fight for Life.
Maintenant, il parait qu'il n’est pas
assez bien pour la console et
qu'Atari ne le sortira pas. Pourtant
Club Drive est hien sortinon 7 [...]
T'ai quelques questions & vous
POSET :
Que pensez-vous vraiment de
la Jaguar ?
Le casque virtuel
vraiment 7
Avez-vous des nouvelles du jeu de
F1 sur Jaguar de Domark ?
Je finis par vous dire que votre mag
est le meilleur sur le marché... si
seulement j'avais une PlayStation.
Laurent Verméglio.

sortira-t-il

Cette lettre véhémente démontre
bien létat desprit dans lequel se
trouve bon nombre de possesseurs
de Jaguar Avec la sorile officielle
des divas que sont la Safurn et la
PlayStation, Ia 64 bits d'Atart fait
figure de castra aphone | Cependant,
elle vivote dans son coin et ne
demande rien & personne. Si vous
voulez connaitre notre avis, la rédac-
tlon est partagée. Il y a eeux, nom-
breux, qui pensent que la Jaguar s
véeu. Les autres, minoritaires, conti-
nuent de penser que vu son prix, 1l

existe un erénesu pour elle.

Nous n'svons pas de nouvelles
concernant le casque qui comme
vous le dites est vraiment viriuel |
En revanche, F1 Racer existe bien
putsquil est préva pour 1a fin de I'an-
née. Il ne devrait done pas tarder. o

Je vous écris pour vous faire part de
mon mécontentement concernant
I'article sur Sony publié au mois
de septembre. Vous dites : « Sega
commence assez tit a entrevoir
toutes les possibilités offertes
par le support CD. Une alliance
avec JVC lui permet de lancer
e projet Mega CD ».




Question : est-ce que cela voudrait
dire que Sega est le premier
gditeur/développeur a lancer un
CD-Rom 7 Si c’est le cas, vous étes
dans le pur mensonge ! Vous
oubliez que Nec Home Electronics
ont été les premiers a lancer un CD-
Rom sur le marché des jeux vidéo
en 1988 | Un autre détail, Sega a
lancé le Mega CD en 1991, non pas
pour concurrencer Nintendo mais
pour contrer NEC, car le succés de
son CD-Rom était incontestable !
[...] Franchement, un peu plus
d'efforts concernant la gamme NEC
qui n'a rien a envier aux autres...
Merci d'avance.

Bruno Lopez, Genéve.

Rendons 4 César ce qui apparilent &
(ésar... Vous aves tout & fait raison,
NEC est le premier fabricant de
consoles de jeu & avolr commerciali-

g6 un lecteur de CD-Rom. Il gaglssatt

de la PC Engine, une machine 8 bits.
(D Consoles n'est pas sectaire, mals
franchement vous connalsses beau-
coup de personnes qui jouent sur
NEC 2 Les jeux sont en plus trop
emprelnts de culture Japonaise et ne
sont pas tradutts.. o

Combien
ca cotte ¢

J'ai lu dans vos magazines que
Ultra 64 sera a 250 dollars

(environ 1 250 francs) et j'ai lu -

aussi que les jeux seront a 80
dollars (250 francs). [....] Cependant
dans votre numéro 10, j'ai vu que
les premiers jeux seraient un
Mario et un Final Fantasy pour
550 francs. On est loin du prix
prévu pour les jeux ? Alors ques-
tion : le prix de la console sera oui
ou non 250 dollars ?

Viive vous et vive Nintendo !
Nicolas Troutot, Besancon.

La Nintendo 64, ex. Ulira 64, est
togjours annoneée aux environs de
250 dollars. Le prix des jeux est
plus incertain cependant les tartfs
francals seront plus  éleveés
quaux Ftats-Unis. Mats d'aprés les
derniéres rumeurs, la sortle offl-
clelle au Japon seralt repoussée &
avrl 96 et septembre 96 aux
Etats-Unis. Quant & nous, pauvres
européens, 1l semblerait que nous
soyons servis les derniers. Qui a dit
comme d'habitude ? o

Jveux
vous rester

Je suis un lecteur depuis le numero
un et pour vous prouver ma fidéli-
té, je me suis abonné (sympa le
gars). Je veux juste vous donner
mon point de vue sur certaines
rubriques qui, je pense, gachent
cette « excellente » revue gu'est 1a
vitre. Tout est archi génial sauf
deux ou trois choses que je ne
m'explique pas. La premiére chose,
ce sont les médias, les gens, les
interviews qui ne m’intéressent

pas. La deuxiéme chose, ce >l A8

sont les vidéos, laser-
disc du mois. Alors la,
je me demande ce que
cela vient faire dans &
une revue de jeux vidéo
car il y a des journaux spécialisés
pour ca !

Mais ne vous en faites pas, je n'en
ferais pas une maladie si vous
continuez ces rubriques mais
c’est un peu idiot de construire

ces dossiers car je pense que
les gens qui achétent votre revue le
font pour les jeux (ou est-ce que je
me trompe 7). [...]

J'ai aussi quelques questions,
si vous ne m’en voulez pas 7

1) Quand est-il du volant pour la
PlayStation au sujet duquel vous
parliez dans I'un des premiers
numeéros ?

2) Pourquoi avez-vous augmenté
votre prix de 2 francs ?

3) Pourquoi ne peut-on pas faire du
multimédia sur la PlayStation ?
Est-ce seulement a cause du
manque d'une carte MPEG et
qu'est-ce qu'une carte MPEG ?

4) Tous les derniers jeux PC
(les mieux) sortiront-ils sur la
PlayStation ? Exemple : Fade to
Black, Little Big Adventure et Need
for Speed. Si oui, seront-ils
meilleurs en graphisme, jouabilité,
etc.

5) Dans le numéro 3, une personne
dit que la M2 accelerator (3D0) est
cing fois plus puissante que la
PlayStation et vous qu'en pensez-

D\ vous ? Ferez-vous le comparatif

des deux ?

) Dans les magasins
spécialisés, je remar-
que qu'ils ont beaucoup
de jeux en import pour

PlayStation. Que se pas-

serait-il si j'en mettais un
dans une console francaise ?
(Question béte pour vous mais sans
réponse jusque-la pour moi). [...]
Je vous laisse en espérant que vous
me publierez ou tout du moins mes
questions sinon je vous envoie ma
mére et |a, vous comprendrez ce
qu'est la douleur.
Je vous souhaite longue vie et ¢a,
ce n'est pas une blague !
Laurent Goulon, Le Havre.
1) Il n'existe pas de volant & propre-

* pour nous pron

¥ i w1
s "
i e
— - | [

ment parler. Mats 1l y 8 un sysidme
appelé « NeGoon » fabriqué par
Namoo sa Japon. Il gagtt dun paddle
de Tespace qul so tord comme wne
gerpilliore.. Co paddle fonctionne
aveo Ridge Racer et CyberSled mais
n'est pas tmporté offictellement.

2) Pour gagner plein dargent et
nous des vacances su soleil
Notre Rédas’ Chef nous a promis
Mururoa..

3) La carte MPEG permet de voir
des flms sur Vidéo-CD. Bt la
PlayStation ne fatt pas de multimé-
dis c'est essentiellement parce que
Sony s clairement positionné sa
machine comme console de Jeu ef
uniquement de jeu Techniquement,
1l serait tout & fatt possible de faire
de Téduestif ou du culfurel

4) Pade to Black : fovrier 96, LBA 1
est & [6tude mais LBA 2 est annonoé
pour fin 96 et Need For Speed n'est
pas prévu pour I'nstant.

5) Nous sttendons de juger sur pidee
oner |

6) 1l ne se rien du tout
du fait do l'incompattbilité des
standards. Vous pourriez au mieux
éoouter les muslques | o

Pour nous écrire
cest trés simple :
prenez une feuille
et dites-nous tout |

Le courrier
de CD Consoles
5-7, rue Raspail
93108 Montreuil
Cedex
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Quelle

console pour
I'hiver ¢

(-

Vous avez été |'une des rares revues
« consoles » & parler de la 3D0 M2
et méme a en faire votre cheval dé
bataille. A I'heure actuelle, cela fait
depuis I'été 1995 que nous n’avons
plus aucune nouvelle de la M2 !
Alors pour quand est prévue
cette console 7

A quel prix ? [...] Trip Hawkins
avait laissé sous entendre qu'il

souhaitait que les softs M2 soient
aussi compatibles avec la 3D0
« 1 ». Lla technologie M2 semble
intéresser de nombreux construc-
teurs (Philips, Sega...) ainsi que
moi-méme ! Jhésite actuellement
entre I'achat de la PlayStation ou
I'achat de la 3D0 M2 (quand elle
sera disponible, si elle I'est un
jour...) surtout aprés avoir vu les
démos tourner & la TV... Dur, dur
de regarder droit dans les yeux une
PlayStation, une Saturn ou un PC
apres avoir vu |'explosion d'images,
d'animation, de sons que propose

la M2. Que me conseillez-vous ?
Alexandre Boinot,
Besancon.

Cher Benott; sache que Matsushiia a
récemment rachet¢ la licence de la
M2 & 3DO0 pour cent millions de
dollars. Et alors te demandes-tu ?
Eh bien, daprés ces messieurs la
premiére console M2 4 étre commer-
clalisée seralt pour l'automme 96 au
Japon. Sott beaucoup plus tard que
prévu | 51 la PlayStation te fatt de
l'etl, lance-tol dans ses bras.
Un tiens vaut foujours mieux que
deux tu lauras | &

Coup de gueule ?

Cest vral ¢a, pourquot ne pas Louvrir ? Profitez
de notre tribune (fli)re pour nous faire part de

vos humeurs sur les jeux

€ vous aimez ou

que vous n'aimez pas. Tous les mois, nous vous
ouvrons nos colonnes pour y recuetllir vos

réactions & chaud ou 4 froid sur tous les sujets
et toutes les questions qui vous intéressent.

Il ny a que l'embarras du cholx : jeux, consoles,
tests, prix, techniques.. Le débat est ouvert

m CD CONSOLES () DECEMBRE 1995

et vous étes libre de le diriger. On attend
maintenant vos missives avec impatience...

PIRATE, LA SUITE

Les réactions de notre dossier pirate. du mois de novembre,
ne se sont pas faites attendre.. Les langues se sont déliées
et Iun dentre-vous nous a fait une véritable confession
anonyme sur sa pratique illicite...

CDC - Quelle est ta réaction quand on te dit que tu es un pirate ?

M. X — C'est plutdt amusant. De toutes facons, on est habitué & &tre
englobé sous ce terme, quelle que soit notre raisan de faire une copie,
une bidouille, une fraude informatique ; ou méme une création originale
comme une démo.

Tous les pirates ne se ressemblent pas ?

Exactement, maintenant, méme les cadres qui copient un utilitaire sur

*| PC sont des pirates ! Dans ce milieu, que nous appelons entre nous la

scéne, plusieurs catégories existent. Disons pour simplifier qu'il y en a
deux principales. D'un cdté, il y a ceux qui font ¢a pour avoir un gros
compte en banque, qu'ils soient particulierement malins ou suicidaires
et, de l'autre, il y a les passionnés. Bien sir, il faut émettre des réserves
sur les pirates du dimanche ou ceux qui sont mal informes...

Le piratade c'est quot exactement ?

C'est un phénomeéne qui s'est développé a une vitesse folle. Au début, les
pirates ne vendaient pas les jeux. Ils les donnaient avec le copieur. Ils
crackaient mémes les jeux protégés pour rajouter des vies infinies ou des
sélecteurs de niveaux en plus d'une intro, comme sur micro ! Ce milieu
s'est tres vite détaché des simples passionnés pour devenir du
commerce pur et dur ! La SFC (ndlr : la Super Nintendo japonaise)
a d'ailleurs eu plus de succés que la MD a ce niveau... ;
Les CD annoncent-ils la disparition des pirates ?

Je pense que oui. En revanche, cela va renforcer son aspect commercial.
Il va falloir rentabiliser I'achat de son graveur de CD ! Rien n'est
incopiable, les CD de la PlayStation sont déja copiés et il y a trop de
personnes qui veulent se faire de I'argent ! Le piratage disparaitra le jour
ol les prix des jeux baisseront. C'est aussi simple que cela. Je pense que
I'idéal c'est le réseau pour tous : toute la ludothéque disponible et un
paiement par temps d'utilisation...

Tu as peur davoir des problemes aves les autorités ?

Non, surtout quand on sait rester discret et que I'on ne se fait pas
d'argent avec le piratage. Je pense sincérement que les agents spéciali-
sés ont bien d'autres chats & fouetter ! Je crois malgré tout qu'une
refonte des lois devrait étre sérieusement envisagée. Linformatique
est si mal comprise parfois par les anciennes générations...




RESERVEZ VOTRE | LA NOMADE
ULTRA DE

64 EN STOCK

P S X VENDEZ,ACHETEZ,ECHANGEZ VOS JEUX PAR CORRESPONDANCE SATURN+JEU:
VPC:153 RUE ELIE GRUYELLE 62110 HENIN BEAUMONT TEL: 21.76.23.26
JAP.2490 F FAXEZ VOS COMMANDES 24H/24 AU 21.67.53.20 R,JAP:2490 F
UN DEUXIEME MAGASIN A VOTRE DISPOSITION:
FR :2099 F . 102 BIS ROUTE DE LILLE TEL: 21.67.48.10
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RAYMAN 369 150
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| e 399 250 1350 s s i ey - A
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i LOTHIDEN 349 250 150 | SF2 MOVIE 249 DAYTONA USA 249 | npatE 369 | 250 150
| WWF 349 250 150 | THEME PARK 369 250 150
| AIR COMBAT 349 250 150 MK3 379 ‘ 250 150
S oY 130 BOXER ROAD 249 SF2 MOVIE 249 | ACIUASOCCER 79 | 250 | 150
| NBAT.E 299 200 100 THE HOKDE 369 250 150
DOOM 369 250 150 LSHOCK ‘
TWISTED METAL 390 250 150 3 P 369 250 | 150
WARHAWK 300 250 150 GUNNER HEAVEN 249 WING ARMS 290 | WINGARMS 290 i TEL
¢ ! GOLDEN AXE THE DUEL 290 TEL TEL
FADE TO BLACK 389 250 150 MYST
| DISCWORLD 349 2500 | 150 : DLID! 5 = &
| FiFA 96 369 250" [ - 130 FALCATA 249 VFREMIX 190 ::‘NTZUE;LD'; 5 349 250 150
| LOADED 389 250 150 ot 379 | 250 | 150
‘ | ROAD RASH 369 250 150 HANG ON 399 250 150
| THEME PARK 369 250 150 PRIME GOAL 290 _ LAYERSECTION 290 |r*1 399 250 150
| | mocrane 339 250 150 VICTORY GOAL2 349 250 150
 GoaL sTORM 0 | 250 150 : | SEGARALLYE TEL TEL TEL
HYFPER SOCCER 349 250 150 V TENNIS 290 GOLDEN AXE 290 | LAYHR SpeTee 349 250 150
POWER SERVE 349 250 150 : | SHINING WISDOM 249 TEL TEL
| GUNNERHEAVEN 250 | T TEL ‘ s Ty 2000 89 | ™| ™
L b 350 e T | EXECTOR 249 RIGLORDSAGA 249 ¢ 2005415190 | 100
VIEW POINT 379 250 150 GEX TEL TEL TEL
ARC THE LAD 250 TEL TEL VIEW POINT TEL TEL TEL
| PHILOSOMA 250 %1 “TEL TEL KING OF BOXING 399 TEL TEL
| VAMPIRE TEL ‘ TEL TEL ‘ DRAGONBALLZ 249 STEAMGEAR 290 DARIUS GAIDEN TEL TEL TEL
CABLE RGB 149 TEL TEL A Ariisfenlin 190 T o
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NHL 96 398 | 300 200 lpATAL FURY 3 399 et | LOBO TEL TEL TEL
FARTHWORM JIM 2 398 300 200 UBLE DRAGON 399 TEL ‘ TEL ORMS TEL | TEL | TEL
DONKEY KONG 2 398 30 200 AVAGE REIGN TEL TEL TEL ME PARK 389 TEL TEL
0BO 398 300 200 GALAXY FIGHT 290 TEL [T UBSY 2 5 99 TEL TEL
TERIX ET OBELIX TEL TEL TEL o TEROES 2 PERFECT 399 TEL ‘ TEL [DRAGONBALL Z 349 250 150
[[INTIN AU TIBET TEL | TEL TEL ) 249 TEL TEL THOR 349 250 150
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(Fepere )

L'ERE DU
- POLYGO

Grace a la montée en puissance des consoles, l'univers
de la 3D s’ouvre aux joueurs. Une ére nouvelle commence.
La 3D est sans conteste plus technique que le bitmap (2D).
Beaucoup de termes sont utilisés pour décrire une 3D
particuliere. Comme tout le monde n’est pas infographiste,
voici quelques explications.

LE WIRE

C'est la plus vieille forme de 3D. Elle est trés simple a manipuler puisque les seuls
éléments affichés sont des segments de droite. L'avantage de ce type de 3D
réside dans le fait qu'il faut seulement effectuer le calcul des sommets. Les
premiers jeux d'arcade en 3D reposaient donc sur cette technique appelée
également « 3D fil de fer ». La console Vectrex ne proposait que des jeux dont les
éléments graphiques étaient filaires mais a I'époque, c'était le nec le plus ultra.
II existe une forme Iégérement ameéliorée de 3D Wire. Elle repose sur le tragage
unique des traits devant I'eeil (au premier plan).

LE PHONG

Le Phong posséde un aspect guasiment similaire au Gouraud
mais son rendu est hien meilleur. Grace a un calcul plus com-
plexe que celui utilisé pour le Gouraud, il est possible en
Phong d’obtenir des surfaces dont les jointures sont parfaites.
Les formes rondes sont réellement lisses. De plus, la source
lumineuse peut étre réfléchie par les surfaces qu'elle frappe.
Vous I'avez compris, le Phong assure une meilleure qualité LE FLAT
photoréaliste. Les images de synthése gue vous pouvez voir

partout utilisent I'éclairage de Phong. Aucune console a Flat signifie plat. Le paralléle avec |'aspect graphique se fait aisément puisque
I'heure actuelle n’est capahle de délivrer des polygones en les polygones générés en flat sont uniformément pleins, donc plats. L'avantage
Phong. Ce sera donc la prochaine étape de la quéte de du Flat est qu'il n'y a pas de calculs nécessaires pour remplir le polygone, car
réalisme des jeux vidéo. ; la méme couleur est toujours répétée. Virtua Racing et Virtua Fighter reposent

graphiquement sur l'utilisation de polygones Flats.
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Technique 3D

LE TEXTURE MAPPING

Tout le monde en parle, tout le monde en veut. Cette technique
apparue en Arcade avec Ridge Racer et Daytona consiste a plaquer
un dessin bitmap (texture) sur un polygone. La face qui résulte
de cette opération possede immédiatement un rendu de qualite
supérieure, puisqu'il ne s'agit plus d'un simple calcul d’éclairage.

Le texture Mapping représente le meilleur de deux mondes : celui

du bitmap avec ces détails au pixel prés, et celui de la 3D avec
ses possibilités de visualisation. Il est possible de combiner les
effets d'éclairage évoqués plus haut avec du texture mapping.
Certains développeurs utilisent cette technique pour accentuer
le rendu photoréaliste de leurs jeux. Mais ils ne sont, malheureu-
sement, pas assez nombreux.

™
L'IMA

Lentement mais siirement, 'univers des jeux
vidéo s’approchent de celui de I'image de

E DE SYNTHESE

produit lorsqu’on observe un objet éclairé sous un
certain angle, la source lumineuse est ainsi

synthése. En effet, il est soumis a la méme évolu-
tion avec quelques années d'écart. Autrefois,
il fallait plusieurs passes pour obtenir des images
de qualité trés inférieures a celles d’aujourd'hui.
L'étape décisive en infographie se produisit, au
début des années 70, lorsque Bui-Tong Phong
améliora le modele d'éclairage existant en gérant
I'effet spéculaire de la lumiére. Cet effet se

reflétée par la surface de I'objet. Bien qu'imparfait
face 2 la nature sinusoidale de la lumiére, le
lissage de Phong offre une qualité plus que satis-
faisante pour un joueur. Les prochaines machines
devront étre 2 méme d’effectuer du Phong et tout
ce qui va avec pour générer une nouvelle source
d’extase graphique, puisque le Gouraud et le
texture deviennent communs.

LE GOURAUD

Avec le Gouraud, les choses se compliquent pour devenir plus
intéressantes pour les joueurs. U'aspect plat des polygones

i est remplacé par une variation de couleurs au

sein de la méme face. Ainsi les effets de
courbure pour des objets sont mieux rendus.
En fait, on éclaire chaque polygone suivant
une ou des lumigres. L'avantage face a la

illustrations : Shen

technique Flat est qu'avec moins de
polygones, on peut obtenir un meilleur

effet visuel.
\i En contrepartie, il faut plus de calculs
d’éclairage. Chaque point est génére
\) aprés un calcul simple d'éclairage. Le
J  Gouraud est heaucoup moins connu que
le Flat. Pourtant, ses qualités font la
différence dans de nombreux jeux comme Ace
Driver (Namco Arcade), Motor Toon Grand-Prix (PlayStation)...
La principale raison de la non-reconnaissance de cette gvolution en
matiere de 3D réside dans le fait que le Texture-Mapping est arrivé juste
aprés, ‘s'accaparant alors la vedette. Des consoles telle la Jaguar
excellent en 3D Gouraud. Mais I'avancée technique n'a pas permis a ces

machines d’exploiter cet As.
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SOLUCE
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Gex

( 3éme Partie)

Hello little lizard, gex is back ! Nos péripé-
ties nous entraineront ce mois-ci au cceur
de la jungle tropicale. Puis, nos tribulations
successives nous meneront en pleine Asie
des siécles passés. La rencontre avec les
sumos, samourais et autres personnages
épiques sera inévitable. Mais rassurez-
vous, pas fatale étant donné les explica-
tions détaillées qui vous sont une fois
encore dévoilées. Laissez-vous bercer par
les décors et la musique du jeu, plutét que
de tendre vers le stress qu'il est censé vous
affliger. Place a I'action et a la dérision.

RS TS M B B T A S B W LT I b BT AR st e i MR S e RN ek

River

o

g
L

I e gros probleme de ce niveau est de rester en

& permanence sur le radeau et de résister aux ;
i assaillants. Et surtout de ne pas se retrouver dans la situa- f
“;: Jion a laquelle je suis confronté, qui est quasiment déses- }‘
*f: pérée. Mais il existe bien sdr une solution pour prévenir ce ;
% genre de problémes quelque peu ennuyeux. Pour cela, pla- a
a quez-vous sur le radeau pendant toute la traversée. Dans i
% cette position stratégique, vous pourrez faire la ;.
;73 féte & tout poisson se rapprochant

& d'une portée de queue. Pour les télés

un peu trop téméraires, vous de-
vrez faire preuve d'anticipation et
les détruire au-dessus de I'eau.

et endroit est d'acces assez périlleux mais

le jeu en vaut vraiment la chandelle.
En effet, vous pourrez sauvegarder votre partie
et vaquer a d'autres occupations. Et surtout,
n'oubliez pas que il n'y en a qu'une seule par
monde. Ainsi, il faut finir l2 niveau pour valider la
sauvegarde. Ceci mis & part, ne vous laissez pas
distraire par les bonus en tout genre. Ce sontla g
plupart du temps des attrapes-nigauds destinés 1
a vous faire perdre du temp, et trés souvent
la vie avec. Moralité : ne soyez pas trop cupide

Ee

: et occupez-vous d'abord de votre sécurite.
O 6 A 8 A R S K Y O 5 s S A A
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e scrolling risque réellement de vous poser

des difficultés, ¢’est un coup a perdre une
vie gratuitement. Ce qu'il faut faire, c'est se
laisser tomber dans la descente d’une méandre
comme vous pouvez le constater sur cette photo.
Dans le cas ol vous devrez remonter un passage,
utilisez en permanence le bouton <L> pour accé-
|érer votre course. De plus, je vous conseille trés
fortement d’utiliser les parois latérales pour vaus
agripper et réussir votre ascension sans
encombre. Utiliser cette technigue tant que le
chemin ne se linéarise pas plus. Quant aux boules
piquantes, ce n'est pas un probleme important, il 3
suffit surtout de ne pas paniquer et de courir avec
<> enfoncé. Et surtout, il faut toujours conserver
un peu d'avance par rapport au scrolling.

&m;wwﬁmwiﬂemzﬁ:ﬁw

Le probléme essentiel de ce niveau se dévoile
sous |a forme d'un scrolling de I'écran obli-
gatoire. Emparez-vous du bonus de foudre et tirez
3 tout-va sans vous solciez de savoir si un enne-
mis est présent ou non. Cette régle est valable
quand vous n'avez pas de réels soucis d'obs-
tacles. En clair, dans une ligne droite soi-disant
sans danger, tirez a tout-va, cela vous évitera bien
des soucis, car un soucis ne viens jamais seul.

g

Kung-Fu ville
E._...-.....‘,. -,‘.--.-‘um TR e e ;,,:—u-.w.q.-.f.-...vr:‘z e i i e e
Toxic Turtle ! . et T

A
2
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| Qi fait qu'une cocotte en papier. Avec un peu |
* ¢ d'habileté et une bonne technique, vous devriez le ¥
* tuer sans perdre un point de vie. Premiérement, col- |
*  lez-vous au mur situé & droite. La tortue va faire
} alors sa premigre apparition tout d"abord en haut de
¢ [écran, moment oll vous devrez ['éviter. Puis, elle
g apparaitra en bas. C'est le moment idéal pour aigui-
! servotre queue en tire-bouchan sur ses écailles déli-
{ cates. Aprés une petite crise d'hystérie, elle voudra
1 s¢ venger en vous tirant dessus. Les positions & |
i adopter sont en haut, en bas, puis milieu. Et voila, la ;

k
e monstre apparemment invulnérable, n'est en f
H
¥
!

B P .

t eciaih

Bz e

)

4 e R
o

f boucle est houclée. Mais attention, car au fur et &
mesure que vous frapperez dessus, sa taille aug-
mentera. En conclusion, ne vous fiez pas trop & vos
marques de placement sur le mur. Vous devrez vous
adapter en fonction de sa taille. En cas de pépin, vous
trouverez des bonus de vie & gauche du niveau.

e R e I 2 Sl ARt K A gy
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(§oluce ) Gex
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City

f Sumo

D ans ce niveau, lorsque vous avez frappé sur un
sumo, vous avez trés certainement remarqué
. que son corps reste inerte sur le sol. Lorsque vous
% sautez dessus a pieds joints, vous pourrez faire un
¢ grand saut et ainsi accéder a certains passages.
w]' Voyons un autre probléme, les mages mandarins. Pour

% palier a ces sinistres personnages il n’existe qu'une
a- solution, dégainer plus rapidement qu'eux. C'est a
Y dire qu'il faut leur sauter dessus avec la queue en
f. tire-bouchon et on en parle plus.

k

Fish

I ci, malgré le faite que I'eau ne soit pas tres propre et
que vous ayez des poissons carnivores & vos
trousses, il ne faut pas négliger cette télécommande
qui traine sous vos yeux. Ces vacheries de poissons vont
vous polluer |a vie, car ils vous suivent en permanence.
Débarrassez-vous en au fur et & mesure avant d'en
avoir quatre ou cing sur le dos. De plus, méfiez-vous
aussi des anguilles électriques. Celles-ci vont vous
agresser en pleine suspension dans I'eau, vous laissant
quasiment sans défense. Pour parer a cette éventuali-
1€, descendez la queue en tire-bouchon, tant que vous
n'aurez pas nettoyez le coin de tout ces agresseurs.

m CD CONSOLES ¢ DECEMBRE 1995
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prés un rapide nettoyage des monstres

censés géner votre Elan de victoire vous
trouverez sous la corniche de la maison de gauche
une tres riche warp zone. Celle-ci vous donnera un
sérieux coup de main, si vous étes en situation
difficile et surtout en manque de bonus. Mis a part
ce petit coup de pouce, faites attention aux pétards
qui peuplent le niveau. Dés que vous passez sur
ceux-ci ne vous attardez pas, courrez en vous
servant de <L>. Demiére recommandation sur le
sujet, laissez-vous toujours un peu de marge de
vision & droite pour pouvoir un peu anticiper
[arrivée des ennemis potentiels.

PN A ST w3 IS NP M S 5l R B S

Bait

D ans ce niveau un piege est caché, et on se prend
généralement les pieds dedans quand on y a pas
encore été confronté. |1 s'agit de cette eau apparemment
limpide. Si vous attendez quelques secondes, cette onde
pure se transformera en un résidu verdatre susceptible
de vous faire perdre un point de vie & chaque seconde
passée dans ces eaux troubles. Mon conseil est de rester
patient et de compter |'écart de temps entre deux eaux
troubles. Ainsi, en jouant les comptes & rebours, vous
pourrez savoir le temps qu'il vous reste pour faire de la
brasse coulée. En effet, le timing est trés serré. Vous
vous rendrez compte s'il faut se dépécher de vous mettre
a I'abri ou bien continuer avec aisance votre progression
vers |a télécommande et a télé de sortie tant convoitée.
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Des poissons carnivores aux mages rnam:larlns
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Chop

-.g.-y.'mw

< S

e stage est une véritable horreur en particu-
lier si vous suivez le parcours « normal ».
! Deja, vous avez de forte chance de tourner en
i rond pendant pas mal de temps ou tout simple-

‘ ment de finir le niveau sans la télécommande, ce

** qui risque de vous déplaire car ainsi vous devriez
x ! tout refaire et cherchez en vain. Mais il 'y a pas
" de probleme, il n'y a que des solutions. Au départ
4 du niveau, vous trouverez un lieu identique & la
4 photo. Empruntez ce passage secret celui-ci vous
¢ mettra sur la voie de la télécommande et de la
i bonne marche & suivre. Autre conseil & propos
de chemin a emprunter : je vous suggere fortement
.+ de vous déplacer, accroché au plafond. Cela vous
1 évitera pas mal d'obstacle et de petits problémes.

00BOEOH
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e coin est complétement impossible &
traverser si vous ne connaissez pas le truc. Si
vous mettez une patte sur n'importe quel tambour,
vous serez propulsé au plafond en plein dans les
piques. Ce petit détail peut s'avérer ennuyeus.
. Pour I'éviter, il vous suffit de sauter sur les paniers

A

“up

f
. ? avec la queue en tire-bouchon pour rebondir

{ Maintenant pour vous déplacer, maintenez enfoncée
{ la fleche du bas pour rehondir sur place puis allez
¢ vers la droite en bas en diagonal. Et voila, le tourest
| joué. Pour ceux qui auraient des difficultés avec les
colonnes qui descendent dans Ia lave, je vous donne
un petit conseil : n'attendez pas que le haut d'une
colonne soit accessible pour sauter. Il vous suffit
Juste de sauter sur son flanc et de grimper dessus
quand elle est visible. Recommencez |'opération
r jusqu'a ce que vous soyez sur la terre ferme.
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Fout-il acheter lo 32 X ?

0 reliures CD Consoles

coloris : 1 Bleu d Rouge 1 Gris

Une reliure permet de classer une année
de CD Consoles.

Bl e drex:. B2 ocasee,
Beords L Elid e Slene
Q5x_ ex. H6x.  ex
EE e ex A8 x_ ex.
d9x__ ex. d10x __ ex.
35 Francs par exemplaire. Port et manu-
tention : ajouter 10 F par lot de 3 revues.

Quel avenir pour [ 300 ?

A s B 2 S
Panzer Dragoon Daylona USA (sur Saturn) La M2 en exdusivité ! Rayman : meilleure jeu de Dossier complet sur
I'arme fatale sur Saturn ! fient-il lo route ? ploteformes du monde ? la Playstation

[ les numeéros suivants de CD Consoles :

Toshinden : la révélation !

S comel =
[ : li ‘ xd
PIayStatlon
La machin xa

Merci de me faire parvenir ma commande a |'adresse suivante :

a M. d Mme

NOM :

Prénom :

Eonctione eSSy o Société :
Adresse :

Ci-joint, mon réglement par chéque, a l'ordre de Pressimage, d'un
montant total de : Francs.
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Si ce jeu de plate -forme Sega vous rend
dingue, si vous &tes au hord de la crise
d'épilepsie, voici de guoi relaxer vos nerfs
et vous faciliter un tantinet la tache.

Enfin, on I'espére...

Secret Mode :

Dans le menu des options, appuyez successivement
sur Gauche-Droite-Gauche-Droite-Haut-Bas-L-R et
Start. Sélectionnez ensuite I'entrée Secret Mode et
augmentez votre nombre de vie a 99.

Level Select

Une fois dans le Secret Mode, appuyez sur Haut-Bas-
Gauche-Droite-L-R-A-Y-C-Z-B-X-A. Le Level Select
apparait alors dans le menu principal.
Invincibilité

Pendant que vous jouez, appuyez sur Start pour arré-
ter la partie, puis exécutez la séquence suivante :
Haut-Y-Gauche-A-Bas-B-Droite-C. Revenez mainte-
nant au jeu et vous ne risquez plus rien. Cela dit si
vous vous retrouvez coincé faites pause et appuyez
ensuite sur L-A-R-C-B pour un mort subite.
Remplir la barre
d’énergie

Pendant que vous jouez, appuyez sur Start pour arré-
ter la partie, puis exécutez la séquence suivante :

B#A-R-Haut-L-X-A-Y-B-Z-C-Droite-Gauche.
| Fe tour est joué !

ug!
EhEEaE

Si Bug est un excellent jeu bourré
d’humour, il n'empéche qu'il est trop
difficile pour le commun des mortels.
A moins d’étre un immortel, voici
quelques tricheries de « jouvence ».
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ASTUCES

BB S

SARO-C RS

Level Select

Dans le menu principal, appuyez sur B-A-B-Y-Bas-
Droite-A-L-Bas. Pour utiliser cette petite astuce,
il faut commencer & jouer puis enfoncez simultané-
ment les touches L et Haut pour monter de niveau
et L et R pour descendre de niveau.

Jouer Sonic

Une fois que vous avez terminé le jeu et gue
vous tes revenu a I'écran titre, exécutez des rota-
tions de 360° dans le sens inverse des aiguilles
d'une montre jusqu'a ce que vous entendiez le
jingle Sega. Vous verrez alors un écran Sound
Option 2. Sélectionnez Sonic-Bonus et laissez
enfoncée la touche du bas en appuyant simulta-
nément sur A et C. Bug se transforme tout
simplement en Sonic !

Clockwork

Kt %Ei!
L,

PTGy

. ,"5"3-
ral ot

Vous n'avez fait qu'une bouchée du premier
épisode et pourtant, la suite semble

vous tenir en échec, alors trichez !
Level Select

A I'écran titre, appuyez sur Droite-Haut-Gauche-
Haut-Droite-Haut- Bas-Haut-Gauche-Haut-Gauche
et Haut pour accéder a la carte des niveaux.
Voir la démo

de £in :
Toujours & I'écran titre, appuyez sur Droite-Haut-
Gauche-Haut-Bas-Haut-Droite-Gauche-Haut-Droite-
Gauche et Bas pour assister a un spectacle d'enfer,
celui de la fin du jeu.

Vies

supplémentaires

Votre chat vous nargue avec ses neuf vies, mettez-lui

]

en plein la gueule avec ce petit cheat. En appuyant
successivement sur Droite-Haut-Gauche-Bas-Droite-
Bas-Droite-Haut-Gauche-Bas-Droite et Bas, vous
en aurez 399 11

Vous pensiez connaitre

Daytona USA de fond en comble ?

Et hien, regardez donc cette petite brochette
de trucs et astuces et vous m’en direz

des nouvelles.

Maniac Mode

Vous voulez un challenge ? Si oui, lancez votre Saturn
(sans oublier d'y placer le disque de Daytona USA) et
attendez I'écran du logo Sega. Appuyez maintenant
sur  Haut-Haut-Bas-Bas-Gauche-Droite-Gauche-
Droite-A-B et C. Si vous avez bien executé la manip
lorsque vous jouerez, la lettre « M » devrait appa-
raitre en haut a gauche de votre télé. A vous de faire
le reste dans ce monde de maniacs !
Visionner

le générique

Lorsque vous faites un tour d’honneur aprés avoir
emporté une course, appuyez sur Start pour voir le
générique d'AM2..

Extra Time

Sur le circuit beginner lorsque vous arrivez au jackpot
situé au- dessus de la grande ligne droite appuyez
sur X pour y jouer. Si vous obtenez la séquence /-7-7
parfaitement centrée et alignée, il vous sera attribug
du temps supplémentaire pour achever votre
parcours.

Le panneau caché

Sur le circuit advanced, faites demi-tour sur la
ligne de départ et dirigez-vous vers la rampe de
droite. En haut de cette derniére dans le tunnel,
vous trouverez un panneau qui affiche la mention




DOCK GAMES PRESENTE

i

i "AVIS AZ_\TOUS LES UTILISATEURS
DU RESEAU, CEST LA STATION
- DOCK GAMES QUI VOUS

I

_VEUILLEZ VOUS DECONNECTER IMMEDIATEMENT DU
RESEAU DOCK GAMES. NOUS DEVONS EFFECTUER UNE
OPERATION DE MAINTENANCE TRES DANGEREUSE SUR
LA CONSOLE CENTRALE

TU REVE OU QUOI!

JE SUIS EN TRAIN D’'EXPLOSER

LE RECORD !

MALGRE LES AVERTISSEMENTS
DE LA STATION ORBITALE
DOCK GAMES, JEAN-JEAN

PLAYER KID ACHARNE, RESTE

CONNECTE AU RESEAU
ET D'UN SEUL COUP,

IL SE PREND EN PLEINE
TRONCHE UN COURT-JUS
D'ENFER. PLUS DE 1024 BITS !
C'EST LE DELIRE.

C'EST TROP TARD, JEAN-JEAN VIENT DE FUSIONNER AVEC LE RESEAU.
LA TRANSFORMATION EST GEANTE. SON CERVEAU VIENT
D'INGURGITER TOUS LES CODES DE TOUS LES JEUX DE LA GALAXIE...

WHAOU !
MA MERE, ELLE
VA ME TUER.

ATTENTION, ATTENTION, -
DECONNECTEZ-VOUS DE
TOUTE URGENCE, DANGER...

CE JEU EST MORTEL

VT ASSURE...




(dstuces )

suivante : « CONGRATULATIONS, You Just Lost,
Your Spansors ! ». En frangais : félicitations, vous
venez de perdre vos sponsors. Bravo !
Reverse Track

Sélectionnez le Saturn Mode et allez ensuite & I'écran
Select Your Track. Laissez enfoncée la touche Start
sur le circuit de votre choix, vous pouvez maintenant
courir ce dernier en sens inverse.

Time Attack

Choisissez le Saturn Mode, puis allez & I'écran
Select Your track. Laissez enfoncée la touche Start
sur la voiture de votre choix tout en la sélection-
nant, vous pouvez maintenant faire la course
en solo.

Toutes les voitures

et les chevaux

A I'écran titre, laissez enfoncées les touches Haut-
Gauche-A-B-X-Z et appuyez ensuite sur Start.
Sélectionnez maintenant le Saturn Mode et faites vos
choix. Pour accéder a des chevaux supplémentaires,
il faut d’abord gagner sur le circuit beginner en Mode
Endurance. Bonne Chance !

Pour encore plus de tips Daytona USA, rendez-vous
dans le prochain numéro de CD Consoles.,

Street Fighter:

The "'é&a!éﬁ

Comme tout Street Fighter digne ce nom,
cette version Saturn a aussi son hoss
caché. Comme dans la version 3D0,

il s’agit d’Hakuma.

A I'écran Character Select appuyez
successivement sur Haut-B-Bas-Z-Droite-X-
Gauche et Y. Bingo !

Extreme Games
Flulv sl e[ Jol

Il existe une porte secréte a I'extréme gauche dans
la course en Amérigue du Sud. Pour ce faire,
traversez la porte mauve située a 'extréme gauche
dans la caverne prées de la fin du circuit
(juste avant un des ponts).
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Ridge Racer
B HEHHEIIE

[ETESTITTIR
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Comme vous I'avez déja certainement lu, il existe en
fait 13 voitures dans Ridge Racer et non pas
seulement les quatre du début. Pour obtenir les
huit véhicules supplémentaires il suffit d'abattre
tous les vaisseaux dans Galaxian durant e charge-
ment du jeu. La treizieme voiture noire, avec le
diable jaune sur le capot, peut &tre prise lorsque
vous aurez battu le second « Time Trial » et la
voiture noire elle méme. Pour ce faire, je vous
conseille de sélectionner la Galaga RT de couleur
orange et de lui bloguer la route.

Mortal
Kombat 3
EEEEENDEEEE

Pour jouer Smoke

a I'écran du Copyright ou de Raiden (pendant ou
aprés le chargement du jeu), tournez la croix direc-
tionnel dans le sens des aiguilles d'une montre
pour accéder a I'écran UKK. Une fois arrivé au
cubes permettant d’entrer les mots de passes,
affichez le « 7 » bleu. Entrez ensuite la séquence
suivante : 1 0 6 9 6 L1 + R1 + Bouton Carré +
Bouton Triangle + Bouton O + Bouton X. Les
chiffres font référence au nombre de fois que vous
devrez appuyer sur le bouton correspondant.
Surtout ne jouez pas avant d'entrer le code.
Menu Cheat numéro 1
Patientez jusqu'a ce que la démo affiche les
meilleures scores. A ce moment pressez sur le second

paddle : Triangle, Carré, 0, X, L1, R1, L2, R2. Cette

manipulation peut demander quelgues essais mais
cela fonctionne !

Menu Cheat numéro 2
Aprés I'écran « Prepare for Kombat », appuyez
sur : X, 0, Triangle, R1, R1, R2, R2, R1, R1. Vous
entendrez alors Shao Kahn vous dire « you will
never win » Appuyez ensuite sur « Start » a I'écran
de combat (o0l se trouve les cont.config. et game
config). Appuyez vers le haut lorsque vous voyez un
« 7 » Maintenant pressez 0, X.

NBA JAM
REQECENEE

Voici une petite liste des coups match :
On-Fire : Bas, Droite, Droite, 0, Triangle, Gauche.
Dunk : Gauche, Droite, X, 0, 0, X.

Defense : Droite, Haut, Bas, Droite, Bas, Haut.

3's . Haut, Bas, Gauche, Droite, Gauche, Bas, Haut,
Quick Hands : Gauche, Gauche, Gauche, Gauche,
0, Droite.

Max Power : Droite, Droite, Gauche, Droite, X, X, Droite.
Big Head : appuyez successivement : Carré, X, 0,
Triangle. Répéter la procédure 5 fois.

Mammoth Head : appuyez successivement : Carré,
Triangle, 0, X. Répéter |2 procédure 5 fois.
Baby Mode : appuyez successivement :
Répéter la procédure 5 fois.

Huge Mode : appuyez successivement : Triangle, X.
Répéter [a procédure 5 fois.

Shot percentage : Haut, Haut, Bas, Bas, Triangle.
Pour obtenir

des joueurs spéciaux

En appuyant sur L1 et R1, entrez les initiales suivantes :
Sequoia SAW April 1

Kirby CHR December 18

Larry Bird LAR Janurary 15

Charlotte Hornet HOR June 12

Phoenix Gorilla APE April 2

Adrock ADR April 6

MC Adam Yauch MCA April 9

Mike DMD July 1

Bill Clinton BIL June 3

Prince Charles CHA May 4

Frank Thomas FNK January 8

(Equipe d’Acclaim)

Magic Hair STH December &

Chow Chow CHD May 5

Air-Dog AIR Janurary 21

(Equipe d'lguana)

Hodgeson HOG December 31

Jax JAX March 1

(Equipe Williams)

Rivett REV July 6

Pour accéder a la totalité des membres d'une équipe,
maintenez le bouton <select> et tournez la croix
directionnelle dans le sens des aiguilles d'ung
montre environ deux fois lorsque que le nom
de I'équipe est allumée dans I'écran de sélection.

Carré, 0.




NOUVEAUX MAGASINS
13006 MARSEILLE -37, Av. Canfini
60100 CREIL - 67, Quai d’ Amont
44000 NANTES - 9, rue des Halles

G

OUVERTURES PROCHAINES Reivs - TROYES - BASTIA

- MONTPELLIER - NARBONNE

livrée avec "DAYTONA et un pad”
2590,00 Frs

livrée avec un pad sans jeu

219900 Frs VOS INTERETS SONT EN JEUX !

Les nouveautés Saturn I'Engagement des DOCKS
Shinobi x - Fifa 96 « Vous racheter CASH " vos consoles et vos jeux vidéo sans contrepartie
Myst - Primal Rage - Theme Park Nos tarifs sont clairement définis par un argus du jeu vidéo a parution mensuelle

Rayman - Actua Soccer

¢ Vous offrir les derniéres nouveautés au meilleur prix avec la SUPERCARTE
et avoir un choix de jeux et de consoles d'occas comme nulle part ailleurs
Play Station, Saturn, 3D0, Jaguar, Super Nintendo, Mega Drive, 8 bits, CD Rom, CDI, Etc..

» Vous présenter en direct du Japon et des USA les derniers goodies et news
cardass, figurines, posters, mangas DBZ et autres, cartes MAGIC, pog's, air soft quns, etc..

* Vous informer et vous renseigner 24h sur 24, 7 jours sur 7, partout en France
sur nos magasins, leurs promotions et informations par un simple appel téléphonique (sans Indicatf)

LE SERVEUR DOCK GAMES 36 68 22 06 A VOTRE SERVICE

Vous avez en projet la création d'un magasin de jeux vidéo dans votre ville S l J’J’:- F\' C:A ,; .,-'E
Contactez nous, vous serez peut-étre le prochain magasin DOCK GAMES.

Leader incontestable en France avec 60 boutiques spécialisées d'ici fin 95,
notre groupe , fort de son expérience, vous apportera les gages de réussite dont vous avez besoin

Un Concept qui fait ses Preuves - Une Notoriété et une Communication Nationale - Une Centrale d'Achat

Renseignements 24H sur 24 au 36 68 22 06

Client N° 1 940 746
5

-02 St QUENTIN - Tél: 23 64 15 07 - 03 MONTLUGON - Tél: 70 05 94 82 - 06 NICE St Laurent du Var - Tél: 92 12 87 30 - 06 GRASSE - Tél: 93 36 34 45
-12 RODEZ - Tél: 6568 94 58 - 13 AIX en Provence - Tél: 42 21 95 26 - 13 MARSEILLE - Tél: 91 78 96 75 Nouveau ! - 14 CAEN - Tél: 31 38 88 66
-16 ANGOULEME - Tél: 45 94 43 15 - 17 LA ROCHELLE - Tél: 46 41 29 01 - 18 BOURGES - Tél: 48 24 92 62 - 19 BRIVE La Gaillarde - Tél: 55 17 92 30
-20 AJACCIO - Tél: 95 21 1905 - 21 DIJON - Tél: 80 58 95 94 - 22 St BRIEUC - Tél: 96 62 33 13 - 24 PERIGUEUX - Tél: 53 09 84 00 - 26 VALENCE - Tél: 75 56 72 90
- 97 EVREUX - Tél: 32 62 54 72 - 29 BREST - Tél: 98 46 59 10 - 29 QUIMPER - Tél: 98 95 12 48 - 30 NIMES - Tél: 66 21 81 33 - 33 BORDEAUX - Tél: 56 01 13 19
.34 SETE - Tél: 67 74 81 46 - 35 RENNES - Tél: 99 78 27 18 Nouveau ! - 37 TOURS - Tél: 47 20 42 30 - 38 GRENOBLE - Tél: 76 47 14 25
-40 TARNOS - Tél: 59 64 18 66 - 41 BLOIS - Tél: 54 78 97 38 - 42 St ETIENNE - Tél: 77 41 84 79 - 44 NANTES - Tél: 40 35 57 93 Nouveau !
- 45 ORLEANS - Tél: 38 77 98 30 - 47 AGEN - Tél: 53 87 92 52 - 49 ANGERS - Tél: 41 87 59 14 - 49 CHOLET - Tel: 41 46 06 01 - 57 METZ - Tél: 87 36 33 33
.50 DUNKERQUE - Tél: 28 66 73 73 - 60 CREIL - Serveur 36 68 22 06 Nouveau ! - 64 BAYONNE - Tél: 59 59 41 61 - 67 STRASBOURG - Tél: 88 22 54 81
-69 LYON - Tél: 78 60 33 60 - 71 CHALON S/Saone - Tél: 85 42 98 58 - 73 CHAMBERY - Tél: 79 69 54 50 - 74 ANNECY - Tél: 50 45 75 71
-74 ANNEMASSE & Genéve -Tél: 50 87 16 75 - 75 PARIS 16 - Tél: (16-1) 45 04 13 10 - 76 LE HAVRE - Tél: 35 22 72 55 - 76 ROUEN - Tél: 35 89 60 33
-79 NIORT - Tél: 49 77 05 13 - 80 AMIENS - Tél: 22 92 28 85 - 81 ALBI - Tél: 63 49 94 40 - 82 MONTAUBAN - Tél: 63 66 57 33 - 83 FREJUS - Tél: 94 53 64 18
83 TOULON - Tél: 94 91 39 69 - 84 AVIGNON - Tél: 90 82 22 61 - 94 LA VARENNE St Hilaire - Tél: (16-1) 41 81 03 17 - 97 L A REUNION LE TAMPON - Tél: 27 87 76
*Selon le stock des magasins, I'état la vétusté ou la qualité des jeux, certains sont payables en bon d'achat uniquement - Pour les appels en 36-68-....:la tsxation estde 2,19 FTTC / min.

#* |.a SUPERCARTE vous sera remise avec votre prochain achat, voir les conditions dans chaque magasin DOCK GAMES. Certain prix peuvent varier selon les magasins, en particulier pour la Corse et I'Outre mer
Prix T.T.C.- DOCK GAMES, LE LOGO DOCK-KID SONT DES MARQUES D'INTER DEAL.



(Petites annonces)

. Vends Atari 2600 + 8 Jeux : 600 F.
ou 1 Jeu : 50 F. Ték apres 18 H.
Tel:16.44.45.15.66

Vends Amiga 500, 1 Mo, Moniteur
Couleur + Imprimante Jet Encre +
Jeux. Tél:16.20.44.44.23

Vends Jeux 3D0 : Super Street
Fighter 2 Turbo : 150 F. Novastorm :
80 F. Way of the Warrior . 80 F

Tél-16.93.90.21.58

Vends Jaguar + 1 Jeu ; Megadrive
+ Jeux ;  Jeux  SNes.
Tél:16.35.20.22.62 :

Echange MD + 5 Hits + 2 Pads
Contre Jaguar + 3 Hits + 1 Pad.
Contacter  Christophe. Tél:
1.43.30.25.42

Vends CDI 220 + 7 CD's Jeux : .
Golf, Tennis, Etc. : 2500 F. Tél. HB. -

Tél:16.20.44.44.23
Achete Nec Duo + 2 Manettes +
Jeux. Contacter Siegfried -aprés 19
H. Tél:1.30.21.53.17
Veends 3D0 Pal 60 Hz Garantie + 2
Pads + 1 Phaser + 10 Jeux. Le Tout
TBE : 3400 F. Tél:16.70.64.41.91
Vends 32X + 3 Jeux : Virtua

Racing, Star Wars, Metal Head :
1300 F. Tél-1.69.96.09.90

Vends 3D0 Pal Goldstar + 2 Pads
e S e e SR ()
Tél:16.78.05.08.80

Vends SNin + 9 Jeux + Pad + AD29 :
2000 F. Tél:16.88.67.40.79

Vends MD + 3 Manettes + 5 Jeux :
Sonic 4, Batman, Est Robin Shinbi
3, Zool, Mortal Kombat 2 : 1500 F.

Hulk... Vends 3D0 FZ 10 + Jeux.
Té1:16.90.90.54.39

Vends 3D0 FZ1 + 10 Jeux + 1
Manette. Le Tout : 3200 F. Contacter
David apres 18 H.
Tél:16.56.85.34.38

Vends CDI 450 + Carte Video + 11
Jeux + Accessoires : 4500 F. Tél.
entre 18 H. et 20 H.
Tél:16.87.67.66.97
Vends SNin + 1 Manette + DKC +
Mario Kat : 500 F
Tél:16.67.30.65.61

Vends CD32 + FMV + Films et Jeux :
2500 F. Echange Possible. Vends
Road Rash 3D0. Tél:16.56.40.36.85
Vends MD2 Etat Neuf + 2 Manettes
+ 15 Jeux. Le Tout : 2500 F ou
Séparé. Tél:1.64.37.78.88

Achete Jeux Nec CD et Hucards.
Prix a Débattre. Tél:16.53.53.09.82

Vends GG + Sonic + Columns :
500 F. Presque Neuve. Contacter
Richard. Tél:16.78.31.51.88

Vends MD2 + MCD2 ( Ensemble
Garantie 8 Mois ) + 2 Manettes + 8
Jeux MD et 9 CD. Tél. aprés 19 H.
Tél:1.34.50.13.92

Acheéte Jeux Jaguar et Lynx. Faire
Offre. Contacter David.
Tél:16.55.32.59.17

Echange sur GB : Dragon's Lair,
Mario 1, Fortress of Fear
Tel:16.57.42.48.21

Vends SNes + Jeux :
Tél:16.56.58.05.76

Vends 3D0 Goldstar + 2 Manettes

1400 F.

Vends Atari 7800 + 45 Jeux + 2
Manettes. Le Tout : 350 F. Contacter
David aprés 19 H. Tél:16.80.72.01.92

Vends Jaguar + Cybermorph +
Alien + Super Burnout : 1200 F.
Tél:16.90.79.59.24

Vends Arcade System + 2
Manettes + 1 Jeu : 1500 F
Contacter Marc. Tél:1.39.73.59.04

Vends MD2 + 2 Pads + 10 Jeux +
Valise. Urgent ! Tél:16.21.70.45.84

Vends 2 Pads + 1 Pad Turbo + 9
Jeux + Adaptateur US/Jap. : 2500 F.

a Débattre. Tél. aprés 19 H.-

Tél:1.64.08.22.13

Vends MD + 2 Manettes + 16 Jeux :
2000 F Tél. aprés 18 h 30.
Tél-16.32.36.30.85

Urgent ! Achete Saturn : 1000 F
Mais Sans Jeu. Contacter Marion
aprés 17 H. Tél:16.72.82.92.15

Vends MD + 3 Pads (dont 1 de 6
boutons) + 2 Rallonges + 19 Jeux :
2900 F  Contacter Xavier.
Tél:1.64.90.48.95

Vends GB : 275 F. 1 Jeu (Megaman
2) : 200 F Contacter Johan.
Tél:16.97.51.67.23

Vends 3D0 FZ 10 + 2 Manettes +
7 Jeux : 3500 F. Dépt: 69. Tél. aprés
20 H. Tél:16.78.53.14.84

* Achete GB d'Occasion entre 100 F

et 250 F. Tél:16.76.65.45.70
Vends Neo Geo + 1 Jeu + 1
Manette : 1000 F.Tél:16.27.27.82.25
Vends 3D0 FZ 10 + Road Rash +
Fifa +Wing Commander + Manette.

Tél:1.49.73.98.19 + Adaptateur Nintendo + 5 Jeux :  Le Tout en TBE : 2500 F
Vends.Jeux 3D0 : Syndicate, Space 2900 F Teél:16.93.84.12.44 Tél:1.64.09.80.01
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I COUPON REPONSE - PETITES ANNONCES GRATUITES I
1 Renvoyer ce coupon a l'adresse suivante : 1
: PA CD Consoles, 5-7, rue Raspail 93108 Montreuil Cedex. :
" Nom : ... Prénom : i
I Adresse : I
I Code postal : Ville : I
1 Numéro de téléphone : I
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I JAUTRE : : I
I Département: L_1 | I VENTE JACHAT 0O ECHANGE I
: Libellé de votre annonce (n'oubli_ez pas votre numéro de téléphone). :
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E CD CONSOLES & DECEMBRE 1995

CD CONSOLES
5-7, rue Raspail,
93108 Montreuil Cedex, France.
Tél.:33(1)49 88 63 63.
Fax:33 (1) 49 88 63 64.

REDACTION
Directeur adjoint des rédactions
et rédacteur en chef : Stéphane Lavoisard.
Rédacteur en chef adjoint : Gilles Sauer.
Secrétaire de rédaction : Juliette Doucet.
Rédacteurs : David Taborda, Pascal Geille,
Thomas Francois, David Msika, Lionel Vilner,
Sylvie Sotgiu, Marca Vérocai.
Ont participé a ce numéro :
Rudy Burnay, Elysée Ade, Birdy Nam Nam,
Little Sensei.
REDACTEURS GRAPHISTES

Maquette : Carole Toulotte (direction artistique),

Christophe Monfart, Fred et Magl Peyrichou.
- Responsable du service PAO :
Frédéric Levesque.
REGIE PUBLICITAIRE
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Cedex, France: Tél.: 33 (1) 485913 14
Fax :33 (1) 48 59 01 60.
Directeur de développement :
Antaine Harmel.
Directeur pdle international :
Béatrice Cuvelier.
Directeur pole distribution :
Stefan Riesser,
assisté de Anne Giudicelli.
Directeur pole constructeur :
Laurent Lyard,
assisté de Katia Rouxel.
Directeur péle éditeur :
Philippe Daniloff,
assisté de Katia Kamiski.
FABRICATION
Directeur de fabrication : Jacques Gouffé.
Assistante du directeur de fabrication :
Isabelle Dubuc,
DIFFUSION, VENTES
Responsable : Olivier Le Potvin — TE 73.
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ABONNEMENT
230 F pour 11 numéros (330 F pour |'étranger),
nous consulter pour les tarifs par avion. Service
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e premier importateur de produits Américains et Japonais

j i ock
@ 500 m2 d’exposition + de 10000 jeux et machines en st

- plus de choix !!! ﬁ

I ' ’ ' O ’ @ Livraison CHRONOPOST en 24H de tres nombreux magasins et
eurs attitrés de res
@ Nous sommes fourniss e

x vidéo. Nous vous offrons U

chaines spécialisées en jeu

Pr|x Se rwce Quallte oo, effcace o sériou. Alors nhésitez P2

us amples renseignements.

s a nous

contacter pour de pl

(1 ) l- 4 9.4 8 | 93 4 0 ‘ ‘ Revendeurs Contactez Nous
| SEGA SATURN ° ‘ “SONY PLAYSTATION

VERSION

rRLE [VERSION _
D\SPON\-B % L;Chjx | D\SP ON\B\_E .?J uS choix |
NOUVELLE VERSION MULTI-JEUX Boi] e NOUVELLE VERSION MULTIRJEUX S Fringe

@ Accepte tous les jeux
Américains, Japonais ou Frangais

@ Faites modifier vos anciennes consoles !

® Les versions US et Japonaises sont 25%
plus rapides que les versions Frangaises

# Accepte tous les jeux
Américains, Japonais ou Francais

# Faites modifier vos anciennes consoles ! et
# Les versions US et Japonaises sont 25% {
plus rapides que les versions Francaises e

‘ JEUX .,-; wes | = RIDGE RACER 2JEUXWAH HAWK |
WVIRTUA FIGHTER 2 » THEME PARK e e S i
\SEGA RALLY - NHL 96 ACCESSOIRES ‘ PEEA SROpAAY ’ AGCESSOIRES
*VIRTUA COP + GUN « HI-OCTANE -Gun || *ACTUASOCCER  *PRIMALRAGE || iy Arcade - Joypad programmable
X MEN « VIEW POINT || -2e §oypa§‘US ou Fr. | * CREATURE SHOCK +ZOOP ' | - Rallonge Joypad - Cable LINK
\TOSHINDEN « PRIMAL RAGE i i%%:::lc?sp[écc?S!eDawona) | +boOMm «NBA INTHE ZONE | | - Joypad Néocom (spécial Ridge Racer)
.VIRTUAL RACING + HIGH VELOCITY L Catte i einnite + KRAZY IVAN “etplus ... 1 Carte mémoire
\FIFA 96 s et plus .. k Sourls “NHL96 - Souris (spécial jeu d'aventure)

o — SN

“ADAPTATEUR SONY

Enfin un véritable adaptateur
pour PSX.

Il vous permetira de jouer avec des jeux
Francais, Américains ou méme Japonais,
quelque so:t Ia versron de votre conso!e !

'3D0 PANASONIC FZ10 '

@ Evolution 3~ Millésime 95
® Garantie 1 an

Profitez de toute la logithéque disponible
sur SATURN grace a I'adaptateur
universel.

* Jouez avec des jeux Francais, Américains
ou méme Japonars sur votre console !

ADAPTATEUR POUR 3DO

NOUVEAU MODELE‘

«ADAPTATEUR lI»

JEUX

O WING COMMANDER v 2 JOUEURS i
+ THE DIG L’adaptateur 3D0 « ALONE IN THE DARK 2
. " accepte tous les * BATTLE SPORT

STONE KEP | joysticks ou joypads : EEEJQI"INT?*UF‘:OSS:
+ EF 2000 compatibles SUPER i3 « LOST EDEN
s WORMS - : NINTENDO@ - et plus ...
+RAYMAN e S =
o ]

+STREAMER - JAPANIM
+ MORTAL KOMBAT 3 ' « FIGURINES SUPER BATTLE
: - COLLECTION

e GRART : @ - DBZ POSTERS

*RIDLE OF MASTER LU
*ELEVEN HOUR

« HEROES COLLECTION
PP CARD, POWER LEVEL
« K7 DBZ PAL/SECAM .
*TIME GET .

ME G « CARTES «MAGIC THE ) . e
[0 et plus GATHERING» :

Fax (1) 40.10. 95 99 | 21/23 rue de cuighgtgg&ogr OUEN CEDEX \_G:ME B Tel (1) 49.48.93.40

10

Métro : GARIBALDI - RE St Ouen - Bus 173/174 : St Ouen



PlayStation
la nouvelle génération de consoles.

Power Serve

la simulation tennis de la nouvelle génération.

PlayStatiot

Developed by S.P.S. “Ground Stroke”. ®1995 S.P.S. “Ground Stroke”.
= and "PlayStation" are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.”



