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“Theme Park” Uberzeugt
nicht nur in puncto Spielspal3, Graphik und Sound, sondern ist zudem
genial einfach zu bedienen.”
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Das Sommerloch

as Sommerloch ist fiir Pressefritzen so etwas ahnliches wie das
Schwarze Loch der Astrophysik: Es gibt einfach nichts her, keine
Strahlung, keine Materie, nichts. Einfach zum Heulen! Da muf man
sich eben mit dem begniigen, was so an Material um das Sommerloch
kreist. Der Wetterdienst z.B. macht aus dem Sommerloch ein
Ozonloch, die “Tagesthemen” kiimmern sich liebevoll um einen ent-
fleuchten Kaiman im Baggerloch (jaja, das war letztes Jahr!), der
Urlaub am Loch Ness reifit ein selbiges ins Familienbudget — was wie-
derum dazu fuhrt, daB die Spielwarenabteilungen der Kaufhauser iiber
schmerzhafte Umsatzlocher vor allem bei Videospielen klagen. Wenn
das so weitergeht mit dem Sommerloch, miissen am Ende gar noch
ein paar liebe Kollegen aufgeben, und das ware doch wirklich jammer-
schade wegen der entstehenen Locher am Zeitschriftenkiosk! Womit
wir also wieder am Anfang und beim Sommerloch waren. Da es noch
iImmer streitbare Geister gibt, die die Existenz des Sommerlochs rund-
weg abstreiten oder wegdiskutieren wollen, betreiben wir heute ein
wenig Anschauungsunterricht, um die grobsten Wissenslocher zu
stopfen. Gleich anbei findet [hr ein schones, anschauliches Som-
merloch. Es ist ein eher kleines Exemplar seiner Gattung, noch nicht
sehr fett und auch noch lange nicht ausgewachsen, aber fiir unsere
Zwecke allemal ausreichend. Einfach entlang der gestrichelten Linie
ausschneiden. Wer’s jetzt auf einen Tennis- oder Baseballschldger
pappt, erhdlt umgehend ein Schlagloch. Den Stadtplan wertet es zur
Lochkarte auf und auf der Riickseite der f’“"x P T
Jeans wird es im Hand- ==
umdrehen zum ...
aber lassen wir
das, viel Spall mit
der (berhaupt 'f
nicht [lickenhaften
Ausgabe Eurer
Video Games!
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Das heliebteste Genre in
Japan ist nach wie vor das

Rollenspiel. Wir geben Euch

einen Uberblick iiber die besten
Titel, die bei uns leider aus diesen oder
jenen Griinden nie erscheinen werden.

Der legendare Sega-Ninja
schlagt zuriick: Shinobi gibt’s
nun fiir den Saturn!

Shining Wisdom: Die Saturn-
Variante von Shining Faorce ist
diesmal ein Action-Adventure

Als Judge Dredd jagt
Sylvester Stallone gnadenlos
Verbrecher durch die Zukunft
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Eine liberraschende Nach-
richt erreichte uns aus dem
Hause Nintendo. Anfang
Oktober erscheint nach lan-
ger Abstinenz endlich wie-
der ein ausgewachsenes
Mario-Spiel furs SNES.
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Der Vorspann
ist gerendert,
tribt jedoch die
typisch kindli-
che Mario-
Aftmosphére in
keinster Weise.
Hier wird die
Vorgeschichte
im Stil eines
Puppentheaters
erzahit.

igentlich wollten wir
an dieser Stelle tiber
etwas ganz anderes

berichten. Als uns jedoch die
Nachricht erreichte, Super Ma-
rio World 2 ware unterwegs,
mufBten wir den vorgesehenen
Making of Donkey Kong-Arti-
kel kurzerhand verschieben.
Aber wir hoffen, Ihr werdet
dafr Verstandnis haben, denn
dieses Spiel hat (genau wie die
vier vorangegangenen Super
Mario-Titel) zweifellos die be-
sten Chancen, ein Mega-Kniil-
ler zu werden.

Nun, wie die meisten von
Euch sicher wissen, haorte die
Geschichte von Super Mario
World dort auf, wo Mario unter
Mithilfe seines Drachenfreun-
des Yoshi den Bosewicht Bow-
ser (im jap. Original hieB er
Koopa) besiegt hatte. Im zwei-
ten Teil gilt es ebenso, gegen
diesen Erzfeind anzutreten.
Aber diesmal spielt die Ge-
schichte in der Vergangenheit.
Sie beginnt, als ein Storch die
Zwillingsbriider Mario und Lu-
Igi buchstablich auf die Welt

bringt. Wahrend der Vogel die
beiden Sduglinge durch die
Liifte befordert, wird er von ei-
ner Schar brillentragender Ra-
ben angegriffen. Luigi
wird entfuhrt, Mario
hingegen auf eine ein-
same Insel verschla-
gen. Natiirlich steckt
hinter dem ganzen
unser Bosling Bow-
ser. Nachdem er Luigi
in seine Gewalt ge-
bracht hat, |aBt er nun
auf der Insel nach
dem zweiten SprofB
suchen. Zufélliger-
weise lebt hier jedoch
ein gutmitiges Dra-
chenwesen namens
Yoshi, der gemein-
sam mit seinen Artge-
nossen beschlieft,
Mario in Sicherheit zu
bringen. Schlieflich
kann man ja ein unbe-
holfenes Baby, das
auf seinem Kopf eine
niedliche rote Miitze

tragt, nicht dem
Schicksal uberlassen.

Die Level-Karte: Hier kdnnt Ihr auch in Stages
zuriick, die Ihr bereits einmal geschafft habt.
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Und hier fangt das eigentliche
Spiel an. Durch insgesamt
sechs Level, die jeweils in acht
Stages, eine Zusatzstage und
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Der “Eierkasten” enthalt Geschosse.
Yoshi kann davon max. 6 Stiick fragen.
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Schitssel zu verborgenen Tiiren
versteckt sein. Sucht deshalb
dufmerksam nach Extras.

ein Bonuslevel aufgeteilt sind,
miBt Ihr diesmal den Super-
drachen Yoshi an den Start
schicken. Zwar hockt auf
Eurem Riicken nach wie
vor ein Mario, aber direkt
steuern konnt lhr ihn (mit
einer Ausnahme) nicht. Er ist
ja schlieBlich noch ein Baby.
Dafir heifit es, um so mehr
aufpassen auf den Knirps.
Normalerweise wird Mario
durch ein magisches “Ster-
nenschild” geschiitzt. So-
bald Ihr mit dem Gegner in
Berithrung kommt, verliert [hr
statt Yoshis Leben den Little
Mario. Dann miBt Ihr, dhnlich
wie im ersten Teil (nur diesmal
umgekehrt), das Mario-Baby
wieder einfangen. Das Ganze
muB aber innerhalb eines Zeit-
limits von 10 Sekunden ge-
schehen. Sonst verschleppen
die Rabenwesen des Bowser
den Kleinen auf Nimmerwie-
dersehen und Ihr habt ein Le-
ben verspielt.

Damit im Laufe des Spiels
der Zeitbonus nicht allzu
knapp wird, kann er an den
ringformigen Riicksetzpunk-
ten, die die halbe Strecke in ei-
ner Stage markieren, wieder
aufgeladen werden. Habt lhr
zuvor auch ein paar Sternen-
Extras eingesammelt, [aBt sich
der Bonus auch unterwegs bis
auf insgesamt 30 Sekunden
aufstocken. Ein durchaus

Hier am
Riicksetzpunkt
bekommt lhr
auch einen
Zeitbonus fiir
den kieinen
Mario. Wenn
die Anzeige auf
Null steht, habt
Ihr ein Leben
Verwirkt.

nitzliches Sicherheits-
polster bei der Fiille an unan-
genehmen Zeitgenossen, die
nach Eurem Leben trachten.
AuBer den Sternen gibt es
natiirlich auch die gewohnten
Extras, die in Form von Min-
zen (100 Miinzen ergeben ein
Extra-Leben), roten Miinzen
und Yoshi-Eiern in vier Aus-
fihrungen vorhanden sind.
Yoshi kann nicht nur Gegner
verschlingen, sondern auch
bis zu sechs griine Eier, die er
danach als Zielgeschosse ein-
setzen kann. In gelben Eiern
sind Miinzen versteckt, in den
roten rote Miinzen und in ros-
aroten Eiern Sternen-Extras.
Typisch japanisch und auch
neu in dieser Mario-Fassung,
sind die Wassermelonen, die
Yoshi ebenfalls verschlucken
kann. Je nach dem, welche
Farbe die runde Frucht besitzt,

konnt Ihr Was-
sermelonenkerne, Feuer oder
Eis spucken. AuBerdem diirft
Ihr Euch auf Uberraschungen
gefaBt machen. Neben den
Blumen-Extras (fiinf ergeben
ein Extra-Leben), tauchen Fra-
gezeichen- und Smilie-Extras
auf, die — wie bei allen Mario-
Spielen — wiederum Extras
oder Schalter bergen. Bis hier-
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Ertappt! Hier ve elt sic
Yoshi in einen Hubschrauber.
Wahrenddessen sitzt Mario in

einer Sicherheitskapsel.
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In dieser Wasser-Stage muf# sich Yoshi in ein U-Boot verwandeln.
Er kann auch richtige Zielsuch-Torpedas abschiefien.

Wenn Ihr das “Super Star”-Extra gefunden habt, diirft Ihr den Mario
direkt steuern. Dann diist er als “Power Mario” durch die Stage.

her scheint sich am Spielprin-
zip nicht viel geandert zu ha-
ben. Wenn [hr Euch die Scre-
enshots anschaut, kénnt Ihr
aber auch neue bis dato unbe-
kannte Features entdecken.
Was z.B. bedeutet das Faden-

kreuz, das im Bild in der Luft
hdangt? Das ist namlich die
neueste Waffe von Yoshi. Vor-
hin erwahnten wir, daB unser
kieiner Drache Zielgeschosse
abfeuern kann. Das Faden-

kreuz ist ndmlich die Zielvor-
richtung dafiir. Beim Betatigen

der A-Taste wird diese Funkti-
on aktiviert. Wenn das Kreuz in
Richtung des Feindes gerichtet

ist, schieBt Yoshi durch er-
neutes Driicken der A-Taste
(zuvor geschluckte) grine
Eier los. So kdnnt Ihr auch
Gegner
treffen, die
sich schrag
oben oder
unten be-
finden.

Ein zweites
Novum st
der “Power-
Mario®. Wenn
lhr ein “Super
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Die Stages sind wirklich ein-
fallsreich und schin

Star”-Extra nehmt, macht sich
Klein Mario selbststandig und
flitzt fir einige Zeit mit einer
Hollen-Geschwindigkeit durch
den Level, wobei er unver-
wundbar wird. Fiir Yoshi ha-
ben sich die Ent-
wickler ebenfalls
eine  dhnliche
Funktion ausge-
dacht. Zwar wird
er dadurch nicht
unverwundbar,
kann sich jedoch
in einen Hub-
schrauber, eine
Lokomotive oder
ein U-Boot ver-
wandeln und so auf den ersten
Blick untberwindliche Hinder-
nisse und Stage-Abschnitte
meistern. Aber damit nicht ge-
nug. In jeder vierten und ach-
ten Stage habt Ihr die Ehre, je-
weils gegen einen BoBgegner
antreten zu diirfen. Hier gelten
die selben Regeln wie zuvor.
Verliert [hr Mario, tickt die
Stoppuhr. Ansonsten begeg-
net Ihr dem Feind mit zuvor
oder wiahrend des Kampfes
auftauchenden Extras. Habt |hr
die achte und letzte Hlrde ge-
nommen, wartet am Ziel ein
weiterer Yoshi, der Euch ablost
und Klein Mario ins nachste

Level fiihrt... genau wie bei ei-
nem Staffelrennen.

Es ist erstaunlich, mit wel-
cher Leidenschaft und Feinfiih-
ligkeit die Entwickler das neue
Mario-Spiel angegangen sind.
Produktions-Chef Miyamoto
hat nicht umsonst drei Jahre
an diesem Projekt gearbeitet.
Die Grafik ist, verglichen zum
Vorgdnger, um einiges aufge-
peppt worden. Anders als bei
Donkey Kong Country, wo mo-
dernste Render-Technik zum
Einsatz kam, haben sie die
Stimmung des Original-Marios
so weit wie moglich belassen.
Einige Hintergriinde erinnern
an Kindergarten-Zeichnungen
im Wachsmalkreiden-Stil, an-
dere wiederum sind kinstle-
risch verspielt und detailliert.
Die Sprites wurden um ein
Vielfaches vergrofert .Das au-
genscheinlichste: Die Trickab-
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Der “Unterhosen-Bol” schwab-
belt butterweich durch die Liifte
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Wie beim Vorganger sind auch hier zahlreiche

Bonus-Siages verstecki

teilung von Ninten-
do hat ganze Arbeit
geleistet, indem sie
Parallax-Scrolling,
Zoom- und Mode-7-
Effekte vom Fein-
sten ins Modul
streuten. Damit das
Ganze nicht ruk-
kelnd von dannen
geht, pflanzten sie
zudem den neuen
FX-2-Chip ins Modul
ein. So unscheinbar
es auf den ersten
Blick aussieht, Su-
per Mario World 2 -

Ihr werdet in Zwerge verwan delt und von einem Frosch ver-
schluckt. Im Magen geht der BoBkampf danach weiter.
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Yoshi’s [sland ist durchaus
auf dem neuesten Stand der
Technik. Vor allem wird dies
deutlich bei den meist iiber-
dimensionalen BoBgegnern,
die sich aufblahen, schrump-
fen oder durch einen komple-
xen Hintergrund waten. Einige
von ihnen werdet Ihr bestimmt
wiederkennen, da sie in Mini-

hi’s Island am
7. August auf den Markt, in
Deutschland hingegen strebt
man den 3. Oktober als Er-
scheinungsdatum an. tet

Ausfluhrung schon in fritheren
Marios herumgegeistert sind.

Leider konnen wir
Euch in dieser Aus-
gabe nur Bilder bis
zum dritten Level zei-
gen. Was danach
folgt ist jedoch nicht
minder trick- und
einfallsreich. In ei-
nem Level hetzen
Euch Pinguine und
Ski-Athleten durch
eine rutschige Eis-
landschaft, in einem
anderen hingegen
versperren Euch Ma-
rio-fressende Insula-
ner mit einem Einge-
borenentanz  den

Weg. Auf die endgiil- |

tige Version darf
man also mehr als
gespannt sein. In Ja-
pan kommt Super
Mario World 2 - Yos-
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Unser Held heifit Mars
und beherrschi
sowohl das Schwert
als auch die Magie

is vor kurzem mufte
man annehmen, der
Saturn ware eine

Konsole nur fiir actionlastige
Spiele. Nun, dieses Spiel ist
zwar ebenfalls actionhaltig, je-
doch in einem anderen Sinne.
Shining Wisdom, der Nachfol-
ger von Shining Force, ist
namlich kein Strategiespiel
mehr, sondern ein reinrassi-
ges Action Adventure. Na, wer
hatte das gedacht! Aus den
Screenshots kann man zumin-
dest erahnen, was den Ent-
wicklern bei Sega (oder besser
bei der Programmierer-Truppe
“Sonic”, aus deren Feder be-
sagte Shining Force-Saga
stammt) bis jetzt gefehlt hat,
namlich die Mdglichkeit, ein
gelungenes Spielprinzip auch

10

Segas Satufn be
Offensivé
erhieltél
Wizdom, dem Nachfg ||
Shining Force- Sa

be nuntﬁhaer

allen Fronteh, Aus Japan

wir erste shots von Shining
der legendaren
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Der schwebende Kontinent ist bei Rollenspielen schon obligatorisch

!!Fr AR VED

Die atemberaubend schine Grafik von Shining Wisdom
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Der leidige Weg eines einsa-
men Helden. Die isometrische
Perspektive sorgt fiir Ubersicht.

optisch gut zu verkaufen (was
auf dem Mega Drive/CD bzw.
Game Gear nicht ganz gelingen
wollte). Dazu meinte ein Ent-
wickler: “Wir wollten all das
ausprobieren, was wir bisher
technisch nur schwer oder gar
nicht realisieren konnten”,

Der Ausflug in das Action-
Adventure-Genre ist eben auch

eine Folge dieses Bestrebens.
Besonders erfreulich fir

Freunde der schonen Kiinste
sind die nach wie vor niedli-
chen Figuren-Sprites. Fiir die-
ses Spiel ging man jedoch ei-
nen Schritt weiter. Zu jeder
Bewegungseinheit wurden 16
“In-Betweens” (Bilder) ge-
zeichnet, so daB jeder Schritt,
jeder Schwerthieb, den die Fi-
gur ausfihrt, butterweich tiber
die Bildrohre flieBt. Hinzu
kommt noch, daB sich unser
Held Mars im Laufe seines
Abenteuers flieBend in diverse
Rassen und Tiere verwandeln
kann (das nennt man “Mor-
phing”). Was hingegen den
Hintergrund anbelangt, kann
man nur vermuten, daB er zu
dem jetzigen Zeitpunkt noch




DIE SPINNEN,
DIE ROMER!

NEU UND
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NINTENDO® .
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MEN ASTERIX UND OBELIX Al
DEM GAME BOY™ UND DEM SUPER NINTENDO™!
STEIGT IN DIE ,SANDALEN" DER WELTBERUHMT! "'s-...-‘-m_q
: — GALLIER, NEHMT EINEN SCHLUCK .
-, i HBELX ZAUBERTRANK, UND RAUMT UNTER
CASARS LEGIONEN AUF.
BESUCHT DIE BEKANNTE-
STEN SCHAUPLATZE AUS
Sl DEN GOSCINNY/UDERZO-
Ml coMICs, UND SAMMELT | /‘
2 DORT ANDENKEN, UM |
el SI|E c.if.s.m HOCHST- “
WAHLWEISE TEUTONISCHER S E AN EN
{PAVFSCHIN QIR GARISCHER DAMIT : r? ;&sJngfsil ;ilEEI: GALLIER
ML RN ¢ HTs UND NIEMANDEN AUFHALTEN KANN! OB
ALLEINE AUF DEM GAME BOY™ ODRER IM 2-SPIELER-MODUS AUF DEM

SUPER NINTENDO™ DEN UNZERTRENNLICHEN GALLIERN KANN NICHTS

WIDERSTEHEN! NUR FUR NINTENDO®!
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nicht komplett fertiggestellt
ist. Die urspriingliche SFSerie
zeichnete sich auch durch gute
Handlungslogik aus. So spielt
Shining Wisdom in einem
Land namens Odegan, das
sich nicht nur rein zufallig im
nordlichen Teil des Palmekia-
Kontinents (Schauplatz von SF
2) befindet. Offensichtlich fugt
sich auch dieses Spiel nahtlos

HI_E sehen wir unseren Helden
als Affe. So kann er auch Biume
hinauf- und hinunterklettern.

in die Serie ein. Parallelen dazu
kann man bereits zu Be-
ginn der Story erken-
nen. Als Sohn eines
tapferan Ritters

s begibt sich Mars

\ (daB der Held aus
‘Nintendos  Fire

. Emblem genauso

/ heiBt, ist Zufall)
¥ auf die Reise, um
" der Konigin von Ode-
-,_. _gan zur Hilfe zu eilen.
\ lhr Land wird ndam-
\ \ lich von einer ratsel-
| haften Macht be-

-;.-.,\ droht, die mit
.~ 2\ finsterer Magie die
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Ihr betrachtet das Ganze.
grundsétzlich aus der isometri-
schen Perspektive

Menschen in Angst und
schrecken versetzt. Nach und
nach jedoch kann er die magi-
schen Kréfte besiegen und fiir
sich gewinnen. So lernt Mars
im Spielverlauf auch zahlreiche
Zaubersprlche, die sich gra-
fisch hervorragend prasentie-
ren. Wie Ihr seht, gibt Euch die
vorliegende Version, die zu
etwa 50 Prozent fertiggestellt
ist, nur-einen unvollstandigen
Einblick in die neudefinierte
Welt der SF-Saga. Aber wir
werden Euch tber alle Einzel-
heiten berichten, wenn das
Spiel im August fertiggestellt
sein wird. tet

Hier eine Demﬂ-Sequenz f.'.?r lﬂa ﬁfagfc-ﬁ'aﬂams Jadﬂr ﬂfnzafnﬂ Zaubarspmﬂh fst bﬂﬂfﬂdmckand Jetafﬂferf anfm: en‘ Bei Monsterkdampfen
erginzen sie sich mit den Monstersprites zu einem spektakuldren Feuerwerk.
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er dritte Teil der Bat-
man Film-Trilogie hat
ja laut Warner gleich

am ersten Wochenende die
Rekordsumme von 53,3 Mil-
lionen Dollar eingespielt. Bei
solchen Betrdagen leuchten
natlrlich auch in den Augen
von Acclaim die Dollarzeichen
auf, hat man sich doch
schiieBlich fiir teures Geld die
offizielle Lizenz ins Haus ge-

Jim Carrey ist der geistesge-
stdrte “Riddler” (oben)

Das schnittige Bat-Mobil in der
Garage (unten Mitte) und die
beiden Hauptakteure Val Kilmer
(Batman) und Nicole Kidman
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holt. Damit nicht genug,
Acclaims FlieBbandprogram-
mierer von Probe haben sich
auBerdem verdammt Mihe mit
der Umsetzung gegeben. Die
eigentliche Programmierung
wurde zwar, wie schon gesagt,
bei Probe in England durchge-

fihrt. Die Vorarbeiten fanden
allerdings in Acclaims Motion
Capture Studio in New York
statt, (iber das wir ja ausfiihr-
lich in Ausgabe 6/95 berichte-
ten. Alle Moves wie Salti oder
verschiedene Schlagvarianten,
die die Batman-Figur im Spiel

>

BATMAN FOREVER
THE VIBED GAMNE - _:'kpl_rlrlhl':l Tih

- L b WY —————

Bei Acclaim gibt’s
kein Sommerloch,
koste es was es wolle!

Zusammen mit War-
ner und Probe wurde
in London ein klei-
nes Spektakel rund
um den Film und das

eben fertiggestelite

Spiel inszeniert.

Premiche

auch beherscht, wurden im
Studio einzeln aufgezeichnet.
Matt Norklun, einer der Stunt-
men aus dem Film, muBte sich
dazu vor einer vollig einfarbig
grinen Kulisse hin und her be-
wegen. Seine Bewegungen
wurden erst im Blue-Screen-

“»




Ein Batman Forever-Stuntman
‘bei den “Dreharbeiten” zu
Acclaims Spiel-Umseltzung. Alle
Moves aus dem Spiel werden
im Studio vor griiner Kulisse
gefilmt und spater digitalisiert

Acclaims Eum~ﬁasfﬂgﬂtﬂﬂﬂ‘ 1 P
Cousens (links) unusﬁmbe- ti ;, ol
Programmier (rechis) 53

Verfahren live. aufgm - ;f
nommen und. spater

digitalisiert. Dadurch,

und durch die giafch-
zeitige Verwendung der
Originalkostiime, bekom-
men die Personen im Spiel
fast schon photorealistische
Qualitdt. Wir hatten bei der of-
fiziellen Launch Party nur die
Gelegenheit, das Endprodukt
in Form der SNES-Version zu
bestaunen. Der grofe Aufwand
beim Blue Screening kanmn
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Infotainment-Power bis zur Hirnschmelze.

Offizielle Warnung des Bundesministers fiir Spaf§ und
frohliche Medien: Die INDIANA Infotainment PCs von
Fujitsu ICL sind stark suchtgefihrdend, da sie iiber deutlich
mehr Power verfiigen als andere Produkte dieser Gattung.
Wir raten deshalb vor INDIANA-Benutzung zu eingehender,
individueller Fachberatung.

Zum Beispiel im VOBIS Superstore oder in den Fach-
abteilungen guter Kaufhauser und Fachmirkte.

INDIANA Infotainment PCs: von 486DX2/66
MHz bis 100 MHz Pentium, von 420 MB bis zur
dicken 1 GB Platte. Aber Vorsicht: Is’ cool man...
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um (Deutsch-
land-) Start des
dritten Batman-Mo-

vies, diesmal mit Val Kilmer in
der Hauptrolle, hat sich
Acclaim etwas Besonderes
ausgedacht: Kein 08\15-Film-
Spielchen wie all die anderen
zuvor (auch von Konami) soll-
te es werden, sondern etwas
wirklich Edles. So wurden
dann alle im Spiel vorkom-
menden Charaktere wie z.B.
der Oberbosewicht “Riddler”,
der von Komiker-As Jim Car-

Rechis: Uber
weile Abgriinde
gelangt Ihr
miihelos mil
Eurem Bai-Cape
Ganz rechts: Alle
Level wurden
mit coolen Licht-
und Schal-
teneffekten ver-
sehen

Hinter Batman
Forever, dem Spiel
zum Kino-Blockbu-

ster verbirgt sich
kein gewohnliches
Beat’em Up. Doch

lest selbst!

Links: Letzter Ausweg-
Hangelt Euch per Bat-Seil an
der Riesenstatue entlang

- BATMAN

Alle Levels sind im
gewohnt diisteren
Balman-schwarz
gehalten. Links
schaut’s fast aus wie
in einem U-Boot

rey verkorpert wird, komplett
digitalisiert und in ein in alle
Richtungen  scrollendes

Beat'em Up hineinversetzt,

das neben der Hand- und

FuBBarbeit auch allerhand

filr's Kopfehen zu bieten hat.

S0 lassen sich die einzelnen
Level keineswegs im Flug
durchlaufen, wie das bei Spie-
len dieses Genres oft so ist. [hr
mifBt andauernd Gberlegen,
wie man wohl in den nachsten
Raum gelangen kdnnte, was
bei einem tickenden Zeitziinder
wie im Zirkus-Level alles ande-
re als einfach ist. An Schlag-
techniken stehen Euch die be-
kannte Midway-Palette zur
Verfligung (Batman Forever
wurde von Probe program-
miert), d.h. lhr gebt den Peit-
schenladies, Galgenvdgeln
und Martial-Arts-Profis in

MaBanziigen mit Uppercuts,



The Future Is Now

SNK.

SNK/NEO GEO's April Line-Up!
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Fatal Fury IS 'back-as yfﬁf“e neverseen l'[ before”/
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NEO GEO CD
JOYSTICK CONTROLLER

Fight it'0ut-in the A — " |

Arena of Infinity!{§
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SNK CORPORATION OF AMERICA 20603 EARL STREET, TORRANCE. CAB0S03 UL.S.A. TELEFHONE:(1)310-371-7 100 FAX:(1)-310-371-0963
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unten: Robin packt seinen
Laserschulzschild auf der
Gotham City Bridge aus

L s B A e & &

Links: Die Move-

versteckt. Oftmals miBt [hr
einfach mit Eurem Batseil an
die Decke schieBen und schon
kommt ein Health-Paket ange-
flogen. Manche Stages durft
Ihr in dieser Version offenbar
auch erst verlassen, wenn Ihr
sie in einem bestimmten Rhyth-
mus durchlaufen habt. Kleine
Kostprobe gefallig: In den
zweistockigen disteren Kata-
komben im U-Boot-Stil riihrt
sich am Ausgang nichts, wenn
Ihr den Raum zweimal durch-
forstet habt. Wenn ihr dann an

Ganz links: einer bestimmten Stelle ein
Oftmals trefft Thr ~ drittes Mal vorbeikommt, fallt
auf verzwackie plotzlich wie von Bat-Hand ein
Rétsel des Ridd-  Extra von der Decke und der
lers, die es aus-  Ausgang Offnet sich. Als ich
zuknobeln gilt das Rob erzahlte, meinte der

“das sei doch wie bei dem
C64-Spiel in der Irrenanstalt”.

Palette ist ganz Wahrend Ich ihm beruhigend
eng an ein zustimmte, wahlte Ich hinter
Footsweepern und Round- Midway- meinem Riicken schon mal die
housekicks Saures. AuBerdem Priigelspiel Nummer der Leute im weiBen
solltet ihr tunlichst Eure drei angelehnt... Kittel und wandte mich weiter

Standardwaffen (Batseil, Bata-
rang und Morph) einsetzen, da

Rechis:Gleich
spiirt der

dem vierten Level zu. Robs
neue Anschrift lautet (ibrigens

es kein einziges Continue, ge- Schurke Euren jetzt Nervenhei.., 0.K. Schluf
schweige denn ein PaBwort zu Homing- jetzt mit den Gags. In spateren
geben scheint. Zusatzlich Batarang im Leveln kommt [hr ohne Einsatz
schopft Ihr vor jedem Level, Nacken Eures Bat-Capes nicht allzu
sei es als Robin oder Batman, Unten: Ohne weit. Nach Jump und zweimal
aus einem Arsenal von knapp  Ewer Batseil seid Steuerkreuz nach oben segelt
20 Extrawaffen. Ob Bat-Netz, Ihr meist hoff- Euer Held mit seinem Cape
Chloroformpfeile, Elektro- nungslos aufge- durch die Liifte {iber weite Ab-

schocker oder Raketenstiefel —

18

schmissen

zwei Goodies dirft Ihr jeweils
auf die Jagd mitnehmen. In der
Vorversion stolperten wir noch
uber den ein oder anderen
Bug, der aber sicher noch be-
hoben wird: Im Aufzuglevel
stirzt lhr an einer bestimmten
Stelle jedesmal etwa 15
qualende Minuten lang in die
Tiefe, ohne dabB Ihr auf das Ge-
schehen EinfluB nehmen
konnt. Wie schon in Spider-
man haben die Designer aber
allerhand Extras in den verwin-
kelten und diisteren Leveln

5 GRAMES o5

grinde und Ihr kdnnt in Ruhe
die klasse digitalisierten Hin-
tergriinde beobachten, die sich
nicht mal vor denen aus Shin
Shinobi Den (Saturn) ver-
stecken muissen.

Kurz vor dem Showdown
mit dem teuflischen Riddler
kommt es noch zu einem dra-
matischen Mode-7-Level, doch
wir wollen ja nicht alles verra-
ten. Fazit nach diesem Pre-
view: Tolle Filmumsetzung, die
das Zeug zum Hit haben kénn-
te. Eine Gameboy- und Game
Gear-Version ist tibrigens auch
schon in Arbeit. Die konnen al-
lerdings nicht mit der genialen
SNES-Grafik protzen. rk
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DAS MOGELMODUL .... NICHT NUR FUR DEN SPIELE-PROFI

UNGLAUBLICHE POWER WIE UNENDLICHES LEBEN, ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN, HARTER
ZUSCHLAGEN, HOHER SPRINGEN, IN ANDEREN LEVEL'S STARTEN U.S.W. ALLES JE NACH SPIEL.
ma&m&a“m& mﬁa“mma“m

REPLAY™ N REPLAY™

SPIELEN WIE DIE GAME-PROFI'S.

 EINFACHE HANDHABUNG - Sehr einfach im Gebrauch - gebe den Code
fiir das Game ein, das du spielst und fertig. Jetzt kannst du Level's spielen,
die dir bisher villig unbekannt waren.

" JEDES ACTION REPLAY™ ENTHALT 15 SUPERCHEATS FUR
VERSCHIEDENE TOP-GAMES DER SONY PLAYSTATION™,
I EIN SUPERCHEAT IST EIN CHEAT, DER MEHRERE
KLEINE CHEATS EH'I'HELT, DIE ALLE GLEICHZEITIG
ZUM EINSATZ KOMMEN. - Jetzt kannst du Level's
spielen, die dir bisher villig unbekannt waren.

' JE NACH SPIEL - UNENDLICHE LEBEN, ENERGIE,
ZEIT, UNBEGRENZTE POWER UND VIELES MEHR.

Wi EEHR EINFACHE HANDHABUNG: EINSTECKEN, FERTIG!

Ir STECKMODUL - Action Replay™ in den Modulschacht des SATURN's™ ein-
stecken und alle Miglichkeiten stehen sofort zur Verfiigung.

" ADAPTER-FUNKTION - Die einzigartige Adapter-Funktion des Action
Replay's™ macht es méglich, amerikanische, europdische und japanische
Games auf jedem SATURN™ einzusetzen!!

WERDE JETZT GAME-PROFI MIT ACTION REPLAY™ I3 J J 9 -]J (]

erecrfereforeCcceccoeeee®
REPLAY™ MK 3.

:‘f VOLUME 1 DES A ENTHALT CODES
FUR FOLGENDE PLAYSTATION™.GAMES:
KINGS FIELD™ RIDGE RACER™
t TEKKEN™ CRIME CRACKERS™

0 . IVl o ry . PARODIUS™ PARODIUS DE LUXE™ -
. KILEAK THE BLODD™ FANTASTIC PINBALL™ o
“ MULTI-CODE-EINGABE - Eingabe-Maglichkeit bis zu 100 Codes JUMPING FLASH™ P

AU slonal, ¥ ; Komplett mit deutscher Anleitung und Registrierkarte ’

Y ENTHALT JETZT NOCH MEHR EINGEBAUTE CODES - Tausen- -
de eingebauter Codes fiir die neuesten Games, um sofort loszulegen fiir dﬂerIDH-HEPLA\'-ELUB (siehe rechts unten). 2

' DEADCODE GENERATOR - Durch die Eingabe von Deadcodes i 2
verindern sich ganze Spielteile. A DM ~ ,1 'F'.'.

' NEUE EINGABE-METHODE - Jetzt ist Action Replay™ noch
einfacher zu benutzen; einfach den Meniipunkt fir die gawﬁnsnhla
Funktion iiber das Joypad anwihlen.

' EIGENER CODEFINDER - Der im Hintergrund arbeitende Cod
finder findet die Codes, wiihrend du spielst. Mit Hilfe des Code-
finder's findest du direkt Codes fiir die neuesten Games!

7 ZEITLUPEN-FUNKTION - Hiermit kannst du die Spiel- ’
geschwindigkeit von 100% auf 10% verringern.

" ADAPTER-FUNKTION - Hiermit kannst du amerikanische und
japanische Games auf einer deutschen Konsole spielen.

T LIEFERUMFANG - Action Replay™, deutsche Anleituna, Hanlatr erkarte
fiir den ACTION -REPLAY-CLUB (siehe rechts unten), EUROSYSTEMS-
GARANTIE-Siegel und Codebuch mit einer groflen Anzahl von Codes.

* JETZT MIT DEUTSCHER MENU-FUHRUNG ! * DM j IJ J , g
ed-edeffesodofTecTceedoecesws g
0

m

= ACTION REPLAY™ ¢
¢ FOUR ARG AT i

JETZT INKLUSIVE GAME

"l MEGA CODE INPUTSCREEN - Eingabe-Mbglichkeit bis zu 100
Codes auf einmal.

' MEHR ALS 500 EINGEBAUTE CODES - Einfach den/die
bendtigten Code(s) auswihlen und loslegen.

DEADCODE GENERATOR - Durch die Eingabe von Deadcodes
verindern sich ganze Spielteile. .

EIGENER CODEFINDER - Durch den eingebauten Codefinder '
kannst Du selbst die Codes fiir die [neuesten) Spiele suchen,

7 ZEITLUPEN-FUNKTION - Hiermit ist die Geschwindigkeit des
Spieles einstellbar. .

¥ ADAPTER-FUNKTION - Hiermit kannst du amerikanische und
japanische Games auf einer deutschen Konsole spielen.

[ ISHIDOD-GAME - Wenn du dein Action Replay™ fiir Sega Megadrive™
direkt bei Dataflash bestelist, wird es zusammen mit dem noch nie
erschienenen Spiel "ISHIDO" ausgeliefert!!

. >

Tl

b

| REPLAY™
FUR NES™, MASTER SYSTEM™,
GAMEBOYTM UND GAME GEAR™

! CODE INPUTSCREEN - Einfach einen Code eingeben und schon
hast du unendliches Leben, Energie bis zum Abwinken, unbegrenzte
Power u.s.w. Alles je nach Spiel.

"I EIGENER CODEFINDER - Durch den eingebauten Codefinder
kannst du selbst die Codes fiir die (neuesten) Spiele suchen.

" LIEFERUMFANG - Action Replay™, deutsche Anleitung, Registrierkarte
filir den ACTION-REPLAY-CLUB (siehe rechts unten), EUROSYSTEMS-

GARAMTIE-Siegal und Codabuch mit einer grofien Anzahl von Codas. et j)
w7 ODER " DM 79, UND "ISHIDO"-GAME ZUSAMMEN DM )+’
DM 99,- DM 59,-

"NOLLYHYJHOD ANOS NOA NSHIISZNIHUYM SENIOVHIIONII NIZ 151 NOILY.LSAYd.

YIIHIWY 40 OONILNIN NOA NIHDIFZNIHYM INIFDVHIIONIS ONIS .S3N H3dNS. aNN S3N. . AQEINYD. .OONILNIN.

“0L7 S3SIHJEILINT YOIS NOA NIHIISZ NIHYM INIOVHLIIONIS ONIS (NHMLYS. ONM JWNILSASHILSYN. -HYID INVD.

et oTeooeeew L = = =0 =l <L S0 o =1 S o0 S <1 1 Sl o S

Iﬂnuun “HGTLIHE TEHHIHAI;" !:.-ur B&dlanung

der int kti 5 h uter-Hotli
TV SYSTEM CONVERTER JSATURN™ ADAPTER ADAPTER, UM IMPORT. riddicydeaklalge dnie ik irntiadenis

Benutze NTSC-Geriite auf elnom Spiele jetzt amerikanische, | tiir SNES™ als Club-Mitglied fiir DM 25,- direkt bei
PAL-Monltor/TV. Ideal japanische oder 1 r SN 39, DATAFLASH bestellen.
fiir 3DO™, . curopiischen Games } - . DATAFLASH liefert jedes
" { ™ L Ly BER

éi?t,";g:: ‘h ;ﬂ!:g:::f mﬂ:ﬂ e | fiir Megadrive 39, A{:tlnn Replay™ mit einer Registrierkarte
PLAYSTATION™ . Kein langes Warten mehr fiir Mega CD™ 59.. filr den ACTION-REPLAY-CLUB aus.
U.S.W. 39'_ - aul Original-Verslonen 1| 89,= 9 L - m—— - .

o EHEET rb. Ada t59 4 Di liet EE%EH'I!III:!LA? ™ sind ORIGINAL

™ y - programmiern. pter & von uns gelieferten 's™ sin

PROFESIONELLER TV CONVERTER PLﬁVSTﬁTIDH DEUTSCHE VERSIONEN, die komplatt mit HBEistrlﬂrknrla fiir den
NTSC nach PAL, PAL nach i fiir Meaadrive™ 59, ACTION-REPLAY-CLUB (Hotline fir Tips &Tricks, Sprachcomputer,
NTSC, SECAM nach PAL Bictet eing Bpli:harmﬁglich. fiir den Einsatz von technische Unterstitzung, Angebote u.s.w.), deutscher Anleitung
SECAM noch NTSC. fait tir 15 verschiedeno Master System™.Games und EUROSYSTEMS-GARANTIE-Siegel ausgeliefert werden.
Digilales System. Splelstinde. Mach! os — - . i

Sehr hohe Qualitit \ _‘__'..-—""""" maglich, ein Spiel ab der
A goapaicherten Position

800;= Eiue 89.= 24-STD.-BESTELLSERVICE

TEL. 02822-68545 /| 537182 FAX 02822-68547

3DO™ § SATURN™ GAME SAVER 24-STD.-VERSAND-SERVICE (WENN VORRATIG)

- .
s L Gemetwmean | gRER -- J-A] DATAFLASH GmbH —
- i L h die 1 (
i e e Spokcherkapretiihostdy ) _ WASSENBERGSTR. 34 .
Multiplayor'™. - vist mabr Spaichermbgiet. 46446 EMMERICH (&
Systom. W 49[: . ; Wi 99’= VERSAMDKOSETERMN R T0,-, ACFSLANED (FILIF VORI AT} E3Rm 26w,




CRYSHFAL
DYNAMICS

Wenn man

nicht genauer
hinsieht, kdnn-
te man die
Bilder auch fiir
Ausschnitte
aus einer ech-
ten Baseball-
Ubertragung
halten

700 MLB- spi'eler s \gthe

gung, von denen viele mit
ihren kleinen Eigenheiten und
Spezialititen im Spiel wieder-
erkennbar sind. Gespielt wird
in photorealistischen Stadien,

die auf SGI-Workstations ent-
standen. CNN Baseball-Guru

Van Earl Wright kommentiert
die Action in Ballpark, und
auch die Soundeffekte lassen
nichts zu wiinschen Gbrig. Nur
flr den typischen Duft von Hot
Dogs und Bier miiBt Ihr selbst
sorgen.
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strangan. Das Splét s&lbst sah’t

Ihr aus der Vogelperspektive
mit stufenlosen Zoomeffekten.
Die zahlreichen Kampfe mit
den verschiedensten Monstern
und Untoten tragt Ihr mit Eu-
rem Schwert aus, auBerdem
stehen Euch noch rund 30
Zauberspriche zur Auswahl.
Blood Omen soll im November
fiir Saturn und PSX verdffent-
licht werden.




:fnlgremhﬂn 3D0-Spiele. Unter

anderem sollen Gex, Star Con-

trol I und Off-World Intercep-

tor fiir Saturn und Playstation

'sowie The Horde nur filr Segas

32-Bitter vor Weihnachten er-

scheinen. Vor allem das witzi-

ge Jump'n’Run Gex mit dem

grinen Gecko als Hauptfigur

_ und das Weltraumabenteuer

AuBer der Cockpitansicht gibt's bei Solar Eclipse Auch Solar Eclipse bietet jede Menge gerenderter ~ Star Control Il diirften viele
auch noch die Perspektive hinter dem Fightera Grafiken und coolen CD-Sound Liebhaber finden. 74
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Auch SONY PLAYSTATION und SEGA SATURN Titel erhiltlich,

% Berling und Hamburgs elnzige wahne
Dimension fdr Video- und Computergames|
Uber 5000 lioferbare Artikel)

Berling grafites Lager!

Heute bestellt - gestern geliefort|

AME RICAN | VISA | I
RESS |[°
Himmilische Prelse und gettlicher Service | —

Lasungsbtichor 2u allen aktuellen !pl.lrnl —
Soundkarten und Joysticksl )
LIPS Versand] Iﬁ- )

= Laden Berlin
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j n‘eﬂﬂfcfi frither in die Laden

ich geplant. Feine Sache: Endlich

" el

fr iher auf den Markt als angekiin-
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r unterm ¢
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och genau umgekehrt, vor allem

€ ¢ ¢h mit iirem Ulira 64 ja wohl jede
""'Ullmm ﬁﬁﬂen. Jedentalls gibt es fiir

.....

Jdas groBe Aber kiime, dann

1 oder PR-Text, und man wiirde Video
-- Mr wﬂriaﬁau unsere Szene-Chats nur,
fiir die néchste Anzeigenstrecke zu machen.

'qrsufﬂaberf#ﬂm Saturn und kommen zum
11 ‘mrs, Bar Preis Ist slcﬁarﬂch die Grenze

‘mnz nnna grﬁﬂaran Aufwand wesentlich
'-rh}sp._fn kompaktere und weniger Bau-
enfassen. Im Kiartext: Der Preisspielraum
r*"“‘ ﬂiﬂnmnnt fast ausgeschopft sein, und

_ }M “Hnlamaﬂungsemkrmnfk fiir

j-Manager schweilinasse Beti-

g]sn ﬁﬁm der kleine Zeitvorsprung?
_ a;ﬂniﬂfy friiher auf den Markt bringt -
| L% die verehrie Zielgruppe erfahrungs-

0zonloch brutzelt — der mub sich

es denn plitzlich so schnell gehen
wir nicht erst vor wenigen Ausgaben mit

Was werden all die treuen Sega-

.ﬁ&m‘ﬂl Mega CD und 32X vom Munde
mnun Tfeststellen, daB das Tuning-Kit

Hﬂ’ﬂﬂ die 32X-Verkaufe wirklich

n Kollegen von 3DO oder Philips
1 Deut besser. Witzig, daB man

mr(ml wird und beginnt, Spiele,

ie eigenen Gerite geplant waren, auf
7en. Sonic auf PC! Warum nicht die-

? Ach ja? Nintendo ist da ganz

Eiir Ultra 64 wird entweder exklusiv

| . __-. Wie war das gleich: “Software

issierl, wenn ein Hersieller Sofi-
i, die nicht mehr exklusiv seine
aﬂm logisch zu Ende denken...
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m 24. Juni, dem Tag
des DFB-Pokalend-
spiels, war es so-

weit: in der BMW-Filiale am
Ku'Damm trafen die 12 bisher-
igen Turniersieger zum Bun-
des-Finale aufeinander. Bernd
Holzenbein und Gilinter Netzer
waren auch kurz da und ver-
suchten ein biBchen VIP-At-
mosphdre ins edle Ambiente
zu bringen. Eine richtige
Deutschlandmeisterschaft war
Konamis PR-Turnier eigentlich
nicht, da die Qualifikationsrun-
den fiir das Berlin-Turnier in
lediglich 11 Stéidten ausgetra-
gen wurden. Die Vorgabe von

Co-Sponsor Karstadt/ H&rtfa;f
lautete eben, daB nur die Filia-
len mit dem groBten _Spiala, ot

Abverkauf Aﬂstrﬁ
sein clurftam Im arz kﬂnnta

man sich in den designierten
Kaufhausern zu einer offiziel-
len Partie anmelden. Die 32
Sieger dieser Matches qualifi-
zierten sich dann fiir das
Stadt-Finale einer jeden Filiale,
bei dem mit Italien und

Deutschland (per Miinzwurf
ausgelost) gespielt wurde; in
Berlin muBte es nicht mehr Ita-
lien sein. Gllcklich war die Re-

gelung allerdings nicht, da in
fast jedem Spiel der Kandidat
mit dem deutschen Team ge-
wann. Das spannendste Spiel
war denn auch eines der bei-
den Halbfinalspiele, in dem der
Diisseldorfer Stadtmeister mit
Deutschland gegen einen der
Berliner Stadtmeister mit Bra-
silien im ElfmeterschieBen un-
terlag. Im Finale gewann dann

BN 11 u'

Alle 12
Teilneh-
mer plus
Giinter
Netzer
(Mitte),
Kunio Neo
und Peter
v. Schlippe
 (beide
_;:-Hnnaml}

Der erste und zweite Gewinner
vor dem fetten Hauptgewinn

der 16jdhrige Kreuzberger Sin-
an Koksal, diesmal selbst mit
Deutschland, gegen seinen
Counterpart mit satten 9:3. Als
Preis winkte ein Konami-Soc-
cer-Spielautomat fiir 4 Spieler
und zwei Monitoren im Wert
von 15 000 Mark. Einige Teil-
nehmer gaben an, tdglich 7
Stunden geiibt zu haben. Nicht

so der Gewinner: er hatte be-

reits Monate vor der Endaus-
scheidung sein SNES mit allen
Spielen gegen ein Neo Geo ge-
tauscht und null trainiert - was

fiir ein Gltickspilz! ds

Sehweiz QUATERCIRERY schweiz

SONY PSX
3DO

Earthbound (SNES)

Wir prasentieren lhnen stets die
neueste

Hard- und Software:
z.B. SEGA SATURN Multiversion (jap. + amerik. CD's abspielbar)
Multiversion (jap. + amerik. CD's abspielbar)
System FZ-10
alle Systeme 220V, Pal, RGB und NTSC lieferbar, und diese alle
selbstverstandlich zu absoluten Tiefstpreisen ab 599,— sFr.! I |

Auszug aus unssrem Software Angebol lm Jumnd:
» Shinobi * Pretty Fighter (Saturn),
Air Combat » Pinnball Fantasie = Gundam (PSX),
Wing Commander 3 (3DO) »

. Ab Mitte Juli
Saturn- 6 Playstation

Rayman (Jag) usw.

?.pii'

US Hardware und Software!

Preise der Spiele 94,— sFr. und weniger!
Universal Adapter fir Saturn & PSX ab 79,— sFr.!

AN

- Elnzlgaris prasentiersn wir
Original Final Fantasy Accessolias:
F. Fantasy 3 und Secret of Mana Musik CD,

F. Fantasy 3 Baseball Cap

Besuchen Sie uns doch in unserem Laden:

ing Sames

Rathausgasse 4
5600 Lenzburg
Tel.: 064/520287

oder rufen Sie uns abends (Versand) unter:

Tel.: 057/27 31 30 an.

Sega Saturn ef]
Sega Saturn d
Astal |

Buge

Daytona !
Panz:

SEGA

Batman & Robine 1
Motherbase 32 |
NBA Jam T.E
Shining Forr
Skeleton ! Gex e
Theme Hell e
Wi Immi

§

Sony PSX |
Joypad |
Joystick Hori |
Memory Car
Ridge Rr
Tekkr

i

SONY PSX

Jumpin Flash | 148
Gunners Heaven | 1 Helle
Im Juli varrausic! Panzea)
Ace Combg! Slar
Dark St !

Ph”l"
P

089 7605151
08® 7470689

Copyright by Wolfgang Walden Design 1995

3D0 Panas.FZ10 899.-
MPEG Module  399.-
NTSC-PAL-Conv, 98.-
CHASE Surround 299
Joypad 6 Button
Joypadadapt. 5N

3P0

im JULI voraussichtlich:
Goldslar 3do d 888.-
Blade Force e 118:-

Creature Shock a
Daedalus Enc

PLEXUS GMBH

Plinganserstri26'* 81369 Minchen

Neo Geo CD Rom
Fatal Fury 3
Savage R

Super *

SNK/ATARI

Jaguar
Hover Strike
Pinball Fa:
Raym»

Final Fant.Leg.3 r
lllusion of Tim
Puzzla Bo!

Turrier

SNES

Earthbound e
Jungle Strike '
Ogre Batt!
Sup. 5!

Versandkosten:
Post: 10.- DM + 3.-DM NN
UPS: 10.- DM + 7.-DM
Ausland: 15.- DM
Zustellung meist in ¢

e:englisch/ of
Jijapan
U-& €
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SONY- NEWS

Der offizielle Deutschlandstart der Playstation (September)
riickt unaufhaltsam naher. Bis dahin will Psygnosis einen

ganzen Stapel an Spielen fertig haben. Wir werfen einen

genauen Blick auf die angekiindigte Produktpalette.

Eine Replay-Option zeigt Euch
am Ende das komplette Rennen

Destruction
Derby

Seit dem phanomenalen Ridge
Racer war es im Rennspielbe-
reich auf der Playstation sehr ru-
hig geworden. Zwar werkelt
Namco bereits an der offiziellen
Fortsetzung, doch bis dato war
noch nichts Genaueres uber
Ridge Racer 2 zu erfahren. Zum
Gliick gibt es noch andere Soft-
warefirmen, die fiir Rennspiel-
Fans eine Uberraschung in der
Pipeline haben. Psygnosis ist
eine davon, und die Liverpool-
Jungs arbeiten zur Zeit an dem
Stockcar-Racing Destruction
Derby, das bis zum Spatherbst
fertig werden soll. Zwei Spiel-
modi stellen Euer fahrerisches
Konnen auf die Probe: Im ersten
geht's auf tber 30 Strecken mit
extremer Realitdtsnahe durch
die Kurven und von einem Crash
zum anderen — allzeit beobach-
tet von imagindren Kameras, wie
wir sie schon aus Ridge Racer
kennen. Die ZusammenstdBe
werden nach physikalischen
Richtlinien berechnet, inklusive
Karosserieschaden, abfallenden
Spoilern und rauchenden Kuh-
lern. Wer auf Massenkrambola-
gen steht, nimmt an einem Zer-
storungs-Derby mit acht Fahr-

24

Alle Crash-Situationen werden
in Echizeit berechnet

zeugen teil. Hier macht der Titel
seinem Namen alle Ehre, denn
erlaubt ist alles, was den gegne-
rischen Fahrzeugen Schaden zu-
fiigt. Wer am Ende noch in ei-
nem funktionstuchtigen Wagen
librigbleibt, ist der gliickliche
Gewinner. Vier jederzeit anwahl-
bare Fahrperspektiven geben die
notwendige Ubersicht. Des wei-
teren haben die Entwickler eine

e g ———

' Ja éne&takufﬁrer die

Bis zum Release-Date wird sich
noch einiges an der Grafik andern

Karambolage, um so
mehr Punkte kinnt
Ihr abkassieren

The Skum-.
Finished: 15t

Race points: 30

Link-Option vorgesehen, mit der
[hr (entsprechendes Sony-Zu-
behor-Kabel vorausgesetzt) zwei
Playstations vernetzen konnt
und gegen einen Kumpel antre-
ten diirft.

Insgesamt stehen vier Fahr-
perspektiven zur Auswahl

Wipeout

Altmodische Asphaltrennen
gehoren in Zukunft der Vergan-
genheit an. Eine neue Generati-
on von Piloten sucht in der neu
gegrundeten Formel-3600-Anti-
Gravitationsliga die ultimative
Herausforderung. Statt auf vier
Radern rast Ihr mit raketenge-
triebenen Raumgleitern lber
vier Hochgeschwindigkeitskurse
hinweg. Steilkurven, rasante
Tunnelfahrten, halsbrecherische




Ein schiner Render-Varspann
darf natiirlich auch nicht fehlen

Spriinge dber ellenlange Ab-
grinde und Kraftfelder mit
atemberaubender Beschleuni-
gung fordern das Letzte von al-
len Piloten. Acht verschiedene
Prachtkutschen mit unter-
schiedlichen Werten fur Hochst-
geschwindigkeit und Mandvrier-
fahigkeit stehen zur Wahl. Auch
deren Waffenausstattung kann
sich sehen lassen. Von zielsu-
chenden Raketen, hochexplosi-
ven Minen bis zu dicken Laser-
kanonen ist alles dabei, was das
Sadistenherz sich wiinscht. Ein

} . . r.‘-.’ i 1-:
:”. ali: E! .f‘ ; H
E:—‘-:_I_[J'__ - f i

~ Oben: Eﬁiﬂyﬁgr haben mas-

i .'_"_".r';'L'.j LLL

T el T
sig viele Schikanen eingebaut

weiterer nicht unwichtiger
Punkt: Wipeout hat ebenfalls
eine Link-Option eingebaut, mit
der Ihr gegeneinander antreten
dirft. In der frithen Vorversion,
die uns prasentiert wurde, war
auBerdem ein leichtes “Pop-Up-
syndrom™ (die Hintergrundgra-
fik baut sich merkbar am Hori-
zont auf) zu erkennen. Allerdings
wird dieses Manko in der End-
version durch geschickte Objekt-
plazierung und Streckenflhrung
kein Thema mehr sein.

Krazy lvan

Mech Warrior-Spiele [B58
sind weiterhin stark im
Kommen. Durch die lei-
stungstarken Next-Gene-
ration-Konsolen besteht
nun die Moglichkeit, auch
dieses Genre grafisch
und technisch anspre-
chend in Szene zu setzen. Somit
ist es nicht verwunderlich, dai
gleich mehrere Softwarefirmen
einige Projekte dieser Machartin
der Entwicklung haben. Psygno-
sis liefert mit Krazy Ivan ihren
Beitrag zur Battlemech-Manie. —
[rgendwo im tiefsten RuBland
leistet Elitepilot lvan seinen Mi-
litdrdienst im Cockpit eines 20
Meter groBen Kampfroboters
ab. Zunachst unbemerkt, errich-

ten auBerirdische Invasoren in
der sibirischen Eindde eine Basis.
Die technologisch weit fortge-
schrittenen Eindringlinge verfi-
gen tber tberzeugende Waf-
fensysteme und unternehmen
brutale Streifziige durch alle
Kontinente, um den Widerstand
der Menschheit zu brechen. Nur
lvan, der seinem Spitznamen
Krazy alle Ehre macht, setzt sei-
nen Kampfroboter in Bewegung,
um die Invasion aufzuhalten, Ihr
steuert den Blechkumpel durch
zahlreiche 3D-Terrains, die mit
Texture-Maps und Gouraud-
Schattierungen verziert sind. Ein
gut sortiertes Arsenal mit Extra-
waffen wie Raketen, Plasma-
strahlen, Minen oder Laserkano-

Mit Super-Waffen haltet lhr
Euch die Gegner vom Leibe

3 GlmES o5

SONY- NEWS

e

nen helfen lvan im Kampf gegen
die AuBerirdischen. Wie es
schon bei vielen Playstation-Ti-
teln von Psygnosis der Fall ist,
diirft Ihr mit dem Sony-Link-Ka-
bel zusammen gegen die Alien-
Front antreten oder duelliert
Euch mit einem Kumpel in riesi-
gen Kampfarenen.

Assault Rigs

Mit der etwas miBglickten
Automatenkonvertierung Gyber-
sled hat sich Ridge Racer-Erfin-
der Namco keinen groBen Gefal-
len getan. Psygnosis bringt mit
Assault Rigs ein dhnliches Spiel
auf den Markt, in dem Ihr Euch
in labyrinthartigen Kampfarenen
mit futuristischen High-Tech-
Vehikeln heiBe Gefechte liefert.
In den Zeiten der weltweit ver-
netzten Computer-Datenhigh-
ways gehdren konventionelle
Sportarten langst der Vergan-
genheit an. Der virtuelle Cyber-
space hat einen faszinierenden
Realismus erreicht. Ist man dem
elektronischen Netzwerk erst
einmal verfallen, gibt es kein
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Entkommen mehr. [hr nehmt an
einem World Net Championship-
Wettbewerb teil. Zur Wahl ste-
hen acht Assault Rigs — virtuelle
Panzer, die im Netzwerk gegen
Rigs von anderen Spielern aus
aller Welt antreten. Jeder Panzer
verfiigt (iber verschiedene Waf-
fensysteme, Panzerung und
Fahreigenschaften, um im Netz-
werk vor bésen Uberraschungen
sicher zu sein. |hr bewegt Euch
in Lichtrastern und elektroni-
schen Landschaften mit Sprung-
schanzen oder verschachtelten
Stockwerken. Neben Extras
sammelt [hr im Kampf gegen
Computergegner oder menschli-
che Mitspieler die in den Level
versteckten virtuellen Diaman-
ten ein. Erst wenn alle Byte-
Klunkerchen in Eurem Besitz

SONY- NEWS

Cyberspace-Grafik vom Feinsten
wird bei Assault Rigs gﬂbﬂfﬂﬂ

sind, kénnt Ihr die Spielebene
als Sieger verlassen. Uber 50
Cyberspace-Spielwelten mit un-
terschiedlichen Anforderungen
gilt es zu meistern. Im Zweispie-
ler-Modus wird der Bildschirm
horizontal geteilt, auBerdem las-
sen sich wieder zwei Playstati-
ons vernetzen, was die Spie-
leranzahl auf insgesamt acht
Kampfpiloten anwachsen laBt,

Lemmings 3D

Die Lemminge schlagen noch
ginmal zu, und erst in ihrem ak-
tuellen Auftritt zeigen die folgsa-
men Nager, was sie wirklich auf
dem Kasten haben - sie sind
zwar nicht intelligenter gewor-
den, aber dafir wan-
dern die Selbstmor-
der jetzt plastisch in

Ober Cool:

Per Knopfdruck
kdnnt Ihr das
Spielgeschehen aus

der Lemmings-
Perspektive sehen
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3D. Bevor man sich allerdings
ins dreidimensionale Abenteuer
stirzt, ist es ratsam, in einem
Practice-Level die umfangrei-
chen Steuermdglichkeiten ein-
zustudieren. Die Rédtsel machen
von der neuen Dimension aus-
giebig Gebrauch: Setzt man die
Leiter besser links oder eher
rechts — oder welche Richtung
bietet die einfachste
Losung? Zur Hilfe
laBt sich die Sicht-
perspektive durch
die Nutzung des 3D- .
Systems in jede be- N
liebige Richtung
drehen. [hr konnt
aus- und einzoo-
men und die Blick-
richtung durch frei
positionierbare Ka-
meraperspektiven
kontrollieren. Habt
lhr einen Level gelost und allen
Nagern ihre Aufgaben zugeteilt,
konnt lhr in die Virtual-Lem-
mings-Perpektive umschalten.
lhr erlebt das Geschehen aus
der Sicht eines frei wahlbaren
Lemming. Das Grundkonzept ist
gleich geblieben. Wieder miift
lhr dafir sorgen, daf die sturen
Tierchen nicht in Schluchten
stirzen, jammerlich ertrinken
oder verbrennen. Die Lemminge
haben neun verschiedenen
Fahigkeiten, wie Graben, Klet-
tern, Fallschirmspringen etc.. Ins-
gesamt wurden 100 knackige
Spielstufen auf die Silberscheibe
gepackt. Zahlreiche gerenderte
Zwischensequenzen liefern zu-
satzlichen Unterhaltungswert.
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NBA-Jam T.E.

Traditionelle Sportarten wie
FuBball, Tennis oder Hockey
sucht man auf der Playstation
noch vergebens. Ab spatestens
Herbst wird sich diese unbefrie-
digende Situation schlagartig
andern. Zahlreiche Sportspiel-
spezialisten wie Electronic Arts
oder Acclaim konvertieren ihre
16-Bit-Erfolgstitel auf das “Next-
Generation”-Format. Darunter

p. Lﬂkl.tq

o moRnIs W
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Original Automaten-Grafik fiir
Zuhause: NBA-Jam T.E fiir die
Playstation

befindet sich auch der Acclaim-
Hit NBA Jam T.E., von dem wir
Euch die ersten PSX-Bilder pra-
sentieren. Neben der bereits ge-
wohnten hohen Spielbarkeit
wird die Grafik mit dem Automa-
tenoriginal vollig identisch sein.
Wir durfen gespannt sein!  ws
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Air Combat

Zur Zeit kommen leider nur
wenige (fur Nicht-Japaner spiel-
bare) Playstation-Spiele auf den
Markt. Um so erfreulicher, daB
sich Namco aufgerafft hat, einen
weiteren seiner System Super
22-Automaten umzusetzen. In
Air Combat (Orig.-Titel: Ace

Die Jagd auf einen feindlichen
Stealth-Bomber, mal mit der
Auflenbordkamera eingefangen

ed < Auf der Gesamt-Map

20

i

~ .. ’ :
i -y '15"""'-.___ e u--u

aLLm A

5w

Combat) seid Ihr Mitglied in ei-
ner privaten Soldner-Fliegerein-
heit und fliegt Einsatze gegen
Luft-Terroristen. Das bedeutet
auch, daB Ihr nur ein begrenztes
Buget zur Verfugung habt, um
Flugzeuge zu kaufen oder Wing-
manner anzuheuern. Nach dem
obligatorischen Briefing, wahlt
Ihr eine der insgesamt 16 ver-
fugbaren Maschinen (die nach
und nach auftauchen und erst
eingekauft werden miissen) aus
und schwarmt los. Im Verlauf
des Spiels durft Ihr Euch sogar

seht Ihr die Missionen

Die Stages
sind
optisch
fdﬁfﬁﬂéﬂ&
.ﬂw_ chs-
. lungsreich

Der Zweispieler-Modus ist
vertikal gesplittet

einen der 16 Wingmans aussu-
chen, die natirlich auch ent-
sprechend ihrer Erfahrung
(Rookie bis Veteran) bezahlt
werden wollen. Nun kann es los-
gehen, Zu Beginn Eurer Mission
befindet [hr Euch bereits in der
Luft und konnt Eure Position
und die Eurer Feinde auf einer
Gesamtkarte erfahren. Nahert
sich ein Ziel, wird es entweder
als rote (bei Flugzeugen) oder
gelbe (bei Bodenzielen) Markie-
rung auf Eurem Radarbild-
schirm angezeigt. Egal welchen

e
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Im Laufe des Spieles hauft sich
das Angebot an verfiigbaren
Flugzeugen, darunter zwei
Stealth-Fighter und ein B2-
Stealth-Bomber. Mit geniigend
Bares kdnnt Ihr sie kaufen.

Flugzeugtyp Ihr gerade fliegt
oder welche Luft- und Bodenzie-
le Ihr abschieen miift, habt Ihr
lediglich zwei Waffensorten zur
Auswabhl: Ein Maschinengewehr
und Heat-Seak-Raketen. Obwohl
das Flugverhalten nicht sehr rea-
listisch wirkt, laBt sich die Ma-
schine (am besten mit einem
Namco Ne-G-Con) einfach steu-
ern. Die Polygon-Grafik ist
schnell und einigermafen detail-
liert, doch wenn Ihr z.B. durch
eine Schlucht fliegt, bauen sich
weit entfernte Elemente nur zo-
gernd auf. Das ist wahrschein-
lich auch der Grund dafur, daB
im Zwei-Player-Modus die Stage
raumlich eingegrenzt wurde.
Hier tretet Ihr namlich inmitten
einer Art Felsen-Arena gegen-
einander an. fet
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iss’n
das?

Viele  von
Euch werden
gar nicht wissen,
was ein Rollenspiel
uberhaupt ist
(hoho). Keinesfalls
dirft Ihr anneh-
men, daB es sich
dabei um Spiele
handelt, in denen
man standig Purzel-
bdume schlagen oder
in der Gegend herumrollen
muB (Blédsinn!). Nein, nein...
vielmehr geht es in dieser
Sparte darum, wie (ibrigens in
anderen Videospielen auch
(ach ja?), einen iibermachti-
gen Endgegner zu besiegen.
Bis es jedoch soweit ist, durft

28
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Ihr Euch mit einer Kette von

Nebensachlichkieten wie

Handlung, Zwischenbol3-
kampfen und Einkaufsbummel
herumschlagen. Und ob!
Wenn man einmal damit ange-
fangen hat, dauert die Proze-
dur mitunter Wochen, wenn
nicht Monate. Meistens steht
dabei eine uberlange herzzer-
reiBende Story im Vorder-
grund, die dem Spieler in Form
von selbstlaufenden Sequen-
zen vorgefihrt wird. Weil3
Gott, was uns da alles abver-
langt wird! Nicht selten tau-
chen Passagen auf, in denen
ellenlange Predigten tiber Gott
und die Welt gehalten werden.
So haren wir in Final Fantasy 3
(US) von Freundschaft, Treue

Hoch im Kurs: Final
Fantasy 3 und
Hlusion of Time
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Leider schaffen nur eine Handvoll Rollenspiele den Sprung
iiber den fernostlichen Teich. Wir geben Euch einen Uberblick
uber Spiele, die die westliche Welt angeblich nicht braucht.




Erfreuliche Nachricht aus Japan: Secret of
Mana (unten) bekommti diesen Sommer
einen Nachfolger (rechis): Secret of Mana 2
(Orig.-Titel: Seiken Densetsu 3).

und Bruderliebe, in /llusion of
Time (Orig.-Titel: lllusion of
(zaia) hingegen, wird uns bei-
gebracht, daB der Mensch Tie-
re toten und essen muf, um zu
iiberleben. Naja, dies alles sind
Dinge, die wir im Laufe unse-
res realen Lebens sowieso er-
fahren werden. Oder etwa
nicht? Kann es vielleicht sein,
daB uns Rollenspiele gerade
das vermitteln wollen, was wir
in unserer so chaotischen Le-
bensweise schon ldngst ver-
lernt und versaumt haben? Im-
merhin spielen die meisten
Handlungen in einer Zeit (be-
vorzugterweise Mittelalter), als

die Welt angeblich noch in
Ordnung war, wo Manner noch

richtige Manner, Prinzessin-
nen noch richtige Prinzessin-
nen und grune, schleimige Un-
geheuer noch richtige griine,
schleimige Ungeheuer waren.
Was bringt uns eigentlich
dazu, die Freundin (oder den
Freund) zu versetzen, um tage-
und nachtelang vor dem Moni-
tor zu erstarren? Was ist das
tiberhaupt fiir eine Welt, in die
wir auf beinahe-nimmerwie-
dersehen hinuntertauchen, um
sie vor dem Niedergang zu be-
wahren? Die Antworten darauf
werdet Ihr finden, wenn Eure
Harfe das Herz der Gottin
Althena offnet (Lunar — The
Silver Star), das Schwert des
Manas durch Eure Freunde
endgltig zum Leben erweckt

wird (Secret of Mana) oder Ce-
les ihr Leben fur ein schabiges
Halstuch aufs Spiel setzt (FF
J). Rollen zu spielen ist zwei-
fellos die zeitaufwendigste,
nervenaufreibenste und unbe-
quemste Art, ein Videospiel zu
spielen... aber gerade das ist
doch das schonste, was uns je
passieren kann, oder?

Dort wo der
Sushi wachst

Die Faszination an einer un-
beriihrten reinen und mittelal-
terlichen Welt, wird im Land
des aufgehenden Sushis noch
durch jenen (zwar nicht ganz
so ernst gemeinten) Glauben
bekraftigt, die Menschen in Eu-
ropa wiirden heute noch mit
Eisenschwertern herumfuch-
teln und in Schlossern a la
Neuschwanstein hausen (ob-
wohl ihnen natirlich klar ist,
daB auch bei uns keine griinen

schleimigen Ungeheu-
er unbescholten her-
umspazieren kon-
nen). Eine Welt, wie
geschaffen fir Rollen-
spiele. Hinzu kommt
die Tatsache, daB die
ersten Rollenspiele aus der
westlichen Welt stamm-
en. Angefangen mit
den AD&D (Advan-
ced Dungesons
and Dragons)-Ses-
sions, die seinerzeit
noch mit Bleistift
und Papier bestritten
wurden, etablierte sich spater
auf dem elektronischen Medi-
um die Wizardry-Saga. So
wurden nach und nach die
Grundziige des Rollenspiels
geformt, die sich bis zum heu-
tigen Tag erhalten haben: Ver-
schiedene Kampferklassen
(Menschen, Kobolde, Elfen
usw.) kampfen sich ihren Weg
durch ein Dungeon gegen sog.
Monster (uber- und unmensch-
liche Erscheinungen), wobei
sie an mehreren Stellen Ratsel
und Aufgaben [0sen missen.
Belohnt werden die Charaktere
danach mit Erfahrungspunk-
ten, Geld und ltems, die sie in
den darauffolgenden Situatio-
nen zur Geltung bringen kon-
nen. Der direkte Vorganger ja-
panoider Rollenspiele war
sodann die Uftima-Serie, die
den Sprung aus den dunklen
unterirdischen Dungeons in
eine freie isometrische Welt
schaffte. Hierzu dachte sich ein
pfiffiger Japaner namens Yuji
Horii, der als Produzent bei
Enix NES-Spiele betreute, ein

S Der sichtliche
& Forischritt:
Wizardry 5
(oben, als
Remake) und
Dragon Quest 6
(beide auf
SNES).

Spielprin-
Zip aus, das
den japanischen Anime-Stil mit
dem dusteren Euro-Flaire kom-
binierte. Die bekannteste Rollen-
spielserie aller Zeiten, (zumin-
dest in Japan) — Dragon Quest
—.war geboren. Was danach
folgte, konnt Ihr in der Fach-
presse (wie z.B. Video Games -
hihi) verfolgen. Im Durchschnitt
erscheinen in Japan monatlich
40 Rollenspiele auf Konsole, PC
und als Kartenspiel.

HAGE - Tk
CHOEL VAR

Das tiberméBige Angebot an
Japano-Rollenspielen wird so-
mit an einem versierten Nicht-
Japaner nicht sang- und klang-
los vorbeigehen. Tagtaglich
treffen auch in unserer Redak-
tion Briefe iber dieses oder
jenes Importspiel ein, um Hil-
festellung bei diversen sprach-
wissenschaftlichen Unklarhei-
ten zu erbitten. Es ist schon
erstaunlich, wieviele Men-
schen, die der japanischen
Sprache nicht machtig sind,
sich flur diese relativ komple-
xen Spiele interessieren. Ob-
wohl ich persdnlich z.B. kein
Rollenspiel spielen wiirde, das
in hebrdischer Sprache abge-
faBt ist (abgesehen davon, daf
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mir noch keines
unter die Fitti-
che gekommen
ist), finde ich
es dennoch be-
merkenswert.
Offensichtlich
sind die japanischen Her-
steller sich nicht bewuBt,
welches Potential in

ihren  Rollenspielen

steckt. Leider verleiten

abschreckende Beispiele,
wie die US-Fassung von Dra-
gon Quest, das in den USA ein
Mega-Flop wurde, dazu, US-
oder Euro-Umsetzungen sich
und anderen nicht zuzumuten.
Spatestens seit FF 3 jedoch
weiB zumindest die Soft-
warefirma Square, daB es mit
entsprechendem Marketing
und Pressearbeit doch funktio-
niert. Schlieflich findet ein
gutes Spiel immer seine Kau-
fer, vorausgesetzt es wird um-

Chrono Trigger: Hier miiBit Ihr
von der Tiir aus im Uhrzeiger-
sinn dreimal am Zaun ent-
langlaufen. Danach besitzen
alle drei magische Kréfte.

gesetzt und richtig vermarktet.
Mittlerweile hat auch Nintendo
Deutschland die “Marktlicke™
entdeckt und nach /llusion of
Time ein weiteres Rollenspiel
fiir dieses Jahr angekiindigt
(das wir hier noch nicht nen-
nen dirfen). Sicherlich werden
sich einige Hersteller dem
anschlieBen. Angesichts der
Tatsache, daB die Spiele im-
mer komplexer (und wegen
dem harten Yen-Kurs auch
teurer) werden, sollten sich
daher “Importspieler” lieber
zwdlfmal iiberlegen, ob sie
sich eine Japan-Tortur génnen
wollen. In Chrono Trigger wur-
den beispielsweise an man-
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chen Stellen Ratsel
und Hinweise eingebaut, die
man ohne Sprachkenntnisse
nicht meistern kann (siehe lin-
kes Beispiel). Das Multi-Story
Prinzip, das mehrere Verzwei-
gungen im Handlungsab-
lauf erlaubt, stellt ebenso
ein Hindernis dar, weil
man ja nie oder erst zu
spat bemerkt, welche Op-
tion man da gerade ge-
wahlt hat. So solltet Ihr
doch in diesem Fall lieber
bis September warten.
Dann wird zumindest eine
US-Variante verfiigbar
sein.

Was das
Problem ist

Erfahrungsgemal erschei-
nen zur Zeit jedoch nur die
wenigsten Rollenspiele in
deutscher bzw. englischer
Sprache. Einerseits wissen die
Hersteller nicht, ob (oder bes-
ser gesagt da}) ein entspre-
chendes Bedtrfnis vorhanden
ist. Zum anderen stellt so eine
Umsetzung ein Problem hin-

Auch was neues: Das Samurai-
Rollenspiel Shiren fiirs SNES

sichtlich der
Modulkapa-
zitat  dar.
Der ehema-
lige Ge-
schafts-
fihrer
von Squa-
resoft USA,
T.Horii, hat uns
einmal vorgerechnet,
wieviel Speicherplatz bei
der US-Version von FF 3
zusatzlich verbraten wurde.
Der englische Text bendtigt
demnach 30 Prozent mehr
Platz als das japanische Orig-
nal. Bekanntlich kommt
man im Japanischen
mit weniger Zeichen
aus, da man ganze
Worter zu einem ein-
zigen Schriftzeichen
zusammenfassen kann. Ein
entsprechender deutscher
Text wiirde im Vergleich zum
englischen nochmals um etwa
10 Prozent langer ausfallen.
Ein Laie wirde hier argumen-
tieren, man konnte ja die
Sprachbalken entsprechend
um 10 Prozent vergrdBern.
Aber dies wiirde wiederum be-
deuten, daB die Grafikdaten
geandert werden miissen — ein
Hollenaufwand. So wiirden zu-
satzliche ROM-Chips bendotigt,
die den Modul-Preis zwangs-
weise hinaufschnellen lieBe.
Und wer wiirde sich ein SNES-
Spiel kaufen, das 220 Mark
oder gar mehr kostet? Ninten-
do und Square beraten schon
seit geraumer Zeit dariiber, ob
in einer eventuellen PAL-Versi-
on von FF 3 gleich der spani-
sche, franzosische und deut-
sche Text zusammen integriert
werden kann. So diirfte man
ein Modul mit einer Kapazitat
von beispielsweise 32 MBit
trotzdem noch zu einem ange-
messenen Preis anbieten kon-
nen, da es einen viel
groBeren Markt ab-
decken wiirde. Ein an-
deres Problem bei ja-
panischen Rollenspielen
sind (zumindest nach
Meinung einiger Her-
steller) die kulturell be-
grundete Eigenheiten.
S0 wiirden scherz-
haft gemeinte An-
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spielungen vor allem auf die
Gesellschaft vom nichtjapani-
schen Publikum gar nicht erst
zur Kenntnis genommen. In
gewissen Punkten haben sie ja
Recht. Wer von Euch weiB
denn berhaupt, daB die End-
sequenz von Mog in FF 3 eine
Anspielung auf die sog. “UFO-
Catchers”-Spieleautomaten
(eine Plage, die man in Japan
an jeder StraBenecke findet
und dessen Spielprinzip auf
dem Herausfischen einer
Stoffpuppe beruht) ist? Oder
konnte jemand vor einem hal-
ben Jahr vermuten, daB die
Happy-Happyist-Sekie aus
Earthbound (Orig.-Titel Mother
2) eine Abrechnung mit der
durch ihre Giftgas-Attacken
mittlerweile bekannt geworde-
ne “Oumu-Shinrikyou”-Sekte
sein sollte (diese Sekte wiitet
namlich bereits schon seit vie-
len Jahren durch die japani-
sche Offentlichkeit)? Es gibt
eben gewisse Dinge, die man
mit herkdmmlichen Uberset-
zungstechniken nicht vermit-
teln kann. Ein Grund Rollen-
spiele nicht umzusetzen, ist es
jedoch noch lange nicht.

Exotisch und
erotisch

Eine Entschuldigung dafiir,
warum ein Spiel auBerhalb Ja-
pans nicht erscheint, kann
aber auch anders begrindet
sein: Wenn z.B. die Konsole
gar nicht auf den entsprechen-
den auslandischen Markt ge-
bracht wurde. So geschehen
bei der PC-Engine von NEC
Home Electronics. Meines Er-
achtens erscheinen die mei-
sten guten Rollenspiele immer
noch auf der Engine-Basis. Als
erste CD-ROM-Konsole konnte
die En-
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Rechis: Dragon
Knight und Cal
geharen zu den
heifiesten
Rollenspielen
fiir Konsolen.
Viele folgen
dem Bespiel,
wie Riverhill
Soft mit Princess
Minerva (unten).

gine bzw. Duo bereits vor Jah-
ren, was spater die Mega-CD
und jetzt die 32-Bit-Konsolen
als Innovation bejubeln. Neben
digitalisierten Stimmen und
Sound lassen sich auf einer CD
mehrminitig animierte Zwi-
schensequenzen unterbringen.
Leider wurde diese 8-Bit-Kon-
sole in Europa nie offiziell vor-
gestellt, sodaB lediglich ein
kleiner Kreis von Freaks Kennt-
nis uber erschienenen und er-
scheinende Titel erlangen. Un-
ter Kennern wird die Ys- und
Cosmic Fantasy-Serie immer
noch hoch gehandelt. Weniger
bekannt, aber durchaus zu
empfehlen, sind Titel wie The
Legend of Xanadu (Teil 1 & 2),
Princess Minerva (SNES-Ver-
sion erhdltlich) oder Monster
Maker (auch fiir Game Boy
und SNES erhéltlich), immer
vorausgesetzt, Ihr wollt Euch
mit der japanischen Sprache
herumschlagen. Typisch fir
die meisten Engine-Spiele sind
(neben den langen vollanimier-
ten Anime-Sequenzen bei
CD-ROMs) die meist vor-
angehenden NEC-PC-
Versionen. Vor allem

Dragon Knight und
Cal haben hierbei ei-
nen besonderen Stel-
lenwert: [hre PC-Ori-
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ginale wurden ausschlieBlich
mit dem Pradikat “frei ab 18”
versehen. Ja, Ihr diirft Euren
Augen trauen. Diese beiden

5030

Exolisch, aber
weitaus weniger
eratisch, geht es
in Ys 4 - Dawn of
Ys (oben) und
Legend of
Xanadu (rechis)
zu, wahrend sich
in Dragon Knight
2 sogar Madels
vom Helden ver-
kloppen lassen
(links).

Serien beinhalten ausnahms-
los erotische Rollenspiele, was
man auch an den Zwischense-
quenzen deutlich sehen (oder
vermuten) kann. Natirlich
wurden die Engine-Versionen
stark entscharft (die Engine ist
ja schlieBlich eine Konsole!),
aber die Herkunft ist unver-
kennbar. Wer's iibrigens trotz
allem scharf und ungeschnit-
ten mag, darf die Anschaffung
eines NEC-PCs (Serie 9801
oder 9821) inklusive japani-
schem DOS erwdgen, was al-
lerdings eine Kleinigkeit von
umgerechnet 5000 bis 6000
Mark kostet. Zu unseren
(IBM) DOS-Rechnern sind
diese Japano-Computer
namlich in keinster Wei-
se kompatibel.
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...und es rollt
doch!

In letzter Zeit hat sich her-
ausgestellt, daf die Spielever-
treiber in Deutschland den
Rollenspielemarkt offensicht-
lich unterschatzt haben. Der
unverhoffte Erfolg von Secret
of Mana und FF 3 (in den USA)
|dBt Firmen wie z.B. Nintendo
auf bessere Zeiten fiir dieses
Genre hoffen. Der einzige Feh-
ler, den sie jetzt noch begehen
konnen ware, technisch schon
langst tiberholte Titel auf den
Markt zu werfen. Nicht um-
sonst haben beeindruckende
Grafiken und Sounds einen
Lowenanteil zum Erfolg von FF
3 beigesteuert. SchlieBlich will
ja niemand (nicht mal die Rol-
lenspiel-unerfahrene Bevolke-
rung) dem Fortschritt um
Jahre hinterherhinken. Nach-
folgend haben wir eine Liste
der besten 8/16-Bit Japano-
Rollenspiele zusammenge-
stellt, die Ihr z.B. bei Galaxy
oder Highscore Games bestel-
len kénnt. Hoffen wir auf bes-
sere Zeiten: Let it roll! tet
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Dragon Quest 5

Der erste DO auf SNES. Das Spiel-
prinzip, bestehend aus isomelrischer
Landschaft und Fronial-Kampisze-
nen wurde hier traditionall forige-
selzi. Der Al-Kampfmodus wurde
stark verbesserl, und diesmal kin-
nen auch Gegner iberredel und in
die Truppe aufgenommen werden.
Teil 6 ist fiir Ende ‘95 geplant. (Enix;
9600 Yen)

Ein Remake von den ersten beiden
Teilen, die seinerzeit auf NES er-
schienen sind und fiir eine Sen-
salion In Japan sorgien. Gralik und
Sound wurden hier nur geringfigig
aufpoliert, sodall einige von Euch
der Nostalgie verfallen kdnnlen.
Neu in diesem SNES-Remake ist
statt der PaBwaortoption die
Batierie. (Enix; 9600 Yen)

Final Fantasy 5

Der direkte Vorganger von FF 3
(US). Erscheint in den USA nachstes
Jahr auf PC-CD-ROM. Es ist das
“freakigste” FF aller Zeiten: Jeder
der vier Kampfer kann durch die
“Job-Klassification” nacheinander
20 Kimpferklassen annehmen, die
wiederum Aufstiegschancen bis hin
zum “Master” bieten. (Square; 9600
Yen)

Chrono Trigger

Neben bezaubernder Grafik und
Sound, zeichnet sich dieses Spiel
durch das “Multi-Story "-Prinzip aus.
Auf 32 MBit wurden somit Verzwei-
gungen in der Handlung mit einge-
baut. Auch die Kombinationsangriffe
erlauben abwechslungsreiche Kam-
pfe. Die US-Version erscheint im
voraussichtlich im Seplember.
(Square; 11400 Yen)

Live A Live
Kampler aus acht unterschiedlichen
Zeitepochen erkampfen sich zu-
ndchst unabhiangig voneinander
ihren Weg durch die Wellgeschich-
te. Die Grafik ist verglichen mit FF 3
eher bescheiden, doch die Haupt-
story, die am Schiuf leiztendlich
zusammenlaufi, sorgt fiir einige def-
tige Uberraschungen. (Square; 9900
Yen)

Der Nachfolger des auch bei uns
bekannten BoF. Besticht durch gute
Grafik und ein ausgereiftes und an-
spruchsvolles Spielsystem. Diesmal
kinnt Ihr sogar aus Ruinen Stadfe
wiederaufbauen. Je nach gewahlier
Storyline und Truppe enistehen
unterschiedliche Stadte mit unter-
schiedlichen Einwohnern. (Capcom;
9980 Yen)

Ys 4 - Mask of the Sun
Eine gelungene Umsetzung des
legendaren PC-Engine-Titels. Held
Adol eill auch diesmal den beiden
Gattinen von Ys (liest sich: iis) zu
Hilfe. Leider wurde gegeniiber der
Engine-Version die Grafik nicht we-
sentlich verbessert. Auf SNES er-
héltlich sind auch Teil 3, Ys 5 ist fiir

Ende ‘95 geplant. (Tonkin House;
9800 Yen)

Romancing Saga 2

Eines der sellenen Spiele von
Square, das auch strategische Ele-
mente birgl. Wie in der Phantasy
Star-Serie (MD) iibernehmt Ihr meh-
rere Kamplergenerationen. Das
“Free-Scenario”-System erlaubt
einen Handlungsspielraum. Bemer-
kenswerl ist auch, dall die Feinde
ebenso Erfahrungspunkie bekom-
men. (Square; 9900 Yen)

Monster Maker 3

Urspriinglich als Kartenspiel er-
schienen, bestichi diese Serie durch
besonders niedliche Charaktere.
Wie der Titel schon sagt, kdnnt Ihr
gegnerische Monster einfangen und
zu einem Superkampfer zusammen-
mischen. Die Story verlduft in Ab-
schnitten, in der auch unterschiedli-
che Kampfer als Helden agieren.
(Sofel; 9800 Yen)
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Super Nintendo

Princess Minerva

Eine getreue SNES-Umseizung des
Engine-Originals. Die Besonderheit
dieser Serie: Sowaohl die Charaktere
als auch die Gegner sind aus-
schlieBlich Madchen, von denen die
meisten nur knapp bekleidet sind.
Var allem beeindruckend sind die
riesigen Sprites im Kampimodus.
Leider fehlen hier viele Anime-Se-
quenzen. (Vic Tokai; 9900 Yen)

Lady Stalker
Abgefahrener geht’s wohl kaum.
Der Held ist eine Sie, die sich im
Sado-Maso-Look hergibi. Aber auch
die anderen Truppenmitglieder
scheinen nicht van schiechten Eltern
Zu sein: Ein Koch mil einem riesigen
Fleischermesser und ein Gartner
mit einer Schaufel. Optisch erinnert
die Grafik stark an Landstalker (MD).
(Taito; 9980 Yen)
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Ranma 1/2

Fiir unsere Anime-Freaks bielet Ru-
mic-Soft einen Leckerbissen. Wer
die Anime-Serie kennt, wird Ranma
und seine Freunde im Spiel leicht
wiederfinden. Gemeinsam durchlebt
Ihr ein Abenteuer, in dem es gill,
geheimnisvolle Kalzenwesen zu ver-
kloppen. Leider erreicht die Grafik
nicht die gewahnte Anime-Qualitat.
(Rumic-Soft; 9800 Yen)
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Lunar - Eternal Blue

Der Nachfolger des legendaren er-
sten Teils, diesmal mit anderen
Helden. Die Handlung spielt zu ein-
er Zeit, in der alle Dragon-Master
plitzlich vollig verriickt spielen. Das
Spielprinzip ist identisch, dafir sind
mehr Anime-Sequenzen enthalten.
Waorking Designs plant die US-Ver-
sion fiir diesen Sommer. (Game
Arts; 9800 Yen)

PC-Engine-Duo

| o e L AR e T AT

Ys4-The Dawn of Ys

Der Engine-Klassiker schlechthin.
Lehnt sich stark an die FF-Serie an,
die Kdmpfle miissen jedoch aktiv
gesieuert werden. Die Teile 1&2
und 3 sind als Remake noch erhalt-
lich. (Hudson; 7800 Yen)

Legend of Xanadu 2

Besticht wie beim Vorganger durch
phantastische Anime-Sequenzen
und die wunderschiine Handlung.
Die Story beginnt dort, wo sie im er-
sten Teil geendet hat. (Falcom Ja-
pan; 8800 Yen)
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Dai-Fushinden
Eines der Spiele aus der neueren
Zeit. Spielt im alten China und ba-
siert auf einer Sage. Besticht durch
meisterhafte und bezaubernde Gra-
fik. Wer vom Euro-Slil die Nase voll
hat, sollte hier unbedingt zugreifen.
Bedenkt aber, daB Ihr zusédizlich
auch Kenninisse in Geschichischine-
sisch bendtigt. (Victar Entertain-
ment; 8800 Yen)

Cosmic Fantasy 4

Zukunfis-Rollenspiel mit Kuli-Sta-
lus. Die ersten Teile waren jedoch
eher durchschnittlich. Diesmal mil
hochwertigen Anime-5zenen und
gutem Spielprinzip. (Telenet Japan;
7600 Yen)
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Dragon Knight 3

Das beliebieste Erotik-Rollenspiel
Japans. Die harten Original-PC-Se-
quenzen wurden jedoch ausnahms-
los herausgenommen. Teil 2 und
Remix-Version erhaltlich. (NEC AVE;
76800 Yen)

lllusion City

Im Gegensalz zum vorausgehenden
Titel spielt die Geschichte in der
Cyber-Punk-Szene der Zukunfi. Die
Grafik prasentiert sich detailliert
und dister. Leider gibt es keine
iiberméBigen Zwischensequenzen,
gemessen am Preis ist es jedoch
akzeptabel. Der lelzte Endgegner
gehort zu den schwierigsten des
Genres. (Micro Cabin; 4980 Yen)

Megami Paradise

Witziges Madel-Rollenspiel mii Ani-
me-und Zwischensequenzen zum
Briillen. Mit “Kleiderschrank”-bzw.
“Barbiepuppen”-Option, die es der
Heldin erlaubt, sich umzuziehen.
(NEC HE; 7800 Yen)

Monster Maker

Wie bereils oben beschrieben, je-
doch mit einer villig anderen Hand-
lung. Natiirlich mit vielen Anime-
Sequenzen. Durchschnittliche Gra-
fik, brillantes Spielprinzip. (NEC
AVE; 7800 Yen)

3 x 3 Eyes

Die beliebte Anime- und Comic-
Serie hat als direkie Vorlage fiir die-
ses Spiel gedient. Wie es sich fiir
solche Umsetzungen gehdrl, wurden
fiir Zwischensequenzen die Original-
Synchronsprecher verpflichtel. Das
Spielprinzip ist zwar veraliel, als
Fan sollte man sich das Teil jedoch
gdnnen. Auch fiir PCE-Duo. (Sega;
8800 Yen)

Aclionlastiges Rollenspiel. Bezau-
bernde Grafik mit ablaufenden Ta-
geszeiten. Dadurch Monsterkample
in der Nacht besonders reizvoll. Mit
Anime-Sequenzen. (Victor Enier-
tainment; 7800 Yen)

Emerald Dragon

In diesem Spiel kannt Ihr die mit Ab-
stand schansten Anime-Sequenzen,
die fiir das Duo kreiert wurden, be-
wundern. Ungewdhnliches, doch gut
durchdachtes Kampfsystem. (NEC
HE:7800 Yen)
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W B sollte es nicht mit den Augen ha-
ben. Ihr miiBt ndmlich die Unterschiede
zwischen den beiden unten abgebildeten
Screenshots vom Spiel finden. Wenn Ihr
glaubt, alle entdeckt zu haben, dann kdnnt
hr diese entweder umkringeln und die Seite
nietl. oder im O Il i Jﬁ;‘{' 4 ..*:.‘ .

31.-40. Preis: Sp
41.-507 Preis.




RETURN TO [

MODVUL

Was bisher geschah: Um ihr Land in der
Realitdat von der frohlichen Knechtschaft
der VG-Gang zu befreien, und um den
letzten Turkey endlich wieder nach
Hause zu bekommen, sind Alex und
Bruno noch einmal nach Modul, um sich
dort ein (hoffentlich) letztes Mal die Hilfe
der NINJA-TURKEYS zu besargen. Sie
miissen wirklich sehr verzweifelt sein ...
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ler der in Kirze dicf§ii %
Szene betreten wird. .. )




GENERZ ES GBT DAS PROBLEM ST NUR:
HUNDRIE 'mosa\me Si€ LAUFEN STAND;G
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STAMPEDE!,

JR 'C" KHNN h*ﬂ}m % @ Und wieder einmal wird in
; R R T G diesem Comi¢ ein neuer
Now W S BE Bt A Weltrekord dokumentiert,
(Am 500 Zombings, drey Turkeys
und zwer Jungen moemem
8-Personen-Auvtzug {(da soll
nochmal einer sagen, er
bekime hier nichts it sein
Gald)., Aber jetzt schaint
alles aut dem richtigen Wey
zu sein. Der Exkanzler und
die Jungen in die Realitat,
die Turkeys zu i1threm
Kumpel, und die Zombings
zum letzten Gefecht gegen
Monster und ithre Ex-
Kumpel aus der VG-Gang.
DaBl das noch lange six
bedeuten mufd, erfabwt ihr
in der nachsten Ausgabie,
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Mit etwas Verspatung prasentiert uns Acclaim
die 16-Bit-Umsetzungen von Demolition Man.

Nintendo setzt den Nostalgie-Trip auf dem

Game Boy konsequent fort.

Demolition
Man

Es hatte uns aber auch sehr
gewundert, wenn ausgerechnet
Demolition Man als erster Stal-
lone-Actionfilm seit Urzeiten
nicht auf 16-Bit umgesetzt wor-
den ware. Acclaim hat sich des
Science-fiction-Krachers er-
barmt und arbeitet fleiig an den
Mega-Drive- und Super-Ninten-
do-Versionen. Wie beim Film-
vorbild jagt Ihr auch in dem

Spiel den gefahrlmhen Verbre-
cher Simon Phoenix (Wesley
Snipes) durch das futuristische
San Angeles des Jahres 2032. In
insgesamt zehn Spielabschnit-
ten prigelt hr Euch mit Simons
Kumpanen vor unterschiedli-
chen Hintergriinden, die alle aus
dem Film stammen. Die Per-
spektive wechselt zwischen Side-
scroller-Level und Vogelperspek-
tive. Demolition Man soll im
August fir Super Nintendo und
Mega Drive erhaltlich sein.
Bleibt zu hoffen, daB auch die
siiBe Sandra Bullock wieder da-
bei ist, denn die war noch das
Beste am Film.

AV

Wie viele von Euch kennen
noch Missile Command?
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Links: Die Grafik aus
der Vogelperspektive
erinnert stark an True
Lies.

Rechts: In der
Polizeizentrale
erfahrt lhr Simons
neueste Untaten.

Klassiker!

Wenn Ihr wie Wolfgang ofter
von der guten alten Zeit traumt,
als Manner noch Manner waren
und ein Atari VCS 2600 das
hochste der Gefiihle, dann miifit
Ihr demnichst Euren Game Boy
wieder ausgraben. Denn nach
dem gelungenen, letztjdhrigen
Nostalgietrip mit Donkey Kong
hat Nintendo jetzt ganz tief in die
Oldie-Schublade gegriffen. Bis
Weihnachten sollen Asteroids-
/Missile Command, Centipe-
de/Millipede, Gaa’agaf{?a!ax:an

Lo J«J
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e q.____/ [ y

und Defender/Joust jeweils im
Doppelpack verdffentlicht wer-
den (Wolfgang lauft gerade das
Wasser im Munde zusammen).
Jedes der 1-Mega-Bit-Module
bietet zwei komplette Uralt-Klas-
siker. Bei Asteroids (Copyright
Atari 1979!) wahlt Ihr zwischen
der Original-Vektorgrafik oder
verbessertem Look mit ausge-
fillten Sprites. Bei Centipede/
Millipede verteidigt Ihr Euch ge-
gen die bosen Centipedes bzw.
Millipedes, die vom oberen Bild-
schirmrand pausenlos angrei-
fen. An Galaga/Galaxian kommt

Der Original-Galaga fiir Game
Boy? Her damit!

kein echter Shoot'em-Up-Fan
vorbei, denn Namcos Steinzeit-
Shooter gehdren zu den absolu-
ten Klassikern dieses Genres.
Auch der legendare Sidescroller
Defender versetzt die Redakteu-
re in diese “ach die gute alte
Zeit"-Stimmung, als mehr als
vier Farben gleichzeitig auf dem
Bildschirm noch als unvorstell-
bar galten. Leider steht noch
nicht fest, ob Nintendo in
Deutschland alle vier Doppel-
packs verdffentlichen wird.
Doch bei diesen Spielen, die es
in den USA auch noch zu einem
Sonderpreis geben wird, lohnt
sich auch das Importmodul.
Hier seht [hr endlich, was Papi
vor 15 Jahren gespielt hat. 7z

Die Cenfipedes greifen
Euch pausenlos an

I\i — “"‘."I_'I..,_ VS I-l

Oben: Millipede fiir SGB
Links: Das klassische Asteroids
mit Vektorgrafik
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Das 32X kommt auf Touren: Sega arbeitet mit

Hochdruck an der Umsetzung seines revolu-
tionaren 3D-Pruglers. Und fiirs Mega Drive ist
der Action-Knaller Indiana Jones im Anrollen.

Virtua
Fighter 32X

Diirfen sich Saturn-Besitzer
bereits mit einer aufgepappelten
Remix-Variante des Polygon-
Priiglers vergniigen, |aBt die
32X-Fassung noch immer auf
sich warten. Doch langsam,
aber sicher schreitet die Konver-
tierung ihrer Vollendung entge-
gen. Wir haben ein paar Screen-
shots an Land gezogen, die
bereits erahnen lassen, das sich

e —— ; — — ]
------ - = s iy
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Oben: An die Replay-Routing wurde eben-
falls gedacht

Links: Schmerzhaft: Dieser Fullkick von
age ging direkt in die Magengrube

......

Mitte rechts:
Grafisch kann die
32X-Version nicht
ganz mit der Saturn-
Umsetzung mithalten

der kleine 32-Bit-Aufsatz vor

Rechts: Neben den dem groBen Bruder nicht zu ver-

Standard-Optionen stecken braucht. Alle acht Virtua
stehen auf der 32X- Fighters treffen sich wieder, um
Version zusétzliche ginen erbarmungslosen Wett-
Modi zur Auswahl. kampf in zahlreichen 3D-Arenen

auszutragen. Auf der E3-Messe
konnte man bereits sehen, daB
die Kampfer atemberaubend
flissig animiert sind und die
Spielbarkeit dem Automatenori-
ginal recht nahekommt. In die
Umsetzung eingebaut sind der
Zweispieler- und der Solomo-
dus, Sound- und Musikmeniis,
diverse Schwierigkeitsgrade und
verschiedene Joypad-Belegun-
gen. Wie schon bei der exzellent
gelungenen Saturn-Version wird
mit effektvollen Zooms und
Kameraschwenks gearbeitet.
Auch an die Close-Up-Wieder-
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holungen wurde gedacht. Wenn
alles nach Plan verlduft, ist der
32X-Virtua Fighter spatestens
ab September in allen Laden er-
haltlich.

Indiana Jones:
Greatest
Adventure

Vor knapp sechs Monaten

%= durften bereits alle Super Nin-

1 tendo-Fans auf den Spuren von
~ Mr.Jones & Co. lustwandeln. Ab
Herbst ist auch die Mega-Drive-

Variante der erfolgreichen Film-
trilogie erhaltlich. Spielinhaltlich
hat sich nichts gedndert: Ihr
schwingt Euch im besten Castel-
vania-Stil Uber zahlreiche Ab-
grinde und durchstreift peit-
schenschwingend insgesamt 20
unterschiedliche Action-Szena-
rios. Und wer hitte das fiir mog-
lich gehalten: auch alle 3D-
Sequenzen wurden mit aufwen-
digen Programmiertricks auf
Mega-Drive-Format konvertiert,
Das deutsche Softwareteam
Factor 5 hat sich wirklich Miihe
gegeben, den Sega-Fans eine
bestmagliche Konvertierung zu
prasentieren. In einer der nach-
sten Ausgaben werden wir dem
Mega-Indy etwas genauer auf
den Zahn fihlen. ws

Indy darf nun auch auf dem
Mega Drive seine Peitsche
schwingen
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In Jgpaﬁ;;:_e;'ifsjt:'ﬁ,efhgn immer mehr interes-
sante Spiele fiir den Saturn. Unter ande-

rem werden nun auch verstarkt erfolg-

reiche Mega-Drive-Titel umgesetzt.

L
Der alte Trunkenbolt Shung

Virtua
Fighter 2

Auf der Tokyo Toy Show (siehe
Japan News) wurde auch der
zweite Teil des Polygon-Prug-
lers Virtua Fighter als laufendes
Demo gezeigt. Neben der besser
getextureten Grafik konnte man,
genauso wie beim Automaten,
zwei neue Kampfer ausmachen:
Shung, der Kung-Fu-Opa und
Leon, der Sohn eines reichen In-
dustriellen. Die beeindruckend-
sten Bilder jedoch lieferten uns
Vater und Tochter Cheng, die

-
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Die Image-Artwork zu V.F. 2 gibt's iibrigens als limitierte Gold-Disk

zusammen eine Bewegungs-
sequenz mit sage und schreibe
60 Bildern pro Sekunde volifiihr-
ten. Laut Sega Japan soll schlieB-
lich auch die endgiiltige Version
von Virtua Fighter 2 mit dieser
Geschwindigkeit laufen.

V.F. Remix

Wer sich in letzter Zeit einen
Japano-Saturn angeschafft hat,
wird das bereits gemerkt haben:
Die limitierte Sega-Saturn-Cam-
paign-Box wird zusammen mit
einer neueren Version des Virtua
Fighter ausgeliefert. Spielerisch
ist diese Remix-Variante mit der
alten identisch, doch die Grafik
wurde um einiges aufpoliert.

Wer bereits einen Saturn besitzt,
kann sich das Spiel auch separat
flir 3400 Yen (ca. 55 Mark) be-
sorgen. Aber Achtung, auch V.F.
Remix ist limitiert!

V.C. wurde mit dem neuen Tool
(unten) programmmiert

Virtua Cop

Ebenfalls auf der Toy Show
wurde eine Umsetzung des Auto-
matenspiels Virtua Cop vorge-
stellt. Zwar war diese (bereits
spielbare) Version erst zu 20
Prozent fertiggestellt, die Grund-
zlige dieses 3D-Polygon-Shoot'-
em Ups konnte man jedoch gut
erkennen. Interessant auch, daf
Virtua Cop das erste Spiel auf
dem Markt sein wird, das mit
dem neuen Sega 3D-Game-Libr-
ary-Entwicklungstool program-
miert wurde. Dieses Tool
ermoglicht Saturn-Spieleent-
wickler den Zugriff auf vorpro-
grammierte Grafik-Routinen.
Eine Folge ware, librigens ge-
nauso wie bei der Playstation,
daB die Programmierer in kirze-

V.F. 2 beein-

> | = _ '1 b Rl | ster Zeit hochwertige Spiele ent-

druckt durch i - _ _____wicklen konnen.
schnelle ] S S M
Grafik und : o e Bei V.F. Remix wur-
realistische iy den die Original-
Bewegungsan " pe N Zeichnungen des
imation. s . g'l Designers in das
Links oben: ? Auswahlmenii einge-
Pai als - baut. Wie bei V.F. 2
Image- e I hat die Grafik eine
Artwork. Texture-Mapping
erfahren.
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Wer Advanced Military Com-
mand auf dem Mega Drive schon
einmal gespielt hat, weif, daf
dies eines der besten Strategie-
spiele aller Zeiten ist. Um so er-
freulicher ist die Nachricht, daf
genau dasselbe Spiel auch fur
den Saturn erscheinen wird.
Wahlweise auf der Seite der Ja-
paner, Deutschen oder Amerika-
ner bestreitet Ihr den 2. Welt-
krieg mit maximal bis zu flnf

-f-‘- o LR 1.1. aadser by
L N YR e

Da lacht das Strategenherz:
World Advanced Military Com-
mand im Polygon-Gewand.

Spielern mit- oder gegeneinan-
der. Das grundlegende Spiel-
prinzip mit den vielen militari-
schen und historischen Daten
wurde somit beibehalten, nur

Wie wir bereits in der letz-
ten Ausgabe berichteten, hat
Sega of America ihr 32 Bit-
Flaggschiff véllig iiberra-
schend vor dem geplanten
September-Erscheinungster-
min verdffentlicht. Sega-
Deutschland und der Rest
von Europa folgten nun dem
Beispiel ihrer US-Kollegen
und brachten ebenfalls ginige
Monate frilther als geplant die
PAL-Version des Saturns auf
dem Markt, Alle Kaufhauser
und Fachgeschafte sollten
wahrend Ihr diese Zeilen lest,
die Edelkonsole be-
reits in ihren Rega-
len stehen haben.
Der offizielle Ver-
kaufspreis pendelt
sich zwischen 700
und 750 Mark
(ohne Spiel) ein.
D‘ﬁ Gamesh
schlagen je nach
Titﬁllax%frﬂﬂhisﬁﬂ

Saturn in Deutschiland!

Mark zu Buche. Ab dieser
Ausgabe werden wir alle er-
haltlichen Saturn-Spiele im
Testteil genau unter die Lupe
nehmen. Da daB Ultra 64
noch bis April auf sich warten
la3t und wir Euch bei der
Kaufentscheidung bereits
jetzt etwas helfen méchten,
starten wir in der nachsten
Video Games einen groBen
System-Vergleichstest aller
momentan erhaltlichen Next
Generation-Konsolen. Ver-
paBt also auf keinen Fall die
nachste Ausgabe.

diesmal kann sich auch die Poly=
gon-Grafik wirklich sehen las-
sen. World Advanced Military
Command (so heiBt die Saturn-
Variante) bietet somit alles, was
das Strategenherz begehrt. War-
ten wir's ab, bis das Spiel im Au-
gust fiir 7800 Yen (ca. 127 Mark)
erscheint.

Bereits auf dem Markt hinge-
gen ist das seit langem an-
gekiindigte Anime-Rollenspiel
Blue Seed. Auch in diesem Spiel
kommt, wie bei Lunar, die her-
kommliche, doch beeindrucken-
de Pixel-Grafik voll zur Geltung.
Die Handlung spielt im Japan der
Gegenwart, wo einen Bande von
Japano-Monstern plétzlich be-
ginnt, die Welt zu terrorisieren.
Als Anflhrer einer Teenie-Trup-
pe miBt Ihr versuchen, hinter
das Geheimnis einer japani-
schen Mytologie zu kommen.
Wer sich ohne Japanisch-Kennt-

Interaktives
Kampfmenii
in einer ani-
| meoiden
Well. Blue
Seed ist ja
auch ein
waschechter

g )
- el

nisse an Blue Seed wagt, wird
somit ziemliche Schwierigkeiten
haben, das Spiel zu spielen, ge-
schweige denn die Story zu ver-
stehen. Die schonen Zwischen-
sequenzen hingegen konnt Ihr
trotzdem bewundern ...

Wer kennt sie nicht, die beste
Rollenspielserie fiirs Mega Dri-
ve. Und wer immer noch nicht
genug davon bekommen kann,
darf sich ab nun auf die Saturn-
Version freuen. Obwohl Lunar
fur den Saturn "nur” ein Remake

Die Story
basiert auf
Teil eins der
MD-Version.
Die Grafik
wurde aber
stark verbes-
serl.

Neue Helden
gibt's eben-
falls.
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des ersten Teils (The Silverstar)
sein wird, steht schon fest, dal3
zusdtzliche Charaktere, Neben-
handlungen und verbesserte
Grafik in die CD gepackt werden.
Geplant ist das Spiel, das dies-
mal von Kadokawa Books ver-
trieben wird, noch fur diesen
Winter.

Schiine heile Polygon-Welt pré-
sentiert uns Riglord Saga

Riglord Saga

Ganzlich in 3D-Polygon-Grafik
gepackt ist hingegen das erste
Rollenspiel von Sega. Hier wer-
det Ihr ebensowenig etwas von
der Story mitbekommen, das
Spielprinzip jedoch dhnelt dem
eines Strategiespiels, wie z.B.
Shining Force. Mit 13 Charakte-
re, von denen [hr maximal sechs
in die Truppe aufnehmen kénnt,
startet Ihr als Ritter Arthur (Ahn-
lichkeiten mit der bekannten
Sage waren rein zuféllig) einen
Feldzug gegen eine ferndstliche
Samurai/Ninja-Armee. Wer bei-
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spielsweise an die original japa-
nische Version von Shinig Force
oder Powers Kingdom (3D0)
gewohnt ist, kann sich Riglord
Saga flr 5800 Yen (ca. 93 Mark)
einmal anschauen. Alle anderen
sollten doch lieber warten, bis
evtl. eine Euro/US-Version zu
haben ist.

Dieses Rollenspiel birgt viele
strategische Elemente

, |$5455.000 | HewCity | 4785003
- February 1335 ]

ny L
e
------
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stabliche Fortsetzung des ersten

Keine Zukunftsmusk Der PC-Hit

Sim City
2000

Dieses Spiel kennt wohl jeder.
In der Rolle des Blirgermeisters,
miBt Ihr eine Stadt heranziich-
ten und verwalten. Mehr gibt es
zum Spielprinzip eigentlich nicht
zu erkldren. Was die Saturn-Va-
riante von anderen (PC oder
SNES) unterscheidet, sind die
grafischen Maglichkeiten (der
Saturn beherrscht ja mehr Far-
ben). Nattirlich werden wir auch
dariiber berichten, wenn das
Spiel erhaltlich sein wird

Clockwork
Knight 2

Wer sich (ber das abrupte
Ende von Clockwork Knight (sie-
he Test) gewundert hat, be-
kommt nun endlich eine Antwort
auf alle Fragen iiber Gott und
den Rest der Welt. Clockwork
Knight 2 ist namlich eine buch-

Optisch
wurde
C.K. 2 auf-
wendiger
geslaltel.
Und das
Spiel
selbsl... ?

Sim City 2000 wird sn:harﬁnh auch
auf dem Sega Saturn seine Anhanger finden

Teils. Doch anscheinend haben
diesmal die Entwickler das Spiel
besser abgestimmt. Teil zwei ist
weitaus langer und actionhalti-
ger als der Vorganger. Ob dieses
Konzept aufgeht, werden wir se-
hen, wenn wir das Spiel dem-
nachst testen. tet

Saturn-
Kompa-
tibihtat
Sobald ein neues System
auf den deutschen Markt
kommt taucht in vielen Le-
serbriefen immer wieder die
gleiche Frage auf: Laufen
amerikanische oder japani-
sche Saturn-Spiele auf mei-
nem deutschen Gerdt?
Grundsatzlich lautet die An-
wort: NEIN! Da die Hard-
wareentwickler von Sega
wie beim Mega Drive eine
Landerschutzabfrage einge-
baut haben. Damit muB man
sich jedoch nicht abfinden,
denn seit etwa mmgan Wo-
chen gibt es den “Universal
Adaptor” von Dataflash (Ko-
stenpunkt: 79 DM), mit dem
jede Saturn CD auf jedem
‘Grundgerat lauft, egal aus
welchem Herkunftslanﬂ ﬂis
CD stammt. Der gleiche Ef-
fekt kann auch mit einem
I-!f&rdwareumhau ermjem
Jwar!:[&nwwf“a ihn zum Bei-
,splpl Wﬂi’)‘snft (IHI 02622-
gﬂ,’&ﬁ ij‘) f&ﬂar*iijl‘-Elaktmnile-
Sl (41 614014171)

gle __@ﬂlfals@ﬁh
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Der Interactive Multiplayer
GoldStar GDO-202P wird mit
FIFA Soccer im Bundle geliefert.

MHL “36

ROAD RASH™

THEME PARK™

WING COMMAMNDER 111

| ;.'*?é}_/ | g )
-~ :_ )// " ist nicht:nur dank 32 Bit
A S A /// und digitalem Surround-

Jetzt schon
vorbereitet

fur den.
kommenden

4 BIT

Standard!

.

Der GoldStar 3DO-

Interactive Multiplayer

Sound der Garant fiir héchs-
‘ten Spielspaf}, er zeigt zudem
die Urlaubsbilder von der
Photo-CD, spielt mif@ptionaler
Cartridge die neues deo-CDs
und beeindruckt mit konventionellen
Audio-CDs jede HiFi-Anlage. Wenn er
jetzt noch nach jedem Highscore 'ne Tiite
. Popcorn ausspucken wiirde ...

LG Electronics Deutschland GmbH
Joukob-Kaiser-Strafle 12 « 47877 Willich

Al syl Wereaes e sbned Eispentunm ale rl-nmlu“n‘“n onrnid hepindinles
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Um im Spiel
weiterzukommen, miiBt Ihr alle Teile
dieses Bildes Eures Onkels ﬁn%‘

{ r":'b_ .%c’

»

o ‘nach einem klassischen Adventure
- mit vielen Rétseln und interessanter Handlung

I Wer sich mal wiéda’? |

sehnt, darf sich auf Casper freuen.

-
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An meine Haut lasse ich nur Wasser und PVC ~ Schon das Intro zeigt die Grafikfahigkeiten des PSX Den Spiralenraum gibt’s auch im Film

as die neuen Kon-
solen betrifft, ste-
hen bei den mei-

sten Softwarefirmen im
Augenblick gerenderte Grafi-
ken, ellenlange Vorspanne und
minutenlange gefilmte Zwi-
schensequenzen im Vorder-
grund, der Spielspaf bleibt da-
bei oft auf der Strecke.
Interplay konzentrierte sich bei
der Filmumsetzung zu Casper
nicht zuletzt deshalb beson-
ders aufs Gameplay. Wie bei
den guten alten 16-Bit-Adven-
tures, z.B. Legend of Zelda
oder den PC-Klassikern von
LucasArts (Secret of Monkey
Island, Maniac Mansion 1 + 2),
sucht Ihr verschiedenste Ge-
genstinde, Geheimtiiren,
Schatzkisten und Hinweise, die
Ihr dann an anderer Stelle ver-
wenden mift.

Die Casper-Welt beschrankt
sich auf das Heim des kleinen
Geistes, Whipstaff Manor, ein
baufadlliges SchloB, das der
niedliche Held zusammen mit
seinen drei Onkeln, Stretch,

438
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Das Inventory zeigt Euch alle Gegenstande, die Ihr schon gefunden
habt, was Ihr damit anstellen kinnt, miiit lhr selbst rausfinden
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Stinky und Fatso bewohnt, Als
die bose Carrigan Crittenden
das Haus erbt, ist die friedliche
Zeit jedoch vorbei. Denn die
neue Besitzerin hat iberhaupt
kein Verstandnis fiir die seltsa-
men Scherze der vier Gespen-
ster und engagiert deshalb Dr,
James Harvey, einen bekann-
ten Geisterjdger, um den vier
Nervensdgen den Garaus zu
machen. Dr, Harvey zieht also
zusammen mit seiner puper-
taren Tochter Kat (Christina
Ricci, die in beiden Addams-
Family-Filmen Wednesday Ad-
dams spielte) in Whipstaff
Manor ein, und der Spaf be-
ginnt. Wahrend sich Casper in
erster Linie fiir Kat interessiert
und ihr begeistert das Schlof
mit allen gruseligen Details
zeigt, kimmern sich seine drei
Onkels “liebevoll” um Dr. Har-
vey. Zu dem Chaos gesellt sich
auch noch Carrigans Kumpan
Dibs ( gespielt von Eric Idle, ei-
nem ehemaligen Mitglied der
Monty-Python-Truppe).

Doch zuriick zum Spiel: Als




Casper hat gerade ein
Thunfischbrdtchen (Semmel fiir
Bayern) aufgesammell
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2 Rilterriistung verbirgt ein Geheimnis

Casper durchstébert |Ihr
Whipstaff Manor, nehmt die
unterschiedlichsten Gegen-
stande auf und l6st knifflige
Ratsel. Seltsamerweise kann
unser Held im Spiel nicht
durch Wande gehen (in der
Geisterschule nicht aufgepaft,
wie?), dafiir benutzt er die
zahlreichen Luftschéchte zur
schnelleren Fortbewegung. Die
meisten Objekte verbergen ir-
gendein Geheimnis, z.B. las-
sen sich die Speere von
Ritterriistungen manchmal be-
wegen und offnen so Geheim-
tliren; oder hinter Bildern fin-
det Ihr Schalter oder wichtige
Schliissel. Auch Schatztruhen
und verstaubte Schranke soll-
tet Ihr genauestens unter die
Lupe nehmen, denn an man-
chen Stellen kommt Ihr nur
mit den richtigen Gegenstin-
den weiter. Per Knopfdruck er-
scheint eine Aufzahlung aller
Objekte, die Ihr schon gesam-
melt habt, Hier konnt Ihr Eure
Schitze genauer untersuchen,
ablegen oder mit anderen Ge-

genstanden kombinieren, um
vielleicht etwas Neues zu
schaffen. Grafisch hebt sich
Casper deutlich von den Ren-
der-Spektakeln der letzten Mo-
nate ab. Die detaillierte Grafik
wurde noch in alter Manier ge-
zeichnet, trotzdem merkt man,
daB man es mit einem 32-Bit
Spiel zu tun hat, Caspers Spri-
te z.B. wirkt wahrend des ge-
samten Spiels halb durchsich-
tig, wie man es von einem
Geist halt erwartet. Natiirlich
wollten die Entwickler nicht
vollig auf digitalisierte Zwi-
schensequenzen verzichten,
was jedoch den Spielfluf nicht
sonderlich stort,

Casper soll im dritten Quar-
tal fiir Playstation, Saturn, 32X
und 3D0 erscheinen, die Bilder
stammen alle von der PSX-
Version.

Zum Abschlul} liefern wir
Euch noch ein paar Infos zum
Film, den Ihr Euch unbedingt
ansehen solltet, denn er gehort
definitiv zu den lustigsten
Komaodien des Jahres. Fiir die
brillanten Spezialeffekte enga-
gierte Steven Spielberg, der
Produzent von Casper, die Ge-
nies von ILM (Industrial Light
and Magic), die zuletzt in Ju-
rassic Park ausgestorbene Di-
nosaurier zum Leben erweck-
ten. Die vier Geister wurden
komplett computergeneriert,
fur die vierzig Minuten Film, in
denen einer oder mehrere der
kiinstlichen Gespenster vor-
kommen, bendtigte man ins-
gesamt 28 Trillionen Byte
Speicherplatz. Dafiir wirken
Casper und seine Verwandten
aber auch absolut lebensecht.
Obwaohl sie nur aus einer sehr
langen Reihe von Bytes beste-
hen, erscheinen sie freundlich,
warmherzig und liebebediirf-
tig, fast schon menschlich.
Lang wird es wohl nicht mehr
dauern, bis die Special-Ef-
fekts-Kiinstler Schauspieler
komplett durch im Computer
erschaffene Figuren ersetzen
konnen, die dann ohne Gage
und Murren die vorprogram-
mierte Arbeit versehen. Scho-
ne neue Welt, 17
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Casper-Der Film Iuft seit 20.Juli in 8
deutschen Kinos. Allein schon wegen der
Spezialeffekie solltet Ihr ihn Euch nicht entgehen lassen.

Der Film +++ Der Film +++ Der Film +++ Der Film
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Po’ed

Seit vor mehr als zwei Jahren
die (damalige!) Mini-Sharewa-
refirma ID-Software die Spiele-
welt mit spannenden 3D-Ac-
tionspielen aufgeschreckt hat,
sind Ballereien im Underworld-
Look groB in Mode. Ungezahlte
Klones waren im PC-Spiele-Be-
reich die Folge. Der gleiche

Trend ist nun auf dem Video-
spielsektor zu erkennen. Die
Gerdte der neuen Generation
verfiigen (iber ausreichende Re-
chenpower, um aufwendige
Texture-Mapping-Orgien mit
flieBenden 3D-Scrolling anspre-
chend in Szene zu setzen. Natir-
lich reicht heute das Grundre-

Splatter pur: Nach ein paar
Treffern zerplatzen die schieimi-
gen Monster wie ein Luftballon
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Die 3DO-Company hat sich fuir dieses Jahr viel vor-
genommen und werkelt mit Hochdruck an vielver-
sprechenden Titeln. Zwei 3D-Reprasentanten haben
wir uns im Beta-Stadium ausfiihrlich angesehen.

Abgefahren: Hier greift Euch gerade ein Hinterteil auf zwei
Beinen an. Zum Gliick habt Ihr eine stahlharte Bratpfanne

im Handgepack.

zept allein nicht mehr aus, um
ein Hit-Spiel zu produzieren. Ein
gut durchdachtes Level-Design
und das gewisse Gameplay ent-
scheiden dariiber, ob ein Pro-
dukt dieser Strickart weitere Be-
achtung verdient oder nicht.

Die Po’ed-Entwickler haben
sich deswegen etwas mehr Ge-
danken gemacht und sich einige
interessante Features einfallen
lassen, die in diesem Genre bis-
her noch nicht zu finden waren.
So ist Euer Einzelkdmpfer z.B.

mit einem Dusen-Jet-
pack ausgerustet, das
Euch nach dem 360°-
Prinzip vollige Bewe-
gungsfreiheit 1aBt. In
zahlreichen Plattform-
stockwerken tummeln
sich Monster, laserbe-
waffnete Wachmutan-
ten und eine ganze
Menge angriffslustiger
Alien-Kreaturen. Die
Etagen sind - bild-
schirmfillend — in 3D
zu sehen, am unteren
Bildrand seht Ihr die
Arme Eures digitalen
Alter Egos samt der ak-
tuellen Bewaffnung: Ihr
fangt mit unkonventio-
nellen Waffen wie einem Flei-
scherhackebeil, einer Bratpfan-
ne oder Laserknarre an. Neue
Kampfgerate, Munitionsnach-
schub und Erste-Hilfe-Kasten
findet Ihr unterwegs. Habt Ihr
die Orientierung verloren, konnt
Ihr per Knopfdruck eine Uber-
sichtskarte aufrufen.

Die uns vorliegende Betaver-
sion hinterlie einen vielver-
sprechenden Eindruck. Aller-
dings muB noch etwas an den
3D-Routinen gefeilt werden, da
das Scrolling in manchen Spiel-
situationen recht unsauber
wirkt. Trotzdem sei ein kleines
Vorfazit erlaubt: Ein Haufen Ex-
trawaffen, ausgebuffte Gegner
und umfangreiche Level-Szena-
rios werden Euch als zukiinftige
Monstersoldner vor eine span-
nende Aufgabe stellen.




Bladeforce

Im Jahre 2110 steigt die Ver-
brechensrate in unermeflichem
MaBe an. Deshalb greift die
staatliche Spezialeinheit Blade-
force ein. Ihr gehort zu den weni-
gen Kadetten, die Anfang des
ndchsten Jahrhunderts in diese
ruhmreiche Polizeiakademie auf-
genommen werden. Als Muster-
schiiler erhaltet Ihr die ehrenvol-
le Aufgabe, einen Prototypen in
Form eines hochtechnisierten

Helikopteranzuges im Kampf ge-
gen das organisierte Verbrechen
zU testen. Wagemutig durchquert
Ihr komplexe GroBstadtkulissen
und greift ganze Militdarkomplexe
an, die mit Radarstationen, Ge-

neratoren und Raketenab-
schuBsystemen aufwarten.
Ziel ist naturlich die Elimi-
nierung samtlicher feindli-
cher Gangster-Einheiten.
Reichlich Extrawaffen wie La-
serkanonen, Lenkraketen und
Smartbombs sorgen fiir die not-
wendige Ausgeglichenheit.
3D-Studio, das interne Ent-
wicklerteam der 3D0-Company,
gonnt Euch nach Killing Time
abermals die dritte Dimension.
Das heiit aber auch, daB unser
Hubi-Held nicht auf seine FiiBe
angewiesen ist, sondern vollig
frei durch die Gegend diist, was
einiges an Koordinationsfahig-
keiten von Euch voraussetzt.
Unterwegs findet Ihr zahlreiche
Extras und Spezial-
munition, die Euch im
Kampf gegen das Ver-
brechersyndikat un-
terstiitzen.

Mit Laserkanonen
und Extrawaffen
greift Ihr feindli-
che Stellungen an

Laut Entwickler werden
tuber 76 000 Polygone pro
Level-Szenario berech-
net. Ob diese Zahl
stimmt, ist schwer
nachzuprufen, aller-
dings bewegt man sich
schnell und fliissig
durch die 3D-Welten.
Insgesamt gibt es
sieben, 3D-Umge-
bungen, in denen

28 Missionen un-
tergebracht sind.

Und wenn alles

klappt, ist Blade-

force ab August

in allen Laden

zu finden.

Zahlreiche

Wiirfel-

Container ver-
sorgen Euch mit
Spezialwaffen
und kostharer
Lebensenergie




World Heroes
Perfect
Der Neo-Geo-Freak weil
natiirlich, daB sich im dritten
Teil namens Jet schon sage und
schreibe 16 anwahlbare Kamp-
fer die Ehre gegeben haben. In
World Heroes Perfect sind’s
auch 16 Stiick. Andere? Nein,
die gleichen! Alpha besitzt doch
glatt die Frechheit, nicht einen
einzigen neuen Gegner, ja nicht
einmal einen neuen Endbof auf
die demnachst erscheinende
CD zu pressen. Dafiir wurden
ein knappes Dutzend neuer
Backgrounds spendiert, die
aber nicht fest zu jeweils einem
Kampfer gehoren (so konnten
auch noch ein paar Stages ein-
gespart werden, da [hr nicht ge-
gen alle Haudegen antreten
miiBt, um das Turnier zu gewin-
nen). An weiteren Verbesserun-
gen (oder sagen wir Verdande-
rungen) fallt die Hero-Leiste am
unteren Bildschirmrand auf, die

Brockens Devise:
Erstmal den -

Perfskap-sm_ﬁn'gf" o
ausfahren... B

Alpha schreckt auch vor einem vierten World-

Heroes-AufguB nicht zuriick: Lest, was sich
hinter dem Zusatz “Perfect” verbirgt

ahnlich der Super-Combo-Lei-
ste bei Super Streetfighter 2
Turbo einige Eurer Special-Mo-
ves besonders durchschlag-
kraftig macht. Finishing-Moves
haben die Designer schlieBlich
auch noch in den mit tber 260
Megs schon verdammt knapp
bemessenen Speicherplatz
quetschen konnen. Und hierin
liegt auch der einzige
Grund, warum Beat'em
Up-Fans sich diese
Scheibe zulegen konn-
ten, da einige echt wit-
zig aufgemacht sind:
Wenn Ihr bei blinken-

... Kuckuck:
 Hier ist die
. Bombe...

...und schon
gibt’s ein paar
SN Pyramiden
weniger!

Ratet mal, wer sich hinter dem Schneemann rﬂmtﬂt}kﬁ-

- ’
—_— —-.-'-- T}

- ‘F_..'__ '-?&-J-F:-_:f;:i A,

| e i 3
| % .-‘, |
gt o .
™ .'1-"( y i

Willst Du wohl
in mein Rosen- |
bee(t)ichen
kommen...

...und
die Herzen
steigen aull

der Lebensanzeige sowohl bei
Euch als auch beim Gegner den
Move korrekt eingebt (ist die
Hero-Leiste auch voll, kommt
der Move noch cooler), werdet
Ihr Zeuge irrwitziger Aktionen:
Magier Rasputin zieht seinen
Kontrahenten zwecks “Verge-
wohltatigung” in ein Rosenbeet.
Cyber-Soldat Brocken sprengt
sich selbst in die Luft und Wi-
kinger Erik hetzt sein Haustier
auf Euch. Doch so witzig diese
Moves in Szene gesetzt wurden,
mufB man sich schon fragen,
was ADK mit diesem Spiel an-
gesichts der erdriickenden Kon-
kurrenz auf dem Neo Geo ei-
gentlich bezwecken will. Anstatt
ein Priigelspiel nach dem ande-
ren der gleichen Serie heraus-

8 GIES 95
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Miss Janne packt bei brodeln-
der Lava lhren Super-Move aus

; ; 3 lalt die Feuver-
e rollen

selbst in Dschungel-Gefilden
zur Unterstiitzung dabei

zubringen, sollten sie lieber mal
Magician Lord 2 aus der Mot-
tenkiste holen (soll seit liber ei-
nem Jahr fertig sein!). Ein Wer-
tungskasten folgt allerdings
erst, sobald die offizielle CD er-
scheint, da wir ab sofort nur
noch die Heimversionen bewer-
ten. rk



PAL, RGB DM 459,~
CD-ROM Spiele

NAM 1975 DM 99,-
SENGOKU DM 109,-
SUPER SIDEKICKS DM 109,-
CYBER LIP DM 119,-
MAHJONG DM 99,-
TOP PLAYERS GOLF DM 99,-
THE SUPER SPY DM 99,-
FOOTBALL FRENZY DM 109,-
LAST RESORT DM 109,-
KING OF MONSTERS 2 DM 109,-
FATAL FURY 2 DM 109,-
BASEBALL STARS PROFESSION. DM 119,-
FATAL FURY SPECIAL - DM 119,-
SUPER SIDEKICKS 2 DM 119,-
MAGICIAN LORD DM 119,-
NINJA COMMANDO DM 119,-
CROSSED SWORD DM 119,~
ROBO ARMY DM 129,-
SENGOKU 2 DM 129,-
TOP HUNTER DM 129,-
KARNOV’S REVENGE DM 129,-
WINDJAMMERS DM 129,-
MUTATION NATION DM 129,-
KING OF FIGHTERS ‘94 DM 139,
SUPER SIDEKICKS 3 DM 139,-
FATAL FURY 3 DM 139,-
DOUBLE DRAGON DM 139,-
AEROFIGHTERS 3 (SEPTEMBER) DM 139,-
BUBBLE BOBBLE PUZZLE DM 139,
WORLD HEROES PERFECT DM 139,-

NEO-GEO Total

NEO-GEO Clubzeitung 2 und 3 je DM 10,- solange Vorrat reicht!
NEO-GEO CD-ROM

(ochne Spiel)

KING OF THE MONSTERS
LEAGUE BOWLING
SOCCER BRAWL

RIDING HERO

ALPHA MISSION II
PUZZLED

BURNING FIGHT

FATAL FURY
BASEBALLSTARS 2

ART OF FIGHTING

3 COUNT BOUNT
SAMURAI SHODOWN
ART OF FIGHTING 2
SUPER BASEBALL 2020
NINJA COMBAT

BLUES JOURNEY

TRASH RALLY

GHOST PILOTS
AEROFIGHTERS 2
WORLD HEROES 2 JET
STREET HOOP
VIEWPOINT

AGRESSORS OF DARK KOMBAT
SAMURAI SHODOWN I
SAVAGE REIGN

GALAXY FIGHT

POWER SPIKES 2
CROSSED SWORD 2
PANIC BOMBERMAN (AUGUST)
KABUKI KLASH

PALSTAR, DER KING UNTER DEN BALLERSPIELEN, fiir NEO GEO CD
NEO-GEO Module neu:

Standig aktuelle Spielautomaten-Knltller wie SEGA’S »Daytona USA«
oder »Rallye Championship« im Laden.

SAMURAI SHODOWN II DM 249~ SAVAGE REIGN DM 499,
AERO FIGHTERS 2 DM 359, GALAXY FIGHT DM 399,-
FATAL FURY 3 DM 499,- WORLD HEROES PERF. DM 499,-
AGRESSORS OF DARK KOM. DM 389~ TOP HUNTER DM 149,
SUPER SIDEKICKS 3 DM 299,-
| PALSTAR DM 499,
SPINMASTER DM -~ 99~ Franchise-Partner gesucht!
3 COUNT BOUT DM 99,
Konig-Karl-StraBe 66 éAm Bahnhof geg. McDonald’s) - 70372 Stuttgart-Cannstatt
Telefon 07 11/55 77 29 - Fax 07 11/55 74 63

\ Unser Laden ist taglich von 10.00 bis 18.30 Uhr durchgehend gedffnet. Samstag 9.00 bis 14.00 Uhr.

Druckfehler und Preisdnderungen vorbehalten.

J
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SO WERTEN WIR

Es ist nicht einfach,
Ganz oben findet Ihr die

ein Spiel moglichst
prazise, objektiv und Beschreibung des
Spieletyps sowie techni-

gleichzeitig sachlich sche Daten. Danach folgt
zu bewerten. die Elnteilung in
Unsere Testkriterien Schwierigkeitsgrade:

: 1-3 ist leicht spielbar,
sind aber erprobte 4-6 mittelschwer, 7-9
Werkzeuge

sehr schwer. Neu ist
unsere Altersempfeh-
lung. Die Wertung setzl
sich aus vier Kategorien
zusammen, die jeweils
von 0% (ganz mies) bis
% (auf keinen Fall zu
steigern) variieren.
Elne japanische oder
US-Flagge kennzeichnet
nicht offiziell erhaltliche
Importmodule.

System: Game Boy
Spieletyp:
Action-Shoot’em-Up
Hersteller: Konami

| Megabit: 1

| Testversion: Konami
Spieler: 1
Features: Continue,
Pallwarter
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 9
Preis: ca. 70 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12

Musik: 80%
Soundeffekt: 75%
Grafik: 81%

Spielspallwertungen von 80%
oder mehr belohnen wir mit dem
Video-Games-Classic-Pradikatl

: S ST '!I —'

Beim Abi Trﬁﬂﬁ """" fﬁﬂﬁ ihm

nd den kleinen
nicht bemerkt

sein alter Deﬂtﬁﬁhlgjglfiﬁuhr-
(Was, der?)

nalistischen Karrier

Neu sind die Werlungsoesichter, Wir hatien zwar Iin! Meinungen, aber nur drel Gesichler
—damil's berschaubar blaiht.

Der Verlag und seine Mitarbeiter
lehnen gewaltverherrlichende Spiele
ab. Aus diesem Grund erhalten
solche Titel keine Spielspafiwerlung.

Keine Spiel-
spal-Wertung

wegen iibler Gewallszenen

dann muB e
knallhart bucke

Um ein Modul maglichst objektiv zu

SpielspaBwertung ist unabhédngig von

Das Kleingedruckte

bewasen, genligt es uns keineswegs,
wenn Einzelkdmpfer® ihr Modul alleine

wertengWir legen daher grofien Wert
darauf, daB stets mehrere Crew-Mit-
glieder an@iner Session teilnehmen,
so dab jeder Tester zu jedem Spiel sei-
ne eigene Meinting hat. Die ist bei der
monatlichen Wertungskonferenz ge-
fragt, die immer unmittelbar nach Re-
daktionsschluB stattfifilet. Die Redak-
tion schottet sich dapn von der
hektischen Umwelt ab
alle Wertungen aus, digglhiei
Wertungskasten findet. Dai
nicht immer alle einer Meinung si
unterscheiden wir zwischen efnem
personlichen Fazit des Autors und der

54

Redaktionswertung. Fiir die persdnli-
che Meinung steht der Redakteur mit
selnem Konterfei. Jeder Test gliedert
sich in zwei Teile: Zundchst beschrei-
ben wir werﬂrei den Ahlauf und die Bg-

kursiv gedruckte Mﬁlnung
Autors, iiberschrieben mit.senem per-
sinlichen Fazit (hilfe, n ﬁ I

gut, super). Abschl
bei jedem Test

nd flndet lhr
Wertungskasten.
Dort tauche nische Infos sowie
exakte Pro twmtungen auf. Als
Wertung8kriterien haben wir “Grafik”,
“Musik”, “Soundeffekte” und “Spiel--
spa gewﬁhit — je hoher die Wertung,

desto besser gefallt uns der Titel. Bm

Grafik, Musik und Suund ektembe )
werten wir Q tlt chslung,
Otiginafiféat und techntsch& Aus-
flinrung. Dabei beriicksichtigen wir die
Maglichkeiten der Hardware — logisch,
daB ein Game Boy weder Grafik noch
Sound eines Super Nintendo zustande
bringen kann. Die wichtigste und ent-
scheidende Wertung findet Ihr
schlieBlich unter SpielspalBl. Diese Ge-
samtwertung gibt Aufschiufl dariiber,
ob das Spiel langfristig motiviert, wie-
viel Abwechslung geboten wird, wie
flissig es uberhaupt spielbar ist — mit
einem Wort: ob es SpaB macht. Die

allan anderen Wertu

n und berdck-

sichtigtsauch nicht die"Hardware. Be-
-.:;-5 pders herausragende Spiele werden
it dem VIDEO-GAWME assic Pradi-

kat ausgezeichnet, das_lhr ab 80%
SpielspaB finden solltét: Die Spiel-
spawertung 50% bezeichnet entspre-
chend einen durchschni en Titel.

Neu ist unsere Altersempfehlung. Fol-
gende Stufen sind méglich&Ab 6, 12,
16 und ab 18 Jahren. Die Altersemp-
fehlung argaht sich ausscﬁgpﬂhnh

'I‘:.

ist -:]dEr ob Anleitung und Bildschirm-
texte z. B. nur in Englisch w:-rheﬁen
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VG-HITPARADE

(neu) lllusion of Time SNES
(2) Die Schliimpfe Game Boy
(7) Super Mario Land Ill Game Boy
(1)  Donkey Kong Country SNES
(neu) Mario’s Picross Game Boy
(6) Donkey Kong Game Boy
(5) Die Schiiimpfe SNES
(neu) Gameboy Gallery Game Boy
(=) WWF Raw SNES
(4) Secret Of Mana SNES

lnuumg Stones, vouam a
 DieHard3 i

spieltzur Zeit  Donksy Kar n'uny&q@j R3
.ﬁﬁitzurzait  Quthere Brothers, Boo
Film-Favorit  Casper ol -

hiirt Knﬂrﬂmlm Over the nump
'an-FaWrﬂ Pasahnmas

spielt zur Zeit Daﬁnna, Saturn
hiirt zur Zeit  Batman Forever, Snunﬂ!raek
Film-Favorit Batnfnfn Forever

snlﬂt:urfaﬂ 3:;#, Ealﬂm i N }
hirtzur Zeit  Die Doofen, Lfnﬂqrdi& d}g;wq}‘r
Film-Favorit  Judge Dredd s

OONONAWN=L COONOINALN= |
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Diese Charts ermittell Media Control durch monatliche Abfrage der Verkaulshils von 380
ausgewdhlten Spiele-Handlern.

fapfaﬂzuri'aft snnmw Satiirni+ 1 (ie-A0s
hirt zur Zeit wmr@ﬂrﬂ!ﬁm Bnmmﬂnmm_,
Jﬁfmwl-'avnrff Bmar S0 o5 Tt

spieltzur Zeit  Wing Gommander3, 300
hért zur Zeit  Pantera, cmmm Hell e
_Fﬂm'w ﬂ[&ﬂﬂfﬂ@ o St Jhﬁr

Secret Of Mana SNES

Donkey Kong Country SNES

NBA Jam T.E. SNES/MD
Earthworm Jim SNES/MD/MCD
Final Fantasy 3 SNES

Super Street Fighter 2 SNES/MD
Tekken PSX

liusion of Time SNES

Fatal Fury 2 : SNES/Neo Geo
Syndicate SNES/MD/JAG

Bitte schickt uns Eure persiinlichen Hits aul Fax oder Karle! Adresse: Magna Media Verlag,
Redaktion VIDED GAMES, Slichwort “Hils", Postfach 1304, 85531 Haar, Fax: 089/4613 5046

t Donkey Kong Land GA
Daytona USA
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Saturn

Syndicate 300

Wing Commander 3 300

Shin Shinobi Den Saturn
Rayman
Prehistorik Man

Virtua Fighter

Jaguar
SNES

Saturn

Saturn

GA

Panzer Dragoon

2
3
%
3
6
7
8
9

1

Kirby's Dreamland 2

Illn nnﬂlhlann-‘rnp -Ten ergibt sich aus der !niul:nnn-wﬂrtunn ‘Solltan mehrera Spiele gleich

‘gewertet warden, entscheldel die Wertungskonlerenz iiber die Reihenfolge

Immer wieder fragen Leser an,
welches Spiel wann getestet
wurde und welche Spielspaf-
Wertung es erhalten hat. Nach
iber drei Jahren Video Games
ist unsere Wertungsliste aller-

dings auf ein derart stattliches

MaB angewachsen, daB der
Abdruck im Heft, wie wir dies
in friiheren Ausgaben zu tun
pflegten, mehr als zehn Sei-
ten flillen wiirde. Aus diesem
Grund haben wir die Wer-

tungsliste ausgelagert. Ihr
kdnnt sie gegen einen kieinen
Unkostenbeitrag von 10 Mark
in bar oder Briefmarken hei
der Redaktion bestellen.

Die Liste ist im Moment 42
Seiten stark und enthélt alle
VG-Tests nach Systemen ge-
ordnet. Die Liste wird jeden
Monat erganzt. Mittlerweile
indizierte Titel tauchen natfir-
lich nicht mehr in der Wer-
tungsliste auf.
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Grafisch
zZweifellos der
beste Wing Commander

aller Zeiten

m \’nrbei sind die Zeiten, als

Wing Commander noch
mit der “kitschigen” Comic-Fe-
der auf den Bildschirm gezau-
bert wurde. Vorbei sind auch
die Zeiten, als noch ein junger
Schauspieler namens Mark
Hamill leichtfiiBig durch ein
Darth-Vader-verseuchtes Uni-

.
w

L 3

-

L
-

| -

nur rein optisch sehen lassen.
Neben Mark Hamill zieren
Beruhmtheiten wie Malcom
McDowell (der Bosewicht aus
Star-Trek-Generations), John
Rhys-Davies (der treue Gehilfe
von Indiana Jones) oder Gin-
ger Allen (&hm, die Volljahrig-
gen unter Euch werden sie
vielleicht aus diesen oder je-
nen “Filmen nur flir Erwachse-
ne” kennen) die gerenderten
Hintergrundgrafiken. Das Spiel-
prinzip hingegen scheint offen-
sichtlich so sehr “ausgereift”
Zu sein, daf die Entwickler
(auBer der optischen Prasenta-
tion) es nicht fiir notig hielten,
irgendetwas zu verdndern.
Nach den einleitenden Filmse-

# quenzen befindet Ihr Euch im
=4 3D-Cockpit Eures Jagers und

schieft mit den Erzfeinden,
den Kilrathis, um die Wette.
Meistens besteht eine Mission
aus mehreren Raumabschnit-
ten, wo Ihr bestimmte Auftrage

versum hiipfte. AuBerlich Per Turbo-Lift pendelt Ihr zwi- erfullen muBt und zwischen
sichtlich gealtert, hat der Ex- schen drei Decks hin und her. denen Ihr per Autopilot hin
Luke Skywalker nun seinen Ab und zu kdnnt lhr auch hier und her springen konnt, nach-

Lichtsabel an den Nagel ge- mit der Crew quaischen.

dem ein entsprechender Ab-
hangt und dafiir das Komman- schnitt gesaubert wurde. Ist
do iiber eine Weltraum-Flie- _. | eine Mission komplett been-
gerstaffel ibernommen. Als gl | ; . det, kehrt Ihr an Bord der TCS
Wing Commander (Geschwa- : - : Victory zuruck, wo Ihr Euch
derfiihrer) Colonel Christopher mit einzelnen Crew-Mitglie-

Blair diist er von Bord des dern interaktiv unterhalten

Flugzeugtragers TCS Victory  Hihepunkie dirft. Dies ist wichtig, vor al-
los, um den Katzenwesen vom sind die lem um die Motivation der
Planeten Kilrath einmal mehr  gerenderien Mannschaft aufrecht zu erhal-
eine standesgemaBe Krallen- Zwischen- ten und die Story voranzutrei-
Manikiire zu verpassen. Jaja, sequenzen ben, die je nach Eurer Leistung

wieder die alte Geschichte...
aber im vollig neuem Gewand,
denn diesmal hat Origin rund
vier Millionen Dollar aus seiner

oder Handlungsweise anders
verlauft. Auf der TCS Victroy
gibt es daflir entsprechende
Decks und Raume, die lhr via

Portokasse locker gemacht, In der Turbo-Lift erreichen konnt.
um Realsequenzen in feinster Bord- Nattrlich durft [hr auch in die
Kinoqualitat auf die insgesamt schenke Bord-Bar, wo unter anderem
vier CDs zu packen (immerhin trefft Ihr die AbschuB-Liste ausgehangt
‘ne Million fir jede CD!). Und Eure ist. Diese bescheinigt Euch
diese Bilder konnen sich nicht Mann- Eure bisherige Leistung, aber

schaft leider gibt es keine Beforde-

Im Grunde nichts anderes als
ein Wing Commander: Shoot’em
Up-Missionen wechseln sich mit
Zwischensequenzen ab

rungen mehr. Offensichtlich
habt lhr als Colonel die Auf-
stiegsleiter bereits bis zur Spit-
ze erklommen. Sind die Decks
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Nach dem Briefing kdnnt Ihr Euch einen Wingman aussuchen

durchkdmmt, muBt [hr Euch
beim Commandanten zum
Briefing melden, wo Euch der
bevorstehende Einsatz bildlich
auf einer taktischen 3D-Karte
vor Augen gefithrt wird. Nach-
dem Ihr einen Wingman aus-
gewahlt habt, geht’s hinaus ins
All, vorausgesetzt, Ihr wollt im
Flugdeck keine weiteren Modi-
fikationen an der Bewaffnung
durchfithren. Ihr kénnt natiir-
lich auch den Flugzeugtyp
wechseln, je nachdem welcher
Euch im Simulations-Trainer
eben am besten gefallen hat
oder fiir die bevorstehende
Mission am besten geeignet
erscheint. tet

, Bekanntlich spalten

sich bei Wing Com-
mander immer die Geister. Die
einen kénnen nie genug davon
kriegen, die anderen hingegen
bemangeln das ewig monoto-
ne Herumballern. Zwar hat
sich am eigentlichen Spiel-
prinzip nichts gedndert (sonst
wdr’s ja kein Wing Comman-
der mehr), aber diesmal kon-
nen auch die Nicht-WC-Fans
einmal in dieses Kinospeklake!
hineinschnuppern. Vor allem
Freunde des interaktiven Films
werden ihre helle Freude ha-
ben, denn meines Erachtens
sind die Digi-Sequenzen, von

i{i "1

Oben: Je nach dem, wen Ihr
zur Braut nehmt, andert sich
(mitte und unten) Euer Pariner
in der Endsequenz.

Im Spiel sind viele solcher
Optionen eingebaut.

Kein Grafikfehler: Sogar durch einen Gasnebel fiihri die Reise

Wohl heute
keinen Kitekat
bekommen?

denen einige durch Wahl-
lcons eine Verzweigung der
Handlung ermaglichen, von
der optischen Qualitit hoher
als manch dahergelaufenes In-
teraktiv-Spiel. Wenn man die
Original-PC-Version (auf Pen-
tium 75 MHz mit 8 MB RAM
und SVGA-Auflosung) zum
Vergleich heranzieht, werdet
lhr erstaunt feststellen, daB
die Bildqualitat auf dem 300
sogar noch besser wirkt. Auch
im Shoot’em Up-Teil sind kei-
ne nennenswerten Ruckelbe-
wegungen zu erkennen, wel-
che sich auf den meisten PCs
leider immer wieder storend
bemerkbar machen. Wer zu-
dem noch ein originell innova-
tives Spielsystem erwartet,
wird aber jah enttauscht. In
den knapp 50 Missionen
macht Ihr nichts anderes als
im leeren Weltraum auf bose
Kilrathis zu schiefen. Und
ohne Flight-Stick wird die Bal-

lerei zur Tortur. Die vielen
Funktionen wie Kommunikati-
on, Lock-On oder Waffen-
wechseln konnen nur uber Ta-
stenkombinationen angewahlt
werden, woran man sich erst
gewohnen mufl. Wem das
nicht stort, kann sich ruhig das

Teil schnappen. Und liber-
haupt, fur mich als WG-Fan
steht schon einmal fest: WC 3
ist eines der besten Spiele
das es firs 300 zu , ,
kaufen gibt!

System: 3 nu

Spieletyp:
Weltraumabenteuer

Megabit: 4 CDs

Hersteller: Origin/EA
Testversion: Electronic Arts |
Spieler: 1

Features: Speicheroption,
Flightstick, Dolby Surround
Schwierigkeitsgrad: 5 his 6 |
Preis: ca. 140 Mark '

VG-Altersempfehlung: ab 16 !

Grafik: 89%
Musik: 80%

Soundeffekte: 88%
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Held zu sein, ist schwer. Be-
sonders, wenn man im Jahre
2094 lebt und fur eine geheim-
nisvolle Sektenpartei namens
“Hand of God” als Geheim-
dienstler tatig ist. Diese Partei
hat ndmlich beschlossen, zwei
seiner fahigsten Mitarbeiter, Gi-
deon und Rachel, ins Jenseits zu
beférdern. Ohne zu wissen, war-
um sie nun gejagt werden, ent-
geht das Parchen nur knapp ei-
nem Attentat. So heschliefien
sie, der Sache auf den Grund zu

Cyberspace: Man klickt sich
eben durchs Leben

Oh, Stefanie. Lall mich dein
Elektronen-Diffusor sein ...

gehen. Mit Hilfe eines Informan-
tenfreundes tauchen sie unter
und beginnen auf eigene Faust
(iber die Partei und sich selbst
Ermittlungen einzuleiten. Bis sie
irgendwann erfahren, daf3 sie in
der Vergangenheit einer Gehirn-
wasche unterzogen wurden.
Wahlweise als Gideon oder Ra-
chel durft Ihr Euch per Joypad-
bzw. Mausklick durch eine dii-
stere Endzeit-Polygonwelt hin-
durcharbeiten, um nach sach-
dienlichen Infos und Items zu
suchen. Der Ort des Geschehens
beschrankt sich auf die Haupt-
stadt Washington. So miBt |hr
z.B. in die strenggeheimen Eta-
gen des Pentagon hineinschniif-
feln oder ein paar Cyber-Punker,
die in einer futuristischen Spiel-
hélle herumlungern, geschickt
aushorchen. tet

58

, Um Hell richtig zu ge-

nieBen, maBt Ihr einen
gewissen Grad an Englisch-
kenntnissen und viel, viel Ge-
duld mitbringen. Die ersten
Stunden werdet [hr lediglich
damit verbringen, interaktiv
gesteuerte Polygonfiguren
zum Sprechen zu bringen und
fthnen zuzuhdren. Erst viel spa-
ter im Spiel konnt Ihr Eure Ad-
venture-Gelliste voll ausleben.
Dann namlich gesellen sich
Freunde hinzu, die Euch auch
spezielle Fahigkeiten und
ltems zur Verfigung stellen.
Ungeduldigen Action-Freaks
wird derweilen schon die Lust
am Spielen (bzw. an den ewig
langen Sprachsequenzen) be-
reits vergangen sein. Einzig
die digitalisierte Schonheit
Stefanie Seymours konnte
Euch noch in den Bann ziehen.
Aber bis dahin miBt Ihr Euch
mit den gerenderten und un-
wirklichen Gestalten aus der
Take 2-Polygonkiste begnii-
gen. Wer hingegen auf kniffli-
ge Detektiv-und Rétselspiele
steht, ist mit Hell gut , ,

bedient.

System: 300
Spieletyp: Adventure
Megabhit: CD
Hersteller: Take 2
Testversion: Galaxy
Spieler: 1

Features: Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 8
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12

Grafik: 719%
Musik: 713%

Soundeffekte: 76%

Getreu dem Motto “Big Bro-
ther's watching you" geht
es in eine zukiinftige Zeitepoche,
wo Wirtschaftsgiganten sowohl
wirtschaftlich als auch politisch
das Sagen haben. Kriege werden
vornehmlich mit einer Handvoll
mechano-humanoider Soldner
ausgetragen. Ihr aber sitzt mehr
oder weniger gemiutlich im
Chefsessel eines solchen multi-
nationalen Mammutkonzerns,
und strebt die Weltherrschaft
an. Eure Exekutive, eine Truppe
bestehend aus vier Mann (oder
Frau), soll in 50 Missionen je-
weils 50 Regionen dieser Erde
unter Eurer Fahne vereinigen.
Dazu habt Ihr Waffen, kiinstliche
Kérperprothesen, die dazu-
gehorigen Forschungs- und Ent-
wicklungsprojekte und eine
Menge Kohle zur Verfligung, die
Ihr spéter als Steuern in den be-
setzten Gebieten eintreiben wer-

Das Bﬁsnirm-Menﬁ wurde
liberarbeitet

Hier kinnt Ihr wie iiblich die
Ausriistung zusammenstellen

det. Im Briefing werden Eure
Leute sodann mit delikaten Mis-
sionen wie Massenhypnotisie-
rungen, Entfihrungen und Li-
quidierungen eingedeckt. Die
Verhaltensweise Eurer Mann-
schaft kann tber Parameter fein
abgestimmt werden. Nach erfolg-
reichem AbschluB einer Missi-
on, die normalerweise aus einer
Reihe von Aufgaben besteht,
zieht Eure Finanzabteilung gna-
denlos Bilanz. tet
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, , Wenn man die Syndi-

cate-Umsetzungen auf
diversen Konsolen miteinan-
der vergleicht, stellt man doch
ziemliche Unterschiede fest.
Die Grafik ist natiirlich feiner
als bei den 16-Bit-Versionen.
Die Spielbarkeit jedoch leidet
genauso wie beim direkten
Konkurrenten Atari an den ein-
geschrdankten Eingabemag-
lichkeiten. Da hat's der PC
schon einfacher mit seiner
Maus. Aber abgesehen davon,
ist die vorliegende Version
vom Spielprinzip her nahezu
identisch zu seines Qriginal.
Die Grafik gibt sich im ge-
wohnten 3D0-Standard de-
tailliert und stimmungsvoll.
Das gilt auch fiir den Sound,
der in digitalisierter Form auf
die CD geprelit wurde. Leider
machen sich die langen Nach-
ladezeiten unangenehm be-
merkbar. Die schlechte Steue-
rung wird Euch einiges
abverlangen. Fiir Freunde des
Action-Strategiespiels ist Syn-
dicate ein Titel, den man in

seiner Spielesamm-
lung haben mug. , ,
System: 3D0
Spieletyp: Stralegiespiel
Megabit: CD :
Hersteller: Bullfrog (M
Testversion: Dynatex ol
Spieler: 1
Features: Speicheroption

Schwierigkeitsgrad: 6 bis 7 |
Preis: ca. 140 Mark |

VG-Altersempfehlung: ab 16

Grafik: 77%
Musik: 68%

Soundeffekte: 78% |
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Hauptdarstel[er Rayman
lebt in einer wunderbaren
Welt, wo sich die Baume, die
Blumen und alle Lebewesen in
Frieden entfalten. Die Ausge-
wogenheit dieses Paradieses
wird von einem riesigen Atom
erhalten, das aus dem groBen
Protoon und tausenden von
kleinen Electoons besteht. Ei-
nes Tages klaut der schreckli-
che Mr. Black das wichtige
Protoon. Die dadurch aus dem
Rhythmus gekommenen Elec-
toons zerstreuen sich in alle
Richtungen, und die um ihre
nattirliche Harmonie beraubte
Welt wird zum Schauplatz son-
derbarer Phanomene: bosarti-
ge Geschopfe erscheinen und
nehmen alle Electoons gefan-
gen. Um das Gleichgewicht der
Welt zuriickzubringen, macht
sich Rayman auf den Weg, alle
Electoons zu befreien und sich
Mr. Black in einem allerletzten
Kampf entgegenzustellen.
Raymans GliedmaBen setzen
sich aus frei beweglichen Ein-
zelteilen zusammen. Unter-
wegs bekommt Rayman von
einer Fee neue Fahigkeiten ver-
liehen. Neben der Flugfaust,
die der Star als Waffe einsetzt,
lernt er spater zu klettern, zu
rennen und kann mit seinem
Propellerhaarschopf gar durch
die Liifte schweben. Insge-
samt gibt es sechs grofe Le-
vels, die in jeweils vier Sub-
Stages unterteilt sind.
Unterwegs begegnet Ihr Uber
50 unterschiedlichen Feind-
kreaturen, die Euch ans Hel-
denleder wollen. Traditionell

60

Rayman mufi seine Electoon-

Freunde aus unzahligen
Kéafigen befreien

"‘--._..__'____,_...--r"

wird jeder Level von einem rie-
sigem Obermotz bewacht, der
erst nach schlagkraftigen Ar-
gumenten widerwillig den Weg
freimacht. WS

Ein High-Speed-Hiipf-
spiel, wie es Sonic dar-

stellt, darf man sicherlich
nicht erwarten. Trotzdem ist
Ubisoft mit Rayman ein
grofer Wurf gelungen. Es

wird ein wahres Gag-Feuer-
werk abgebrannt. Die Vielfalt
an witzigen ldeen und der Ab-
wechslungsreichtum lassen
alle Jump’'n’Run-Herzen hoher
schlagen. Das Sammelsurium
der Endgegnerkampfe ist das
abgefahrenste Sortiment im
Hipf-Genre. Grafisch tum-
meln sich die Niedlich-Sprites
in der Oberklasse: Tolle Ani-
mation, liebevoll gestaltete
Hintergriinde und ulkige Fein-
de halten das Spielerauge bei
Laune. Lediglich die Musikku-
lisse hatte etwas opulenter
ausfallen konnen. Einsteiger
sollten sich von der schnucke-
ligen Grafik nicht tauschen las-
sen. Ohne antrainiertes Joy-
pad-Geschick kommt Ihr nicht
sehr weit. Zum Gliick wurde
dem Modul eine Batterie spen-
diert, die bis zu drei , ,
Spielstande festhalt.

System: Jaguar
Spieletyp: Jump'n'Run
Megabit: 32
Hersteller: Ubi Soft
Testversion: Ubi Soft
Spieler: 1

Features: Conlinue,
Batterie
Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 82%
Musik: 62%

Soundeffekte: 58%
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Bones™ ihre Freude haben. Auf  sem Modul. Allerdings braucht | ) BN o
allen Tischen warten Unmengen  man Sich .fur Pmbafffantasres b N | IR b
an Targets, Rampen und ver- auch keine 64-Bit- , , el e g _ Sl
steckten Bonuseingédngen. Raubkatze zu kaufen. ﬁfﬁﬂ““??" e | HARDWARE
— o ' = .-_--.---—-«..-.-mu;.-:;.. Eﬂ:}:ﬁlﬁ :;::: 11885 m:: 'i'.H'E h"!..ii I :! gwm t:::;.n
System: Jaguar ok e e LA |t s
Spieletyp: o URRERNCR - AR - i e
Flipperﬁsimulalinn Eﬁ;‘ b, ' i ook e ﬁ%ﬂ | ;‘:‘EE“
Eﬂgah“: 1-5 tﬂgmm o .:1 i:* ﬁﬂ{::d s - 15 'M’Iw 55
ersteller: 21 Century iz 35 R T .
Testversion: e U D me U [ttt i
Galaxy/Dynatex e i Sl
Spieler: 1 bis 8 e ecngg o s sl el s
, Die Programmierer ha- Features: Speicherfunktion Eﬁ?ﬁr m_'h g5 m_'“ RN Eﬁmﬁ” :;El“
~ ® ben sich ein paar Gags | Schwierigkeitsgrad: 4 bis 5 - L i3 | datsamtaio s
em;afg] fagsfen, p’remf L}?h Frale:ba. ol ark ?’?:“ e g4 et e LIS iﬁ%ﬁ&" i b
mehr Abwechslung ins Wohn- : r LR ;oo - |
: : ; ; - : frei Wik sz 1 1395 LT LT U T s
zimmer-Flippern bringen. Die NEtEIBmptal; g ey E A% DA ol
Wﬁ'ft?ﬂ Hampen H”d TEFQ‘EI'S Grafik: ?1'3".-": W Qusterberk (b LH 115,35 1H5 SONT RE3-Kabel 1y
lassen die Spieler auch bei Musik: 64% o ' 7 ' 5 4 o 8 7 6 3
wiederholtem Flippern stindig Soundeffekte: 55%
11.00-20.00 h Versandtelefon

neue Kniffe und Punkthasche-
reien entdecken. Alle Themen-
Tische sind abwechslungs-
reich gestaltet und bieten

PC -oo PE-CD »rr WAC
«« GAME BOY

«» MAC-CD -
v« SUPER MWES
FIHWHIHHITHI!HIII BUS ALLER WELT

IhG
o

veJAGCR +

SATURN -
SONY PLAYSTATION
« MUSIN €B°§

SEGA 311

« COMICS

LASERDISES

BEGA DRIVE MIGA
COMPRTER &

ANINE VIDEDS

Versendpouschole 10,50 DM - Express 8 OM - Sicherheliskarton 3 DM - Yersandkostenirei ob 250 DM - Halbes Johr Garanfie eul Hord: wad

Softwore - Ex gellen unsere AGE « Irrtamer und Prefsanderengen verhahalien « i.¥. brw.

Aazuigenschle

274,95

s GRMES 95

*: Bei Anzeigenschlufi nach nicht arhalilich -
Highway 1o Hell ist eine Divisios der Eoithgueke Emteiininment Film- end Musikpredukilon GmbH
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mdchte da nicht
mit Sarah Ringelreihen
spielen?

egas Beat'em Up ist nun

das erste der groBen drei
auf den Next-Generation-Kon-
solen, das sich dem gnadenlo-
sen VG-Test stellen muB. Nur
allein aufgrund dieses Spiels
kam der Run Ende letzten Jah-
res auf den Saturn in Japan zu-
stande. Was also ist dran am
Vorgdnger des grandiosen
VF2, das gerade in den Spiel-
hallen fiir Furore sorgt? Acht
aus Unmengen von Polygonen
zusammengesetzten Kampfer
plus einem EndboB bieten sich
dem priigelwtigen Spieler zur
Auswahl. Hat man seine Wahl
getroffen, kommt es zu den
Duellen vor grafisch mehr oder
weniger belanglosen Hinter-
griinden. Auch Move-tech-
nisch scheint Virtua Fighter auf
den ersten Blick nicht gerade
der Vielfalt letzter SchluBl zu
sein, gibt es doch lediglich je
einen Block-, Punch- sowie
Kick-Button. Zusammen mit
den recht zahlreichen Special-
Moves habt lhr dann aber
doch eine angemessene An-
griffspalette. Zu bemerken sei
noch, daB Ihr Euch weder wie

Virtua Fighter sieht zwar bei
weitem nicht so gut aus wie
etwa Tekken oder Toh Shin Den
(beide Playstation), iiberzeugt
aber durch seine Spielbarkeit

bei Tho Shin Den frei im Raum
umherbewegen, noch die Euch
passende Perspektive wie bei
Tekken aussuchen konnt.  rk

MERE A W A i e TN
R T T OIS e ¥ &= :

Katapulisprung
varaus in die

Magengrube:

Polygone miissen
das aushalten!

, , In der Redaktion schei-

den sich sich die Gei-
ster (ber Virtua Fighter:
Wiéhrend fir Wolfi gilt 1. Tek-
ken 2.Virtua Fighter 3.Tho
Shin Den sieht Tet Virtua Figh-
ter vorn und ich (der Beat'em
Up-Meister, grins) wiederum
bevorzuge eindeutig Tekken

vor Tho Shin Den und Virtua
Fighter. Warum? Nun, die
Kampfer bei Namcos Aushan-
geschild sind mit Texturen
tiberzogen und wirken bei wei-
tem nicht so klobig wie die VF-
Riege. AuBerdem bewegen sie
sich noch eine Spur ge-
schmeidiger als die Sega-
Heroen. Tet halt dagegen, dal3
VF schlieBlich das erste
Beat'em Up dieser Bauart mit
(iber 30 Frames pro Sekunde
ist, aber das erste muB3 ja
schlieBlich nicht das beste
bleiben. An die unbegrenzte
Bewegung im Raum bei Taka-
ras Hit haben unsere Kontra-
henten aber schwer zu knab-
bern, wobei Tho Shin Den
durch die Pad-Belegung mit
Special Moves einen.Tick zu
leicht geraten ist. Nichisde-
stotrotz ist aber letztendlich
alles Geschmackssache und
Ihr kauft Euch mit Virtua Figh-
ter sicherlich ein Klassespiel,
wenn's auch nicht das beste
seines Genres ist: Tekken bie-
tet z.B. mehr als doppelt sovig-
le Fighter! Wenn Ihr also noch
gar keinen Saturn habt, (ber-
legt Euch gut, was Ihr tut! In
Sachen Beat'em Ups ist die
Playstation zur Zeit besser ein-
gedeckt, da T2 und TSD , ,
2 angekindigt sind.

System: Saturn

Spieletyp: Beat'em Up
Megabit: CD

Hersteller: Sega
Testversion: Eigenimport
Spieler: 1 bis 2

Features: Optionsmenii,
Continue
Schwierigkeitsgrad: 3 his 6
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6
Grafik: 74%

Musik: 68%
Soundeffekte: 64%
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Die Rennstrecken mdgen auf den ersten Blick phantastisch aussehen ...

In Gran Chasertreffen zahlrei-
che auBerirdische Spezien
aufeinander, um einen unver-
meidlichen Krieg auf elegante
Weise auszufechten. Als drauf-
gangerische Jungblut-Piloten
wollt Ihr hierbei natiirlich kraf-
tig mitmischen. Ihr zwéngt
Euch hinters Lenkrad eines
blitzschnellen High-Tech-Flit-
zers. Zuvor steht Euch eine
"Story"-Mode oder “Free
Run”-Option zur Auswabhl. In
letzterem Modus diirft Thr mit
einem menschlichen Mitstrei-
ter bzw. Computergegner um
die begehrte Trophae diisen.
Wahrend des Rennens werden
keine Zugestandnisse ge-
macht, das einzige, was wirk-
lich zahlt, sind die zuriickge-
legten Runden. Deswegen ist
jeder Schlitten mit einem Waf-
fensystem besttckt. Wird Euer
Flitzer von einer Homing-Mis-
sile getroffen, geht kostbare
Zeit und ein Happ-
chen vom Schutz-
schild verloren. Das
gleiche gilt naturlich
auch fir die unlieb-
same Konkurrenz.
Euer knapp uber
dem Boden schwe-
bender Bolide braucht
dabei nicht exakt der
Streckenfuhrung zu folgen, oft
ist der Seitenstreifen die letzte
Rettung vor zeitraubenden
Schikanen. Im Story-Modus
wird ein ausgiebiges Feintu-
ning betrieben, um so der Kon-
kurrenz die Rucklichter zu zei-
gen. Extras wie Nachbrenner,
Schutzschilde oder Zusatzwaf-
fen liegen nicht auf der Strecke
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... doch spielerisch wird in Gran Chaser wenig Abwechslung geboten

Gran Chaser

ay

Der Zweispieler-Split-Screen-
Mode liefert leider auch nicht
den gewtinschten Spielspall

Nichts fiir
schwache
Nerven,
so ein
Zukunfis-
rennen

verstreut, sondern missen
von Euch durch gute Plazie-
rungen verdient werden. ws

Nextechs Gran Chaser
istauf den ersten Blick
eine willkommene Abwechs-
lung im Rennspielbereich.
Technisch laBt sich nicht viel
aussetzen: das Tiefen-Scrol-
ling ist sehr fllissig und die
Grafikprdasentation bietet de-
taillierte Texture-Mapping-
Landschaften, die zumindest
nicht an dem leidigen “Pop-
up”-Syndrom leiden, wie es
Daytona USA schmerzlich vor-

zuweisen hat. Dafiir laBt das
Spieldesign keine grobe Fahr-
freude aufkommen: Entweder
man kommt leicht vom Kurs
ab oder langweilt sich auf zehn
monotonen Strecken. Die vier
Sichtperspektiven sind zwar
ein ldblicher Einfall, tragen
aber insgesamt wenig zur
spielerischen Finesse bei. Und
auch der Zweispieler-Modus
in Split-Screen-Darstellung
kann das Spiel nicht (ber die
“Gut”-Hiirde retten. Schade,
denn gerade von Gran Chaser
hatte ich mir mehr verspro-
chen — wer nicht unbedingt
sofort ein neues Rennspiel
braucht, sollte vielleicht lieber
noch etwas Geduld haben,
denn Sega hat mit Hang On
GP’95 und Sega Ralley zwei
tiberaus vielversprechende As-
phaltrenner in der Ma-

che. , ,

S et & - S w

System: Saturn
Spieletyp: Futuristisches
Hennspiel

Megabit: CD

Hersteller: Seqa
Testversion: Primal Games
Spieler: 1 bis 2 ;
Features: Continue,
High-Score-Speicherung,
Schwierigkeitsgrad: 3 his 4
Preis: ca. 130 Mark
VG-Altersempfehlung: ah 12
i Grafik: 78%
i Musik: 10%
Soundeffekte: 68%

e

= E——

63



Die
Fahrt auf
dem unterirdischen
Floli gestaltet sich dullerst

tiickisch

Fi’lr das Mega Drive sind be-
reits zwei Teile der bertithm-
ten Kult-Serie erschienen. Zur
damaligen Zeit (genau funf
Jahre ist es her) hatte das Ori-
ginal Revenge of Shinobi die
Spielewelt in Aufruhr versetzt.
Ein intuitiv abgestimmtes Le-
vel-Design und eine hervor-
ragende Spielbarkeit bescher-
ten den 16-Bit-Versionen hohe
VG-Wertungen. Fur die Sa-
turn-Neuauflage hat Sega kei-
ne Kosten und Mihen ge-
scheut und produzierte mit
Leihenschauspielern einen
aufwendigen Minispielfilm, der
genau auf die Spielhandlung
abgestimmt ist. Nach jedem
geschafften Level-Abschnitt
wird eine minutenlange Film-
sequenz des darauffolgenden
Spielgeschehens dargeboten.
Die Story wurde zum Gliick
nicht umgeschrieben: Ein gut
aussehender Samurai-Krieger
macht sich mit ein paar Dut-
zend Shurikans und Katanka-
Schwert bewaffnet auf die
Suche nach der entfiihrten
Schwester. Vor dem ange-

Unten: Die Video-Sequenzen
kommen wirklich cool riiber und
sind auch technisch nicht iibel
gemacht. Leider hat der Salurn
beim Abspielen von Filmen
leichte Probleme (etwas klobig)

Unter lautem
Geldachter haben
wir Wolfi an dieser
Liane (n+1)-mal
abstiirzen sehen.
Unten: Shin
Shinobi Den spielt
auch in der

strebten Happy-End warten
neun harte Level, die teils in
mehrere Abschnitte aufgeteilt
sind. Segas Spezialitat, das
eindrucksvolle Parallax-Scrol-
ling in alle denkbaren Richtun-
gen, darf naturlich nicht feh-
len. Unterwegs findet man
tonnenweise Gegnern und ver-
schiedene Behdlter, die mit ei-
nem gezielten Schwertschlag
leicht zu uberreden sind, ihren
Inhalt preiszugeben. Weitere
Shurikans, etwas Lebensener-
gie oder ein Extraleben (falls
zehn weitere Energieballe ge-
funden werden) sind die loh-
nende Beute. Bevor |hr Euch
allerdings zu begeistert auf das
vermeintliche Extra stirzt,
solltet Ihr einen zweiten Blick
riskieren: Nicht selten kommt
eine tickende Bombe zum Vor-
schein, die binnen weniger Se-
kunden explodiert. Solltet [hr
in der Ndhe verweilen, droht
Energieabzug. Wenn's mal all-
zu brenzlig wird, empfiehlt sich
der Einsatz einer Superwaffe,
die auf den Namen “Ninjutsu-
Magie” hort, was im Grunde
nichts anderes als eine Smart-
bomb ist. Um die Gegnerschaft
in Schach zu halten, kann Euer
Ninja einen Doppelsprung aus-
flhren oder sich an den Wan-
den entlanghangeln und von
dort abstoBen. Wird Euer Krie-
ger trotz aller VorsichtsmaB-
nahmen getroffen, verliert man
etwas Energie. Passiert dies al-
lerdings zu oft, ist ein Leben
futsch. Ein Option-Meni mit
einstellbaren Parametern ist
auch wieder mit von der Partie.
Auf eine PaBwort-Option oder
Spielstandspeicherung wurde
leider vollkommen verzichtet.
Schade! WS
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An Schiagvarianten hat Shinobi einiges dazugelernt

Die Spielfiguren sind zwar klein, dafiir sind aber die Backgrounds olé

, Da ist es wieder: Das

beriihmte “Nostalgie-
Feeling”. Als alter Sega-Fan
habe ich es kaum erwarten
kénnen, die Saturn-Fortset-
zung in meinen Handen zu
halten. Die Entwickler haben
sich machtig ins Zeug gelegt,
um den famosen ersten Shino-
bi-Streich in allen Bereichen
zU libertreffen. Neun ellenlan-

Suchtfieber einstellen, das
Revenge of Shinobi einst in
mir hervorgerufen hat. Und
trotz perfekter CD-Klangqua-
litat erreicht die arrangierte
Musikuntermalung nicht anna-
hernd die Genialitat des be-
rihmten 16Bit-Vorgangers.
Nun noch ein paar Worte zum
Thema Technik. Geboten wird
wunderschones Scrolling in
alle Richtungen, kein stéren-
des Ruckeln, kein Sprite-Flak-
kern triibt das Spielgeschehen.
Allerdings laBt dafiir die Bild-
qualitit der Filmeinlagen
schwer zu winschen Lbrig,
was im direkten Vergleich zu
anderen CD-Konsolen nicht

ge Levels, Edelgrafik bis ins Was unser gerade fiir eine gute Videowie-
Detail ausgefeilt und eine aus-  Shinobi alles an dergabe-Fahigkeit des Saturn
gezeichnete Spielbarkeit biir- Monstern aus spricht. Fiir Actionfans im all-
gen fiir wochenlanges Ver- dem Weg rau- gemeinen und Shinobi-Kenner
gniigen. Fir jeden Gegner, fir men muf, da im besonderen ist Shin Shino-
jede auf den ersten Blick noch kann man glatt bi Den ein wahrer , ,
so unmdgliche Stelle, findet den Hut davor Gliicksgriff.

sich eine entsprechende Tak- ziehen!

tik. Laufen, Springen, Schia-
gen und Blocken sind dank der
geschickten Sechs-Button-
Joypad-Belegung kein Pro-
blem. Mehrere Punkte storten

i System: Saturn |i

Spieletyp: Actionspiel |_'
. Megabhit: CD
Hersteller: Sega {
Testversion: Dynatex |

mich aber ein wenig: Zum éi- | Spieler: 1

nen hat man es leider ver- Auch das " Features: Continue

saumt, den Schwierigkeits- Hangeln von Ast Schwierigkeitsgrad: 5 bis 7
grad richtig zu justieren — zu Ast gehdrt zu ' Preis: ca. 140 Mark

einige Level sind frustrierend den Aufgaben ! _
schwer — zum anderen gibt es gings ordentti- | VG-Altersemplehlung: ab 18
keine revolutionaren Neuerun- chen Ninjas Grafik: 82%

gen zu bestaunen. Gewil3, die | Musik: 12%

Grafik hat mit digitalisierten
Hintergrund-Szenarien und
ebenblrtigen Gegner-Sprites
madchtig zugelegt. Dennoch
wollte sich nicht mehr dieses

| Soundeffekte: 70%
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Die Cockpitperspektive sieht gut aus, fahrt sich aber bescheiden

N eben Virtua Fighter soll
vor allem Daytona USA als
Zugpferd fur den Saturn die-
nen. Dementsprechend durf-
ten mit dem AMZ2-Team auch
Segas talentierteste Entwickler
den Automaten-Hit umsetzen.

Nach erfreulich kurzer Lade-
zeit wahlt [hr im Optionsment
zwischen drei Spielmodi, Nor-
mal, Grand Prix und Enduran-
ce, die sich nur in der Runden-
anzahl unterscheiden. Der
Schwierigkeitsgrad und die
Starke der Computergegner
|aBt sich hier in finf Stufen be-
stimmen. Schon erzielte Renn-
und Rundenrekorde speichert
der Saturn intern ab, im Ran-
kingment prasentiert Euch das
Programm jeweils die 20 be-
sten Zeiten fir jeden Kurs und

CAR SELEGT
L\

ACCELERATION B
GRIF B

SELECT
*Q'msmn

die Spielart. AuBer dem Arca-
de-Mode, der exakt das Auto-
matenvorbild simuliert, steht
auch ein Saturn-Mode zur Ver-
figung, bei dem Ihr aus bis zu
zehn Fahrzeugen wahlen dirft.
Allerdings mBt Ihr Euch die
zusdtzlichen Boliden durch
gute Plazierungen verdienen,
denn zu Beginn warten nur vier
mittelmaBige Renner in der
Garage. Die einzelnen Fahrzeu-

66

ge unterscheiden sich in
Hochstgeschwindigkeit, Be-
schleunigung, Handling und
Hand- oder Automatikschal-
tung. Der orangefarbene Boli-
de verliert auBerdem kaum
Geschwindigkeit bei leichten
ZusammenstoBen mit der Mau-
er, wahrend der Griine auch auf
Rasen nicht ins Schleudern
gerdt. Die drei Strecken konnt

Links: Der orange-
farbene Renner fahrt
sich am besten

Mit iiber 300 und Bleifulf itherholt Ihr auf der Geraden

Ihr auch spiegelverkehrt fah-
ren. Und wenn Ihr im Fahrzeug-
auswahlmenti “Start” gedriickt
haltet, kommt Ihr in den Time
Trial, bei dem lhr ohne Konkur-
renten auf Rekordjagd geht. rz

, , Je langer ich Daytona
USA spiele, um so

mehr begeistert es mich. Im
Vergleich zu Ridge Racer
(Playstation) bietet Segas
Rennspiel einfach mehr Rea-
lismus und Abwechslung. Im

2°20722 N
2°22751 X
2°60°00 N
_2°39793

Gegensatz zu RR kann
man bei Daytona zumin-
dest die zweite und drit-
te Strecke nicht mit Voll-
gas durchrasen, geschickter
Umgang mit dem Bremsknopf
ist gefragt. Flir Ansporn sor-
gen auch die vielen Kleinigkei-
ten, die die Entwickler kluger-
weise berlicksichtigt haben.
Im Time Trial zeigt (und spei-
chert) Euch das Programm
Zwischenzeiten von einem
Checkpoint zum ndchsten, lhr
seht also genau, in welchem
Abschnitt [hr Zeit verloren
habt. In den reguldren Rennen
beschleunigt Euer Bolide im
Windschatten von Konkurren-
ten zusatzlich, was auch einige
Hundertstel bringt. Leider
bauen sich die Hintergrinde
manchmal erst sehr spat auf,
ansonsten lalt die Grafik keine
Wiinsche offen. Ein Muf fiir
Rennfreaks und der beste
Grund, sich einen Sa- , ,
turn zu besorgen,
System: Saturn
Spieletyp: Rennspiel
Meagabit: CD
E Hersteller: Sega
Testversion: Archiv
Spieler: 1
Features: Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 9
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 82%
Musik: 61%
Soundeffekte: 77%
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Auf geht's, die Giille in Segas
Legoland ist kraftig am

dampfen: Prinzessin Ghelsea
wurde geraubt. Als tapferer Rit-
ter Pepparucho (und heimlicher
Verehrer der blonden Maid)
nehmt [hr den beschwerlichen
Weg durch ganze fiinf Level auf
Euch, um sie dem Nebenbuhler
wieder abzunehmen. Dabei piekst
Ihr den Weg mit Eurem Schliis-
sel frei. Die meisten Gegner zer-
platzen bereits nach einem Hieb
mit dem tlickischen Werkzeug.
Hartnackigere Gesellen konnt
Ihr auch mit Rugbys oder Ge-
schenkpackungen, die frei her-
umliegen, bewerfen., Miinzen
sind fiir die Bonusrunde gut, an-

Clockwork
Knight

sonsten gibt es hin und wieder .
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iibergestiilpt wurden, in der
Hoffnung, dal die Untertanen
nichts merken. Bitteschdn,
wer sich die neue Optik einen
“Hunni” kosten lassen will, der
soll zugreifen. Die Endgegner
sind wenigstens hiibsch verar-
beitet und der Vorspann lohnt
sich wie gesagt auch. Next-Ge-

einen Schalter zum umlegen (eine
kleine Ratseleinlage); Bonusrau-
me werden auch mit besagtem
Schlissel aufgesperrt. Clock-
work Knight ist ein klassisches
Von-Links-nach-Rechts-2D-
Hipfspiel, dem ein paar nette
3D-Effekte mit auf den Weg gege-
ben wurden; ‘Peppi’ bewegt sich
aber nur auf einer Ebene. ds

“Peppi” ganz privato: Beim Ab-
wasch in der Kiiche iiberrascht

Hier kippt dem reudigen Ritter
gerade ein Lego-Haus entgegen

neration-3D-Effekte
kommen viel zu kurz.

System: Sega Saturn
Spieletyp: Jump’'n Run
Meagabit: CD
Hersteller: Sega

, Nach dem Preview in

der Februar-Ausgabe
dirfte die Tendenz offensicht-
lich gewesen sein. it's Mist.
Das Intro hat zwar Hoffnungen
geweckt, stellte sich aber spé-
ter als der beste Part der ge-
samten CD heraus. So kann
man doch einfach keine neue Musik: 10%
Hardware einfiihren! Clock- Soundeffekte: 74%

Spieler: 1

Features: Continue
Schwierigkeitsgrad: 3
Preis: ca. 110 Mark

Grafik: 65%

Testversion: Primal Games

VG-Altersempfehlung: frei

work Knight ist viel zu kurz, in- -

haltlich mager, kinderleicht, 5 o

MECA XxSTAR

SEGA SATURN

TAGUAR

Bumout call
Rayman call
Fight for Live call
Pinbal 119,-
Catbox 149—
Jaguar CD Rom call
ille News auf Lager

Sega Saturn (PAL)
inkl. 1 Spiel

B 79’-

Universal Adapter
fiir Impon-Games 79,-
alle News auf Lager

SONY PLAYSTATION
Action Replay 79.—
Jumping Flash 169,-
Tokken 169.-

VERSAND
und LADEN

SEGA CD

Eve of the Beholder 88.-
Earthworm Jim 109,-

SEGA 32X
WWF Raw 129
NBA Tournament 129 —

SUPER NINTENDO

Earthbound 199~

EGM + Game-Fan
+ The Edge
US-Konsolenhefte

* Versand per NN J'Igl: 8, DM ﬁiihtrhe;llibﬂlj + ab 300,- DM frei '* Gesumtp rng ramm

Inhaber F. Pfister . Bod Sackingen

©(07761)59742.Fax 57014

Offnungszeiten: Mo.-Fr. 11.00-19.00
Sa. 10.00-14.00

anfordern

Schaffhauserstr. 55
79713 Bad EEckinglEn

kurzum ein 08/15-Spiel , dem
MEGABOINK

flugs des Kaisers neue Kleider
tel. 0941-99 83 76

e Fax. 0941- 94 93 25

PC ENGINE : ~-300 -

Spiele - Raritéten e
Cards + CD's ab 39.- Space Hulk

NEO GEO /CD

111 Module (neu) ab 99.-
CD: Super Games ab 89.-
CD: Savage Reign  129.-
CD: Crossed Sword  89.-
CD: Viewpoint 129.-
CD: Pulstar .., 139.-

SUPER NES

119.-
Shockwave 2 79.- Ap-famas (nie). Al
Wing Commad. 3 129.-
Slam n'Jam 119.-

Joypad - Adapter 59.-

MEGA DRIVE / CD

Top-Games (neu) ab 29.-
James Bond 007 39,-
Europ. Club Soccer 29.-
Mickey Mania 49,-
Soldiers of Fortune 49.-
Skeletton Krew a9..

Faceball 2000

Best of Best

Sim Earth, Toys je
Int. Tennis Tour
Parodius

Shaq Fu

Magical Qu.-M.Maus

Capt. Commando
Jungle Strike
Super Turrican 2
Batman Forever

PSX / SATURN / MANGA
PLATINEN / GAMEBOY.. . .

Street Fighter 2 Turb.

119.-
119.-
129.-

(a.A.)

MEGABOINK * Priifeninger Weg 9 * 93080 Pentling _
Schnell - Versand / Laden ( Mo, Mi, Fr: 14.00 - 18.30 )
Preislisten / Info - Mat, gegen Riickporto 3.- DM | Bfmk.

GamelLine AG
CH-8600 Dubendorf

Ausland 0041 /1822 11 61

Usterstrasse 57

Tel. 01/822 11 61
Fax 01/822 11 66

Attraktives
Bonuspunkte-System
Bestelle noch heute

kostenlos unseren
GESAMTKATALOG
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Wird der Fire-Button ldnger gedriickt, gibt’s einen Mega-Plasma-Strahl

Jahrtausende sind vergan-
gen seit eine einstmals
blithende menschliche Zivili-
sation im Staub unterging. Die
Zeit vergeht und die wenigen
menschlichen Wesen fristen
ihr Dasein in Angst vor dem
allgegenwdrtigen Krieg. Sie
kdmpfen darum, die Macht,
die sie verloren haben, wieder-
zugewinnen. Mit einer trostlo-
sen Zukunft vor Augen blicken
die Menschen nach einem
Hoffnungsschimmer zuriick in
die Vergangenheit. Ausgra-
bungen an einem antiken
Turm haben den Erdenbiirgern
ein tddliches Arsenal gebracht,
das jetzt auf ihre Widersacher
gerichtet ist. Das Schicksal der
Welt ruht auf den Fliigeln eines
gepanzerten blauen Drachens.
Von hier an nehmt [hr den Hel-
denplatz ein und diist auf dem
Flugdrachen durch sieben
feindverseuchte Level-Szena-

drehen, um eine bessere
SchuBposition zu erreichen.
Am Ende jedes Levels ver-
sperrt ein machtiges Feind-
schiff den Weg zur néchsten
Episode. WS

L L Loy
1 &
3
A ¥

Sega hat sich nicht
lumpen lassen und

Mit einer leicht einge- tiber eine Million Dollar in die
schrinkten Bewegungs-  Entwicklung von Panzer Dra-
freiheit mul man sich goon gesteckt. Das macht sich
leider zufriedengeben auch gleich zu Beginn in dem

rien. Bewaffnet mit Laserkano-
ne und mehrstufigem Faden-

kreuz, nehmt Ihr gleich
mehrere Gegner unter Be-
schuB. Ein Radar gibt Auf-
schluB {ber herannahende
Feindformationen. Mit der L-
und R-Taste darf man sich be-
liebig um die eigene Achse

In der Wiiste ist Vorsicht geboten: Denn da ist der Wurm drin!
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Die genialen Licht- und Schatteneffekie sind eine wahre Augenweide

phdnomenalen Render-Vor-
spann bemerkbar, der in minu-

B fenlangen Filmsequenzen das
«&d Schicksal unseres Helden-
W Sprites erzihlt. Was Panzer

Dragoon an 3D-Texture-Grafik-
und Sound auffdhrt, ist schier
unglaublich: Allein der pure
Drachenritt schlagt in Sachen
Fluggefiihl nahezu alles, was
ich bisher auf dem Bildschirm
hatte. Miihelos wird im 360°-
Prinzip in alle Richtungen ge-
scrollt, wahrend Dutzende von
Sprites Euch hektisch die Feu-
ertaste bearbeiten lassen. Le-
diglich ein etwas zu leicht an-
gesetzter Schwierigkeitsgrad
und ein fehlendes Extrawar-
fen-System sind die ernst zu
nehmenden  Kritikpunkte.
Action-Fans die sich an diesen
Mankos nicht storen und auf
ein unkompliziertes Baller-
spielprinzip stehen, werden
mit Panzer Dragoon , ,
bestens bedient.

{Te- BRI T Rl T e e

System: Saturn ‘
Spieletyp: 3D-Shooter
Meagabit: CD

Hersteller: Sega
Testversion: Primal Games
Spieler: 1

| Features: Continue
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 5
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 82%
Musik: 17%
Soundeffekie: 70%
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Victory Goal

s egas 32-Bit-FuBball kommt
standesgemaB mit impo-
santer Optik und fiir Europa an-
gepaliten Optionen. Wahrend
man bei der japanischen Umset-
zung von Victory Goal noch alle
Teams der J-League (iberneh-
men durfte, bietet die europa-
ische Version zwaolf National-
mannschaften aus Europa,
Nord- und Stidamerika. Die Da-
tenbank mit allen Spielern der
japanischen Liga fehlt vollig.
Neben den (blichen Freund-
schaftsspielen stehen Euch auch
zwei Liga-Modi zur Auswahl, die
sich nur in der Anzahl der auszu-
tragenden Spiele unterscheiden.
Beim Turnier-Mode treten bis zu
zwalf menschliche oder com-
putergesteuerte Teilnehmer im
K.0.-System gegeneinander an.

1 FULMER

Zwei der vielfaltigen
Perspektiven in Victory
Goal: Oben eine isome- FHE; 5
trische, rechis die nor- 55==
male Ansicht, die mei-
ner Meinung nach am
iibersichtlichsten ist.

Nachdem lhr Euer Team, die
Aufstellung und Taktik bestimmt
habt, folgt der AnstoB. Die Per-
spektive 1aBt sich auf vielfaltige
Weise verandern, Ihr konnt in
drei Stufen naher an das Spiel-
feld ranzoomen und aus acht
Kamerawinkeln wahlen. Bei To-
ren und Fouls zeigt Euch der
Computer automatisch eine
Wiederholung aus verschiede-
nen Blickwinkeln, im Pausen-
meni konnt |hr aber auch jede
Situation nochmal in Zeitlupe
betrachten. Eure Erfolge spei-
chert entweder die interne Batte-
rie oder ein eingestecktes RAM-
Cartridge, das es demndchst zu
kaufen gibt. 74

, , Von der Stimmung her

kommt Victory Goal si-
cher nicht an FIFA Soccer fir
3D0, das bislang beste 32-Bit-
FuBball, heran. Auch grafisch
fallt Segas Soccer deutlich ab,
doch spielerisch hat mich Vic-
tory Goal angenehm uber-
rascht. Obwohl sich die Steue-
rung mit dem Joypad manch-
mal bei Passen etwas schwie-
rig gestaltet, ist man schon
nach wenigen Minuten voll im
Spiel drin und schafft mit ge-
schickten Kurzpassen die
schonsten Tore. Mit Victory
Goal prdsentiert uns Sega eine

gelungene FuBBballsi- , ,
mulation.

_?ff'!_g_!:r!!!!!!!!!;ﬁ! ag}g

=====* E'i

System: Saturn

Spieletyp:
FuBiballsimulation
Megabit: CD

Hersteller: Sega
Teslversion: Sega

Spieler: 1 his 4

Features: Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 7
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 70%
Musik: 53%
Soundeffekte: 62%
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A.B.

- GAMES

ANDREAS BENDER

ANRKAUF & VERKAUF

ALLE NEUEN TITEL AUF LAGER UND SOFORT LIEFERBAR

SUPER NINTENDO, MEGA DRIVE, SONY PSX, SATURN,
3DO, JAGUAR, MEGA CD, NES, GB, 32X, GG, SM

'I‘el.:o 45 21 /48 73

Fax: 04521/1025 taglich: 13-20 Uhr
KOSTENLOS GisT S UNSERE PREISLISTEN.

Gleich anfordern.
A.B. Games ¢ Meinsdorfer Weg 30 ¢ 23701 Eutin

TOP-

Versand und Laden
HackstraBe 30
70190 Stuttgart

Tel. 07 11-262 4209

! ! !

* Amerikanische Game-Magazine
* Ehrliche Beratung + Blitzversand

A CHTUNG ! 1 1

Sega-Mega Drive, Super Nintendo, 3-D0, Saturn,
Playstation, Sega-CD, 32-X

* Die neuesten Games sofort lieferbar

* Jede Menge Importspiele aus den USA + Japan

* Sonderangebote zu Wahnsinnspreisen fir alle Systeme
% Altere Titel zu Minimalpreisen ab 29— DM

* Rollenspiele u. Strategiespiele, die man sonst vergeblich sucht
* An- und Verkauf von Gebrauchtspielen

Sonderangebotslisten gegen frankierten Rickumschlag

Mega Drive 50/60 qumuau
0 CD 50/80 Hz |

Ihr Fachgeschiift in Osterreich!

[y &Ebﬁﬁiml 58 GDIGERMS
Spezialanfertigungen und Reparaturen

Sega Saturn Sony Playstation
inkl. Virua Fighter ab 9,990,- inkl, RGB Umbau ab 7.990,-
Crystal Astal 1,390,- Ridge Racer 1.390,-
Lenkrad Daytona 2.990,- Tekken 1.390,-
Daytona USA 1.390- Starblade 1.390,-
Virtua Hydlide 1.390- Darkstalkers 1.390,-

Neo Geo Mega Drive
©D Rom inkl, 2 Joypads 7.990,- Story of Thor 909,
+ Spiel ASO |l oder Streethoop Solell 1.019,-
Fatal Fury Ill CD 1,299~ Stargate 999,-
Puzzle Bobble CD - 1.149,- Samural Showdown 949,
a Count Bout CD 1.199,- Phantasy. Béar v 1.189,-
Sengoku 2 CD 1.199,- per N]mn
Robo Army CD 1.199,- New Horizo |.| dﬂ
z Elﬂdﬂ GD 1*199- I. L
Neo Geo Mudu:a ab 1.490-  Riee
Umbauten
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Da es auf dem Saturn ja noch
nicht gerade von Prugel-
spielen wimmelt, kann man mit
einem brutalen Spiel noch ab-
sahnen, dachte man sich wohl
bei Naxat Soft Japan. Heraus
kam Battle Monsters: Hier kannt
Ihr Euch als Medusa mit Fran-
kenstein duellieren, oder aber
Ihr schlagt als Kopfloser einem
Gesteinsmonster die Brocken
aus dem Kreuz. Die Charaktere
prasentieren sich alle mehr oder
weniger schlecht digitalisiert.
Und den alles in allem gliicklo-
sen Zoom-Effekt hatte man sich
sparen konnen. An Hintergrun-
den tummeln sich ebenso
schaurig schone, wie belanglose

Battle
Monsters

Szenarien. Special-Move-tech-
nisch sind alle zwolf Monster
mit je {iber zehn Varianten recht
gut ausgestattet und am Schluf3
gilt es noch einen machtigen
BoB in einem Best-of-Seven-
Match auf die Bretter zu legen.
Der Obermotz tritt Euch als Eis-,
dann Feuer-, Wind- und schlieB3-
lich als Felsmonster ent-
gegen,bis er endlich aufgibt. rK

Blood Sweat'n'Tears: Thal's the
World of Baitle Monsters

neues aus der redaktion:

Is Titelzwerg Astal macht |hr

Euch durch neun bunte Le-
vel einer Zauberwelt auf die
Suche nach einem Madchen na-
mens Reda. Im ersten Spiel-
abschnitt kampft hr Euch noch
ganz alleine durch, doch schon
bald gesellt sich ein munteres
Vigelchen zu Euch, das Ihr auf
garstige Gegner hetzt oder zum
auffrischen Euer Lebensenergie
verwendet. Allerdings gehorcht
der Piepmatz nur, wenn [hr

-
N
i

Oben: Mit Kopf-
spriingen iiber-
quert Ihr grifere
Hindernisse

Rechts: Eine
Seefahrt die ist
lustig...
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Die Gestalten sehen aber teils
schon recht komisch aus

wdhrend wir alle hart arbeiten,

, Auweia, Naxat! Zu ei-

nem guten Beat'em Up
gehart weit mehr als eine
Handvoll Kampfer, ein Eimer
Ketchup und ein schludriger
Zoomeffekt. Alle Charaktere
wurden wirklich miserabel
animiert: Oft hat ein Kick nur
lacherliche zwei Animations-
phasen. Der Zoomeffekt
milllang den Designern auch
géanzlich, bringt er doch nur
Hektik ins Spiel, da andauernd
rein- und rausgezoomt wird.

Astal

gentgend Kristalle aufsammelt,
die besiegte Bosewichte freund-
licherweise zurticklassen. Astal
selbst beherrscht einige ausge-
feilte Judo-Wiirfe, die ihm bei je-
dem Turnier zumindest ein
Waza-ari (Judo-Fachchinesisch)
ginbrachten. Am Ende jedes Le-
vels wartet ein amiisanter, aber
sehr leicht zu besiegender End-
gegner auf Euch. Eine Speicher-
oder PaBwortoption sucht man
vergeblich,daflir ist das Spiel
aber auch wirklich zu einfach. rz

, Die detaillierte und ab-

wechslungsreiche Gra-
fik von Astal hat jeden in der
Redaktion begeistert. Im Eisle-
vel seht Ihr wunderbare Spie-
geleffekte, an manchen Stellen
im Spiel staunt man (iber stu-
fenloses Zooming und Rota-
tionen. Die Hauptfigur und
sein fliegender Kumpan steu-
ern sich problemlos und auch
die meisten Gegner bereiten
keinerlei Kopfzerbrechen. Ob-
wohl man die animierten Zwi-
schensequenzen nicht ver-
steht, sind sie doch sehr
schon anzuschauen. Trotzdem

AubBerdem spielt sich’s zu ein-
fach. Schade nur um die teil-
weise witzigen Kampfer wie
den kopflosen Unhold und die
schanen Kampfarenen, die
schon mal zweistdckig ausge-
fallen sind. Und diese unnotige
Brutalitat muB schon gar nicht
sein. Dann doch lieber , ,
Virtua Fighter.

System: Saturn

Spieletyp: Beat'em Up
Megabit: CD

Hersteller: Naxat
Testversion: Dynatex
Spieler: 1 bis 2

Features: Optionsmenii,
Continue
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 6
Preis: ca. 160 Mark

VG-Altersempfehlung: abh 16
Grafik: 63% .

Musik: 10%
Soundeffekie: 52%

Keine Spielspad- o o
Wﬂﬂhnnp'
LN

wegen (ibler Gewatszenen

faulenzt hartmut im sonnigen kanada

werden die meisten Kaufer
von Astal nach kurzer Zeit ent-
tauscht sein, denn langer als
einen Abend halt der Spal3
nicht an. Bei etwas hoherem
Schwierigkeitsgrad und mehr
Levels hatte Astal durchaus
ein “gut” verdient, so bleibt
nur ein “geht so”, denn etwas
mehr fiirs Geld darf es , ,
schon sein.

System: Saturn

Spieletyp: Jump'n'Run
Megabit: CD

Hersteller: Sega
Testversion: Primal Games
Spieler: 1 his 2

Features: Contfinue

Schwierigkeitsgrad: 3
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 78%
Musik: 60%
Soundeffekte: 68%
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Kaum wartet man ein knap-
pes Jahrchen, schon trudelt
die seit ewigen Zeiten angekiin-
digte Mega-CD-Fassung vom
SNK-Hit FF-Special ein. In die-
sem klassischen SF2-Beat'em
Up findet Ihr nicht weniger als
15 verschiedene Kampfer. Sie
stammen aus allen Teilen der in
Japan beliebten gleichnamigen
Serie plus dem im Original noch
versteckten und hier anwahl-
baren Superstar Ryo Sakazaki
(aus der Art-of-Fighting-Serie).

J =
— el

cl
=] ¢ =20

Arts-Action bestens. Unter der
Vielzah! von Kampfern sollte je-
der schlieBlich seine Identifikati-
onsfigur finden. Ob Karateka,
Wrestler, Ladies, Opas (sogar
zwei!), Judokas oder Banker,

.iitiﬁbmﬂtiu#ﬁﬁﬂﬂﬁﬁﬂ'lﬁmGﬁﬂt‘-ﬂﬂi‘it‘!t&nﬁmﬁ#bﬂﬁwﬁﬂﬂﬂﬁmsaﬂﬂm@ﬁKEA \} .L,

1 X7

hat man nicht ganz ins
Schwarze getroffen. Fiir Mega-
CD-Besitzer ist dieser Titel
aber sicherlich kein Fehlkauf,
da fur deren Verhéltnisse gute
Beat’em Up-Action mit liber-
durchschnittlich vielen ver-
schiedenen Kampfern und ei-

ner Menge Moves , ,
geboten wird,

System: Mega CD
Spieletyp: Beat'em Up
Meagabit: CD

MEGA [«I=}

Soundtechnisch macht die CD
ihrem Namen alle Ehre: Alle fet-
zigen Stiicke des QOriginals wur-
den 1:1 auf die Scheibe gepackt
und unterstiitzen die Martial-

alle sind der Meinung, daf es
nichts besseres gibt, als sich ge-
genseitig die Birne weichzuklop- ,
fen! Schade nur um die fehlen-

den Stage-in-Zooms. rk

Hersteller: JVC

Testversion: Dynatex |
Tja, nun haben sie so Spieler: 1 bis 2
lange gebraucht, um Features: Optionsmenii, |
FFS zu konvertieren und doch Continue |
ist kein Spitzenspiel daraus | Schwierigkeitsgrad: 3 bis 6 |
geworden. Die Geschwindig- Preis: ca. 140 Mark !
keit wurde etwas reduziert, im ‘ -
Gegensatz zum ultraschweren | Vo-tersempfehlung: 12
Original trifft fast jeder Spe- | Grafik: 4%
cial-Move. Auch die Grafik | Musik: 83%
wurde nicht allerorts liebevoll
adaptiert, geschweige denn
die Animationsphasen. Es
sind eben die Details, die ein
Superspiel ausmachen und da

Soundeffekte: 63%

Andys Fire-Move schlagl dies-
mal leider fehl. What a pity!

Opa gegen deutschen Hiinen:
Was fiir ein ungleiches Paar

JETST VORSESTELLEN:
AB 15.9. SONY PLAYSTATION DT. 594~

(Die orstan 1000 Besteller erhalen ein joypad gratis)

TOP AKTUELL
TAGLICH
NEUHEITEN

Top
PREISE

- Lemmings II di 79,95 Wizardry 5 ua 13695 Theme Park 119,55 Creature Shock Verb.
Lufia us. 13595 World Heroes |l us 13855  VH Stalker 110,95 SEGH Hubsy 10995 "~ Basuchl mnsan
Magic Boy 11995  WWF Raw lﬂ!i:;'i.i Way of the Warrior 119,95 Double Dragon 12995 u-l-.iu;h.i.
Actrairer 2 @1 10895  Mario Andretti Racing 13995 50060 Hx Umbau 3965 Wing Commander 3 Vorb Satumn dL inkl Spiel Vork. Diragon 11995 it knin Vs uond)
Action Replay Pro 2 2065 M:Fa Man Soccerus 12995  Super Game Boy i3 World Cu Gal! 110,95 Saturn us jukl. 840 - Fight for Life Yerb. pribia M st
Arcus Odyssey us Vorb,  Metal Warrloms us 99,95 3-DO Jo 219,95 Virtua Fighter Huver Strike 129,95
Ardy Lightfoal 129,95 EEAI & Magic [lTus 1495 D0 hm.h:t Vorh Saturp jp. Limited Edi. 1049~ Iron Soldier 129,93
Bases Loaded 3 us 13995 JamTournament 10995 [ o *|FZ-INTSC M9~  Joypad Ad:pl::r (2 Play) m,ns mil Virtua Fighter Remix Kasuml Ninja 139795 FUNTRONIXX
Beavls and Buithead us 13995 hEA Live 119,95 e |FZLONISC 899~ Saturn Umbau jpius 79,95 Pinball Fantasies 11995 WJmSSEL
2 Biker Mice from Mars 11995  NBA Showdownus 119,95 & |[FLIRGE 1099~ & Player Adapter 59,95 Rayman 11995 fron i Thont S
§ BrmbolFwc 12035 NelMamclllogyowr B3 [ FEIOPAL - 3 Pl E]YS tation ek 19595 Scasible Soccer 12939
i Em&mm - {lpﬁs Obl g:'gg l’ e E}itl:Il: Hl::ur t::jt 3 FEKI kL Sphel, 599 Rﬁtﬂ e ﬁ b %yn :mam w}jg
rutal s ‘o s uL eaiure Shoc 1 o g o mpest 109
L 12995  Ogre Batile us 1305 NS  RGU-Kabe 9985 Coutrol Pad 9995  Theme Pk g3 | | FUNTRONIXX
I Chy tn.t:i s 10995 PrehistofcManus 13995 Demo Man 11955 J.aypmemngc mng 3995 Clockwork ]\,mghl 8055 Tiny Toons Vorh, HEprorD
Cloyfighter 2 Judgment 13995  Radical Rex us 124,95  Diirt Racér Vorh, Yorb. Dmnua USA 139 95 Ulira Vorlex Vork, Tals 0571 - RidiT
Demons Crest oL 13995 Return of the Jedi 12995  Drug Wars Yark. Edme Emtm 149,55 ale Racer 156 95 Zoal 109,95
= Donkey Hﬂnaf.‘mw 12845  Rise of Phoenix 13995  FIFA Soccer 09,95 Cosmic Race 150,95 H‘_l.lu: 13995
# DrponBall 13 12995  Secrel of Mana di 109,95 Flj“l.uﬂ Nightmares 1I935 bersled 159,95 Panzer Dragoon 135,95 Video von der E'-Skow 30,55 FUNTROMIXX
i bound us 123995 Samoraf Shodown jp. 125,55 volution Vorb. Race Dirivio Varb, Screenshols aller peuen Games Ui,
i Earthworm Jim 12895  Shag Fu 70,95 fmmxrunary IISI 95 Gusun Oyoyo Vorb. Shimobl 119,95 Mavanarir, 15
Excalibur 11955  Soulblazer 125,55 Imu Angel Vorb, Gunners Heaven 159,85 T 139,95 ZEITSCHRIFTEN falz 02303 - TI8080
3 Eyeof the Beholder us 13895 Speed Racer us 11995  Hell 11995 Jumnping Flah 159,95 Virtua Stick 109 95 EGM, EGM, Gamefan, 3D0
! Fl Pole Position 2 12995  Speedy Gonzales us 129 95 Mj 11995 Kileak the Blood 179,95 Yictory Goal 159,95
{ Fl Champlomship dt. 9995 Star Trek Next Gen.us 139 95 Need for Speed 11985  Kings Flrld 15895 Wachai Conoection 15995 Ankatf you pebrauchi GAMESTORE
Fatal Fary Spesial 12995  Star Trek Fleet Acadamy |19 95 Novastorm 11995  Metul hacket Vorh,  Power Memo 149 FLERUIRNCIEN ESSER
% Fipal Fight jﬁ 5995  StarWars3 3,95 Dut of this Warld 7995 Motor Toon Grand Prix 1&!!' 95 Adapler wdljpldi B9, Modulen! fidadstifute, 21
7 FimlFan I 139,95 5 ale 1399$ Panzer General Vorb, Parcdius 5,95
i Ful Throttc Racing 99,65 np Shape us 11995  Rebel Assault 11995 Philsoma Vorh, Rat Eﬂkﬂllf —
it 8, BT RO, BP EERe B TR Sglichl " e
on of Time di. cate the Hobals A ge Racer b
Joh Madden 95 10995  Trzan 12095  Road Rash 11995  Space Griffi 15595 mﬂghl‘:]l. PSSR
Judge Dredd dt LO% 95 liima Ruits of VL 13995 Seal of Pharao 119,95 m IntJ 2 5piele 499~ Tals B3N o ARDR
'JM i {Egﬂ H{Em Hhﬂ' i ig EE EE“% E'g“ %L g;'ﬁ Tekken P 16995 r:,'rr a'ii};c'rm :'zosf ls'fs :“m:muﬂ s wtatals
ustice Leapue di male &rs UL og| e (=i 5 i Sner, Freabedermyeaw v 4l =
le Strike 100,95 Undermv?rsﬂnpsm 120! Star Blade lihéi Toh Shin Den 189,95  Alien va Preditor 12995 *'“‘:“#uﬁﬂﬁ‘;m.m.
H Clm Crazy Chese 9995 Untouchables us. 1495  Star Coptrol [} ) Memaory Card 89,95 Alrcars Vorb. o amsichioans, Wiy wid st
Killer Instinet Vorb.  Wario Woouds 9095  Super Street Fight 2 Trb 129,&5 Joypad 2995 Clab Dirive 59,95 _;'h,ﬁm;‘:ﬂ‘ odripen iy T
Lord of the Rings vz 12395 Wild + Wacky Sports. B0,95 Syndicate Nameo Pad 159,95 Checkered Flag 11 H o5 et « Voberieliay --ul.ut:u

fitbar l?]ul.l‘hl;u; Alenuider Spting

07461-79001

TRADELINK Spieleversand ¢ Eltastr. 8 » 78532 Tuttlingen © Tel.: 07461 - 79001 © Fax: - 79003

Hindl.r-nfrngnn erwiinscht = Fr:nnhl:np-rintr gegsucht
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dem Anpfiff
habt Ihr die Wahl zwi-
schen Acker oder gepfleg-
tem Rasen - in nassem
oder trockenem Zustand

m E in Jahr nach dem offiziellen

Spiel zur WM, World Cup
‘94, meldet sich US Gold mit
einem neuerlichen Kicker zu-
rick, diesmal aber garantiert
ohne Mentwirrwar, Dafiir wur-
den Anleihen beim Beat'em
Up-Genre gemacht, eine iso-
metrische FIFA-Perspektive
gibt es auBerdem, dazu viel
Speed und auch wieder ‘ne Li-
zenz: fur den deutschsprachi-
gen Markt wirft Mario Basler
seinen guten Namen in die
Waagschale (kommt aber im
Spiel nicht vor). Mit zwei Multi-
taps konnt [hr noch bis zu sie-
ben Freunde auf Eure Bude bit-
ten. Zehn Spieler in jedem
Team kdnnen mit jeweils ver-
schiedene Special-Moves auf
dem Platz auftrumpfen. Hier-
bei sind aber keine einschlagi-
gen Schlitzer-Attacken ge-
meint., Die Special-Player
konnen z.B. den Ball vollig ab-
gefahren anschneiden, Gegner
besonders gut austricksen
oder gewaltige Power-Schiis-
se hinlegen. Wer es lieber rea-
listisch mag, kann dieses Ex-
tra-Feature auch ausschalten.

Im Tournameni-Mode erhaltet
lhr nach jedem Spiel ein 12-
stelliges PalBwort. Durch die
“Cameo-Sequenzen” werden
Eure Siege gebiihrend gefeiert.

Ansonsten unterscheidet sich
Fever Pitch nicht grof von
anderen Titeln auf dem (ibersat-
tigten FuBballmarkt. Im Tour-
nament-Modus kampft Ihr inter-
national und zwar gegen jeweils

Per Replay Funktion
kinnt Ihr Euch an den
jeweiligen Torszenen
nochmals ergiizen

sieben Teams aus vier verschie-
denen Regionen der Erde (Euro-
pa, Afrika, Nord-/ Stid-Amerika,
Asien/Mittlerer Osten). ds

, US Gold hat definitiv

etwas wiedergutma-
chen wollen: FPS ist wirklich
ein Spiel zum sofort “drauffos-
preschen”, Die meisten Aktio-

nen sind schnell herausgefun-
den (vorausgesetzt Ihr besitzt
ein 6-Button-Pad) und die ra-
sante Geschwindigkeit erfreut
gleich von Anfang an. Was auf
den zweiten Blick dann aller-
dings stort, ist die geringe
Spieltiefe. Jedes Match spielt
sich fast nur vor den Torrau-
men ab, Durchldufe iber das
gesamte Feld gelingen zu ein-
fach. Habt Ihr dann noch eine
schwache Mannschaft ge-
wahit, laBt Euer bescheuerter
Keeper fast jeden Ball ins Netz.
AuBerdem pfeift der Schiri fiir
meinen Geschmack etwas zu
milde. Wer jedoch (ber solch
kleinere Schwéachen hinweg-
sehen kann, ist bei Mario Bas-
ler nicht schiecht aufgehoben.
Der Mehrspielerspall stimmit,
die Geschwindigkeit ist er-
staunlich, die stimmungsvolle
Stadionatmosphdre kommt
fast an FIFA heran, und die
Special Player mégen dem ein
oder anderen auch noch ‘nen
Kick geben. Fiir jingere Ein-
steiger ist Fever Pitch gut ge-
eignet. Leider mift Ihr Euch
im Turniermodus u.a. mit so
exotischen Teams wie Mali
oder Kuwait rumkloppen (jetzt
wird’s arrogant, ich , ,
geh dann lieber...)

System: Mega Drive
Spieletyp: FuBiball-
Simulation
Megabit: 16
Hersteller: US Gold
Testversion: Centregold
Spieler: 1 bis 8 ( Multitap)
Features: Pallwort
Schwierigkeitsgrad: 2 his 7
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlunag: ah 6

Grafik: 75%
Musik: 65%
Soundeffekte: 72%
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Nach dem bertihmten Be-
triebsunfall in Swirleys Sii-
Bigkeitenfabrik (siehe VG 6) ist
das rosafarbene Multitalent dazu
verdammt, sieben seltsame Ge-
genstande aus jeder Welt, und
ein Puzzleteil aus jedem Level
einzusammeln. Die einzelnen
Level miiBt Ihr natiirlich auch
noch heil —zum Teil mit Zeitlimit
im Nacken — tiberstehen. Jedes
Level soll ein Ort irgendwo in
der Swirley-Fabrik sein, ich soll-
te wohl besser sagen im Swir-
ley-Universum. Die Reise fiihrt
Euch namlich unter anderem

8-Bit-Grafik, nur bunter - troiz-
dem macht’s ein Heidenspal}

- Jelly entschwebt ganz sachie
mit dem praktischen Ballon-Exira

durch die Wiiste, iiber Wolken
und zum SchiuB sogar ins Welt-
all. Leicht ist auf alle Falle keines
der Level, dafiir gibt es reichlich
Ricksetzpunkte und viel Ab-
wechslung. Das Wabbelkerlchen
kann sich auBer in eine Ente,
durch die Aufnahme diverser Ex-
tras ndmlich in ‘'nen Schirm, ein
Flugzeug, einen Rammbock,
eine Glihbirne (fir ndchtliche
Aktivitaten), einen Ball, etc, etc.
verwandeln. Oft geht es (iber-
haupt nur mit Hilfe der Extras
weiter; deren Zauber halt dann
wiederum lediglich wenige Se-
kunden an. Einziger Wermuts-
tropfen: der Sound nahert sich
zuweilen stark dem Diirfigkeits-
level der Grafik an. s

, Jelly Boy ist einfach
nur sympatisch. DaB
sich die ganze exotische Story
in einer einzigen Fabrik ab-
spielen soll, hinkt zwar etwas
hinter meinen Erfahrungswer-
ten beziiglich grolBer Fabrikan-
lagen her, aber lassen wir das.
Jelly macht eine coole Figur
mit seiner Sonnenbrille und in
den vielen Rollen, in die er zu
schlipfen vermag. Zudem
sind die Welten sehr abwechs-
lungsreich und mit immer
neuen Extras gespickt, so dal
man nie die Lust verliert, wei-
ter voranzukommen. Die Idee
mit der Schwerelosigkeit in
der Space-Welt ist gelungen,
genauso wie die Camel-Ka-
mel-Persiflage und unzihlige
andere kleine Gags, von denen
das Spiel lebt. Viele Themen
sind zwar in irgendeiner Form
schon mal dagewesen. Dies
start aber kaum, da das Spiel
in sich schliissig aufgebaut ist
und vor allem durch Komple-
xitat und intelligentes , ,
Leveldesign besticht.

System: Mega Drive
Spieletyp: Jump’'n Run
Megabit: 8

Hersteller: Electronic Arls
Testversion: Ocean
Spieler: 1 bis 2,
abwechselnd

Features: Paliwort,
Continue
Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 54%
Musik: 48%
Soundefiekte: 70%

AARDW/ARIE fiir FREAX,

PROGRAMMIERER und solche
DIE £S WERDEN WOLLEN!

SYSTEME FUR
SNES & MD & GB & GG

WARP 3% Inh. Markus Stubenvoll

Heubacherstr. 44 * 73529 Schwib. Gmiind
FAX: 07171-81554

- PSX Impoit 999,00
pm deutsch 568,00

Ace Combat 18985 ;
- Bovers Road 159.85
" Konami Seccer 159,85 3D0
Pro Baseball 159,85 3’:’)0 (99,00
Rayman 15985
Batman Farmr 129 85 Panger General 128,85
Hagane 119,85 Vampire 159,85  Syndicate 120,85
lliusion fe Time 109,85 Saturn Wing Commander 3. 129,85
Mask 129,85 Soccer Kid 99,85

Saturn Import 989,00
Saturn deutsch 748,00
Bug 149,85
Daytona 13'35
Virtua Fightar 139 85
Virfua Fighter Remix 149 85
Victory Goal 138,85

Pac Man 2 109,85
Pocky & Rocky 2 128,85
Super Turrican 129,85
Theme Park 128,85
Urban Stifke 129,85

Game Boy

Slam'n dam 99,85

Along in the Dark 69,85
Out of this Warkd 6885
Flying Mightmares 109 8BS
Deadalus Encounter 13985
Space Hulk 12885

Killing Time 129,85

GB versch. Farben 99,00 Shinobi 139,85 Strahl 129,85
Donkay Kong Land 59,85 s
Kirbys Draamiand 2 5,85 NeoGeo Mega Drive
NEA Jam TE. 69,85 Gﬂ"-lbo@;;mﬂfégﬂas MD 188,00
Mega CD Pulttar 430,65 Balman Forever 118,85

“Lothar M. 5; Soccer 11985
Riding Herg 13885

MCD incl. 3 Games 449,00
Savage Reign 139,85

Earﬂmwunn Jim 98,85

- M Nuz2 11985
Theme Park 109.85

. Super Sidakicks 3 139,85 £
: Dauble Dragen 139,85 32X 4::?
Supreme Warrior 49,85 Atan 32K ETB 00 {S'

NBA Jam TE 12085 g’

Fifa Soccer 79,85 Jaguar 299,00 WWE Raw 120.88
% BA CD 299,00 o
%,5 .N Jam 4985 Fight for Life. 119,85 Corps Killer 129_&518";‘{\
Hightander CD 108,65

Legions of the Undead 10985
Robinson Reguiews CD 108,85

Samtliche hier nicht aufg.efuhrmarstﬂma auf Anfrage
Jede Konsole sofort testboreit
Fmgt nach unseren aktuellsten Games &
- Bimbauten kein Problem
Bastallungan th 18 Uhr werdan am salben Tag versendet
Ladenpreise kénnen abweichen

_ 12712 '
‘bﬂlt\“ Roogstr 5, ?681%?!%%311% ‘on\“

Drwh;tah!nr und Irtimar vorbehaltan.
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Wollen Sie gebrauchte Konsolen/Spiele kaufen oder verkaufen?

‘Suchen Sie Zubehor? Wollen Sie tauschen oder suchen Sie Kontakie zu Gleichge-
sinnten? Die Video-Games-Kleinanzeigen bieten allen Videogames-Fans die Gelegen-

heit, fir 5, DM GEGEN VORAUSKASSE cine private Kleinanzeige mit bis zu

4 Zeilen Text aufzugeben.

Und so geht’s: Fiir die Ausgabe 10/95 (erscheint am 20.09.’95) schicken Sie |hren
Anzeigentext bis zum 16.08.'95 (Eingangsdatum beim Verlag) an Video Games.

Spater eingehende Auftrage werden in der nachsten Ausgabe (erschemt am 18.10.’95)

vertffentlicht.

Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Auftragskarte auf dem Durchhetfter.
Bitte heachten Sie: lhr Anzeigentext sollte maximal 4 Zeilen lang sein.

Der Verlag behalt sich die Verdffentlichung iangerer Texte vor.
Kleinanzeigen, deren Text auf gewerbliche Tatigkeit schlieen laBt oder in denen
Kopierstationen angeboten werden sowie Anzeigen unter Postlagernummern werden

nicht verdffentlicht.

Verkaufe Game Boy + 10 Spiele wie Metroid,
Mario 2, Probotector, Tetris etc. far 370 DM,
Ruft an: 06151/661252 von 15-18 Uhr

. il o -k

Vark. 12 GB Spiele 2.B. JP, Golf, Mickey-M. 2
usw. + Akku, Netzieil + Koffer fur GB + Light
Max (Licht + Lupe) fir DM 250. AuBerdem
SNES Spiele Tel. 06103/28739 ab 18.30

:l:auschélKaufe GB und MD Spiele. Suche fir

GB: Prob. 2, DKC, Fifa 95, Zelda, Kyrbis D.L.
1+2, Dschungelbuch, Lion King und Andere
(auch altere) 06525/604

Suche Sportspiele und Pinball fur Game Gear.
Tausch gegen SNES-Spiele oder auch Kaufv.
Game-Gear-Spielen. Tel. 03821/62959

- - - - -

Verkaule: Game Gear, GeartoGear-Kabel,
Netzadapter, 4 Akkus, 9 Spiele {(z.B. Sonic, G-
Loc, Shinobi, Columns, Golf, usw.) Ruft an!
nur 250 DMI] Steven Fis. 02772/54826

Sub Bk ol o - o W L1 I 1] [ 1§ 1 1}

Club.
Tauschbasar, etc. Info bei: Emst Flrthaller,
Bischofstr, 11, A-4020 Linz Austria, Tel/Fax

int. Lynx-daguar Clubzeitschrift,

(0043) 0732/778930

lnt Lynx-Jaguar Club. Clubzeltschnft etc..

Neu Lynx-T-Tris. Info bei: Ernst Furthaller
Bischofstr. 11, A-4020 Linz Austria, Tel/Fax
{0043) 0732/778930

Verkaufe! Master System mit 7 Spiele und 2
Control Pads. Alle Teile gut erhaiten. Ein Spiel
befindet sich im System. Master System
ohne Cassettenanschlaten. fir 180 DM.
06227/52402

Verk. 32X + VRD + S.S8. Wars fir 420,— (NP:
650); 5 MCD-Sp. VB: 160 {Road A, T Gal,
Jaguar, Nig Traplus), S Shark {us)); 4 MD-Sp.
260 (Lands., Fifa, Shining, EA-H + MD1);
09803/8362

e e . e e e e e e e . Wi e e e . W L e s s s e -l S e - Al e

Verk. MCD + 3 Spiele Sonic CD, R. Aven., F.
Fight + CD Spiele Buch und Asterix MD fur
300 DM nur zusammen. Tel. 03671!530200 ab
18 Uhr |

Vark.: Mega Drlve 32X Aufsatz mit 3 Splelen
{(V.R. Dsluxe, Metal Head}, neuwertig und
100%ig O.K. fir DM 430 incl. Porto. Tel.
02721/3002

Verkaufe dt Sega Mega Drwa + Zubehor + 18
Spieleufur 600,—-. Tel. 06027/5403 {Andreas)
ab 17 Uhr

Verkaufe Mega Drive, Another World, Dune I,
Space Harrier 1, Marble Madness, Gynoug.
Anfragen von 14-18 Uhr unter 07351/17250
Verkaufe: MD 2 + 32X, Virtua-Racing D., Star
Wars Arcade, 5 MB-Module, 2 Pads gegen
Gebot. Suche fiir MD: Total Moral, VR, E-Sim,
Aladdin, u.a. 05137/94480 Axel

Tausche Story of Thor at. + Shlnmg Force 1
cder 2 gegen Phantasy 8tar 4. Tel.
02064!53958

Vark. fir Megadrwe 6 Spiele f. 30-50 DM
(Sonic + Knuckles, Eternal Champions,
ECCC 2) + 9 Spiele f. Gamseboy je DM 39
{(z.B. Asterix, Startreck 2, Tiny Toons 2} Tel.
060871’662

Verk Mega-Drive + MCD mit 42 Games z.B.
[ andstalker, Microcosm, Rise of the Robots
usw. fur DM 2000 VB. Nehme anderes Gerat
in Zahlung. (Jaguar) 02251/80361

Verk. flir MCD Sllpheed 50,- ,Wo]fchlld 50,~,
ECCO 60,—, Road Avenger 35—, WWF 60,—,
Sewer Shark 50,-, Jurassic Park 65,-,

T R Y Y A

_ Batman Returns 55,—-. Tel. 04261:’62890

Verkaufe Megadrive H m. 2 Joypats u. 6
Spielen z.B. Syndicate, Jungle Strike und

dazu ein paar Sega-Zeitung ca. 5 St. fir 320~

DM. Tel. 03461/812553 Henry

A S 0 S - e A A kol o -

Stop! Verkaufe MD I Magnumset + 8 Spiele
fiar 500 DM. Alles noch volistédndig! B0796
Minchen, Angererstr. 13, Tel. 089/3082717

‘einfach nach Bemnd fragen

----- - e e e - o e -

Verk. MD + MCD | + div. Sp.; Suche Neo Geo
CD Sp. sowie Sp. fur Saturn u. PSX, Mirko
Schweikardt, Bahnhofstr., 37, 63683
Ontenberg; Suche Sony PSX u. 8. Saturn +
Games

Tausche Batman Returns und Global
Gladiators gegen NBA Jam Mighty Max
Truelies X-Men NBA Showdown o. Jurassic

Park auch SNES-Spiele. Tel. 05023/1231 ab

18h Marcel

Verkaufe tar MD Alien Soldier 80,— u. Raiiden
Projekt fiir Playstation. Tel. 08761/61349

Verkaufe Mega Drive + Mega CD + 26 Spiele -

z.B. Sonic CD, Landstalker, Gunstar Herpes,

Streetfighter Sleshinobi 1+2 War Song u.a. + |

4 Pads (alles 100% OK) VB 1200 DM.
02381/34049

Verk. MD | m. 6 Kndpfe Pads u. 8 Spielen
SF2, Toejaneear] 2, Dune 2, Shining in the.
und RGB-Kabe! f. DM 700. Tel. 0931/6888%
Verkaufe X32 mit VR fiir 260 DM mit Garantie,
Rechnung vorhanden. Tel. 07371/7197 ab
18.00 Uhr

il i s k- ol e e o il e A ol A P P A e o A e

'Verkaufe Multt-Mega mit 10 Spielen, Mickey

Mania und anderen tollen Spielen. Tel.
0521/895411, Preis: 1250,— DM so gut wie
neul

Verkaufe Multl Mega von Sega Mega Drive
Sega-CD + tragbarer CD-Player im elnem
Plus-Spiel fir Mega Drives + Sega-CD, Preis
Vereinbar. Tel. 030/6844124

b A A o A S ek A ol R i e
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Verk. MD2 + CD- FIOM 2 incl. 50/60 Hz + 2
CDs + Sonic 1,2, CDX, 6. B. infra. Joypads =
450~ 0. VB. AuBerdem ca, 10 MD Games je
20-40,—, 7 CDs e 20,—. 09571/5408 (Bernd
Weinmann)

Biete 50 Mega D. Spiele! Preisliste geg. Fr.
Riickumschlag anfordern bei:: Haiko
Oschwald, Emer 100, 42279 Wuppertal

-------- - - - -

Verkaufe Mega Drive mit 30 Spielen z.B.
Streetfighters 2, Tiny Toons, Phantasy Star 3
u.a. und 2 6 Botton Pads. 1,5 Jahre alt. Tel.
06872/3387

Verk.: Mega Drive + Maga CD 2 mit 10
Spielen z.B. Shining Force CD, VAY, WWF,
Fifa, usw. das ist nicht alles. 1 Pad fir nur
700,— neu. Tel. 05141/42825

Hil Tausche PGA 3 u. Dune 2 gegen altere U.
neue Action-Adv. u. Jump'n'Runs (Deutsch-
nicht Bedingung) Antw. sofort! Dennis Simeit,
WeiBenfelser Str. §9, 06618 Naumburg

Verkaufe Sega Mega Drive + CD-Spiele:
Toptitiel bis 65,— DM, altere Titel ab 20,- DM!

‘Suche Tomcat Alley {deutsche Sprache) Tel.

05175/6132, André (ab 14.30 Uhr)
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Verk. MD + 32X + 6 BPad flir 380,—, VRD
70,—, Story of Thor 70,—, EW Jim 60,—, Alles
zusammen fir 550,-, alles neuwtg.
02842/60663 Mamn Schloms, auch VB!

I - N G - o e e

Verkaufe Bayon Billy far
Interessenien Dbitte melden bei

60,— DM.
| Philipp
Herrling, Binzstr. 63, 13189 Berlin, Tel.

030/4724516

A ol ol v ulh ol vk

Suche dringend die folgende NES- Splele
Dragon’s Lair, Kid lcarus. Gute Bezahlung!
Tel. 07431155410

NES-Konsale mit div. Spielen, Super Mano
2+3, Flintstones; Kirby; Snake Battle'n Roll;
Tny Toon; Mario Cyoshi, komplett VB 250,—-.
Tol..089/1292750

O P N O o ol ol o kel e e

Verkaufe NES + 2 Controllars + 11 Games
z.B. Probotector 2, Soccer, Faxanadu fiir 250
DM. AuBBerdem Atan VCS 2600 mit 43 Games
fur 150 DM. Tel. 02338/2996

nnnnnnnnnn )

Wichtiger Hinweis:

Zur Bezahlung
von Kleinanzeigen
werden weiterhin
keine Briefmarken
angenommen.

Varkaufe/Tausche: Habe: Breath of Fire,
Vortex, Ret. of Jedi, Lemmings 2; S-Metrold,

u.a. Suche: E-Sim, DKC, SSF2, Puzzle
Bobble Total Moral, u.a. 05137/94480 Axel

Verk SNES mit 16 Spielen und Zubehér alles
f. 800,—- DM, je Spiel 30-70 DM, Gerat f. 100,-
DM. Adresse T. Samper, Friesenstr. 04,
18057 Rostock
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Verkaufe fiir SNES: Pitfall, Dragon, ESPN
Baseball, Soccer Kid, Pagemaster je 55,—,
Skag Fu, NFL Footb., Daffy Duck, Tiny Toons,
jo 45~ u.a. Tel. 02156/7042 Ralf ab 19h

ek bk el il -—— -

SNES + 12 Spiele (Power Play-Wertung min-
destens gut} + Action Replay + 3 Joypads +
Auslandadapter far 500 DM (NP 1400 DM).
Tel. 07146/41442
Suche Games {auch Sammliungen +
Konsolen) {. SNES-MCD-MD-32X stc. Suche
auch Saturn u. Playstiation m. Spielen. Tel.
0641/71250 Kirsten

- -

Verkaufe PAL: S. Battletank 2 S. Metroid, S.
Turrican 1, Dragen, Donkey Kong Country,
Zelda; Alles komplett und deutsch, Angebote
an: 02941182696 {Anrufbeantw.)

P N - N S - - - - M-

Tausch Secret of Mana, Super Metroid, Super
Mario Paint, Street F:ghter 2 Turbo, Lemmlngs
1, Zelda 3, Super Mario World, Starwing,
Super Tennis und Sim City. 036962/20953
Verk. Spiele Star Wars 2, Metal Marines,
Actraiser (US) {. je 40,— DM u. Jaguar, kpl. mit
2 Spielen {(A.v.P. u. Cybermorph} VHB 270,—
DM. Tel. 0571/45744
Verk. US X-Men J. Samurai S. dt., WWF, Plok,
F-Zero, Clayfighter, Turties 4, S. Probotector,
Twinbee 2 zu je 50 DM od. Tausch geg.
NeoGeo-Games {z.B. King of Fighters...)
07117977850 Baschi

Verkaufe S-NES-Spiele: NBA Jam f{r 40,—,
Batman Retums fiir 42,—, Royal Rumble fir
55,—. Alle zusammen far 130,— DM. Tel.
0841/82856 verlangt Marcus

Verkaufe SNES, Stunt Race FX, Jimmy
Conners Tennis, Fioya! Rumbie, Statwings
Striker, Strest Fxghter il und Andere Anfragen
unter 07351/17250 von 14.00-18.00

Verk S5-NES (US) RGB + 2 Joypads +
Adapter + 11 Splelen far 600 DM. ‘Tel.
0781/32824

Verkaufe/Tausche SNES-Grundgerdt mit 1
Pad und 4-Spieler-Adapter sowie die Spiele
Cybemator und Magical Quest. Tel.
07227/2277 ab 19 Uhr; Ingo

Verk. fir SNES: Super Ghouls n"Ghosts 20
DM, EWJ 60 DM, lllusion of Gaia 60 DM,
Lester the Unlikely 50 DM, Demon’s Crest 70
DM, alle US, ab 16.00, Tel. 07973/1729

Suche fir SNES Batman Forever, Premistorik
Man, Justice League und Star Trek -
Starfleetacademy, oder Tausche gegen
Batman Return’s. R. Jlrges, Mslwitzer Str.
3b, 06366 Kothen

Verk. US- lmporte ST J Il Turbo, Crash
Dummies, Plok. Deutsche Module: S. M.
World, P. Driver, NBA J., Tobias Pfeifer, Tel.
02305/61 860

Verkaufe]T ausche NBA Jam 60-69 SF2 Turbo
60-69, Cool Spot 50-59, Castlevania 4 49, J.
Conners 59, Starwing 49, Tiny Toons 50-58,
Topfighter 69, usw. Suche: Rock n"Roll R. 40-
50, Demon Crest 50-60, NBA Jam TE 50-80,
Blackhawk 50-60, Breath of Fire 50-60, Fin.
Fantasy 2 40-50, Shadowrun 80-70, Kid
lcarus {GB) 25-30, ARP2 40-50 DM. Call:
06221/10400
Verkaufe SNES + 11 Splele wie 2.B. 88T 2
RRRacing, Young Merlin, Starfox,
Bomberman + 25 Pl Adapter u.a. + JBKing +
Dauerfeuer-Pad {(alles 100% OK) Preis VB
800 DM, 02381/34049

Biste fur SNES: Battletoads, Popn Twinbee,
Streetfighter 2; Suche: Actraiser 2, Equinox,
Star Wars 2; nur deutsche Spiele. Tel.
03471/311958, Benny veriangen
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Suche Donky Kong Country + Spielberater,
biete 60 DM + NN Kosten. Tel. 0209/813328,
Andreas Pongratz, Huittweg 3, 45881
Gelsenkirchen

Suche Mega Man X2 fir SNES und Mega
Man 5 fir NES. Tel. 07251/81531 ab 16.00
Uhr, Daniel

Suche Hagane, Crazy Chase, Warlock,
Spider-Man, Punisher, Firemen, Megaman
X2, Parodius 2, Knights of the Round,
Turrican 2, u.v.m. Auch MD + PC. 04627/1618
{18-22 Uhr)

Kaufe/Tausche Spiele fOr SNES/MD/PC
{+CD-ROM). Habe z.B. Dark Forces, X-Men,
Nascar Rac., div. Comics. Suche Turrican 2,
Parodius 2 etc. Tel, 04627/1618 (19-22 Uhr)
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Verk. SNES mit 16 Spielen u. 4 Pads 2 mit
Kabel u. 2 |Infrarot, umgebaut auf
Amaerikanische u. Deutsch + Stereo A/V-Kabel
u. Converter flr 750,—. Tel. 02241/805594
Verk [Tausche Super Soccer, Mega Man X,
Hook, Actraiser, Magical Quest, Zombies, F-
Zero, Pilotwings, von 40-60 DM. Tel.
0?321!22470

Verkaufe 20 Topspiele! Nur zusammen! NP:
2000 DM, far nur 1250 DM! u.a.: Donkey
Kong, EWJ, Super Street Fighters 2, oder
Tausche gegen Playstation! 02933/3412
Jens

Verk. SNES, 2 Pads, ARP 2, lmportadapter
14 Games, Stereo A/V-Kabel mit Scartadapter
fir 850,~ Verk. auBerdem MS1 {2 Sp.)v. GB
(15 8p.) + Tausche MD/MC Sp. Tel.
08139/1720

Verk SF2 Turbo, Probotector, Jurassic Park je
50,~, All Stars, Mystic Quest, Pilot Wings je
40,-, SF2, Carl R. Baseball je 30,—, verkau-
feftausche 3DO Spiele, 09331/2264
Verk.ftausche SN Games, Secret of Mana 85
DM, Super Mario World 30, SF2 35, SF2
Turbo 70, ClayFighter 2 90 mit Tips. Tel.
089/8124788 (Florian)
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Verkaufe: Syndicate (80,—) Mystic Quest L.
(30,-) Battletoads {40,-) Actraiser 2 (80,-)
Troll Island (40,-) alle in Topzustand! Tel.
0221/631687 fragt nach Dominic !!!
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Suche Space Megaforce (US) und Bio Metal
Tausche oder verk. Gradius 3, Secret of
Mana, Super AirDriver, Raiden, Young Merlin.
Tel. 07351/21242 zw. 18 u. 19 Uhr

Suche Return of the Jedi gebe 2.B. Donkey
Kong Country, lllusions of Gaia und Andere.
Tel. 0231/212145 ab 16.00 Uhr, Markus

Verkaufe: R. of the R., Blackh. Earthw J
Shadowrun, Aladdin, Cybern Mechw. US
Zelda, WWF, StF. 2, Starwing, Mario W.;
Daniei Hafner, Untare Marktstr. 37, 85092
Kdsching
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Verk. SNES mit 6 Pads, ARP 1l und 12
Spielen. Auch Megadrive l mit 2 Pads und
Game Boy mit 4 Spielen. Tel. 04723/3711.
Verkaufe auch einzeln. Jorg

di. SNES-Games. Habe: Int. Superstar
Soccer, NBA Jam, Secret of M., Donkey K.
Populous 2, Kick off, Desert Strike {us),
Clayfighter u.v.m.. Suche alte u. neue NES
Games. 03542!80938

Verk SNES mlt ? Top-Spielen (z. B DK
Country, SSF 2, Stuntrace FX, Clayfighter) +
Fire Adapter + 2 Pads {100% OK} fiir 470 DM,
VB Tel. 040!815444 Tagl. ab 19 Uhr (Alex)

L Lo DL

V./T. NBA Jam T.E., DKC, EWJ, RNRR
Metroid, Stunt Race FX, F- Zero, Striker,
WC, Mario World, Allstars, Magical Quest,
TA2-Mania, Stanley Cup ab 30,-! Tel.
08638/67881

Tausche: Pitfall, Donkey Kong, Metroid,
Zombies, Skyblazer M. Marines, Star Wars,
Empire Strikers Back. Tel. 040/3906115
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V/T z.B. 8. Metroid, WWF 2, All Stars S.
Soccer u. GB Sp.; Suche z.B. Donkey Kong,
S. Bomberm. M. Quest. Tel. 07972/5730 Rolf
Bérret, Roterturmstr. 12, 74417 Gschwend
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Verkaufe fir SNES: 8. Street Fighter 2,
Donkey Kong C., Earthworm Jim je 60 DM,
Secret of Mana 50 DM, Megaman X, Tiny
Toons, Aladdin je 40 DM. Call. 07232/6238
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Tausche SNES & MD-Module. Biete neueste
& #ltere; Suche alles was neu ist 2.B. DKC
usw. Schickt Eure Angebote an: C. Fischer,
Ecosanderstr. 2, 10587 Berlin, Tschuf3!
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Verkaufe SNES mit 3 Spielen fir 180 DM.

Spiele. Auch einzeln fir je 30 DM. Tel
0771/4706, Jens

Verk. standlg Sptele fir SNES Habe auch
Neuheiten fir Mega Drive, 32X, 3DQ, Saturn,
Playstation, Jaguar, Neoc Geo (CD) ..
Gameboy/Gamegear! Tel/Fax: 0441/3047119
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GroBer S. Nintendo Ausverkauf Konsole,
Dauerfeuercontroller, Spiele aller Art (D.C.
Country, SF2, F-Zero, Sim Cilty etc.) Preis n.
VB. Tel. 089/3546177 Florian
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Suche ,Mystical Ninja 3" {Geomon 3) und
.Parodius 2 zu kaufen od. Tausch gg. ,Front
Mission* etc., Rony Bentin, Gustebiner-
Wende 5a, 17481 Greifswald, Tel.
03834/811747

Verkaufe SNES mit 50/60 Hz Schalter + 8
Top-Games (Front Mission, Final Fantasy 3
usw.) + 2 Pads + RGB-Kabel fiir 493 DM
Tel. 0291;’1798

Verkaufe Castlevama 4 70,~, F-Zero 30,-,
Mystic Quest 50— Plok 50,— Secret of Mana
100,—~ Magical Quest 50,-. 06831/68385 Marc
veﬂangen
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Verk Super NES US fir 150 DM {mit Super
Maric W.} Verk. auch Super SFI] fir 70 E}M
Hlusion of Gaia fir 65 DM, Super Metroid far
60 DM u.v.m. Tel. 0890140296

Verkaufe Earthwonn Jim (85 DM) und Super

Metroid (75 DM). Mit Verpackung und

Anleitung, gut erhalten. Tel. 02771/234786,
Christian Wiecki, Dillenburg

Verkaufe fir SNES: Lost Vlkrngs NBA Jam,
Aladdin, Mr. Nutz, Str. Fighter 2 Turbo, u.v.m,
Suche Theme Park u. Puzzie Bobble. Alex
Loffler, Tel. 07202/3212 abends.
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Tausche S. Dropzone Equmox Ultima, Pltfail
Gods, NBA Jam, Desernt Fighter, S.Swif, S. S.
Eagle, H.H. Adventure, Mega lo Mania u.v.m.
Tel. 04168/648 Fabian.

Verkaufe fir SNES: Plok und Super Turrican
fir je 35 DM oder beide zusammen fir 55 DM,;
Tel. 089/773188 nach Bjérn fragen

Verk. SNES mit 4 Joyp. + Multiad. + US
Adapter + 17 Spiele u.a. D.K.C, Earthworm,
NHL 94, Sireetracer, etc. auch Einzelkauf
mégl. VB 1250 DM. 05363/72029, Tomas
Svensson
Verk./Tausche 2.B. Coolspot Tiny Toons 1; F-
Zero; B. Bunny; 8. Tennis; J. Conners; Art of
Fighting; Starfox; R Rumble S. Soccer; Plok;
Pocky + F!ocky, Barclay, 02501/58613

Verk {Tausche: Flashback; R-Typ [ + IlI;
Axalay; Castlevania; OP. Logic Bomb;
Cybernator; Parodius; Vortex, GP-I; Turtles IV
+ V; FuBb._; Myst. Ninja; Wingcomand. lil; etc.
02501/58613
Lose SNES/MD Sammlung auf viele Toptitel
dabei. Suche Spiele fir MAK, PSX und Satum
zum kaufen/tauschen. Verkaufe noch PC-
Engine Spiele. Tel. 07724/7747

L o 3 L L L B b L T L 1 L L L R L L J J

--------------------

Tausche Street R., Mario is m., GP-One, Slam
M., California G., sn All Stars u.a. (alle in dt.)
Auch Tausch gg. Game-Gear Spiele moglich.
Tel. 03821/62959

-----------------------------
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Tausche SNES 1 ASCII Pad 5 Top Games u.
Megadrive m. 16 Button Pad und ein nor. u. 6
Games g. 3DO m. mindestens 3 Games (z.B.
Need for Speed o. Fifa Soccer, Wo+W.,
(6841/79783

Verk. SNES + 2 Pads + Final Fantasy 3,
Secret of Mana, Super Strestfighter (alle us,
mit Adapter) + 7 deutsche Spiele + Super-
Game-Boy fiir 750 DM. Tel. 02157/1654, Nils

Tausche MD + SN-Spiele: z.B. S. Metrmd
Megaman X, Story 0.T., Urban Striike. Suche:
Blackhawk, EWJ, Demons Chrest, Star Gate
u.a. 0221/618646
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Verk. f. SNES zu je DM: {60) Super Mario
World, S.M. Allstars, S. Wretstle Mania, Zelda

{70} WWF Royal Rumble {90,-) WWF Raw,
Donkey Kong Country; Tel. 08431/44163
Manni
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Verk. SNES + 2 Joyp. + 7 Spiele {. 450,—, U.a.:
Donkey K. Country, WWF Raw, Mario World +
Allstars, Super Wrestle Mania, Royal Rumble,
Zelda; Tel. 08431/44163 Mannil
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Verk. Super NES mit 16 Spielen und ARP2 fir
1000,—, Atari Jaguar mit 8 Games fur 750,
und MegaDrive 50/60 Hertz mit 23 Games fir
1000,—. Tel. 09187/6846 ab 18 Uhr, verl. Boris

---------------------

Wichtige
Hinweise fur alle
Kleinanzeigen-
inserenten

@ Kleinanzeigenauftrage
ohne Absenderangabe
sowie Anzeigentexte unter
Postlagernummer
kénnen leider nicht
veroffentlicht werden.

@ Zur Bezahlung von
Kleinanzeigen werden
keine Fremdwahrungen
mehr angenommen.

@ Bitte achten Sie auch
darauf, daB Ihr Auftrag
immer vollstandig
ausgefulit ist
{z.B. Unterschrift).

Tausche Pitfall, Pilot Wings, Sim City,
Championship Pool, Wingcomm., Suche Nigel
Mansell Val d’lsere usw., Tel. 08638!73415 ab
18 Uhr

Tausch, Kid Klown J. Park 2, Lion K., M.
Mouse, Hook, Fifa S., Schlumpfe Aero t.
Acrobat, Lost Vikings; Suche: NBA 95,
Blackhawk, Stargate, Warlok, Demons Crast,
K. of Dragon Ron: 03981/714309
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Verk. SNES + 1 Pad + SuperGamaBoy ungd 13
Spielen {z.B. SF [l Turbo, Star Vers. I} fir
710,—, Spiele auch ainzeln (30-75 DM). Tel.
02463/6656

Tausche verkaufe SNES und MD-Spisle. Tel
0451/44374. PS: Suche gunstlgen Jaguar mit
Spielen

Verk. SNES {U.8 Gonz) incl. Spiel + Adapter
0. incl. Dinocity u. Final Fight u.s = 170,—.
Verk. auch ca. 14 SNES Games, je 30-50,—.
Tel. 09571/5408 (Bernd Weinmann&

Suche dringend das SNES-Spiel Geomon 2
{Mystical Ninja 2) jp. 0. vs. Zahle bis zu 130
DM, nur Raum Hannover, Henbilatka, Tel.
0511/332031, nur mit Verpackung!!!

Verkaute SNES + 31 Bpiele, Action-Replay,
ASCII-Pad far DM 899,—-. Tel. 02421/37772,
Michael Lersmacher, Wagnerstr. 1, 52399
Merzenich

Verk. 5 SNES Spiele: Mariokari, S. of Mana,
Asterix, M. World, Megaman X f(r je 55 DM
und Verk. NES m. 3 Spielen flr 110 DM, Verk.
NES Spisle auch einzeln. Tel. 06694/7816
Verkaufe SNES fir 250 + 2 Spiele + 3 Pads +
Adapter, ca. 20 weitere Spiele z.B. Donkey
Kong, Skyblazer, Indiana J.. Adresse: Thomas
Schoster, Postgasse 7, 82335 Berg
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Verkaufe oder Tausche SNES-Spiele; Bat. T. + -

Bat. Returns. Suche: S. Probotec. Fabian
Daum, 644098 Messel, Tel/Fax 06159/5456
Verk.: SNES + 2 Pads + US Adapter 100 DM
Probotector 45 DM, Star Wars 1/2/3 zu
45/50/60 DM, Donkey Kong 75 DM, Secret of
M. us 45 DM Final F. 3 80 DM, Fin. F2 50 DM.
04761/70486

Verk Sireetr 50 DM, RocknRoll Racing 50
DM, Super Mario Kart 55 DM, Aladdin 45 DM,
FFS 80 DM, FF2 50 DM, Probotect. 45 DM, D.
Kong 75 DM, 8. of Mana us 45 DM;
04761/70486

i e i e e o R T Al S A .

Verk. Turm ‘n° Burmn, H.0. Al 1, B.L.C.

Basketball und K.A. World zusammaen fir 130
DM! {(alle us.) Auch sinzeln!. Tel. 07651/5319
R.L.
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Verk F-Zero u. Lemmmgs 1 2u je 35,—~ oder
Tausche beide gegen Dr. Robotniks Mean
Bean Machine (nur 100% OK)., Tel
0711!7803655 nach Andi fr. {Dr. Rob. auf MD)
Flashback 40 DM, Lemmings 2 40 DM, F-Zero
25 DM o, Tausch. Tel. 05321/22953 (alle
Spiele dt., inkl. Verp. + Anl.)

Verk. Mario World dt., Axelay dt., je 20,—, SFX-
Adapter 50/60 Hz 15,—, ASCH Pad 15,-.
Suche Alien 3! Tel 04?1!38209

Verk. Neo Geo CD RGB (US-Version) + 2
Joypads + 2 Spiele, Samurai Showdown 1,
King o. Fighters 94, guter Zustand 800,~. Tel.
02831/80036
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Verkaufe oder Tausche gegen PC -Engine
Sammlung: Multi-Mega, PSX Spiele, Neo Geo
+ Spiele, MSX + Spiele (Vampire Killer!!) usw.
Tel. CH 057/227584 Roger veri.
Suche-Suche-Suche Neuheiten u.
fSamqungen + Konsolen fir samtl. Systemse
Nmtenda-Sega u. Saturn-Playstation. Tel.
0641/791740 Monika

Tauscha Spiele und Konsolen fir verschiede-
ne Systeme. Suche Sony-PSX, Saturn usw.
Tel. 089/1403732

Verk. Jaguar RGB (wenig gebr.) + 4 SB {AVP,
Iron S., Cyb., Dino D.) + Joyp. fir 860 DM, NP
1000 DM, sowie 1 Amiga 500 + NES- Sp
alles zus. auch gg. Sony PSX! Tel.
0821/522802

Tausche/Kaufe 3DO, PSX, Saturn Games!
Verk. SNES, RGB oder Jaguar, je mit Spielen
und Zubehér oder Tausch gegen 3D0O, PSX,
NEC PC FX usw. Tel. 07354/2873, ab 16 Uhr
Verkaufe die neussten Spiele far Playstation,
Saturn und Neo Geo CD {(ggf. auch Tausch
mdéglich). Bitte melden bei: Dominik, Tel.
0611/520782; bis demnéachst
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*Achtung! Verkaufe Game Gear + 8 Spielen
{Fifa Int. Soccer, Olympic Gold, Sonic 1 usw.)
+ Master G. Converter + Netzadapter fiar nur
300 DM: Tel. 069294226, ab 20 Uhr*
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Wer verkauft mir das Ende von Final Fantasy
Il auf Video? Zahle gut! Tel. 06303/5724
Heiko

Tausche SNES + 19 Games z.B. SSF 2,
Syndikate, Stuntrace, Nigell Mansell 1+2,
WWerain, NHL 95; Suche PSX oder Satumn
oder verk. Anynes. Tel. 0308110026 Berlin
16h
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Tausche Kaufe, Neo-Geo-CD, Mega D/CD,
Jaguar + SNES Suche auch Saturn, PSX,
NEC 32 + PC-Engine/Duo! {Alle Systeme -
Hard- u. Software) 088/4701827

Tausche Theme Park {(Jag.) gegen Val'd Isere
oder Dragon. Spiel {Fast) neu. Bitte schrifilich
an: Enrico Winter, Hauptstr. 10, 17440
Hohensee, nur mit Anl. und Verp.

Verkautfe vers. 3DO-Titel zwischen 40-80,—
DM, biete neuwertlige Sony Playstation +
Ridge Racer + Action Replay + Memory Card
fiir 999,~ DM. Tel. 8621/553800
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Verkaufe Neo Geu CD (Pal) Toploader mit 2
Joypads, 1 Joyboard und dem Topspiel
Samurai Shodown 2, alles 100% OK VB 800
DM. Tel. 0841/52777 ab 16 Uhr.

Verk Jaguar PAL 7 Spiele (z B. Av.P, lron
Sold, Syndikat, Temp 2000, Cybermor) alles
wie neu f. 450 DM, Mike Dobrowolski,
Kochstedter Kreisstr. 8, 06847 Dassau
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MAK/TV-Automaten-Platinen!!l Supergunstig!
Ab 40,- DM Klassiker und Neuhsitenl
Solange Vorrat reicht! Tel. 04551/83710 oder
0172/9603098

Verk Neo-Geo-CD Frontl.,neu, limiert, 3 Sp.
Sam. Sh.2 usw. Pr. VB, Verk., PC- Engme
Zubeh., 10 Sp. Pr. 150,— DM. Suche z.B.
Avenger-CD Super Military Comm. CD, Verk.
Suche u. Tau. Neo Geo Module. 08431/41991
0. 2564

- T

Suche alles fiir PC-Engine, vor allem Spiele-
Sammiungen zu guien Preisen. Biete Neo
Geo + Spiele, Multi Mega, MSX + Spiele,
PSX, usw.; CH-057/227584 Roger
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Kaufe, Tausche, 3D0O- Games {us). Habe auch

SNES-Games {z.B. Breath of Fire, S.
Shodown) Tel. 04171/72561, Dominik. Ab
18.30 Uhr
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SNES Great Strategy Expert 150,— Turbo Duo
20 Spiele 700,— Intelivision 8 Spiele 180,—
Atari 7800 30 Module 250,— Lynx 6
Supermodule 200,- 06834!69?326
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Suche Cards ung CDs fir Turbo Duo Tel.
07351/21242 zw. 18 u. 19 Uhr

Tausche Spiele fir PSX, SNES Saturn US +
VAP! Verk. Colecowsuon + div. Zubehér VHB.
Jan Freise EHST 1 25881 Tating, Tel.
04862!1?337 suche F. F. 3 Music CDs
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KLEINANZEIGEN

Suche alles fir's 3D0O, Soft + Hardware,
Ldsungen, efc. AuBerdem suche ich Laser-
Disc aus allar Welt. Alles Anbisten! Danke!
Tel. /Fax 02131/548964

Verkaufe Mega Dnve 50/60 Hz, 32X, CD32,
S-VRD, CD-NBA, Tomcat A., NHL 94 u.a.;
MD-Aladdin, Streets or Fiage 2; 2 6Button
Pads (1 m. Autof.l} Tel. 03512510420 hinter
Num &Angebo!l

Verkauta MAK mit Platlne PI’BIS VS oder tau-
sche gg. Satumn mit Aufz. (evtl auch SNES mit
mdgl. 15 Spislen). Habe noch Turbo Express
+ Spiele. Tal 07331!40749

Tausche . Kaufe Satumn u. Playstation Spiele
aller Artl Tel. 05341/392144 Michasl {(ab 17.00
Uhr). Suche auBerdem  Playstation
Grundgerﬂtl See Yall!

Osterralch! Verk + kaufe 3DO-Spiele. Verk.

Turbo Duo mit 11 Spielen. z2.B. Castelvania,

Cosmic Fantasy 2, Lord of Thunder, Gunhed...
u.a. Tel. 0662/622730 ab 18 Uhr |

Kaufe Spiele fir SNES, NES, Game Boy und
MD CD, 32X; Suche Shadowrun fur MD,
SNES. Te!. 05561/3094, Dieter Tegler, Paul-
Hindemith-Str. 10, 37574 Einbeck
Kaufe épteie fur Neo-Geo-CD an! BEI
Interesse bitte 09401/1483 wahlen, kauf nur
nach vorheriger Absprache! Beim Anruf
Matthias veriangen
SucheMD Dune Il, SNES: Int. Superstar
Soccer, Final Fight Guy auch Tausch moglich
(DKC, Urban Strike et¢.) Tel. 030/5427970 ab

16h

Suche Neo-Geo-CD-Spiele verk. MD + MCD
+ diverse Spiele; Suche Sony Playst. und

Sega Saturn pal. und Spiele tausche auch .

eventuell 06041!251 Mirko verlangen

Verk. Raiden Pro;ekt {PSX)}, jp. 100,—. Mega
Driver: £arth Worm Jim US (Neuspiel), 55,-,
MD 2-RGB-Kabel Stereo, 15,-. Tel
0471/88209.

Topangebot! Verkaufe Neo Geo (RGB) + 2
Joyboards + Memory Card + 10 Spiele tar
1400 DM oder tausche gegen gleichwertige
- Konsole z. B 3DO oder PSX. Tel. 0303921624
Verk. {. Jaguar: Iron Soldier 80,—, Checkered
Flag 45,-. Jaguar Konsole RGB +
Cybermormph, 2 Mon. ait, Top Zust. 300,—. Tel.
0471/88209

Suche Shadowrun US fars MD, zahle
Neuprsis oder Tausche gegen NBA Jam TE.
und 50 DM Tel. 04621/29386 ab 19 Uhr
Tausche Super Nlntendo 50/60 Hz + 2 Pads +
14 Spiele (z.B. NBA Jam, EWJ, DKC,...) ge-
gen andere Konsole + Spiele! Fur Neo Geo
Last Resorl (Mudul) 150,~1 08638/67881
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ich suche Neo-Geo-CD Konsole gegen SNES

Module {Alien 3, Batman Returns, Star Wars
2) + PSX-Modul Cosmic Race. CH-
054/612672. Manfred verlangen. Ruft anlll]
Verkaufe ca. 80 SNES & Mega Drive Spiele
z.B. DKC, EW.J, Zelda lll, Syndicate, Warlock
usw. zwischen 30-80 DM. Alles komplett & wie
neu. Tel. 030/3418661 Claudia

Neo Geo {-CD) Freaks... Vereinigt Euch im 1,
offiziellem Neo-Geo-Club! Bei uns gibts: Neue
Module + CD’s spotibillig durch
Héandlerrabatt, Zubehor, An- u. Verkaufsborse
flir gebrauchte Spiele, 12x im Jahr Clubnews,
Videos mit Neuheiten, Fahrgemeinschaﬂen
zu Messen, Hotline u. Online PC flr Tips,
Tricks u.v.m.! Tel/Fax 0441/3047118
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Biete div. 3D0O-Spiele (ab 60,-) & Playstation-
Games {&b 100,-), kaufe auch. Verkaufe zu-
dem LCD-Spisle fur je 10,—, Scuba 200 fir je
80,—. Tel. 0621/553900

Atari Jaguar 64-Bit-Club. Infos und An
meldeformular gegen 1 DM Ruckporto.
Mischa Hildebrand, Emii-Nolde-Str. 13, 59192
Berkamen, Tel+Fax 02307/61532
Kaufe/Verkaufe Sony PSX und Neo-Gao-CD
und Saturn. Tel. 0221/256977

Suche Master System, Game Boy Mega
Drive und Super Nintendo Spiels. Tel.
0711/334786 19-20 Uhr

..............................

Ver, Turbo Duo, jap. Umschalter, 3 Joypads, 5
P. Adapter, 20 Spiele! Sonderprsls 650 DM
Verkaute Neo-Geo-CD's ginstigl Stck 50
DM Tel. 07161/37511 Mo-Fr ab 17-21 Uhr,
So 10 Uhr
Tausche Theme Park {Jag) gegen Val'd Isere
cder Dragon. Spiel (Fast} ney. Bitte schriftlich
an: Enrico Winter, Hauptstr. 10, 17440
Hohensea. Nur mit Anl. ung Verp.
Tausche, Kaufe, Neo-Geo-CD, Mega D./CD
Jaguar + SNES. Suche auch Saturn, P-SX,
NEC-32 + PC-Engine/Duo! {Alles Systeme
Hard- und Software) 089f470182‘!

----------------

Yo! Verk, div. US-Marvel + lmage-Comlx wie
2.B. X-Men, Wolverina, Punisher, Cyberforce,
Spider-Man (auch Dt.), Fant. Four, Ghost
Rider usw. fir DM 1,50 je $l 04627/1618 (19-
22 Uhr)

Verk. orig. jap. Street-Fighter-2-Anime, 120
Min. in VHS-PAL. Angebote ab 150 DM
schrifilich an Bastian Wollweber, RingstraBe
16, 56479 Seck

Suche billiges SNES; Verkaufe/Tausche MD &
SNES-Spiele: Lemmings 2, Streets of Rage,
Actraiser, Streetfighter 2 und andere Titel.
069/857540 Felix
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" Kaufe Saturn, Playstation, Turbo Duo, 3DC;

Verk. Neo Geo (CD), PC-Engins, Saturn,
3D0, MD, SN; viele Games wie Viewpoint,
SSF 2, Road R Gran Chaser 0821!555163
Osterreich! SDO Toploader FZ10 NTSC, 2
Joypads, 10 Superspiele (2.B. Gex eic. ),,
Demo CDs, erst 2 Monate alt um nur: OS
7000,—. Tel. A-0512/563720 !
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Tausche u. Verk. nur Spiele von 3DO, SNS,
Saturn, MD/CD-Jaguar, Sony Playstation,
Neo-Geo-CD, Su: Gaiares-Memory Card,
Sony, Satumn, Neo-Geo-CD Euro. 0621/28987

Kaufe, Verkaufe u. tausche standig CD's +
Module fir Neo Geo! Suche auf Modul: S. S.
Il, Windjammers, Pulstar, Puzzle Bobble, S.
Sidekicks I} !} Tel. 0441/3047119

Verkaufe Neo-Geo-CD {nagelneu) mit 220 V2
Controler, volles Zubeh&r u. Verpackung m. 5
Games sFFa, 882, KOF, AOFZ, AODK) zu fai-
rem Preisit! Tel. 06257/86379

Verk. Atari Jaguar RGB + 2 Joypads + 4
Spiele Kasumi, Cybermorph, Iron Soldier, AvP
und ne Menge Videospielzsitschriften FP
650,-. Tel. 0441/591 204 ab 18.00 Uhr
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Suche Module fur VCS 2600 von Atari. Bei
entsprechend gunstigen Angeboten nehme
ich auch schon mai groéf3ere Sammiungen ab.

- 07162/41059 17-20 Uhr, Michael
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Jaguar 8 Woch. Jung incl. Cybermorph 370
p. Nachnahme. Tel. 0271/780034

Playstation! Suche, Tausche, Verkaufe PSX-

Games. Tel. 05225/2480 ab 18h
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PSX! Games-Ankauf, tauschl Suche ginst.
Jaguar inkl. AvP! Suche glinst. Vectrex! Tel.
05224/790826 ab 18h

Suche PSX/Saturn und MAK Splele zum Kauf
oder Tausch. L6se SNES, MD, Turbo Duo-
Sammiung auf, habe z. B. Advanced M.
Commander etc. Tel. 07724/7747 ab 18.00
Uhr

Anime! Suchs die Videos La Blue Girl, Black
Widow und Wicked City. Stefan Melchert
Panoramastr. 3, 88529 Zwiefalten

Léss PC-Engine- -Sammlung auf. Viele CDs .
Cards ginstlg abzug. Verk. auBerdem Neo
Geo Joybaord, Magic Griffon u. Sega Mega
Drive. Tel. 02872/8411 :

Video Games-Sammiung komplett zu verk. ab
Heft Nr. 1 {Insges. 45 Hefie f. 200 DM) NES +
Sega Master 8-Bit-Konsolen beide z. fir 150
DM. Tel. Charly 09367/2629

Suche: Neo-Geo-CD-ROM (nur PAL 50 Hertz)
mit Samurai S. 2 u. King of Fighter 841 und 2
Joypads (keine Joyboards u. Joyst.} zahle 400
DM (VHB) Toplade-Vers. 05226/17364
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Suche Neo-Geo-CD {Pal) mit Spislen! Biete
Jaguar + 9 Games (1. Soldier usw.) Tausche
Spiele fiir Jaguar oder NG CD, freue auf
Euren Anruft Tel. 04294/483
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Verkaufe fur Neo Geo: Fatal Fury Special
(130), 3 Comt Bout {130) und Crossed Sword
{80). Suche Last Resort, Soccer Brawil,
Sidekicks 2. Tel. 09146/440

Suche Modul Neo Geo nur HGB mit 2 Boards
und Fatal Fury 142, Ghost Pilots, Samurai
Shod. 1, Art of F:ghtlng1 Tel. 08142/40115
Verk. MANGAS Crying Freeman 1-4 (4
Tapes), 60,—, Urotsukidojj 1+2, jo 20,—, zus.
35,—-, Fist of the Northstar, 20,—, Alita, 15,-,
Tank Police Acts 142, 15,—, Arislan 1, 15—,
Devil Man 1+2, 35,~. Tel. 0471/88209 |
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Verkaufe Playstatlcn + Pad + Ridge Racer +
Memory nur 890 DM Spiele: Raiden, G.
Heaven, Tekken. Fiir Saturn Gran Chaser,
Astal, Panzer Dragon, Clockwork 55 DM.
08621/62795 lly

Verkaufe + Kaufe Spiele + Hardware for PC-
Engine, Turbo-Duo und Saturn. Tel.
02374/10661 ab 17.00 Uhr

Veork. Neo Geo + Joyboard DM 350,—
Samurai Shi DM 240,— & 11 DM 340,—; Fatal
Fury 2 DM 180,—; Art of F. DM 180,—; Mutation
Nation 100,— als Set {1300 DM} od. Einzeln.
089/6014547

Anime! Tausch/Kauf fast alles, habe grolle
Manga-Sammlung. Suche Hong-Kong, China
Filme, Horror, gerne auch uncut oder auf
Japanisch zahl gut. 06322/981155

Verkaufe fur MAK folgende Platmen 1942
Goeld Medalist, Tribbel Fun, Hit the lce, Super
World Court, World Cup 80, Arcanoid, Amidar,

-‘Asterix, Bank Panik. Tel. 09561/90847
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Bombjack, Bucky O'Hara, Cabal Captain sil-
ver, Choplifter, Dig-Dug, Coubel-Dragon,
Donkey Kong, Dungeons & Dragons, Elevator
Action, Final Fight, Tel. 09561/30847

A R N G A

Galaga, Gals Panik II, Jump Bug.
Ghost 'n'Goblins, Hammerin Harry, Hook,
Hyper Olympics, Hyper Sports, Jungel King,
In the Hunt, Jump Bug. Tel. 09561/30847

Lady Bug, Last Dueli, Last Mission, Le
Backnard, Legendary, Moon patrol,
Monsterland, Mr. Do, Mr. Do’s Castel, Mr.
Helli, P47, Mystic Wariors, NBA Jam. Tel.
09561/90847

Naw Fantasia, Open Gnlf Champions-Ship,
Pooyan, Pcpey, Psychik 5, R-Type-Leo, R-
Type, Raiden Il + Dx, Roller Aces, Shinobi,
Rolling Thunder Scrambel Tel. 09561/90847
Sitk Worm, Sunset Raiders, Superdoge Ball,
Super Qum Tetris, Supermann, Time Pilot,
Super Volleyball, Tera: Cresta, Twin Cobra,
Thunder H., Vendetia. Tel. 09561/30847
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M.A.K., Ultimate tanms Vlolent Storm,
Vanguard [, Vator, Wardner, Woaestern
Express, Wiz, Wonderboy, World Rally, Xaind
Slena, usw. Tel. 08561/30847 (Timo)
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Achtung:

1000,- gerechnet werden.

angeboten werden.

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daB3 das Angebot, der Verkauf oder die Verbreitung von
urheberrechtlich geschutzter Software nur flr Originalprogramme erlaubt ist.

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopien« verstoBt gegen das Urheberrechtsgesetz
und kann straf- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei Verstof3en mul3 mit Anwalts- und Gerichtskosten von Uber DM

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Datentragers (Diskette oder Kassette)
zu erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kaufer auch kein

Nutzungsrecht und geht das Risiko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software weder anzubieten, Zu
verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte haften fir ihre Kinder.

Der Veriag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr verétffentlichen, die darauf schlieBen lassen, daB Raubkopien
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Der skrupellose Comic-Base-
wicht Doomsday schreckt
auch vor dem Mega Drive nicht
zuriick und zerstort systema-
tisch Metropolis. Superman ist
der einzige, der ihn aufhalten
kann. Im Kampf zuvor verlor der
stahlerne Held gegen Doomsday
sein Leben. Wahrend die Stadt
wieder aufgebaut wird, erschei-
nen plotzlich vier Superhelden,
von denen jeder behauptet, der
wahre Superman zu sein. Sie

Ein fetter Laser-
strahl haut den
starksten Superman
von den Socken

Es wird mit
harten Bandagen
gekampft

neues aus der redaktion:

Lange muBten alle MD-Besit-
zer neidisch auf Nintendos
“Mega-Wichtelmanner “ blicken.
Capcom hat sich endlich dazu
entschliefen konnen, die ver-
nachlassigte Sega-Konsole mit
einem Modul aus der Kult-Saga
zu begliicken. Man hat sich je-
doch davor gescheut, die kiirz-
lich erschienenen SNES-Fortset-
zungen umzusetzen, und so
missen sich die “Sega-Men” mit
geringfiigig aufpolierten 8-Bit-
Varianten der ersten drei NES-
Teile begniigen. Um seinen Erz-
feind Dr. Willy aufs Kreuz zu
legen, mulB der putzige Roboter-
held Mega Man (verflgbar in
zahlreichen Modellen) in diesem

T o
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Grafisch prasentiert sich jede
Welt in einem anderen Thema

Death and Return of

alle kampfen gegen die Mutan-
ten und Verbrecher, die Metro-
polis weiterhin terrorisieren. |hr
muBt herausfinden, wer der ech-
te Superman ist. In allerbester
Final-Fight-Manier priigelt Ihr
Euch durch zehn Level-Szenarien.
Mit dem Steuerkreuz und drei
Feuerknopfen wird gelaufen, ge-
flogen und geschlagen. Zusatz-
lich verfligt jede Spielfigur iber
gine stattliche Anzahl an Schlag-
varianten und explosiven Spe-
zialwaffen.

Fall mehr als drei Dutzend Level
durchlaufen und furchterregend
niedliche Endgegner ausschal-
ten. Jede Welt scrollt in alle
Richtungen — Mega Man selbst
kann laufen, springen, Leitern
erklettern und auf den Plattfor-
men entlangschippern. Ihr
kampft gegen Roboter und End-
gegner unterschiedlicher Mach-
art. Besiegt Ihr sie, hinterlassen
die Blechkumpel eine Waffe, mit
der [hr im nachsten Level besser
geriistet seid. WS

Drei komlette Mega-Man-Teile
sind auf der Cart untergebrachi

s BEWES o5

, Mit einer kleinen Zeit-

verzogerung dlrfen
nun auch die MD-Superman-
ner loskniippeln. Der Schwer-
punkt bei Return of Superman
liegt beim munteren Priigein.
Gutes Timing und etwas
Ubung bis man die richtige
Taktik gefunden hat, sind be-
sonders bei den Schlufigeg-
nern gefragt. Leider wurde
daftr beim Spielwitz gespart.
Kaum neue ldeen, ein wenig
motivierender Spielfluff und
reichlich gleich aussehende
Sprites lassen nur malbigen
Spielspall aufkommen. Auch

, Anscheinend kommt es

immer mehr in Mode,
namhafte Uralt-Spiele im 16
Bit-Format an den Mann zu
bringen. In Japan ist dieser
Trend verstarkt zu verfolgen,
erschienen dort erst kiirzlich
noch Klassiker wie Mr. Do flr
das SNES. Unverdndert bleibt
die vorliegende Mega “Drive”
Man-Trilogie ein  harter
Brocken, da einiges an Joy-
pad-Geschick verlangt wird.
Es gibt Magneten, Laufbdnder
und Minilifte, Ihr wandelt hin-
ter den Wolken und durch ge-
fahrliche Walder. Wily Wars

| Musik:
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wenn die Superheldentricks
Abwechslung in das sonst
recht monotone Durchboxen
bringen, bleibt nicht viel mehr
librig, als das (ibliche Final-
Fight-Gepriigel. Hétten sich
die Designer in Sachen Spiel-
ablauf mehr einfallen lassen,
wdre die Wertung fiir die Su-
perhelden sicherlich , ,
besser ausgefallen.

System: Mega Drive
Spieletyp: Beat'em'Up
Megabit: 16
Hersteller: Sunsoft
Testversion: Acclaim
Spieler: 1

Features: Continue
Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12

Grafik: 57%
65%

Soundeffekte: 56%

im spielezimmer werden demndchst (zum zweiten mal!) die aschenbecher ausgeleert

bietet zwar nichts aulflerge-
wohnlich Neues, dafir eine
ausgewogene Mischung aus
erfolgsgepriiften Spielelemen-
ten. Obwoh! die Grafik weit
hinter dem 16-Bit-Niveau nach-
hinkt, macht die MD-Compila-
tion spielerisch einen guten
Eindruck und ist fiir jeden
Jump'n'Run-Freund , ,
eine Herausforderung.

System: Mega Drive
Spieletyp: Jump'n'Run
Megabit: 16

Hersteller: Capcom
Testversion: Dynatex
Spieler: 1

Features: Batterie,
Schwierigkeitsgrad: 7 bis 8
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 61%
Musik: 62%
Soundeffekte: 69%
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Komplexe Rollen-, Action-
oder Geschicklichkeitsspiele
sind kein Problem fiir unsere
Spiele-Experten: In dieser Ru-
brik melden sich die absoluten
Cracks zu Wort und begleiten
Euch immer wieder durch
neue Abenteuerwelten ...

Game Boy
Probotector 2

Markus Brandel aus Wald-
kraiburg hat in geschwister-
licher Teamarbeit zusammen
mit seiner Schwester Verena
“Factor 5"s kleinen Genie-
streich geknackt. AuBerdem
sei in diesem Zusammenhang
noch einmal darauf hingewie-
sen, daf sich die Tips in Aus-
gabe 12/94 auf Probotector 1
bezogen haben; die “2” in der
Uberschrift war ein Fehler.

Level 1: Sklavenfalke

Um den netten “Sklavenfal-
ken” zu besiegen, muB man
sich auf “X1" ducken und stan-
dig schieBen. Den Geschossen
weicht man aus, indem man

auf “X2" springt und sich
anschlieBend wieder auf “X1"

duckt. Der wunde Punkt ist der
Knorpel unten am Viech (“X3").

Level 2: Street Alien

Zuerst muB man die Kugeln
mit den Spitzen (sehen aus wie
mittelalterliche Morgensterne)
abballern, wahrend man dem

80
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ausweicht.
Wenn diese geschafft sind,
haltet Ihr mit dem Flammen-
werfer immer schon auf sein
Gewehr ("X17).

“Street Alien”

w er die folgenden “Teil-
nahmebedingungen”™
beachtet, erspart uns unnoti-
ge Arbeit:

1. Karten und Zeichnungen
konnen ab sofort auch farbig
auf weilem Papier (weder
kariert noch liniert) einge-
sandt werden, da wir unsere
beriichtigte miirrische Com-
puteranlage auf Trab ge-
bracht haben und die Tips-
und Tricksseiten nur noch
zur Halfte im feschen Maus-
grau gehalten sind.

2. Bitte gebt bei allen Ein-
sendungen aus dem Inland
Eure Bankverbindung (Kon-
tonummer, Kreditinstitut,
Bankleitzahl) an, damit Ihr
Euer Geld ohne Umwege und

lange Wartezeiten bekommt.
Bei Wohnsitz auBerhalb

Deutschlands wird Euch gin
Verrechnungsscheck per Post
zugeschickt,

3. Wenn Ihr einen IBM-
kompatiblen PC habt, schickt
uns umfangreichere 'ﬂp’s bLf-
te gleich auf Diskette (mﬁ -

lichst im Word- oder A‘Sfﬂl--

Level 3: Der Grofle-Preis-
Roboter-Wuschelkopf

Wenn das Feuer kommt,
heil}t es andauernd im Uhrzei-
gersinn im Raum entlangge-
hen bzw. entlangklettern. LaBt
am Anfang das Feuer ‘vor’
Euch, um nicht getroffen zu
werden. Bei “X1" konnt Ihr
dann nach oben auf den Boss
schieBen. Klettert nach “X2”,
wenn das Feuer aufhdrt und
wartet, bis die Bomben zu se-
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hen sind. Springt daraufhin
schnell zurtick auf Punkt “X1".
Jetzt beginnt das Spielchen
wieder von vorne, solange bis
er besiegt ist.

16-Bit-Cheats bekommen langsam
Konkurrenz. In dieser Ausgabe hagelt es
das erste mal Saturn-Tips und im nach-
sten Heft geht’s mit der Playstation wei-
ter. Trotzdem keine Angst, SNES und MD
werden noch eine ganze Weile in

Fuhrung bleiben, meine Hand drauf.

Format), ansonsten konnt Ihr
sie auch faxen. Zeichnungen
bitte auf jeden Fall ausdrucken
und nicht nur als Datei schik-
ken. Tabellen konnt Ihr, wenn
Ihr sie am PC erstellt habt, im
Dateiformat belassen.

4. Tips, die bereits irgend-
wo abgedruckt wurden, ver-
ziehen sich hastig in die
Milltonne. Macht Euch nicht
die Miihe, aus alteren Ausga-
ben der VIDEO GAMES, Kon-
kurrenzblattern oder sonst-
wo abzuschreiben.

5. Tips und Losungshilfen
ZuU Mario-, Sonic- oder Mickey
Maus-Spielen sind “out”, die
brauchen wir nicht mehr,
Auch in Sachen Zelda, JP,
DKC und AvP sind wir bes-
tens eingedeckt.

6. Die Belohnung: Fiir ab-
gedruckte Tips winken nach
wle vor 40 bis 500 Mark!
Unsere Adresse:

Maﬂna Media Verlag AG
Red almnn VIDEO GAMES
51 Elwinrt Tips & Tricks
Hal s-Pinsel-Strafe 2

10 Haar bei Miinchen

Level 4: Street Alien 2

Schiefit (am besten mit dem
Flammenwerfer) auf seine vier
Knorpel (“X1"). Dabei sollte
man nicht die spitzen Kugeln

treffen, die im Kreis schweben,

weil sie sonst anfangen, Pro-
botector anzugreifen.

Level 5: Das Finale

Boss 1 (Bestie Kimkoh)

Wenn das grantige Wesen
Kimkoh erscheint, muf sich

Probotector bei “X1" ducken
und die ganze Zeit nur geduckt

schieBen. Wenn der Boss ver-
schwindet, stellt man sich auf
die andere Position (“X2").
Wenn der Boss wiederkommt,
miiBt Ihr erneut bei “X1" in
Duckstellung gehen, ununter-
brochen ballern und so weiter,
bis er irgendwann das Zeitliche
segnet, sprich explodiert.



wieder zurtick auf “X1".
Wenn beide Arme be-
siegt sind, muBt lhr
auf Position “X2” ge-
hen und das Feuer
aussitzen, das aus der
Mitte herausspriiht,
Geht danach zu Punkt

“X3" und zielt nach
oben. Das Feuer fangt
ziemlich schnell von
Neuem an zu lodern.
Dann heiBt es zuriick
nach “X2", usw., bis
auch er nach einiger
Zeit besiegt ist.

Hier folgen noch die
fiinf Spezial-PaBworter

Boss 2 (Uranische Teufels-
fratze)

Der letzte Boss. Stellt Euch
auf “X1” und beschieBt den
Arm mit dem Schédel, der sich
gerade nach unten bewegt.

von Alk ...ahh... Fac 5,
die Nintendo so nicht
durchgehen lieB. Wenn statt
der Zahlen die entsprechenden
Selbstlaute eingesetzt werden,
seht Ihr, wie's um die heimi-
sche Programmiererzunft
steht (1=A, 2=E, 3=l, 4=0,

Wenn der Arm wieder obenist, 5=U):

konnt [hr nach “X2" gehen, wo P3LS Abspann

lhr versucht den anderen Arm K4RN Steuerung umkehren
zu treffen (dabei natiirlich die  B32R unendlich Leben
Aliens am Boden nicht aus den H2F2 Level iberspringen
Augen verlieren). Geht danach M1LZ Jedes Level in Easy

Mega CD
Dracula Unleashed

Thomas Pauly aus Bidingen/Rinderbiigen bietet Nachhilfe fur
all diejenigen an, die nicht so fit in Englisch sind, aber trotzdem
auf den Spuren des Blutsaugers wandeln wollen. So sollte Euer
Terminkalender aussehen:

1. Tag (28. Dezember

ca. 8:00 Uhr  Telegramm an Pater Jonas schicken
(Visitenkarte in die Hand nehmen)

ca. 9:00 Uhr  Zeitung kaufen (Adresse vom Saucy Jack Pub)

ca. 10:00 Uhr Anisette’s Home (man erhalt einen Stoffetzen)

ca. 11:15 Uhr Holmwood's Home (Infos Uber ein Pdckchen)

ca. 11:45 Unhr Harker's Home (Adresse von Harker's Office)

ca. 12:30 Uhr Saucy Jack Pub (Infos (iber Bloofer Lady
& Adresse vom Bookstore)

ca. 13:45 Uhr Bookstore (Buch (iber Bloofer Lady &
Adresse vom Asylum)

ca. 15 Uhr Holmwood's Home (Packchen abholen)

ca. 16:15 Uhr Harker’s Office (Packchen in die Hand
nehmen- man bekommt eine Kette)

ca. 17:30 Uhr Annisette’s Home (Kette in die Hand
nehmen- man erhalt eine Rose)

ca. 19:45 Uhr Asylum (man erhdlt einen Schlagstock)

ca. 20:15 Uhr Home (schlafen)

2. Tag (29. Dezember)

ca. 1:15 Uhr  Telegramm von Pater Jonas lesen (man erhalt
ein Messer) Uhr vordrehen bis ca. 7:30 Uhr

ca. 8:00 Uhr
ca. 8:30 Uhr
ca. 9:30 Uhr

ca. 10:20 Uhr
ca. 12:10 Uhr

ca. 12:45 Uhr
ca. 13:30 Uhr

ca. 14:45 Uhr

ca. 16:10 Uhr
ca. 18:00 Uhr

ca. 23:00 Uhr
ca. 0:00 Uhr

ca. 1:30 Uhr

3T
ca. 7:30 Uhr

ca. 8:10 Uhr

ca. 10:00 Uhr
ca. 11:00 Uhr
ca. 12:15 Uhr
ca. 13:15 Uhr

ca. 14:05 Uhr

ca. 15:00 Uhr
ca. 17:30 Uhr
ca. 18:15 Uhr
ca. 21:00 Uhr
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Zeitung kaufen und lesen (Adresse vom Friedhof)
Harker's Home (Rose in die Hand nehmen)
Hades Club (man erhdlt eine Miinze & Infos
uber Bookstore)

Asylum (man bekommt Visitenkarte von
Prof. van Helsing)

Telegramm an Prof. van Helsing schicken
(Visitenkarte in die Hand nehmen)

Harker's Office (Messer in die Hand nehmen)
Bookstore (man erhalt Adresse von University
und zweites Buch)

University (Miinze und Stoffetzen in die
Hand nehmen)

Saucy Jack Pub (Bloofer Lady Song)
Anisette’s Home (A. erzihlt {iber Juliets
Krankheit)

Hades Club (Brief in die Hand nehmen,

man erhalt Schlussel)

Bookstore (Schliissel in die Hand nehmen,
man findet ein Manuskript)

Home (schlafen)

30. Dezem

Zeitung kaufen und lesen

University (Manuskript in die Hand nehmen)
Friedhof (Beerdigung und Treffen mit Mina)
Asylum (Schlagstock in die Hand nehmen)
Hades Club

Saucy Jack Pub (Manuskript in die Hand
nehmen)

Telegramm an Pater Jonas schicken
(Visitenkarte in die Hand nehmen)
Holmwood’s Home

Bookstore

Harker's Home (Manuskript in die Hand nehmen)
Anisette’s Home (Kréduter in die Hand nehmen)

4. Tag (31. Dezember)

ca. 7:45 Uhr
ca. 8:40 Uhr
ca. 9:30 Uhr
ca. 10:05 Uhr
ca. 10:50 Uhr

ca. 12:00 Uhr
ca. 13:30 Uhr

———————
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Zeitung kaufen und lesen

Harker's Office (Treffen mit Prof. van Helsing)
Asylum (man findet Holzpflock und Hammer)
Harker’'s Home (man erhalt ein Kreuz)

Home (Telegramme lesen- man erhalt eine
Dikt.-Kassette)

Friedhof (Juliets Beerdigung)

University (man findet einen Schiiissel)
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ca. 14:30 Uhr
ca. 15:00 Uhr
ca. 17:00 Uhr

Hand nehmen)
ca. 18:30 Uhr
ca. 19:00 Uhr

Hand nehmen)
ca. 20:15 Uhr

ca. 21:00 Uhr
ca. 21:35 Uhr
ca. 22:20 Uhr
ca. 23:00 Uhr
ca. 1:00 Uhr

... geschafft

Hades Club (Mysteriose Stimmen)
Anisette’s Home (Beratung tber Friedhof)
Friedhof (Holzpflock und Hammer in die

Saucy Jack Pub (Unterhaltung mit der Bardame)
Harker’s Office (Diktiergerat-Kassette in die

Anisette’s Home (Entdeckung- Anisette

wurde gebissen)

Harker's Home (niemand ist da)

Anisette’s Home (Kampf mit Dracula)

Harker's Home (Mina redet mit Prof, van Helsing)
Anisette’s Home (Anisette ist verschwunden)
Hades Club (Kreuz in die Hand nehmen!!!)

P.S.: Objekte, wie z.B. Kreuz, Rose, Schlagstock, etc., immer in
die Hand nehmen, bevor man eine Tire offnet.

' Flinke
e Filnger

Bei “Flinke Finger” kiimmern
wir uns um Verrenkungstricks,
die auf dem Joypad-Bewege-
Dich-Prinzip basieren. Wer auf
Nummer sicher gehen will,
konsultiert zur Abwechslung
vorher einfach ‘nen Arzt.

Super Nintendo

International
Superstar Soccer

Manuel Gerber aus CH-
Oberrohrdorf hat wieder zuge-
schlagen und zu unserer Freu-
de einen seiner beriichtigten
Kartensatze mit FuBballtakti-
ken (wie {iblich auf dem noch
beriichtigteren Gerber-Atari ST
fabriziert) rausgertckt.

TOR 1

(todsicher, sofern man den
Hackentrick beherrscht)

1. Der Mittelfeldspieler paBt
zum linken Fligelstirmer (B-
Taste)

2. Dieser, gedeckt durch die
Verteidiger, spielt auf den frei-
en Mann rechts unten.

3. Der sprintet los (Y-Taste)
und dandert bei

4. die Richtung.

5. In diesem Moment rennt
der Torwart auf Euch zu, und
man vollfihrt einen Hacken-
trick dber ihn hinweg (schwie-
rig: Y-Taste und Richtungs-
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kreuz gedrickt halten, dann
beides loslassen und sofort A-
Taste driicken).

TOR 2

1. Der Mittelstiirmer paft
auf den rechten Fliigel.

2. Dieser rennt direkt auf den
Torhiiter zu, der allerdings
denkt, man will in die kurze
Ecke schieBen und deckt sie
auch brav.

3. Nun wird ein PaB auf die
zweite Spitze gespielt (Vor-
sicht: riickwarts passen, sonst
gibt's Abseits).

4. Der Torhuter ist zu lang-
sam, der Stirmer reagiert, und
der Ball wird direkt in die leere
linke Ecke geschossen (X-Ta-
ste).

TOR 3

1. Mittelfeldspieler paBt auf
‘nen Stlirmer,

2. welcher direkt zum Fliigel-
stiirmer spielt,

3. Der rennt gegen den Tor-
wart (Torhiter verlaBt den Ka-
sten),

4. 1aBt den Goalie mit einem
Haken aussteigen (Y-Taste
und Richtungsanderung):

5. Schuf und Tor

TOR 4

1. Ein Verteidiger schlégt
den Ball mittels A-Taste nach
VOrne,

2. wo ihn ein Spieler dankend
mit dem Kopf (A- oder B-Taste
empfiehlt sich, da mit X wird ja
auf das Tor gekopft wird) zum
Mittelstiirmer weiterspielt.

3. Der kickt ihn mit B oder A
zum rechten Flugel,

4. rennt gleich weiter (d.h.
muB von Euch weiterbewegt
werden) in Richtung Strafraum
und Torlinie und zieht erneut
die ganze Aufmerksamkeit des
ScluBmannes auf sich.

5. Eine Flanke ist hier ange-
bracht (A-Taste).

6. Der Spieler, der im Straf-
raum steht, kopft den Ball in
die linke Ecke, oder bewegt ihn
per Fallriickzieher dorthin.

TOR 5

(DoppelpaBspiel, klappt oft
nur bei einer 2-zu-3-Situation)

1. Linker Fliigelstiirmer
spielt auf den unten postierten
Kicker mittels DoppelpaB (B
und Y kontinuierlich gedriickt)
und rennt nach vorne (ge-
schieht automatisch).

2. Der andere Spieler rennt
mit dem Leder dorthin, wo un-
ser vorbildlicher Manu die Zahl
3 eingesetzt hat (Y-Taste).

3. Hier wird der Doppelpal3
nun ausgefihrt. Der heranna-
hende Stiirmer schieBt bei

4. ins linke oder rechte Eck.

TOR 6 (Abstauber- die Tore,
die am haufigsten fallen, weil
der Goalie den Ball so oft ab-
klatscht)

1. Ein Stiirmer erhalt den Ball

2. und schieBt aus unmagli-
cher Distanz hammerhart aufs
Tor (X-Taste lang driicken)

3. Der Torhiiter klatscht den
Ball ab (auBgenommen: belgi-
scher oder mexikanischer Kee-
per).

4. Der andere Sttrmer rennt
auf den Ball zu und schief3t
iber den am Boden liegenden
Torwart ins Tor,

Manuels kleine Nachhilfe-
stunde oder Dinge, die die An-
leitung verschweigt, bzw. so
nicht sagt:

i
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Kopfball:

A-Taste ergibt einen haohen,
steuerbaren Kopfball

B-Taste ergibt einen kurzen,
flachen Kopfball (ideal, um den
Ball zu stoppen)

X-Taste = Kopfball in Rich-
tung Tor

Einwurf:

Mit B wirft man den Ball
kurz, mit A weit weg

FreistoB (in Tornahe):

X schieBt direkt auf das Tor,
allerdings gehen 99% dieser
Schiisse in die Mauer, A hebt
den Ball iber die Mauer oder
flankt, B spielt einen Pal.

Eckball:

X schieBt direkt aufs Tor,
solche Balle lassen sich aber
fast nie direkt verwandeln (nur
mit Effet), A flankt wieder und
B pabt.

Am Besten flankt man auf ei-
nen Spieler im Strafraum (A
oder X; A kurz, und X lang
driicken), der den Ball per
Kopfer verwandeln kann (im
richtigen Augenblick auf die X-
Taste)

Foulen:

Sollte man nicht tun; ver-
sucht stattdessen, die Abwehr
mit der B-Taste zu perfektio-
nieren (ein gefoulter Torhiiter
gibt fast immer Rot).

Sprints:

Kosten Energie (darum sind
die Stiirmer schon nach der
ersten Halbzeit oft mude). Mit
gedruckter Y-Taste kann man
auch weniger gut dribbeln,
deshalb sollte man, wenn Geg-
ner in der Nahe sind, van der
Y-Taste kurz weggehen, dann
dribbeln und erneut sprinten.

Sega Saturn
Virtua Flghter

Der erste Cheat zu diesem
Spitzen-Titel kam noch mal
von Sascha Stredelmann aus
Schwerte: Um mit Dural spie-
len zu konnen, miBt Ihr im
Kéampfer-Auswahl-Screen un-
ten, oben, rechts, A und links
eingeben. Wenn es funktio-
niert hat, kann man einen Blitz
haren.

Dann hétten wir selbst auch
ein, zwei Goodies anzubieten:
Druckt im VF-Titelbild schnell
12 mal nach oben. Im Options-
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meni ldBt sich der Cursor bei
richtiger Eingabe des Cheats
dann weiter nach unten, in ein
neues Meniifenster bewegen.
Die Kampfarenen konnen hier
einzeln angewahlt werden; die
Grofle des Rings ist ebenso
verstellbar.

Der VF-Ranking-Mode-Cheat
funktioniert genauso wie der
Cheat bei Daytona, der einem
alle Rennwagen von Beginn an
beschert. Driickt im VF-Titel-
bild gleichzeitig rechtsunten,
L, R, C, Y, Start.

Um die SAT-Version mit den
“Spielregeln” des Automaten
zocken zu konnen, gebt Ihr,
auch wieder im Titelbild, X, Y,
und Z gleichzeitig ein. Ob der
Cheat funktioniert hat, erkennt
lhr an der “Free Play”-Anzeige
links unten im Bild und daran,
daB sich das Sega-Logo veran-
dert hat. Nach einem verlore-
nen Kampf erscheint dann z.B.
nicht mehr der Kampfer-Aus-
wahlbildschirm, man kann so-
fort weiter fighten. Dieser Hint
geht tbrigens auf einen schon
fast antiken Brief aus Rothen-
burg (mit Poststempel vom
Januar), von Mario Bieh nam-
lich, zurtick.

do) NORMAL

ERESS.START EUT TOMN

KAGE

Eine Runde als Dural
kampfen? Nichis ist
unmaglich! (oben)

Unter “Exit” wartet
ein weileres
Optionsmenii
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Mega Drive/ Mega CD
Flink

Raphael Sladek aus Greven-
broich hatte eine schopferische
Pause eingelegt und meldet
sich diesen Monat mit ‘nem
frisch entdeckten Geheim-
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Meni zuriick. Lediglich Euer
rotes Magieflaschchen miiBt
Ihr dabei noch selber auffiillen,
ansonsten kdénnt Ihr im Cheat-
Menii jeden Spell ohne Rum-
kochelei direkt anwahlen und
ausfihren. Mit der Option
“LEAVE LEVEL" lassen sich die
einzelnen Stages problemlos
uberspringen, und hinter dem
Mentpunkt “CHEAT MENU"
verbirgt sich ein Info-Screen
der Programmierer mit ein
paar technischen Daten zum
jeweiligen Level. Wenn Ihr den
Cheat einmal korrekt eingege-
ben habt, bleibt das Mend
ibrigens die ganze Zeit wah-
rend des Spielens zugdnglich.
So geht’s: Irgendwo im Spiel
muBt Ihr nach unten und dann
zusatzlich noch Start drticken.
Habt Ihr beide Tasten kurz zu-
sammen gedrickt, laBt Ihr
“unten” los, sodaB nur noch
“Start” gedrickt bleibt. Nun
wird folgende Kombination
(bei gedriickter Start-Taste)
eingegeben: dreimal rechts,
dreimal links, zweimal rechts,
zweimal links, rechts, links.
Schon erscheint der besagte
neue Schriftzug, etc.
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Per Cheal kinnt
thr alle Zauber-
spriiche ganz
nach Belieben
ausprobieren.
Die Level sind
selbstverstand-
lich auBlerdem
anwahlbar.
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super Nintendo
Pac In Time

Jirgen Mainusch aus Liepe
hat einen interessanten Cheat
herausgefunden.

Eine handvoll PaBwdérter
hatten wir ja bereits in der letz-
ten Ausgabe abgedruckt. Um
aber jedes einzelne Level an-
wahlen zu kdnnen, muBl man
den Code “LVDYK" eingeben,
wieder zuriick ins Start-Mend
gehen, den Cursor auf “1 PL
Game” oder “2 PL Game” set-
zen und dann L, R, links und
Start gleichzeitig driicken.
Wenn die Levelnummer 1 er-
scheint, werden alle Knopfe
losgelassen (am besten Start
zuerst loslassen). Mit X und A
konnt Ihr das Startlevel ein-
stellen, die L- und R-Taster be-
schleunigen die ganze Sache,
da mit ihnen in Zehnerschrit-
ten “gezahlt” werden kann.,

MCU LTD.
E IHT,

LOGO HECSTERED

Super Nintendo
The Pagemaster

MacCauley Culkin aus Dro-
ste-Hilsdorf hat geschrieben,
beziehungsweise eigentlich
nicht so richtig. Uneigentlich
stammt dieser Cheat von un-
serem Spion in der Hamburger
Virgin-Zentrale, der ihn dort in
Erfahrung gebracht und da-
nach herausgeschmuggelt hat.

S0 geht’s: Driickt im Pausen-
modus nacheinander B, A, L,
unten, Y, B, A, L, unten, Y.
Wenn [hr nun noch Start und
Select gleichzeitig driickt,
kommt [hr wieder zur Landkar-
te. Hier werdet Ihr feststellen,
daB man an allen noch nicht
gemeisterten Leveln vorbeilau-
fen kann. Ihr konnt sogar in die
Level der darauffolgenden
Welten marschieren, bis hin
zum Abspann. Hier werdet [hr
von den Programmierern als
Schummler gertigt, was aber
egal ist, da dieser Abspann so-
wieso sterbenslangweilig ist.

Super Nintendo
Legend

Jetzt kann sich unser Lieper
Kleintierfreund aber bald ein
ganzes Hamstergehege lei-
sten; mit noch einem brauch-
baren Cheat stand J. Mainusch
diesen Monat bei uns auf der
Matte. Um die Levelanwahl
nutzen zu konnen, muf der ge-
neigte Spieler zuerst ein zwei-
tes Joypad montieren. Ist dies
vollbracht, drickt er im Vor-
spann (nachdem die schwarz-
weile Legend-Schrift mit den
Jahreszahlen verschwunden
ist) gleichzeitig auf Pad 1 oben

) > i
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und X, sowie auf Pad 2 unten
und B. Danach driickt Ihr, wie-
der gleichzeitig auf beiden
Pads, unten und B auf Pad 1
und oben und X auf Pad 2. Wir
rekapitulieren: Es werden je-
weils gleichzeitig vier Knépfe,
auf zwei verschiedenen Pads
gelegen, gedriickt,

Carlo Perconti & lues

Die Programmierer geben sich
im Abspann ein Stelldichein

Mega Drive
Lawnmower Man

Ich erteile hiermit Jiirgen
Mainusch aus Liepe gleich noch
einmal das Wort. Er hat einen
interessanten Trick gefunden,
der es Euch u.a. ermdglicht die
Level zu iiberspringen, und dem
Einsender endlich einen grife-
ren Hamsterkafig zu kaufen, wie
er schreibt. Driickt in einem
normalen Plattform-Level zu-
erst einmal Start, um das Spiel
ZU pausieren. Gebt dann oben,
rechts, A, B, A, unten, links,
A, unten ein. Mit Druck auf
die B-Taste konnt Ihr nun
die Level iiberspringen, per
C-Taste gelangt Ihr ins
Cheat-Meni. Indem A, B
und C gleichzeitig gedriickt
wird, klinkt Ihr Euch wieder
aus normalen (Plattform-
)Leveln heraus.

Super Nintendo

The Lawnmower
Man

Fiir die folgenden Cheats
(geistiger Vater residiert ibri-
gens in llvesheim) muB man
“zur Vorbereitung” wahrend
des Spiels in den Pausemodus
gehen und folgende Kombina-
tion eingeben: B, R, A, Select,
Y,A B, Y, A, B. Aus dem Pau-
semodus bitte wieder rausge-
hen und weiterspielen, als ob
nichts gewesen ware. Wer da-
nach wieder in den Pausemo-
dus geht, A, L, L eingibt und
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die Pause wieder verlaBt, wird
in ein Optionsmen( der Giite-
klasse 1A gelangen.

Wer stattdessen R, A, Select
und Y eingibt, wird mit Un-
sterblichkeit belohnt, und wer
in den VR-Szenen Pause, A,
Pause driickt, hat das Level
geschafft.

Sega Saturn
Panzer Dragoon

Matthias WiBnet aus Miin-
chen laBt seine soziale Ader
sprieBen “und will denjenigen
weiterhelfen, die bei diesem
grandiosen, (...) relativ linear
ablaufenden 3D-Ballerspiel
ihre Probleme haben”. Hugh!

Alle Joypad-Kombinationen
missen im Titelbild eingege-
ben werden (wenn “Normal
Game” und “Options” auf dem
Bildschirm zu lesen ist).

Der “Invincible Mode” (Un-
verwundbarkeit) wird mit fol-
gender Combo eingestellt:
L, L, R, R, oben, unten, links,
rechts.

Den “Wizard Mode” (erhoh-
te Spielgeschwindigkeit) akti-
viert Ihr folgendermaBen:
L, R, L, R, oben, unten, oben,
unten, links, rechts.

ANICR =~
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Ein praktisches Level-An-
wahl-Menii wird so hervorge-
zaubert: oben, oben, unten,
unten, links, rechts, links,
rechts, X, Y, Z.

Durch folgenden Cheat dn-
dert sich das SEGA-Logo in
eine Art Virtua-Fighter-Kamp-
fer. AuBerdem besitzt Ihr da-
nach unendlich viele Continues:
oben, X, rechts, Y, unten, Z,
links, Y, oben, X

Alte Space Harrier-Fans
freuen sich dber folgenden
Cheat, der es ermoglicht ohne
Drachen zu fliegen (das Sa-
turn-Meni muf speziell bei
diesem Cheat allerdings auf
Deutsch gestellt sein, sonst
funktioniert es nicht): oben, X,
rechts, X, unten, X, links, X,
oben, Y, Z.

An dieser Stelle mochte un-
ser Redaktions-Teddie Ma-
thias’ Tip-Latte noch ein wenig
erganzen:

Die Umkehrung des vorigen
Cheats (also nur mit Drachen,
und ohne ‘Reiter’ fliegen) lau-
tet so: links, links, rechts,
rechts, oben, unten, oben, un-
ten, L, R.

Eine Art Bonusspiel, das nur
10 Minuten gespielt werden
kann, und in dem lhr sterbt,
wenn nicht genug Feinde ge-
troffen werden (Balkenanzeige
verringert sich kontinuierlich),
steckt hinter dieser Tasten-
kombination: oben, oben,
oben, unten, unten, unten,
links, rechts, links, rechts,
links, rechts, L, R.

Druckt [hr A, B, C, L und R
gleichzeitig, konnt Ihr in aus-
weglosen Situationen Kamika-

ze begehen.

86

e 3 8 8 &

RFire *Uer. F 586.1.2

~ap N %1 . uwer
LamesSumbher, DBDED A

Mepmorw, Firer YRADA ., large

Dhjedts: Free 09, Hatbue 7. Inactivie

* Bt Leis fmr frame BBLY: 779
Displaw Brown: 211,

AUDIO SCREEN

Flag in first buliding: On
Display FPS: 011
ERIT

AUDIO SCREEN

I RS
Filag Faus Avmp Soma s
TErh Snady B 0 P ey Yo amal

]

L]

e

[ R T
sEIEEERE A na®

Real 3D0
Return Fire

Keine PaBworter braucht [hr
hier nicht mehr, denn es gibt
ja schlieBlich in Kusel den
Andreas |hling, der dem “Be-
schiB” Tir und Tor zu offnen
vermag. Gebt Ihr als PaBwort
“WOLF” ein, werden alle roten
Punkte auf den Karten griin
und Ihr konnt somit die Level
anwahlen. Es kommt noch
besser: Haltet Ihr im Spiel die
L- und R-Tasten gedriickt und
betatigt Start, so gelangt lhr
ins Debug-Ment. Hier diirft lhr
mit den Musikstiicken spielen,
bzw. die Option “Flag in first
Building” einschalten. Die
Flagge des Gegners befindet
sich in spateren Leveln dann
gleich im ersten Gebdude.

Unverwundbarkeit: Driickt
wahrend der Fahrzeug-Aus-
wahl beim markierten Gefahrt
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Leider sind die
Menii-Screens
etwas unscharf
gewarden.

Das liegt aber
am Spiel und
nicht an uns.
Die “Audio
Screen-Option”
ist wirklich eine
gute Idee.

erst C. Daraufhin erscheint die
Karte mit der Anzahl der Fahr-
zeuge usw. Jetzt mussen die
L- und die R-Taste, sowie B
und C gedriickt werden. Haltet
diese Tasten fest und driickt
zusatzlich X. Wenn der “Leave-
Game-Bildschirm” erscheint,
drickt Ihr nach unten und A.
Wenn jetzt ein bestimmter Ton
gleich zweimal erklingt, hat die
Eingabe des Cheats funktio-
niert. Leider muBt Ihr Euch die
Umstédnde bei jedem anderen
Fahrzeug erneut machen.

Super Nintendo
Pitfall

Ja, ja, Pitfall und kein Ende:
Der Level-Select-Cheat er-
reichte uns zwar noch recht-
zeitig vor Red.-SchluB zur Juli-
Ausgabe, aber da lieB er sich
beim besten Willen nicht mehr
in die bereits fertigen Tips ein-
bauen. Auch wieder im Titel-
bild driickt Ihr schnell hinter-
einander X, Select, A, Select,
Y, A, X, Select. Eine Zahlenan-
zeige erscheint darauf unter
dem Pitfall-Logo, die sich mit
den L- und R-Tasten auf das
gewunschte Start-Level ein-
stellen [afBt.
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Sega Saturn
Daytona USA

Also, wer diese Tage tat-
sachlich tief in die Tasche ge-
griffen, einen Saturn samt
Daytona heimgeschleppt und
etwas enttauscht ob der Aus-
wahlmoglichkeit von nur zwei

ETTSTETIITITT
St O | Lutom rh:l
CAR SELECT E_A a |

ACCELERATION Bl | nn i
GRIP cli! i {y

&

Fahrzeugen war, dem kann ge-
holfen werden. Driickt im Titel-
bild gleichzeitig rechtsunten,
L, B, C, Y und Start. Ihr verfiigt
dann sofort (iber alle Fahrzeu-
ge (auBer den UMASs).

Wie sich inzwischen bereits
herumgesprochen haben durf-
te, kann man bei Daytona auch
Pferde anstatt Autos steuern.
Die Pferde sind auch tber 300
km/h schnell, bremsen logi-
scherweise nicht ab, wenn
man mit ihnen quer tbers Gras
“brettert”, und sind zudem
Okologisch unbedenklich ver-
wendbar. Ein direkter Zu-
gangs-Cheat ist uns bisher
nicht bekannt, Euer UMA (ja-
panisch fir Pferd) will hart er-
arbeitet sein. Im SATURN
MODE miiBt Ihr Game Mode,

Do A,
C

B

TenLTME tag
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Sega entdeckt die Priiderie: Aus
SEX wird kurzerhand ein REX

88

CRR SELEGT

Sogar die Reklame-
schrift auf Eurem
Wagen ist im Mirror-
Maode spiegel-
verkehrt (cben)

Rechis sieht
man. was hinter
UMA2 steckt

*PRESS (=
T0 ©
START

Difficulty und Enemy Level je-
weils auf Normal stellen und
dann in allen drei Kursen Er-
ster werden. Danach gesellt
sich Freund Pferd zum Car-
Select-Menil dazu. Was sich
allerdings noch nicht sehr weit
rumgesprochen hat, ist die
Tatsache, daB die Program-
mierer auch ein Pferdege-
spann, bestehend aus Mutter
und Fohlen, ins Spiel einge-
baut haben. Der braune Zwei-
spanner bringt satte 325 km/h;
das Pendant in WeiB hat sogar
329 Sachen auf dem Kasten.
Um in den Genuf3 von UMA2
zu gelangen, miissen die drei
Kurse wahnwitzigerweise im
Endurance-Mode, jeweils mit
einem ersten Platz abge-
schlossen werden (Difficulty
und Enemy Level konnen aber
in der Normal-Stellung belas-
sen werden).

Im SATURN MODE gibt es
noch mehr zu entdecken, einen
Mirror Mode und Time Attack
Mode, namlich — Necif Alisan
aus Hagen war hier tbrigens
der erste Entdecker. Haltet bei
der Streckenauswahl Start ge-
drickt und bestatigt Eure
Streckenwah!l mit C (Mirror
Mode). Verfahrt ebenso bei der
Fahrzeugauswah! und Ihr spielt
den Time Attack Mode.

Im ARCADE MODE darf
dagegen mitgesungen wer-
den. Wenn Ihr wiahrend der
Strecken-Auswahl anstatt Start
nach oben driickt, dann |duft

s

wahrend dem Rennen unten
im Bild ein Schriftzug mit dem
Text, der gerade gesungen
wird, wie man es von Karaoke-
Videos kennt.

Wenn [hr bei den einzelnen
Tracks die festgelegten Musik-
stiicke dndern wollt, muBt lhr
bei Options den Controller-Typ
B einstellen und dann im
“Gentlemen-Start-Your-Engi-
nes-Screen” Knopf A, X, Y
oder Z driicken, je nachdem
welches Stick Ihr horen wollt.

Von Hobby-Bergfiihrer (stol-
per, schlurf) Hape Meier aus
CH-Hittnau kommt noch fol-
gender Hinweis: Gebt Ihr nach
dem Rennen als Initialen
“SEX” ein, dann verandert das
Programm den Namen auto-
matisch in “SEA”, “SIX”,
“REX”, “SEY", etc. (sinnlos bis
schwachsinnig — Anm. d. Red.).
Sascha Stredelmann aus
Schwerte hat als Namen mal
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“LAU" bzw. “PEI” eingegeben.
Da wurde dann nicht zensiert,
dafir gab es aber eine verbes-
serte Virtua-Fighter-Musik zu
horen. Dies funktioniert auch
bei Eingabe der Initialen “V.F".
Generell konnt [hr mit der
Daytona-CD Musikstiicke von
allen bisherigen AM2-Spielen
anhoren, |hr miBt nur die rich-
tigen Initalen rausfinden
(“A.B” steht z.B. fiir Afterbur-
ner, “ORS” fiir Outrunners,
*VYMO" fiir Sword of Vermilli-
on, “G.F" fiir Galaxy Force oder
*V.R” fiir Virtua Racing, alle
bei “Enter Initials” eingeben).

Und weiter geht’s im Takt:
Unser rasender Robzang hat
‘ne Maorder-Abkiirzung ausfin-
dig gemacht, die gut eine Se-
kunde spart. Wenn |hr ganz
rechts in die Box einfahrt und
Euch genau auf der rechten
Begrenzungslinie haltet, konnt
lhr mit Full Speed an dem
ganzen Mechaniker-Tro3 vor-
beipreschen. Dieses Kunst-
stick erfordert allerdings viel
Ubung und verschlechtert am
Anfang eher Eure Zeiten, da die
Optimallinie nicht einfach zu
erwischen ist.

Zum AbschluB steuert Tet
noch eine kleine Entdeckung
bei: Wenn Ihr das Spiel mit A,
B, C, Start (gleichzeitig) reset-
tet, wahrend das Auto gerade
in der Box steht, rollt Ihr da-
nach ohne Réder zur Ziellinie.

super Nintendo

Zero The
Kamikaze Squirrel

Als ausgefuchster Cheat-Re-
dakteur kann man sich natiir-
lich kaum zurtckhalten, be-
reits geknackte Cheats einer

Mit unserem ultimativen
Cheatcode konnt lhr jedes
Level als unbesiegbarer

aw Zero mit unendlich
Wurfsternen besuchen
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Version auch bei deren Umset-
zung auszuprobieren. Erfreuli-
cherweise stellte sich in die-
sem Falle recht bald der
gewtnschte Aha-Effekt ein;
Sunsofts ultimativer Mega-
Drive-Zero-Cheat (siehe VG
3/95) wirkt auch hier. Um Le-
velanwahl, Unverwundbarkeit
und unendlich Sterne zu erhal-
ten, driickt Ihr im Pausenmo-
dus rechts, oben, B, A, unten,
oben, B, unten, oben, B (“RU-
BADUBDUB-dudeldihdh-
Cheat”). Die Levelanwahl funk-
tioniert so: stellt noch wéhrend
lhr im Pausenmodus seid,
durch hoch- bzw. runter-
driicken auf dem Steuerkreuz
das gewiinschte Level ein. Um
dorthin zu gelangen driickt [hr
A, B, X, Y, L, R und Select gleich-
zeitig. Betdtigt dann, wéhrend
Ihr diese Knopfe alle gedriickt
haltet, zusatzlich Start.

Mega Drive
Ballz

Ich sag nur Steven Fischer
aus Herborn 4 ... Eine Fax-La-
wine laBt der Junge hier jeden
Monat auf unser altes, klappri-
ges Faxgerdt los, ts, ts, ts.

Wenn Ihr gleich zu Beginn
den roten, griinen oder blauen
Gartel haben wollt, dann miiBt
Ihr im Titelbild auf Controller 1
folgende Codes eingeben:

Rot: A, unten, unten, B, B, B,
C, links, rechts.

Griin: A, A, unten, C, B, A,
oben, oben, unten.

Blau: A, B, unten, unten,
rechts, links, oben, oben, oben.

BLUE BELT

CREEN BELT

RED BELT

Bei richtiger Cheal-
eingabe erscheint
ein entsprechender
Schriftzug

Hier bekommt Euer
Molekiilgebilde
gerade den blauen
Giirtel iiberreicht

VIDEOSPIELE BAIER 02309/77411 WALTROP

SONY PSX compl. 899 SUPER NES MEGA DRIVE PC-ENGINE, jp
Ace Combat 159 Reslposten ab 29 Restposten ab 19 CasllevaniaX 119
Rayman 1589  Tiny Toon Wacky 69 CDs ab 19 Gradius Il 119
Philosoma 1589  Sireet Racer 79  Subterrania 53 Chooaniki Il 119
Darkstalkers 159  Sparkster 79 Sparkster 59 Form. Soccer95 119
Tekken 149 Pockey+Rockey Il 79 NBA Jam 69 Neo Nectaris 119
Jumping Flasch 149 Dschungelbuch 79  Sup. Stireetf. Il 79 Bomberman-Tetris109
Gunners Heaven 149  Kid Clown Crazy 89  Ristar 78  Golzendiener 109
M. Beast Warrior 139 X-Men 99  KénigderLéwen 79 Starparodger 109
Starblade 139  Hagane 99 Dynamite Headdy 79 Spriggan 99
Cybersled 12g  Samural Showdown 99 Ajien Soldier 89 Super Raiden 99
Molorioon GP 129 Eﬁ'ﬂi‘;"éfﬂg‘fﬂ- gg g?{mlura'r Sléowr:iuwn 89 HU-Cards ab 29
elaton w i i |
SEGA SATURN BC. Kid o Bo Er E ms.re gg Raritdlen lieferbar!
Shinobi 139 Human GP Il 109 Urban Sirike ing NEO-GEC-CDjp ab 89
Gran Chaser 129 Slargate 119 Megaman WilyWars119 Sup. Sidekicks Il 99
Paradius 199 Fllider Spirits 129 Yujo Hakusho 119 Magician Lord 99
Baitle Monsters 129 Final M. Tennis 128 panarama Cotion 120 Cyberlip ag
Daytona USA 119  Yujo Hakusholl 139 |\ nadsser |f i2a Riding Hero 109
Panzer Dragun 119 EombIEﬂTlan 1l 139 3 Count Boul 109
Astal 119 Parodius I 139 GAME GEAR ab 19 Hobo Army 118
Megaman 7 139 Battleloads 39 Crossed Sword Il 119
GAME BOY 19-28  Myslic Ninjalll 149  Legend of lilu. 49  Fatal Fury Il 128
sol. d. Vorral reicht Frontmission 149 Sonic Drft N1 59 Samurai Showd. Il 129
Keine Haftung fiir Kompatibilitit! Umtausch ausgeschlossen! Preisliste anfordern!

UNS KONNT IHR

BEI AS ERLEBEN!
G
M
B
H

STANDIG UBER 1000 SPIELE AUF LAGER

TR, (S @ (] [
SEGACD [4P EAR| SEGA(ATURN
“ Snmf Plaf Station

ALLE BESTELLUNGEN
VERSANDKOSTEN-
FREI!

BESTELLUNGEN
VERSANDHOTLINE
o 0231/556140

KOMMT ZUM GAMESHOPPING !
e —
CAMIEESTCRIE

SUPER NES * MEGA DRIVE * GAMEBOY

ESSEN DUSSELDORF
Riittenscheider Str. 181 Kolner Str. 25 (Ecke Wehrhahn)
Tel. 0201777225 Tel. 021171649409
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Code
e deknackt

Téglich ergieBen sich meh-
rere Deziliter PaBwortlosung
iiber meinen Schreibtisch.
Trotz der frohlichen Filtrierar-
beit freue ich mich (iber jeden
Code, den [hr mir zukommen
laft.

Super Nintendo
Super Soccer

Sommerzeit ist Soccerzeit,
und da sich dieser Nintendo-
Kicker trotz heftigster Konami-
Konkurrenz immer noch groBer
Beliebtheit beim Volke erfreut,
gibt es heute zur Belohnung
mal wieder 'n paar Palworter.
Unser (Ole Bege-)Mann in Det-
mold hat sie erspielt. Ihr konnt
mit jeder beliebigen Mann-
schaft gegen das starkste
Team antreten und mit einem
Sieg die Meisterschaft gewin-
nen. Der Gegner ist bei allen
Teams Deutschland, lediglich
bei Deutschland selbst ist es
die argentinische EIf. Die zwei-
te PaBwortspalte enthalt fiir je-
des Team den Code, um gegen
das NINTENDO SPECIAL TEAM
zu spielen, das Euch nach ei-
nem gewonnenen Endspiel
den Pokal stiehlt (der Univer-
salcode, mit dem |hr mit dem
Nintendo-Team spielen dirft,
stand ja bereits in der Ausgabe
8/94).
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Super Nintendo
Stargate

Erstaunlich viele Spieler hat
Acclaims PaBwortsystem nicht
davon abgehalten, die erspiel-
ten Agypto-Codes abzumalen.
Kevin Christophori aus Schleiz

hatte aber als Erster verstand-
liche Hyroglyphen zu Papier
gebracht. Ich zog es allerdings
vor, frei nach Kevins Code fir
die Allgemeinheit ein paar
Screenshots nachzubelichten.
Mit den Bildern sollte es keine
MiBverstandnisse geben:

TEAM

.
=
-

2
Z
-

=
P
-
=1
>

DEUTSCHLAND

ARGENTINIEN

ITALIEN

BRASILIEN

HOLLAND

ENGLAND

VN E D | &
3R k|3 >R

KAMERUN

€
>

RUMANIEN

RlaMNt2 | €
&«

€l ¥ ¥
AREPAgleR

IRLAND

e

FRANKREICH

VEREINIGTE STAATEN

JAPAN

KOLUMBIEN

CILAR Tedl

JUGOSLAWIEN

Nyl y|¥ g

URUGUAY

2#2&&@8&3&298\#295
R¢R¢¢*$¢&¢R8¢¢RSE

My

V|V e|e|e|e] | ¥V € VR V|

"4L4"4E 20K 2
A|€|A| A\ ¢
1‘“1"“*"’1.

NRAR SRS YRR IR IR IS 3 I
IS Z20 7R 1 TR IENTE I SE 2R 25 I A0 7

Ay aSialva v RIR IV EES
e P P It BT R JEIP IR ST PNE
RlaavRe2>I8KaNEgIR gD
Alelale|aA|e|€P | P i 2
Cleleelysny €l &=

BELGIEN

"4
ra
4
At
|

"4
4

P V| e e R38R RIR|R| &

90

s
%
@)
w
n

= N O T RO O TFNOTNOENOERE T YN T Y YT

super Nintendo
Turn an Burn

Probleme beim Drehen,
wéhrend |hr brennt? Har, Har -
(allgemeine Innehaltung) —
was macht eigentlich der
allgegenwartige llvesheimer?
What's up? Ah ja, SpaBle ma-
che tut er diese Ausgabe, ge-
nau an dieser Stelle, ja, sie
sind von [hm, die PaBwaorter...

Level PaBwort
02 NOBJKLFF
03 GSZWBFPT
04 RRHCZJVYM
05 BPYXDLNF
06 LFMGWTKQ
07 PDTBCZNJ
08 DKVWGSQK
09 GKQZBLCT
10 DCMHRPFJ
11 WZGNJYZX
12 JDZFMLFV
13 SPBCTRRG
14 SPWVJKHD
15 LPKQBPFZ
16 TDLJGSHX

SNES/ MD

Jelly Boy

Ein Service von uns fir
Euch: Wir lassen die Anfangs-
PaBworter zu jeder der sechs
Welten plus ein Cheat PaBwort
springen, nach dessen Einga-
be Ihr Gber noch nicht “ver-
deckelte” Level driibermar-
schieren konnt. Das heiBt, [hr
konnt Euch jeweils aussuchen,
in welchem Level einer Welt
Ihr beginnen wollt; [hr muBt
diese nicht mehr der Reihe
nach erledigen. Die ersten
sechs PaBworter beziehen sich
ubrigens nur auf die Mega-Dri-
ve-Version, wahrend das Spe-
zial-PaBwort auch bei der
SNES-Variante funktioniert.

Fur alle Nintendo-Besitzer ist
das PaBwort am SchluB ge-

dacht, das Euch fast bis in die
letzte Welt katapultiert.

8
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deren Codes eingeben): i
HT SCHMLM HOTLINE 02305/42533
; SonyPS-X Sega-Saturn NeoGeoCD | =
Grundgerdt + Pad Grundgerdt + Pad | Grundgeral us/dt 57800 @
+ Ridge Racer |p 999,00 || + Virtual Fighter jp 889,00 | | Viewpolnt 125,90 e
Das Pallwort unten I;f“"ﬁl”u o :gggg :‘jﬂ:rtsg_inﬁ::-i " 133.3:1 Street Hoop 12590
R ! £ arblade Alp 90 || Pretty Fighter 139,90 | i P &
im Bild befirdert Metal Jacked 159,90 || Clockwark knight il 139,90 | | Louble Dragon 5018 &
Euch bei der SNES Ace Combal 149,90 || Astal 120,80] | Ere couble s ad
uch el aer B Eux&rs Road 159,90 || Gran Chaser 139,90 Ed:*l’; Fighi :i“f‘jﬂ =
7 i i ampir I. V. || Daytona USA 109,90 | | ratal Fury 5 n
Version direkt bis Gunner "5 Heaven 149,40 || Deadlus 109,90 | Savage Relgn 135,90 S
zum Desert-World- .é:mging Elasn 140,90 || Panzer Dragoon 109,90 | pulstar 13590 7 2
Farodius Delux 149,50 || Victory Goal W] . A — ¥
Boss. Gebt Ihr es Twinbes 129,90 || Clockwork Knight ST ey TEE
dagegen beim MD- TOH SHIN DEN 139,90 || Joystick 159,90 \ ur deutschon Hnrktuinfuhmng_:..
g _Q' 2 *-Men V. || Superjoypad 6990  von SEGA Saturn (Jull) /|
JB ein, sind berelts MamoryCat 7990 || RGB Kl 3990],/ "™ SONY Playstation (Sept) /
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S¥YYF2S LURYPR UQF335 9HESSBF Gegenstande in Imtimer und Preisanderungen vorbehallen. Versand per Nachnahme, Porto und Verpackung 10,- DM
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Mega Drive
Skeleton Krew

: : Wie lange noch kdnnen wir uns D Vogel
Flunarn Lawrenz aus Bremen 2. leve:BGWY am legendsren Gesang der Nach- Y ¢ ¥ des Jghms
war definitiv der fixeste Cyber- 3. Level: PS K| tigall erfreuen? In Menschennihe - 1995
Soldner, der Moribund den 4, leve: HDZT findet die "Kénigin der Nacht"

Marsch geblasen hat. 5. Level: W G B X schon heute immer weniger Brut-
pldtze; mit Laub- und Auwaldern

; verschwinden weitere wichtige
e W Lebensraume. Fordern Sie
RE=NE : die Broschiire "Die Nachtigall"
- an (fiir 5 DM in Briefmarken).
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Scart-Umschalter W

Sind Sie das listige umstopseln leid? LFs o FT

Dann haben wir die Losung fir Sie!!!
Der RGB-taugliche Umsclﬁlllcr fiir Video- nnschl “ﬂl‘lﬁb@l

spiele mit Anschlubl for die Stercoanlage.  Sony PSX RGB Kabel 99,99 DM
I-fach Umschalter 139,00 DM Sega Saturn RCB Kabel+Hifi 49,99 DM
4-fach Umschalter 159,99 DM SNES RGB Kabel+Hifianschlufl 39,99 DM
7-fach Urns.::lmltcr 249 99 DM Neo Geo RGB Stereo +Booster! 59,99 DM
Mega Drive 1,2 32X RGB Steres 45,99 DM

Tl"“ﬂg, umbn“ iT-ill'E;Pﬂr!RGH Kabel+Hifianschlul 49,99 DM
Saturn Umban i ol /dt. 79,99 par Hi 1 Adapter fiir RGB Kabel 29 99 DM
SNE'SHSHLE?E';ﬁf%ﬂMHm ortver- - Joypad Verlangerungen ab 29 99 DM

) Probleme mit dem Anschiull der Konsole an ihren
gﬁ{f?&?‘gﬁmr Ubf' Module 99,99 DM Monitor 77 Adapterkabel fiir fast alle Commodore
| 60Hz, jap/engl.Umbau 75,75 DM Philips Monitore u.a. Hersteller 45.99DM
NeoGeo+Cd Samurai+Schweill 149,99DM Angebot des M ks:
Neo Geo, Jaguar 50/60 Hz Umbau75,75 DM _, _, genot ges inonats:
Japan Umbau USA PC-Engine 99,99 DM 3 Stck. Mega Drive Spicle 79,99DM

3DO RGB Umbau 349,99 DM NeU: 32X, NeoCD,Saturn,Son
Amiga CD 32 R-G'Br Umbau 119,99 DM A p- ynd Verkauf von Gl."l]ll‘ilul':hl“"lfl'i."ﬂ
SONY PSX RGB Umbau 119,99 DM Druckfehler und Preisinderung vorbehalien

Wolfsoft, SchulstraBie 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583
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Auch Jim ist eitel, was ein
gepflegtes Erscheinungsbild
angeht. Hier kommt der Rote-
Periicke-Cheat (der Afro-Cheat,
der sich fast noch mehr zum
Totlachen eignet, folgt auf dem

Mega CD

Earthworm Jim Special
Edition

Jorg Tittel aus B-Tervuren hat einen kleinen
“Verbesserungsvorschlag™ in Form von 15 neu-
en PaBwa6rtern zu machen. Unsererseits moch-
ten wir die Panne in der VG 6/95 wieder gerade-
biegen, indem wir schon mal die ersten
Cheat-PaBwaorter, die allerdings nur bei der CD-
Version (und beim japanischen Modul) funktio-  Einfach zum Wiehern, der “Red Wig Cheat”
nieren, rausposaunen. Jetzt geht's lo-hoos: fiir die CD
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Atom W&a@é}hﬂﬂl Pistole Kuh Orange
~ Big Bruty

ﬁtarn'L ﬂmﬁﬁﬁ—ﬁmm Kuh Wasserhahn
f'ﬂhi Tuhns

u' Atom Pistole Wasserhahn Pistole

~ Bungee
~ Orange Hydrant Wasserhahn Pistole Kuh
- Asteroids 4

,j(uh EWJ TV TV Orange
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lydrant Hydrant Orange Atom Orange

-_gljn Hydra"t Atom Orange Atom

' stﬁl'e Ei'aﬁﬁGIWassarhahn Pistole TV
Buttville
@Vranga Kuh Atnm Atnm Kuh
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Das
dicke

® Ende

Wie sagen neunmalkluge Fa-
milienmitglieder nur zu oft?
“Du wirst Dich schon um-
schauen, das dicke Ende
kommt noch”. Wie recht sie
doch alle haben. Hier ist es
wieder:

Ein Furunkel

...ist auf Abbildung 1 nicht
zu sehen, es handelt sich viel-
mehr um einen vollig tberan-
spruchten Daumen, desen Be-

sitzer vor diesem Schnapp-
schuB einige frenetische Parti-

en Jimmy Connor’s Tennis auf
dem SNES ausgetragen hat,
und zwar bei “Full -
Control” gegen das
Schwesterlein, das
nur auf “Easy”
spielte. Wenn die- S
sen Text zufédllig Sy
ein Arzt liest, so e
moge er Sich &S
doch bitte dafiir £ G
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FuBe in der néxten VG): Goto
Pause und driicke dann C, A,
A A A A,B,C.

Fur einmaliges Energieaufla-
den pro Level driickt man fol-
gende Kombination im Pause-
modus: A, G, B, C, B, A, A, C.

Wer die PaBwaorter oben
ubersehen hat, sich mutter-
seelenallein im ersten Level
befindet und gerne mal Big
Bruty ‘nen Besuch abstatten
maochte, der driicke (im Pau-
senmodus latiirnich) C, C, C,
links, links, links, rechts, rechts.

Die erfolgreiche Eingabe al-
ler Cheats wird natiirlich wieder
mit dem (blichen Sega-Chea-
ter-Schlachtruf bestatigt.

SEGA

einsetzen, dafB der “Digitus
Nintendis” schnellstmaglich in
die neuste Ausgabe des ent-
sprechenden Nachschlage-
werks fiir die heilige Zunft der
WeiBkittel aufgenommen wird.
Undenkbar, wieviele Fehldia-
gnosen oder gar Amputationen
es bei ahnlichen Krankheitsbil-
dern schon gegeben ha-
o ben mag. Dabei ware

& hier strikte Konsolen-

Abstinenz flr einige Tage
die Indikation der Wahl...

In Japanien kann man Mario
und Yoshi auch verspeisen
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Abruf- coupon

J Ja, ich mochte AMIGA-Magazin gratis testen, senden Sie
mir das aktuelle Heft. Wenn mir AMIGA-Magazin gefallt,
brauche ich nichts zu tun, dann erhalte ich AMIGA-Magazin
zum gunstigen Jahresabo-Preis von nur 83,40 DM

(109,20 DM Ausland) fir 12 Ausgaben per Post frei Haus.
Ich kann jederzeit kiindigen. Im anderen Fall héren Sie von
mir 8 Tage nach Erhalt der Gratis-Ausgabe.

Erleben @D dl
Generation‘von [!i!*'
und Video.

Ausfiuihrliche Tips und Tricks. s
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PrOfESSionelle TESts Datum 1.Unterschrift 2,Unterschrift

Vertrauensgarantie/Widerrufsrecht: Die Bestellung wird erst wirksam, wenn ich
sie nicht binnen einer Woche ab Aushandigung dieser Belehrung schriftlich bei
AMIGA-Magazin Abonnement-Service, D-74168 Neckarsulm widerrufe. Zur
Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. lch bestitige
die Kenntnisnahme des Widerrufrechts durch meine 2. Unterschrift.

Die hesten Splele-Hlts.
Anwendungen u. v.m.*

AMIGA-Mogazin, Abonnement-Service, D-74168 Neckarsulm widerrufen wird. Zur Wohrung der Frist geniigt die rechtzeitge

Vertravensgarontie/Widerrufsrecht: Die Bestellung wird erst wirksam, wenn sie nicht binnen einer Woche ob Aushéin




Y

il
D

e
RE'I'I 1EWSﬁﬂ'ﬂﬁﬁﬁﬁﬂﬂ-‘.‘rﬁ"ﬂiw-?'-':iﬂ"-‘.?ﬂ‘?ﬂﬁ’0@%566I'9@@@0#@ﬂ'ﬂﬁﬂiﬁﬂ‘.'.ﬁ.i‘l‘#"ii

Die einzige 30D-
Sequenz dauert nur
ein paar Sekunden

nde Juni lief in den USA

Judge Dredd in den Kinos
an, mit Sylvester Stallone in
der Hauptrolle. Sly spielt darin
einen Judge, einen Gesetzes-
hiiter der Zukunft, der zugleich
auch die Aufgaben des Rich-
ters und Henkers in sich ver-
eint. Judge Dredd patrouilliert
im Jahr 2139 durch die Stra-
Ben von Mega City One, einer
riesigen Stadt, die sich entlang
der gesamten Ostkiiste der
USA erstreckt. Von den 400
Millionen Einwohnern sind die
meisten arbeitslos und “ver-
dienen” sich ihren Lebensun-
terhalt durch Verbrechen.

Am Ende der Treppe wartet der
schwarze Mann auf Euch!

Charaktere, die eine Feuerspur am Boden hinter-
lassen, sind von Dark Judges besessen

94

Viele von Euch fragen sich
nun, woher die Figur des Jud-
ge Dredd eigentlich stammt.
1977 tauchte Judge Dredd
zum ersten Mal in einer engli-
schen Ausgabe des Comics

53
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2000 AD auf, Gegenwartig ver-
kaufen sich die wochentlich
erscheinenden Judge-Dredd-
Comics ca. 70 000 mal pro Aus-
gabe, was sie zum erfolgreich-
sten Comic auf den britischen
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Wenn ein Verbrecher sich ergibt, kinnt Ihr ihn
gefahrlos verhaften

Auch in den Abwasserkanalen
ist niemand vor Dredd sicher

Inseln macht. Judge Dredd,
der mit Vornamen Joe heift,
hat keine Eltern. Er wurde von
genetischem Material des er-
sten Judges, Fargo, geklont.
Im Gegensatz zum Spiel, in
dem man das Jahr 2139
schreibt, hat es das Comic erst
bis ins Jahr 2117 geschafft.
Bei Acclaims Umsetzung
kdmpft [hr in erster Linie ge-
gen Dredds geklonten Bruder
Rico, der sich als ehemaliger
Judge dem Verbrechen ver-
schrieben hat. AuBerdem trei-
ben sich in Mega City One
auch noch einige Dark Judges
rum, die der Meinung sind, alle
Menschen zu beseitigen ware
die beste Methode, die Krimi-
nalitdt zu bekdmpfen. Vor je-
dem der insgesamt zwalf Le-
vels (Handhelds sieben) er-
haltet |hr per Videotelefon
Euren Einsatzbefehl. Um den
jeweiligen Spielabschnitt zu
verlassen, miiBt Ihr unbedingt
die Hauptmission erfillen,
denn nur dann Offnet sich der
Ausgang. Die primdre Aufgabe
besteht z.B. im Zerstdren von
Munition, dem Ausschalten
von machtigen Robotern oder

System: Super Nintendo
Spieletyp: Action
Megabit: 16

Hersteller: Acclaim
Testversion: Acclaim
Spieler: 1

Features: Palwort
Schwierigkeitsgrad: 9
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 16

Grafik: 74%
Musik: 99%
Soundeffekte: 66%
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An der Treppe hangend schiefit Dredd in alle Richtungen

dem Aktivieren von Computer-
terminals. Daneben diirft Ihr
auch noch Geiseln retten, Ver-
brecher verurteilen oder aus-
schalten und Kloning-Apparate
zerstoren. AuBBer mit Standard-
munition, von der Dredd einen
unendlichen Vorrat mit sich
fihrt, 1aBt sich sein Lawgiver-
Revolver auch mit groBeren
Kalibern laden, die Ihr tiberall
in den Levels verstreut findet
oder verurteilten Verbrechern
abnehmt. Als besonders wir-
kungsvoll erweisen sich z.B.
die panzerbrechenden Ge-
schosse, die selbst dicke
Stahlwéande durchschlagen,
sowie die Warmesucher, die
sich automatisch auf die
nachstliegende Warmequelle
einstellen. AuBer Munition lie-
gen noch weitere niitzliche Ge-
genstdnde in den verschiede-
nen Spielabschnitten ver-
steckt. Der runde Kraftfeld-

ASPEN FPEMAL COLOMY
FRINBARY NISSION:

m:nn nﬂfﬂi"ﬁ
HEEN9. RIOT AT
rmﬂi:num'r m .

Jtm

— =

Per Videotelefon erhaltet lhr
Infos und Auftrdge

Generator macht Dredd z.B.
fir zehn Sekunden unver-
wundbar, wahrend Euch der
Anti-Schwerkraft-Glrtel kurz-
zeitig schweben |dBt. “Herzen”
frischen Eure Lebensenergie
auf und wer sich das Judge-
Dredd-Logo schnappt, ver-

Oben: Eine der
Geiseln, die Ihr
befreien solit, wird
streng bewacht.

Rechts: Die beses-
senen Gegner ver-
tragen besonders
viele Treffer

Gegen Dredds Lawgiver ist kein Kraut gewachsen

dient ein Extra-Leben. Die
Handlung des Spiels halt sich
nur teilweise an das Filmvor-
bild. So werdet |hr z.B. vor dem
dritten Level wegen Mord zu
lebenslanger Haft verurteilt,
das Gefgdngnis-Shuttle wird
jedoch tber einer Wiiste abge-
schossen (wieso Judge Dredd
allerdings auf einem Transport
ins Gefangnis seine Waffen
mitfihren darf, ist mir doch ein
Ratsel). Nachdem Ihr Euch Zu-

11;1',“’ ':‘Jr-.l ..

gang zum Janus-Labor ver-
schafft habt, trefft |hr auf Rico,
einen der schwersten Endgeg-
ner im gesamten Spiel. Danach
ist jedoch noch lange nicht
SchluB, denn die Dark Judges
treiben immer noch Ihr Unwe-
sen. Auf sie stoBt Ihr aber erst
im letzten Level zur groBen
Schlacht.

Wegen des enorm hohen
Schwierigkeitsgrades (zumin-
dest bei Super Nintendo und
Mega Drive) laBt sich Judge
Dredd kaum in einer Session
durchspielen. Deshalb haben
die Entwickler ein Palwort-
System eingebaut, das sie sich
aber auch hatten sparen kon-
nen. Um ein PaBwort fiir das
aktuelle Level zu bekommen,
muBt Ihr eine Sicherheitsdis-
kette finden. Leider sind die
unverschamt gut versteckt —in
zw0lf Spielabschnitten fand ich
nur zwei davon.

System: Mega Drive
Spieletyp: Action
Megabhit: 16
Hersteller: Acclaim
Testversion: Acclaim
Spieler: 1

Features: Pallwort
Schwierigkeitsgrad: 9
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 16

Grafik: 75%
MUSik: 61%

Soundeffekte: 66%
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, Judge Dredd ist mal

wieder ein typisches
Acclaim-Actionspiel. Irgend-
wie kommt einem alles be-
kannt vor, obwohl es doch an-
ders aussieht als friihere
Acclaim-Games. Bei der Ani-
mation der Hauptfigur be-
merkt man die meisten Fort-
schritte, Euer Held lduft,
schwingt und kickt sich mit
flieBenden, sehr realistischen
Bewegungen durch Mega City
One. Die Hintergrinde wirken

Die Typen im Laborkitte! sind
ganz schin hartndckig

96
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Wie komme ich blof an das Herz da oben ran?

detailliert und abwechslungs-
reich, auch wenn sich einige
davon In spateren Levels wie-
derholen. Mit der Zeit wird das
endlose Geballere allerdings
doch etwas langweilig, denn
am Spielprinzip andert sich
zZwolf (bzw. sieben bei Hand-
held) Levels lang nichts. Die
3D-Flugeinlage auf dem Super
Nintendo, mit der auf der Ver-
packung geworben wird, dau-
ert nur ein paar Sekunden und
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Links die doch
recht langweil-
ige Game-Boy-
Version, dar-
unter Super
Game Boy

-

ist deshalb eigentlich eine
Frechheit. Die Grafik der
Game-Gear-Version gehort
zum Besten, was ich auf Segas
Handheld bisher gesehen
habe. Geargert habe ich mich
auch hier tiber das unfaire Pal3-
wort-System, denn das Spiel
ist auch ohne zusatzliche Hin-
dernisse schon schwer genug.

o4 -‘-r“—‘—f.'ﬁ"biu
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Freunde schwieriger Action-
Games und Fans des Comics
kommen bei Judge Dredd voll
auf ihre Kosten, Dirk freut sich
schon auf Eure Paf3-

wort- Ernsendungen , ,
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| Syslem Game Gear
Spieletyp: Action

Megabit: 4

Hersteller: Acclaim [
Testversion: Acclaim

Spieler: 1 ;
Features: Pallwort
Schwierigkeitsgrad: 7 [
\ Preis: ca. 70 Mark [

' VG-Altersempfehlung: ah 12

|
Grafik: 81% l
Musik: 94% i

Soundeffekte: 63%

| System: Game Boy
Spieletyp: Action
Megabit: 2
Hersteller: Acclaim
Testversion: Acclaim i
Spieler: 1 '
Features: Paliwort
Schwierigkeitsgrad: 7

Preis: ca. 60 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12 |

Grafik: 64%
Musik: 47%

Soundeffekte: 69%
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Mit einem Sprungstab hiipft Sam wagemutig

durch die Dschungellandschaft

n einem prahistorischen

Hohlendorf lebt Neandertaler
“Sam” mit seinem Stamm
friedlich in den Tag hinein. Die
triigerische Ruhe wahrt nicht
lange, denn eines Nachts
schleicht sich eine Dino-Bande
in das Dorf und klaut die ge-
samten “Mampf-Mampf"-Vor-
rate. Zum Gliick erinnert sich
der Oberhduptling an eine alte
Legende, die von einem Tal im
hohen Norden erzéhlt, in dem
es massig Knochen-Vorrate
gibt. Doch die Steinzeit birgt
viele Gefahren: Uber 23 scrol-
lende Spielstufen muBB Sam
durchqueren, bis er das Kno-
chen-Paradies erreicht und die
Hauptlingstochter in seine be-
haarten Arme schlieBen darf.
DaB uns die Arbeit nicht zu ein-
fach gerat, dafur sorgen: Sabel-
zahntiger, Spinnen und ande-
res Ungeziefer, die eigentlich
allesamt recht harmlos sind.
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Zumindest verglichen mit den
gewaltigen Endgegnern, deren
Fleischmassen sich tiber die
ganze Bildschirmbreite vertei-
len und die nur nach perma-
nenten Angriffsattacken in die
Knie gehen. Doch Sam hat sei-
nen Spinat stets aufgegessen
und die schlagkraftige Keule
im Handgepack: Ein kréaftiger
Hieb und die Widersacher wer-
den vom Bildschirm gewischt.
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Sam sollte vorsichtig durch die
steinzeitliche Flora und Fauna
marschieren — sonst macht er
nach mehreren Feindberiih-
rungen einen Abgang. Auf ver-
steckten Plattformen und in
Bonushohlen warten kraft-
spendende Herzchen, die sich

Uberall verteilt finden
sich siifle Leckereien, die
das Punkiekonto méachtig
anwachsen lassen

Mal sehen, wie dieser blode Dino-Fritze auf
den schweren Brocken reagieren wird

SEHOUT

beim Berlihren der Energielei-
ste wieder auffiillen. AuBerdem
gibt es hilfsbereite Nachbarn,
Tiere und Gegenstande. Sam
darf zum Beispiel auf dem Riik-
ken einer Spinne schaukeln
oder er erwirbt nutzliches Zu-
behor im Dschungelshop. ws

, Mit Prehistorik Man

startet Titus ein hem-
mungsloses Attentat auf Eure
Lachmuskeln. In jeder Héhle
und auf jeder Plattform ist

Auf seiner beschwerlichen Reise trifft Hohlenmensch Sam auf son-
derbare Zeitgenossen, die ihn mit niitzlichen Hilfsmitteln versorgen
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Mit Papagei-Wurfgeschossen kdmpit sich
Neandertaler Sam seinen Weg frei

mindestens ein Gag versteckt.
Besonders viel Miihe haben
sich die Titus-Designer mit
den Befarderungmitteln gege-
ben. Mit einem Gleitdrachen
fliegt Ihr durch die Liifte oder
bewegt Euch elegant mit einer
Sprungfeder fort. Die Level
sind gut ausgedacht, nie zu
schwer und mit einer gehori-
gen Portion Humor durchsetzt.
Titus hat sich einige neue
Spielelemente einfallen lassen
und bietet einen bunten Quer-
schnitt aus erfolgreichen Genre-
Vorgangern: Neandertaler Sam
gleicht dem Steinzeit-Kollegen
“Fred Feuerstein” fast wie ein
Dinosaurierei dem anderen,
schwingt mit der Liane wie der
Affenstar aus Donkey Kong
und trifft auf Joe & Mac-ver-
wandte Riesendinosaurier.
Zum gelungenen Spieldesign
gesellt sich schéne, abwechs-
lungsreiche und fliissig scrol-
lende Urzeit-Grafik. Seit Chuck
Rock und Konsorten hatte ich
nicht mehr so viel Spielspaf3 in
der prahistorischen

Steinzeit. , ,

System: Super Nintendo
Spieletyp: Jump'n’Run
Megabit: 8

Hersteller: Titus
Testversion: Titus
Spieler: 1

Features: Continue
Schwierigkeitsgrad: 4
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempiehlung: frei

Grafik: 79% .
Musik: 76% |

Soundeffekie: 71%
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Der Kampfbildschirm erinnert an das alte Dragon Quest

Normalerweise ist das Pro-
vinznest Onett ein ver-
schlafenes Stadtchen. Unser
kleiner Held Ness traumt tag-
taglich mit seinen Freunden
von Abenteuern. Als eines
Nachts ein Meteorit in einen
nahe gelegenen Berg stirzt,
wittert Ness seine Chance. Er
kampft sich zusammen mit

Hier haben wir auch schon den
achten Endgegner aufgespiirt

Eure Hauptaufgabe: Besucht
alle acht irdischen Monumente!

seinem Freund Porky bis an
den mittlerweile von der Poli-
zei schwer bewachten Gipfel.
Dort finden sie im Inneren des
vermeintlichen Meteoriten ein
Lebewesen, das sich Buzz
Buzz nennt. Dieses, ein Zeitrei-
sender, warnt die beiden vor
der erwachenden dunklen
Macht Giygas. Fortan heiBt es
fiir Ness kampfen und alle acht
Monumente, die jeweils die
Krafte der Erde in sich tragen,
zu suchen und zu vereinen. Na,

98

eine hollische Herausforde-
rung fur einen Dreikasehoch.
Wer sich bereits einmal mit ei-
nem Rollenspiel auseinander-
gesetzt hat, wird hierbei keine
Schwierigkeiten haben. Die
Menis sind Gbersichtlich, die
Kommando-lcons leicht zu-
ganglich. Mit steigendem Er-
fahrungslevel konnt Ihr sogar
Kampfe mit schwacheren Geg-
nern (solche, die mit einem
Schlag besiegt werden kon-
nen) berspringen, wobei [hr
aber trotzdem Geld und Erfah-
rungspunkte kassiert. Das
spart Zeit, aber um den GenuB
der kindlichen, ja beinahe kin-
dischen Grafik, kommt man
nicht herum. Das Kampfsy-
stem, in dem man dem Gegner
frontal gegenubersteht, erin-
nert ebenso an alte NES-Zei-
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Ness und seine Freunde sind ganz schan weit gereist

ten, als noch die alte Dragon
(Quest-Saga ihre Runden unter
der Rollen-spielenden Bevdl-
kerung drehte. Es gibt keine in-
novativen Einfalle im Spielsy-
stem, und mit einigem
Geschick hat der versierte
Spieler das Teil in zwei Tagen
durchgespielt. tet

, , Der erste Teil hatte in

Japan einen Kult-Sta-
tus erlangt. Die Story war
uberaus brillant aufgebaut.
Das st fa das Wesentliche bei

einem Rollenspiel. DaB die
Entwickler beim Nachfolger
mit der gleichen Methodik an
die Sache herangingen, ver-
wundert jedoch um so mehr.
Man hétte wenigstens die Hin-
tergrundgrafik an den heuti-
gen SNES-Standard anpassen
konnen. So hinterlalt dieses
Spiel den Eindruck eines “Kin-
der-Spiels”, das der Zeit hin-
terherhinkt. Man kann nicht
leugnen, dali die Story nach
wie vor packend und hervorra-
gend durchdacht ist. Aber ir-
gendwie stért mich persénlich
die Kindergarten-Grafik. In
Zeiten, in denen sogar Erstklaf-
ler mit Final Fantasy 3 herum-
trollen, sollte man doch ein
wenig mehr erwarten kénnen.
Fir Einsteiger bietet Earth-
bound allemal eine gute Basis,
sich mit dem Genre , ,
vertraut zu machen.

System: Super Nintendo
Spieletyp: Rollenspiel-
Megabit: 24

Hersteller: Niniendo
Testversion: Dynatex
Spieler: 1

Features: Speicheroption,
Spieleberater
Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 48%
Musik: 61%
Soundeffekte: 50%




E ifrige Leser erinnern sich si-
cher noch an F1 fir das
Mega Drive. Ultraschnelle Grafik
und gute Spielbarkeit lieBen
echten Fahrspall aufkommen.
Jetzt gibt es die Super-Ninten-
do-Umsetzung. Da das Spiel
wieder aus dem Hause Domark
kommt, ist es wieder mit allen
echten Formel-Eins-Namen und
Teams ausgestattet. Vor dem
Rennen gibt es wenig zu konfi-
gurieren, namlich nur die Joy-
pad-Belegung, den Schwierig-
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Geteiltes Leid
ist nur noch halb
so schnell

Ahnlichkeiten mit
der MD-Version
waren anscheinend
nicht beabsichtigt

Ausgebremst

keitsgrad und die Strecke (inklu-
sive Wetter). Seid Ihr auf der Pi-
ste, scrollt die Piste auf Euch zu,
die Instrumente sind am Bild-
rand eingeblendet. Den Benzin-
verbrauch haben die Entwickler
gutigerweise weggelassen, da-
fur wechselt [hr abgefahrene
Reifen beim Boxenstop. Jene
leiden speziell in Vollgaskurven
und bei Karambolagen. Euren
Rang in der Formel Eins sichert
lhr mittels Bleistift und 4{}stel—
ligem PaBwort,
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, Der erste Satz auf der

Packung stimmt: “F1
ist die ultimative Herausforde-
rung fur den professionellen
Rennfahrer”, Wer ndamlich kei-
ne Erfahrung mit Rennspielen
und lausigen Steuerungen hat,
wird den zwalften Platz im
Feld niemals verlassen. In
leichten Biegungen wird (iber-
haupt nicht gelenkt, und in
Haarnadelkurven ist das Steu-
er kaum zu dosieren. Spekta-
kuldre Mandver fallen aus,
weil Euer Bolide nur einen win-
zigen Hauch schneller ist als
die Gegner. Noch bevor lhr

tiberhaupt neben einen Kon-
trahenten kommt, hat Euch
dieser mit seiner pendelnden
Fahrweise auch schon wieder
ausgebremst. Die Chance: Ge-
eignete Kurven aullen anfah-
ren, Augen zu und durch. Mein
Tip: Finger weg von diesem
unterdurchschnittli- , ,

chen Gezuckel.

| System Superﬂmtendu
Spieletyp: Rennspiel

| Megabit: 8 |

Hersteller: Domark

Testversion: Acclaim

ﬂ Spieler: 1 bis 2 |

Features: '

40-stelliges Paliwort

Schwierigkeitsgrad: 4 bis 7

Preis: ca. 120 Mark |

. VG-Altersempiehlung: frei |

| Grafik: 45%
! Musik: 42 %
. Soundeffekte: 28% i

—
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preise fur Saturn und

pSX auf Anfrage!

SUPER NINTENDO:

Atlroiser 1] 59.85
Addams Family Volues oy 10995
Aero {he Acrobot oy 39,95
Air Cavalary s 9995
Ardy Light Foot o 59,95
Burrl Shut up and Jom oy 69,95
Battleclash (SuperScope) Us 109,95
Bozooka Blitzkrieg (SuperScope) U5 10995
Blazing Skies (Wings 2 DV 4995
Brainlord s 11595
Breath of Fire Us 125,95
Cocoma Knight In Bizylond 1} 89,95
Fever Pitch Soccer oy 11995
Eorthbound Us 139,95
Eorthworm Jim oy 69,95
Equinox oy 19,95
Eye of the Beholder U5 6995
Fl o 119,95
Finol Fantasy Il Us. 12995
Final Fantasy Il U5 149,95
Final Fight 2 oy 59,95
Flaschback oy 4995
Flintstones oV 12995
Ghoul Patral oy 59.95
Goof Troop DV 4995
Hagora oy 119,95
|llusion af Time oy 109,95
Indiana Jones oy 69,95
Judge Dredd oV 12995
Jungle Strike oV 9995
Jurassik Park oy 69,95
Kick 0ff-3 o 49,95
Legend oV 4995
Lemmings 2 Dy 4995
Lufia US 119,95

P, O

PC-Kompletisysieme, Hardware,

Mechwarrior oy 49,95
Micro Machines oy 59.95
NEA Jam T.E By 10995
NBA Live 95 v 11995
NFL Quarterback Club 1} 89,95
Pagemoster oy 39.95
Pilatwings v 4995
Fmer Managar oy JI'ir 95
P oy 4'? a5
Puzzle Bobble v l'? 85
Return of the Jadi oy 79,95
Robotrek s 129,95
Sea Quest DSY oy 129,95
Smash Tennis oy 59,95
Soceer Shotoul ov o 11995
Soulblazar oy 109,95
Stargate v 12995
Sireel Rucer ]} 56,95
Super Botiletank 2 1]} 49,95
Super Bomberman ]} 49,95
Super Bomberman 2 o 65,95
Super Dropzone oy 5995
Superman by 7995
Super Punch Out oy 119,95
Superstar Star Soccer DY 11995
Syndicate oy 49,95
Top Gear 3000 v 49,95
Unirally oy 109,95
Vortex oy 4995
Warlock 1] 79,95
Wild Guns oy 11985
Wizardey ¥ Us 69,95
WWF Row 1] 59,95
Yogi Bear v 4995
Young Merlin v 59,95

M

Ciame

MEGA DRIVE:

Alien Soldier oy 9995
Combat Cars DV 4995
Die Schlimple oy 10995
Dino Dini's Soccer ]| 49,95
Dingsours for Hire 15 4995
FIFA Soccer Py 59,95
Hlink Oy 49,95
Fiintstones w #F’ 05
Galahad v 39.95
Gunship oy 59,95
| M.G. Tennis Dy 49,95
Jimmy White's Whirbwind Snooker 1| 95
Judge Dredd oy Iﬂ?,'}ﬂ
Kowasaki oy 89,95
Mega Turrican ov 49,95
Micro Machines 2 Dy 10995
Mr. Nutz v 4995
NBA Action 95 v 109,95
NFL Quarterback Club I} £9.95
Phantasy Star IV s 159,95
Pirates Gold us 119,95
Redical Rex oY 4995
Red Tone oy 99,95
Rood Rash 3 o 'i'? 95
Skeletan Krew oy Iﬂ? 95
Stargate ] Z-"ﬂ' 95
Stary of Ther ov. 1 !'1,?5
Striker oy 119,95
Sword of Vermilion ]} 39,95
Syndicate DV 109,95

me Park Dy 10995
Top Gear 1 Us 11995
Toughmen's Contest oy 99,95
True Lies oy 7995
Wayne Gretzky Hockney Dy 119,95

Craime

Software

Winter Olympics ]}

3995
World Tournament Soccer oy 5995
X-Men 2 1] 119,55
e Swiaswing, DV 4995
ATARI JAGUAR:
Alien vs Predator 119,95
Bubsy 79.95
Troy Aikman Footbell 119,95
Checkered Flag 89,95
Double Dragon V 109,95
Hover Strike 109,95
Iron Soldier 109,95
Pinnball Fantasies 119,95
Super Burn Out 109,95
Syndikate 119,95
Tempest 2000 119,95
Theme Park 119,95
Zool 2 99,95
3D0:
Croshn Burn s 79,95
FIFA Soceer Dy 9095
Gex Us 109,95
Bell s g 05
Road Rush oy 9,85
Shanghai: Triple Threot Us 109,95
Slom'n Jam s 9995
Syndicate v 99,95
Wing Commander o 99,95

Ihr PC- und Videospiel-Spezialist » Detmolder Strafie 68 » 33604 Bielefeld » Telefon: 0521/642 34, Fax: 0521/6 42 35

Fordern Sie unsere Preisliste an! Versand per UPS (auf Wunsch auch per Post) » Porto + Verpackung +Nachnahmegebiihr DM 12,-
Ab DM 300,- versandkostenfrei. Ankauf und Tausch von gebrauchien Spielen
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Der Vs-Modus erinnert mehr an eine Jahrmarkt-Schiefbude

illkommen in der wilden

Welt voller Action, wo
Vergangenheit und Zukunft
frontal aufeinanderstoBen und
futuristische Roboter gegen
Cowboys aus dem “Old West"
kampfen. Es passieren grausa-
me Dinge und keiner ist vor
schieBwitigen Droiden-Scher-
gen mehr sicher. Die hiibsche
Annie muBte das am eigenen
Leibe erfahren. Ihre ganze Fa-
milie wurde von der beriichtig-
ten Kid-Sippschaft entfuhrt
und getotet. Sie hat den Mor-
dern Blutrache geschworen.
Mit Clint engagiert Annie einen
berihmten Kopfgeldjager, der
ihr hilfreich unter die Arme
greift. Das Spielziel von Wild
Guns ist schnell erklart: [hr
schieBt unter Zuhilfenahme ei-
nes Fadenkreuzes auf alles,

@2
{101 "

was sich auf dem Screen be-
wegt. Die Ganoven und Robo-
Mutanten suchen Unterschlupf
in Saloons, Bergwerkminen,
Wiistengebieten und vielen
weiteren Western-Szenarien.
Anfangs startet [hr Eure Ra-
cheaktion noch mit einer ziem-
lich mickrigen Bleispritze. [hr
nehmt die mit allerlei Waffen
bestiickten Fieslinge ins Visier
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Der Showdown ist hachst
abwechslungsreich: Von
Robo-Mechs bis zu kon-
ventionellen Revolver-
helden ist alles vorhanden
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Fast alles auf dem Bildschirm IaBt sich in Schweizer Kdse verwandeln

und ballert drauf los, was die
Fire-Buttons hergeben. Im
weiteren Spielverlauf tauchen
dann Maschinengewehre, Gra-
natwerfer und andere Super-
waffen auf, die Ihr durch ab-
schieBen in Gewahrsam nehmt.

, Glaubt man zu Be-

ginn noch, einen auf
Science-fiction getrimmten
Sunset-Riders-Verschnitt vor
sich zu haben, andert man sei-
ne Meinung nach kurzer Ein-
spielzeit. Auch wenn es nicht

meiner Moralvorstellung ent-
spricht: Bei Wild Guns macht
es einen Riesenspal, stunden-
lang Sprites tiber den Haufen
Zu schiefien. Der witzige Mix
aus traditionellen Baller-Ele-
menten und High-Tech-Kla-
mauk gewinnt zwar nicht gera-
de den Preis fir Originalitat,
gefallt aber trotzdem, und die
Musik prasentiert sich im be-
sten Country-Stil. Am meisten
beeindrucken mich die mon-
strasen Endgegner, die einige
deftige Tricks auf Lager haben.
Das Extrawaffensystem hinge-
gen ist nicht sehr umfang-
reich, aber daftir recht effektiv.
Die (iber 20 abwechslungsrei-
chen Hintergrundkulissen be-
herbergen so manche Uberra-
schungen in sich. Jedes
Szenario wartet mit anderen
Fisementen und Gegnerforma-
tionen auf. Den meisten Spaf3
macht Wild Guns vor , ,
allem zu zweit.

System: Super Nintendo
Spieletyp: Shoot’em-Up |
Megabit: 16 ;
Hersteller: Natsume |
Testversion: Dynatex |
Spieler: 1 bis 2

Features: Continue
Schwierigkeitsgrad: 5 his 6 |
Preis: ca. 120 Mark

|
VG-Altersempfehlung: ab 12 |
|
|
|
|

Grafik: 70%
Musik: 39%

Soundeffekie: 47%




D ie schnellste Maus von Me-
xiko lieB es sich nicht neh-
men, nach ihrem MD und SNES
Auftritt ein weiteres Abenteuer
auf dem Game Gear zu bestrei-
ten. Wieder einmal hat es der
freche Kater “Sylvester” auf das
Dorf von Speedy abgesehen. Mit
giner verlockenden Kasefabrik
versucht das gefraBige Katzen-
vieh, die ausgehungerten Dorf-
bewohner ins Unheil zu locken.
Doch Speedy durchschaut die
fiese Angelegenheit recht
schnell und versucht seine
Freunde aus der Gefangenschaft
zu retten. Skorpione, Fleder-
mause und allerhand weiteres
Ungetier trachten stets nach Eu-

Ups! Schlangen stehen bekannt-
lich auf leckere Mausesteaks

neues aus der redaktion:

er beriilhmte lgel-Star mel-

det sich zurtick und mit ihm
seine besten Freunde, die sich in
ihren aufgemotzten Seifenkisten
auf insgesamt 18 Rennstrecken
ein heiBes Gerangel liefern. Ihr
wahlt zuerst einen von sechs
Lieblingskutschern aus. Doch
(iber den Sieg entscheiden aber
nicht nur Geschwindigkeit und
Fahrkonnen, denn Euren Kon-
kurrenten ist fast jedes Mittel
recht, um Euch aus der Bahn zu
werfen. Im Chaos Grand Prix
tretet [hr gegen die Fahrkinste
dreier Gegenspieler an. Wer sich
noch etwas unsicher fiihlt, kann
im Free-Run-Modus zuvor et-
was (ben oder auf Rekordzei-

Nicht so genial wie Mario-Kart -
aber dennoch beeindruckend
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Kasomanie

rem Mauseleben. Den Widersa-
cher entledigt Ihr Euch durch
geschicktes Draufhipfen oder
mit einem gezielten Sombrero-
Wurf. In einigen Levels findet Ihr
ein Lasso, mit dem Speedy
sonst uniiberwindbare Héhen
erklimmen kann. Unterwegs
sammelt Ihr Kasehdppchen und
weitere Extras, die Eure Lebens-
energie wieder auffrischen. ws
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Speedy befreit gerade einen
seiner Kollegen

tenjagd gehen. Das Rennge-
schehen wird aus einer flieBen-
den 3D-Perspektive gezeigt.
Wihrend des Rennens erschei-
nen verschiedene Gegenstande,
die Ihr durch Uberfahren auf-
nehmen konnt. Einige Extras
helfen Euch, andere wiederum
wirken sich negativ auf das
Fahrverhalten Eurer Kiste aus.
Falls Ihr einen Kumpel habt, der
ebenfalls ein GG samt zweitem
Modul besitzt, konnt Ihr via Link-
Kabel gegeneinander spielen. ws

Auf dem ruischigen Eiskurs
heift es die Nerven zu behalien
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Gonzalas

, , Beriihmte Zeichen-

trickhelden haben es in
Pixelgestalt schon immer et-
was schwerer gehabt als ihre
TV-Pedanten. Die Grafiker ha-
ben sich wirklich angestrengt,
um Speedy auf dem mickrigen
Game-Gear-Screen so gut wie
moglich aussehen zu lassen.
Die Sprites sind verhdltnis-
mapBig groB und annehmbar
animiert. Das Spielprinzip hin-
gegen ist nicht sonderlich in-
telligent: Meistens ist man mit

, , MuBten deutsche Game-

Gear-Besitzer noch auf
den Vorganger verzichten,
schiebt Sega den zweiten Teil
nach. Sprungschanzen, ma-
gnetische Zonen und andere

Sperenzchen, wie Ihr sie aus
Konkurrenzmodulen kennt,

haben die Entwickler in Sonic
Drift ibernommen. Was bei
Nintendos Klassiker geklaut
wurde, gereicht dem Sega-
Rennen zum Vorteil. Nur mit
tiberfegener Kurventechnik
schiebt Ihr Euch auf den er-
sten Platz. Die Geschwindig-
keit ist hoch und die Spielbar-
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Laufen, Hiipfen oder Aufsam-
meln beschartigt. Das Pro-
blem dabei ist, dali man keine
Ubersicht in den Plattform-Le-
vels besitzt, da Speedy weder
nach unten noch oben blicken
kann. Dementsprechend fallt
das Fazit bescheiden aus: Ab-
geschmackte Jump’'n'Run-
Kost aus der Aller- ,
weltsktiche.

'ﬂlh—?mm‘"lm':?—l

System: Game Gear
Spieletyp: Jump'n'Run
Megabit: 2 |
Hersteller: Sega
Testversion: Seqga
Spieler: 1
Features: Continue |
Schwierigkeitsgrad: 4 his 5
Preis: ca. 70 Mark

VG-Altersempiehlung: frei

Grafik: 64% |
Musik: 44% |
Soundeffekte: 50%

rob zdng hat sich doch noch dazu entschlossen eine playstation zu kaufen

keit geht in Ordnung. Alles in al-
lem ist das Geld fiir Sonic Drift 2
zwar nicht rausgeschmissen,
das Spiel holt einen — vor al-
lem im Solomodus — motivati-
onstechnisch aber nicht vom
Hocker. Nicht zuletzt dadurch,
dal keine Rekordzeiten ge-
speichert werden, da wieder-
mal an einer Batterie , ,
gespart wurde.

System: Game Gear
Spieletyp: Rennspiel
Megabit: 2
Hersteller: Sega
Testversion: Sega
Spieler: 1 bis 2
Features: Link-Option
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 5 ||
Preis: ca. 70 Mark '

1
VG-Altersempfehlung: frei |
Grafik: 75% \
Musik: 55% |
Soundeffekte: 43% \
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The Movie
Flintstones

Fred, Dino und die Langeweile

Es gront so grin
Golf Classic

Ein richtiges Golfspiel
braucht einfach ‘ne Batterie,
egal fiir welche Konsole! So
kénnt Ihr keine Spieler editie-
ren, nur zwischen vier vorge-
gebenen auswahlen. Nach je-
dem Loch der zwei Kurse
bekommt man ein Pawort.

Winzlingst
Lemmings 2

Das Spielprinzip ist mal wie-
der typisch: Ihr sollt so viele der
kleinen Trottel retten, wie nur ir-
gend moglich. Zwoélf Stdmme
(=Tribes) der Mini-Lemmis
mussen lhre Insel verlassen.
Jeweils zehn Ebenen sind dabei
pro Tribe zu meistern. In jeder

Wildwest-Style
Wildsnake

Der SGB-Rahmen macht was her

ffecht schlecht
Seaquest DSV

Was fiir ein Spiel haben wir
denn hier? Erst ein biBchen
mit der Seaquest rumschip-
pern, dann wieder irgendwel-
che Kapseln und Sonden rum-
navigieren, um am Ende
schlieBlich in einem unterklas-
sigen Jump’n Run a la Robo-

102

Der Fluch aller beriihmten
Filme: auf ‘Teufel komm raus’
muB ein Spiel mit dem glei-
chen Thema her. Die 16-Bit
Varianten waren zwar richtig
atzend, der eigentliche Kick
fehlt aber auch hier. Ihr lauft
herum, jumpt auf Eure Feinde
und sammelt dabei Teddies,
Bélle, Kristalle und, am aller-
wichtigsten, Miinzen ein. Mit

Das Schlagsystem ist ganz gut
gemacht, leider wird es in der
Anleitung nicht erkldrt (argh!)
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Akzeptable Grafik, aber der Rest...

Ebene gilt es andere Hinder-
nisse zu Uberwinden. Bis zu
acht verschiedene Fahigkeiten
mussen den Lemmingen an
der richtigen Stelle per Faden-
kreuz verabreicht werden.
Auch hier finden sich massen-
haft neue Icons, wie z.B. den
magischen Musiker oder den
An-der-Decke-Geh-Schuh, de-
ren Anwendung ist allerdings

Natiirlich hat auch diese
neuerliche B.P.S.-Schépfung
nur ein Spiel als Ursprung: Te-
tris. Auf dem SNES besitzt
Wildsnake durchaus eine Exi-
stenzberechtigung, die GB-Va-
riante ist hingegen blof gutes
MittelmaB, da das Spielfeld
sehr klein, und die Anzahl der
verschieden gemusterten
Schlangen, die bei Berlihrung
mit einem Artgenossen ge-

cop zu landen, und das nur
wegen 100 lappischen Pluto-
nium-Kanistern? Eigentlich ja
ganz nett als Story, wenn bloB
der SpaBl nicht irgendwo im
Ozean verschiitt’ gegangen
ware. Diese Konvertierung
kann man getrost vergessen.
Was auf dem SNES vom Spiel-
prinzip her gesehen noch ein
hochkomplexes und -kompli-
ziertes Spiel darstellte, ist hier

gentgend Miinzen darf man
namlich in der Steinzeitspiel-
halle daddeln gehen. AuBer-
dem wartet am Ende jedes Le-
vels ein Bonusspielchen wie
z.B. Bowling oder Memory,
was Abwechslung und neue
Leben mit sich bringt. Habt Ihr
am Ende Cliff Vandercave ge-
schnappt, ist alles wieder in
Butter im Feuersteinland.  ds

Dennoch sind die meisten
Schldge nur unprazise durch-
fuhrbar, vor allem das Putten
wird zur Katastrophe: vorhan-
denes Gefdlle ist iiberhaupt
nicht erkennbar bei der seltsa-
men Darstellungsart des Griins.
Konami Golfund Jack Nicklaus
Golf haben auf dem Game Boy
eindeutig die Nase vorne; au-
Berdem erscheint demnéchst
noch PGA Golf. ds

eine Zumutung. Fazit; Geniales
Spielprinzip, auf dem GB nur
leider oberfuzzelig. ds

..............
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Wo wuseln sie denn wieder hin?

\0scht werden, zu gering aus-
gefallen ist. In den héheren Le-
vels tauchen dann immerhin bis
zu zehn verschiedene Schlan-
gentypen auf. Wie bei Tetris 2
konnt Ihr auBerdem wéhlen, ob
im “Vorschau-Fenster” schon
die nachste Schlange, die her-
unterfallen wird, gezeigt wird.
Ganz lustig ist {ibrigens noch
der Zweispieler-Modus (iber
ein GB-Link-Kabel. ds

Ein Musterbeispiel an Tragheit

nicht mal mehr im Ansatz vor-
handen. Mein Fazit: rundum
vollig witzlos. ds

Spieletyp: Jump’n Run

Hersteller: Sony (S.E.P.)

Testversion:  High Score

Spieler: 1

Schwierigkeitsgrad: 4

Preis ca.: 60 Mark

VG-Altersempfehlung: irei

Grafik: 61%

Musik: 70%

Soundeffekte: 36%

i 58%

spaB: 0O
Spieletyp: Golfsimulation
Hersteller: Malibu Games
Testversion:  High Score
Spieler: 1 bis 2

Schwierigkeilsgrad: einstellbar
Preis ca.: 70 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 68%
Musik: 35%
Soundeffekte: 20%
Spiel- 0/
spali: 4 2 (o)
Spieletyp: Lemmingsspiel
Hersteller: Ocean
Testversion:  High Score
Spieler: 1
Schwierigkeilsgrad: 5

Preis ca.: 70 Mark
VG-Altersempfehiung: frei
Grafik: 65%
Musik: 60%
Soundeffekte: 20%
s 10%
spab: (o
Spieletyp: Denkspiel
Hersteller: B.P.S.
Testversion:  High Score
Spieler: 1 oder 2

Schwierigkeitsgrad: 3 bis 8
Preis ca.: 60 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 42%

Musik: 55%
Soundeffekte: 20%

i 68%
spal: (o
Spieletyp: U-Boot/ Jump'n
Hersteller: Malibu Run
Testversion:  High Score
Spieler: 1
Schwierigkeitsgrad: 7

Preis ca.: 70 Mark
VG-Altersempfehlung: ab 6
Graflik: 45%

Musik: 30%
Soundeffekte: 42%

Spiel-

37%

spal:




Tja, wie komme ich jetzi am besten an der Biene vorbei?

enn man von gerender-

ten Grafiken spricht, fal-
len den meisten Spielefreaks
PCs, die neuen 32-Bit-Konso-
len oder Donkey Kong Country
ein, aber mit Sicherheit denkt
niemand an den guten alten
Game Boy. Von Spriichen wie
“das geht doch gar nicht” hat
sich Rare aber noch nie abhal-
ten lassen, und darum be-
scherte man mit Donkey Kong
Land allen Game-Boy-Besit-
zern das erste gerenderte 8-
Bit-Spiel.

K. Rool hat mal wieder Don-
keys Kongs Bananen geklaut
und Ihr macht Euch deshalb
zusammen mit Diddy auf die
Suche quer tber die Insel. Ins-
gesamt vier Welten, die aus 34
Levels inklusive Bosse beste-
hen, gilt es zu erforschen.
AuBerdem haben die
Entwickler wieder
jede Menge Bonus-
rdume an den un-
moglichsten Stellen
versteckt. Wie schon
beim 16-Bit-Vorbild
bieten die einzelnen
Spielabschnitte wie-
der viel Abwechs-
lung. Unterwasser-
Level, schwebende
Plattformen, rotieren-
de Fasser und sogar vallig
neue Gegner lassen keine Lan-
geweile aufkommen. Die
Steuerung erinnert stark an
den groBen Bruder: mit dem A-
Knopf springt Ihr, wahrend der
B-Button den Spezialangriff
der jeweiligen Figur aktiviert
und zum Aufnehmen von Fés-
sern dient, Mit Start wechselt

lhr zwischen den beiden Cha-
rakteren, wobei allerdings im
Gegensatz zum Super NES im-
mer nur einer von beiden auf
dem Bildschirm zu sehen ist.
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Der Bildschirm wirkt mit dem Super Game Boy sehr klein

Das Modul speichert per Batte-
rie nach jedem Level Euren
Spielstand samt bendtigter
Zeit und Prozentanzeige, vor-
ausgesetzt, Ihr habt in der letz-
ten Stage die vier Buchstaben
K-0-N-G eingesammelt. 1z

, Wer hatte gedacht, daB

man so geniale Grafi-
ken und flissige Animationen
aus dem Game Boy rauskit-
zeln kann. Donkey Kong und
seine Kollegen bewegen sich
genauso realistisch und
schnell wie ihre 16-Bit-Vorbil-
der. Ab und zu flackert es zwar
gewaltig, wenn zuviele Sprites

Das Speicher-
menii mit Zeit-
und Prozeni-
anzeige

Ohne SGB tut
man sich in eini-
gen Levels doch
recht hart
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gleichzeitig auf dem Bild-
schirm auftauchen, aber das
tut dem Spal3 keinen Abbruch.
Beim Levelaufbau haben sich
die Zauberer von Rare einige
Neuerungen einfallen lassen,
Z.B. die steuerbaren Plattfor-
men und die Luftballons, die
standig die GroBe verandern.
Etwas genervt hat mich die
teilweise ungenaue Steuerung,
die mich unndtig viele Leben
kostet, vor allem in den Sta-
ges, wo es auf exaktes Sprin-
gen und Timing ankommt.
AulBerdem empfehle ich Euch
dringend, Donkey Kong Land
auf dem Super Game Boy zu
spielen, denn auf dem Hand-
held erschwert der Verwisch-
effekt bei schnellen Bewegun-
gen das Ganze zudem noch
zusatzlich. Auf jeden Fall ist
Donkey Kong Land definitv ein
Grund, den Kasten nochmal
aus der Schublade zu

holen. , ,

System: Game Boy
Spieletyp: Jump'n'Run
Megabit: 4

Hersteller: Rare
Testversion: Nintendo
Spieler: 1

Features: Batterie
Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 70 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 88%
Musik: 12%
Soundeffekte: 65%
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Wir drehen
auf, Ihr dreht ab! Geile
Klamotien und cooler Krims-
krams mit exklusivem VG-Gang-Logo.
Nur bei uns. Immer neu, immer aktuell.
Kein billiger Werbemist fiir den kurzen Spaf
von zwalf bis Mittag, sondern Qualitdt vom
Feinsten. Kann man tatsdchlich anziehen,
acht! Kein hloder Riesen-Werbeschrifizug, mit
dem man rumlauft wie e ne lila Kuh oder ein Kip-
pen-Kamel, sondern dezent und dekorativ. Nicht
grade geschenkt, aber auch nicht unbezahl-
bar. Die Eintritiskarte zum VG-Club. Streng
limitiert, wie sich wohl versteht! Also
Kuh-Pong ausschnippeln, bestel-
len und rasen vor Begei-
Jetzt neu: | sterung!
Das Sweatshirt. = e
Knuddelweiche Baumwolle,
Polokragen mit ReiBver-
schluB, groBer Rilcken-
druck weiB, aufgendhtes
Web-Label.GroBen:
groB und viel zu groB.

Es gibt jede Menge Wege, sich seinen
Auftritt zu versauen! Aber nicht mit die-
sem genialen Verpackungskiinstler aus
doppeltem gecrashtem Nylon und ver-
starkter Ruckenplatte.

Ebenfalls neu im Sortiment;
Das VG-Gang-T-Shirt. Kein popeliges Labberhemd
zum FuBbodenwischen, sondern echte Edel-
Qualitat aus 35% Polyester und 65% Baum-
woll-Pigue. Oversized geschnitten. Farbe
gierschale und anthrazit mit schwarzem

Riickendruck und aufgenahtem Echtes Seiko-Quarzwerk mit Longlife-Batterie,
Weh-Label. GrdBen: 1 Jahr Herstellergarantie, wasserdicht
groB und viel zu groB. bis 30 m, stofifest und im VG-Gang-

Look. Exklusive Sonderaufiage,
streng limitiert auf 999 Stiick.

u
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Das VG-Gang-Logo.

Auf allen unseren Sachen drauf. Gedruckt, gestickt,
als Aufnaher oder einfach nur im Etikett, Japanisch
natlrlich. Damit's nicht jeder Fiffi ibersetzen kann.

Was es bedeutet? Verraten wir nicht.

Nur Clubmitgliedern ...

Das Prunkstick unserer Sammiung. Mit diesem
Windbreaker pustet Euch keine Windstarke mehr das
Hirn aus der Riibe. Ideal zum Joggen auf'm Deich.
AuBenhaut wasserabweisendes gecrashtes Nylon
(atmungsaktiv) mit Kontraststeppereien, Innenfutter
dunkelgrauer Baumwoll-Jersey.

o G Dy
.-GruB und vlel 2 graﬂ (L XL) | { A

e
Klgin, aber fein: Hip-Bag aus i J ich bin dabei und will so schnell 33"'““053” - H
gecrashtem Nylon. PaBt alles : aa wie moglich: * [ per Scheck beiliegend  zzgl. 6,- fiir Porto /Verpackung
rein, was man so zum Ijhgriaban }_ Sick. Rucksack 48— DM 1 per Nachnahme zzgl. 9.—?Hr Porto/Verp./NN-Gebiihren
bTEIIE!lL Game Bﬂ}.\' mft  Erse ;‘:, t; __ Stek. Uhr 59.— DM 1 per Bankeinzug zzgl. 6, fir Porto /Verpackung
IERAUIMES Stok. Windbreaker L XL 69,- DM
gummi und Oassattﬂn fiIrL: agf ; | St Stek. Hin-B 925 — DM
Wﬂiﬁﬂﬁﬂ'ﬁﬁarﬁhnh R, — iCK. Hip-bag : 4 i BLZ bel Bank Konto-Nr.
PN Stck. T-Shirt LO xtd  29-pMm
gierschale D anthrazit [J 2. Unterschrift bei Bankeinzug (die des Kontoinhabers)
__ Stck. Sweat-Shit LI XLd  49,-DM
Bitte an folgende Adresse: (Bitte deutlich schreiben!) Ausschneiden, auf Postkarte Ich wiinsche noch andere coole
kleben und einsenden an: Sachen, namlich:
Vor-fZuname Artis Design Distributionservice
Johannes-Karg-Strafie 44
: Strafte 85540 Salmdorf/Haar
T Best. per Fax: 089/ 42 59 48

Umtausch/Reklamation innerhalb von 14 Tagen maglich,

Datum X Unterschrift (bei Minderjahrigen
die des Erziehungsberechtigten) # Bitte habt Verstandnis, wenn die Abwicklung ein Weilchen dauert.
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Yippieh! Kirby ist nach Hause
zurickgekehrt, Nach dem

Gastspiel bei Pinball Dreams,
Kirby's Avalanche und Kirby's
Dream Course kann er sich jetzt
wieder ganz seiner Lieblingsbe-
schaftigung, dem Staubsaugen,
widmen. Durch das Einsaugen
Eurer Gegner “erwerbt” Ihr so-
lange deren Féhigkeiten, bis Kir-
by getroffen wird. Der von Natur
aus eher friedliche rosa Knilch
wird dann z.B. zum Feuerball,

Wenn Coo Euch rumfliegt, kann
Kirb munter Feinde einsaugen
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Einfach zum schieBen, wie der
wobbelige Mops fliegen kann

Elektrocuter oder Eismann. Die
Euch von den Programmierern
zugedachte Aufgabe liegt im
Prinzip darin, in jeder der sieben
groBen Welten ein Fragment des
Regenbogenschwerts zu ergat-
tern, um dann mit dem komplet-
ten Schwert gegen den bossigen
BoB vom Spiel (wer mag das nur
sein?) zu kampfen. Drei super-
coole neue Freunde, Hamster
Rick, Eule Coo und Fisch Kine,
die immer erst aus einem ver-
schniirten Sack aus den Klauen
der Zwischenbosse befreit wer-
den miissen, erleichtern aufer-
dem die Reise durch manch
happige Level. Die abwechs-
lungsreiche Musikbegleitung bei
Teil 2 ist iberdies genial. ds

, Wahnsinn, daB man

sich anno ‘95 noch
so in ein lumpiges GB-Spiel
verbeiBen kann (heftiges
Kopfschiitteln), aber Nintendo
macht’s maoglich — sogar
gleich zweimal diesen Monat.
Kirby ist nach drei Jahren Ab-
stinenz von “seinem” Spiel
noch vi-i-i-el cooler geworden.
Und erst die neuen tierischen
Kumpels: wie sich Nintendos
Sympathiemops an den Ham-
ster krallt oder von Coo rum-
chauffiert wird, ist einfach se-
henswert. Hier paBt mal wieder
(fast) alles. Nur die Grafik hat-
te etwas verspielter ausfallen
konnen. Das abwechslungs-
reiche Leveldesign stimmt auf
jeden Fall mit all seinen Ge-
heimtiiren und unterschiedlich
verschachtelten Routen, der
Umfang ebenso. Nintendos
beriichtigte 3-Spielstinde-
Batterie kommt sehr gelegen
und die Musikbeglei- , ,
tung ist just superb.

System: Game Boy
Spieletyp: Jump'n Run
Megabit: 4

Hersteller: Nintendo
Testversion: High Score
Games, Miinchen

Spieler: 1

Features: Batterie, Continue
Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 70 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 60%
Musik: 82%
Soundeffekte: 63%

A.B.-Games 69
aRJay 59
Baier Videospiele 89
Brinkmann Niemeyer 13
Dataflash 19
Dynatex 89
Electronic Games 91
Fujitsu ICL 15
Galaxy 23
Game Express 43
Game Line 67
Gamefan 69
Gameers Point 73
Gamestore 89
Highway to Hell 61
King Games 23
Konami 2..US
Theo Kranz Versand 41
LG Electronics Deutschland 47
M.C. Game 99
MagnaMedia Verlag a3
Maro 53
Media Point 109
Mega Star 67
Megaboink 67
Metropolis 83
Nintendo 11
DI 31
Philip Morris 3. US
Playcom 87
Primal Games 91
Schwabisch Hall 4. US
SNK ] 67
Top 4 69
Tradelink 71
Traumfabrik 22
Warp 73
Wolfsoft o1
o
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Boykott '

Ubrigens, ich hab vor ein
paar Tagen mein VG-Abo
gekindigt. Soll so ‘ne Art Pro-
test sein (wie bei Shell), weil
mir zur Zeit einiges bei Euch
nicht gefallt. Erstens, weil lhr
vorne und hinten Kippenwer-
bung (=Drogenwerbung) bringt
und zweitens, weil thr uns
pl6tzlich aus heiterem Himmel
vorschreiben wollt, was wir zu
spielen haben. in Eurem E3-Be-
richt schreibt |hr doch glatt
“..Uber das einzige Spiel von
Williams berichten wir nicht, da
es wegen blutiger Szenen eh
auf dem Index landen wird.”
Seid Ihr (ber Nacht zu Morala-

posteln geworden, oder was?

Es ist doch woh! unsere Ent-
scheidung, was wir spielen
dirfen und was nicht. Ich hatte
nicht gedacht, daf3 lhr eines Ta-
ges vor der BPS kriechen wir-
det!

Christian B. Schmidt, Filssen

lch habe noch nie einen Le-
serbrief geschrieben, aber lang-
sam platzt mir der Kragen. Wie-
so bewertet Ihr jetzt ein Spiel
nicht mehr (gemeint ist Cosmic
Carnage 32X, Anm. d. Red.),
well in ihm Gewalt vorkommt?
Wieso berichtet thr im Messe-
bericht nicht mal in einem Satz
tuber Mortal Kombat 37 Ich bin
kein gewalttatiger Mensch,
trotzdem mag ich ab und zu
Spiele, in denen nicht nur rosa
Vogelchen mit Cremetorien-
wrfen ausgeschaltet werden.
Bei Filmen gibt es doch auch Al-
tersbeschrankungen. Warum
gibt man bestimmte Spiele
nicht erst ab 18 Jahren frei
und schrankt dadurch einfach

die Zielgruppe ein?
Kim Junker, Hamburg

Starken Tobak und kochende
Emotionen lese ich aus man-
chen Briefen diesen Monat her-
aus. Grund genug, einige abge-

hakt geglaubte Themen
nochmals aufzurolfen: Seit Be-

ginn jeder Zivilisation haben
Regierungen Eingriffsmoglich-
keiten in das gesellschaftliche
Leben, sei es im Hinblick auf
die Landesverteidigung (Wehr-
dienst) oder eben beim Ju-
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gendschutz. Dies soll im Prin-
zip dem Wohl der Gemein-
schaft dienen. Den giitigen Be-
schiitzer spielt Vater Staat aber
naturlich nur bis zu einem be-
stimmten Punkt. Steht enorm
viel Kohle auf dem Spiel (wie
bei der Tabaksteuer) dann hort
die Besorgnis liberraschend
schnell auf. So haben wir die
paradoxe Situation, daf3 Ziga-
retten, die bei tibermaBigem
GenuB (ber langere Zeitraume
ja wirklich gefahriich sind, an
Automaten frei fir jeden zu-
ganglich sind und in Kinos,
Zeitschriften etc. beworben
werden durfen. Alberne Spiel-
chen, die im Vergleich zur phy-
sischen Gesundheitsgefahr
von Nikotin relativ harmlos
sind, landen dagegen auf dem
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Index. Was die Kippenwer-
bung angeht, kann ich nur
nochmal auf unsere gemisch-
ten Gefihle diesbeziiglich hin-

~ Wweisen (die Konkurrenzverlage

sind ubrigens auch nicht mora-
lischer veranlagt — deren Hefte
erreichen blof zu geringe Ver-
kaufszahlen, so dafl sie fur
Zigaretten-Werbetrdger nicht
lukrativ genug sind). Anderer-
seits glaube ich personlich, daf
die Macht der Werbung vollig
iberschatzt wird. Wer fingt
schon aufgrund einer Anzei-
genseite in Video Games zu
rauchen an? Wenn Du, Christi-
an Schmidt, jemanden boykot-
tieren willst, dann doch bitte

die gesamte Tabakindustrie.
Ansonsten darfst Du konse-

quenterweise auch kein TV
mehr glotzen, nicht mehr ins
Kino gehen, usw. Da die
deutschsprachigen Staaten
beim Thema Zigaretten eine
recht lasche Haltung an den

Tag legen, mulB3 hier jeder
selbst versuchen, zu widerste-
hen. Ganz und gar nicht locker
sieht es dagegen neuerdings
bei der rechtlichen Handha-
bung jugendgefahrdender
Spiele aus. Im Namen des Ju-
gendschutzes wird unsere Ent-
scheidungsfreiheit beziiglich
der Wahl der Spiele und auch
die Pressefreiheit in der Tat
gingeschrankt. Ebenso richtig
ist die Feststellung, dafB wir
momentan mehr oder weniger
“vor der BPS kriechen miis-
sen”, da deren Entscheidungen
rechtlich bindend sind . Selbst
wenn wir wollten, dirften wir
nicht mehr so ohne weiteres
uber jeden Titel drauflosschrei-
ben. Wenn andere deutsche
Videospielmagazine das tun,

in Sachen Jaguar seid Ihr nicht
sonderlich aktuell. In der EDGE
las ich z.B., dal3 Atari einen ab-
wartskompatiblen Jag 2 plant.
Auch uber deren VR-Brille las
ich dort erstmals mehr als nur
die bloBe Vorankindigung. Ein
wenig mehr Technik (z.B. ‘wir
nehmen die Wunderkonsolen
auseinander’) ware auch schon.

Andreas Heitmann, Oldenburg

“Freelancer” steht immer
noch auf der Jaguar-Release-
Liste, da hat der aufmerksame
Mr. Heitmann vollig recht (ex-
klusiv meinte hier nur fiir PSX
und nicht auf SAT). Das mit
dem grolien Konsolenvergleich
haben wir natirlich bereits ins
Auge gefalit, dat kommt bald.
Was die EDGE angeht, so muf3

Riddle me this: Ich hab” kein Brett vorm
Kopp, weile nicht in Kanada und werde

an dieser Stelle trotzdem fiir eine an-
dere Person gehalten...
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dann gehen sie mittlerweile ein
verdammt grof3es Risiko ein.
Die Justiz entscheidet namlich
von Fall zu Fall — und das kann
im Zweifelsfall machtig ins
Auge gehen. Dall ausldndische
Magazine dagegen munter wei-
ter Bilder drucken und in
Deutschland verkaufen diirfen,
ist nur einer von vielen Aspek-
ten, der deutlich macht, wie
weit der grundsétzlich sinnvol-
le Ansatz vom Jugendschutz in

‘der Praxis pervertiert und un-

terlaufen wird. Der Gesetzge-
ber verstrickt sich tatsdchlich
permanent in Widersprichlich-
keiten, sitzt aber allemal am
langeren Hebel...

Atari-Kenner

|hr habt vor ein paar Ausga-
ben uber ein Jaguar-Spiel mit
dem Namen “Freelancer 2120”
berichtet. Nun stellt Ihr dassel-
be Spiel als Exklusiv-Titel fiir

die Playstation vor.. Uberhaupt,

rdﬂ“m—um—-ﬁ-‘ﬁ_—“-‘—-—_-m-‘

pun jeooq Jap jyosuds JaiH :Bunsopny

ich bedauerlicherweise fest-
stellen, dafi wir hier im Next-
Generation-Niemandsland le-
ben (sorry, Fac 5). Wer Tiir an
Tur mit Atari, Psygnosis, NOA
oder SOA arbeitet, kann ein-
fach insidigere Infos abstau-
ben. Wir bemiihen uns, so viel

wie moglich rumzukommen

(siehe Namco-, Square- oder
Nintendo-Firmenbesuche) und
Kontakt mit VIPs zu haiten, oft-
mals haben diese dann aber
kein Interesse, die hiesige Sze-
ne mit Vorabversionen und
Secrets zu versorgen.
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veroffentlicht, Fr hiat Buchey
andarer Autoren dlustruiest,
cotwirft und realisiect Figu- [ 38
ren und  Animationen  tir 3100
Compuier- und Videospigie, 3.

und  gestaliet Oberflichen
fier intaraktive  Prasentati

ons- und Lernsoftwars, Wouv!
Sein Herz hangt aber an
den Comics, und seine nie
versiegende Phantasie wird
uns in Zukunft noch manch
tolte Story hescheren.
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Ultra 64 fiir vier

1. Wird das PAL-Ultra-64
die gleichen Anschliisse ha-
ben, wie seine Vorgdnger?

2. Warum hat das Ultra 64
vier Joypad-Anschliisse?

3. Ich habe gelesen, daf3
Nintendo das Geld mit den
Spielen machen will. Warum

wird dann das Ultra 64 etwa

600 Mark kosten?

4. Wird der Game Boy wei-
terleben?

5. Wird es einen Ultra-Boy
(Nachfolger des Super Game
Boys) geben?

6. Was ist eine Debugging PS
(VG 6/95)7? stetan Ott, Interlaken CH

Tja, Deine erste Frage ist et-

was schwierig zu beantworten,
weil ndmlich noch niemand
genau weiB3, was die “Vorgan-
ger” fiir Anschliisse haben
werden (von den vier Joypad-
Buchsen einmal abgesehen).

Mit einem normalen Video-

(FBAS-)Ausgang durfen wir
ziemlich sicher rechnen. Eben-
so wird wohl ein Super-VHS-
Ausgang (mit Stereo-Chinch-
Ausgang fir den Ton) fur
beste Bildqualitat vorhanden

sein. Uber einen RGB-An-

schluBB wird gemunkelt.
Moglicherweise kommt eine
Version ohne RF-Ausgang
(Antennensignal) auf -den
Markt, um Kosten zu sparen.
Das gab’s ja frither schon mal
beim Mega Drive. Wer sein Ul-
tra 64 (iber Antenne anschlie-
Ben mdchte (geht nicht mit
Importgerdten), mufl dann
eventuell etwas tiefer in die Ta-
sche greifen. Geruchtehalber
spuckt die Kiste sogar ein
HDTV-Signal aus (anderes
Bildformat in besserer Qua-
litat). Allerdings konnten dann
einheimische Fernseher reich-
lich wenig damit anfangen,
da HDTV nur fiir Japan und
die USA gedacht ist. Die hier-
zulande angestrebte neue
Fernsehnorm heiBBt PAL-plus
und bietet ebenso das 16:9-
Format wie bessere Bildqua-
litat. Kompatibel sind HDTV
und PAL-plus jedoch nicht.
Die vier Joypad-Anschlisse
sollen den Kdufern wohl die
Anschaffung eines Adapters
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ersparen (da hattest Du eigent-

lich auch selbst drauf kommen

konnen, oder?).

Der hohe Preis, von dem al-
lerdings auch noch keiner
weifl, ob er nicht noch hoher
liegen wird, kommt durch die
hohen Produktionskosten der
Konsole. Schenkt man den
“Eingeweihten” (Entwickler
und Nintendo-Leute) Glauben,
ist das Ultra 64 ja weit lei-
stungsfahiger, als alles, was
man sonst so kaufen kann.
Die edlen Teile, die eine solche

Rechenpower ermoglichen,

haben eben ihren Preis. Der »

Game Boy wird von den mei-
sten “Next-Generation-Feti-
schisten” schon lange totge-
sagt. Klar ist, dal das Hand-
held mit seinen bescheidenen
Leistungsdaten mit den neuen
Konsolen nicht mithalten kann.
Ich fiir meinen Teil bin immer
noch froh, daB ich ihn habe. Es
gibt eine Menge toller Module;
die vier Batterien ermoglichen
die langste Spieldauer aller
Handhelds, und teuer war der
Kleine auch nicht. Da der groB
angekindigte Virtua Boy
schlecht transportierbar ist,
wird er wohl dem guten alten
Game Boy keine Konkurrenz

machen. Fur ein spannendes.

Spieichen unter der Schul-
bank, im Bus oder im Freibad
gibt’s halt bis heute nix Besse-
res. Ein Ultra-Boy ist noch
nicht geplant. |

Eine Debugging-Playstation
ist nichts weiter, als eine leicht
modifizierte Sony-Konsole, auf
der fast fertige Entwicklungs-
versionen der neuesten Spiele
laufen. “Debugging” (Ent-Ka-
fern) bedeutet "Ausmerzen
von Fehlern”.

Mutig

Vor geraumer Zeit ist mir
mein Super Nintendo abgerit-
ten. Nachdem ich bei Nintendo
angerufen hatte und die mir
verklickerten, daf die Repara-
tur 90 Mark kosten wiirde
(was mir eindeutig zu viel
war), entschlof ich mich zur
gigenhdndigen Fehlersuche.
Durch Zufall fand ich den Feh-
ler. Das kleine schwarze Teil
(vermutlich eine Sicherung) in
der linken oberen Ecke der

nur ein paar Mark). Das Ersatz-
teil tauschst Du dann gegen
den Draht aus (mit der Eigen-
bastelei verlierst Du (ibrigens
Deine Garantie). So ‘ne Siche-
rung lungert ja nicht ochne
Grund in Deiner Konsole ‘rum.

Zerstorungswut

Ich habe ein Problem mit
dem Spiel NBA Jam T.E. (Su-
per Nintendo). Ich habe gele-
sen, dall man den Korb bzw.
das Brett zerschmettern kann.

Nintendos Werbestrategien sind anscheinend

sehr erfolgreich: Die meisten Leser gehen
davon aus, daB das Ultra 64 langst fertig
ist und die technischen Daten ein fiir alle-
mal feststehen. Wenn in der VG 7/95 steht,
daBl die Konsole erst im Friithjahr ‘96 zu
uns kommt, dann konnt lhr uns schon

Platine war defekt. Ich habe
das Bauteil mit einem norma-

len Kupferdraht iberbriickt.

Setidem lauft die Kiste wieder.
Kann ich das so lassen? Was
ist das fiir ein Teil?

Thorsten Hycl, Erdmannhausen

Da haben wir aber Gliick ge-
habt, was? Ein elektronisches

Bauteil mit einem Kupferdraht -

zu Uberbriicken, endet meist
mit schweren Schaden am
Gerdt. Da das von Dir iiber-
brackte Teil wirklich eine Si-
cherung ist, ist Gott sei Dank
nichts passiert. Im Normalfall
geht diese Sicherung aller-

dings nicht von alleine kaputt.

Meist geht der Spannungsreg-
ler (der die Platine mit exakten
flnf Volt versorgt) mit Hops.

~lch vermute mal, daB Du ein -

Modul verkehrt herum auf Dei-

- nen Adapter gesteckt hast.

Falls Dir das jetzt noch einmal
passiert, kannst Du davon aus-
gehen, dafl die notige Repara-
tur den Geratewert bei weitem
ubersteigt. Wenn Du die de-
fekte Sicherung noch hast,
nimmst Du sie am besten mit
in die Fernsehwerkstatt und
bestelist Dir eine neue (kostet

glauben (wissen wir namlich von Nintendo).

- Bei mir funktioniert das nicht.

Obwohl ich immer sehr viele
Dunks (natirlich mit Turbo)
mache, zerbricht das Brett nie.
Habe ich im Option-Menii
etwas falsch eingestelit?
Braucht man dafiir einen be-
sonderen Cheat? Hat mein
Modul einen Fehler?

Bastian Guggenbsrger, Feldbach

Eigentlich war’ das ein Fall
fur Onkel Dirk, aber der hatim
Moment alle Hande voll zu tun.
Also Dein Modul ist ziemlich
sicher nicht kaputt. Was ich
halt nicht verstehe, ist, warum
Ihr immer alles kaputtmachen
miiBt. Wenn kein Blut spritzt
und keine Fetzen fliegen, seid
thr wohl nicht glicklich, oder?
Wer zu weich fir das Leben
ist, braucht eben moglichst
harte Games, gelle? NBA Jam
ist ein Basketballspiel und da
sollte es doch eigentlich fried-
lich abgehen. Das Special mit
dem kaputten Brett kommt -
(wenn uberhaupt) eher zufal-
lig. Alles, was ich Dir empfeh-
len kann, ist Ausdauer. Viel-
leicht kriegst Du das Brett
noch kaputt, bevor Dein Joy-
pad aufgibt.



Strahlemann
Ultra 64

Ich habe gelesen, daB das
Ultra 64 auf einem 500 MHz-
RAM-Bus getaktet sein wird.
Kurz danach fand ich in einer
anderen Zeitschrift die Mel-
dung, daB das Ultra 64 “nur”
mit 92 MHz getaktet werden
soll. Was stimmt denn nun?

Stefan Sallmiiller, Kaln

Richtig ist, daB die Taktfre-
quenz fiir den Hauptprozessor
um die 100 MHz liegen soll
(schneller als ein Pentium-
Rechner!). Was Du (iber den
mit 80 MHz getakteten Chip
gelesen hast, bezieht sich auf
den standardisierten R 4200-
Silicon-Graphics-Chip, von
dem eine leicht aufgepeppte
Version im U64 werkeln soll.
Den angesprochenen 500
MHz-RAM-Bus gibt's nach
meinem Informationsstand
nicht. Vielmehr handelt es sich
um eine Firma namens Ram-
bus, die eine Technik ent-
wickelt hat, mit der sich Spei-
cherbausteine extrem schnell
auslesen lassen. Als Vergleichs-
geschwindigkeit werden fiir
das U 64 hier 500 MHz ange-
geben. Eine Konsole komplett
mit 500 MHz zu takten, ist so
gut wie unmaoglich. Derart
hohe Frequenzen haben einen
entscheidenden Nachteil: Sie
kiimmern sich herzlich wenig
um vorhandene Leitungen,
sondern strahlen bevorzugt in
die Umgebung ab. Mit solcher
Geschwindigkeit iibertragene
Daten kdamen mit Sicherheit
nie da an, wo sie sollten. Wie-
viele getexturte und geshadete
Polygone auf einmal dargestellt
werden konnen (=Leistung der
Konsole) hdngt letztendlich
auch von den eingesetzten Gra-
fik-Coprozessoren ab.

Redaktion Video Games
Rat & Tat
Postfach 1304
85531 Haar/Miinchen
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Adventure lsland 2

Adventura ol Balman + Robin
Adventura of Dr. Franken
Akira *

Arimaniacs

Balman Foraver *

Boauty and the Beas!

Black Hawk

Brett Hull Hockey

Camlar Aces

Chaos Enging

Clayflighter 2: Judgemant Clay
Damalition Man *

Dino Dinl Soccor

Dankay Kong Gounlry

Dragon — Bruce Les
Dschungatbuch
Earih Worm Jim
ESPM Baseball

AKTIONSPREIS

F1 Pole Position 2

Faivel der Mauswanderer
Final Fantasy 3

Final Fight 2

Flinistonas = The Movie
Foraman for Raal Boxing *
Ghoul Patrol

Hogane

Hurricanas

lusion of Gaia

Indlana Jonos AKTIOMSPREIS
Intemational Superstar Soccor
liehy and Scralchy Game

Joo & Mac 3

John Madden Football "85
Jordan Adveniure

Juslice League

Kick Off 3 Europ.Chall. AKTIONSPR.
Lemmings 2

Lion King

Lord of the Rings

Lost Vikings

Marko's Magic Football

Mask *

Mega Man X 2

Mickey Mania

Mighty hax

MBA '95

Newman/Haas IndyCar AKTIONSPR.
MFL Cuarerback Club

MHL Hockey '95

Mo Escape

Oparation Starish *

Page Master

Piribisll Drowms

Prirkbe

Pittall

Power Drive *

Rasanmihar-Mann

Ren & Stimpy Show

Rise of the Robats.  AKTIONSPREIS
Robocop va. Terminailar

Aock 'n Roll Recing
Sea Quest DSV
Secral of Mana (dt)

118,85
129,85
108,85
120,85
120,85
120,95
119,85
109,95
100,05
129,95
105,85
119,85
118,95
119,85
109,85
139,95
118,85
128,95

69,95
118,85
118,85
118,85
100,95
158,95
100,85
118,95
100,95
109,95
119,95
120,95
129,95

48,95
139,95
109,85

99,95
129,85
138,95
118,85
118,95

59,85
129,85
129,95
109,85
119,95
109,95
118,85
130,95
129,85
109,95
129,85
139,05

ag 85
138,95
129,85
119,85
128,85
118,856

j1j181100
108,85
129.95
109,85
118,085
118,85

30,05
109,85
118,85
128,85

Slam Mastaors 129,95
Smash Tennis 108,85
Soulblazer TN 119,95
Sparkster 128,95
Spidarman = Tho Animated Sanaes 120,95
Stargate * 129,85
Star Trok: Starleat Academy 109,95
Star Wars 3 — Ruckkahr der Jedi Ritler 125,85
Slresl Racer AKTIONSPREIS 59,95
Stunt Race FX 119,95
‘Super BC Kid * s 119,95
Super Bomberman 2 108,95
Supar Dropzone 119,85
Supar Indiana Jones 120,65
Supar Pang 109,95
Synticats AKTIONSPREIS 5985
Tazmanin 89,95
Tiny Toons — Wild "n° Wackey Sporis. 128,95
Top Gear 3000 129,95
Troy Alkman Football 120,93
Truelles NS 12995
Wirlual Bart 108,95
Virlual Soccer 109,95
Warlock 129,95
Walvering AKTIONSPREIS 29,95
WWF Raw  AKTIONSPREIS 49,95
¥-Men 129,95
Young Marlin 139,85
riv
Akira * 120495
Allen Soldiar 119,85
Animaniacs 899,95
Asterix - Powor ol ili@Geds =~ 119,95
ATP Tannis 109,95
Batman Foraver * 108,85
B.C. Racers {Maga CD) 118,85
Clayfighter 98,85
Cybomauts: Kext Breed - B9.85
Death & Aetum of Superman 89,85
Damaolition Man * 108,95
Die Schimpfe(dtdss. 10995
Dine Din's Soccar AKTIONSPREIS 48,95
Dschungalbuch 108,85
Dungeon Master 2 (Mega CD) B9.95
Dynamite Headdy  AKTIONSPHREIS 4985
Earth Worm Jim 118,85
EA Tennis 99,95
Ecco the Dalphin 2 119,95
FIFA Soccer ‘905 . 50,95
Flinistonas — The Movie 119,95
Faraman for Real Baxing * 89,95
Hurricanes 99.95
Itchy and Scralchy Game * 89,95
John Madden Football '95 109,95
Justice League 108,85
Kick OHf 3 AKTIONSPREIS 39,95
Lemmings 2 108,85
Lion King 119,95
hask * 118,95
Maximum Camaga 108,95
KMega Bombarman 88,95
Mega Turrican 59,95
Mickey Mania 108,85
Mickoy & Minnke * 100,95
Micro Machinas 2 108,95

Mighty Morphin Powar Rangors 99,85

MBA Action 85 120,95
NBA Jam Tournaman 119,895
MBALlve's5
Mawman - Haas Indy Car 108,95
MNFL Quaraerback Club 118,95
NHL Hockey '8  NGN0E
Page Mastar 109,95
PGA Goll 3 108,95
Pitlall 108,95
Psycho Pinball 108,95
Rise of the Robols  AKTIONSPREIS 3895
Ristar 119,95
Aoad Aash 3 L=
Road Runner (Desan Demolition) 108,95
Samural Shawdown 118,95
Shaq Fu AKTIONSPREIS 45995
Shining Force 2 128,85
Skaloton Krew 89,95
Slam Masters * 129,85
Saolail (dt,) 129,85
Sanic & Knuckles 108,95
Speedy Gonzalez 118,85
Slargate 108,895
Story of Thor =
Strikar AKTIONSPREIS 48,95
Sylvester & Tweety in Cagey Capers 118,95
Syndicate 108,85
Taz Manka 2 108,95
Toughman Conlast §a.85
Thema Park =
True Lles 109,85
Urban Strike 109,95
Warlack 108,95
Walvoring AKTIONSPREIS 49,95
WWF Raw A
X-Men 2 * 119,95
Sega Mega 32X
Sega Mega 32X 350,85
Goll Magazine's Best 36 Holes 138,85
Motocross Championship * 139.95
NBA Jam Tournament® NS
Slam City * 118,85
Virtua Racing Deluxe 138,95
WWF Raw * -

* bel Drucklegung noch nichl erschienon| Alle
Preisa vamiahon aich in DM incl. 15% MwSL
lertiimazs und PrefsBndeningen vorbehalten!

Es gellan unsane Allg. Geschifisbedingungon, dis
wir [hnan oul Wunzsch gome vorab zusendan
Fardam Sia auch untor Angabe des Systems gogen
1,50 DM Rickpano unseren Gesamikataiog anl
Varsandkosion

Vorkasse: 6,95 DM - Kreditkarte: 9,95 DM
Nachnahme: 9.95 DM + 3~ Post-NN-Gebihr
ab 250~ DM Bestellwen versandkostonino!
Auslnnd {nur Vorkases/Kreditkarioi); 16, DM
Wir alzaptioron auch gome folgondo Kredit-
karten Hir Ihre Varsandbastaliung — ainlach
anmulen und Kadennummaer sowls Verfalls-
datum durchgoban
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Die EG-Gesundheitsminister:
dieser Marke enthalt 0,9 mg Nik

Rauchen gefahrdet die Gesundheit,
otin und 13 mg Kondensat (Teer). (

Der Rauch einer Zigarette
Durchschnittswerte nach ISO)
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Sorry - aber der Weg durch die FOXBOX ist eben keine EinbahnstraBe. Stattdessen kommen Sie
praktisch von jeder Stelle aus iiberall hin. Fast jedes Thema ist interaktiv mit jedem anderen ver-
bunden. So daB Sie in der neuen FOXBOX das Abenteuer absoluter Bewegungsfreiheit genieflen
konnen. Die FOXBOX. Das interaktive Trendmagazin der Bausparkasse Schwiibisch Hall. Fiir alle
PC’s ab 386 mit VESA kompatibler Grafikkarte. Auf zwei Disketten. Mit einer Schutzgebiihr von
DM 5,- (plus DM 5,- Versandkosten) sind Sie dabei. Wihlen Sie einfach 0791/466466 oder fragen
Sie in lhrer Volksbank oder Raiffeisenbank nach der FOXBOX.

(T0791-466466 )

!ijnanzverhundder scllw blscll Hall —_

¢ Volkshanken Raiffeisenbanken Auf diese Steine kiinnen Sie bauen




