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:: Controller (Sept) . .. . .59,
c Dreamcast-Stick (Sept) .94,95
= Keyboard (Sept) . ___. .59,95
e L : . - VMU-Card (Sept)4 |
= “schnell zugreifen' Nur solange Vorrat reicht, Racing CP

da zum Teil nur noch kleine Stiickzahlen ! (Lenkrad)

Sonderaktion: Bei Bestellung von (Sept) 124 95

Vibration Pack (Sept) . . .49,95

3 Spielen aus diesem Kasten erhalten
Sie ein Spiel unserer Wahl kostenlos! Scart-Kabel (Sept) . . . .49.95

Achtung: Die Artikel aus diesem Kasten werden bei X _ 2
“portofreier Lieferung ab 3 Artikel”’ sowie s-Vtla-Kaoe) Low Budget £3.95
““portofreier Nachlieferung’ nicht beriicksichtigt! *

SCHNELL, SCHNELLER,
Sega Saturn THEO KRANZ VERSAND!

UNSER BESONDERER SCHNELL-
Achtung: Nur solange Vorrat SERVICE: IHRE BIS 15.30 UHR

reicht da Restposten' BESTELLTE WARE VERLASST NOCH
5 .

AM GLEICHEN TAG UNSER HAUS
Game Buster ; UND IST IN DER REGEL SCHON AM
Link Kabel : NACHSTEN MORGEN BEI IHNEN. BEIM VERSENDEN VON DRE
' icks- LIEFERBAREN ARTIKELN GLEICHZEITIG SOGAR PORTOFREI*
BESTELL—ANNAHME MO-FR 8 UHR - 20 UHR, SA 9 UHR - 16 UHR.

SIE KONNEN AUCH UNSER KOSTENLOSES MAGAZIN (MIT SEGA-

Battle Monsters
S eoaaoe VE H s A ;_;; SONDERAUSGABE) MIT FRANKIERTEM UND ADRESSIERTEM
ErrdARi:ccer 9 RUCKUMSCHLAG (DIN C 5) ANFORDERN.

|HEC gﬁm‘fiﬁ;r(‘:irﬂglub Ly oy E VERSANDKOSTEN: POST NACHNAHME: 6,40 DM ZZGL. NACHNA_I_'IME-GEBCIHR, UPS NACHNAHME: 16,- DM; BEI VORKASSE

¥ (NUR EUROSCHECKS) 4,- DM. PORTO AUSLAND 18,- DM. PREIS-ANDERUNGEN, IRRTUMER UND DRUCKFEHLER VORBEHAL
¥ ; e oF TEN. LADENPREISE KONNEN VARIIEREN. ERSCHEINUNGSTERMINE OHNE GEWAHR. *GILT NICHT FUR AUSLAND. ALLE

[Ternpest 2000 3 ANGEBOTE SOLANGE VORRAT REICHT. BUNDLE-ANGEBOTE GELTEN ALS 1 ARTIKEL!
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D@ Software
Aero Wings (Sept) . .. ... 94,95
...... 94,95

Blue Sfmger (Sept)

Bug?y Heat (Nov) . . . . . .. 94,95
Cool Boarders DC (Nov)

- Snow Surfers . . . . .. 94,95
D2WJan) . ... ... .... 94,95
Dynamite Cop 2 (Okt) . . . . . 94,95
Formula One (Nov) . . . . . . 114,95
Get Bass (Nov) .. ... .. 189,95

(inkl. Fishing Controller)
House of the Dead 2 149,95

(inkl. Gun) (Okt)

Killer Loop &A RG.) (Nov)

. .94,95
Metropolis (Nov) . . . . . .. 114,95
Mlllemum Soldter (Sept) .. .99,95
NBA 2000 (Dez) . ... ... 94,95
PenPen (Ok‘l? ......... 99,95
Racing Simulation 2 (Sept) . .99,95
Red Dog (Okt) . . . . . .. .. 94.95
Sega Rally 2 (Sept) ... :. 114,95
Shadowman (Jan) . . . .. .. 99,95

Austriagexpress
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AUSGEZEICHNET ZUM BESTEN VIDEO- |
UND COMPUTERSPIEL-SPEZIAL- ©
VERSANDHANDLER AUF DER

E3N-MESSE 1997 IN
NURNBERG.

Soul Callbur' (Nov)
Speed Devils (Sept) . . . . . .
Supercross 2000 (Ok'r) ¢ 5
Suzuki Alstare Racer (Okt) .
Tokyo Highway Chall.(Sept)
Toy Commander' (Okt)
Trick Style (Sept)
UEFA Striker (Okt) . . . . . .
Virtua Fighter 3 tb (Sept)

------

Worldwide Soccer (Nov) . .
WWF Aﬂrrude (Dez)

-----

0157633 T

Zusatzliche Dreamcast-Bestell-Hotline:

0931

-35 45 223

.94,95
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®

*LEDIGLICH NACHNAHMEBESTELLER BEZAHLEN DIE NACHNAHMEGEBUHR !




Alle 14 Tage neu und aktuell!

1

fion ® Nintendo 64 © PC ® Dreamc:

Die neuestén'Games — Tests — Charts - Tips & TI‘ICkS More Fun




MAILBOX

Fragen & Antworten

TIPS & TRICKS

Airforce Delta

Giant Gram
Street Fighter Zero 3

KOMPLETTOSUNG

Monaco Grand Prix Racing Simulation 2

NEWS

Aktuelle Dreamcast-Infos

PREVIEW
Hydro Thunder
NBA Showtime
NFL Quarterback 2000
WWF Attitude

TESTS: DREAMCAST

Airforce Delta

Frame Gride
Soul Calibur
Street Fighter Zero 3

DIT O'R !
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Acclaim steigt in den
Dreamcast-Ring

offener See

Namcoms Beat "em-
Up-Sensation getestet!

o

Besser als Sega Rally
2? Wir verraten es!

So fahrt man Runden-
rekorde!




Die Warsong-Legende lebt wel'rer

Schon/
Alte Sega-Hasen erinnern sich vielleicht noch an den
geWU Strategie-Klassiker Warsong vom Mega Drive. In Ja-
| pan wurde die Serie unter dem Originalnamen ,,Lang-
@ Segahatin den LA TR % risser auf diversen System mehrfgch fortggsetz:c (Epi-
soden 3 bis 5 erschienen beispielsweise flr den
= Saturn), und auch der Dreamcast kommt nun
in den Genus einer Folge, derzeit ,Lang-
~ risser Millennium® betitelt. Die
~ Mischung aus rundenbasierter S s .
_ Strategie und Rollenspiel-Ele- Langrisser und kein Ende: Auch
B menten dirfte dank halbwegs an- auf dem Dreamcast wird die
¥ standiger Nutzung von Polygonen  Strategieserie fortgefihrt.
! endlich vom Winzsprite-Look der
~ Vorgéanger wegkommen und spielerisch ebenso reizvoll wie schon vor
Jahren sein. Schade nur, daB das (nach wie vor hochwertige) Charakter-
£ 0%\ '@  Designdiesmal nicht wie gewohnt von Zeichengenie Satoshi Urushihara
'l

(u. a.Plastic Little, Legend Of Lemnear) stammt.

Himmelfahrtis-Kommando
Bei Hidden&Dangerous Ubernimmt der Spieler die Kontrolle iber vier Soldaten zur Zeit des
Zweiten Weltkriegs, die an der Front zahlreiche militarische Auftrage zu erfiillen haben. Ahnlich
wie beim ebenfalls flir den Dreamcast geplanten Rainbow Six ist dabei die geschickte Koordi-
nation der einzelnen Soldaten wesentlich wichtiger als ein
schneller Ballerfinger. Innerhalb der riesigen und grafisch
sehr ansprechenden Levels des Spiels kommen nicht nur
allerhand Waffen zum Einsatz (besonders interessant ist
hier die Scharfschiitzengewehr-Funktion), auch etwaige
Fahrzeuge kdnnen und sollen im Lauf des Spiels einge-
setzt werden. Bleibt nur zu hoffen, daB bis zum Release

: _ der Dreamcast-Version im Frihjahr noch an den
f;gggt oder Burning Rangers - gchwachen der PC-Fassung gearbeitet wird, denn wenn

® Tommo wird in den USA die Steuerung schon dort als zu umstéandlich kritisiert Dre Mischung aus Action und
zahlreiche typisch japanische . Wurde, laBt dies fir Joypad- Spieler erst recht Schlimmes Strategie macht den Reiz von

Titel vertreiben: unter anderem | beflirchten. Der Release soll im Friihjahr 2000 sein. Hidden & Dangerous aus.
Stings Evolution, aber auch die
NEC-Titel Seventh Cross, Sen-
goku Turb und Black Matrix. Alle - o o

vier Titel sollen noch im Laufe S'I'CI r G lCI d |G'|'0 r. d I e Zwelte
dieses Jahres erscheinen. %
® Die Vorverkaufszahlen des
Dreamcast haben in den USA die |
Grenze von 200.000 Stiick g
durchbrochen und damit den |
bisherigen Rekord der PlayStati-
on (100.000) deutlich Ubertroffen.
® Die in Japan sehr populare
U-Bahn-Simulation Densha De
Go! 2 von Taitos wird im De-
zember inkl. des berlchtigten
Densha De Go!-Controllers far
den Dreamcast erscheinen.

@ Geriichten zufolge arbeitet
SNK an einer Dreamcast-Ver-
sion des aktuellen Hyper-Neo-
Geo-64-Titels Buriki One.
Nattrlich soll die Heimversion
dem schlichten Arcade-Origina
merklich Uberlegen sein.

offiziellen Provider flr den Dre- ¢
amcast bekannt gegeben. Jeder
Neukunde fir AT&T bekommt
nach seiner Anmeldung ein
Dreamcast-Keyboard gratis.

® Nicht unbedingt liberra-
schend, aber doch recht plotz-
lich nach der langen Warte-
zeit hat Sega zahlreiche ?
Details zur Dreamcast- '
Version der Final Fight- _
ahnlichen Naomi-Priigelei @*‘%
Zombie Revenge bekannt ‘
gegeben. Die am 14. Okto-
ber in Japan erscheinende *
Heimversion soll unter ande-
rem einen Original Mode a la
House Of The Dead 2 bieten,
bei dem es neue Spielfiguren,
Waffen und Gegner geben wird.
@ Sting arbeitet an Evolution 2. §
Zu den bereits bekannten Spiel-
figuren werden sich drei neue
hinzugesellen, am Spielprinzip
mit zufallsgenerierten Dun-
geons soll sich jedoch nichts
andern. Erscheinen soll das
Spiel im Winter.

® Yuji Nakas Sonic-Team ar-
beitet derzeit an einem véllig
neuen Dreamcast-Titel, bei dem
es sich ausdriicklich um keinen
Nachfolger zu Sonic Adventure,

R

Gerlchte Uber diese Umsetzung gab es schon vor dem
Launch des Dreamcast in Japan, doch nun macht Cap-
com endlich Nagel mit Képfen: Plasma Sword, der
Nachfolger des PlayStation-Spiels Star Gladiator, wird
eine aufgebohrte Umsetzung auf den Dreamcast erfah-
ren. Was beim Vorganger damals als recht harmloser
Virtua-Fighter-Clone angefangen hatte, wurde mit dem
zweiten Teil zu einer unglaublichen Effektorgie, die
schon auf der technisch veralteten Arcade-Hardware fur
Staunen sorgte. Die Grafikspielereien bei Special- und
Supermoves stehen den teils vollig Uberzogenen Moves
der Marvel-Kollegen aus der 2D-Abteilung in nichts
nach. Spielerisch erinnert Plasma Sword dann auch eher an Street Fighter als an Virtua Figh-
ter oder Tekken. Die Dreamcast-Version diirfte neben den Ublichen Zusatzmodi einer Heim-
umsetzung (Vs, Training usw.) merklich verbesserte Grafik gegenliber dem kantigen Arcade-
Original bieten und das ohnehin schon gute Beat-’em-Up-Angebot auf dem Dreamcast um
einen weiteren Toptitel bereichern. Erscheinen soll Plasma Sword in Japan im Oktober.

Plasma Sword ist das Polygon-
Gegenstiick zu 2D-Effektorgi-
en wie Marvel vs Capcom.
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Dreamcast-Launch
in Devutschland

Endlich kénnen wir euch genaue Angaben zum
Lieferumfang des deutschen Dreamcast und zur
sonstigen Peripherie machen. Fur den unverbind-
lich empfohlenen Verkaufspreis von 499 Mark wer-
det ihr neben dem Dreamcast-Grundgerat samt 4
AnschluBkabeln das quasi integrierte 33,6-Kbps- Das Warten hat ein Ende, am 23.
Modem, einen normalen Controller, eine Demo-CD September erscheint Segas neue
und die Dreamkey-Software finden. Beim Dream- Konsole endlich in Deutschland.
key handelt es sich um die Browsersoftware, die

den Zugang zum Internet ermdglicht. Auf der ,Dream On“-Demo-CD werden sich finf
Demos und einige Videos zu den ersten Dreamcast-Spielen befinden, die allesamt noch
in diesem Jahr ver6ffentlicht werden sollen. Was die Software der ersten Wochen an-
geht, verweisen wir hiermit auf das neuerdings PAL-angepaBte Dreamcast-Lexikon in
der Heftmitte.

Bei der Peripherie sind neben den Preisen auch die teils neuen Bezeichnungen beach-
tenswert: Beim Visual Memory System entfallt das ,System® im Namen, und das Puru-Pu-
ru-Pack heiBt hierzulande Vibration Pack. AuBer der Lightgun und der Angel, die es an-
fangs nur im Bundle mit den entsprechenden Spielen geben wird, sollen alle hier genann-
ten Peripheriegerate schon zum Launch verflgbar sein.

Dreamcast DM 499,- Visual Memory DM 59,95
Keyboard DM 59,95 Race Controller DM 120,95
Controller DM 59,95 Scart-Kabel DM 49,95
Arcade Stick DM 99,95 Vibration Pack DM 49,95

Schattenmann auf Dreamcast-Kurs

Sehr Uberraschend kiindigte Acclaim
Anfang August an, daB3 das bisher nur
als PC-, N64- und PlayStation-Fas-
sung geplante Action-Adventure Sha-
dow Man auch flur den Dreamcast er-
scheinen soll. Ob der kiihne Plan, das
Spiel noch bis zum US-Launch am 9.
September fertigzustellen, in die Tat
umgesetzt werden kann, bleibt zwar
derzeit fraglich, ein Release in diesem
Jahr liegt jedoch definitiv im Bereich
des Machbaren. Spiele-
risch erinnert Shadow
Man durch die 3rd- § . g
Person-Per- Die Dreamcast-Version soll optisch an die PC-
spektive am Version auf einem High-End-Rechner erinnern.
ehesten an
Tomb Raider, bietet jedoch mehr Action und durch den Einsatz von
Voodoo-Magie auch mehr Abwechslung. Nattirlich muBt ihr dabei
nicht auf die mittlerweile genretypischen Kletter-, Hangel- und
Hupfeinlagen verzichten. Die umfangreiche Sprachausga-
be verpaBt dem Titel rund um den Acclaim-eigenen Co-
miccharakter viel Atmosphéare, und auch optisch soll
die Dreamcast-Version umwerfend werden. Da es bis-
her noch keine Bilder der DC-Fassung gibt, miBt ihr vor-
erst mit Screenshots der angeblich ziemlich ahnlichen PC-
Version vorlieb nehmen.

® Das erste Kap;tel von Shen |
Mue wird am 28. Oktober auf |
satten drei GD-ROMs ausgelle—
fert. Zusatzlich wird es eine auf
160.000 Stick limitierte Fas-
sung mit einer zusatzlichen Mu-
sik-CD und einer besonderen
Verpackung geben, die mit
6.800 Yen allerdings auch knapp
doppelt so teuer sein wird.

@ Das witzige Jump&Run Croc |
2 von Fox Interactive erscheint -
auch fur den Dreamcast.

® Angeblich arbeitet Namco
nach Soul Calibur an zwei wei-
teren Dreamcast-Spielen, von |
denen eines eine Umsetzung ei- |
nes aktuellen 3D-Beat-"em-Ups ©
aus der Spielhalle sein soll. |
Wahrscheinlich handelt es sich
um das aktuelle Tekken Tag
Tournament, bei dem der Spei-
cherbedarf eine Dreamcast-
Umsetzung nahelegt. Eine offi-
zielle Stellungnahme liegt aber
noch nicht vor.

® Climax Landers mal wieder |
verschoben: Die Veroffentli-
chung des welversprechende
Action-Adventures wurde kurz
vor dem angepeilten Release-
termin nochmals nach hinten ©
geschoben. Der neue Termin ist ¢
der 19. August.

® Die Versffentlichung von |
Tomys New Japan Prowresﬂmg
Toukon Retsuden 4 wurde auf
den 30. September nach hinten
verschoben.

® Atlus’ hakenkreuzgesplcktes
Actionspiel Maken X erscheint
nun statt im September erst im
November.

® Die Versffentlichung von Se- |
gas NBA 2000 verschiebt sich .
ebenfalls, der neue Termin lau-
tet November.
® Sega Of Europe hat mit Rob-
bie Williams einen Deal abge-
schlossen, nach dem zwei seiner
Songs in Dreamcast-TV-Wer-
bung eingesetzt werden sollen.
® Resident Evil: Code Veronica -
soll in den USA bereits im No-
vember erscheinen.
® Bei Titus bastelt man derzeit
an einem ersten Dreamcast-
Spiel, einem Rennspiel namens
Roadsters.
® SNK wird The King Of Figh- |
ters - Dream Match 1999 in den
USA pinktlich zum Dreamcast-
Launch, verodffentlichen
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Ahnlich gut wie mit Beat ’em Ups wird
der Dreamcast auch mit Wrestlingspie-
len bedient. Schon im Herbst soll auch
Acclaims WWF Attitude den Kampf ge-
gen Segas Giant Gram aufnehmen.

DE

= berraschenderweise
| kiindigte Acclaim ei-
ne Dreamcast-Ver-
sion von dem Wrestlingspiel
WWEF Attitude an, das in die-
sen Monaten auf der Play-
Station und dem Nintendo
64 zahlreiche gute Kritiken
einfahren konnte. Bei der di-
gitalen Umsetzung der World
Wrestling Federation haben
sich die Entwickler sichtlich
ins Zeug gelegt und lber 40
WWF-Superstars mit ihren
Trademark- und Finishing-
Moves ins Spiel integriert.
Durch digitalisierte Texturen
und gelungene Animationen
wurden sie gut zur Geltung
gebracht. Wer mit den vor-
gefertigten Wrestlern nicht
zufrieden ist oder mal
»Selbst® in den Ring steigen

mochte, kann mit dem um-
fangreichen Wrestler-Editor
neue Kampfer erstellen.
Hierbei habt ihr die Wahl
zwischen unzahligen Grafik-
elementen, um eurem Z6g-
ling ein markantes Gesicht
und Outfit zu verpassen, und
verschiedener Einmarsch-
Musik und -Animation, bis
hin zu einzelnen Moves. An
Matchmodi ist so ziemlich
alles moglich, vorausgesetzt,
nicht mehr als vier Wrestler
sind gleichzeitig im Ring.
Durch Nachladen zusatzli-
cher Wrestler sind auch
mehr oder weniger authenti-
sche Survivor-Series- oder
Royal-Rumble-Matches
moglich. Diese Vielfalt an
Spielmodi konnt ihr nutzen,
um einen eigenen PPV-Event

- zusammenzustellen, wobei

selbst das Aussehen der
Halle und des Rings dabei
konfigurierbar ist. Flr
_ Einzel- oder Tag-
- Team-Spieler
_ wird es ei-

In der Nahaufnahme komfnen die lebensnah darge-

stellten Wrestler besonders gut zur Geltung.

Bei Tag-Team-Matdhes ist
das Eingreifen von AuBen
fast jederzeit moglich.

nen Karriere-Modus geben,
bei dem ihr euch von einfa-
chen Houseshows bis hin zu
den groBen Events der WWF
hocharbeitet. Die Dream-
cast-Version soll schon im
Oktober erscheinen und
darfte sowohl durch den
Umfang an Wrestlern und
Spielmodi als auch aufgrund

Mit solch einem Bodyslam
kénnt ihr einen Gegner
aus dem Ring werfen.

der WWF-Lizenz mehr Fans
finden als das arcadelastige
Giant Gram. Die Screenshots
auf dieser Seite stammen
noch aus der N64-Fassung,
auf dem Dreamcast wird
WWEF Attitude grafisch nattr-
lich ein ganzes Stlick be-
eindruckender werden.
Michael Pruchnicki Il

~-+acts |
Titel: WWF Attitude
Genre: Wrestling
Hersteller: Acclaim
Release: Oktober
Levels: 40+ Wrestler
Schwierigkeitsgrad: Variabel

Besonderheiten:

Umfangreicher Create-A-Wrestler-Modus

First Look

Die Lizenz, viele Original-Wrestler, unzéhlige Spielmodi und ein
umfangreicher Editor machen WWF Attitude zum interessante-




Neben NFL 2000 von Sega und dem
actionbetonten NFL Blitz 2000 aus
dem Hause Midway wirbt nun auch
das von anderen Konsolen bekannte
NFL Quarterback Club 2000 bald um
die Gunst der Football-Freunde.

. rett Favre, seines Zei-
chens Quarterback
" der Green Bay Pa-
ckers und dreifacher NFL-
MVP, fungiert nicht nur als
Zugpferd fir die Werbung
rund um den Titel, er lieB dar-
Uber hinaus auch sein Know-
how bei der Entwicklung des
Titels einflieBen. Dank einer
ausgefeilten HighRes-Darstel-
lung lassen sich die Original-
Profis aus der NFL allein an-
hand der hinter schweren
Helmgittern verborgenen Ge-
sichter erkennen. Weitere net-
te Details wie Nasenpflaster
oder Ellbogen-Pads lassen
die Akteure ihren realen Vor-
bildern verbliffend ahnlich se-
hen. Um auch die brachialen
Tacklings und die individuellen
Jubelposen wie z. B. den ,,Dir-
ty Bird“~-Tanz der Atlanta Fal-
cons moglichst realistisch auf
dem Rasen zu prasentieren,
wurden Uber 1.200 brandneue
Motion-Capturing-Animatio-
nen verwandt. Der Offensive
Coordinator der New York
Jets, Charly Weis, sorgt mit

Das Leder-Ei steht ein-
deutig im Mittelpunkt.

seinem  Fachwissen  flr
schwer zu durchbrechende
Abwehrbollwerke und eine
hohe CPU-Intelligenz. Um ei-
ne groBere Kontrolle bei den
PaBversuchen eures Lieb-
lings-Quarterbacks zu ge-
wahrleisten, setzt Acclaim
erstmals das sogenannte Pin-
Point-Passing ein. Fans der
Cleveland Browns werden
sich Uber die Rlckkehr der
Mannschaft in die Liga freuen,
aber auch alle anderen An-
hanger der Liga finden ihr
Team mit allen Originalspie-
lern auf dem Auswahlbild-
schirm wieder. Football-Fana-
tiker, denen weder die Karriere
als Manager inklusive ge-
schickter Neuverpflichtungen
und Trades noch das Bestrei-
ten einer Saison einen Anreiz
bietet, kdnnen in 33 Schlls-
selszenen vergangener Super-
Bowl-Spiele die Geschicke ih-
res Lieblingsteams in die eige-
ne Hand nehmen und somit
die US-Sportgeschichte um-
schreiben.

Jens Quentin B

Hier geht es dem Balltra-
ger an den Kragen.

Der Verteidiger versucht wirklich alles, um den Lauf
des Balltragers vor der Endzone zu stoppen.

Ihr erkennt eure favorisierten Footballer aus der NFL al-
lein anhand der feinen Gesichts-Texturen.

NFL Quarterback Club 2000

Titel:

Genre: Football
Hersteller: Acclaim
Release: Herbst 99 (USA)
Levels: tba.
Schwierigkeitsgrad: tba.
Besonderheiten: tba.

Sollte Acclaim neben der grafischen Brillanz auch mit der noti-
gen Spieltiefe und einer ausreichend hohen CPU-Intelligenz ins
Stadion einlaufen, diirfen sich alle Sportsfreunde NFL Quarter-
back Club 2000 fest auf ihrer Dreamcast-Spieleliste vormerken.

SEGA MAGAZIN 9
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NBA SHOWTIME

Die NBA-Jam-Serie
erfreute den Spie-
ler auf diversen
Plattformen mit ab-
gedrehter Basket-
ball-Action und wit-
zigen Kommenta-
ren. Die donnern-
den Dunks, bei de-
nen die Cracks fast
die Hallendecke
beruhren, krachen
nun auch in die
Dreamcast-Korbe.

idway bedient sich
einmal mehr seiner
Erfahrung aus der

Spielhalle und 1aBt diese in
NBA Showtime einflieBen.
Genau wie beim Arcade-
Vorbild wahlt ihr eure Ball-
kinstler aus einem Team
von funf NBA-Cracks aus
und betretet die komplett in
3D dargestellten Spielfelder
(vom Hinterhof bis zu einer
der 29 echten Liga-Arenen)

Im Verlauf der spektakularen Korbhatz besteht die M6g-

lichkeit, geheime Spielorte freizuspielen.

als dynamisches Duo, wo-
bei die CPU die Rolle des
Mitspielers Ubernimmt. In
der Halbzeit besteht dann
die Mdéglichkeit zum Spie-
lerwechsel. Wie die groBen
Vorbilder aus Fleisch und
Blut haben auch die virtuel-
len Athleten ihre individuellen
Starken und Schwachen:
Wahrend ein Gary Payton in
der Defense durch schnelle
Hande und viele Steals
glanzt, beherrscht ein Cen-
ter Marke Shaquille O’Neal

PRLSS

PRLSE
BTART

Der Schiri im Hintergrund hat eher symbolischen Cha-
rakter, da bei der Jagd nach Kérben Gemeinheiten wie
Schubser groBziigig libersehen werden.

10 SEGA MAGAZIN
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die Bretter und somit die
Rebounds. Alle Uberdrehten
Aktionen des Urvaters NBA
Jam sind selbstverstandlich
auch in der neuesten Aufla-
ge enthalten, so kann auch
der Gegner diesmal durch
einen dezenten Rempler un-
sanft Uber den Platz befér-
dert werden. Neben den ge-
wohnten Moves haben die
Riesen weitere Tricks dazu-
gelernt, so wird die Kugel
gekonnt zwischen den Bei-
nen hindurch gedribbelt
oder der Gegenspieler mit-
tels Wurffinte vernascht. Die
rasante Action auf dem
Court wird mit 60 fps pra-

o ———

BOOM SHAKALAKA! Der
Spieler hammert den Ball
mit Wucht in die Reuse.

)

Die NBA-Hiinen sind de-
tailgenau dargestellit.

sentiert, dabei sind die Ak-
teure dank der feinen Ge-
sichtstexturen leicht zu
identifizieren. Die vielseiti-
gen Wurfanimationen wie
der Hakenwurf oder ein
Sprungwurf sind per Mo-
tion-Capturing in Szene ge-
setzt. Mit versteckten Cha-
rakteren und Spielorten so-
wie einem Spieler-Editor
werden auch Hardcore-
Zocker langerfristig an NBA
Showtime gebunden.

Jens Quentin i

-Facts
Titel: NBA Showtime
Genre: Basketball
Hersteller: Midway
Release: November 99 (USA)
Levels: tba.
Schwierigkeitsgrad: tba.
Besonderheiten: tba.

First Look

Alle Freunde des Sports, die sich die Wartezeit auf eine realisti-




HYDRO THUNDER

In deutschen und auslandischen Spiel-
hallen sorgt bereits seit geraumer Zeit
das spritzige Spektakel Hydro Thunder
fur Furore. Dank Midway kénnen wir
das feuchte Rennspiel bald auch auf
dem Dreamcast erleben.

B, reizehn verschie-
& dene Schiffe wer-
= den euch vor dem
Start angeboten, die alle
ihre ganz eigenen Starken
und Schwachen haben. So
sind einige zwar langsam,
lassen sich aber gut be-
herrschen, wahrend andere
hingegen pfeilschnell, aber
von der Steuerung her ge-
wohnungsbedurftig sind.
Generell ist die Kontrolle
aber — typisch Arcade-Titel
— eher gutmitig und duirfte
auch Einsteiger nicht Uber-
fordern. Der Hauptreiz von
Hydro Thunder ist definitiv
die feine Grafik: Herrlich
detaillierte 3D-Hintergunde,
eine butterweiche Framera-
te und wunderschdne Re-
flexionen sind nur ein paar
Vorziige der Engine. Be-
sonders  beeindruckend
wirkt es, wenn ihr nach ei-
ner kleinen Sprungeinnlage
wieder auf den kihlen Flu-
ten landet: Die sich dann
bildenden Wellen und die
Wasserspritzer wirken ul-
trarealistisch. In der Arcade
wurde diese optische

Pracht durch einen Grafik-
beschleuniger der Marke

Midway hat angekiindigt,
eine Framerate von kon-
stanten 60 fps zu halten.

3dfx erzielt, im Dreamcast
steckt dieser Turbo zwar
nicht, aber das Ergebnis
kann sich dennoch sehen
lassen. Bekommt man die
vereinzelten Clipping- und
Kameraprobleme bis zum
Release noch in den Griff,
dann wird man die beiden
Versionen nur schwer von-
einander  unterscheiden
konnen. Die Streckenvielfalt
ist ebenfalls eine Erwah-
nung wert: Hydro Thunder
wird satte zehn Pisten bie-
ten (darunter zwei versteck-
te), die abwechslungsrei-
cher nicht sein kénnten. Die
Kurse bieten Abklrzungen,
Tunnels und kleine Extras
vom Kaliber Turbo-Boost.
Bei den Rennen werdet ihr
zudem eindrucksvolle Kon-
struktionen passieren, so
etwa machtige Statuen,
Kreuzfahrtschiffe oder Rie-
senrader. Fir launige Ses-
sions dirfte speziell der
Modus fir zwei Spieler per
Splitscreen sorgen - laut
Midway will man nahezu al-
le grafischen Details bieten,
ohne daB die Framerate ins
Schwanken gerat.

Marco Marzinkowski Il

5 ot

An Spezialeffekten herrscht
bei dem maritimen Racer
kein Mangel.

Die Ubersichtskarte rechts oben zeigt den weiteren
Streckenverlauf und in der Nahe befindliche Boote an.

Im Zweispielermodus sind keine groBeren Abstriche in
Sachen Gameplay und Framerate zu erwarten.

-Facts
Titel: Hydro Thunder
Genre: Rennspiel
Hersteller: Midway
Release: 9.9.99 (USA)
Levels: 10 Kurse
Schwierigkeitsgrad: tba.
Besonderheiten: tba.

First Look

Durch das erfrischend andere Ambiente, welches wohlige Er-

innerungen an den Nintendo-Klassiker Wave Race 64 weckt,

und die abwechslungsreichen Kurse durfte Hydro Thunder fur
_ ausgehungerte Rennsplel Fans etne feme Sache werden Der
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Im Rahmen der Vorbereitungen auf den Deutsch- teil des Sega Magazins euch dariiber nach wie
land-Launch des Dreamcast haben wir das Dre-  vor gut informieren. Stattdessen kdnnen die zahl-
amcast-Lexikon komplett auf die deutschen Re- reichen Sega-Fans, die auf die PAL-Version der
leasetermine umgestellt. Zwar fallen dadurch Konsole warten, nun mit Leichtigkeit ihre ersten
zahlreiche Importtitel weg, doch sollte der News- Softwarekaufe ab dem 23. September planen!

CASTLEVANIA RESURRECTION

HYDRO THUNDER

Genre: Jump&Run
Herstelier: Konami Release: tha.

Wir sind gespannt, wie sich das dreidimensio-
nale Dreamcast-Castlevania spielen wird:
Bleibt der Charme der Bitmapvorgénger trotz
anderer Perspektive und Steuerung noch er-
halten? Die Grafik kann noch nicht begeistern,

CRAZY TAXI

Genre: Rennspiel
Hersteller; Sega Release: tha.

Obwaohl das Spiel in der Arcade auf dem
Dreamcast-verwandten Naomiboard |&uft, hat
Sega bisher eine Heimversion noch nicht be-
statigt. Angesichts der Einfachheit einer Um-

setzung wohl nur eine Frage der Zeit!

DEAD OR ALIVE 2
Genre: 30-Beat ‘em-Up
Hersteller: Tecmo Release: tha.
Mittlerweile wurde die Dreamcast-Version die-
ses Naomi-Automaten offiziell angekundigt. In-
nerhalb von sechs Monaten soll der immer

noch nicht fertige Automat den Sprung von der
Spielhalle ins Wohnzimmer schaffen.

Genre: Rennspiel
Hersteller; Midway Release: Oktober

Das rasante Speedbootrennen Hydro Thunder § ki
gehort in der Spielhalle zu den beliebtesten
Midway-Automaten der letzten Zeit. Die Dre-
ameast-Version steht dem Original optisch in
nichts nach und verspricht Rennspielspal3 pur!

Genre: Rennspiel
Hersteller: Bizarre Creations Release: tha.

Urspriinglich als Launchtitel geplant, verzogert
sich der Release von Metropolis nun leider ein
wenig. Wir hoffen, daf Bizarre Creations'
Rennspielhoffnung trotz der Schwierigkeiten
noch dieses Jahr durchstarten kann!

Genre: Action-Adventure
Hersteller: Capcom Release: Winter

Neuesten Meldungen zufolge wird der Dream- | F%
cast-Ableger der Resident Fvi-Serie von Sega | §
Of Japan programmiert, wdhrend Capcom le-
diglich die Produktion des Titels tiberwacht.
Noch diesen Winter soll das Spiel erscheinen!

» Bereits erhaltlich E
AeroDancing feat. Blue Impulse Simulation CRl 5/88 0%
Airforce Defta Action 10/88 %
Blue Stinger Action-Adventure Sega/Climax Graphics 6/88 76%
Buggy Heal Rennspiel 10/89 12%
Dynamile Deka 2 Action Sega /08 1%
Elemeatal Gimmick Gear Action-Advesture Hudson Sol 8/80 75%
Evolution Rollenspiel £sP 4/89 1%
Frame Bride Action From Software 10/89 85%
Expendable Action Imagineer, Rage 8/88 %
Get Bass Angelsimulation B/38 B1%
Gian! Gram Sena /89 B1%
Godzilla Action Sega 2/88 58%
House 01 The Dead 2, The Lighlgun-Shoal-‘em-Up Sega /98 B1%
Incoming Action Imagineer/ Rage 3/88 4%
King 01 Fiphters Dream Mach 1998, The 20-Beat-'em Up SNK /80 5%
Marvel vs N 20-Beat-'em Up Capeam 6/80 80%
Monaco Grand Prix Racing Simulation 2 Renngpiel Ui Soit 5/98 85%
Pen Pen Tilcelon Reanspie General Enerlainment 2/88 4%
Pop 'n Music Musik/Geschicklichkeil Konami 5/88 0%
Power Stone Beal ‘em Up Gapcom 5/88 87%
Psychiic Force 2012 Beat 'eam lp Taito /88 57%
Puyo Puyo 4 Denkspiel Sega/Compile /00 8%
Redine Racer Rennspiel Imagineer 7/88 69%
Sega Rally 2 ! S?Ba /9 81%
Seventh Rallenspiel NEC Home Elecironics 3/89 58%
Shutokou Battie Genki 9/89 %
Sonic Adventure Jump&Run Sega 3/80 0%
Soul Cafibur 30 -Beat-'em-Up Namco 10/88 0%
Street Fighter Zero 3 20-Beal-‘em-Up Capcom 10/98 80%
Super Sneed Racing Reanspiel 1/89 0%
Teiris 4D Denkspiel Bulet-Prool Software 3/80 63%
Virlua Fighter 3th 30-Beal-'em-Up Sega 2/98 3%
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SHADOW MAN

Genre: Action-Adventure _
Iim'smmr Acclaim Release: Okiober

Shadow Man diirfte eine willkommene Alterna-
tive fiir ausgehungerte Tomb Raider-Fans wer-
den. Uberraschenderweise soll Acclaims
Action-Adventure eventuell sogar schon zum

8 P C I A L

» Angekundigte Titel «

US-Launch in den Regalen stehen.

SHEN MUE

Genre: FREE B

Hersteller: Sega Release: tha.
Ende Oktober soll Yu Suzukis bislang groBtes
Projekt Shen Mue in Japan fir Aufsehen sor-
gen. Selbst wenn dieses Datum gehalten wird,

kann (iber den Releasetermin einer PAL-Versi-
on derzeit nur spekuliert werden.

SPEED DEVIL.S

Genre: Rennspiel - :
Hersteller: Ilni Soft Rnlnasn 23. Sepl.

Ubi Soft laBt auf dem Dreamcast die Reifen
qualmen — nach Monaco Grand Prix Racing

Simulation 2 und dem enttduschenden Redline E

Racer folgt bereits zum Dreamecast-Deutsch-
land-Launch die PC-Umsetzung Speed Devils.

TRICKSTYLE
‘Genre: Hoverboarding _
HEI'!IﬂII.’u‘ Acelaim ~ Release: 23. 32]]1

Tnckayfe soll einer der ersten zehn Dream-
cast-Titel in Deutschland werden. Eine Vorab-
version des Spiels machte schon einen inter-
- essanten Eindruck, hatte aber noch leichte

technische Schwachen wie Pop-Up.

UEFA QTRW E:P

Hm FuBball " e o
Hul'stnllnr' Infogrames -Hulnns'n: I!Ilinbui :
Ein erstes Probespiel sorgte in der Redaktion

fiir Staunen: Den Action-Fans von Rage Soft-

‘ware scheint mit UEFA Striker ein ernstzuneh-
mender Konkurrent flr Electronic Arts’ FIFA-

Reihe 2u gelingen! Anstoss ist im Oktaber.

V-RALLY 2

Genre: Rennspiel

Hersteller: Infogrames ~ Release: tha.
Kommit's oder kommt es nicht? Obwohl die
Konvertierung technisch kein Problem dar-
stellt, wartet Infogrames derzelt die Dream-
cast-Verkaufszahlen ab, bevor (ber die
V-Rally-Umsetzung entschieden wird.

WWF ATTITU DE

ﬂm Wrestling

Hersteller: Acclaim '-Hlm: (kiober
Uberraschend kiindigte Acclaim eine Dream-
cast-Version des vorerst letzten WWFTitels
aus eigenem Hause an. Speziell durch den
umfangreichen Wrestler-Editor verspricht WWH
Attitucie ein Dauerbrenner zu werden.

Titel

Blue Stinger
Incoming

Genre

Action-Adventure
Action

Millennium Soldier — Expendabile Action
Monaco Grand Prix Racing Sim. 2 Rennspiel

Power Slone 30-Beat-'em-Up
Sega Rally 2 Rennspiel
Sonic Adventure Jump&Run
Sneed Devils Rennspiel
TrickStyle Hoverboarding
Virtua Fighter 3th 30-Beat-'em-Up
Soul Fightep Action

Suzuki Alstare Racing Rennspiel

Pen Pen Rennspiel

Tokyo Highway Chaflenge Rennspiel

UEFA Striker Fubbal
AeroWings Flugsimulation
Gue Ball ha.

Hydro Thunder Rennspiel
Jeremy McGrath Supercross 2000 Rennspiel
Marvel vs Capcom 20-Beat-"sm-Up
NFL Blitz 2000 Football

NFL Quarterback Club 2000  Football
Rainbow Six Action

Ready 2 Rumble Boxspiel

Shadow Man Action-Adventure
WWF Attitude Wrestling
Dynamite Cop Action

House Of The Dead 2 Lightgun-Shaoting
Red Dog Action

Sega Bass Fishing Angelsimulation
Toy Commander Action

Plasma Sword 30-Beat-'em-Up
Stunt GP Rennspiel
Vigilante 8 Second Offense Action

Worms Armagedon Sirategie

GTA 2 Action

MDK 2 Action

Wild Metal Country Action

Hidden & Dangerous Action/Strategie
Renegade Racing Rennspiel
Arcatera Rollenspiel
Doep Fighter Action-Adventure
Fiying Heroes Renngpiel

Toy Story Il {ha.

Max Payne Action

Poartha Rction-Adventure
Carrigr Action-Adventure
Gastlevania Resurrection Jump&Run
Gool Boarders BURRRN Snowhoarding
02 Action-Adventure
Dead Or Alive 2 30-Beat "em-Up
Eceo The Dolphin {ha.

Gutherman Rennspiel
Metropolis Rennspiel

NBA 2000 Basketball

NFL 2000 Football
Outcast Action-Adventure
Resident Evil: Code Veronica  Action-Adventure
Shen Mue FREE

Slave Zero Action
Snowhoarding Supreme Snowhoarding
Talke The Bullet Action

Test Drive 6 Rennspiel

Virlua Striker 2 Version 2000  Fusshall
Virtual On Oratorio Tangram ~ Action

Tombie Revenge Action

Hersteller

Activision
Infogrames
Infogrames
Ubi Soft
Eilos

Sega

Sega
Ubisaft
Acclaim
Sega

Toka
Unisoft
Infogrames
Crave
Infogrames
Grave

s
Midway
Rcclaim
Virgin
Miway
Acelaim
Take 2
Midway
Acclaim
Reclaim
Seqa

Sega

Sega

Sega

Segd
Virgin
Hastiro
Retivision
liastiro
Take 2
Virgin
Rockstar Games
Take 2
Virgin

Uni Soft
Ui Soft
Take 2
Activision
Take 2

No Cliche
Jaleco
Konami
UEP System
Warg
Tecmo
Sega

No Cliche
Bizarre Creations
Sena

Sepa
Infogrames
Gapcom
Sega
Accolade
Housemarque
Sega
Accolade
Sega

Sena

Sega

Release

23. September
23. Septemher
23. September
23. Seplember
23. September
23. September
23. Septembep
23. September
23. Seplember
23. September
Ende September
Ente September
Anfang Oklober
Anfang Oktober
Anfang Oktober
Oktober
Oktober
Oktobep
Oktobep
Oklober
Oktobep
Oktobgr
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Herbst

Herbst

Herbst

Herhst

Herhst
November
Novembep
November
November
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Die blo3e An
gung war st
ne Sensatio

Spiel? Und als die Heimumsetz
Soul Calibur mit der Zelt im

oul Calibur baut spie-
lerisch direkt auf dem
Vorgénger Soul Ed-

.: ge/Blade auf, der vor langerer
 Zeit auf der PlayStation flr

Aufsehen sorgte. Mit drei Ak-

tionstasten (horizontaler und
_vertikaler Schlag sowie Kick)
_und einer Blocktaste hat man

das Spielgeschehen sofort im
Griff. Mit dem Steuer-

kreuz koénnen die

Kampfer in alle

Richtungen durch
_die Arenen bewegt !
 werden, (ber die
Kombination einer
~ Schlag- mit der Block-
taste werden sowohl von der

Seite als auch von hinten
Wurftechniken angesetzt. Mit
dem Soul Charge kénnt ihr
Kurzfristig eure Energie auf
den nachsten Angriff kon-
zentrieren, der bei einem
Treffer als Counter Hit ge-
wertet wird. Das soge-
nannte Impact Blocking
ermoglicht das aggressi-

ve Abwehren gegneri-
scher Angriffe und 6ffnet

so die Deckung des Kon-
trahenten. Die Stages sind

_im Gegensatz zu Tekken nicht

endlos groB, doch Ring-Outs

sind nur mit speziellen Moves
maoglich — ansonsten wird der
Fall eures Gegners automa-
tisch ,korrigiert*.

Fiar die Dreamcast-Umset-
zung hat man sich bei Namco
einiges einfallen lassen. Die
gewaltigen grafischen
Verbesserungen, was

die Darstellung der

Kampfer und Hin-
tergrinde angeht,

sind nur ein Teil der
Neuerungen in der
Heimversion. Nachdem

ihr im Arcade-Mode die zahl-
reichen versteckten Kampfer
freigespielt habt (mit Cervan-
tes findet sich darunter so-
gar ein Dreamcast-exklusiver
Charakter), wird der Mission-

Das Lightsourcing und die
Spuren der Waffen sorgen
fur einen Farbflash.

Einziger wirklicher Neuzugang in der Heimversion ist
der Pirat Cervantes aus dem Vorgénger.




PROFILE
WEAPON

& I ALl

VOIICE
ENIMNG
SELECT CHERE

i o

Die Katas begeistern mit 1\ e g i ST
umwerfenden Motion-Cap- 1 \ .
ture-Animationen.

Battle-Modus zum wichtig-
sten Teil des Spiels. Ahnlich
wie im Edge-Master-Modus
des Vorgangers reist ihr auf
einer grafisch schlichten
Landkarte von Ort zu Ort und
stellt euch verschiedenen
Herausforderungen. Hierbei
kann es vorkommen, daB ihr
mehrere Gegner hintereinan-
der besiegen, Kampfe auf ei-

ner rutschigen Plattform ge-  Animierte Haare und detaillierte Brustmuskulatur - bei den Character Profiles kénnt
winnen oder bestimmte Sieg- ihr die ganze Pracht von Soul Calibur in Nahaufnahme bestaunen.
bedingungen erflllen muBt.

Fir jeden Sieg bekommt ihr Haare und animierte Klei-
Punkte, mit denen ihr im Art- dung sowie  auffélliges

Gallery-Mendi iiber 300 Art- Lightsourcing geben der  Titel: Bt Ballis
works freischalten kénnt, hin- Grafik den letzten Kick. Nur Genre: 3D-Beat-'em-Up
ter denen sich wiederum zu- auf das Namco-typische Hersteller: Namco
satzliche Stages fiir den Mis- Renderintro miissen Dream- :fll.: Ermartich : n‘)
y T ; elease.: rnaitic apan-1impo
s.|0n-‘lj:‘aatt?eTModL{s, neue Out- Cast—ans merkwurdigerwei- Preis: ca. DM 140.-
fits flr einige Kaémpfer oder se verzichten. Spieler: 1-2
neue Spielmodi verstecken. Levels: 20 Kampfer
Hier kénnt ihr auch die be- Save Game: Ja
eindruckenden Kata-Anima- Puru-Puru-Pack: Ja
tionen freispielen, bei denen Datentrager: 1 GD-ROM
5 p‘ S Schwierigkeitsgrad: Variabel
die Kampfer ihre Fahigkeiten Besonderheiten: =

mit den Waffen zur Schau
stellen — dank der hohen Auf-

Die unglaublich detaillierten K&émpfer und die makellosen Ani-

l6sung und der optimalen i S . L . .
ElrAEIEtS o B0 BilAAES 55 i mationen sind die reinste Augenweide. Die Hintergriinde bieten
B Bei solchen Supermoves eine gelungene Mischung als Bitmap- und Polygonelementen,

Sekunde in einmaliger Qua- verdunkelt sich sogar der kénnten jedoch teilweise etwas spektakularer ausfallen. Trotz-
litat. Details wie wehende Himmel iber Venedig. dem ist Soul Calibur derzeit die beste DC-Grafikdemo.

Der klassisch angehauchte Soundtrack kann zwar nicht ganz
Was flr eine Umsetzung! Soul Calibur ist grafisch mit der gigantischen Vorganger-Version mithalten, bietet je-
das bisher beste Dreamcast-Spiel und 1aBt Virtua doch eine gelungene Hintergrundbegleitung flir die Kdmpfe.
Fighter 3tb durch die fehlerfreie grafische Darstel- Soundeffekte und Sprachausgabe kénnen bis auf die etwas

. lung ziemlich alt aussehen. Auch was die Ausstattung der kratzigen Ansagen tberzeugen.

- Heimversion mit zuséatzlichen Spielmodi und versteckten Fea-
tures angeht, ist Namcos Dreamcast-Debdt vorbildlich. Beim

Gameplay merkt man dem Titel allerdings an, daB Sega in der Durch die flachen Béden und fehlende Interaktion mit den

- Arcade-Version immer noch mindestens einen Schritt weiter ist, - Hintergriinden bietet Soul Calibur spielerisch weniger als Vir-
denn unebene Boden oder interaktive Stages wie in VF3tb oder tua Fighter 3tb, doch ansonsten hat Namco hier alles richtig
Powerstone sucht man hier vergeblich. Soul Calibur ist sehr gemacht: Die beeindruckende Prasentation, der motivierende

- einsteigerfreundlich, mit allen Vor- und Nachteilen: So tun sich Mission-Battle-Modus fiir Einzelspieler und die perfekte
hier Profis schwerer gegen knépfehammernde Anfanger als bei Steuerung begeistern. Gerade flir Spieler, die mit dem kom-
Segas Referenzprigler. Trotzdem ist das Spiel flir jeden Dream- plexen VF3tb nichts anfangen koénnen, ist Soul Calibur die

- cast-Fan ein Pflichtkauf — schon alleine wegen der Grafik! perfekte Alternative.
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STREET FIGHTER

W.":ihrend im Heimbereich alle
Fans auf den dritten Street-
Fighter-TeiI warten, geht der
Zero-Ableger der Serie mittler-
weile auch schon in die dritte Runde.

Im World-Tur—Modus er-
spielt ihr euch in harten
Matches neue Skills.

E:‘gens fiir die Heimversi&
nen kehrte Altstar Guile
auf den Screen zurtick.

~Word Up

Was hat sich Capcom fiir die Dream-
cast-Umsetzung einfallen lassen?

Street Fighter Zero 3 ist ganz Kklar ein Fall fur uner-
sattliche Fans. Die Wahl der Kampfmodi ist zwar ei-

-
o

L
-

TN

m—nn =

» ’1 ‘

ne nette Idee, aufgrund des gréBeren Move-Reper-
toires landet man letztendlich aber meistens beim Z-Ism. Inter-
essanter sind da schon die neuen Air-Juggles. Die Spieltiefe ist
nicht ganz so Uberzeugend wie das riesige Kampferfeld, doch
die gewohnt perfekte Spielbarkeit |48t trotzdem jede Menge
SpaB aufkommen - gerade die Dramatic-Battle-Kampfe mit

dre: Flghtem machen mtt mehreren Spielern Laune.

-Check Up

\ -
] e

Titel: Street Fighter Zero 3

Genre: 2D-Beat-'em-Up

Hersteller: Capcom

Tel.: =

Release: Erhaltlich (Import)

Preis: ca. DM 129,-

Die Dramattc Battle Matches zwischen einem emzel- Spieler: 1-8
nen Kampfer und einem Team sind ein Highlight. Levels: 33 Kampfer
Save Game: Ja

ei Zero 3 gehen alle Serie sind die nun moglichen Puru-Puru-Pack: Ja
B bekannten Fighter Air-Juggles gegen getroffene Datentrager: 1 GD-ROM
aus den Vorgangern Gegner und die leicht ver- | Schwierigkeitsgrad: Variabel

der Zero-Reihe und des : Besonderheiten: Inkl. VMS-Minigame

klassischen Street Fighter Il
an den Start, die teilweise ei-
gens fur die Heimversion
neu gezeichnet und ins Spiel
integriert wurden. Spiele-
risch fallt vor allem die Wahl
zwischen drei Kampfmodi
auf: X-Ism entspricht dem
alten Street Fighter 2 X (Tur-
bo) mit einer starken Super-
combo, Z-Ism entspricht
den Zero-Spielen mit meh-
reren Supercombos auf drei
Stufen sowie Zero-Coun-
tern und Airblocks, und V-
Ism entspricht den frei zu-
sammenstellbaren Variable
Combos aus dem Vorgan-
ger. Ebenfalls neu in der

Z \! Kaut frFans, die sich an der veralteten Technik nieht '_ téren.

Grafik 69%

Die Sprites sind durchschnittlich animiert, und die Qualitat der
Hintergriinde schwankt zwischen trist und ganz o.k. Die 3D-
Hintergrunde eines King Of Fighters machen klar mehr her.

Sound 75%

Die klaren Voicesamples und Soundeffekte geben keinen An-
laB zur Klage, und die flotte Musik ist nach dem langweiligen
Gedudel der Vorganger eine willkommene Abwechslung.

Gesamt 80%

Die makellose Spielbarkeit und die Masse an Kémpfern und
Spielmodi machen das neue Street thter zu einem guten _

\
| anderte Steuerung -
zum Werfen muBt ihr
. nun mehrere Knopfe
~ gleichzeitig driicken.
Das groBte Gameplay-

Manko der Serie wurde im-
mer noch nicht behoben: Ein
Dash gehort nicht zum Stan-
dard-Move-Repertoire.
Michael Pruchnicki B
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BUGGY HEAT

Bei Buggy Heat rum-
pelt ihr in Gelande-
wagen uber steinige
Pisten. Dabei soll vor

allem die realistische Fahrphysik fur

Staunen sorgen.

evor |hr euch durch
die drei Schwierig-
keitsgrade zu neuen

Strecken vorarbeitet, trimmt
ihr euer Fahrzeug in der Ga-
rage, ihr absolviert ein Trai-
ningsprogramm oder geht
beim Zeitfahren auf Rekord-

Habt ihr ein Fahrzeug aus-
gewahlit, kénnt ihr noch
dessen Farbe andern und
es mit Emblemen und
Schriftziigen versehen.

jagd. Fur die Rennen um ein
franzosisches SchloB, durch
einen peruanischen Minen-
komplex oder (ber eine
Schneepiste in RuBland
wahlt ihr unter mehreren
Buggy- und Jeep-Varianten
euren Favoriten aus. Dann
walzt ihr auf der Jagd nach
der Spitzenposition durch
tiefe Sanddilnen, schlittert
uber Eisflachen oder ver-
sucht nach weiten Sprlingen
ohne einen zeitraubenden
Uberschlag aufzusetzen. Die
Kurse bestehen meist aus
Bricken, Rampen und unter-
schiedlichen Hindernissen.
So pflugt ihr durch Wasserla-
chen, holpert Uber Baum-
stamme und stlrzt euch

Aus der Cockpit-Perspek-
tive wird der hohe Detail-
grad der Fahrzeugmodelle

Der Agyptenkurs fiihrt
vorbei an Denkmalern und
durch einen Wiistenab-
schnitt samt Sandsturm.

g 00
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Wahrend ihr in Sibirien durch den Schnee pflugt er-
kennt ihr, wie sich eure Gegner in die Steilkurve legen.

mit eurem gelandegangigen
Fahrzeug in tiefe Senken. Da
der Simulationsaspekt bei
Buggy Heat im Vordergrund
steht, spirt ihr auf der Piste
jede Bodenwelle und genieft

aus unterschiedlichen Kame-
raperspektiven Details wie
zum Beispiel Schmutzsprit-
zer auf dem Chassis.

Florian Brich IR

-Check Up 5
‘?Q T
Titel: Buggy Heat
Genre: Rennspiel
Hersteller: CRI
Tel.: -
Release: Erhaltlich (Japan)
Preis: ca. DM 150,-
Spieler: 1-2
Levels: 7 Strecken
Save Game: Ja
Puru-Puru-Pack: Ja
Datentrdger: GD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Besonderheiten: DC-Lenkrad wird unterstitzt

Grafik 69%

Gelandewagen und Buggys werden in einer detaillierten Gra-
fik gezeigt und ziehen je nach Terrain eine Staub-, Sand- oder
Kieswolke hinter sich her. Gegenuber der akkuraten Fahr-
zeugphysik und der hohen Zeichnungstiefe fallt das Kursde-

besonders gut sichtbar.

- Word Up:

Schon nach den ersten Runden wird deutlich, daf
BleifuB-Piloten auf den Buggy Heat-Pisten nichts
verloren haben. Der Reiz dieses CRI-Spieles be-
steht darin, den Wagen auch im unwegsamen Gelénde durch
den gekonnten Einsatz von Gas und Bremse unter Kontrolle
zu halten. Habt ihr das ,,schwere Geréat” einmal quer gestelit,
verliert inr prompt eure Plazierung. Nur wer bereit ist, sich das
nétige Feingeflhl fir die Steuerung anzutralnieren kommt
Iangfrlstig auf seine Kosten ]

—_'_ i

sign leider merklich ab. Es gibt kaum Hintergrundanimatio-
nen, und der Bildschirm wird meist von einem Meer aus
Braun- und Grautonen dominiert.

Sound 65%

Das Motorengeheul ist gut auf die Wagenlage abgestimmt.
Die Begleitmelodien hingegen bewegen sich am Rande der
" Belanglosigkeit.

Gesamt 72%

Ordanthche Rennsimulation mit guten Schmutz- und Lichtef-

amlies einen. usagen Zwaispielennudus bietet.
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AIRFORCE DELTA

irforce Delta versetzt

euch in die Rolle ei-

nes Auftragspiloten:
Mit nichts weiter als einem
veralteten F-5 ,Tiger” Jager
und einem leeren Bankkon-
to beginnt ihr eure Karriere
als Zeitsoldat. Fur jede er-
folgreich absolvierte Missi-
on erhaltet ihr Sold, mit
dem ihr euren Flugzeughan-
gar mit immer modernerem
Gerét fullt.
Jeder Auftrag beginnt mit
einem kurzen Briefing, in
dem ihr die Missionsziele
und die vorgeschriebene

Die F-18 ist eines teuer-
sten Flugzeuge im Spiel.

Route erfahrt. Danach
wahlt ihr noch euren flie-
genden Untersatz aus, und
schon findet ihr euch im
Cockpit wieder. Wahrend
des ganzen Spiels verfolgt
ihr die Action aus dieser
Perspektive, lediglich am
Ende der Mission kdnnt ihr
ein computergeneriertes Re-
play in AuBenansicht ge-
nieBen. Airforce Delta mag
zwar aussehen wie eine Si-
mulation, ist aber tatséach-
lich ein reines Actionspiel.
Eure 50 Raketen und der
unendliche Vorrat an Muni-
tion flr die Bordkanone
wirden jeden echten Jagdf-
lieger vor Neid erblassen
lassen. Das Spiel selbst lauft
ahnlich wie Ace Combat ab:
Ihr folgt euren Wegpunkten
und erledigt unterwegs die
Ziele, die euch euer Auftrag-
geber zugewiesen hat.
Sascha Gliss Bl

-Wword Up

Auf den ersten Blick weiB Airforce Delta zu gefal-
len: Die Grafik ist beeindruckend und die gesamte
Prasentation inklusive der unzahligen Jets wirkt

sehr professionell. Nach etwas Zeit jedoch stellt sich das Ge-
fuhl ein, daB hier irgendetwas fehlt: Warum z.B. wirkt der
Soundtrack so diinn wie die GD-ROM, auf der das Spiel aus-
geliefert wird? Etwas Sprachausgabe hier, ein paar knackige
Effekte da — das hatte der Atmosphére des Spiels sehr gut
getan. AuBerdem wirde ich mir zwecks besserer Orientierung
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im Cockpit wiinschen, den Blickwinkel des Piloten verstellen
zu kénnen. Das Radar reicht ndmlich alleine nicht aus, um im
Luftkampf den Uberbhck zurbehaiten Des weiteren unter—_ :

Steht ihr auf actiongeladene Luftkampfe, Explosionen und Verfol-
gungsjagden bei Mach 1? Dann konnte Airforce Delta genau das
Spiel fir euch sein. Der Ace-Combat-2-Clone schickt Euch in al-

len erdenklichen Jets von der Mig bis zur F-22 in den Kampf ge-

gen Horden anonymer Bosewichter.

Unsere Raketen haben ihr Ziel gefunden, in diesem
Fall einen feindlichen Zerstérer.

-Check Up

Airforce Delta

Titel:

Genre: Action
Hersteller: Konami
Tel.: —
Release: Erhaltlich (Japan)
Preis: ca. DM 130,-
Spieler: 1
Levels: 20
Save Game: Ja
Puru-Puru-Pak: Ja
Datentrager: GD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Mittel

Grafik 82%

Keine Frage: Airforce Delta sieht sehr gut aus. Allerdings lei-
stet sich das Spiel einige kleine graphische Patzer, die eine

hoéhere Wertung verhindern. So sehen z. B. die Explosionen
im Vergleich zu den Gbrigen Effekten reichlich dlirftig aus.

Sound 78%

Die monotone Fahrstuhimusik paBt so gar nicht zu einem
Action-Spiel wie diesem. Ein fetziger Soundtrack a la

Top Gun hatte hier Wunder wirken kénnen. Ansonsten 15t
dle Akustlk recht unspektaku‘lar auf Sprachsamples -




Mech-Kampfsimulator fir Hardcore-Zocker. Frame Gride
ist der inoffizielle Nachfolger von Armored Core und er- fe.
freut das Herz mit unzahligen Tuningop-
tionen und Waffensystemen.

der ersten Gegner.

Zeit, mit dem Feldzug zu
beginnen. Am Anfang wer-
det ihr an verschiedene Or-
te einer Ubersichtskarte te-
leportiert, wo ihr jedesmal
gegen einen anderen Geg-
ner kampfen miBt. Als An-
fanger seid ihr den Kontra-
henten zunachst unterle-
gen, da euer Waffenreper-
toire noch nicht groBB genug
ist. Um an starkere Waffen
zu kommen, muBt ihr eure
Gegner und deren Helfers-
helfer eliminieren.

Sascha Gliss

Roboter-K osmeﬁk: Ein
neuer Anstrich ist fertig!

Diesmal rosten wir einen

Die Explosionen sind mehr als spektakular. Der Mérser
richtet hier verheerenden Schaden an.

as Spiel beginnt mit

~ einer Mischung aus
Ultima Underworld

und Psychoanalyse: |hr be-
wegt euch durch einen Tun-
nel und muBt etliche Fragen
- auf Japanisch, wohlge-
merkt — beantworten. Eure
Reaktion entscheidet, mit
welchem Roboter ihr das
Spiel beginnt. Neben einem

aus- und umbauen kénnt.
Im Trainingscenter macht
ihr euch mit der ausgekli-
gelten Steuerung vertraut:
Durch geschicktes Kombi-
nieren der Gamepad-Tasten
konnt ihr je nach Entfernung
zum Gegner bestimmte Ge-
schoBwaffen auslésen. Fir
den Nahkampf tragt euer
Blechkrieger ein Uiberdimen-
sioniertes Schwert Uber

voll ausgerusteten Modell
erhaltet ihr zwei ,,Skelette”,
die ihr spater nach Belieben

dem Ricken.

Flr Fans der typisch japanischen Roboter-Action
flhrt kein Weg an Frame Gride vorbei. Die Action-
Fanatiker erfreuen sich an den dramatischen Zwei-
kampfen, wahrend die Technik-Gurus vollig im Feintuning ihrer
kdmpfenden Blecheimer versinken. Ich wiederhole allerdings
noch einmal meine Warnung: Bevor ihr spielt, solltet Ihr euer
Japanisch auffrischen! Das Programm ist extrem textlastig
und wer den Bildschirmtexten nicht folgen kann, wird erst
verwirrt und dann gelangweilt sein. Frame Gride ist sicher
kein schnelles Action-Spiel flr jedermann, aber wenn es
euch nicht stort, euch durch unzéahlige MenUs zu klicken,
um die Farbe des rechten Daumennagels des Roboters ein-
zustellen, kann ich das Spiel nur warmstens empfehlen.

Nach den
Ubungslektionen wird es

-

Titel: Frame Gride
Genre: Action
Hersteller: From Software
Tel.: -
- Release: Erhaltlich (Japan)
Preis: ca. DM 130,-
Spieler: 1-2
Levels: -
Save Game: Ja
Datentrager: GD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Schwer

Frame Gride gehort zu den grafisch anspruchsvolleren Spie-
len auf dem Dreamcast: Die Bewegungen der Roboter, die
Explosionen und die Waffenanimationen sehen alle sehr gut
aus. Auch die Tuningmentus mit ihren frei schwenkenden
Kamerafahrten haben mir sehr gut gefallen.

Auch akustisch kommt die Techno-Atmosphére sehr gut
ruber: Der Musik drohnt bombastisch, die Explosionen
lassen den BaB erzittern, und die Waffeneffekte klingen

sehr berzeugend.

Die Gesamtwertung ist mit Vorsicht zu genieBen: Frame Gride
erschlieBt sich euch in der Originalfassung nur, wenn ihr Gber
fundierte Japanisch-Kenntnisse verfligt. Ansonsten verpaBt
der normale Mitteleuropéer, der sich einfach zum ersten
Kampf durchklickt, einen GroBteil der Feinheiten.
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TIPS & TRICKS

TP
IR

Der US- und Deutschland-Launch des
Dreamcast steht vor der Tur und mit ihm
ein ganzer Haufen an interessanten Neu-
veroffentlichungen wie Ready 2 Rumble oder
Hydro Thunder, die diese Rubrik zuklinftig interessant ge-
stalten werden.

Bis dahin haben wir fiir euch Tips zu topaktuellen Japan-
Importen wie Buggy Heat oder Airforce Delta und der
mangels Konkurrenz vorlaufigen Wrestling-Referenz Giant
Gram.

Viel SpaB,
Michael Pruchnicki

Schickt eure Tips & Tricks an folgende Adresse:
COMPUTEC MEDIA < Redaktion Sega Magazin
Roonstr. 21 ¢« 90429 Niirnberg

STREET FIGHTER ZERO 3 mmuigm

Obwohl es die Hardware technisch stark unterfordert,
scheute sich Capcom nicht vor einer Dreamcast-Versi-
on des neuen Street Fighter Zero. Der in der PlayStati-
on-Version urspriinglich versteckte Guile ist hier zwar
sofort anwéahlbar, doch einen geheimen Fighter gibt es
dennoch!

Zwei Air-FeuerbHe und

Shin Gouki steuern erhohte Geschwindig-
Um diese aufgemotzte Version von Gouki, bzw. Akuma  keit: Shin Gouki ist ex-
zu steuern, muBt ihr ihn einfach mit gedrtickt gehaltener  trem stark.

Start-Taste auswahlen. Shin Gouki verfliigt Gber einen

AIRFORCE
DELTA

Konamis  Action-lastige
~Flugsimulation® bedient
sich auBerst dreist bei
Namcos Ace Combat-Serie
— angesichts der Qualitat
des Vorbilds kann einem
dieser Ideenklau allerdings
nur Recht sein! Wie derzeit
so oft gibt es auch in die-
sem Spiel einige zusatzli-
che Features freizuspielen.

Zusatzliche Flugzeuge

Nachdem ihr erfolgreich al-
le zwanzig Missionen des
Spiels abgeschlossen habt,
stehen euch acht weitere
Flugzeuge zur Verfugung:
AV-8B Harrier Il, F-15E
Strike Eagle, F/A-18C Hor-
net, MiG-1.44 MFI, S-37
Berkut, Sea Harrier, Su-27B
Flanker, Su-34 Platypus.

Airforce Delta bietet
mehr Flugzeugtypen als
man anfangs denken
sollte.

Die ultimative Herausfor-
derung fiir Einzelspieler:
das Duell gegen Shin
Gouki.

extrem praktischen doppelten Feuerball aus der Luft
und hat beim Raging-Demon-/Shun-Goku-Satsu-Su-
permove (leichter Schlag, leichter Schlag, vorne, leich-
ter Kick, harter Schlag) deutliche Geschwindigkeits-
und Reichweitenvorteile gegentber ,,Gouki pur®.
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Final Battle gegen Shin Gouki

Um gegen Shin Gouki anzutreten, muBt ihr lediglich
beim Final-Battle-Modus nach der Auswahl der Spiel-
geschwindigkeit A+B+X+Y+L+R gedrlickt halten — statt
Vega steht euch nun Shin Gouki gegentber!



BUGGY
HEAT

Obwohl es durch den gerin-
gen Umfang nicht vollends
Uberzeugen kann, gehort
Buggy Heat durch seine
Grafik und das interessante
Fahrverhalten zu einem der
spaBigeren Dreamcast-Titel
Wir haben flir euch ver-
steckte Extras aufgespuirt!

Zusatzliche Autofarben

Wenn ihr das Spiel im Ex-
pert-Modus durchgespielt
habt, konnt ihr auf eine zu-
satzliche Farbgebung fir
die Autos zugreifen.

Beelzebub-Buggy

Wenn ihr im Expert-Modus

GIANT
GRAM

Wer sich schon einmal mit
dem Arcade-lastigen Wre-
stlingspektakel Giant
Gram befaB3t hat, hat si-
cherlich schon die vier
Fragezeichen-Felder im
Wrestler-Select-Bild-
schirm entdeckt. Wir ver-
raten euch, was sich da-
hinter verbirgt und wie ihr
den Virtua Fightern ande-
re Outfits verpassen
konnt!

Andere Outfits der
Virtua Fighter

Um die aus Virtua Fighter
3tb bekannten zweiten
Outfits der Gaststars aus
Segas Beat-'em-Up-Refe-
renz anzuwahlen, muBt ihr
im Select-Bildschirm R
gedrickt halten und den
entsprechenden Wrestler
mit A auswahlen.

TIPS

Wer zusatzliche Farben
fdr die Buggys will, muf3
zuerst den Champion-
ship-Modus schaffen.T

den ersten Platz erreicht,
konnt ihr den schnellen

Beelzebub-Buggy anwéh-

len.

Zusatzliche Rennklasse

Wenn ihr den Expert-Mo-
dus mit dem Beelzebub-
Buggy durchspielt, kénnt
ihr einen neuen Experten-

Modus anwahlen, bei dem

Als Diablo,
Grace oder
Tiger spielen

Nach dem erfol-
greichen Been- ]
den des Turnier- @t

modus (die zwei-
te Option im |
Hauptmena!) |

die Computergegner eine
wesentlich groBere Her-
ausforderung darstellen.

Jet-Buggy

Sobald ihr im Level

Checker einen Technikwert
von 100% erreicht habt,
kénnt ihr ein neues Fahr-
zeug anwahlen — den Jet-

Buggy.

Sobald der Technikwert
100% erreicht, kénnt ihr
den Jet-Buggy steuern.

trefft ihr auf ei- Der letzte Geheimfighter ist leider

nen der ver- nurmit
steckten Wrest-

ler. Kénnt ihr ihn besiegen,
ist er ab diesem Moment
ganz regular anwahlbar.
Speichert den Spielstand
ab und geht den Turnier-
modus erneut an, um den
nachsten ver-
steckten Wrest-
ler herauszufor-
dern.

Als Hyper
spielen

Der vierte Ge-
heimcharakter ist

etwas schwieri- Kages

viel Geduld freispielbar.

Um Hyper steuern zu kdn-
nen, miuBt ihr den Turnier-
modus mit allen 15 norma-
len sowie den drei ver-
steckten Kampfern durch-
spielen.

kultiges Disco-King-Outfit

ger freizuspielen. macht bei Giant Gram einiges her.
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SEGA Dreamecast dt  499,--
mitModem  (ab. 23.09)
VMU Card
Controller
DC-Stick
Keyboard
Lenkrad
Vibration Pack
RGB Kabel
AeroWings dt 89,90
Blue Stinger PAL 89,90
Cool Boarders dt(Okt) 89,90
Dynamite Cop dt(Okt) 89,90
Expandable dt 99,90

49,90
49,90

H.ofDead2+ Gun(Okt) 149,90
Powerstone dt
Sega Rally 2 dt

89,90
109,90
89,90
89,90
89,90

Racin Sim. 2 dt
Red Dog dt

Sonic Adv. dt.
Speed Devils dt
Supercross2000dt
Toy Commander dt(0kt)89,90
TrickStyle dt

Tokio High.Chall. dt
VirtuaFighter3tb dt.

Dreamcast US (ab 09.09)
inkl. Spannungswandler
ca 15 verschiedene US-Spiele
zum Start lieferbar !!!

Dreamcast JP.
Soul Calibur jp. 139,90
Cool Boarders jp. 139,90
immer aktuelle Neuheiten !!

E3 Messe Video 99
6STD -VHS
Alle Neuheiten fiir
N64-PSX-Dreamecast
(u.a. Perfect Dark,
D.Kong64,Shenmue
u.v.m.) 49,90

0201 /777235

Ladenpreise kinnen abweichen
Irrtiirmer, Preisnderungen vorbehalten.
Versandkosten 10,90 PM




MONACO GRAND

RACINING SIMULATION 2

In dieser schnellen Rennsimulation habt ihr es mit 17 Kursen und 22 Fahrern
in elf verschiedenen Teams zu tun. Fur genugend Unterhaltung und Abwechs-
lung ist gesorgt, denn auBBer Arcade- und Simulationsmodus bietet euch das
Spiel noch einen speziellen Bonusmodus, in dem ihr gegen die Legenden ver-

gangener Jahre antreten konnt.

AUSTRALIEN: 5.302 METER

1. Schaltet nach dem Start die
Géange hoch, wahrend ihr auf der
rechten Seite der Strecke fahrt und
euren Wagen weiter beschleunigt.
Geht vom Gas, wenn ihr euch der
ersten Rechtskurve nédhert, und
betatigt die Bremsen, sobald ihr
die Briicke passiert habt.

2. Bremst am 100-Meter-Schild
stark ab und schaltet in den er-
sten Gang zurlick. Beschleunigt
aus der Kurve heraus, aber tippt
dabei kurz auf die Bremse,-um nicht ins Schleudern zu
geraten.

3. Geht in der leichten Rechtskurve vom Gas und durch-
fahrt sie im dritten Gang, um die Ideallinie zu halten.

4. Steigt hart in die Bremsen, sobald ihr das Schild fir
die Rechtskurve erreicht habt, und schaltet in den zwei-
ten Gang zurick.

5. Schaltet mit Vollgas die Gange
hoch und gleitet durch die lang-
gezogenen Rechtskurven.

6. Bremst bereits kurz vor dem
weiBen Warnschild ab, denn
sonst geratet ihr ins Schleudern
und verliert wertvolle Zeit.

7. Beginnt auf der Hohe des
Schikanenschildes mit dem
Bremsmanover und wechselt in
den zweiten Gang.

8. An dieser Kurve solltet ihr
stark abbremsen, kurz bevor ihr in sie hineinfahrt. Gleicht
mit Gas und Bremse aus, um die optimale Fahrlinie zu
finden.

9. Bremst fruh ab, um mad&glichst langsam durch die
scharfe Linkskurve zu fahren, an die sich eine mittlere
Rechtskurve anschlieBt. Schaltet herunter bis in den er-
sten Gang.

BRASILIEN: 4.325 METER

1. Bremst kontinuierlich ab, so-
bald ihr das 100-Meter-Schild auf
der rechten Seite passiert, und
schaltet in den ersten Gang. Fahrt
anschlieBen im zweiten Gang
durch die folgende Rechtiskurve.
2. Achtet auf das Schild, das die
Linkskurve ankindigt, und bremst
ab, sobald ihr es erreicht. Bleibt
weiter auf der Bremse, wahrend
ihr die Kurve im zweiten Gang
durchfahrt.

3. Fahrt auf der Ideallinie und drickt das Gaspedal bis
zum Anschlag durch.

4. Die nachste Kurve ist kaum einzusehen und sehr scharf.
Nahert euch ihr auf der linken StraBenseite und orientiert
euch an dem weiBen Warnschild.

5. Durchfahrt die langgezogene Rechtskurve und bereitet
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euch auf eine weitere enge
Rechtskurve vor. Bremst mog-
lichst frih ab und schaltet in den
ersten Gang.

6. Bremst flr die folgende Links-
kurve ein wenig ab, um die Ideal-
linie zu halten.

7. Jetzt nahert ihr euch der
schwierigsten Stelle des Kurses.
Fahrt auf der linken Seite auf die
Kurve zu und bremst madglichst
friih ab, bevor ihr in den ersten Gang herunterschaltet und
durch die Kurve fahrt.

8. Bremst kurz ab und durchfahrt die Kurve im dritten
Gang.

9. Diese Kurve konnt ihr im héchsten Gang nehmen,
wahrend ihr mit den Bremsen ein wenig korrigiert, um auf
der ldeallinie zu fahren.



TIPS & TRICK S

ARGENTINIEN: 4.259 METER

1. Fahrt mit Vollgas uber die
Startgerade und steigt in die
Bremsen, sobald ihr auf gleicher
Héhe mit dem Schild flir die
Haarnadelkurve seid. Schaltet
bis in den ersten Gang herunter.
2. Auf der rechten Seite konnt
ihr ein weiBes Schild erkennen,
wenn ihr euch der Kurve nahert.
Beginnt mit dem Bremsen, schaltet in den zweiten Gang
zurlick und bleibt auf der Ideallinie.

3. Sobald ihr euch der rechten Haarnadelkurve nahert,
solltet ihr stark abbremsen und die Kehre im zweiten Gang
durchfahren.

4. Nach der einfachen Rechtskurve habt ihr es erneut mit ei-

ner Haarnadelkurve zu tun. Bremst
stark ab, sobald ihr das blaue Wer-
bebanner passiert habt, und schaltet
in den ersten Gang.

5. Nachdem ihr die Schikane durch-
fahren habt, solltet ihr abbremsen,
um die nachste Linkskurve zu mei-
stern.

6. Schaltet fur diese Schikane zuriick
in den ersten Gang und gebt anschlieBend wieder Vollgas.

7. Benutzt das weiBe Schild auf der linken Seite als Mar-
kierung. Beginnt auf halbem Wege zwischen dieser Marke
und dem Anfang der Kurve mit dem Bremsmandover. Haltet
die Bremsen weiter gedriickt, wahrend ihr durch die Kurve
hindurchfahrt und in den ersten Gang schaltet.

SAN MARINO: 4.930 METER

1. Wenn ihr euch der ersten
Schikane nahert, seht ihr ein
weiBes Warnschild auf der rech-
ten Seite. Betatigt nun die
Bremsen und |6st sie erst wie-
der, wenn ihr in die Kurve hinein-
gefahren seid.

2. Tippt vor der ersten Linkskur-
ve kurz auf die Bremsen und
haltet sie fur die folgende
Rechtskurve gedriickt.

3. Schaltet in den ersten Gang herunter und biegt scharf in
diese Kurve hinein.

4. Nehmt die nachste Linkskurve im zweiten Gang, bremst
dann fur die folgende Rechtskurve ab und durchfahrt die-
se ebenfalls im zweiten Gang.

5. Beginnt mit dem Bremsen auf der Hohe des weiBen
Warnschildes, 16st dann die Bremsen auf halbem Weg

zum Banner wieder und schaltet in
den dritten Gang herunter, wahrend
ihr das Lenkrad stark nach rechts
einschlagt.

6. Steigt nach dem halben Weg
zwischen Warnschild und der Kurve
auf die Bremsen und durchfahrt sie
im ersten Gang.

7. Wenn ihr auf diese Kurve zusteu-
ert, durftet ihr fast die richtige Ge-
schwindigkeit erreicht haben, so
daB ihr lediglich in den zweiten Gang schalten und etwas
abbremsen muBt.

8. Beginnt mit dem Bremsen, wenn ihr die Boxeneinfahrt
sehen konnt, und 16st die Bremsen erst am Ende der Kur-
ve wieder. Schaltet fur den zweiten Teil der Schikane in
den zweiten Gang und beschleunigt dann aus ihr heraus
in Richtung Start- und Ziellinie.

MONACO: 3.366 METER

1. Schaltet fur die erste Rechts-
kurve in den ersten Gang und
bremst vorher stark ab.

2. Lenkt im dritten Gang in die
Kurve ein, nachdem ihr die Brem-
se betatigt habt, und korrigiert
eure Geschwindigkeit mit Gas
und Bremse, um die ideale Fahr-
linie zu halten.

3. Nehmt die scharfe Rechtskur-
ve im zweiten Gang, tretet auf
halbem Weg zwischen Banner und dem Warnschild auf die
Bremsen und fahrt dann im ersten Gang in die Haarnadel-
kurve hinein. Fahrt auf keinen Fall schneller als 30, sonst
schafft ihr die Kurve nicht.

4. Fahrt im héchsten Gang durch den Tunnel, haltet euch

rechts und bereitet euch auf das nach-
ste Bremsmandover vor.

5. Drtickt voll auf die Bremsen, sobald ihr
die Zuschauertriblinen auf der linken Sei-
te erreicht habt, und schneidet die Kurve,
) wenn ihr durch die Schikane fahrt.

6. Fahrt auf der Ideallinie und beginnt zu
bremsen, wenn ihr die Pfeile auf der
StraBBe seht. Schaltet auBerdem in den
ersten Gang herunter.

7. Bremst ab, sobald die roten und
weiBBen Randsteine zu sehen sind, und fahrt im zweiten Gang
durch die nachste Schikane hindurch.

8. Schaltet nach der Linkskurve in den ersten Gang zurlick
und bremst fur die nachste Rechtskurve auf Hohe des
Banners ab.




SPANIEN: 4.726 METER

1. Nahert euch der Kurve von der
linken StraBenseite aus und bremst
ab, nachdem ihr die letzten Zu-
schauertribinen auf der linken Sei-
te passiert habt. Schaltet dann bis
in den ersten Gang herunter.

2. Bremst nach der leichten Links-
Kurve ab, sobald ihr euch auf glei-
cher H6he mit dem Warnschild
befindet, und durchfahrt die
Haarnadelkurve im zweiten Gang.
3. Die nachste enge Kurve solltet ihr im ersten Gang durch-
fahren, nachdem ihr am Schild vom Gas gegangen seid.

4. Beginnt mit dem Bremsen zwischen dem Schild und
dem Beginn der Kurve. Schaltet in den zweiten Gang und

tippt kurz auf die Bremspedale,
wahrend ihr die schnelle Rechtskur-
ve nehmt.

5. Fahrt am Warnschild vorbei und
bremst dann ab, um im zweiten
Gang in die Haarnadelkurve hinein-
zufahren.

6. Die nachste enge Kurve konnt ihr
mit etwas héherer Geschwindigkeit
nehmen. Geht zu Beginn der Kurve
kurz auf die Bremse und beschleu-
nigt dann im zweiten Gang wieder aus ihr heraus.

7. Bevor ihr fur die letzte Kurve auf Héhe des Banners ab-
bremst und in den dritten Gang schaltet, kénnt ihr die
mittlere Rechtskurve mit Vollgas fahren.

KANADA: 4.421 METER

1. Diese Linkskurve konnt ihr rela-
tiv einfach im zweiten Gang neh-
men, wahrend ihr euch schon auf
die folgende, schwierigere Rechts-
kurve vorbereiten konnt.

2. Achtet darauf, zwischen dem
Warnschild und Beginn der
Rechts-Links-Schikane mit dem
Bremsen zu beginnen, schaltet in
den zweiten Gang und gebt in der
Kurve wieder Gas.

3. Tretet das Gaspedal ganz durch und fahrt im héchsten
Gang durch diese leichte Rechtskurve.

4. Sobald ihr die roten und weiBen Randsteine auf der lin-
ken Seite erkennen kénnt, solltet ihr abbremsen. Fahrt auf
der Ideallinie durch diese Kurve und nahert euch im dritten

Gang der nachsten.

5. Benutzt die BIC-Werbung an
der Briicke als Markierung und
betatigt die Bremsen, wenn ihr sie
passiert, wahrend ihr in den zwei-
ten Gang herunterschaltet.

6. Am Ende der langen Geraden
kommt ihr an eine vertrackte
Haarnadelkurve. Da es hier keinen
markanten Bremspunkt gibt, soll-
tet ihr friilh abbremsen und im er-
sten Gang in die Schikane hineinfahren.

7. Fahrt mit Vollgas durch diesen Linksknick.

8. Nach der kurzen Geraden folgt eine Rechts-Links-Schi-
kane. Bremst unter der Brlicke ab und schaltet in den er-
sten Gang zurick.

FRANKREICH: 4.247 METER

1. Nahert euch der ersten Kurve
auf der ldeallinie und fahrt im
flinften Gang hinein.

2. Geht vor der zweiten Haarna-
delkurve vom Gas, um die Kurve
auf idealer Linie zu durchfahren.
3. Am Warnschild auf der linken
Seite muBt ihr abbremsen, um
im ersten Gang die Kurve zu
durchfahren. Beschleunigt vor-
sichtig aus ihr heraus, aber ach-
tet darauf, daB das Heck nicht ausbricht.

4. Bremst kurz nach der Zielfahne ab, fahrt in die Schi-
kane hinein und schaltet in den ersten Gang zuriick.

5. Beginnt moglichst friih mit dem Bremsen, wechselt in
den zweiten Gang und tippt dann erneut kurz auf die

Bremsen, wahrend ihr noch ei-
nen Gang zurlickschaltet.

6. Geht vor der Links-Rechts-
Schikane vom Gas und schal-
tet in den zweiten Gang. Be-
schleunigt dann zwischen den
Kurven wieder, bevor ihr fir die
Linkskurve noch einmal ab-
bremst.

7. Tretet auf die Bremsen, so-
bald ihr die Randsteine auf der
linken Seite seht, und nehmt diese Haarnadelkurve im
ersten Gang. Beschleunigt anschlieBend wieder voll aus
der Kurve heraus.

8. Um nicht ins Rutschen zu kommen, solltet ihr fir die
letzte Schikane mdglichst friih abbremsen.



1. Geht auf H6he des Warnschil-
des auf die Bremsen und schaltet
in den dritten Gang.

2. Bremst gleich nach der Schika-
ne wieder ab und fahrt im dritten
Gang in die nachste Kurve hinein.
Beschleunigt heraus und geht fiir
die nachste Rechtskurve gleich
wieder vom Gas, um nicht ins
Schleudern zu geraten.

3. Fahrt im dritten Gang auf der Ideallinie durch die Kurve.
4. Tretet am Warnschild sofort auf die Bremsen und nehmt
die steile Rechtskurve im ersten Gang.

5. Sobald ihr die StraBe passiert habt, solltet inr abbrem-

sen und in den ersten Gang
wechseln.

6. Fahrt mit voller Geschwindig-
keit durch die leichte Rechtskurve
und bremst dann fiir die Linkskur-
ve ab, die ihr im zweiten Gang
durchfahrt.

7. Beschleunigt aus der letzten
Kurve heraus und betétigt kurz
die Bremse, um die Linkskurve im
zweiten Gang zu nehmen.

8. Wahlt den zweiten Gang fur die letzte Haarnadelkurve
und korrigiert mit Gas und Bremse nach, um auf der Ideal-
linie durch die Kurve zu fahren.

DEUTSCHLAND: 6.623 METER

1. Fahrt auf der rechten Seite der
Strecke, steigt auf die Bremse
und schaltet in den vierten Gang,
sobald ihr euch der Kurve néhert.
2. Bremst auf Hohe des 100 -Me-
ter-Schildes ab, 10st die Bremsen
anschlieBend wieder und fahrt in
die Kurve hinein, wahrend ihr in
den ersten Gang zurlickschaltet.
3. lhr solltet etwa auf halbem We-
ge zwischen dem 100-Meter-
Schild und dem Warnschild abbremsen und wiederum in
den ersten Gang wechseln.

4. Durchfahrt die langgezogene Rechtskurve mit Vollgas
auf der Ideallinie.

5. Beginnt mit dem Bremsen, wenn ihr das Warnschild

auf der rechten Seite erreicht
habt, und fahrt im zweiten Gang
in die Kurve.

6. Fahrt mit voller Geschwindig-
keit die Gerade entlang und
drickt funfmal auf die Bremsen,
sobald ihr auf Héhe des Warn-
schildes seid. Schaltet fiir die
Kurve in den zweiten Gang.

7. Setzt die Bremsen nach Be-
darf ein und fahrt im zweiten
Gang in die Kurve hinein. Fahrt in den ersten zwei Drit-
teln der Kurve mit konstanter Geschwindigkeit, bevor ihr
dann wieder Gas gebt.

8. Reduziert die Geschwindigkeit vor der mittleren
Rechtskurve und schaltet in den zweiten Gang.

UNGARN: 3.968 METER

1. Geht vom Gas und schaltet die
Gange herunter, wahrend ihr in die
Kurve hineinfahrt. Wahlt am Scheitel-
punkt den zweiten Gang und haltet die
Geschwindigkeit.

2. Fahrt Vollgas die Gerade entlang
und bremst dann ab, wenn ihr euch
der Kurve nahert. Benutzt den zweiten
Gang, um die Geschwindigkeit beizu-
behalten.

3. Tippt fur eine Sekunde auf die Bremsen, sobald ihr
euch der mittleren Rechtskurve nahert, und fahrt im zwei-
ten Gang auf der Ideallinie.

4. Diese Schikane ist recht schwierig, so daB ihr stark ab-
bremsen und bis in den ersten Gang herunterschalten
muBt. Sobald ihr die Linkskurve durchfahrt, kénnt ihr wie-

der beschleunigen und die Géange
hochschalten.

5. Geht kurz vor der Kurve vom Gas
und wechselt in den zweiten Gang, be-
vor ihr anschlieBend wieder beschleu-
nigt.

6. Wahlt den dritten Gang und haltet
die Geschwindigkeit wahrend der er-
sten zwei Drittel der Kurve. Gebt da-
nach wieder Vollgas.

7. Wenn ihr euch dieser Links-Rechts-Schikane nahert,
solltet ihr vom Gas gehen und stark abbremsen. Fahrt zu-
erst im zweiten und dann im dritten Gang durch die Schi-
kane.

8. Nehmt die steile Linkskurve im zweiten Gang und geht
vom Gas.




1. Betéatigt die Bremsen, sobald
ihr das Warnschild auf der linken
Seite passiert.

2. Nehmt die leichte Linkskurve
mit Vollgas und bremst in der
Rechtskurve ab.

3. Geht auf Hohe des 100-Meter-
Schildes vom Gas und fahrt in
die Kurve hinein. Bremst dann
noch einmal ab und schaltet flr
die Schikane in den zweiten

5. Tippt kurz auf die Bremse,
wenn ihr in die lange Linkskurve
hineinfahrt, und schaltet in den
dritten Gang.

6. Verringert die Geschwindig-
keit, wenn ihr euch der Schika-
ne nahert, bremst ab und fahrt
dann im zweiten Gang in die
Kurve.

7. Bremst vor der Rechtskurve
ab und wechselt in den zweiten

Gang, sobald ihr euch dem Warnschild nahert. Gang, wahrend ihr die Geschwindigkeit haltet.

4. Wenn ihr das Warnschild zur Linken passiert, solltet 8. Auch diesmal solltet ihr frih bremsen, kurz bevor ihr
ihr abbremsen und dann die scharfe Rechtskurve im er- das Warnschild erreicht. Nehmt die scharfe Linkskurve
sten Gang nehmen, bevor ihr hochschaltet. im ersten Gang.

- ITALIEN: 5.770 METER

1. Fahrt mit Vollgas die Gerade ent-
lang und bremst dann stark ab, be-
vor ihr im ersten Gang die Schikane
durchfahrt.

2. Diese Rechtskurve konnt ihr mit
voller Beschleunigung durchfahren.
3. Geht auf halbem Weg zwischen
dem 100-Meter-Schild und dem
Warnzeichen vom Gas und schaltet
fur die Schikane zurtck in den er-
sten Gang.

4. Sobald ihr das Warnschild pas-

ihr die Kurve durchfahrt.

5. Bremst zu Beginn der Kurve
ab und schaltet in den zweiten
Gang.

6. Betatigt gleich nach dem
Warnschild auf der linken Seite
die Bremsen und schaltet in den
ersten Gang herunter. Gebt
dann in der Rechtskurve erneut
Gas und schaltet einen Gang
hoher, bevor ihr fur die folgende
Linkskurve wieder abbremst.

siert habt, solltet ihr abbremsen, dann den zweiten Gang 7. Geht am Warnschild vom Gas und anschlieBend auf die
wahlen und die Geschwindigkeit ausbalancieren, wahrend Bremse, wahrend ihr in den zweiten Gang wechselt.

OSTERREICH: 4323 METER

1. Die erste Gerade konnt ihr mit
Vollgas fahren, bevor ihr kurz
nach dem Warnschild auf der lin-
ken Seite abbremst. Durchfahrt
die Rechtskurve und gebt dann
wieder Gas.

2. Beginnt mit dem Bremsen, so-
bald ihr das Schild zur Linken
passiert habt, und wechselt in
den ersten Gang.

3. Benutzt wiederum das Warn-
schild als Markierung und bremst
ab, wenn ihr auf gleicher Hoéhe
seid.

4. FUr die nachste mittlere Linkskurve solltet ihr etwas
abbremsen und in den zweiten Gang hinunterschalten,
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bevor ihr im dritten Gang her-
ausbeschleunigt.

5. Geht fir diese Linkskurve
vom Gas und wechselt in den
dritten Gang, wahrend ihr sie
auf der Ideallinie durchfahrt.

6. Bremst auf Héhe des Warn-
schildes auf der linken Seite flr
eine Sekunde ab, biegt in die
Kurve hinein und beschleunigt
dann im dritten Gang aus ihr
heraus.

7. Schaltet in den zweiten Gang

zuruck, nachdem ihr flr die letzte Kurve vom Gas ge-
gangen seid. Im zweiten Abschnitt der Kurve kénnt ihr
eure Geschwindigkeit wieder erhéhen.



TIPS & TRICKS

LUXEMBURG: 4555 METER

1. Geht vom Gas und driickt auf
die Bremse, wenn ihr in die
Rechts-Links-Schikane hinein-
fahrt. Wahlt dafir den zweiten
Gang.

2. Fahrt im dritten Gang durch
die mittlere Linkskurve.

3. Fur diese scharfe Rechtskurve
solltet ihr in den zweiten Gang
hinunterschalten und abbrem-
sen, bevor ihr erneut beschleu-
nigt.

4. Tretet am Warnschild zur Rechten auf die Bremsen,
schaltet in den niedrigsten Gang zuriick und beschleu-
nigt aus der Haarnadelkurve heraus.

5. Versucht, die Schikane so
~ schnell wie moglich zu passie-
ren, wahrend ihr die Gange
hochschaltet.
6. Wahlt flr diese Kurve den
zweiten Gang, nachdem ihr am
Warnschild abgebremst habt,
und geht vom Gas.
7. Kurz vor dem Warnschild der
Schikane solltet ihr vom Gas ge-
hen und im zweiten Gang Uber
die Randsteine durch die Kurve fahren.
8. Bremst kurz vor dem Schild der Boxeneinfahrt ab
und durchfahrt diese scharfe Rechtskurve im zweiten
Gang.

JAPAN: 5.880 METER

1. Bremst stark ab, wenn ihr in die
scharfe Rechtskurve hineinfahrt,
und schaltet in den zweiten Gang
zuruck.

2. Geht vom Gas und fahrt in die
Schikane hinein, wahrend ihr in den
dritten Gang wechselt. Bremst fir
die zweite Linksbiege ab und schaltet ei-
nen Gang niedriger.

3. Diese langgezogene Linkskurve kénnt ihr im vierten
Gang durchfahren.

4. Die zweite Rechtskurve ist sehr verzwickt, so daB ihr
auf Hohe des Warnschildes zur Rechten stark abbrem-
sen muBt, bevor ihr im dritten Gang der Ideallinie folgt.

5. Beginnt mit dem Bremsen, sobald ihr das Schild fiir
die Haarnadelkurve auf der linken Seite passiert. Bremst

bis in die Kurve hinein und schal-
tet in den niedrigsten Gang
zuruck.

6. Bremst am Schild auf der rech-
ten Seite ab und wechselt in den
dritten Gang, wahrend ihr die Kur-
ve durchfahrt und die Geschwin-
digkeit haltet.

7. Tippt fur einen kurzen Moment
auf die Bremsen, wenn ihr das
blaue Werbebanner passiert, und
schaltet dann fur die leichte Linkskurve in den fiinften
Gang.

8. Geht vor der Schikane vom Gas und bremst ab, bevor
ihr in ersten Gang schaltet und anschlieBend wieder aus
der Linkskurve herausbeschleunigt.

EUROPA: 4.428 METER

1. Wahlt den zweiten Gang fir die er-
ste Rechtskurve nach der Geraden
und durchfahrt sie.

2. Schaltet auch fir die nachste Kur-
ve in den zweiten Gang, wahrend ihr
mit dem Gaspedal korrigiert.

3. Geht nur fir einen kurzen Moment
vom Gas, um die Linie zu halten.
Betétigt bei der Einfahrt in die folgen-
de Rechtskurve die Bremsen und be-
schleunigt danach wieder.

4. Nehmt diese langgezogene Rechts-
kurve im flnften Gang und fahrt auf
der Ideallinie, wahrend ihr die Geschwindigkeit haltet.

5. Schaltet fir diese mittlere Linkskurve in den dritten

Gang und fahrt mit konstantem Tempo
durch die Kurve.

6. Beginnt mit dem Bremsen, sobald
ihr das weiBe Warnschild auf der linken
Seite passiert habt, und fahrt von der
linken Seite in die Rechtskurve hinein.
7. Fahrt im zweiten Gang in diese
Links-Rechts-Schikane hinein und
durch die ersten beiden Kurven hin-
durch. Schaltet dann am Scheitelpunkt
der dritten Kurve in den dritten Gang
hoch und beschleunigt aus ihr heraus.
8. Die letzte Linkskurve der Strecke ist
sehr eng, so daB ihr frih bremsen und in den ersten Gang
herunterschalten solltet.
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Mailbox

lhr habt Fragen, Anregungen, Kritik oder
Lob? Dann schnappt euch einen Stift und
schreibt uns! Wir freuen uns uber jeden
Brief, der uns erreicht, und bemiihen uns,
alle Fragen zu beantworten! Bitte legt kei-
nen Rickumschlag oder Briefmarken bei,
aus zeitlichen Griinden ist es uns namlich
leider nicht moglich, eure Briefe person-
lich zu beantworten! Schreibt einfach an
nachfolgende Adresse.

Euer Michael

Schickt euren Leserbrief per Post oder E-Mail
an eine der nachfolgenden Adressen:

COMPUTEC MEDIA

Redaktion SEEA
Kennwort: Mailbox

RoonstraBe 21
90429 Niirnberg

Internet: mipruchnicki@computec.de

Dreamcast-Fragen

1. Wann beginnt Sega, in Europa fiir den Dreamcast
(speziell im deutschsprachigen Raum) zu werben?

| SEBAl Mittlerweile haben die ersten Werbeaktionen

(u. a. in Zusammenarbeit mit VIVA) in Deutschland be-
gonnen, und auch fur die IFA hat Sega sich einiges
vorgenommen, so daB man nach dem anfanglich
zuruckhaltenden Verhalten Segas hierzulande mittler-
weile hoffnungsvoller in die Dreamcast-Zukunft fur
Deutschland blicken kann. Wir sind gespannt, inwie-
weit die Sponsoring-Verhandlungen mit Bundesliga-
Clubs erfolgreich sein werden.

2. Wird es eine deutsche Version von House of the
Dead 2 geben? Falls ja, wird es unzensiert erhalt-

lich sein?

[SEA 1ouse Of The Dead 2 soll in der Tat unzensiert
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erscheinen. Da man offenbar fest mit einer Indizierung
rechnet, wird es aber nur einem eingeschrankten Kun-
denkreis zugénglich gemacht werden. Angesichts der
unbestrittenen Qualitat dieses Lightgun-Shooters ist
hier also schnelles Zugreifen angesagt, ehe der Titel in
Deutschland ausverkauft ist (und man auf Importe aus
dem europaischen Ausland zurtickgreifen muB).

3. In eurem Schwestermagazin Mega Fun habe ich
gelesen, daBB Eidos dem Dreamcast etwas verhal-
ten gegeniibersteht. WiBt ihr, ob sich das inzwi-
schen gedndert hat?

Bisher scheint sich Eidos in der Tat nicht sonder-
lich fur den Dreamcast zu engagieren, derzeit ist ledig-
lich Fighting Force 2 angeklndigt. Trotzdem sollen in
Deutschland alle wichtigen Capcom-Spiele veroffent-
licht werden — wie beispielsweise Power Stone. AuB3er-
dem arbeitet Core Design seit geraumer Zeit an zwei
Dreamcast-Spielen.

4. Wird es moglich sein, ein externes Modem an
den Dreamcast anzuschlieBen?

% Mit einem handelstblichen PC-Modem wird das
aus technischen Grinden natirlich nicht moglich sein.
Allerdings ist das Dreamcast-Modem standardmaBig
auBen an der Konsole befestigt und kann jederzeit ab-
genommen und ausgetauscht werden. Der Umstieg auf
ein schnelleres 56k-Modem oder eine ISDN-Karte (so-
bald diese einmal erhéaltlich sein sollte) stellt also tech-
nisch gar kein Problem dar.

5. Geriichten zufolge moéchte Sega ein DVD-Lauf-
werk als Zubehor herausbringen. Werden damit
nur Filme abspielbar sein, oder sind auch Spiele
auf DVDs geplant?

Die DVD-Plane von Sega sind weit mehr als nur
Gerichte. Inwieweit Spiele dieses Medium nutzen wer-
den, wird wohl vom Erfolg der entsprechenden Hard-
ware abhangen. Technisch gesehen ist der Vorteil der
DVD gegentiber einer Dreamcast-ublichen GD-ROM
vor allem die Speicherkapazitat — und wieviele Dream-
cast-Spiele brauchen derzeit schon mehr als eine GD-
ROM? Wir gehen daher davon aus, daf3 Dreamcast-
Spiele flir langere Zeit vorwiegend auf GD-ROMs aus-
geliefert werden und die DVD-Abspielmoglichkeit in er-
ster Linie fur Filme genutzt wird.

Klaus Dold (KDold@T-Online.de)



Dreamcast online

Hallo, ich habe eine Frage beziiglich des mitgelie-
ferten Modems. Bei welchem Anbieter bin.ich
dann? Bei AOL oder T-Online? Oder muB ich mir
selbst einen aussuchen?

S¥MA| Teil des Dreamcast-Pakets ist der kostenlose Zu-
gang zum Internet Uber die British Telecom (die Tele-
fongebtihren fallen nattrlich trotzdem an!), so daB die-
ser Provider wohl zumindest anfangs eine gute Wahl
darstellen durfte. Mit den japanischen Dreamcasts
kann man theoretisch jeden Provider nutzen, was sich
wohl bei der deutschen Version nicht groBartig &ndern
durfte. Falls du also Uber deinen alten Provider ins
Netz willst, sollte dies auch mit dem Dreamcast kein
Problem sein.

Mathias Stangl (DerTuko@gmx.net)

Devutsches Climax Landers?

Wann wird Climax Landers ungefahr in Deutschland
erscheinen und wird es eine deutsche Sprachaus-
gabe haben?

SEBA| Wann Climax Landers hierzulande erscheint, ist
eine gute Frage. Momentan waren wir ehrlich gesagt
schon zufrieden, wenn wenigstens die japanische Fas-
sung endlich mal auf den Markt kame, denn diese wur-
de kurz vor dem angepeilten Releasetermin aufgrund
eines kurzfristig aufgetauchten Bugs noch einmal um
ein paar Wochen nach hinten geschoben. Zwar gibt es
Plane, das Spiel hierzulande zu verdffentlichen, doch
aufgrund dieser Verschiebungen gibt es natirlich hier-
fir noch keinen Termin. Eine deutsche Version wére
zwar durchaus vorstellbar, aber deutsche Sprachaus-
gabe werden wir in den von Sega verb6ffentlichten Ti-
teln wohl so schnell nicht horen.

MARC281256@aol.com

TV vs. Monitor

Ich habe technische Fragen in Bezug auf den DC.
Wenn ich mir den deutschen DC kaufe, iiberlege
ich, mir eventuell einen 55-cm-Fernseher anzu-
schaffen. Da ich einen 19“-Monitor habe, frage ich
mich, was die bessere Wahl ist.

1. Haben alle Fernseher die gleiche Auflésung, und
wenn ja, welche?

Nein, mittlerweile gibt es diverse verschiedene
Normen, die sich unter anderem in der Auflésung unter-
scheiden. HDTV-Geréate bieten beispielsweise eine merk-
lich héhere Auflésung als normale PAL-Fernseher, die
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wiederum eine etwas hdhere Auflosung als eine in den
USA lbliche NTSC-Version bieten. Was die Details an-
geht, solltest du dich vielleicht einfach mal in einem
Fachgeschaft eingehend informieren. An der Auflésung
der Dreamcast-Spiele (je nach Spiel bis zu 640x480, eini-
ge Spiele wie Street Fighter Zero 3 laufen in einer niedri-
gen Auflésung wie 320x240) wirst du nattirlich durch den
Kauf eines anderen Fernsehers nichts dndern kénnen.

2. Macht es einen Unterschied, ob ein Fernseher
50 Hz oder 100 Hz hat?

Selbstverstandlich, bei einem 100-Hz-Fernseher
flackert das Bild nicht so stark wie bei einem 50-Hz-
Geréat. Bedenke allerdings, daB die Dreamcast-Light-
gun nicht mit 100-Hz-TVs zusammenarbeitet — House
Of The Dead 2 ist mit dem Joypad nur halb so spaBig!

3. Ist ein PC-Monitor zum Videospielen besser ge-
eignet als ein Fernseher?

SP8A| Das ist sicherlich Ansichtssache. Fakt ist, daB
das VGA-Bild des Dreamcast gestochen scharf ist und
brillante Farben bietet. Letzteres ist naturlich eine pri-
ma Sache, doch was die Schérfe angeht, ziehen wir fir
Videospiele immer noch das dezent unscharfe Bild ei-
nes Fernsehers vor. Der damit einhergehende Weich-
zeichner-Effekt 1aBt die Auflosung hdéher und die Kan-
ten weicher erscheinen. Auf einem guten Monitor
kannst du selbst bei Dreamcast-Spielen noch die Pixel
zahlen, was die Optik einiger Spiele weniger umwer-
fend erscheinen 148t — hoher als 640x480 ist die Auflo-
sung der DC-Spiele namlich nicht.

Stefan Bieber (S.Bibi@t-online.de)

Shen Mue & Controller

Wann erscheint die PAL-Version von Shen Mue?

Dies ist eine der meistgestellten Fragen unserer Le-
ser, und solange Yu Suzuki noch nicht einmal mit der japa-
nischen Version von Shen Mue fertig ist (Man darf ge-
spannt sein, ob der aktuelle Termin Ende Oktober gehalten
wird!), kann sie niemand wirklich beantworten. Wir rechnen
aufgrund der aufwendigen Lokalisierung aber erst im
nachsten Jahr mit einer PAL-Version dieses Spiels.

Wird der DC mit einem Controller ausgestattet sein
oder muBB man diesen separat kaufen?

Natirlich ist Sega bemtiht, die Kosten des DC nied-
rig zu halten, doch der Verkauf einer Konsole ohne Con-
troller wiirde beim Launch nur unnétig die Kunden verar-
gern. Du kannst also fest mit einem Joypad im deutschen
DC-Karton rechnen!

Ben Sattelmeier, Ménchengladbach
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DREAMCAST IN
DEUTSCHLAND

Wenn ihr die
ndchste Ausgabe
des Sega Maga-
zins lest, wird der
Dreamcast bereits
in Deutschland

auf dem Markit DreamCaSt
sein. Wir berich-

ten Uber die Uberarbeiteten PAL-Versio-
nen bekannter Titel und die Weltpremie-
ren zum Europa-Launch. Geplant ist ein
kompletter Uberblick Giber die Launch-
titel und die Spiele der ersten Monate
nach dem Deutschland-Start.

UEFA STRIKER

Kurz nach RedaktionsschluB3 erhielten
wir eine spielbare Vorabversion von Ra-
ge Softwares UEFA Striker. Wer ange-
sichts des Action-Backgrounds der Briten
skeptisch ist, mu sich hier auf eine er-
freuliche Uberraschung gefaBt machen:
Allem Anschein nach haben wir es hier
mit einem | : ¥ T
hochwerti- '
gen Ersatz
fir das
noch aus-
bleibende
Dreamcast-
FIFA von EA
zu tun!

WEITERE THEMEN
IN DER NACHSTEN
AUSGABE:

Importtests von Climax Landers und
Cool Boarders BURRRN!

Vorstellung aller wichtigen Titel zum
US-Launch des Dreamcast!

Die Themenvorschau erfolgt ohne Gewdhr. Aufgrund von
Terminverschiebungen kénnen sich Verénderungen ergeben.
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Ein_liaufshilfe -

Game-Lexikon mit
Infos, Bildern und
Experten-Bewertung
zu 572 PS-Games.
First Aid - Tips &
Tricks-Data-Base zu
300 PS-Games.
High Score - mit
den Save Games
und der Memory
Card in unentdeckte
Level vordringen:
Asterix, Ridge
Racer Type 4, Need
For Speed IV, Soul
Blade...

_Exklusiue _sbi;I .b_a-re

Demos zu aktuellen
Hits und Neuheiten:
Bloody Roar 2, Croc
2, Rival Schools,
VIVA Soccer, Bloody
Roar 1, Hit-Tip - die
rasantesten New-
comer des Monats
im Uberblick:
Civilization Il, UEFA
Champions League,
Warzone 2100...

Die Top-Games
des Monats im
Video-Uberblick -
atemberaubende
Trailer und
Filmsequenzen zu:
Ape Escape,
Omega Boost,
Legend Of Legaia,
Um Jammer
Lammy,
Bomberman

IT PLAYSTATION-

MULTIMEDIA-CD

10 pemos
15 SPIELSTANDE |

5 7 2 SPELETESTS
300 SPELETIFS

Deres-Primiere:

Work in Progress -
der Blick in die
Entwicklungs-
Labors der
Hersteller. Bilder
zu uber 15 Top
Secret Games in
der Vorschau. First
View - Screenshots
zu den neuen
Games in einer
spannenden On-
Screen-Show.

- Mehr Heft -

mehr Fun!
PlayStation Zone
ist die geballte
PS-Energie auf 148
Seiten. Spannende
Infos und aufregen-
des Insiderwissen
iiber Deine Konsole
und alle aktuellen
Games. Ein absolu-
tes MuB fiir alle
echten PlayStation-
Fans.

PlayStation £one -
wissen was lauft.
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Tja...gewinnen will gelernt sein! Nur wer die
genialsten Strategien, geheimsten Kniffe
und hilfreichsten Tips und Tricks kennt,
kommt ans Ziel. 24 Seiten Cheats, Codes
und Komplettlésungen findest Du in N-ZONE -
dem Magazin fiir alle N-64 Fans. Aufierdem:
umfangreiche Tests, News und Previews der
aktuellsten Spiele-Hits. Nicht zu vergessen:
das einzigartige Spiele-Lexikon und 4 starke

Sammelkarten in jeder Ausgabe. Der Preis?

Sagenhafte DM 3,90 monatlich!

N-ZONE - und Du machst Dein Spiel!

COMPUTEC MEDIAAG

C7/99  Ausgobe 26 DM 390 SN
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Endilich getestet: Die lange erwartete o
NB4-Umsetzung des PC-Klassikers! b

Die E3-Sensation

DOV,

 Poster & 3-Seiten-Bericht

DEIN N64-SPIELEBERATER: 20 SEITEN ‘. [
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