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"Los graficos realmente captan |la emocion del fiitbol de
tribuna” — Megatech




“Increiblemente realista €l movimiento de esprint”

Sega MegaForce

“Los jugadares se ven detalladamente y se mueven

como verdaderos jugadores” — Sega Power FIFA International

Soccer esta deter-
minado a expulsar de su eampo a cualquier otro

simulador de fltbol” — Sega MegaForce.
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10 MEGA SEGA

EL MAGO DEL MILLON

EA del que a partir de la
pequefia muestra que hemos
podido ver, podemos asegurar
que es la bomba (tuvimos que
arrancarle de entre las garras el
joypad a Oscar del Moral, alias
Redactator, cuando logré pillar el
juego). Es el primer juego de este
tipo que te permite construir tu
propia mesa seleccionando de
un inmenso montén de mandos,
cacharritos varios,

i fondos y demas. Cuando
| tu obra te parezca

| insuperable podrds

B grabarlo en la RAM del
cartucho para
posteriores jugadas. Hay
I montones de posibles

i configuraciones, y a la
vez que aumenta fu
habilided, la cosa se

Posiblemente Dragon’s Fury y
Crueball son los Unicos juegos
del millén algo decentes que
han entrado en la Mega Drive,
de forma que recibimos con
gran alegria en esta
sacrosanta oficina la noticia
de que se preparan dos
lanzamientos de maquina del
millén.

El primero es Virtual Pinball de

acelera y calienta, siendo
definitivamente algo a lo que
echar el ojo.

La otra destelleante bola
metdlica que surge por &l
horizonte es Dragon's Fury Il. Por
lo visto se va a mejorar la
primera parte, que ya era la
monda, aungue se nos ha
asegurado que esta nueva
versién va a ser de sanatorio

mental, estate atento a tu revista
amiga... IMEGA SEGAI

A De verdad que es mejor de fo que
parece.
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SUPER STREET FIGHTER II:
THE NEW CHALLENGERS!

personajes a los que

dominar, Una inglesita en
- mallas, se dedica a pegar

patadas a diestro y
' siniestro. Se ha aliado con
' Deelayk, de Jamaica, un
. inmenso mozo con la
palabra MAXIMUM bordada
en los pantalones. Fei Long viene
de Hong Keng, un maestro ninja
embutide en unos pantalones de
pijama negros y el ultimo
participanie novato es T Hawk,
un yangui.

Los nuevos movimientos

incluyen el legendario Puietazo
del Dragén.

La altima y puede
ve la mejor s
CI’B‘LCiﬁn tragaperras l“Em
de Capcom se -
presenté en la muestra
electrénica de Tokio;
Super Street Fighter Il:
The New Challengers!
Se trata de una versién
actualizada de la maquinita
cumbre en la historia de las
salas recreativas,
perfeccionando todos los
persenajes con NUevos
movimientos, nuevos grdficos y
una jugabilidad espeluznante.
Hay cuatro nueves

4 Guaw. Uno de los movimientos,
mds “confrovertidos” de Cammy.

El juego presenta nuevas
bonificaciones, ademas de una
bonificacion al primer guantazo
junto con un impresionante
premio por grupos. Se pueden
conectar hasta cuairo
apartados Super Street Fighter
para un forneo eliminatorio de
ocho jugadores; de todas
formas, una vez que te hayan
eliminado, es preciso
enfrentarse a los perdedores
para ocupar la posicién de
subcampeén. Con este modo,
es posible disponer de ocho
Guiles (o quién sea) en
combate. Como recompensa
puedes elegir ademas los
colores de tu personaje.

Mo hay noticias respecto o
una conversion para consola
pero te ofreceremos noficias en
cuanto estemos en posesion de
las mismas. Mientras tanto,
fijate en estas capturas de la
magquina de monedas.



DSP Y FORMULA ONE

En pocos meses los
especialistas en simulaciones
de vuelo de Microprose van a
lanzar algunos de sus éxitos en
consola, incluyendo F15 Strike
Eagle Il para la Master System y
Game Gear, The Chaos Engine
para la Mega Drive, y lo
que de verdad va ser un
bombazo, un fitulo para
la Mega Drive basado
en Star Trek: la nueva
generacion.

De todas formas, las =~
noficias mas inferesantes 1|enen
que ver con la super pastilla DSP
para la Mega Drive. El primer
titulo que la firma desea
convertir es el verdaderamente

LAS EMOCIONANTE
AVENTURAS DE |
TINHEAD

Pronto Microprose va a ofrecer a | 4
la Mega Drive un nuevo héroe i
llamado Tinhead. Se trata de un
robot con propulsién a chorro
con un pequefo problema. Un
diabélico ser estd robando todas
las estrellitas del cielo, (iqué penal]
de forma que es tareade =
Cara de Lata lanzarse por
montones de niveles de
plataformas, destrozando a
sus enemigos, salir
retropropulsado, saltar
sobre bicharracos

incipien
Racing?

espucu:fl

ROBOTS DE LUJO

*irage nos ofrecerd un intrigante
'U£go que pronfo aparecerd para
c Mega Drive y el Mega CD, se
‘ama Rise of the Robots y sus
graficos rompen con la pana.
Pudimos echar un ojo a las
versiones CD ROM y Amiga que
son realmente alucinantes, con

tridimen
base de

apasionante Formula One
Grand Prix.

Formula One es un juego de
carreras brillante, de un
realismo exiremo. De hecho, al
menos un auténtico corredor de
Férmula Uno tiene la version
_ para PC IBM y la utiliza
- para estudiar los

- recorrer.

._ DSP, el juego debe
. resulicr impresionante,
apero se verd eclipsudo por la

futura edicion de MEGA SEGA
tienen la respuesta.

. bostante mono, y pronto fe
' ofreceremos mds
 informacién.

bestiales gréficos

nos aseguro que
las versiones Sega van o ser igual de
buenas aunque con algunos colores
menos (naturalmente).

Cada robot se ha modelado

circuitos que tiene que

Al utilizar la pastilla

te conversion de Virtual
Sélo el tiempo, o una

® Muy pronto en la Megc

@ Drive tendremos la

@ sccuela del

increiblemente bueno

Lotus Turbo Challenge de

® EA, el jugador salta de

@ nuevo en el ardiente

@ asiento de un Lotus y se dirige
conduciende al infierno por una
serie de fanidsticas pistas en las
peores condiciones

® meieorolégicas que te puedas

® imaginas. Elige una buena

@ maguina con la que maniobrar,

un Esprit, un Elan o un M200 y

es y en general salvar el
mundo. Como puedes
comprobar a partir de estas
- capturas el juego resulta

no demasiado atractive.

" elemento por elemento, a partir de
los disefios originales para
imprimirles sus dimensiones exactas.
Una vez obtenidas las partes del
cuerpo de un robot, éstas se unen
entre si, produciendo una animacién
insuperahle.

En este juego de torfozos de uno o
dos jugadores, el jugador controla
un ente cibernético en sus

sionales a
rayos. Se

A iOh, no! El asesino de la autopista, isacadme de aqui!

:UEAH, LOTUS

tanto solo como con un

' colega, conduce hasta

- que revientes. Parece tan
' bueno que nos vamos a
' dar una buena panzada
. en cuanto lo tengamos

* entre manos.

A Este es Ottifant el elefante, estrella de vn
nweve juego de Sega, Basedo en un personaje
de dibujos animados alemdin, se frata de un
juego de plataformas con un tiparraco orejudo

encuentros contra cinco tipos de
robots enemigos asi como contra
el Supervisor. Se prometen
multitud de movimientos
especicles y te aseguramos que ld
habilidad en este juego es mds
importante que el pegar sin ton ni
son. Tan pronto como podamos te
ofreceremos foda la informacion
que precises. iNo te lo pierdas!
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PON EL TURB(

Ademads de Turbo... jChampion Edition!
La version mas demoledora de un Juego Legendario.
1128 MEGAS!! en tu poder para llevar tu MEGA DRIVE
al limite de la diversion. i{No hay otra consola capaz de resistirlo!.
Mas niveles. Mas movimientos. Mas golpes. Mas rapido.
iEs la gran pasadal hasta se han retocado los caracteres
graficos de los personajes para hacerles aun mas duros.
Ryan, Blanka, Ken, Guile, Chunli, Dhalsim,... Sus voces
digitalizadas paralizaran tus masculos. Sus golpes
secretos, tu cerebro.




A TUS PUN

iiUsa los tuyos!! Pufietazo del Dragon, Patada de huracan, Presa
________. giratoria, Disparo del tigre...jQue no te toquen las narices!
; Uno 6 dos jugadores y Modo Versus. jLucha contra ti mismol. i £
No puedes perder. No puedes perdértelo. @
Pillatelo por separado o con el nuevo Pack MEGA DRIVE que
incluye ademas, una aventura del incomparable SONIC.

Por cierto, recuerda que la MEGA DRIVE es tu unica via de acceso . S l G A
a la nueva generacién de Videojuegos: MEGA CD. —
¢AUN no lo tienes?, .
LA LEY DEL MAS FUERTE




FIGHTER II?

Segu esta utilizando su sistema de graficos
poligonales a 32 bits, Yirtua, para crear un juego
tan emocionante, que podria tratarse del sucesor de
Street Fighter .

Virtua Fighters emplea personajes compuestos por
miles de poligonos, lo que ofrece una animacién
increiblemente fluida y homogénea. Las capturas no
hacen justicia al juego, es preciso ver el juego en accion para apreciar
lo bueno que es. Estate al loro, porque va d ser todo un éxito.

SEL NUEVO STREET

JONNY MORRIS EL SUCESOR

de la muerte de Dracula. Al
contrario de Jon, la confianza
de Eric recae sobre su “jabalina
antibrujas” con la gue espera
vengar la desafortunada
muerte del alma de su novia.

iKonami ya tiene un nuevo
juego Castlevania en mente
para la Mega Drive! Pero la
estrella de Nintendo, Simon
Belmont cuyas proezas con el
Conde Dracula ya son

uy pronto dispondremos

de los conversiones Mega
Drive y Game Gear de Hoolk,
basadas en la no demasiado
exitosa pelicula de Steven
Spielberg.

Estamos seguros de que
todos os sabéis la historia,
Peter Banning es un adulto
que niega rotundamente
todas las locuras de su
infancia y juventud. Eso es
hasta que el retorcido Capitdan
Garfio (Hook) rapta a sus
nifios y se ve obligado a
entrar en la tierra de Nunca
Jamds donde comienza toda
la diversién. Sobrecarga de
niveles de plataformas, lucha

FUTBOL

y piensa para abrirte camino
hasta la
confrontacién
definitiva con
Hook. Pronto
mds, pero
hasta entonces |
flipa con estas
capturas.

A Ya es hora de zamparme fas

ferezas,

LOS DIENTES

Si estds buscando
atrocidades y salvajadas
en el nombre del futhol
estate atento a Beastball
para la Mega Drive de la
mano de Microprose. La
finalidad del juego es la
misma que la de cualquier
otro encuentro futbalistico,
colocar el balén en la linea de
meta, aunque en este juego los
métodos para hacerlo son otros
muy diferentes.

Transcurre en el afo
2089. Ocho equipos de
mutantes con apariencia
umana dan puietazos,
patadas, puialadas, y

- disparan para abrirse

| camino. Solo o con un

~ compariero,
desmembraras sistematicamente
al equipo contrario, lo que no es
un problema porque se pueden
regenerar después del partido.
Pronto mds noticias.

legendarias, ya no es su
protagonista, y se ha
sustituido por dos
personaijes llamados Eric
Lecarde y Jonny Morris,
ino tu!
Jonny esta en el estilo de
Belmont y maneja un latigo
conocido como
“Matavampiros”, que le sirve de
gran ayuda en su justa en pos

14 MEGA SEGA

. Konami ha dotado a Eric
_y Jonny con una serie de
 exclusivas capacidades y
_hay una serie de niveles
especiales para cada

' personaje. Aun esid en

" estado de desarrollo
pero esperamos ofrecerte una
review espectacular de este
prometedor juego pero gue
muy pronto.




Gce poco se presentd
en la muestra de
Tokio uno de las :
méquinas recreativas mas

aglucinantes nunca vistos.

Creada por Sega, el juego ﬁ!
se llama Virtuo Star Wars. ©

El juego emplea la misma
tecnologia poligonal que Yirtua
Racing, pero con escenas de las
pelis de las Guerras de las

PICADO EN CADENA

Ponte el casco y revoluciona
los motores, llega una
nuevd sensacién
motociclista del pufio de
Domark - Kawasaki Super
Bikes. Siente la fuerza del
motor de la Kawasaki
ZXR750R entre tus piernas al mismo
tiempo que compites en el

EL SUICIDIO ES
DOLOROSO

Los locuelos de los
Lemmings han vuelto
a la Mega Drive en
pos de mas accion de
rompecabezas en
Lemmings 2: The
Tribes.

. Galaxigs. El resultado, como
puedes ver por las capturas, es
realmente impresionante. Por
el momento, el juego sélo estd
terminado en un 20 por cienfo,

' De todas formas ese nivel es el
uiuque de la Estrella de la Muerte de
la pelicula original y tiene una pinta
para caerse de espaldas. Mas detalles
muy pronto.

Campeonate Mundial
de Superbikes a lo
largo de 14 pistas
alrededor del mundo.
El juego tiene 4 niveles
de dificultad, puedes
hacer ajustes a tu moto
y ademds incorpora el modo

. con unicamente el primer nivel.

Turbo.

A Suave come la seda y con un aspecio inigualable.
Virtua Star Wars.

iA JUG

Vamos, que ya esta
aqui Joaquinin. Para
los mas viciados

ruleta... solo po nombrur._.-
unos cuantos. La verdad
es que suena interesonte.

ludépatas el j Te ofreceremus una
Caesar’'s JUEGD H“EW completa rey.iew 'rurt . !
Palace en la pronto com

Game Gear de POR ?iHEIH podamos

Yirgin... ies EHHE G£HH Es como el blngr{; de
todo lo que - Iu Game Gem--

podéis desear!

incluye 12 juegos entre
los que aparecen Video
Poker, Blackjack, la

ESCALOFRIANTE!

4 Vamos Tails,

Guia a las doce tribus de la Isla de los
Lemmings para escapar de la siniestra
oscuridad que amenaza con engullirles
(a pesar de que seria mas sencillo darles
un farolille), resolviendo cientos de
interesantes rompecabezas y problemas
que te haréan
enloguecer.
Parece que
es mas de lo
mismo, de
acuerdo con
Psygnosis,
con graficos
mejorados y
rompeca-
bezas mds
interesantes.
Mas antes de
que te
enteres.

mache, gue fu
puedes,

A iflgui chaval!, ipdsame un anillo!

MASTER SONIC

Ese bicho pinchudo y azul tiene ante si una nueva aventura para la
Master System y la Game Gear. Se trafa de Sonic Chaos y sigue con su
loca accion de plataformas de Sonic 1 y Sonic 2. Pues, resulta que el
asqueroso Robotnik ha robado la esmeralda del caos rojo, y es mision
de Sonic y Tails el recuperarla y desbaratar los planes del malo de
seguir robando. El juego presenta montones de nuevos niveles, zonas
y elementos, incluyendo los zapatos propulsados de Senic y el saltador
pero si el juego es bueno o no, ya té lo indicaremos mds adelante.

MEGA SEGA 15



MNuestro heroe busca algo
desesperadamente. Las magicas
esmeraldas CHAOS que dan vida a su
isla. Tendra que vigjar a un mundo
paralelo y poner a prueba sus nuevos
poderes: Super Atague giratorio
instantaneo y zapatos Supersonicos
(Mas que nunca). 6 fases de lo mas
trepidantes. {¥an a saltar chispas!

P o
L5 1 S RE

GANE

B ERR
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Domark presenta un nuevo personaje de
plataformas para la Mega Drive. Su

nombre es Marko y es la estrella del

proximo Marko's

Magic Football.

Domark promete

unos impresionanies

grdficos de dibujos

animados, diez

niveles accion de

resolucion de plataformas combinados

con montones de habitaciones ocultas,
interaccién entre personaies, y la

posibilidad de comprobar tus habilidades [
futholeras. Mds noficias cuando las AU

a5 na cosa si
tengamos nosotros. iFaltaria mas! s halones. que

UN FLASH EN

@ El equipo de programacion que
respalda la serie John Madden
Football estd sudando la gota

® ;orda para sacar un nuevo juego

® futholero de la mano de Acclaim,

@ NFL Quarterback Club. Elige uno de los 28
equipos de la liga NFL y juega hasta el final con
Jim Kelly, Warren Moon o John Elway {que seguro
que son famosisimos) o enfréntate casco a casco

@ conira un rival en The Quarterback Challenge. El
cartucho de 16 megas muestra una vista superior
de la accién, una opcién metereoldgica, planes
de juego y muchas mas cosas. No hace falta que
esperes mucho a tener mds informacion.

IUno de los mejores juegos para la o Conrad Hart lucha por escapar de
Mega Drive, Flashback, estd : ~ sus raptores alienigenas, y regresar
pasando al formato Mega CD. o a la tierra. De todas formas, se
Como puedes deducir a partir de rumorea que se van a incluir algu- Rl ey
esta captura, la version para CD se “ nos complementos en la version .
narece mucho a la aventura de FItY | CD pero te daremos toda la infor-

arcade para Mega Drive en la que macién tan pronto como podamos.

NO PILLES UNA TROMPA

La orejuda estrella de Spectrum el posado afio, CJ el elefante,
arrasard (literalmente) en Game Gear y Master System a finales
de afio en Cl - Elephant Fugitive, por cortesia de Codemasters.
Un zoo inglés le rapta y le tiene prisionero, ante lo cual CJ se
escapa, para lo cual ha de atravesar seis zonas, cada una de las
cuales con tres niveles en los que ha de superar montones de
plataformas y resolver rompecabezas a tuti plen, ademés de
bombardear a los malos con un cargemento ilimitado de
cacahuetes. Atento.

18 MEGA SEGA




sestra redaccion,
nal de Sony, Mr
Alan svel6 los planes de su
compadia para nuestro pais. Mr Welsman nos
explicé un poco por encima la actual estructu-
ra de su compaiiia y los planes de desarrollo
de producto de cada una de las divisiones:

Sony Imagesoft: desarrolla, produce, distri-
buye y comercializa cartuchos para Sega y
Nintendo.

Psygnosis: comercializa, distribuye y produce
juegos para varias plataformas diferentes.

Multimedia Productiens: licencia, desarro-
lla, distribuye y comercializa software basado
en soporte CD-ROM para todos aquellos
ordenadores o dispositivos que los utilicen.

Publishers Data Service Corporation: pro-
vee a las comparias que asi lo requieren de

software y soporte técnico para medios elec-

frédnicos u 6pticos.

NOTICIAS

Recorded Media: ofrece soporte técnico, dis-
tribuye y comercializa material basado en CD-
ROM y laser disc a la divisién de Sony llamada
Digital Audio Disc Corporation.

Dentro de los planes de Sony Imagesoft (que
es la que a nosotros nos interesa) estd el
comercializar los juegos Gear Works, Last
Action Hero (El Ultimo Gran Héroe),
Cliffhanger (Mdximo Riesgo), Hook y Sensible
Soccer, ademas de Dracula. Todos estos jue-
gos, excepto Gear Works y Hook que van a
ser comercializados para Game Gear y Mega
Drive respectivamente. El resto de los juegos,
basados en titulos de peliculas, todos ellos
arcades, serdn distribuidos en el mercado en
las tres consolas Sega: Mega Drive, Master
System y Game Gear. Sus fechas de lanza-
miento no son definitivas, pero es probable
que para cuando leas estas lineas, alguno de
ellos ya esté en tu tienda de videojuegos
habitual.

I EE N ERE N E N ENE N ENENSENEN]
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Toda la magia de Walt Disney rebosa por cada une de sus 16 Megas.
Acci6n vertiginosa. Graficos que rozan la perfeccion y animacion
sencillamente GENIAL, realizada por...jjArtistas del propio equipo de

Disney!! Una aventura sin precedentes en un Videojuego

™l
o

2

ak‘fb(gﬁr
a e ..-\.
e ot
-

y...;Hay mejor consola para darla vida que tu MEGA DRIVE?
Movimientos a ;j60 imagenes por segundo!! frente a las 24

de una animacion normal. Son dibujos animados vivientes y tu eres
uno de ellos.

B
AT :




sela en alfombra magica, usa tu espada y rebana a los
sardianes del Sultan. /Y el genio?

anquilo. Velara tus pasos desde lugares invisibles.

Hézte el amo!! Apuntate al estreno mds esperado de la
smporada. Te dejara sin aliento. .

o de los juegos de accion visual mds sorprendente del
wercado."

‘na joya del Videojuego."

“ress preview)

PROXIMAMENTE EN:

MASTER SYSTEM Y
GAME GEAR.

e e A LY DEL 1S FUERTE



CONTROL: JOYPAD {4-1”)
DIFICULTAD: DURA
CONTINUACIONES: 3
NIVELES: 4
RESPUESTA: EXCELENTE

Una réplica perfecta del juego de |

fragaperras que Atari creo en

.~ El joypod mueve a los

" personajes en ocho
 direcciones. El disparo se
- produce en la direccion del
. movimienfo.

A Lucha/Hablar (en el modo
de rescate)

Initia y detiene el juego.

Dirige a fu jugador desde el punto
de paortida hasta lo solida. iDispara
contra las criaturas, encuentra
comida y sigue las instrucdones!

En serio,
estoy impre-
sionade. He
esperado
Gauntlet,
como un fan
gnhelante,
pero nuncd

P
Gus como tener

le traga-
perras en fu propia habitacién.
Todas las funciones del original

| se han frasladede aqui,

incluyende el ambiente y la
fabulosa jugabilidad. Para mi

§ satisfaccion, he notade que se

ha devuesiio la personalidod a
los personajes. Mega Brive es la
primera mdagquing que ha
capturade la esencio de
Gauntlet, y ide qué maneral Les
graficos son periecies. Pueden
ne ser muy originales, pero
incluso ahera, ver fodos esos
elemenios moviéndese a la vez
resulia sorprendente. Los
jregos adicionales, Bottie v
Quest, no son séle un redamo,
son juegos excelentes por
derecho. La variedad de
npciones es fan grande, gque
debe ser ol juegs mejor
presentado en el sistema.
Puedes cambiarlo fodo desde
los puntos de vida per erédifo,
hesta el nombrede fu
personaje, y ademés thay ocho
fve e ﬂlculmdi Para l'udes

Algunos muros se rompen

cuando disparas conird ellos,

por eso averigua donde son
vulnerables. Puedes disparar
o través de los huecos de los
muros situados en diagonal.

PLSH STARTZ2]

ELF
£E  HERLTH

PUSH STRARTAS




dispara, la pocion actia, pero
tiene menos poder. También
existen pociones que mejoran
la velocidad, el poder, efc.

(il T ET A

LEVEL 11

El panel de superviv

Al WAEREIOR
reduce constantemente. Los SCORE HEALTH
enemigos tambien tienen  JECEEE b B
sus péerdidas. Los alimentos (LT ddd
restituyen de 100 a 200 1 LIALEYRIE
punios, pero algunos se SLORE HERLTH

destruyen con tus disparos. | PUSH ETH‘ET?

iTen cuidado!
WIZRED
SCORE HERLTH

PUSH STaARTZ2

ELF ;
SCOEE HEARETH

PUSH STARTS
1 COIN =
2000 HEALTH
e

puertas qu es, dsi que no
las malgastes. Todas las
puertas desapareceran
momentaneamente si esperas,
pero puedes encontrar algo
mas de lo que esperabas...

ERITEHITE

de muros
cuando las
PREONN | focas. A
veces son
necesarias

Tu meta es la salida. La
mayoria conducen al siguiente
nivel pero muchos son
conductos a zonas mds
alejadas.




uego. Lo :
fue que, en el mode de cuatro
jugadores, fodes los
 miembros del equipe
‘contaban con gron cantidad
die tacticas y planes de
batalla, es un excelente iuego
de equipo. Come
 transformacion de un juego arcade, es
impresionants, todo (y quiere decir TODO) el
contenido de lo fragaperras se ha frasledudo
aqul. ¥ ademés, lo acompofian dos [ueges mds.

t £l modo de haotalic es magnifico, iel nivel del
suelo deslizonte es alucinaniel SGmale el medo
de rescate RGP y las pantalias de palabras
claves y obtendras un fitule adn més perdurable.
Oh, y la mésica es de ofra galaxia. La mejor

metamorfosis pesible que podria imaginarse.

LOBBERS RERS

can
Players shets hurt lobbers . =
Dluger- can - fight lLobbers x 3 e
Lobbers shoot plauers

SANRT T Hl‘i. 3
POINTS FIN2:
roe
SHOT TO KILL:
POINTS FOR:

8 3

DAMAGE TO DLQHEES HEALIH(
getting sho

Daly mmsio heyis deuth
et g, Yty

SEET TG KILL .
lilllﬂs rm. &
Fight aSSEm  mor fIQI_E

Su dliento es puro

fuego.
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A Absolutamente

impecable. Existen

tres juegos comple-

tos, tonelados de

ojiciones que cu-

bren tados los aspectos del jue-
go, y un sistema de palabras
clave.

A Brillantemente
ejecutados, Todus
lus mazmorrns

- estdn repletas de
obijetos, y hay ;
cientos de sprites en movimienta e
la pantalla. '

digitalizadas y los
. efectos sonoros
son increiblemente
ambientales. la

para Mega Drive.

- AEl Gauntlet para
consola siempre ha
ofrecido jugadas
. increibles. Pero
uhora, con cuafro
jugadores es alucinante. Los ofros
| juegos también son
impresionunies.

iveles de habilidud encontrards

esde un puseo hasta un vuelo en .

Tengen ha tomado un juego
cldsico, y lo ha convertido en
una maravilla. Este juego es
tan profundo que vas a fener
que excavar con und pal
iComprad, comprad como
locos!




s duro que comer,
funcién de tu vi
Chuck Rock Juni
el joven se ve obli
gran y perverso mur
su querido papa. Estrendan
chiquito Chuckie atraviesa
de suciedad,

Realmente

disfruté del

Chuck Rock

, original y

: | ) : esta secuela

¥ i ; es mucho
' ? mejor, con
E 2o velocidad,
‘ el _ emocionan-
e ! ; g 7 i . te accion en
" Con esta ‘ml"'porru, = | - ! - T Eh plmﬂhm
imm&moudfesfm.y.sinieﬂri*}‘ M 24 P R’S’ ;:;E:’::s
e i PTG AT realmente excepcionales.
Llegaria incluso a decir que es el’
mejor juego para Game Gear al
que he jugado desde hace
meses. Un poco corto en
duracién y originalidad quizé,
_pero desde luege agradable.

Aunque ca-
rece de ori-
ginalidad,
me lo pasé
bien con
Chucl Rock
Ii. Los gra-

ficos son bri

lluntes y es-

én bien di-

bujados, los

fondos son

curiosos y

| Chuck esta bien animade. Aun-
que los niveles son extensos y

" hay mucho gue hacer y ver,
pienso que podrian haber
incluido bastante mds. Los

| jugadores experimentados no se
veran demasiade atraidos por
=ste juego, pero los seguidores
mediocres de este tipo de juegos
sueden echarle un vistazo.

JUGADOR

L

. COREDESIGN |
il

L

Aparte de un par de
panales para protegerse,
Chuck esta desnudo, a
menos que cuentes la
gran porra que lleva y
- utiliza para enfrentarse a
los enemigos, donde
pueden incluirse monos,
robots, pulpos, flores
carnivoras y dinosaurios.
En su camino fendra que
atravesar rios de fuego,
lagos de acido, y cantos
rodados. Otros
animales son amistosos
y a veces le ayudan a
trepar a las partes mas
peligrosas.

RECOGEME

Para ayudarle en su busquedda, Chuck recoge un
nimero de objetos como botellas de leche parat =
reponer su energia, dulces o bonificaciones que suman
una vida cuando se han acumulade los suficientes; las
cabezas de bebe le dan una vida exira, y los platanos

le sirven para sobornar o los monos.

~ Pantollo de opciones, festde sonidoy &

lecdon de dificultad, pero sin 2 jugadores

tes, montones de animo-
tiones y algunos fondos impresioantes

Muy bueno, pero &0ue se puede
perar de uno Gome Gear

Faril de controlar y algunos
rompecabezos pora usar lo cobeza

Los niveles son lurgos, pero no hay
demasiodos

Un |ue\cjﬁ de plumf.clrrnus. divertido©
pere falto de originalidad




iEsta aqui! Dizzy
. hace de las suyas
en una inmensa
' aventura
animada!
Explora el

: magico reino de
Zakeria, con su playa
de palmeras, pueblo
medieval, cen
con espi
palacio de los |
muchos otros r
apasiona
misteriosos! Reul
con las personas,
~ criaturas y
‘monstruos mas extra
Vo en esta excelé
aventura! ;Esta i
‘aqui, en esta aver

“Una buena
combinacion
e diversion con

31 F
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a Power revista

ura alucinante’
ena de rompecabezas y
tisfaccion”

= - 7 20/ Sega Pro revista
iAnda un Castillo en las nubes (o]

BAJO LICENCIA DE SEGA ENTERPRISES
LIMITED PARA JUGAR CON LOS SISTEMAS
MEGA DRIVE. GAME GEAR. MASTER SYSTEM. :

ALSO AVAILABLE ON: AMIGA. IBM PC. NES*

PARA MAS INFORMACION CONTACTE: @ The Codemastars Soware Company Lid. {'Codemasters”) 1993, Todos las derechod reservadas, Codemasters y Faniassic Dizzy son marcas
Codemzsters Software Company Limited, Stoneythorpe, Southam, Warwickshire, CV33 ODL, U.K n lconciade Codomasers Softvars Comgany Ud. Con nc da Ses Everpriss Lid par g en Sags Megidove S Meear
5 K. d ; s

System y G san marcs regirrachs a Enterprises Lad. Codemas:
imired.- Code

ompany Limizes




] COH‘ERUI.. .IU\' PAD i
. | CONTINUACIONES: ALMACENA |
: LOS DATOS
E NIVELES: 1
RESPUESTA: BUENA
I:IIFIClI l'h!l.'l' CI'II.IP!I.BD

Fam .puﬁfiiiiﬁ"ﬁf
967,566

»\ <s<rr“~“~'~§c

sonic esel uhunderndn de Segn. Sus |
primeros dos juegos son responsables |
de lus vertas de miliones de Megn |
Drive. Esta es su primera aparidon en olFl

g _::m

|
st

Utiliza el pod direcdonal para diri- |
gir a Sonic. 5 lo mueves hacia
dhajo durante su movimiento le
hards girar como una pelofa.

estiis en un lugar aumenta el
poder de supervelocidad de Sonic.

B
i B, Saltar

omienza y defiene el
| juego

"—como JUGAR

El propésito del juega es ulmmr el final de [
los niveles; puedes moverte en acho direc- |

a proteger a Sonic
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Pulsar ARRIBA y disparo mientras '( .

c Snliur Ii:
1
i
|

diones. La recogide de anillos u lo fargo del ::' 5
recarrido incremente punfos, vidos y ayudan |-

Jobre y viejo Sonic. El ofic pasado era el erizo mas famoso de la
ciudad. Su cartucho Sonic ll, uno de los mas vendidos, lo disparo
hacia el estrellato, y consiguid que tanto él como su coprotago-
" pista; Tails el zorro, fueran conocidos en cualquier rincon del
Globo. Fueron los idolos populares para hordas de enloquecidos
seguidores. Yup, Sonic el erizo, se convirtio en Noficia. Después
" vino la resaca. Tras el largo recorrido hombro con hombro, Tails
0 su mddrlguera y arrasé con la noticia de que Sonic era
as sin talento. Con su prometedora carrera arrui-
: a, Somc sélo fue capaz de conseguir trabajos ocasionales de
_ poca monta como icono seleccionable en algunos juegos fut-
 bolisticos y fenisticos. Todo parecia haber terminado para la
‘maravilla azul, thasta que lo encontré a ELLA! En
.~ un bar repleto en medio de un bosque arbolado
divisé a la erizo hembra mas bella que jamds
_haya existido. Sus ojos se encontraron y se
enamoraron. Su nombre era Rosy y era de
un prec 5o fono. rosoclo ste fue el mofi-

~ querido y desafortt
_ Dr. Robotnik ha secues!mdo da Rosyy
- amenaza con convertirla en hambur-
: rizo bajas en colesterol. Aho-
c no tiene mas remedio que ponerse
escatar a su amada. No dejard
det, no podria soportario.
muestra lo que vales!

llamada

siete zonas distintas en que Sonic deberd luchar, com :
palmeras, una especie de verde colina, el Caos de la colisién, un nivel
personuiizbdo estilo

| manidtica
- parecido a

sompuesta en

id por partes
d bén. Al final
de esta zona Sonic se
enfrenta g una version
robética de si mismo,
una ardua carrera
contra el Dr. Robotnik.

A i busca del festin platanero...!




Sonic CD tiene una zona

realiza de la misma forma

que en el ;uego de Sonic original. Nuesiro héroe erizado debe
recoger cincuenta anillos y finalmente saltar a través de un anillo
ic, deberds conducirlo a lo largo de

tes. Debes tocarlos a todos antes

cultar aon mds la misién, existen

iLA VELOCIDAD DE SONIC!

Visfo como un juego para Mega CD,
esperards que este juego disponga de
sonidos excelentes, y asi es. Ademas, son

@ algunos de los mejores redlizados para CD.
“ Toda la misica la ha compuesto y focado un
grupo japoneés llamado Miki, y es como una
exirana combinacién entre las alegres
melodias al estilo Sonic que todos
conocemos y adoramos, y los Gltimos ritmos
machacones de baile. iUf! iComo la
discoteca del fin de semanal.

. o
ha malgastado,
 cial es aburrid

]

4 Bien, a confinuacion aparece una pantalla de
; Mmmémﬂommmm
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 Tengo una
mejor opi=
nionde

mi compa-
nero, pero

siguiente
aspecto. No
hay nado
nuevo en el
_ juego y hay
una carencia de innovacion.
Todos los juegos de Sonic ha-
bian coniribuido con nuevas
ideas al género, pero a ex-
cepcion de la Zona Especial
{que no es tan alucinante), no
hay nada realmente nueve.

RIKY

No hay que decir que Sonic CD

excelente jugar y los gréficos
son impresionantes. Los efec-
fos sonores y la musica son
totalmente alucinantes. La
misica tecno es mas que
superior, especialmente
cuando se conecia a un buen
equipo de alta fidelidad {y es
atin mejor o traves de mi
sistema de sonido). No sélo

eso, es demasiado facilyla

opcidn de grabacién de un
juego reduce bastante la
duracién. Aungue huy
bastantes cosus que ver en el

|

|

I

es una porquerig, al revés, es
‘ juego, y las distintas zonas

temporadles, o pesar de que no

. son esenciales para el juego,
. ie hacen refroceder en el
juego. Sonic CD es un
excelente lanzamienio, pero
cqué tal algunas ideas
originales para Sonic HI?

2 L 3

ue
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‘Sonic CD que

compario el

S@Eﬂﬁ LLEGA AL CINE

Al lguql que:’ odos los juegos Mega CD, Senic CD dispone de una inteli-
gente introduccion en dibujos animados. Con un ospecio gue recuerda
los dibujos japoneses, habla del modo en que Sonic llega al Mundo mila-
grose encadenado a su propic planeta por una sospechasu montana con
forma de Robotnik. Nuestro héroe no tarda mucho en averiguar quién se
_esconde tras la extrafa cadena de acontecimientos e inmediatamente

parte hacia el Planeta Milagro corriendo a lo largo de la cadenc gigante.

oni "*JTE'ICIDIO de una nuéva o!a de lanzum:enrosg

Sonic. También en este produco enconframos el Sonic Spinbalk;

juego de pinball que aparecia cerca de la zona del Casino nocturno de

Sonic 2. A principios del proximo afo oparecera el Meen Bean Machine

del Dr. Robotnik, una conversion de un juego japenss llamado Puyo

o, el mas grande y mejor de todos es el juego de
e conirola con frackballs mientras Sonic gira

ik

feresionantet

son i
jugadores donde So

froduccion dedi J|05
imados y lo gron
de-puleras
optiones, incluyende g ?
J funcion de atogue en el tiempo que
te hora hatir tu propin velacdad.

A El sprite principal

es guai, y los sprites

del malvado son lu

repera. Lo moyor

parte del fondo

tambien es impresionante.

¥ No supera.a Sonic I, o excepcion
lu zona especial.

A Lossonidos de fos

rifages son lo monda

y los melodias tecno

arompaian a o o-

wion.

V- Lomayor porte de

In ruting de fectos de movimiento de
Sonic son paco amafivas.

L Tonalnduas de nivelss.
axplorar. Lo hisqueda o

Un juego técnicamente impresio- ¢
nante, pero poco original. Como
todos los juegos de Sonic, es mds
que fabuloso, pero realmente no
tiene punio de comparacion con
lus interesuntes retos de Sonic |l







Eche un vistazo a esfo gobemndcr. $i me dice lo
que es me sacara de vn buen apuro.

NOVIEMBRE

ilmagina el caos

¥ - ¥ : en gue e puede
CONTROL: JOY PAD A 4 ; = 3 sumir una ciudad

CONTINUACIONES: SIN LIMITE 2 sin platancs! Este es

NIVELES: 3 '.ThU"derhWk se encarga de sus el estado de Panama cuando faccio-

RESPUESTA: SUMISA _misiones y defiende a los inocentes nes guerrilleras se dedicon o atacar
DIFICULTAD: MEDIR - de |a explotacion, en lugares que a fiodos los barcos mercantes que

: van del sureste de Asia a la helada Bl ool Los barcos de

Alaska. El Thunderhowk esta guerra enemigos, las minas acudticas
Ginailo con Lo Gitima fecnologia ~ y los misiles de superficie o aire son
qrr?c;}rinenﬁs?ccll, facilitando “ " losblancos a considerar.
notablemente los :

293,700 MERITOS ‘encuentros con el
enemigo, o al menos
€50 parece.

Core Design y ﬂene un juego : : T
llamade Thunderhawk para == = P La decision de Sega de fomar
Amign. Esta version Mega-CD es " : : == ? Thunderhawk como su Mega
muy diferente. e ; o e ] CD insignia en América ha
. = . sicdo una excelente idec. Tan
apido como fluide, este juego
se muneiu estupendamente, y
SEISE G = Y _z la sensacion de velocidad
El D-pad funciona como sise 5 cuando la nave se pilota por

tratase del joystick del o
Thunderhawk. La altitud de vuelo b.osques y canones es fan con
vincente como espeluznante.

Iboton Cy -
W;:;dm:;::?h?: :b:j?u Fﬂﬂ:ll!- _ s ; ' . PAaKoO ¢ éxito sélo se garantiza a
pad. : e aquéllos que dispongan de la
paciencia y habilidad necesarias para volar en
: este aparato con propiedad, asegurdndose de
 p—p———— e S . gue no se les escapa ni uno solo de sus obje-
@ : S e tivos, o la vez que se esta pendiente del
ke 1 mds gue un filefazo. i bienestar del propio Thunderhawk. El elemen-
"""“ de un armo . ; i : to estratégico mejora el juego y el surtido de
[ e e e e e hine e misiones especiales es de lo mds variadoe. Lo
| Thunderhawk maniobrary - e = gue no esta demasiado logrado es el empleo
- mantenerse en el aire _ de las tacticas de combate, La mayor parte del
e T \ ' - fiempo es posible escapar del dario poniendo
algoe de tu parte o volando lo suficientemente
bajo siguiendo la direccion indicada por la
brajula y el radar. Como consecuencia pronto
se llega a cruzar el umbral del aburrimiente.
Thunderhawk tiene una buena pinta, su soni=
do es increible pero anda de capa caida en el
apartado de la diversidn, aunque no llega a lo
que yo me esperaba.

Enira en combate to.l.'l el..'-l'htim}etﬁmvk
a través de 48 misiones diferentes en
diez zonas del mundo.



Un laboratorio
‘biologico estaclo-
‘unidense estd bajo
amenazd del enemi-
‘go. Esto puede s;gmﬁmr el fin de
muchos de los curiosos e impensa-
bles experimentos que se estén desa-
trollando en sus alrededores. Por tan-
10, la emergencia huce que Thunder-
huwkse ponga manes d la obm yvayaa

AMERICA CENTRAL: RECUPERAR LA
CIUDAB

Para ser sinceros
la liberacion de una
_ciudad, no merece

do la pena. Sin embargo,
revalecer la justicia, por lo
tropas guerrilleras, que en
fo se encuentran dis-
do Io_que el pueblo

SUBAMERICA: ARMNAN A TOPE

Los piernas de
‘miles de suda-
P cos estén saliendo
: - afoda prisa de su
nafal debido al comporta-
fo ferrorlsia con monfones de

SrimEee I Daie

Thunderhawk _
B A o A e e " . ;i Lo.s Frondos()s .
. [enenrrenenang i : . drboles no se
: : hacen un faver a
3 si mismos eh este
nelav fpuesto que se dedrcun

mecesifa una capa
de pinturn del
coloreifo de
moda,




B MEDIO: EXCGLTA

B lPues no es mus
‘que ofra ciudad
@ sitiada en mitad
: *  de ninguna partel
sta vez sus habitantes no parecen
‘estar en desacuerdo con su
“desgrdcia, siempre que gocen de
comidas al dia y un monton
de geseosa. Una caravana de
de alguno de los mas
: permercndos del
‘con un monién de todo. Defiend
i ac an de arrasar con 1od_ |

tos disponen de submarinos. Solo ¢
awk. con sus cargas MK-54 de profu

et urgurse de este asunto. A pesar de que fodo el juego
de los vuelos bajos con el fin de evitar la deteccion de
aqui no hay posibilidad de experimentar este fruco pues
es esian plogados de cargueros que apuntan d cualqmér

so[Tro=d}oilin
Hee

MAREN DEL N

Lo mas cerca
" gue estamos
nosotros de la
ra quimica es producto de
tadu fﬂbudu y cerveza. En

e s
y la situacion
_ -miénvencién de un

;cns Se consfruyen con
igo bas?anfe mas




seis formas de armamento;
algunas de las cuales son
profetipes (como el propio
Thunderhawk]).
Canoén de 30 mm: el
sistema de atague habitual
del Thunderhawk. Es
estupendo para arrasar
zonas forestales y acabar
_ con fanques enemigos.
Misiles: lo mejor paro
encargarse de helicopieros y
aviones mucho mads
manejables y, por tanto
resultan muchisimo mas
eficaces.
Cohetes: ide [o mejorcito!
iMétete en una base
enemiga y pulverizalal
! Bombeis MK-82: [o mas
| para demoler puentes,
aunque pueden causar
estragos en una base
enemiga.
Sistema de huida RCS-
233: bueno tanto para
bombardeos aéreos como
para defener el despegue de
aviones enemigos.
| Cargas de profundidad
| MK-54: los submarinos no
| tienen esperanza de escape
| cuando algo de esto les cae
i por el periscopio.

El Thunderhawk dispone de |

; A No e despistes ni un segando,
ipuedes perder hasta la ropa inferior!

iZambombas!
Thunderhawl
es probable-
mente el juego

snara consola

@nas impresio-

[fnante que se

¥ me ha puesio
por delante, Los
graficos no pue-

RA FA den ser mas es-

pectaculares, y
la verdad es que sacan todo el
provecho posible del Mega CD.
Las introducciones son
completamente increibles y los
graficos del juego estén en la
misma linea. Cada nivel pre-
senta su propio esquema de
color para compensar lo
limitada paleta de la Mega
Drive, lo que supone una
enorme riqueza en los deta-
lles. Los sprites son enormes,
especialmente cuando te das
cuenta de que es posible con-
templarlos desde cualquier
angulo (excepto desde abaijo,
claroe, lo que es un poco su-
rrealista cuando 10 estds den-
tro de un helicéptero). Acor-
démonos de eso de “el juege
es lo que importa”; pues bien
el control del helicoptero es
excelente, permitiéndote un
gran campo de movimiento en
vuelo bajo, bombardeo, accién
evasiva y gires sobre ti misme
haste que te marees. Ademds
hay montones de misienes,
siendo las mejores las del es-
colta del eaza y las cargas de
profundidad. El Gnico proble-
ma que presenta es que las
misiones de aiaque son dema-
siado repetitivas pues no tiene
estructura alguna, sélo hay
gue volar por un gran campo
de tiro. Dicho esto,
Thunderhawk sigue resul-
tande excelente y defini-
tivamente merece la pena
invertir en él.

(PRESENTACION |

. contemplu este
i1 juegose e de

1 do fodos lus

1 resultados lo delatan.

| el Mega €D, los

A Los pontallos de
~ presentucion de
.~ Thundethawk son
" impresionantes
 unque dispones de
~ luopcion de saltarielas
V Las presentaciones de lus

- A Todo el que

| culo. Se suca jugo

 posibilidades del Mega €D, y los § :

De nuevo unc
. muesira de husta
. donde puede llegar

' misicos de Core
~ Design se hun superudo asimismo
. con estas sintonias rogjueros. -

A Esrdpido, emocio-

~ nonte, y divertido tan=
1o como juego dees-
 tafegia como de firar |
-~ bombas sin mds, g
'V Enfanto que avonza el elemento g 1
" de combate, mds aburrido resulta, 1

A Con diez
~ operuaciones que :
* incluyen 48 misiones, |

 todus conunalto B
. nivel de emocion en i
- lo configuracion DURA, se asegura J
-~ diversion para fargo.

- Thunderhawk solventa el hueco
_ entre el carlucho y los ficheros
~ busados en CD. Es un brillante
- ejemplo de lus posibilidades del
~ Mega €D aunque se gueda corio
. en lo que respecta al plano del

juege.

spomn e smsveyan. - Mk i 2 e Ee—




CONTROL: JOYPAD
DIFICULTAD: FACIL
CONTINUACIONES: NINGUNA
NIVELES: UKO
RESPUESTA: BUENA

Un tercio de ln aventura

Dizzy es lu estrella de muches
titulos paro ordenador.
Bastante interesante,

Haz que Dizzy salte y corra
por las platuformas
recogiendo cosas.

| Detener y arrancar el iu‘égo.

Dirige a Dizzy en su aventura a
través de lus plataformos de :
Yemavilla, encontrando y colocando

elementos.

; huiwos d oro,

piernus rn cons1r en
s, ni tienen h||os 20 si
a verdad es que en la fierra de Yem
, millones de pequernios yemafilicos qu
en oval armonia y felicidad. Pero hay algo que.
enturbia sus lindas, amarillas y blancas vidas,
rumor de que el diabolico Wizard Zaks no tiene
tiempo para los hueves. Lo que en realidad es
completamente f{;lso Zaks h resew‘udo un h

ad el hueve que robs de la tienda
formas, desde el punto de vista de
lla, ef desuyuno de mafana se llama
i .Dzzy, puede gue la acompane.
es la esirella de varios juegos para Spectrum,
ora todas las aventuras de este huevo se han ounado
en un solo cartucho para Mega Drive. Guia a Dizzy en su
justa para salvar a Dizzy de el diabolico Wizard Zaks y
ayudale a poner orden en los curiosos alrededores en los
que transcurre la historia.

A “Holg, soy Dizzy, la estrella de muchos
juegos de salde para Spectrum. ilo siento!”

COMENTARIO

Ay, mi
madre. La
conversion de
Dizzy a la
Mega Drive
es como
darse una
vuelta en un
Lamborghini
Countach,
teniendo
como copiloto
¢ Claudio
Schiffer. Los de Codemasters no
solo se merecen un aplauso porla
pinta del juego, sino que ademds
han repetido la geniolidad de
Micro Machines, iéste juego es
todo un relampage energético!
Puede gue parezca que arrasirar

objefos de un lade a ofro no es
muy divertido, pers te aseguro
gue lo es, y merece la pena llegar
al final por la escueta, pero
estupenda recompensa del final.
Los graficos del juego son
presmnunies lo que da oiro
fono al viejo juego de Spedirum en
el que se basa, aungue no varia
mucho en lo gue esfructura se
refiere. Eelicidades Codemasters,
habéis dado eon la go |nr.r de Ins




DOZEY

GRAND
DIZZY

Lo mejor
de Dizzy es
gue el
juego es lo
suficiente-
menfe
“"grande”
para la
mdguing.
Dizzy es un
concepio
que ya
tiene diez anos, de los
tiempos en los que Amiga
era el centro de
Commodore, y los Spectrums
dominaban el mundo. Sin
embargo, después de mucha
evolucion, Dizzy y la
tecnologia de 16 bits se han
compenetrado a la
perfeccion, u pesar de la
diferencia de edad. El juegeo
en si es pura y simple
diversion, los gréficos son
sencillos pero divertidos, y
hay un montén de accién de
plataformas a la que
enfrentarse. Los
rompecabezas consisten en
llevar determinade
elemenio o una posicién
concreta y esperar o ver gue
pasdg, lo que siempre es una
sorpresa. No defraudara o
ningun jugador de Mega
Drive, por muy curtido que
esté en lides como
Flashback y X-Men. Dizzy es
chachi, lo que a veces es
mejor que ser guai.

A Se ha puesto

mucho cuidado en

ofrecer una

presentacion al

estilo de dibujos

animados.

¥ Parece algo caduco y como a
hits.

s Algunos efectos
encantadores como
las tormentas de
fruenos aleatorias
aumentan su
encanto infuntil.

La mayoria de los sprites son

muy pequenos.

V Una friste
versién de los
temas cldsicos de
Dizzy que son algo
sosos para o
pastilla de sonido de lo Mega
Drive.

/A Dizzy es un placer

en los contrales.

Responde bastanie

bien a los comanios.

¥ Por desgracia, los *
problemas y fribulaciones de
Dizzy no son un plucer durarero.

WV Fantastic Dizzy no
anda cerca de los
hondades que
sugiere el fitulo y
pronto resulta una
lata.

Felicidades a Codemasters,
por esta presentacion, un
huen titulo para la Mega
Drive.
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as portatiles...pero no hay coler
Mientras otras sisden "verdes" para la accién, la GAME GEAR te acompana a un mundo de aventuras
con... jMas de 4.000 colores! ;Cémo lo ves?
5i estas loco por ellg, jSalte con la tuya! Nunca lo has tenido tan facil. La portéatil mas deseada y con
mas juedos, a un precio gue es una provocacion : {15.900 Ptas.! (LV.A. incluido).
Tay tu GAME GEAR ;al fin juntos!. ;Quién te lo va a impedir ahora? Ademas te la llevas con
COLUMNS". Un juego para habilidosos con mas de ;100 fases!! Y si te exiges
o maximo con la GAME GEAR descubre las nuevas configuraciones:
4en 1"y "TV-Pack".iUna jugada maestra! GAME GEAR.
jiiPor fin te sales con la tuya!!
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PeRiER “T‘ﬂ 5:2.."“

-juego manteniendo el mismo esquema de

UGADORES| |

_version anterior del juego, asi como voces

_polabras "no era necesario” se repiten

CONTROL: JOYPAD
DIFICULTAD: MEDIA

NIVELES: 3
RESPUESTA: BUENA

Otra inclusion en Iu (<] dn ez nis

extensa familio de EA ncerca de
jwegos no muy originales-

CONTINUACIONES: NINGUNA |

practica, pero cuando se hace

Muy facil, Utiliza el joypad
pura guiar a fu jugador y
hoz uso de los hotones
para llevar a cabo las
siguientes funciones.

A Suelta el disco y combia de
wgado

.

B Pose en la direcion que
indigues con el joypod.

CHisp-u!

~ COMO JUGAR

red medianie ung combinacion
de hobilided y dureza.
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MISMD COLLAR

La primera cosa que hay que preguniarse
acerca de este juego es:'2que hay nueveg”. La
triste pregunta tiene una respuesta también
triste: "no mucho". EA continua con la misma
formula de cambiar un poco por encima el

Ccmo una especie de rinocerontes dementes y
exiremadamente deprimidos, la serie de EA
acerca de simulaciones deportivas no fiene aspecto
de detenerse ante nada. NHLPA'94 despega de
donde se quedé en NHLPA’93, aunque hay que ser
un genio para percatarse de las diferencias. Los
graficos son los mismes, la jugabilidad es
practicamente
idéntica y si
tienes uno de
los juegos
anteriores no
te llevaras
ninguna
sorpresa. La
pregunia es,
¢nos estan
tomando &l
pelo?

Bueno, EA no lo considera asi. Unos cuantos
cambios aqui y alld y ya tenemos un nuevo
producic. Hay varios modos de juego nuevos, mas
iornero, partidos de dos, fres y cuairo jugadores si
dispones del adaptador de cuatro jugadores, y unos
pequenos retratos digitalizados de los jugadores.
Merece la pena pagar por él 2eh?

programacion de las versiones anteriores.
Resulta que ahora nos enconframos ante una
cantidad de estadisticas tres veces superior a la

digitalizadas de los jugadores y graficos,
también digitalizados, de los jugadores. Las

constantemente a lo largo de todo el cartucho.

Plavoff=

Para encararse con la nueva
funcién de varios jugadores,
Hockey' 94 presenta cierfas
novedades de disparo. El uno
a dos requiere de algo de

bien se garantiza que el disco
se cuela en la red, o deja al
portero recogiendo los
pedazos de su dentadura.
Aqui tienes el sistema.

Coloca el disco en el fondo de la |

A Chachi, mira el tamaiio de los que estdn tras la porferia. lue;o dicen de
venfajo infusta.

Sigue a tu delantero
hacia arriba y prepdrate
para efectuar el pase. La
forma més segura de
hacerlo es avanzar hacia
ellos y luego pulsar B cuando te
acergues.

Asegurate de gue uno de

tus jugadores esta delan-

# te de ti. Si no es asi, es-

'} pera o pasa a un jugador
que tenga algo de espa-

cio. Ahora espera a que Uno de

tus companeros subai,

Yale, estds en posicicn,
estas en fu campo, y o
punto de dejar a los
defensas contrarios
desamparados. Las
condiciones de juego perfectas
para que juegue el rey del hockey.




E

Ahora llega lo chungo. El

disco ha de dirigirse al

que esta esperando a

marcar el gol, aguanta

hasta que se acerque y
entonces...

Sundilj
perioad

iAporrea el boton Cl Silo
haces a tiempo, el
receptor lanzara un
disparo devastador gue
agujereard la red.

adaptador EA para cuatro jugadores. Podras disponer de cuatro
jeypads para jugar con cugire personas en un encuentro por
parejos. A pesar de que se trata de un evidente punto a favor, si
ya dispones de una version anterior del juego, no merece la pena
gustarse lo que cuesia el adaptador y los joypads de mas sélo
para reirfe un poco con tus colegas.

Puede que haya una ntas
mejoras en el juego, pero.
también un par de notorias

' omisiones. Atentos a ésto.

Adiés a las escenas dl estilo
Street Fighter sobre hielo. -
Ahora los jugadores parecen
‘afeminados y no se meten en
‘bronca por mucho que se les
provogque. Ademas, también

. Se frafa de una captura
realmente impresionante,
ha desaparecido la sangre gue
acompanaba estes encueniros.

A pesar de que no se trataba
. de un elemento esencial del
juego, padias disfrutar a lo

grande cuando dejabas a la
estrella del equipo contrario

“sangrandeo como un cerdo en el

hielo. 2Por qué se ha eliminado
este aspecto del juego¢
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[PRESENTACION
AMiles de

funciones que

ayudan a impulsar

el juego,

WLa mayoria de

i{” wmpfemenlm no son
necesarios ni Ofiles en absoluto.

- A Uno animacion
-~ fluida yun
. desplozamiento
-t fostuoso.

. ¥No hay variedad .
. en absoluto, excepto en los colores
~ delos equipos.

§ A Unos widos de

- -fdbula con un
monton de
animacion por Bl
parte del piblico. :
T SR R 217 L e L R T m————— - ™ ¥ Sepodria haber hecho algo %
~1 MONIREAL : WL i . s mﬂ los efectos de pﬁbﬁtg. -

LINE EDITOR

F 27 Matzt Sihneider i : s i i i :
Helcome to a sold outn ik - J“GAB“.'DAD '

Scl Line i ,nontreai Eor T . Toniaht?s [ 2 &
. P ey League game : § & A Tan bueno como

2 ationa:
Schneider S Heatures the Los Angeles
siempre con una

Desjardins Kings .
: . accion espeluznante
Damphousse ' yuna huena
Mull=y = MRTCHURPS S f | combinacion de
Eelklams ; i 1 equipos.
: ADVWANTAGE : i ¥ Las luchos han desoparecido,
i § b pero'esoestodo.

CERNLeEX

L 4 e e EE ; . .
B8 Gre t=fcy ; 11 Mullex D“RACIO"

A Los modos de dos r

105 JERAZDS. | oo W | e
! ; ; oo e lo mas diverlido. £}
. : rwple though, ehneudm._ o | v Noes iy _

Lei seleccion de 1ugudores &5 muy mfarme acerca de tu equipo. Los § | adictivosi dominas
importante en el mundo del = jugadores reciben una ovacion el juego anferior.

hockey sobre hielo profesional: dependiendo de su :
* Necesitar tener o los mejores ' comperfamianio en los ultimos

hombres paro cadd tarea, y eso. partidos. Esto te da la ocasion de o GIOBAL
significa que fienes que disponer dejor en el banguillo alos : 4 f

de la seleccion adecuada. Antes -~ elementos mds ineptos deitu ;
de que empieces un partido Ron ¢ equipo de forma que. dlspongas de

Barr (¢quient] te ofrecenﬁ un T tu sector mas valioso para el juego. o | 1 “_ “_E

. A excepcion de la opcion de |
varios jugadotes, es lo
mismo de siempre, sin

-+ nvevos funciones. Si vas a
. jugar solo, quédate con

- NHLPA'93.
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MANANA

CONTROL: JOY PAD i
CONTINUACIONES: PALABRA |
CLAVE
RESPUESTA: BUENA
DIFICULTAD: MEDIA

como un juego de laberintos |
inspirado en lus peliwlas de
_serie B de los cinwerto. |

. El joypad mueve a los |
personajes por una .I
vista desde arriba de |

laberintos deslizantes

__en cuairo direcciones.

- [ vt arma

B"inlsén«'hiitm :

| |€ vnuzosimo

S DETIENE EL JUEGO
|

*  Corre por los niveles para enconfrar |
& los vidimaos y salvarlas antes de que |

. los monstruos se hagan con ellos. | |

- escalofrianta”,

i,
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o
"y sélo por ver \ hobla grocy Y
algo realmente fola, %116 ,(é;“?ci}[;s
e e B
Chuck suspire. yntado F s
Stacy se habia
dejado convencer
con demasiada
facilidad para
pasar foda la no-
che fuera de casa,
incluso cuando le
dijo que iban a una
superfiesta. Ahora,
cuande se encon-

' traban esperando @

que empezase el

- marafon de peliculas

nocturno, empezaba a
lamentarse. Como .
buen dficionade a las pe-
liculas de miedo ffenas de fripas, no se podia creer la
suerte que estaba feniendo, 40 pelis de miedo super
raras en el canal 666, y la verdad es que nunca habia

- pillado antes ese canal...

“Escucha, nena, no fe excites. Puedes agarraie @
mi”, sugirié Chuck a la vez gue, casualmenie, su ma-
no se deslizaba por su hombro. “Apaita, isalido as-

q I”_aullé Stacy, “ieres un guarro!”. Cuande

de un salio del sofd, se fijo en una pi-
cara figura en la pantalla de la tele. “No fe va-
yas, chati. La diversion esta a punto de co-
menzar”. De repente ella sintio como una
mano invisible tiraba de ella hacia la pan-
talla de la fele. Ambos estaban siende ab-
sorbidos por la peliculo. “¢iQué es lo que
pasal2” exclamé tirando &f chicle,
"Chuck, Chuck,
iiiiayuuuudaoacaaaaal 117,




EL LABERINTO
'DE LA LOCURA

iLa venganza de los currantes se ha
desatado! Las almas de 1000 obreros
de la construccion han regresado
armadas de sierras eléctricas para
seccionar los miembros de Chuck y

L
i
oB
Stacy. iAacwaauuah! Rapido, ide - ﬂ
B
&8
G

vuelta ala muqumu del misteriol

Zombies es el
auténtico mons-
truo de Fran-

-  kenstein hecho
juego, obtenido
/o partir de unos
cuanfos especi-
menes y adere-
zado con unas
ligeras nociones
de lo que fiene
fjue ser un jue=
go, con lo que obtenemos un
' conjunto estupendo. Una uti-
. lizacion extroordinaria de toda
la imagineria de terror es lo
. que primero salta a la vista de
todo el juego, que ademds es
de lo que presume. Espantosos
personaijes se divierfen en los
papeles protagonistas en mul-
titud de juegos, pero nunca
han adquiride un protagenis-
mo equiparable al de este jue-
go. Ese sentimiento de sentar-
se al borde del asiento cuande
ves una pelicula de terrer, flu-
ye por las venas de los juga-
dores cuando las vidas de los
vecinos corren peligro. Ne hay
nada mds escalofriante que el
chillido de un vecino en peli-
gro, isobre todo si sus posibili-
dades de salvar el pellejo son
minimas! Todo lo gue querias
exorcizar de un video juego
esia aqui y los zombis segui-
ran al ataque hasta que salves
a foda la vecindad

PAUSA PUBLICITARIA:
MAS QUE UN TONICO

iPociones, pociones, pociones! Las necesitas, nosotros
las tenemos. Nuestros preparados te ponen hecho todo
un Mister Proper: nuestra mejor compra fe transforma
€N un enorme monsiruo que se carga a cualguier tipo
de ser sobrenatural. Atencion: una sobredosis te puede
transformar en un zombi verde, y dificil de controlar,
por lo gue no se recomienda su abuso. Regresamos a
la presentacion

de nuestra
pelicula..”

A Me parere que la gorda fe mira con desso.

. =
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“Bueno, yo lo pediasi”.

“2Quue es eso que llevas detras de

cuello! No eres mi marido, o ver,

deuando es nuestro aniversariog” @
“No seas fonta, claro que lo sé, es
er... er... lerror! jerror!” o




s PALSA
PUBLICITARIA:
PAYASOS
ASESINDS

Nunca te volverds a sentir solo
CON nuestros payasos
hinchables. Solo tienes que
‘inflarlos y comenzardn a reirse
sin descanso. Atencion: los
nayasos no se deben sifuar en
un lugar publico, pues puede
‘que alguna crigtura no vivienie
te ignore y los ataquen a ellos.
Regresamos a la presentacion
de nuesira pelicula...

¥

COMENT‘IRIO

Espemquemnﬂrnmmlndefedeloqne
supone uniuegomnlmbies.fe vas a
encontrar todos los temas propios de las
peliculas de serie B repartidos por 48
enormes niveles de accién. Afortunada-
mente, el juego es tan estupendo como la
idea. Hay un constante flujo de peligro, con
'zomhisquesurgendempnﬂes y locos

los cuales ﬂene el nmenlo npropi‘u
- menos ap: para su utilizacién. Todq
- esta emocmn y prafundidud de Iuegp no ulumzcman tales

erwueitus. El modo de dos lugtﬁbl‘es no e:ﬂnﬁs qn_;e izar el
rizo. No hay mucho que decir acerca de juegos tan adictivos
'y bien programados como Zombies. E ..mniodn seguridad el
\ meior productn Konami para ﬂlegtl rive.

e

'PRESENTACION

 cion de palabra dave, |

A Una utilisima fun-

¥ una maravillosa
hipnotica pantalla de ¢
presentacion. Una es-
tupenda atmostera de terror.
Mo hay opciones de habilidud.

> 5: |

T T

GRAFICOS

AUnos grdficos g :
brillantes, con
simpiticos
muchachos y

espantosos Tombis, -
Los fondos y esquemas de color soni
imaginativos y nada mondtonos.

[ SONIDO

A Lu misica €5 ung
mezda de horleras
melodius y tenebro-
sos sampleddos.
W'La misica resulia
poco sucia, sin el eco y la
profundidad de lu version SMES,

A Una idea increible-
mente sencilla, que es
faicil de isimibar, y
adictiva dosde el

comienzo. Estupendo
en el modo de dos jugadores.

WA veces los zombis fe enganchan
antes de que les veos,

DURACION

A Hay un monton de g
estrategios o seguir, y
méis de 40 nivelos o

intentar. Incuso en el

nivel intermedio, lus -
cosas son increibles. Hoy montones
de sorpresus en los niveles

SUI}L riores.

GI.OBAI.

-Wa;;mw

Lombies es un juego
complefamente absorthente e g
intrigante. ha lischo que un '
escalofrio nos recorviera la
espina dorsal, pero en ¢l
mejor de los sentidos,
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(OHTR!.H. Joy PID
CONTINUACIONES: DOS
NIVELES: UNO
RESPUESTA: VELOZ
DIFICULTAD: CHUNGA

o

™ - vhilhe

| Ambas serpientes se mue= |
ven dependiendo de las pul-

Snuke Ruﬂ!e u'RoII se
programeo por primera
vez parn el sistema

Nintendo de 8 bits. _

saciones del D-pad y saltan
awando se les manda, taly
como hacen las huenas ser-

pienfes.
A Sin funcion,
B [peec———
cl'_"' e

S [ e——— [ a—

COMO JUGAR

Diige o Raitle o a Roll por un escenario
isommsiico y oz que se comom fodo fo
o= peedan y devoren fodo lo geeles
st sporar bosfiadones y pandes.

" cuando, o al menos eso indica

‘mundo. Una parlanchina serpiente

“ fior Ratile; que “lasss sserpien-
¢ tess esstan hartasss de essstar

‘recordar unassss vacacionessss.

“tran en su misma situacion, en
estan Gbrlendo ceniros de__descunsu
~enlasqueuna o

;_-'guiilr y demds bomﬁonc;ones especroles iLa verdad es que nuesteos balneatic
# riesgos.que corren. La mayor parte del ferreno de los complejos e leno

- mortales, greas sin salida que pueden resultar mortales para el tierno cuerpecilla

_:cmgun en !os muchos pelsg

asta las serpientes se merecen
unas vacaciones de vez en

una encuesta realizada con tres
millones de serpientes de fodo el

indicé al encuestador, un tal Se-

todo el dia al sssol, sssoportando
a los grillossss y los cactusss. La
verdad esss que no puedo
acordarme de la Oltima vez que
me rei con misss colegasssal

iEsss una vergienzal”. Afortuna-
damente para el Sefior Rattle y los
millones que como €l se encuen-

todos los desiertos del mundo se

eresudos déios
icios

euna
serpiente; Sin embargo no hay un lujo que no esté al alcance de nuesires reptiles favoritos,
asi que Unete a nosotros en el deseo de que disfruten con su visita y confiamos en que o

del Sel palidecen a su lado! De todas formas es necesario advertita losii

BHJO I.H B2

La comida se sirve en for-

ma de Pibbles, unas diver-

tidas pelotas de variados

colores, cuyo comporta-

miento varia dependiendo

de la zona gue se visite.

Los Pibbles se esconden

bajo las baldosas del suelo

y entran en accién cuando

se les molesta. Se rumorea

ademads que existen colo-

nias enteras de Pibbles que ¢

se enfrentan con ofras de bal-

dosas lejanas. Curiosamente las serpienten encueniran fascinante lamer pies como comple-
mento a su diefa. Si se lame el tiempo suficiente unos pinreles, éstos se deshacen, con lo que
se ofrece la posibilidad de obtener atin més placer en forma de una vida de mds. Alucinante.



Aqui tene-
mos un di=
. vertido,
extravagain-
te y o veces
diverfido
juego que
resulta
airadivo a
pesar de su
p A Ko aspecio ba-
% sico. A pesa
~ de ser répido como el rayo en s
L respuesta, el sistema de control
| resulia tan pobre que puede
llegar a resultar confuso. El pro-
blema empeora debido a la ex-
trafia perspectiva gue se en-
cuentra a veces y ademas hay
momentos en los que una muer
te inesperada es un hecho
comun. Es vergonzoso que Rare
' hayo ignorado la superioridad
grdfica de la Mega Drive y sus
capacidades de sonido también,
la verdad es que no hay mucha
diferencia entre ésta y la versio
NES. iPuaj! Raitie’n'Roll es una
 juerga, los rompecabezas fue s
{ ofrecen resulion bastante intere
" santes y la verdad es que no ha
nada que se le parezeca en la
Mega Drive por el momento. Po
! estas razones recomiendo a los
| jugadores que pillen el juego
L aungue no es algo prioritario.

. ¥ S e The . Bt
Los Pibbles no son los Unicos propietarios de los espacios que se encuen-tran entre las
baldesas. También hay bonificaciones y deméis artilugios para placer y disfrute de las
serpientes. El tiempo de exploracién de mds gue se ofrece viene de la mano del
descubrimiente de un reloj, los cas-cos suponen invencibilidad mieniras que las cuerdas de

reloj aceleran a la serpiente durante un rato. 2Cudnta diversion estén dispuestas a soportar
dos serpientes?
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POR LA PLUERTA

No importa lo aventureras que
sean las serpientes, sélo se les
permite avanzar und vez que ha-
yan demostrado su pegajoso va-
lor. Las serpientes que no comen
lo suficiente no sirven para nadd.
Por fanto al comienzo de cada ni-
vel hay una serie de escalas que
indican lo que una serpiente ha
comido. Una buena pitanza de
Pibbles hace que suene la campa-
na que estd al final de la escala,
con lo que la puerta de salida se
abre. iDesde luege ne hay nada
que detenga a las serpientes de
comer mas de la cuental

Se fratfa de vno de esas sifuaciones en
las que vn pie se encventra con una
escala de medicion .




Puedo recor
dar la ver-
sion o 8 biis
de Snake,
Rattle’n’Roll
de Ninten-
do, un au-
téntico clé-
sico con el
gue pasc-
mos siglos
. jugando. La
verdad es que siempre he aspi-
- rode o la version Mega Drive,
t pues lo gente de Rare deseabe

alecanzar la magnificencia de los |

16 biis. Desde luego, de la mis-
§ mei forma que me pasé con las
conversiones de Championship
| Pro-Am y Boiiletoads, me senti

. bastante decepcionade. Si, es un |

juego estupendo, rapido, jugo-
ble y muy emocionante, pero ies
igual que el juego NES de hace
dos anos! De hecho, es alge
peor debido a que los controles
son mucho mas débiles. De
todas formas, fo que me gusta
del juego es su originalidad. Sin
embargo, yo no pagaria por él,
eso gue guede muy clare. De
hecho, es alge triste que los
genios que sacaron o la fuz
Knight Lore y Jetpac para
Spectrum no puedan hacer algo
tan excepcional come ese para
la Mega Drive.

simpleza resulte

- atractiva, Los secuencias

 (dmigos entre misiongs
brillan con luz propio.
¥ Uno dnica pantolia con el fitulo; y
ya esta. Ademas es bastante pobre,

'\ basicos, I selacdan de

- personajes 8s

' divertido y el
- movimiento g5 rdpide
fluid.

A Como owurre con
los graficos, lo

- sentillez puede husta

- resultar divertida.

- W Lo misiea y los
efedas de sonido son mis proplos d
sistemas e B hifs.,

sendillo. Lo acidn o5

fon entralenida tomo
emodanonte.

WA veces ol punto de

vista resufta confuiso y of métoda do
control es igual ments asqieri.

A Hoy mulfitud de
niveles en los que Raffle
y Rall se pueden

divertir, todys con
inferosuntes emotioms,

Un vigjo juego, pero diveriido
que se ha frasladado o lu Mego
Drive. Una respuesta alyo
superior y la alencidn necesario
mejorar ¢l aspedo y ¢l sonido




| [UGADOR|

| DESDE  NOVIEMBRE
“OPGIONES

CONTROL: JOY PAD
CONTINUACIONES: INFINITAS |
NIVELES: 1
RESPUESTA: RESBALOSA
DIFICULTAD: CHUNGA

ln tives comie ongmu!de la fmiﬁu i
Addams lo presento Charles
Addams por primerc vex on los 50. |
iBnsondose en su propia fomilial F

-

$i ya te has enfrentado o elgin |
jvego de plataformaos para la
Mega Drive antes, no fendras
problemas en hacerte con los
mandos de la fomilia Addams.

A S funcion.
B Gomex saﬁn.

| Gomez utiliza wn
elemento.

Detener y srrancar eal i en zonas concrefas de
s juego. i i en la gue Gomez

CGMO mGAR - -NSU"t.:il":u "Cosa” )

Gua o Gomez Addoms pe\r .m
mansion en pos de su fomilie.

Se trata de
un fluido y
divertido
juego de
platafor-
mas con
uneis
graficos y
un sonido
bastante
presenta-
bles. El
problemr.: consisie en gue el
concepto del juego esta
bastante pasado y los
programadores ne han
fratado de incluir ningn
aspecto original ol juego.
Enseguida me aburri y no me
siento capaz de reco-
mendarlo en absoluto, hay
por ahi un montén de juegos
de plataformas (Sonic Ii, Tiny
Toons, Rocket Knight,
Flashbeck, Cool Spot... creo
gue me enfiendes). iLargo
Addams Family, largo!




A Unao presenta-
<ion muy chula y fus |
- palabros clave
- ayudun al jugador
| o avanzar por el &
juego, evitando repefir. g
W No hay opciones de juego. E

SRR

A I.ossrmies son
interesantes y
_ variados. Los
fondos cumplen con
: sv mision.
- W The Addams Fcnmln,r no es un
| buen ejemplo de los niveles que
puede aleanzar lo Mega Drive.

|

.ktﬂ-"%' wﬁ%

|, | (-1

(  SONIDO
Al saber A las remezclas y
que lo variaciones de la fa-
primicia miliar sintonia de
de la i - MC Hommer no es-

. T : Bk e I > _. amilia : tin mal o
, e = ’ . ¥ Addamsse | W Lo musica y los efectos de sonido
' : LS ] e ' L — RN cedié o la no sacan el jugo af sistema.

SuperNES
me
convenci
de lo poco i R e
atractiva A Puedes pasar el
gue fenia gue ser la version " rato descubriendo
Mega Drive. En su favor he | ~ los secretos de fa
de confesar que los graficos | & SRLUIELIEEEE
ne estén mal, aunque no | Addams.
son brillantes, y que la | Ve tmtudeun jvego que no
musica es entretenida, . tiene nadu nuevo gue ofrecer.
aungue no fastuosa. Los B i SEmI= e
jugadores pueden guiara | ii———
Gomez a iravés de 100 11 DURACION :
lugares lo que también es 1 Wl ikt
actutionto. solo uve I : e e
mayor parfe sélo son
pequenas antesalas con
dlgunas bonificaciones.
g . por complete.
Gomez es un personaje B | ¥ lomoyorpadedd T
muy mono aungue no & fiempo los controles hocen que &l
resulia divertido debide a I | juego resulte Frustrante.,
gue su respuesta es algo ' N
forpe. En ningin momento
inspira a mover los dedos
con alegria, sino mdas bien
a destrozar los de los
programaodores, cuando
Gomez se menea enire los
sprifes enemigos y pierde el
tiempo sin compasién
 continuamente. Puede que - :
resulte dspero pero este | Unode los juegos de
producio no merece el i plotaformas derivados menas
premio que recibié hace un .1 interesantes que hemos viste
ano y Acclaim deberia 1 durante meses. Es mejor
hober side més listo y gostarse lo que cuesta en
rechazar la propuesta de ‘L pipos.
Ocean desde el principio. -

]

A Lo caso de fn
familio Addams tordo
- mucho en explorarse

TN

ke

S




€DN‘I’ROL" JOY PAD
CONTINUACIONES: 0
NIVELES: UNO
RESPUESTA: BUENA
DIFICULTAD: MEDIA

Una mnvsaf;i&rldelmlﬂﬁ de
Megu Drive, que o su ver

Arriba y ubajo cambia de palo,
_ los hotones e ofrecen la posis
L 1 bilidad de dirigir ol golge.

provienen de un tiule pora PC, -

| .OMO JUGA
i
|

~ Elige un palo ygohnalu |ii pﬁ[&dﬂ
3 hacia el uguiero del green, Ficil,

hxgrado incluso uha secuela,
Gaoif Il, y es todavia

€50 pueﬁi% ‘estar muy segum :
avido iec%or de MEGA SEGA,, ve

Sl 2 S

PGA para Master System es
tan buena ¢como el resto de
sus colegas pora ofros me-
dios, y de hecho, es mejor gque
lo versién Super NES. A pesar
que lo actualizacion de Ia
pantalla es algoe lenta no su-
pone un problema demasiado
grave pues se frofa de un jue=-
o7 go de reflexion. Estén pre-
senfes todas y cada una de
leis funciones de las gue dis-

pone la serie PGA, aungue algunas se han mo-

} dificado “ligeramente” para adaptarse a las fun-
ciones de la maguina. Tanto asi que es posible
afirmar gue se frato de la mejor simulacién gol-

era para el sistema Sega de 8 bits.




THE

- #n ?CA Tour Golf se ofrec
: __eiian bascdo en un c_ampa

-' .Sfcpdﬁim TPC Sawgross y. {consfmado especi&mem para

_alivegol Sfer{mg Shores. i.os £9Mpos van de lo focilided

Se trata de una extraordina-
ric version de juego para la
Mega Drive, que captura el
sistema de conirol del original
con toda perfeccion todas sus
funciones y campos. Sin em-
barge hay un par de probhle-
millas con el juego. En primer
lugar, las aclualizaciones de
pontalla son increiblemente
lentas, lleva su buen par de
segundos el conformar la

pantalia por completo. La auténtica veniana del

juego es muy pequena, desperdiciando mon-
tones de espacio. De todas formas, ne hay duda
de gue al menos parte de la magia de la Mega
Drive se ha abierfo camine en la Master System,

| siendo una excelente compra para los

gficionados al golf.

#verdad? Bueno puedes éaslm:;"?e a practicar esfos
dispares en el ran Bl golpear esgs bolas
es lo masduro i

En egmmpo dlsfscndrés &a e
saﬂa de mlos? desde . mwem,p,

vagwfgmtsfpgam vdg Cada compo
sptesents sus propis cuslidudes

" La Master Systemfahgé el palo mas
adecuado pore el rapgo al que se
encuentra el hoyo, cun(iua hﬂy
veces en los que ong seleccion ™

manual z*asums mas m‘ecmﬂ‘a :

o jugary resulio muy

 esto, especialmente £
| sifienes compariia,

& Todas Fas

optiones gue

puedas desear

W Algunas de las

pantolios de T
presentacion y demds resultun
algo chunguis.

A El nspecio en
general resulo
bustante funcional
y lo onimacion es
extraordinaria. : -
¥ Lo venlana de mlén" s
demaosindo enana.

A Algunas de las
melodias y efectos
son buangs...

WV Mientros que
otros (como el
meter la pelota pwmmuptn] son
hotribles. :

adictivo, te pusaris
horas jugando o

£ Euatro campos {;
dominay, eade unp g :
de los tuales otups

un buen rato, La %
acclon multijugodor

es un friunfe en este campo.

A pesar de que no es sspe=
tdulmente interesante g nivel |
grafico, PGA Tour Golf parala |
Master System as une admis |
rable convessian del increible
juego de Megn Drive.
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OPC!OIIES

CONTROL: JOY PAD
CONTINUACIONES: CONTASENAS |
NIVELES: 2
RESPUESTA: BUENA
(PERO DURA)
DIFICULTAD: MEDIA

]
|

'PUNTUACIO

BRIGEN

. juego intorpora antigwes elementos |
de plataformas con un nuevo
entorno basodo en los
mmﬂembmu&

ek ——" mv-ms»)- s.hmm

. CGNTROI.ES

Izquierdn y derecha mueven o
Pungsy en los direciones

saltos de Pugysy, abajo en mitad de

un sulto hace que Puggsy bote sobre |

su frasero. Cunndo lleva un objeto,
artiba y ahajo ajustan la alfura o la
que Puggsy lo arrastra.

A Vilzorobicto

B Coger / Dei;;____ 3
c P

s Pousa
~ COMO JUGAR

Aleania lo nove encontrando la salido en |
coda wno de los niveles. Lo vfilizacion de - |
un objeto porn solucioner un :
rompernberas es uno porte vital para
encontrar la solide.

: '\‘Rm.n-..-....a:u.-.—n.c-_&mmm«’

LLEGAR AL LAGO "aa;_ i

_ preecupado con
- respecto o su nave

Puggsv es un personaje lmgmul ll :
atraves la nebulosa del

- tuides dlgo groseros durante unos tres micrones. No
‘en cualquier vertedero y hacer un puente en un Ford

cmespondientes. Arriba impolsalos |

uggsy
Phu estado
muy

que logro

~ estrellarse e

__unplaneta sin nombre
Mo recompensa gsu
honradez: Después del hiimedo

ufernza]e, Puggsy se encontro con que la nave estaba
rodeada de unos curioses seres parecidos a los ma uches

Jsy espera ba que i iferos le ayu

espacial desde que
cangrejo. El motor ha estado soltande unos

hay motivo aparenie, el cajon de embalaje con €l que
estd construida la nave, no ha sufride dano algune,
aungue Puggsy ha consideradoe el dejarla abandonada

Space Escort XRi. Pero en lugar de eso, nuesiro amigo,
que es bastante respetusoso con las Ieyes continué con

3

refugio de Redwoo_
salida algunﬂ

SWITCH PALACE
Puggsy se encuentra con
una sospechosa fila de
~ conmutadores. El '
dispositivo més alejado le
 permite comprobar sus
_'efeeros

_Un grupo de animadores
separd d Puggsy de una
_misteriosa llave azul. Si
quieres llegar hasta ella ho:
~de utilizar las pelotas playera

~ INUMAGINABLE
| Lo correcta dlsposrcmn -
_ de los conmutadores,
i disparar una pelota, iy
: -el muro desaparece’



ESTATE EN LA 15LA

Lia maso ferraquea en la que ha aparecido Puggsy es una isla compacta, que
cubre un infrigante rango de ambientes y climas. Segin Puggsy va
avanzando hadia el inferior, los niveles se van alargando y llenando de
_ “ nativos coda vez mas agresivos. Cada _\rezlqt.lc? eltnct:?:nires LP:na pue?u de
; acceso el mapa se iluminara con una estela de luz. Como hdy niveles que
CIUDAD DE LAS ASTILLAS [ et dguunu salida, se formardn bifurcaciones en gs?asyesielas, ccl‘e las
i . cuales algunas llevan a puntos sin salida y ofras son otajos.

CLOSE UP
/PASSUSORD

APAYA L A 1L wivoow

WV Si puedes explicar lo que paso sgui, no fienes mds que
apuntarle a pie de foto.

A!ienﬁgenns del aspacio,
culetazos y platafermas.
Parecen los ingredientes del
desastre. Bueno pues Puggsy
no es tal cosa, llaverdad es |
gue ¢s la monda lirondal Esta
conciusién no es inmedicfa,
pues dominar el sistema de
conireles resulta alge chungo
al principie, y algunos de los
niveles iniciales ne supenen
reto algunc. Desde el
principio, sin embarge, los gréficos no tienen
defecio algune, son realmente excelentes en
detalle y disefio (a pesar de que el propio
Puggsy es un garabate ridiculo}. Aguanta un
poce, y pronto llegara la emecién,
rompecabezas légicos de lo més sotisfactorio, y
peor una vez una estructura de juege bastante
imaginativa. Pero ain hay més, el nivel de
dificuitad aumenta abruptamente, de forma que
el sistema de palabras dave no estropea el
juege. Esta es lo primera aventura de arcade de |
: verdad desde Ecco, y logra niveles que Psygnosis
4 Vale, éstaesle  séio habla alcanzado en Shadow of the Beast Iy |
casade poja, asi . [i, Une isle gue merece la pena explorar.
que édonde estin ; ; no

AHAUSIS

ﬁ-,-l__.l [:[
Eﬂmﬂfj'




Pnr!e de |{J breve
'_ 'mimduccwn de Puggay se
o lleva un paseo en su
_nave espr.smi Aungue
sélo dura un par de
 segundos, es una

_ llamativa muestra de

- fluidez en animacion para
~ la Mega Drive, que nos
{uyo atontados a todos.

A Puggsy se estremece al

descubrir una cajifa chapada,

L0S ENCUENTRACOSAS

nwal obiandm tanto wdua mma ptmtﬂs
Algunos qﬂechig‘i de ic m(x‘i cuno‘io _

plsiola de sequnda mano Buscn por Ios
niveles los elementos mas atrayentes,
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ré gue
Puggsy ﬁm&aﬂuﬂa dificultad
en el conirol casl continvamente.

2 Pero aparfe es un juege asgue-

rosumenie bueno, con monifones
de cosas que hacer, el Gnico pro-
biema es que o pesar de que
hay montones de obj con los
gque interaciuar, éstes no resul
fan indispensables para fermi-
naor el nivel. Para f.i'*‘émiaf con
esie gui’gu es preciso e

cha paciencia, gmmw de upu«
cidad poro folerar les melodias
insidiosas, porque, al

de lo gue proclama

., fiero, los rompecabez
demasiode Iégices, y el

ﬂ!gd nos de sllos in pus

que hgmn. ?ueuu vuimh que
muchos abandonaréls el juego
irritades (como ye) auncue para
los fanéticos del arcade de a-
venturas, este es definitivamen-
e lo que andaban esperande.

. Hc:y una saﬂe de; qg|a1qs b
~ que fe ofrecen pistas
_acerca de lo que has de
 hacer. Abr
aparecerd
de un objeto vital pura
~ acabar con el nivel,




= sistema de ‘manipyls i _ eden opilaro i A L:'nt:_es!upendn ;
-8 _ob|e!{)s enun 5010 puE r Esto: : secyenda
[ 3 ; g e ntroductria, y una
; ito presentocion.
Koemas, un sistema de
: uwmu}gr punfos toatrosefos gue no estropes el jiego.
descubrimientos mds "avanmdas-.

lo hobitualen
F‘,-rrrgsr& mr;!“u

La animatin de |ns sprifes {ercapfa
:|.= Puggsy) o ofrece demasiado;

el

A Unas melodias y

factos esparioles

hastante agradables.

¥ Lo misica 0o

afiads ambiente ni

refleja relacidn con el escenario.

te al tanio de &k

A Los rompsrghezas
s0n siempre Hgicos
QURGUE O YELBS rssuf!un
enrevestdos. Disporar
- los unimales es
© divertidisimo.
7 Requizre de cerfo paciencid, pues
rierios rompecabezas son complicados.

difarentes, v el juego se
romplica hastente,
¥ Curfosamente,
algunes nivelss no
precisan explorarse por completo para
terminarse. Los jefes son bostante

-
Una auténfica aventura de E
arcade que recompensa la
paciencia y perseverancia. %
Unico, y lo mejor de Psygnule .

hasta el momenta.

MEGA SEGA 59




_brero y que se carac-
idas rescatadas

ropuesto liberar a Jami de la influencia de One
nes consisten en colarse por debajo del borde de la
encantada, o Io foc;l femendo en cuenta su tam

CONTROL: JOYPAD
- DIFICULTAD: CHUNGA
 CONTINUACIONES: NINGUNA |
NIVELES: UNO
RESPUESTA:
ABSOLUTAMENTE GUAI

Conversion del ya famoso juego '
de NES también dispenible para
Mega Drive.

Facil, solo debes utilizar ol D-Pad
para girar y los botones para
acelerar y frenar.

SPINER MBLTER SOFL SOMMIE |

3 el B et
e
SRR W

{ BOMNIE | FlIH TORSE Eeame

I’v wlra utmﬁ f| B oelvars
gundo paro closi-
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SON DIMINUTOS Y SON BOLIDOS

Las verdaderas estrellas de Micro Mac ines son, por supuesto, las mismisimas Micro
Machines. Estas bestias tienen distintas flgurus y tamanos: A Numisrosisimas

socuericias entre o

misiones.
7 Aungue 5 In
mising Todo el

tienipo.

A Mgunos sprites

LAS RUEDAS GIGANTESCAS LANCHAS MOTORAS a4 GUERREROS o
Estos impresionantes buguies La carrera de la banera es IEmpieza el dia con energial, iEstan dotados de detonadores ';"‘;"';I";"‘\'m""'ll
son comedores de arena. A la mision del dia. Intenta no estos conductores de la mesa frontales de proyeciiles que ! "I;.I l.“ m"_ ‘.':ﬁ i
gran velocidad, giror es olgo colarte por el desague y del desayuno son feciles de hacen blanco en otro guerrero i }?('m"wm
complicado, y su |i_ger0 peso controla las pompas de controlar. Pero, todavia hay: haciendo, generalmente, que I"“ Py MY RRE,
las hace rebotar si se mueven jabon que dificuliaran y mas conductores, las exploten! Vigila sus habilidosos ":"L""“' i Wi
sobre una supetficie del modo desviardn tu trayectoria. manchas de mermelada y los giros, y las manchas de pega- ml ipiites pevpRRCaNAE NS
apropiado. bunuelos obstructores, a los mento y de aceite que puedes Wi
que deberias vigilar... enconirar en el terrenc.

R e

e e ca "E" Tﬂ R 'a

Micro A Se han trasladas
o todus lis melo
dias dit la m«gu
Mvive y los etectos,

Machines es
muy

j T“Hmig pr0b0b|e’- Vhunijue nd efen
me nte mi particularmente impresionantes en
TANGUES ; juego la privaria wparicion,
De gran peso y tamaio, con COCHES DEPORTIVOS favorito, me

J quedé
impresionado
cuando jugué

una torreta giratoria, los
tangques parecen inexpugna-
bles. iSin.embargo, cada tan-

Muy monos, pero los giros
pueden ser un problema al
principio. Intenta imitar el

que estd dotado de un canon ; S “* alaversion
que se dispara presionando fémo de _S'onny ﬁll:oquifiu = R’s, de Game A its GUAI

I botén Il Un blanco destru- el s ot Ut B GG : ICHACHE! iGENIALY
= ia jugarl ; Gear, que considero ligeramente sl

© mejor que el cartucho Mega Drive. ’S',m!""“:': o i
- i i 3 s juganle §nas

Los sprites tienen mas de“?”er udlictivo de todos los

aungue GngI'IOS de los detalles de lieapos que marcard a Game

fondo se han eliminado para Goar,

aumentar la velocidad. Ademas,

todos los circuitos se han copiade

perfectamente, junto a la musica;

y se ha hecho mas duro. Mi

principal objecién contra la

versién de Mega Drive es que es

muy sencilla en el modo de un drcuitos, y o3

jugador, pero esta version es | realionte bustinte

chachi. El modo de dos jugadores dificil, ademis, la

ye temporalmente cualquier
tangque, permitiéndote incre-
mentar tu marcador.

brovo por

los de
Codemaster. .
Los juegos
como este : FORMULA 1
maniendrén El reto definitivo, los coches

§ en una consola es una gran idea, opuion Mano-a-
viva o lg : de F1 son muy, muy veloces : ' T :
Game Gedr y manejables, pero iel y aungue no funciona del todo, es I:lt:(!(} llu.-iiu 'a_CI g E:iolo;lgu lavida
y harén que recorrido que deben seguir bastante bueno. Pero hay que o HIAOEAMIRYISN
es bastante complicadol - aplaudir que Micro Machines se

MARG‘ SIgu Slande Arriesgar la vida es el Gnico St hqu convertido tan bien. De

guerra, s : : e .
Merece nuesira admiracion caminovigpls iegiusl yetdde, el mejor juego ds come
exito. Gear disponible.

que tengan el coraje para
intentar algo como el medo de
- dos jugadores en una Gear
- que, aungue no muy brillante,
~ sf es un buen entretenimiento,
muy jugable, y realmente guai. : .
_Debes mirar y oir, fod_as |0$ s - ] . Probablemente uno de los
circuitos se han recreado muy juegos mds jugables del
bien, menos el penoso B - E L p momento. Esendial sin duda
parpadeo del sprite, tiene todo i e & pora los propictarios de la
Io que podrias desear de un ' Game Gear. iAliorro 3i no
jvego de carreras para Game | i r = lienes dinero!
Gear. iVamoes, compratelo yal : .




 §2 MEGA SEGA

CONTROL: JOY PAD
CONTINUACIONES: mum_
CLAVE
NIVELES: 1
RESPUESTA: BUENA
DIFECUETAD: FACIL

gificas de Luusﬁm

Los tontvales varian
- dependienda de s parte del
juego i la gue be enwenties,
Hery potes que som ie

' platatorms, atras de rol, atvs

ie rﬁmmeg; ¥ eiﬂg dﬂ

!k&wmisni@ige

E (ambin Hg-mmﬁh&s{-

‘ Selotions WHARSSY

H Detener el juego

Utilizc &l pugiers paa seleccionar
los camandes en la seertan de

romperasezas v viiliza el jﬂ'ﬁmd

coms de goshimbire 2n lns seegones

de plaratormes

1
‘
B

A Te has pasado unas buenas
vacaciones: ano? Lo
des que osmic

si que lo hizo. Mr t

enso gue no esiurm

_q&i_ul y las astro-
i planeta natal, I_in%

Gy de fguelfu por lo 28
galaxia., Por tanfé'se metio en su

pequena nave espacial y se dejo
llevar por su instinto. Para su sor-_
presa, tfermind en nuestro propio
planeta (Lo Tierra) del que co-
rrian multitud de leyendas en Li-
noleum, pero del que se pensaba
una especie de wﬁ
esde luego, Casmic aliicind
al enconirarse con el legendario
p!ane‘}"ﬂ Tierra, pero por otro la-
i mucho no llevg

D1se
alli. Se olvido de un
s orejas del raton -
» de una tortilla de po-

fata o und lata de fabada.

Por tanto, para hacerse fan
so {y gasiblemente pora sacarse
unasipelas) Cosmic ha decidide
regresar o la Tierra, coger Unos

cugntos souvenirs {incluyendo un

disco de Julio lglesias) con el fin
9
peasguetarselos o los habi-
ploneta. Ei pmbiema

asi que necesita de g
tu ayuda.

Tienes que ha-
cer que Cosmic lle-
gue a la parada de
autobus de Linoleum,
preferentemente con
un bonobUs gue no
esié gastado, llevarle
a lo estacion de
servicio de Detroitica, vy
desds ailia una
gasolinera, para acabar
en La Tierra.

Puede que el
nombrag

aste pldnéta te
hagao pensar
en &l suelo de

que exagerem

pues esta lleno de monstruos y el servicio de Cori

pero si estas en un sitio, me;or que te guste,. Cosrmit

Lino Town y tiene que agenciarse un pasaporte para pnsur lo
frontera con Formica City, Esta claro que los pusaportes no crecen en
los d@rboles, pero afortunadamente empieza el juego con su
certificaclo de nacimiento en regla y lo Unico gue ha de hacer es
enconirar algo de pasia (en la primera pantélla hay un Linodol

v, pero los hay mas complejos incluyendo los vigjes me
itema de teletransportadciiéi que estd algo fastidiado, |
uisicion de un dispositive B&lico v un carne de conducir. §i

fves todos estos problemas te encontrards con un bonobus ¢
el que podras llegar a Defroitica, de forma que todo lo que tienes
gue hacer es ir a la parada de LanVI”e.

4 Tomufe una “P major
gue un Té para estar fuerte
como un fren,

¥ Es tan bonifo, es fon

pequendo, parece un
mfeam?o.




“pasa de un lugor a of
Verdad se trata de ¢
de plotaformos o g

jvego el sistema de control de
apuntar y pulsar se abandona
por los confroles al &
juvego de platafermas habituales. u
Nuestro héroe espaciglha de cruzar la punteilc: de iudo o lado, enfren-
iindose a bestias qui
nde con destrozarle. Ademds como incentivo, hay algunas piamformas
trozos de dulces cosmicos, y si Cosmic consigue cirez de éstos se ve
recompensado con una vido de més.

Qué bien.
Cosmic
Spacehead
presenta
un montén
de infere-
santes
rompecc-
bezas, es
muy
original y
1 ' los graficos
son bhasiante buenos, De
tadas formas, algunos de los
rompecobezas son
completamente ilogicos, 5i fe
: encuentras con UNG enorme
estupendos juegos que bestia que te bloqued el
Lucosfilms pone a fhspos'cuon de : _ : pase, ila solucién esté en
imiga y PC. Cosmic se '_ s S | . darle un gloho de helio! De
icventra en un lugar que e : ; : B todas formas, Io peor de todo

"._Iftﬁireﬁeﬂl'éﬂ en la mitad su rde : il es que fe lo fundes en un dig,
5 :
a pantalla, y es preciso que le guies por la zona utinzando un siete u ocho horas es Io

puntero controlado desde el joypad. maéximo que puede dor el

Ademads puede interactuar con los ohjetos del lugar para resolVer juego de si. Aunque en

los rompecabezas. Solo tienes que apuntarlos y seleccionar up i principio mi idea sea gue ne
on el que utilizarlos de la lista de cinco que se ofrece en | te lo compres, puede que

ger, user, hablar y dar. Los objetos que van cogiendo realmente e :ﬂ:ncanlv o, de

I se muestran al pie de la pontallo en una lista que se va verdad, no puedo re::’aza’cer

f&g!\esplamnéo. Todo es muy sencillo. é g - o gue set; bueno

ol
RS R

Cosmic Spacehead es una
estupenda combinacion de
deliciosas aventuras con alga.de
juego de arcade. La parte de
aventura se basa en esos

g
4
f
:
|
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Comenceé o
cogerle
mania al
juego
a desde el
Ldorincipio,
¥las
razones:; el
limitado y
a veces
complica-
do sistema
de comandos, la formao en
gue se descontrolaba en las
plataformas, de manera
tue no podia llegar a la
parte de aventuras y la
musiquilla. Pero cuando me
ceosiumbré a todo elio, y a
pesar de lo ridiculo de los
rompecabezas (como lo de
darle el globo de helio al
monstruo para gue salga
volando) empecé a pasarlo
bien. De hecho las cosas se
iban poniendo mejor segin
avanzaba en el juego. Pero
justo cuando mejor me lo
pasdban, ise termins! No sé
cudanto esperaban los de
Codemasters que duraran
los tres niveles, pero yo me
Io fulminé en siete horas.
Ademds cuando lo terminé
me di cuenta de lo poco que
ofrecia el juego. El primer
planeta dura un momento,
o pesar de los 15 lugares
que se pueden explorar. El
segundo es un churro, y el
tercero, bueno, requiere
algo de concentracion, pero
no demaosiada.
Personalmente, no es gue
me haya gustado mucho el
juego, pero tengo que
reconocer que fiene algo
gque e obligo a volver o é&l.
Pienso que es una
verdadera pena gue el
juego se hagao tan corto, de
no ser por esto ultimo, el
juego se mereceria algo
mas.

&4 MEGA SEGA

i que abrirte pi
| que se acabe el tiempo. Mo es dificil, pero los coches no foman

]Utﬁgﬁ y Qpare&' COMmMo un
e

Detraitica, la tierra del sol, ias
arepa y las fabricad de navéds
espaciales. Cuando Cosmic
aterriza, se da cuenta de gue
el sistema automadtico que
controla la gigay
produccién de

igles se ha ido al carajo,

amos humanos.
se ha guedado estancado alli, Cosmic mntu ayudar,
0% cananeas fa';er 54U UnlCO prob|¢=ma &5
e generador gue alimenta a toda la
planta, Una vez que lo hayas hecho, podras liberar a los obreras,
pedir una nave y regresar a La Tierra

=
nsigas el carné de conducir en Linoleum podras
i las carreras de coches para ganarte el pasaje a

or las tres vueltas que dura la carrera antes de

los curvas con demasiada facilidad (son vehiculos anligravedad y
por tanto no existe la friccién), y los ofros condud
las normas descaradamente.

El otro arecade de importancia no fiene mucho que ver con el

pcion en la pantalla del titulo. Se

& un glasico de At ank Pong, excepto en que los
‘se han sustituide por dos dinosaurios a los que iy un

v whéis de guiar

por un laberinte,

disparandoos

mutuamernte.

Hay guairo

labegintos, pero

la razén por la

que se ha

incluido este

juego s todavia

Alos secuendas en-
tre: puntulloy son es-
tupendus, ol diseng
del sistemo de polo-
bra clove tombien, y

adlemas se ofrece un juego de
bonificacion pora dos jugudores,

Allng buena
recrencion de los
dibujos animados

de los 50 v los 60

que rsulio codn

vez mas impresiononte.

Alng melodin
diferente pora
praclicamente
cada nivel. A veces
son estupendos...

Wy otrus son complotamente

inuudibles.

« A Und intrigante
merdla de vreade y
uwenivrg fe mon-
tendio interesudo
durante un liompe.

¥ Es ulgo loso hucerse con los

mundos y los rempeutbeas son un

poio tonfos.

v

En general es un juego bum_

pero s una verdoders pena

que se fexmine fan
rapidumente.




Las paginas técr on informacion

The Lost Vikings 72
Unos vikingos a lo Lemmings

Aladdin 74 ,
uanda esta a punto de estrenarse la peilc la
| iega el titulo a la consola

cket Knight Adventures 7
or guia para terminar e




Es Ia Pregunta con mayuscula, (€ual es el juego de combate definitivo para la Mega Drive? (Es la
propia eonversion de €apcom del fendmeno del arcade de los 90, Street Fighter 11? o jes la transfor-
macién de Mortal Kombat para Mega Drive de Acclaim el mejor de los dos? Primero, compararemos
las earacteristicas de los contendientes y después pediremos a todos los miembros de la editorial de

MEGA SEGA que decidan, (€ual es el rey de los juegos de combate?

PRIMER ASALYTO: GRAFICOS

En el primer asalto examinamos los grificos de los dos adversarios. Ambos son impresionantes, Mortal Kombat se decide por el realismo de los
graficos digitalizados, mientras que Street Fighter Il opta por una solucion mas parecida a los dibujos animados. Los dos juegos disponen de exce-
lentes fondos de pantalla, sprites y animaciones. En general, Ia plantilla de MEGA SEGA estd de acuerdo en que Street Fighter Il es mejor visuak
mente, argumentando que el juego de Capcom tiene mds graficos, mejores colores y una animacion ligeramente superior. Aunque el efecto global
de los gréficos de Mortal Kombat es excelente en movimiento, algunos de los sprites y fondos de pantalla no tienen contornos bien definidos.

'V Sonya poniéndole fas pilas a uno de sus querides amigos de
Mortal Kombat. Los fondos son de buena calidad.

W La calidod de fos dibujos de Sireef Fighter II es superior a los
de Mortal Kombet.




SEGUNDO ASALTO: SONIDO

El aspecto sonoro planted algo més de controversia, no hay duda de que Street Fighter Il tiene mds sonido, después de todo es un cartucho de
24 Mb, con un 50 por ciento mis de espacio para datos que el de 16 Mb de Mortal Kombat. Esto significa que |a version para Mega Drive de SF
I tiene, ademds de la misica, todas las componentes de los sonidos digitalizados de |a tragaperras. El problema esta en que la Mega Drive sdlo
puede reproducir una muestra en cada momento y los programadores de SF Il intentan reproducir dos. El resultado: una pérdida de calidad en
los sonidos. Mortal Kombat no cuenta con todas las digitalizaciones de la tragaperras pero, también es mas claro. Sin embargo, en general, la
plantilla pensé que la musica de Street Fighter era mejor y que los
sonidos de las patadas/pufietazos contra el contrario eran supe-
riores a los efectos de Mortal Kombat. De nuevo, Street Fighter
es el ganador del asalto, pero por muy poco.

< Los sonidos de Hondo p Con Morfal Kombat ocurre
son bastante parecidos a lo mismo, aunque las
los de la miquina original.  muestras no son tan buenas.

TERCER ASALTO:
PRESENTACION

Basicamente, jhasta qué punto se han refinade los dos juegos!?
;Qué tipos de combates/torneos ofrecen? jExiste algin aspec-
to molesto en el modo de control? Bien, Street Fighter Il gana
esta baza. La lista de funciones es increible, necesitamos dos
paginas de nuestro informe de Street Fighter |l para describir-
las todas. Os daremos un ejemplo, existen diez velocidades de
juego, en el modo versus puedes activar o desactivar los
movimientos especiales, introducir limitaciones e incluso per-
mite la clemencia en las jugadas de grupo, donde cada jugador
puede elegir hasta seis personajes con los que jugar. Mas que
excelente.

Mortal Kombat no es ni la mitad de sofisticads, y mucho peor,
no puedes detener €l juego, jni siquiera con el joypad de seis
botones! A su favor, el modo “gore” (pulsar A, B, A, C, A, B,
B en la pantalla en que la informacién sobre el codigo de
Mortal Kombat aparece al principio) es bastante entretenido y
el juego se controla bastante mejor que SF Il si sélo dispones
de un pad de tres botones. Sin embargo, en general, Street
Fighter Il estd a afos luz en esta categoria.

il

STREET FIGHTER II




CUARTO ASALTO:
FACTOR DE
CONVERSION

En este asalto, atendemos sdlo a [a similitud entre la conver-
sién y su progenitor, el juego de tragaperras. Si eres un fan
de Mortal Kombat, estards mds que satisfecho con esta con-
versién de Mega Drive. Contiene todos los perscnajes, todos
los movimientos y todos los fondos de pantalla. Aln mas, se
juega casi de la misma forma que el tragaperras.

Los modos del arcade de Street Fighter Il también son sor-
prendentemente parecidos a los del original. El juego de
Mega Drive es una verdadera reproduccién de dos tragape-
rras; Street Fighter || Champion' Edition y Street Fighter |l
Turbo: Hyper Fighting! Se han utilizadoe muchas de las mejo-
res técnicas de programacién en este juego, el modo de
movimiento se ha copiado perfectamente, un duro trabajo de
emulacién para la Mega Drive.

La puntuacién de los dos juegos es muy alta como conversio-
nes arcade, Street Fighter es ligeramente mis parecido que
Mortal Kombat debido a que dispone de mayor cantidad de
memoria (asi que hay mas espacio para los grificos y los soni-
dos). Sin embargo, agradecemos a Capcom sus mejoras, los
modos versus y de grupo no estaban en la tragaperras y el
juego se ha enriquecido gracias a ello.

A Esta conversion contiene fodos los personajes originales

W Pero Sireef Fighter Il es superior en este apartade

STREET FIGHTER 1 ([

QUINTO ASA

La cantidad de personajes diferentes y sus movimientos especiales son muy
importantes en un juego de combate. Observa el marcador, Street fighter ||
gana de nuevo. Tiene doce personajes distintos que controlar con la media
de tres/cuatro movimientos especiales por personaje. Alin mis, puedes
controlar a los cuatro “jefes”. Mortal Kombat no es tan bueno, con sélo
ocho personajes, ¥ dos “jefes” que no puedes controlar. En relacion a los
movimientos especiales, cada personaje tiene una media aproximada de
tres/cuatro ataques, ademas del llamative “aliento mortal”.

'MORTAL KOMBAT




PERSONAIJES

Sin embargo, creemos que los jugadores de SF |l tienen méds conocimiento de
ellos. Capcom ha trabajado duro para crear personalidades interesantes, jinclu-
yendo historias pasadas para todos los personajes que determinan su aspecto
sanguinario! Mortal Kombat lo intenta con todas sus fuerzas, pero SF Il se ha
dejado de tonterias y los distintos estilos de todos los personajes se han desta-
cado mias que en Mortal Kombat. A continuacion te ofrecemos una lista de
todos los personajes con los que puedes jugar:

G ML

LI KANG
LIU KANG

SEXTO ASALTO:
IUGABILIDAD

Tenemos las estadisticas de los juegos a punto, pero ahora
centrémonos en lo realmente importante. ;Con cudl de los
dos juegos se disfruta mas?

En el riesgo de resultar monétonos, nos quedamos otra vez
con Street Fighter Il. Mortal Kombat ofrece buenas posibili-
dades y es muy parecido al juego de la tragaperras, pero el
hecho es que, la miquina arcade salié después de Street
Fighter y le “robo” algunas ideas, como algunas de las técni-
cas utilizadas para desarrollar movimientos especiales, y lo
malo es que no alcanzo el nivel.

Street Fighter ofrece una sensacién superior. Cuando pegas o
golpeas a tu oponente con una patada, parece mas real y
satisface mas que en Mortal Kombat. En MK, los grificos,
movimientos y sonidos no son tan reales. Ademds, en el
modo de un jugador, los adversarios de la médquina sen mads
débiles, utilizando la misma combinacién de movimientos una
y otra vez.

Los personajes de Street Fighter aplican una inmensa varie-
dad de megacastigos gracias a gran cantidad de ataques com-
binados (algunos protagonistas son tan versitiles que permi-
ten crear combinaciones propias). Mortal Kombat lo intenta,
pero no consigue combinaciones tan diversas, instintivas, logi-
cas o efectivas como Street Fighter I1.

MORTAL KOMBAT (-

STREET FIGHTER 1 )

SEPTIMO ASALTO:
BURAEGION

Una vez mas, (zzzzz... jno os durmadis!) Street Fighter resulta
el supremo ganador. Dotado de mas niveles de dificultad, ata-
ques combinados y personajes con quienes dirigir el juego, es
Screet Fighter Il el que se lleva la palma, a pesar de que
Mortal Kombat es mucho mis barato.

En nuestra opinién, Mortal Kombat es bastante superficial en
relacién a Street Fighter. Si, se disfruta de la accién mientras
dura, pero seguramente habras destripado el juego en un par
de meses. Sélo el modo de dos jugadores eleva un poquito la
nota en duracién.

Aqui en la sede de MEGA SEGA, toda la plantilla juega en la
méquina de arcade de Street Fighter Il de nuestra sala de
juegos todos los dias para practicar nuestras habilidades, y
llevamos jugando desde hace dos afios. La version de Mega
Drive de Street Fighter Il es tan parecida a la tragaperras
que reconocemos, al igual que con PGA Tour Golf, EA
Hockey y John Madden Football, que seguiras jugando al
juego afios y afios.

MORTAL KOMBAT

STREET FIGHTER Il 0




OCTAVO ASALTO: GLOBAL

Street Frghter H suprm a Mortal

Kembat en ‘todos los niveles, En la .-:an- e

version de Capcam cuando golpeas a
alguien, lo sientes de verdad. Mortal
carece de este detalle, Street th‘ter

ofrece mds movimientos y tiene jugadas

mas. dehcudas que el titulo de Acclaim:
. transcurren meses hasta que dominas 5F
- Il 'y ofrece numerosos caminos para

desarrollar el juego, MK se termina en
unas semanas. Los préficos, efsonidoy

la presentacion de SF il también aver- -
glienzan a los de MK. No quiero decir

que MK sea un mal;l:ego Es s6lo. que,

SEll es la mpvm.. .

: 99 trata de ung conversion exe:epcm«
naimente buena de Mortal Kombat,
aunque la tragaperras orviginal éra
mediacre, atendiendo mas en sus con=
trovertidos movimieintos mortales y sus
detalles de casqueria que en lo que

- suelen ofrecer fos juegos de combate.

- iStreet Fighter os ung version aan mas
similar a la tragaperras que MK, y con
todas las excepceionales opciones de
ayuda y sus funcioenes, ha hecho un
auténtico esfuerzo por mejorar el

' juego originall No hay color. Street

Fighter parece, y se juega, mejor que
MUK, y se disfruta mucho, mucho mas.

- Es algo mas caro, pem merece la

pena.

Para decidirlo, pensamos que todo el equipo al completo deberia elegir cudl es el mejor juego individualmente. Aqui presentamos sus opiniones,

- Probe Software se merece un premio
- por esta perfecta conversién del areade.
 Mortal Kombat. Para ser honesto,
. estoy algo qm-madn de jugar con Street
. Fighter 11, asi que Mortal fue un sopfu
. de aire frescn para mi. Me encantan’
 los gréficos dlg:taﬂ‘mdas de Mortal y la
- copiosa cantidad de sangre y gore. Y en |
contra de la opinion popular, disfrutas
: como un enano y no solamente debido
i ~alos movimientos mortales. No quiero
Luz decir que Street Fighter io sea comiple-
tamente brillante, lo s, no se pucde

discutir. Comparando uno con otro, tcngo que estar de

acuerdo con mis camaradas y afirmar que s mas duradero

por su contenido. Pero sigo opinando que no deberios des-

cartar totalmente a Mortal Kombat, Na c:: wn mﬂln.

Se lo deberjan haber pensade dos veces.
Me refiero a los inocentes que se aven-
turaron a calificar a Mortal Kombar
como el juego de combate “definitive”
en sus articulos. En MEGA 5EGA fuimos.
mds cautos, y ¢l tiempo rws ha dado la
razén. Mortal Kombat era. o
una copia muy pumada del arcade, y
es, de hecho, muy limitada, pero no
hay que olvidar qiie Mortal l{t)mbat fue
siempre la sombra de Street Fighter II.
Acclaim ha producido una buena ver-
sion de su licencia, pero Capcom ha
- realizado un milogro con la suya. La
velocidad, la pulcritud y la jugabilidad
de los doce persondje; de Sfmet Fighter | supr,-mn a Morta!
Kombat por goleada. : . :




Un juego solo es excelente cuando redne la canti-

 dad apropiada de noqueados, buenos sonidos de
golpazos y, lo mds importante, una sensacion de

perfeccion. Mientras que Mortal Kombat es fuer-

te en sus graficos y sonidos, cuando se compara

' con Street Fighter [l se convierte en un gdversario

débil, debido a la calidad del ingenio tdctico pro-

gmmado en Street F:ghter Il. Como consecuencia,

Mortal Kembat se encuentra en claro declive en

‘el panorama consoleru», a pesar de ser una exce-

lente conversién. Un _ejemplo, en nuestra oficing

la cabma de Street Fighter sigiie atrayendo nues-

tra atencion, mientras que la de Moﬂa! Kombat
: solo atme af po!vo. :

A He de crdmmr que Mortal Kombat es una de lars
_ mejores conversiones que he visto fjamds. Pero, iy

qué? Lo cortés no quita lo valiente. Debido a sus

deficiencias visuales, Mortal Kombat no a!cr.mza

_al genial SF Il. Todo el paquete carece de la velo- ._

cidad y la diversién de su adversario, incluso los

movimientos mortales unicamente consiguen
_ hacerte bostezar. En un mundo ideal sin SEH,

seguramente habriamos aclamado a este juego, y
 ésta es la misma razén por la que nos parece.
_mediocre.

EL VEREDICTO

Si por el momento no has llegado a una conclusién acerca de
cudl es tu juego favorito, esto... querido/a, vuelve a leerte
estas paginas otra vez. Repitelo hasta que llegues a la conclu-
sion de que Street Fighter Il es el mejor.

Y FINALMENTE

Por tanto, en el combate celebrado para decidir cuil es el
mejor juego de combate, Street Fighter Il para Mega Drive
aventaja con diferencia a Mortal Kombat, Quiza hayamos sido
demasiado severos (Mortal Kombat es una buenisima conver-
sibn de la tragaperras), es solo nuestra opinién, pero el origi-
nal no era demasiado bueno... a diferencia de Street Fighter
Il, que nosotros consideramos una de las mejores tragaperras
de tedos los tiempos.

iEstds de acuerdo o no? Si te sientes particularmente moles-

to, enfadado, y humillado por este articulo escribe al MEGA

GOLFQO que estara ansioso por recibir tus razonables discre-
pancias. Publicaremos una seleccién de las mejores (y proba-
blemente, también las mas ofensivas) cartas recibidas.




Es de sobra conocido que los vikingos pasaban la mayor parte de sus
vidas dedicados al asedio y al pillaje, llevando cascos con cuernos,
bebiendo barriles de cerveza y navegando en extrafias embarcaciones.
Lo que es menos conocido sobre este peculiar pueblo es que invertian
su tiempo libre en viajar en naves espaciales, explorando cavernas,
comportindose amablemente con animales y nifios, y cumpliendo peli-
grosas misiones para salvar al mundo,

La actividad extralaboral de estos especimenes compone la base de
este nuevo de Virgin Games. En el intervienen tres vikingos tipicos,
Erik el Veloz, Baleog el Fiero, y Olaf el Gordo que han sido capturados
por el alienigena Tomater y lanzados al espacio exterior, donde su
misién serd jvivir sus miserables vidas como criaturas de un zoo inter-
galdctico!

Es misién del jugador utilizar las habilidades de los tres fieros vikin-
gos de la forma correcta para encontrar el camino a casa en este
mejunge de juegos de plataforma, matamarcianos y estrategia de Super
Nintendo. Puede resultar extrafio disponer de tantos estilos distintos
de juego empaquetados en un cartucho pero de acuerdo con el pro-
ductor americano, Alan Pavlish, esto es lo que se propenian y lo que
hace que el juego sea tan interesante.

El afirma que: “hemos tomado aspectos de todos los géneros y los
hemos reunido en un solo juego™.

“La idea de controlar a cada uno de los tres personajes, todos con
sus propias habilidades que deben utilizar en conjunto con las de los
demas, nunca se habia utilizado, es un concepto completamente nuevo.
Aunque existen algunas similicudes con los Lemmings, pienso que éste
es mucho mejor debido a la gran personalidad de los protagonistas.
Los graficos son de alta calidad, la miisica es muy moderna, las melodias
son tan buenas que se pueden hasta bailar”, afiade. Ummm, bien, supo-
niamos que dirfa esto, jno! Sin embargo, estamos de acuerdo en que
Lost Vikings tiene un aspecto excelente pero, naturalmente, te dare-
mos mds informacién en un préximo articulo de MEGA SEGA,



UNO ENTRE TRES

Este es otro de los juegos para Mega Drive que utiliza la
incipiente tendencia a utilizar el mejor adaptador de cua-
tro jugadores de Sega, el Sega Tap. De acuerdo, es verdad
que en este juego solo pueden participar tres personas (ya
que solamente existen tres personajes) pero, realmente es
e lo mejor en la pequefia pantalla debido a que, resulta
absolutamente divertido para ti y tus dos socios tener un
control absoluto sobre cada uno de los personajes.

W iBastardos, devolvednes nvesiros mecheros!

SILICONA Y CHIPS

Este es el primer juego de Mega Drive en el que han colaborado los programa-
dores americanos, Silicon Synopsis, pero no hay que olvidar que fueron res-
ponsables del magnifico y fabuloso juego Rock and Roll Racing de Super
Nintendo, una experiencia futurista en 3D consistente en una carrera que real-
mente contd con la admiracion de toda esta oficina cuando aparecié por pri-
mera vez. Otros juegos en su palmarés son Castles para el Amiga y, por
supuesto, Lost Vikings en la Super Nintendo.

MEGA MANIA

Los chicos del otro lado del océano estin ya trabajando en una versién Mega-
CD de Lost Vikings, que Alan Pavlish calificé mucho mejor que la versién para
Mega Drive. Afirmo: “En esta version vamos a recrear realmente las personali-
dades de los vikingos”. Habrd niveles completamente nuevos e infinidad de
movimientos especiales que sélo podris conseguir en el Mega CD y no con la
Mega Drive debido a su espacio de almacenamiento.




A finales de afio estaremos en
dispesicion de ver el nueve
lanzamiento cinematografico de
Disney. Se rumorea que el producte
es lo mejor de los estudios hasta la
fecha, lo que no es moco de pave,
eonsiderando la carrera meteérica
de los mismeos. Sus mas recientes
proyectos ¢inematograficos, “La
sirenita” y ‘“La Bella y la Bestia",
son soberbias muestras de la
calidad que nos podemeos esperar
hasta el momento del estreno. Las
interpretaciones en video juego de
estos titulos que ya estan
disponibles, o a punto de estarlo,
no son nada nueve. Sega ha estade
produciendo juegos basados en las
aventuras del ratén Mickey y el
pato Donald durante algiin tiempo,
Sin embarge, Aladdin, va a nacer de
Ia mano de Virgin y la verdad es
que es espectacular.

LOS JUGADORES

Como es de esperar el protago-
nista principal de la pelicula es
también la estrella del juego. Un
jugador guia a Aladdin a través de
una aventura de plataformas en
la que intenta ganarse las manos )
los pies (o sea, casarse) de la
princesa Jasmine, hija del sultan.
Todo ello mientras el malvado
visir Jafar, ordena a sus guardas
que capturen al pretendiente de
Jasmine (puesto que el matrimo-
nio de la hija del sultdn con
Aladdin amenazaria el control qu




Jafar tiene sobre el sultdn). Desde
uego hay otros peligros, esperan-
do a Aladdin segun avanza por

ance niveles de descubrimientos.

A iBorato! ibarato!

A iHey! iTienes los ojos amariflos!

LOS GENIOS
DEL JUEGO

En la produccién del juego se han
visto involucradas un total de 45
personas, una de las cuales es el
programador Dave Perry. Como
en el proyecto de “El libro de la
selva”, la presencia de este indivi-
duo asegura un cierto nivel de
calidad. Se lo merece. Aparte de
Mowgli ninglin otro personaje de
Disney ha salido demasiado bien
parado en su transformacién a
video juego. En los confines de un
entorno de plataformas, el sprite
de Aladdin refleja a la perfeccion
a su hermano del celuloide, mos-
trando a la perfeccién el talento y
el encanto de éste. Tal libertad
de novimientos se presenta tam-
bién en los personajes enemigos,
prestando a cada una de las esce-
nas del juego una fluidez y vibra-
cion que avergonzarian a la rigida
apariencia de muchos otros jue-
gos de plataformas.

A iBoiiing!




AGRABAH

El hogar de Aladdin. Nuestro héroe
ha aprendido que la clave de la
supervivencia estriba en el latrocinio
callejero, de forma que ha de encon-
trar todas las monedas que las
marujas pierden en el mercado. Los
madstiles de las banderas le sirven
para lanzarse por

el aire. Mientras la guardia de Jafar
pega saltos sobre carbones ardien-
do. Aladdin visita Agrabah por
segunda vez en el juego cuando se
sube a un tejado y descubre que las
cuerdas son sus mejores aliados.

A Todo es de lo mejor

La fuente de diversion mas importante que se puede
encontrar aqui son los camellos. A pesar de que Aladdin
se los encuentra en el mercado es mas normal verlos
entre las dunas donde escupen antigiiedades que utilizan
para disuadir a los guardias del visir de llevar a cabo su
trabajo.

- LA CUEVA MARAVILLOSA

Los murciélagos revolotean en torno a
las orejas de Aladdin cuando trepaa
gatas desde techo de la cueva y ademds
el agua esta mortalmente fria. La Gnica
cosa que le importa a Aladdin es escapar
de la cueva de las maravillas, aunque
puede que el jugador desee tenerle ron-
dando por alll para echar un vistazo al
estupendo escenario.

Abu es la mascota de Aladdin y su compafero de crimenes. Hay
veces en las que aparece un nivel de bonificacién cuando Abu
consigue robar todos los tesoros que le sea posible para su amo
en un tiempo determinado. Del cielo caeran montones de vasijas
con diversos objetos sobre Abu, que ha de abrirlos con su fiel
espada.



LA MAZMORRA
DEL SULTAN

Sin inmutarse al verse arrojado en este rancio entorno,
Aladdin evita a los prisioneros mas viles y se divierte con los
instrumentos de tortura.

TN

UNA VUELTA EN ALFOMBRA

—zy dos ocasiones en las que esta curio-
cobertura para el suelo viene en
a de Aladdin. Ambas son una prue-
¢ las energias de Aladdin y los refle-
el jugador. Al descubrir la alfombra
cueva maravillosa, la pareja saldra
=ndo chispas de la cueva para apare-
mas tarde en un carrerén espeluz-
=nte por el palacio del sultdn.

A pesar de que no estamos en disposicién de emitir una
opinién por el momento es mas seguro decir que no es
probable que el resultado final nos decepcione, Muchos
de nosotros, aqui en MEGA SEGA hemos jugado y esta-
mos muy impresionados. De todas formas, pronto, muy
pronto tendrés toda la informacién que precisas para cali-
ficar a Aladdin.




Es posible afirmar que Rocket Knight Adventures de Konami es uno de les mejores lanzamientes
de este afio para la Mega Drive, Este carcuche repleto de accién y absolutamente cargado de
ingeniosos malos ha side la locura de la redaccién durante mucho tiempe. Sin embarge, ne tienes
porqué asustarte, pues aqui tienes Ia guia mas completa que ¢te puedas imaginar para enfrentarte
al Seior de la Oscuridad, El destine del planeta Eihorn y las vidas de muchas jévenes zarigiieyas
estin en tus manos, asi que jbuena suerte!

O CLASES ACERCA DE

ROCKET KNIGHT
ADVENTURES

El primer paso que hay que hay que tomar para
hacerse con este juego es dominar por completo el

amplio rango de movimientos de Rocket Knight. @ CLASE DE ® CLASE DE
Mediante el Perfect‘_’._c?_ntrol de este curioso Es PADA UNO ESPADA TRES

mamifero, solventaras la mayor parte de los
problemas del juego desde sus comienzos. Por esta
razon, nuestra guia se lanza al estilo Sparkster, con
una seleccion de los escurridizos movimientos de
nuestro amigo.

« CLASE DE ESPADA UNOQ: ten siempre presente gue
la espada de Sparkster inflige el mayor dafic cuando se
emplea en encuentros a corta distancia.

« CLASE DE ESPADA DOS: uno de los empleos mas
efectivos del cohete propulsor de Sparkster consiste en

activarlo a la vez que te agachas. Un impenstrable ataqus . CLASE DE . CLASE DE
de espada asegura el ataque de Sparkster en forma ce ESPADA Dos ¢ ESPADA CUATRO

pelota.

= CLASE DE ESPADA TRES: propulsandote en &l aire
o por el suelo a gran velocidad, Sparkster puede arrasar ® EL TANQUE PORCINO

con las defensas enemigas de una sola vez. ;

Cuando nuestro héroe se va acercando al final de la primera escena se encuentra
+ UNA COLA DE UTILIDAD: [a cola de Rocket Knight  €ON Una banda de cerdos que llevan armaduras rojas. Tras aparecer de repente, lo:
le permite colgarse con toda seguridad y mantener sus cerdos saltan por el aire. Un ataque propulsado de lzqulerda a derecha es la forma
garras libres para el manejo de la espada. més rapida de encargarte deellcs De todas formas, no son el pr’oblema mads

importante al que Sparkster tiene que enfrentarse, El puente estd ocupade por un
furioso oficial porcino a bordo de una tangue. Sitta a Sparkster tan cerca del
tanque como te sea posible, saltando y balanceando la espada. Cuanto mas cerca
3 N Iv E L U N o: mejor. Las bolas de cafién de este jefe se evitan con toda facilidad, pero no ocurre

lo mismo con las llamas. Es mejor que el tanque sufra el mayor dafio posible antes
TI E R R A M A R de que comience a crecer el fuego.
Cuando el puente se caiga, sus ocupantes caeran al agua, Sitla a Sparkster a la

Y FU EGO derecha de la pantalla. El tanque y su capitdn entran en la refriega desde el lado
derecho de la pantalla. Mantén el tanque a distancia golpeandole sin descanso

contra el lado izquierdo de las arenas encharcadas.

@ LA LIDIA COMIENZA

Los drboles ofrecen a Sparkster la ocasion de recuperarla ® LA SERPIENTE
salud. La utilizacion de su cola para balancearse por las
ramas arqueadas le pueden dar acceso a manzanas que le
suplirdn de energia extra e incluso de vidas. Si es

Cuando Sparkster se remonta por el aire uno enorme serpiente aparece a la vista.
Espera detras de su cabeza. Cuando la serpiente se vuelva y se dirija hacia
Sparkster, concéntrate en golpear el frente de su cabeza. Insiste hasta que te la

demasiado complicado, Cargues.

Sparkster puede utilizar su propulsor para llegar hasta

eztas bonﬂ?caciones. s P ik ® CALORCITO

Las bonificaciones més espléndidas se presentan en la El pasaje de Sparkster por el castillo en llamas es mds facil de lo que parece. Sélo
forma de los secuaces de primera linea del Rey de la tienes que mantenerte apartado del fuego y confiar en los agujeros para
Oscuridad. Una vez que hayas golpeado la armadura de resguardarte de las andanadas de calor que te pueden churruscar las orejas. Una
uno de estos gorilas, tienes la ocasién de derrotarlo vida mis estd flotando en una de las secciones mas importantes que preceden al

dindoles otro golpe cuando se encuentren indefensos. jefe.



® JEFE I: TRI-CLOPS

| El primer jefe, Tri-clops destroza el techo y las paredes de la
habitacién en la que Sparkster se encuentra, Lo hace de la
siguiente manera; a través del techo desde la mitad, luego a la

derecha. Estas son todas las ocasiones de las que dispone
Sparkster para ejecutar unos cuantos ataques de rango corto.
Luego el Tri-clops se dedicara a escupir unos cuantos montones
de pequefios parasitos por la habitacién. Situando a Sparkster a
‘uno de los costados, las formaciones de ataque de los bichos se
podran evitar con mayor facilidad. Este ataque destaca por la
apariencia de un bicho rojo al que Sparkster ha de aniquilar.
‘Finalmente, el Tri-clops se dedicard a desplegar sus malas artes
desde el agujero de la parte superior izquierda del techo, luego

desde la mitad con la cola enrollada desde la derecha y luego desde

'a mitad una vez mds, sélo que esta vez con la cola desenrollada
desde la izquierda, Desde |uego que la cola se puede evitar, pero
Sparkster debe ser capaz de acabar con el Tri-clops con golpes

continuos en su cabezota.

> NIVEL DOS: EL
ESPLENDOR Y CAIDA DE
ROCKET KNIGHT |

® /ALERTA
MARRANA!
La zona dos no hace més que

empezar ¥ ya tienes un cerdo
robatizado que intenta sacar a

e que saltar del agua y darle un
szblazo en la nariz. Los cerdos esqmadoras que vienen detras, no
~zn de suponer problema alguno para Sparkster Hay un montén
<= platanos bajo la superficie del agua que e.stan esperando a
nuestro colega. -

® HAZ UN POCO EL MONO

2! comienzo de la cascada te puedes encontrar con una vida
‘mpulsandote por el aire, Al principio es facil desplazarse por
=atre las ramas de los drboles. Luego sélo puedes dirigirte a una
==ma de puas. No te preocupes, solo tienes que utilizar el
sropulsor para dirigirte a un lugar seguro.

® SERPIENTE DE AGUA

_tlizando las plataformas giratorias para viajar por la catarata,

Sozrkster llega al jefe del nivel medio. La cola de la serpiente de

=zua es lo mds chungo, por tanto es mejor que te agarres a una

~=ma solo durante el combate. A pesar de que puede salir algo
szrido, es mejor que caer bajo las puas que hay abajo.

quierda, luego a la derecha. A través de los muros de izquierda a

Sparkster del agua. Sélo tienes

@® TELONES DE ACERO

La fosa que sigue esta llena de bolas de pinchos, encirgate de ellas colgindote
con la cola de Sparkster de los mistiles. No te olvides de los plitanos que
estdn en [a parte superior derecha de la cueva. Al final te encontraris con
unos laberintos. A pesar de que parece dificil, todo lo que Sparkster ha de
hacer es impulsarse a lugar seguro antes de quedarse encallado.

® CON CAUTELA

En los momentos de mayor velocidad, como en las
vagonetas, agdchate. Enfréntate a la andanada de
bombas lanzadas desde los cerdos de las vagonetas
situdndote bajo el arco de los explosivos. Las
vagonetas destelleantes indican que Sparlkster
pronto tendri que saltar, bien a otra o bien a un
punto seguro coma el tejado de un edificio. Los cerdos que se encuentran en
una seccién elevada de la pista apareceran ante tus ojos, tirando con toda
alegria un suministro de bombas sin fin sobre Sparkster. Una vez que la
zarigleya oprimida devuelva el ataque activando su propulsor desde la segura
esquina inferior derecha de la pantalla, superari la linea de los cerdos.

® JEFE DOS: LA
LOCOMOTORA

El jefe del nivel dos
aparece echando humo
desde la parte izquierda de
la pantalla, con su caidn
disparando a la vagoneta
de nuestro héroe. Tras
rebanar el cafién de la
locomotora, Sparkster se
ve asaltado desde arriba
por los brazos extensqb}es
_de este engendro. Da unos
_cuantos sablazos a sus
‘manos, y luego dirigete a la
parte inferior derecha de
la ‘pantalla, adoptando cualquier angulo de ataque que consideres necesario
evitando todo contacto con la maquina de la locomotora. ;
Cuando los brazos de la maquina estan inertes parecera que has acabado con
ella, pero alin puede atacar otra vez, y entra por la derecha de la pantalla. Su
renovado cahon se puede destrozar con facilidad, y unos cuantos
espaidarazos contra su maquina es suficiente para que: de;e de molesmrte

> NIVEL TRES: KNIGHT ESTA
CALIENTE

® EL REFLEJO
Utiliza las propiedades reflectantes del charco de lava y pas& por los. sallem:es
a lugar seguro.

® NO TE MAREES

Los peces que estin nadando por el agua de la caverna son molestias menores
comparadas con lo que puede representar la pista de pinchos. Utiliza la subida

-.de la marea para cruzar la seccidn de los escalones y propulsate sobre la

superficie de pinchos que estd al final del nivel. Hay un montén de plitanos
que te pueden servir de utilidad, a medio camino bajo el agua.

® CANGREJOS

El enorme cangrejo mecinico se protege con sus pinzas mortales, Por tanto
se trata del primer objetivo de Sparkster. Cuando el cangrejo surge de las
profundidades es mejor disponer de la bomba de bucec de Sparkster. No te
olvides de ninguna de las pinzas y el cangrejo comenzard a soltar burbujas. No




es preciso decir’-_q'ue Sparkstér ha de evitarlas bucsando.

@ JEFE 3: PESCADO A LA LAYA
Una vez hayas atravesado los lagos de lava sobre una
plataforma, al trepar hacia las secciones de teche baje, un

pez gigante intentard comerse la zarigiiey=
Cabalga sobre la pequefia plataforma | justo
en el que vayas a ser devorado, para lus gc
en la plataforma de la izquierda. Cuando las
mayor tamafio se sumerjan en la lava. sa
la desecha y enfréntate a la lava que surg
pescado. Un cerdo salta de las fauces del ;
que Sparkster ha de atacar,

Ahora salta a la derecha, tomando tres blogues 2 un Tempo
y permaneciendo a este lado de la pantallz ;
que escupe lava vuelva a salir. Lo normal s ¢
cuantos golpes te cargues al cochine, sino, el ciclode g
comienza de nuevo. Siempre sitla a Sparkster 2 la der
del pez para obtener una victoria rapida y recoger lo
platanos que le salen de la boca.

> NIVEL CUATRO: LA
TIERRA DE LOS PALURDOS

® ;COJANLE!
Un pirata, que al principio aparece travestido como la
Princesa de Elhorn, se dedica a tirar bombas a Sparkster.
Devuélvele el favor y las bombas.

® PARRILLA DE SALIDA

El paseo que se da Sparkster por la parte superior de la nave
se ve interrumpido por un ataque de barriles. Salta los que
caen rodando e ignora los que botan cuando pasan por
encima de tu cabeza, Sparkster ha de salvarse agarrandose a
las antenas.

® TAPAS DE BAR

Mientras cuelga de la parte inferior de la nave y se encarga
de las tropas bombarderas, Sparkster se puede ganar una
vida dejandose caer de su ventajosa posicion, y regresando
de nuevo al aire, una vez que ha cargado sus cohetes.

® ;REVIENTALE LA SESERA!

El malencarado artefacto que molesta a Sparkster respira

fuego por la cabeza. Mata !os bombarderos cuando se encuentren sobre el
engendro en cuestion y su mal recaera sobre el bicho.

® EDUCACION ANTE TODO

Cuando los guardias armados de bazookas saluden a Sparkster, la proteccion que
se encuentra tras las puertas del campo de fuerza, nuestro amigo ha de hacer uso
de sus buenas maneras, de|and0 que

su enemigo “pase primero”. Tras disparar sus bazookas los cerdos estarin
indefensos, lo cual puede aprovechar Sparkster.

® JEFE 4: jEL PIRATA!

El furibundo pirata hace aqui su
Gltima aparicion, ayudado por
una versién robotizada de si
mismo. Se tirara del techo, y la
mejor forma de protegerse es
mediante un ataque giratorio.
Luego el estémago del robot
emite Unas cuantas cosas
repugnantes. El intervalo entre
cada emision es lo
suficientemente largo como
para que Sparkster haga uso de
su espada. Tres mandobles a tiempo es todo lo que se necesita para destrozar al
robot. Finalmente, el propio pirata se encarga de Rocket Knight, pero saltando por
encima de su cabeza y usando la espada dejaréds de tener problemas con él.

> NIVEL CINCO: ;CALOR EN LA
CIUDAD!

® LINEA DE FUEGO

Saca a Sparkster volando a la mitad de la pantalla, luego a la izquierda, mantén su
posicién y luego devuélvele a la mitad de la pantalla para evitar los disparos que le
llegan desde abajo.

Enormes misiles se dirigen 2hora hacia la zariglieya. Las posiciones mds seguras en
pantzlla son las siguientes: mitad superior, mitad superior, mitad superior,
izquierda, mitad superior.

® GRADIUS

Los aficionados a Gradius o Nemesis estardn
acostumbrados al sistema de ataque del jefe de nivel medio.
En el momento de la llegada, lo mejor es agazaparse en la
esquina inferior izquierda de la pantalla, y evitar que te
ataquen. Luego utilizar los ataques de cerca sobre la nave
nodriza para destrozar la armadura del piloto, de tres
barreras protectoras. Una vez que esta fase ha terminado,
el jefe se transforma en un artefacto circular con el piloto intentando encargarse de
Sparkster con los recién encontrados tenticulos de la nave. De nuevo, lo més
efectivo es un ataque de cerca. 7

@® ;ESCAPA!

Sparkster ha de traicionar sus principios escapando por todo el drea que viene a
continuacién. Ahora nos encontramos con cuatro encuentros de rompecabezas
que ha de superar. Cada uno de ellos supone una carrera a2 un transportador' que
estd guardado por uno o mas guarros,

ARRIBA

Primero sube a la cabeza del cerdo con ayuda de Ia plataforma :

individual.

_jABAjO!
Huye de los cerdos hacia la parte inferior de la pantalla, descendiendo por los.
salientes siempre que te sea posible. ;

jCARGA!

Utiliza los cohetes de Sparkster para escapar de estos cochlnos mdecentes
SOBRE TODO

Utiliza todas las piedras verdes que decoran los muros de la torre, para saltar a
tiempo cuando la plataforma se eleva. Ten los cohetes cargados para cuando llegue
al nivel superior, pues el transportador no estard disponible.



® LA SUBIDA Y CAIDA DE LA ZARIGUEYA
SPARKSTER

Las siguientes secciones, incluyendo las de las plataformas activadas mediante
interruptores, ocultan dos vidas de mds. Una estd en la esquina superior izquierda
de |a segunda seccion de la primera sala. Utiliza |z plataforma para imprimir a
Sparkster la altura de mas que precisa. La otra vida se encuentra en la cama de
plas que se encuentra en |a ruta superior de la segunda sala.

@ JEFE 5: EL ROBOT
DE LA OSCURIDAD

Una bisqueda a gran velocidad a
través de un sencillo, pero
irritante laberinto es el paso
_previo a este enfrentamiento.
Mantén los cohetes propulsores
de Sparkster a tope para que su
vuelo hacia el coloso manejado por el Caballero de la Oscuridad sea un éxito. El
consiguiente combate ha de superarse haciendo que el Caballero de la Oscuridad
se blanquee primero, para ltiego regresar. Pero sorprendentemente este no es el

>NIVEL SEIS:

' ® PREMIOS
INTERGALACTICOS

El primero de los objetivos que
atafien a este nivel son los
meteoritos que se mueven a gran
lentitud. [Disparan misiles
teledirigidos!

' ® ARMADURAS VERDES

Los puercos parece que se han endurecido mds que nunca en este nive
con un traje espacial verde utiliza un armadura para protegerse. Co."nc;
consecuencia Sparkster necesita situarse sobre su personaje para darle unos
cuantos golpes en el casco. Los ldser que se disparan desde |2 parte de arriba ¥
trasera de la armadura ofrecen a Sparkster el espacio necesario come para
protegerse entre las explosiones.

® UN LASER ENORME

Mantente apartado de las explosiones provenientes del enorme

laser que lleva el guerrero de terciopelo rojo y azul. Mantén a Sparkster bien
situado encima o debajo y ligeramente detris de este personaje para que esté
seguro. i

l. Un cerdo

® CONTACTO

O [a carencia del mismo es
importante cuando se cae sobre la
nave atacante. Tanto que
Sparkster puede perder la mitad
de su indicador de vida si se toca
su cuerpo. Tras destrozar la torre
trasera de la nave, se abrird la
escotilla permitiéndote acabar con
todo intento de la nave de huida,
El casco se divide en dos,
permitiendo a Sparkster dafiar al
wcleo de la nave desde la parte anterior. Ahora al frente de la nave le creceran
Datas ¥ darés saltos como si se encontrase sobre carbones ardiendo. Estite atento
= las balas. Luego un ldser seguird a nuestro héroe por la pantalla. Un sencillo
movimiento circular es todo lo que se necesita para que Sparkster pueda escapar.
L2 extréﬁa carlinga del artefacto emitira una andanada de vaina naranja y éste serd
wu objetivo. Un disparo y la vaina explotaré. Las patas/balas/ldser se repetirdn tres
v=ces con la vaina naranja apareciendo en cada una de ellas. Sobrevive a ésto y
Sparkster estard dispuesto para la andanada final.

NIVEL SIETE: EL JEFE DE LOS CERDOS

® PARADAS DE CERDO
Zonoce al Sefior de la Oscuridad. Con unos cuantos ataques propulsados hacia su
=stomago hards que se derrumbe, con lo que se reforma y retoma el vuelo. Los

miembros extensibles del Sefior de la
Oscuridad no pueden hacer nada
contra ataques continuos en su
estomago.

® ATACA Y CORRE

Cuando termines con el almacén de androides, estos no
tendran sentido. Atdcales con la espada, para luego
mantenerte apartado de su camino.

@ EL SALTADOR

El Caballero de la Oscuridad, que aparentemente es el
obstaculo final, presenta tres tacticas de combate. En primer
lugar, cuando se le dé una oportunidad, sale girando al
encuentro de Sparkster causando todo el dafio que te
puedas imaginar. Evitalo, manteniendo al caballero bueno
harponeéndole la barriga. Bota hacia el punto de partida
cada vez y evita las descargas de la espada del Caballero de
la Oscuridad. Ademds has de impedir que vuelva a llevar a
cabo sus ataques giratorios,

Ahora es preciso que compruebes el estado de los
propulsores mientras Sparkster intenta aferrarse a la vida en
el momento en que la Estrella del Cerdo explote. Cuando el
Caballere de la Oscuridad aparece en la pantalla has de
evitar sus atagues de misiles eliminando la armadura de su
enemigo. Cuando estd a punto de sucumbir el Caballero de
la Oscuridad se presenta come una colision giratoria que
Sparkster ha de dominar con su ataque de espada
propulsado. De todas formas los ataques sélo tienen éxito si
el Caballero de la Oscuridad se mueve lentamente,

® SUPERALMACEN DE
BONIFICACIONES

En la parte superior de cada linea de cristales de la sala de la
G baja, hay una serie de elementos de bonificacion, Estos
solo son accesibles cuando Sparkster ha cargado sus
cohetes, salta y luego activa los cohetes para llegar tan alto
como te sea posible. Dos montones de platanos y una vida
te esperan. Hay otra vida mas en la esquina superior
izquierda del muro divisorio de la sala.

® LA AVENTURA TERMINA

En unz sala secreta de [a Estrella del Cerdo se esconde el
AUTENTICO jefe del final. Esta dando saltos por una sala de
baja gravedad provocando a Sparkster con un cristal rojo
que se encuentra en la punta de una varita. Golpea el cristal
y el jefe desaparecera. pero para regresar al momento.
Repite este procedimiento al menos una vez mis.

Mas tarde, el jefe intenta electrocutar a Sparkster.
Permanece quieto entre las descargas y evita que te frian.
De unas torres que surgen del interior del jefe se disparan
unas irradiaciones en forma de anillo. En todo momento es
importante gue Sparkster se mantenga en mitad de la
pantalla, pues de esa forma la posicién de la varita
determinaré con mayor facilidad lo que se ha de hacer,
ademads de que el golpear el cristal rojo es el medio de
lograr la victoria. Esto es cierto sobre todo en caso de que
el jefe utilice cadenas giratorias de anillos energéticos de
colores. La mayoria de las veces la varita se sitla justo sobre
Sparkster, si éste permanece en el centro cuando el jefe
desaparece para luego surgir de nuevo.

O {EL AUTENTICO FINAL!

Las escenas finales muestran a Sparkster entrando
en la atmaosfera de Elhorn dejando que la Estrella del
Cerdo se autodestruya en la distancia. Hay una
criatura con tenticulos que intenta destruirle.
Enfrentarse a él es la (inica opcién que se le presenta
a Sparkster, y se encuentra indefenso en los confines
de una lanzadera. Justo a tiempo la atmadsfera de
Elhorn incinera al persecutor y la aventura llega a su
fin.
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‘& Qué es lo que saca a la gente de sus casillas, les enloquece y les hace perder los estribos cuando
» escriben a esta seccién de la revista? 2Alguna fuerza misteriosa o la marca de un-genio? Testigos de la

profundidad de los manuscritos que recibimos festifican unanimemente sus distintos estados de patologia

mental. Se trata de un curioso fenémeno que hace que surjan multitud de preguntas, las cuales esian

_mejor en la oscuridad de la que vinieron. Los juegos que aparecen este mes son Cool Spot, Rocket Knight

Adventures y algo alucinante para Super Monaco Il. 20s hablan de noche voces misteriosas? éCada vez

_que despertdis os inundan pensamientos que os revelan los frucos a aplicar a los juegos esparcidos por lo
 habitacién? Pero, para ser sincero he de confesar que me resultan indiferentes vuesiras fuentes, limitaos a
‘mandad vuestros trucos a: ; . . -

MEGA SEGA, AYDA. DE_BE-TA._NZOS 60, SEMISOTANO A, MADRID

BULLS VS. LAKERS

Pablo Munoz es conciso y
concreto. Sin mds complicaciones,
se limita d mandarnos dos cédigo
para Bulls vs. Lakers en una
postal. SXMBBBBF hace que
. aparezca el final de las secuencia
| del juego y SXSBFBBC hace gue e
jugador se sitte como Bulls en la
final contra los Blazers con una
ventaja 3-0. Gracias Poblo.

 BUBSY il'




~ Desde las bonitas. lsia; Afor?una as nos llega un truco

“"’“j@? m“’l
MAS ‘?ﬁ@g

casi tan benito como ellas, para ‘Fatal Fury. Tomds
Guano nos escribe diciendo que puedes contemplar
un final distinto para el juego, si mantienes pulsado
el boton de dlspuro tras enfrentarte a Geese Howard.
De todas formas si se utilizan continuaciones,

el truco no funciona.

GLOBAL GLADIATORS

IBrcwo por Vicenta Morenol Justo cudando creiamos que
su capacidad extrasensorial habia llegado a su fin,

llega y nos sorprende con un truco que le vino a la
cabeza durante la digestion de su comida favorita:
fabada con repollo. Saltate niveles pulsando B, C, B, A, _- f
B, B, C, B, A, B. Deteén el juego y Mick, Mack o ‘ambos R N |
pasaran a !a siguiente escena. Ademds, Vicenta nos ctis s ' 3‘-@
hizo mordernos las urias hasta que se decidié a
confesarnos como conseguir la pantalla que permite la
seleccion tanto de vidas infinitas como de un nivel de
comienzo. Cuando tengas en pantalla el logotipo de
Sega pulsa C, B, A, C, B, A, C, B, A, a gran velocidad 2 o pontul%a de comienzo Ap :
iy aparecera la pantalla de opciones!. o opciones. Ahora al-monsh’uo que eh;us dsspcmdra entre fres y

-uif '?r: &
@ A B

Hola, aqui estoy otrq vez ¢ con ofro maravilloso |
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LHN ATTACK Nivel muy duro: CDYEQ4G CDYERKA
S : ; CDYEY6G CDYEZLA
CHOPPER CBAAAEC CDYEBIA CDYEBYC
' CBAAIFC CDYEJIA CDYEJZC
CBRAQGC CDYER4C
Hay dos razones para CBAAYHC
imprimir las palabras clave de.  CDAAAUE
Pablo Gémez La primera es CDAAIVE
gue ocupan bastante espacio, CDAAAUE
con lo que me ahorro CDAAIVE
bastante trabajo, y en CDAAQWE
segundo lugar, es que su CDAEYXG
carta es todo un lujo. Una CDIEBAA
partitura de Jimi Hendrix, un CDIEJBA
sello de cinco pesetas (22) v CDIERCA
un proverbio chino. Pablo CDIEZDA
reconoce que no se ha comido CDIEBQC
mucho el tarro, seguro que CDIEIRC
hay alguien que puede CDIERSC
sobornarnos con mds CDIEZTC
categoria. Sélo hay una cosa CBYEAIA
que en este momento desee CBYELJA
mas que nada. Cualguiera CBYEQKA
gue esté interesado que me CBYEYLA
envie lo que cree que es, y si CBYEAYC
acierta se llevara una CDYEIZG
sorpresita. Ah, si, los codigos.

que parece ser un ¢
cu:io par las tonalidades de

'pareniemenre esto requtere de crerfu pmd:cu, asu
que perserveraaaad... ?

En un desesperado intento por terminar con todas las llamadas telefonicas
recibidas, aqui tenéis los ingredientes secretos para conseguir una cita con el
legendario (ieso quisieral) hombre repiil: cuando estés luchando sobre la estera de
pinchos el personaje controlado por el jugador se marca dos estupendos encuentro!
sucesivamente, ejecufando el movimiento mortal en embos. Luego el personaje
humano salta al agujero en el que le espera el reptil. Lo unico que se pide es que
Santa Claus surque el cielo durante uno de los combeites para cue el truco
funcione. Ofro sistema, pera marcar cuatro lotes de dos antes de alcanzar a Goro,
lo que es menos seguro. Rolando Camunas es el luchador al que se le debe esto,

Thek RGO
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posteriores, Es realmente a'g
esto. Pero ol menos C

encuentren en-el _sect
encuentran en lo alic

Relo viajo al cenire de s
del bosque oculta un ata

Rolo, de forma que «
través de un estrech
salida, Rolo pasa a un
los cafiones en los g
esperdindole, :

personajes de dibu
ardilla con descubri
durante la segundu :
del nivel hoy un muro al
secreta a la sala de boni

TURTLES Hvbéksransnslsr |

Su3| Y Andres Luru se cargan todo lo cargqble con este selecior de

botén A fres yeces Iuego B, Ay START. Apurece una p |
oculta desde |cz qve e puede optar por cua|qwer esta
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SUPER MONACO GP li

Este increible truc h‘-_ te que la moto de Super Hang-On : = '
compifa con’ los ch iper Monaceo Grand Prix. Mete HANG- 5 :
s| campeonato mundial y grabalo. _ WQRLE f&ﬁ § %%ﬁ gﬁg@ﬁﬁﬁ
a apagues! Ahora selecciona la - Me parece que Alberto Martinez no esta bien del todo. De
Pulsa ABAIO y A en el D- hecho si se puede tomar tu carta como prueba; tu estado
selec °“-d‘? TERUISEISION.  mental esté mas cerca de la esquizofrenia que de oira cosa
Deransaadh  iBusca ayuda y rapido! Truco: marca un hoyo en uno con un
: hierro dos en el tee y con un Punch. Es increible pero cierto,
dice Martinez. Siempre que se ‘emplee la maxima fuerza, el
swing posterior tan cerca del cenlro como sed posible, la
bola va directa,
De acuerdo, mira todo el mundo hene que leer esto: la
‘demente broma de Martinez acerca de quién sabe qué:
ebido @ una cuestion persenal, y la demanda que puedo
r en el aire, me siento transtornado pues creo que se
esta ¢ undo foda una red de ugu:ems uI eshlo PGA Il.

El demomo puede surg (
Un duelo en los infiernos, un ugtuero en Ie que el aguila de
la esperanza se transforma en un especiro languideciente.

Pista importante: exorciza un demonio + invierte la
- polurldnd es decir = menos, mds igual al triunfo del dlcblo
_y lagpertura de las puertas de la reulndud o
Resultado: alcanzar lo imposible. o
TODOS LOS DERECHOS RESERVADOS AM_?' (C)




WORLD OF
ILLUSION

Carla Tortelli de Salamanca, nos marca un
camino a seguir en ld seccion dos que evita el
grea en la que se cae el techo. Elige a Mickey y
llévale con la alfombra magica a las rocas en las
gue caen los rayos. Mickey se eleva por encima
de ambas rocas, se deja caer a la izquierda y se
deja caer dos rocas mas abajo.
Impredictiblemente, ahora salta a la derecha y
vuelve a las rocas que se mueven. Coniinuando
a la izquierda Mickey se encuentra flotando a lo

" largo de la parte inferior de la pantalla a donde
llega en la zona de nubes en la que les espera el
piano. Carla eComo has podido?

PISTAS MEGA DRIVE

Seguro que Vicenta Moreno anda a lo caza de mds secretos de
los gue estan programados en Sol Feace. Este no solo hace gue

la nave sea invencible, isino fotalmente invencible! Vicenta, me.
pregunio dénde esia la diferencia: En el nivel de seleccién pulsa

A, B C A B C B C B8 A yselecciona lu pantalla de

configuracion. Selecciona MODE y pulsa DERECHA en el D-pad
hasta que se muestre MY99. Mantén pulsado el botén y pulsa
DERECHA de nuevo hasta Hue MUTEK! sustituyo a MY99. :
Mientras sigues con el biton A pulsado, selecciona CONTINUE y -
Sol Feace sera invisible. Un trillon de billones de gracias, Vicenta,
Porcierto; tu. viejo joypad debe esim uigo sobado asi que foda la
redaccién te vamos o regalar uno con el que puedc:s jugar en
lugar de quitar el polvo, puesio tue esto Gltimo tampoco lo ;
hmces {Pora los que no estén ai mnfo VFCEF‘H’CI Morena es huestto

sem}m de Iu hmpnezu}
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Paras

Tras buscar entre el montén de posters llegados a nuestra redaccion con la solucion correcta para el segundo concurso
Mega CD, hemos dado con la primera persona que nos envio el poster completo junto con la solucion correcta:

Francisco Javier Baeza Garcia
Este chico, que es de Cartagena, en la provincia de Murcig, se ha llevado a su casa el segundo Mega (D. Esperamos que lo
disfrute. Al mismo tiempo, hacemos publica la lista de ganadores de los 10 cartuchos de Cool Spot para las personas que
primero enviaran el poster completo del primer concurso:
« Carlos Blazquez Castellé de Sevilla
« Sergio Ruiz Sanz de Segovia
» Miguel Camacho Camacho de Cérdoba
* Luis Manuel Gil Diez de Elche
» Jesiis Fernandez Naranjo de Madrid
* Sergio Guaschi Cagliero de Torremolinos
» Xavier Alvarez i Estany de Barcelona
* Pedro Gasco Miguel de Madrid

« Francisco Izquierdo Navarre de La Eliana, en Valencia

* Santiago Aranguren Pascual de San Sebastian

A todo ellos les seré enviado el cartucho a su casa. iAtentos a la puerta chicos, Cool Spot esta al caer!



~ TINY TOONS

- ADVENTURES
581.100 puntos, con 42
vidas, sin utilizar pass-
words, con todos los

~ mundos descubiertos

Manuel Angel Blanco

Aguiar

SPLATTER HOUSE 1I
Me lo he acabado sin
vomitar
Luca Montalvo Silva

SONIC 11
593.360 puntos, termi-
nado con 2 perfect
bonus, 59 vidas y las 7
Chaos Emeralds
Antonio Luis Romero

EVANDER

ganados O perdidos,

final, aceptar sélo los
combates de 9.500.000
Enrique Torcal Melero

|  SONIC “THE
HEDGEHOG”
391.820 terminado con

nes de reserva y las 6
Chaos Gems

Rubén Martinez
Martinez

CRUE BALL
82.220.000 queddéndo-

. me tres bolas aun
Samuel Cardenas
Martinez

HOLLYFIELD'S BOXING
258.127.000 puntos, 40

seguir boxeando hasta el

17 vidas y 5 continuacio-

e_rrnlnado

~ José Antonio Vargas
Parra

SONIC

- 584.700 con 24 vidas y 5
_ continues

Israel Salinas Ben&

~128.290 puntos, que-

El. CUPON DE l.os FIERAS

CASTLE OF ILLUSION SQNIC -
- 600.044 con dos
~ continues y 9 vidas,
~tengo ocho anos y
~ juego mucho
- Fernando Oﬂegu
:E"Duez '

dédndome 12 vidas y sin
continuar

Octavio Garcia de
Vinuesa Pacheco

ASTERIX

574.800, sin usar conti-
nues y sobrandome 26
vidas

Judn Rodriguez

 SUPER KICK-OFF
~ Espana 104 - Suecia 0,
_en tercera division y con
~ fiempos de vem're

Ferndndez  minutes
José Caluburg
SONIC I  Palmero
700.972.100 con todas : -
las esmeraldas, sin conti- = DONALD DUCK

- 326.906, 1ermmado

con 9 vidas y sin
 continuar '
o Ale|undro Plata 'I'ello

nuar y 57 vidas
Miguel Angel
Valenzuela Morenate

OLIMPIC GOLD
9:28 (os lo juro ) 100
metros lisos
Alejandro Molins

 Garecia

blemenie las veras pubhcadas en esta lista.
fante mas. fiera que tu, razén por la que no
s deis de bofetadas unos con otros.

”_', szo de Limia, 53 - Bajo
s en los pupeies
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Tras pasarme varias semanas pensando (a veces lo hago, aunque parezca mentira) he dado con la

solucién al acertijo que me planteaba Francisco Garcia Mena de Tarragona. Francisco, los dientes le
saldrén en la boca. Ahora, os voy a plantear uno:

Una elefanta y un elefantito cruzan un rio. Cuando llegan al otro lado de éste, el elefantito le dice a
su madre “Mama, contigo y conmigo han cruzado tres, éPor qué?

Enviadme nuevos retos, adivinanzas y acertijos, asi como la solucién a este Gltimo a la direccién de
siempre:

Mega Golfo
Avda Betanzos n? 60, Semisotano A
28034 Madrid

Ah, si seguis enviGndome toda clase de cartas malsonantes, repugnantes y asquerosas, cierro el chi-
ringo y me voy; asi que ya lo sabéis hijitos, ised mds discretos y sencillitos!

POR FIN, ALGUIEN SENSATO

Estoy algo decepcionado porque no publicdsteis mi carta en el nomero
anterior, pero espero que lo soluciones con la que os mando ahora.
Quisiera dar un consejo a Jorge y Juan Carlos Castro de las Palmas y
a The Art Crew de Irun: “Ya que los juegos son tan faciles, dejar de
jugar en el nivel EASY”. Al mismo tiempo me gustaria dar un consejo a
los que escriben a esta seccién: “No por escribir una cutre lista de
insultos se consigue una buena carta”.

Angel Fraile

. GOLFO: Me encanta tu dibujo (es ese del golfo y las pibas),
iA ver si la pefia se entera de una vez de qué va el temal




| PIES DE PAGINAS
Seguimos con la duda: ¢Por qué en vez de poner
fotografia vuestras ponéis esos dibujillos de la

serie Los Picapiedra? Conclusién: seguis siendo los
mismos cobardes del mes pasado. Por cierto, vaya

como se te cae la baba con los comentarios del tio |

ese de Asturias ieh! Antes de gue se nos olvide,
un pequefo comentario mas: las notas a pie de
paginga siguen siendo una inutilidad.
Jesus y Carlos Granado Gonzdlez

GOLFO: Nosotros no somos tan presumidos como
vosotros, que hariais cualquier cosa por ver vues-
tra carta publicada en nuestras p'dginas con un
titulo bien grande que rezard algo asi como:
“Jesus y Carlos Granado son los mejores”. Pues

“bien, no os pienso dar ese gustazo, es mds, voy a
pe_dir gue emborronen vuestro nom bre, vereis que
es vuestra carta, pero no vuestros nombres, Por
cierto, no conseguireis comprarme con dos inmun-
dos sellos de 28 pesetas.

UN REALISTA

esponder ala prlrnerc.:. de tus pregu

~ creas, la Game Gear es un ser vivo, y

duce y muere. Por tanto, quédate con lo
trata de parte del aparato digesiiiro ° de_l

queduba con Sireets of Rage II. Paro lo de.l ;

i, ivamos chavalin, no le pldus mlldgros a lu
tante hace yal

Hace poco, poquisimo que leo vuestra revista. Casualmente me
encontré con tu seccién y ya gue pedias alguna carta que te hiciera
merecedor de tu sueldo, ihay que ver!, te la mando yo mismo. Por
cierto, ¢Cémo se le puede pagar a alguien para que responda a las
provecaciones y provoque las mismas, de unos chiquillos y nifatos
repugnantes? 2Es enchufe? ¢Tu padre es el dueno? &Es un cuento?
Ademas de éstas, te voy a formular estas otras: ¢Qué tipo de pre-
guntas respondes? 2Coémo puedes ser tan chulazo? 2Hiciste un curso
por correspondencia? 2Cual es el numero de teléfono de Arantxa del
Sol? ¢A que velocidad puede correr un escarabajo pelotero? ¢Como
se puede conseguir un trabajo/cholio como el tuyo?

Por ultimo, felicitaciones por la revista; me rio mucho con tus paginas
y los pies de las fotos.

Jose Fernando
Las Palmas de Gran Canaria

GOLFO: iPero bueno! 2T te has pensado que esto es el Un, Dos,
Tres o que pasa? Yamos, vamos, tantas dudas para unas cuestiones
tan banales. Mirg, lo de la velocidad de los escarabajos peloteros es
muy fdcil de controlar; colocate sobre una pista de atletismo y llama |
a alguien para que te ayude, hazte con un cronometro y recorre los

mil metros. Después, mediante una sencilla regla de tres, calcula la
velocidad en kms por hora y, iya estdl Ya tienes la velocidad de un
escarabajo pelotero. Por cierto el trabajo/chollo se consigue con

mucho cuidado.



SUBNORMALIDAD AGUDA

Bueno, en primer lugar deseo felicitaros por la publicacion y por el negocia-
zo que os teneis montado.

Soy estudiante de psicologia, (sélo estudiante] y adicto a los PC. En el nume-
ro de verano vi que le débais cana al rollo de la “Realidad Virtual”, especu-
lando que si era el fin 0 no sé que rollos. Me gustaria exponer mi punfo de
visto sobre el asunto.

Supongo que el pillar una patente de importacion del producto debe ser un
chollazo, pero deberiamos mantenernos alerta a la hora de infroducir un
artilugio de semejantes caracteristivas en el mercado, y que se convierta en
el regalos pedido por los nifios a los Reyes Magos. Si ya tuvimos serias que-
jas de educadores y padres cada vez que un nio se plantaba anfe una con-
sola, no queramos saber la que se va a armar con el asunto ese de la reali-
dad wriual.

Desde un punto de vista traumatolégico, al plantarse una médscara, unos
guantes, botas... lo que sea, se deforma la realidad en los mas altos niveles
de procesamiento, tanto en la percepcion, como en sistemuas basicos de
aprendizie, pensamiento y la memoria misma.

A veces nos hemos ido a dormir y al cerrar los ojos, se nos representan invo-
luntariamente las imagenes de los juegos que acabamos de dejar, lo que
hace gue ciertos musculos se nos pongan en tension. Pues bien, la paranoia
puede venir cuando esta misma situacion ocurre sin cerrar los ojos. Y el
invento ese de la realidad virtual, que seguramente sea muy adictivo (no lo
he intentado nunca), puede causarnos mds de un trauma, hundiéndonos en
psicosis molestas y peligrosas.

Pero, a la cara le corresponde una cruz. Es decir, la realidad virtual puede
suponer un increible antidolo para enfermedades psiquicas realmente gra-
ves, aunque falta experimentacion sobre ello. Y en ese campo Esparia “va de
cuio .y con perdon.

No guerria que se me iratase de catastrofista, pero he escrito lo que creo
gue es informacion al alcance de todos, aunque a veces prime el dinero que
la realidad real (no virfual).

Fdo:CARLOS GARCIA CERDA

GOLFO: Me he quedado petrificado. ¢De verdad eres sélo un estudiante?
Deberias ser ya fodo un doctor en psicologia. Claro que teniendo tan cerca
un especimen como tu para analizar, debes haber adquirido mucha expe-
riencia en lo que a patologias graves respecta; y prepdrate porque tus trau-
mas no fienen importancia comparados con lo gue se fe viene encima. Lo
siento, pero... ilos Reyes Magos no existen! Es muy triste pero asi es.

2 Alivias tus traumas yendo desnudo por la calle? Porque si ponerse guantes,
botas... lo que sea, deforma la realidad y hace que te vuelvas loco (en tu
caso, mas loco). ..

Por cierto, espero que lo que fe pasa cuando vas a la cama, cierras los ojos y
te vienen a la cabeza imdgenes concretas, si, eso de “cierfos musculos que
se ponen en tensién” no sea nada nuevo para ti, porque lo normal es que
eso comience a pasar a los doce o trece anos, y t0 debes tener dieciocho
como poco; y es bastante normal, incluso muy frecuente, que esto ocurra
incluso con los ojos abiertos. Hay otra ciencia a la que te pedrias dedicar
aparte de la psicologia, se llama urologia, y también puedes aplicarte algu-
na de las ensenanzas que te impartirian,

EL GALLEGO A‘B_ukmhd

Hoy llueve, hace frio y yo estoy en casa sm i
otra cosa que hacer que escribirte o
estUpida carta. Tenia pensado rflundurte- -
una carta para criticarte, pero pensandolo
bien, sabe Dios como me contesiunqs :

Luego penseé en muri'durfe una .cdr_td se—riu
de consolega a monstruito, aunque no
tardé mucho en recordar que cormgo no se
puede ser serio.

Maés tarde pense en pedlrte unos trucos
pero con lo tacafio y vago que eres, lo mas
seguro es que me dijeras que hay una sec-
cién para eso unas paginas mas adelonte y :
que escribiera alli, aungque yo también soy
algo vago y no me upeler:e escnblr mds
cartas. S

Bueno tio, pero enfonces, 2de qué quieres
que te escriba? No me digas que de mi
vida amorosa porgue como empezara no
creo que me llegaran 1odc|s las paginas de
la revista.

Pues ya sabes dime de que qu:eres que te
escriba y gustosamente lo hu : 'Bueno si
tengo ganas. :

" Rubén Ucha Souto.

Surmago de Compostelu

Pdta.: por una vez contesta usundo la cube-

za y no las plantas de los pies.

GOLFO: De verdad, i'Cor'l la de Bdlc.ls.qbe

 se estan dtsparundo en este momento en el

mundo y ne van a dar a nadiel iVamos, un
verdadero desperdicio! Por cierto, Ios galle-
gos me poheis un poco Nervioso, |

decir un mucho




EL DROGOTA

Mega Golfo, en tus respuestas mencionas
mucho los traumas infantiles ¢lo dices por.
propia experiencia? Por tu forma de vestir
y de hablar se ve que eres un incompren-

~ dido, de ahi quizds ese trauma y la prepo-
tencia con que acttas. Por cierto, si no te
gustan los anénimos, ¢por qué no pones
tu nombre verdadero y dejas de esconder-
te detras de pseudénimos? ¢0 tienes
miedo de que alguien te reconozca y te
parta la cara? Porque por alla, por el afo
de la pera en gue naciste no habia ni
megas ni nada.
Si no pones tu nombre verdadero todo el
mundo sabrd que eres un cobarde, pero
puedes tirar esta carta a la basura y asf
nadie sabra lo gque eres. Y cuando me con-
testes no te salgas por las ramas (2o eres
un mono¢, mono que no monada, que
conste) cuando no sabes que responder.

sl ideiid

e

David Garcia Tenerife

IEEEPWERGE R SR TR T ! CTERIRES!

Pdata.: me gusté mucho tu respuesta sobre
las Canarias, ahora, Psicofénicas, aunque
los camellos son de Lanzarote, por el Teide
hay otros camellos que los de coca.

. GOLFO: Muy versado me parece que estds

. 10 en el tema de los camellos y de lo que
venden. Yoy a dejar las cosas muy claras,
¢alguien le dice, por ejemplo a Tomatito, al
Fary, a Chiguetete, al Pescailla, al Torete,
al Yaquilla, al Gran Wyoming y al
Reverendo, al Nino de la Capea, al Litri, a
Monty el Loco, a Supermdn, a Alaska, a
Chicholina, a Martirio, y a Iggy Pop, que
confiesen sus verdaderos nombres2 2Acaso
si lo hiciesen se les iba a reconocer mas?
Yo soy el Mega Golfo y punto, y asi es
como se me conoce, ademas ya tengo sufi-
cientes admiradoras como para desear
ganarme mds. Gracias.

Mas B gwﬁ

GOLFO' Vaya con iu de restos de lo que un dia pudieran haber sido grandes
misivas que me he encontrade en el buzén, iTios, a ver si sois capaces de
escribir aigd mds ongmal‘ De momento, las cartas de toda esta gente no sir-
ven para nada, vamos, ni pizca de SBnSlbllldqd escritora tienen: Sergio y
David de Madrid (a cuda cual peor), Ernesto Garcia Rebollal de Pineda de
Mar (oye, precioso el sobre), Rafael “Datos” Ortega de Madrid (vaya apodo
_mds insulso), Abel Pérez Alvacil de Alicante (era una carta llena de logs, he
~ dudado mucho a la hora de tirarla, ipero es que era un pelota el tiol}, Rafael
Gomez Salado de Ecija (mi edad, bueﬁo naci cuando el hombre llego ala
‘Luna), un anénimo en papel amarillo- (no hay verano sin grillo ni hortera sin
umarrHo) A and | (felices poseedores de una Nintendo), Victor Jesus Ruiz de
Joén (manda los truces a la direccion a la que has mandado esta carta),
Sergio de Madrid (IVaya poesia que te has echado a la cabeza! 2De verdad
que se te ha ocurrido a i2), Antonio Esteban Soriano de San Lorenzo del
~ Escorial (es’re chico quiere formar un club, su direccion es: C/Velazquez n°

37, San Lorenzo del Escorial, 28200 Madrid), Berta Vargas de Barcelona (si
tus padres te han ayudado a escribir la carta, ivaya con tus padres!), Clara
Lépez Chivevas (el Mega €D | regalado es totalmente compatible con los
modelos esparnoles), Luis (ha dejado una pégina completa en blanco, vamos,
un genio, asi me gusian las cartas, con misterio), Alby Ojeda Cruz de Gran
Canaria (otro canario rebotqdo) Bueno, ya me he cansodo esto ya huele
demasiado como para seguir con ello.

L St S S ~ AT e e -




STREET FIGHTER Il

iQué pasada de juego! Lo siento, fengo que seguir jugando. ...

MICRO MACHINES

Lo mas divertido que hemos jugado en Mega Drive, en serio, es genial

MORTAL KOMBAT

Si quieres disfrutar, juega con otra persona

TINY TOONS

Cada dia que pasa, me gusta mas este juego

CHUCK ROCK II

iCuidado con el Pterodactilo, te va o comer la cabeza!

7 F1 WORLD CHAMPIONSHIP
8 JUNGLE STRIKE

9 COSMIC SPACE HEAD
10 ROLO TO THE RESCUE
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8 GOLDEN AXE
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concemo en 19 ue ¢ :
_en siefe nive cles de la mpﬂ

’rr1d1men5|0nules s que,
puede toniemplur perfeda

tnﬁerno la Calavera Roja (o
comunista), el Camionero J

uno fipo espantoso conocido
como el Guardian (o por’resq_ de" :
discoteca).

El jugador controla al i 1oven Jim
Power, haciéndole pilotaruna
nave espacial, destrozar a los
malos y saltar y disparar a plucer

haos Engine
conmociond el
mundo Amiga ¢
principios de este
. ano, o pesar de que
" habia quienes
recelaban ante él,
pues fenia demasiado
en comun con
Gauntlet. Este nuevo
titulo de Bitmap
Brothers pronto
mostro su valia y se
convirtié en todo un clasaco. Ahora esta leyenda
sobre un ordenador en el siglo 19 estd en
preparacion para la Mega Drive.

Los Bitmap Brothers es el equipo gque programé
Speedball Il y hay elementos de ese soberblo juego
presentes en Chaos Engine. :

En los Estados Unidos el juego se h'rulct Soldlers
of Fortune que se ajusta mas a la historia de seis
mercenarios de guerra que se enfrentan ala
desastrosa invencién del Barén Fortesque. Esta
iriste invencion es Chaos Engine, una primifiva
forma de ordenudor biolégico con el poder de
alterar el espacio y el fiempo.

Lo que |mporfc1 a los seis héroes de la leyenda es
gue la méquina muta toda la vida del planeta en
horrorosas bestias. Uno o dos jugadores uyudun a
los mercenarios en su causa pero el momento en el
gue han de hacerlo no esta demasiado preciso.
Renegade, el equipo de desarrollo, especula acerca
d= la fecha de lanzamiento, apostando porel
comienzo del ano gue viene. Esperamos que sea
gnies...




&Qué prefiere mi senor, esta espedie de pistola nudear o
esfa modesia granada de impacto?

i0h, no! De
nueve has fenido
que comerie fodo
el cabrales con
gusanos de la
alacena.
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orofundidades el encargarse de estos se
pcsnr por una serie de mcrelbles-muele'

s (i puu]ll o uno de sus amigos
entrando en un increible juego de
accion con un monton de
movimientos para elegir: €5 cierto
que los combates son bastante
frenéticos y que los fondos, como

le ocurrir con las productos
mi, son brillant

1 JUGADORES

TR T
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de sus viejos
ric y las

revista preferida,
INTEVIU... uy, perdén
en gue estare
gensando... MEGA
SEGA.
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'pg_rg'iid_bé_:én vuestros juegos
sta seccion dedica-

mas caros. Lo cierto es que hay de todo.
3. iPor supuesto que si! IEs una orden!
4, {Que no hay qué? Claro que los hay, fijate por ejemplo
en Batman Returns, Thunderhawk, Silp Heed, Time Gal,
Jaguar XJ220, etc. Todos son una verdadera maravilla,
por mas que algunos sean un poco decepcionantes. Pero
solo por el mero hecho de incorporar la banda sonora en
CD, merecen la pena. El Mega CD para la Mega Drive ha
supuesto la misma o mayor revolucion (yo ditia que
mucho mayor) que las tarjetas de sonido para el PC.

PARQUE JURASICO
Por favor, por mas que escribo al Mega Golfo, no me da
respuesia a las preguntas que le hago. {Por qué no me
respondes 1a?

1. ¢Hay passwords para Jurassic Park?

2. (Se puede conectar la Mega Drive a la television a tra-
vés de otro medio que no sea RF o radio frecuencia? He
oido algo acerca de un cable de video compuesio por la
salida posterior de cinco pines circular de la Mega Drive.
3, {Por qué tarda tanto en salir Streets of Rage para

ANGELITO
Hola, soy Angel y me gustaria haceros algunas preguntas:
1. ¢Saldra el juego Sireel Fighter Il Special Champion

Edition y Turbo: Hyper Fighting para Mega CD? Master System?

2. (Qué precio tienen los juegos de Mega CD? Bueno, muchas gracias, la revisia me parece muy buena,

3. De verdad, {Merece la pena comprarse ¢l Mega CD? me encanta el Mega Golfo, aungue me parece excesiva-

4. Por ahora no hay muchos juegos de Mega CD que te mente pesado.

dejen con la boca abierta, dva a salir alguno? 1 Keoldo Negugogor, Santander :
Bueno, por csta vez ya vale, ipero a ver si ponemos mas ' ‘
concursos! : 1. Has tenido suerie, Pablo Bacz de Goya de la provincia !
Angel Edvardo Herndandez, Alicante de Ledén nos ha remitido passwords para ser utilizados en

Jurassic Park, aungue solamente cuando el personaje sea |

1. Hola Angel, yo no soy Angel. Eres demasiado pregunton, Grant.

pero te puedo decir que: puede que si, puede que no, lo mas

Seguro €s quién sabe. Nivel 2  2H5J202F

2. Algunos son mas baratos que los carfuchos, otros son Nivel 3 4PNRIOGT
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Nivel 4 BVRS2064
Nivel 5 BVVVL2MI
Nivel 6 AVVVNAMO
nivel 7 CV7YP8MS

2, Efectivamente, se puede. Tienes que ir a un distribuidor
oficial Sega v hacerte con un cable que pasa esa salida de
cinco pines a dos conectores RCA, uno para video com-
puesto y otro para sonido. Después, los conectas a tu
televisor o video por la enfrada auxiliar y ya esta, ya tienes
la Mega Drive conectada sin necesidad de tener que des-
conectar Ia senal de antena de la television. Puedes con-
vertir esos conectores RCA a un Euroconector con acer:-
carte a una tienda de cables o electrénica y pedir un con-
versor de RCA a Euroconector. El dnico problema que
tiene estc cable de Sega es que pucde gque ya no lo
encuentres en las tiendas porgue tenemos la ligera sospe-
cha de gue las ventas de dicho producto en nuestro pais
no fueron muy altas.

3. No lo sé, puede que se deba a problemas en la codifi-
cacion del juego o que simplemente se ha retrasado su
comercializacion para que no coincida con algan otro pro-
ducto estrella. iQuién sabe!

PIRATA PERDIDO

Me alegro de que exista fu seccion, porque con Mega
Golfo.... Bueno, degjo mis rollos y ahi van mis preguntas:
1. ¢saldra el Dragon Ball ZZ para Mega Drive?

2. El Sonic CD, {Es para Mega CD | 0 27

3. He oido que existe un aparato para copiar los juegos de
consola o cartuchos a discos de 3 1/2, (Es cierto?
LCuanto costara para Mega Drive?

4., ¢Cual de estas consolas crees que es mejor? Megatec,
Neo Geo o Afari Jaguar.

5. iSaldra el Best of the Best Championship Karale para
Mega Drive.

Bueno, hasta otra marmota.
Isidoro Javier Pérez, Cordoba

1. Yo espero que si. Mas que nada para que dejéis de pre-
guntarlo, creo que he respondido esa pregunta como
media docena de veces.

2. Sonic CD sirve para los dos Mega CD, el Gnico proble-
ma es que en Mega CD 2 solo se podra jugar con los que
hayan sido comercializados por Sega Espana, no podras
utilizar los traidos de Estados Unidos o Japon.

3. 8i, es cierto, pero el inventillo cuesta mucho dinero
(alrededor de 70.000 Pta.) y, es pirateria. Ademas, dudo
mucho que lo puedas encontrar en algan sifio, por lo
MEnos en NUesiro pais.

1. JMegatec es una consola? No se frata de cudl es mejor
o peor, sencillamente que cada una con los juegos que
tiene lo hace lo mejor gque puede.

5. Ha salido para Super Nintendo, espero que con lo buen
juego que es, fambién salga para Mega Drive.

JUNGLE STRIKE
Tengo una duda muy grande, en vuestro namero anterior
publicabais unos c6digos para Jungle Strike pero, donde

e S e —— e e e

dice Codigos para repetir jugada hace referencia a unos
que tienen el 1 y la letra A como parte integrante, (coOmo ]
L infroduzco es0s codigos?
B Ramén Sandoval, Martorell |

1. Por un lapsus (os pido perdon desde esta pagina), se
nos olvido hacer referencia a que los codigos eran para el
Action Replay Pro.

SIEMPRE PIRIENDO

iAlla van mis pregunias!:

1. He oido que vais a publicar un catalogo sebre los movi-
mientos de Mortal Kombat, ées cierto?

2. (Va a salir Mortal Kombat I1?

3. (Saldran todas las imdgenes sangrientas de Mortal
Kombat de Mega Drive?

David Diaz Antén, Madrid

1. Hemos publicado uno sobre Street Fighter 1, y con este.
namero va un cuadernillo con imédgenes de Sireet Fighter
II. Tomo nota de fu sugerencia.

2. iPero si acaba de salir Mortal Kombat!

3. Ir a respuesta 1.

UN ILUSO

Hola, Me gustaria haceros un par de preguntas sobre
Master system 1z

1. {Saldra Street Fighter Il para Master Sysfem?

2. Si es asi, cCuanfo costara? v {Cuando saldra?
Julio José Vidal Ibanez, Murcia

1. iJa, ja, ja! No creo que salga nunca, les un cartucho de
24 Megas!

2. Creo gue va vale de risas. No me importaria que saliera,
pero me parece algo casi imposible.

MAS MASTER SYSTEM -
Tengo algunas preguntas sobre Masier Systen:

1. Hay una serie de passwords para The Lucky Dime
Caper y no sé como teclearlos, {podriais ayudarme?

2, ¢En qué os basiis para asignar la puntuacion a los juegos?
3. (Podrias decirme algunos juegos para 2 jugadores
simultaneos para Master System?
Gabriel Lopez, Sevilla

1. Busca en el inicio del juego, después de la presentacion,
enconiraras una seccion que dice Options, busca por ahi.
2, S¢ mira el juego de arriba a abajo, graficos, sonido,
movimientos, cantidad de personajes, calidad de los fon-
dos, sonido, miisicas, efectos de sonido, duracion, etc.
Después se asigna una puntuacion a cada uno de los
aspectos v se hace una media.

3. California Games, Super Off Road, Gauntlet, etc. De
todas maneras, cuando vayas a comprarte un cariuche, si
ves que en la etiqueta del juego pone 2 players, €s gue
permite dos jugadores, simultaneos o0 no.

=
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688 ATTACK SUB
Una excelente simulacion de submaring en la que fendias que completar diez misiones como
comandante dz submarino americanoy seis tomo ruso. Aungue suene abutrido, es muy
convineente y s lo recomendumos especialmente o quellos que quieren algo diferente (con mucha
“srofundidad’, iho, hol).
. ' GLOBAL 88%

ALIEN Il

Un soberbio juego de plataformas de despluzummnm en ocho direcciones que te pone ul tontrol de
Ripley, rescatando prisioneros y reveniando aliens a izquterdu derecha y tentro. Excelentes
grdficos y una sorprendente banda sonora unuden mut!m jugahilidad, aungue iusndlu un poco

que las acciones se repitan fanto.
GLOBAL 89%

'ALIEN STORM

Unu increible conversian de fa maquina de los salones recreativos, con gemuies graficos y acion
super divertida hasta para dos jugadores. El gran problema es que es demasiada fdcil. Por alguna
razon desconocida, o version de importacion es mds dificil, pero atn asi, sigue siendo sencillo
ferminarlo. ﬁquellns recién incorporados a la Mega Drive, foenconiraran mieresunle, pero los

experms o Iermmumn en dos patados.
GLOBAI. 78%
ANDRE AGASSI TENNIS

Una licendn estupenda, pero fristemente desperdiciada por una programacion muy hésica'y unos
grficos excesivamente sendillos, a pesar de fodo es una de los mejores juegos de tenis para Mega
Drive.

GLOBAL 46%

BACK TO THE FUTURE III

Un juego de cuatro niveles busado en la famosa pelicula. Los graficos y los sonidos son exceleniési.
y el juego es muy divertido y alegre. El Unico problema es que es hastante fdcil, y solamente los
novatos de o Meg{: Drive sacaran prmr-a{hu e gl

BATTLETOADS

Aiin siendo como &5 una version mejorada de un jusgo de 8 hits, Ba_ri letoads se deja fugar muy
bien y es muy diveriido. Sin embargo quizds sea demasiado diffcl, lo que lo hace no apto para.

novatos.
GLOBAL 79%
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GLOBAL 77%

BATMAN

Los graficos y los sonlos 501 verda deramente fremendos y hay uno gmn cantidud de melodias
rock para acompariar o acdon en los plotaformas. El Gnico problema'e s que el juego es feicil, por

lo que adicfos o los plataformas, e_stu:ism_nsmlas. o
' ' GLOBAI- 83% §

BA'I'MAN RE'I'U RNS

Grandes pero muy pobremente ummudas figuras combinadas con ung |ugub|l|ﬂud 1o muy, por
encima de lo media de Jos juegos de plmuiarmusy controles que no responden pard producir un _
juego no muy original, pera con un aire gotico. Hace falta mutha habilidad para complefarlo, si es
quelo puedes: snpnrmr B

GLOBAL 77%

Tiene todos los elementos netesarios para ser un juego excelente: unos buenos graficos, mosica y

sonido adecuados, le mnnlendm umuandu durante suficiente liempo, pero le folio emodion

GLOBAI.‘% 77

BONANZA BROS

Como Alien Siorm, esfa s ofra estupenda conversién o ln que vamos a tumbar por su
excesiva facilidud. La accion con dos jugadores es divertida, pero o que necesitas al final del
dia es un poco de dificultad. Ademds o no ser que seas un novato, senﬂllumenie no te dard
gran cosa

_GI_.QBAI. 73%

BUBSY

Excelente, aunque no tan bueno como en-un principio paredia. Gmu al l;grettlto atra tres de las plo-

toformas de este bravo | juego.
GLOBAL 80%

COOL SPOT

Spot se ha ganado el derecho a Hlamarse exfraprdinario. Cualquiera que guste de un juego de
plataformas encontrara en 6l su guegu perletm Segurumeﬂte serd tadu o exito. Note lorpierdas

por nada del mundu :
| GLOBAL 90%
COI.UMNS

La respuesta de Sega al Telris es un er.(eien fe [uagu |I|]Il puzzle Huy una amplia varisdad de
aptones, induyendo escenus o realizar en un determinado Hempo, como st fuera un arcade. Tres
niveles de dificultad, nueve niveles do commn’zu yu un modo cle ;uegn doble, le dun al | [uego uno
gran iugﬂblildud

, GLOBAI‘.'QI %




CORPORATION

Un juego altamente original de espionaje en 3D, Fres un agente secrefo/que fiene qua limpiarde
corrupaon la superpo?eme Corporacion, Un juego de rol altamente adictivo. Muy recomenduble.

GLOBAL 86%

CHUCK ROCK II

Un buen juego de plataformas. Ayuda al hijo de Chuck a husmr a su papa, perdido por las vastas
plotaformas de su grun mundo.

GLOBAL 82%

DAVIS CUP WORLD TOUR

Sin duda alguno creemos que este es el mejor jusgo de Tenis puru Mega Drive. Ya iha siendo hora
de que alguien Iu tonsiguiern | :

GLOBAL 90%
DESERT STRIKE

E| finomente expuesto fin de este juego es tomar el control de un helicoptero de ataque y hacer lo
que lus fuerzas armedas deberian haber hecho con Saddom Hussein y sus fuerzas hoce 12 meses.
Es uno de fos mejores mata marcianos jamds eserifo, con un monfon de caracteristicas originales, y

que ningtn jugador de Mega Drive deberi olvidar, :
- GLOBAL 924%

DJ BOY

DJ Boy es una especie de mata marcianos sobre ruedas, y mientras que es muy divertido, sufre de

un pequenn problema: es condenadamente sencillo; Para los fans de los maquinitas de marcianos.

GLOBAL 78%

ECCO THE DOLPHIN

Un ddsico absoluto de o Mega Drive, qué debe mucho al drigjnul, ademds de ser completay
~ tofglmente adictive. Una gran historio; unas animaciones de delfines alucinantes y un fantdstico
sonido, le hacen un contendienis muy diffdl de batir en busca del mejor juego para Mega Drive.

GI.OBAI. © 7%
EX-MUTANTS

El sefior de los mulantes diabolicos estd praparado pora invadir a tierra. Pero los Ex- mutdnis lo
van a impedir, siempre y. cuando los uyudes Un urmde esmpendo Ique hates qUe o vas o

_compratlo!
' GLOBAL 85%
FATAL FURY

Juego de lucha realmente bueno, a la espera de Street Fighter 11, Es una pena que no cuente mds
que con tres hotones, pero es lo sufitentemente adictivo como para pelearse todos los dins con el.

GLOBAL 84%

FLASHBACK

Otra de las grandes estrellas del afio, por no dedir LA estrella. El excelente y fluide movimiento
del personaje princpal es algo nunea visto anies en una consola. No-deberia faltar en fu

hiblioteca de cartuchos.
GLOBAL 93%

F1 WORLD CHAMPIONSHIP

El mejor juego de tarreros para Mega Drive, osi de daro. Sus sencillos confroles, la afmésfera
tan real que crea; sus opdones y, sehre fodo, su velotidud, son combinados para crear un fodo

casi perfedo.
GLOBAL 93%
F=22 INTERCEPTOR

Esia simulacion de avién de combafe &5 verdoderamente superior. Junto con fodas sus

conversiones de mdquina recreativa. iNo'fe [o pierdas!

caraceristicas y opeiones, hay alrededor de 100 misiones para probar y la'elife de los pilofos
tombién estd incuida: Incluye ungenerador de misiones para que puedos ereatlas por fucwentoy
riesgo. Algo que anuel que quiera pilotar un avion de combate debiera fener.

GLOBAL 93%

GALAHAD

Una excelente aventura arcade del tipo de Shadow of the Beast, Gufuhud estd adornado con unos
graficos excelentes y un sonido explosivo. Lu jugahilidad es grunde (on mu:lms cosas parg hacery

GIE.QEAI. 86%

. niveles por conquistar. Un juego que te durard mucho.

GENERAL CHAOS
Un.u verdadera pena, podia habersido un buen juego.

GOBAL 71%

‘GHOULS’N'GHOSTS

Ghouls'n‘Ghosts &5 una excelente conversion def juego dldsico de las mdquinas de monedas, que
combina unos inmejorables gréficos con un sonido genial y una jugabilidad u teda prueba, s

realmente un juego soberbio, ulgo que o deherlus dejor escapor.
' - GLOBAL 93%

GOLDEN AXE

Golden Axe es una réplica perfecta de la mdguina recreativa brigfnu[ que afiade algunas epciones
mds como por ejemplo, hatalld uno contic uno, ind mini-mision para los novatos y algunos
niveles mds qua no aparecian en o maquin ori gmﬂl Todo j |Unm hage de el una de los mejores

GLOBAL 94%

Digamos que e u[go asf como un refrim del Out Run Turbo; el Out Run 2019 y el Super Hong On,
con la mala susrte de que se ha llevodo todo o malo que esos juegos tienen. Yo que 16 o

mantendrio upunudo de la consola.
' GLOBAL 34%

GRANDSLAM TENNIS
También conasido en los Estados Unidos como Jennifer tn'p riati Tennis, este bien parecido

simuludor deporiivo es fan bueno como Super Tennis para NES. La infeligente jugabilidad sove
tumbada por lo'lentitud de s figuras.

GLOBAL 85%

GUNSTAR HEROES

Un buen:cartucho, tanto en apariencia como en los posibilidades de jusgo que. ofrece: Gunstar
Heroes fijo un nuevo estdndar dentro de lo que son los juegos arcade en hase a monigofes para
Mega Drive. Ademus es diverfido.

_ GLOBAL 93%
HARDBALL Il

Simulacion de beisbol de alla alidad con multiiud de opciones de juego y mn{igqrmién; Sife




onectido fu Mega Drive.

GLOBAL 84%

gusta el beishol, yo nunca vas o abandonar el felevisor f que este

HAUNTING

Uno bonita y defollada pieza arfistica de software para Mega Drive. Todoes casi perfecto, fiene,
ademés, el equilibrio justo enire ocion y aventuras para satisfucer fodas los necesidades.

GLOBAL 86%

INTERNATIONAL RUGBY

 Para ser un juego de ughy no estaria nada mal si reclmente fuerc eso, un juego de rughy. Pero
los programadores del juego se han tomado excesivos fibertades y han desviruado algo: lo que en
si es el juego del rughy con el resultado de que es divertido pero o logra caplurar el outentico

espirituidel deporte. _
: GLOBAL 71%

JAMES POND

Un discreto y entretenido juego acudtico de platoformas, con 12 niveles que te dardn muchisima diversion.
Hay infinidad de niveles escondidos y fos adidios a los jueges de plefaformas se lo pasurdn en grande.

| GLOBAL 77%
JOE MONTANA’S FOOTBALL

Un bonita juego de futbal, pera no iene la profundidad, lus opdones o la compefitividad de John

Madden’s Football. Vete a por Madden -osi quieres algo diferente- Joe Montana 1L

GLOBAL 73%
JUNGLE STRIKE

La sequnda parte (aungue por su gran despliegue de grdficos y sonido no se porecenen nada) de
Desert Strike hoce olvidarse fotalmente de que dlgunavez existia prinieta parie. El mejor carlucho
de disparos jomas visto. IComo me antere de qua no lo hos comprado me enfado!

GLOBAL 96%

KLAX

Aquellos que en su dia jugaron con lo mdauina recreativa, agradeceran esta excelente conversion.

- GLOBAL 85%

KING OF THE MONSTERS

Un iudgo de lo mas deleznable. Si no quieres arrepentirte de haberfe gostado dinero en él, que no

sete oturra comprarlo, pasa de el elimpicamente.
GLOBAL 55%

KRUSTY’S SUPER FUN HOUSE

Krusty fiene un problema. Su-emisora de tv estd siendo-atacadda por una plaga de ratas y €l fiene
que echarlas de olli. iYA! Es como una especie de Lemmings, solo que esta vez tienes que
conducirlos hada su extinton. Los graficos son majos y el sonido fambién. Comprdtelo

GLOBAL 90%

LHX ATTACK CHOPPER

Un simulador de vuelo excelente de o gente que fe brindé F-22 Inferceptor. No es tan excitante
como F-22 en 1érminos de hatdllas aéreds, pero es mucho mejor como juego de estrategio y-como
sinulader de vuelo. Alfomente recomendable. :

LOTUS TURBO CHALLENGE

Brafica y sonoramente, esfe juego esomo un mordisto de un pero, pero desde el punto de vista
g2 In jugahilidud y del fiempo que fe vas o pasar jugando, es un gran juego, pspecialmente enel
modo dos jugadores. Incluso si juegos solo es un gran reto, con sus limifes de fiempo imposibles de
gheanzar y lo gron contidod de pistos disponibles.

GLOBAL 84%

GLOBAL 89%

MAZIN WARS

Aungue pareta un juego de aceion sendllofe y focilon, pue de que fe sorprenda ogradablemente. Al final
serd probable que acabes pegado o la pantalla de fu televisor con este juego en lo Mega Drive

GLOBAL 87%

MICKEY MOUSE IN THE CASTLE
OF ILLUSION

Unio de los mejores jueos de platalormas existente para Mega Drive. combina unas graficos
excelentes con una jugabilidad también excelente para dar lugar o un reto fantastico,

GLOBAL 93%

MICRO MACHINES

Divertidisimo juego de coches. Micro Machines es de lo mejor ala hora de pasar unitafo entretenido y
alegre: su gran cantidad de dircuitos y su soberbia vista aérea, le dan un aire caradierisfico y espeial. ]
modo de dos jugadores se puede jugar eternamente. Lastima de friste modo deun jugador.

GLOBAL 93%

MIG-29 FULCRUM

Creado originalments para PC, al final ha sido convertido para ega Drive. Aunque no es malo,
110.65 accion a fope, como por ejemplo Afterburner; sin embargo enfusiasmard o aguelios que
qusten de simuludorea autenticos.

GLOBAL 75%
MORTAL KOMBAT

#0ué e< mejor que Stret Fighter 17 Efectivamente, Morial Kombaf, aunque mds que nada es gor-
que Streelfighter Il atin no ha salido o la calle. Sin embargo, 65 un excelente juego, cosi iguololo

version de monedas. ; _ :
GLOBAL 89%

NBA ALL-STAR CHALLENGE
Malo, perdon, peor. Sife gusta el baloncesto, es mejor que no fe aterques a esie tarfucho. Si no

sabes nade de jugar, estupendo, puede que descubiras un deporte nuevo que no fiene nada que ver
con el balongesto.

GLOBAL 29%

OLYMPIC GOLD

Olympic Gold ofrece ul jugador seis prusbas ofimpicas. Estas son: mariillo, lonzamiento de
jabaling, buceo, 100 metros lisos, mataci on y 110 metros vallos. Aunque es divertido y esta muy
bien adornado, no hay mucho en el juege que te pueda mantener otupado y, sorprendenfemente
ino hay modo de dos jugadores! Es fambien muy poto origing . Ya lo hemos visto anteriormente.

GLOBAL 70%

OUT RUN

Est conversion de las maquinas recreativas, sencillamente no le hace justicia ol juego. Los grafices
v el sonidoestdn o su mismo nivel, pero es en lo jugabilidad dende cue gor su propio peso, es tun

ficil que hasta cualquier fo nio podsia ferminarlo en un pis pas.
_GLOBAL 69%

PGA TOUR GOLF Ii
Indudablemente el mejor juego de golf de fodos los habidos en celquier consola. Planteado

| inicialmente como una mejora del original , es de hecho, mejor que aguel. Note lo pierdas hajo
ninguna circunstantia.

GLOBAL ©95%

POPULOUS Ii

Es una revision estudiada de un juego dsico en PC. Llega a fu Mega Drive con el aura de misficis-
mo que le rodeaba en el PC. s un excelenie produdo de esfrofegia.

GLOBAL 89%



RANGER-

éQue eslo que todo el mundo debieria hace ! dirigirse.a o tizndo mds cercana y comprarse este
wriucho. De verdad, no os voiso arrepentir, es de o mejorcito. Accion, peligro, aventura, todo un
drcode genial. :

. GLOBAL ©2%
RISKY WOODS '

Un juego de plotaformas razonablemente bueno y divertido. Ahor, es de fo mejor que puedes

encontrar de lo que se programa en nuesfro pais.
: GLOBAL 74%

ROAD RASH

Coge fu super moto y ldnzale al forneo Road Rush, una serie de carrernsen los que el objefivo es
vigjur a fravés de crreferas fipo Super Hang-On involucrdndofe en ados violentos con lros
“Rushers”. Montfones de carrercs, cantidad de motes entre lus que escoger & infinidad de refos
haren de Road Rush el major de este fipo de juegos para Mega Drive.

GLOBAL 92%

ROBOCOD
Uno.de los juegos de plataformas de Mega Drive mds perfedios, con unos graficos realmente

excepcionales, sonido esplendido v una jugabitidad genial ol misme fiempe que guias ol heroe
wnira las hordos robotices del Doctor Maybe. Ponlo ef primero en fu lista de compras.

_ GLOBAL 95%
ROCKET KNIGHT ADVENTURES

‘Unu excelente pieza de software para Mega Drive, con el equilibrio casi preciso enire ocion y
aventura. Lo justo para satisfucer hosta o los mos exigentes. Ye a huscorlo ya mismo.

GLOBAL 21%

ROLO TO THE RESCUE

‘Este juego de platafoms fiene cientos de niveles llenos dejueqo agroduble: Los graficos son gradosos y
sencillos, siendo el juego muy adictivo. el problema es que no fiene ningun ayuda del tio
grabar/recuperar, por lo que puedes estar jugondo duranie horas yhoras pera ferminarlo sin poder

grabar lo partida. Vi
GLOBAL 80%

SHINOBI 11l

Un juego de aspecio fenomenal que dispone de un fantdstico personaje protagonisto, pera fiene un

problema, corece de de una deda originalidod & inrigo.
GLOBAL 89%

SMASH TV

. :
Una conversion decente que sufre por culpa de un sistamade contral muy pobre y de unas rutinas
anti colision muy lenias. Los fans de Smosh TV, sequramente se divertiran, pero olros encontrardn

que lo accion no es fonte como se supone. . .
GLOBAL 72%

SUPER MONACO GP II
Esta contiruocion ol mejor juego de Mego Drive folla por su excesiva semejanza con el anterior.
Las Gnicas diferentias estan en lus nuevas opciones, incluyzndo un modo uno contra une y una

aspecis de consejero de conduceion en forma de Ayrton: Senna. Es mejor que el primero, pero si
tienes aquel, ni fe molesies en comprar este.

'SNOW BROSS

Fantdstica conversién de la ya conodida y adictiva mdguina de monedas. éCGantos de vosofros no os
habreis gastado la paga del domingo en esta maquina?

GLOBAL 83%

SPLATTER HOUSE Il

Site gusto [u sangre, lus Iripos o seu; fodo aguello que rewerda o Freddy, Splatter House I1l st
hedho a tu medido, aunque no ofrece noda nuevo sobre los anteriores.

. GLOBAL 77% .
SONIC: THE HEDGEHOG

El super héroe de SEGA 'm_'mﬁ parte en un lipo de juego calado del super héroe de Nintendo,
Mario. Es muy adidive con unos graficos brillantes y rapidos. Pero, el juego puede llegar o ser
frustrante y los expertos lo tendrdn terminado enun par de dias.

GLOBAL 90%
SPLATTERHOUSE 11

Una razonable conversion de fo maguina recreativa. Este arcade de desplozamiento
horizontal fallo porgue los controles son malisimos, lo que hace que lo jugabilidad se vea muy
ofedtoda.

GLOBAL 73%
SUMMER CHALLENGE

Primero oporecio por el PC, ahora en la Mega Drive, puede que la proxima seo una version
espedial para lavadoras Zanussi. Mix de varios deportes en una competicion de verano.
Simplemente inferesanie.

GLOBAL 67%
SUNSET RIDERS

Un juege arcade sorprendenfemente bueno basado en una maquina recreativa bastante antigug,
pero merece fo pena echorle un vistozo. Que conste que Gllimamente las conversiones tienen una
gran calidad y nos estin sorprendiendo grofomente.

GLOBAL 84%

SUPER BASEBALL 2020

Probahlemente ef mejor juego de Beishol para Mega Drive; ofrece bastante enfrefenimiento en el
modo de dos jugndares, pero lo corenda de un control fofaf de los ncontecimientos hate gue lle-
gues a sentirte algo frustrado.

GLOBAL 77%

SUPER KICK OFF

Vista la gran calidad de'Kick O, pareia imposible mejorarlo, pero aqui estd Supar Kick Off para
demostrar fo confrario. Site gusia el futho!, no deberias pasar sin'él. De lo mejor que hay en &l
mercado para Megn Drive.

GLOBAL 95%

GLOBAL 87%
TALE SPIN

Un juego de plataformas con un aspecio muy agradable, cumentado por la excelente fase arcade
fuesse ve fristemente abatida por los fallos de programacion. Hosta el medo de dos jugaderes es
squerese, no oy quien pueda enfrentdrlos d los dos. Una gran licencia estropeada por wipa de

lafaltn de atencion de fos programadares. : ;
: GLOBAL 59%




TECHNOCLASS

4l principio sorprende por | presentadén, mds farde agrodu con los graficos, pero decae cuondo
whlamos de sonido, aunque acabu sienda rentable en Erminos de jugabilided.

GLOBAL 68%
TERMINATOR I

Jno tle los primeros juegos decentes para poder ser ulilizado junto con Menacer. Tiene huenos
réficos, y muchisimos cosas para explotar, siguiendo el guin de lo pelicolo fielmente. Pero fos
oniroles tan confusos que fiene, lo fadlidod a la huru de completar los niveles y el fonfo desarrollo
%0 nos llevan o ninguna parte.

GLOBAL 75%

Los picapiedra en fis consola, por fin han llegado, iVilmaauaaa! Traeme lo Mega Drive. Sentillo
wego de ploraformos que no te tendrd oaupada durante mucho fiempa, @ pesar de sus diverfidos
graifieos.

GLOBAL 80%
THUNDERFORCE v

La continuadon a uno de los mejores juegos de Megu Bme es tan bueno como su predecesor, ton
muchos mis mundos par explorar y grd ficos indeso mds espetmmluras Aunque la jugabilidad

a0 difiere mucho de aquello que fue lo anterior o ésta.
GLOBAL 89%

TINY TOONS

Hartos de verse en los pantallas de television, los Tiny Toons hen deddido dar el solto o las
ansolas, aguf estan para que puedas disfrutar de ellos. Es un juego gradiosisima y plogado de
alegria por fodas parfes. ilndispensable!

GLOBAL 92%

WHERE IN TIME IS CARMEN
SANDIEGO?

Un juego educativo decente. Desalortunadamente, con lo educativo que es, la jugabilidad es
Fancomente nula, sequre que fo ohandonaras en dos dias.

GLOBAL 63%

WIMBLEDON

Un rozonable juego de tenis, ensombredido por algunos también razonables fallos. De todas
maneras, Davis Cup es mucha mejor que éste. Paro tenisfos ngobiados.

: | GLOBAL 72%
WORLD OF ILLUSION

Mickey y Donuld hacen su aparicion en este infento de juego de platoformas. Aunque parezca fdl,
= muy hueno, con unas figuras y uns enimadones genioles, ademds de jugarse estupendamente,
i que seguramente hard que vuelvas o jugarlo muchos veces. Merece la pena echarle un vistazo.

GLOBAL 91%

WWF WRESTLEMANIA

Definifivamente ol mejor juego de Pressing Cateh alrededor del planefa en este momento. Gran
satidod de movimientos y razonables cnimadanes, pero en el modo de un jugador e €ansos
wequida. Mgo que no debiera faliar en lo lista de ompros de los fans de WWE.

; GLOBAL 80'%

XENON 2

Sxie juego luva Un gron exifo en Amiga, pero no es muy boeno poro lo que es el emmjur &N Magu
Deive. Grdlicamente impresionante y con un desplazamiento vertical excelente, se queda como
=somenduable para aquellos o los que les gusten los arcades.

GLOBAL B2%

06 MEGA SEGA

X-MEN

Adaptocion del comic de la editorial faryel [mmcs X-Men ¢ es un buen corfucho arcade. lncluye
ung estupendfcf opcion pora jugar dos iugudores Sl 1e gustan los comics, X-Mer es tu cortucho.

GLOBAL 88%

AFTERBURNER

Lo mdguina recreative era divertida por su cabiing movible y sus bonitos grdficos asi como su
alronante sonido, pero Iristemente la conversion para Master System fo tiene nata de lo anferior.
ELj juego gs aburrido y muy fucil quu los nmnnies de los mdquinos recreativas.

GLOBAL 51%
ALEX KIDD IN SHINOBI WORLD

El dltimo y mejor juego de lu serie Alex, fiene ahora los poderes magicos de los Ninja y fiene que
afravesar una paradia del terreno Shmohn para rescatar a su chica. Es un juego divertido y
enfretenido ton grafitos mielsgen!ns y sonido udetuudu Recomendado.

GLOBAL 90%

ANDRE A'G;A;ssr; TENNIS
Excelente conversion del cartucho Mega Drive para Master Sysiem, pero, sigue con los mismes -
problemas que |o version 16 bils. Sin emhurgo merece la pena derle una oporfunidad.

GLOBAL 74%

ASTERIX

Asume el papel de Asterix y Qhelixen este nuevo juego de pluluformus Los graficos son
estupendos, los sonidos no son tan malos y s e deje jugar muy bien. Desafortunadomente, hay
olgunas frustraciones por wipa de musttes instantineos y continuaciones infinitas con
punfuacones tomenzando en cero: A pesar de fodo, en general es un bisen juego.

GLOBAL 80%
BACK TO THE FUTURE Il

Come Marfy McFly debes terminar cinca niveles de plofoformas, patinefes y rompecabezos. Esto es,
<i onfes no e has dormido. Si; es un somnifero estupendo, y es frustrante corgarlo. Afiade o eslo la
pobre secuendia de presentacion y, ya lo puedes asar como-a un pave.

GLOBAL 37%
BACK TO THE FUTURE Ill

iMarty estd de vuelfa! Con unos excelenies grdficos y sonido, es un juego diveriido que se ve
penalizado por los Tres énicos niveles que tiene, lo que fe llevard o terminarlo muy pronto.

GLOBAL 68%
BANK PANIC

Esta conversion arcade es algo vieja, pone o prueba tus reflejos y fo coordinacian entre el ojo y lo
mano. No es un juega muy largo; no tardards mutho en ferminatlo. Pero es un cortucho barafo y
merece [a pena echarle una mirada.

 GLOBAL 78%

BATTLE OUT RUN |
Salte o las autopishas en este juego tipo Chose HQ en el gue: fendras que golpear al resio de los

coches para echarlos de o carreteral Aungue Battle Out Run no presenta un refo fan grande como
¢l de Fire and Forger I, fiene SJ.IflEiEE‘IEE fuerza como paro justificor st compra. Dale uni

oporiunidad.

GLOBAL 80%




cunlguier usudrio Seqa puede tener.

BI.ACK BEI.'I'

Asume el conrol de un experio del kun g i }rdmgein a batallar a trovés de un ferreno con
desplzamiento harizontal eliminando o siefe tipos diferentes de shinola lo suficientemente tontos
| omo par cruzarse en fy amino. Deﬁmiwumeme? es uno de los mefores mufg mardianios parg

Sega, y&demus B5 muy rewmendablﬂ _ 4
; - . GLOBAL“B 1%

GLOBAL 71%

GLOBAL GLADIATORS

La version de Mega Drive es francamente superior a este de Moster System. Podrion haber sido
muy pareddas en desarrollo y jugabilided, con lus fimitaciones del hardware daro estd, pero esta
version para Master System se queda por el comino.

 GLOBAL 77%

'CHOPLIFTER

8 Conunos gmflms gx(e[enfes y una [uguhsildud que pnne a prueha tus hubifldudes Chophﬁer e
uno de los me[ures mum marcianos del momenio. Despega con 8l

GOLDEN AXE

- Go%den Axe &5 una conversion fontdstica de fo mdquind de monedas, con cirico dums niveles de
acion. Los graficos y sonides son lgo fusra de serie. Recomendado para los grandes consoleros.

GLOBAL ©2%

GLOBAI. 89‘%

GOLFAMANIA
Golfamonia te dejo jugar 18 hoyos en lo njlruduh{e_mmodidad de t sofd. Es sencllamente

estupendo, ton su excelente jugabilidad y los buenos grdficos t2 mantendrd entretanido durante
mutho tiempe. No fe lo puedes parde; D|Je a fu padre que fe lo compre, iseguro que le encontard!

GLOBAL 83%
IMPOSSIBLE MISSION

Impossible Mission suena muy bien, con unos eledos almosléricos de _rﬂlﬂ 'iEus:e'.errﬂ Io mas importonte
de fodo es que jugar es brillante. Un juego fantastico, destinado a'ser uno de los dldsicos juegos Seqa.

- GLOBAL 97%

CHUCK ROCK

Uno de los mejores juegos de plataformas pora Master System: Puntua muy olfo en ef
apartado de graficos y sonidos, con uno jugabilidad fuera de foda dudo. Se merece

ofencion,
- ' GLOBAL 90%

KLAX

Este super rompecahezas estaba de moda en California hace un figmpo. Al final, ha llegado para
Master System. Por lo que ¢es bueno? Bl e, por supuesto que fo es. Si eres un auténtico terebrito,
pruéhalo.

GLOBAL 88%
LEMMINGS

Mas de 100 niveles en los que tendrds que salvar o los verdes meleaudos de una muerfe cierta.
Uno conversion increfblemente buena. Tu colection no estard completa sin &,

GLOBAL 95%

F-1 6 FIGH'I'ER

Parece algo impresionante, pero es francamente blando en lo que se refiere o dureza, Yuela con el
F16 Fighter contra las olendas de aviones enemigos y teviénialos o todos. Los graficos y sonidos
son normalilios y el iuego se Vuelve muy tonfo. Ew‘mln.

GLOBAL 48%

| MARBLE MADNESS

Conversian del super éxifo dz Aari, conserva fodo lo bueno de la maquina de monedas.
Desaforty nudnmem& el gueqe as muy lento yei sistema de control malo. Desagradable,

GLOBAL 70%

FAN'I'ASY ZONE

 Este super mata mordanos de desplozamiento hor[zon!ui iiene los: gru htos mas colorisis | ]amus
vistos. La jugabilidad es excelente y hay suficientes refos como para mantener enfretenido durante
muthe tiempo ol mas purista de los smantes de los arcades.

Gi.OBAl. 87% |

MASTER OF DARKNESS

Aungue no es ;}recistimémé uno de los titulos mds originales del mundo, es un juego lo
sulmeniamerﬁe huena toma pura o faltor en ninguna casa. 1Sl o comprdrielo ya mismo |

GLOBAL 92%

FIRE & FORGE'I' Il

Fite and Forgetl, o quemar la mrreterﬂ 85 muy mp:ﬂn ¥ hummmeme durg hasta el punio de
legar o dejarlo por su dificulfod. Sin emhmgﬂ URG Y2 e fe s hetho a la veloddad de los
tosas, te infroduces en lo acdion j I eniregas af reto. Algo Qlon no dehleru fﬂimren lus estonterios

de uquelfos que gus!{m dgl ierror en las autopasms
' - G'lof-_B_Al 86%;

MICKEY MOUSE 2

Brillante juego de pluiufurmuS mugstra. de lo que un'iuéqu para Master System dehe ser. Guia o
Mickey husta H9gur a donde el Fanfosma, rescata n fodos aquellos que tiene presos y diaba con 6l

GLOBAL 21%

GAU NTLET

La mdquina recrelaiva causo vardodera sensacion cuando fue preserrfodu en 1986 y esta version
fiene todos las coracteridicas del§ juego orlgmul Con 100 niveles difere nies pard refarte, Gauntlet
no perderd su sentido por muy rdpido que fe uil[sunes Si fienes una Sega, hazte el fuvur{: ii

mismo y comprote el wartucho.

NINJA

Aunque los graficos son bostanfe simples, lo accion al estilo juponés es basiante adictiva. Ef ivel
de dificultad estd preparado de fol manera que vo credendo segdin voyos enfrando en el juega, y
hay.diez niveles a completar. Si estds buscando un arcads de combate diferente, quizdle.

encugntres en este juego.

. GLOBAL 90%

GLOBAL 80%

GHOST HOUSE

Los grificos de Ghost House son del Imﬂ gr{mde grandes wehezas; gmndes ojos ¥ pequenos
expos. El sonido es divertido y gracias o su reducido precio, ofrece enirelenimisnio que




NINJA GAIDEN

Un excelente maia marcanes de desplazomiento o cuatro bandas. Ninjo Goiden se lleva muchos
puntos por lo rdpido y atrayenie de su acdon. Puede parecer facil, pero seguro qie volverds a él
después de unes meses.

GLOBAL 83%
‘OLYMPIC GOLD

: 0lympic Gold ofrece seis pruebas olimpicas: martillo, lanzamiento de jubaling, 100 metros lisos,
nofacién, 110 metros valles y lanzo miento con arco. Repefitivo y sendillo o pesar de fodo el juego

es hueno. Mejor te pasas por tu tienda habitual o buscarlo.
GLOBAL 81%

OPERATION WOLF

Como Comando espetial has sido elegido pora eliminar a todo bicho viviente o frayés de los seis
terrenos de desplazamiento horizontul ufilizando lo cruz para apuntar y dispurar fu arma.
Combinando buenos grdficos con una buena cantidad de accion, es una conversién de recreativos
nque cualquier fon Sega de los mato marcianos fendrio que fener en cuenta.

GLOBAL 88%

OUTRUN EUROPA

Out Run Eurapa'te pone a los mandos de varios vehicwlos diferentes, desde motos, hosta jet ski, en
un intento de eliminar-a una banda terroristo. Tristemente, esta presunta “variedad® no o salva
de ser una verdadera frusiracion; un juego muy blando y desesperante .

GLOBAL 63%
PAPERBOY

Paperboy es una conversion del popular juego orcade de hace unos aiios. Eres el dico de los pe-riddicos
y liene que repartirlos por la zona peor construida del pueblo. Con sus fantdsticos grficos y los alegres
melodias, Fupefhoy fiene un hueco asignado en lo colecion de carfuchos de asalquier consolero Sega-

GLOBAL 89%

POWERSTRIKE I

Era ya un ddsico dentro de las mdquinas de las solus recentives, shora lo v a serea la Master
System; aunque en un estilo diferente, comporado con los dems juegos de esie fipo disponibles
pora Master System.

GLOBAL 92%

PRINCE OF PERSIA

Salva a la princesa de una pesadilla peor que lo muerfe en esie désico juego de plataformas, con
increibles animaciones. Una/loroa avenfura con muchos niveles y:mds de lo que en un principio

puedes suponer.iUna compra esencial!
GLOBAL 91%
RASTAN

Lo version Sega de Rustan no es mala, y'se mantiene medianamente fiel al original, pero
desufortunadamente los gréficos son algo confusos: La jugabilidad es muy buena y deberia
mantener owpados alos grandes espedachines durante largo tiempo:

GLOBAL 79%
RAINBOW ISLANDS

Conversion de la mdguina de menedas, Ruinbow Islands es tasi una obligacion para todo aguel
que fenga una Master System y quiera algo nuevo: Sal ya mismo a buscarlo.

GLOBAL 24%

RESCUE MISSION

Rescue Mission es, en principio, muy recomendable, combinando excelendia grafica con una
apasionante adiccion. La acién es estupenda y te mantendrd ocupado con fu pistola laser durante
| mas fiempo del que Te imaginas. Ve a buscarlos!

GLOBAL 82%

108 MEGA SEGA

SAGAIA

Conversidn de lo mnqumn Taito, Darius 1. Contiene fodas s caracteristicas de lo maguina
original {junto con'un'modo simultaneo de dos jugadores}. Sin'embarga, los graficos son un
vercfudero lio, ytiene uno de los peores saroles que hemos podido ver en uno consola.

GLOBAL 67%
scl

i0oh, eah! SCI de Taito era unas risus, combinando accién de carreras junto con elementos arcade. La

mala fortuna ha hecho que esta version para Master System seaun verdadero desoste, con muy poto
de fs caracteristicos originales de o maquina junta'con una apabullante falta de-velocidad.

GLOBAL 26%

SHADOW OF THE BEAST

iGrrr! En Shadow of the Beasteres un monstruo que fiene que vengar o muerte de su/familia

acabando con el malvado Sedor de los Bestios. Graficos decentes junfo con unos elegantes sonidos

hacen: de él todo un cldsico. _
GLOBAL 80%
SONIC THE HEDGEHOG

Toma el control del legendario puerco espin ozul ol tfiempo que corre por los platoformas de las
minas del Dr. Robiotic. Sonic, en su version pora 8 bits es uno de los mejores, si no el mejor juego
de plataformas; combing unos desplozamientos suaves con animaciones fluidas y jugabilidad
inferesanle. Impresandible.

GLOBAL 90%

SONIC THE HEDGEHOG (i

iQué! éPensabas que Sonic hobia llegudo of limife de lo que podia ser un juego de plataformas -
para Master System? Bién, iprueba esto | El juego se mantiene casi como el original, pero incluye
mis niveles y mischo més adicddn. iBrillante!

GLOBAL 96%

SPEEDBALL

Fstn es una bueno conversidn del fitulo para Amiga, especia Em_eme con el nivel de dificultad que
fiene para dos jugadores. Sin embargo, ha sido superado por su sutesor Speedball 1.

GLOBAL 79%
SPIDERMAN

Si, es ofro juego de plataformes, pero esta vez es diferente. Spidey puede hacer casi todo aquello
que hacia en los comics, como por ejemplo colgarse con los felas, hacer esados ytirar bolas de
lelo. Spiderman se juega muy bien, tiene buenas graficos, unos soni dos normales y fe costard
terminarlo. Altamente recomendable.

GLOBAL 87%
SPV VS SPY

Spv Vs Spy se define como un juego arcade entre dos jugadores que no sorprenderd ainadie:por sus
graficas y sonido, pero si por lo/calidad de su juego. Ve pronto a buscarlo, fe llevards una sorpresa.

GLOBAL 88%

SUPER KICK OFF

El legendario Super Kick Off se parece demasiado a la version de Amigo, y se juega tan
hrillantemente como aquel. Un jueno soberbio -uno de los mejores- para tedos los futbeleros. Y

que fompoco debiera folfarle o nadie por los demds razones.
' GLOBAL 96%

SUPER MONACO GP

Aungue omparte su nombre con la correra 3D de lo maquina receativa de Sego, noes una'conversion
esriciomente hablando. Pera no estamos diciendo que sea mola. Fl 3D es rapido y efedtivo y se juega
muy. bien, induso husta en el modo un jugador en'el que corres confra:una cadrilla de coches bobos
controlados por el ordenador. Sicestds buscando algo que requiera habilidad; ya lo has encontrado.

GLOBAL 92%




SUPER MONACO GP II
illah! Lo que podia‘haber sido une estupenda secueln ol juego original, se ha converido en una

birria por la falia de velotidad. Aun que parezca que vas a 200 mph, parece un cwarfo de ln
velocidad real. Adios inferés, adios alegria. Lo gran cantidad de opciones es excelente, pero o

jugabilidad es casi nula.
G_I._O'BAL' 41%
SUPER OFF ROAD

Una excelente conversion de fa maquina de monedas original, ldstima que sea tan facil

GLOBAL 82%

'SUPER SPACE INVADERS

La fdea detrds del lanzamiento de Super Space Invaders era adornar el juego original con algunas
de lus nuevas caraderisticas de los aduales juegos masacra mardanos -mds energlu ¥
desplozamientos-, por ejemplo. Fundona, yel rast del juego es muy enirelenido.

GLOBAL 82%

SUPER TENNIS

¥a es casi un viejo, lo accion es'algo basica, con no muchas veleidades graficas o toques magicos
para darle un:poco de vido. Aungue se puede jugar ruzunuhiem ente, no es un rival digno parael

rec:ente Wimbledom Tennis. _
G.I.QB_ﬁl. 82%

SUPERMAN

No estd nada mal, Esfo. version es memr que la de Mega Drive, cosa que ya iba siendo hora,
thombre! Es répido, duro y muy, pero que muy jugable.
GLOBAL 75%

STREETS OF RAGE

Como juego de lucha deja husmnre que dessar, y lo estupidez de !:mllar lus figurasen juego a sélo
tres debido a su gran famano, merece pasar o los anales de o histori.

GLbQAL. 63%
TAZ-MANIA

De brillante aspedo y estupendos grdficos, Taz-mania promete muche mds de o que dd. Lo poca
cantidod de enemigos dice muy poco acerca de su duracidn. Lo acabards en un pis pas.

GLOBAL 71%

TEDDY BOY

Esfe rtucho no fue nunca un gran carfucho, pera con'su nuevo precio no es una mala compra. Los
grdficos no son malos, pero tampoco buenos, y lu jugabilidad no es muy alld, A pesrdetodoes un

juego decente.
-  GLOBAL 69%
TERMINATOR

Una inferpretacion genial de Jo pelicula de 1984. Es mutho mejor que lo version pora Mega Drive. Se
necesita mutha habilidod para recorrer con suerte fodas los platformos al fiempo que controlos a fyle
Reese que infenta profeger a Sarah Connor de los garras asesinas de Terminaor.

GLOBAL 82%

THE FLASH

Redien llagado de la television, aqui tenemos a Flash. Es un solida juego de plataformas con nive-

les llenos.de sustanda de [uego, osi como una buena sensacion de contral,

GLOBAL 84%

TRANSBOT

Este temprano mata morcdanos de Sega se ve algo desangelodo ante éxilos posteriores, como por
ejemplo R-Type, pero por o menos fiene algunas armas mds para mantenerfe ocupado. Lo otra
ventaja es.que es un tartucho no muy wro.

GLOBAL 75%
VIGILANTE

Esta conversion del éxito de los recreativos infenta manfenerse todo lo fiel posible, o pesar de los

parpadeos y de que algunas de las figuras y sus sonidos son algo liantes. Sin embargo, la jugabi-lided
se mantiene, por [o que si estas detrds de un mota marcianos no muy pesado, este es fu cariucho.

GLOBAL FALSO

WIMBLEDON TENNIS

Fste es el mejor juego de tenis Sega por un mindscula margen. Es rdpido, hay muchos madas de juego.
y &l modo campeonalo necesifa de mucha prdctica para ganar. El modo dos jugadores es agn mds
diverfido. No estaria de mds considerarlos si tienes algin jugador mds merodeando.

GLOBAL 80%

WONDERBOY

Aungue empieza ya a mostrar su edad y es un poco repetitive. Wonderboy es aiin hoy dia una
huena oferla, con sencllos graficos y una banda sonora de lo mds alegre.

GLOBAL 80%

WONDER BOY IN MONSTER WORLD

Aventura arcade de gran infensidad, Wonderboy in Monster World presenta el desafio suficiente
omo pu 70 no aburrirse con él, ademas, es muy divertido y cautivador.

GLOBAL 88%
WONDERBOY I

Mejor que el primero por una gran diferenclo, es un juego que estara en fu consola durante
mutho tiempo, pero fampoca es un juego que vayos o terminar en-dos dias. Allamente
recomendable.

GLOBAL 87%

WORLD CLASS
LEADERBOARD

Es un juego de Golf. éQue mds podemos decir? Bién, fiene un campeonato exclisiv, accion
realista, muchos compos y es un completo desafio. Site gusta el Golf y estds buscando un huen

juego de golf, épor qué no éste? :
| GLOBAL 92%




WORLD GRAND PRIX
Un juego de carreras muy decente que es graficamente impresionante y fe refa o un dosafio.

completo. No es fan bueno omo Super Monaco GP, pero es lo suficientemente diferente‘camo para
tenerlos dns -

- . : : - Gl_OBﬁL 81%
WWF STEEL CAGE CHALLENGE
Este juiego es fon divertido como enconirorse al mds antipatico de'tus vecinos en el ascensor. Lo
[ucha WWE siempre ha sido inferesante; pero nadie la habia aplostado de esta manera.

GLOBAL 84%

" XENON 2

Qtro conversion de Amiya, estovez del super juego de despiummlenm verfical de los Bitmap
Brothers. Los grdficos son geniales, pero el desplozomiento es algo lenfo y manidfico. Sin
_embargo, lo que cuenta es I jugabilidad y Xenon 2 o mantiene bien alfa. Si fuviera unos cuantos
niveles mds, saria un elosico.

GLOBAL B4%

BATMAN RETURNS

‘Estupendo adupladcn delaidea dela peliculu, Los graficos son excelentes, lo misica es agradable
ysedeja jugar mucho mejor que en la version de Mega Drive, Una compra decisiva para jugadores
exparios,

GLOBAL 79%
CHUCK ROCK

Sus fantdsticos graficos, s animacion de fenomenal faciura, sus buenos decorados y el maravilloso
planteamiento de lanzamienfo de rocas |o convierien en uno de los mejores juegos de accion de
plotaformas que puedes conseguit para la Game Gear.

GLOBAL 920%
COLUMNS

' Es un buenisimo clénico de Tetris. en lugar de hater lineas horizontales, fu objetivo es crear filas
de tolores con ayuda de los blogues de cristales en caidu. Repido, adiciive y muy desafiante, pero
dl mismo fiempo relajante. Una buena compra.

GLOBAL 85%

CRASH DUMMIES

El baile de San Cristobal {patron de Jos wnduttores). Este carfucho es de o mas dulce, fienes que
sstrellar o los Dummies contra lapared prn(umndo que se destrocen lo mas posible. Muy
inferesonte y macbro.

GLOBAL 85%

DONALD DUCK, THE LUCKY
DIME CAPER

fArgs! iLa gran foriuna de Tio Gilito ha sido roboda por una malvada bruja! Deiemendose salumenie "
recoger su mazo, &l Pato Donald la persigue a lo largo de varios niveles de desplazamiento horizontal.
Lo que fenemos anui es un mena-juego de plaiaformd que induso dura mds que Sonic the Hedgehog.
Una option parala Game Gear que no debe faltar en tu hibliotew de juegos.

GLOBAL 92%
G-LOC

Vuela sobre el paisaje tridimensional derribundo aviones e instolaciones enemigos en esta
conversion de lo maguina de monedos de Sego, que ya era sorprendente en el aspecto grafico, Los

GLOBAL s de G-Loc no estdn mal, pero el juego tiene un rifmo bostante frenefico y dispones de un

monton de niveles que superar.
' GLOBAL 82%

INDIANA JONES i1l

Unete a Indiana Jones en sus correrios por dinco niveles de action de plataformas, tratando
siempre de estorbar o los nazis en sus esfuerzos por localizar el Santo Grial. Graficamente fe
proporciona exactomente lo que la Game Gear puede ofrecer. Pero es una pena que sea fan
difidl, yo que fiende a cansarte un poco, pero de fodos modos es un juggo bastunte bueno.

GLOBAL 83%
MICKEY MOUSE

i0h, no! illna bruju enloqueridu, llomada Mizrabel, ha raptado o Minnie Mouse, el verdadero
amor de Mickey! Por eso, mevitublemente Mickey tratard de rescatorla viojando por los diversos
niveles de plofaforma del Costillo de fo llusion: Es un juego excelente, con unos graficos {uhulasos ¥
un impresionante plonteamiento. Otro de los mejores para o Game Gear.

GLOBAL 91%
MICKEY MOUSE 2

Probablemente la mejor avenfura arcade para Gome Gear. Llena de colorido y deshoradante
fantasia, Mickey Mouse 2 gusiord a fodo el mundo, especiolmente-a los mds pequenos. éQue haces
que no sales a comprarlo?

GLOBAL 92%
NINJA GAIDEN

Convieriete en Ryu, el moestro ninja, en su fravesia por los escenarios de desplozamiento
horizontal, dando palizos atroche y moche o los diabolios seres con los que fe encueniras. Es muy
rdpido extremadamente frenéfico, y lo Unico que lo estropea es que es demasiado fcil.

GLOBAL 86%
OUTRUN

Ponte al volante de un Ferrari Testarossa y acelera a fope por las carreteras tridimensionales para
czar el primero lo mefa en o ngotadora carrera Oufrun. Sus graficos son bastante
decepdonantesy los sonidos son coma gorjeos, pero el auténtico problema es que el juego no es lo
bustanie divertido.

GLOBAL 64%
OUTRUN EUROPA

Correr a toda velocidad a bordo de Parsches, jetskis o motocicleras puede ser superdivertido
en la vida real, pero en lo Game Gear, wn un planteamiento repetitivo, unos graficos
bastarite sosos y un movimiento fridimensional tragueieante no lo es fonto. Solo medio-
medio. ;

PRINCE OF PERSIA

Primeramente visto en Pe, Prince of Persia fue el primero de los juegoes en mostrar esa fluidez
de movimientos y estupenda animacion de los personajes. ks unicarhicho gue DEBES fener.

GLOBAL 63%

GLOBAL 91% |



ROBOCOP 3

No eslaria rada mal si no Euem por la mediotre que s, Pasa de él omo o veces posas de

tus hermanos. _ : -
GI,.__O.BAI_. 51%
-SHINOBI

 Cino niveles de fajosy eslorudas iren dticas o espemn en esfa udﬂpmucn para Game Gear de la
maquina de monedas de Sequ. Este juego fiene unos grdficos y un senido exceptionales, ademds
: de un plunteamientoque fe hu{e volver a fu Gome Gear una y ofra vez.

GLOBAL 91%
SONIC 'I'HE HEDGEHOG

* Elfamoso erizo azul de Iomu puntiogudo de Sega llega a la Game Geur ) esle rdpido juego de

plataformos con unos graficos excepdionales. Es un excelente titulo para lo Game Gear, en el que
- o tecrologion de:8:hils se aprovecha d muximu Es divertido y admwn (aunque ur pelin fdil) y
merece o pena tener[u

GI.OBAI. 291%

SONIC THE HEDGEHOG II

De nuevo las péos de nuestro querido erizo azul hacen su aparicion, me:cludus ton animados
grdficos, un planteamiento acelerade v un nivel de mdxima dificultad, que lo convierten en una
admirable confinuacion, o pesar de la notable ausencia de Colitas, Sin embargo,, lu reducida
yisibilidad hace casi n'nposnble ver dondo va Snms, y.en qué se esté metiendo. Sin embargo
sigue siendo Mega divertido y seria Unn tcmerm no tenerfo.

GLOBAL 80%

SPIDERMAN

El sorprendente Hombre Aruia llegaa la Game Gear para enfientarse al Kingpin, a Venom, ol
Lagarto, al Dotlor Oclopus, o Elertra, ol Hombre de Arena y ol Duende en una serie de elapos de

desplozamiento en ocho direcciones. Fs muy diverfido de jugar y enormemente desafiante. Uno

opeion obligada para todos los posibles lanzadores de tela de arafia & incluso para walquiera que

busque un buen i'ut_ego'de: plataforma. :
- GLOBAL 86%

STREETS OF RAGE

Sirets of Rage para Game Gear esun prbduﬂo graficamente sorprendente itanta que es cosi
exaclo u la version de Mega Drivel Aungue solo hay dos persona jes, lo accion luchadora de los
niveles de desplazamisnto es tan diverfida como siempre. Hay un par de puntos déhiles, coma por
ejemplo que te dan una poliza mmadlummente despuss de recuperarie de oiras anteriores, pero
de fodos modos mereee la pena ethmle Ui vislazo, EI modo de enlnre de des |ugﬁdmes es también

fenomenal.

_____ GLOBAL80%
STREETS OF RAGE 11 |

iGuauu! Un cartucho de 4 megas para Gome Gear. Mucho memr que el juego ungmuF uno de Ios

mejores juegos de accisn de desptuzumlenm horizontal para fu pequedia consola portdtil.

| GLOBAL 89%
SUPER KICK OFF '

Esta conversion para Game Gear del mejor juego de fuibol jomés (reudo &s un auténfico éxito,
con uno aceion frenética y de rapida respuesta y un sorprendente manejo del balén. Con uno o
‘dos jugadores, tasi se podriu dedir que es el milagro de |us consolos, por lo que en esfos
momentos ¢s el mejor luego que se puede adguirir para lo Game Gear,

GI.OBAI. 96‘%

SUPER SPACE INVADERS

Version revisado y adewada a los nusvos fiempos del yo ddsico Space Invaders; Sigue siendo tno
de los mejores matomardanos de fod o historia de los juegos. Sife (unsaderus un gran jugador y
no lo fienes, malo.

GLOBAL 91%

WORLD CLASS
LEADERBOARD

Es una excelente simulacion de golf con’ perspemvn en fercero persona de US Gold. Los grdficos son
bustante defallados y el sonido es fabuloso, con unas divertidas voces sarcdsticas. Con sus cuatro
campos de 18 hoyos, fe c-frete mucho juego por su precio. Una apuesta esencial.

GLOBAL 92%

BATMAN RETURNS

Una bueno muestra de fo que. puede dar de si el Mego (D en el futuro. Liferalmente son dos
juegos en un disco. Si quieres tener algo importanfe, compratelo.
GLOBAL 920%

DRACULA

Es poco probable que te deddas a comprarlo; aungue a pesar de tedo, si lo que quieres es
sorprender @ ius umigos con el Mega CD vete o buscarlo o la fienda, eso s, no pases de lo

presentacion; ies lo mejor del juego! : I _ ._
- GLOBAL 51%

ECCO

s el mejor fitulo dispanible para Mega CD. Es muy purendc- o In versian de carfucho, pero tontie-
ne imagenes digitelizedus y fodo npo de mus:ws ¥ snmr}us también dlglml izados.

GLOBAL 96‘%

SILPHEED

iVayal Por fin, ulgo que hace un ex(el_enie uso de los especificaciones téenicas del Mega CD. Uno de
los mejores juegos arcade paraMeqa CD, incluso dirio que es mejor que Thunderforce IV.

iCompralo ya! :
GLOBAL 94%

SWITCH
Con unos grdfices y una presentacion francamente increibles, Switch estd destinado  ser fodo un

estindar para los {uegus Mego (D, uunque luego se queda un poto corto en lo que se reflere i
duracion,

GLOBAL 70%




» abéis lo que es un :aﬂnllo? &nﬁ nosotros os lo euplmam iﬁm aser ilgo 54 'm una especic de sitio en el

que todo cl mundo pumh mtrary ﬂponf.r sus articulos, bien para mmpmr nuevos, Iﬁel para mder los viejos, o

~ para cambiar los que ya tienes. : _

‘Esta pégina imenta ser eso mrsmo, peru ale SEGA, o sea, para que vomcs podais mmta' wutros cartuchos

de juegos, o venderlos, o comprar otros nuevos. También podréis vender vuestra consola o mm, ° qulen sabe quiza
: ~ encontreis aquel joypad que un dia visteis en algin siﬁoy resulta que er. caro.

Rellenad el cupon de lam inluior ya wnwmmj Mﬂ.&h ello que no os guste o
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" Vendo

para por 2.500
pesetas. -
. David Molina Ortega
QManole, 05 _-00R
| Granada 18014
- TIf. 15 88 41
Vendo con manual,
mango y por 30.000 pesetas

- (iksto se esta pareuendo al PC Review!)
Christian Castro Diaz

Avda. los Geraneos, 4

. Calahonda, Granada 183’30

Sl 8298 41

- Vendo I - para .
pesetas_. o cambio por :
Solo Madnd Iiamar

tardes Javl
(Yo soy del norte, ¢éno me lo quieres vander”)
. Francisco Javier Carrillo Rodriguez
. Silvio Abad, 70 - 2° dcha.
- Madrid 28026 Ui
| TIf; (91) 560 50 95

Vendo por 65.000 pelas. Regalo

4 ;uegos 3

con convertldor de senal para cualqumr juego
' de CD (PRO CD-X),

' (iPero, si acaba de salir a la calle!}

Julio M. Lorente Diaz

¢/ Perlerines, 13 B-C

Miguelturra, Cuidad Real 13170

| TIE: (996) 23 1875

Vendo consola
estrenar, buen estado. 5.000 pelas.

' lavier Gonzalez Escobar '

C/ Segovia, 7-9°C

Alcala de Henares, Madrid

TIf.: (91) 888 49 39

| Vendo con 6 botones (3 adiciona-
les), velocidad turoo u movimiento a camara
lenta, por solo 5.000. También lo cambio por

por Maria Jose,
Maria Jose Serrani Suarez
' (No desea que aparezca su dil’QCCIOn De
‘nada.)
Las Palmas, Las Pa}mas de Gran Canaria
.1 (928) 20-35-98

Vendo consola .
ymmﬂ et i
adaptador a la red por 14. 000
pelas. Con instriicciones y en buen estado,
Enricue Oses Colchero

Avda. de Navamra, 7-9°C

Pamplona, Navarra 31012

TIf,: (948) 26 80 94 de 2a 5 de la tarde

Vendemos |0 en
'buen estado (1 ano de wda) por 4, 000 pese- |
tas, o lo cambio por - : :
Sergi i Jordi

C/ Lluis Companys, 6 - 32 49

Sort, Lleida 25560 ;

Vendo juegos de

; 'V_c;nc;i_@ juegos:

5000 e

: Cambio juegos de:

Con un mando a-

{lamaral de 1430 2 16.30 y preguntar

. Lambio~c
+ Control pad

3.006 -p'esetas} -

. g 500 pesetas. Solo
Btfbao Preguntar par Yostl.
Josu San Roman Azpitarte
¢/ Vitgen del Pinar; 8 - 19 A
Bilbao, Vizcaya 48014
Tif.1 (94) 47 59 41

. con
con el

Vehdo A0 LaniaTes:
Todo por

. 15 000 o cambio por :
(Lo siento Montse, lo avise anteriormente)
__Montse Payén Irimia

! : a 2.000
pesetas cada Uno para la Solo pro-
vincia de Barcelona.

(iOtro gjlie pasa de los que no sean barcelone-

cmeshy o
Joaquim Lafalla
C/Romani, 24
‘Calella, Barcelona 08370
- TH.: (93) 769 45 56

con los juegos
todo por 8.000
pese’{as en perfecto estado,
(¢Las pesetas o lo gue vendes?)
Raiil Jimenez Romero

Vendo Consolé )

Pasaje Milans, 29 - Atico 3

L'Hospitalet, Barcelona 08907

TIf.: (93) 337 17 82

por juegos de
Tengo el
: ; Yo'quiero el

(IQué suerte! Tiene una Super Nintendod/ una
Mega Drive)
_ Raberto de los Santos Pérez

C/ Echegaray, 4

Sanlucar la Mayor, Sevilla 41800

TIf.: (95) 570 13 78

. Cambio los juegos |«

por
il etc ‘fodos de
(sA ver si alguien tiene el primero gue pides!)

. Yalentin Yacas Prieto

C/Puerto Rico, 14 - 2° Dcha.
Gijon, Asturias 33212
TiF.: (98) 539 46 47

con 3 Juegos, equipo y Light
Boy o cuatro juegos de por

con 1 juego. Preguntad por Geno.
Soio en Vigo.

_(iVaya con los ninos soi;tarlos'}

Eugenio Garcia-Oubina Cacarte
C/ Arenal, 86 89 E '
Vigo, Pontevedra 36201

Tif.: (986) 22 24 53

Cambio ‘on
igual calidad.

/(Lo de igualicalidad, no sabemos qué qmere

decin).

Rayco Estévez _Sanchcz
¢/ Pelayo, 13 - 2°

Las Palmas /

TIf.: 22 97 95

- Cambio los juegos }

POk Patl T de ; de

35 “por el ju

) para la
Eneko Aranzeta Gutiérrez
¢/ Urirurualdea, Bl 1 - 2°D
Elgueta, G'uip'l’zzcca 20690
TIf.: (943) 76 81 58

Cambio videoconsola
gos por 2 cartuchos de

con 128 jue-
a ser

‘posible el

Davido Gonzalez PIata
C/Mercado, 2 - Bajo izguierda
Badajoz 06003

tfe24 7943 ¢

Cambiojuego .= o de por

tambien de
Odalie Marugan de los Bueis
Viladomat, 234 - 3° segunda
Barcelona 08028
Tif.: (93) 43005 18

Deseo cambiar la

cuatro juegos - 8 aitelibes
por la y dos juegos.

(Traduccion; jokti= joystick, Master Sisten=

Master System, Guein Guiar= Game Gear)

Helios Baca Camacho

C/ San Juan Bosco 3219 -3

Almeria 04005

Tif.: (951) 26 82 47

oAl un Y

Quilero cambiar una con dos
juegos ' con dos mandos por
una . la solo tiene
dos meses.

(iPobrecilla, atin no le han salido los dientes!)
Jose Luis Blanes Rodriguez

€/ San Millan 5

El.Ejido, Almeria 04700

Tif.: (951) 48 32 08

Cambio cartucho de 6 juegos para
Super Shinobi, Ramto Hl, Columns,

¢ o vendo a buen precio,
Carlos Encmas Soria

Braille 5
Madrid 28034
Ti.: (91) 734 98 89
Quiero cambiar el iy Los
S de porque ya

. estoy abumdo de elios Qu;efo el -

(El Clber Chinobi es cemo el Super Shinobi,
pero con chinos)

Sergi Perete Gatius

Condes de Urgel 51 - 203

Lerida 25005

Tif.: 24 79 00

Cambio
uso por i
= ern pen‘ecto estado

(Nos encanta que la Mega Drive este en peifec-
to estado, pero itambien los cartuchos?)
Ignacia Ortlz Pacheco

C/Menendez y Pelayo, 6 - 12

Elda, Alicante 03600

TIf.: (96) 538 99 57

‘con dos semanas de

MEGA SEGA 113
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~ CUPON PARA UN PUESTO

Rl S i e Rellena este cupén con lo que quieras comprar/vender/cambiar. Pero enréllate y escribe
Mandadmec"pona: / claro que no teﬁemos gangs dg dejarnos Ioi ojos. é
~ Rastrillo Mega Sega  BNEILIG
08 " ) DIRECCION
Avenida Betanzos, 60  SESLTleN oI
s i}  POBLACION
~ Semi-sotanoA _ EISVINeN
b et N0 (OPCIONAL
TEXTO

[ | compro
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