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PER VINGERE QUESTA

BASTA METTERE INSIEME
UN COMPUTER,

IL NUMERO IN EDICOLA DELLA
E UN PO’ DI

SI’, ANCHE TU PUOI VINCERE FANTASTICI
PREMI USANDO IL TUO COMPUTER E
SCATENANDO LA TUA FANTASIA.

Basta partecipare al grande concorso offerto dalla
rivista “Il mio computer” e da LEXMARK.

LE REGOLE DEL CONCORSO
SONO SEMPLICI.

Le trovi tutte sul

numero in edicola de

“II mio computer*

Prova anche tu po-

trai vincere una

montagna di fanta-

stici premi, compre-
sa questa BMW da
S0gno.

LEXM,\RK « COMPUTER

E SE LA BMW NON TI BASTA
DI STAMPANTI, FOTOCAMERE,




FANTASTIGA BMW Z3
QUATTRO SEMPLICI GOSE:
UNA STAMPANTE,

RIVISTA “IL MIO COMPUTER”
FANTASIA ...
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A COMPRARE IL PER STUPIRE GLI AMICI: [+ Y32
iR RO SO EEFETTI SPECIALI CON PIXEL 3D

DELLA RIVISTA
IBIXe Y aisvo 3 NUMERI VERDI: COSA FANNO E COME FUNZIONANO EZ® |

PUOI VINGERE ANGHE DEGINE
SGANNER E UTILI AGGESSORI
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. ' : IL GIOCO DI RUOLO PER
E COME IL PRIMO, MA PIU BELLO B nynTENDO 64 E QUASI PRONTO

Sega dimostra - el Final Fantasy 7:
ancora una Vo LEL S A ke comincia a
volta il suo : \ prepararti! Sta
incredibile - - arrivando un
talento per i ) " e avversario
titoli da sala WY - | | ostico sul
giochi. " .| W Nintendo 64.

Bl TITOL! DI PUNTA:

POCKET MONSTERS MARVEL SUPER HEROES

FIFTH ELEMENT ULTIMATE RACE PRO

ALUNDRA SNULL MONKEYS

PITFALL STREET FIGHTER COLLECTION
HEDZ WCw Vs NW0 WORLD TOUR

GEX 3D: ENTER THE GECKO JET RIDER 2

FIGHTERS DESTINY RAMPAGE

COOL BOARDERS 2 ELOODY ROAR

SNOWBOARD KIDS NEA ACTION '98

NHL '98 WING COMMANDER PROPHECY PC
NHL POWERPLAY HOCKEY '98 BUST-A-MOVE 3 DELUXE PSX
NHL OPEN ICE DARK OMEN PC
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tate pronti a fare la vestra porte

nell'estinzione dei dinosauri perché il

pit grande gieco non-Nintendo per
Nintendo 64 sta per aggredire di nvove lo
muacching o 64 bit, e sara un titolo ancora
pit mostruoso di prima.
Per gli ultimi sei mesi, gli sviluppatori di Iguona,
in Americo, sono sioh occupali con il seguilo di
uno dei giochi di moggior successo per
Nintenda 64, Ora stanno lentamente iniziando
a emergere | detiagli nguarde a cid che quesio
atfesissimo seguito ha in serbo per-noi. Turok 2

ACGLAIM TORNA A GOLPIRE SU N64

& un fitolo ombizicso ed & destinato a essere il
A% pid vasto del suo predecessore. La
mngginr paxter dei livelli sona gits shati cﬁsegncrll
e i mostri che li infestane senc errivali
diretiamente dagli abissi dell'inferne. La frama
vecle un alieno inrappoloto in un'enorme
astronave, dalla quale vengono fothe uscire
creature robotizzate per gefiare huffi nel panico.
1l vostro kavore [manco a dide) & di distruggerle
e rispedide oll'infemo. Invece di adottare il
salito approccio sequenziale ai livelli, il gioco vi
consenfind di scegliere in che ambiente giocare.

\gamesnetwork

Le news di Games Master dall’ltalia e dal mondo

Come oweniva in Hexen, questo dovrebbe
garantire un'esperienza di gioco pid libera,
dato che potrete scegliere quali obieffivi
completare & in quole ordine,

| miglioramenti apportati all intelligenza
arfificiole significano che | mosti cocdians
basendosi sull'udito, anziché sulla viso, i che
dovrebbe gorontire un‘esperienzo pid
*odrenalinica” di quella dell‘criginole (che
rimane un grande gicco, lo riconosciomo).
Avremo presto clire nolizie.

ALLA SONY UN INVERNO DI PLATINO

NUOVI GIOCHI NELLA COLLEZIONE
BUDGET PER PLAYSTATION

come wna reazione al calo dei costi dei

glochi operato da Nintendo, Sony ha
preparato il ritorno in grande stile di molti
giochi sotto I"etichetta Platinum.
Anche Paygnosis & Codemasters stanno piar oo
I'i.: ID!D CoOMmparsa Sh!\l{l s0enc, gr{:i’ie [:”[J
ripubblicazione di WipEout 2097, Destruction
Derby 2 & Micro Machine v3, in concomitanza
con ['uscita di oliri grandi di Somy. | nuowi titoli
Platinum includeno Tekken 2, Crash Bandicoot
e Soul Blade. Per non venire surclossata, anche

.

, n quella the pud essere vista soltanto

Azione platform in pseudo 30 per
49900 lire. Maledettamente economico

Electronic Ars sk
per unirsi o quesia
“corsa al h::dgjm"

i T Questo vale
pubblicando Die Hard Trilogy e

; ! g lacquisto
Soviet Strike mentre Virgin q
Sy i anche per
Interactive kancerd neflo stesso
a sola
momente Command & Conguer
sequenza

Tuk i g achi saranne in vendile al
convenientissimo prezzo di

L 49.900. Chiungue passieda una
PleryStafion da poco troverd
difficile resistere a queste lentazioni
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MESMASTER

Se guesto tizio vi sembra temibile cosi. aspettate di
trovarvici faccia a faceia

| disegnatori digtro a Turok 2 devono essere
personagyi particolari se questo & quello che hanno
prodatio
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1 | gamesnetwork

FINAL FANTASY 7
ARRIVA SUI PG

IL MOSTRO DI SQUARE SI MATERIALIZZERA’ QUESTESTATE SUI VOSTRI PG

all'eriginale,

inclusa

s e

Sembra che la serie Ultima
dovra soslenere una bella
3 battaglia per rimanere sul
trono della categoria dei
giachi d ruolo su PT.

('IL PREZ20 DEL 64DD
GIA IN CALO?

robabilmente ¢i vorranno aniora
riesi prim del svo lando, ma gia

Egra|

Wiy A

I successo della serie Tomb Raider ha

ovviamente reso i tizi alla Eidos

piuttasto sicuri del loro lavoro, e ora
sono riusciti ad aggivdicarsi i diritti per PC
di uno dei giochi di maggior successo di
sempre sv PlayStation: Final Fantasy 7!
Alla Square stanno laverande alla conversione,
cercando di mantenerla il pit possibile fedele

I'assenza di tempi di
caricamento e |'ozione ininterrotta. Eidos
rifiene che il gioco sard pronto entro
quest'estate e sicuromente verra

supportate da una campagna di

marketing mai vista dai tempi di =t
Tomb Raider e Mortal Kombat. |
giochi di ruclo su PC perd non k\

mancang, al contrario di quanto
si pud dire del panorama
PlayStation al tempo in cui

Final Fantasy 7 usci. La
competizione per il nuove ¢

in America girane pettegolezzi
tirea | propositi di Nintendo di
abbassare il prexzo del 640D,
Il kettore oi chischi par il Mintendo &4 oveva
n origine un prezzo di lancio
previsto di $150, ma oro sembra che
la "g:unth’: M potrebbe metterlo in
vendita o
bastasse, assieme a un gioco di

3B0 e, come se non

i npon gin
GAGE D6 e
BT

Anche s siete dei giocatori esperti, Final Fantasy
T potré facikmente richiedere pit di 100 ore di
gioco per essere complatat,

Residont Evil 2 (10), Pitfoll
(28), Gex 3D (31), Bushido

S GAMESMASTER

nato di Square quindi A
sara molto pid intensa, )J
specialmente se si ;

pensa che ci sono dei [/ -/
grandi titoli che 7,
VEdl’c:lnr‘lD IU IUCE nElEO :
stesso psriado. Monestante tutto,
perd, alla Eidos sono pil che certi
che il loro sara il gicco dell’estate.

CONFERMATI | PRIMI
GIOCHI'PER KATANA

nfogrames si é aggivdicata i diritti per realizzare un
videogioco sui popolarissimi personoggi dei carfoni animati
Looney Tunes di Warner Bros, che realizzeranno per
PlayStation, Nintendo 64 e, cosa pi importante, sulla nuvova
tonsole Sega, la Katana. Per lo fine del prossimo anno,
dovrebbero esserd quattro o dnque giochi per PlayStation

come Bugs Bunny, Doffy Duck e Wyle E. Coyote, anche se

Infogrames non ha ancora resa nolo se cié awermd in giochi

“inclividuali” o tuli assieme in un fiolo singolo. Molfi giochi sono gid in

fase di sviluppo, ma nan & ancera fillrate un neme o una data certa di

pubblicazione. Il gioco dei Looney Tunes per Katona potrebbe essere
disporbile per il lancio della console negli USA, il prossimo annc.

Mﬂ‘lﬂﬂrﬁmﬂ' Fnrdnnciubmuompurmperw\aggl

R & grande spessore. Me sapremo
L. & probobilmente di pith quando
L r - arriverd in Europa il prossimo
m NG,
™
Wa
R

B BIRGUY VBIASIVE ALIED

fan degli alieni pié terribili, minacdosi e middiali della

storia dovranno aspettare ancora un po’ prima di poter

difendere la raxxa vmana dalla loro invasione.
Fox Interactive ha infatti ritardate
I'uscita di Alien Resurrection a
settembre, sio per la versione PC,
sia per quella PlayStation. |l gioco
sard una miscela di Tomb Raider
& Resident Evil, ma non si sa
ancora nulla di preciso riguardo
la trama. Alien vs. Predator uscira
cosi o novembre, per lasciare
spazio ol suo pit blasonate
cugino.

APRILE
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THE DEAD

PUD LA VERSIONE SATURN DI QUESTO
G10CO SUPERARE RESIDENT EVIL 2?

bEVREY
Varrele glocarei da dietro if divang..

Resident Evil vi disturbassero

mentre sparavate agli zomble,
iniziate a scaldarvi le mani per
affrontare lo versione Soturn delio
sparatutte “soprannaturale™ S
ovvero The House of the Dead. E
talmente vicine al completamento the
sembra gia di sentirne il gelido fiato sul
wallo.
Molgrado I'azione sporatutio da Virtua Cop,
la vicenda si svolge in una
tremenda ed enorme casa,
praticomente piena di morti,
e voi, con lo vosira fedele pistola,
dovete cercore di eliminarli, Con i morfi
che camminana, i cani infernali @ maniac
con seghe elettriche il gioco riesce o essere
pit splatter della sua controparte Capeom,
& ve ne fo vedere delle belle. Non solo
potete sbudellare gli zombie mentre vi s
awicinane, ma potete anche far lore un
bel buco nella pancia e guardarei
offroversc!

s- pensavate che gli enigmi di

il

"
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Come sf pud uceiders qualcosa che non & wva?

A giudicare da queste immagini dello
versione Saturn e dal test delle versione
giopponese praticomente finit,
I'entusiasmante azione che avevamo nel
gioco originale dovrebbe essere riprodofia
fedelmente nella versione per console, il che
& molio pit di quanto si pofesse
sperare. Ovviamente la grofica
non sara cosi accurala e
4 Ruida come nells versione da
I‘. salo giol;hi, ma la cosa pit
importanie & la qualita
della riproduzione
dell' atmostera cupa e
harror delle varie slanze.
Una sequenza video iniziale
in bianco e nero vi porterd
all'interno del gioco, in
un'atmosfera fipicamente anni
‘30, con lo promessa da parte della
Sega di avere a disposizione vari
percorsi, o seconda della vostra
¢ abilita e mirg, o della vostra capacita
| di eliminare i mostri pid caffivi.
Se avele perso inferesse in Virtua Cop
2 @ Time Crisis dopo averli terminati,
| Fompia varietd di percorsi'di The
| House of the Dead dovrebbe
| - stimolorvi o giocorci spesse. Il modo in
§ cuivi arrampicate sugli ostacoli o
| codefe in buche oscure rende il utto
| moltc meno piatto, rispetto a tutle
quello che era stato folto in
precedenza. Maturalmente, | vari
zombie che sbucana da ogni angolo
dovrebbero farvi una paura
pazzesco, molto pib degli altri
giochi di queste tipo. Come vi
pud testimoniara chiunque obbia
avulo il coreggio di giocare olla
versione da salo giochi, The House
of the Dead & fatto per colpirvi allo
stomace, con attacchi improwvisi di
orrore unili o scene di vero

SPECIAL) TRUCCHI

Sfondo elassico per lAngelo dells Morte,

massacro. Ci sono teste che espledane,
braccio che codone & colpi di sega elefirica,
ma prima di definifo un ginco cosi
gratuitamente viclento, sappicate che ci sono
dei poveri ostaggi do salvare, @ cui non
bisogna sparare: quindi, & una nobile
missione, . Permetendovi di fare o pezzatini
i poveri zombie e sguazzare nel sangue o
vostro piacimenta (finché non vi vorrete
ritirare in una villa sul Logo di Garda, lo
Sega ha trastermato i giochi con pistala in
qualcosa di estremamente coinvolgente. Se
tutto va secondo i piani, la versione Saturn,
oftesa da noi inforne o marzo, dovrebbe far
guadagnare molti punki olla console Sega.
Vi rimandiamo, per un'autopsia

completa, al prossimo numero. =

'I.H
LAl —
&

L

GAMESMASTER

Dopo qualche mese possato in
“modalitt-Saturn”, il prossime mese

5 Maoster ovra, come pezzo forte,

nsioni di alcuni dei miglior
p di quest'anno. Lincredibile-a
vedersi Panzer Dragaon Saga,

‘eccezioncle cwentura ammazzo

zombie The House of the Dead e il
festival degli sport invernali, Winter
Heat, saranno tulli enalizzati nel
prossimo numero, Se non vi sembra
abbastonzo, e francomente o noi pore
propric di si, inrw: potrebbe fare una
COMpParsa r_|'1r_|'.|2 Burn: ng R(:l'lgt"r'h. & s
non vi basta ancera.... beh, dotevi una
calmatal
Fox Interacthve |'|('_ onnuncicio il U0
ultime gicco per Saturn. Su con la vital
Si tratta di Alien Resurrection, il
videogame: dell'emonime filem,
un’avventura in 30 stile Tomb Roider, con
un bel po’ di alienacc in giro. Luscita &
per questa primavera, e il gioco & stalo
progeftato dalla Argonaut, g:L'I
produtirice di Croc

Un po’ di gente ha scritto per lamentarsi
del punteggio [65%) che avevama dato
al Joypod ufficicle per Safurn
nell'articolo sugli accessoni dell'ultimo
numero, Avele rogione voi. In realta g|i
avevamo dato 85%, ma, per un errore di
stampa, & andako perso un buon 200
¥ [ bel minechiolia o ch
Final fontasy 7 potré affoscinare gli
sionati di gy:}:lli {JI ILI;_,’IIU’ ma
anche il Saturn ha un bel pa’ di came al
fuece. Sono infatti gia uscite in
Gioppane le versioni di Vandal Hearts,
offimo wargame, e dell'eccellente Shining
Force. E caldemente atteso anche
Gandia, dello Gome Arts. Avrete
g du!hrg“ sulle uscite europes
appena le ovremo noi

= D72 pronlk r il de butte su Katanal
Kenji Eno ha annunciato il lonto atfeso e
a lungo rimandato seguite di D. D2 sard
disponibile su Saturn 2, o su Katono, per
quanto soppiomo al momento. Chissa i
risultati che si pofrannc oftenere grazie
ai potenti processon di questa console...

Ktana (8), House of the
M-ﬂ'ﬁs;f Rally 2 (16),
lwvernall (58], Marvel Super
Heraes (61), NBA Action 98
(71), Zona console (86),
[94] Segreti (90), Pesta

APRILE 1998




|/ ga m H S"E[WUN{ notizie dal mondo

ATURN

SEGA SGUAINA LA KATANAR

sono state le smentite, poi qualche debole ammissione, infine il diluvio di

P er mesi sono drcolate notizie drea una nvova console a 64 bit di Sega. Prima

dettagli e i§ partner nello sviluppo. Stanchi di tutto questo, « siamo recati
direttamente alla fonte per scoprire cosa sta suwedendo ol guortier generale di Sega.
Dopo qualche investigazione, Games Master ha messo insieme tutte quello che ¢'é da
sopere riguarde lo maching Sego della prossima generarione...

D. Satum 2, Dural, Black Belt, Katana: sono
confuso, Perché futh quesh nomi e quale sarg
quello utilizzato da Sega quando finalmente

lancerd la sua nueva super-consale?

R. Guando societa come Sega iniziano o
sviluppore una nuova console, spesso le
danno un nome in codice. Se ricordate, il
Nintendo 64 era shato provvisoriamente
bottezzato Project Reality e il successore Sego
del Saturn non fa differenza. Dural &,
owviamente, uno dei personagg del gioco di
Sega Virtua Figher, cosi era sembrata una
buona idea dargli questo nome. Circa due
mesi fa il nome in codice & stoto combiato in
Katana [un fipo di spada giopponese). Nei
mesi che passeranne da qui alla
pubblicazione potete aspetiarvi che cambi
ancora, forse seguendo 'impostazione
"planetaria” di Satum (Sega aveva avulo
anche progetti chiamati Neptune e Mars), ma
fonti dell'indusiria si domandano se la
console passa essere chiomato Sega Uranus.

D. Quando ustira? Se se ne perla odesso,
deve essere questione di poco tempo, no?

I DELEDDE LDDEDE
FOTREBBEESSTRE
]

Lo forma finale della console non
& stata ancora disegnata, ma

: abbiame costretto con le minacee
un grande arlista a fare una
previsione di come potrebbe

|
essere la Katana. Potrebbe essere
questa la console del future?

&',UHMESM:’.}E':’FEEE

R. Losciate perdere le voci che avete sentito su
Internet, Lo macching NOM uscira negli Stati
Uniti o in Europa entro il 1998. | giopponesi
la vedranno olla fine del '98. Lo stessa Sego
ci ha fatto sopere che lancend la Katana (o
come vorranno chiamarla) in Nord America
nel 1999, con I'Europa a seguire,
probobilments in lempo per Notole. Nulla
pero & ancoro definitivo.

D. Sora pit potente della PlaySiohion?

R. Ovviamente! Non avrebbe senso che lo
Sega producessa in futuro una macchina che
non fosse almeno pofente quanto i prodotti
attuali. Se sard piti potente della Playsiation 2
& invece un'alira questione. Le specifiche
hardware della consale Sega sono comunque
di lutto rispetto.

Avrd un

processore a 200 MHz insieme a un chipset
Power VR Highlander e 8 MB di RAM, oltre o
BMB di RAM video e 2 MB di RAM audio.
Aggiungete un CD 12x e una scheda VGA
con anti-oliasing. In pratica, sono le
caratteristiche di un PC di primissimo ordine.

D. Tutto suona molio “PCesco
ragione?

+ ' qualche

R. Alla Sega si sono fatti furbi e si sono
assicurati lo colloboraziene di Microsaft e
Power VR per il loro nuovo sistema, Microsoft
produrma il sistema operativo, il che significa
che ci saranno molle somiglianze ra questa
console e un PC di fascia melto alta con
scheda di accelerazione 3D. Lo staff di Power
VR sara responsabile di garantire che, in
quanio a grafica fridimensionale, lo Katana
sard in grado di kenere festa o qualsiasi
macchina in circolazione. Se hutto questo
andra a buan fine, allora i programmatori
non avranno bisogno di imparore a
wiuppure saffware per una macchina
completamente nuova, come dovettero fare
per la PlayStation e il Nintendo 64, perché
potronng
utilizzare

tutte le

| b

=

conascenze accumulate sulla
programmazione per PC. Cio significa anche
che convertire i giochi sar uno scherzo.

D. Aah, i giochi... con che cosa polrd giocane
sullo nuovo console?

R. Beh, credeteci o meno, ¢'é gia un buon
numero sviluppatori che sta laverando o dei
progetti per il nuove sistema date un’occhiata
alle precedenti pagine di news). Visto che &
cosi strettamente imparentata con il PC, i
programmatori hanno potute iniziore subito a
sviluppare giochi, senza dover atlendere i kit
di sviluppo completi. Ora che i kit li hanno, la
conversione & relolivamente semplice. Infathi,
e diremmo giuslemente, il sistema operativo
della Katona facilita le conversioni per la
nuova console da PC & schede per coin-op.
Essendo un lavoro pit semplice e veloce, i
giochi dovrebbero teoricamente essere anche
il economici,

Mon ¢i sono ancora molte conferme cirea i
titoli, ma uno dei primi giochi sard una
perfetia conversione di Virtua Fighter 3 dal
gioco do sala giochi, magari compreso con la
console. 5i potrebbe anche avere una
versione di Segu Ru"y 2 provoke a
immaginarla... Sega aveva fatto un errore ad
aspetiare cosi fanto prima di pubblicare Sonic
per il Saturn, quindi un platform 3D con il
Hzo !.pinuscl sarebbe anche una buena idea.
Alla Interplay hanno enche garantito che
convertiranno i loro fitoli sporfivi per la
Katana.

D. Quanto costeranna la console e i giochi ?

R. Ovviomente, nessuno conosce ancora il
prezzo della macching. Probabilmente il
prezzo inizigle sard intorno alle 700.000 -
800.000 lire [dipende se comprenderd un

gioco o mena). Dopo sei mesi il prezzo

potrebbe quindi scendere softo le 600.000

lire.

D. Quindi, questo vual dire che quest'onno
vedré lo morte del Satum?

R. Mo, no, no, no, beh... forse in un certo
senso. Mon morird, ma potrebbe iniziare o
essere un po' in declino. Sega sta oncora
commissionando giochi per il Satum, &
supporiera il siskema per tutto il 1998 e
linizio del 1999. Dopo questo momento,
perd, dovrebbe iniziare o declinore
rapidamente. Comungue, devano
arrivare ancora molfi grandi
giochi come House of the Dead,
Burning Rongers e Ponzer
Dragoon Saga.
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“\ I Nintendo 64 sta per tagliare il
, traguardo del primo anno di vita, e
‘. Nintendo ha svelato cosa bolle in
pentala per il '98. Ma la vera sorpresa
@ Fannuncio della data di vsdta di
Donkey Kong World, il debutto a 64 bit
del simpatico scimmione del Super
Nintendo.
Lo star di Donl:ey Kong Cnunh}' @ Mono

. T .
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MAGGIO / GIUGNO

1080° Snowboarding -
Feb (Giappone) -
Mag/Giu (Europa)

L, % r Stranomente previsto in uscilo nel periodn

v 4 3 . "
W @ i estivo, @ stoto sviluppato dal team di Wave
Race. Malgrado i tanti aliri giochi sportivi
p Ve "W 0
li - ¢ $T e "nevosi", sembra destinalo o destore

sorpresa. Potrefe scoprirne di pid nei
prossimi numeri.

Cruisin’ USA 20 Febbraio

Un modesto gioco di automobili in versione

economica. .t 13 i okl
o ey L]
= b i et I
E 3 R
'\
Tetrisphere 27 Febbraio LUGLIO W
Gioco tipe Tetris di qualita discreta
Banjo Kazooie t
MARZD Questo gioco 3D Rare sembra ¢
mig|inrme ogni giorno di pit. =y : Zelda
& % 1. Twisted Edge
o] Un alire gioco sullo snowboard

sviluppﬂ!n dalla Boss Gome. Potrete
scoprirne di pio sui prossimi

- numeri
Snowboard Kids 6 Marzo .
Shida sulla neve malto divertente, di cul
frovate lo recensione in questo stesso n[;[]s"[]
numero, Da provore! k
APRILE 5 R

Agosto/Settembre

Questo gioco super-veloce

™
[

veramente grande.

N ccx

Yoshi’s Story 18 Aprile
Bello, ma non propric come ci
aspetiavame. Ne trovate la recensione in
questo shesso numera,

Knife Edge
Guesto sparahutto Kemeo
che ¢i vede alla guida di un
elicottera promette
molto,

h o O i i hy =
3 ‘o ¢ tornato alla corica e vucle L
y - ES bryciare Wip Eout. Sembra
R r

RS

) U giochi sul ralhy).

ga ne S"ﬂlwm‘k notizie dal mondo

1ININTENDOS!

"\, DONKEY KONG WORLD E LA “STAR”
2> NINTENDO PER IL PROSSIMO ANNO

Kart dovrebbe fare il suo debutio nel
pericdo nofalizio. Ma prima di quel fatidico
giomo, i possessori di Nintendo 64 ayranno
un'annata di giochi eccezionali, come Zelda
a4, Buni{: Kazooie e ko versione o &4 bit di
F-Zero. Ecco la lista complefa dei titoli del
1998, con una analisi di Games Master e le
probabili date di vscita di qualli ancora in

canfiere. ..

SETTEMBRE/ OTTOBRE

Kemco Puzzle Game
Un puzzle gome che aspila i personaggi
Warner Bros,

Body Harvest

Molio atfeso e spesso rimandato, questo
gioco esplorativo mulfiveicolo DMA
potrebbe avere un buon successo, ma
aspetiatevi qualcosa di melio diverso dalla
cosa produtirice di Lemmings e Grand
Theft Auto.

OTTOBRE
NBA Courtside

Almeno per il momento la cosa pid
sorprendente di questo basket, preseniolo
allo Space Show, & che é skalo
sviluppato dallo stessa Nintendo,
che non & proprio rinomata per

i giochi sporfivi.

NOVEMBRE

Fichissime. Cercofe con aifenzione in
questo numere e scoprirela perché queste

4 gioco «i ha reso incapaci di un givdizio

razionale

FINE '98
Donkey Kong World

Per adesso abbiomo solo un nome e una
data, ma é gia abbastanza per
enfusiasmarci

Top Gear Games
Aspetiatevi un'oftima versione

u’ 640D di Top Gear Rally che vi

permette di disegnare i voskri
) circuifi, pid un nuovo
fitolo Top Gear, con
un taglio piv
tradizionale (in

contraste con hulli queski

GAMESMASTER

Nintendo ha confermato che il seguite di
GeldenEye 007 NON avrd come
profogonisia Jomes Bond! Lo MGM ha gia
sotteacritio la licenza per 007, softolineands
che il sequilo clel gioco, affualmente in
procuzione presso Rare, dovrd avere nuovi
profogonisdi & una sloria diversa da que”u
dei film, Moturalmente, se il nuove gioco
sard come GoldenEye, potremo felicemente
far finka di essere un qualsiasi super-agente
amante del Martini Dry (mescolato, non
shokeratol). Perg,

PilofWings 2 ha foro il bota!

Cattive notizie. Pilotwings 2, il seguils
dell'incredibile simulatore di volo per
Nintendo 64, & stato bloceato,

Lo sviluppatore, Paradigm Enferfainment, ha
smesso i lavorare sul gioco, visto che la
Mintendo sembrerebbe impossibilitalo o
dare al predotio il supporto tecnico di cul
avrebbe bisogno, a cousa dell'cumento di
levoro causate dall'imminente 4400, C'é
una piceolissima possibilit che possa venire
resuscitato in futuro [magaril),

itomo di Bomberma
L'ultima versione era veramente molto bella
[nonostante il nostro volo: mea culpal), ed &
provisho Un NUOVO QIoco di Bamberman
Mintendo &4, in wscita in Gioppone quesio
primavera. Bomberman Hero: Queen
Milian's Rescue sembra basarsi sullo
madalits per un solo giocatare e sulla

._:|.'Ufir,c.| 3D,

In g llo - Spactrum su MNéd|
Il solo nome Head Over Heels dovrebbe
essere sufficiente o for brillare gli occhi di
chi & abbastonza vecchio da ricordarsi di
uno o :nigl;ul: ul'{}cl"l per lo Spectrum. E
ora Jon Ritman, Fuomo dhe kb aveva ideato,
ha ennuncialo che la sua cosa di
produzione, lo Cronberry Source, sta
levorando a una versione 30 a 84 bit. E
wn !

Nogonskormi
un gioco o loro, Drogonsiorm sord uno
spettacolore gioco di ruclo creato dalle
siesse persone che hanno porialo Firo e
Klered sulla PlayStation
orato per Zeldal
Come gid & capitalo ogli altr giochi NES &
SMES, anche Zelda 84 ovra una eartuecia
dorata quando uscird o novembre. Come se
non fessimo gia abbastanza entusiasmati da
questo gioco della prossima generazione
prodotio dalla Link

Un focco de

Torok 2 (5), Zelda (22),
Pocket Monsters (24),
Yoshi's Story m}, nlhm
ﬂyﬁ 4
Smowhoend Kids (52), WCW
Vs NWO World Tour (67),

Fighters Destiny (44), Zoma
cnte (84 St S
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mmaglnateri la scema... la redarione di Games

Baster é affoliatissima, o va silenzio reversariale

riempie aria. Le luc sono spente, je porsiane
chiwse o le porte sharrate. Nello stomaco di tuttl ¢4
un semse di novsew cresconte, tousaie dall’atiess

dalla pavra.

Con la musicheita Sony ancora nelle orecchie, una
delle pid belle introduzioni mai viste soddisfa tutte le nosire
pill rosee aspetiative per il seguito del gioco Capcom e ci
manda una scarica d'odrenaling nelle vene. Dimenticate il
fimore che Resident Evil 2, creato in fretta sull'onda del
successo del primo gioco per racimolare quatirini, potesse

P
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| luce. Non avete

mmﬁmoo, Lo abbiame giecato fino alla morte, &
siamo sicuri che potrabbe insagnare al tanto decantalo
Mhﬁzmm&mwmnw&n

Gmrwxmhd’m ﬂplumianmmdu
tutte le parti, Resident Evil 2 mostra la sue qualitd
dall'inizio alla fine. Lo prima cosa che noterste & che ¢’

molto di pid da fare.

Nel primo gioco esploravate, uccidevate gli zombie &
confinuavale a Nel saguito ci sono
centingia di morti in decomposizione che se ne
mnngm,shpmhmdlpuhwsdmdi
giocare con uno personaggi principali
raddoppia la longevik di Resident Evil 2. Dovendo
iniziare il gioco con solo 150 proiettili non pensate che
I‘;mmhdlﬂambhomdipi&,m
i pil.

E le legioni di non morti muoiono in modi i,
II.q|:|c\t:lmam‘l&:jirﬂ'":m“‘“:’ﬁw.
impazzito, ben consci del fatto che il vosiro bersaglic

RESIDENT EVIL 2 ¢

(1)
Mulmvale 2 \msll'a msmm

Gun

potrebbe decidere di
for scattare i suoi

- artighi. Se

sarete velodi, |
non morti non riusciranno ad awicinorsi cbbastanza per
riuscire a nutrirsi della vostra come.
Siate furbi & mirate oi punti debeli: i colpi alla testa sono
un buen sistema per uccidere i non morti, mentre un
colpo alle gambe i rollenterd. Usate un hucile a canne
mozza & li farete a pezzi. Tra l'aliro questo porta a uno
degli aspetfi pid mocabri del gioco, e ciod quando un
corpo senzo gambe si irascina sul pavimenio per




. PERLANDO DELLA STORIA
evidentements

Fino a che la froma regge, la Capcom

mantiene lo sirafegia: “squadra vincente non si cambia”.

Dovrete andare in giro a esplorare alcune locazioni
ficcando il naso dove non dovreste, risolvere alcuni

anigmi @ rimbiancare i muri con un po’ di sangue, Lo
farete sp murhdn:ughmhahmwmlduw

IEE —

portate distro (beh, una volia che le avrete trovate o
costruite). Ma anche se lo giocabilith resta lo solito, le
nevitd che la Capeom ha introdotto mettono il gioco un
am{nosopmgh aliri. Per prima cosa, non sieke confinafi
in un unico edificio come nel primo gioco. All'inizio vi

accadono gli evenli pil emozionanti. Guardatevi bane
inforno e vedrete delle cose muoversi velocemente dietro
alle finestre. Preparatevi a pavimenti che vi crollano sotto
i piedi, & a braccia putrefatie che escono dai muri per
afferrarvi (& il giomo dei morti viventil). Graficaments,

rifroverete a vagabondare per strade e vicoli, per enfrare Mbinqunhuguﬂnélhh?uﬂumnnﬂupﬂmmdn

poi in un'armeria, salire s un autobus e finire in una
shazione di polizia. E proprio in questa skazions che
|

~

nell’ originale.
Tutte le stanze

L]
l -

Le uniche parti lenle del prime gioco erano quelle in cui 50
aprivang 2 porte. Ci sono anche adesso. ma dovrele
guardarle attentamente perche in ogni momenta pofreste
frovare un'arda of zombie pronta ad atfaccarvi. Tenele
sempre il dits sul grilletto dopo che la poria 51 & aperta.

Eccowi qua. 3 camiminare per up lungo &
tranquillo corridaio con [a sofa conturbante
compagnia of una macchia di sangue, £era
qualcosa distro aila finestra? Ba dove
veniva quells porza of sangue? Cos'era
quel rumore? Siale per scoprire | veri
pericoli i quesio gioco. ...

(] 2)_news Phwrcorime /Rccusion, 2 Soseiaus avcons /" posta
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Amico 0 nemico?

It looks lHoe—a switch. Will
you push 1T *Yer No

diventare degli esperfi a comminare in corridoi pieni di
— zombie, con gambe, braccia, cervella e litri di sangue
che schizzano in tutte le direzioni.
mnnmplﬂcdauﬂim,qxndpnlmmda parmette a undici zombie di essere presenti
guardare, e pid impegnative da perquisire. | contemporaneaments sullo schermo senza subire CHNA B
programmalori hamo anche Intodoab olcuni et rollentcenen, | progrommolor v kedonoben e~ RASSEGNA RORROR
stupendi: aspettate di vedere i fuochi nelle strade o le luci  secondi prima di iniziare a usare questo nuovo sistema. Molti elementi di Resident Evil 2 sono shali presi
nei lunghi & tetri corridoi. Il nuovo motore grafice Meon ci metterete molio fempo per direttamente da aleuni dei miglicri film dell'orrore

— - ] ¢ . (uesta volta Resident Evil mosira tulta a potenza del suo motore grafico. Preparatevi a essere
¥ x :_f J : lumh“} ua[lwl mnmwmmammamamwm,..
- ’ ‘l:l rlb ¥ ‘II
¥ | r f ;
w’l..
La porta é chivsa e loro lo sanno. Skele Se repulavate il primo episodio un emozionante  Sona davvero morti o vi verra im- infarta
davvero in i grosso quaio. thriller, allora preparatevi af sup sequity, quande cif camminerete sopra?

v
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e
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Anche se non sembra, Resident Evil 2 viene
incantro a quelli che pon si divertona cosi tanto
4 wccidere ghi zombie, & anzi trovano lidea un
po’ ripugnants. Non siete costretli a ucciderti
provate invece a sfuggirll Se rescano &

Prenderete tutto il tempo necessaria & mirerele

alla testa per ucciders lp zombie, ma rischiando di fui i il modo in cui Capeom ha inserifo tutto questo nel gioco,  Resident Evil 2 sard probabilmente il gioco pii bello della
cosi che vi venga abbastanza vicina per tempi. E quai  riuscendo o manfenere una giocabilith & una humm prima mehd del 1998, Resterd ai primi pudipinlﬂu
mardervi. o vi limiterele a sparargli sperando pochi originali  eccezionali, dimosira come sia ilmenta formata classifiche per mesi & incuterd un fale fimore dlla

che e pma rf:‘a finiate le munizioni? ne sono stafi doi miglieri sviluppatori di giochi al mendo. Tomb Raider  concormenza che non cercherd neanche di battero.
Sprecherete glf indispensabili colpi del fucile sicuramente influenzafi. 2 pua anche aver fotto bene a mantenere la solita grafica  Nonostante il fatto che non uscird prima di aprile, si pud
per fermarli, o userete L3 pistola? Prababilmente & giocabilid, ma Resident Evil 2 & ben altra cosa. Inclire  gid dire che questo & un gioco da comprars

Scelte. scelle. scelte... rappresenta lo non & un unico gioco. Ogni personaggio sceglierd la sua  assolutomente,

massima interaziene strada, e visiterd locazioni uniche. Cosl, quando finirete il
che potete avere con un film dell'orrore. Dimenticatevi di  gloco con un personoggio avrete molli buoni motivi per

tutfi quai film inferatfivi che sono emozionanti come bers iniziarlo di nuove e finiro con 'dlire. Non potrete cm”ﬂmmm‘ﬂ

una cioccolata fiepida: questa & una cosa ben pid recle.  cecedere ad alcune locazioni a meno di nen giocare ol m‘"": ot spaventosi. ora dovrele anche
Lelicottera che troverete sul fetto, per esempio, & sialo livello pii) difficile e, sa volete gustarvelo fino in fondo, lo : £antro esseri che strisciano sul
ispirato da una scena del film Demoni. | capolavori di dovrete giocare fino alla morte. Con una giocabilita che - [ l m'a_mﬂ'_w-Wﬂ'
Romero hanno ispirato le braccia che escono dai muri e vi fardt morire, una musica da attacco cardiaco, e : % MOR Mofiranne, per cuf provale o
I'amico che risorge per sbranarvi, e ¢'é anche una sceno  abbasianza zombie da wecidere ed enigmi da risolvers J  Commosrc sopra,

comica presa direttamente da Scucla di Polizia, da tenervi le dita inchiodate ol pod per seffimane,

Dateci un indiziet = e ——
£ solo una bella folo o potrebbe essere un fndizio? Al ha L il

guardale quegli scaffali pieni di ibri, £ chiaro che e } -
possonn essere spostali ma dove? er =

- 1 | P a

Will ¥ou take the Will you take the I Emmﬁm
’ Sparatele col fucile n
Yos No Yes No '» mwmtmmdamruﬁw::m
! -

:F/'

|| ’
-l

“Senti. non voglio che ty mi puli
L pulisca | g
o faccia qualcos‘aliro. Vattenp yial® i

N

- - .

: “Ne vuoi anchie tu, ver ragazzone? Bene, vienj
: ? Bene, vienj

allora, ho ancora un saceq di praiettili. ..~

Will you push i1?
Laft »Right Mo
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' LEGGI LA NUOVA RIVISTA

E PER TE GIOCARE CON IL COMPUTER
NON SARA’ MAI PIU’ LA STESSA COSA.

TRUCCHI E SEGRETI
GIOCHIAMO ALLA
GRANDE CON FiFA '98,
BLADE RUNNER E RIVEN

PER ll- MIO

MENSILE - ANND 2 N.3 - MARZO 1998 - g
l
*

LINQUE J‘_;H_JG
DI COPIE -
SCOPRIAL

SEGRETI/DEL
SUCCESSC

FINAI.
FANT{

IN TUTTE LE EDICOLE A SOLE 9.900 LIRE
CON UN CD ROM PIENO DI GIOCHI
DA PROVARE SUBITO SUL TUO COMPUTER



(Sopra e sotto) Le due classiche visuali di
Sega Rally fanno un ritorno trionfale.

_‘W 1suy+‘r#|1uqu#

vk Sega Rally 2

m:(ﬁn effelti speciall.

Sega ha recentemente
presentato una versione
completa al 30% di Sega
Rally 2!

Il nostro inviato in
Estremo Oriente é stato
invitato per una prova su
strada....

embra incredibile, eppure il seguito di Sega

Rally é gia in parte pronto e giocabile, con tre

traciiati e quattro macchine. la sensazione di
guida é malte simile o quella del gioco originale, ed
& gia molte piacevole... Secondo Kenji Sasaki, il
"Regista” di Sega Rally 2, lo giocabilita sora ancora
migliorata. Ma fin da ora possiamo dire che tutto
sembra pii cwrato e, incredibilmente, molto pit
realistice di prime.
Uno dei pid grandi cambiamenti in programma per il
seguito che sicuromente aumenterd malto la sensazione di
realismo sord llintroduzione di un freno a mano. Il
produttore di Sega Rolly 2, Teluya Mizuguchi, deve
ancara prendere la decisione finale in propesito: "Il frenc
a mane sara incluso in Sega Rolly 2 solo se cumenterd
realmente lo giocabilitg” - ¢i ha detto. "Metticelo, amico!”

- abbiama risposto. Se l'obiettivo & di permetervi giei di
3507, un frenc a mano certomente vi terrd sull'arlo del
seclile.

Restando in argomento di sedili, anche il cabinet &

una grossa innovazione in Sega Rally 2: & stalo
progeftato dalle mitiche mani del dipartimento AM4 RED
della Segu, ] pasy'nrrm.descriveﬂu solo come una
bellezza. Con uno scheletro di sharre tubolari rosse
montate su pistoni idravlici (@ gid in funzione, anche se si
trafia solo dello scheletra), si ispira al cabinet speciale di
Touring Carch Segﬂ, che s put frovare nelle pi grundi
sale giochi del Gioppane, costivito da una macching verc
moniata su un sistema di sospensioni idrauliche. Propric
come in quel cabinet, il vostro sedile vibra e si muove
seguendo | mevimenti della macching sulle schermo, la
superficie della strada e cosi via. Se spingete con viclenza

T IILIID
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| pecale del freno tutta la

macching shanda, Non ¢'é niente

ol |nc;.nr|c:- che rossa ||t|-.’\' 11y 14] $||'n\|-i'

sensazione di essere in una macching da rally

o parte, owiamente, una mecching do |(:||:|- vera, Mo
futto questa realismo non conta un bel niente se il motore
espa imbottighoto. Fortu
non c'e motive di dubitare degli ingegneri del suono della

he b vace dli na foments,

AM Annex, | rumon che Provengono dal cobinet sono
i a quelli reali, e sonc riprodatt da due

e fettamente fedel

piccol altoparlanti pasizionahi ai lati del sedile che vi
IMIMETLONnG r1|,‘3 rr_‘.m'!;(: r'lr: miolore Tutho |'i0 o] ll.rft.-rlurmt‘l‘lr.‘
enfotizzato dal fafo che le vibrazioni del molore vengano
inviote al sedile, come pure la simelazione di futti quei

piccoli rumori che vi aspettereste di senfire in una

macching
(IU l('—":{

{compreso il rumaere dei sassi che colpiscono i ficnchi della

na). E, a questo punto, si potrebbe fere o meno

1 Musica iecno gu_np,.}(}:'l-_-',l'.'z MNotereh N prcers che

& stato nuovamente ingoggiato lo stesso tizio di Sego
Rally. Per una versione @ une stadie cosi peco avanzato d
wiluppo, il livello di dettaglic grafico gia sulle schermeo @

impressionante, Da-questo assaggio & chioro che il

La versiane di Sega Rally 2 potrebbe offrire una
scelia di percorsi divers: attraverso un solo quadro,
ed & probabile anche una modalita Time Aftack

Gla effetti sono incredibilmente realistici: la sabbia si
solleva dietro alla macchina.gl | pneumatici lasciano
una scia bruciata e le ombre sano... come dire... reali "

Tetsuya Mizuguchi (Produttore)

Kenji Sasa

risultato finale saré
.'1u::|(r_j‘.rl tra il fonbastico e
I'eccezionale. || produtiore non
vuale ancora rivelore olouni effett
‘Si'/fftlﬂl' Ch(.’ f][}Pﬂ' o
finale del gioco, affermando solo che
“includera olcuni effetti mai vish prima d'era’

Mai i creciame ciecamente
Ma
che sia lo sensazione di g

sbhiomeo avulo @ stoka

Mpressione maggiore

& in

are sia quella
g recli, Fino o

una macching da rally sianc estremamen

oggi, nessun gioco di corse & andalo cosi vicing alla

1 e, all'arrive della primevera, Scud Race perdera lo
SUO COronda

a nella versione

-
e
e
e
s
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iy SPECIALE

Allacciatevi le .c.'ng%% o

| tre tracciati attvalments offerti saranno familiari a chiungue abbis giocato fl primo gioco. Come ol altri element di Sega Rally 2
questo subdolo tria, composto da Deserto (con un Tspirazions di tipo tailandess), Foresta @ Montagna (fspirati 2 Monte Carlo e alla
Corsica), sard soggetts 2 madifiche prima che la macchina intzi a rombare nolls sals giochi di tutto  mondo,

Dgni quadto sard basato sol design originale dells AM Annex & Tetsuya Mizuguchi sta gid progetiando of aggiungers afiri due
tracciati. Potete aspetiarvi di guidare sulle curve scivolose df ino scenario fnnevatn, come pure of sfrecciare atiraverso uno
scanarfo notturne, con I sols Muminazione del fari @ dellls luci dei flash del pubblico.
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Ha qugictssi

q fliare?

A quest stadio o progettazions, potrests anche sspetiarvi qualcosa in pi dal treccist, ma forsa non
siame riuscili a enfatizzare abbastanza quanty siano impressionant’ quests cose] | fondali sono fullf
modeliati in 30 0 anche un gloce con taxture eccazionali come Scud Racer fa una misara fgura se
paragonato allo splendors di Sega Rally 2 Adesso siame in trepidants atiesa o nuovi scenar!
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Per ora of sono solo guattre macching dispondhill, anche se le cose

finale potrebbero apparire tranquillaments sei macchine (e, probabilments, agni macchina sard adatta @ un particolare
tracciato). GYf altri veicoli in lizza sono una reu;m‘ 306 & una Renaull Laguna o qualcosa of ﬁeggem & scaltante deils Ford.

La nostra scella preferita nel gf'm originale. Grossa, '
. mnﬂspprm e con un bel design.

,...-—I.mcia aﬁﬁ“&%%— .
seLecT cAR

callEa

NAEATERL. THOEATRELTFEW

| ; automatico se amale [2 cose sicure e robuste.

!.a:?hi‘osabtsbcasp

Scegliele questa glavane vetfura rabbiosa con cambio

/

Fan
Giorno
... mentre (1mpreza  la Delta
lo fanno di mattina (spegnete
i fari, ragazzilll

| La maceching seqreta of Sega Rally & dispanibile in guesto
| episodio. Un vero bruts, da far guidare ai coraggiosi..

La prima della nuova generazione, faciments ientificabie

per il manto b, £ anche affamats of asfalto..

t@‘f'GAMESMﬁSTEII APRILE

1“99-5 : (ﬁ) NEWS/t.ll;l‘F.EPHIME/IEl:EﬂSIU-N/Sﬂ;ﬂl-l

i 8 f’nFE
L WUIIL...
song ancora soggett a molte modifiche e nells versione Una defle pits grandi opzioni con cui Sega Rally 2. e in parfe anche ¥-Rally ‘87 su PlayStation ci

hanng impressionato. é stala una modalita noflurna impressionante, Ecco un piccolo assaggio
di quelly che pud fare il motore di Sega Rally 2...

‘siamo rivseili  mettere le mani su qualche
immagine di Fighting Vipers 2 i seguilo o
* | uno dei picchiadur dells Sega pit innovativi
© Ecco un gioco che i dara del flp da forcere!
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LA RIVISTA DI COMPUTER
CHE HAI SEMPRE SOGNATO

MAGAZINE
SOTT0 | 3 MILIONI e 115

) 7 COMPUTER / JRee!
b ISl DA SOGNO CON \"combtes

- - 1 T““E lE NOVITA,FIGJ XD,
S G DEL MOMENTO

- e — a‘p‘; %
WINDOWS 98 IN ITALIANO: E’ QUASI PRONTO E FUNZIONA BENE €3

DUE CD ROM A SOLE 8.000 LIRE




ﬂ%’ SPEGIALE LEGEND OF ZELDA

E

d
a macching produttiva della Nintendo /
scadenza deile presentazioni del nuovi |
titoli per Nintendo 64. Gli scalfali delle

strade di Tokyo verranno investititi da un
terremoto nel mese di aprile,
guande verrd lanciate un enorme ]
B0 AT numero di nuovi giochi dal
portale temparale? Un‘attenta quartier generale della grande M”Ea““ snl“ ﬂ"ﬂ mESI
I L e E M M. La versione PAL per I’Europa Ban
I'arcano dovrebbe vsiire a novembre. E
intanto Nintendo «i tiene sulle
Cr - P 1 spine con un po’ di immagini
in anteprima...
Sone state aggiunte re
™ nuove sequenze, e ognuna rivela
{ qualcosa di
nuove sul
repertorio di
mosse 8 attocchi
di Link. La prima
sequenza mostra il
nostro erecchis-a-
punita che viene a
sopere, grazie a un
simpatico mostriciattolo,
dove trovare e come usare e
¥| bombe. Dopo overci parlato un
po’, Link viene a sapere che
le bombe sono in reclia i
r frutti di una pianta gigante:
Link ne prende uno, aspetta
che diventi rosso, e quindi
lo scaglia contro il mure. Come
nel predecessore di The Ocarina Of Times,
dovrete fare attenzione alle fessure nei muri
per usare le bombe in maniera efficace.
La seconda sequenza di immagini Mintende ci
fa conoscere alcuni dei nuovi luoghi che Link
visiterds nel corso del gioco. Un passo di
montagna, un villaggio e gli interni della
grnnde Hall of Time: tutte queste ambientozioni
hanno un’olmoshera molto offascinante. Il
simbolo gigante sul rosone della
stanza del mammuth sembra
indicare che i vari viaggi
temporali di Link

F—— =

Rovetz la
possibilita,
in The
Dcarina of
Time., di
ASSUMETE |
panni di Link
vecchia o di
Lk

By

Sculacciare una lucertola. . .

Li soma due percorsi per arrivare al finale i ogni battaglia. Premendo
A Link colpisce con la spada. Tenete premuto 2 ed enlrerefe in

& un De

modalita Batfle. deve agpanranne dei bersagli rossi nei punti dove si
pud colpire con maggiore efficacia i nemico (come si pug notare

nedie foto 7 e 8.

& rupie.

e
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LEGEND OF ZELDA SPEEIAI.E_m_

H ! ’
Vi hene, fefl. . . Beccati ‘sta bomia. . .
Anche se non é chiaro se sia necessania fare il rituale di raccolta dalla pianta per

(Sinistra) Effetti visivi mollo ben avere pit bambe. @ sicuramente un modo originale per aveme almeno una. Se dafe
realizzati ¢ splendidi giochi di luce. un ulferiore occhiala a questa sequenza, poirefe natare una magpa on-screen
Hintendo ha fatio un Lavaro mokto mell'angalo in basso a destra. Bella roba in armive!
accuralo per ricreare un‘atmosfera
coinvalgente.

{Destral Econ deid mastr di una taglia belta grossa. Duesto qua
sembira un po” il mostro della piramide di Super Mari B4,

{Destra in bassal Sequenze spettacolan di combattiments in :""' ¥
tempa reale. Non esistona molte cose molto pil elettrizant. o L2,

i
D

{Sinistra) Le
A classiche armi di
81 Zelda: spada.
4 bombe e arco.
Serve
qualeosaltro?

Ci sono molte
prigieni
sotterranee
da esplorare,
come anche
fareste.
villaggi ecc.

P sl '5@3?
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iio ania faiddo g i,

resso o il verde, il giocatore deve
perlustrare il mondo dei Pocket
Monsters in cerca delle suddetfe bestioline.
Una volta reperite un mastro
dovrete allevarlo aivtandolo
a rendersi sotialmente
accettabile, trovargli vn poste in
speciali Pockemon hotel e, cosa pio
importante di tutte, iniziarlo
all’arte della rissa. Piv mostri
aeccudirete meglio sara. Ci sono in
totale 150 tipi di mostri che
aspettano di imparare a
combattere.
Tutti | mosiri si dividona in due
diverse
categorie: il

E ffettvata la scelta tra | due ragazzi, il

Croats j vostri
coms questa casa

personagyi. magari uno

MNAME | =%y
TATEGOAY © BADERIEY
HEIGHT © 1.8 3—hjl

WEIGHT : 48.0%0

Genere A, che include le crecture intelletuali come il
mostro Spina Velenosa o quelloidal Doppio Guscio;

il Tipo B, che annovera mesiri con carafteristiche pid
generiche, alcuni dei quali perd esperti degli elementi
come il fuoco, I'acqua & il volo. Quando comincerete a
familiarizzare con il pmﬁedimEn!U, percepirete una certa
connolozione da gioco di ruolo, per cui le qualita fisiche
dei mostri vengono elencate e comparate in battaglia. E
sono proprio le bottaglie o rendere
Pockemon cosi pnpalnre.
Inclire | Game Boy

E-muai-bmmzu::#_ah ™\
Giappone negli utimi due ann ha tirato I vendite o
tigpida accogiienza del mercato per i giochi per i Nintsndo 84,

Monsters in un colossale Trade Centre o, o vostra scelta,
per forli batere contro aliri mosiri, magari quelli di un
vostro amico. Attenti perd, perché seambiando | mastr
con un vosiro amico rischiate di oftenerne uno di livello
pit elevato che potrebbe ignorarvi a cousa della suo
ormai comprovata abilita nel combaftere, vivere o
presentarsi come socialmente accettobile. Questi sono |
rischi del mostromercato. ..

Kistende, vista b

posseno essere
collegati {cavo non
compresa) per

scombiare i Pocket

L'aggiunta finale al mondo dei
Pocket Monsters per il 64DD...

entre gli altri giochi Pocket
Monsters sembrano
affascdnonti, Pocket Monsters

Snap appare francamente un po" noloso e
non sembra meritare molta atfenxione.
Girovagate per il mondo dei
Pocket Monsters
scottando foto o
casadclo per poi

1 e

ente quell
aal

archiviarle in un album (viilizzando la
capacita di memoria del 64DD). Questo é
tutto, Sebbene sia probabile dhe in futuro
possa usare le cartucce del Game Boy, per
il momento non & rivscito o
entusiasmard,

Pelosoni,
coccolosi,
divertenti,
carini e...

mondo del videogiochi non ha pii

parlato d’altro. Pocket Monsters, o
Pockemon (per usare il loro nomignolo
giapponese), é la direzione in cvi si é
masso il Nintendo 84. D'ora in poi
dovrete considerare il 64DD come una
‘fattoria’ per allevare creaturine piv che
una semplice macching da gioco.
Quest'onno nel mondo del 64DD
probabilmente darete un’occhiata a Mother
3, Sim City 64 e Super Mario RPG 2, e forse
vedrete anche Super Mario 2 e Top Gear
Rally 2, ma quello che senza dubbio vi
colpird & il trio Pikachu Genki Dechu, Pocket

D-ﬂaﬂnd‘nﬂ:ﬂoud‘iﬂnmﬁﬂ

SMASTER APRILE

SPECIAL!

virtuali! | Pocket Monsters
stanno prendendo il
controllo del Giappone!

Monsters Stadium e Pocket Monster Snap.
Cluesto pan:hé la Mintende ha bis.ognn per la
sua super console di una formula vincente
per il mercato giopponese. A conferma delle
aspetiative basti dire che nel mercato
nipponico la versione per Game Boy di
Pocket Monsters ha gia venduto cinque
milioni di copie.

Certo, ‘allevare creaturing’ & un concetto a
noi estroneo benché Pocket Monsters sia in
fondo un fondo uno sviluppo dei
Tamagotchi), ma é probabile che 'avwentura
di Packet Monsters riesca od uppn;u;lure sui
nostri lidi nel prossimo future. Che ne dite
quindi di prepararci adeguotomente?

7 TRUCCHI




anciato insieme al 64DD, Pickachu si
basa su... Pikachu, il mosiro piv
famoso nell’universo dei Pocket
Monsters. Il gioco pué vsufruire delle
funzioni del VRU, Venita di
ricenescimento vocale studiata da
Nintendo per permettere al giocatore di

parlare a Pikachy in modo non si fida di voi, il suo

da allevare la piccola nuovo genitore, Per
creatura gialla nel miglier guadagnarvi la sua
modo possibile. fiducia dovrete parlare

All'inizio del gioco
Pikachu & nervoso e

»\

gentilmente con lui framite le
cuffie, mantenends il tono della

voce su un suadente Jono paterno. Questo pud dare fre
risultati differenti: o] Pikachu si affida a vei,
obbedendo ai comandi che gli impartite; b]
Pikachu vi odia a morte e si rifiuta

o
.)-‘ Ponas? LB

CETe

F

gioco Pocket Monsters, Pikachu Genki Dechu
signiril:u: “Pikachy dice: sto bene!™, Mon &
dolce? Pikachu é anche stoto accusato di
essere la cousa per cui 700 ragazzini
giapponesi sono stali assalifi da convulsioni.
Mentre saltellava in una puniala del super
seguito disegno animato dei Pocket Monsters
una luce intermittente emessa durante delle
sequenze rappresentanti dei sogni ha
improwvisamente abbaglioto il sopra
menzionato gruppe di under 15, facendo
manifestare una loro malattia latente &
facendoli trasportare d’urgenm u"'osp@dnla.- oy Y
Chi & che diceva: "Sto bene!"?

di fare quello che gli erdinate; €]
Pikachu si affeziona
romanticamente a voi; la
condizione ideale.

Potete immaginare
come sta crescendo dalle
espressioni che assume.
Guando arrossisce e sorride
ritrosamente significa che &

|u5ingﬂrn dalle vostre attenzioni, -
a_ilr_imenf-, q_uundc_r si c:fc_ig|i::| e £ o = L S
vi fissa negli occhi significa che = ! 4
si & offeso e sto per dare in ] .. \
escandescenze. |l pi simile al & L ﬁ Y ¥
Tamagotchi di qualsiasi aliro - ¥y K

(Cabbage

P otenzialmente é uno schianto, @

quando alla fine trovera vna
vedra il giowatore creare un

data di distribuzione, Cabbage
wunuaggh per allevarle, pié 0 meno

come in Pocke! Monsters.

Lorologio interno del 64DD fa si che
la creatura cresca anche quande la
macching & spenta. Aspetiatevi anche

di vedere q'u{:|t|"|l_' disco di aspansions

con supermaorket virtuali e cose cosi che
possiate fare shopping e dare alla piccola
canaglia una sistemazjone.

Cluesto paradiso per Pocket Monsters &
perd ancora lontano.. _/

n'asfuta mossa Nintendo, questa. Per dirla

u in breve dovrete allevare uvna solida
schiera di Pocket Monsters sulla versione
per Game Boy (non importa se rossi o verdi) che
pol scaricherete sul 640D vsando il kit 64GB
Pack. Questo si collega facilmente sia alla porta
del joypad del 64 sia alla cartuecia di Pocket
Monsters del Game Boy e permette di
trasferire le informazioni registrate.
Trasferite tutte le informazioni e ve le darete di
santa ragione nello stadio del titolo facendo
scontrare modelli wmp|e‘tﬂmente 30 dei mostri
che avete trovalo e collezionato giocando con la
versione per Game Boy di Pocket Monsters. Assisterefe
quindi a una magistrale dimostrazione delle potenzialita
del 440D: encormi bestioni si shidone un unc gr{lnde lotta
in stile GDR.

SPECIALI

'i ECENSIONI
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Un paradiso di
anfidpazioni sta per
comparirvi davanti. The
Fifth Element e Alundra
sono i titoli piv
movimentati. Pitfall
debutta con un look alla
Mario. Gex e l'vltima

I =
trovata antropomorfica e

- / Aliames Master presenta i nuovi SUCCESSI Heds... é folle!

p ELEMIENT

Elementare cari lettori: e il gioco del
film, del musical, del libro...

Gaumont Multimedia e Kalisto

QUANDD_Aprile

DESIEN  conice  PUVTERTING DERUSER F‘_;j

c osi come Batman ha Robin e Superman i'-';""h_ > entato 250 anni

ha Lois Lane, ogni film di successo ha TOS 0 , il g i basa sul fatto
il suo compagno videogioco. Inoltre, che un gruppo di umani e alieni ando di fermare PRI ME IMPRESSIONI
viste le colossali operazioni di marketing una cometa in retta di collisione con la Terra, e non & !
attorno a produzioni come questa siamo certi che ln  certo il genere di 1 che si limita o estinguere i il film & piaciute molle & quindi siama tutti in irepidante
versione videolvdico mon potré non interessare il ( '_ luasto © llare conti o massima atteso di una copia definitiva del gioco.
pubblico... e i a tetra musica L'idea del futuro dell'autare francase & un pugno nello
E pel cientifica di o s panni del tassista di stomaco piu forte di quello che aveva dato a suo tempo
is nel flm), vi Blade Runner, quindi tenatevi pronti,

s per salvare il

te fare & trovare le
ano gli &
-.EI'\"JL'quf_'l.

impersonare Leeloo, la mogli

Besson, cioé il quinto elemento
persana, Entrambi i personaggi si
muovene in diverse splendide locozioni,
molte prese direttamente dal film e cltre

pFr nmn!er‘.ere
York del ventitre

dlla rahopoh..m volan
..F'gUﬂ"l del m

quhimnre Creatures, sara ben lontano
r_1|’| almas Orrorse Jdrch di
st'ultimo. Il titole dovrebbe

JRIMIZIE PRIMIZIE PRIMIZIE PRIMIZIE PRIM
8 cnmcsmnsren anniic 1o0s () nows CANIERMIMEncceusiow,” sccinu /nucen/ Posa



in linea questo mese ©

The Fifth Element @ Alundra @ Redline @ Vigilante 8 @ Younghlood @ Pitfall @ World
\ League Soccer @ Road Rash @ Rascal @ M1 Tank Platoon @ War Games @ Hedz
Gex 30 @ Dominium @ Bio Freaks @ Dune 2000 @ Golgotha

B LG
N

Bo one bas the power to stop me n
_Esgmall not a tmszrablt I}uman

DA SCE Japan/Psygnosis )

: QUANDO Ora )
Vlagglare nei sogni i How! [
degli altri sembra divertente, no? INZIALE

fochi di ruelo... i giapponesi li adorane,
G Nintendo ne ha il monopolio quasi totale &
una grossa parte del popole dei videogiecatori lo uti : i are e distruggere
ha ermai gli armadi pieni di armature di (woio e e entitd malig minacciano la sua
cappelli @ punta. nche perché questo
Con I'arrive di Final Fant & l'unico in gn:l-:h:u di
H.lL.l" dl qUJll
er Super Minten
dﬂr‘dﬂ DI;] SOny II pl"\'

paasaggi faruic:s Ennffggexe terribili
mostri e risolver gmi per proseguire

Alundra. SI
= 1] |:||1_ impe

o di vista della
rﬂdlrn da tutti i

PRIME IMPRESSIONI

Per tutfi i fan dei giochi di ruolo questa & un'oftima notizio.
Presto lo PlayStation avrd due prodetti di qualita nel genere,
Cuesto nuove giocs perd avra spazio in un seffore
monopolizzato dallo splendido Final Fantasy 72

B PRIMIZIE PRIMIZIE PRIMIZIE PRIMIZIE P




I | in Iinea Games Master presenta i nuovi successi Piltall Egygﬂﬂ lhe Jﬂﬂgfﬂ

Pronti a dondolare, ragazzi? Harry
sta per arrivare e salvare la Terra!

DA Activision
QUANDD Marzo

DESIGN

VERSIONE
Penstp  CODICE  PLAYTESTRG DEBUGGING

di esplorazione: state ottraversando una regione
e < e g Il ritorno di Pitfell Harry, un veterano dei giochi di

lussureggiante delle foreste pluviali del Sud : ; 2
America, osservando gli vecelli multicolori, e vn attimo Pmnf'&"fm"_' é afieso o) S0 dulk,' staff dIIGQHf'es Mnslgf.
dopo vi ritrovate a cadere come sassi attraverso Molti _d' LR “'ﬂ' le oA Pitfoll sul Al per cui la
prossima avventura di Harry sicuramente evocherd qualche
ricordo di infanzia. Speriomo che I'sndofa di nostalgio sio
soddisfatta do quella che prometis di essere una superba e
velocissima awentura 3D,

’ varchi dimensionali pessono rovinare un pomeriggio | L duto e e | suol malbve iani PRIME lMPRESSlONI

oftenzione ai buchi
dimensionalil

N Redline o
8 P 8 Sparatutis « EA « Maggio ;!ﬁ{
= Secondo Jim Bamett, di Accolade, questo gioco . —
| vonferd un supporio per schede occelering 30 e
| cpzioni per il multipkayer foli da rendeda il pio
- grande sforzo fecnico della suo societa, C'é do
E cre-rﬂ_efg!i? i
Negli ultimi giorni gli agenti di Game Master sono oo %L:’f,me <io, Redline vi ida o
tornati da diverse missioni di ricerca ai quatiro - diventare i leoder delflo vostra gang,
angoli del globo. Ecco i frutti del loro lavoro: le " jb . oMy~ poiee forlo combofiendo con le vostre
. # . * g * . ¥ s _ws . - R E mani o su died veicoli ormati differenti.
anticipazioni di alcuni dei giochi piv caldi del — l (- Combatere conro i componenti delika
momento. Hanno rischiato la vita per voi e molti non i " T (e Tréper_ﬁwfﬁcim'w
sono tornati... ma finché arrivano le anticipazioni, - piic vl M;Eﬁ
chi se ne freqa? determinati obbiett r.c:ﬁnuﬁpiuyer

supportera un massimo di 16 giocatori.

cAmEsmasTen _apmite 100s (Jf) wews  CANFEPRIME ‘nccension,” speciau /aucont/ posta ]



Games Master presenta i nuovi successi I“

Avete perso la testa? Nessun problema,
basta prendere quella di qualcun altro...

)]
QUANDD Aprile

DESIGN
i CODICE PUNTESTAG DEBUGGING

videogiochi, le idee piv bizzarre spesso sono quelle

the hanno maggiore svicesso. Dopo tutte, nessuno
avrebbe scommesso niente su strani idravlici italiani in
3D e piccole creaturine verdi con istinti svicidi. |
programmatori scoxzesi della Hasbro hanno avuto
un‘altra bella frovata con Hedz...

’n quello strano posto che si chiama il mondo dei

@ propria taste
fuori in
viomente,

Youngblood

Rrione = GT Interactive = Disponilile

| super eroi nen sona pid quelli di una velio. igiorno hanno futi bisogno
di PR, costumish e un seguitc da stella di Holloyggog. Probabilmente & ds:.\ftdo
o questi fottori I'incredibile successo dei fumeti della serie Youngblood, Voi
contrallate una squadra composta da due o quattro erci estremamente fichetti.
La lore missione & quella di rinfrocciare e nevtralizzare il malvagio scienziato
Dr. Leviticus e il suo compare Giger.

Vigilante 8

Sineatulta/yulta » Rctivision « Maggin
Guidare pué risuliare noioso, quindi
perché non movimentare un po' le cose
combatiendo duelli mortali con aliri pirali
della strada? Forse é una soluzione
estrema ma é proprio quello che
Vigikante 8 vi propone. Inmﬂle le vosive:

vitfime con una quolsiosi Dovrete avanzare affraverso giungle, l
dodlic macchine a disposizione, - vulconi e persino - b e
e poi blosiatele con il vasto = !e‘:mlurl itG :
arsencle di cui siete comedati, - - infernali per !

] gocu wi piniZEa in un ricoo __2\ - sventare il E *

ombiente 3D con terreni fuori L1l R ] diabolico piano S

strada e un lipo di guida L8 > dei voslri

decisamente "nn:ucf'. Seviéd " o OWVETSQ. AT

inciuto Twisted Metal sarete
ici di fornare "on the read ",

NEWS ANTEPRIME ,/ RECENSIOM SPECIALI TRUCCHI GAMESMASTER APRILE 17998 [ g}‘:'
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: ben redlizzata,
se imboscate & molh tranelli mortali, Il
varieta di teste vi fard passare un bal po’
ello vostro combinazione idecle (o noi  de
embrato che Rambo, combinato con il pilota pazzo
1 il sostegno dell’addestralore matto di coni e della  testa a un @
queste pagine...

tutte la carte in ey
di quc:-r'urarl-'-

M1 Tank Platoon
Sparsiutin « MicraProse » Maggio

Quesia & la vastro nikds per salire su un bel '
carre armaoto, girare: i , inconirare persone = o P
offoscinanti @ farde a pezzi o schiccciarle softo | : -

cingoli. La modalitd Campagna offre

un'ambientazione interattiva in cul qualsicsi cosa

facciate o disruggiote ha un effefio sul resto della

compogna. C'é persing una madalild in cui
potrete progetiore le vostre batiaglie. Potete
comandare il vosiro carmo armedo come:
pilnﬁ:lucan'ecunmiemeumunu
vasta gomma di armi (compresi | mizsili

i G i terro-ornio] per commefiere vari crimini di
| gy — v GUarTe ai i dei vostri avversari

- B Combatiete o vostra Guerra del Golfo
o ; inferessante,

World League Soccer

Balcio = Eidos « Maggio
La febbre dello Coppo del Mondo ha dato
vita o fantissimi giochi di caldio, che

d‘l!del\vemﬂpelemumdn.nl i massimi -
del sefiore. Con oltre 190 sq e 10 o .
campionafi diversi dﬂempmmlemgml pit
imporianti del calcio mondiale,

comungue, pofrebbe avere

qualche passibilitg. Les . Ty

Ferdinand ha doto una mone \ T

Eerdmhmaq:iurermm : -
abilifty sportve o essere 1 A

ricoperte di lexhure in quesio ” -

bellissimo giceo.

originali & stravoganti, Pe

Hedz

PRIME IMPRESSIONI

Assurde, ma incradibilmente divertente. Azione da corlone
animato in un mondo da carfone animate con quel tipo di
giocabilita che vi afferra per la gole e nen vi fa andar via
La combinazione di grandi mondi e un gran numero di feste
differenti mi fonne pensare che saré un vero successe. La
madalitd in rete ha grandissime potenzialits mo anche nella
modalitd un giocatore il gioco probabilmente sard fantastico:

|..J versione per F|u} Jr.:hcn avra uno propria m..aduilh‘.l
mulligiocatore. Da quello rl—ue abbiamo vi

You make me laugh, Teeble one!
Do one bas the power to stop me now!
Espccml’- not a miscrable yllman

War Games

Sparatitte strategico = MGM Interactive » Estale

Basato in feoria sul film con Matthew Broderick [quells
in cui il nosa proda si infraduce nel computer centrale
della Difesa statunitense e rischia di seatenare una
guerma nuclears), questo prodoto de-gli sviluppatori di
Firo & Klawd di Inferoctive Shidios & un misfo di
Command & Conquer e dei giochi Strike. Ci sono

altre 30 missicni & bisogna sconfiggere le

forze del computer in una guerro W

convenzionale. Pafrete avers 4’1
5 rj.a'

il controllo di molir: unibé
o distanzo o combatiers
come ung singala unila
C'& anche ung modalita
due giocatori per

mlghurqre la
‘ giocabilita.

Road Rash 3D

Guida/piechiadurg = EA = N SS—————
E un concefio semplice ma brillonte: guidate delle ;
motociclette @ velociid assurde su una vasta gomma di .

mracsich celpendo gli altn went della srada con T
cotens, mazze e qualsiasi cosa froviate @ portota di = T Py

mana: || 30 & siate miglorato, come pure ['intelligenza ~ .
artificiale degli evversar, ed & stafo oggiunta della & Phiay

polizia. Mon aspetiateri una corsa facile: | polizicti i

nen vedona l'ora di acchioppar. Mentre comebe, | i -
sokdi cumentono, per cul

presio vi pofrele " AT
pErmetere mofo molo pid s
veloci. Se la guidabilia  ©

delle vieng : e
miglioraia, dovrebbe s fi—

essere un bellissime gioco.




Games Master presenta i nuovi successi In

Gex 30: Enter the Gecho

linea (|

Ovesta & una cosa
che Maro non pug
fare. Potele correre

~ PRIME IMPRESSIONI
", Sicuromente & piena di situazioni divertenti & vi dé lo liberta
di movimento che malti vi avevane solo pramesso. | livelli
sono progefiati bene e sono melio vashi, e anche la
giecabilita sembra buona. Comungue, cercare di competera
con il grande Mario non & cosa facile: questo gioca ci
potrebbe riuscire? Vedremo.

)
W BMG Interactive )
QANDD Ora 9

DESIGN " . VERSIONE
INITIALE CODICE  PLAYTESTING DEBUGGING FNALE

opo 'endata di platform e dei rispettivi
seguiti per PlayStation che si dichiarano | veri
giochi di piattaforma in 3D (Crash Bandicoot 2,

Pandemonium 2 e Croc), sembra che BMG,
responsabile anche di Pandemonium 2, abbia messo
le mani su quello che potrebbe essere il primo
platform veramente in 3D. Ma sara davvero il
favoloso Marie 64 della HuyShHm’
Conasceremo la risposta sola fra un paio di mesi, ma
aria q|| orTiverd serie di livelli autfi incentrali su un parficolare genere (horror, arti per le brevi Frasi & | commenti coi
). | mondi sono huti in 3D e avele una complela  sona -:h;aqrﬂh molta ben
imento in ognuno di essi.
i incomingia a capire allora perché ia parlato cosi fanto:
s essere il prima gioco della P i
¢ ho diversi

Il primo eroe dei videogiochi con una lingua cosi
Ilunga da potersi leccare la schiena torna alla carica...

ria & inceniraka su un Gex

manioco valc TV. Visko che odoro i film

da roggiungere
Un'altra

q|qc|n1|c|r'r o ql.nrulo
nella ¢
u_vmrm.\dir_\
glesi) ha fomito la voce

Bio Freaks
Piciad o 1 » otar C’

Dominium

Sirategia « Eidos Interactive o Maggla
| giochi alla Command & Conguer non sano rari sul PC, quindi perché prestiamo | piechiaduro sul Mintendo
fanio affenzione o questc? Beh, per prima cosa & stoto i da lan Storm, ko &4 nan sonc quel che si
compagnia fondaln da John Romero, quella che ha lasdate la [D dopo averla dice lo siato dell'arte, ma
aivtala o siluppare Quake. Come al solito, quesio gioco vi mefte o disposizione o Gl & convinta di avere

wiluppo delle basi, la cosiruzione delle unitd e futle le caratteristiche belliche Rpiche qualcosa che cambierd o '.;: - 3
di quesio genere, ma aggiunge anche dlcune inncvazioni, come la possibiliva di sivazione. Bio Freaks v C '
infeftare | nemici con dei virus e cose simili. Sembra gia uno permette di confrollare - £ o
di quei giochi da persanaggi che, ofire od
a-!'endureﬁﬂmn - miesolrbemlﬁmmtewd'le o
ansia & fra un qualle meno solite), ormi & usarle
paia di mesi quando vogliona, emquhnmc;daﬁpmkdwndom
Opremo 18 sulle spalle per combatters o mezz'aria. Anche l'arena dove combatierete ovrd
riuscind a oleune conaleristiche che vi pofranno eiufare |o donneggiare), come la di
scolzare dal serpenti, bolole & lome. Originariomente queso gioco doveva usdire sake
\ v . " ~  podic Red Alerte : : giochi, ma visika Fumhdmwd gl suluppulondethld\vayham'n
Sgmcirat e el endeatiientb s e 0 P pemsalo di crearlo direfomente per Mintendo 64
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CYBERSTORE* P

IL PIU" GRANDE SUPERSTORE OI COMPUTER IN ITRLIR

s .
Non c’e piu

bisogno di
andare in
America per
comprare il
meglio dei
prodotti
informatici.

CYBERSTORE®

Il primo
superstore in
Italia ti offre
in 2.000 Metri
quadrati il
meglio che
esiste al
prezzo
migliore che
 puoi trovare

Anteprime

Dune 2000
mrawmlm | Maggio

'ln*‘i

lmordahdlqumhfu&sebﬂn&mZmFC AmmouMugaDn-sEBeh alh:
Westwood hanno pensato bene di fame un rifacimento con futie le nuove
tecnologie. Adesso usa un motore miglioraio di Command&Conquer che

di usare effetii di huce & bemeni intelligenti. Mantiene l'aspetis, la trama e
il {u:'h del film e sembra gia un miglioramento rispelo o Command&Conquer e
Redh]&l"r Sard incredibile.

WWF Warzone

Picchiaduro | Acclaim | Estat

Ancora azione del fipo “questa gente dovrebbe
dawvero iniziare a fure un lavero seric”, questa
volta con gli atleti dalla WWE. Tutte le vostre star
preferite (Undertaker, Steve Austin, Shawn
Michaels...} saronno presenti nel gioco con una
sarie di opzioni che vi faranno divertire per
melte ore. Ogni jio avrd un socco di
masse, pit la sua masse porticolore. Provate

a usarle sul vostro cuscino per vedere se

fanno davwero male.

WRECKIN’ BALLS

Puzzte | Acciaim | Data da conlepmare

Ha un che di sirano quesio gioco.
Drvete cormere su diversi circuiti
aftraverso una serie di Tnvedli. 1l
problema & che molio spesso i circuit
nnnsmecuﬂagnh purmrdovﬂau!nfa
u{mloul il .
irc. vm!m mhum
palhdubaahalm
nmuhndamdmemmom]E
E;lb dnlloﬂassabundmehu
Turck per Nintendo
cui :domﬂbmeﬁcm
, almena per ora. |l gioco &
nppmuu:pnmushudielugmﬁcu
sara malto meglio dn:oh Aurete
altre nolizie molio presio.

DIABLO

GOR | Eestronic Arls | Aprile

Guesto & shalo, aleuni mesi Ta, un-gioco di rolo incredibilmente popalare
per PC ed Electronic Arts spera nuﬁo stesso successo per lo conversione su
PlayStation. Ve ne andofe in giro per villaggi e sofferranei, uccidendo mostri
& prendendo tulto cié che trovate. Le magie, come le armi, sono molle
importanti durante il gioco, Diablo unisce la storia all'azione arcade pit
congeniale ai possessori di PlayStation,

E-E-"fiﬂmESilu'lﬂSTEH APRILE 19398




TUTTO MA PROPRIO TUTTO QUELLO CHE AVRESTE VOLUTO SAPERE SUI GIOCHI PIU CALDI DEL MESE DAGLI ESPERTI PIU ESPERTI IN CIRCOLAZIONE

LGOS Mj

Games Master si & accaparrata tutti i piu affidabili BUSHIDO BLADE

espertl del settore per scovare, testare e recensire “Un picchiaduro decisamente originale”

per voi | migliori titoli del momento. All'interno di k

ogni recensione troverete tutte le notizie sul gioco, 4 ""-

tante foto e sopratiutto una completissima Barra del

Giudizio che riassumera per voi il giudizio del nostro ‘ rﬁ

::pno;u s:llgéclmgl I? quasﬂn'na. : s \ y
rra del Giudizio, un po' meno “spezzata”,

Satts ool M!IGANO WINTER OLVMPICS

“l gioco ufficiale delle Olimpiadi Invernali”

COOL BOARDERS 2

“Un gioco molto carino™

[.rnuld
nl-uI.let

:m'w:;:::' .. smawsannn KIDS

‘l.lm: dcl ulnchi pia :N'lm-ﬂenﬂ per Nintendo 63"

Semplice, no? Poi c’é la Barra di
Sistema, che dice per gquale
piattaforma il gioco & disponibile, -
ci sono le nostre schede che

pariano dei power up, delle ﬂﬁe[‘!ﬂ,!ﬁfm"oc“ﬂ
special feature, dei personaggi, e "
poi... insomma, voltate pagina e
buttatevi a capofitto fra le
preziosissime recensioni di Games
Master!

FIGHTERS DESTINY N64
NHL "98 sar
NHL POWERPLAY '98 PsX
NHL OPEN ICE PsX
MARVEL SUPER HEROES SAT
ULTIMATE RACE PRO PC

SKULL MONKEYS PsX
5 F COLLECTION PsX
WCW VS NWO WORLD TOUR N64
JET RIDER 2 PsX
RAMPAGE WORLD TOUR  PSX

ECCO TRA NOI IL CELEBERRIMO YOSHI'S : BLOODY ROAR PsX
STORY! COSA REGALERA Al POSSESSORI DI NBA ACTION '98 SAT
NINTENDO 642 SCOPRITELO ASSIEME A NOI . WING CO PROPHECY PC

BUST-A-MOVE 3 PSX

DA PAGINA 34. DARK OMEN PC

/ SPECIALI



VERSIONE

Lo 'Nintendo ha infenzione |

di distribuirg

nel Regmo Unite
perioda di Pasg

olfe | i
del terribili incubl. Le prime potesse mai capitare a un Nintendo —~—

\Q»' schermate di Yoshi’s Story 647 Eceo... non proprio. Il sistema di "
(o Yoshi's Island &4, com'era = Ty controlle é buono ma poco ambizioso, il design
conoscuto allora) comincarone a dei livelli é godibile, mentre lo grafica e la colonna
dreolare subito dopo il landio del sonora possono solo essere descritte come...

. uniche. Il problema é che dura poco. “le

Nintendo 64. Delle chitche in mezzo
dimensioni non sono importanti” - d ditono.

all'inondazione di titeli 3D, diventarono
immediatamente le depositarie delle speranze Sard vero?

di toloro che bramavane vn po” d'axione a 64 bit Oh, crudele Signora Controddizione, perché

dal gusto retré. Dopo un anne di ritardi ecco il prodotte  dobbiomo avere a che fare con fe tue trame ingarbugliate
terminato qui, davanti o noi. E forse questo il gioco che  proprio adesso? “Abbondare & meglio che scarseggiore”

m NEWS  ANTEPRIME RECENSIONL~ SPECIALI
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zooma indietro per darvi
una visuale pii ampia del
livello. E con dei Chomp alle
calcagna, ne avrete
bisogno...

Iidesign che distingue ogni livello rivela
1a provenienza Nintendo di Yoshi's Story

- fgl

o SR PR _

A b0 >
|

Saltate ¢ colpite | generosi blocchi a forma di uove per dare
L munizioni a Yoshi. Potrete raccog

¥

*Id.i*a che si odatta
& meglio a Yoshi's
Story. Il fatio & che nen ce n'é abbostonza, ecco utio.
Cerfo, poirete scegliers percorsi differenti lungo hutho il
gioco verso IHappy End”, ma dovrete affrontare
comungue un folole di sei livelli per roggiungere il
lvage dove si trova il vostro Super Happy Fruit. Nen
<& una "fine” vera e propria dei livelli. C'é un punto

i@

L]

lierne un massima di sei per volta.

sembra il molio quindi si volterd pogina e comincenete il capilolo successivo.
Come da fradizicne, Nintendo vi chiede un piccolo
shorzo in pitl per trarme ulteriorn soddisfazioni dal
gioco. La shida nel gioco & di procacciarvi | frufhi pio
gustosi, ovvera le angurie, che valgono un
mucchio di punti, Riducete la dista del vosine
Yoshi preferito ai soli succulenti fruth &
accumulerete un punteggio esorbitante, olire che o
dissetarvi PDI'EI"}iD. aGGILNGIOMO NOi,
d'inizio, certo, ma nessun punio dove finire: cerchensle i Yoshi's Story & skalo progetialo da Takashi Tezuka e il
segreti e raccoglierete frutfi fino o roggiungere quota 30, suo team di sviluppo di Nintendo in modo tale che sarete

Premete uno di questi fasti
un.ade'w wova che fo se

maculats dove puo mfffgﬁ'ere il danno
maggiore.

Pulsante A

Un colpo veloce a questo tasto ben
:ﬂ.ae.rcfam [ Iwrf e.afrnr.'; i aria. Tene rem

ijtia pud essere usata
endersi a delle sfere
flutiuanti e saliare aree piii affe




(Destra) Questi blocchi blu. una volta -

riuniti, vi daranno due angurie L
O

{Satto) Quantda quest ingranaggi

cominceranno a girare farete meglio a ——

scappare nella direzions opposta.

TE LR

spinki a rigiocard pid volte nel lentativo di
battere il vostro slesso punteggio. Il Challenge
Made permetterd infotti di estendere lo
longevita del gioco ai giecatori con pil
esperienza. Sarele in grodo di selezionare ogni
| stage che avrete gia completato e giocarlo
seporatamente, con [linsaziabile intento di
raggiungere i| punleggio pil esorbitante possibile. E con le
variazioni nel sisema di accumulo dei punti (vedi il box
relativo nell'ulfima poginal, questo si prospetia come un
salutare divertimento a |ur|gn fermine. Ma non & detio che la
noainon jiunga dopo aver pascolato lentamente
lungo il livello, divoranda confinuamente angurie e monetine.
Forse lo Story Mode non sarebbe cosi male se il giocalore
percepisse in qualche modo di essere premiato per i propri
shorzi lunge la via. Invece, in una mossa non propric fipica
da parte di Mintendo, olferrete ben poche ricompense per la
vostra dedizione. E vero, alcuni quﬂdri SON0 pi{J :'mpegnuh'vi
di aliri, con angurie ben nascoste e quadri segreti, ma anche

]

Nei [rvelli subacquei le
monete portano spesso a
sugose angurie.

Dgni valta che
trovate uno di
quest cuori,
sulia mappa
diventa
disponibile un
nuove stage.

in quesio caso verrele pervasi da uno snervanke
senso di dejav.

Yoshi's Story & folmente preso nel suo

ideale di fornire ai giocatoni di Minkendo

&4 un tocco di storia, una rinfrescante

iniezione di gioco 2D senza tempo, che sembra

. 'wnﬁ?&\.biﬁlf? "

AR S

.-._L.Lﬂ -' pr -
&‘w

[ mrue ’:P ouS

Muoversi, muoversi!

Dltre & quedla of correre aliraversa | cagitoli o ¥oshi's St
semplicementa con [z vosire gambe, cf sano molte .aItfe
opzioni df moviments per § cucciolf predsiorics pik infrepids.
Mctni sgno progetiat per aittand a raggiungere quefle
sporgenze inaccessibili piene of meloni essenziall per un
punieggio esorbitants._.

Tulipani!
Masticale questa fantastica pianta e
Yoshi si trasformerd in un grosso
wovo. Usande l jaystick analogico,

/ mirate b crocelta che comparira
nella direzione in cuf volels

\  andare. Ripetete quind 2 1
guadagnare piil quots possibite
prima che finisca lefiefto, Por B
aVEre una super-carica @ \P
spedie o Yoshi Egg a rimbalzare

mmdm premtus#dmrmm

Piattaforme
volanti

Uccellacci




NS e RS

La storla dietro alla Story

J' "‘

i

“Ooch, l'isola di Yoshi & stota risucchiata in un album di
fotografie. E per giunta il Super Happy Tree & stako rubsatal
Oh, nol Yoshi & debole & Baby Koopa @ l'origine di futh i
guai. Ma... guardate: & bobry Yoshi scno nofi dalle vova di

¥ *
T o oan
LT ’ g

oy

Yoshi. Li ospetiuna tempi difficili, Coso fore? Fare loro
mangiore monfagne di frutia per renderdi felicil”. Lo storia di
Youhi si dipana in sei capitoli o pagine: Iniziolmente si pud
visitare solo una sezione delle set disponibili, ma.a mano o

mano che le completerete dovreste scoprire e
cuori giganki nascosti, ognuno che apre un aliro
[ivedlo. In recld comingue polrele visitome solo

PAGINA UNO
P S

b
Come & lecito aspettarsi, & una i o i
piacevole introduzione a Yoshi's Story [EMECSRREE S | 3
{anche se ¢'é un training mode da

qualche parte nel giocs). Le angurie nascoste non song troppo
difficili da localizzare e i sotiogiochi sono uno spasso.

PAGINA DUE

Sotioterra

Dal design di questa pagina

capirele che é il momento df

viaggiare in passagyi riscaldati

dafls lava & fn caverne plene d acqua. N prime boss arrivera in
questa pagina. e anche le angurie saranne difficili da trovare.

In Superficie

Mondi of scivolose ghiaccio seng

mischiali a sezioni verticalf in cui

dovrede saftare of nube in nube. | nemici

celesti sono moily il irritantf of guedt terrestri, come potrete nokare
mmmmmdaumﬁyﬁwnmpmmm.

et
Ouwi La difficolta @ pi alta, nonostante

il primo stage assamigli 3 un classico

platiorm. In questa pagina potremo

osservare deils grafica meravigliosa, completa i piatiaforme di
gomema, enormi plante carnivare & uno Yoshi rimpicciolito.

Sott acqua

Tranquilii. non dovrete tratienere if

respir durante quest vl E poi doe

o questi non song nemmeno ambigntat

nell’acqual Comungue siz. la sensazione dell inerzia prodotta dalle
covrent 8 davvern ben realizzata.

PAGINA SEI'

Il castello di Baby Koopa

N luoge in cui é stalp nascesto i Super
Hagpy Tree vede alzarsi lievements i
lvetto of difficoila. Dimenticatevs le

fortezze delle famigte Koopa sparse per i vari biol df Mario. La forfezza

di Baby Koopa é piena i ingranaggi giganti lame tagliont e lava.

IJleun i m qi r
far sloggiare gli Shy Guys.

Imparae a utilizzare gli attacchi
di Yoshi durante il primo stage.

lJn tagu di luu sCome sul fonda
del secondo stage.

Il rlmgn di lnellu |JII.I platemp
di tutti | quadri della pagina due.
:, e

I

mu“H”F'.’J

Sempre pil in aito! Saltate per far
cambiare direzione a quest tiz.

E divertente ,aitare U queste
enormi molle!

Il primo livello detla uaungla ]
in tradizionale stile platform.

Uno stage pieno di piante
camivore,

E'nlate di tm:cante la testa di | mofluschi vi costringeranna a

questo gigantesco pesce-tubo.

S A e o T o o v
4
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Non facciamoci prendere dal

| quadri tre e quattro sono

risalire con il loro fiato puzzolents.
- P - - g

Un'atira sezione piena di rapgole.  Alcuni fantasmin e altre
panico, Evitate queste enormi lame.  E attenti a quegli Shy Guys neril

| nEws /AnTEPRIME (RECENSIONY” specia /TRuccri / posta (] ]
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Il quaﬂn stage semhra un
castello nel cielo. e difati o &!

molto simili: anfratti cavernosi.

| piccoli @ maligni Shy Guys vi
lanceranno delle palle di neve qui.

Le cose in questo quadro song
migliori e pill “gommose”,

T

Huﬂ tant s a:qua quantn
piuttosto “sulla spiaggia”.

)

I

&

Unao splendndn livello fal'tu d| v
nastri trasportator,

Usate i brevi shuffi di vapore per

raggiungere ke pattaforme piu alte.

Un altro livells con ka neve, quests
volta con precan precipi.

.

Una colonna sonora cainvolgents &
in mostro paludoso da cavalcare.

Evitate le hnmhe Ian viate daila
nave pirata sulla sfondo.

iy

»

apparizioni vi perseguiteranno qui.

APRILE

Il lwogo in cui @ nascosto [athero
meravighieso: dietro Bowser.

1998 bl



B0

Usate una defle Miss Warp e verrete tras
portat, a :
Pagina che si volta, versa b sorelling al numerg mﬁﬁ v

Bowser' R Eunpel:calunhe
n 0., oy M non possiamo
s ol farvi sentire il
L antitesi del baffulo e grassoccio Mario é fornata of nuovo per N sonoro,
stressarvi in Yoshi's Story. Dogo avervi angescialo un po’ e eh b
appena arriverels, saltera su una spelirale apparizione verds &
comincerd ad andare avanii e indiefro per [arena. Prendete al
volg 2 bombe con il paracadute con [ lingua e lanciatele verso B0
{ally per far cadere le spine de! soffitta contro i cattivone, Siefe 5558
statf colpili? Recuperate di nuove La vosira energia con la >
munificenza del Super Kappy Fruit Tree. Dopo bre colpi andatia
segne il vosiro nemico cadrd e fenterd di colpin con palfe di
fuaca e saltandovi addesso. Getlategii ancora addosso delle
bombe e verrd trascinato via dal suo castells dagli stessi
personaggi che vi hanno portato §,

Y]

(e

4 Eae LTS BE e

.‘-:."."\(

3’4‘ a0 & B Todi 2 che di ri nario, Voci di
-,."': come la ve '\ne|n||ngun Jese sard allerato

per i giocatori oc identali, che non hanno enficte | ola, azioni sono legate
bisogno di continui i bonus e dl tonki :ndlzi quanio basto per
| rossicurcnte indulgenza qu ;

shanng glc arcolondo. Se alla i .|sth:|1’:: quust sicuroments xnprlr{-_'re
olire in questo semplice gioco dove bis plicemente ¢ e ate scnperk) prima. Non- risci
sfamare une Yoshi, ecco che invece di diventare un offimo
Gioco per | possassoni di Mintends &4 sarebbe diventate un
classico su futie le console. Mintendo potrebbe rendedo d o rmqhou |-'J vosira giornata (nonostane la
difficile per la versione PAL, ma il risuliato be futio da 20 n po' troppo ripefitiva). Inclire il gioco &
vedere, Le emozioni cosi confrastanti che questo articolo sta compatibile con il rumble pak, qualit estremamente gradita
cercando di comunicare forebbero pensare che Yoshi i omunque, per quanto sia siraripante di
sia un gioco ormendo. Ma non & cosi, é solo che non é o “cari : |c| terza apparizione di Yoshi su Mintendo ¢4
meravigliosa combinazione fra lo fostosa grafica del on & esotiame e prometteva di essere. Vi faremo
Nintendo 64 e l'imbattibile design MNintendo che utti ci : endo la versione PAL nel

prossimo numero: rel {rc:hemm,. 18 avehe un

MNintendo 64, fateci un clime pensiening.

.
(Destral Il pesce blu | e
= = tenters di schizzarvi
Brutti guai... B0
EEEN
La vedrele solo quando B e e i e T e
farete cadere Yoshy olre i : A S pat N : - v

horda delio scherma 1 L L 1 5 1
iy R ur»_:-s_ [

"
fiore sara Iriste. Certo che EEDRERE=E= o B o S F)}' BED=En

aventosa mica male e = e v T B B, =2 Uik R e
e:f.J,erra.-nr ca imae 53133«3\15‘«..«:55?1 ICSESREREE! EERESRTREERE
na S ¥
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1. Frutto
Fortunato

FPrima di tuffarei nel gioco. wi verra dalo un
Frulfo Fortunaty ded giorno, scelio a caso

con un gioco df rowletts frufiesa
Mangiatelo duranfe qualsiasi fivellp e Yashi

2. Frutto
del Cuore

Yashi's Story non si hasa esclusivamente sull esplorazions
i ivedli 2 sull ngoiare granct quantita di fntf succosi 2
destra e 3 sinistra. Essére esfgent) i lo sue soddisfaziont:
nmmmhmﬂamﬂﬁﬂem

3.L’anguria €
sempre I'anguria

Tentti ka amiamo e, se guiderelz saggiamente Yoshi. me mangera tutta  giormo. Ouwindi non vi
sorprentera if fatto che fe lrenta angurie sparse por f livelli dhana a Yosti il massimo del

saftellers allegro per il succutents frulfo
forma of cuore che si paracaduterd.
daila cima dello schermo.
Mmﬁhﬂr Yoshi

ammgmmwmmm;mmmm

game. Certo, il gioco non ne &
pleno, ma se volele far diventare
Yoshi un cuceiola davvera felice

5.Miss Warp Rigs

Trovare e svegliare queste giovani signore non
manderd Yoshi al settimo clelo, ma ridurra lo stress.
(e ne sono qualire in ogni livello che fungona da
punti di salvataggio. Saltate da fermi sulle loro teste
2 vi spedirann alla signora seguents.

6. olor

Comibinate can successo il colore del vostro Yoshi con quells del frutfe @ manderete 7
dingsauro in estasi dif feficits. Lo Yoshi rosso accumuts pit punti quande mangia le mele
@ via dicendo. Questo vals anche per g Shy Guys: scegliete il nemico del cofore uguale a
quello di Yoshi @ raccoglierete pi punti quando lo ingoierete. Saltate semplicemente sul

terreno vicino af nemici per cambiare i loro colore. Pitl facile di cosi..

[ nEws /ANTEPRIME (RECENSIONI/ speciaui /trucchi / posta (]
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coretti

purleggic. mandandala i deliria per & fel

suo guinzaglio & comparira mollo spesso i giro per A paesaggto. abbaiando nei punti dove &

nascosta un anguria. Eh, [anguria é sempre [anguria.

elicita. Pid avanli nel gioce. quests preziosa frulfo
(particolarments if trenfesime) pofra essare molfo dificile da scovare. anche dope ana gran
i/ quantia of annusale. Grazie al cielo avrete un aiuto che porta il nome of Poochy. Liberatel dal

Tutti hanno le loro f?‘ree sl
come raggiungere
paratliso, & quasi tutfe
queste idee includono
amabili rappresentanti del
sesso opposto... Beh,
scordatevele! In Yoshi's Story
capirete che il paradiso per un
dingsaura si trova sulla cima di una
lunga e ripida scalinata. Sapele
cosa significana | punti in
questo gioco, quindi eccovi
una guida per far sorridere
come un pazzo il vostro
™\ dinosauro..

e\
7.Pale Shy Guy

Nascost in moltf livelli of song guesti

Nascoshi lunga i livelli froversle
sottogiochi che v
permetieranng of
ingrassarvi con quast
seffe angurie in wna
volla sola. Yoshi st
gonfierd of felicita se
riuscirete & mangiarle
lutte. recuperando un
cuore o due per
ringraziarvi

def vostro

disturbg.

fantasmini vestit df biance. No! Non
fuggite via da loro!
Ingoiateli o
tocealeli e si
accogderanng
dietra alla vostra
Fila df wova.

Finite il livells

con une i foro

o sarels in

grade di vsare

i suoi pateri per
salvare imo Yoshi catfurato dal
castello di Baby Bowser.

tera emra un cerla

——

Amevere o dm-;ram i
di Yoshi o

&m’wu in stile /

IL B f UDIZID Bello, anche se Yoshi’s Story non é esattamente cig che ¢ ospettavamo. Troppo esigenti? Forse.
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o capitolo. Raggngele

Con Uanto di una nuvela d
vapore. saltate piv lontano
che patete
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Lintroduzione mostra una serie di aggraziali esercizi aerobici
all'aria aperfa. ma con spade e veloci telecamere,

Quella doccia di sangue non & una buona
notizia per uno dei guerrieri.

Pigiando i pulsante in
alto a sinisira
metterate il vostro
persanaggio in
posizione bassa,
media. o alta. Questo

determinera il modo

in cui userele la
vostra arma, e il fipo
di mosse &
combinazioni che
effeftivaments potrete
eseguire. Schiene
belle dritte. signorine!

E ragionevole
pensare che
cadrete se vi
piegate cosi
tanto

Il massima che
potrete fare
adesso @
abbraceiarip.
Avete appena
ueciso i
poveretto!

Dimenticate tutto cio che
sapete sui picchiaduro e
toglietevi quei sorrisetti
ironici dalla faccia: Bushido
Blade & una cosa seria.
PR Tl S i e R e e -

combinazione di spettacolari mosse spediali,

Bushido Blade riporta tutte alla cruda realta, e alle
sue logiche conseguenze. Lascando da parte le
solite barre d'energia, 'uitimo gioco Square é
una simulazione di combattimento malto

realistica. Come nella vita reale un colpe di

fanatid delle palle di fuoco scvoteranno la tesia. In
v un'era in cwi tutti | giochi prediligone la

b

. b 7
hr ’ £

spado o vna pugnalata possono far ferminare
bruscamente un incontro, che diventa quindi ung
disperata e dolorese lotta per lo soprovvivenza fra i
due avversari,
Anche e un cﬂlpa non sempre pud essere folale &
comunaque in grado di infliggere serie sofferenze o chi lo
riceve. Provate o subire un fendente o una gamba e dovrele
combattere shando inginocchiah e completamente indlifesi. Un
colpo o un braccio mefterd in seria difficolid coloro che
usono le armi a due moni, e che si vedronno cosieffi @ usare
il loro spadone (o quoksiasi alira arma) con |'unico braccio
buono rimastagli. Anche chi usa armil pit leggere evrd degh
svantaggi, visko che non polrd pill usare | pugnali o lonciare
g]i shiriken, Non sara difficle vedere due avwersari
sanguinant
i@ shisciare sulle
’ gimxcl‘\iu
lanciandosi
delle ormi a
casaccio. Un

Allimprovyiso g
; € lutto finj -
Prima ancorg d togpy g

e il sioln,

Qiocatorj g martn

(@;Gnmassnnnsrzn APRILE 1998
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Nen solo Bushida Blade i chiede di eseguire
parale e combs. ma vi impone df farlo fn modo
raffinaty ¢ anorevole. Ogni trasgressione del
codice del goerriero, come quelie mastrate qui
sotta, fermerd il vosiro progresso nalla modafita
singols. per cui provatele confro un vostro

ColpieAmavEnSat0 R Aera

:erc.:la 10A £ calmiamg tutfi & ngn
Godiamy || Paesangio? Mmm?

Colpire un avversario menlre é a lerra
indifeso é chiaramente contro lo
spirito del gioca. Probabilmente é
listinto pid difficile da sapprimere nef
picchiaturo. .. pensale al Bushido!

Un‘altra marte arribile. Questi abiti
non danna alcuna prolezione.

Ttk 4 ]IDllfl‘ P

{Sinistral Pugnalare il vostro

nemico mentre & a terra & Fing a che avrete entrambe le braccia,

considerata un'azione malvagia. potrele ricorrere a quest uitima
espediente. solo da una posizione
bassa o tirando un forte calcio. Brutto

V,V

Pt Al sthien

BLADE-.

Naturalmente questa non & un azione
po' perverso, forse, ma soddiskacente, Lo S00p0 FII'II'ICIPEIIF,'E sensibile, honna dovulo mettere un simbolico mm“ﬂ#ﬂy
chiaramente quello di riuscire a sferrare il colpo decisivo. Per  spruzzo giallo). Se futio questo vi sembra brutalmente cas in cui if vasiro avversanio vi stia |
rivscirei dovrede sferrare un colpo che atiraversi di netio la semplice, non vi preoccupate, poiché sono diversi i metodi guardando menlre lo uccidele 2 tradimenty.
testa, il petto, o la parte supericre delle gambe. Appena per cercare di allontanare l'ombra della more. | facili Altrimenti, non é per nella sportivo, |

I'evrete fotto, vedrete uscire dal corpo dell ewersario uno attacchi inizigli, che polrete eseguire semplicemente pigiondo
zompillo di sangue [per il Gioppone, mercato che avollie & il pubsante basse, medio, o alio, sono effetiuoti in base alla
mollo  digenza, Ci sono poi tre posizioni base del kenjitsu (bossa,
media o alig), e | vosiri eftocchi vareranno di
conseguenza. Aggiungete la possibilita di potervi muovere
dove volete (premendo in avonhi riuscirele o dare una
staccnta) g|i attocchi speci{l“ (come lanciare pdvete dofla
posizione bassal, e avrete a disposizione una vaska e
complessa gomma di attocchi, Visto che sola un colpo vi el | e e
separa dalla morte, ¢'é un sistema egualmente complasso ~ Noneen |||'i!|]|[|!
di parate, deviazioni e schivate. Muovervi di lato vi sempre doveroso permettere
permetterd di evitare gli aftacchi dall'alio [frustrondo i fan fwmﬂwm d
degli spadoni), mentre gl oliri pulsanti sul vosro pad vi iniziare a combattere. Colpire prima
permetteranne di effeftuare delle parate veloci, Come che sia pronto ¢ naturalmente
sempre lo vostra abilitg nel parare dipendera dalla vielato,
distanza. Se kerele lo spada olzota sopra lo testa
difficilmente riuscirele @ parare un colpo sferrato all'onca. :
Anche la scelia dell’arma & molio importante: non 1] L "
riuscirete o deviare focilmente un colpo di o
marfello con una spoda leggera. La complessita £ I

Enmmarn
Quests lo fanno solaments le ragazzine
e i mammeni. Non arriverele da
nessuna parte usando questa tattica!

GAMESMASTER APRILE 1998

D)




Come per l3 maggiar parte def giachi di
combattimento. dapo un po’ di tempo vi

X rilroverete a preferire una o

: due armi. Poi scoprirete di

| esservi affezionali 2 un paio o

guerrieri. Ognuna defle
armi che polrete usare
nel giaco ha e sve

caralteristiche. che
variang a seconda del

{In alto)
Attenzione!
¥ %, v Troppo tardi:

il gioca?

non lermina certo qui. Lo corretia distonzo vi permettera

infatti di riuscire a porare aleuni colpi automaticamente, ma
questo furd barcollare comunque leggemente il vostro
guernero, loscandolo vulnerabile o ulierion atfacchi.
Vicevarsa, aleune parate ben effetuabe lasceranna Fattaccante
swoperto, permetiendo ol giocatore gid sull'olfensiva di
sterrare il colpo decisivo. C'é pert oncora di pid. Due ami
dello stesso peso o due attacchi identici faronne barcollare
entrambi | giocalor oppure si bloccheranne, facendo iniziore
una lotta per ka supremazio. Avrele ormai capilo che il rifivio
di Bushido Blode verso i combottimenti di fontasia non ha
cerlo porlalo a una semplificazione del sisema stesso di
combattimento. Al contranio, la swa impostazione solenne ha
cosiretio Square a infrodurre delle vere innovazioni, el
risulteto finale & un siskema Ressibile ma a volte frustrante. Due
guerrien mollo abili possono esequire una serie di colpi lunga
e complessa, allernando parate, schivate

diverso. Vedrele molli scuotere lo festo e

A malapena i prima &
armivato nei negoz e gid
sembra che Square abbia
quasi terminalp il suo
seguito, E questo sembra
ESSEIE ANCora pil
complicatp! Ci saranne
cingue posizion, inclysa la
i onorevole: s fal [senza
dubbic si prononc
aaieeel). Questo folle
riiuale impone al guerriero
di non impugnare la spada
fino al momenio (uests 8 {

deil attacco. quando viene  Bushide Bla
estralfa. vccive [avversano of um pescators.
& ritorna nel foders in un
unice ¢ fluido movimenio,
Un lampa, ma
potenzialments letale & 0a
usare solo se si @
sieurissimi del fatfo
[progrio. Square ha gid
preparatn dei nuovi
personaggi, fra cuf Gengore
Narazu, lp stereotipe del
vecchio saggio. Kahn
Morazu, suo genero {un
momento: allora perché
hanno lp stesso cognome?)
@ per ullima, ma non meng

che bei pantaiani viola

Come potets vedere la grafica & un po’ migliorsts,
importante, Jo Kotumura. saprativtle per quants riguards gl effell of [ce. Gu

saty cha Bushide Blade sia un po” complicste,

ra resterete sorpresi dal seguito. Due nuove posizion

fra cuf sceplivra sono solo linizio.

—

peso e della Laglia. ;
Ancara meglio. alcuni Katana Spadino Naginata
’ — Lunghezza: 92 em Lunghezza: 75 cm Lunghezza: 181cm
preferiscono certe armi, PeS®1Skg : Pese: 01 by . Pesa 104y fhill
o Coanc i ol Probabilmente & (3 migliore arma con cui Una spada molto leggera e corta che rivela la {uesta é semplicemente una versione pid
effetiuare una serie g Cominciare. Essendo la Katana if miglior sua utilita solo nella posizione bassa, da dove grossa della Katana, con tutti | vantaggi e gli
mosse dovastanti  COMATOMessa, s rivel uble in ogni posizione., MMIMMM : svantaggi che ne conseguono: una lunga
Fate la vostra specialments quelia alfa. in cui potrete sferrare provando anche a muavervi di lato e colpire. portata e attacchi moliz lenti. Mantenele le
ol micidiali attacchi verso il basso, e quella bassa.  Ouest'arma si rivela uiile quando vo guerriera distanze dal vostro nemico. Come il martetlo.
ﬂ che wi parmeftera o colpire molfo lontang. @ sulla difensiva. questa 6 un'arma molto difficile da bioccare,

alzare gli occhi ol cielo scoraggiati prima di oftenere un
combatfimento soddisfacente, & questo & |'aspetio che
potrebbe penalizzare I'eccessivo realismo di Bushido Blede,
Con la swa txm'lrﬂessi!il non riesce a essere lonfonamente
divertente e immediato quanio il meno redlisfico ma dlirefianio
complicato Street Fighter, con le sue mosse speciali, o Tekken,
con le sue combo. Mon commetiete errori: questo & un gioce
solo per i fan pil sfegateti, Nonesiante utio apprezziame lo
swa originalit, e in particolare lo sua liberld di movimento;
Square ha irasporioto questaspetio di Tobal No. 1
direfiamente nei combattimenti uno contro uno di Bushide
Blade. Se la possibilitis di monire da un memento alfalire vi fo
troppa paura, gl spazi apert del gioco e il suo sistema di
mhﬂbvirm‘meﬂerunmdi \'Dlrumhspu"eecl-:mrehn
gambe levate. Patrete anche frovare zone soproelevate dalle
quali colpire e breccia del vosiro nemico menire cercherd di
salire al vostro livello. E soprottutio questo che fo di Bushido

siete entrambi e stoccate. Ognuna di quest moestri del - Blade un gioco rarissimo, un picchiodure pit diverfente da
| sconfitti, Bushido combatterds come prevede il giocare da soli, dopo un lungo periodo di pratica.
gioco, cercondo di mettere o segno fre Cerlamente & emazionante esplorare un‘orena e sconfiggere
{Destral conlromosse per aprire la guardia un vostro amico con un colpe forunato, ma il gicco & fotto
Vodete dell crversario e inHiggerg“ il colpn soprofiulio per il que-s1-mada, la mechalita "evwentura® che
fuanka martcle. Fale giocare invece due novellini  cerca enche di insegnar aleuni valon morali. Sarete olla
liberta vi da & aviebe un nisuliolo completamente ricerca di vendetia, in una trama che si fordg sempre pi

me-ludmmmuh'm, & dovrete aderire al codice etica dell'antica

(ﬁ’;cnmssmnsrzn
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Spada Lunga

% em T2em 85 em aleuni boss.
Peso: 14 kg Peso. 12 kg Pesa 4,1 kg
Una veloce arma & una mano, della quale Un'afira arma veloce che mostra [z sua forza Un'arma pesantz e lenta per colaro che non
dovrete sfruttare [z velocita. £ particolarmente  nel combattimento ravvicinato. Chiaramentz il apprezzana le taliiche di combattimento of LEVEL ¢
letale se s metfete nelle mani di Hoturabi, problema é rivscire ad avwicinarsi. Le velaci Bushido Blade. Piazzate un buon colpo @
unite L2 sva velocita con | vostri affacehi. combo iniziali dovrebbero permettervi di finire  nessune riuscird a bloccarto. N problema &
£ l'arma ideale per i combattimenti il combattimenta velocemente. se saprete che il suo peso fard venire un piccolo attacco
rawvicinali. essere pazienti ¢ aspetiare il momento givsto. i cuore 3 ol provera ad alzaria.

Bushido, in alire parcle il buon vecchio onore orienfale
Anche il minimo pecoalo veniale sard per voi un disanore:
provole 0 usare dalla retia vio [menine fate o (B i vioslri
cvversarn), e vemele pgmn“z:uh' Per riuscire a vedere il
secondo filmato conclusivo dovrete riuscire a sconfiggere tulf i
voslri nemici @ mnq)ll.‘hlrl.‘ la missione senza mai disonorarvi.
Tutto molio lodevele, come al solilo, ma in qualche modo
pesante. Polrebbe sembrare un po” macabro, ma cosa e di
pit) divertente per un fon dei picchiodure che finire un
IV SCITIO ptrficullm‘.- una volia che & steso of suclo?
Cheesta specie di morale @ i round incredibilmente
veloci sono i punki deboli i Bushidk Blade. E
vero che spinge i confini clei piulhiudulu un o’
piti in k. D'occordo che @ un gioco slorico

EGA
. BOSS FINALI

Contbatiete come Katre —
£S5ere UCCiS!

“Guardami
negli occhi,
betli vere?", La
Irama sembra
abbastanza
carina g
interessante,

®

Homeves, it e Gt Uinanemi
at bk ! My LB gach ulher

Boss nascosh e finale - Per comi
persenaggio completale o Story mode senza mai essere colpiti. Non
polrete mai confinuare o disenorarv

Sconfiggele fuiti | 100 avversarn senza mal

if

il

I)ﬂm- r

— = —
‘ -
La modalita di sopravvivenza, dove il gioco
continua a mandarvi contro dei Ninja & ogni tanto

realizzake supendamente ed é pieno di bellissimi effeth grakici
[come le bende che vi fasciano qunndu siete feriti] che s
uniscono allo splendido motore tidimensionale, ma
nonostante utio, molli di voi si sentiranna disorientoli
Concludendo, Bushido Blade @ coldamente consigliato per
o fon dei |J||.'chi{)£|um che hanno @i gpocalo a uflo o
hanno bisogne di qualcosa di nuovo. Per i gl alir, quelli
che preferiscono imparare a giocare in pochi giomi piutiosto

che in setimane, il gioco & irappo complicato,
shicing, @ &qilul'rulr:}irushnnltr. Tuttor sk
nello scoprire se siele dei fon sfegatali
dei prcchioduro o dei semplici

Un gieco basato sui
vecchi concetti
dell'etica religiosa
Dueesto dovrebbe far
stare zith | moralist,
almeno fino a
quando non
wedranna tutte le
uecisioni

appassionali, Voi cosa siete?

Molte emaozioni vi semmergeranno
Prendete un bel respiro...

“Perché hai provalo a
uccidermi?”

«—

Tour swoed Is stalnei Wil the B
of yoor lollen comredes

e

\

Hanraki?
| theught he mes bebind of this

(uesto miserabile spara con una pistola. 0
almena ko faceva, visto che adesso e mort.

Una chiacchierata prima che le spade imzino a
cantare, Noi sappiamo chi dobbiame ascollare.

S

atfere coniro il boss segrelo ov ogm

SONORDO mocnsmm Launswm "GLOBALE

Mdm o’ ﬂhﬂsfﬂa ton vm radicafe

muul.-: ﬁ‘em

i -'|‘|.F.‘IIIJ||!" tomente diverso oo l[_|jl"ch‘l'Jdl.'l"|':l_

ide Blade & un o e tentative di fare ¢

i
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dislanza

Se siete dotati di gambe
lunghe godrete del vantaggio
attaccare mantenendovi a

 paanil

e

Possibile? Ma come puo |- i :
2 ) " . === | dipil provate quolcosa di
essere? Sicuramente ci = = =] pii impressionante come
= - ge - = I'utilizzo di contromosse &
stiamo sbagliando, un bel & e e
|cch|a{lum r N64? ;:f_:"‘.’.-# L - vittoria & di chi o il miglior
% R punteggio.
p— koo Defic questo sard vosto
Probabilmente compito imparare alla
SELECT YOUR P guesta perfezione le mosse del personaggio.
: favalosa Mettenda il gicco in pausa avrehe sempre

_. €nr oL
Se gualcune pensa che i persenaggi dei picchiaduro debbana essere
normali forse & ora che si ricreda

ST e e

del svoi giochi della serie Tekken. Il Saturn ha
sempre esaltato le sve conversioni quasi perfette
degli arcade di Virtua Fighter. E il Nintendo 647
Purtroppo fino o oggi aveva dovuto contare su poco
esaltanti picchiaduro 3D come Mace e War Gods o la
trilogia in 2D di Mortal Kombar,
Tuto questo & destinato o cambiare, perché non solo & ammivalo
un bel picchiaduro, ma & anche differente dagfi alfri in
commercio grazie a delle corafteristiche molio peculion. Tanto
per iniziare dimenticatevi di dover fare fre inconiri. Fighters
Destiny offronta ko sfida in medo differente: assegna punti in
base dllo stile del combatfimento e se iniziate o utilizzare i
trucchi da mollusco come spingere fuori dal ring I'avwwersario o
attendere il ime out, il gioco i dé solo un punto. Per oftenere

l a PlayStation si é fatia vanto per un sacco di tempo

a vostra disposizione una pratica lista
delle mosse d{: cunsullure. MNeon potete

tecnica. molio
apprezzata dal

pubblico. contare sul bastonare a ripetizione il
concluderd vosiro owversario o sull'oftendere vicino a
['incantre. lui che sbog|i una fecnica, PEICI‘Ié )

F'evversario eseguird una mossa che il
giudice apprezzera mobe, l'inconire finira allistante. Inclire,
anche quando sembra che F'avwversorio stio per codere fuori
dall'arena, proteste venire scaricati sul pavimento e perdere
I'incontro in meno di un secondo.
Il gioco, soto |'aspetio grofico, si presenta abbostanzo bene,
grazie ai molti personoggi bizzam e ol grande numero di
masse stravaganti. Forse gli manca il glomour e l'ostentazione
di giochi come Tekken 3 e Virtua Fighter, ma andando olire
I'ospetto esteriore pensiamo che Fighters Destiny possa ben
compelera con questi, Non cspetatei la grnri{icnzicne
istantanea che garantiscono gli oliri giochi perché Fighters
Destiny, per rendere ol meglio, nichiede uno sforzo moggicre
Qualeuno sard wocciato dallo stile del QIOCo ma provi a
insistere & sard ricompensalo con momenti memorabili. Gui
frionfa la tecnica puro sulla forzo bruta: per intendersi, Bruce
Lee vince confro mister T.
Applicandovi con perseveranza troverete Fighlers Destiny un
picchiaduro mollo coinvolgente. Guello che gli manca
nell'aspetio (che non & poi molio per essere onesti) viene
ampiamente compensato dallo stle, Con pid segrefi di Jomes
Bond e un sacco di opzioni di gioco, & destinalo a rimanere in
cima alla clossifica dei picchioduro per Mintendo 64 per un
bel po', visto che non si scorge nulla all'erizzonte

La uuama prevale sulla nuanma s&mnval ‘PD'
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combattevale in giochi come War Gods & Killer Instinet fossero
bizzarre? Bene. scommettiamo che. a mena che mon abbiate
avuto un bathbecco con un boving, nan avefe mai dovol
combattere contry una mucca per salvarv {2 pefle? £ ora giunty
il momento di colmare quesks lacuna
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Ewviva le Olimpiadi Invemali! Come
5, | dite? Sono finite da un pezzo? Certo,
L4 | mawllevoslrecmsole




Come vi aspetierests, vista L diretta parentela bra
Magano Winter Mlympics @ infernational Track &
Field, anche qui ¢ @ una modalitd multipiocatore.

b Ma dal momentn che molli ira questi events sang

| da giocare singotarmente, questa modalits finfsce
i1 i giocare a turmi piuttosto che gareggiare fests
a lesta sullo schermo. Guesto purtroppo Nef vero sci non si corme [uno contre~ Le corse multiple sui bob sarebbero

estremamente divertenti. non

credete?

depaupers mofto il gioco &, nel caso del Curting i (alro simuitaneaments, no? E quindi
vostro cervetlo tenters o wscinv dalle orecchie pur perché dovrebbero farto nel gioco?
Ma perché sarebbe molio meglio!

'WINTEROLYMPICS |

Tirate fuori i cappelli di lana e andate a congelarvi! E ancora

tempo di Olimpiadi Invernali!

"

La nave non & molio inferessante

——— -

e

ol
— e e e e e

E

@ il bob. Dove le vere Olimpiadi hanno il nucto e i

lanci, la conlroparie ivernale ha il pu!tinogg'ln eil

B salio con gli sci. In pache parole, insomma, le
Olimpiadi invernali sone un pe' fristi. In pratica sonc

i delle Qlimpiodi normali senza tutte quelle belle gare

ignore e signori, . o manifestozioni che il clima troppo rigido per

s un momente di |\ indossare pantaloncini e magliette impedisce di
altenzione per il e allestire... Ccmunque sia, Konami ha fete un bel pcr’

trentamilionesimo Winter di soldi sfruttando le vere Olimpiadi grozie dl suo

Olympics! Quattro anni Hyper Clympics e grazie ol grande successo di

SO0 pﬂﬂlﬂ, come International Track & Field nel 94 w P]nysruiiun, quinl:li

sempre, e I"appuntamento perché non ritentare anche con Winter Olympics? Ve lo

con gli sport in sclarpa e - diciomo noi perché no: perché semplicements non ci

guanti é presto passato. Cosi, ritroveremmo un bel gioco! Ma a ogni modo, I'hanno

anche se Nagano é ora un fatt lo stesso. Tanbo per cominciare, @ non tutli

(triste) ricordo, le vostre interessanc le discipline. Sicuramente anche le Olimpiadi

console vi permetteranne di

rivivere i momenti (poco) d'ore t,—:j

dei giochi invernali. e =

T W .

hanna i loro sport non proprio avvincenti [chi polré mai
scordare quella specie di paredia spertiva che & il nuole
sincronizzato?), ma le Olimpiadi invernali esagerana,

Le Climpiadi invernali sono - Forse & l'ambiente inospitale che circonda
sempre siafe le parenti povere Qs I'evvenimento, oppure quei costumi orribili fotti di

delle vere Olimpiadi. Dove le vere
Olimpiadi hanno la corsa e il
salto, quelle invernali hanno lo sci

A A
iy - wSgRE B ‘i P

lyera. O forse & perché gli sport invernali non sono
compelitivi o interessanti, o comungue “reali”
come quelli estivi. Konami ha cosi sfornate due

ravcem / posta (4 ]) ca
FPFEe e .‘-,..-r'“ = v

+ ANOISHIA
———— o IEN3 38

giochi, uno per PlayStation & uno
per Mintendo &4, enframbi con lo
stesso nome e gli slessi difetti.
Cominciome con ['esaminare tutti gli eventi ghiacciali che
ci vengono presentati. Prima di tutto c'é il Downhill
Skiing, la discesa libera. Viene quindi lo slalom gigante,
che & come la discesa libera ma si corre ira i pali ed &

pi lento. Dopodiché abbiamo i salti con gli sci da

20 & 120 metri (che praticamente sono la stessa
cosa) sequiti dal free&fﬂe [E|'IE spiegheremn in
seguito) e dal rocambolesco snowboard in

E-lftvor @

Wl salto con gl sci: potenzialmente malto eccitante ma decisamente
Iroppo scarso. >

T
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Gli event

] Slalom gigante Saltu con gh sci: 90 m
Al ~ Discesa libera Di cosa si A, Di cosa si W i!i
. Di cosa si tratta? tratta? tratta?
. E ) Correte soli soiethi lungo una coilina Come Ia discesa libera solo Sceivolate lungo una rampa & &
2 g ||| con due assi di legno altaccate ai che dovefe atfraversare delle %r\ saltate per aria con solo un Loy
B vostri pied. porte blu e rosse mentre [paio di sci per profeggend da Y |
Fagf - ] = 1 - L 3= Iean AL =
|| Cosa bisogna fare? scendets dalls collva - una morte certa -
, g = Virate a destlm_qa sinistra e premefe occasionalmente A per fare Cosa hisogn a fare? Cosa bisogna fare?
= g Byl e po i “"'?“9- Esattamente come prima. Virale e premete qualche volta A Muovets lo stick analogico lentamente verso [allo per tenere eretio i
! i b“i, Com'é da giocare? Com’é da giocare? vosiro atleta, quind premete “A” al momento oppartunc per atterrare.
] g = ||| Non c@male. Pid o mena & un gioco di corse malta semplice. ma  (in po’ pii divertente perché dovrete attraversate quaiche porta Com'é da giocare?
II S senza qualcuno con cui gareggiare é un po’ solitania e noioso. malty complicata. Ma presto vi ritroverete nel regno di nojalangia.  Impossibile. La PlayStation & frappo forte.
B
)
'
1

= e ) CE, O G . . .

Freestyle

. . Di cosa si tratta?
. Di coga si Scivolate lungo un pendio, quind su una
tratta? _ piccalz rampa e poi realizzate un sacco di
b Esattamente come prima, acrobazie, pirvetts e salli mortalf prima of
sofo che [ rampa & un po’

alterrare. In predi

Cosa biso fare?
Sugﬁerefmmm_ quindi premete ripeiutamente il tasto "A™ Scegliets quale acrobazia volete compiere. quindi realizate s

piti lunga e la morte é un po”
piti probabile.

Cosa bisogna fare? per fa crescere b barra. Pii é lunga e pid saré ato l vostro punteggio,  CoMbinazone di tasti che appare sullo schermo non appena lo sciatore |
. Esattamente la stessa cosa. Solo che stavolta dovrete farfo da Premete B” prima i alterrare, anche se questo nan cambiera null, si awvicina alla rampa.
- un sltezza maggiore: terribile per chi soffre di vertigini. Convé da giocare? Com’é da giocare?
: Com’é da giocare? Non serve a niente. Perché darvi tanto disturbo con I parte sugli sci o E””F“Mﬂ:“m“”mmwm
b Ancora una volfa, emtemmesom con il joypad? o
4

Di cosa si a s
tratta? tratta? 3§
Scivolate ancora una volta lungo Fattinafe in tondo coniro an

una collin innevata, questa avversafio senza iilizzare

volia con una sola asse di leqno tutta la wastr energia troppo

\legata ai vostr piedi Premes i it alral a desk o8 sista micamente sequendy  PreSt ¢ ncet.
Cosa bisogna fare? Tindii or conservare [ energia. Cosa bisogna fare?

\ Girate a destra e a sinistra atfraverso le porte. premendo Com'é th m’? Esattamente come prima. Salo che nan una, non due. ma tre volts
occasionalments “A” per fare curve pil strefte. Mo & niente male. Se esaurite tutta La vostra energia trapgo presto non il a lunge di guanto non lo facevale prima.

Com’é da giocare? co L farete, quingl & un buon mix df fempismo ¢ strategia. Caring. Com’é da giocare?

Loma le sezioni sughi sci: ok per un po” : Come prima, solo che a cavsa della sua longhezza diventa naioso.

| Curling |

Di cosa si tratta?

Di cosa si tratta?

s ad vy

Correte su di una slitts con quattro tizf | | Come il gioco delle bocee. ma con
lumge uno scivols ghiacciato. il piti dedle grand) bocee rofonde sul
veloce vince. ghiaccio. Quedle con pid bocee vicing af
- bersaglia vince.
Cosa bisogna
; fare? , Cosa bisogna fare?
. T Al . bl Mirate a destra o a sinistra con un puntatore decisameits impreciso.
Premete A" per aumentare la vostra potenza, quindi premete ‘B fare? y i salt .
£ quatiro volte per fave entrare ogni uomo nella sl e virate Lame prima. sola che nan dovrels premere B per far salire [atleta. mbmkﬂgﬁsmdmﬂ per lanciare ia
{ Com'é da giocare? Com’e da giocare? e tll ] ““: grvec
+ Non ci siamo praprio. Gl atleti entrano nells slitta anche se voi non dite  Provate a scendere dalle vostre scale su un vassoio vestiti con un Com’e da giocare?
t loro di farlo firanne [uitimo) & virare non fa alcuna differenza, paii di coliant e vedrete! Sciocco. ma divertente. anche se i sistema di controfl
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Lo snowboard é oggi cosi di
moda che in Nagano sono
siate inserite addirittura dve
discipling basale su questa
ternificante tavoletia.

dell'originalitty, ma almeno sarebbe stato diveriente.
Invece ¢i troviamo di fronte a delle esigenze di gioco
molio pecu|iur'|.

Le corse con gli sci e lo snowboard seno come giochi di
guida: vi muovete a destra o  sinisira attraverso le porte
tentando di farlo nel minor tempo possibile. Il salto con
gli sci ha bisogno dello stick analogico per evitare che il
vostro aflefo uﬂ'mrundn

si spacchi la festa, Lo LR LT e T e e e A SRR
snowboard ha bisogno ‘] sistema di controllo e copia di Internafional Track &

della prassione di una

complessa serie di tashi il‘ﬂpl‘eCiSO e 'azione su abbiome giocato giusto per
(come un PoRappa schermo non dipﬁnde dai fare la contraprova. Chi potra

meno divertente) per

realizzare I'ocrobazia tasti che state premendo" 100 metri in quatiro giocatori?

richiesha.

Il Curling & e e e S S A R R o complicato e la plurima

sastanzialmente un tiro al I:ersugliu dove I'immissiona
della direzione e della velocita del colpo & froppo facile
ma i risultati dei firi sono un po’ freppo casuali

Sono quindi rimasti solo il freestyle, il pattinaggio di
velocitd, il bob e lo slittine che potrebbers implementare
il sistema di pressione dei tosti. Puriroppo, gli ultimi due
utilizzano questo elemento sclo per aumentare la velocita
durante la rincorsa prima della linea di partenza, & poi
si trasformanc nel solite gioco di virato a destra o a
sinistra, Il freestyle & un folle evento, dol momento che lo
scigtore sullo schermo realizza periel‘h':lmenre l'acrobazia
selezionata senza il minimo bisogne di qualsiasi input
dal giccatore. |l pattinaggio di velocits & un gron passe
avanli con un paio di pulsanti da premere, un avwversario
conlro cui correre e persino una variante, quella dei
1500 metri, per chi vuole prelungare di tre volte la goro
dei 500 metri. Guesto & |'unico momento in cui il gioco
si rivela realmente buono: le corse su sci & snowboard
sono infatti abbastanza belle (la grafica 3D si muove

R [dalak
KONAH

P

* In alternativa, giocate in

Vai! E non &f rompere l'osso del  Ah, questo sarebbe Nagano” |
colfa!

T it T - " ——

' . !
Giocate in Blympic Mode ¢ potrete competere in ognuna degli eventi giocands !—
con quatsiasi nazione vogliate per tentare & vincere una medagha.

Neo! Ho calpestalo un armadille delle nevi!  Andate avanti cosi e scordatevi i vincere [0 un po” fastichio il fatfo che le squadre controllate |
Ma 8 gid [a terza volfa... oggi. dalla PlayStation siano sempre df campion.

Championship Mode e poirete
compelere in selfe aventi
{slalom gigante. pattinaggio :
di velocitd 500m. snowboard L AL DAy LT
halfpipe. salfo con gli sci
ecc.) ammassando punti
mentre il gioco Gene il confo

Ovviamente ci deve essereun I salto con gli sci sa essere estyledun
evento basalo sugli sci mel molto ridicols a volte. evenlp imperserutabile; ol
Championship Mode. E 7 s

ot 150 .

Ma chf sarebbe questy Bob? £ lo sa che Patiing sado. ragazzo vestito di
hanno chiamalo tina sitta come lui? gomma!

fluidamente quanto basta) ma sono fondamentalmente
molte semplici & leggermente noiose con nessuno sulls
pista contro cui gareggiore. |l sistemo di conirollo &
impreciso & 'ozione su schermo non dipende dai tash
che state pJemend.Q. J\'-\bl:ligmn pensalo che ferse
eravamo diventati i solifi vecchi brontoloni ai quali non
piace questo genere di giochi.
Cosi abbiame ripreso lo nostra

Field per PlayStation e ci

mai dimenticare lo sprint dei

E il nuoto? Il fempismo

pressione di losti del sallo in alio? Ci siamo goduti egni
minuto di gioco. Invece di Winter Olympics, perché
Konami non converte International Track & Fiald par
Nintende 642 Sarebbe malio meglic!

Monostonte il perfetio tempismo, la succosa licenzo e
grofica e sonoro perfettamente puliti, Winter Olympics <i
ha losciati gelidi

Ci vediamo nell' estate del 2000. %

Entrambe fe consolz hanno La lore versione di Nagano Winter
Dlympics. ma in cosa differiscong le due versioni [una
dall'altra?

Fay
AGANO

| Naturalmente, entrambi i giochi hanno gl stessi eventi ma
| ostentano un look differente.

| La versione PlayStation sembra pii mitida e bella. can un

| sistema pulito e facile da capire. Non come a ve

| Nintendo &4 che, nonastante s muova it Muidaments,

| di una visuale leggermente

| bl

S

i e et

GLOBALE

IL BIUDIZIQ Ouesto gioco manco fotakmente di varietd, inoltre il sistema di controllo é decisomente povero.
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“Motto infelligents, giovanoto, ma hai
mai pensato ai rischi che com?”. S

S s e SR, PR T L L e
Stendete il vastro testamento,

£ telefonate a vostra madre,

. prendete Ia vostra tavola e

* andate. Davvero vi sentirete

fichi ingessati dalla testa ai

piedi?

h? Killing Session? Fare lo snowboard pué essere
complicato talvolta, come Cool Boaders 2 ¢

S P A e—

Lintroduzione iy siie MTV del gisce & un raro esempio of un
full motion mwmﬁmamm - ‘*wﬂ

Vezzeggiamoci un po'

Quest disagni sul tsvods non sono di st por voi? Non v pisca i gidbboltodel vost parsanagglo prefort? '}'

-

——— —

e 0’ 03" 120

lo'D3~ 70
™

rarnr Toley

RECORD

T0TAL1* 4B 0D
SECTID*2E - DD
TRICK 250DFP

- -

W Ghost Mode in azione. Correrale contro vol stessi. Non credereste mai com @
emozionante questa modalits quando vi avvicinalte ai vostri tempi miglior.

L'unico pedo nell'vovo & il kok generdle del gioco.
Essendo lo gnwimrdmdelﬂnﬁvﬂﬁpiildimoduﬁqmﬁ
ultimi tempi, ha bisogno naturalmente di un gioco veramente
bello. Purtroppo, menire 'interfoccia e il resto della
preseniuzione sono molio ben foffi (in parficolare ko musica:
grandiosa) la grafica nel gioco lasdano un po’ a desiderare.
MNon & brulia, & solo che non raggiunge i meravigliosi
standard di capalavori come i vari WipEout, Tekken e V-
Rally. Cool Boorders 2 manca di quella nifidezza essenzidle
che distingue un fitolo dovvero superbo. Lo scarsa coesione
trar i poligoni si nota in pit punti, e alune delle fexture, in
particolare quelle del fondale, sarebbero polute essere anche
un po’ meno, beh... rasandate. E perché sembra sempre
futio cosi fetro? Sicuramente un po’ di cielo azzurmo e gualche
buon vecchio effeti di luce avrebbero potuto rendere
F'atmosfera un po’ pit simolante. Anche linserimento di una
piccolo ombra ai piedi del boarder avrebbe aivtato. A difesa
del gioco abbiomo perd un molore grafico che fo un'enome
quaniitd di lavore a una velocita impressionante, scorrendo
velocemente piste ondulate relativamente complesse. Alouni
[ivelli cvanzah, in particolare, vi

premieranna con delle .

piste piene di discese " "'

da brivido. Insieme oi Ve x

frequenti salti (leggi: gﬁn L

opportunita di fare #‘;{

ocrobarzie) il gioco vi geta %\ .

contro ogni cosa, fomendovi 8 L -

1 vostri pantaloni non sono abbastanzs imbolt? Cool Boarders 2 v parmetts of camiiars fullp questn..

Entrate nel Board
editor e poirete
sratenare 3 vostra
vena arfistica el
comporre il design
della vosira tavola.
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un muechio di opportunitd di sbatterci contro.

| gioco raggiunge il massimo livello fecnico nella
impressionante modolita a due giocator in split-screen.
Menive F'oggiomamento dello scherma viene visibilmente
ridotio, lintelligente design dei percorsi @ fatio in modo che il
POP-UP NN sia Mai una cosa sgrodevole a vedersi, e lo
velocitd rimane tolalmente immutata, focends si che il gusha
per la compelizione cresca a dismisura.

Ma cié che é pil importonte & che lo modalita in due
giocalori dedica molta aftenzione o un ospetio che alla UEP
avevano totalmente tralascialo nel primo gioco, ovweno ol
fotto che i videogiochi dovrebbero essere innanzituio
divertenti. Anche il mig|inn:|manb pid sempjioe e pid
clamorosamente scontalo pué fore la differenza. Dove Codl

Boarders vi poneva do sali lungo un salitario versante di

una mentogna con sola un orologio par
% amico, queso seguito vi fomisce
Fingrediente pit basilare di un gioco di

corse: gli avversari. Mentre gli occanifi fan omericani
insistevano nel dire che le acrobazie eranc il punio forte del
gioco originale, noi diciomo che ci si onnoia'se non c'é
nessuno confro cui competere. In ogni caso anche gl afleti
stessi, come tutti gli aliri aspetti del gioce, hanno subito '

W vostro atleta ha ['aria triste quando nan
riuscite a porfare a termine un acrobazia.




- - - -
Un Mucchio di Modalita
Lool Boarders 2 prende il suo gran mix of corse & acrobazie o lo applica i molti campi e siili df gioca differsnti Acrobazi,
corse @ competizioni seno fulle rianits in un solo gioco dal sapore ghiscciatn...
Freestyle a un Freestyle a due giacatori ! Big Air Contest
fia mnwwwm?mm - ' Il posto dove meltere alla
Allinizio, questa prova a mmmbmm. Ma&hﬂmtasgum prova a vostra abilité contro
tempa a un giocalore con le h“mmgzmﬂ”ﬁWMﬁ degli avversari controllati
acrobazie attivale non é un A piste di persana. } ﬁdawprm g:?gc;m
granche. finché rite ,
mjmﬂaﬁ AALENLE -.d.. v a. y y Tae&g.ﬂreﬂhhw
mode & presente n tuto il y B
suo splendore. / e
Se riusciste a rimetfervi in I'E‘{; |
posizione verticals Lompetition N Big Air Master
prima df colpire i i ;
e umdabwagmmm % \mw wmnlmdi :
9 mnp‘m_nna.f.‘mq# A montagna che vi permette df
conirg olto avversan guitati eseguire delle acrobazie
dls PoaySiclios g (s 88 b oot Park o "M_;.W“' :
jpercarst sempre pi richiesta. Fate quanto vi
complessi, fermandovi solo anmm:mmsamﬁm verra richiesto e patrete
per quatificarvi con fe genere i salti, ostacoli € sezioni per lo sialom. Sono  saftrarvi all impietoso
» acrobazie nei percorsi presenti molti hiphoppari qui. con le loro giche arologio che i conta i

oM

il ato & sinistral Premede in

dei miglicramenti, e danna ol gioco quella basso per accovacciar e o
marcia in pit che gl impedisce di finine come un aumentre b vosta velacitd o

semplice gioco di corse. Eseguire le aoobazie & punta, L
complicato quanto basia, e comporta salli, awitomenti {in o) b visuale in prima /e
e salli mortali, & un enorme parco di prese differenti, da w'm;ﬂ‘.ena’d‘mdmm

una semplice Lien Air verso uno mossa pill complessa come m ol

il Mose Grab, per finire alle combo di tre kasti come la
paurosa ma ingegnasa Melanchely (una specie di presa
laterale con un leggero ancheggiamenta). Cembinate sali
mortali & awitomenti con queste mosse e avrele delle combo
dal punteggio molio alio, che sono giustificate dolle

E G A
Eccovi qualche truceo...

competizicni acrobatiche e formiscono un bel po’ di sano Gigeate con le fatfezze di un Aben = D+R2 = Stalefish
diverfimento nella corsa freestyle. per avere questy cheal dovrete L1 - Shifty
Lo parte complicata &, owiomente, ['atterrare sulle vosire avere tn punteggio o 40.0 o [+L2 — Methed

gombe, invece che sulla schiena o, peggio, di festo... Se
rivsciranno a bissare il miglioramento che & awenuto tra il
prima Cool Boarders e quesko seguito, @ riusciranno finalmente
a rendere giustizia alla grofica, ollora Cool

Bocwders 3 riuscird a shondare il mure dei 90,

superiore nel U+RT = Mute Grah
Bigeats con e £ U+R2 = Indy Grab
completae il Miror mode al prime L1L2 — Shuffle

st 0+RZ-T: al'n' bra r....l
Tavole segrete - Distruggele it i

Questo, puiroppa, lo shora sclo. L ﬂ v recard in it § tracciab del
: Freeslyle
Al ecco lufte fe prese e come farle
' [+R1 = Lien Air U+R2LE = Indy Nosebane

Gigni corsa ha it boarder. ﬁqu#rhwﬁemaﬂem La rampa Big Air produce risuttalf spetiacolari W Board Park, dove potrele saffare sulle W sistema i punti dell halfpipe & abbastanza i
MEhmmmdem mah?hsfoeemw!amm automobili e in sostanza farvi guattro risate. mmpﬁram Jﬂeungmnpunteggm 17 no. ,::!
e

= . - -

LOBALE

Lo grofics o & male. / r \ o . B i modlife
F.rh_dm :'I v/ L AR - " 0Jd i |
IL GIUDIZIO Nonostante i difetti g.ruﬁu Cool Boarders 2: .‘('Eug Session ¢ molio buono. Non ce lo aspettavamo proprio.

—_— e ——— —— -

ENEWS nNT:EFHIME/IIGIIII.I;/SFEI:MLI /muccm/*;mm

GAMESMASTER APRILE 1998 \'&i




[ W i
h :"'

F

Svartiment in quatira giocatori 'raggfi.mge
mz:aﬁssm Farse salo Maria Kart &4
pud competere SU Nintendo &6.

Studentelli lanciati con degli
snowhboard, bombe e pupazi di
neve: ecco a voi la descrizione

di un‘altra giornata nella
redazione di Games Masier!

ei su degli snowboard: non é che
D Il'idea facda salire le pulsazioni, non é vero? Il
fatte, inoltre, che Snowboard Kids sia state
sviluppate da un team di programmatori ancora
sconosduto, gli Atlus, non premette tante bene,
Eppure, come avrete gia intuito se avete buttato
I*occhio al voto finale, si tratta di un piccolo
capolavoro, nonché di una delle sorprese piv grosse
e gradite nell’ancora breve storia del Nintendo 64.
| Vi state chiedendo come mai questo gioco sia cosi
bello? Amid impazienti, mantenete la calma e andiamo
con ordine.
| La medalita di gioco pit rilevante & quella delle corse in
| | discesa, con sei piste inizialmente disponibili. Potrete
| scegliere di impersonare un bel rogazzine ciccioftelo (ma
| non trappel), prendere lo snowboard adatio e butiarvi nella
| pista che avete scelfo.

{VERSIONE
RECENSITA

AR

C’e hisogno di uno stunt-man? |

dedicate @ chi ama le acrobazie, Quando w sarele annaiali potrete scegliere fra le opa
Aftack” oppure “Gral the Fan". Divertents!

Pista stunt Shoot the Snowmen Grab the Fan Time Aftack

Si inizia con un halfpipe, Sparate dei missili dal vostro  tilizzate dei power-up E una lipica agmone. ma si rivela

quindy si passa-a un po” di smowbhoard cercandy di particolari per un tempa da essore 3 miglore nel caso in cul

saltf per finire con un temibile  colpire il maggiar numero record. Dovrete cercare oy vogliate perfezionarvi nelle vanie

ponte sepra un burrone. possibile di pupazzi di neve in  colpire ogni ventola piste. mighorands if vosiro bvelly
un giro di pista, di controfl defle snowboard

-

Una velta che la pistola d'inizio gara avra sparato il suo
colpo in arig, la corsa comincerd. Per mezzo di un oculalo
ulilizzo dallo sfick anlogico, guiderete il vosiro ofleta,
alfrantands salti di agni hipo @ mﬁu;aglimdo diversi power-
up, fino alla linea del fraguardo. Una volio superatala ed
esultanti per aver completato ka gara, non potrete fare o
mena di notare la mancanza di una quolsiasi scrifia
lampeggiante “Finish” oppure “Goal”, menire davanti a voi
passeranna i voshi rivali, che si ondranno od accomadare
U Un impianio di risalita. Chiaramente |i seguire#e facenda
lr shessar cosa, la telecamera cambierd inguadratura e
improwvvisamente vi ritvoverete in cima alla montogna.

Mon vi siete accorti del cronometro nello parte alia dello
schermo, vero? Tutie le gare di Snowboard Kids variano da
due a cinque giri di pista: che idea brillante per un gioco di
scil Dato che le corse sono cosi lunghe, potrete opprezzare
veramente ogni dettoglio che ha permesso a questo gioco di

poler comprare | o

Ragazzotti pacioccosi che power-up, che si
sfrecciana lango un ponte i fiveleranno molto
i importanl.

{egno. Divertente!

2 it

Vimm...
Quai ¢ [ aspetts migliore di
Snowbgard Kids? Dai, &
facile! £ la super diverteniz
in Mario Kart 4, i power-up |
sono stalt ideati per far stare
Hutti { concorrenti vicini 3
lottare per guadagnare una
up vengong assagnatl agli
alleli pil in difficolta, il che
permeite ai giocatori nelie
posizion pil arrefrate of
recugerare termeng.

conquistare i nostri favor, | power-up sono molto originali,
come i missili che trasformano | vosiri cvversari in pupazzi
di neve incontrollabili oppure che |i spediscona in aria per
poi farli richerrare dolcemente con un paracodute, e i
comandi anologici sono offimi. Parlando di power-up, un
sislema automatica di gestione fard in mado che i giocatori
pits lenli polranne avwanloggiarsene ol meglio, mentre quelli
piv esperti saranno costrefi a utilizzare power-up di pid
modesio impatto. Inolire, per quelli che ritengono che questo
sistema rendesse Mario Kart 64 froppo semplice, i giocatori
controlloti dal Ninfendo in Snowboard Kids si riveleronno
ultra aggressivi, e non si faranno troppi problemi a farsi
strada per mezzo dei power-up messi o disposizione dol
gioco. Le prime sei piste di Snowboard Kids (ce ne sono
dlire Ire nascoste) variano parecchio. Annciahi,

Vi divertirete parecchio se riuscirete a w3

essers un po” furbi,

Tre giocatord gareggiana sull erba,

Credp che d'inverno sia un po’ fangosa. : h}, -
Lae ‘ [ |
=
i l II '. I".
i = Sk - 3
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NO ENTR:
§ | NOENT
fregmca!m
Ouesta volta siama in tre. Nella
quarta caselia compare una
misteriosa scritta ‘Ne entry”. Una
bella tentazipne.
up.

probobilmente, dalla grafica ripetifiva della neve, gli
sviluppatori hanno deciso di rendere il gioce meno limitato,
permettendo ai corridori di scatenarsi su qualsiasi fipo di
superficie immoginabile,

Mon sard il massimo del realisme, ma il diverfimento
ofienibile correndo lunge una miniero di corbone, oppure
sopra un campo di girasole, & veramente imporeggiobile. |l
primo dei tre livelli nascosti sara ambientole in una
montagna di sabbia nel deserto: siomo praticamente ogli
opposti dei cancni relativi alle sport praticabile nella realia,
ma a noi & sembrato divertente,

| giochi in- multi-playing hanno roggiunto la massima
espressiona con Mario Kart, ma da quel mamento, Diddy
Kong Racing compreso, non sono pil) riuscili o ripetersi. Nel
caso di Snowboard Kids, nonostante in quattro giccatori la
grafica ci rimetta un po’ in fuidita, la velocita rimane
sempre abbastanza costante e il divertimento
raggiunge i massimi livelli grazie ol controllo
analogico. Olfre a scegliere la direzione ondando o
destra e a sinistra, dovrete anche usare le diogonali
in basso per decidere F'angolo di indinazione del
vostro snowboard, ricordandovi di parmetiere, ogni
tanto, allo stick di ricentrarsi, in modo tole da
riposizionare corretiomente lo snowboard nelle
curve. Il motivo, comunque, che non rende questo
gioco un “must” o gfi effetti & la sua gruﬁou.
Nonastanie non commetia il dassica crimine
riscontrato in molti giochi simili, e cioé quello di
mestore gli elementi grafici solo quando la

upnl a1

per il prima posto @ per | power-

'

”, BIUD fz,f 0 Wille follie ¢ una giocabilita veramente son'ddsfummu Snowboard Kids ¢ lu prima sorpresa di questo 1998.

Non e solo una questione di
snowboard...

Potranno ancora essere dei bambinetti, perd | vostr alleti sf comporteranno come dei
mmmmlnﬂammwmimmmmﬂm
per cui dovrets conoscere a menadito ogni pawer-

Per ogni power-up che vorrele raccogliere flagwmﬂm “Sold, sempre soldi”}
dovrete avere una moneta da 1000, Se lavrete. potrete raccogliere un power-up rosso
& ung bly alta volta. | rossi sono costitudi da missili. mentre | blu tendono a essere pit
difensivi 0 a longo raggio. Sono wtilissimi e pit o mena sang cosi..

Rossi - dateci dentro con il grilletto!
E18ombe 5 E Raggio @ [ Snowman [

Anche voi & Un gnorme blacco df Trasforma i malcapitali
rimediareds i penne so ghiaccip aspetta df colpire in pupazi di neve che si
sarvls troppo wicini i vostri avversari schiantano e.. sf

“telecomera” si awicing

bro, @ 5i0 sempre chiaro dove si deve
andare, purtroppo si vede che manca
quel toceo di classe fipico dei
programmatort Mintendo o Rare.

Ai lati della pista il detioglio &
veramente ridofic e, nonostonte i colori
del gioco siano wafi ben shudiahi, la
riscluzione generale polevo essere
migliorata, Fortunatomente, quesh difetti
in ambsile grafico non possono impedire
a una delle pid divertenti corfucce per
Nintendo 64 di portare a termine la
propria missione: for divertire anche |
videagicxulori pil esigenti,

Dal momento che la versione
giopponese sembrava piutosic
incomprensibile, Nintendo ha deciso di
investire per tradurre e disiribuire il filolo v
in Europa. e

Presto polrete veders T : e —
Soldi, sempre soldi!

Snowboard Kids
negli scaffali del
vostro negoziante di
fiducia. Compratelo
& non ve ne

pentirete. N

-
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Volete riscattare
I'eliminazione di Nagano?
Questa é la vostra unica
possibilita di portare I'lfalia
fino a una medaglia d’oro.

festival di tutine in lycra e ripide montagne
che ha caratterizzato le olimpiadi invernali di
Nagano, questo & sicuramente I"hockey su ghiacdio.
Non dovete sapere che cosa sia il cross checking o
essere capoe di recitare o memoria le statistiche di
Wayne Gretzky per capire che
I'hockey supera in
divertimento ln maggior parte
o delle altre attivita su ghiacdio.
| Preferite forse il
-  pattinaggio artistico?
Fhoi> Lo slittino? Il curling?
' ; Noi no!

Abbastanza
”~N

intelligentemente i
~

| s e esiste uno sport che si differenzia dal

pragrammatori
della coraggiosa
software house

inglese
E ==~ = Gremlin
e hanne capito che la

maggior parte di noi non si
& mai dedicata all'hockey
eccetto durante le climpiadi
[siamo spaventati dolla
possibilita che qualcuno ci
passi sulle dita mentre giriamo
sulla pista di patfinaggio), cosi
hanne basate il loro gioco sulle
olimpiadi di Magano e non
sulla selit licenza della NHL.

e —— s —— - —— _—
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SONDRO

Buonl glf affenti dellc
ﬂnﬁhm
h’srdnq.u

o Bl o e ] -

Forse in America qualcune ci rimarra molle male
non irovando i Mighty Ducks of Amaheim o olire
squadre simile e anche abbastanza curiose, ma
Noi NON Ce Né Precccupiamo.

Un po’ pid preoccupanti sona invece i risultafi di
Actua sulla pista da F'lucl(e:,r. Vi sono
innegabilmente degli effetti ben riusciti come il
brillante riflesso sul ghicccio dei giocatori
perfeﬂﬂrrw_'nre animati che schizzano ovungue, ma
il gioco non raggiunge mai i livelli di fluidita che
froviamao in MHL 98, | giocatori saranno pure animati
con la tecnica del motion coplure ma si muoweno per il
campe in maniera casuale. MNon rispondono, per
esempio, immediatamente ai comandi impedendovi di
fare le curve strattissime che siete abituati a effettuare
con il gioco Electronic Arts per PC. Anche il semplice
rubare il dischetto usande il bastone non sard mai cosi
brutale come vi aspetiereste; il discheto infati sparira
spesso dal bastone avversario ol prezzo di un semplice
ginocchio sbucciato. Mon troverete mai una vielenta lota
per il possesso del disco, cosa che invece caratterizza le
migliori simulazioni di questo sport. Parlando in
generale, il gioco offre diverse visuali, mo nessunan offre
il giusho equikiiﬁria tra il vedere il giocakore selezionato e
il tener d'occhio i compagni di squadra.

Ci sono inclire olcune carotieristiche un po' fosfidiose.
Ognigualvelta il gioco si ferma « la sirena richioma al
face off, 'azione si ferma per quelli che sembrano
interminabili minuti mentre Farbitro e i gioc(:rori
prendono posizione nella giusta porzione di campo. Le
luci psichedeliche che festeggiono ogni goal vi
annoieranna ben presto, e cosi pure il commentatore.

Le mancanze di Acua lee Hocl(ey derivano dal cercare
di manienere |'impostazione realistica gia utilizzala per
Actua Soccer, senza peré tener conto della differenza di
velocita tra i due sport.

Avrete solo lo possibilita di tirare, passare e pattinare
velocemente, e pochissime opzioni di tatfica che mal si
SPOSCNG Con il dusign di gioco impostalo su modelli fisici
e complessi motion capture. MNon giocherete una brutia
partita di hockey, ma non troverete mai abbasionza
gio:{:ltli|i1é| da persuadervi del fatta cha sia .
meglio losciarle agli americani. l-%,a

Larbitro sembra elegante nella sua tulina a righe, ma si
muove can un passo da artriico. Datli una mossa, amico!
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Tutta la salita manfrina pre-pariita & inclusa in questa versione. Niente a che

vedere con la qualita televisiva dells versione PC & PlayStation.

Il gioco di hockey piii

famoso approda anche

sul Saturn. Il 98 é un
buon anno per NHL?

fan da poltrona dell'hockey sin dai tempi del

Mega Drive. le conscle sono andote e
venvte, il bittaggio é quadruplicato e i signori dei
glocki sene cambiati, ma nuove versioni delle
simulazioni di hockey di EA hanno continvate a
succedersi al ritmo costante di vna all*anno.
Il 1998 avrebbe dovuto essere un anno grnndioso per
MNHL, ma mentre & stalo cosi sia sulla PlayStation sia
su PC, la nuova versione per il Saturn porta i segni di
una conversione mal rivscita. Ci riferiamo alle brutte
texture grafiche, alle animozioni sobbalzanti e a
quuiche indesiderabile rallentamento dell'azione sul

h[gcclo l'ospeHo mlgllure del glnco nEgh altri

armoh cioé la velocita dei giocatori pohgonui- che

Non sembrano

male. Aspefiate
A vaderl in
mavimenta..

E n eic ell! Questo @ stato I"urlo dei pid attenti

r"‘—'—".-

IL GIUDIZIOD

N commento pre-partita v da
‘inferessanti’ informaziont sui mocator

N Tace off é la
Iradizionale mischia
per impossessarsi di
quel dannale pezzo di
plastica.

tagliane il ghiaccio, qui & del lutle assente, grozie a
gualche programmatore che dovrebbe portare almeno
la giustificazione firmata dalla mamma.

Cid che & peggio & che contiene ancora qualche buon
punta a suo favare. Lastulo sistema di intelligenza
artificiale e il solido controllo logico dei personaggi
garantiscono sprazzi di bel gioco, resi ancora mighqri
da un preciso commento e dal rumore degli scontri tra
i giocatori. C'& una nuova opzione “ollenatore” che vi
permetie di cambiare strategia di gioco senza entrare
in pausa, lo possibilita di effettuare mosse
caratteristiche e, come al solilo, sono state inserite le
ultime statistiche internazionali della MHL

Purtroppo peré il gioco non & mai veloce e fluido
come dovrebbe. | personaggi poligenali non fengeno
il passo del vero hocl&ey. | giocalori s rascinato
lentamente con un passo pesante per il campo,
quando al contrarie dovrebbero futtuare come

“Siamo un po’ poca
definiti, ma
VINCErama...

e T

“Avete vbglla di un
po_ dl barufia"

splendidi cigni, Anche il disco sembra non comportarsi

come dovrebbe.

E non tiriama fucri le solite storie sulla superiarita
della P|ny5luiinn: il prub|r-1m{: qui non é impu1abi|e
all'inferiorita tecnico di una macching rispetio all'alira
Il Saturn pud infatti vantare alcune oftime simulazioni
sportive come Worldwide Soccer e Athlete Kings, e qui
se vogliame lomentarci dobbiomo farlo con il team di
pregrammateri piuttosto che can I'anima al silicio
delle console Sego. Un buon gioco di hockey
dovrebbe invog“urci a sFogure i nostri impu1si
aggressivi e la nostra voglia di confronto fisico

sugli avwersari, non sui progettisti del

pregramma.

Owando i disco

f
""-—_lr

GLOBALE

Su Play5tation e PC, NHL "98 era brillanfe: questa trasposizione per Saturn non vi somiglia molto.
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Ben fatto Sega! Quando Virgin ha deciso di accantonare (s versione per Saturn di
Powerplay 98, Sega 5i é fatia avanti per imediare e sviluppare una versione
rinaminata del gioca sulla sua stessa console. NHL Powerplay P8 é praticamente

identico alla versione per PlayStation qui recensita (date un ‘occhiata alie foto se non
o credefe), ed & di molto supariare alla conversione di NHL "8 per Saturn. Per i
giocator df hockey che possiedons un Saturn é la migliore scelts possibile.

.

L'hockey su ghiaccio & un affare complicato, ma Powerplay vi mostrerd

psattamente cosa accade sul campo grazie alla sua funzione di replay. Sirns HEE . - iy > : 3 g\_ -

1 ¥ _—

. ¥ et e -

1 - L f - i T Dovrete essere on mostro contapoligons N iy ploco of passaggi é stadb riprodotis
b 5 TS .R i ! el N K "ﬁ! ‘:-il mﬂwﬁimﬁ:;ﬂ:r:eﬁemm per notare le differenza tra le versioni. fedelments. Peccato che NHL T8 sy Safum
2 W AT A e i ¥ e 3 non sia stato cosi ben convertitn

E el ;o ndi - o e T -

. -

4

Con la visuale impostala su TV vi L'opzione df replay é notevole. Zoomate | glocatori pobigonali sembrang massiced al
sembrera di assistere a una vera partita come un cameraman impazzite! punio givsin. Juesta & una caralierisbica che

riroviamo anche nella versione per PSX.

VERSIONE

Nl

Dopo l'originale NHL dello
scorso anno, Powerplay e
tornato con dei pattini che
paiono ancor pill VEIDEI... ..., s v ho o seo s

de i NHL ‘78 d spetocolarits del gioco. | giooaton poligonali @ le deftaglicte
ElectronicArts, ma offre un livello ancora moggiore di animazioni rendono gl sconiri mosio realisicl; gi sgombelsi
reclismo e cpzioni, con schermate piene di siahshche e accideniali’, I'esoiazione per i colpi ben riusciti of dischetioe. -
li sviluppatori non sono certamente pazzi. Le possibilits di gicco che vanno dolla semplice amichevole ol Fintelligenza artificiole assai evoluta in grado di imposare il
Olimpiadi Invernali, con tutto il clamore che le campionato completo di ofontodue partite. Polrete utilizzore ghoco con passongi & mischie vi daranno lllusicne d
v ha circondate; hanno reso questo il momento sia squodre dell ™NHL sia leom infernazionali. Come ol solito,  gustorvi una parfiia reale
giusto per commercializzare uvn gioco di Hodkey su molte di quesie opzioni sono inufilizzote dallo maggior pare  Lunica cosa che manca in Powerplay @ la velocita di NHL |

M nel mercato europeo. In questo gli«o i gdei non aooassionall dell hockey, ma vo comuengue un groan T8, MNon v troverele o shrecciore sul g:hig.:c:c ma il mqag:cr
sentiame di raccomandare grande esercizio nel colpire plouto ai programmaton per le spiegaziont su schermo delfle.  numero di mosse disponibili vi permettend di giocare una
duramente, anche perche la velodita e la grande diverse possibiliss di cllenaments dedicate i meno espert parfile pil faitica & rogionaka rispetio ol frenetico ondeggicre

violenza fanno M’hﬂhr su gﬂmdn un gran gmm Lo coso che piu mpres.‘,.i.;‘r‘ef—;! i necht dell hockey sama ko o bostoni fipico o NHL 8. Sembra b olio realishon,
fing ol rumore del dischetio che colpisce le
| profezioni di perspex che circondono i

. Provaci ancora Bobh... o T

sull soquisto da fore: Powerplay o MHL
982 Su Satum, ko scelia @ sicura {leggete
box Sega All Stors): aoquisiate la
versione Sega di Powerplay. Per i
possessori di PlaySiation, seconda noi
NHL ‘98 ha vinko ke shida sul file di lona
Non resterste deluti ocquisiondo un gioco
cosi ben fotie come Powerplay, mo @
troppo simike ol precedente fitolo del “97
{oon nuove visuali di gioco & siotisfiche
oggiormate] per ricevere ko sessa coldo
occogienzo riservala a MNHL ﬁ]‘,
2

Palrete iniziare a ivivere [ vosira glona prima di Zoomare i vicino perosser-  Usale il fermo-immagine per vedere da  Sta per-calpire! Sta volands
tall alfo delle gradinale dello statiio. vare che bello ¢ statp il vastro uftimo goal vicing il piecolo disco rotante porta lunge una trajetforia impassibite!

M GRAFICA M SONORO
g (o)) | B

et (o) st (0 ]/ | e g .- e 7
IL BIUDIZID Hocey su ghiacdo realistico fino o gelore le dita def piedi, con una grofica spettocolare ¢ un socco of opzioni

.\
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Yy NEWS

Ci piacciono un sacco i
giochi di hockey, ma
questo ci ha lasciafi un
po’ freddini...

o A AR - s e
-2l ™ ¢ e

L

b, Vinconfondibile
E rumore di una grosso

mazza di legne che
colpisce in pieno un volte
umano! E iniziata la
stagione dell'hockey su PC e
console! Dobbiame pero dire
chiaramente the, a meno che voi non siate dei folli
accaniti fan dello sport, nella vostra collezione di
glachi ¢i sara un solo spazio riservato all'hockey, ¢
non sara certamente Open lee il miglior candidato
per occuparlo.
Certo, MHL Open lee @ un po’ diversa dug|i aliri grazia
alla folle modalité due contro due gia sperimentata
nell'alira produzione Midway: NBA Hangfime
Inalire non <i sona regole froppo difficili: con sole un
unico compagno al vostro lato a cui passare, anche lo
scemo del villaggio saprebbe mettere il disco in refe
Puriroppo peré & questa I'unica cosa positiva che si
possa dire di Open Ice. Per ogni aliro aspetio si presenta
come un giogo realizzate pigramente e tolalmente prive
di spessore. Tecnicamente & a chilometri di distanza dai
rivali o causa soprattutio dei confusi sprite dei giocatori e
dell'unica vista loterale dell’ ozione che rende tutto il
gioco piatio e privo di vitalita, Al posto delle spettacolari
rprese di NHL & Powerplay, vedrete dei piccoli strami
giocatori e qualche bellena
dell'hockey digitalizzata che

[Sotinl Le mini squadre si

(Sinistral Questa &
lumica visuale df gioco
dismomibie,

Le fre magiche letfere NHL indicano che in Open ice sono inserite e 24 squadre della faga. tutle mostrate nefia loro semplice beflezza,
Potete mescolare a piacere i vostri attaccanti preferiti. ma anche dal panto di vista delle stalistiche cf sono simulazionf gii complefe,

R

arzuffang vicino alla linea of parta

Open lce ha la
fondamentale opzione
Big Head. {Sopra)
Tesle di taglia Mormal.
(Satho) Taglia Large.
b, gia. gia.

shuea fuori di
tanto in fanio,
Anche se
riuscirete o
passar sopra
all'aspetio del
Qioco, non
vorrele giocarc a lunge.

Anche se, come MBA Jom [do cui troe p(l{emmnnlc
ispirazione), pud risuliare divertente proprio perché non
pretende di essere reclistico, I'approccio da arcade di
Open lce fer si che lo stessa schema “tiro, lecm, tirg,
difesa” venga ripetuto all'infinite senza variazioni. Con
solo tre mosse disponibili (tiro, passaggio, turbo) non é
NECEsSaria ung gjumde ahbilita. Lo vosira cara F‘h;:}-ﬁlurion
controlla il vostro amico in compo in moda tanto
completo che voi dovrele solo decidere quando firare.
Tuli g|i effetti come i testoni o i giocatori gigonhi, inalire,
non fanno che irritarvi in un gioco cosi poco giocabile,
£ davvero un misero storzo della Midway

Menire | rnig]linri gic}r,hi di |1ockn;,~y scorrong velocemente
sul ghi{:ct‘io con tanta grazia do essere annoveral tra le
migliori simulozioni di spor in gire, Open lce cade
malamente sul sedere con |'unica prospettiva di bagnarsi
il fonde dei punmloni sul sualo glriutr_iula. La sva
giocabilita ¢ pori al sue aspefio, il che nen & uno

gron cosa.

SON D R .‘J
1 softe odoso o che
-’uuu
Iroppa povr,

e omma LT o e

e eaita

J basket Open fee ricerca
o o arcade pi che i reabismo. Diversamente
tuttavia. non ¢f niesce agpieno. e dopo che

nandato in fiamme [a rete per 12 decima volfa por.'ﬁs.‘e

fi. Ricordant fo questo ¢ fe--

ua quesia apparenza of velocits: Open

‘sidcds:t:rn

ra maglio guando veniva
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- Mo noie il 30l mr)two sI}JIua nteas T Zoni spoid] T
"|I| ‘."" 2 5l "l‘ﬁzj%). i U ﬁ-‘:"t'; i j FO: {0 Pc |l11:;JL)_ :
TeTe *degso c' ﬁhﬂeﬂé"ﬂﬁﬂﬁh'&!ﬁa fmlla peT' sycu*hdcé neve

pallgonah...

WiTEIAEAL

gl it

haq;un non ci ha

fra una vasta
schiera di
narionalita,
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dovrebbe
liberare il
gioco da molt
vecchi
problemi. ..

[’ sempre spazio per
qualche effetto pir

ogni gieco. & questa non §
BCLenone,

{Sottn) Gl atiet
glapponesi si preparans
aila gara

I"* VJ_J "‘J ( o
sTioLY w,uf ne

nazionale con
orgonlio. .

Lo ammettiama, non abbiamo
foto molto vane per quesio fitolo.
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vale miglior candidate per Il mondo del

tecno-coloratissimi videogiochi che

non i supersrol della Marvel?
Questi ibridi amanti della lycra trasvdane
coraggio e cattive gusto da tutti i pori, fag
elementi indispensabill per la feliita dei una belt
picchiaduro. cadufa
Questa conversione Copcom & veloce e vi dard

1= E3700D
._‘-‘.‘-—-ul-— v e

J,JLJ D AE
" S

Dai fumetti alle
console arrivano
questi tipi
mascherati...

T ewssnairmni

subito assuefozione. Iniziclmente potrete
scegliere fra le modality arcade (un giocatore]
e Versus |uno o due giocatori). La prima é un
torneo conlro i pit buoni e i pib catfivi

dell'universo, nel vosire vioggio per incontrare |8 -

il malvagio Thanos, un essere dal
tlemperamento irritabile e assetalo di violenza.
Thanos & veramente disgustoso, e con le sue
enormi mani tene il maglio dell'infinito,
col quale ste preparandaosi a
distruggere |'universo. Lintelligenza
artificiale dei dieci SUpererci nemici
funziena terribilmente bene, o
dovrete sudare le fatidiche sette
camice per vincana il forneo,
ma alla fine avrete una bella
ricompensa. Ognuna delle
sei gemme del potere,
ciok spazio, polera,
realid, anima, lempo
e menie, deve
| \essere estratta dal
& vasiro avversario
. durante il

CAPCOM

100000 fre

SPECIALY

! colori. | personagg & | supni
sono perfetli per on arcade.

combattimento,

Quando i avrete

pestati a

su”icianzu, una

barra colorata in cima allo schermo vi permettera di
eseguire una super-combo, che sara ulteriormente
potenziata dal tipo di gemma che avrete nella vostra
calzamaglia. Divertentessimo sbizzarrirsi con tutfi i
personaggi Marvel, o partire dal disgustoso Ray
B!ul:khmrl, per lerminare con due grtmdissirni @
classicissimi superori: Captain America e Iron Man. Per
non parlare poi dell'Uomo Ragnol Ognuno dei dieci

tammnﬂmmmmmmm
dieci supererof, Quf ¢ @ scritfo cosa fanno.

Buarua che colpo!

masse e abilita sana lo carafteristiche principali
uper Heroes, Provale a usare quasrn

1 Man

THAE arina
vislo che J"G"re‘h"
oitemere 27 colpt

allenare molt

Wolverme, olfre a
dover indassare
degir atufr ualll. ha
questo malvagio ¢
Laglente

= espechente. chee

-ﬁ made uiile

4 fﬂ"\ﬁ
! N,
colletlo. Magneto : // - *‘- "

u.ns.f.amr'..c -
e avra bisogno ¥

Blackheart e
Iimico anlreroe
gotice. Qualungue
cosa s questa
non varrele
essere il soe
hersagha

personaggi ho il suo stile di combatfimenic persencle e
la sua frose speciale per quando v sto, unito al
potere che aggiungono le gemme, cf

fascine @ Marvel Super Hero

calcio e il teletrasporto, Iron Man ha un
n:JSLcsro -:Ic: L.C:I'II parte. C uputl M |1{: rie

s
ioli vi faranne tornare o

" @

giocarlo molk
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HSPOVEIEREY E giunto il momento che i
% giochi di guida per PC si

schede acceleratrici 30 per PC avete optato per
vna PowerVR, allore e probabile che conosciote
gia Ultima&te Race Pro, seppure in una versione ben

LAl lungi dall’essere finale.

s & durante il recente exploit nelle vendite di

#1 Nell'arena della morte!

BESEME Superall

'L(t-

o |
IR
3

MY

| g——

, O
- e . =)

]
o
I
£

[

Anche se non ¢ realistico come
il suo diretto rivale TOCA, &
nettamente piv veloce e
difficile. Non pensate di vincere
|e gare in poca tempo.

Uttim@te Race Pro non vi affrira una vasta gamma di piste. ma, per cid che riguarda la madalita multi-player, il discorso cambia
notevolmente. Sia glocando attraverso Internel, sia colleganda diversi PC in rete, potrete competere in diverse modalita di gioco,
inclursa quella “Tag™. in cui dovrete evitare 'auto che “ce Uha”, e il Deathmatch, in uno stile motto simile a quells di Carmageddon.

A mana che non sappiste dove siana i vostr sversart e non

Se riyscirets a far ribaliare | vost avversari potrete
colpirli & vostro praciments, anche se le collisioni
danneggeranne anche (s vestra auto. Colpendo per primi
avrete perd sicuraments & meglio. Ouesty & unp degli
aspotti pid violsnti di Uitim @ Race Pro.

La barra o energia rossa nells parte alts dello schermo indica &
potenzs del vostro scud, per cuf controllaiets prima of sndand 2
schiantare cordro un murn, sliment rischisrsds o far
veramente make. Mella modall oF giocoe singele, polrede allarame
 valore a scapitn df quedi redafivi @ vloc @ accelsrazione.
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lna defle piste mclude una breve semone
fuon strada abbastanza difficile da
affrontare. Stale attents a nan ribaltarvi

e il st i s XM pRK b seconwi chwe b

mcisvrolibit chelle ko o sicr RN

i curvome, cechies ||-!|! pemeske el
ontrollise ol
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ity chelben priskn, nosmatimiente arssan Tocili o evibone, i miocks

by e 1o
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Awotie presente quelle modake che hnno prosato o

dhecheors ol msica, modendo quakche smgolo®
Aol lo bsiedlez
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ULTIMGTE RACE PRO
VERSIONE RECENSITA P BBy
grafica generale oftim.

PREZLD] llh
USCTA  LOra

(ndeggiando & ulilizzando
conlemporancamente le luc 51 poszono
mettere in dilficolta ghi avversan

1 Una colonag somora

SONORD

* irritomle,

m po’
occompognata def selifi
affethi sonori,

IL GIUDIZID Ungioco sty

lina detle carafteristiche pill impressionantl di Uitim @te Race Pro
& legata alla presenza e variabilits dedle condizioni cimatiche
deila luce solare. Si parte dail'aila per amivare ala notfe passando
per il crepuscolo. In pit dovete fare i conti con gl elementt la

il eambio delle gomme con un sef pil idoneo,

Le condizioni of guida
perfetis. Un mare di luce.
un po’ df vento e defls
bella musica. Quests si
che & vita!

Durante fe gare, avrele
modo of accorgervi come
cambi  colore del cielo
duranle { ramanto. con
tonalits crescent oi

; arancione. Premele L per
1y | accendere le luci £

’-“-J difficite guidare senza,

. i Yolendo, porete anche
| spegnere le luei. ma
- sarebbe un autentica
pazzia. £ pure iniziata a
| piovere dz poco. e 1s 6
pista ancora piii

— ) Lelscisono obbigatrie

tramontato. £ divertente
provare & vedere guanty
tempo si pud resistere
.. | guidands senza prima di
o % | andare a schiantarsi

i “ ) contro qualche ostacolo

Delke tre diverse visuali a vostra disposizione, quefla dallinterno
dell auto 51 vela essere [ magliore per il controllo del mezzo,

nonché la pin veloce. Cia e dovulo al fatto che il vostro PC non sard
obbibgato a disognare e calcolare | riflessi e le texture per 1a vostra auto.

a
4

flﬂ#ﬂfv:rj
Le quattce piste non v 9
nkmﬂmw
plyer i
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Per spazzare via ogni dubbio sul fatlo che |
realizatori del gioce siang fuord o festa, la
storia del gioco i ved nei pannr oi un erve
dargilla (con una lests che ricords in modo
sospelio un porra) che deve salvare una inbu df
scimmig con teschi umani al posto dells testa.
Raba da matt, Klogy. it nemica del nastro eroe
Kiayman, cade accidentaimentz sul pianela

loznak. ruba velocements la testa e & pelle
della seimmia sulla quale era cadut e afferma
i essere Kloggmonkey, il lzader del piansts.
Ordlina guindi df costruire un astronave da
quera chigmata "Motore matvagio 49, con la
quals progetta di distruggere i pianeta df
Klayman, Uina scimmia @ sufficientements
saggia da fiutare linghippo e avverte Klayman
dell imminents disastro con {aivio o tn bizzarro
marchingegno volante. ed & gui che voi can
amici, inizierete [avwentura,

b\\

e ;_-'

Se per voi questo gioco ha un

senso, allora siete persone
certamente migliori di me..

on appena le idee the stanno diefro al gioco vi

apparirano chiore, Skull Monkeys avra tutte le

caratteristiche per essere uno dei giochi pii
interessanti dell’onno. Provale a pensard: un
platform con grafica e giocabilita superbe prese
direttamente da classici come Earthworm Jim e
Cool Spot. Vi renderete conto che il gioco é stafo

- sviluppato da molti di coloro che

ovevano realizzato Earthworm
Jim, e sara allora che faticherete

iRy

Gm?fGﬂMESMHS‘IEH

APRILE 1998

a confenere la vostra gioia.
| Neverhood sono responsabili del gioco per PC che porta
lo stesso nome ma ora lhﬂspuffuncbjralaedi quei gioco
per PC, Klayman) stanno per provare qualcosa di un po’
diverso... o forse no. Pensale ai plafform 2D, e fenderete
a pensore alle caltive conversiani di Earthworm Jim
[praticomente identica alle versioni per Megadrive o
Super MES) o di Oddworld. Prendete
['umerisme, la giocabilia, I'vso
intelligente di porlate ed effetti sonori di
Earthworm Jim, aggiungeteci ks
sensaziona pil “digitalizzala” defla

grafica di Oddworld

@ avrate una prima

idea di quello che
& Skull Mankeys,
Il gioco si svolge su olire
100 livelli, ed & qui che
iniziano le principali
somiglicnze con
Ecurthwerm Jim, | modo in
cui morite, la posizione
che ossumete
+ quando sparate, lo
shile dei salti, le
varie animazioni “di
aftesa” che si atfivanc
quondo abbandonate il
controlle del personaggio
. per qualche seconda, il
, parlato e gli effetti
’ sonori, la struttura
conq:]n-ssivn den
livelli... hutto & stato
preso dal gioco di
quelrimerrd)ruiu rosc
3 : L'aspetio di Skull
. Mankeys & quindi
una raccolia del
|]1eg|io oi bk
questi elementi,
provanda una
\'Dllﬁ F}el'
hutte che
on ono
necessan
poligoni

o particolari effetti di luce per dare a un gioco I'aspetto di
un prodofo professionale. Aggiungete le meraviglhose
musiche (che sono veramente ira i pezzi migliori che
abbiomo mai sentilo in un gioco), i tocchi di eriginalita che
vi polreste aspetiare dalle persone coinvalie nella
realizzazione di Earthworm Jim e il fato che o siano circa
15 minuti di animazione digitalizzato di alfissima qualita
che compaione tra un livello e l'alire, e le cose inizianc a
farsi decisamente roses.

Ma togliee hutto le stupelacente presentazione e
I'eccezionale grafica e avrete sempre bisogno di un gioco
valido, tutto sommato. Veclorman [anche questo il lavoro di
molte delle perscne che hanno sviluppato Skull Monkeys)
su Mega Drive, Aladdin ed entrambi gli Earthworm Jim
sono lo testimonianza del fatio che la giocabilita e la
grafica possono ranguillamente andare mano nefla mano
quando sono reolizzali corretfamente e, forfunatomente,

lina piccola lezine di gente. Prima che Dave Perry sé

dima
ne aﬂd'assepsr fondare IaShmr !mmm Earﬂ:rTm .

j Jim, per esempio, &

certo Douglas TenNapel
mm dirige MM#
gl sviluppator
Skulimonkeys!. Mrsmem
coinvolti, che ora kverano

alla Neverhood, sono
quindi..
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- (Sapral il prima boss con
7> N e s
e ‘F S contatiy si rivelera
’ S 3 7 i o550 durg
" & . {dure come un
i buoding i risa).
t_.r
s [Sinistral Mentre wi aggirale per | primi ol
livelli. dei puntators vi indicane gli oggett e
/ rir A R T che potete raccoghere... moils utile.
qui molta di quello giccobilita & Mon cerchiomo scuse per avere piccevole
evidente utilizzolo gron parte della recensione notore

| ivalli s subhicienternente wari, i
eontroll nsporwhno bene e, anche se
buona parte degli enigmi & familiore o
chi ha un po' di consuetudine con i
platform, ereans un complesse molio
grodevole

1

Qggetti di distreuziong!

L'eroe, Klayman. th £ 1
uama dalle grandi \
labira, strane abitudini

alimentari e una nolevole

abilita i soffiare aria da

un buco in cima alla
Iesia

PEF PAFGGONAre qUEsio giocs a
Earthrenrm Jim. E po'.sihife che giu
soppiafe come possa essere questo
gioca e risulto obbosanzo owio,
_c;iocﬂnarhln in mado esoustivo, che
queslo & esattomente cio che gli

Fondamentalments, si tratta del
swlilo gioco, ma con grofica
digitalizzoto e con un personaggic
differente

Ci sono cortamente sufficient
pussagg segret, livelli noscosh &
bonus sage per manteners alia il
livello dell interesse, ed & tolo

Sparate questo vecello
&, fedele al suo nome.
volera verso il nemico
it vicino. Dovrele fare
altenzione, perd, fn

N quanto non @ molt

veloce.

Raccoglicte Sappy per
avere tre criceli rolani

volete farci & la vita!

sviluppator volevano farvi pensore.

COMmE, 1N diverse

Frase eled gioco, il (Ir:sign

dei livelli cambi da una modalita
bt “vai o destre, vai a sinistral”, o
T quuﬁr_m.u di pig "inw:srigulivo".
Skull Monkeys eserciterd il suo
fuscino principalmente nei confronti
di un puhb“r_o che desidera un
platform pulito & di qualita per la
generazione a 32 bit, cosi come
Oddwarld & state un ogaiomamento
pits che dignitoso di Floshback. Ma
c'e qualcosa in questa gioco che
potra alfoscinore

fl'lil.JI'l{‘l.,I&. L% ﬁ i

Per aivtare Kiayman nella sua missione, | programmatori hanno saggiamenie
deciso di dotarlo di un'ampia selezione o armi da raccogliere lungo i livelli

LUino shuffo o ania psce

. dala testa o Klayman,
Lasciando al svo posty un
duplicalo che permette
alla versione “anosa” o
proseguire nel gioce..
una specie of vita of
mserva.

Mﬂﬂemmmﬂh

Here's a little bonus room,

B Cos | know you've had it tough.
~ And here's a little bonos tune
- About collecting real cool stuff.”

You can linger,
Tos I'm your videa friend.

Think of me as a father figure.

With & hand fo lend.”

EMHH

i o i : _" Fvelli
l'lllt",ﬁ.“ 1] n e ﬁ m;ﬂ& shagal.
erjeni ; | sufle Pho
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Tre “Street Flghter" in umfT Q”ﬁﬁicifﬁ&" 55y

sa come attaccare un pad per il Super
NES alla PlayStation?

ol campo dei picchioduro, Street Fighter @

senza ombra di dubbio il capostipite pia

autorevole. E quello che ha saputo
appassionare piv di tutti ed é diventato subito un
grande dassico.
Sfortunatumente, questa roccolia Capeom non mostra
sufficiente rispetio nei confronti dal vecchio "grande” dei
picchiaduro. Cerfo, sulla carfo sembra ecceziondle, una
compilation di due CD con tre classici della serie pio
longeva e di maggior successo dei picchiaduro.
Troverets il “vero” seguito ol gioco originale, Super
Streat Fighter 2, il meglio dei fitoli “pre-Alfo”, Super
Street Fighter 2 Turbo, e una wersicne migliorata mai
uscitn sul mercato occidentale: Street Fighter Alpha 2
Diash. Sona futfi qui, in aftesa che mettiote assieme le
vosire combo preferite, proprio. coma sa Tekken non
fosse mai esisfito.
E allora, di cosa ci lomentiomo, dopotutio? Il problema
con Street Fighter Collection & che ci dé l'impressione di
essere nienfe pid di un paio di vecchi giochi messi
assieme in qualche modo s un CD, anziché la
compilation della soga Street Fighter che avrebbe dovuto
essere. Insomma, manca un po’ di cura, e le motivazioni
di questa crifica sono evidenti.
Per prima casa, i due giochi a 14 bit, Super Street
Fighter 2 & Super Street Fighter 2 Turbo, sembrana in
modo sospefio irasposizioni dirette dal Super Mintenda,
piuttosto che le perfelie copie degli arcade che ko

A ina

PlaySiation potrebbe iranquiflamente supporiare. E o
peqggiorare le cose, questa volta dowrete anche sorbiryi
orribili caricomenti prima di combattere, cosa
parficolarmente fastidiosa se erovofe ohituoti o giocore
a gquesli titoli in sala giochi o da una cartuceia. E poi che
cosa d i enormi bordi, che incomiciano
I'aziane con o finezza di un buzzurro? Tutio suggerisce
che dlla Capcom non si siono impegnafi poi in modo
eccessivo. Qualche nota sulla storia come quelle presenti
in Nameo Museum e qualche alire exira avrebbero
regalato a questa raccolia moggior spessore. Una cosa
fueri discussione & invece la giocobilita. Il gioco pit
wacchio all'intema della roccolha, Super Street Fighter 2,
pud dimostrare la sua e, ma la versione Turbo risswce

huttara o metiere alla prove la vesira obilitc & Alpha2 £

# semplicemente sarprendente. C'e una profondita
in.hutt | comboffiment della secie che nan froverete

in nessun aliro gioco: quell'elemento istintivo foftico

che arriva da un sistema di combattimento che vi s
permette di sviluppare il vosiro stile personale. Se non
possedeate Alpha 2 o avete solo I'ulfima versione 3D “Ex
Plus Alpha”, acco un modo conveniente per appropriarvi
di una porfe essenziale dell'esperienza “Street Fighter”,
Lunico rammarico riguards il fato che quello che
avrebbe potuta essere un acquisto essenziale sia stalo
messo insieme in madeo cosi superficiale. |l fatiore
giocabilita & sempre qui, ma il tutto avrebbe potuto
essere sioto redlizzato molio meglia,

!"l;‘:_'; AL ALY

EHAFICA
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fl, (/] f vnizi ﬂ Slreﬂ .‘iglll'er rimane ipru gmﬂda Vale lo pena di ncqu.rsfmh mo uvmhﬁq polurn essere un “must”.

e A

Allora, che genere di primizie ha incluso Capeom in quests
£07 Primizie nessuna. ma molte cose divertenti. Legnete &
imparate, giovani sfidanti...

Super Street Fighter 2

Questn é stalo if primo vera. un po’
improviisaty seguito dell originale Streel ¢

Fighter 2 e presanta nuovi combattenti
mFaImIMMM:Mw

Street Fighter 2 Turbo
M Turbo & stato il piceo della senie ariginale
Street Fighter, ﬁmaﬂ“ﬂmﬁﬁmm

Street Fightar Alpha 2 Dash

(vesto é sicuraments il gioco che ha la
stelling sulls porta del camerino, |
miglioraments dff Dash non sono eccezional
ma questo mioco rimane A mighare esempio
o Streef Fighter in circolazione e come i
matura lo ha concepito, nel suo gloriosa 20,

e -
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rovate a dare un’occhiota o vostro padre.
tinque e conduce vna vita molte normale.
Probabilmente si limitava, o si limita, a spedirvi
nella vostra stanza quando vi comportavate male
e non gli veniva neanche in mente di prendervi
per il collo, girarvi o testa in giv, shattervi sul

A ven

TEb

D \D,ﬂR \l I\T

BT

Emyintlumlemmqm:ulipnhh quanda il vostra
avversario ci mette pill tompo a riprendersi.

Avete usato la vostra mossa speciale e lo
avete colpito col massime della forza. ma
Vi vigne ancara fncontro. Visto che non
¢'é larhitro sul ring potele saltare fuori @
prendere alcune armi che gentilmente vi
passerd la folla. Sedie e mazze da
baseball sane solo aleuni degli aggetlf
cnepmmmmhimm
avversan,

Si, posso anche [
aver perse 21 |
adesso. me se 1 f
viene fuori dal
ring gli
attorciglio
guesto intorno al
collo.

pavimento e chiedervi di arrendervi.
Beh, siofe felici che vostro padre non lavorasse
per la WCW, perché se avesse deciso di portare il
lavore a caso probabilmente sareste finiti all’ospedale
in prognosi riservata molio di fraquente. Gluesti tipi
sono sulla cinquanting, possano le giornate a vestirsi
con abili appariscenti, si truccane, e cercano di far
rimbalzare un aliro pazzo come lore per il ring; e la
gente paga una fortuno per andare a vederlil Oggi
queste grette macchine da combattimento stanno
diventando ancora pil pazze e famose, grozie
sopratiutio alla serie di gicchi sul wm!'lmg di Accloim
e di THQ.
Gluest'ultimo episodio & il primo a rasportare quella
che @ una delle pil grosse federazioni americane in
un ambiente di combattimento 3D & a farlo scontrare
contra un sacco di personaggi famosi. WCW vs
NWO vi fa scegliere fra le pit grandi star che lottana
nella WCW, come Hulk Hogan, Sting, e altri
persanaggi meno famaosi. Dovrete for combaliere la
vostra star preferita in una serie di inconiri, facendola
battere con avversari sempre pid torti, fino a quande
non inizierd o vincere un po’ di fitoli.
tti i personaggi hanno delle mosse

Distribuire llﬂllﬂ in futio Il Iﬂ[]ﬂ[l[lI

Per scoprire chi é il PV I
mighigre wrestler non

potrete solo affrontare

dei combattimenti uno

contro uno. Per

arrivare in cima aila .
lista dells WCW vs g
NWO dovrete diventare .
i campioni i diverse
federazioni

0=

W nW:

Scegliete un gruppo di cinque
womini per batlere cingue avversari

T

w m ﬂl 3;{ et

ki

3 Iunu I resto fallisce. . harate!

'6

~ Selarena @
_=-~. piena, da dove
WA yengono
. queste sedie
- vuste?
5 )f AD/
AR Y

“ : - n -
h "
| X %

speciali: alcune uniche, olire invece comuni o futli. La
grande varieta di colpi dispenibili, personaggi a
disposizione e opziani rendonc questo il miglior gioco
fra qudlt di wrestling, e lo meftona in una buana
posizione anche in confronto agli altri giochi di lotta.
Purtroppo viene penalizzato dalla moncanza di
velocita e da alcune animazioni scadenti, ma la parte
peggiore & che la molli dei combattimenti sone
ripetitivi, e diventa facile vincere dopo aleuni round,
Ci sono troppe poche mosse speciali dedicale ai
singeli personoggi, e questo aggiunge poca varietd
all'azione. La mancanza delle barre d'energia,
inolire, non vi permette di sapere quanto vi manca per
stendere I'owversario.

Avete una barra lompeggianle colorata che vi indica
come sta il vasiro parsonaggia, ma aleuni
preferiscanc combattere in' modo che quando sanno
che I'avversario & quasi a terra usano la loro mossa
speciale per non dargli olcuna passibilita,

Questa & una cosa malte difficile da fore in questo
gioco. Se fosse stato un po’ pil veloce e vario
sarebbe stato sicuramente un oftime fitlo. E divertente
perun pa’, ma non come dovrebbe esserlo s
un gioco di wrestling. ¢ EJ-

e TR
[ ] o
Ind ﬂ *
LWGLE g .

Polrete giocare in coppia, avere handicap Raggingete b velta in ognuna dells
& usare [ Battle Royal nelle esibizioni

- gn,q,c,tgg

uu*

thhsw_

?H Hi someri:

gualtro leghe che vi vengano proposte.

Due giocatori uno contro uno o in coppia
Battete il vostro amico 0 aiutatelo

IL & ,f ubpizi ﬂ Un _gimu di lotta J"D abbastanra valido con qr.ral'rhe p!rrofn innavazione.

& Loses! j

Th

T

T
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Battete otto squadre nel torneo
Solo per-i miglion
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Iniziake a curvare non appena
vedete le frecce.

Siete dei pazzi spericolati corridori o dei lenti e saggi
guidatori della domenica? Decisioni, decisioni...

2 Uik sorzz fuitllsie)
MDZZATiato T NDID!
CONIPEIET EC0T JJJ z)| i
210 EHETIEND) wm Y4

valsiasi cosa sia Jet Rider 2, questa é molfe

lontana dal potersi definire come “la solita corsa®.

Quanti altri giochi del genere vi parmettono di
voltare gli angoli a velodta supersonica rimbalzando
sui muri o dil usare roggl energetic per affronfare
le cwrve esageratamente strette a tutta birra?
Quanti aliri vi permetiono di gareggiare tra le
rovine di citta distrutte dai terremoti e hanno
un sacco di tracdati?
E un peccato che il sequel di Jet Rider sia uscito dopo
WipeEout 2097. Sembra infaifi che da questo
Futuristico “vela-dure” abbia preso in preshio malte idee
senza ovemne perd corpito lo vero essenza: la vitalit
furiosa. Dote un'occhiata allo grofica di WipEout e copirete
quanto quella di Jet Rider 2 sia modesta, Quando si come a utia
birra non si noka quanko a blocchi sia la grafica o quanio i
fondali escano dal nulla, ma & molio improbabile che possiate
andare sempre a quella velocitd. WipEout si & assicurato la pole
position con i suoi percorsi molio Auidi, e Jet Rider 2 si posiziona
nelle ulime file della grighia.
Ci wuole pid fortuna che abiliti per portore a termine le imprese
necessarie per vincere. Non appena cominciate a prendere le
misure del

Wild Si

rada di teneria in

e Wi ol

una guida
strada

veloct e una

te un affare: sono tosh,
o imbattibili

i S | Sﬂ“
s @@ 20
_,,_ﬁ _,,,,,,,___mz_.-

LS Tﬁ.

X JET RIDER 2

B

Se non volete

IL 8 f UDIZIO Pi o ompliomento delpren‘eresmu che un nuovo gioco. B!fﬁulmenie porm misurarsi con | nvn-Ir

La modalith per due gmatnn pud mmmm
ingiocabile a causa della grafica sconclusionata.

gioco, incappate in un salto, riuscite magari anche a
raggiungere il checkpoint ma solo per essere in seguito
disarcionati do! vostro mezzo, cosa che rende quasi impassibile
vincere. E a quesio punio che scoprite i difet Jet Rider 2.
Cerfumente ha dei focchi di closse [poete effeffuare delle
acrobazie ceree e impennare la molo in modo da prendere le
curve pit velocemente) che potenziclmente lo innalzano ol di
sopra della media di giochi del genere, ma nella prafica | molti
difetti riducono questo potenziale. La modalita o due giocotori
utilizza lo split screen per oggiungere il divertimento di
bastonare un vosiro amico, e ¢ sono abbastonza
opzioni per la modalits a un giocatore da farv
cormere come dei mathi, almeno finc a quando
\ non sarete sopraffofti dai vari problemi. Per
"\ di pid polete utilizzane ol meglio il nuove
pad analogico. Quesfulima & una delle
caratteristiche miglieri del gioco: il controlle
del veicolo, normalmente poco
J maneggevole, viene molio migliorato doll'uso
del pad analogico. Jet Rider 2 & abbastonza
ambiziaso, ha qualche focco originale e

intelligente ma non pud essere considerato unc dei
giochi migliori o cousa dei numerosi difetti che appaiono assoi
evidenti. Manca dell'accuratezza delle gare Futuristiche che
vanta WipEcut 2097, Vale lo pena di giocarlo, ma nel caso

L

decidiate di comproro potreste rimanerne

inseddisfati.

La maggior parte def fracciali usa [opzione del raggio trasnte,
che vi i la possibilita of effetiuare una curva @ massima
Mhim:mﬁ:wimw

Premete il tasto
del turbo
! gssieme al
Ce  raggio traente
per prendere L
CUTVa a super
velocith!

Mamn

60
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King Kong
impazzisce a
Hong Kong.

S

[ncavolatevit

prima df passare 2 un nvove lvells. avrete dei quadri dove
raccogliere def bonus extra, subendo dei danni s# prendete
quelll sbagliatr

Ll L L
PRESS STRRT
-

W

i |
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Pare proprio che sizle caduti in disgrazia. Cosl imparate
a mangiare tutto quello che trovate

'*..____.__E_‘____“_.
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na bella ocasione per cancellare i lvoghi di
vacanza all’estero da voi preferiti...
Scordatevi di quelle noiose vacanze che
eravate solifi fare... provate inveie Rampage World
Tour! Verrete spediti in un mucchio di
localita e li potrete portare la distruzione nei panni
di un tipice mostro di un film di serie B. Il vostro
fine ultimo ¢é di decimare le <itta ¢ mangiarne i
cittadini: idea simpatica, eh?
In guesto gioco dovrete incontrare gli abitanti del
luogo (e mangiarli), tenere d'occhio le forze armate
(e mangiarle) e interessarvi
all’architettura locale (e
distruggerla, per pol mangiare
tutto guello che contiene), E la
vacanza perfetta per un
hooligan. Solo che, invece di
essers un vandalo qualsiasi,
potrete giocare nei panni di
uno dei tre mostri alterati
geneticamente che sono scappati
da un laboratorio locale.
Rampage World Tour & uno di quel
giochi che ti rimandana indietro ai bei vecchi tempi
della storia dei videogiochi. | giorni in
W cui mettevi 200 lire in un videogioco e
ancora ti sembrava troppo caro. | giorni
in cui | giochi da giocare a casa erano su
cassetia. | giorni in cui ¢
accontentavamo anche di giochi dalla
grafica scarna se perg avevano una
buona giocabilitd. Purtroppo Rampage
World Tour non ha né 'una né Ialtra

s

Slondale tm po’ &8
femesire per prendere
Non é diveriente
distruggere le cittd da
sali Pertid. perché non
chiamare un amico?
Bemolizione congiunta &
i piatto el giomo ma.
52 volete, polste far fuori
Tamico con un paio of
colpetti cattivelli e dare
fa colpa al fuoca
femico).

__. desolatamente lento e ¢i sono una serie di
4! problemini da strapparsi | capelli. Il mostro da voi

. @& che non ci potete fare niente: dovete

, veicoli militari che vi vengono addosso, ma dover

| due cattivonil

=

E:

| SRET
itk

I

|

il mastriciatioln verde sta ancora salendo.

La grafica & molto retrd. E tutto in 2D e
I'animazione dei personaggi ricorda pii
Thunderbirds che Toy Story. Capisco che questi
mostri siano deformi (o dovremmo dire alterati
geneticamente), ma qualsiasi cosa sia cosi deforme
da muowversi in questa maniera dovrebbe essere
stata pietosamente eliminata da tempo. E tutto
abbastanza gradevole, ma comungue Rampage
World Tour & ben lontanc dall’avere una giocabilita
memorabile. L'azione si sviluppa a un ritmo

L ANDISHIA _

" e

scelto subira i colpi dei piccoli umani ai suoi piedi
{sembrano pil formiche che uomini), Il problema

=

andare avanti per raggiungere 'obbiettive

del livello. Ok, diciamo che potete

ingozzarvi di cibo per mantenere alta la J
vostra energia e che potete distruggere | vari

continuamente passare da tutto questo al vostro
reale cbhiettive diventa, alla lunga, molto
frustrante. Non c’é dubbio che Rampage World Tour J
sia mirato a un pubblico di nostalgici che ritiene che | |
i giochi con un‘impostazione pil vecchia siang fichi.
Tuttavia, con anche alcune pecche nella giocabilita e
nella grafica che, anche se colorata, non fa molto
per i vestri oochi, Rampage World Tour finisce per
essere un normale gioco arcade che vi potra
divertire per un'ora, prima di finire in qualche
cassetto. Chi lo sa, forse quelle vacanze non
2rano poi tanto noiose. .

Hon fermatevi, distruggete il palazzo mentre (i sono pill personaggi da scegliere, ma ci

sono pochissime differenze tra di loro.

"GLOBALE

LONGEVITA) '
[rr—e S
EEA

IL BIUPIZIB Senonandote il delirio per le vecchie glorie, qui non troverele niente per vol. Passate olfre.
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Yugo si abbandona a una danza
di vittoria infantile, anche se ha
perso, Stupido animale.

In animall

inacoessibili, il che giusifica pid che egregiomente la sua
asistenza. | suoi programmatori hanno incltre perfezicnato

APRILE 1998

Gli abbondanti
effett di luce
anche il pid
noioso degli
incontri,

La

trasformazione
da ragazzaa
coniglio di Alice
produce guesio
cuaricing

=TT

appena visibile.

Lei
hsanann ango‘l.aunm ricche

ulteriorments
mindamhmumpiahnﬁmmpn'pi)pdmﬁ
di prima, come vi aspetlerests, ma non ¢'é dubbic che le
mosse pid srovaganti e il loro alio polere stordenie
rendano sicuramente pid desiderabile un corpo ricoperto
di pelo & arfigli. D'altra parfe ped, una volia frasformat,
hmmwlnmumd&nmﬁm
che frasformarsi froppo presto potrebbe darvi ireppo poco
mwmﬂmﬁmﬁummﬂm
besficle. Se invece aspefiale froppo poireste essere
sopraffatti dal vostro avwersario. Comungue @ il picchiare
che conlo veramente, qualunque sia lo strafegia che si
decida di ufllizzare, & Bloody Roar non & cerfaments
incompetents in questo compo. Decisoments etichetiobile
come “accessibile”, il suo sistema di conirallo consiste nella
sirogrands moggioranza delle volte di due soli pulsanti
d'atiacco: coldio e pugne. Sanlo cielol Ma non & cosi male
come sembro. Con il pod direzioncle
rﬂaguhndudmu,:mmpdubﬂ-mcimu

m.n oomplnm da effettuare, ci
55608 Jun:hrnpirmhun
&npri:l:umiidwdmdmh.

un
mix di combo alla Virtua Fighter e di special in
sfile Tekken & sarete molio vicini a Bloody Roar. E oncora
una volia, ' di pid. Olire a offrirv un nuovo gruppa
mosse, lo forma bestiols offiva anche un dliro pulsante
d'ofiocce e oggiunge una nuova inferazione con
Fambiente, come 'armampicarsi e il scliare swi muri delle
arene. Mentre il sisterma di controllo & velocs, sensibile e

i adeguato, in femini di grofica Bloody Roar & (quasi) ol

fop. Pué non avere il sislema d'iluminczione di Tekken 2 o
i personaggi fomasi di Sireet Fighter EX Plus Alpha (o la
dassa di entrambi), ma ha le swe risorse. | personagg

m NEWS  ANTEPRIME IIEI:EHSIMI

dei replay non

di

troppo
poligenali, si muoveno con velocit e fuidi piaceveli,
mmfral‘nmmdeloombuihmﬂ'himﬁmnm
isra spatiocolare. Insieme oi flash delle combo (alla
'ilk’mnl il gioco uiilizza giochi di luce e roufine di effeti
speciali ogni volta che si effeiva una mossa speciale.
Come vi aspetierste, il pid spetiocolare di hutti & F'effetio
pirokecnico che accompagna la vostra rasformazione. Pid
un'esplosions, a dire il vero, questo sorprendente
spefiacolo di luci pud essere ufilizzato anche come un
violento afiacco in maniera davvero sporca. Aggiungeleci
delle chicche come il triplo replay & alouni crepitanti effeti
sonori @ avrele un vivace picchiodure con proficamentes
th.ﬂud'lpnhuhdudﬂn
Avele copito bene, “proficomenis”. Monosianie le sue
vittorie in tuMi gli aspetti principali, Bloody Rear non
anm@hm a causa soprafiutic dei
relativamente

mm dabullDumln,ud;dmdu

animali, non sono un gruppo

Mﬁn&l’h{uﬁhh&hmmﬁhdﬂm
mmm;:mm&mmdn

di  regalare dei combattimenti infriganti che altri picchiadure

imveca assicurano. Uno sconiro ina la "piccola® Alice e il
corpulento uomo-gorilla Greg non & un equilibrio
bilanciato fro pofenza e velocild come potrebbe esserlo
uno scontro fra, per esempio, Jock-2 e Jun in Tekken 2. Gli
sili dei combatienti in Bloody Roar sono un po froppo
simili tra di loro, e si distinguono solo in termini di controllo,
velocitd & poters offensive. C'eravamo proprio vicini

L
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DEMNIS RODMAN

PUFER FORWARD
Chee aro Fully

iy

3 a1
4

Allinizio del gioca troverals una bella sequenza dinfroduzione
it cui J giocalori entrana in campa uno alla volta,

AAGTION

Chi ha detto che bisogna essere dei veloci
spilungoni per diventare campioni nel basket?

Pappen

Divertitevi con i vostri
amici nel creare giocatori
che hanno Una spiccata
somiglianza con voi
N \ S Sstessi con fampsi senal
el 1 : : e killer o persino qualche
- ] divo dedla TV, Tulto é
pos ssible gmm a questa incredibile opziane. Dopo di che
potrete allenare il vostro giocatore nel ruslo che preferite e
renderio completamente unico.

£ una parola lunga con
una spiegazione motfo
semplice. Dato che utlf
giocatori sono presi
direttamente datla NBA. (e
facce. e caratieristicte.
glf atiribul fsici e
psichici sono fedelments

niprodotti. Questo spiega la chioma di colore rosso fiammante

sulla testa di Dennis Rodman.

Wit 1 nbemeeE

Perfezionare la giusts

BA Action ‘78 &
stato
programmato dai

Visual Concepts e questo
€ interessante per due

ragwm.
i ima & che Visual
epts & il team di

Questa é quel che si dice- “un
pragrammator responsabili  bel ciol’!
szione, tra i vari

‘eccellente EA Hockey di Electronic Arts; lo
& che lo stesso Sego si e recenfemente, &
ente, gisCurald con un j A0 Inms.'il'hl!niﬁ ||
possibilitg di
programmare i prossimi tifoli sportivi per lo futura

5 Segeo [Katang, Dural, Black Box o quﬁ'uﬂqu&
a nome o cui | pezzi do novanio della Sega

avere, in medo do dar lorg lo

di saltors questa recensione o
esse per il gioco del bosket
am di Midway, I'inferesse

e viane travolie oa

|
o " |4
JID M ROND Moo

Ogni gincatore ha una sia mossa wncentz personale.

IL GlUubIZIO

La modalia lornes
€ une standard
affermato in
bugna parte dei
similatori sportivi
. per fortuna.
NBA Action 78
nan fa eccezione

posizione, [angolo e il
maviments per fare
canesiro & abbastanza
difficile per futti, all infzio:
per guests motivo slla
Visual Concepls hanno
inglyso una modalita df
allenamento. Questo & il posto giusto per spenimentare futle le
mosse possibili nel gioco. Evvival

ot
ﬁ;lﬂt 171

semplice iniziare a
giocore. Dopo una breve
sessione di allenamento
realizzerete che, onche se
state giocando
semplicementes a un'aliro
simulozione di bosket, &
stoto profuso molto impegno nello suo presentozione.
Fortunatamente c'é& un numere molto alte di opzioni
wisuali, replcy, tecniche di allenamenio e fipi di
partile (esibizione, stogione piena, playoff &
allenomento)

stica & eccellente, con i personoggi in olto
zione che si muovono velocemente e con fluidita
:n definito compo di parquet. Filmati
ides o pieno schermo danno inolire

Dovreste prendere in
- 'sesuiste di NBA Action ‘982 £

Y1ISN303Y

3 INOISHIA &

Tutif noi sappiama che il
Saturn non é
celebralissimo per [e
prestazioni grafiche, ma
{2 grafica of quests gioco
£ splendida.
| persanaggi sono grands
dettagliali, e sempre in
alta risoluzione. Molto bene, Saturn!

probobilmente uno dei miglior titali di basket
disponibili per Soturn, mo & onche vero che non
presenta porticolari innovazioni rispetio ad aliri
giochi di basket che potreste aver gia comprato. Se
non rischiate sovrapposizioni potrebbe ,ﬁ
valerne la pena. b o

ST TR
LexpEm ¥

L]
Lislxecn

Rigiocare uno oi questi momenti of gloria ... come guella da sopra. Ouesta vista

. & godersi il brivido dei due punti imminenti rende tutto molfo immediato. ma avrete
& una grande emozione. La wisuale lalerale limpressione di osservare una partila tra
& offima per osservare lazione. ma, formiche piuttosts che tra glocalor
crediamo, non cosi chiara. , . uimani,

riuscirets a scorgere e espression sul
volto degli atieti. Ma ci piace.

GIO{!ABIHTA

“GLOBALE

/6

S-‘JH.‘JHH
&MMM

& il commento

'Harlem Globetrotters dei g'mc.n di basket per Sego Saturn. Offre molto oi possessori di questa console.
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A Mel Gibson hanna offerta 35 mition oi doltars per Arma Lelale 4. Mﬂmﬂmm mmmmmmmfmmm
émmmmmm;n main fondo non sono lanto male!

-
i : .
 E apparso in una marea i fitm di- La situarione va meglio * llvostro vero aspetto Mark Hamill con {a barba!  Biff di Ritarno al Futuro si prende
 serie B e ora sembra interessarsi mmn nelfuniverso di Wing “Guerre Stellari non & stato i hﬁuﬁuluxhnllwlylcﬂr
2l genere romantica... i Commander. Soddisfatt? ‘mio unico film!" - gli avrebbe dovuto dare.

Ecm la quinta uscita di
Wing Commander: sara |-
ritornato grandioso? e

. —

N E ~1a “ ]
geciomo una breve storia di Wing Commander I8 | T b
per i neafiti del mondo dei videogiodhi. La
prima edizione del gioto su PC usd circa sette

anni fa. Tutti furono colpiti dalla grafica, Tolk in Zore

incredibilmente all'avanguardia per i tempi. Certo,
era sostanziolmente uno spara e fuggi, ma

incredibilmente riveluzionario. Foccioms un oo

avonii di quasi un onno per veders il seguito, dopo mol

ritardi (probobilmente per permediere oi progrommaotori

 DSHOVEAERD

InCoRtrerels pna Sone & Cupi persoaage

di cumaentare lo giocohilita). Lo grofico ero sempre roy 50
imprestiononie, onche W& non Moo meghors delis Sedl
verjionse precedente, e lo fromo erg siolo vileriormente o

miglioroia. 5i comincid o :ie-::-'r | pr
inferaittvo, anche
o di Flnoti non ce
n'eronc... Guesh
rConGsciult oo
oggi come pieire
miliori neflo storio
dei videogiochi,
purtroppe

BGUN 3G U

[ di capitoli

(n'

g8

matTLits B ventn Ung orohics

o o grofico Ecoez oroks i

buardands foon el abrtacsls
ekt @ forse Molfima cosa

the vameste veders ma v
s passana Lol gents oz potsr L "#..
fare una bea fotz

Mark &2 il dare '
i L N

gualche guams '
e ez Znche - ’
i el 1 m

L ) TRl LIRG e &
AErTC 3T PRESTETTE ’\_

IL BID llzlﬂ Un ritormo alle origini. Mﬂg.-a del3e drH pegg-a d.afpumu & del wwnr.l‘a
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W Bust-A-Move che tutf conasciamo e amiame.
i prima giscatore che raggiunge il fondo perde.
quindi spediite pids bolle che polete formand
linge dff qualtro e piit

Uina sorse oy sifiefe che iniza in molo ferrhilmente
somplice & st frasloima m missonn i ona ool
umpressionante. Molto cotmrolgeate: se falie s volia
dovels solp rprovare.

i tratta df uma secie o (el disegnatida
qualche strano personagyio giapponese per

Affrontate avversari umani o confrollati dal computer
con tufte e nuove caratlensiiche of Bust-A-Move 3
hcimmmm“iﬂ dimostrare quanty sia facile usare leditor df
da Street Fighter ¢f é sembrato molty simpatico. livelti. Ed é vero. :

da Stroef

RS 3
Ci sono un sacco di bolle

ma non € Bubble Bobble...

luite fe bolie deflo slesso

della Taito avessero tirato fuori tuite

quello che era possibile da un gioco
arcade basato su bolle di diversi colori, eccoli
con un aliro episodio della serie Bust-A-Move.
Ma per quanto oncora potremo andare avanti
a far scoppiare bolle?
Ancora per un po’ si direbbe, po-:ché Bust-A-Move
3 & uscito con quattro varianti rispetto al gioco
originale, tutte incredibilmente divertenti e giocabili
come la prima versione. Inolire, & siota aggiunta la
possibilita di disegnare & giocare i propri livelli.
Propric quondo ovevamo smesso di passare le noffi
a giocare a Bust-A-Move 2

P roprie quando pensavale che i ragazzi

Fai la:te

Il gioco arcode sard familiare o fulti i
giocatori di Bust-A-Move, mentre lo modalita
"Shida" vi propone una quantita di obiettivi da
raggiungere affraversc un deferminato numero di
livelli. In base alle vostre prestazioni, sarete

Nel caso pensiate che | realizzaton df Bust-A-Move 3 non abbiang inclus bvellf sufficieniemente
difficill (dovreste essere pazzi per crederto..). ara polrete frvi 1 vostri come questo.

“’. El UbDizio Pa’mawmn non a‘aw _pu.mb:fp nﬂgfm-’dl'r Eu.»f -A-Move 2

colpirele, Uile,

classificati e ricompensati ean
una medaglic olia tine di ogni
stage. Non & carino? Il Concorso
vi trasporterd invece in un mondo
molto competitivo, in cui dovrete
vedervelo con ovversori
controllati dal computer. Qui le cose si fanno
difficili sin dallinizio, in quanio questi rogazzi e
rogazze non honno pieta. Per i veterani di Bust- A-
Move, questo & il punto do cui iniziare.

Per riempire in quolche modo il CD, c'é onche una
raccolta di livelli reclizzati da quegli strani
individui della Taito e 'editor, con cui creare
quolche livello da giocore con i vostri amici
Quest'uliimo & decisomente semplice da vsare, e
vole lo penc di provarle, specialmente se volete
divertirvi a vedere i vostri amici impegnarsi come
dei pazzi per poriare o fermine le vosire
creazioni. Una nota vo perd fotta per quanto
riguarda la musica. Tutti quelli che lo hanno
provato, indistinlomente, si sono chiesti se si
trofiosse di uno versione pil oggroziata di
"Congratulations” di Cliff Richard. Beh, no,
ma & stronamente malto simile. Per cié che
riguarda lo struttura del gicco, eravame sicuri
che Bust-A-Move 2 non dovesse essere
toccoto. Sembra che Toito abbio avulo un
tocco diving, invece, perché Bust-A-Move 3 @
addirithura migliore. Lo modalitd orcade e
quello o due giocatori song da sole superbe,
ma mefteteci dentro i tre giochi exira & un
editor di livelli & ovrete il “pacchetto Bust-A-
Move' ED_"‘lpIEl’D Sarebbe pids semplice
risolvere il problema dell‘effetio serra ~
che migliorare Bust-A-Maove 3 ﬁ-_f

. ma ¢ honno dimostrato che d sbogliovamo.

cotore of quella con cui le

La maggior parte dei puzziz non & semplice
come sembra, una volfa che avrefs
superato § primi dieci vl
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a sinistra,

ontinua la serie di giochi di Warhammer con

queste titole minaccioso. Non « sone solo gli

Orchi @ seminare il terrore nell’impero,
adesso ¢ sono anche dei loro carissimi amici: le
legioni dei non morti.
Questo & quonto dovele conoscere sugli eventi
precedent a questo avvincente wargome taltico. Siete
o capo delle vosire truppe, divise in fanteria,
cavalleria, balestrieri e reparti con cannoni Dark
Omen vi conduce in uno serie di battaglie, nel
tentativo di ristabilire Iordine nell Impero
Ogni battaglio é preceduta da un breve sviluppo della
storia, come il Re che vi comunica che le legioni dei
non marli tengono softo ossedio un'alira citd, prima
che vi vengo data l'occasione di distribuire le vosire
fruppe sul campo di th{:gﬂq i que| purricolure
scenario. Ecco il primo esempio di come usare la
tattica in Dark Omen: posizionate ['artiglierio in
posizione elevata, in modo da poter colpire il nemico

con maggior efficacio.
07
e
'_.._" o -~
5 & y -
b -
. )
B -n":\\ '}
5 .‘.'\ -.M-- ‘_-‘.T-i L] .r“ 1
Simpatico questo tipino, eh?
| maghi possona essere lelali in P 1 r
battaglia ma possono anche colpire

le vaslre stesse truppe. quindi state -

" DARK OMEN S0

prdeabr

IL GIUDIZIOD

R

PR Wil |

-
. >
i"’ A
Ex)
Le truppe a vostra Potete zoomare sul L=
disposizione sano campa di hattaglia per -TI
mostrate in basso wedere i vostri uemini ; '.‘

(uesto mage & ovviamente
interessata alla magia del ghiaccio,

R TSR Ee TR E PRI SO, i S B ; : ;
I cattivi sono tornati, e questa volta hanno portato
con loro degll amici veramente sgrade\roll...

Avrete bisogno di una decerﬂe abilita tattica se vorrete
superare almeno le prime battaglie di Dark Omen
anc; aver posizionalo le tfruppe, siete pronti per le
scontro. Apprezzerete cosi il miglioramento moggiore
in questo nuova gioco Warhommer, cioé una battaglia
in stile arcade in cui potete controllare lo scontro in
tempo reale. Mandate la cavalleria coniro gli zombie:
$i scontreranno centro un gruppo di mummie nascoste
dietro una macchio d'alberi. Ora la vostra strategia di
bc:"ugﬂu dev'essere ridisegnma. pe.'ché & impnssib”e
che lo cavallerio posso uscire indenne do un oftocco
su due fronti; ¢'é quindi bisogno di rinforzi. Le truppe
che muoverete arriveranno do altre parti del campo di
battaglio gia sotto aftacco.

L'unione fra lattica e combatiimento in tempo recle
funziono molto bene. Ogni scontro & diverso dall‘aliro
@ sempre emozionanie, pe!d‘lé anche e potrete
comprore dei rinforzi per le vostre truppe con i soldi
che vincerete, non ne avrete mai obbastanza da
potervi sentire al sicuro.

-5

2 -

En S

Lo seudo di un'unit appare al lata deflo schermo,
se ('unita stessa non @ visibile.

NORO NGIOCABILITA

-usku T
E;::.,, -l

LJf.I'I'h: KJJTI!-‘I'I 2 W

Une dei miglioramenti di
Dark Omen rispefto agli
aitri giochi della serie
Warhammer é | introduzione del cursore dinamico. Mugvelely
sulls bandiera di un unitd, & potrete impartire gli ordini in un
attimo. Ouesty dé 'effetto arcade, perche in fondo dovete
eliccare un po’ qui. un po’ [ cambiare il cursere tenendole su
um determinaty stendardo e dare { necessari ordini in un
batter d'occhio. Tutto questo migliora s giocabilits e

FTE

Gli oggetti magici in vostro possessa vengono mestrati nella parte in
basso a destra dello schermo. Cliccate per utfizzar,

Dark Omen, comungue, non & fato per
I'oppassionato dei giochi solo di azione. Anche se non
& un gioco strategico puro, pieno di statistiche e
pianificazioni ciclopiche, ¢’é bisogno di abilita,
d'ingegno e perseveranza per poler oftenere il
massimo dal gieco.

Se siete in cerca di stimoli cerebroli, froverete questo
gioco estremamente interessante, soprafiutio quando
scoprirete di poter giocare con oliri giocatori ﬁ‘
via moedem o in refe b

« IR

Naturalments non sarebbe un
vern gioco fantasy se non si
polesse usare b magia. e
infatti ne potate trovare @

tonnellate. Che si tratl df
incantesimi lanciali da
“specialist”. come | maghi o
datle vostre stesse
truppe. la magia puo
essere devastanie. Fafe
atienzione a protegaere chi
tra le vostre truppe usa la magia
perché lende a essere mollo
vulnerabite in bataglia.

LLONGEVITA

Wee rIT T R
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LA GUIDA -

LA MIGLIORE, PID GRANDE £ COMPLETA GUIDA Al VIDEDGIOCHY : S

4 N SUN[IHEGI

' all’ultimo mese del nostro sondaggm. non mancate di mwa-
re le vos preferenzg-e non perdetew Games Master di ma

_ ﬁ ove trovereté Pyisultati! ™ = i) ; I -
( i ] = | . .l : '

T e —

Mi r:hiama
e i 5 giochi che porterei su un’'isola deserta sono:

andare su questa isola deserta,
quali sarebhero i cinque giochi
che portereste con voi? Da Pac-
man a Tekken 3, diteci quali sono
i cinque giochi a cui non rinunce-
reste mai e, naturalmente, per
quale sistema (PC, PSX, N64,
ecc.). Vi aspettiamo!




Avete mai visto
degli accessori da
gioco piu strani di
questi?
Probabilmente
no, quindi
godetevi queste
stranezze!

[Thunderseat Rolling Thunder

A i miei tempi non ¢'era tutta ‘sta roba che L 750,000 circa

vibrava con effetti spediali. Dovevamo
aspettare che la lavatrice entrasse in funzione e sedervici sopra per
apprezzare al meglio Jet Set Willy sul nostro Spectrum.
Come sono cambiate le cosel Alcune delle migliori menti del pianeta se ne sono
uscite con questa Thunderseat, che vi ford provare un effetto-terremoto dalla tesia
ai piedi. Se la vosira console, PC o TV ha un'uscita audic, potete connetterla o
questo sedile per avere uno bella scarico di effetfi speciali. Pib la musica é
coinvolgente e pid gli effetti cudic sono forti, pid lo postazione vibrera,
Cié che rende la Thunderseat un oggeggio riveluzionario per i videogiochi sonc
le due casse di risononza. La prima & posizionata nel pfedist{:”n in fibro di velro
e |'alira nella parte concava del sedile reclinabile.
Man ¢'& bisogno che crediate o noi. Chiedete alla Marina o all' Aviozione degli
U.S.A. o alla MATO: usano tutti la Thunderseat! Speriamo che pensine alla nostra
sicurezza e non o giocare o Ridge Rocer!
Il givdizio di Games Master: Roba tosta, pers & un giocatioline bello costoso,
Consiglio: sedersi vestiti in fula mimefica gridande: “Ripuliamo la foccia della
terra da questi maledetti alieniii!”,

Union Reality (UR Gear)
vesto arnese dovrebbe piacere :Fgg;z‘?;gﬁgg
olla gente che ha le mani legate :
dietro alle schieno o ai fon del vecchio Buck Rogers.

L'elmette emette un mg:_;in laser che viene captato da un
ricevitore posto sul menitor. In un gieco con la visuale in

prima persona (come Doom) il movimente della testa del
giocalore verra rispecchiato sul video. Se muovete il

capo verso ['alto, appariranno sullo schermo il cielo o
il soffitte. Ci vuole un po’ per abituarsi o questo
sastitutive del aystick, ma da una cerlo sensazione
di realté virtuale. Il suono vi viene sparato dritto
dentro I'elmetto & un piccolo microfono da Fidea
di una peass hilites, in future, delle wi|upp¢| di
comandi vocal
Ha un lock veramente onginale e per questo
bisogna ringraziare gli ifoliani: nientemeno
che un progeftista della Ferrari. Ma il look
importa ben poce o nei di Games Master,
che non seguicmo le mode come delle
pecore, & la nosira giuria sha ancora
discutendo sul vero volore che pud avere per i
giocatori
Il givdizio di Games Master: Un nuovo sostituto
del caro veechio iﬂysﬁtk, con un gmnde
potenziale e un tocco alla Buck Rogers.
Consiglio: Guardate il soffitte e la
punta delle vosire scarpe finché non vi
sentite male..




| Action Replay
Prezzo L.120.000

“cl metto impegno”, “sempre attivo” o “evite
ognl tipo di attivita”? Se pensate di essere al top della clussifica
della pigrizia, rivsiirete ad apprezzare al massimo questo piccolo ma wtile
gadget.
Se non volete fare neanche lo sforzo di andare a cercare i vari trucchi dei giochi
nella vosira collezione di Gomes Master, allora siete il tipo di fonnullone che
trovera Action Replay eccezionale.
Action Replay riesce a esaltare il vostro gioco dandovi accesso a *nuovi livelli di
divertimento ed entusiosmo”. Aftraverso il menu principale polete cioé accedere o
una serie di trucchi e cheat in un batter d'occhic. Ah, il sogno di ogni pigrol
Se riyscite a unire questa ﬁomplelu mancanza di dinamismo n”'ingasﬁcme
sistematica di merendine & snack vari, vi assicurerete una dolce diparfita da
questo triste mondo.
Il givdizio di Games Master: Un bell'oggeggino per davvero, ma & un po’
troppo costosetio per dire che sia il top. Consiglio: avvicinarsi in
posiziona prona @ supp|ichem|a, svantelande un mucchio di

soldi.

Dn uno a dieci, quanto siete pigri? Vi considerate |11 07 39240744

_|Aura Interactor Rumhle Vest

s @ non volete restare attacatl @ vna sedia || 70000 circa

menire giocate e volete invece toccare

con mano ['emozione che vi pué dare vn qualsiasi gioco, allora
questo é quello che fa per voi. Mettetevi il Rumble Vest sulla
schiena: vi dovrebbe dare la vera sensazione di calel, pugni,
uppercul, colpl diretti @ nen. A dire il vero, a noi non interessa
molto spendere dei soldi per essere pestati a sangue da vn
wmecessorio eleftromico. Per fortuna, il rendimento reale
dell’Interactor non arriva a mantenere le belle promesse che fa.
- 3 Dopo esserci allocciati il backpack, ¢ siomo accorti, con un certo

disappunto, che bisognava attaccarsi a una presa eletirica. Mon certo

demoralizzati, ¢i siamo calati nei panni di James Bond in GoldenEye 007
& abbiomo potuto constatare che un colpo diretto di un
lanciarazzi ¢i faceva I'effetto di una semplice pacca sulla
spalla. Mon conosciomo nessuno, a dir la verita, che sio
sopravvissuto o un agguato fatto con armi pesanti,
tuttavia non crediamo che ne uscirebbe con una
sensazione cosi delicata.
Il givdizio di Gomes Master: Fo davvero ridere,
puriroppo. Comunque, potete anche usarlo con la

Standard Jolt Pack o
Prezzo TV o lo stereo, ma non nel bagnol Censiglio:

il fratello minore : assoldore un amico che vi riempia di legnate
E ol Advanted Joy Pack TEEEAISECID]

menire giocate o Tekken 2.
{leggere sotto) ma non ha la

memory card del svo fratello maggiore.
Tuttavia, da lo stesso effetto del
fratellone; se state quindi cercande un
rumble pack economico, avete trovate
quello che volete.
Il givdizio di Games Master: Stesse
prestozioni del modello Advanced. Avete,
percié, davvero bisogno di una memary
card? Consiglio: non é parficolarmente
afiraente, fateci un pensierino se
proprio desiderate.

Advan It Pack 2-in-1

@ volete provare tutti gli effetti di un
e - =] s gioco nel palmo della mano, allora
provate guesto gioiellino. Una attenta ispezione ha rivelato
un tastimo sul pannelle frontale che permette di selezionare tra la
memory card @ la vibrazione. Questa utile caratteristica & fatta per
c<hi apprezza questo tipo di comodita.
Il rumore che emette & molto profondo, con un leggero effetto fipo Beach
Boys unito al dolce swono di un treno di passoggio. Se cercate un buon
effetio-vibrazione, il Jolt Pack fo al caso vosire.
Il giudizio di Games Master: Acquisto consigliote, dé un
effetto “rombo della giungla” molto efficace. Consiglio:

Da usare ol calor del sole, in tuta da combattimento.

Prezzo
1L.50.000 circa

IN64 Jolt Pack 256

eftete 20 api
imcavolate dentro
un barattolo e

agitate forte. Tappate il barattolo e
guardaie | simpatic insettini scatemare il
loro attacco sui muri di vetro della loro
prigione. lo sensazione che avrete non é
molte diversa da quella che vi darg N64
Jolt Pack 256. Questo potenziatore
delude un pochine & da vn livelle di
divertimento in piv abbastanza povero.
Il givdizio di Games Master: Strano
aggeggine... Consiglio: Usare con cautelo e
calma, fischiettando una canzoncina tipo

“Singing in the rain”.

Prezzo
L.45.000 circa
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l. Gangsta Bang

Nota: Per fare apparire
determinati power up potreste

aver bisogno di completare
determinate missioni.

Legenda:

Ecco dove trovare i bonvs...
1: Pistola

2: Mitragliatrice

3: Giubbotto antiproiettili
4: Avto pii veloce

5: Azzera la fedina penale
&: Es gratis di prigione

7: Vita extra.

8: Aumenta il moltiplicatore
K: Bonus Massacro

Segreti:

§: Prendete una mofo e usatela
per saltare sulle isolette, dove
troverete un’altra moto (nel
taso abbiate devastato la prima)
e un sacco di bonus.

Jij_'iij;jff CITY

Nota: Per fare apparire determinatli power up poireste aver
bisogno di completare determinate missioni.

Key:

Ecco dove trovare i bonus...
1: Pistola

2: Mitragliatrice

3: Giubbotto antiproiettili
4: Avto pii veloce

5: Azzera la fedina penale
6: Esci gratis di prigione

7: Vita extra.

8: Avmenta il moltiplicatore
9: Lanciarazzi

K: Bonus Massacro

Segreti:

$: Rubate la Superbike da qui
e usatela per saltare sulle
isolette. Fate attenzione
perché é un veicolo molto
veloce e avrete una sola
possibilita. Sullisola troverete
vn sacco di bonus, compreso il
lanciarazzi (I'unico in tutto il
gquadra).
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? > SAN ANDREAS

0i v 1. Mandarin Mayhem
~ = BONUS MASSACRO

Ecco dove si nascondono i Bonus Massacro:

/ 1 = Carro armato, dve minuti per oftenere $5.000
\‘ 2 - Carro armato, due minuti per ottenere $10.000
3 - Auto giocattolo, due minuti per ottenere $5.000
4 - Auto giocattolo, due minuti per ottenere $10.000

5 - lanciafiamme, due minuli per otfenere §5.000
6 - Lanciafiumme, dve minuti per ottenere $10.000
7 - Lanciafiamme, dve minuti per ottenere $15.000
B - Lanciorazzi, dve minuti per ottenere $5.000
9 - Lanciarazzi, dve minuti per ottenere $10.000

-} : + 10 - Llanciarazzi, dve minuti per ottenere §150.000
I~ » !ﬂ - ' 11 = Pullmino, due minuti per ottenere $10.000
12 = Camion gigante, due minuti per ottenere $15.000

; = K.F.B = Questo é il bonus che vi verra dato terminando tutti i
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Rubate delle auto lente | I = 1=+
& noiose come il "'1 > A !

ey AT,

Maggioling se ron
bl . -
volete rischiare di ; I

I

aeterebom!’ 2 ot

Lanciarazzi;
1, 15, 34, 47, 61
Avmenta il moltiplicatore:

ﬁl 7, 221 25, 36, 50, 58, 63

3,5 8,12 14, 16, 17, 20, 21, 23,
24, 27, 33, 35, 37, 38, 42, 46, 49,
51, 55, 57, 60, 62, 64, 66, 68
Giubbotto antiproiettili:
4,10, 13, 18, 26, 29, 31, 41, 48,
56, 69
Esci gratis di prigione:
6, 30, 32, 44, 65, 67, 70
Lanciafiomme:
9. 28, 43, 53, 71

sfina la fedina penale:
11, 19, 39, 40, 45, 52, 54, 59
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' SAN ANDREAS cont...

BONUS

L] [ L ]
Bonus per il 1° set di telefoni:
Mitragliafrice:
1,4, 6,9 13,15, 17, 18, 21, 22, 24, 25, 26, 28, 32, 34, 36,
38, 39, 43, 46, 49, 51, 55, 57, 60, 62, 64, 66, 68, 70, 71,
72,73, 74

1 Escl gratis di prigione:

2,7, 14, 30, 41, 44, 59, 67
Avmenta il moltiplicatore del punteggio:
3, 8, 23, 37, 50, 58, 63:
Givhbotto antiproiettili:

5 11,19 27, 31,42, 48, 56, 75
Landafiomme:

10, 47, 61

Ripristina Io fedina penale:

12, 20, 29, 33, 40, 45, 52, 54, 65
Landaraxzi:

16, 35, 53, 69
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e FINAL FANTASY 7

8% | Grandi Uccelli Gialli e e Api

Ok ragazzi, ecco I'ultima parte della nostra collezione di trucchi
per Final Fantasy 7. E giunto il momento di parlare dei Chocobo!

Cosa dite? Non riuscite o roggiungere quells  solitamente | Chocobo e vi dard delle dritte combinazione di queste quattro. Quando

piccola iscla nell'angolo in olto a destra della  sulle condizioni dei o che avele date a un Chocobo una “green” e

mappa? Quella che dovrebbe contenere la catturato, caratierisfica aumenta vuel dire che &

magia pil grandiosa e pit pok i per il passo successivo

gioco: the Knights OF The Round? ine!

bavono e € preproper qusoche 2 CATTUFALe il Chocobo 4. Fate correre il vostro

noi di Games Masler siomo qui Ricordatevi che avrete la possibilita di =

L'unica maniera per roggiungere quella cafturare un Chocobo solo dove ci sono delle chﬂcﬂbﬂ

caverna solitaria (guardote la mappo del tracce visibili sulla moppa del monde. Se

menda di FF7 se non siete sicuri di dove si intraprenderete una batiaglia in una di Nen crediote che sia sufficiente

trovi) @ contare sull’ oivte di un Chos queste aree, ci saranno delle buone semplicemente accoppiare due Chocobo con

Cotturondo e allevande quest wecelli glul possibilita di incontrore uno di questi uccelli,  le statistiche pompate ol massimo e sperore
in g do di prr\durrb Chocobe di :.pe.:iulmnre se avrete con voi la
diversi, verde, blu, nero e dorato per materio Chocobo Lure, Lasciate

E precisi, ognuno dei quali ha differenti  cadere qualche green per tenere

ahilita. Un Checobo verde pué attraversare le  buons il Chacobe incontrate fine a

montagne, un Chocobe blu pud cffrontare i quando non finite il combattimento,

fiumi e quello nero pué fare uite e due le e se rimarré fino olla fine, il grande

cose. Infine, un Chocobo d'ero pud andare uecello sard vastro,

ovungue. Comungue, & qui la silvozione

comincia a complicarsi leggermente, non si

trafta semplicemente di meftere insieme due 3- ”"trftefﬂ coni
di questi uccelli e prenctar lore una camera j'."srj" c‘f-bf.

alla prima lecanda, Dovete dare ai Chocobo g

una diata spaciuler & un pﬂrl‘ic-:llursr F'.orh:m.! il '.'l?-slrﬁ ImEEo_a! ranch e cﬂrul uld 515.3_{;!_13 :ﬁp_’_
u”enomefﬂ_o se '-’OE.E’E-' avere (mdje solo una Efl|iy vi dard la sua opinione 1531/,2022 827 ("] —
chance di predurre qualche pulcine colarato.  riguardo alla qualita della vostra 21202889 216 (] (]

Barret

. Ecco cosa dovrete fare.. predo. Non disturbotevi od ollevore  [EEm——
] un Chacobo che non sia almeno : s Lo e T
re g o o : _ Ricordatevi di non colpire i vostr piccoli amici
‘ L 1. Affittare delle stalle "o Ore dovrete cibare il Chocabo!

vostro uccello con i migliori “green” che vi
per Chocobo polete permetiere. Ci sono ofto fipi differenti
Potrete oftenerle da Chocobo Billy al ranch di vegetale e ognuno innalzerd una
non lentanc da Midgar. Billy vi vendera deferminala caratteristica del Chocobo, sia N
anche le verdure (i “greens”) che mangiano essa speed, staming, intellect, aftitude o una -

E Mirnett Greens

E questo che diavolo 87!

Siete appena giunti nello strano mondo Chod et e

- di Fma! Fantasy? Ecco un veloce g,:m - ﬁ: ﬁ;::
Fadfmcmw capire C0S 8 £054... M_P Magic Painls - Piit ne avrete. gii magie L A [ €545 D 1 U D] —
! “ ; polrete lanciare,
: 4 Materia stere di energia cristallzzata che. :
L | | quando inserite nelle armature o nelle armi danno  SNINIA La maivagia corporazione che s
¥ Ohyeah!!

ai persenaggl poler speciali e attributi sembira esserg SEMPre un passo avanli a voi

They used to callme the 'Chocobia Sage’
That'seightlit”

Chocobo ungrosss uccelioche viporain ~ Limit Break  un atscco speciais che

girg senza lg strass delle batiaglie random. diventa selezipnabile dopo che b barra “Limit
Gauge” si & riempita progressivaments durante le

MaK0 " ta forza vitale intorno alts quale si bass  battagie. Ogni personaggio ba quattre lveil

lintero gioco. differenti di Lirit Break che pessone essere
scoperti durante il gioco,

HP' it Paints = da barra vitale del yostro o

personaggio. Quando raggiunge lo zere il vostro Jenova un esperimento dela Shinka che

personaggio potra dire addio 3l divertimento del sembra in gualche modo responsabile del

gioea di rwolp. malvagio Sepiroth. Cercare df offenere informazioni dal Chocobe Sage

certa voile ¢ davwero frustrants.

wmmﬂb
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che i loro geni facciano per voi il lavoro pid
difficile. | DNA & solo vostro complice:
dovrete for ovanzare di closse | Chocobo, e
IFunice medo per far quesio & farli correre al
Gold Saucer. Dovrete insomma fare in modo
da avere due 5 Class Chocobo.

5. Le Nut sono il
cibo
dell’amore

| 1 dei Chocobo

X[ Una volto prodoti i voskri

Chocobo di classa S sard
givnio il momenio di
farli accoppiare.
GQuando sono in
quel pericdn ai

Chocobo piace

molto
mangiare le
noci (“nuts”)

A4
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che sono di molte qualité. Nonostante
possiate comprare alcune noci dal Checobo
Sage, gli unici generi oi quali sarete
veramente interessali saranno le Carob Mut &
le Zeio Mut, cha non POSSON0 Bssere
acquistote e devono essere rubate da alcuni
mesri particolari durante la battaglia. Le
Carob Mut si possono trovare sui Viokorados
nelle foreste intorno of Bone Village e le Zeio
Mut sui Goblin che viveno in una piccola
isolo a nord-est del Chocobo Ranch.

Siate consci dei vostri
limiti

Una velta giunti nei pressi della fine del gioco
sicuramente vorrete avere tra le mani le armi
pit grandi e pio belle e i Limit Break piv
potenti in circolozione. Ma rivscirete o
trovarli tui? Beh, ora potete grozie alla
nostra preziosa guida a quanto di pid
distruttive pofreste mai frovare. Ricordatevi,
comungue, che ogni maleria che inserirete in

W
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una di queste ullimate weapon non
guadagnera AP, quindi & piutiosto inutile
inserire materia non complefi.

Cloud

Ultimate Weapon: Ultima Weapon
Otterrete 'ulimate weapon di Cloud
sconfiggendo I'Ulfimate Weapon nel ferzo CD
‘il r:qugn nera).

Limit Break di Livello 4: Ominslash
Dovrete ottenere 32.000 punti ol Batle Arena
nel Gold Saucer per poterli scombiare con
I'Crminslash di Cloud.

Barret

Ultimate Weapon - Missing Score
5i trova abbondenata sugli scalini che
portano verso il Sister Ray.

ANTEPRIME ~ RECENSIDN

SPECIALI

Limit Break di Livello 4:
Catastrophe

Una volta che lo Meteor sara
apparsa nel cielo, lornate o
Morth Corel & porlate alla
donna nello cosa di mezzo
sul lato ovest,

Tifa
Ultimate Weapon:

b
Premium Heart

Cluando enlrerete in possesso #

della key 1o Sector 5 ritornate al

Wall Market e provate ad andare

al cash dispenser (quello dove

siete shati sparali prima).

Limit Break di

Livello 4: Final
Heaven

W
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Prendets in frelfa la roba per Aeris dal momento
che... beh, lo sapate cosa le succede.
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La vittoria alle corse dei Chocobo al Gold Saucer
regalerd ai vostri uccelli non solo una preziosa
esperienza ma anche alcuni premi,

Dovrete ritornare alla casa di Tifa a Nibelheim

& suonare sul piancforte nel piano superiore la

canzona sentita nel Rashback di Cloud.

Premete i seguenti tasti:
Do-Re-Mi-Si-La Do-Re-Mi-Sol-Fa-Do-Re-Da
Quondo ovrete finilo premete Stort e Tifa
froverd la sua arma finale tra delle partiture,

Aeris

Ultimate Weapon: Princess Guard
Prendetela dalla stanza dell'orclogio nel
Temple of the Ancients, Si trova nel passaggio
clire il numero V.

Guardatevi le spalle quando vi troverste nella crashed
Gelinka: | mostri qui possona essere molto tosti..

Limit Break di Livello 4: Great
Gospel

Trovate ['vomo che dorme.

Cid

Ultimate Weapon: Venus Gospel
Parlote ripetutamente ol vecchio che si trova o
Rocket Town (dopo il lancic) e a un cerlo
punto vi consegnerd ['arma.

Limit Break di Livello 4: Highwind
Dovrete usare il solflomarino per roggiungere
la Gelinka precipitata. Li troverete il Limit
Break di Cid.

Yuffie

Ultimate Weapon: Conformer
Anche I'arma definitiva di Yuffie lo
troverete nella Gelinka precipitata che, o
givdicare dalla mappa del
mondo, si rova appena olire lo
costa presso il Gold Saucer.
In ogni caso, & solt'acqua.

Limit Break di
Livello 4: All
Creation
Sconfiggete Godo
con Yulfie olla
pogeda dei Five
Mighty Gods e
riceverete in
premia il suo
Limit Breck di
livello 4.

POSTA

.. ma ne valg 3 pena per trovare il Limdl Break df
Livillo 4 di Cid & I'arma finale di Yuffie.

Red Xill

Ultimate Weapon: Limited Moon
Assicurandovi che Red sia nel vostro party,
ritornate al Casmo Canyon dopo aver porfale
Bugenhagen alla Ancient City. In quasto modo
ofterrete o sua orma finale.

Limit Break di Livello 4: Cosmo
Memory

Prendetela sconfiggendo il boss Lost Mumber
alla Shinra Mansion o Mibelheim.

Vincent

IJ'?'a si nivelera faciimente uno def personaggy pid fort del
Ultimate Weapon: Death Penalty ~ sioce.

Usate il sottomaring per olirepassare la
cascola nel lago vicine o Nibelheim, Provate o

the Chotoba, *

thtathe stables

visitare la caverna che si frova dietro di assa
durante il secondo e il terzo disco (con Vincent
nel vastro party].

Limit Break di Livello 4: Chaos
Prendetelo nello stesso posio dove ovete preso
F'arma fingle: lo caseata vicine a
Mibelhaim,

Cait Sith

Ultimate Weapon:
HP Shout
Se avete rovistato
dappertutio nel
Chiartier Generale
della Shinra e avrete
frovato un
megafono al 647
piono, soprele
sicuramente dove
andare o cercare
Farma finale di Cait
Sith quando «i
ritornerate.

Fate carrers | vostri Chocobe per alzare Ia loro
classe.

1Les Male

I nostro uitime Chocobo catturats, Les, & moito
lontama dall essare un Chocobo o prima qualita. 6
serviranng un mucchio o green e un bel po” df
esperienza nelle corse prima di essere anche solo
guardato da una donna.

GAMESMASTER APRILE 1998
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Fulkimo livello di Guke 2.

ha bisogno di riposo ma vi imane
13 da affroniare per pote
senzo finale del gioce

o il

Raccogliet pit armi 8 munizoni pessibili
prima df saline ad affrontars (Gltima battaglis.

Ecco b capsula o salvataggio che dovrels
utilizzare dopo sver uceise i mostro finals.

.4

a terminare il

Bro gioro in-pil per
e fare. Per prima

il lanciarazz

Hon sapraviversly a molli colpl come quasts,
all'arena. Spn!{:h: e le munizioni che
avete con lo vosia arma pil potente
Sr_mimah s futto quE|Fu che
potele finc @ che vi resteronno fre sec

Il b:rf-. & .ar.rprendenremerlh haci

jere, soltanto fate in modo che n
calpa..-_.cu Girate intorno ol pilastre
focendo si che imanga sempra ira voi e il

C'd tna sola rappols sulls strads per i boss df
fine gioce: non state davant a quests ports
quando i accande b luce rossa.

se o colpite: :om:fe
& conlinuate a gin

in benda. thefefe il
futto fino o che non
sarete a corto di

munizioni. Ora premete

uno degli inte

ael affrantare il boss
per il secondo round.
Gluando vi sentirete
pranti rifornate
nell'arena e npefele
la etfica o prima,
non prima pern di

gravemente il vostro
nemico, Non
appena morir
avrele pochissimo
ternpo (il conto alla

GO [l Grrv
iale ¢

UNG Crepa r-r:l mura, ma shate
attenti al conto alla rovescia,
Buona fortuna!

il mostro finale d facile

da sconfiggers una
volls che v sarsls
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i uI1|u & divartente lo
antamila lire per un videog
prirst lo strada verso lo
truechi ko prima volta
cano. E una vita
. Inserite queshi codici

GIVE HEALTH -
Un extro di centa punti
ferita sord vostro.

GIVE WEAPONS ~ Nessung
sorprasa, fulte
GIVE AM
capite subl

'

armi saranno voskne,
to & shupido, lo

egala un
armatura.
God Mode sarele

a-avéla

UM = Un
rmenta di
zione. COra avele un super.

GIVE MALHINEULN
usarla bene...
GIVE CHAINGUN - Dite addio olla
vostra soorha di proietiili se pensote
di usore questo bellezza.
GIVE GREMNADE
LALINCHER — Tt
possona divertirsi o
giocare a tennis con
queste divertentissime
palle e;.pl :
GIVE ROCKET
LAUMNCHER ~
L 1
GIVE RAILGUN'~
Che divertimentol
GIVE BFG10K -
Concella futto cié che ¢'é in
una stanzd con un colpo salo,
offimo per il boss.
GIVE SHELLS ~ Certamente
nen un mare di munizioni,
dieci nuovi colpi di

Cercate di

Prende

Eccovi un frucee lufio no:

fo & |i miglior m di controlio

che potete ulilizzare. Impostate i tosh in modo che la W sia avonf, o

SsiaindigroelaAelaD
i keterall g sinistira

SONG | por
e o desira. Andate quindi
nella console e scrivele
+MLOC
diventato ko vostra lesio
virucle & polete usaro per

guardon intlome. Il pulsanie

Il vosto mousa &

sinistro & il pulsante di fucco &

GIVE SLUGS = Ficeote
dieci di quest nel
vostro mitragliatore e
vio con la festa.
GIVE
I u’ULNERAElUrY =

namici mugiona, & molle
valocements.
GIVE SILENCER - E non
possono neppure sanfirvi
arrivare.
GIVE REBREATHER — Non
potele camminare
;u“ ocgua,

sarebbe hero di voi; con questo sarete

salvi se pitasse di codera in un

serbofoio di sostonze fossiche.

GIVE ANCIENT HEAD = Vi regala una
di queste vecchie
cose a forma di

f_wh.'E AE'PEN:*LI.NE = Vi doré una

he ne avrate

fi regala unﬂ-&
guerrigliero

GIVE D#.Tﬁ CD ~ Per lo me

dovrete precccuparvi del su

GIVE RED KEY - Quesio non

da copire.

GIVE BLUE KEY - E questo neppu
GIVE SECURITY PASS = Ne vorrete uno
sicuramente.

GIVE TRIKE MARKER -
oh, andiomo.

GIVE DATA SPINMER - Ne o
tutto pér voi,

GIVE POWER CUBE - A me il i.A'JI'EI"'I
GIVE PYRAMID KEY -

che sembra uscito da Doclor Who
GIVE COMMAMNDER's HEAD -
Sorpresa..,

GIVE POWER SHIELD -
di profezicne.

GIVE ARMOR SHARD ~ Oh; coma ci
BFICANG. .

Vidéaun...

elg uno;

Una bella dose

piace |"orrogr|:|[i|:| a

VOmo |-'.:| u per pranunciare
questa parcla, nfi agli yankeel
EXEC WAREHOUSE.CFG - Salferete
direttamente a questa livelle.

EXEC JAILCFG — Andate alle prigioni
EAEI'" |-‘lINE CFG -

EXEC POWER.CFG = Ancor piu pnrece
EXEC BIGGUN.CFG = He he he.
EF';EF H-ﬁ NG&F CFG - f.imFHeIEff: di

ian_m,_:do _

?posm (E) GAMESMASTER

APRILE 1998

A

g



1 é arrivata in
‘anno, e si é por-
el carico di
aria fresca.

2 allo  siefe tufti in
gita al lago invece che incollati
davanti alle vostre console?
Ah, il fascino dei videogiochi!
Soddisfiamo allora la vostra
curiosita con qualche trucco di
prima scelta...

PLAYSTATION

ACTUA SOCCER 2

Caro Games Master,

E stata una scelta molte dura, ma dlla fine mi sono
comprate Actua Soccer 2 al posto di FIFA 78. Pensi
abbia fatto la cosa givsta? Ma veniamo al punto:
non & che per caso avresti dei frucchi per questo
grandissimo gioco di calcio? Il mio stile di gioco &
alquanto scarso e avrei nen poco bisogno di una
mano. Grazie anticipatamente,

Carlo Sarta, Milane

Chi sono io per poterti dire se hai fatio o no la cosa
giusta? Beh, olire a essere una domanda retorica, &
anche parecchio stupida: sono Games Master, l'es-
sere pil potente dell'intero universo e quartieri limi-
trofi, e te lo posso dire eccome. Non ti precccupare,
Actua Soccer 2 & davvero un gran bel gioco, se poi
piace a te penso vada tulto bene. Ma eccoli un po!
di trucchetti assortiti, & che buon pro i facciano
(ricordati di inserirli tulti nella schermata del menu
principale):

Squadra Gremlin 11 —a,», & &, a, v ®, @
Squadra Super Furry Animals e, @, @ . » » & a,
L)

Palla invisibile - %, #, = a & » & &

Pallone da spiaggio -, » & 4, & » 8 ®
Nani—&, 9.9, & a8« »

Giganti s, 8, 9. & & & &

Riflettori guasti (provoca degli effetti molto bizzarri)
—a maF e §

Giocatori invisibili -®, @, 9, ® a,» #, &

Madalité TV a colori/bianco e nero —u, ¥, 8, #, @,
LN

S GAMESMASTER APRILE

FIGHTING FORCE

Caro Games Master, Ho comprato recente-
mente Fighting Force per PlayStation, e dopo averlo
finite una manciata di volte devo ammettere che il
divertimento sta cominciando a scemare. A questo
punto |'unica cosa da fare & chiedere o te se hai o
dispesizione dei trucchi per questo gioco: la rissa
simulate & uno dei miei passatempi preferiti @ penso
che in fando Fighting Force faccia propric al caso
mio.

Giovanni Umbretti, Messina

Un fan degli schiaffi, eh? Fighting Force non & certo
un capelavora, perd se i piace i?genere in effetti su
PlayStation non c'é praticamente nulla di simile.
Neﬁa mia infinita

bonta ho quindi deci-

so di raschiare il

fondo del baratclo

cosmico dei trucchi

per estrarre queste

perle d'anfica sag-

gezza, Nella scher-

mata principale tieni

lll:_ — W_rn'v_ wt - v-* b

S

premuto =, #, L1 ed R2 fino a quondo

non appare la scritta Cheat Mede nella

sarte bassa dello schermo, Seleziona velocemente
Ie opzioni e: sorpresonal Dovresti essere in gmdo
di ottenere 'invincibilita e una comedissima opzic-
ne di selezione dei livelli.

NIGHTMARE
CREATURES

Caro Games Masfer,

Visto che sostieni di essere cosi ganzo e di conosce-
re futhi quesli frucchi, com'é che non hai ancora
pubblicate quelli di Nightmare Creatures? Secondo
me & perché solfo solfo hai pavra e nen vuoi affron-
tare i terribili mostri che questo gioco nasconde a
ogni angolo. O forse & solo perché in realtd non é
che conosci poi tanti fruechi...

l Lettore Mascherato

Senti un po' ragozzuolo, perché non abbassi le
penne e chiedi umilmente perdono per la tua sac-
cenza? La mia calma olimpica e la mia infinita clas-
se mi consentono comunque di ignorare gli insulti
vuoli e senza alcun significato, e quindi ho deciso,
per dimestrarti la mia grandezza, di renderti parfe-
cipe comunqgue della mia infinita conoscenza. Apri
la schermata della possword e usa questo cadice:
s 3 8 98 % 9 Cueslo li permettera di avere
vite infinite e roba varia, e pure di selezionare il
livello di partenza.

MOTO RACER

Caro Gaomes Master,

Penso che Moto Racer sia senza dubbio il pio bel
gioco di corse motoociclistiche mai visto su
PlayStation, nonché |'unico. Certo perd che & anche




bello difficile: non & che potresti dividere con me
gualche bel truccheito al riguarde?
Umberto Boccioni, Salerno

(esattamente come fa il capitanc Kirk nell'episadio di
Star Trek "Arena"”). Direi proprio che sei fuori strada,
caro il mio amico, A parte questo, se proprio deside-
ri confinuare a giocare al terribile Bubsy 3D (errare &
umano, perseguitare & diabolico) prova un po' questi

v

Dividere & una parcla grossa. Se vuoi posso farti
gare (e anche cara) la mia preziosissima consu-
za, che comungue & una cosa senza prezzo,

quim:fi comunque?uresli un affarene. Ma oggi &

tempo di offerte speciali, e fenteré di elargirti parte
la mia onniscienza gratis. Non farci I'abitudine,

perd; anch'io ho delle spese e alla fine del mese

devo far quadrare i conti... Eccoli i tuoi codici:

Circuiti specchiati «,», «,.» & & R],l1,8 9

Tutti i circuitin, o, @« » 89 8 R2, & ©

Corse nofturne s, &, L1, 9 &, 12 ® « Rl &

Moto superveloci o, 8, 8, @ R1,®, R2, 8,8, ® ot Uk

zafinale®, & # & &, & L1 8, R2 2
Minimoto a, » R2, 12, %8, L1, ® i

BUBSY 3D

Care Games Master,
IMa & vero che GM vual dire Gran Mogol? Se &
vero, in che rapporfo sei con le Giovani Marmotte? E
soprattutto, hai mai sentito parlare di Bubsy 3D per
PlayStation Lo sai che sono bloccato e non riesco
pit ad andare avanti2 Non é che avresti qualche bel
consiglio da darmi2 Perché poi sto terminando tutte

i cen un punto interregativo?
Piero Ulivieri, Sesto Fiorentine (Fi}

trucchi, mogari riesci a farti durare alfri due o tre
giorni questo fantastico gioco prima di liberartene
per sempre.

Tutti i livelli = XLVLCHTMSB

Pezzi del razzo - XTOOROCKER

Livelli bonus - XBNFCHTMMM

99 vite = XMUTHOLIFE

Trasforma Bubsy in lena Pliskin = XURASNAKER
Filmati delle morti — XDETHSEKLE

Firmati d'infermezzo — XIDLEXRHAM

Filmati di fine livello - XAEOLSDHCM

Filmati finali — XOUTMOVMAX

Livelli 1-18 con 12 pezzi del razzo e 123 vite -
AZDLLIO76M

Games Master in realtd la guida spirituale delle
Giovani Marmotte. Una tearia affascinante: insegne-
rei loro @ fondersi con la natura, o imparare i segreti

della ferra e sopraftutto come costruire un
usande dello zolfo, dei sassi e una canna di bambi

.
)

SHIUHN,

STEEP SLOPE
o bR

Heo un problema che puoi risolvere solamente tu,

Ho comprato Steep Slope Sliders lo stesso giorno

quello che segue e potrai ricominciore a rotolare
sulla neve felice e contento.

Alieno - Tieni premuto tasto L e seleziona il fizio
di metallo.

UFO - Tieni premuto R e seleziona il tizio di
metallo.

Ragazza | - Tieni premuto L e seleziona il bam-
bina.

Ragozzo 2 - Tieni premuto R e seleziona il bam-
bino.

Babbo Matale - Tieni premuto L e R e seleziona il
bambino.

Cane - Tieni premuto L e seleziona lo snowboar-
der pelato.

"Pera" (non il frutto) - Tieni premuto R e selezio-
na Alpine Racer.

Pinguino — Tieni premuto R e seleziona lo snow-

in cui & uscito, ma ora che 'ho terminato e ho

estratto i personaggi extra mi & passata la voglia
i giocarci. Non @ che per caso conosci qualche

trucco o codice che possa aiutarmi a riscoprire

questo gioco?

Pietre Foresta, Belogno

Scommetto che i personaggi segreti non li hai
trovati proprio tutti. Per scovare i primi devi sem-
plicemente battere tutti i record dei vari percorsi.
Dopodiché, ti serviranno alcuni trucchi abbastan-
za oscuri per far saltare fucri gli aliri. Leggi

zonaconsole (i)

e EEEER—— IR—— -A :

-

CROC

Caro GamesMaster,
Sicuramente conoscerai Croc per
Playstation, e alirettanto sicuramente
avrai a disposizione tonnellate di trucchi
per questo platform che, pur non essendo Super
Mario, se la cava decisamente bene fra i van

platform tridimensionali per PlayStation. Bene, che
ne diresti di pubblicarli, 'sti trucchi per Croc2 Mario
Soldati, Pescara

Mario Soldati, Pescara

Ma certo che lo conosco, e penso anche che sia
molto divertente: come hai detto tu, non & esaftamen-
fe Super Mario, e vorrei anche vecJereI Mario & un
idraulico italiono grassoceio e con i baffi, Croc & un
coccodrille. Lo dif?aranm & notevole. Comunque, il
ioco & piaciuto abbastanza anche a me, ed & quin-
3i con estremo piacere che lascio codere su dite lo
luce della mia soggezza. Inserisci questo codice nella
schermata delle password e guarda un po' cosa suc-

g4 eaasieraalsiass

boarder pelato.

Automobile - Tieni premuto L e seleziona Alpine
Racer.

Ci sono anche dei percorsi aggiuntivi tanto strani
quante i personaggi segrefi.

Per poterli vedere dovrai far saltare fuori tuthi gli
snowboarder speciali e quindi destreggiarti un
po' conitosti Le R,

Ecco come ottenerli...

Spazio Profondo ~ Tieni premuto L e R e selezio-
na il percorso Extreme 0.

Colonia Spaziale - Tieni premuto L e R e selezio-
na il percorso Extreme 01,

Polo Sud - Tieni premuto L e R e seleziona il per-
corso Extreme 02.

Half Pipe Spaziale - Tieni premuto L e R e sele-
ziona il percorso Extreme 03.
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| yamesmasteraiuto!

: Y
DUK E " ux EM 3 D Ottenere tutto — Premi Start per mettere in pausa  Niente di piv facile. Davvero, credevo potessi

Caro Games Masler, il giocoe premi Z, X, X, Z, Y, Z, Y, X, Y. In que-  propormi qualche quesito piu complicato.

Visto che sei li o far niente tutto il giorno, S ; : ; : e
non & che per caso potresti darmi per un :al mnd_n..oll'lerral B glt TEBH Du:;:u.r* m.n:::mﬂ? :r‘: :;: ur::;lenr ﬁld g%
ussug io particolarmente difficile in Duke , le armi, le munizioni e le perto il quinto fracciato, Radiant Emerald: per

iikars chiavi. Polrai ripetere questo  farlo saltare fuori & sufficiente vincere tutte e
Paclo Rubicone, Forli trucco quante volte vorrai. quattro le gare ordinarie. Per oltenere i vari per-
Controlli di Turok — Metti il sonaggi segreti invece la faccenda & un po' pit
Ma bene, che simpatico individuo. Eccoti gioco in pausa e premi Y, Y,  complicata. Per ottenere Ivo Roboik dovrai
un bEi_h'UCtﬂ. anche se la tua GU_dﬂCi“ non Z,Z,%, X, Y, X, Z per otte-  abbastanza semplicemente arrivare primo sulla
lo meriterebbe: Duke Nukem & pieno nere il messaggio ‘Jevons  quinta pista, mentre per offenere gli altri
zeppo di cheat e so anche come oftenerli. ¥ § Control: On’. In questo {Knuckles e compagnia bella)
Selezione del livello - Nel menu principale modo cambierai il sistema di » dovrai dimostrare molta pid
promi X, Y, L Z, Y, K, %, Z, ¥ - controllo rendendolo simile a . abilita. Gid speravi in una
E!"“'““ L N’I_’“’"“ della sele- quello di Turck per Nintendo &4. Per qualche sequenza di
Zione de“u dl”ltdtﬂ pr&l‘l‘li z, Z, x; K_. Y, 1 ﬂ;mﬁre avrai bimm dsl Pud unahgi- tash du prwa' oh?

XY, ZA co, ma & un metodo molto simpatico. Fosse sempre cosi faci-
Invulnerabilité = Premi Start per mettere in le... In ogni quadro

pausa il giocoe premi X, Z, Z, X, Y, X, Y, so",c R [5iiT°m3 parlande
. 5, solo dei primi quat-

Caro GM, g
Per favore, ti prego, polresti aiutarmi con Sonic i le
R su Saturn? L'ho comprato appena uscito, mi mente) )
sono fiondate a casa, sono arrivato primo in dovrai
ulcune qlare e non ho oftenuto un bel nientel racco-

& che potresti dirmi come poter oftene- gliere le cin-
re gll altri personaggi, che so, come Robotnik? s mBnete
Rlngra:lo anticipatamente per il tuo ; iy
aivte.Crisitan Molinari, Cernusco 5/N d'oro che sono
{mi) disseminate per il tracciato e

IMENDD 64
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arrivare primo. Questo non sara facilissimo,
visto che per raccogliere le
monele dovrai spesso allun-
gare la strada. Ma che
ci vuoi fare? Inolire, se
vorrai utilizzare
SuperSonic ti bastera
oftenere tutti e sefte i
Chaos Emerald

[nascosti anche loro per i
percorsi), dopodiché nel
menu di selezione dei perso-
naggi dovrai spostare il cur-
sore su Sonic e premere in
alto per trasformarlo in
SuperSonic. Il problema & che a questo punto
avrai gid vinto tulti i percorsi cosi fante volte che
non ¢i sard nessun divertimento nell'usare questo
personaggio... Ma eccoti un'altra chicca: la R
del logo iniziale pué essere manipolata a piaci-
mento: basta usare X, ¥, Z e A per cambiare la
texture che la ricopre e per farla ruotare. Non

divertirti troppo, mi raccomandol

CROC

Caro GM,
Poiresti darmi qualche frucco per Croc su

Saturn? Sono piuttosto disperato... Aiutamil
Matteo Caccia, Genova

"Seno piuttosto disperate”... Anch'io non é che
sia tranquillissimo, cosa credi? Ho qui montagne
di lettere da smistare, e mi piace-

rebbe andare al mare ogni tanto!
Lo vita & difficile per tutfi. Per fortu-
na perd che qualcuno & pid fortuna-
fo degli altri, e che quel qualcuno
dispone di una bella scorta di truc-
chi da elargire alle masse. Per esem-
pio, eccoti il modo di attivare la selezione
dei livelli nel gioco in questione: tieni premuto
X+Y+Z nella schermata iniziale (quella con la
scritta Press Start). Quando ti viene data la pos-
sibilita di inserire la password, utilizza questa:
LLLLDRRLLDRDLUR. Buon divertimento...

NEED FOR SPEED

€aro Games Masfer,

Sono un grande fan della vostra rivista. Su nes-
sun numero perd avete mai pubblicato alcun
trucco per The Meed For Speed su Saturn, Un
mie amico mi ha detto che per questo gicco ci
sono delle macchine e dei livelli segreti: non é
che per caso sai come attivarli? Vi prego, vi

Siete bloééﬁé’n%&érm gioco
nuovo di zecca, e vi vergognate
di chiedere aiuto ai vostri
amici? Bene, non deprimetevi

troppo. Scrivetemi e cercherd di

/o HID =
C.so Lodi 59
20139 Milano

€

T

SCHEDA DI AIUTO

Se volete, potete segnalarci quale gioco vorreste
vedere analizzato sulle nosire pagine. Per farlo
potete compilare la scheda sottostante oppure vna

simile indicando:

Nome della Piattaforma (PSX, N64, Saturn, ecc.)

2 | Nome del Gioco (Quake, G-Police, Extreme-G, ecc.)

Trucco:

zonaconsole

dard tutto quello che volete!
Assam Qasim, Verona

y =
Ma certo che ti rispondera!l Come potrei f

ignorare la tua richiesta d'aiute? Dunque,

per guidare la Warrior sulla pista di Las Vegas
entra nella modalita torneo e inserisci questa
password: TSYBNS. Esci, e o questo punto avrai
a disposizione la Warrior (un trabiccelo viela
inusitatamente polente), e il tracciato di Las
Vegas (la pista col rettilinec piv lungo in asselu-
to). Tutto qua, dirai tu.

Ebbene no! C'¢ altre. Se le cose sono ancora
troppo "classiche” per te prova o tenere premuto
L e R quando selezioni la pista per correre su
una versione "sabbiosa” dello stesse tracciato
(l'asfalte viene sostituito da una distesa di sab-
bia, e questo ti permette di oftenere paradossal-
mente dei tempi molto migliori di quelli nermali).
Quuesto trucco vi permettera di trasformare il
percorso Rusty Spring in Desert Oasis (olire ad
avere il fondo sabbioso appariranne anche
diverse cunette).

Ma non & tutto: premendo L e R nel menu di
selezione dello modalita di gioco a due giocato-
ri potrai provare il medo No Mercy, che malto
semplicemente elimina il vantaggic del giocatore
che si trova in seconda posizione,

SPECIAL)
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:E‘-' GRAND THEFT
AUTO

Inserite BSTARD dl posto del
vosiro nome per olfenere
I'accesso o tutte le mappe, per
avere armi infinite, 99 vite e tutti i
bonus meltiplicati per cinque nella versione
multiplayer.

Altri personaggi
Coo Cao
Porfate a termine il
gioco con tulti i
persenaggi
eccetto Guan Yu,
Zhao Yun e Zhong Fei
Lu Bu

Portate o termine il gioco
con fulli i personaggi
[inclusi ﬂ'luge Liang e Coo
Cao).

MNobunaga

Dopo aver oftenute Cao

Cac andate nella
schermata dei fitoli &
inserite questo codice : ¥,
we a® & R, RZ-3e
avete sequito cormettumente
questa procedura,
sentirete un rumore di
spade che cozzano.
Sun Shang Xiang

Nella schermata dei fitoli inserite
questo codice : =, =, 00 & @ L1,
R1. Di nueva, se avrete inserito il suddeto

codice correttumente sentirete lo stessa
sonoro di cui sopro.

Zhuge Liang

Portate a termine il gioco ufilizzondo Guan
Yu, Zhao Yun e Zhang Fei.

ﬁ.'!:.!.:‘.‘ PANDEMONIUM 2

Forse voi non lo sopevate, mo per questo
interessante platform esistono diversi
odici molto utili, Eccoli:

FIlAGGEI.
IFAJUGE.
MNKECHDBE.
LGBBJIKE.
GHCEOFDA.
OCECGGU.
MGFCGGB.
LCGFJFCI,
MEECGFCI.
BDAOFUG.
BCMMFLBBK.
LNFBKEMM.
GBDEGMDK.
LHFJKLA,
FIDAGOAM.
FGAGGLE.

& PEAK

PERFORMANCE

Par otenare delle auto extre nella modalita a
un giocatore entrate nel menu della selezione
delle auto, scegliete il garage A e tenete
premuto L 1 e premete #. Fale o stessa cosa
per il goroge B, menire per il garage C
dovrate tenere premuto L1 e R1 e premere @,
Avrele a disposizione un sacco di caffettiere
nuove di zeccal

< SONIC R
Pista segreta "Radiant Emerald”

primi su futh | percors
Giocare con Robotik
Per la prima volta in un gioco di Sonic
potrete utilizzare il grasso Robonik! Per
poterlo controllare vi basterd arrivare primi
sulla quinta pista, la Radiont Emerald.
Giocare con SuperSonic

Per poter giocare con |'alter ego dorato del
porcosping blu dovrete scovare tufli e sefte i
Chaos Emerald (sparsi per tutte e piste)
arrivando primi in tute le gare. A questo
punto vi basterd iniziare una nuova partita,

o in basso.
Giocare con Mecha Sonic
La skor di Sonic CD diventa

le cinque monete nel quodro di

avrete roccolio le monete). Al termine
della corsa potrete quindi sfidare Mecha

" dei personaggi disponibili.

»=, Giocare con Mecha Tails, Mecha

| ¥

Knuckles & Mecha Robomnik
Per oftenere gli oliri

personaggi

"mecha"” dovrele
afrivare primi nei
rimanenti fre quadri e
conlemporaneamente
raccogliere le cinque
monate. Come prima,
dovrete sfidare e battera il
personaggio che
incontrerete per poterlo
usare. Nel quadro
Radical City vi batterete
con Mecha Tr,:ils, a ﬁagcﬂ Ruins va Iﬂ'
vedere con Mecha Roboiik e su Re

spostara il cursore su Sonic e premere in alo

disponibile quando avete raccolto

Resort Island e sarete arrivati primi,
secondi o terzi [nella stessa gara in cui

Sonic; battendalo clppal’l-r{'_'a nel "mazzo®

Factory inconirerete Mecha Knuckles.
Consiglio: Se state cercando di ottenere un
personaggio "mecha", correfe utilizzando
Super Sonic (se lo avete gia affivato). In
questo modo polrete vincere la gora senza
problemi, focendo anche un giro record,

£ ranp Therr avro

Gomes Bond i riferisce: "Ho scovato dei
simpatici trucchi per Grond Theft Auto su
Playstation, e mi stavo per caso chiedendo se
per caso non polessero servire a qualche
giocatore in difficolld. Inserite questi codici ol
posta del vasiro nome :

HANGTHED! - la polizia sparisce, oftenete
un sacco di soldi, tutte le armi, 99 vite &
l'accesso a tutti i livelli.

THESHIT - un sacco di soldi, ke le armi, 99
vite & occesso a tutti i livelli.",

@ worms 2
Ed eccovi tutti | codici per le missioni a un
solo giocatore. ..
1. ONCEUPOMA
2. TIMETHEREWERE
3. SOMESMALLWORMS
4. WHOGOTVERYVERY
5. ANNOYEDAND
2 & DECIDEDTO
: 7. GOTOARMSIN
8. ORDERTC PE



Servizio

salling, Queste acrabazie vanno usate nella
modalités Stunt.

Per cavalcare il delfino

Selezionate la modalité Stunt e il quadro
Dn|p|1in Park. A questo punto dewrete
effettuare delle acrobazie in un ordine
precisc; alla partenza dovrete effettuare una
verficale seguita da un salto, dovrete sedervi
di schiena sul manubrio & quindi effertuare
un'alira verticale. Tra il Checkpoint 1 e 2
dovrete effettuare un avvitamento in senso
orario, un salto all'indietro e un uffo

solt' soqua {ean la 1&‘I'!:r|icﬂ] Dal seconds
checkpaint in avanti dovrete effettuare un
avvitemento in senso entiorario. Terminate la
parfita e iniziatene un'aliro. Nella schermata
della selezione dei personaggi premete in
basso e quindi selezionate il *warm-up" ol
Dolphin Park. Voilal

:«E: RESIDENT EVIL
. DIRECTOR'S CUT
Avele appena comprafo Resident
Evil Director’s Cut e avete scoperto
che la modalita Advanced &
% davvero troppo difficile. Che
fare? Beh, se potete
19. EVERYDAYSOTHEY
20. WOULDBECOME

a un gioco cosi bello

21. PROFICIENT utilizzendo dei
22, INTHEIRWORMLY trucchi, provate un po'
23. WAYSSOMETIMES questo. Nella

24, THEYWOULDSHOOT
25. GRAMMIESIUST

26, FORFUNANDLAUGH
27. ABOUTITINTHE

28. EVENINGTIME

29, WEAPOLOGISEON
30. BEHALFOFALLTHE
31. TERRITORIESTHAT
32. WEWENTTOTHE

33, TROUBLEOFTRANSLATING
34, WORMSZINTOBUTWE

35. DIDMTHAVETIMETO

36. TRAMNSLATETHESE

37. PASSWORDSNOTTHAT

38. THEYMEEDTOBEDOME

39. WESUPPOSETHAT

40, YOUAREREALLY

41. EXPECTINGTO

42, SEEAWONDERFUL

43. CHEATMODEWHEN

44. FINISHTHEMMISSIONS

45, AMDYOUARERIGHT

Mota per chi sa |'ingfese' provale o
leggerle tutte di fila...

Ecco un alire truceoo: per far apparire una
serie di casse zeppe di armi "speciali”
scrivete **supershopper®* e poi premete il
tasto di cancellazione (in allo a destra sulla
tastiera), Per rendere il vastro avwersario
invincibile scrivete **godmeode*® e quindi
premete il tosto di cancellazione (se avete
fatto tutto corretfamente apparird la scrifto
***OK*** nella parte alta dello scherma).
MNOTA: vanno battuti anche gli asterischi.

schermata della
selezione della modalita,
spastatevi su Advanced e
tenete premuto =, Lo
parcla "Advanced"
dovrebbe diventare
varde. Iniziate

una NUOVO
paortita e
scoprirete
che ogni
volta che
raccoglierete
delle munizioni
otterrete il doppio della
quantitt previsto
(carieatori da trenta colpi,
per intenderci). Se invece
trovate che il demo di
Resident Evil 2 sia iroppo
difficile, provate un po' a
tenere premuto a desira nella
schermata con la scrifta "New Game".
Dopo aver fatto <ié, potrefe scegliere
tra la medalita normale e queﬂcl
facile (rockie)

% GOLDENEYE 007
Ecco la lista completa dei tempi e
dei livelli di difficolté con i quali dovrete
completare i vari quadri per oftenere tutti i
cheat mode di questo gioco:

LUVELO  TRUCCO DIFFICOLTA'  TEMPO

.Dign  Modo Pointball  Secret Agent  2.40
| WAVE RACE 2. Laborotorio Invincibilita 00 Agent 205
Due nuove acrobazie 3. Aeroporto Modo DK Secrel Agent  5:.00
Per eseguire la prima delle due acrobazie 4, Superficie lanciogranake 00 Agent 330
dovrete semplicemente levare il dito dal tosto 5. Bunker  Lonciorozzi 00 Agent 400
A & muovere il joystick in senso orario: il fizio 4 Siles  Turbo Agent 300
si alzerd dolla jetbike e compiera un gire 7.Fregolo  Roder inattive + Secrel Agent  4:30
intorno al veicolo. Per effettuare la seconda 8. Superficie Mini Bond 00 Agent £15
acrobazia dovrete invece lascior andare il 9 Bunker  Coltell Agent 1:30
tasto A e far ruotare il joystick in senso 10. Stahoa  Animazieni rapide Secret Agent  3:15
antiorario, |l pikm: salterd sulla parte 11. Archria Invisibilita 00 Agent 1:20
anteriore del trabiccolo e quindi scendera 12 Strode  Missili gi nemici  Agent 1:45
normalmente oppure salterd indietro sul 13. Depasite Animazioni Lente Secret Agent  1:30

ANTEPRIME

RECENSI

SPECIALI

sopportare l'idea di giocore

rucems ” rosta (] |)

14.Treno  PF7 d'argento 00 Agent 525
15. Giungla Colielli do coccia  Agent 345
16. Conirollo Munizioni infinite Secret Agent  10:00
17. Caverne RCPF0 00 Agent #.30
18. Antenna PF7 d'oro Agent 215
19. Tempic 1 Loser Secret Agent  §:00
20. Tempio Znvulnerabifitd generale0 Agent  6:00
Incltre, potrete ctienere altri trucchi
comp|e‘mndo questi Tiwalli:

Livello Arma Difficclia
Antenna  Magnum Agent
Tempio 1 MR Laser 00 Agent
Tempio 2 PP7 d'oro 00 Agent
Tempio Azteco

Potrete accedere al tempic azieco terminando
il gioco ol livello Secret Agent,

Tempio Egizio

Polrete accedere al tempic egizio terminando
il gioco al livello 00 Agent.

Modae 007

Terminando tulti | quadri ol livello 00 Agent
oiterrete un'opzione che vi permetierd di
modificare praticomente tutti | parametri del
gioco (salute dei nemici, accuratezzo e cosi
vid).

@mx FORCES 2 - JEDI
KNIGHT

"Ho scoperto questi trucchi vieppid
inferessanti per quel simpatico gioco che é
Dark Forces 2 — Jedi Knight. Spero vi
possano servire a schiacciare gli Jedi vostri
nemici®. Grazie Bond, sei il pid
grande...

5858kr - Tutte le mappe

boctame = Energia ol massimo
deeznuts — Per saltare i livelli
eimamih on/alf - Volore
imnyodu - Maestro Jedi
buono

jediwannbe an/off -
Irvulnerabilita

run:wonking = Tutti i poleri
della Forza

red5 - Tutte le armi

sithlord - Maestro Jedi
mn|vugin

slowmo on/off =
Rallenta tutto
thereisnotry

- Termina

il livelle

wamprat — Tulti gli oggetti
whiteflag on/oft -

Attiva,/ disattiva | nemici
yodojemmies = Energia
della Forza

L

~- PANDEMONIUM 2
Giocate normalmente e quindi
premete R1, R2, L1 e L2 per
spostarvi in qualsiasi punto del
livello vog“u!e_

M pawz

Per eliminare g|i ovwersar con una
supermossa premete alio e alto. Per eseguire
un frucco ancora pid inferessante premete A
quattro volte.

@ sussy

Ecco il codice per l'ultimo livello: STCJDH

@ coot spor
Saltare i livelli — premete A B, C, B, A, C per

GAMESMASTER

due volte e dovreste senfire
una specie di clocson,

2‘@ VIRTUA FIGHTER

Opzioni Segrete

Entrate nella schermata delle opzioni e
spostate il cursore w "exil”. A questo punto
premete a sinistra fino @ quando non senfite
un effetto sonoro.

@™ npa LvE 195

Allenamento sui tiri

Durante una qualsiasi partita fenete premuto
A & premete Start. Verrete cosi mogicamente
!e!ﬂruspodu!i in un campo vuolo sul qun|e
fare pratica con i tiri.

@ commanp & conuer -
RED ALERY

Se state giocondo alla medalita Skirmish e
state usando la Francia, costruite un Radar
Jommer. Guondo sara pronto, diccateci
sopra e premete Shift per trasformarlo in un
Tesla Tank. Sole con Windows 5: premete
5555555 nel bel mezzo di uno parfita per
guorire utte le vostra unita,

@ THEME HOSPITAL

Sul tastiering del fax battete 24328 & qui
premete Shift+Control+C per
oggetti esistenti nel gia

s.cﬂgliﬂm fino a
disofiivare lo ricarica e
oftenere i continue infiniti.
Miente male...

£ HERCULES

Le password di tutti i livelli!

The Hero's Gauntlet — Serpente, Medusa,
Moneta, Medusa

Centaur'sForest = Centauro, Hercules,
Silhouette, Minolauro, Arciere

The Big Olive - Centauro, Moneta, Serpente,
Hercules e Sithovette

Hydra Canyen - Moneta, Gladiatore,

Elmo, Moneta, Soldato

Medusa’s Lair - Arciere, Pegaso, .
Arciere, Centauro

Cyclops Attack - Gladiatore, Elmo,
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amente potente) e una
la confing della villa e

e cercate di

'pmarme- la

Quesio frucco vi consentires dl vmdem un ferza curva,
quu|5|usr giocatore di un certo valore per scorgerete due colline
una cifra qualsiasi. Per esempio, polreste dall'aliro parte

vendera un Maldini qunksiusi e oftenera del fisme. In

anche 400 milierdi (o quello che lo vosira quel

ingordigia suggerisce). Ecco come fare: preciso
1. Per prima cosa entrate nella sezione istanie
denominata Pluyars_ whilizzote

un turbo e saliate olire il
fiume, schiontondovi
contro I'altra spenda,
Lokitu verra a
recuperarvi,
appoggiandovi sulla
gmnde rompa, Ogni f
tanto, perd, vi riporierd §
da dove siete venuti...

2. Marcate per il trasferimento il giocatore
che desiderate vendere, quindi offendeate
qualche offerta.

3. Gluando comincerele o ricevere offerte,
rifiutatele tutte e rinnovate il contratio ol
giocatore.

4. Impostate la “club fee” [la parte che va
alla squadra in caso di vendita del
giocatore] immettendo la cifra per il quale

volete vendere il giocatore. Mario Raceway
5. Nella st mwk: alzate il Gluando
o | raggiungerete il

reffilinec con il fungo
gigante avonti e a
destra rispetto a voi,
vedrete un muro sulla sinistra. Salite su per
la colling (in modo da prendere la rincorsal)
e quindi tornate gil accelerondo. Quando
raggiungerete la sirada, attivate un turbo
per saltare olfre il muro.

DK's Jungle Parkway

Quando potrete scorgere due cartelli di
legno, girate a desira e poi a sinistra, in
modo da ritrovarvi davanti a un salita con
un cancello in cima. Andate su per la
pendenza e saliate il concello.

Kilimari Desert

Quando raggiungerete il primo incrocio
andate a sinistra e vi ritreverete sui binari
del ireno, offraversando poi un tunnel.

& saltate la recinzione.

Koopa Troper Beach

: Subito dopo la partenza potrete vedere un
quindi muuvendu do 36 0 10 e per sbaglm
finite sul 7 dovete rifare tutto da capo) e
dovele ctlmp|erure |'Qperuzir;|ne entro il
tempo prestabilito. Una volta aperta la
cassaforte affronterete un boss: Lost Number,
Benché sia un energumeno assai brutto e
minaccioso a vedersi, potrete eliminarle
grozie a un accorto uso delle vostre risorse.
Falto cié, potrete raccogliers il materia Odin

@ sinistra e vedrete una roccia con un'alga
in cima. Conftinuate o premere R per saltare
e state o vedere cosa succede.

Bowser's Castle

Appena entrate nella stanza con | quatiro
blocchi di pietra che tentano di schioeciorvi,
frenate. Due blocchi raggiungeranna il
ceniro dello sala, si butteranno verso il

a meta del |ungo

Appena usciti dalla galleria, girate a sinistra

roccia con ko forma di una tartaruga. Girate

basso e quindi tornerannc alle loro posizioni
originali. A questo punto, accelerate piv che
potete e aftraversate lo stanza evitando cosi

tutti | macigni onimati,

Inserite questi codici al posto del vostiro
nome per oftenere i vari effefti qui elencati:
Infinite Turba - NITROID
Extreme Mode = Inserite XTREME per far
andare il gioco ancora pil veloce
Weapons — Inserite ARSENAL per oftenere
tutte le armi del gioco
Billy Ocean Mode = Inserite ANTIGRAY
r... Beh, lo vedrete da voi
Rolling Stone - Inserite ROLLER per
irasformare le mote in macigni
Fisheye - Inserite FISHEYE per ottenere una
distorsione visiva abbastonzo interessante
Skid Mode - Inserite BANANA, per rendera
la pista malto scivolosa
Mew View — Inserite MAGNIFY per
ingigantire luitto quanto
Invisible Bikes - Inserite STEALTH per
giocare con le moto invisibili
PlayStation Mode = Inserite UGLY per
ottenere una versione piv brutta del
gioco
7 Wire Frame Made - Inserite
WIRED per avere la grafica
in wireframe.
Transparent Track = Inserite
GHOSTLY per far sparire
la pista
(. Gluesti cadici vanno invece
Bl inserili nella schermata
delle password:
Neon Bike - La moto che
noi hutti stavame
aspettandol Inserite
61GGBS
Messaggio di
Games:
"Mon vi
dico a cosa
serve questo
codice, perd
provatelo lo stesso - Inserite 81GGDS".
Chisst cosa sard. .

W 1ss6a
Effettuanda il seguente trucco nella versione
giopponese di 15564 (Perfect Striker)
ofterrete due squadre aggiuntive, ma
utilizzandelo con la versione europea ne
riceverate ben seil Nella schermata del
titolo, usate il pad a croce per inserire
questa sequenza: olio, L; alto, L,
basso, L, basso, L, sinistra, R,
desirg, R, sinisira, R, destro,
R, B, A, dopodiché tenete
premuto Z e premete Start. Se
avete fatto tutto correttomente
sentirete uno voce
digitalizzata dire “What an
incredible comaback!”. A
questo punto entrate nella
schermata della selezione
delle squadre &
scoverate un seftimo
gruppo
disponibile: All
Star. Questo
gruppo include Euro
Stars A, Euro Stars B, Asian
Stars, African Stars, All American
Stars @ World Stars.

Modificate la classifica

Iniziate un campionato e salvate la
posizione dopo lo prima partifo. A questo
punto, segnatevi | giocotori che hanno
segnato e premete il tosto di reset. Entrate
nella schermata all'internc della quul& potete
effettuare gli spostamenti dei giocatori e
trasferite quelli che hanno segnalo. Premete
Reset (non quello sulla consolel) e ricaricate
la |eg|;| per poter osservare deg|i interessonti
cambiamenti nella classifica.

W9 waynE GRETZKY 3D
HOCKEY

Mella schermata delle opzioni tenete
premuto il tasto L e pigiate i seguenti tash;
C-destro, C-sinistro, C-sinisiro, C-destro, C-
sinistro, C-sinistro, C-destro, C-sinistro, C-
sinistro. Comparird una serie di numeri:
spostatevici sopra con il cursore e pofrete
iniziare una partita in una nuova divisione,
che contiene i Williams, | 99ers, il Canada e
gli Stati Uniti come squadre.

Giocotori Invisibili

Premete Start durante un partita e
selezionate il replay. Premete L o R per

far lnrnpﬂggiﬂre un giocotore, A quesho
punio, premete Z per farlo sparire. Mota:

se scegliete un giocatore invisibile con Lo R
riapparira: Corpi Deformati

Entrate nella schermata delle opzioni e
tenete premuto C-sinistro o C-basso. A
questo punto premete il fosto R. Apparird un
messaggio: usate i tasti C per modificare i
numer che comparinanno e gode‘tevi il
risultate. ..

Pratica Multigiocatore

Pear giocare nella madalits Practice con pit
di un giocatore, tutti | partecipanti eccetio il
Giocatore 1 dovranno tenere premuto il
tasto A nella schermata dei fitoli. A questo
punto il Giocotore 1 dovra selezionare la
voce Practice dal menu e premere A. Se
avrete fatto futfo correttamente, vi rifroverete
a giocare nel modo pratico assieme a tulfi i
giocalori che avranno premuto A in
precedenza.

Per far giocare il Nintendo 64 da solo
Mella schermata della selezione delle
squodre selezionate il team che volete
utilizzare e premete C-destro per tre volte.
Lo squadra verrd quindi controllata dal
computer e voi non dovrete for oliro che
guardare.
Trasferimenti

Entrate nella schermata
scegliete o voce O




scatenerete una rissa ogni volta che
effetuerete un contraso.

W CLAYFIGHTER 5 1/3

Per giocare con

Mella schermata della mfazuonc dei
personoggi tenete premuto L e premete alto,
destra, basso, sinistra, destra e sinistra sul
pod a croce.

Per giocare con il Dr Kiln

MNella schermata dello selezione dei
personogg tenele premuto L e premete A,
C-basso, C-destro C-alte, C-sinistro & B.

Per giocare con Sumo Santa

Mella schermata della selezione dai
personaggi tenete premuto L e premete A,
C-basso, C-destra, C-alto, C-sinistro a A,
Selezione casuale del personaggio
Premete contemporaneomente L e R nella
schermata della selezione dei personoggi
per prendere un lottalore a caso (non che
questo sia poi cosi utile)

Opzioni segrebe

Sempre nella schermata della
selezione dei personoggi tenete
premulo L @ premete C-alta, C-
destro, C-sinistro, C

chermo lompeggerd
r Cﬂnrermﬂle
I'awvenuto inserimento
del codice. Ora premete B per
tornare al menu principale. Qui
dovrete scegliere le opzioni e quindi
selezionare la voce Secret Options

W poom 64
Supercodice - W93M 7H20
BCYO PSVB

Supercodice 2 - 2TJL BDFW
BFGY JVVB
Level 32 - MNell'area con le impalcature, fate
saltare tutti i bidoni eccette il prime [nove in
tolale). Dopadiché, entrate nel teletrasporto
per tornare alla parte iniziale. Fate saltare il
primo bidone e correte in frefia ollo porta
dietro di voi.

MD COMIX ZONE

Per poter selezionare il livello iniziale entrate
nelle opzioni, selezionate Junk Box e
premete C su questi numeri; 14, 15, 18, 5,
13, 13, 18, 15 e &. Se avete fatto tutio
corretiomente sentirele una voce dire "Ch
" Per entrare nel livello desiderato
i€ dopo aver selezionato |'effetto
nUmero currisponden!e al
cmnmclf.-re dal quinte

, premete C sull'effetto
invece |'invincibilita

. rientrofe
Sy wil'opzione ete C su quesh
& & o 7 7 11

ESMASTER

3° evento - 4,1 /98 APRIL FOOLS! -
ritroverete a correte sulla pista Brick Wall
Town in senso inverso rispetio a uifi gli aliri
corridori,

Per ottenere un colore della carrozzeria
diﬁerenie, premete R o L nella schermata
della selezione delle outo. Questo frucco non
funziona con la Toyota Supra, che rimane
dello stesso colore in ogni case.

Y
~— DESTRUCTION DERBY

Eccovi un bel truceo per Destruction Detby.
Inserendo MACSIPOO al posto del vostro
nome polrete overe accesso a futte le piste
del gioco, comprese le arene da distruzione
totale che risultane veromente divertenti,
Attenti a quella con il precipizio.... Per
aftivare il trucco dovrete selezionare lo
modalita Cl‘mmpiansl‘:ip, inserire il nome,
annullare il tutto e poi scegliere I'opzione
che pid vi interessa,

®O REsiDENT EVIL

Quando avrete la pistolo, salvate & uscite
dal gioco. A questo punto caricate un editor
esodecimale (se non sopete che cos'é non
provate nemmenc a usare questo rucco o
potreste combinare dei gravi disastri] e
aprite il file SAVEDAT.1 della direda!)' RE.
Cercate lo locazione 000320 e quando
I'avrete trovata spostatevi sul velore che
inizia con 2F Ora cambistele con uno di
que”i che trevate di saquito;

02H - pistola stondard col pieno di

munizioni
03f - sl'lotgun col pieno di munizioni
04l - Colt P'y'lht;n

04 - Loncialiomme

07H - Bozooka Oaff - Lanciarozzi

Dopo aver immesso il valore da voi scelto,
solvate il file e ricominciate o giocare con
I'arma nuova di zecco.

Games Bond ha
hisogno di voi!

Games Master ¢/o KiD
C.so Lodi 59
20139 Milano

NEWS

CYBERMAIL.

CyberStore in tutta l'ltalia
Numero Verde

167 43574

Da casa tua, Puni comprare
il meglio dell’'informatica al
miglior prezzo.

Da CyberStore, solo prodotti di marca ga:anﬂli
da aziende dell'informatica leader nel mondo!

167 435740

Dal Lunedi al Sabato
Dalle 9.30 alle 19.00

Comodo pagamento cor:\
carte di credito, assegni e
finanziamenti personclli:zuly

IL PIU" GRANDE UPERSTORE OI COMPUTER IN ITALIA

F__



METTIAMO | VIDEDGIOCHI A NUDO?

Benemerita redazione di Games Master, vi scrivo
per rispondere alla lettera di Walter Stucco,
pubblicata sul n°2, e dirgli che ha perfettamente
ragione. Un conto é utilizzare un cﬁgat per
ridurre gli abiti di defta fizia, di tal gioco, i
minimi termini, un conto é andarne
spasmodicamente in cerca anche quando non si
sa se esiste. Sulla tendenza della componente
femminile dei videogiochi a essere sempre pil
provocante (il che pud voler dire un sacco di
cose: seni da sesta — sefima misura, esposizione
gratuita di biancheria intima, atteggiamenti
civettuoli e chi pit ne ha pit ne metta) scoppiano
polemiche ovunque e pare che abbiano
divampato fin qui. Per conto mio ritengo che
usare una bella ragazza per vendere un gioco
sia scorretto, sleale e offensivo (per il gentil
sesso), ma finché ci saranno persone disposte a
sborsare fior di quattrini per un paio di seni ol
vento, le software house continueranno con
questa politica. Owviamente mi riferisco al caso in
cui i prodofti in questione siano assolulamente
mediocri, vedi per esempio “Prefty Fighter X*. Ma
nel caso in cui il gioco sia gié buono di per se
non c'é nulla di male a piazzarci qualche
deliziosa creatura, a patto perd che non diventi il

centro dell attenzione

maschile solo perché
dotata di vistosi
attributi. Felicia mi
piace, e mi piace
anche come
combattente,

non sclo per
la sua

\

-
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importanti...

tenuta decisamente estiva. Quande gioco a
Darkstalkers mica scelgo solo lei (o Morrigan,
visto che |'opinione generale vorrebbe che fosse
quest'ultima la miss di DS)! Sarei un po” limitato.
In definitiva: ammiriamo si le ragazze, ma non
siamo cosi fanatici da volerle spogliare a tutfi i
costi. Anche perché quando I'abbiamo fatto cosa
ci rimane? Niente! Passeranno ancora molti anni
prima che possiate fare I'amore virtuale con Lara
Croft o Nikki, mettetevi il cuore in pacel

Hypercat

Quella di spogliare Lara Croft nel videogioco
sembra sia diventata 'ulima moda. In realid
appena si viene a sapere di un frucco che
permette, per esempio, anche solo di cambiare
abito ai lothatori di un picchiaduro si scatena un
putiferio per provarlo e vedere gli effetti.
Figuriameci in questo caso! Probabilmente la
realtt & un misto delle due cose: curiosita
naturale per un “cheat mode” e interesse per il
personaggio. Se la cosa perd va oltre la curiositd
non & probabilmente sana.

TRUGCHI, TRUCCH, TRUCCHI

Spettabile redozione di Games Master,

mi chiomo Marco, sono un grande
videogiocatore e mi & piaciuta molto la vostra
rivista, particolarmente la recensione de Tomb
Raider 2. Ma sono rimasto un po’ deluso che
insieme alla recensione non ci Foosse neanche un
frucco. Questo vi poteva rendere molto diversi
dalle dlire redazioni: PlayStation Magazine viene
apprezzata molto per il CD che contiene. E
perché voi non potete confrobattere con qualche
poster dei giochi piv belli, tipo Tomb Ruijer?
Grazie tante per i trucchi: ce ne sono fin troppil
A me piace molto Lara Croft, e non & possibif;
mettere un piccolo special su di lei e avere il
cheat per saltare i livelliz2 Ma esiste il trucco per
farla combattere nuda? Vi ho fatto una piccola
copertina, come consiglio. Ma so gia che non vi
serve. Tanti saluti da un vostro lettore!

Aspettate: come farete a tener testa a PlayStation
Power che ha dato la soluzione completa di Tomb

Raider 2, G-Police, Abe's Oddworld, e di Final

I videogiochi sarebbero una cosa di cvi

vergognarsi? Ma scherziamo?! Questo |
mese il parere dei nostri lettori I
sull’argomento, assieme a domande I
assortite su tutte le console piv :

Fantasy VII2 Dicono che a Tomb Raider hanno
usato un cheat, ma nen lo dicona!

Saluti Marco Cimino. Trani (BA).

Caro Marco, grazie per i vari complimenti. Come
combattere PlayStation Power sul suo stesso
terrenc? Beh, le due riviste sono molto diverse,
naturalmente, ma le nostre quindici e pit pagine
ogni mese sui trucchi per futli i giochi del mondo
dovrebbero servire come una buona confraereal

VIVA IL NES

Cara redazione,

posseggo, olire alla mifica PlayStation, anche il
caro e vecchio NES. Tutti mi prendono in giro
perché & vecchio; non potreste dirglielo voi di
Games Master che ai suoi tempi era bello e che
ha scritto una pagina della storia dei
videogiochi? Vorrei sapere inolire se Time Crisis &
disponibile sin da ora nei negozi, e polreste
Encﬁqfc:rmi altri videogiochi con la G-Con 45 di
Namco? Grazie e tanti complimenti alla rivista.

Federico Fiaschi - B.go 5.5tefano Volterra (Pi)

Caro Federico,

aliri giochi per la G-Con 452 Beh, innanzitutio
c'é Judge Dredd, che & molto simpafico, e prima
o poi potrai vedere il bellissimo Point Blank. Il
MNES? Bellissimo! RC Pro AM & ancoro
divertentissimo da giocare, e poi ci sono i vari
Mario, che le dlire console non-Nintendo non
hanno. Era una bellissima macching, certo che
oggi & un po’ passala...

E TUTTO UN GRANDE VIDEDGIOCO

Caro Games Master,
con l'arrivo del nuovo anno si apre un nuovo
capitolo nel mondo dei videogiochi. Sono un

lice possessore di console Nintendo e vorrei
cambiare bandiera acquistando una PlayStation,
perché ho visto giochi eccezionali come Resident
Evil, Tekken 2, Tomb Raider e V-Rally. Perd non
sono ancora deciso e ho bisogno di un consiglio.

/ TRUCCHI 4
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v DOMANDE? DUBBI? COMMENTI? SCRIVETE! u“ Al_cns A'
=

Con la buona e vecchia carta: Con la futuristica e rapida e-mail:

Eccoci dunque al nuove numero di Games Master.
Grazie delle lettere che ci avete spedito via posta e via
rr;ﬂi|. Ci Isono state mo:;o utili, ma non pensiate di aver
i 4 50 o o acate la nestra sete di commenti....
C.so Lodi 59 Subject: Games Master giumo sempre ansiosi di sapere se la rivista vi & piaciuta,
201392 Milano (ricordatevi il subject!) @ se vi & piaciuta cosa vi & piacivto di pid, e se non vi &
piaciuta cosa vi & piacivto di meno e se vi & piacivta di
meno cosa...
Insomma, ancora una volta, diteci qualcosal Mandateci
una lettera, strappate questa pagina e compilatela,
fotocopiate questa pagina e compilatela, fate quello che
volete ma diteci qualcosal

Games Master c¢/o KiD gamesmaster@kiditaly.com

B o e e e o e e e T i 0 i i s ol

Ma questo non & |'unico interrogativo che mi Sardegna, e precisamente di Cagliari.
tormenta. La scuola é uno schifo (faccio il 3° liceo St—gquo con molto interesse il mondo dei
scientifico), e I'omore & peggio ancora. Scusate  videogiochi fin dai mitici tempi del Nes.

se usufruisco della vostra rivista per sfogarmi, ma  Ho scoperto, a dir la verita, questa rivista Quali sono le rubriche, gli articoli, gli spazi che vi

devo gridare al mondo o meglio all'llalia infera,  per caso e sono rimasto soddisfatto dalle sono piaciuti di pio?
il nome della ragazza che amo: Barbara Valeelli.  novitd e dall'incredibile competenza che fa
Mi sento rneg|io o quasi meg|io, e forse se anche  di voi degli esperti del settore. Ho notato la, I
I'amore fosse un gronde videogioco, alla fine anzi, le tonnellate di trucchi (Phard, rossetti,
sarel ancora vincitore. La nostra anima & matite... ehm, scusate] per PlayStation, 2
bidimensionale come le figure sullo schermo e Saturn e Nintendo é4: sono davvero malti,
quindi la nostra esistenza in una presunta complimenti. L'unica nota dolente sono i
profondita sarebbe apparente, illusoria come lo  voti delle recensioni. Ma vi sembra giusto 3
spazio dei giochi tridimensionali: il nostro un 89% a Diddy Kong Racing? Mi cc])ispiuce
pensiero si modella su routine di ma siefe, solo in questo caso, melto ingiusti.
programmazione sempre pil veloci finalizzate Avrei preferito un 92 - 93%. Sarebbe stato
alla simulazione. Probabilmente viviamo in un piu giusto, coerente.
grande videogioco. Domande del mese: "E se Questo & il mio consiglio: siate, nei
m?dificussimg il no'smli parere di tanto in tanto  confronti dei giochi veramente belli, pid G wom ul & phadans pette: Dvait iame 1o/ yuvibil
solo per convincerci che sfiamo realmente razionali nella valutazione. B Mt s ol sonia siaitora W mans?
vivendo e non vegetando?" Voi che ne dite? Passiamo ad dltro ... 4
Urgono chiarimenti... Ho 20 anni e puriroppo mi sono accorto

che fvideo-gio-chi vengono, come dire, 1
Tizio alias Renegude - Citta di Castello (PG)  demonizzafi dalle persone non competenti,

oppure vengono presi come qualcosa per
Accidenti, non ¢i aspettavamo di cerfo una lettera  fare stare zitti | bambini. Questo non &
simile indirizzata alla rubrica della posta di ossolutomente vero. Per me i videogiochi
Games Master. Se viviamo in un grande sono, diciamo, una 3
videogioco, probabilmente noi di Games Master  ragione di vita. E
siamo ospiti di Tetris: sempre a ritmo frenefico nel  con questo, non
tentativo di incastrare impegni di lavoro e dico che mi Altri suggerimenti?
appuntamenti. L'amore un videogioco? rinchiudo in
Probabilmente sarebbe Diddy Kong Racing: un camera 7-8 ore al
gioco sterminato, inferminabile e sp?::ndiﬂa in giorno iocando per

ni sua parte. D'altro canto, perd, anche paura cg affrontare il

difficilissimo, e capace di regalare delusioni e mondo, questo
insoddisfazioni tali da indurci a rimetterlo nel no, ho la
cassetto prima di averlo finito. Ma tanto ci ragazza, ho
ritroviamo a ritirarlo fuori, prima o poi... tanti amici e
Quasi ¢i dimenticavame della console! Un penso che uno I

consiglio? Tieni entrambe, perché sia PlayStation  se & Spedite il tutto a:

sia Nintendo 64 regalano davvero ore di appassionato Games Master ¢/o KiD
divertimento, e Spesso in forma diversa. Se pol €l non se ne «.s0 Lodi 59
scappa anche il Satum... deve 20139 Milano
vergognare.
C'é gente, R (e SN e |

DIFENDIAMO | VIDEOGIOCHI che ne so,

ragazzi, che
Mitica redazione di Games Master, oppena
chi vi scrive & un mifico videogiocatore della sentono la

Egrolcl videogiochi dicono che é roba da
mbini, che chi li usa & malate, introverso ecc.
Vi sembra giusto? A me nol Se ci penso , questa
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& lo prima leftera che scrivo per
esprimere la mia opinione.
Scusatemi se vi ho stressato ma non
ce la facevo piv!!! Devo chiudere la
letteral Siefe mitici!

Nicola Zedda

aro Nicola,
grazie per i complimenti D.:SOI""ITI
S0N0 duwF-ro moiio 4r=

ep
in questicne, ngh
altri titoli del genere, e a fulta
una serie di [[_:Hori fin
troppo lunga per poter

"1guurdc al gio«

?orse un po’ froppo
difficile? A frati ci
sembra proprio di
si, e visto che si
Fivi o {]E aun
pul‘)blh_t.l |'|'||.||+l:l
ampio questo &
probabilmente un

difetto degno di nota
Condividiamo il tuo P sul
videogiochi, anche se oramai la

4

S

g
TRA

caccia alle sireghe & finita, e anche
._1r.Jz|p alle nostre riviste i

eogiochi sono finalmente
diventati strumenti per divertirsi, e
non materia di polemica.

rtamente incontrerai sempre chi
non li app e pensera a
prenderti in giro perché ci giochi,
ma avra decisamente tforfo...

UN RIPENSAMENTD

Formidabile Games Master,
sono un fanatico di
videogiochi, infatti
posseggo una PSX
e un Nintendo 64,
e devo porvi
qualche domanda.
1) Quando uscira
Gun Bullet o Point Blank
per PlayStation Pal?
2) E possibile avere pid
informazioni sulla
PlayStation Il e quande
VErra messa in

UN MESE SUYE.

commercio?

Queste domande riguardavano la
PlayStation, per il Nintendo il
discorso & un po' pit ampio.
Innanzitutto voleve ringraziarvi per
la miriade di informazioni che avete
ricavato dallo Space World (e non
Spice World) giopponese. Perché
stavo per w:mﬁJ ere il Nintendo 64
visto il ritardo del 64DD e dei pochi
giochi veramente belli usciti per una
console a 64 bit, perd grazie a voi
e alle vostre notizie ho cambiato
idea sperando in un grande rilancio
e nel gran nome (Nintendo).
Innanzitutto voleve sapere, visto che
il mio Nintendo 64 & in versione
giopponese ma I'ho medificato per
poter usufruire anche dei giochi
americani, se comprerd (quando
uscira) il 64 DD in versione
americana, funzionera o mi devo
sorbire per forza la versione
giapponese?

E vero che esiste un ADD-ON che si
innesta nella periferica dove andra il
64DD e si chiama DOCTOR V e
sopraftutio do quello che mi hanno
defto & legale, anche se io
personalmente ci credo poco?

Infine volevo darvi un consiglio: la

BI | Games Master ¢/o KiD Creating in Digital, C.so Lodi 59, 20139, Milano I

vosira rivista mi & piaciuta subito fin
dal primo numero, é perfetta, ma
volevo sapere se era possibile fare
una pagina con le vostre classifiche
dei vari generi di giochi in ogni
numero, come avele fatto nel
numero 2 apag. 12e 13
dell'inserto, e la c|ussr{1u:1 dei lettori
tramite posta o E-mail.

Non penso che vi portino via pid di
due pagine al massimo e sono
convinto che sarebbe apprezzota do
molti lettori e ci sarebbe anche
maggior comunicazione fra
redattori e lettori con opinioni
diverse.

Vi prego pubbhraln la mia leftera,
ma se non & possibile almeno
rispondetemi, anche se & un po'
lunga.

SPAWN - Forli.

o) L.ru 1on 2 r-_' ancora |ur1q.
yme lo \Fu._lu é
tiranngo, rispondiomo a un quesito
iMi: il Doctor Vé

< T

M GRANDISSIMO GIOCO D! CO’Rﬂ-’ PER PLAYSTATION .
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La rivisia uﬂiciule PlayStati
ogni mese in edicola :cynsl u:?l‘)
pieno di giochi da provare subito

L'UNICA RIVISTA CHE Tl FA PROVARE
| GIOCHI PRIMA Pl COMPRARLI pon

IN TUTTE
LE EDICOLE
RIVISTA +CD
L. 14.900

JET RIDEA 2

PITFALL 3D

BUST-A-MOVE 3

STREET FIGHTER COLLECTION
PRO PINBALL TIMESHOCK
ACTUA ICE HOCHEY
IZNOGOUD

THE LAST REPORT

PEAK PERFORMANCE

ONE
BRAHMA FORCE
SKULL MONKEYS
| St
oo |} [/ J@Y>tation
Magazinegd

Pllﬂ’llnmﬂ Al Mo - Al CON LE NOSTRE
ADIDAS POWER SOCCER 98,  VIVA FOOTBALL
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La Terra, la culla del’'umanita, ora giace come un relitto dopo un terribile esperimento andato storto.
Infatti, nel 2113, la Nemesi del Pianeta terra venne dall’interno... Tutti sulla terra erano convinti che nessuna
forza, umana o aliena, sarebbe mai riuscita a superare la barriera di satelliti spia, campi minati satellitari e sistema
di difesa controllati da computer sofisticatissimi che pattugliavano le infinita dello spazio circostante.

* Movimento libero a 360° in ambiente 3D

¢ Piu di 30 power up disseminati tra i livelli

¢ Azione multiplayer fino a 15 giocatori

* 2 giocatori in split screen su PSX

« 4 giocatori in split screen su N64 ?

e 15 armi super tecnologiche Siz‘ﬁ
* Supporto per le schede acceleratrici PC i g

dal 3 al 7 aprile - Pad. 36
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