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Taste it!

Caller

CD-ROM

MEQIA GALLERY
It's cool

lg\

Zutaten von Jackie Jones: Show-Elemente mit kiinstlerischen Aufpeppern, Zucker ersetzt

durch Spiele-Hits mit iiberdurchschnittlichem Nahrwert, Treiber fiir die aktuellen SPEA
) Graphikkarten. Die MediaGallery CD bekommt man mit der PC-Direkt, ab Nr. 4/95. Erhélt-
¥ lich dberall, wo es Zeitschriften gibt. SPEA Software AG - MoosstraBe 18 - 82319 Starnberg
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GAMEPROS HARDWARE-CHECK

TORIAL

ilkommen, liebe Leserinnen und Leser!

Kurz vor Redaktionsschluf dieser Ausgabe flogen die ersten
Stimmen zum Thema PC-CD-ROM-Sonderteil bei uns ein. Eure Meinungen
schwanken zwischen ,genial’ und véllig Uberflissig’ — Insgesamt halten
sich Pro und Contra bislang die VWaage. Schreibt uns auch weiterhin
Eure Meinungen zum Heft im Heft. Nachsten Monat werden wir in der
Leserpost ausfihrlich auf dieses Thema eingehen.

Kein Monat ohne Infos zu den neuen Konsolen! Fure ) ; '\\&\'&’—
Briefe sprechen eine deutliche Sprache: |hr bombardiert uns mit / 4 .
Fragen zu den kommenden Systemen. (Kénnen wir nur zu gut > L &3 4
verstehen, auch diesen Monat legfen wir in fast jeder freien \ ‘ l :
Minute eine Runde Ridge Racer ein!). Viele von Euch kénnen 4 A 4
es kaum noch erwarten und wollen schon jetzt alle Facts, :
Daten und Vergleiche haben — In unserer groBen Hardware-
Ubersicht findet Ihr sie.

Uns sind fast die Augen rausgefallen, als wir all
die genialen KillerInstinct-Fighter gesehen haben. lhr wollt
wissen, welche wir meinen? Dann schaut doch mal auf

der Seite 41 nach ...

Uber 100 starke Preise: Dic \Weitbewerbe dieses
Monats haben es in sich, unter anderem gibt es tber
30 Module zu gewinnen. Wie heifit es doch so schén:
Mitmachen lohnt sich!

Viel SpaP mit dieser Ausgabe
wiinscht Euch

Eurt
GhmEirre
Crew/”

Liebe Abonnenten, liebe leser,
Aus vertriebstechnischen Griinden erscheint GAMEPRO von nun
an jeweils am ersten Miftwoch des Monats. Um dem Heft

weiterhin eine dem Erscheinungstermin entsprechende
Numerierung geben zu kénnen, Iréigt dieses Heft die Nummer
A4/5/95'. Abgesehen vom leicht geénderten Erstverkaufstag
des Hefies und der Numerierung entsteht daraus keine
Vergnderung. Alle Abonnements verléngern sich automatisch
um eine Ausgabennummer, d.h., daB auf jeden Fall die
bestellie Anzahl Hefte geliefert wird. Wir danken fiir Ever
Versténdnis

GAMEPRO 6/95 erscheint am 3. Mai 1995



SNES

6B

il

663X MCD

300

Quarterback Club
0S — Sink or Swim ...
pider-Man

Super BC Kid 2
Top Gear 3000
Der Nach

Die reine Wahrheit iib
ausfiihrlicher Test. Ob’s
an den Kragen geht

Pitfall: The Mayan Ad: ?
Ecco 2: The Tides of Tii

Metal Head

HARDWARE
UBERSICHT

@ ittlerweise befinden sich
Uber ein Dutzend b

verschiedener Konsolen-

E ah Seite 16

systeme auf dem Markt -
die Systeme der neuen
Generation, die in Deutschland leider

erst Ende des Jahres erscheinen werden, einmal mitgerechnet.

Damit hr nicht nur bestens auf die neuen
Gerdte, wie PlayStation, Saturn und Ultra 64,

vorbereitet seid, sondern auch alles Not-

wendige Uber die bewahrten und offiziell
erhaltlichen Systeme, wie 32X,
NeoeGeo und SupeNintendo, wiBt,
haben wir eine megastarke
Hardware-Ubersicht fiir Euch

ausgearbeitet. Neben geballten

Informationen zu den Geraten auf
Uber zehn Seiten findet Ihr eine Tabelle vor, die ausfihrlich alle Daten

der Konsolen auflistet. Damit sollten keine Fragen offenbleiben.




Sega-interview mit
Torsten Oppermann

m September will Sega den ,Saturn’ in
Deutschland herausbringen, das neue
32-Bit-Zugpferd des japanischen Softwarehauses.

Nicht nur zu diesem interessanten Thema, sondern

auch zum Videospielmarkt allgemein sowie zur

Zukunft Segas haben wir exklusiv fir Euch Segas Markting Manager

Torsten Oppermann befragt. b Seite 66

Mega Wetthewerle User 100 PREISE IM
GESAMTWERT VON MEHR ALS 5000 MARK ZU
cewINNEN! o i Schlimpfe Das scHLUMPFIGE
VERGNUGEN NUN AUCH AUF DEM MD s fltli
Ji0ldl EINE SOFTWAREFLUT IST IM AN-
marscH « et filt cescHmackLosEs 3DO-
VerGNUGEN o Wili0 Bl3st Ein BOMBIGES
SPEKTAKEL FUR DEN GB s [[-] MARKT-
UBERSICHT & INTERVIEWS 1S & TiCHS JEDE
MeENGE ARP-CobpEs o Hiller nstinct ToLLes
POSTER MIT ALLEN KAMPFERN o PlalStation &
Satum AkTueLLE sorFTware « Ui vieles mefr ..

Tapfere Krieger kommen imdimr Aw
zweimal i

GAMEPRO PC

Auch diesen Monat kommt Ihr in den
GenuB unseres 16-seitigen PC-
Specials. Das eigenstandige Heft zum
Heraustrennen und  Sammeln
informiert ber alles Wichtige aus dem
PC-Bereich - und das

vollig gratis! b Seite 43

Superposter! F
Statements - Die Meinung der GAMEPRO-Crew .........
GAMEPRO PC ....c.s

' der Tip zu ...?" Keine Frage
&-Tricks-Verzeichnisses.

igtes an den Mann bringen - kein Problem mit
ren Kleinanzeigen

M7E I SE7EEEN
M E 1 58S | FEN




WING COMMANDER Ii:
VENGEANCE OF THE KILRATHI

Der dritte Teil der Weltraumsaga raumt zur Zeit kréftig in den PC-CD-ROM-Charts ab,
da meldet sich ein alter Bekannter zurtick. WC Il wird ebenso wie der erste Teil auf
das SuperNES umgesetzt. Grafisch und spielerisch muB die heiBe Balleraction nattir-
lich einiges an Federn im Vergleich zum PC-Original lassen. Aber schon der erste Teil
hat die Umsetzung auf die Konsole vergleichsweise gut Gberstanden. Science-Fiction-
Fans sollten sich den Mai auf jeden Fall schon mal vormerken

Viel Action
und viel
Story - das
bewihrte
Konzept
gibt’s auch
beiwci

NINTENDO PER SATELLIT

GroBe Pléne hegt Nintendo Japan: In Anlehnung an den amerikanischen Sega-Chan-
nel wird es dort demnéchst , Satellaview” geben. Uber den Satelliten , St GIGA" wer-
den ab Marz taglich von 16 bis 19 Uhr Daten gesendet — Demos, Spieltips und In-
fos tiber Neuheiten. Allerdings soll das System nicht zum Demo-Sender verkommen;
Nintendo will in erster Linie eine erwachsene Zielgruppe erreichen.
Als technische Voraussetzung benotigt , Satellaview" ein spezielles Zusatzgerdt, das
unter das SuperNES gestellt wird und mit dem Expansions-Slot der Konsole verbunden
ist; Kostenpunkt: etwa 14.000 Yen (ca. 250 DM). In dieses
Gerét wird dann das Videosignal des Senders BS-5 ein-
gespeist - das ist der Trager des Nintendo-Kanals. Wer

BS-5 nicht ohnehin empfangen kann, benétigt

—_—
zustzlich noch eine Satellitenschissel - mehr
braucht's fir das Nintendo-Vergniigen aus
dem All nicht. Es darf tbrigens stark be-
zweifelt werden, daB , Satellaview” jemals

auch auBerhalb Japans auf Sendung gehen wird.

IHR WOLLT
HEUTE SCHON
WISSEN, WEL-
CHE GAMES
MORGEN AN-
GESAGT SIND?
HIER FINDET
IHR DIE
HEISSESTEN
INFOS AUS DER
SZENE

SUPER

STARFOX 2

N E=S

Ein groBes Game wirft seine Schatten voraus: Das Sequel des legendaren .
zulande , StarWing”), steht bereits in den Startléchern! Die rasante 3:
zieht Saft und Kraft aus dem Super-FX2-Chip. Die verbesserte Ve
seiner Hilfe nun deutlich flotter tber die Mattschel 4

MEGA-CD

SHINING FORCE

Das Darben hat ein Ende: Das legendare Rollenspiel gibt's nun
endlich auch fur Euer Mega-CD! Die Story hat nichts mit den Car-
tridge-Versionen fir Mega Drive zu tun, sondern wurde extra fiir die Silberscheibe ent-
wickelt, auBerdem gibt's reichlich atmospharische Sounduntermalung direkt von
den Audiospuren der CD. Erscheint in Kirze!

. BANANEN
FUR DEN GAME BOY

DKC fiir die Keksdose - ein Scherz? Nein! Donkey
Kong Land fir Game Boy besteht aus den gleichen
Zutaten wie der ,groBe Bruder': Affen, Rendergra-
fik und jede Menge Bananen (dank kleinem Game-
| Boy-Screen in EuronormgroBe, s.0.). Das kénn-

te der Game-Boy-Hit schlechthin werden!
Erscheint im Sommer ...

VPR VRIITIOY
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Das hat Nintendo nun davon: Wohl neidisch auf den immensen Erfolg eines Importprodukts fahn-
deten deutsche Zollbeamte lange nach einem Grund, Donkey Kong Country an den Karren zu
fahren. Jetzt wurden sie mit europdischer Schiitzenhilfe findig: , Das in Donkey Kong Coun-
try gezeigte Obst”, so ein Sprecher des Europa-Parlaments, , entspricht in keinster Weise un-
serer Norm.” Nach ausfthrlichem Probespiel wollen die Herren in Brissel herausgefunden
haben, daB die ,in DKC zur Schau gesteliten Friichte von gelblicher Farbung die zuldssigen
on-da Toleranzgrenzen der verbindlichen EU-Norm in zum Teil erheblichem MaBe tberschreiten.”
,hoch' Soll heiBen: Die Dinger sind einfach zu groB. Und daher sind die digitalen , Weichsudfrichte”
ein Fall fur den Kadi. Die EU-Birokraten haben die erforderlichen Schritte zur europaweiten Beschlag-
nahmung aller DKC-Module bereits eingeleitet. Aus gewohnlich gut unterrichteten Kreisen verlautet, daB die Techniker beim
Entwickler Rare mittlerweile unter Hochdruck an gerendertem Alternativ-Obst arbeiten - wahrscheinlich werden knackige Apfel
den Zuschlag erhalten. Nintendo hat sich bereits die zuldssigen MaBe der Euro-Apfel durchgeben lassen

Habt ihr ihn
erkannt?

Es ist John
Goodman in
der Rolle des
Fred (auBer
rechts, das
ist ein
Vogel!)

5 N,,.fendo
KemedT pire Be,mcen
ing

gggoso

SUPER NES

ALTE KINOHITS

Kramt mal in Euren Erinnerungen: Im letzten

= =
ST Sz 7o

krieg, gab es zwei recht erfolgreiche Kinokomadien, namlich , Addams Family: In ver-

Jahrtausend, kurz nach dem ersten Kreide-

rlickter Tradition” und The Flintstones — das war im Jahr 1994. Nachdem reichlich
Gras Uber die Sache gewachsen ist, kommen nun auch die passenden Lizenzspiele von
Ocean. , The Flintstones” baut auf den Grafiken und Charakteren des Spielfilms auf

Ein winzig digitalisierter John Goodman wehrt sich mit Keule und Bowlingkuge! ge-

gen prahistorisches Getier — eben ein
Jump&Run. Addams Family Values dage-
gen ist — ganz untypisch fur ein Filmspiel -
ein Action-Adventure aus der Draufsicht,

bei dem Ihr Fester steuert. Besonderheit bei-

der Games: Auf Wunsch gibt's zuschaltba-

ren 3-D-Surround-Sound!

PRIMAL RAGE

Freut Euch: Der Automatenknaller des Vorjahres wird seinen Weg nun auch auf alle gangigen Heimkonso-

len finden, als da waren: SuperNES, Mega Drive, MD 32X, Saturn, 3DO, Jaguar, Game Boy und Game Gear.

Das irre Priigelspiel mit den wilden Dinos soll - so verspricht Lizenznehmer Time Warner Interactive - alle sieben Charaktere

mit nahezu 70 verschiedenen

Moves enthalten, Zweispieler-
Modus ist selbstverstandlich auch
dabel. Angestrebter Veroffent-

lichungstermin: November

Ein ganzes Jahr lang KGiint Ihr an dieser Stell¢’ was abgreifen. Viggin macht’s mdg
( Zu gewinnen gibt's diesmal ... ' |
ein
Um mitmachen zv konnen, mé
geistige Vater von Super-Regeni

Schreibt die richtige Antwort auf eine P8s d. INTERACTIVE
y ¢ ‘ entertainment

46 chisweg ist ausgeschlossen ® Mitarbeiter vg

gin dirfen leider nicht teilnehmen

finsendeschluf ist diesmal der 28. April



HOCKEY
NUR ZU
ZWEIT

Hoppla - da haben wir doch glatt
Bockmist verzapft! In GAMEPRO
1/95 konntet Ihr in unserem Test zu
NHL Hockey ‘95 (Seite 60) fir SNES
lesen, daB sich hier finf Spieler si-
multan versuchen konnen. Daneben

Leider kdnnen nur jeweils zwei Leut-

chen hier das Joypad schwingen.

Einmal auf die falsche Fahrte ge-
fuhrt, haben wir gleich nochmal zu-
gelangt: In unserem Mehrspieler-Re-
port in der gleichen Ausgabe (Seite
40) steht das Spiel ebenfalls in der

Riege der Funfspielergames. Sorry —

sion bot tatsachlich noch den ange-

gebenen MehrspielerspaB, beim fer-

tigen Modul fiel er untern Tisch

aber die von uns getestete Vorabver-

™, © 92, '93 ACOG

GAME BOY
IN FARBE

Reingefallen: Eure Game-Boy-Spiele werdet
Zukunft in Schwarzwei spiel
konnt Ihr beim Kauf einer
aus insgesamt sechs Verst
sefarben auswahlen. Unser|
den bunten Gesellen ist o v

der durchsichtige Game Boy - da si
man so schén die Fingerabdriicke
drauf. Kostenpunkt der bunten
Keksdosen: etwa 110 DM

pro Sttick.

SUPERNES

MEGA MAN ViI

Ein Mega Man jagt den néchsten — und so durften
bald auch die letzten Klarheiten um Capcoms Ac-
tionhelden aus dem Weg geraumt sein. Also: Das
kommende Mega Man VIl ist nicht ,Mega Man
X2", sondern vielmehr der Nachfolger vom sechsten
Teil des Spiels fur das gute alte NES. Wie Ihr an den

ersten Screens erkennen konnt, sieht das Game gra-
fisch aber nicht viel anders aus als ,Mega Man
X/X2". Verof-
fentlichungster-
min in den Staa-
ten ist voraus-
sichtlich Ende

Typisch Mega Man: Die
fantasievollen Gegner ge-

ben sich gegenseitig die
Marz Tiirklinke in die Hand
PERNES/MEGA IVE/MD

IZZY’S QUEST FOR THE OLYMPIC RINGS

Die olympischen Spiele 1996 in Atlanta sind noch meilenweit entfernt, da macht schon das erste Lizenzspiel von sich reden.

IZZY'S
OLYMPIC
QUE¢ST

- B

NES

AIR
CAVALRY

HeiBe Heli-Action will Gametek
auf das heimische Nintendo brin-
gen: lhr Air Cavalry sieht ein
biBchen aus wie ein ,Desert Stri-
ke de Luxe’ und baut auf schnelle
3-D-Grafik im Mode 7. Zwei Spie-
ler diirfen sich bei geteiltem Bild-
schirm gleichzeitig betétigen, um
in zahlreichen Missio-
nen reichlich gegneri-
sches Waffenmaterial
2zu schrotten. Der
schnelle Actionspal
erscheint in Kiirze!

COMIC-COP

Der britische Comic-Cop Judge Dredd ist
hierzulande bislang recht unbekannt -
aber das wird sich andern. Der

erste Kinofilm tiber den
nicht zimperlichen Ord- . . =
nungshiiter der Zukunft
ist zur Zeit in den Staaten {8
in der Mache, die Haupt-
rolle spielt Sylvester Stallo- 3§
ne. Acclaim sicherte bereits 4
die Videospiel-Lizenzen und be-
auftragte die britischen Ent-
wickler von Probe mit der Pro-
grammierung, veroffentlicht
wird im Sommer. Auf dem
deutschen Markt ist aller-
dings bei diesem Thema
etwas Vorsicht angesagt:
Das ,Judge Dredd"-Spiel
fur den C64 kam be-
reits 1988 auf den
BPjS-Index ...

32X

Izzy, das 96er Maskottchen, macht sich in diesem Jump&Run von U.S. Gold auf die Socken, um alle finf olympischen Rin-
ge noch vor Beginn der Spiele zusammentragen. Das kleine Kerlchen kann sich bei seiner Mission in einen Wurfspeer, ei-

nen Wurfhammer und andere sportliche Gerate verwandeln. Gibt's bereits im April!



SYNDICATE

Wo Bullfrog draufsteht, ist auch SpielspaB drin — die zahlreichen Umsetzungen der Games aus

der Feder von Peter Molyneux sprechen eine deutliche Sprache. Besitzer der oben genannten

Hi-Tech-Konsolen diirfen sich nun auf die Umsetzung des 93er-

Action-/Strategie-Mixes freuen. Zum Inhalt: In einer fernen Zu-
kunft kampfen méchtige Syndikate um die Vorherrschaft auf der
Erde. In zahlreichen Missionen steuert Ihr eine Gruppe von Robo-
Agenten durch die isometrisch dargestellte Gegend, um ordentlich
Ramba-Zamba zu veranstalten. Die Grafik sieht deutlich farbenfroher

und detaillierter aus als auf den 16-Bit-Konsolen, und zwischendurch

werdet Ihr von hiibsch gerenderten Grafiken aufgeheitert.

R NES/GAME GEAR

ES POND 3

U.S. Golds Geheimdienstfisch tritt erneut
gegen seinen Widersacher Dr. Maybe
an. Der hat ndmlich - man sollte es gar

nicht glauben - herausgefunden, daB der

brillante Mode-7-Bosse freuen ~und natiirlich auf / - \ ren Pline nutzen: Er baut er das edle Milchgewdchs
Menge abschuB- [RfE 2 : \
willige Gegner in

ab, um den irdischen Kasemarkt mit Dumpingprei-

sen zu zerstéren. Kann der knuddlige Kabeljau die

allen Y/ drohende Wirtschaftskatastrophe abwenden? Die

Farben Antwort auf diese Frage gibt's ab April!

und For-

men!
L Nachdem bereits 300, PC und andere Systeme mit dem of
E,,Z’i’.’,‘,:,ﬁ",’: ¥ B\ zenzspiel zur Golf-WM begliickt wurden, diirfen sich
macht sich bereit

CD-i-Besitzer beim digitalen Putten versuchen. Das!
wohnt mit edler Silicon-Graphics-Optik und ,FlyBy®

fiir seinen neuen
Auftritt auf dem i
SuperNES [

tionen entsprechend der Ballflugbahn. Das Golf-
soll in diesen Tagen in den Handel kommen.
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MORTAL KOMBAT 3 COPYRIGHT 1995
MIOWAY MANUFACTURING COMPANY

ulch zerreiB’ dich in der Luft!” - werbe-
wirksame Pose eines MK 3-Fighters

UMBAU 50/60 HZ

Efne Sperre wi

bei Sega- und Nintendo-Maschinen gibt's beim Jaguar zum Gliick
le
mit einem nachgeriisteten 50/60-Hz-Umschalter konnt Ihr alle Eure Games —

nicht — Importsy aufen prinzipiell auch auf deutschen Konsolen. Aber nur

egal ob US- oder Europa-Version - in der richtigen Geschwindigkeit spielen. Net-

e storenden schwarzen Balken am oberen und unteren Bil-

erschwinden ebenfalls. Der Umbau kostet etwa 75 DM — weitere Infos
s bei Wolfsoft in 56566 Neuwied, Tel. 026 22/83517.

FEEL THE SOUND

Ein richtigen Tritt in den Bauch wird Euch Euer Lieblingsprii-

gelspie

war auch in Zukunft nicht verpassen — aber ein
paar sanfte Schlage in den Riicken sind doch auch
nicht zu verachten,

oder? In diesen GenuB

kommt Ihr jedenfalls mit dem Aura Interactor,
einer brandneuen Erfindung aus - woher sonst - ), es stimmt: ,,MK Ill”
dem Land der unbegrenzten Méglichkeiten. Der B
i g ) in der Mache,
schwarze Plastikkasten wird rucksackmaBig auf

zunachst natiirlich wie-

der fir die Arkade.

den Riicken geschnallt und wandelt Klange in

Vibrationen um. Damit konnt Ihr Euch die

Sounds Eurer Videogames genauso in die

Auftraggeber ist Auto-
Knochen hauen wie den Beat Eurer Lieb- 99

ngs-CD. Wer nicht auf Rucksack-Feeling atengigant Williams,

steht, kann auch auf eine kissenahnliche Version
Oben: Schau-
spieler John

Turks posiert
als Sub-Zero,
der im dritten

das Interactor Cushion. Beide Produkte gibt's fiir etwa 200
el Siemssen & Co in 22767 Hamburg, Tel. 040/38 02 - 0.

Teil ohne
SATTE ACTION o
~ erscheinen
Die Action-Profis von Core-Design schniiren gerade ein dickes wird

Bundel feinster Action-Games fiir die neuen Konsolen. Der rasante Heli-
kopter-SpaB Thunderhawk und der spektakuld-
re WeltraumreiBer Soulstar, bislang nur fir Mega-
A CD erhaltlich, werden zur Zeit umgesetzt fiir MD 32X,
3D0 und Jaguar €D, erstgenannteszusatzhch fur PC CD-
ROM. Beide Spiele wer-
den nicht nur eine deut-
lich schnellere 3-D-
Game-Engine haben als [§
die Originale, sondern
auch in satten 256 Far-
ben erstrahlen. Besitzer
von Saturn, Playstation,
Jaguar CD und PC CD-
ROM diirfen sich mit Thunderhawk 2 auf
einen vollig iberarbeiteten Nachfolger [*=
freuen. Mehr demndchst!

arkt um zwei neue
ichter. Wie's wer-
n soll? Ed Boon (iber
e groBBen Pléne von
lliams: ,, MK Ill soll
(Il so iiberfliissig
chen wie MK Il sein-
eit MK 1” ...

N OAMEPRS | 10



Wobhlverdiente Drehpause - bei dem StreB reicht
es nicht mehr bei jedem fiir ein Lacheln ...

KON BAT I

. Zur Story: Der verfluchte Kémpfer Shao Khan hat die Herrschaft der Erde an sich gerissen. Er hat ein Din
sionstor zur Erde der Gegenwart gedffnet und will unseren gemtlichen Planeten jetzt Stiick fiir Stiick in eine wiiste Eint §
de verwandeln. Klaro: Dafur muB er richtig einen auf die Glocke bekommen! Und zwar sowohl von den alten Kampfern al
auch von einigen neuen Helden. Kung-Lao, Sub-Zero, Liu Kang und Rayden haben ihre Vertrage aus ,Mortal Kombat I ver-
langert, Sonya aus dem ersten Spiel ist ebenfalls mit von der Partie. Leider kein Wiederseher: gibt es mit Johnny Cage, Ba-
raka, Reptile, Scorpion, Mileena und Kitana. Dafir gibt's aber eine ganze Reihe frischer Charaktere, neun an der Zahl. Ihr
Namen stehen zur Zeit allerdings noch nicht endguiltig fest.

Auch am Gamedesign wurde kraftig gefeilt. Gekampft wird diesmal hautpséchlich vor kahlen Stadtkulissen, und das mit deut-
licher hoherer Spielgeschwindigkeit als beim Vorgénger. Neue Moves, Fatalities und anderer Beikram sollen auch alte MK-
Hasen bei der Stange halten. Fir das alles steht etwa 50 Prozent mehr Speicherplatz als beim Vorganger zur Verfugung
AuBerdem soll der dritte Teil einige der Features enthalten, tber die schon bei den Vorgangern die Geriichte kursierten: Ani-
malities, Nudalities oder was auch immer den Programmierern eingefallen sein mag. Lassen wir uns tiberraschen: Der Au-

tomat soll bereits im April in die Spielhallen kommen

® Sonya
@ Huhg Lao
® Shao Hahn

Man méchte fast meinen, Williams habe ein Herz fiir alternde
Rockstars. Oder was meint Ihr zu diesem neuen Fighter?




2. Zur Zeit steht noch nicht fest,
ob der ,deutschen’ PlayStation
tberhaupt ein Spiel beiliegt. Falls
es der Fall sein wird, ist Ridge Ra-
cer ein ganz heiBer Kandidat

X-Men und
Samurai Sho-
down II: Zwei
Priigelspiele,
die bald fiir das
SNES umgesetzt £
werden?

FORT- UND UMSETZUNGEN

PS-X UND SONY DEUTSCH-
LAND

Liebe GAMEPRO-Redaktion!
Zunéachst einmal muB ich Euch
sagen, daB Euer Magazin
tatsachlich eine der besten Kon-
solenzeitschriften auf dem deut-
schen Markt ist. Keine andere
berichtet so genau Uber die
Next-Generation-Konsolen wie
GAMEPRO. Mit groBem Interesse

ne der neuen Konsolen zu kau-
fen? Wird man die Spiele der
deutschen Version auf der japa-
nischen Konsole spielen kénnen?
Mark Béhmer, Gelnhausen-
Meerholz

GAMEPRO antwortet:

Vorab vielen Dank fir die Kom-
plimente

DaB man Dir bei Sony noch kei-
ne konkreten Angaben bezug-

tet Probleme mit der Nachliefe-
rung hat und die Gerate somit
nicht leicht zu bekommen sind,
fuhrt es dazu, daB die wenigen
Konsolen, die hier in Deutsch-
land uber den Ladentisch gehen,
derart teuer sind. Bei einem um-
gerechneten Einkaufspreis von
gut DM 600,- sind die von Dir
angesprochenen Summen sicherlich
viel zu hoch, doch die Nachfrage be-
stimmt bekanntlich auch den Preis ...

Ihr habt Fragen, Hritik, Meinungen oder Anregungen
70 GAMEPRO? Dann eist Euch vom Joupad los,
schnappt Euch 5t|ft und Zettel und schreibt uns ein paar Zeilen an folpende Adresse:
GAMEPRD, Leserpost, Heilwigstr. 39, 20243 Hamburg.
Unsere Post-Seiten bieten einen Querschnitt der Briefe, die Ihr uns in der letzten Zeit
peschickt habt. Wir miissen uns dabei aus Platzoriinden eine sinnwahrende Hirzung
der Briefe vorbehalten. Und ganz gleich, ob Ihr uns mit einem Brief, einer Zeichnung
oder einem Bild von Euch und Eurer GAMEPRD begliickt - Denkt bitte an den Absender!

habe ich besonders den Artikel
Uber Sonys PlayStation gelesen
Von den technischen Daten und
natirlich von Ridge Racer total
begeistert, rief ich sofort bei
Sony Deutschland an, um mich
Uber das offizielle Erscheinungs-
datum zu informieren. Man
wuBte dort zwar uber eine Kon-
sole, die Sony in Japan heraus-
gebracht hat, aber von einer
Veroffentlichung in Deutschland
hatte man keinen Schimmer
Daraufhin rief ich einige Handler
an, diese hatten die PlayStation
zwar im Programm, aber zu hor-
renden Preisen (DM
1500,- bis 1900,-)
Lohnt es sich Uber-
haupt jetzt schon, ei-

Ridge Racer auf
der PlayStation
kommt nicht nur
bei den Lesern
sehr gut an...

lich der PlayStation geben konn-
te, laBt sich damit erkldren, daB
sich zur Zeit nur eine bestimmte
Abteilung bei Sony mit der Play-
Station beschéftigt, fur die Ubri-
gen Mitarbeiter das Ganze aber
noch gar kein Thema ist. Warum

,DIE PLAYSTATION KOSTET
DERZEIT ZWISCHEN
DM 1500,- UND 1900,

auch? Die Konsole kommt erst in
ca. funf Monaten in Deutschland
auf den Markt, da ist es normal,
daB man sich bis dato fast aus-
schlieBlich um die aktuellen (offi-
ziell erhéltlichen) Produkte kum-
mert. So bekommen wir beispiels-
weise die von uns vorgestellten
PlayStation- oder Saturn-Titel
auch nicht von Sony bzw. Sega
Deutschland. Nichtsdestotrotz ist
das von uns angegebene Datum
(4. September 1995) der von Sony
Deutschland veranschlagte Erschei-
nungetermin der PlayStation

Die Handler, von denen Du
sprichst, haben ihre Gerate vor-
wiegend direkt aus Japan impor-
tiert. Da Sony Japan wie berich-

Ob es lohnenswert ist, sich die
PS-X schon jetzt zuzulegen, liegt
vorwiegend an Deiner Geldborse
und Deiner Geduld. Zudem wird
es (wie Du schon vermutest) Pro-
bleme in puncto Kompatibilitat
geben. (Naheres hierzu findest
Du in GAMEPRO 3/95 S. 18.)

ULTRA 64 ODER
PLAYSTATION
Hi GAMEPRO-Team
Ich finde Euer Heft wirklich su-
per. Vor allen die Reportagen
tber die neuen Konsolen fand
ich toll. Zu dem Thema hatte ich
auch noch ein paar Fragen
1. Welche Konsole ist von der
Hardware besser, das Ultra 64
oder die PlayStation?
2. Welches Spiel wird mit der
PlayStation geliefert?

Georg Kappelmeier,

Wolmwech

GAMEPRO antwortet:
Danke auch fur Dein Lob
1. Antworten auf diese Frage fin-
dest Du in diesem Heft im Hard-
ware-Report ab Seite 16

Hallo!

1. Brauche ich, wenn ich mir eine
Import-PlayStation kaufe, einen
60-Hz-tauglichen Fernseher, oder
reicht ein 50-Hz-Fernseher mit
Scartbuchse auch? Und wenn
nicht, gibt es einen Adapter, der
die 50 Hz in 60 Hz umwandelt
und einen AnschluB fur die
Steckdose, mit dem man die
110-120 Volt in 230 Volt um-
wandelt? Wenn ja, wo bekomme
ich solche Adapter her?

2. Werden die Automaten X-
Men, Darkstalkers, King of Fight-
ers '94, Super Street Fighter 2
Turbo, Dungeons & Dragons und
Slam Master 2 sowie die
NeoeGeo-Titel Samurai Sho-
down Il und Fatal Fury 3 fur das
SNES umgesetzt?

3. Wann erscheinen die Spiele
Demolition Man und Art of

+ FRRGE
DES MONATS

JIch finde Euer Heft sehr gut, Ihr macht
aber immer noch einige Fehler. Warum ver-
geBt Ihr auf der vorletzten Seite immer
die Noten?”

Jorg Bender, Saarbriicken

Fighting 2 furs SNES?
4. Ich habe gehort, daB Jago aus
Killer Instinct in der Endversion
nicht mehr enthalten sein soll,
stimmt das?
Andreas Bullinger,
Unterrombach

GAMEPRO antwortet:

1. Fur die japanische PlayStation
brauchst Du in jedem Fall einen
60-Hz-tauglichen Fernseher, der
das japanische (und

amerikanische)
NTSC-Signal verar-
beiten kann, sonst
hast Du nur ein
S/w-Bild oder
Uberhaupt
kein ordentli-
ches Bild. Al-
lerdings gibt
es auch ei-
nen NTSC/RGB-
Wandler, der
das Fernsehsi-
gnal umwan-
delt und der
mit jedem
Fernseher funk




tioniert (gibt es im Fachhandel
fur ca. 140 DM; siehe auch GA-
MEPRO 10/94, Seite 9). Wenn
demnachst das Sony-RGB-Kabel
auf den Markt kommt, kannst
Du aber auch einen normalen
(60-Hz-tauglichen) Fernseher mit
RGB-Eingang oder einen Com-
putermonitor mit RGB-Eingang
benutzen.

Videospiel. Ich besitzte ein Mega
Drive, ein SNES und eine PC-En-
gine, und ich stelle immer wieder
fest, wie sich die Spiele grafisch,
im Sound und spielerisch verbes-
sern. Naturlich muB irgendwann
auch mal neue Hardware auf
den Markt, aber bei den Konso-
len bleibt ein Gerét so ca. funf
Jahre aktuell.

BLEIBT DEN KONSOLEN
- : B P
Elunneg:wasnpdalgr TREU - EGAL 08 DEN ALTEN dzlr di:ozgzs‘cit
: ODER NEUEN GERATEN'

der unsere 220
Volt in die japanischen 110 Volt
transformiert, kannst Du von
Deinem Importhandler bekom-
men. Die meisten legen der Play-
Station kostenlos so einen Adap-
ter bei - fragt einfach nach.

2. Super Street Fighter 2 Turbo
wird definitiv nicht fiir SNES aber
wohl fur das Ultra 64 kommen
(3DO-Version gibt es ja bereits).
Samurai Shodown Il und Fatal
Fury 3 kommen ebenfalls nicht
(SNK produziert nur noch fir ihr
eigenes NeoeGeo), King of
Fighters ‘94, Slam Master 2 und

57 -,‘ i
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Neben Tempest 2000 mit Abstand der beliebteste Ti-

tel auf dem Jaguar: Alien vs Predator
Darkstalkers kommen vielleicht,
und bei D&D und X-Men liegen
noch keine Infos vor.

3. Das Release Date von Demoli-
tion Man und Art of Fighting 2
ist ebenfalls noch nicht sicher.

4. Nein! Er ist auf jeden Fall mit
von der Partie!

LESERBRIEF DES MONATS
KONSOLEN & PC
Hallo GAMEPRO-
Team!

Ich bin 20 Jahre alt
und seit der Ein-
fuhrung des Atari
2600 begeisterter
Videospiele-Fan. Zu
Hause habe ich auch
einen alten C64,
Atari 800 XL und ei-
nen 468er PC. An
diesen Geraten ver-
lor ich aber immer
nach einiger Zeit das
Interesse. Die Spiele
fur Computer kon-
nen einen einfach
nicht so lange fes-
seln, wie ein gutes

3

3)

Wir haben uns was Nettes fiir Euch ausgedacht: Das ,3-Wiinsche-Ticket'!
Schreibt auf dieses Ticket einfach, welche Spiel-Lésung, welchen Report und welches
Interview Ihr in einer der nachsten Ausgabe sehen wollt — sind gentigend andere Leser

nach spatestens
zwei Jahren veraltet, und das
Gerét kostet ein vielfaches einer
Konsole. Damit will ich einfach
sagen, bleibt den Konsolen treu,
egal ob den alten Gerdten wie
das CBS oder Atari 2600 oder
den neuen Geraten (Jaguar, Sa-
turn oder PS-X). Diese Gerate
werde ich mir auf jeden Fall kau-
fen, jetzt werden einige sagen:
.Der ist ja blod, der kauft sich ei-
nen Jaguar, daftr kommen doch
keine guten Spiele raus!”. Ich
finde, der Jaguar ist einfach eine
tolle Konsole, die noch lange
nicht ausgereift ist,
aber an Spielen wie
Tempest 2000 oder
Aliens vs Predators
sieht man schon ein
biBchen was der Jagu-
ar kann. Ich finde es
einfach so schade, das
keine japanischen Fir-
men Spiele fur den Ja-
guar herstellen. Das
3DO ist ja auch eine
amerikanische Konsole, und die
Japaner stellen jetzt auch Spiele
dafur her, z. B. Capcom. Wenn
Atari einige Hersteller wie Ko-
nami oder Capcom dazu uberre-
den konnte, Spiele fur den Jagu-
ar herzustellen, wére er be-
stimmt eine der erfolgreichsten
Konsolen. Saturn und PlayStation
finde ich total super, aber Sega
sollte noch etwas an dem Pre\s

1
»
4
4
A
i
]
’
L s
i
]
)
)
)

P T

;
*

3W 3W GARRE

M E

| N

P-CO-AM

Wie Ihr sicherlich schon langst
bemerkt habt, befindet sich auch dies-
mal in der Mitte Eurer GAMEPRO ein 16 seitiger PC- CD ROM Sonderteil.

_ Wir wollen von Euch wissen, was Ihr von dem guten

Stiick haltet. Interessiert Euch alles rund um den
© Y| PC liberhaupt? Oder seid Ihr der Meinung,
daB GAMEPRO ein reines Multi-Format-
Konsolenmagazin bleiben soll?

Schickt uns bis zum 28.4.'95 einfach obigen
Coupon oder auch einen ausfiihrlichen Brief
mit Eurer Meinung! Die Miihe lohnt sich: Zu
gewinnen gibt es ein Modul Eurer Wahl!

fur den Saturn arbeiten und hof-
fentlich die Qualitat der Spiele et-
was steigern (Virtua Fighter hatte
man bestimmt besser hinbekom-
men konnen)
Jetzt noch einiges zur
GAMEPRO. Sie
gehort mit zu mei-
nen Lieblingsvi-
deospielzeitschrif-
ten, da ich dort
sehr viel Uber die
neuen Konsolen finde, auBerdem
bewertet Ihr die Spiele sehr gut.
Die grafische Gestaltung Eures
Heftes ist im Moment die beste,
bitte fangt nicht wie die anderen
Zeitungen an, z. B. die Wer-
tungskasten zu verdndern usw
Noch ‘ne Menge SpaB an Eurer
Arbeit winscht
Markus Jendges,
Monchengladbach

Fire 3W 3W

W UNSCHE T |

GAMEPRO - Euer Mitmach-Magazin!

auch Eurer Meinung, reagieren wir prompt.
Na, ist das ein Wort?

MEINE 3
Lésung
Report

Interwiev

WUNSCHE:

@K BT

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

GAMEPRO antwortet:
Zunéachst einmal ist es schon zu
héren, daB es noch einige weni-
ge Videospieler gibt, die nach
wie vor Gefallen an Rarita-
ten wie dem VCS 2600
oder dem Coleco finden

Friiher bei jedem begeisterten Video-
spieler zu finden: Pitfall! auf dem VCS
2600 und das Coleco Vision von CBS

Auch wir erfreuen uns ab und zu
noch an unseren ,Antiquitaten’
(Mine Storm auf dem Vectrex ist
warmstens zu empfehlen!). Im
tbrigen kénnen wir Dich beruhi-
gen: Wir werden den Konsolen
auf jeden Fall treu
bleiben! Trotz der
wachsenden Beliebt-
heit der PCs ist es
mehr als unwahr-
scheinlich, daB der
PC- den Videospiel-
markt verschlingen
wird. Trotzdem sind
wir der Meinung,
daB sich ein Blick
Uber den Tellerrand
lohnt, was wir ja
auch seit dem vori-
gen Heft mit dem
PC-Sonderteil zum
Ausdruck bringen
Du hast uns gar
nicht geschrieben,

Den Coupon ausschneiden, auf eine Postkarte kleben — und ab geht die Post!
GAMEPRO e 3-W-Ticket * Heilwigstr. 39 » 20249 Hamburg
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was Du von dem guten Stuck
halst!
Kein Jaguar-Kau-

GAMEPRO antwortet:

Das Lob ist angekommen, Danke.
Was halten die anderen Leser
von diesem Vorschlag? Wollt Ihr
eine Rubrik mit alten Top-Titeln
aller Systeme in GAMEPRO?
Schreibt uns, wir sind gespannt.

UNGENAUE ANGABEN

Liebe GAMEPRO-Redaktion!

1. Wieso steht in Euren Heften
nie etwas Genaueres Uber das
Ultra 647

2. Wie teuer wird

WIESO STEHT IN EUREM

fer b h bk

o It 51 HEFT NIE ETWAS GENAUE- o Sucljv'fe o
RES UBER DAS ULTRA 64"

nen lassen. Wenn
einem die Konsole zusagt und er
SpaB mit den Spielen hat — wun-
derbar, genau so soll es doch
auch sein!
In puncto Preise der neuen Kon-
solen ist wohl auch von seitens
Sega noch nicht das letzte Wort
gesprochen. (Interessante Infos
zu diesem Thema findet Ihr auch
ab Seite 66). AuBerdem kann
man sicher sein, daB noch we-
43506

Klassiker wie Su-
per Mario Kart
und Flashback
schon bald als
Test in Eurer
GAMEPRO? Ent-
scheidet Ihr!

sentlich bessere Soft-
ware auf uns zukom-
men wird — die weni-
gen Titel, die bislang
erst verfugbar sind, ha-
ben die Maschinen noch lange
nicht ausgereizt.

Und zum SchluB noch ein Wort
zur grafischen Gestaltung von
GAMEPRO: Wir haben nicht vor,
das Layout demnachst zu veran-
dern. Keine Sorge!

KLASSIKER-RUBRIK
Hallo GAMEPRO!
Erst einmal ein 100 Tonnen Lob
Ihr seid wirklich die beste aller Vi-
deospielzeitschriften. Ich habe ei-
gentlich keine Kritik, sondern nur
eine Bitte: Kénntet Ihr einen Teil
fur Spieleklassiker einrichten, das
wadre ganz nett.

Mario Schulz, Delitzsch

und wann wird
es dort erhéltlich sein?

3. Wird auch ein Spiel beim Ver-
kauf dabei sein? Wenn ja, wel-
ches?

Ansonsten finde ich Euer Heft
spitze!

Reto Albisser, Wohlhusen CH

GAMEPRO antwortet:

1.-3. Ganz einfach: Weil es noch
keine genaueren Angaben gibt!
Du kannst sicher sein, daB wir
unseren Lesern keine Neuigkei-
ten vorenthalten. Sobald es
neue Fakten zu einem Thema
gibt, teilen wir sie Euch selbst-
verstandlich mit. Aktuelle Bei-
spiele: Vorige Ausgabe haben
wir Euch auf der Seite 64 aus-
fihrlich mit den neuesten Facts
zu Killer Instinct und dem Ultra
64 versorgt, diesmal findet Ihr in
den News die ersten Bilder zu
Mortal Kombat IIl usw.

So kann Dir auch jetzt noch nie-
mand eine Antwort auf Deine
angefuihrten Fragen geben, zu-
mal es im Moment so aussieht,
daB das Ultra 64 und der Virtual
Boy frihestens Anfang 1996 in
Deutschland erscheinen werden
Falls Ihr trotzdem der Meinug
seid, daB wir das ein oder ande-
re Thema nicht ausfurlich genug
behandeln — kein Problem!
Schreibt uns einfach was ihr wis-
sen wollt bzw. nutzt das 3-Wun-
sche-Ticket.

KONSOLEN-KLAU
Hi GAMEPRO!
Vor kurzem habe ich in einem

DIE GEWIMNER aus weft 2/95

3-D-Geheim Competition

Die richtige Antwort lautete 4
GAMEPRO-Logos (siehe rechts)

Peter Stutzinger aus Dusseldorf hatte nicht
nur den Durchblick, sondern auch Los-
gluck. Er erhalt umgehend einen CD-i-Play-
er 550 mit Digital-Video-Cartridge und

dem Spiel ,The 7th Guest’

Anime-Competition

Ein Mobile Suit F90Y-Bausatz’ gewinnt:
Manuel Wittke, Hamburg

Je ein Tecno Police Video

Frank Losel, Schwedt; Antonio De Lellis, Wernau; Christian Wolf, Winterbach;
Stefan Gurowski, Brandenburg; Saidi H. Mwazda, Zeven
Je ein Animania-Magazin
Alexander Manner, Bingen-Budesheim; Sven Hollensen, Heide;

Markus Bandorski, Velbert; Ho Yat-Ming, Bielefeld; Pancar Kadir, Wiirzburg;

Sven Schafer, Schwalmtal; Sven Herbring, Bernburg; Ruben Schwebe,

Alzenau; Kay Endres, Sinntal; Anita Golzsch, Mihlacker; Wilfried Mohring,

NeusaB, Thomas Hanauer, Weiden; Christopher Gehrmann, Zehdenick;

Jelinek Georg, Furth i. Wald; Mirco Kuhtz, Miltenberg; Jens Scheufele,

Sundern; Andreas Gartun, Wolfsburg; Roland Willert, Mooshenning;

Michael Lafrentz, Burg; Christoph Deckert, Essen

Das Virgin Jahr
Marko Thomas aus Herne gewinnt ein Super NES und ein Earthworm Jim

Aus GAMEPRO 12/94
Star Trek-Competition
Die ,NCC-1701-D’ gewinnt Joe Seiter, Esslingen; der klingonische Batttle
Cruiser’ geht an Markus Schneider, Roth; das ,Dreierpack’ bekommt Christian
Pauli, V6slau; die ,Galileo IIl-Fahre’ erhalt Patrik Dicke, ScheeBel; T.C. Kohl aus
Berlin darf sich tber die ,EP-Kommandobriicke’ freuen; Peter Zimmermann,
Nordhorn erhélt einen ,Captain Kirk’ und Gerald Lander, Volders gewinnt
einen ,Dr. McCoy*

anderen Magazin eine
Tauschanzeige in den Kleinan-
zeigen aufgegeben. Ich wollte
mein NeoeGeo gegen ein
NeoeGeo-CD tauschen. Es hat
dann jemand bei mir angerufen
und wollte das Gerat tauschen
Daraufhin schickte ich die Kon-
sole zusammen mit funf Spielen
ab, habe aber bis
heute noch nicht

,SCHON SOLANGE ES KLEIN-

Liichwaunich

Dt Spaﬂ :

den Gewinnen!

Regel sichert man sich am besten
ab, indem man die Sendungen
nur per Nachnahme schickt. Das
hat den Vorteil, daB der Empfan-
ger die Ware nur erhalt, wenn er
sie auch bezahlt. Bei Tauschge-
schaften, wie es bei Dir der Fall
war, ist dies freilich nicht még-
lich. So bleibt Dir wohl tatsach-
lich nichts ande-
res Ubrig, als die

R ANZEIGEN GIBT, TREIBEN
oo oot Mool soiwanze 77152 7
i SCHAFE' IHR UNWESEN'  *<"°'° £o

habe der Person
Briefe geschrieben und ihm ge-
sagt, daB ich der Polizei Be-
scheid geben werde — aber er
hat immer noch nichts ge-
schickt.
Kénnt Ihr mir sagen, was ich
machen soll?
Erdemirel Tan,
Lorch-Weitmars

GAMEPRO antwortet:

Schon solange es Kleinanzeigen
gibt, treiben auch die ,schwarz-
en Schafe’ ihr Unwesen. In der

sollte Dir aller-
dings klar sein: Du muBt belegen
kénnen, die Sendung der betref-
fenden Person auch wirklich ge-
schickt zu haben. Hast Du das
Packchen beispielsweise per Ein-
schreiben versendet? Dann hast
Du auch einen Beleg der Post er-
halten und kommst nicht in Be-
weisnot. Dies ist wohl der einzi-
ge Weg, an das Dir zustehende
Gerat zu gelangen. Also in Zu-
kunft immer daran denken
Wirklich sicher gehen kann man
nur per Nachnahme!
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Alle Jahre wieder wechselt eine

neue Technologie-Generation die alte ab. Wur-

de die Videospiel-Geschichte bis heute von 8- und
16-Bit geschrieben, schicken sich die etablierten Streit-
héhne und einige neue Kampfer an, mit 32-Bit, 64-Bit
und der CD frischen Wind in die Welt der Spiele

zu blasen. 1995 wird auch in Deutsch-

SPIELEN IN
DER
DIMENSION

Im Dunkeln ist gut Munkeln - SNES-CD
g . lutions Das CD-Rom fuir das
Ob Nintendo revolutionére e Nt

Wahrheiten im Dunkeln 148t
oder sich auf die aufbau-

eine Co-Entwicklung
von Nintendo und
Sony, kam wegen
firmeninterner Kon-
flikte nie auf den Markt, obwohl Prototypen bereits
fertiggestellt waren. Sony entwickelte von da an auf
eigene Faust weiter, das Ergebnis war eine eigen-
standige 32-Bit-Konsole: die PlayStation!

schend dahermunkelnden

Presse-Stimmen verlaBt, weil3 angesichts geheimnis-
voller Stille aus dem Mund des Videospielgiganten
noch niemand - die wenigen Ultra-64-Fakten sind und

bleiben vage, Spekulationen machen weiterhin die
Punkt wirft die Frage des CD-Rom

auf: Immer ofter taucht in Inter-
views mit Nintendo-Gewaltigen
der Begriff CD auf. Selbst wenn die
ersten Spiele noch unerwarteter-
weise in Modulform erscheinen
sollten, kénnten schnell CDs die
teuren Module verdrangen. Ge-

Journalistische Runde. Nur eins ist sicher: Beim Kampf
um den Sieger der nédchsten Spiele-Generation hat der
weltgréBte Videospiel-Konzern ein

\ as sagenumwobene Ul-
¥ tra 64 soll als Nachfolger
des SNES im
Herbst/Winter ‘95

die Geldborsen
Japans und Ame-
rikas um ca. $250
erleichtern — noch im-
mer ohne CD-Rom alleine
auf Modul-Basis

Bestatigte Fakten des Ultra 64 sind
und bleiben: Ein mit sagenhaften
80-100 MHz getakteter R4000 64-
Bit RISC Hauptprozessor aus der Si-
licon-Graphics-Schmiede MIPS wird
Nintendos neuestes Baby antrei-
ben, ein Grafikchip ,Reality Engine’
aus der SGI-Entwicklung wird fur
den Farb- und Spritezauber sor-
gen. Dieser ist zwar mittlerweile
fertiggestellt, fiel jedoch mit $85
doppelt so teuer aus wie von Nin-
tendo ,gewlinscht'. Viele der obi-
gen Daten scheinen selbst Skepti-

Setzt auch kern méglich — Gerlichte allerdings
auf Render- wie das der Mini-Disc als Informa-
Grafik: Killer

tions-Spender ist angesichts der
horrenden Preise des Formats, der
| Daten-Unsicherheit, der unend-

Instinct

CAMEPRS |

lich langen Datentransfer-Zeiten
und des Herstellers Sony absurd.
Wahrscheinlich sind die angege-
benen Fakten von bis zu 900.000
Polygonen/Sek. und Datentrans-
fer-Raten innerhalb der echten 64-
Bit Maschine von bis zu 500 Me-
gaByte pro Sekunde recht reali-
stisch, selbst aufwendige Effekte
wie Echtzeit-Anti-Aliasing sind heu-
te keine Utopie mehr. Doch auch
SGI wird nicht das Problem der
Datenkompression gelost haben,
und genau dieser

naues kénnen selbst die wenigen
Ultra-64-Entwickler wie Rare, Wil-
liams, Paradigm, Sierra-On-Line,
Acclaim, Software Creations und
Co. nicht sagen - auch ihnen stell-
te Nintendo bisher nur eine SGI-
Onyx-Workstation zur Verfugung
und vertrostet sie im Hinblick auf
die endgultige Hardware

3-D EIN

Die gezeigten
VB-Spiele be-
fanden sich
noch in einem
friihen ...

... Entwicklungs-
stadium. Natdir-
lich mit dabei: die
Mario Briider
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land der Sturm der neuen Unter-
haltungskiinstler losbrechen, und die Kar-

slc# e

. )
| NINTENDO |

ten bis ins néchste Jahrtausend werden neu ge-
mischt. Wer mitmischt, wer falsch spielt und ob un-
ter dem Strich nicht alles beim spielerischen Sta-
tus Quo bleibt — GAMEPRO klért auf.

Julian Eggebrecht/ Klaus-Dieter Hartwig

Top Games

Super Mario Bros. 3 auf dem
NES ist mit ca. 17 Mio. ver-
kauften Modulen das erfol-
greichste Spiel aller Zeiten.

Noch vor der 64-Bit-Umwalzung ist
der Virtual Boy in den USA und
Japan angesagt, ein 32-Bit 3-D-
Nachfolger des Game Boy. Nur in
vier Rot-Abstufungen, dafur aller-
dings in echtem stereoskopischem
3-D und mit minimalistischem 16-
Bit-Sample-Stereosound wird Nin-
tendo-Jiingern eine angeblich ganz
neue virtuelle Spielwelt prdsen-
tiert. Erste Demos des auf speziel-
len LED-Technologien von der Fir-
ma Reflection Technologies basie-
renden Gerats auf der Winter CES
verbltfften mit einem beein-
druckenden 3-D-Effekt, der aller-
dings gedampft wurde durch das

Auf dem SNES ist es in Super
Mario All-Stars enthalten.
Donkey Kong Country, die
Render-Grafik-Sensation auf
dem Super Nintendo.

Rot in Rot gehaltene Ambiente
und die allzu groBen Abmessungen
des virtuellen Wunderkinds: Allen
von Game-Boy-Erfinder Gumpei
Yokoi angekiindigten Schulter-
Aufsdtzen zum Trotz bleibt der
,Winzling’ eine Schwerstgeburt:
sieben Stunden Spieldauer pro Bat-
teriesatz und die eingabaute Link-
Méglichkeit sollen das mit
720g schwer
tragbare 3-D-
Monster
und seine
Macken
versuBen

Offen-

sichtlich ist
angesichts der
Ertstlings-Soft-
ware, daB viel Po- |

BLICKE

Die Présenta- \
tion des Vir-
tual Boy 16-
ste auf der
WinterCES
nur wenig ...

rung beim
Fachpubli-
kum aus

Gerender-
te Klemp-
ner auf
dem Ultra
64? Only
time will
tell ...

wer des NEC 32-Bit RISC-Prozes-
sors mit seinen 20 MHz Taktfre-
quenz allein fur die 3-D-Darstel-
lung draufgehen. Als Drittherstel-
ler konnte Nintendo trotz angeb-
lich 60 Entwicklern (niemand hat
bisher Hardware-Informationen
oder Entwicklungssysteme) nur
Square und Hudson Soft nament-
lich nennen

Realisten bleibt z.Zt. nur eins: Ver-
trauen in den Weitblick und die
ungeschlagen guten Spiele des
Marktfuhrers oder kurzfristige Ent-
scheidungen fur einen Mitber-
werber. Vor allem wir Europder
haben es nicht leicht, denn Nin-
tendo denkt nicht vor 1996 an die
Einfihrung der beiden neuen
Gerate in heimischen Gefilden. Ob
auch dann, mit dem Vorsprung
der Konkurrenz, Nintendo mal
wieder Sieger bleibt, entscheidet
allein thr .

Der Virtual Boy
ist nicht gerade
der handlichsten
einer ...

| KONSOLEN |

Anfang der 80er wa-
ren LCD-Spiele total
in. Markfiihrer: Big N

Hat nach dber einem
Jahrzehnt ausge-
dient: das NES

Links das européi-
scheljapanische,
rechts das US-SNES

Trotz schwarzweiB
deutlicher Marktfiih-
rer: der Game Boy

GB-Spiele auf dem
Fernsehschirm dank
Super Game Boy




Wéhrend
Nintendos
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die neue Konsolengeneration noch einige

Einstieg in

Zeit auf sich warten [aB3t, teilen Sega und
Newcomer Sony den heiBumkampften japa-
nischen 32-Bit Markt unter sich auf.

Doch Sega setzt nicht nur auf die teuren
High-End-Maschinen. Gleich mit drei neuen
Gerdten macht sich der Konsolengigant dar-
an, die Gunst der 32-Bit Stunde zu erringen.

Wird fur jeden etwas dabei sein, oder quit-
tiert der zahlende Spieler das Konsolen-
Uberangebot mit geschlossenen Brief-
taschen?

Neptun:
Im Herbst
entsteigt
der Gott des
Meeren den Fluten

n Japan ticken nicht nur
0 die technologischen Uh-
ren etwas schneller —
auch die Kauf- und Konsummier-
wut im Land der aufgehenden
Sonne ist unschlagbar. Wohl
nur dort ist der riesige Erfolg
von Segas Saturn maglich ge-
wesen - trotz Monsterpreisen
von DM 800,- verkauften sich
in den Wochen vor Weihnach-
ten eine halbe Million Saturn-
Gerate. Moglich machte diesen
Erfolg allein der Kult um ,Virtua
Fighter’, den Polygon-Prugler
der vor anderthalb Jahren
das Licht der Spielhallen
erblickte
Der Saturn bietet fir den Preis
einiges: Zwei mit 27 MHz ge-
taktete 32-Bit Hitachi RISC
Prozessoren sorgen neben
speziellen Grafikchips fur die
Darstellung von bis zu funf
Hintergrinden, nahezu un-
begrenzt vielen Software-
Sprites und ungeféhr
e
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Virtua Racing Deluxe
(32x)

Sonic 3 (Mega Drive)

STERNEN

150.000 Polygonen pro Sekunde
Vor allem im 2-D-Bereich besticht
der Saturn mit den umfangreich-
sten Fahigkeiten, die eine Heim-
konsole je zu bieten hatte. Im fur
die nahe Zukunft sehr wichtigen 3-
D-Bereich hat der Saturn auch ein
erhebliches Potential, wird aber
vom Konkurrenten PlayStation und
voraussichtlich auch vom Ultra 64
in die Schranken gewiesen: Zwar
sind 32.000 bis 16 Millionen Far-
ben gleichzeitig darstellbar, daftr
aber Texture Mapping und Gou-
raud Shading nicht in der hohen
Auflésung (640x480) der Maschi-
ne und bei weitem nicht in den
Mengen und in der Geschwindig-
keit einer Play-
Station

Segas Vor-

e i

S

lerteam AM2 um 3-D-Guru Yu
Suzuki arbeitet jedoch intensiv an
Umsetzungen ihrer Automaten-
hits ,Daytona USA" und ,Virtua
Fighter 2', und mit einigen
Tricks und Kniffen durf-
ten beide Spiele Vor-
zeige-3-D-Spekta-
kel werden

Uniberhor-
bar genial
und weit vor
der Konkur-
renz platziert
sich der Sa-
turn-Sound: Mit
32 Kanalen Digi- und
FM-Sounds vom Synthesizer-
Meister Yamaha stellt der Sound-
chip des Saturn alles andere in
den Schatten. Die nétigen

Planetarisch

Die Saturn-Technik wird von Sega
auch an andere Hersteller lizen-

siert. JVC brachten Ende des vergangenen Jahres in Ja-
pan kurz nach dem Sega-Gerat ihren J-Saturn auf den Markt
(Abbildung oben links), er unterscheidet sich nur duBerlich vom

Original. Mit 30.000
Einheiten ver-
kaufte sich der
J-Saturn aller-
dings bei weitem
nicht so gut.



Slcy,.

Things to come r

Als Vertreter der Sonic Fa-
milie diist Knuckels in ,Cha-
otix’ durch das 32X, groBe

Daten fur all diese Chips liefert
das mit einem eigenen Chip be-
triebene Double-Speed-CD-Rom,
mit dem durch geschickte Nut-
zung der Hauptprozessoren auch
Filme in guter Qualitat abgespielt
werden kénnen. Damit der Saturn
auch mit seiner Peripherie nicht
im Regen steht, versorgt Sega den
Spieler mit zahlreichen

Ausblicke

Erwartungen werden in die
Saturn-Adaption des ,Dayto-
na USA’-Automaten gesetzt.

Ausbaumaoglichkeiten: Neben ei-
nem kostspieligen MPEG-2 Modul
zum Abspielen von Video-CDs
konnt Ihr beim Erscheinen hier in
Deutschland im September (Preis
voraussichtlich 800 bis 1000,- DM)
ein echtes Lenkrad, eine Maus,
den obligatorischen Mehrspieler-
Adapter fur sechs (1) Spieler und
sogar schon das Linkkabel zum
Koppeln mehrerer Saturns be-
kommen. Bis dahin sollte sich auch
das zur Zeit noch durchwach-
sene Software-Pro-
gramm ge-
bessert ha-
ben - Hoff-
nungstra-
ger wie
Daytona
und Shinobi
sollten tber die
zur Zeit mangeln-
de Dritthersteller-Un-
terstlitzung hinweg-
helfen
Doch auch oder vor allem
fur Deutschland gilt das, was
Sega-USA Oberboss Tom Kal-
inske deutlich machte: Der Sa-
turn ist aufgrund der Kosten vor-
erst kein Massenmarkt-Produkt
und wird kurzfristig elitaren Spie-
lerherzen mit dicker Brieftasche
vorbehalten bleiben
Um den Massenmarkt
nicht der Kon-
kurrenz
zu

I'm

Inneren des Sa-

turn arbeiten zwej 32-

Bit Prozessoren parallel.
Durch das komplizierte Plati-
nenlayout ist Segas High-End-
Konsole in der Fertigung nicht
so gunstig wie die ,aufge-
raumtere’ PlayStation

von Sony. Das schlagt sich naturlich auch auf

den Verkaufspreis nieder.

BISHER
VON
SEGA
AUF DEM
MARKT

Turboigel
Sonic laBt
mit seinem
32-Bit-De-
but noch
auf sich
warten
lberlassen, ersann Sega mit dem
32X die Losung fur alle ,normalen’
Sega-User: Der Mega-Drive-Auf-
satz erméglicht den einigermaBen
erschwinglichen Umstieg auf 32-
Bit. Der niedrige Preis hat aller-
dings auch seinen technologischen
Preis: Das 32X kann 32.000 Farben
gleichzeitig darstellen (gut nutzbar
ist allerdings nur der 256 Farb-
Modus) und ist mit zwei Hitachi
32-Bit SH-2 Chips aus dem Sa-
turn ausgestattet (allerdings mit
23 MHz langsamer getaktet). Zum
Mega-Drive-Sound kommen zwei
Sample-Kandle mittlerer Qualitat
hinzu. So ausgestattet ist die
Mega-Drive-32X-Kombo in der
Lage, passable Polygon-Welten
und quietsch-bunte 2-D-Optiken
darzustellen. In Kombination mit
dem Mega-CD kénnen deutlich
bessere Video-Sequenzen abge-
spielt werden. Insgesamt bugelt
das 32X die meisten ,Alterser-
scheinungen’ des Mega Drive aus
und haucht dem 16-Bit Oldie neu-
es Leben ein. Zusatzlich erscheinen
Mega Drive und 32X in einem
Gerat vereint. Mit diesem Neptun
sollen auch Mega-Drive-lose Spie-
lerherzen erobert werden. Ob die
Kampf-an-allen-Preisfronten Stra-
tegie aufgeht und sich gentigend
Entwickler fur 32X und Saturn fin-
den werden, ist eine Frage der
Zeit. Gerade potentielle Kaufer
des 32X oder Neptun sollten die
Software-Entwicklung abwarten
und erst dann zuschlagen, wenn
wirklich gentigend gute und ori-
ginelle Softwaretitel, an denen es
bislang noch mangelt, den Ein-
stieg rechtfertigen — Finanziell bes-
ser Ausgestattete konnen sich
Ende des Jahres die echten Ver-
treter der ndchsten Generation
(und deren Spiele) ansehen

Das gute alte Master
System fand hierzu-
lande zahlreiche Fans

Das Mega Drive in
Kombination mit
dem Mega-CD 1 ...

... und die preisgiin-
stigeren Nachfolger
der Serie 2

Das Farb-Handheld
Game Gear mit TV-
Tuner

Alles in einem: das
Multi Mega, MD und
MCD in einem

(15 o 82PRo _



SONY
<

COMPUTER

ENTERTAINMENT

Nach Monaten der
Spekulation soll im
September auch in
Deutschland Ninten-
dos und Segas Schon-

Top Games

Ridge Racer, der Rennspiel-Uberflieger,
setzt neue MaBstéibe im Heimbereich

M

¥
L4
L
g
. !

zeit enden - mit der PlayStation
versucht sich einer der gréBten
Unterhaltungskonzerne der Welt
am wechselhaften Videospiel-
markt. Wird der 32-Bitter vom

Konsolen-Newcomer

Sony zum PowerPlayer

oder Flop?

echnisch hat Sonys
PlayStation wenig
Makel: Angetrieben

von einem MIPS 32-Bit R3000
Prozessor und mit 32 MHz ge-
taktet, geht auch sie den Risc-
Weg der neuen Generation.
GroBter Leistungstrager in der
PlayStation ist die leistungs-
fahige Grafik-Hardware und

Sony
so far ...

Im Softwarebereich
mischt Sony kréftig
mit: Mickey Mania
ist einer der Hits

Zumindest im Heim-
computerbereich
war Sony schon
titig: Der MSX-Stan-
dard hat sich audier-

halb Japans jedoch
| nie so recht durch-
setzen kénnen

ein auf 3-D-Berechnungen spezia-
lisierter Mathe-Coprozessor. Mit
diesem Duo schafft die PlayStation
theoretisch bei 32.000 Farben bis
zu 360.000 Polygone/Sek. In der
spielerischen Realitat reduziert sich
die Zahl bei Texture Mapping, Gou-
raud Shading und im Hi-Res-Mo-
dus auf ca. 120.000, aber auch
damit liegt die PlayStation jenseits
vom Saturn bei dhnlichen Anfor-
derungen. Wie auch beim Saturn
gibt es einen echten 16 Mio. Farb-
Modus, der allerdings viele Ein-
schrankungen hat und kaum fir
Echtzeit-Spiele in Betracht kommt
Gewinnt Sony den 3-D-Wettstreit,
sind die 2-D-Aussichten der Play-
Station nicht ganz so rosig. Wie
beim Saturn sind keine Hardware-
Sprites vorhanden, Sonys Maschi-
ne muB dazu die Hintergriinde von
Hand zeichnen — ein Performance-
Fresser. In der Realitat beweisen
allerdings 2-D-Knaller wie Raiden,
daB gentigend Power vorhanden
ist. Damit umfangreiche Video-Se-
quenzen vom Double-Speed CD-
Rom in exzellenter Qualitat bild-

schirmfullend abgespielt wer-
den kénnen, besitzt die PS-X einen
Motion-JPEG Dekompressions-
Chip. Im Soundbereich erwarten
den Spieler 24 Stimmen Digital-
Sound in 16-Bit Qualitat - zwar
minimal datenreduziert, trotzdem
der CD verdammt nah

Auch im Peripherie-Bereich wird
einiges geboten: Von Memory
Cards fur Spielstande, tber eine
Maus bis hin zu einem speziellen
Analog-Pad von Namco fiir Renn-
spiele ist das Angebot reichhaltig
Einzig die Multi-Media-Flagge will
im Sony-Lager niemand hissen

— die PlayStation soll
reine Spiel-
konsole

Krieg
der 32er

matenspiele alt aussehen

IT'S NOT A TRICK,

bleiben
und be-
kommt
vorerst kein
MPEG-Modul
fur Video-CDs
spendiert

Ob dies allerdings
ein entscheidender
Nachteil gegeniiber
dem Saturn sein kénnte bleibt ab-
zuwarten. Softwareseitig setzt
Sony auf starke Partner und re-
krutierte von Namco Uber Konami
bis zu Capcom alle Dritthersteller
von Rang und Namen

Doch im Endeffekt wird tber den
Durchbruch hierzulande das Mar-
keting entscheiden: Viele erinnern
sich an Sonys gefloppten Video-
Uberflieger Betamax.

der CD-Giganten Sony und
Sega bereits seit Weihnachten —und bisher kristallisierte sich kein
Sieger heraus. Zwar verkaufte Sega bis Ende Dezember 500.000
Saturn und Sony trotz niedrigeren Preises nur 300.000 Play-
Stations, seit Anfang Januar hat sich das Blatt allerdings ge-

wendet. Alles deutet zur
Zeit auf eine Co-Existenz
beider Systeme hin.



ﬁﬁlﬁ& Atari ist tot, lang lebe Atari. Bisher
" .. gelang es dem kalifornischen Video-
spielepionier mit dem japanischen Namen (Atari ist ein
Begriff aus dem ,Go’-Spiel, ahnlich dem ,Schach’ im Spiel der
Kénige) nicht, mit dem Jaguar an ihre Erfolge aus der

Konsolen-Frihzeit anzuknipfen. Als unfreiwilliger Retter in
der derzeitigen finanziellen Not

erweist sich Sega.

BACK
THE
FUTURE

.
gAT _FLECT
Jeff Minters abgespacetes
Tempest 2000
Der neue ,alles in ei-
nem’-Jaguar hat gliickli-

cherweise nicht mehr
das in der US-Presse als
The Toilet” bekannt-

ewl-

Da der Jaguar gen Hippie

@ eit nahezu anderthalb
®\"%) Jahren ist der Jaguar auf
=¥ dem Markt. Angesichts
der neuen Konsolen-Generation
spricht Atari noch immer mit der
Uberlegenheit ihrer 64-Bit-Revo-
lution. Spatestens hier racht sich
der pure Zahlenglaube. Denn die
Raubkatze ist trotz zweier 64-Bit
Prozessoren und einer 16-Bit
68.000er CPU aufgrund der ex-
trem komplizierten Architektur und
fehlender Spezial-Chips fur schnel-
le, aufwendige 3-D-Grafik von der
Leist-ungs-fahigkeit eher mit dem
32X zu vergleichen (siehe ,Doom’)

Nur

getraumt?

Mit der englischen Firma
Virtuality startete Atari ein Projekt,

sehr schwer zu
programmieren ist,
sind weniger begabte Program-
mierer oftmals schon von solch
banalen Dingen wie Parallax-Scrol-
ling und Software-Sprites in groBe-
ren Mengen Uberfordert
Doch die weiterhin akute Soft-
und Hardware-Verkaufsnot hat
Atari nicht daran gehindert, ein
CD-Rom zu entwickeln. Im Friih-
jahr erscheint der Double-Speed-
Aufsatz, der das Video-Kompres-
sionsverfahren Cinepak exzellent
abspielen kann und fur den nattr-
lich auch ein MPEG-Modul (Video-
CDs!) erscheinen soll. Software?
Neben der eingebauten psy-
chedelischen Virtual
Light Machi-
ne vom

um eine Virtual Reality Brille ftir den Jaguar zu entwickeln.
Sollte der gesundheitlich und preislich bedenkliche Apparat je
das Licht der Welt erblicken, werden eventuelle Spiele schwer

unter den geringen Hardware-
Fahig-keiten im 3-D-Bereich
zu leiden haben.

und Kult-Programmierer
Jeff Minter mal wieder Fehlanzei-
ge - doch angekiindigt ist so ei-
niges. Allen technischen Pros und
Contras zum Trotz bietet der Ja-
guar eigentlich genug Potential,
um fantastische Spiele auf den
Bildschirm zu zaubern. In den letz-
ten zehn Jahren hat der Video-
spiel-Pionier jedoch fast alle ton-
angebenden Krafte der Video-
spielbranche so verunsichert, da
kaum jemand mehr Vertrauen in
Atari setzt. Vielleicht &ndert sich all
dies durch einen unerwarteten
Geldsegen: Nach jahrelangen Pro-
zessen hat Atari gegentber Sega
einige grundlegende Patentrechte
geltend gemacht - Ataris nachste
Werbekampagne bezahlt also
Sega. Eine feine Einnahmequelle
fur Chef-Klager Sam Tramiel - Nin-
tendo und andere horchen auf
Nach der teuren Einigung mit Sega
gab man zur Freude aller Atarianer
auch noch bekannt, daB nunmehr
samtliche Sega-Titel (exklusive
Sonic) ihren Weg auf das Jaguar
finden werden (konnen).

Ataris Zukunft konnte sich in Vir-
tual Reality-Versionen von Zaxxon,

e
gewordene Design des
CD-AufsatzES
Frogger, Turbo und anderen
ollen Kamellen finden

ATARI
KONSOLEN

-

Die letzte Generati-
on der VCS-2600-
Konsole. Das erste
Modell hatte noch
eine geschmackvolle
Holz-Imitation-Zier-
leiste

L
5
[']
[
|
T
|
Leider nicht von
groBem Erfolg ge-
segnet: Ataris tech-

nisch vorziigliches
Farb-Handheld Lynx




PHILIPS:

ALLEIN

TOP GAMES

Die verbesserte Version des PC-Hits ,The 7th Hour’ und die
Eigenentwicklung ,Burn: Cycle’ setzen beide auf FMV.
Auch Philips war Anfang der 80er nicht unaktiv: Das G-7000
(oben rechts), trotz Tastatur eine reine Konsole, blieb
chancenlos auf dem vom Atari VCS beherrschten Markt.
Auch einen MSX-Computer hatte Philips im Programm.

Multi-
medial

Das ,alte’ CDI 210 im
Videorekorder-Look
wurde vom 450er
und 550er abgelést

Die Digital Video
Cartridge erméglicht
noch besseres Ab-
spielen von Filmse-
quenzen

Das tragbare CD-i
mit eingebautem
LC-Display

PAMEPR® | 22

en wundert’s angesichts
des in dieser Runde
schon recht reifen Alters

des CD-i, wenn dessen technische
Innereien ganz und gar nicht von
morgen sind.

Herzstick des multimedialen Al-
leskénners ist ein eher biederer
Anverwandter des im Mega Drive
verwendeten 68.000er Prozessors
vom Chipgiganten Motorola. An-
verwandt aber eher im negativen
Sinne, denn der Hauptprozessor
des CD-i ist nicht sonderlich lei-
stungsfahig. In der Grafik- und
Soundhardware nagt mittlerweile
ebenfalls den Zahn der Zeit: Zwar
kénnen Filmsequenzen in hervor-
ragender Qualitat von der Silber-
scheibe abgespielt werden, an-
sonsten ist das Potenti-
al weniger beein-
druckend - zwei
magere Hinter-
grinde und
kein Sprite las-
sen sich
blicken. So
hat folg

J' \ ‘\ ')\

I D>-i Seit 1993 ist das CD-i auf dem
Markt. Gestartet als multimedialer Standard

der Zukunft, sprangen die ehemaligen Ver-
blindeten ab und lieBen den holléndischen Me-

dien-Multi Philips im Regen stehen.
Tapfer und aggressiv bla-

sen die Niederlander
zum letzten Gefecht.

lich der Hauptprozessor bei den
wenigen ,echten’ Spielen, die kein
Full Motion Video benutzen,
schwer zu schuften — wenige Er-
gebnisse erreichen dabei heutiges
16-Bit-Niveau.

Erst mit dem inzwischen obligato-
rischen MPEG-Modul wird das CD-
i leidlich interessant — doch durch
diese kleine, teure Wunderbox al-
lein, werden die Spiele auch nicht
origineller und spielbarer

Endlich, nach zwei verschlafenen
Jahren und inzwischen alleine auf
weiter Front (wie das 3DO war
auch CD-i einmal als Standard ge-
dacht), klotzt Philips auch im Soft-
ware-Bereich kraftig ran: Spiele-
risch mehr oder weniger gehalt-
volle ,interaktive’ Titel wie ,Dra-
gon’s Lair' oder das erstaunlich
gute ,Burn: Cycle’ bringen endlich
die Abspiel-Tugenden der Maschi-
ne zum Vorschein. Konsolen-Pu-
risten seien angesichts der einge-
schrankten Méglichkeiten des CD-
i allerdings gewarnt: Echte, voll in-
teraktive Spiele ohne Full Motion
Video werdet Ihr auf dem CD-i nie
besser als in 16-Bit Qualitat erleben

PHItipe

—und in diesem Sektor fehlen Phi-
lips ganz klar die Dritt-Hersteller
Video- und Film-Freaks sollten sich
das CD-i schon eher mal anschau-
en als solche, die ausschlieBlich an
Spielen interessiert sind. Echte Film-
Fans, die schon einmal eine Laser-
disc gesehen haben, werden al-
lerdings an dem meist mittelmaBi-
gen Bild und dem teilweise arg
entstellten Sound der zur Zeit er-
haltlichen Filme verzweifeln. Hier
sollen jedoch in Zukunft Verbes-
serungen zum Tragen kommen
Das CD-i hat weiterhin ein gewis-
ses Problem: Niemand kann sich
unter dem Schlagwort Multime-
dia etwas konkretes vorstellen, und
allimahlich stellen sich immer mehr
Leute die Frage, ob sie es eigentlich
wissen wollen. Bevor man in ein
veraltetetes System mit vager Zu-
kunft investiert, greift man lieber
zu einem der technologisch wirk-
lich neuen Systeme — und be-
kommt so neben der vagen Zu-
kunft auch noch gute Spiele

Einsteiger

Mit dem gunstige-
ren CDI 450 soll
der Massen-
markt erobert
werden.



=\ S war ein ungewohnli-
ches Projekt, welches der
(damals noch relativ un-
bedeutende) Automaten-Herstel-
ler SNK verwirklichen wollte: Ein
besonders leistungsfahiges 2-D-Vi-
deospielsystem, das es sowohl als
Automat fur die Spieletempel, als
auch in einer Heimkonsolen-Vari-
ante geben wiirde
Damit das System auch nur im ge-
ringsten zukunftssicher sein konn-
te, muBte es mit fantastischen
Moglichkeiten ausgestattet sein
Neben einem mit knackigen 12
MHz getakteteten 16-Bit 68.000er
Hauptprozessor plus 3,5 MHz Z80-
Coprozessor bekam das NeoeGeo
gewaltige Sprite-Kapazitaten mit
auf den Weg: 380 Hardware-Spri-
tes (16x512(!) Pixel) a 256 Farben
(max. 4096 gleichzeitig) kann die

Haudrauf-
undschluB

Maschine nicht nur darstellen, son-
dern auch noch flussig zoomen
und drehen — dafir verzichtete
man auf Hintergrinde, denn so-
viele Sprites konnen selbst mehre-
re Ebenen Parallax-Scrolling pro-
blemlos auf den Schirm bringen
Auch im Soundbereich trumpft das
NeoeGeo mit einem 15-Kanal Ya-
maha-Chip mit FM-Sounds und
16-Bit Samples auf. Nicht nur vom
Preis her Ubertraf das NeosGeo
damit alles, was damals fir den
Heimgebrauch verfiigbar war
Besonders originelles Feature: Auf
einer Memory-Card kénnen Spiel-
stande gespeichert und - zumin-
dest in Japan — an Spielautomaten
wiederverwendet werden

Der Weg in die , neue Welt” war
erfolgreich. Zwar gibt es praktisch
keine Software-Drittanbieter fir

Vor mittlerweile finf Jahren erschien in Japan SNKs NeoeGeo, eine Kon-
sole fir Freaks, Puristen und Trdumer — nur zahlungskréftig sollten sie sein.
Nachdem Jahre ins Land gingen und ein 100-Megabit-Schock den ande- 19
ren jagte, folgt jetzt mit dem NeoeGeo CD endlich das Medium fiir |

Die Traumkonsole fur Prugelfans:
Zwar gibt es weder ,Mortal Kombat'- noch ,Street
Fighter'-Versionen fir das Neo*Geo, dies wird jedoch durch
die SNK-eigenen Titel mehr als wettgemacht. Fir Fans anderer
Genres gibt es hier wenig zu holen, Strategie- oder Rollen-
spiele sucht man
auf dem NeosGeo
vergeblich.

die Massen — und der Ausverkauf des Systems.

AUFBRUCH IN
DIE ,,

“yp

Edles De-
sign: das
Neo+Geo CD

das Neo*Geo, aber da SNK
eine Menge Geld in die ei-
gene Entwicklungs-
abteilung inve-
stierte,

lerweile

zahlreiche l'l'r’OttZ Nor-
malverbrau-

Tap-5picle, cher uner-

fast ausnahmslos %
Beat ‘em Ups. Maxi-
mal 330 MegaBit schrien
geradezu nach immer riesigeren
Kémpfern vor immer gewaltigeren
Landschaften — entsprechend un-
bezahlbar blieben die Module
Dies hat sich mit der CD-Variante
geandert. Innerlich mit exakt den-
selben Daten wie die Mutterkon-
sole bestuckt, quélt ein extrem
langsames Single-Speed-CD-ROM
den Spieler mit endlosen Ladezei-
ten. Unschlagbarer Vorteil: Die CDs
kosten nur noch soviel wie ganz
normale 16-Bit Videospiel-Module
Doch nicht nur die Ladezeiten
stéren — angesichts erster Anzei-
chen, daB SNK eine neue Maschi-
ne in petto hat und in Hinblick auf
den extremen Nachvermarktung-
scharakter der CD-Variante spricht
vieles dafiir, daB das NeoeGeo-CD
weniger zu den Konsolen der nach-
sten Generation, als vielmehr zu
einem der Auslaufer der letzten
Generation zahlen wird

schwinglich:
das Neo*Geo

Bei ,King of Fighters
94" kénnt Ihr zwischen
24 Kédmpfern wéhlen

Mit 202 MBit das bis-
her opulenteste (und
beste) Spiel: ,Samurai
Shodown II’
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SCHEIDEWEG

Um sich ganz um sein Baby der

90er, das 3DO, kiimmern zu

|o8e

kénnen, legte Trip Hawkins

Oy

den Vorsitz seiner ‘82 gegruin-
2o deten Firma Electronic Arts nie-
der. Doch auch mit der Full-Time Be-
treuung des Marketing-Meisters wird es
der Standard aus den USA nicht leicht

haben.
<A, it dem 3DO wollte Haw-
)kms ein Konzept ver-
7" wirklichen, das im Reich

der Videospiele noch keiner ge-
schafft hatte. Hehres Ziel war es,
ein international einheitliches For-
mat zu schaffen, um fr alle Zeiten
das ,Konsolen-Chaos’ abzuschaf-
fen — vergleichbar mit dem VHS-
Standard bei Videorekordern. In
der Entwicklungsphase (1990/91!)
lasen sich die technischen Daten
sehr beeindruckend: Ein 12,5 MHz
32-Bit-RISC-Prozessor, 32.000 Far-
ben gleichzeitig, ca. 20.000 Poly-
gone/Sec., ein Blitter fur Software-
Sprites und Double-Speed CD-Rom
sollten den High-Tech-Standard
fur die Zukunft definieren

Doch das 3DO kam nur schlep-
pend in Gang, obwohl Unterhal-
tungsmulti Panasonic sofort auf
den Zug aufsprang (Die 3D0-Com-
pany stellt selbst keine Konsolen
her, sonder lizensiert die Technik
an andere Firmen). Nach der Ja-
pan-Einfuhrung wurden er-
freuliche Zahlen vermeldet,
immerhin wurden dort ca
350.000 Gerate verkauft (ob-
wohl die Verkaufe seit dem Er-
scheinen von Saturn und Play-
Station stagnieren), auch in den
USA geht es aufwarts, und dem-
nachst erscheinen endlich die er-

1
|

3DO-
Konsolen

Seit ‘94 in den
USA und Korea
erhéltlich: Das

- 4

3DO von Goldstar

A

Das Samsung-3DO im
Videorekorder-Look
soll demndéchst mit
eingebautem MPEG-
Dekoder erscheinen

Seit Oktober ‘94 in
Japan auf dem Markt:
die Sanyo-Variante.
Toshiba plant der-
weil ein portables
3DO (!), AT&T hat
ihre Pléne fiir ein
3DO mit eingebau-
tem Modem einge-
stellt

i &

FCAMEPRS J 24

Quasi identi-
sche Technik, neuer Look:
das ,neue’ 3DO von Panasonic
(FZ-10) mit Top-Loader Laufwerk
ist deutlich gtinstiger in der Pro-
duktion

sten Gerate von anderen Herstel-
lern: Sanyo, Goldstar und Sam-
sung. Zudem gibt es seit kurzem
von Creative Labs eine 3DO-Karte
fur PCs (3DO-Blaster), die jedoch
ebenso teuer ist wie das 3DO
selbst

Angesichts der technisch tberle-
genen 32-Bit-Konkurrenz aus Fer-
nost kundigte Hawkins kurzlich
den voll abwartskompatiblen 64-
Bit-Nachfolger, Codename Bull-
dog, an. Anfang 1996 soll mit ei-
nem 66Mhz PowerPC-Prozessor,
1 Mio. Polygone/Sec., erweiterten
MPEG-Fahigkeiten und Quadro-
Speed CD-Rom der Konkurrenz
das Wasser abgegraben werden
Derzeit erhdltliche 3DOs sollen mit-
tels ,Mk2-Accelerator’ auf den
nachsten Level aufristbar sein

Super Street Fighter 2 Turbo

Ob das 3DO beim voraussichtli-
chen Deutschlandstart nach der
Berliner Funkausstellung (August)
etwa zeitgleich mit PlayStation und
Saturn gute Chancen hat, ist bei ei-
nem Preis von wahrscheinlich DM
900,- sehr fragwiirdig. Derzeit ist
man vom urspringlichen Ziel, dem
Standard, weit entfernt, sondern
trégt eher dazu bei, das System-
Chaos noch zu verkomplizieren

Zwei Daniel

Diusentriebe
Ihre Namen sind Legende und lhre
Flops ebenso: Die ,Erfinder’ des 3DO,

R.J. Mical und David Needle, verewigten
sich in den Analen durch den Commodo-
re Amiga und Ataris (urspriinglich Epyx’s)

Farbhandheld Lynx.
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Auch hierzulande wird schon

jetzt vom Konsolen-Kollaps
‘ angesichts der vielen Neuer-

scheinungen gesprochen.
Doch alle Nicht-Japaner bleiben von der
wahren Warenflut verschont: Fernéstli-
che Spieler stehen vor einem riesigen
Berg von Spielkonsolen und solchen, die
sich daftr halten.

TECHNO-
UND
TRAUM-TOYS

RISING SUN

Viele Fernost-Spiele sind speziell auf
den japanischen Geschmack zuge-
schnitten und fiir westliche Spieler
nur schwer zugénglich - und das
nicht nur wegen der Sprachbarriere

('/'A‘\\ icht nur, daB in Japan
Q die Nintendo-Revoluti-
on schon 1983 begann,
sie setzte sich dort 1987 mit dem
nirgends sonst erschienenen Dis-
ketten-NES fort: Mit Disketten aus-
gerustet konnten japarfische NES-
Kids an Tankstellen gehen und sich
dort die neuesten Spiele auf Disk
verewigen lassen
Sehr viel tragischer die Geschichte
der 1987 erschienenen PCEngine,
die von Hudson Soft entwickelt
und vom Halbleitergigant NEC ver-
trieben wird. Trotz eines 8-Bit RISC-
Hauptprozessors steckten gewal-
tige Fahigkeiten in dem unschein-
baren Winzling — vor allem das
Mega Drive sah im direkten Ver-
gleich oft alt aus. Revolutionar war

Japan

verappelt

auch 1988 das erste CD-Rom fur
eine Konsole - die PCEngine

Der groBte Mitstreiter mit Sony
und Sega im 32-Bit Clinch war
dann zu Weihnachten auch der
lang erwartete und extrem ver-
spatete Nachfolger der Engine, die
NEC FX. Mit einem 32-Bit Risc Pro-
zessor und extrem guten CD-Vi-
deo-Playback-Funktionen ausge-
stattet, wird Hudsons neueste
Kreation aber leider fast aussch-
lieBlich fur obskure Zeichentrick-
FMV-Spiele benutzt werden - NEC
suchte nach der Marktliicke und
meint, sie gefunden zu haben

In der Vergangenheit sorgte auch
der FM Towns, ein 16-Bit Heim-
computer mit CD und seit kurzem
die Marty, eine reine Konsolenva-
riante des Towns, fur Aufsehen

Viele gute Arcade-Umsetzungen
erschienen fir den auf Spiele aus-
gelegten Computer

Aus der reinen Zeichentrick- und
Kinderspielzeug-Ecke kommt Ban-
dai (z.B. ,Power Rangers’). Zuerst
erschien vor kurzem eine reine 8-
Bit CD-Konsole fur die Einsteiger
unter den Spielestichtigen, doch
Ende dieses Jahres hat der Her-
steller etwas potentiell sehr groes
in Petto: eine Lizenz fur den seit
geraumer Zeit vom amerikani-
schen Computer-Giganten Apple
entwickelten ,Pippin’

Im Ruickblick betrachtet ist mit der
PCEngine allen Spielern auBerhalb
Japans eine der besten Konsolen
der letzten Generation entgangen
Hoffen wir, daB in Zukunft die
Spiele-Welten noch weiter zusam-
menriicken

Rest der
Welt

Européische Spieler
durften sich mit sol-
chen Eintagsfliegen
wie Commodores
CD32 und dem Mega-
Flop CDTV herum-
schlagen - bis zum
Konkurs der Firma

Die vielbeachtete Symbiose zwischen Computer L

und Konsole — Apples ,Pippin’ (Projektname), wird Ende

‘95 Uber Bandai in Japan erscheinen. Von einem 64-Bit Po-
werPC RISC-Prozessor getrieben, mit MPEG-
Decoder und einem 4-fach-Speed CD-Rom aus-
gestattet, soll die Multi-Mediakonsole ca.
5009 kosten. Macintosh-Program-
me sollen ohne groBen Auf-

wand ubertragbar

sein

_JIFHITITITL

i * Wie die PC-
Engine wird

| auch NECs PC
FX nicht in
Europa er-
scheinen Das JVC X’Eye war ein

Multi-Mega-artiges

Gerdat. Japan only!
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Aguatic

Arielle d

Arch Rivals d

Arrowflash d

Atomic Runner d

Balljacks d

Balizd

Barkley Jam

Bart’s Nightmare d
gball 2020 d

49,90 Jewe

39,90 Jimmy White Snooker eu 79,80 S

39,80 John Madden 92 d
39,90 John Madden 95

ike d
78,90 Jurassic Rampage d
59,80 Kick Off d
39,90 Kick Off 3

eleon d

39,90
109,90
99,90
99,90
90

79,90
99,90
99,90
89,90
39,90

109,90
39,90
39,90
99,90
79,80
39,90
69,90
49,90
49,90
39,90
99,90
39,90

Sparksterd
Speedball 2 d
Spidermag

Sp

49,90

48,90
Wonderboy V 39,90
World Class Soccerd 39,90
World Class Leaderboard 49,90
World Cup USA d 49,90
WWF Raw d 109,90
WWF Raw Video 39,90
WWF Royal Rumble 89,80
Xenon 2d 39,90
Zero Tolerance d 49,90
Zero Wings | 29,90
Zero Wings d 39,90
Zombies d 59,90
Zoold 49,90

MEGA CD

Mega CD 2 mit
299,90

79,90
49,90

Winterolympics
Wiz'n Lizd

Addam’s Family d

Addam’s Family us

Addam’s Family 2 eu
Adventure Islands d

Alien 3 eu

Art of Fighting eu

Axelay d

Batman Return d

Battletank 2 d

Battletoads d

Battletoad Doubledrag d 59,
Best of the Best eu 49,9
Blackhawk d

Blues Bros d

Bomberman eu




ste Sportsimutation auf
héltlich. Neben diversen
hen Euch die zwolf T

AP NEUE GAMES FUR SEGAS

BlG

Wahrend sich fernéstliche PlayStation-Besitzer iber mangelnden Software-
Nachschub nicht beklagen kénnen, sieht es fur den Saturn quantitativ wei-
terhin nicht allzu rosig aus: Die Mehrzahl der Titel erscheint derzeit aus der

Sega-eigenen Entwicklungsab-
teilung, von Drittanbietern ist

GOTHA
S EG N

Nachdem uns vergangenen Monat ,Twin Goddesses’ (Play-
Station) in gelindes Erstaunen versetzte, verbliffen nun Segas
Designer mit dem etwas anderen Action/Strategie/Luftkampf-Spiel
Solch bizarre Fluggeréte wie in ,Gotha' hat man seit der uralten Flash Gor-
don'-Fernsehserie nicht mehr zu Gesicht bekommen. Der Spieler fihrt ein Schwa-
dron seiner Armada gegen ebenso seltsam gestaltete Feinde. Bevor es losgeht, wer-
den in diversen Menis noch Angriffsformation und -Taktik festgelegt

Die japanischen Bildschirmtexte mogen einen tieferen Einblick in den Gehalt des Spie-
les verwehren, die Polygongrafik spricht jedenfalls fur sich selbst

schen FuBball-Liga zu Wa
Eine gute Grafik mit dref
nen Spielperspektiven, ein
Modus (Mehrspieler-Adapter)
tures wie Fallrlickzieher, Hackentric
und Zeitlupen-Option sorgen fiir:

notigen SpielspaB. In puncto Spiell

Anspre-
chende Ani-
mationen
und unter-
schiedliche

Perspekti-
ven gefal-

Durch diese finstere Gasse muB3 er kommen ...

Wer so aus-
sieht, schreit
ja geradezu
danach, ab-
geschossen
zu werden

In den Meniis
lassen sich
zahlreiche Pa-
rameter modi-
fizieren

Gothas Piloten
fiirchten nur,
daB ihnen der
Himmel auf
den Kopf fal-
len kénnte ...

DAEDLUS
S E G A

,Doom’-artige Spiele Uberschwemmen in letzter Zeit nicht
nur die PCs, sondern auch die Konsolen. Futuristische
Battlemechs & la ,Gunhed' sind die Protagonisten in die-
sem 3-D-Shooter. Gewaltige Feuerkraft ist auf der Haben-
Seite zu verbuchen, demgegenlber stehen begrenzte Be-
waffnung und Schildenergie. Nicht zu vergessen, daB die
Gegenseite mit ahnlich eindrucksvollem Waffenarsenal
aufwartet. Zielgenauigkeit und strategische Planung tren-
nen hier die Spreu vom Weizen

Dem méchte man nicht allein im Dunkeln begegnen



UND SONYS 32-BITTER tg

weiterhin nicht allzu viel zu sehen. Das AM2-Team arbeitet unter Hochdruck an
der Fertigstellung von ,Daytona USA’, aktuelle Bilder lassen einiges erhoffen.
Auch mit ,Shinobi X" und ,Panzer Dragoon’ missen wir Euch auf die kommende
Ausgabe vertrdsten, beide Titel lagen bei RedaktionsschluB3 noch nicht vor.

RAIDEN PROJECT
S El 8 V K A1l HATSWU

\ Viele Zweifler nérgeln am angeblich unterentwiclelten 2-D-

Potential der PlayStation, ,Raiden Project” wird sie eines
Besseren belehren. Fans der Automaten-Serie wissen, was sie
’;” erwartet: knallharte, brillant designte Shoot-‘em-Up-Action vom Feinsten
,Raiden | und I’ teilen sich die CD. Zwar
besticht schon der inzwischen funf Jahre alte erste
Teil durch sein ausgewogenes Leveldesign, aber
erst Teil zwei zeigt, was in der PlayStation steckt.
Vor allem im Zweispieler-Simultan-Modus erschlagt
Euch Raiden Il mit unglaublichen Mengen von
Gegnern, Explosionen und umherfliegenden
Wrackteilen. GroBere Opfer Eurer geballten
Feuerkraft sturzen flissig zoomend und brennend
in die Landschaft — und hinterlassen Krater,
Waldbrande und zerstorte Hauserzeilen

Laut Angaben der Macher sind es bis zu 900
Objekte, die gleichzeitig Flacker- und fast immer
auch ruckelfrei dargestellt werden — angesichts der
auf dem Screen tobenden Action-Orgie wohl keine
Ubertreibung. Firchterlicher Sound und unendliche
Continues triben den hervorragenden Eindruck ein
wenig, insgesamt ist ,Raiden Project’ dennoch einer
der besten Vertikal-Shooter, der je das Licht der
heimischen Bildrohre erblickte

Ubrigens: Es gibt drei verschiedene Darstellungs-Modi; wenn Ihr das Spielhallen-
original bevorzugt, durft lhr Euren Monitor auf die Seite stellen (oben rechts)

Texture-Maps
gibt es nur im
Single-Modus

CYBER SLED
NAMCDO

Wer nach ,Ridge Racer’ von Namco eine weitere fantastische Au-
tomatenumsetzung erwartet hat, darf gleich weiterlesen. Langsame,
unspektakulare Grafik (im Zweispieler-Modus ohne Texture-Maps), trage

Steuerung (mit Namcos ,Negcon' Analog-Pad noch schlimmer), schlech- 4 e
Der Zweispieler-Fight wird im

te Computergegner und zahlreiche Bugs zeichnen , Cyber Sled” %
Split-Screen-Modus dargestellt

aus. Insgesamt vollig Uberflissig, dieses Spiel

fiir Raiden kein Problem

MYST
S UNS O s

Myst" avancierte auf Macintosh- und
PC-Computern zum Uberraschungshit
des vergangenen Jahres. Das Adventu-
re besticht auf den ersten Blick durch
seine wunderschénen gerenderten
(Stand-)Bilder, unter der gldnzenden
Oberfldche verbirgt sich dariiberhinaus
ein klassisches Adventure mit zum Teil
recht knackigen, mysteriésen Ratseln
und fesselnder, mystischer Atmospha-
re. Das Original wurde ohne Abstriche
(oder Verbesserungen) fur die PlayStati-
on umgesetzt, eine Saturn-Version ist
ebenfalls bereits erhaltlich. Import-
Interessierte seien allerdings vor zum

Teil japanischer Schrift und Sprachaus-
gabe gewarnt.




Der Erfolg einer Konsole hdngt maBgeblich von
ihrer Software ab - ein Gesetz, das niemand be-
streiten kann. Da es fur den Atari Jaguar sehr lan-
ge Zeit nur eine Handvoll Spiele gab, die meist zu
allem Ubel allenfalls durchschnittlich waren, ging
die 64-Bit-Konsole folglich nur schleppend tber

den Ladentisch. Dies kénnte
Rl TN TN

Conrad Hart in Akti- sich nun dndern. Denn
on: Flashback ?"" nicht nur in den ver-
es bald auch fir
den Jaguar

> 4

RAYMAN
v a i S O F T

FLASHBACK \

v . s G O L D

Conrad Hart feiert sein Debit auf dem Jaguar und muB sein bekanntes Abenteuer na- Das zweifellos heiBerwartetste Jaguar-Programm al-

mens ,Flashback” einmal mehr Gberstehen. Dieses mit mehreren Preisen ausgezeichnete ler Zeiten ist Ubi Softs ,Rayman”. Das knuffige

Science-Fiction-Actionadventure reizt den 64-Bitter zwar nicht aus, weiB aber durch ele- Kerlchen bewohnt ein Phantasieland, in dem

gante, flissige Sprite-Animationen und ein spannendes Gameplay zu gefallen der Teufel los ist. Mr. Black hat ndmlich das
-

,GroBe Proton’ gestohlen, was Raymans Welt
ins Chaos stiirzt (Sonic &Bt griBen!). Zauberhafte

BATTLEMORPH CD

AT AR I Animationen und Grafik mit Gber 65.000 Farben sor-

gen fiir einen auf dem Jaguar noch nie dagewesenen
|| In .Battlemorph”, dem CD-Sequel zu Augenschmaus. Ein flottes Gameplay ldBt aus diesem
,Cybermorph’, hat der Spieler (ber 50 Jump&Run mit Sicherheit einen der gréBten Hits des

Welten mit massiver Weltraumballerei zu Genres werden

liberstehen. Hartere, zahlreichere Missio-
BLUE LIGHTNING CD

ATARI BURN OUT
YIERITUA L EXPERITENTE

nen, Unterwasserlevel sowie unterirdi-
sche Tunnel bringen mehr spielerische
Tiefe und Abwechslung als der Vorgén-
ger. Wie der Vorganger bietet auch Batt- Jaguar-Rennspiele waren
bislang alles andere als gut
und begeisternd. Katastro-
phal* ware die einzig pas-
sende Bezeichnung. Mit 8

|| femorph flotte 3-D-Vektorgrafik.

dem acht Hochgeschwin-

Auf dem schon von vielen vergessenen digkeitsstrecken umfassen-

Atari Lynx war ,Blue Lightning” ein abso- den ,Burn Out” wird sich

luter Knaller - fur das Jaguar-CD-ROM das sicherlich dndern. Das |

hat die actionreiche Flugkost beste Chan- Motorradrennspiel zeigt in

cen, ebenfalls zum Hit zu werden. Als Pi- einer frithen Version nicht

ot eines schnittigen Kampfflugzeugs muB nur wesentlich ansprechendere Grafik (pure Bitmap, keine Vektoren), sondern
der Spieler einen Bosewicht samt seiner macht auch deutlich mehr SpaB. Das Besondere: Das Spiel mit den heiBen
Armee ausschalten. Zu den Missionen Feuerdfen unterstiitzt die Modem-Link-Option, wodurch zwei Leute simultan
gehért nicht nur das Eliminieren gegneri- um Pole Position und Wettkampfpunkte rasen diirfen.

scher Stellungen,

T"oMIGGH [
RART

sondern auch das
Beschitzen von

Transportfligen
Schéne, gerenderte
Grafik und hohe
Spielgeschwindig-

Nach Kolbenfressern >

wie ,Club Drive’ | e i
gibt’s endlich besse- E&wglmnuglgj&m ]]
e, |

= »
re Rennaction | (¥

keit werden fur ge-

falliges Actionverg-
niigen sorgen Subii

AUSF DA X)) " aNSIF D i "~ Wi




RIS 64-BIT-WILDKATZE

[ P
gangenen acht, zwolf Wochen erschien verstarkt
| ‘ Software fur die leistungsstarke Konsole, vor al-
) | lem in den kommenden drei, vier Monaten soll
| der Jaguar regelrecht von einer Softwareflut
ag uberschwemmt werden. Nur Gebrulle vor dem

ausbleibendem Sturm? Wir werden sehen. Hélt

Atari Wort, erwarten uns in Kirze mitunter sehr
interessante Modul- und CD-Titel, wie auf dieser
| Doppelseite zu sehen ist.
] : 3 EE

ULTRA VORTEX
B E Y QO ND G A M E S

Ein grafisches Gedicht ist das ,Mortal-Kombat'-ahnliche ,Ultra Vor-
tex". Zehn stramme Kémpfer, fein digitalisiert, flussig

\ 4
'Q' animiert und mit jeweils einem individuellen Hinter-
%‘ grund, treten gegeneinander an. Geprigelt wird nach al-

< ]

E i len Regeln der Kunst, wozu freilich auch elegante Spe-

cialmoves gehoren. Auch auf diesem Gebiet sind Ahn-

lichkeiten zu Acclaims Programm unibersehbar: Di-
verse Aktionen lassen viel rote Farbe’ auf dem Bildschirm erscheinen. Das 32-MBit-Modul wird das von Atari angekindigte ,Voice
Modem" unterstitzen und auBerdem ein Codesy-

-

FIGHT FOR LIFE
AT AR

stem besitzen, durch das die Brutalitat im Spiel
eingeschrankt bzw. freizligiger gezeigt wird

Stolze 32 MBit, ganze acht Kampfer und

HOVER STRIKE neun digitalisierte Hintergrinde wei ,Fight
AY-X N for Life” zu bieten. Im Stile von Segas ,Virtua Fighter’ wird wahlweise
allein oder zu zweit bis zum bitteren Ende gekampft. Replay-Modus

Viel Action fur und verschiedene Blick-

einen Spieler
verspricht , Ho-
ver Strike”, bei
dem dber 30
Level mit Hilfe

winkel (sogar aus der
Froschperspekive) sollen
der kampferischen Sa-
che zusatzliche Ab-

wechslung bringen
eines Hover-

craft-Panzers THEME PARK
| und vier Waf- ELEEGTRONIE ART:S
fensystemen von allerhand auBerirdischen Ripeln ge-

i .Theme Park" ist nichts fir Freunde knackiger Action. Bei der
patldert werden milssen. Aus 2wei verschiedeneniPER an ,Sim City" erinnernden (Wirtschafts-)Simulation dreht sich
spektiven darf die Hatz nach Bosewichtern betrachtet
werden. Die Grafik bietet Rendering und Texture-

mapping. Nachtmissionen sorgen neben zahlreichen

alles um den Aufbau eines Vergniigungsparks. Egal ob Bau ei-
ner Achterbahn, eines Souvenirladens oder das leichte Versal-
zen der Pommes an den Buden, damit die Géste mehr trinken

Gegnem flr spielerische Abwechslung. Alles obliegt Eurer Befehlsgewalt. Langanhaltender SpielspaB

ist fiir Freunde des Genres garantiert.

Auch bei Hover
Strike darf der obli-
gatorische Eislevel
nicht fehlen

e, i 1 S N e

e e A

BRETT HULL H(

Eishockey-Action in 3-D mit viel
viel Rotation - wenig Ubersicht.
auf Modul und CD (Atari)

CANNON FODDER

Absolut bitterbéser, schwarzer Humor ist
in diesem kriegerischen Strategiespiel
trumpf (Virgin)

DOUBLE DRAGON V

TANMTAML AUmS 3

&

» S

Obwohl Double Dragon noch nie der
groBe Hit war, wird es auch fiir den 64-
Bitter umgesetzt (Tradewest)

F auf einem Al .
i Terrain und hibsch
Grafik werden geboten (Atari)

SPACE WAR 2000

i mit g
n. Schmankerl: Zweispie-
odus (Atari)

SYNDI

CATE

fand auch den We
und Strategie fir Gen-



Is Kommandeur ei-

nes Himmelfahrts-

kommandos, mit
dem Ihr von der Erde gestar-
tet seid, um die Welt jenseits
des Stargates (Verbindung |
zweier Parallelwelten) zu er-
kunden, landet Ihr in einer
seltsam bekannten und zu-
dem auBerst weltlich er-
scheinenden Wiste auf dem
Planeten Abydos. Nach ei-
nem furchterlichen Sand-
sturm, der Eure Crew samt
Ausriistung weit versprengte,
beginnt Euer Abenteuer in
der Rolle des Expeditionslei-

ters Colonel Jack O'Neil.

Bewaffnet mit einem Ma-
schinengewehr, Handgrana-
ten und unendlich Munition
startet |hr Eure erste Missi-
on, die darin besteht, funf
der Uberall verstreuten Aus-
ristungskisten einzusam-
meln, ohne die Ihr nicht in das
fremde Dorf Nagada gelangt
Natirlich machen Euch die
schrecklichen Untiere dieser auBer-

Der erste Endgegner ist unbesieg-
bar - so scheint es zumindest!

—

Hor (rechter
benutzen einen fiesen Schutzschild

Dieser Tiefflieger schmeiBt Euch
mit Granaten geradezu dicht!

32
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szeldeslgn viele Missmnen

galaktischen Wiiste, wie auch spéa-
ter die starken Horuswachen des
Herrschers Ra, das Leben gehorig
schwer. Zum Ausgleich dafur gibt's
jedoch alle Nase lang
Extras — vom Schnell-
feuer und Handgra-
naten bis hin zu Lebensenergie
und Tups. Nicht zu vergessen die
sieben Symbole des Stargates, die
Ihr fur Euer variables PaBwort ge-
braucht, das jederzeit abrufbar ist
AuBerdem trefft Ihr gelegentlich
Crewmitglieder oder Personen, die
Euch (leider nur auf Englisch) tber
den Stand der Dinge aufklaren
O'Neil springt, klettert und rennt
zwar mit der Ausdauer eines jun-
gen Gottes, ist aber durch die et-
was komplizierte und ha-
kelige Steuerung in seiner
Wendigkeit — insbesonde-
re im Kampf — leicht ein-
geschrankt.

Die folgenden Missionen,

INTERESSANTES
LEVELDESIGN

ickrige Soundeffekte,
holprige Steuerung,

zu wenig Ab

die sich weitestgehend an der Film-
handlung orientieren, sind meist
ahnlich wie die Erste aufgebaut
Das heiBt, Thr muBt jeweils eine
bestimmte Anzahl von
eigenen Leuten, Dorf-
bewohnern oder auch
Gegenstanden aufspuren. Das er-
fordert natarlich die komplette Er-
forschung der teilweise sehr
groBen Level, die in sich zwar nicht
abwechslungsreich aber
dafur grafisch interes-
sant gestaltet sind

Musikalisch glanzt das
Modul einerseits durch
atmosphadrische Filmti-
tel, andererseits — im ne-
gativen Sinne — durch

solltet Ihr
lieber
davonlau-
fen, denn
er ist
schwer zu
treffen!

langweil

Roland Emmerichs
Film-Epos prasentiert
sich als kompromiB-

loses Action-Game

Immer wieder tauchen Szenen
aus bekannten Action-Games auf

klangverzerrte und einténige Kom-
positionen. So richtig nervig wird's
aber erst bei den Soundeffekten,
die teils miBraten und vollig rea-
litatsfern sind. In diesem Punkt fin-
det ,StarGate’ nicht im Geringsten
AnschluB an vergleichbare Action-
Spiele wie ,Alien 3’ oder die sehr
ahnlich wirkenden Star-Wars-Ti-
tel auf dem SNES

Thomas Hellwig

T
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kaum Anreize, es emeut durchzuspielen. Schwierig kms
grad bei manchen dglgnemu(emm hoch - Frustgefahs

Interessantes Design, animierend, jedoch gelegentlich zu dister
und wenig abwechslungsreich. Technisch nur Durchschnitt.

Effekte zum Heulen: schrég und unpassend. Die Musik reicht von

bis dramatisch und anregend.




eit es Videospiele gibt,
werden Action-Aben-
teuer aller Art am lau-
fenden Band produziert. Nur we-
nige von ihnen bleiben im Ge-
dachtnis der ,User’ hangen, was al-
lerdings nicht am Genre selbst,

sondern vielmehr an der individu-
ellen Qualitat der Spiele liegt. War-
um das so ist? Weil sich unter fast
allen Programmierteams schon seit
geraumer Zeit Ideenlosigkeit spe-
ziell auf diesem Sektor breitmacht.
,Hagane"”, ein vom Softwareher-
steller Hudson Soft produziertes
Actionspiel, versucht sich nun im
Meer der ,Helden-Module’ tber
Wasser zu halten

In erster Linie verteidigt sich der
metallene Ritter ,Hagane’ mit sei-
nem Schwert. Durch Extrawaffen,
die von besiegten Feinden freige-
geben werden, kann er seine Be-
waffnung ausbauen. Dies kénnen
Smartbombs, Wurfgranaten oder
Spezialgeschosse sein, deren An-
zahl allerdings begrenzt ist. Des-
weiteren geben vernichtete Gegner
Lebensenergie und 1ups frei. Auf-
grund des Zeitlimits und der Mas-
se angreifender Bosewichter wird
taktisches Kampfen in-allen 20 Le-
veln durch standiges Springen und
Ballern ersetzt, was dazu fuhrt,
daB sich auch in
Zusammenhang
mit dem hohen
Schwierigkeitsgrad eine gewisse
Unubersichtlichkeit breitmacht. An
dieser Stelle fallt bereits auf, daB
Mangel im konzeptionellen Bereich
bestehen. Es ist auch hier dasselbe
wie bei fast allen Mitstreitern: Geg-
ner erscheinen permanent an den
gleichen Stellen, zeigen ein durch-
weg stupides Angriffsverhalten und

DURCHWEG STUPIDES
ANGRIFFSVERHALTEN

y

solu prélisé’steuerung, viele
awaffen und reichlich Actiol

Blitze, riesige Explo-
sionen, herumflie-
gende Metallteile
und schwere Waffen
... Das kann nur ein

Action-Game sein!

AR

‘l

unterscheiden sich zudem wenig
voneinander. Soll nicht heiBen, daB
standig komplizierte
Riesenendgegner
den Bildschirm be-
decken mussen — kommt aber
auch vor — doch wiinscht man sich

Die Sze-
ne erin-
nert ein

alles platt

backenes Konzept, wodurch
viele Dinge vorhersehbar sind.

Ein bild-

¢ weg
1 s;,';',;;", Abschlie-
Riesen- Bend bleibt
Endgeg- nNur zu sa-
ner, wie gen, daB
ersein  man als Ac-
soll!

tion-Fan
nichts GroB-
artiges vom
Spiel erwar-
ten darf,
aber sicher-
lich einen
eben etwas mehr Pep Blick riskie-

in dieser leicht versal- |g ren sollte
zenen Jump&Shoot- Manche Hintergriinde kénnen Thomas
Suppe. sich wirklich sehen lassen! Hellwig

Fans des Genres soll hier
aber nicht das Wasser
abgegraben werden und
so finden sich nattrlich
auch positive Punkte im
Spiel, zum Beispiel aller-
hand Spezial-Bewegun-
gen, wie der Feuersto
aus der Luft, der Dop-
peldrehsprung, Flick-
flacks oder das Rutschen
iber den Boden

GroBter Pluspunkt jedoch
ist eindeutig die unab- Bra 6 5
lassige Action, die durch
eine sehr prazise Steue-
rung und vielseitige Be-
wegungen des Helden
unterstitzt wird. Aller-
dings ragen sowohl Le-
veldesign und Soundef-
fekte wie auch die Hin-
tergrundmusik nicht tber
den Rand des gehobe-
nen MittelmaBes hin-

17

sie wohl jeder schon ein-
etwas sehr dinn.

Il durchgespielt hat das Modul jeglichen Reiz
verloren, denn es gibt u.a. kein PaBwortsystem.

3 2 |

4

Kein Geflacker aber leider auch kaum herausra-
gende Ereignisse in den Techno-Look-Leveln.

Wie gehabt! Alles schon einmal da gewesen, den-
noch nicht schlechter als vergleichbare Games.

Action
Spieler

Welten a 4
hoch




Was passiert, wenn bése Buben
sich ein paar Atombémbchen
leihen’? Genau, Arnold kommt
und rédumt richtig auf! Und Ihr
kénnt dank Acclaim live mit da-
bei sein. SNES oder MD gentigt!

o sicher wie Kassen-
schlager Arnold Schwar-
zenegger die Massen in
die Kinos zieht, genauso sicher
werden seine Filme auch in ge-
winnbringende Software umge-
setzt. ,Oh nein, bloB keine Film-
umsetzung!” wird jetzt manch

vorgeschadigter Leser schreien
Aber keine Panik! , True Lies” war
in den USA nicht nur einer der
kommerziell erfolgreichsten Fil-
me des vergangenen Jahres, son-
dern wurde auch von Acclaim alles
andere als lieblos designt!
Ihr steuert Euer Heldensprite in der
r_' Draufsicht durch die
(mehr oder minder) aus
dem Film bekannten Lo-

MD: Arnie verteidigt gerade unseren Server
gegen die anstiirmenden Horden aus Niirnberg!

hammerharter Actionkost das Richtige! Otto Normal-

Freunde hammerharter
Verbiraucher wird Probleme haben.

it oo

l& leider kann die Grafik bei der MD-Version nicht so dberzeu-
, da Mauthiufdemlmgm Grafik mathhamt

o L

Die begleitenden Melodien reizen eher zur verfriihten Verdau-
ungsbeendigung als zum mmmgen Die FX sind noch schlechter!

1

kalitaten. Neben zahllo-

Die Uzi ist eine feine
Waffe! Schnell, téd-
lich und auch noch
schwenkbar! Leider ist
Mun sehr schnell ver-
schossen

sen Terroristen, die nattrlich ent-
sorgt werden miissen, gilt es, eine

Schwierigkeitsgrad (nix
FAnfanger!), MD-Version mit

Aufgabe zu l6sen. So miBt Ihr bei-
spielweise Waffenkisten vernichten
oder wichtige Dokumente ein-
B sammeln

Ihr startet mit Eurer Stan-
dard-Agentenpistole, konnt
aber eine Pumpgun, eine
Uzi oder auch Granaten fin-

ARNIES

Die normale Pistole hat
unendlich Munition,
braucht aber Zeit beim
Magazinwechsel. Geringe
Durchschlagskraft!

Granaten kénnen Euch den
Feierabend retten, da sie
auch dber Hindernisse ge-

¥ worfen werden kénnen!
Nach ein paar Sekunden ex-
plodieren sie dann und ver-
letzen jeden, auch Euch!

WAFFEN!

den, die Euch naturlich die Arbeit
immens erleichtern. Obwohl die
Mission als gescheitert gilt, wenn
Ihr drei Zivilisten getotete habt,
bleibt es fraglich ob das Pradikat
,padagogisch wertvoll’ hier zu-
treffend ist!

Grafik und Sound der SNES-Versi-
on setzen zwar keine neuen MaB-
stdbe im Action-Genre, heben sich

MD: Achtung, die
Flammenwerfer
sind gefahrlich

Mit der Pumpgun braucht Ihr
zwar weniger SchuB, da sie
recht stark ist, aber leider
ladt sie ewig lange nach

Minen sind sehr praktisch, um
héufig frequentierte Passagen
zu ,verminen’. Aber Vorsicht,
Ihr kénnt sie auch auslésen




Besonders geschickt ist es, wenn
Ihr die Gegner schrig anschieB3t

aber doch von der normalen
08/15-Ware ab, ganz im Gegen-
satz zur optischen und akustischen
Prasentation des MD-Moduls. Wie
Ihr schon unschwer an den Bildern
erkennen kénnt, wurden die gra-
fischen Fahigkeiten von Segas 16-
Bit-Konsole leider nicht genutzt.
Auch die Musik stellt teil-
weise eine Beleidigung

fur das Soundverwshnte
Ohr da. Von den scho-
nen SchuBgerduschen
blieb nicht viel tbrig. An-
sonsten unterscheiden
sich die beiden True-Lies-
Programme nicht oder
nur unwesentlich von-
einander

Da sich im Laufe des
Spiels nicht nur die Mu-
nition, sondern auch Ar-
nolds Lebensenergie ra-
pide dem Ende néahert,
gibt es immer wieder
Magazine fur die ver-
schiedenen Waffen und
Erste-Hilfe-Kasten zu fin-
den. Trotzdem werdet
Ihr wohl das eine oder
andere Dutzend Leben
brauchen, da der
Schwierigkeitsgrad extra
fur Hobbygeheimagen-
ten angesetzt wurde.
Will heiBen: Das Game
ist exorbitant schwierig,

~Hey, Schabo! Nimm sofort die
Flossen hoch, sonst ...”

und der Normalspieler wird das
Pad wahrscheinlich nach ‘ner hal-
ben Stunde in die Ecke schmeiBen!
Somit also genau das Richtige fur
alle Freaks, die mit verbundenen
Augen und den Handen hinter
dem Rucken spielen

Maris Feldmann

a3 2 1

“Filr Freunde hammerharter Actionkost genau das Rich- i
tige! Otto Normal-Verbraucher wird Probleme haben.

ORI

Teilweise etwas schlicht, aber sehr stimmungsvoll ge-
zeichnet. Viel Liebe zum Detail!

R

Die SchuBgeréusche klingen recht iiberzeugend und
auch die Hintergrundmusik pam zum Geschehen.

CAMERON

TRUE

&

| =G
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as neueste Action-spekta-

kel mit Muskel-paket Ar-

nold Schwarzen-egger un-
ter der Leitung von Erfolgsregisseur
James Cameron, war in den Staaten
immerhin in den ,Top Funf’ der er-
folgreichsten Filme "94. Das war auch
bitter nétig, da er mit ca. $110 Mio
Produktionskosten (ca. $15 Mio. fir
Arnold) weit Gber einem normalen
Etat lag und damit zu den teuersten
Filmen aller Zeiten gehart. Allerdings
muB das den Verantwortlichen von
vornherein klar gewesen sein, da Ca-
meron auch bei seinen anderen Fil-
men wie Terminator 1&2, Abyss und
Aliens sowohl die Produktionszeit als

auch den -etat durch groBe Filmcrews
und aufwendige Special-Effects weit
tberzogen hatte. Trotzdem spielte
True Lies nur etwa $160 Mio. ein
Da ein Film aber etwa das dreifache
der Produktionskosten ,erspielen’
muB, bis die Pro-duktionsfirma ihre
Ausgaben wieder drin hat, mu3 True
Lies tiber den Videomarkt noch etliche
Marker’ machen!

Als nachster ,Cameron’ steht uns
wohl ein Spiderman Film mit Van
Damme (Street-Fighter) in der Haupt-
rolle ins Haus. Noch weil3 man nichts
Genaues, aber zu geeigneter Zeit
werden wir Euch nattirlich ausfuhrlich
unterrichten. mf

Extra fiir die Harrierszenen wurde eine Hy-
draulik auf ein Hochhausdach beférdert.
War nicht billig, wirkt aber realistischer!




New York
wird von
einer Welle des

Bésen Uberrollt.

Packt die Netz-
patronen ein und stellt
Euch den Schurken!

ird ein Spiel fur die zwei

,groBen’ 16-Bit-Konsolen

umagesetzt, kénnte man
doch einander dhnliche Ergebnis-
se erwarten, oder?
Tja, was bei ,Earthworm Jim' und
,NBA Jam T.E." funktioniert, ist bei
Acclaims ,Spider-Man”-Spielen
fur SNES und Mega Drive ein Un-
terschied wie Tag und Nacht!
Die Erzfeinde des Netzschwingers
sind aus dem Gefangnis ausge-
brochen, und haben sich in den
sechs Leveln des Spiels verteilt.
Mit Netz und ein paar Bomben
bewaffnet steuert Ihr die ,bessere
Halfte’ von Peter Parker durch die
Stages, die verschiedenen Schau-
platzen New Yorks nachempfun-
den sind. Extras gibt’s reichlich
einzusammeln, und verborgene
Raume gilt es zu entdecken. Um
gegen die Bosewichte anzukom-

Wegen des hohen Schwierigkeitsgrades und der umfangreichen

Level bleibt das Game fiir Fans lange spannend.

fik 6 51 =48 =8

Ein fein gezeichneter Hauptdarsteller, die Hintergriinde, Endgeg-

ner und anderen Schurken sehen auch recht gut aus.

GG 3

Auch wenn die Titelmucke von Aerosmith ist, der Rest der musi-

kalischen Untermalung ist unterer Standard.

EIN SUPERHELD HAT ES

]
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Nein, wie romantisch! Vor einem malerischen Sonnenuntergang entert
unser Held ein Kiistenboot, und pléttet mal eben die finstere Besatzung

men, kann Spidey sogar die Fan-
tastischen Vier (Nein, nicht die Rap-
per!) zu Hilfe rufen. Diese machen
Spider-Man mal unsichtbar oder
stocken seinen Waffenvorrat auf
Auf dem SNES ist

Ganzen aber recht hoch. Trotzdem
bleibt das Game fair, allein die
Steuerung ist manchmal etwas ha-
kelig und Sound sowie Gerausche
sind nur unterer Durchschnitt
Ganz anders bei

das Ganve ein FANGT SPIDEYS ENTFLOHENDE c; 1icgo-Drive-

sehr gelungenes
Actionpaket, das sicherlich nicht
nur Spinnen-Fans SpaB machen
wird. Fein animiert bewegt sich
der Held uber den Schirm. Die
Gegner sind ebenfalls schon ge-
zeichnet, und auch die Hinter-
2\ grinde sind gelungen. Der
Schwierigkeitsgrad ist
zwar einstellbar, im

2 1

2 1

ERZFEINDE WIEDER EIN

Fassung: MaBige
Animationen und Grafik-Bugs wo-
hin das Auge blickt. Wie oft Spidey
z.B. durch feste Objekte springen
kann, ist fast nicht mitzuzahlen
Weiterhin verdirbt die schlechte
Steuerung jeden nur aufkommen-

den SpielspaB. Die End-
gegner sind zwar etwas
leichter als auf dem Su-

2Zwei Beispiele fiir die Grafik-Bugs auf dem MD

54-

In den Abwasserkanélen des SNES warten nicht nur
Ratten auf unseren Superhelden

Erhéltlkh

NICHT LEICHT

SPIDE]
Gameplay

* Mehr Frust statt Lust! im Spiel qualt man sich vorwarts, immer
hoffend es wird mal besser.

=0
Zahllose Bugs, mdBige Animationen und eine ,unglickliche’
Farbgebung fiihren zu dieser Note.

Sound? Wohl eher nerviges Geplérre! Von der Titelmusik mal ab-
gesehen ist der Sound eine Zumutung.

Welcher MD-User jetzt kein Netz
mehr hat, sieht alt aus

per Nintendo zu besiegen, nur
muB man auf seine Waffen acht
geben. Hat man beispielweise kei-
ne Netzflussigkeit mehr, ist der
Gegner auch durch Prigel nicht zu
besiegen. Die musikalische Unter-
malung kann hier leider nicht auf-
werten, im Gegenteil!

Auf dem einen ,Ho!" auf dem an-
deren ,Oh!". So lassen sich beide
Games am besten beschreiben
Allen Action- und Spider-Man-
Freunden sei die Super-Nintendo-
Version empfohlen, und nur hart-
gesottene Fans sollten die Mega-
Drive-Fassung anspielen

Michael Koczy
—IEG)
AW
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ie Fans der Exotenkon-

sole PC-Engine kennen

Ihn schon seit vielen Jah-
ren: Bonk. Nachdem er mittler-
weile in B C Kid umgetauft wurde,
macht er sich nun auf, die Herzen
aller SNES- und GB-Besitzer zu er-
obern. Beim SNES-Jump&Run gibt
es funf Welten, wahrend das
Game-Boy-Spiel mit insgesamt
zehn Welten aufwartet. Anson-
sten haben die SNES- und GB-Fas-
sung viel gemeinsam:
Jede Welt ist in vier
Abschnitte unter-
teilt. Am Ende je-
der Welt lauert dann
ein Endgegner auf

Euch. Die Levelthemen reichen von
Wald und Wiesen-Szenarien Uber
Spaziergange im Inneren diverser
Monster bis hin zum schwerelosen
Flug im All

Unter

, Teil 2: In einer Ballerspiel-

Wenn BC Kid mit seinem Mega-

Ihr Miinzen.

I Durch das Einsam-
meln von Bonbons
wechselt er seine
GroBe (mini, normal
und XL). Wenn BC
Kid unterwegs eine

diesen Hubschrauber
FIGHTSS
g
P 55 5>
{fde  Eel ©

saftige Keule findet,

14
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Mmmhkm seid Ihr eine ganz Weile mit dem Spiel
g

654321

Die Super-Game-Boy-Unterstiitzung ist gut, ansonsten gibt es
aber wenig nennswerte Grafik-Highlights.

Aufgepeppte Klassik-Stiicke wechseln sich mit abgedrehten Ja-
[pano-Songs ab.

Schédel Kopfnisse aus-

teilt, wird selbst dem

hartgesottensten Geg-
ner mulmig zumute!
Doch auch Luftangriffe
beherrscht unser Held.
Auf Knopfdruck dreht er

| sich im Sprung und

knallt seinem Widersa-
cher mit seinem Haupt
von oben drauf. Auch
sein GebiB kann sich se-
hen lassen: Mit seinen
BeiBerchen klammert
sich BC Kid an Wande
und Saulen, um mit stan-
digen Knabberbewe-
gungen nach oben oder
unten zu gelangen.

Den Dickkopf gibt es in
drei  Ausfihrungen:

mutiert er nach dem Verzehr zum
Berserker, der je nach GroBe Schis-
se abfeuert, bzw. explodierende
Eier legt. Erst durch einen unge-
wollten Kontakt mit ei-
nem Gegner verwandelt
Ihr Euch wieder zum lie-
ben, verletzbaren Nean-
dertaler zurtick. Sind alle
Leben aufgebraucht,
muBt Ihr auf die unend-
lichen vorhandenen
Continues (beim GB
PaBworter) zurtckgrei-
fen

,Super BC Kid' liegt tech-
nisch in etwa auf der Li-
nie von ,Super Mario
Wolrd’. Doch wie bei
den Mario-Abenteuern
wird der Mangel an Spe-
cial-FX-Feuerwerken
durch abwechslungsrei-
ches Leveldesign, un-
zahlige Gags, viele Bo-
nuslevel und gute Spiel-
barkeit wettgemacht.
Doch durch die unend-
lich verfigbaren Conti-

-

L R

Hier und da 1Bt sich ein Mode 7-Effekt blicken, ansonsten pri-
sentiert sich Euch eine hilbsche, aber unspektakudre Optik.

Aufgepeppte Klassik-Stiicke wechseln sich mit abgedrehten Ja-
pano-Songs ab. Wenig, aber gute Samples.

Es ist wieder
Jump&Run-Zeit:
Der Neandertaler
mit dem groBen
Schédel setzt nun
zum GroBangriff
auf alle Nintendo-

rianer an!

nues ist das Ganze recht schnell
durchgespielt. Auf dem Game Boy
bietet ,BC Kid 2' schon mehr an
Quantitat, daftr ist aber der ge-
samte Spielaufbau nicht so originell
wie beim SNES-Game. Insgesamt
machen beide Spiele SpaB, aller-
dings ist ,Super BC Kid' trotz der
genannten Mangel seinem GB-
Bruderchen ein groBes Stiick vor-
aus. Magnus Kalkuhl

SUPER e v

Gameplay







nde der 20er Jahre stoflen Wissenschaftler bei

Ausgrabungen in Agypten auf etwas, von dessen

Existenz die Menschheit nicht einmal zu
triumen wagte: ein Tor zu einer anderen Welt — zu einer
unbekannten Dimension! Was verbirgt sich hinter diesem
»Stargate”? Was erwartet die Menschen? Wihrend Kurt
Russel und James Spader dieses Geheimnis in dem zur Zeit laufenden
Kinohit liiften, solltet Thr uns und Acclaim, den Machern der
Videospielumsetzung des Films, folgende Fragen beantworten:

o In welche Rolle schliipft Thr in Acclaims Stargate-Actionspiel?

Worin unterscheiden sich die 16-Bit- und die Game-Boy- bzw.
Game-Gear-Versionen von Stargate?

@ Wie heiflt der Regisseur des Stargate-Films?
@ Wie¢ nennt man die Zeichen der altigyptischen Bilderschrift?
6 Wie werden die altigyptischen Grabbauten der Kinige genannt?

Natiirlich haben GAMEPRO und Acclaim exklusiv fiir Euch geniale
Preise auf Lager. Vor allem die sehr wertvollen , handbemalten Latex-
Replikas der Original-Filmmasken sind der Hit schlechthin! Um ein
solch kostbares Stiick (Wert: iiber 700 Mark) ergattern zu kénnen, miifit
Thr allerdings jede der fiinf Fragen korrekt beantworten. Wer drei- oder
viermal richtig antwortet, hat Chancen auf die Preise 4 bis 20. Sollten
zwei Antworten richtig sein, kommen die Preise 21 bis 50 in Betracht.
Wer nur einmal ins Schwarze trifft, konnte einen der Gewinne von 51
bis 100 erhaschen. Ein wenig Miihe lohnt sich also! Gehen mehr richtige
Losungen ein als Preise ausgeschrieben sind, entscheidet das Los.

Schickt Eure Antworten inklusive Angabe Eures Videospiel-
systems (nur Mega Drive, Game Gear, SuperNES oder Game Boy)
an folgende Adresse:

MVL GmbH,'Stargate, HeilwigstraBe 39, 20249 Hamburg

Einsendeschluf ist der 28. April 1995

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter der MVL GmbH und
Acclaim sowie deren Angehérige sind von der Teilnahme ausgeschlossen.
Eine Auszahlung

der Preise ist §

nicht méglich! :

Game Boy

1.Preis: eine Ra-
Maske, ein Video-
spiel Stargate (Sy-
stem nach Wahl),
eine Soundtrack-CD
und eine Original-
Stargate-Spielfigur mit individuellem
Zubehor

2.Preis: eine Horus-Maske, ein
Videospiel Stargate (SnW) und eine
Soundtrack-CD (Wir danken der Firma
Milan fiir die Bereitstellung aller CDs.)

Stargate (System nach Wahl) und eine
Original-Stargate-Spielfigur

4.- 20. Preis! jeweils ein Stargate-Videospiel
(System nach Wahl)

21.- 40. Preis: je ein Original-Soundtrack
41.= 50. Preis. je eine Original-Stargate- R
Spielfigur mit individuellem Zubehir
51.- 100. Preis: jeweils ein Stargate-
Magnet-Puzzle

Mega Drive p an Game Geq

SuperNES



Im Solo-Mo-
dus scrollt
= das Bild ein
wenig, links
eine kom-
plette Arena

\ ) | f
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Einfach genial! ,Wario Blast featuring Bomberman!” vereinigt zwei o

legendére Videospiel-(Anti-)Helden in einem bombigen Spiel.

omben ohne Ende. Hin-
ter dem Titel Wario Blast
verbirgt sich ein wasch-

echtes Bomberman/Dyna-
blaster. Mitsprengen
darf nun auch Ninten- '
dos Wario, der bereits in
,Wario Land’ im Bonus-
game seine Vorliebe fur

er Mehrspieler-Modus, der
islang beste Solo-Modus, end-
lich mal keine Extra-Flut

Sprengkdrper unter Beweis stellte.
Im Solo-Modus tretet Ihr mit Wa-
rio oder dem B-Man im traditio-
nellen Arena-Kampf an. Die
Schlacht erstreckt sich tber acht
unterschiedliche Level a vier Stages.
In den ersten drei Stages tretet Ihr
nacheinander gegen ein, zwei
bzw. drei Gegner an, gefolgt von
einem garstigen Obermotz.

Die Extra-Flut der ,Super Bomber-
men’ wurde erheblich einge-
dammt. Dies ist allerdings kein
Nachteil, denn dadurch wird die
Hektik aus dem Spiel genommen
und mehr Platz fur strategisches

GAMEPRS

Vorgehen gelassen. Uberraschend
gut gelungen sind diesmal auch
die Computergegner. Je nachdem,
ob |hr gegen Warios oder

Bombermanner in den
-‘, Kampf zieht, warten die-
se mit unterschiedlichen
Taktiken auf. Im Battle-
Modus geht naturlich erst

U einfach, keine Link-Option,
eine Computergegner im Batt=
le-Modus, kaum Optioni

so richtig die Post ab. Maximal vier
Spieler konnen sich auf dem Super-
Game-Boy (mit SNES-Multispieler-
Adapter) die explosiven Kugeln
um die Ohren jagen — wahlweise
nur mit den drei Standardextras
(Flamme, Bombe, Totenkopf) oder
auch mit den
funf zusétzlichen
(2.B. Kick-Bombe,
Sprung, Laufen),
die lhr im Solo-
spiel nach be-
siegten Bossen
bekommt. Leider
|aBt dieser Mo- E=

Mn dem ,Moto’-Extra kénnt lhr iber Wénde (bzw.
Schneeménner) springen

Im ,Battle’ bleibt

dus ein paar Winsche offen. Es
gibt keine Computergegner, we-
der Rundenanzahl noch -Dauer
lassen sich modifizieren, und es
gibt keine Link-Option fur ,nor-
male’ Game Boys.
Wie dem auch sei, Tatsache ist:
Das Einspielerspiel ist
sehr gut gelungen, leider
dank unendlicher Con-
tinues in jeder Stage
schnell durchgespielt.
Das Vierspieler-Battle
gehort (wie immer bei
Bomberman) zu den be-
sten Spielen Uberhaupt.
Klaus-Dieter Hartwig-

IRESHRGS o ool curchgesielt, macht aber auch e

Dt
‘nach noch Spab. Im Vierspieler-Battle endlos Fun.

T

Nichts Spektakuldres. Schlichte, aber passende Grafik, liebevoll
gestaltete Charaktere

Fetzige Musiken, die das Spielgeschehen treffend untermalen.
2usitaliche Super-Game-Boy-Soundeffekte.

Continues ..
Speicher
Erhaltlich .
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Wwir uns nicht zurich, Euch unsere
persdnlichen Statements zu ahtuellen Games
der Videospielszene zu prasentieren. Hier hannt
Ihr ausnahmsweise einmal rein subjektive
Meinungen zu den wichtigsten Spielen dieser
fusgabe finden.

Rundherum haben wir allerhand Hurioses, last-
minute-News™ und satirische Einlagen
Zusammengetragen. Wir hoffen Euch damit ein
wenig Hurzuweil bieten zu kinnen, die hier und
da auch zm Schmunzeln anregt. Schreibt uns
Tuhig Eure Meinung hierzu!

Viel Spaf und bis zum nachsten Mal,

Eure GAMEPRO-Crew!

ABER, ABER,
HERR UBERSETZER!

In der Spieleanleitung zum ,Besser
als Zelda"”-Spiel ,Soleil’ findet sich
unter dem Punkt ,Heben Sie dies
auf!” folgender merkwirdiger
Hinweis: ,Ein freundlicher Dick-
hauter bringt lhnen bei, wie Sie
Gegenstande mit lhrem Russel
aufheben.”

Diese obskure Anweisung enthalt
eine erschutternde
Voraussetzung:
Mega-Drive-Besitzer
haben einen Russel!
Wohlgemerkt, nicht
nur die mannlichen!

Wenn dem nun wirk- [ ~
lich so ware, hétte das einen tollen
Effekt, und zwar den, daB man
wahrend des Spielens diverse
Lebensmittel, wie Chips, Cola,
Kasehappchen etc., zu sich nehmen
kénnte, ohne das Joypad aus der
Hand legen zu mussen! Ware das
nicht toll? Na gut, Ihr habt ja recht —
sieht irgendwie schon komisch aus!

" GAMEPR
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BEVORZUGTE GENRE

DERZEITIGES LIEBLINGSGAME

WARIO
BLAST
GB
S.40

REZA
ABDOLALI

<
Chefredakteur
Sport, Rennspiele
Ridge Racer (PS-X)

¥k k

Gelungene Bomber-
man-Umsetzung fir
den Game Boy.
Trotzdem werfe ich
lieber auf dem SNES

mit Bomben um mich.

HANS-J.
AMANN

Redakteur
Sport, Shoot ‘em Up
Return of Fire (300)

* %k

Was fir ein SpaB, sich
auf dem GB zu viert in
die Luft zu jagen. Auf
dem GB? Leider nicht,
nur SGB-Besitzer
kénnen die Mehr-
spieler-Option nutzen.
Argerlich!

Parodius 2 (SNES)
P ——

JULIAN
EGGEBRECHT

Freier Mitarbeiter
Action, Shoot ‘em Up

MARIS
FELDMANN

Volontar
Priigelspiele, Strategie
Ridge Racer (PS-X)

%k K

Spielerisch das beste
Bomberman auf Nin-
tendo-Puristen gefallt
die SGB-Variante noch
mehr als die echten
SNES-Bomberménner,
da der Extra-Overkill
endlich entféllt.

1. 8. 8.8 ¢

Endlich kann man mal
wieder Bomberman
ohne unfaire Extras
spielen. Bomben und
Flammen sind das
einzige was der Bom-
berchamp (z.B. Klaus)
wirklich braucht.

HAGANE
SNES
5:33

* %

Macht optisch einen
ziemlich guten Ein-
druck, spielerisch ist’s
aber eher dirftig. Da
lege ich lieber noch
eine Runde Ridge
Racer ein.

* % %

Ddstere Grafiken zeich-
nen Hudson Softs Ac-
tiongame aus, kénnen
aber nicht uber die
spielerischen
Schwéchen und Ideen-
losigkeit  hinweg-
tauschen.

* k

Endlich ein Shinobi-
Ninja Spirit-Verschnitt
auf dem SNES, doch
Hudson Soft setzte den
Schwierigkeitsgrad
héllenhart zu hoch und
damit das Spiel in den
Sand. Schade.

TRUE LIES
SNES/MD
§.34-35

* %k Kk k

Trotz des hohen
Schwierigkeitgrades
at es mir Arnie
iesen Monat ange-
tan. Wem der Film
gefallen hat, wird
uch SpaB an der
Umsetzung haben.

* %k k

Arnold Schwarzeneg-
ger in seinem ersten
wirklich verninftigen
Actionspektakel auf
dem SNES. Geballere
bis zum Abwinken im
Stile von ,The Chaos
Engine”.

* kK

Die Grafik gefallt zwar
uberhaupt nicht, das
Spiel ist aber fir eine
Umsetzung des viel zu
langen und insgesamt
nur netten Schwar-
zenegger-Streifen’
ganz passabel.

¥k kK

Genau so muB knall-
harte Actionkost aus-
sehen. Mit True Lies
zeigt Acclaim, daB sie
zurecht eines der
erfolgreichsten Soft-
warehéauser sind. Mehr
von diesem Kaliber!

BATTLE

FRENZY
MD
S.74

* %

Ich kann die User ver-
stehen, die auch auf
dem MD 3-D-Games
spielen wollen, aber
das Gerdt ist einfach
nicht dafiir ausgelegt.
Warum bleibt uns
sowas nicht erspart?

RETURN
FIRE

3DO
S.74

— T

¥ %k k ok

Einfach késtlich, dieses
Game! Superber So-
undtrack, geschmack-
loses Gameplay und
spannend bis zur letz-
ten Mission — ein ech-
tes Kultspiel fir Hart-

gesottene!
e

ok ok

Innovativ, kriegerisch,
zynisch - zu zweit aber
ein HeidenspaB. Neben
der tollen Spielbarkeit
sind auch Grafik und So-
und vom Feinsten. 3D0-
Besitzer mit starken Ner-
ven sollten zugreifen.

1. 8. 8.8 8.

Hey, Ihr alten Amigabe-
sitzer! Erinnert Ihr Euch
an den ,Baron’ und sein
unvergessenes ,Firepo-
wer’? Nun ist er zurdck,
und présentiert mit ,Re-
turn Fire’ das aufge-
motzte Sequel!

REDAKTIONELLER NACHWUCHS

Lange schon fehite eine echte Fachkraft im Bereich
Spieletests fur Game-Boy-Module mit besonders kleinen
Helden und weniger als zwei Leveln Spielumfang. Nun
endlich, nach zéhen Vertragsverhandlungen, hat sich
Filiz - 2 Monate alte Redakteurstochter von Thomas H.—

dazu bereiterklart, ihren Kinderwagen zu verlassen, und

sich ausschlieBlich dem Testen solcher Games zu

widmen. Erster Kommentar der neuen Mitarbeiterin

»Uhaaaahhr! " @

Die kleinen roten Sterne sind keine Seiten-Dekoration, sondern Bewertungen! Wir vergeben ein bis finf

* . Wirde ich nicht mal
geschenkt nehmen!”

% % . Gefallt mir nicht, kann Yk vk Y . Gutes Game, wiirde ich mir
ich nichts mit anfangen”

aber nicht unbedingt kaufen.”
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Allerfeinste Rendergrafiken in hochauf-
Iésender SuperVGA-Darstellung bietet
. The Virtual Space Adventure”, das in
= s

tsch-

beit entsteht

Sieht wirklich préchtig aus - aber ob
das Objekt unten nun ein futuristisches
Sitzmébel oder ein seltsames Alien ist,
werden wir wohl erst dann wissen,
wenn TVSA im Laden steht ...

Made in Germany
Interessante Neuigkeiten gibt es aus Osnabriick zu melden
Von dort aus will ein neues Softwarehaus im Herbst Furore
machen: ESCAL Software arbeitet an einem Programm, das
bereits jetzt in einer frilhen Vorversion mit absolut phantastischen Grafiken und irren Kamerafahrten auf-
wartet. The Virtual Space Adventure wird gleichzeitig in good old Germany und in Orlando, Florida ent-
wickelt, wo die zweite Halfte von ESCAL zu Hause ist. Falls das Gameplay so gut wie die Grafik ausfallt,
koénnte TVSA ein Hammer werden. Wer den Vertrieb tibernimmt, steht allerdings noch nicht fest

Beamte und Angestellte im offentlichen Dienst
durfen sich freuen, daB sie nicht im US-Staat

NEUER Virginia wohnt. Denn dort haben die Biro-
MEDIEN- spieler absolut nichts mehr zu lachen
GIGANT? Grund: Der Gouverneur hat angeord-

Manche Filmstudios kén-
nen es einfach nicht lassen.
Nachdem sich die Bosse der
Warner Studios bereits mit , Time
Warner Interactive” (TWI) und
.Warner Interactive Entertainment”
(WIE) auf den Softwaremarkt verlegt
haben, wird die Warner-Familie hier um
ein weiteres Mitglied aufgestockt. Die
Abteilung Consumer Products der War-
ner Bros. Hollywood engagiert sich nun
ebenfalls und nennt ihren wie die anderen
Softwareabteilungen unabhéngig agieren-
den Ableger ,Warner Bros. Interactive En-
tertainment” — was fiir ein Bandwurmna-
me! Ziel von WBIE ist die Entwicklung in-
teraktiver Software auf der Basis von War-
ner-Titeln. Dazu sollen sich normale Disk-
und CD-ROM-Games gesellen. Um das
Ganze abzurunden und dem Unterneh-
men einen futuristischen Touch zu ver-
leihen, sind auBerdem einige Projekte
in Planung, die sich mit den Zu-
kunftsprojekten interaktivem und
On-line-Fernsehen beschaftigen.

%

TIME WARNER
TNTERACTIVE

net, daB von allen Computern, die im

offentlichen Dienst benutzt werden,

samtliche Spiele zu loschen sind. Of-
fensichtlich waren ihm seine Staatsdiener
wohl zu verspielt. Eine Studie aus dem
Jahr 1993 hatte gezeigt, daB die Staats-
diener von Virginia ihrer Spielsucht arg zu
heftig frohnten: Jeder Beamte spielte
waochentlich etwas mehr als funf Stun-
den, statt zu arbeiten

HOREN STATT SEHEN

Ideal fur blinde Computer-User: In England ge-
rade auf den Markt gekommen ist ein Schach-
programm, das unter Windows lauft und
Schachfiguren und -brett nicht nur auf dem
Bildschirm zeigt, sondern verschiedene Spielin-
formationen auch aku-

stisch wiedergibt. Das p
sprechende Spiel der Ko6- ﬁ

nige heiBt HIARCS und é

wird von Countrywide

Computers in Wilbur- .

ton vertrieben — Tel p

00 44-13 53-74 03 23 ,

Wo sind die neuesten
Spieletrends zu sehen?
Im Januar in Las Vegas!
Wir haben fiir Euch rein-
geschaut und verraten,
was es fiir CD-ROM in
diesem Jahr geben wird
und welches neue

Zubehér Euch erwartet .

Die Science-fiction-Serie
Perry Rhodan erscheint
nicht nur in Heftchenform,
sondern ist auch als Hardcover auBerst
erfolgreich. Der flinfzigste Band der
Buchreihe wird deshalb zunftig gefei-
ert: Zum Preis von 25 Mark bekommt
Ihr nicht nur das Buch (Titel

fin"), sondern auch eine CD, auf der

. Gruel-

Epnu’nhaAn ;

R .‘- il
: 2

Ihr die Titelbilder aller fiinfzig bisher
erschienenen Ausgaben per interakti-
vem Programm bewundern kénnt. Die
momentan auf Eis gelegten Plane for
ein Perry-Rhodan-Computerspiel sol-
len dbrigens demnachst wieder reakti-
viert werden. Als Produzenten im Ge-
sprach sind Attic Software, die sich
mit den gelungenen Computeradap-
tionen von ,Das Schwarze Auge” ei-

nen guten Namen gemacht haben



Wie kommt

unser Cthre. IN DIESEM LADEN MACHT
dakteur Reza |l HpENEE S HLE B0 815
in ein pe- [ A RAREE Bl o
Splel? Gar EINZUSTELLEN®
nicht - der
Herr zur
Rechten
sieht nicht
nur anders

aus, sondern
ist auch viel

ON MORGEN

Zukunftsmusik
Origin bastelt an der nachsten
Warteschleifenarie: Gertichteweise
soll das Werk zwar bereits im Sommer
fertig sein, doch sind derartige Meldun-
gen aus Texas immer mit Vorsicht zu ge-
nieBen. Crusader heiBt das
Strategie/Action-Spektakel und ver-
spricht laut Presseabteilung Multi-
media en masse. Was immer
das heiBen will ...

Die verriickte Zeitungsmachersimulation Mad News
‘ erwartet dieser Tage Nachwuchs. Auf der Data-Disk

Extrablatt gibt es neue unglaubliche Artikel und Bil-
der, die Eure Zeitung noch bunter und bléder ma-
chen. Mit der erweiterten CD-ROM-Version von Mad
News erhaltet |hr unter anderem einen Editor, mit
dem lhr auch eigene Meldungen basteln kénnt. Alle
drei Produkte sollen untereinander kompatibel sein.

+~» KONAMI

Einfach nicht totzukriegen sind die Geriichte, daB Konami, einer der groBen Namen unter den Herstellern
von Konsolengames, fremdgehen will. Angeblich bestehen ernsthafte Plane, in den PC-Markt einzusteigen,
da sich dort bessere Moglichkeiten bieten als im streng von Sega und Nintendo kontrollierten Cartridge-
Geschaft. ,Policenauts”, der erste im Gesprach befindliche Titel, wird in Deutschland allerdings nicht er-
scheinen, selbst wenn sich das Gerticht bewahrheiten sollte.

kottchen Sparkster
¥ vielleicht bald auch

auf dem PC fiir Wir-
bel sorgen?

M STEIGER

M E GA - F L OPPY

Ist die Diskette doch nicht tot? Fuji Photo Film Co. soll angeblich eine 3,5-Zoll-Diskette (8,9 cm)
entwickelt haben, auf der die 50fache Datenmenge einer bisher iiblichen Disk gespeichert wer-
Laufwerk besitzt. Falls das neue Spei-

den kann - sofern man ein speziell darauf abg

chermedium nicht zu teu-
er ist, konnte es vielleicht
zu einer ernsten Konkur-

renz fiir die wiederbe-
schreibbare CD werden.

Wird die gute alte
Diskette mit neuer
Technik der CD-ROM
den Kampf ansagen?

NeWS i ciaies & aisima e s 2
Tests
Descent ...« vann s s 4

Waghalsige Flugaction im
unterirdischen Labyrinth

Die Sage von Nietoom...... 6
Ein deutsches Softwarehaus auf
den Spuren einer alten Legende

Heretic . .o wemm i eracere 7
Mit Muskeln und Magie:
3-D-Action a la Mittelalter
Kurz&Knapp ............. 8
Kurz vorgestellt: Neue Spiele

HOll oo s0ms somas spmenns 10

Abenteuer in der Zukunft: Das Tor
zur Holle ist geoffnet ...

DasiAmt ..« v vnnn ane 1"
Politik im tiefsten Bayern: Wer ist
der beste Blrgermeister?

Commander Blood . ....... 12
Abenteuer, Strategie und Action in

einem verrlckten Universum

Premier Manager 3
Jetzt geht's mit der EIf bergauf!

Kiyeko u. d. Diebe d. Nacht .. 13
Okologie zum Mitspielen

Budget Bonanza .......... 14
Viel Spiel fur wenig Geld!

Laserlicht und Datenstrom .. 16
Die Technik der CD-ROM
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In den auBerirdischen
Minenkolonien der Erde
ist die Hélle los: Statt
Erz zu férdern, sind die
vollautomatischen
Anlagen dabei, Killer-
roboter zu bauen. Ganz
offensichtlich hat ein
(noch)

Feind die Kontrolle iiber

unsichtbarer

die Anlagen (iber-

nommen und alles

umprogrammiert. Das
Schlimme bei der Sache:
Das Ziel der geheim-
nisvollen Fremden ist

die Erde ...

ie Roboter werden auf-
mipfig? So was kann
selbstverstandlich nicht

geduldet werden. Mittels eines
Antigrav-Gleiters geht es in die
unterirdischen Anlagen und damit
den randalierenden Robbies an
den Kragen. Sicher hinter der
Bildrohre Deines Monitors darfst
Du Dich in das wildeste Ac-
tionspektakel sturzen, das es je-
mals unter der Erdoberflache und
auf dem PC gab

In feinster 3D-Grafik breiten sich
die Gange, Hallen und Stollen der
unterirdischen Anlage vor Dir aus.

SCHWINDELERREGEND
SCHWERELOS

Dank des schwerelos dahinglei-
tenden Fighters kannst Du Dich
gefahrlos in senkrechte Schachte
stiirzen oder Dich auf den Kopf
stellen und den Boden zur Decke
machen. Alle diese Tricks sind
auch tatsachlich nétig, denn die

Robbies kénnen ebenfalls fliegen
und greifen Dich aus allen Rich-
tungen an — und ballern dabei
auch noch aus vollen Rohren!

In der Grundausstattung ist der
Gleiter mit einem Doppellaser aus-
gestattet, der durch Power-Ups
ausgebaut werden kann. Andere
Waffen gibt es ebenfalls; hinter
Geheimturen versteckt kénnen
Maschinengewehre, Minen, Tor-
pedos und Plasmakanonen ge-
funden werden. Zusatzliche

Energie und Reparaturkapseln fur
den angeschlagenen Energieschild
sind ebenfalls in den Korridoren
versteckt oder entstehen bei der
Explosion eines erlegten Gegners™

KAMPF AM
ZENTRALREAKTOR

Ziel jedes Einsatzes ist der Zen-
tralreaktor der Mine, der zerstort
werden muB. Damit werden alle
Robbies vernichtet und die bosen
Plane der geheimnisvollen Inva-



soren vereitelt. Zuvor solltest Du
jedoch noch die Zellen finden, in
denen die bose Macht das War-
tungspersonal der Minen gefan-
genhaélt. Gelingt es Dir, die Jungs
zu retten, winkt ein satter Punk-
tebonus.

Supersoft animierte 3D-Grafik mit
tollen Oberflachentexturen. Scha-
renweise monstrése Robbies und
ein knochenharter Heavy-Metal-
Soundtrack mit knackigen Sound-
FX erwartet Dich. Dank der wirk-

lich schnellen Grafik, die nicht nur
auf einem Pentium, sondern auch
auf einem 486er PC mit 66 MHz

SHAREWARE
ZUM AUSPROBIEREN

ein zufriedenstellendes Tempo
bringt, fuhlst Du Dich mitten in
das Geschehen hineinversetzt.
Auch eine Modemoption, durch
die sich mehrere Computer ver-
binden lassen, ist vorhanden.

.Descent” ist mit Sicherheit das

heftigste Action-Game, das in den
letzten Monaten fiir den PC ent-
wickelt wurde. Eine Besonderheit
zum SchluB: Von Descent gibt es
neben der Vollversion auch eine
abgespeckte Shar-
eware-Version, mit
der Du die ersten
sieben Level schon
mal zur probe-
zocken  kannst.
Aber sei Dir dari-
ber im klaren -

DAS ENDE: DER KAMPF
MIT DEM REAKTOR

Wenn Ihr den Reaktor abge-
ballert habt, léuft die Uhr ge-
gen Euch: noch 60 Sekunden

Ein Blick auf die 3-D-Karte: Wo
kann bloB der Ausgang sein?

In letzter Sekunde geschafft:
Flucht aus der Station ...

e ’
... bevor es hinter Euch ganz
gewaltig kracht!

wenn Du auf Action stehst,
wirst Du spatestens nach dem
ersten Probespiel voll auf das
Programm abfahren ...

Heiner Stiller
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DIE SAGE VORN

So ein Dimensionstor ist ein feines Gerat: Einfach durchgehen, schon landest Du wer

weiBB wo. Diesen ungeheuerlichen Vorzug wollen sich allerdings auch finstere Méachte

zu eigen machen - da ist schnelles Handeln angesagt ...

L

agisch-mystisch

und trotzdem

sehr zeitgemaB
ist die Story des Adventu-
res ,Die Sage von Nie-
toom’. Ein salopper Yuppie
wandelt im Haus seines
mittlerweile verblichenen
GroBvaters auf dessen
Spuren, um den Wahr-
heitsgehalt der omindsen
Sage zu Uberprufen. An-
geblich soll es namlich in
der Gegend magische Tore
geben, die Zugang zu

Der Held durchsucht das Biiro des verstorbenen Opas

fremden Welten und Dimensio-
nen bieten. Ein Zauberer aus Nie-
toom hat es vorgemacht, aller-
dings geriet sein Wissen im Laufe
der Jahrtausende in Vergessen-
heit. Und jetzt steht nur zu hof-
fen, daB Held Marco das Ge-
heimnis schneller luftet als die

dunklen Typen, die sich sonst
noch dafur interessieren

Solide deutsche Handarbeit bie-
tet dieses Erstlingsprogramm des
kleinen Berliner Softwarehauses
/4th Generation Studios’. Nicht
etwa synthetische Schauspieler
und digitalisierte Videoszenen bis
zum Abwinken erwarten hier
den neugierigen Abenteurer,
sondern sauber gepixelte Bilder
mit sparsamen Animationen
Spannung bietet das Game trotz-
dem, denn es ist reichlich Denk-
arbeit angesagt. Die Puzzles sind
meistens recht logisch und
sehr abwechslungsreich
Wenn sich etwa die klem-
mende Tur eines stabiles
Wandschrankchens auch
mit einem dicken Schrau-
benzieher nicht 6ffnen
1aBt, wirft man es eben
vom zweiten Stockwerk
aus in die Tiefe — in den Trim-
mern findet sich Nitzliches. Zum
Vergraulen eines merkwirdigen
Besuchers empfiehlt sich der Bau
einer gruseligen Vogelscheuche
auf Radern, und Safes sind nor-
malerweise mit Zah-
lenkombinationen zu
offnen.

Die etwas antiquiert
wirkende Steuerung
benutzt Befehlswor-
ter, die wie bei den
alten Lucas-Art-Ga-

mes per Maus in einer Leiste am
unteren Bildschirmrand separat
angeklickt werden. Und das
Scrollen durchs Inventory ent-
wickelt sich bei fleiBigem Sam-
meln leider zu einer langwieri-
gen Klickarie. SpaB macht dage-
gen der Soundtrack, der selbst
nach langen Spielsitzungen nicht
auf die Nerven geht. DaB hier
ein Profimusiker am Werk war,
ist nicht zu Uberhoren

Das Adventure 1aBt sich direkt

von der CD spielen, was zwar
Festplattenplatz spart, dem

SpielfluB jedoch nicht sehr zu-
traglich ist. Wenn |hr der ,Sage
von Nietoom’ dagegen 20 MB
auf der Festplatte spendiert,
geht die GenuBkurve sofort steil
nach oben. Antje Hink

~



HERETIC

Fatale Fallen, diist're Dungeons, miese Monster - und

trotzdem hat dieses mittelalterlich angehauchte

Fantasy-Game rein gar nichts mit Rollenspielen zu tun.

Wer in den gegneriibersdten Rdumen (iberleben

will, sollte sich besser auf handfeste

Argumentationsverstarker verlassen ...

as alte Kastell, das

schon bessere Tage ge-

sehen hat, liegt schein-
bar verlassen da. Aber der Friede
trigt — in Kellern und Gewolben,
in schattigen Ecken und abgele-
genen Turmstuben versteckt lau-
ert das Bose. Lebende Skelette,
hirnlose Oger, fliegende Teufel
und bose Zauberer haben das
Gemauer in Besitz genommen
Zunachst mit einem Blitze ver-
schleudernden Zauberstab aus-
gestattet, spater auch mit magi-
scher Armbrust, Todesklauen
und Eisstrahlen, geht es hinein in
die muffigen Gewdlbe, in denen
Geheimtiren entdeckt, verbor-
gene Schlissel gefunden und
weitlaufige Hallen erkundet wer-

den mussen. Zusatzlich kannst
Du auch immer wieder Heiltran-
ke finden, mit denen die Lebens-
energie, die bei den Angriffen
der Monster verloren wurde,
wieder hergestellt wird.

Was sich hier relativ marchen-
haft anhort, stellt sich auf dem

FANTASY
MEETS ACTION

Monitor als beinhartes Action-
game erster Glte dar. Kein
Wunder eigentlich, denn in die-
sem Fantasy-Game steckt die
Spiel-Engine von ,Doom’. Raven
Software hat sich mit ID Soft-
ware zusammengetan und fir
die bewahrte Technik eine neue
Story einfallen lassen, das Ganze

so schén ...

! Aber die pl:

Solch stilvolle Ornamente wie an diesem reich verzierten Tor gibt's
gleich haufenweise zu entdecken. Aber dahinter lauert das Grauen ...

mit eigenen Grafiken, Monstern,
Waffen und Ideen ausgestattet
und so eine Fantasy-Version des
3-D-Klassikers geschaffen

Die Kooperation hat sich ge-
lohnt, denn dabei ist ein recht
beachtliches Game herausge-
kommen, nicht so blutriinstig
wie das Urprogramm dieses Gen-
res, jedoch dank unheimlicher
Musik und gruseliger Soundef-
fekte um so schauerlicher! Und
rein von der Ac-
tion her minde-
stens so hektisch
wie das Original.
Natarlich sind in
einem so gut
durchdachten
Game wie

Heretic' auch solche Spezia-
litaten wie Automapping
und Netzwerkoption enthal-
ten. AuBerdem gibt es den
ersten der drei Abschnitte,
in die das Game aufgeteilt
ist, als preiswerte Sharewa-
re-Version. Somit kénnt lhr
das Game fur ein paar Mark
erst einmal in aller Ruhe
grundlich ,probezocken’!
Heiner Stiller

T T E L AL T E R
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BUNDESLIGA MANAGER SUPPORTER

Tooor! Der ,Bundesliga Mana-
ger Hattrick” wird mit einer Da-
tadisk beglickt. Die CD-ROM-
Version enthdlt neben den neu-
en Namen, Daten, Teams usw.
auch die fur die Erweiterung
notige Grundversion der FuB-

N

RED ADVENTURE

B

Supergrafik aus dem
Osten Europas ...

Editieren bis zum Abbrechen ...
ballsimulation sowie Bug-Fixes
und ein Demo. Eine Einbindung
ist relativ einfach und selbst von
Nichtprofis schnell abgehakt. Fir
hartgesottene FuBballfans ist der

Moskau mal ganz anders: Im Comic-Stil und ohne Kom-

munismus, aber dafur mit einer wertvollen Krone im

1 G

waren wir auch schon mittendrin in der witzig-wirren Ge-

schichte, die Du per Mausklick und ganz auf deutsch erle-

ben kannst. An den knackebunten Bildern gefallt besonders,

«Supporter” sicherlich ein MuB!

Wie man in unserer Welt iberlebt,
sich einen Freund oder eine Freun-

din anlacht und mit den Jahreszei-

B AT T DR OME ten fertig wird, wissen wir alle.

GroBe Worte, nix dahinter — das Schlipfst Du jedoch in die Rolle ei-

paBt hier in zweierlei Hinsicht. nes wilden Tieres, ist alles ganz

Zum einen versteckt sich dahinter anders. Diese Erfahrung wirst Du

moglicherweise die Taktik Deines mit ,,Wolf” machen, einer sehr ori-

Gegenspielers, der Dir in den ginellen und iiberaus realistisch
kampfvorbereitenden Verhand- g i < -
wirkenden Simulation (soweit man
lungen etwas vorgaukelt, was gar

o die Probleme eines Wolfs als
nicht wahr ist, zum zweiten gilt Grauslige Grafik, schlechtes Game-

dieser Spruch leider far das ganze play - muB man nicht haben ... Mensch nachvollziehen kann). in —
S o Individual Wk Dt
Game. Die Grafik ist maBig, der Schwierigkeitsgrad viel zu hoch fiir so ein simples ~ fotorealistischen  Szenarien .
u ™
Mechano-Priigelspielchen, die Zahl der erfolgversprechenden Taktikvarianten ge- kampfst Du um Deinen Platz im i
ring. Man muB schon sehr hartnackig sein, um die sehr verborgenen Qualitaten Rudel, suchst Wasserlécher und ei- o il 1 ray il
von ,Battledrome” herauszukitzeln. Extrawaffen fir Euren ,HERC' — nur gegen ne Gefihrtin und gehst tunlichst fe ol —
Bares naturlich — erhohen die Chancen, in der Hierarchie der Robbiboxer aufzu- . = “,‘.",::‘,‘ e
schieBwiitigen Farmern aus dem = Swwkirnt

steigen. Die Roboterpriigelei hat tibrigens mit dem recht ordentlichen ,EarthSie-
e Weg. Das Programm

ge" nur das Battle-
entstand in Zusam-

Mech-Universum ge- 5
meinsam, Gameplay- menarbeit mit der Or-
maBig unterscheiden ganisation Wolf Ha-
Speicher ..
sich die Programme  ven, die diese faszinie- Sl

wie Tag und Nacht! renden Tiere erforscht.




Das Muse-
um, in dem
die Krone
aufbewahrt
wird

werden sierramaBig durch die reichlich vorhandenen Spielor-
te gefuhrt. Die Adventure-Persiflage bietet nicht unbedingt
Revolutiondres (Revolution gab‘s in RuBland schlieBlich
schon genug), aber zum Teil recht originelle Puzzles und ein
ungewohntes Szenario. Grund genug, mal genauer reinzu-
schauen.

Core Design
Bomico, Kelsterbach
ca. 12

Videoszenen aus
der freien Wild-
bahn gibt’s bei
#Wolf*

nobeleilErweiterung
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Heute schon das Gehirn gedlt? ,Boppin' sieht zwar wie ein Arcadegame aus, ist aber in Wirklichkeit ein ganz
schén anspruchsvoller Knobel/Geschicklichkeits-Mix. Dabei wirkt auf den ersten Blick alles so einfach: In 160
Leveln (4 Episoden & 40 Level) sollst Du Kltzchen aufnehmen und damit Muster vervolistandigen. Allerdings
brauchst Du fir jedes Level andere Strategien und Hilfsmittel. Mal muB man die Steine im richtigen Winkel
werfen, mal weiterpusten und hnlich
nette Sachen machen. Zu zweit macht das
Teil nochmal soviel SpaB, ist aber ganz
schon anstrengend, weil man im Team
arbeitet und nicht etwa gegeneinander.
Ach ja, und am Ende wartet dann noch
ein dicker Oberfiesling auf Dich/Euch!

Die Rettung der Erde ist angesagt: In einem spartanisch eingerichteten Raumschiff fliegst Du zu den Planeten unseres
Sonnensystems und besuchst bei dieser Gelegenheit per eingebauter Zeitmaschine auch diverse Zeitzonen der
Vergangenheit. Uberall sind wichtige Informationen und Speicherchips zu finden, ohne die Du Dein Endziel nicht

erreichen kannst. Vom Lerninhalt her ist das Programm recht hoch anzusiedeln, spielerisch wirkt es jedoch eher flach

Wer aber Geschichte lieber mit dem Computer als mit
einem Buch lernen will, sollte sich , Raumschiff Erde”

doch einmal etwas naher ansehen.

Richtig: dies ist ein Stiick der Erde von oben!

TENDO ZUSATZDIK

Vorsicht: Suchtgefahr!” miiBte eigentlich im Vorspann dieses Knobelhits erscheinen, so sehr kann dieses kleine
Windows-Spielchen gefangennehmen. Das Spielprinzip ist dem klassischen Mah-Jongg entlehnt, wo in immer
neuen Formationen Ubereinander geschichtete Spielsteine paarweise vom Brett genommen werden, bis keiner

mehr Gbrigbleibt oder Du keine weitere Moglichkeit mehr siehst. Eine Hilfefunktion
zeigt noch verbleibende Paare an. Zwei Bildersets stehen fur die Spielsteine zur Wahl,
dazu gibt es drei Arten, Tendo zu genieBen: Alleine, gegen (starke) Computergegner
oder im Netz gegen menschliche Mitspieler. Die Zusatzdisk bringt fiinf neue Levels, mit
denen Du Deine grauen Zellen auf Hochtouren bringen kannst und in Deine Logik-
bzw. Taktikfahigkeiten in unbekannte Hohen katapultierst.




UNTEURGU RUND

nsere nachste Zu-

kunft halt Duste-

res fur uns bereit
Eine religiés angehauchte
Organisation, die sich ,Das
Auge Gottes' nennt, hat
die Macht an sich gerissen.
Angeblich sei ein Dimen-
sionsloch aufgebrochen,
das geradewegs in die Hol-
le fuhrt und dem ,Auge
Gottes’ die Anhanger scha-
renweise in die Arme
treibt. Schon bald ist eine
Art Geheimdienst instal-
liert, der ,Arm Gottes’, der
wie eine Mischung aus

So fingt alles an: Nach dem miBgliickten Attentat bitten Rachel und
Gideon einen ,befreundeten’ Hacker um Hilfe

Hollywood-
Bésewicht
Dennis
Hopper ist

| als fieser
Oberdémon
| mit von der
Partie

spanischer Inquisition und CIA
anmutet und sich auch entspre-
chend auffuhrt. Gideon Ashanti
und Rachel Brague sind Agenten
des ,Arms' — umso seltsamer ist
es, daB ein Arm-Einsatzteam ver-
sucht, die beiden zu beseitigen
Das Attentat kann vereitelt wer-
den, doch fortan sind die beiden
vogelfrei. Das Schlimme bei der

HELL

Heute Freund, morgen Feind: Eben noch brachten
Gideon und Rachel ihre Mitmenschen als Agenten
einer Untergrundorganisation in Bedréngnis, jetzt

gehdren sie selbst zu den Gejagten. Die Suche nach

den Hintergriinden fiihrt sie geradewegs in die Hélle.

Ja, da hat der Entwickler weder Kosten noch Miihen gescheut:
Dieses reizende Wesen ist niemand geringeres als Grace Jones!

Sache ist, daB weder Gideon
noch Rachel wissen, was sie ei-
gentlich verbrochen haben sol-
len. Auf der Suche nach den
Grinden erleben die beiden eine
Odyssee durch ein korruptes
Amerika, begegnen den Mitglie-
dern diverser Untergrundorgani-
sationen und mussen sogar Ab-
stecher in eine virtuelle Parallel-
welt absolvieren — die ,Holle’
Was Gideon und Rachel tun, wo-
hin sie sich auf ihrer Suche nach
den Hintergriinden wenden sol-
len, liegt in Eurem Ermessen,
denn Ihr steuert die beiden durch
eine mit 3-D-Programmen gestal-
tete und gerenderte Welt. Die
Orte, die Ihr dabei besucht, wer-
den in bester Adventure-Manier
als bildschirmfullende Bilder dar-
gestellt, in denen die beiden Hel-
den hin- und herlaufen

Mittels intelligentem Mauszeiger,
der an interessanten Stellen der
Szene seine Form verandert, gilt
es, die Schauplatze zu untersu-
chen, auftauchende Personen zu
befragen und herum-
liegende Gegenstan-
de zu manipulieren.
Dabei gibt es immer
neue Animationen
und Sounds zu ent-
decken, neue Figuren
kennenzulernen und

Speiche MB EMS
Soundkarte Roland, AdLib, Sound Bla-
ster, Sound Master Ii, ProAudio Spee-

so manchen Alptraum zu durch-
leben. Hohepunkte im Verlauf
der Story sind dabei die Auftritte
der kunstlichen Versionen eini-
ger Hollywoodstars wie Dennis

KUNSTLICHE STARS IN
KUNSTLICHER KULISSE

Hopper und Grace Jones. Gele-
gentliche Realtime-Videoanima-
tionen runden die Sache ab.
Der erste Einduck, den Hell hin-
terlaBt, ist der einer originellen
Grafikorgie mit sehr origineller
Story. Wer tiefer in das Game
einsteigt, stellt allerdings bald
fest, daB Steuerung und Spiel-
ablauf leider nicht ganz halten,
was Bilder, Story und Musik ver-
sprechen. Was bleibt, ist ein im
Grunde recht konventionelles
Adventure voller knackiger Rat-
sel, die einen ,Nichtknobler' bald
zur Verzweiflung treiben. Hirna-
krobaten und ,Um-die-Ecke-Den-
kern allerdings dirfte das Teil
echten SpaB machen

Heiner Stiller




Die beschauliche Graflk tduscht: Im

Dérfchen brodelt’s blswe:len ganz gut

DAS AIVET

Inmitten WeiBwiirscht’ und WeiBbier, im Land der

Wolpertinger und Waigels ist Politik auch heute noch

so gut wie hausgemacht. Wer mehr iiber Kumpanei

und Kungelei im weiBblauen Freistaat erfahren

médchte, kann seinen Horizont jetzt auch am

heimischen PC erweitern!

chon den réomischen
Casaren war bekannt,
daB die Uhren in Bay-
ern immer ein wenig anders ge-
hen. Vieles von der eigenwilligen
Querkopfigkeit der damaligen
Bajuwaren haben sich die Be-
wohner des Freistaates bis heute
bewahrt. So funktionieren denn

IN BAYERN GEHEN DIE
UHREN ANDERS ...

nicht nur die Dinge des taglichen
Lebens nach einem etwas ande-
ren Muster, auch die Politik wird
in Bayern etwas anders ange-
gangen als in der tbrigen BRD

Irgendwo zwischen ,Kéniglich-
bayrischem Amtsgericht’ und der
,Tagesschau’ angesiedelt, mit ei-
nem SchuB ,Monopoly’ abge-

schmeckt und mit Lederhose
und BiermaB serviert, will Euch
Greenwoods ,Das Amt” Ge-
meindepolitik nahebringen.
Naturlich ist das alles nicht ganz
ernst gemeint und so gestaltet,

chhtlge Geldquelle: Tourismus

daB esaals Spiel auch wirklich
SpaB macht — haben es die Ma-
cher doch nicht versaumt, sich
genauestens Uber die tatsachli-
chen rechtlichen Bestimmungen
der bayrischen Gemeindeord-
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Die Gememderafss:tzung ist eré

sffnet: Wo gibt’s heute w'eder Arger?

nung zu informieren. Herausge-
kommen ist dabei eine Wirt-
schaftssimulation, an der sich bis
zu vier Spieler gleichzeitig beteili-
gen konnen. Wahrend eines Zu-
ges hat jeder drei Minuten Zeit,
seine diversen Aktionen zu tati-
gen. Da mussen Haushalte ver-
abschiedet und Bebauungsplane
besprochen, Gemeinderatssit-
zungen durchstanden und Wah-
len Gberstanden, Investoren
Uberredet und politische Gegner
bestochen werden und oben-
drein solltest Du auch noch gute
Beziehungen zum Nachbarort
pflegen. Dort regiert namlich im
Mehrspieler-Modus der andere
Mitspieler, und der kann, wenn
er will, ganz schon bockig wer-
den. Dazu gibt es typische
Stammtischgesprache, die Sams-
tagspredigt, das ,ZDF-Heute
Journal” (mit extra fur dieses
Game eingespielten Nachrich-
ten), diverse Feste und noch ei-
nen ganzen Haufen weiterer
Spezialitaten. Verpackt wurde
das Ganze in

Ein Termm Jjagt den nichsten

urige Grafiken, fur die musi-
kalische Begleitung sorgen
frohlich-bayrische Rumta-
taklange - letztere sind
glticklicherweise abschalt-
bar. Das Amt ist solide re-
cherchiert, aber nicht trok-
ken und wird inbesondere
mit mehreren Mitspielern zu
einer rechten Gaudi, bei der
man praktisch im Voruber-
gehen lernt, wie eine Ge-
meindeverwaltung funktio-
niert

Heiner Stiller
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Cyber-
space
dirft
Ihr
Bionixx

fangen

ehr exotisch geht

es bei diesem selt-

samen Adventu-
re/Action/Strategie-Mix zu
Der Nachfolger zum 1989
entstandenen Kultpro-
gramm ,Captain Blood’
wartet mit gerenderten Bil-
dern, extravaganten Textu-
ren und auBergewohnli-
chen Settings auf
Die Spielstory ist schnell be-
schrieben: Du findest Dich
als Kommandant auf einem
futuristischen Raumschiff
wieder, das mit einem na-
seweisen Computer be-
stuckt ist (der standig dum-
me Bemerkungen vom Sta-
pel 1aBt). Dazu schlaft in ei-
ner Kéltekammer Bob
Morlock, der tber 200.000
Jahre alte Besitzer des
Schiffs und Dein Auftrag-
geber. Seine Anweisung
Kutschiere ihn zum richti-
gen Schwarzen Loch und

Die hiibche blaue Flosse rechts ist die Funktionshand

damit zum ,Big Bang’, denn der
Urknall ist das einzige, was er in
seinem langen Leben noch nicht
gesehen hat. Easy? Na ja

Grafisch wirkt das Spiel — wie ei-
gentlich alle Cryo-Games — aus-
gefeilt und originell. AuBerge-
wohnlich ist dabei schon der auf-
gerdumte Bildschirm, auf dem
Du per Mausklick alle Aktionen
steuerst: Da gibt es keine Instru-

mente und Monitore im her-
kémmlichen Sinn, sondern sich
offnende Bildflachen und kleine
rote Kugeln, die Deine Steuer-
hand anschnippt.

Auch die Fortbewegung ist nicht
mit der in anderen Adventures
zu vergleichen. Hast Du die
Sternkarte geoffnet, klickst Du
den gewdinschten Planeten an
und schon wirbelst Du durch
wild rotierende psychedelische
Muster an Dein Ziel. Unterhal-
tungen mit den phantasievoll ge-
staltenen Charakteren laufen
Uber Stichworte ab, wobei Dein
Gegentiber mit hiubschen Ani-
mationen aufwartet. Ergeben
sich dabei neue Sternpositionen,
erscheinen diese spater auf der
Sternkarte und kénnen dort akti-
viert werden. Ein Walfisch Uber-
nimmt Ubrigens die physische
Kontaktaufnahme zu fremden
Welten, wéhrend Du sicher in
Deiner ,Arche’ sitzt.

Fernsehen bildet: Das TV-Programm, das lhr im Raumschiff empfangen

kénnt, liefert Euch wichtige Infa

tber viele

Hier gibt's
frisches
Hiiffel-
fleisch zu-
besorgen

COMIIVIANDER
L PO

Sehr exotisch geht es bei diesem seltsamen Adventure-/Action-IStrategie-Mix zu.
Der Nachfolger des Kultprogramms ,, Captain Blood” aus 1989 wartet mit

gerenderten Bildern, extravaganten Texturen und Settings auf.

Nicht gerade alltaglich ist auch
das Gameplay. Ob Du auf Ve-
nusia Batterien fir einen tatteri-
gen Roboter besorgen oder die
berusselten Izwals mit stinken-
dem Huffelfleisch versorgen
sollst, ob im Cyberspace eines
Roboterhirns nach Bionixx ge-
fischt oder ein groBméauliger Krol

Gbertolpelt werden muB: Fur
Witz und Abwechslung ist immer
gesorgt. Commander Blood
wirkt in allen Bereichen sehr exo-
tisch und bedarf deshalb einer
etwas langeren Eingewohnungs-
phase. Hat man sich jedoch erst
einmal mit den Eigenheiten des
komplett in deutsch gehaltenen
Programms angefreundet, laBt
es einen nicht mehr so schnell
los — und das nicht nur wegen
des echt abgefahrenen Sound-
tracks!

Antje Hink

Was ,Commander Blood’ so
speziell macht, sind die unge-
wohnlichen Helden, die hier
zum Einsatz kommen: Mario-
netten in allen GréBen und
Ausfiihrungen, die wie Schau-
spieler vor einem blauen Hin-
tergrund (sog. Blue-Screen-Ver-
fahren) gefilmt wurden. Sie alle
sind Eigenproduktionen von
Cryo und wurden auf die ver-
chied 1 Arten g t:
Mal steckte ein Mitarbeiter un-
ter den schweren Brokatfalten
der lebensgroBen Figuren, mal
reagierte die Puppe auf Funk-
signale, mal waren es Pedale
und Dréhte, die sie manuell
oder liber Motoren zum Leben
erweckten. Bis zu zwei Wochen
Arbeit steckt in den einzelnen
Puppen, die alle in Handarbeit
gefertigt wurden.
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811897

11998 F
311939
212009
212001
812002

Unentbehrliches Hilfsmittel: das Telefon mit

der Rufnummerliste einiger Spieler

abt Ihr auch den Kanal

voll von lauen FuBball-

begegnungen, korrup-
ten Vereinsbossen und kastrier-
ten TV-Ubertragungen? Ja!
Dann nehmt die Sache doch
selbst in die Hand. In PM 3
konnt thr in die Schuhe eines
echten FuBball-Managers schltp-
fen, einen eigenen Verein kon-
trollieren, um TV-Rechte fug-
gern, Spielertransfer-Monopoly
spielen, den Ausbau des eigenen
Stadions organisieren, lukrative
Werbevertrage schlieBen und
unféhige Trainer feuern.
Ihr bibbert durch die ganze Sai-
son mit Eurer EIf um Auf- oder
Abstieg, widmet Euch der Of-
fentlichkeitsarbeit, sucht Sponso-
ren und schimpft Gber die Jury.

Der Deutschen liebster Fernsehsport ist bei Gremlin Graphics schon zum

dritten Mal Inhalt einer komplexen Simulation. Was Euch auf dem

Sessel eines FuBballmanagers so alles erwartet, erfahrt Ihr hier.

Ein FuBball-Managerspiel be-
waéhrter Machart (wér’ ja auch
schlimm, wenn die Macher aus
Teil 1 und 2 nix gelernt hatten),
das alles beinhaltet, was des
Kickerfreundes Herz erfreut — fur
Mitglieder der Anti-Soccer-Liga
allerdings eine echte Seelenpein.
Fazit: Das spielt der nette Hooli-
gan von Nebenan

Heiner Stiller

Das war

knapp: Szene
aus dem lau-
fenden Spiel

Euer Stadion aus
der Vogelper-
spektive

Gedrucktes Kinderbuch war gestern - interaktive Erlebnisreise am PC ist heute.

Hier ist ein knallbuntes, interaktives Lehrbuch zum Thema Okologie!

onnenschein ist zwar

sehr schon, aber wenn

die Sonne nur noch
brennt und es keine Dunkelheit
zum Schlafen mehr gibt, dann
nervt das doch ein biBchen
Ganz davon abgesehen, daB so
ein Zustand auch nicht normal
ist. Und damit bist Du auch
schon mitten drin in der Story,
die Dich in den tiefsten Amazo-
nas-Urwald entfthrt
Das Game besteht aus 12 Episo-
den, in deren Bildern zunachst

eine Szene der Geschichte kom-
plett mit deutscher Sprachausga-
be ablduft. Und dann kommt
Deine groBe Stunde (bzw. die
Deiner kleinen Geschwister): Per
Mausklick kannst Du eine Men-
ge witziger und zum Teil auch
recht umfangreicher Animatio-
nen aufrufen, die die Story wei-
tertreiben oder einfach nur un-
terhalten

,Kiyeko und die Diebe der Nacht'’
ist zwar schon bunt und unter-
haltsam, stellt aber keine groBen

Anforderungen an den
Spieler, so daB es vor allem
fur den Computer-
nachwuchs sehr
gut geeignet ist
Die Erzahlerstimme
gehort Ubrigens
Walter Giller und
gibt dem Spiel eine
ganz eigene Note
Antje Hink

Die Eingeborenen
sind ratlos ...

=
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Coole Games fiir wenig
Geld, wer wiirde da nein
sagen? Game-Sampler,
Budget-Spiele und
Shareware machen es oft
moglich, Super-Programme
im Dutzend billiger zu
bekommen. Aber wie, wo,
was und wieviel? Gute
Fragen, auf die wir einen
Haufen Antworten und ein
schénes Biindel spannender
Games fiir Euch zusammen-
getragen haben.

?mk

Damals in der

OR

ANTHOLOGY

Computerstein-
zeit, da gab’s
noch richtige
Adventurega-

mes, meint mein

Opa. Damals
gab’s nur Texte, keine Grafik, und Du muB-
test alle Deine Befehle eintippen, in Englisch,
versteht sich. Solche Games gab es wirklich
mal, und sie waren auch wirklich gut, so
gut, daB sie inzwischen einen legendéren
Ruf genieBen. Was daran so phantastisch
war? Na, die Story, die Figuren, der Humor —
eigentlich alles. Und all denjenigen, die gut
Englisch kénnen und sich mal als Archéolo-
ge im Bereich Computergames betétigen
wollen, sei die ,Zork Anthology” ans Herz
gelegt, auf der sich sechs dieser Juwelen be-
finden: ,Zork” I, Il und Ill, ,Beyond Zork”,
JZork Zero” und dazu das Original-"Planet-
fall”, zusammen mit einer Vorschau auf des-
sen kommende Grafikversion. Die neue Ver-
sion soll dann brigens sogar die Grafik von
.Return to Zork” in den Schatten stellen,
aber das ist zur

Zeit Activision

ca. 70 DM

Hersteller
Preis:

noch Zu-

kunftsmusik

BUDGET BON
\w\ ; eollect""”
(R G‘GAALG

d

seinen weiBen Pucker ins Loch setzt, greifst Du ganz cool zu deiner Classic

Der kleine Snob von nebenan geht mal wieder zum Golfplatz!

Aber wéhrend der auf der Minigolfhalde von Kleinschumpichheim

Collection Sports und spielst mit ,Links” einige der bekanntesten Kurse
der Welt, dargestellt in Edelgrafik und kontrolliert durch eine der bewahr-
testen Steuerungen, die es im Bereich Computergolf tiberhaupt gibt. Und

kommt der kleine Snob dann heim, von oben bis unten naB, weil's in

Kleinschumpich-

Y 1Pl

heim geregnet
hat, kannst Du ihn ja zu einer Partie
einladen, denn ,Links” kann man mit

bis zu vier Spielern gleichzeitig zocken.

Immer

:‘I’"' erste Hersteller: ACCESS
sy Preis: ca. 120 DM

wLinks”

Ein Klassiker
der besten
Sorte: ,Flash-
back”, das
auch auf Kon-
solen fiir eini-
gen Wirbel
sorgte

Fnf zum l}gﬂ‘s‘chon etwas angejahrte Grafik-Abenteuer aus der Oberliga dieses Genres geben sich
hier ein §\el\dichein und werden dafir sorgen, daB Du fiir Wochen an den Monitor gefesselt
bleibst, Essen und Trinken vergiBt, die Schule schwénzen muBt und Deine Freunde nur noch vom
Bild des letzten Klassentreffens her kennst. Vom Krimi tiber den Agenten-Thriller bis hin zur Scien-
ce-fiction-Story ist alles drin, was Spannung verspricht: ,Another World’, ,Future Wars', ,Operation
Stealth’ und ,Cruise for a Corpse’ erwarten Dich — und natrlich das tiber-

Hersteller:  Delphine/
aus begnadete ,Flashback’, das allein schon beinahe die Anschaffung der US Gold
kompletten Sammlung wert ist. Preis: tba

14
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Auf dieser neuen CD von Prism Leisure gilt es erst einmal, sich durch finfzig Sharewaregames zu
baggern, um an das Sahnesttickchen in der Mitte zu gelangen. ,Railroad Tycoon” heiBt das gute
Stiick und betraut Euch mit der verantwortungsvollen Aufgabe, eine Bahnlinie quer durch die
Welt zu bauen und dabei dem standig drohenden Bankrott aus dem Weg zu gehen. Dieses Game
ist unser personlicher Tip fir diesen Monat. Als das Spiel vor drei Jahren zum ersten Mal erschien,
war der Autor dieser Zeilen fir ein paar Monate verschwunden und hat im stillen Kémmerlein
Schienen verlegt. In der Tat hat das Ding auch heute

noch kein Stiick an Spannung verloren — also nix wie

ran an den Speck!

Dies ist ... sondern eins der be-
nicht die sten Strategiespiele
schwiéb’sche tberhaupt!
Eisenbah

Hersteller: Prism Leisure/
Microprose
Preis: ca. 50 DM

Die Dungeon&Dragons-Welle schwappt

weiter, und allen Rollenspielkriegern sei
mitgeteilt, daB es jetzt vier tolle Games

dieses Genres in einer interessanten
Sammlung gibt. ,Fantasy Fest” nennt sich die Sache und besteht aus den vier Spielen , Unlimited Adventures” (ein Rollenspielbaukasten), , Dungeon
Hack” (Abenteuer in zuféllig erstellten Dungeons, bis vier Milliarden mégliche Layouts), , Stronghold” (Strategie und Wirtschaft

im Marchenland) und , Fantasy Empires” (nochmals Strategie, nur diesmal mit mehr Feldherren-Einschlag). Alles in allem ein Hersteller: S5
Preis; ca. 90 DM
solider Sampler, an dem Ihr wohl fur einige Monate zu knabbern haben drftet
.
in

CD-COMPILATION

Toll fur Star-Wars-Fans: Die ,X-Wing-Compilation” bringt Euch ei-
ne ganze Sammlung der rasanten Actiongames von LucasArts. Ihr
bekommt auf einer CD das original ,X-Wing“, dazu ,Imperial Pur-
suit” und ,B-Wing”. An der Grafik wurde kréftig gebastelt, und so
sieht das Ganze jetzt so schick aus wie bei , Tie-Fighter”, also Poly-
gone mit Texturen und Gouraud-Shading. Dazu wurden noch
sechs zusatzliche Missionen (alles in allem jetzt 122) mit draufge-
packt, der Sound verbessert und mit reichlich Sprachausgabe abge-
rundet. Ein star-
kes Paket!

Bei dieser Collection

sind Star-Wars-Fans ge- Hersteller: LucasArts/
nau richtig gelandet! Softgold
Preis: ca. 90 DM
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So

Laser — was ist das eigentlich? Sicherlich habt Ihr Euch diese Frage auch schon des Gfteren gestellt. Okay, hier
nun extra kurz und ohne Schnérkel das, worauf es ankommt.
Laser ist Licht - ganz spezielles Licht, logo. Licht an sich besteht aus Wellen und Teilchen, und die Wellen
schwingen mit unterschiedlichen Intensitdten und Frequenzen. Das bedeutet, daB die Amplituden (Tiefe der
Wellentéler und Héhe der Gipfel) und die Entfernung zwischen Wellenanfang und Ende unterschiedlich sind.
EIN EDELSTEIN /€ nach Frequenz (Geschwindigkeit
ALS FOKUS- der Schwingung) dndert sich auch
LINSE je Farbe des Lichts.
Laserlicht wiederum besteht aus Lichtwellen, die
Uber spezielle Linsen auf eine Wellenldnge
gebracht und fokussiert werden. Als Fokuslinse
werden dabei Edelsteine verwendet, deren Farbe
dann zur Farbe des Laserlichts wird, z.B. wird ein
roter Laserstrahl uber einen Rubin gebiindelt.
Durch die Bindelung vieler Lichtwellen gleicher
Wellenlénge ist es méglich, die Streuung des
Lichts herabzusetzen. Leuchtest Du mit einer
Taschenlampe in den Himmel, breitet sich das
Licht in einem Kegel aus, und schon nach 50
Metern ist nichts mehr zu sehen. Ein Laserstrahl
hingegen ist so gebiindelt, daB der Kegel eines
Strahls, der von der Erde auf den Mond geschickt
wird, nur ca. sechs Meter durchmiBt. Auf kurze
Entfernungen kann ein Laserstrahl millimeter-
genau justiert werden, auch wenn CRUBGHEN
er Uber mehrere reflektierende  FiR i
Flachen umgeleitet wird. REFLEXION
Wie bei den guten alten Vinylschallplatten - die
kennt Ihr doch hoffentlich noch - befindet sich
auch auf der CD eine spiralférmig angelegte
Spur. Diese Spur liegt auf der gldnzenden Schicht
unter dem klaren Kunststoff, und auf ihr
piviger Definden sich winzige Gribchen, Pits genannt. Zwischen diesen Gribchen ist das silbrige Material
CODE  glatt und reflektierend wie ein Spiegel.
Auf der Spur nun sind die Daten in binérer Schreibweise aufgezeichnnet (, Pit” oder , kein Pit”) und kénnen
durch den Laser gelesen werden.
Dies geschieht, indem der Laserstrahl die Datenspur abfahrt. Dabei wird der Strahl von den reflektierenden
Stellen zurickgeworfen und trifft auf einen Sensor, der die Information aufnimmt. In den Pits dagegen wird
der Strahl abgelenkt, der Sensor ,sieht’ nichts.
Der Rest ist einfach: Licht an = Null, Licht aus = Eins, fertig ist der Binércode. Der entstehende Datenstrom wird
von der Elektronik des CD-Laufwerks weiter aufbereitet und kann vom Rechner dann verarbeitet werden.




THOMAS MICHAEL MAGNUS
HELLWIG ANTON KALKUHL
Redakteur Redakteur Volontar
Renn- und Priigels Action, Rollenspiele

F-Zero (SNES)

piele, P
Might&Magic Ill (SNES)

% %k ok

Jaja, schon gut, ich
gebe es offen zu: Der
Game Boy macht mich
krank. Per SGB auf den
Bildschirm gezaubert
hat dieses Game aber
das Zeug mich total zu
begeistern!

—————
Tragbare Bomberman-
Action in Reinkultur —
da freut sich der
Sprengmeister. Schéner
wdre aber gewesen,
wenn der Vierspieler-
Modus auch ohne SGB
funktioniert hétte.

Super B.C. Kid (SNES)

MICHAEL
KOCzY

Redakteur
e

ULRICH
MUHL

Red. Mitarbeiter

P o) 4
Ridge Racer (PS-X)

2.8 .8 8 ¢

Bei ,Wario Blast’ wird
wohl jeder GB-Besitzer
zum ricksichtslosen
Bombenleger. Ein
Handheld-Spiel mit
dhnlich hohem Multi-
Player-SpaB-Faktor ist
mir nicht bekannt.

% Sk k

Da ,Dynablaster’ fir
die Keksdose kaum
noch zu kriegen ist,
wurde es héchste Zeit
fur diesen ,Bomben-
auftritt’. Auch zu viert
am SNES macht ,Wario
Blast" richtig SpaB!

1. 8.8. 8.8 ¢

Schén, ,Bomberman’
Jjetzt also mit Wario.
Wenn ich nicht mo-
mentan auf dem
. Tetris & Dr. Mario"-
Trip wdre, wirde ich
sicher mal ‘ne Runde
mitspielen.

* %

Also auf Dauer wird’s
schon irgendwie lang-
weilig. Nein, nicht nur
das Spiel selbst, viel-
mehr das Genre. Und
zwar, weil lange schon
gute und neue Ideen
génzlich fehlen.

%* ok

Ein technisch beein-
druckendes Spektakel,
das mir persénlich eine
Spur zu kniffelig aus-
gefallen ist. Etwas we-
niger Optionen (Steu-
erung) wéren woh/
mehr gewesen ..

* %k

Ich habe nichts gegen
schwierige Spiele, auch
nichts gegen faire
Spiele (,Hagane’). Auf
Abwechslung und in-
telligente Gegner muB3
aber verzichtet
werden.

* kK

Fliegende Pagoden-
décher, Feuerzauber
und andere héchst
abgefahrene Ideen
geben Japano-Games
wie diesem ihr ganz
eigenes, skurriles Flair.
Mir gefalit's ganz gut!

%k %k k ke

Hervorragend! Echt
super! Den mora-
lischen Wert einmal
auBen vor gelassen,
kann man sich hier so
richtig austoben — aber
bitteschén nur an den
bésen Terroristen!

* *

Ballern, ballern und
kein Ende. Mir per-
sénlich ist in dieser
Hinsicht die gute alte
,Chaos Engine’ wesent-
lich sympathischer. Ist
aberGeschmackssache!

¥k

Endlich mal wieder ein
Spiel, das seinem
Filmvorbild gerecht
wird. In diesem Fall
bedeutet das: wenig
Handlung, viel Action
und gelungenes
Drumherum.

* *

Ein  hammerhartes
Ballergame mit mehr
Unfair- als FairneB.
Wer nicht unbedingt
das  Arnie-Feeling
braucht, ist mit ,Chaos
Engine’ besser beraten.

2. 8. 8.8

Staunemann & Séhne!

So gut kann eine
Filmumsetzung sein!
Ein biBchen brutal, so

hier und da, aber
insgesamt  wirklich
gelungen!

*

Géhn! Lest meinen
Text in der Gamepro
2/95 zum Thema
,Doom* auf dem
Jaguar (Seite 43)!
der sagt alles!

ohnehin ungeeignet,

* *

Wahrlich kein Meist-
erwerk, das hier
abgeliefert wurde. Zu-
gegeben, das MD ist
fiir solche Spiele

aber mehr wére schon
noch drin gewesen.

* %k

Das Spielprinzip ist
alles andere als neu,
Abwechslung gibt es
kaum Wer  auf
Dungeon-Ballereien
steht, ist mit ,Zero
Tolerance’ weit besser
beraten.

* *

Wer keinen leistungs-
starken PC zuhause hat
um ,rumzudoomen’,
muB auf dem MD mit
,Zero Tolerance’ oder
,BF" vorlieb nehmen
Da gibt’s nur eins
kraftig sparen!

%k k

Firs MD ganz nett,
aber man sieht doch
ganz klar, daB die 16-
Bit-Maschinen klar
Uberlastet ist. Man hat
sich wirklich bemiiht,

kann mich aber nicht
fesseln.

1. 8. 8.8 8 ¢

Jaaa, zu guter Klassik-
musik mit dem Panzer
uber Stock, Stein und
Feind hinwegrattern
Und alles in 3DO-typi-
scher 3-D-Grafik. Fur
mich ein weiteres
Kaufargument!

1. 8. 8.8 8¢

Schon auf dem C64
und Amiga habe ich
mir als Sandkastenge-
neral so manchen Or-
den erkampft. Diese
Mega-Giga-Version auf
dem 3DO ist tausend-
mal mitreiBender!

1. 8.8. 8.1

Geballer, Zerstérung
& klassische Musik!
Die Mixtur ist brillant.
Tiptop ist auch die
variable 3-D-Darstel-
lung des Spielfelds.
Geschmacksneutral
und richtig gut!

ZITATE DES MONATS

Karzlich gab unser Volontar Maris F
anlaBlich einer total sinnlosen Debatte
uber irgendwelche Unwichtigkeiten des

, D
Tetris & Dr.Meario (SNES)_f = ebens Teile seines anatomischen
Fachwissens preis: ,Der Mensch hat 20

Finger, wenn man die Zehen
dazuzahlt.”! Woraufhin sich mehrere
Redakteure die Schuhe von ihren Fissen
rissen, um der Sache auf den Grund zu
gehen. Erkenntnisse wie stimmt’, ,ja,
tatsachlich!” oder ,Mensch, hatte ich

nicht gedacht!’ blieben allerdings aus!

Als einer unserer Jung-Redakteure (hat
nichts mit dem Alter zutun) eines Tages
mit einem Jimmy-Hendrix-T-Shirt in den
heiligen MVL-Rdumen erschien, wurde
er von Gerald A. in freundlicher Art und
Weise auf folgenden Tatbestand
.Du, die haben Dich
Ubers Ohr gehauen, Jimmy Hendrix ist

hingewiesen

doch schon lange tot!”

Wie auf frischer Tat ertappt, farbten
sich die Wangen des Betreffenden
dunkelrot

Weniger freundlich wurde Michael K. -
Uberzeugter Nichtraucher — von Gerald
A. - Uberzeugter Pfeifenraucher — im
verqualmten Testraum auf die Be-
merkung ,Ich rieche den ganzen Tag
Schei...1"
schei

hin angemacht: ,Wenn Du
riechst, muBt Du Dich mal
duschen, Du Blédmann!”. Gleich darauf
brachen Beide in ,uberzeugtes’ Ge-
lachter aus und die Kommunikation war
damit sofort beendet

SONIC AUF PRUGELKURS!

Haushalt anzutreffen sein wird. @ [ ]

Die Programmier-Mannen der Software-Schmiede ,Ignorantic Orks’ haben sich in enger
Zusammenarbeit mit Sega Deutschland endlich dazu durchgerungen, dem beliebten Maskottchen
Sonic ein umfangreiches Priigelspiel mit sage und schreibe 31 (!) Fightern zu widmen. Unter
anderem tritt der blaue Igelkdmpfer gegen ,Marioboy’, ,Bombersun’ und ,Earthworm Anton’, sowie
JAssault A-Man” und Little Ulanov’ an. Geniale Special Moves, wie der ,Hurrican Hedgehog’, der
,Emerald-Kick" oder der ,Luigi-Destroyer’ werden das Game an die Spitze aller bestehenden Charts

katapultieren. Als voraussichtlichen Verkaufspreis der Game-Boy-kompatiblen Priigel-CD , Super

Sonicboy Fighters FX" geben die Hersteller DM 45 an, womit der Silberling wohl bald in jedem
L] L] [ ]

solcher Leuchtkorper, damit Ihr auf den ersten Blick seht, wie der jeweilige Redakteur das Spiel einordnet.

**** . Sehr interessant, macht

SpaB, ein tolles Spiel!

18,8, 8.8

.Sowas will

ich sehen,

phantastisch, mehr davon!”
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Mit ,Pitfall: The Mayan
Adventure” prasentiert
Activision ein echtes
Highlight fiir alle Mega-
CD-Besitzer.

chon die Mega-Drive-
und Super-Nintendo-
Versionen heimsten ver-

dientermaBen ein ,GAMEPRO
GOLD’ ein, auf dem Mega-CD gibt
es sogar noch einige Verbesse-
rungen zu vermelden.

Zu den zehn Leveln sind drei hin-
zugekommen, und die aufwendi-
gen CD-Musiken und Dschungel-
Sounds begeistern auf der ganzen
Linie. Zwar wurden fur die weite-
ren Level keine neuen Grafiken
gezeichnet, der Aufbau ist aber
jeweils durchweg gelungen.
Unschon ist das Fehlen eines

EBER
4
a Wi

C/%im/ F/—

«©

033525

PaBwortsystems. Einerseits erhoht
das natlrlich die Herausforderung,
andererseits muf3 man sich aber ei-
nen ganzen Nachmit-
tag freihalten, wenn
man die dreizehn Level
durchspielen will — was
dennoch uneinge-
schrankt zu empfeh-
len ist. Denn Pitfall
gehort unbestritten zu

01878¢

den Top-Titeln im Ac-
tion-Jump&Run-Be-
reich kdh

5

i Level sorgen fiir langanhaltenden Spiel- ||
spaB; viel thech‘es zu entdecken.

‘J»ﬂj" SRl |

Gelungene Grafik, die vor allem durch die filmrei-
fen Animationen des Hauptdarstellers begeistert.

Die aufwendigen Musiken verdienen es, auf Au-
dio-CD verdffentlicht zu werden.

Jump & RuniAction
!

ue:
Speicher ..
Erhaitlich

ENDLI

ockt Ihr auch immer
noch gebannt vor der
Glotze, wenn die kleinen

blauen Kerle mit den weiBen Zip-
felmatzen ihre aufregenden Aben-
teuer gegen den bésen Gargamel
alias Gurgelhals bestehen? Dann
seid Ihr hier genau richtig!

Im Gegensatz zu der SNES-Version,
die in erster Linie durch ihren fast
unspielbar hohen Schwierigkeits-
grad glanzte, ist die MD-Variante
nun endlich auch fur jungeren
Spieler geeignet.

Ihr steuert jeweils einen der kleinen
Wichte durch 15 Level mit typisch
schlupfiger Grafik bis hin zum ver-
fallenen Gehoft von Bosewicht
Gargamel, wo Ihr Eure gefangenen

CH

FUR

MEGA

DRIVE

SVIcoo

Kameraden befreien sollt. Unter-
wegs miBt Ihr sowohl auftau-
chenden Gefahren in Form von
anderen Schltimpfen, Tieren oder
feindseliger Natur trotzen, als auch
herumliegende Extras und Bonus-

(2 oacr
Hey, kleiner Tip! Ganz rechts
kommt Ihr ohne Probleme durch!

Hallo Frosch! Willst Du ein Ge-
schenk? Ist wirklich schén!”

gegenstande einsam-
meln.
Begleitet werdet Ihr von
schlumpfigen Melodi-
en, die zum fleiBigen
Mitsummen einladen.
,.Die Schlimpfe” ist ein
klassisches Jump&Run,
das sich in erster Linie
an die jungeren Fans
der Fernsehserie richtet,
aber durchaus auch &l-
teren Freunden des
Genres gefallen kann.
mf

Wer schlumpft so

schlumpf durch
,__| Schlumpf und

—t Schlumpf? Es ist der
© =21 |Schlumpf mit

seinem Schlumpf!

HEG)
iy

SCrll JJ\JJ_H
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steuern
J‘J,)JD 5 2

der PaBwérter konnt Ihr Eure Rettungs-
‘aktion auch mal ldnger unterbrechen. Gut so!

2Zwar nichts besonders aber dafiir sehr nahe an
der Cartoonvorlage. In diesem Fall: passend!

3

6 5 2

Wer kennt sie nicht, die lustigen Melodien aus der
Fersehserie? Hier findet Ihr sie alle wieder.




Mit einem Bein
lauft sich’s schlecht
- Pech fiir den Mech

ine Handvoll Terroristen

bedrohen den Weltfrie-

den, und es wird hoch-
ste Zeit, daB jemand eingreift. In
sechs Missionen miBt Ihr versu-
chen, als Pilot eines solchen ,Blech-
kopfes’ dem Treiben der Terrori-
sten ein Ende zu bereiten. DaB
daber jede Menge Schwermetall
schrottreif wird, dirfte klar sein,

ECHDOSEN

andere

aus insgesamt vier Perspektiven
konnt Ihr Euer Zerstorungswerk
beobachten

Leider steht der recht gelungenen
Ausnutzung der grafischen Fahig-
keiten des 32x eine gewisse spie-
lerische Ode gegeniiber: Am ei-
gentlichen Spielgeschehen andert
sich im Verlauf der einzelnen Mis-
sionen doch recht wenig, auch

eine etwas

|

Schwerkraft

N AKTIO

A BN W
Mit Hilfe der Metal Heads, riesigen und
schwerbewaffneten Kampfrobotern, war der
Weltfrieden eigentlich recht schnell hergestellt.

kénnen die Aufri-
stungsmaéglichkeiten er-
fahrene Mech-Krieger
nicht immer tberzeugen
Vielleicht hatte man auf
die ohnehin kratzige
Sprachausgabe verzich-
ten und stattdessen lie-
ber noch einige zusatzli-
che strategische Ele-
mente einbauen sollen.
Wer allerdings auf ger-
adlinige Action steht, der
sollte mal einen Blick ris-
kieren.

HAMMER KNUCKLE

LU T How dB vauwwant
2quip Your risht
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* Etwas mehr Abwechslung und vielleicht ein PaBwortsystem
wiiren nicht schlecht gewesen!

Die Fahigkeiten des 32x werden recht gut genutzt, die Richtung
stimmt jedenfalls!

Die Kombination aus kratziger Sprachausgabe und fetziger
Mucke hinterlaBt gemischte Gefihle.

cclaims Basketball-Su-

perhit ,NBA Jam Tour-

nament Edition” kommt
auf dem Game Gear mit densel-
ben Features daher wie die 16-
Bit-Versionen. Nach wie vor dirfen
wir uns demzufolge Gber Dutzen-
de NBA-Spieler mit all ihren per-
sonlichen Starken, ein hochst flot-
tes Gameplay und eine tolle Spiel-
barkeit freuen. Auf 25 versteckte

Cracks (nur noch 13) und Sprach-
ausgabe indes muB auf dem
Handheld verzichtet werden.
Dafur kénnen nach wie vor
auBerst spektakulare Dunkings ge-
nossen werden. Auch an die Uber-
nahme der zahlreichen Extras wie
,On-Fire’-Status, Zusatzpower oder
,Hot Spots’ sowie der Cheats fur
rutschige Boden, Teleport-Pésse
etc. wurde gedacht
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HUS

Nun dunken sie auch wieder

auf dem Game Gear, die millionen-

‘ ' schweren Superstars der National
D l i ! O Basketball Association.

Leider existiert keine
Link-Option. Dadurch ist
gleichzeitiges Spielen
mehrerer Leute nicht
moglich. Braves Ab-
wechseln ist angesagt.
Trotz dieses Mankos:
NBA Jam Tournament
Edition ist auf dem

Game Gear eine loh-
nende Investition. hja

begeistern

Auch auf dem Game
Gear wissen die atem-
beraubenden Dunks zu

| Da mit Freunden nur abwechseindes Agieren moglich ist, kommt

TN

Gameplay

JA TS

nicht der ganz groBe Spielspal wie bei den 16-Bit-Versionen auf.

Gute Grafik mit spektakuléren Dunkings, sauberem Scrolling
und Portraits der NBA-Stars gibt keinen Anla3 zm Meckern.

Diidelmusik und ldstige Soundeffekte beleidigen nahezu das
Trommelfell. Sprachausgabe gibt es keine.
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[HE TIDES OF

Segas Hausdelphin gibt sich nun auch auf dem

R e L S i i s

Die Daten werden in einer elektronischen Datenbank gespeichert.
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Mega-CD die Ehre. Ob er sich im neuen Medium

genauso wohl fiihlt wie im Modul?

ffensichtlich ja, denn,
wie nicht anders zu er-
warten, hat sich am ei-

gentlichen Gameplay nichts gean-
dert: Ecco durchstreift bei seinem
Kampf gegen die bosen Vortex-
Wesen in Raum und Zeit genau
die gleichen Level wie in der Mo-
dulversion. Allerdings wurde der
wesentlich gréBere Freiraum der
Silberscheibe nicht ungenutzt ge-
lassen: Uber 45 Minuten Sound-
track mit toller Tiefsee-
Musik sind ebenso auf
der CD zu finden wie
zahlreiche Zeichentrick-
Sequenzen, die die Epi-
soden der Handlung
kommentieren

Bei diesen Sequenzen hat
man sich ordentlich
Muhe gegeben und ent-
sprechend nett sind sie
auch anzuschauen - ins-
besondere, wenn man
etwas mehr Abstand
vom Bildschirm halt:

Zurgelu annumspm mmk
trick-Sequenzen als.

Auch hier setzt die CD-Umsetzung
bernen Scheibe klingt's. nodlmnl 50 schén.

Speicher
Erhiltlich ..

ruckelfreie Animationen und trotz
der wenigen Farben erstaunlich
detailliert. Weiterhin wird das letz-
te PaBwort im Batteriespeicher ge-
sichert, eine hibsche Sache, die
die Umsetzung allerdings nicht
UbermaBig aufwertet. Wer die
WahImaéglichkeit hat, der sollte
natdrlich zur CD-Version greifen,
ein gutes Spiel ist es aber in beiden
Varianten — nicht nur fir Liebhaber
von Fischen man

noch stim-

GRS a1

noch einen drauf: Von der sil-

SEGA ¢

Sega hat das Jahr 1995 zum ,Jahr des Sports’
erklart! Zur Einfihrung des ,Sega Sports’-Label
verlosen

SEGA & Ghjiriirire

ein Jahr lang jeden Monat

I x ,Sega Sports*-Set
(beinhaltet ein Mega Drive + zwei Joypads + drei Sportspiele)

sowie als zweiten bis fiinften Preis
4 x ,ATP Tour’ (MD)

Wer sich einen dieser saftigen Preise unter den Nagel reifien mochte,
muf} lediglich folgende kleine Frage beantworten:

Ende April wird der Boxkampf um die Weltmeisterschaft im Schwergewicht
stattfinden. Wer ist der voraussichtliche Gegner George Foremans?

a) Henry Maske  b) Axel Schulz <) Graciano Rocchigiani

Schreibt den richtigen Namen zusammen mit Eurer Adresse auf den Coupon,
schneidet ihn aus und schickt das Ganze bis zum 28.04.95
(Einsendeschluf, Datum des Poststempels) an:

GAMEPRO e Sega Sports
Heilwigstr. 39 ¢ D-20249 Hamburg

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Mitarbeiter von MVL diirfen leider nicht teilnehmen.
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Hau den Maulwurf - eine wahrhaft kreative
Freizeitbeschéftigung. (Wenn man es mag!)

nfang der 80er Jahre schon lieB
Nintendo die Daddlerherzen mit
seinen Game&Watch-Spielen
hoher schlagen — kleine tragbare ,Videospiel-
Konsolen’ fur unterwegs! Na ja, ,Videospiel’
ist vielleicht etwas geschmeichelt, denn auf
so einem Gerat lief normalerweise nur ein

einziges Spiel, da die Anzeigetechnik damals’

noch nicht so ausgereift war und daher auf
dem Display der GroBteil der Spielflache ge-
zeichnet war und nur wenige LCD-Balken
oder -punkte fur Bewegung sorgten.

Entsprechend simpel war meist auch das
Gameplay dieser ,Reaktionstests’, mit heuti-
gen Spielen kénnen sie nattrlich nicht mehr
mithalten. Dennoch hat es sich Nintendo
nicht nehmen lassen, gleich funf dieser Ol-
dies in ein Modul zu packen und die alten
Zeiten nochmals aufleben zu lassen. Fur Vi-
deospiel-Veteranen bietet das Modul noch
einen Hauch Nostalgie (immerhin sind auch
die Originalsounds integriert), schwungvoll-
dynamischen Daddlern von heute durfte
trotz Super-Game-Boy-Unterstitzung wohl
eher das Gesicht einschlafen man

. Gameplay

6 5 4 3 2 1M

peicher-.
Erhaltlich
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ahrend die 16-Bit-Systeme mit &
nem durchschnittlichen Actionga-
me zum neusten Roland Emmerich-
Film bedacht wurden, hat sich die Acclaim
bei den Handheld-Versionen richtig Mihe ge-
geben und ein vollig neues Spielkonzept erar-
beitet. Frei nach dem Film spielt Ihr gegen Ra
und seine Schergen (oder einen Kumpel per
Linkkabel) auf einer Art Reversi-Brett. Nach-
dem ein Spielfeld ausgewahlt wurde, geht es
mit dem richtigen Game los.

Ihr seht von oben in einen dreidimensionalen
,Becher’. In diesem muBt Ihr Hyroglyphen-
Steine so anordnen, daB sie verschwinden.
Jedes Plattchen kann gedreht werden. Auf
der Ruckseite befindet sich dann ein anderes
Symbol. Wenn lhr drei gleiche Symbole tiber-
einander angeordnet habt, verschwinden die-
se. Eine Runde ist beendet, wenn Ihr alle ge-
forderten Symbole einmal abgebaut habt,
oder einer der beiden Spieler seinen Becher
gefullt hat. Jokersteine, die uberall passen
und Bonussteine, die eine ganze Reihe abrau-
men, gehéren natdrlich auch mit dazu.
Stargate hat ganz klar Kultspiel-Qualitaten.
Das Konzept ist gut durchdacht und macht
richtig viel SpaB. Unbedingt anschauen!  mf

Wenn man
ein Feld ge-
winnt, erhilt
man auch die
gegnerischen
angrenzen-
den Felder

Oben seht Ihr, welche Symbole Ihr abrdumen
miiBt. Dle beiden Késten zeigen dle zwei nédch-
sten Isteine. Also: vorr i bauen!

Puzzelspiel
(Linkkabel)
cclaim

n Segas neuestem ==
Gallier-Spielchen steu-
ert lhr wahlweise Aste- B
rix oder Obelix durch insge- &
samt sieben Level, um Julius Casar einen
Schild abzujagen. Neben Laufen, Springen
und Zuschlagen, konnt thr mit der C-Taste
Gegenstande aufnehmen oder Schalter
betétigen. Ansonsten besteht Eure Hauptauf-
gabe darin, Rémer zu verkloppen und von
Plattform zu Plattform zu springen
Die nicht sonderlich komplexen Level sind
mit etwas Vorsicht gut zu meistern, aber die
hakelige Steuerung, die ungenaue Kollisions-
abfrage und ein paar unfaire Stellen, konnen
einen schon zur Verzweiflung bringen.
Die farbenfrohe Grafik orientiert sich an der
Comicvorlage, als musikalische Untermalung
wurden klassische Meisterwerke genommen
— wirklich sehr beeindruckend!
JAsterix and the Power of Gods” ist ein
Jump&Run wie Dutzende andere. Wer den
kleinen Zaubertrankschlucker mag, darf ru-
hig die Marker investieren, erfahrene Freun-
de des Genres wird das Modul allerdings
eher kalt lassen. mik

Ein bischen ,Jump&Run’, eine Portion ,R6mer
verkloppen’, fertig ist das Asterix-Spiel

Speich
Erhiltiich
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er kennt sie nicht? Die Spiele, bei
denen man seine Schitzlinge durch
viele, gefahrengespickte Level
fihren muB. Lemmings, Krusty's Funhouse
...die Reihe 1aBt sich endlos fortsetzen. Das
dachten sich wohl auch die Mannen bei Titus
und bescheren uns nun ,Sink or Swim”
Schauplatz des Geschehens ist ein riesiges
Passagierschiff, das unterzugehen droht. Eure
Aufgabe in jedem der 100 Level ist es, jeweils
drei bis funf Passagiere sicher zur weit ent-
fernten Schleuse zu bringen. Neben typischen
Jump&Run-Eigenschaften verfugt Ihr Uber be-
liebig viele Bomben und Flickzeug (fur un-
dichte Rohre). So muBt Ihr Eure Schitzlinge

S
{ D o01E00
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Im Trainingst-
teil kénnt Ihr
fleiBig iiben

) \ \/ ' \ J(‘J&

S WWRIVE =
vor dem steigenden Wasserstand, todbrin-
genden Maschinen und vielen anderen Hin-
dernissen bewahren. Alle vier Spielstufen be-
kommt Ihr ein PaBwort. Bis auf die kindische
Grafik und die dudelige Musik gibt es eigent-
lich nichts wirklich Negatives an diesem Spiel
- allerdings auch nichts herausragend Positi-
ves. Wer von Spielen dieser Art nie genug be-
kommen kann, wird sicherlich seinen SpaB an
diesem Game haben - alle anderen kénnen
,S .0 .S’ getrost wieder vergessen. mk

(—‘/‘\. .J/\\| =
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akara, spatestens seit ,Toh Shin

Den’ (PlayStation) jedem ein Begriff,

bringen nun fur Segas Hemdheld
den dritten Teil ihrer Fatal Fury-Serie heraus.
Bei ,Fatal Fury Special” kénnt Ihr entweder
allein oder per Linkkabel gegen einen Kumpel
heiBe StraBenkampfe austragen. In insgesamt
drei Spielmodi und dem Optionsmenii kénnt
Ihr alles einstellen, was das Fighterherz be-
gehrt. Ob Ihr nun um den Thron der
StraBenkampfer fightet, lieber spannende
Einzelmatches austragt oder Euch im Group-
Battle versuchen wollt: Trotz der lediglich
zwei Buttons lassen sich die Kémpfer erstaun-
lich gut steuern. Neben normalen Schlagen,
Tritten und Spriingen gibt es naturlich auch
mehrere Specialmoves fir jeden der Recken.
Grafik und Animation sind ebenfalls auf dem
neuesten Stand.
Da ein ,Street Fighter’ in absehbarer Zeit nicht

]
i &8 [ S
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Ein feiner Sprungtritt ist
allemal besser als nix ...

) g
L) i
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auf GG kommen wird ist FFS die optimale
Wahl. Insbesondere zu zweit bietet das
Game sehr gute Fighting-Action. mf

Speichy
Erhaltlich

Oh Mann, die nichste Kurve
ist doch wieder so schwierig

Ob diese Billardkugel wohl mit Silicon Graphics
gerendert wurde? Tips an unsere Adresse!

ie bei allen anderen Micro Machi-
nes-Versionen auch, seht Ihr Euer
winziges Fahrzeug aus der Vogel-
perspektive und muBt versuchen, auf teilwei-
se sehr abgedrehten Strecken (Werkzeug-
bank, Billardtisch, usw.) irgendwie als einer
der ersten ins Ziel zu kommen. Je nach ge-
wahltem Spielmodus fahrt Ihr gegen drei an-
dere, gegen nur einen oder auch in der Liga
gegen die restlichen 15 Fahrer. SpaBsteigern-
" derweise konnt Ihr auch gleichzeitig an ei-
nem GG zu zweit rumgurken. Naturlich
konnt Ihr Eure GGs auch koppeln und dann
bis zu acht (mit vier GG) racen.
Furs fahren selber braucht Ihr schon ein
biBchen Fingerspitzengefihl, da die Wagen
recht groBzligig um die Kurven rutschen
AuBerdem ist die Kollisionsabfrage nicht
ganz optimal. Trotzdem kann man MM2 gut
spielen, und es macht auch allein recht viel
SpaB. Die maBige Grafik und der ubliche GG-
Sound kénnen das Game zum Glick nicht
vermiesen, da die Spielschwerpunkte eindeu-
tig im Gameplay und DauerspaB liegen
Wer also etwas fir Autos Ubrig hat und auch
noch ein GG besitzt ware schén blod, wenn
er nicht zumindest mal reinschaut! mf

-2 (simultan)

i
Erhéltlich
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MARKETING MANAGER TORSTEN OPPERMANN VERRAT:

Sega steuert a

ein ereignisreiches Jahr zu: Nicht nur di Veroffentlichung des Neptun,

sondern vor allem die des Saturn werden ab Herbst frischern~Wind in den Konsolenmarkt

bringen. Doch die Konkurrenz ist auf dem Posten und bietet mit PlayStation und Ultra 64

Paroli. Zu diesem Thema, zur Marktsituation allgemein, zu Videospielsendungen und vielem

mehr haben wir Segas Marketing Manager Torsten Oppermann ausfuhrlich befragt.

DAS INTERVIEW MIT TORSTEN OPPERMANN FUHRTEN REZA ABDOLALI UND HANS-JOACHIM AMANN

GAMEPRO: Hallo,
Torsten! Schon
Dich zu sehen, bit-
te stelle Dich unse-
ren Lesern doch einmal kurz vor

Torsten Oppermann: Hi, ich heiBe Torsten Op-
permann und bin bereits seit 1986 in der Com-
puter- und Videospielindustrie. Seit 1992 arbeite
ich bei Sega und bin dort fiir das Marketing-Ma-
nagement zustandig

GP: Du entscheidest unter anderem mit, wel-
cher Titel fir ein Sega-System auf dem deut-
schen Markt erscheinen wird. Nach welchen
Kriterien geht lhr bei der Auswahl vor?

T. 0.: Sega Europa entscheidet vorab, welche
Produkte, die in Japan, Amerika oder Europa
entwickelt werden, in Europa erscheinen sollen.
Danach setzen wir uns mit Sega Europa zu-
sammen und schauen, welches Produkt welches
Potential hat. Es gibt nur ganz wenige Produk-
te, die fur den europaischen Markt bestimmt

sind, aber nicht auf dem deutschen Markt er-
scheinen. Grundsétzlich hangt es hierzulande
natirlich vor allen Dingen davon ab, ob Spiele
sehr brutal sind. Die Situation in Deutschland ist
anders; weil wir hier eine Bundesprifstelle fur
jugendgefahrdende Schriften haben und wir
keine Produkte verdffentlichen méchten, die
stark indizierungsgefahrdet sind.

GP: Gibt es bei Euch eine Testab-
teilung, die sich Games anschaut

»Damif hatapulfiert

haupt nicht ankommt oder Ihr es fr stark ver-
besserungsbedurftig befindet?

T. 0.: Nach ausfihrlicher Testphase wird die
Software mitsamt unseren Kommentaren zu
Sega Europa geschickt. Dort wird mit den Ent-
wicklern kommuniziert. Wenn das Produkt ver-
besserungswiirdig und -fahig ist und es vom Ti-
ming her paBt, dann wird das Pro-
dukt verbessert. Falls es aber fiir den
deutschen Markt bzw. fur die Ziel-

und durchspelt, oder wird all dies SICN Nintendo SIBEr gruppe, die wir hier betreuen, iber-

von Sega Europa erledigt?

T. 0.: Jedes Produkt wird in
Deutschland auf Herz und Nieren
geprift und dessen Potential fiir den deut-
schen Markt einzeln eingeschatzt. Es gibt eine
Testabteilung, die zum Teil aus dem Sega-Info-
service besteht, also von handverlesenen Spie-
leexperten und von Leuten aus der Produktab-
teilung.

GP: Was passiert, wenn ein Spiel bei Euch tiber-

lanafristig ins Aus« haupt nicht geeignet ist, wird es bei

uns nicht veroffentlicht. Es erscheint
definitiv nicht jedes Produkt, das auf
der Welt fiir Sega entwickelt wurde. Das ist
ganz klar, AusschuB gibt es immer.
GP: Sega hat Ende vergangenen Jahres das
32X veroffentlicht, Neptun und Saturn sollen
noch dieses Jahr folgen. Wird das Mega Drive
bald keine Rolle mehr spielen?
T.0. Im Gegenteil! Das Mega Drive ist fir uns

das Brot- und Butter-Produkt. Denn mit dem MD
machen wir am meisten Software-Umsatz. Ge-
rade jetzt sind die Programmierer in der Lage,
das MD 100%ig zu beherschen. AuBerdem
haben wir dem MD durch das 32X noch viel
mehr Lebenszyklus gegeben, als es sonst haben
konnte. Das MD bekommt man schon ab 180
Mark, das 32X kostet 350 bis 400 Mark, und es
gibt dazwischen eigentlich nichts anderes. Das
MD wird fir uns zur Einsteigerkonsole, weil
das Master System jetzt allmahlich keine Rolle
mehr spielt. Neueinsteiger, die gleich mehr wol-
len, kénnen mit dem Neptun anfangen bzw. die
High-End-Freaks mit dem Sega Saturn.

GP: Und was ist mit dem Game Gear?

T. 0. Das Game Gear ist nach wie vor ein wich-
tiges Gerat. In Amerika hat das GG den Game
Boy tberholt, hat einen riesigen Marktanteil
und einen Super-Erfolg. Wir versuchen ahnliches
auch in Europa langfristig aufzubauen.

GP: Wenn Segas Zugpferd auch weiterhin das




Mega Drive sein soll, warum sollte sich der Vi
deospieler dann schon Ende dieses Jahres eine
32- bzw. 64-Bit-Konsole kaufen?

T. 0. Es gibt natiirlich verschiedene Zielgruppen
und wir missen in unserem Geschaft auch di-
versifizieren. Das heift, wir haben die Einstei-
gerkonsole fiir knapp 200 Mark und im ande-
ren Bereich, der Altersgruppe ab 17 Jahren,
gibt es viele Leute, die ein biBchen mehr Geld
haben und vielleicht auch in die interaktive Un-
terhaltung einsteigen machten, denen das
Mega Drive zu kindisch ist. Vielleicht liebau-
geln sie mit einem PC, der ihnen jedoch nicht die
,Plug and Play'-Méglichkeit gibt. Da ist der Sega
Saturn die optimale Losung. Er kommt Ende Au-
qust auf den Markt, ist weitaus gunstiger als ein
leistungsstarker PC und hat den Vorteil, daB es
wirklich Plug and Play’ ist: also anstépseln und
losspielen. Das ist wirklich ein Gerat fiir das
Wohnzimmer, eindeutig auf Videospiele aus-
gelegt und mit
Mehrformatfunkti-
on. Durch MPEG 2
konnen auch ganze

»Das Master
System spielt

Videofilme in quter allmanlich heine

Qualitét angeschaut Rolle mehr«
oder Musik-CDs an-
gehort werden
GP: Wieviel wird der Saturn und die dazu-
gehdrige Software denn genau kosten?
T. 0.: Der Preis ist noch nicht festgesetzt. Wir
schwanken im Moment noch und sind mit den
Japanern am verhandeln. Im Augenblick ist es
50, daB es ein ahnliches Preisniveau geben wird
wie in Japan. Allerdings werden wir jeden Sega
Saturn mit Spiel ausliefern. Die Software selbst
wird gunstiger sein, als bisherige Modulsoft-
ware. Es missen nicht bis zu 160, 180 Mark be-
»Der Saturn ist rappt werden. Diese
die opfimale
Ldsung: in den
nachsten zwei
Jahren wird es
nur CO-Software

fiir ihn geben«
von 950 Mark fiir den Saturn gesprochen. Sieh-

Preise werden auf je-
den Fall unterschritten,
weil die Herstellungs-
kosten der CD giinsti-
ger sind

GP: Auf der Nirnber-
ger Spielwarenmesse
wurde von einem Preis

st Du da nicht Probleme im Vergleich zur di-
rekten Konkurrenz, der PlayStation und dem Ul-
tra 64, die beide giinstiger angeboten werden
sollen

T.0.: Es gibt auch noch keinen offiziellen Preis
fir die PlayStation. Meine letzte Information
ist 800 Mark - ohne Software. Ich denke, daB
der Sega Saturn und die PlayStation im ahnli-
chen Preisniveau angesiedelt sein werden

GP: Als direkte Konkurrenten zum Saturn sieh-

»Das Mega Drive ' Du folglich nur die
PlayStation?

T 0.:Ja, eindeutig.
Brot- und Buter- Gp: und was ist mit Nin-
Produkt« tendos Ultra 647

T. 0. Das Ultra 64 er-
scheint frihestens im ersten oder zweiten Quar-
tal ‘96 (laut Nintendo Deutschland zu Weih-
nachten oder spatestens Anfang ‘96, d. Red.).

ist filr uns das

Dan Owsen von Nintendo Amerika hat schon
gesagt, daB die Leistung erheblich differieren
wird, von der bisherigen Spielhallenversion. Das
habe ich gerade auch in GAMEPRO gelesen. Zu-
dem setzen sie nicht auf das wichtige Spei-
chermedium CD. Damit katapultieren sie sich
selber langfristig ins Aus. Wir haben den groBen
Vorteil gegeniiber Sony (nur CD) und Nintendo,
daB wir uns beide Wege offengehalten haben
Mit dem Sega Saturn konnen sowohl Videospiel-
CDs als auch Videospiel-Cartridges abgespielt

werden. Im Moment ist ganz klar die CD auf-
Z

grund des hohen SpeiCthS der Datentrager
der Zukunft. Der Nachteil bei der CD - Ninten-
do nennt ihn ganz gern - ist die geringe Zu-
griffsgeschwindigkeit. Das haben wir mit ei-
nem hohen internen Speicher im Sega Saturn
kompensiert. Wir meinen aber auch, daB in
2zwei, drei Jahren sicherlich auch Module aktu-
ell werden konnten, die vielleicht die Speicher-
kapazitét von 500, 600 oder 700 Megabyte
haben kénnen (Das entspréche 350 tiblichen 16-
MBit-Modulen; d. Red.)

Wir werden aber nur dann den Sega Satur mit
Modulen versorgen, wenn die Speicherkapazitéit
um einiges erhoht wird und die Module gin-
stiger sind als die CD von der Preisleistung
Und da dies im Moment nicht der Fall ist, wird
es fiir den Sega Saturn in den nachsten zwei Jah-
ren auch nur CD-Software geben

GP: Ist der Saturn mit MPEG 2 ausgestattet?
T.0.: MPEG 2 st nicht integriert. Es wird fir ca
300 bis 350 Mark eine MPEG-2-Kar-
te, wie auch diverses Zubehor er-

haltlich sein mangelt es an
GP: Wie haben Dir die bisherigen innovativer.
Ultra-64-Titel in der Spielhalle ge- .

fallen? Meinst du, sie sind fur die origineller
Heimkonsole 1:1 umsetzbar? Software«

T. 0.: Sie sind fiir mich keine Ultra-64-Titel,
sondern eindeutig Spielhallenprodukte, deren
Qualitat eindeutig hinter Daytona bzw. ,Virtua
Fighter | & I liegt.

»Dem Markt

GP: Was haltst du vom ,Virtual Boy'?

T.0.: Tom Kalinske hat ganz passend auf der
Winter-CES im Januar gesagt, daB Sega solch ein
Produkt schon vor drei Jahren in Farbe fiir das
Mega Drive entwickelt hatte. Aber fiir uns ist
diese Thematik eher ein Riickschritt und kein
Fortschritt, weil wenn man von 16-Bit Farbe
auf 32-Bit schwarz/rot-Virtual-Boy nach vorne’
schreitet und sagt, man habe eine Innovation,
dann kann ich nur sagen: Ich sehe schwarz fiir
Nintendo. Aber ich gehe mal davon aus, daB es
sicherlich nur ein kleiner Ausrutscher von Nin-
tendo war und der Virtual Boy sowieso nicht in
Europa auf den Markt kommen wird. Er ist viel
2u groB, unhandlich und kann nicht ohne wei-
teres unterwegs gespielt werden

GP: Welche Marktchancen raumst Du Ataris
Jaguar ein?

T.0.: Tot, Ende! Fur mich ist der Jaguar ein tot-
geborenes Kind. Auch der amerikanische Mark-
tanteil ist verschwindend gering. Gerade in An-
betracht der Tatsache, daB der Jaguar nun
schon seit 1 1/2 Jahren auf dem Markt ist, den-
ke ich nicht, daB sich die Raubkatze noch ein-
mal irgendwie aufrappeln kann. Sega, Sony
und Nintendo haben wesentlich mehr finanzi-
elle Mittel als Atari jemals haben wird. Und
mittlerweile auch mehr Know-how, weil die
qguten Leute von Atari, die dama\s‘, vor dem Vi
deospiele-Crash 1983, das besondere Fach-
wissen hatten, heute

langst alle weg sind >Der Jaguar ist

GP: Der Sega-Channel  fir mich ein
Istin Amerika gut ange- tofgeborenes
ko Ist in Euroy .

mmen. st in Europa  Hind<

bzw. Deutschland selbi-

ges geplant, oder ist der Markt dafiir noch
nicht reif genug?

T.0.: Der Markt ist auf jeden Fall reif dafiir. Der
deutsche Markt im Kabel- und Satelliten-Be-
reich ist sehr wichtig fiir gesamt Europa

Wir werden 1996 auch in diesem Bereich aktiv,
sprich Sega-Channel wird 1996 erste Versu-
che starten, um maglichst bald voll auf Sendung
gehen zu konnen.

GP: Da wir gerade bei der Entwicklung des Vi-
deospielmarktes sind: Woran mangelt es dem

Videospielmarkt Deiner Meinung nach?
T. 0. Einwandfrei an innovativer, origineller
Software. -

GP: Trotzdem gab es gerade im vergangenen

Jahr die eine oder andere positive Uberraschung
Welches Programmierteam ist Deiner Meinung
nach besonders hervorzuheben?

T.0.: ,AM 2', die Macher von Superhits wie
\Daytona', Virtua Fighter' und dem Klassiker Af-
terburner’

GP: Wie sieht's mit David ,Earthworm Jim* Perry
aus?

T. 0.: Richtig, David und

seine Mannen miBte

»Der Virtual Boy
war sicherlich

nur ein kleiner

Ausrutscher von

man auch noch erwah-
nen. Aber auch STI
Durch diese Sonic-&-

Nintendo « Knuckles-Geschichte,

was ich sehr innovativ

finde. Nicht weil sie von Sega kommt, sondern
weil es einfach eine echt starke und noch nie da-
gewesene Idee ist, daB man ein Modul ab-
wartskompatibel macht und daB man damit
dltere Videospiele wieder aufpoliert. Wie man
sieht, haben eine Menge Leute damit viel SpaB

(Durch das Aufstecken der Sonic-Teile eins bis
drei auf das Sonic-&-Knuckles-Modul kbnnen die
alten Abenteuer in neuem Gewand gespielt
werden; d. Red.)

GP: Ist weiteres in dieser Art geplant?

T.0.: Ja - ich sage nur, X-Perts' (Ein Tiefsee-
Spionabenteuer mit Silicon-G.-Grafik; d. Red.)
GP: Was hdlst Du von Videospielsendungen im
Fernsehen?

T.0.: Es gibt gute, es gibt schlechte. Was mir an
allen Videospielsendungen im TV noch fehlt, ist
kompetenter Informations-Charakter, auch fiir
die Leute, die nicht Videospiel-Freaks sind. Das
heiBt, daB vielleicht der Otto-Normalbiirger,
der von der Altersstruktur her zur potentiellen
Videospielzielgruppe gehért, sich das dann an-
schaut und sagt: , Mensch, das ist ja interessant,
vielleicht sollte ich mir auch mal ein Videospiel

kaufen."

Das ist eigentlich immer so ausge-
legt, daB es rein ums Spielen geht
Wenn es dann mal Informationen
gibt, dann so freakig, daB es keiner
versteht auBer uns. Das kann nicht
Sinn der Sache sein

GP: Gibt es Grundsatzliches, was Dir
bei Videospielmagazinen fehlt?

T. 0. Eigentlich nicht, ich bin ganz zufrieden. Ihr
macht zwei phantastische Magazine, das drit-
te will ich jetzt nicht so erwahnen (Gemeint ist
TOTAL!, welches ausschiieBlich Gber Ninten-

B
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do-Produkte berichtet; d. Red) und das vierte El-
ectronic Entertainment (Alles rund um den di-
gitalen Entertainment-Markt, besonders im PC-
Bereich; d. Red.) st auch sehr interessant. GA-
MEPRO und GAMERS sind sehr wichtig und
gute Videospielzeitschriften

GP: Etwas ganz anderes: Schaut ihr Euch hier bei
Sega auch prinzipiell die Produkte der Konkur-
renz an, speziell die von Nintendo?

T.0.: Ich schatze, daB wir uns hier 80 » Hiller Instinct und
bis 90 Prozent aller markterhaltiichen Cruis'n USA sind fiir

Computer- und Videospiele an-
schauen. Das muB man machen, um
zu sehen, ob es neue Trends gibt,
um vor allen Dingen auch den Mit-

bewerber zu beobachten. Das ist ein
ganz wichtiger Faktor und auch ein
Schitissel zum Erfolg. Man kann nicht
erfolgreich sein, ohne zu sehen, was
die Mitbewerber machen.

GP: Nintendo hat durch ,Donkey
Kong Country' neue Standards in
Sachen Grafik gesetzt.

T. O.: Aber nicht in Sachen Game-
play!

GP: Wie will Sega auf diesen Nintendo-Hammer
reagleren?

T.0.: Wir wissen ja alle, daB vorher die Grafik-
Standards von Sega gesetzt wurden. Ich sage
nur Aladdin’, das als neuer Grafik-Standard
definiert wurde. Das war ein Sega-Produkt
Jetzt hat Nintendo es erstmalig geschafft, ein
phantastisches Produkt auf den Markt zu brin-
gen —optisch. Nur da fehit die Innovation im Ga-
meplay. Mario, das war interessant wie auch in-
novativ vom Gameplay her, doch da fehite die
Grafik. Was sie
noch nicht ge-
schafft haben, ist

»Donkey Hong
Country —ich
denke. daf wir
dhnliche oder

beides zusammen
in ein Spiel zu brin-

gen. Ich denke,
bessere Produkite

rausbringen
werden«

dab wir auch ahnli-
che Produkte oder
bessere Produkte
rausbringen wer-
den. Es ist natirlich verstandlich, daB ich jetzt
noch nicht sagen kann, welche Produkte es
sein werden

GP: Aber nichtsdestotrotz war es in beiden Fal-
len so, daB Nintendo die Nase vorn hatte: Mit
Donkey Kong Country in grafischen Belangen,
in Sachen Gameplay mit Mario

T. 0. Mario hatte nicht die Nase vorn. Sonic the
Hedgehog ist in Amerika ein Riesenerfolg ge-
wesen und Mario zum Beispiel nicht so.

GP: Und in Europa bzw. Deutschland?
T.0.: Ich habe nicht die Zahlen der Mario-Ver-

kaufe in Deutschland. Aber in gesamt Europa ist
Sonic auf jeden Fall ein riesiger Verkaufshit ge-
wesen, weil da doch die Grafik stimmte. Viele
User haben ganz am Anfang, als das Nintendo-
Gerdt herauskam, gesagt: Oh, Schreck, jetzt
habe ich ein 16-Bit-Gerét gekauft, aber es sieht
irgendwie noch aus wie 8-Bit. Da sieht man
natirlich ganz klar, daB die Kunden Wert auf die
Grafik legen. Das hat Nintendo ja
auch gelehrt. Deswegen brach-
ten sie Donkey Kong Country raus
- ein phantastisches Produkt, kei-

mich heine Ultra-
64-Titel«

ne Frage, das sich auch sehr gut
verkauft hat.

GP: Bist du der Meinung, daf auch in
den ndchsten Jahren gentigend Platz

»Saturn und

ke im Videospielgeschaft, sprich Sega, treu,
und ihr werdet es nicht bereuen!

GP: Und warum sollten sie das tun?

T.0.: Ja, weil Sega einfach die Firma ist, die am
meisten Softwareerfahrung hat. Softwareer-
fahrung ist das Wichtigste in diesem Bereich. Ge-
rade auch deshalb, weil die neuen Videospiel-
konsolen von den Leistungen her immer ahnli-
cher den Spielhallenautomaten sind und Sega
diesbeziiglich bei weitem der erfolgreichste
Hersteller ist.

Wir haben sogar eine Hardware auf der Basis
des Sega Saturns entwickelt (Codename: Ti-
tan), die mit derselben Technik wie der Sega Sa-
turn in der Spielhalle stehen
wird. Nur nicht CD-, sondern
Riesenmodul-basierend, weil
Spielhalle und CD aufgrund der
Transportfahigkeit nicht kombi-
nierbar sind. Es wird viele 1:1-
Umsetzungen aus der Spielhalle
fiir den Sega Saturn geben, weil
wir den anderen Schritt gegan-
gen sind. Wir entwickelten erst
das Heimgerat und sagten dann
okay, neben den High-End-Spiel-

PlayStation sind
auf dem Markt - gerade auf dem deut- . hallengeréten wie Daytona gibt
schen - fiir Sega, Nintendo und auch fir phanfasfische es sicherlich auch noch eine an-
Sony ist? Gerdre« dere Méglichkeit, phantastische

T. 0.: Grundsatzlich ist Platz fiir zwei,
vielleicht zweieinhalb Anbieter auf dem deut-
schen Markt. Ich glaube, daB Sega und Sony ein
Riesenpotential haben, so auch Nintendo. Ein
Monopol kann fir jedes Geschaft nur nachtei-
lig sein. Es gabe ganz klar Nachteile fiir den User
Die Software konnte dasFiinffache kosten - es
exisitiert ja keine Konkurrenz. Es wird keinen
Preiskampf geben und, und, und. Deswegen
denke ich auf jeden Fall, daB mindestens zwei
Hersteller existieren konnen und mussen

GP: Gehst Du davon aus, daB sich anhand der
neuen Konsolen entscheidet, welche Firma sich
langfristig durchsetzen kann?

T. 0. Kurzfristig wird sich nicht so viel andern
kannen, weil Sony einfach ein Gerat im unteren
Preissegment fehlt. Genau das ist klar noch der
Massenmarkt in den nachsten zwei Jahren
Sega Saturn und PlayStation sind phantasti-
sche Geréte, werden allerdings noch nicht die
Stlickzahlen absetzen konnen, wie Mega Drive
und SuperNintendo es tun. Trotzdem werden
mit den neuen Produkten Weichen fiir den Zu-
kunftsmarkt gestellt. Ich halte es nicht far mog-
lich, daB Sony Sega oder Nintendo verdrangen
kann - auch nicht langfristig.

GP: Hast Du noch irgendetwas, was du unseren
Leser mitteilen mochtest

T. 0.: Kauft Sega! Bleibt der kompetesten Mar-

Spiele auch mit 3-D-Grafik etc
darzustellen. Die den 80.000 Mark teuren Gera-
ten zwar ein biBchen nachstehen, aber im Ver-
gleich zu allen anderen Automaten, die in der
Spielhallen stehen, sehr gut aussehen
Aus diesen Griinden haben wir uns entschlos-
sen, auch eine gunstige Maglichkeit fur die
Dritthersteller anzubieten, mit ihren Produkten
in die Spielhalle zu gehen. Das ist der Titan. Es
wird zum Beispiel ein bekanntes Sega-Priigelspiel
in einer stark aufgebohrten Version mit Silicon-
Graphics-Grafiken fur die Spielhalle umgesetzt
Ein bekanntes Priigelspiel, das es noch nie in der
Spielhalle gab, sondern nur auf Heimgeraten. Ei-
nen Vorgeschmack auf die Silicon-Graphics-
Bilder hat Achim schon gesehen. Man stelle
sich sowas nochmal in Echtzeit vor, ein biichen
abgewandelt
GP: Der Name des Spiels?

T. O.: Noch geheim: Ich sag’ nichts!

GP: Dann verrate uns zum SchiuB doch noch
eben Dein aktuelles Lieblingsspiel und deinen fa-
vorisierten Klassiker!

T.0.: Mein Lieblingsspiel derzeit ist Virtua Figh-
ter - und keiner besiegt mich im Moment
ThemaKlassiker: . Summer Games I von Epyx,
damals auf dem C-64

GP: Torsten, wir danken Dir far das interessan-
te Gesprach

Sega Enterprises Ltd, Tokio

Die Geschichte

1951
Firmengriindung unter den Namen
Nippon Goraku Bussan Co.”

1960

Die Firma wird umbenannt in , Sega
Enterprises Ltd. “(Sega= Service
Games)

1964

Sega Enterprises Ltd. Gbernimmt
,Japan Machine Manufacturing” und’
steigt in das Spielhallen Geschd
(Arcade Machine Manufacturing) ein

1965

,Rosen Enterprises” wird gekauft,
damit engagiert sich Sega Enterprises:
Ltd. im Bereich Freizeitcentren
(Amusement Division)

1983

Sega Enterprises Ltd. gewinnt Mr.
Hayao Nakayama als Vice President,
der heute President und Chief
Executive Officer ist

1984

Sega Enterprises Ltd. wird Mitglied
der ,,CSK-Grou?" (,Computer Service
Co. Ltd."), das fuhrte zu einer
Kapitalerhdhung. (1/3 der  Aktien
werden von der ,CSK" gehalten)

1985
Sega of America wird gegriindet

1986

,Ariola Soft”, eine Tochterfirma der
Bertelsmann-Gruppe vertreibt Sega-
Produkte in Deutschland

1986

Sega Enterprises Ltd. wird erstmals am
Tokyo Stock Market notiert
(Stammkapital 600 Millionen DM)

1987

Sega Enterprises Ltd. erwirbt die Firma
,Linguaphone”, der erste Schritt in
den Bereich Bildung und Unterricht

1988 '
SeEa Enterprises Ltd. wird im 2nd
Tokyo Stock Market notiert

1988

,Virgin“ tibernimmt die Vertriebs-
rechte der Sega-Produkte und firmiert.
europaweit unter , Virgin Master-
tronic”, in Deutschland wird der Ver-
trieb unter , Virgin Games" aufgebaut

1990
Es erfolgt die Notierung in der ,,First
Division of the Tokyo Stock Market*

1991

Sega Enterprises Ltd. erwirbt , Virgin
Mastertronic” damit auch ,Virgin
Games" und die Vertriebsrechte der
Sega-Produkte fur Europa. Damit wird:
auch der Grundstein fir Sega
Deutschland gesetzt
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Samurai Shodown II
Neo Geo - Test in Nr. 3/95

Seans 'Lt'x” i
&0

Fir viele ist ,Super Street Fighter 2* das
Referenzmodul unter den Pragelspielen. Wer
allerdings so gut bei Kasse ist, sich ein Neo Geo
leisten zu kdnnen, der kommt um die Grafik-
und Sound-Orgie Samurai Shodown Il nicht
herum - es gibt keine Alternative!

NBA Jam Tourn. Edition

SNES/MD - Test in Nr. 3/95

Der Ball brennt wieder - und das besser denn
je! ,NBA Jam Tournament Edition” weiB durch
zahlreiche, tolle Features noch mehr zu fesseln
als der bereits erstklassige Vorganger. Nicht
nur fir Sportfans ist Acclaims Superhit eine
Iohnende Anschaffung

Samurai Shodown
MD - Test in Nr. 3/95

Und far alle, deren Barschaft mur" far ein
Mega Drive reicht, die gute Nachricht
sahnemaBiges Asia-Prigeln ist nicht nur auf
dem Neo Geo drin. Samurai Shodown’ besticht
durch groBe Akteure und famose Spielbarkeit

The Story of Thor

MD - Test in Nr. 3/95

Wem die dauernde Schwertschwingerei in den
Action-Adventures langsam zu langweilig wird,
der sollte sich dieses unheimlich packende
Modul génnen. Und als kleine Hilfestellung
bieten wir Euch ab dieser Ausgabe die
Komplettissung zu ,der Geschichte von Thor’

per Parodius Deluxe
PS-X - Test in Nr. 2/95

Unzéhlige Versionen auf verschiedenen
Systemen sind bereits unter dem Namen
.Parodius’ erschienen. Einer der ersten
Playstation-Titel vereint die ersten beiden
Automatenversionen auf einer CD. Fir
Ballerfreunde ist der abgefahrene SpaB ein
MuB!
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... DER LETZTEN DREI MONATE

Und es gibt sie doch noch! Gleich drei Top-Spiele der letzten Ausgabe zogen in unsere Hitliste ein. allen voran das
brillante Samurai Shodown I auf dem Neo Geo. Groes Lob auch an die Entwichler von NBA Jam T.E' Inr zweiter Teil
der Bashetball-Saga kndpfte nahtlos an den Erfolg des ersten an — Hompliment!

Rber auch Ihr sollt weiterhin zu ort kommen: Schreibt uns ein Statement zu einem Eurer Lieblingsspiele. Legt
noch ein Fato bei dann stehen die Chancen gut. in der ngchsten Ausgabe aboedrucht zu werden.
flso ran an den Schreibtisch!
Schreibt an: ML o GAMEPAO Top Ten e Heilwigstrafe 39 e 20243 Hamburg
Bis nachsten Monat. Eure GAMEPRO-Crew!

Samurai Shodown Il

NBA Jam T.E.

Samurai Shodown

The Story of Thor

Hyper Parodius Deluxe Pack

Snatcher

Blackhawk

Star Control Il

Madden NFL "95.

NBA Jam

Super Mario
Kart (SNES)
Keins meiner Spiele

hat mir soviel SpaB gemacht
wie ,SMK". Selbst nach
Monaten ist es in der 150er
Klasse noch herausfor-

dernd, Far zwel Leute
gleichzeitig gibt es kein
I

Neo Geo Priigelspiel 1
SNES/MD Sport 1-
MD Priigelspiel 1-
MD Action/Adv. 1-
PS-X Sh. ‘'em Up 1-
MCD Action/Adv. 1-
SNES Action/Adv. 1-
300 Action/Adv. T1-
SNES 1-
mcD 1-
D e o000 e e

Hallo Freunde!
Ihr wolltet mal einen Spieletip aus
der GAMEPRO-Redaktion, hier ist er.
Bei FuBball scheiden sich die Geister.
Mit ,FIFA Intl. Soccer’ oder ,World
Cup Striker’ gibt es einige heiBe Titel
Vor kurzem betrat ein neuer
Kandidat die SNES-Szenerie
JInternatinal Superstar Soccer’. Es
besticht vor allem durch realistische
und zugleich witzige Animationen
DaB die Spielbarkeit nicht auf der
Strecke bleibt, dafiir sorgen die
exzellente Steuerung und die
zahlreichen Optionen.

Super Street
Fighter 2 (SNES)
Ich finde .Super Street
Fighter 2° Klasse, weil es eine
atemberaubende Grafik,
neue Fighter, coole Action
und neue verbesserte
Specialmoves hat. Das Game
ist mein absoluter Favorit
Marek Rogaczewski

Snatcher
MCD- Test in Nr. 1/95

Biodroiden suchen die postapokalyptische
Stadt Neo-Kobe heim. Ihr mBt diese Snatcher
erwischen, um das Schljimmste zu verhindern.
Dieses englischsprachige Action-Adventure ist
eine gelungene Mischung aus ,Blade Runner’,
Terminator' und ,Akira’

Blackhawk

SNES - Test in Nr. 1/95

Wer auf Action-Adventures a la ,Flashback’
oder Prince of Persia’ steht, kommt um dieses
Game nicht herum. Nur mit einer Pumpgun
bewaffnet kampft |hr Euch durch ein
Héhlensystem zum Finsterling Sarlac vor, um
Euren Vater zu rachen

Star Control 1l

3DO - Test in Nr. 1/95

Eine  futuristische  Mischung

aus
Handelsimulation, Rollenspiel und Action
katapultiert ,Star Control 2’ an den 3D0-Zenit.
Wer keine Probleme mit der englischen
Sprache hat, kommt bei dieser erstklassigen
silberscheibe voll auf seine Kosten.

Madden NFL 95

SNES - Test in Nr. 1/95

Die fiinfte Auflage von ,Madden NFL glanzt
(wie immer) durch realistische Spielweise und
perfekte Footballsimulation. Wer sich auf dem
Rasen keine blauen Flecke zuziehen méchte, ist
mit der ‘95er Version bestens bedient

NBA Jam

MCD - Test in Nr. 1/95

Maximal vier Spieler kénnen bei dieser
actiongeladenen Basketballsimulation auf
Korbjagd gehen. Gegeniiber der SNES- und
MD-Version wurden die Manschaften
aktualisiert und neue Secret-Charaktere
integriert



elbst unter Videospiel-

Amateuren durfte es sich

mittlerweile herumge-
sprochen haben: Sega und Nin-
tendo berherrschen den Video-
spielmarkt. Da stellt sich die Frage,
warum ausgerechnet Philips, die
sich doch eigentlich mit dem heu-
tigen Markt auskennen sollten, ein
eigenes Electronic-Entertainment-
Gerat auf den Markt geworfen ha-
ben. Die Antwort der Philips-PR-
Abteilung: Das CD-i war niemals als
Spielkonsole gedacht, sondern soll
letztendlich das verwirklichen, wo-
von Computerhersteller seit Jah-
ren sprechen: Multimedia.
Wahrend die gangigen Videospiel-
Konsolen zu-
meist im Kin-

Unumaganglich ist es auch, Euch
den Begriff zu erklaren, der beim
CD-i eine groBe Rolle spielt: MPEG.

WAS IST MPEG?

Gerade bei den Spielfilmen ist eine
MPEG-Karte unverzichtbar. MPEG
steht als Abkurzung fur Motion
Picture Expert Group, die im Na-
men der International Standard
Organization ein Verfahren zur
Bildkompression entwickelt haben
Wahrend ein normaler Film in Fer-
sehqualitat pro Sekunde ca. 27
Megabyte an Speicher verschlingt,
verbraucht ein MPEG-Video gera-
de mal 150 KByte in der Sekunde.

Ienllithunﬂ“”
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derzimmer ste- _ video D Nev :;‘;,—:Illam/
D17/ ppilips Me
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hen, ist das ins o

CD-i so gestal- Titel

tet, daB es op- pro Jan
tisch gut ne-
ben die Ste-
reoanlage im
heimischen
Wohnzimmer

paBt. Da die 100
Maoglichkeiten
des CD-i ne- &
ben dem Ab-

spielen norma-

SOFTWARE

ler Software
auch die Wiedergabe von Kodak-
Photo-CD-Bildern (siehe Themen-
box) und Audio-CDs um-

fassen, ist das Kon-
zept des CD-i als
Famliliengerat |
durchaus greifbar.
Im Laufe der Jahre hat
das Angebot von CD-i-Ti-
teln einen drastischen Auf-
schwung erfahren. Allerdings
sind unter den mittlerweile tber
100 CDs nur relativ wenige Titel,
die im Bereich ,typisches Video-
spiel’ mitmischen kénnten.

Das Software-Angebot enthalt
zwar auch Konsolen-typische Spie-
le Jump&Runs, Ballerspiele etc.),
den Lowenanteil machen aber
Lernprogramme, digitale Lexika, ,
Spielfilme etc. aus. Aufgrund der
hohen Zahl an CD-i-Titeln konnten
wir leider nicht alle aufftihren und
auf einzelne Titel eingehen.

N CAMEPR® 70

Auf eine CD passen also maximal
74 Minuten Film. Moglich wird
dies durch eine Aneinanderket-

Die MPEG-Kar-
te kostet ca.
399,- DM.
Sie ermég-
" . licht das
Abspie-
len von
Filmen

tung vieler komplizier-
ter Kompressionsverfahren. Dabei
gehen aber auch Bildinformationen
verloren. Daher treten bei detail-
reichen Bildern manchmal Farb-
schlieren und Blockchen auf. An-
sonsten entspricht die Bildqualitat
der von S-VHS-Filmen.

Magnus Kalkuhl

OHNE ENDE? DAS

CD-1-50FTWA

Seit der Markteinfiihrung des CD-i im Jahre 1992

hat Philips mit zwei Problemen zu kimpfen:

Musik Interactive 7%
Hierbei handelt es sich um Musik-CDs, bei denen das
Anhéren der Lieder noch mit Grafiken und
Hintergrundinfos schmackhaft gemacht wird.

Spielfilme 25%
Die Auswahl an Filmtiteln fiir das CD-i
kann sich wirklich sehen lassen - eine
eingebauten MPEG-Karte voraus-
gesetzt. Da die Spieldauer der meisten

Titel Preis (in DM) Titel langer als 74 Minuten ist, umfaBt
Anti Static 39,90 der Lieferumfang in der Regel zwei CDs.
E-scape 39,90

Golden Oldies Jukebox 39,90 Filmtitel Preis (in DM)
Jazz Giants 39,90 Apocalypse Now 49,95
Louis Armstrong 49,90 Black Rain 39,95
Mozart 49,90 Die nackte Kanone 2 1/2 39,95
Pavarotti — O Sole Mio! 49,90 Die Stunde des Patrioten 39,95

Special Interest 22%
Die Titel dieses Genres decken auch den Bereich Bildung ab.
Lediglich PC-Besitzer kénnen auf ein ahnliches Titel-Angebot o .
zurlickgreifen — Konsolenbesitzer missen auf Spiele dieser Art Musik Interactive
ganz verzichten. 7%

-

Titel Sprache Preis (in DM)
Compton’s Encyclopedia englisch 495,-
Die franz. Impressionisten deutsch 79,90 ial
Die Zisterzinster Architektur deutsch 79,90 s’”‘m
Ein Kind entsteht deutsch 89,90 [nferest
Ernte der Sonne - V. van Gogh deutsch 69,90 * 27%
M. Python’s More Naughty Bits englisch 49,90
Playboy’s Complete Massage englisch 59,90
Reihe Privatunter.. Rockgitarre deutsch 129,90
Renaissance in Florenz deutsch 79,90
Time Life Kleinbildfotografie deutsch 99,90
Was ist das fiir ein Vogel? deutsch 79,90
Kinder
Philips hat ein Herz fiir Kinder. Bei Sega und Nintendo sucht man vergebens nach einem 8%

vergleichbaren, altersgerechten Angebot fir die jiingste Zielgruppe.

Spiel-Titel Sprache Preis (in DM)
Asop: Die geheimnisvollen Fabeln  deutsch 49,90
Berenstein Baren deutsch 59,90
Cartoon Jukebox deutsch 69,90
Die Schone und das Tier deutsch 49,90
Malschule 1 deutsch 39,90
Malschule 2 deutsch 39,90
R. Scarry’s wunderb. Geschichten deutsch 59,90
R. Scarry’s allerwitz. Geschichten deutsch 59,90
Sandy’s Zirkus-Abenteuer deutsch 69,90
Tim & Bar im Krankenhaus deutsch 59,90

Tom, der Maximagier deutsch 49,90

Die Qual der Wahl
1. CD-i-210 (220): Sowohl das

210er als auch das 220er spielen
normale CD-i-Titel, Audio- und

Photo-CDs ab. Das 220%er kostet
wegen MPEG-Karte etwas mehr
Preis: ca. DM 899 (ca. DM 1299)

2. CD-i-450 (550): Der transpor-
table Bruder des CD-i 210.
Preis: ca. DM 749 (ca. DM 1149)

3. CD-i-LCD: Dieses Nobel-CD-i
mit eingebautem LCD-Schirm ist
nicht im freien Handel erhaltlich
Preis: ca. DM 4000 (incl. MPEG)




CD-1 LEGT

Dem Preis und dem Mangel an guter Software.

Doch in den Jahren hat sich einiges getan!

£in isch namens Wanda 39,95
fnten 2 Da es sich bei diesen CDs um Musikvideos handelt, ist
* hier eine MPEG-Karte unverzichtbar.
Titel Preis (in DM)
A. L Webber  Premiere Collection 39,95
B. Adams — Waking up the neigbours 39,95
Carreras, Pavarotti, Domingo i, C 39,95
Eric Clapton - The Cream 39,95
Pink Floyd — The Wall 39,95
Sting - Ten Summoners Tales 39,95
Tina Turner - Rio ‘88 39,95
U2 Rattle & Hum 39,95
Spiele 31%

Spiel-/ Musikfilme
25%

Kein Multimedia-Gerat ohne Spiele! In dieser Tabelle haben wir die
interessantesten CD-i-Games aufgefiihrt.

Titel Sprache  Preis

o e 7th Guest deutsch 119,90
Musikvideos Dragon’s Lair englisch 119,90
7% Earth Command englisch 89,90

Escape from

Cybercity deutsch 99,90

Hotel Mario englisch 89,90

3 Inca deutsch 99,90
5["!’6 International

Tennis Open - Duo
31% Labyrinth der Meister
Lemmings
Link -
Die Fratze des Bosen  deutsch 99,90
Palm Springs Open deutsch 99,90
Scotland Yard i.active  deutsch 69,90
Tetris englisch 79,90
The Apprentice englisch 89,90
Voyeur (Import) englisch 99,90
Zelda - Der Zauber-
stab von Gamelan
Zombie Dinos

deutsch 99,90
deutsch 89,90
dt, fr,it. 69,90

deutsch 99,90
deutsch 89,9

Die Kodak-Photo-CD

Jeder hat schon mal etwas von Ihr gehért, aber nur wenige wissen,
worum es sich dabei genau handelt: Die Photo-CD. Sie dient als
digitaler Speicher fiir ganz normale Fotos. In der Praxis sieht das wie
folgt aus: Ihr gebt Euren Film bei einem Fotogeschaft ab und sucht
Euch die gewiinschte Bildreihenfolge aus. AnschlieBend werden die
Bilder auf die Photo-CD gepreBt. Der Grundpreis
liegt bei ca. DM 20,-. Hinzu kommen Kosten von
ca. DM 1,20 pro Bild. Auf eine CD passen
maximal 100 Fotos. Das CD-i ist bisher das
einzige Multimedia-Gerat, bzw.
Spielkonsole, die Photo-CDs
abspielen kann. Es gibt aber auch
spezielle Photo-CD-Player (sind
zugleich normaler CD-Player), die
schon ab DM 400,- erhéltlich sind.

HwosyIeLyy

ORDENTLICH ZU

|
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DAS FRAGE- UND
ANTWORT-SPIEL

In dem folgendem Interview hat uns
Michele Jacobsen (Philips PR-Bereich)
Rede und Antwort gestanden.
GAMEPRO: CD-i-Spiele
gibt es bereits eine ganze
Menge, was wird uns die
Zutkunfi bringen?
Michele ].: Im Miirz wird
,Chaos Control‘ erschei-
nen, im April kommt
,Mad Dog McCree', im
Mai ,Burn Cycle', im
Juni ,Flashback* und
JAsterix. Im Laufe des
dritten und vierten
Quartals werden ein ,Rise of the
Robots$ , Creature Shock', , World Cup
Golf', ,Return to Cybercity* und
, Thunder in Paradise‘ erscheinen.
GAMEPRO: Sega und Nintendo
kiimpfen seit Jahren um den Video-
spielmarkt. Welche Rolle soll das CD-
i dabei spielen?

Michele ).: Das CD-i ist ein Famili-
engeriit und keine Spielkonsole. Somit
ist unser Produkt auch nicht als Kon-
lkurrenz zu Segas und Nintendos Gerii-
ten zu sehen. Wir bieten dem Kun-
den zwar auch Spiele, hinzu kommen
aber noch viele Titel, die herkimmli-
che Spielkonsolen nicht, oder inde
nicht in dem MafSe bieten konnen.
GAMEPRO: Zum Beispiel?
Michele .: Z. B. Infotainment. Dieser

Michele ].: Weil PC-Besitzer somit
auf interessante Titel zuriickzugreifen,
die es auf dem Computermarkt in der
Form nicht gibt. Auflerdem ist der
PC-Besitzer dadurch in der Lage, Vi-
deo-CDs anzusehen, sprich seinen PC
MPEG-Fiihig zu machen. Ein wich-
tiger Punkt ist es auch, das CD-i-Mot-
to PlugcPlay in den Computerbe-
reich zu integrieren.

GAMEPRO: Schon jetzt hat das CD-
i mit seiner veralteten Hardware einen
schweren Stand. Was hat Philips vor,
um gegen die kommende Hardware-
Ubermacht (Saturn, PlayStation, Ul-
tra 64) anzugehen?

Michele ].: Der mo-
mentante technische
Stand des CD-i ist
fiir die jetzige Soft-
ware villig ausrei-
chend und sicherlich
noch nicht ausge-
schb’pﬁ. Die jetzige
N Haordware ist in der
4’ | Lage Spiele und andere
mttmktwe Titel in einer
Farm auf den heimischen
Bildschirm zu bringen, wie der Kon-
sument es aus keinem anderen Be-
reich gewohnt ist. Einer der Haupt-
griinde liegt in der Art, wie wir die
Produktion unserer Titel ansehen.
Wiihrend der allgemeine Trend in der
Branche dabingeht, dem Kunden alt-
bekannten Spielprinzipien mit besse-
rer Grafik und Sound zu verkaufen,
versuchen wir neue Wege zu gehen.
GAMEPRO: Uber MPEG-2 wird in-
nerhalb der Branche bereits eifrig dis-
kutiert. Was kannst Du uns iiber das
neue MPEG-Format erziihlen?
Michele ].: Die gesamte Branche ar-
beitet fieberhaft an einem MPEG-
Nachfolger. Es gibt auch schon sicht-
bare Ergebnisse. Unklar ist jedoch,

BegrlﬂL snhal szt‘kﬂ, 1ok .
Nachschlagewerke iiber Klassik und
Kunst und iiberhaupt alles, was man
sonst nur in PC-Bereich oder in
Biichern findet — allerdings muf¢ man
bezm Buch lmlt auf Musik und Ani-
vergiih Aufferdem gibt
es noch zahlreiche Edutainment-Pro-
gramme, die speziell fiir Schiiler ge-
dacht sind und zusammen mit ADI
entwickelt werden (ADI ist mit 50%
Marktanteil fiibrend im Bereich Lern-
software, die Red.).
GAMEPRO: Du hast bereits das The-
ma PC angeschnitten. Wann kommt
die angekiindigte CD-i-Karte?
Michele ].: Mit der CD-i-Karte wird
Jjeder PC-Besitzer seinen Computer
zum vollwertigen CD-i aufviisten kin-
nen. Diese Karte wird nach der CeBit
wird fiir ca. DM 1000,- im Fach-
handel erhiiltlich sein.
GAMEPRO: Wieso sollte ein PC-Be-
sitzer das tun wollen?

fiir welchen der verschiedenen Ansiit-
ze sich die Industrie entscheiden wird.
Diese Entscheidung steht lb
bevor. Das heifst allerdings nicht, daf¢
uns MPEG-2-Geriite innerhalb der
néichsten drei Jahre ins Haus stehen.
Eines ist jedoch sicher: Das Ergebnis
wird all unsere Erwartungen iiber-
tre_ﬂen.

GAMEPRO: Abschlieftend kannst
Du noch einmal sagen, was Dich

im Zi hang mit
der Fachpresse am meisten aufregt.
Michele ].: Das CD-i ist ein
vollkommen eigenstiindiges Geriit,
das fiilschlich-erweise immer mit
reinen Video-spielkonsolen
verglichen wird.

GAMEPRO: Hoffentlich haben wir
mit dieser Reportage solche Unklar-
heiten beseitigt. Vielen Dank fiir das
Gespriich und weiterhin viel Erfolg.

(71 _SARIEPR® _



Spitzen-Qua

ach dem just erschiene-
nen ,NBA Jam Tourna-
ment Edition” widmet

sich Acclaim mit ,NFL Quarterback
Club” einem weiteren und dem
wohl typischsten Nationalsport der
Amerikaner: dem Football. Um
nicht einfach das xte Programm
des harten Sports zu produzieren,
haben sich die Programmierer et-
was Besonderes einfallen lassen:
Sie nahmen 19 der prominente-
sten Quarterbacks mit ihren indi-
viduellen Starken und lassen diese
nun in Trainingswettkampfen ge-
geneinander antreten. Dabei mus-
sen sie in vier Disziplinen ihre
Wurfgenauigkeit (Werfen auf Ziel-
scheiben), Schnelligkeit und Agilitat
(Hindernislauf), Weitwurf (das ,Ei’

moglichst weit werfen) und das
Erkennen von Spielziigen (nur
manche der sich bewegenden Ziel-
scheiben mussen getroffen wer-
den) unter Beweis stellen. Wer
mochte, der darf sich dafur einen
eigenen Sportler kreieren.

Selbstverstandlich kann neben die-
sen Wettkampfen auch richtig
Football gespielt werden, wie wir es
von der ,John-Madden'-Reihe ge-
wohnt sind. Dabei wird reichlich
Auswahl geboten, denn ob
Freundschaftsmatch, Play-offs oder

eine ganze Saison: An alles wurde
gedacht. Der Clou allerdings ist,
daB 30 ,Match-Szenarien’ inte-
griert sind. Wie bei Konamis ,In-
ternational Super Star Soccer’ greift
man bei diesen in eine bereits lau-
fende Begegnung ein und muB
versuchen, einen Ruckstand in ei-
nen Sieg zu verwandeln.

Vom Gameplay und grafischen
Aufbau ahnelt NFL Quarterback
Club dem famosen ,Madden NFL
‘95" (siehe News-Meldung) sehr
und bietet diesem ob der zusatzli-

es auf Schnelligkeit an (MD)

Beim Wettwerfen solite der Ball
den roten Punkt treffen (SNES)
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Die Sprites wirken roboterhaft und kénnten schéner gezeichnet
sein. Die Freudesanimationen sind sehr gelungen.

Wenig Atmosphre, da sich die Effekte auf Zuschauerraunen und
ein wenig Sprachausgabe beschranken.

Speicher ..
Erhéltlich

Dank
tender SpielspaB garantiert.

STRART
fimitene

EUETon  INESTOREGE

st der Touchdown, nun auf
zum Extrapunkt per Kick (SNES)
chen Modi und tiber 430 wahlba-
ren Spielztige durchaus Paroli. Al-
lerdings spielt es sich nicht gar so
flissig. Auch die etwas klobigen
Sprites kommen nicht an das groBe
Vorbild heran. Dafir weisen sie
witzigere Freudesanimationen auf
Unterschiede zwischen den gete-
steten Fassungen gibt es nur sehr
unwesentliche. So sind auf dem
MD die Portraits der Quarterbacks
unifarben, und die Sprachausgabe
kratzt. Abgesehen von diesen mi-
nimalen Unterschieden bieten bei-
de Versionen ordentliche Grafik,
sauberes Scrolling, gutes Game-
play und in jedem Modi Spielspal
fur bis zu funf Leuten.
NFL Quarterback Club ist eine sehr
gelungene Football-Simulation und
hebt sich durch innovative Spiel-
modi von der Konkurrenz ab

Hans-Joachim Amann

gefallen - genauso wie die Wett-
bringen.

432

Spielereditor sowie guter Ideen ist lang anhal-
CINGENRAERS 2 1

6 5 4 3 2 1

<.oveSPOIE
1-5 (simultan)




~Top Gear 3000”
kénnte das 3000ste
Rennspiel sein, in
dem Ihr in 3-D-Per-
spektive um die
Spitzenposition fahrt.

nhaltlich ist wieder mal

Standard angesagt: |hr

muBt die recht leichten
Rennen gewinnen, um Euren Boli-
den mit der Siegespramie fur die
nachste Strecke aufzurtsten
Allein oder zu zweit braust Ihr im
Championship-Mode tiber die Pi-
sten. Neben einem Boost habt Ihr,

ALLER GUTEN DINGE SIND DREI!?

DP GEAR 3

genligend Kohle vorausgesetzt,
weitere Extras zum freien Einsatz
AuBerdem befinden sich Be-
schleunigungs- und Teleporter-Fel-
der auf den Strecken

Im Versus-Mode kénnen bis zu
vier Spieler gleichzeitig am SNES
Platz nehmen, der Bildschirm ist
hierbei in vier quadratahnliche
Stlicke aufgeteilt. Da die Perspek-
tive bereits im Einspieler-Modus
relativ flach gewéhlt wurde, kann
man sich problemlos an die Vierer-
Darstellung gewshnen. Allerdings
ruckelt es merklich und die Kollisi-
onsabfrage ist sehr ,groBzigig’

D00

Die Mucke erinnert an Fahrstuhl-
musik mit Tiefschlaf-Effekt, auch
die Gerdusche locken keinen hin-
ter dem Ofen hervor

Top Gear 3000 kann weder sei-

nem Vorgénger (,Top Gear -
2') noch dem Vierspie-
ler-Referenzmodul ,Stre-

et Racer’ das Wasser rei-
chen. Trotz der genann- Ja Op G )

ten Mangel ist es spielbar

und aufgrund des gerin- Gameplay

gen Schwierigkeitsgra- —= 'mnmmhwa
des vor allem Fahranféan- S8 Aecoen vie s enfac,

gern zu empfehlen i 4 3 2 1

mik

Dank Vierspieler-Modus bleibt das Modul einigermaBen interes-
sant. Allen ist schnell die Luft ,aus den Reifen’.

o‘f mthlh(hrr als , Street Racer’, aber vor allem zu viert von Ge-
allein, ruckel geplagt. Die Sicht auf die StraBe ist extrem flach.
| zu zweit
6 NN
zuviert, Schlummermusik und dazu nur drége Soundeffekte, schlimmer
Uber- geht’s kaum noch - Sound am besten abschalten.
sichtlich- Rennspiel
keit I'Sf ldsmlu!ran
garan-
tiert
Speich
Erhaitlich
SECOND SERYV CE :
- Auch wenn es der Titel kaum
I
,r'.r) 1) | | I ) erkennen liBt, ist ATP Tour der direkte
. | | i
A ;,,,f __/ | | Nachfolger von Segas ,Wimbledon’.

egen ernstzunehmende

Konkurrenz wie Stich

oder Chang gilt es, sich
bei ATP Tour zu behaupten und im
Rahmen der ATP-Meisterschaft an
die Spitze der Weltrangliste zu
kampfen, die dank Batterie ge-
speichert wird. Bevor jedoch gegen
diese Profis agiert wird, muB ein ei-
gener Charakter geschaffen wer-
den, der ganz unerfahren beginnt
und sich Starkepunkte verdienen
muB. Die weiteren Modi Schau-
und Senioren-Wettkampf (mit Alt-
profis) runden das Ganze ab.

Sonstigen Optionen, wie Spielge-
schwindigkeit, die sich sehr fein-
stufig von ultralangsam bis me-
gaschnell steigern 1aBt, geben kei-
nen AnlaB zum Meckern. Anders
das Gameplay: Flotte Ballwechsel
sind zwar maglich, doch Stopp-
balle lassen sich nur schlecht an-
bringen. Oftmals fragt man sich
auch, warum der Ball nicht ge-
troffen wurde. Am schlimmsten
jedoch die dilettanti-
schen Computergeg-
ner. Sehr einfach lassen
sie sich haushoch be-

sehr ausfiihrlich

siegen. Daf die Grafik nur durch-
schnittlich und nahezu mit der von
Wimbledon identisch ist und die
Sprachausgabe kratzt, ist wegen
der spielerischen Mankos
nur noch nebensachlich.
Fazit: ATP Tour stellt fur &
Anféanger sicherlich ein =
ordentliches Spiel dar, ist

fur Profis jedoch ein klarer

Schlag ins Aus. hja

ayer
Fhistics

Stats

he Ballwechsel méglich, doch birgt das Ga-
tuwmmsmd in Witz.

Anﬂmu werden anfangs zwar ihre Freude haben. Dauerhaft
werden aber auch sie ob der schwachen Gegner nicht motiviert.

’ry.’ CENSURNANNG 2 1

Ordentlich - doch manche Animationen sehen sehr ungliicklich
aus, z. B. wenn die Cracks nach vorn bzw. hinten laufen.

R

Die Sprachausgabe kratzt derbe, doch wird jeder integrierte
Tennisprofi bei Namen genannt und der Spelstand. angesagt

Tennis-Action auf

vier Bodenbeldgen 3 2 1

eic
Erhaltlich




Es gibt
Spiele,

die sind

moralisch héchst ver-
werflich, aber unheim-
lich gut. ,,Return Fire”
ist eines dieser Games.

it Return Fire melden sich
die Programmierer des le-
gendéaren ,Firepower’
zurlick. In sehr ahnlicher Manier
préasentiert sich deren neues Werk,
bei dem entweder allein oder zu
zweit gegeneinander ins Schlacht-
feld gezogen wird. Ziel ist es, des
Gegners Flagge zu erobern. Dafur

|
| |
|
|

steht ein Heer von Kampfvehikeln
zur Verfugung, von denen es vier
Typen gibt. Sie unterscheiden sich
in ihren Fahigkeiten: So kann der
kaum gepanzerte, langsamere Jeep
beispielsweise als Amphibienfahr-
zeug eingesetzt werden, wahrend
der schnelle Hubschrauber zum
Uberbriicken groBer Distanzen
dient.

Allerlei Verteidigungsinstalla-
tionen der anderen Seite mus-
sen auf dem nicht immer ein-
fachen Weg zum Sieg ausge-
schaltet werden. Dabei ist tak-

Linke Hélfte: Der Jeep als Amphibienfahr-
zeug; recht Hélfte: Ein Helikopter startet

tisches Vorgeheri notig
Neben einem sehr actionrei-

chen Gameplay wissen
Grafik und superatmos-
phérische, klassiche Mu-
siken (z. B. Wagners
Walkdre) sowie kernige
Soundeffekte zu gefal-
len. Einige kostliche
Gags sorgen zudem fur
explosive Stimmung ..
Fazit: Genre-Fans soll-
ten schleunigst zugrei-
fen — Kindern hingegen
sollte Return Fire ob des
kriegerischen Hinter-
grunds nicht einmal vor
die Augen kommen!

hja

Auge um Auge mit einem gegneri-
schen Vehikel. Jetzt hei3t es,
schnell agieren

Im Zwei-
spieler-
Modus
wird der
Screen ge-
splittet

HETURN £l

im Zweispieler-Modus, allein
it ganz so pddulnd Statistiken wéren tol

Leider ruckelt's ein wenig. Gezoome und leicht
verschiedene Perspel ntschadigen dafir.

5 SRR 1

Der superbe Sound strahlt ein unglaubliches Flair
aus und gibt regelrecht Motivationsschiibe.

Uups, ein
Zwischen-
gegner

us der Ich-Perspektive
lauft Ihr durch zwolf Le-
vel und méht Euch durch
die Reihen von Alien-Angreifern
Unterwegs sammelt |hr Waffen
und Heilungskapseln ein, um fur
den Endgegner gewappnet zu sein.
In dieser Geschichte geht's mit

duBerst knappem Zeitlimit zuriick
zum Ausgangspunkt.

Zu zweit kann in drei verschiede-
nen Battle-Arenen gegeneinander
gekampft werden. Ganz ohne
AuBerirdische ist es Euer einziges
Ziel, den Mitspieler abzuschieBen.
BF reizt die Hardware kaum aus:
Durch miesen Sound und ruckelige
Grafik ohne Endzeit-Stimmung,

Kohle fiir einen
‘ Pentium PC, um

vernlinftig

[ kénnen?

Wer hat schon die

,Doom’ spielen zu

Im Zweispieler-Modus diirft Ihr
gegen einen Freund antreten

héangt es ,Zero Toleran-
ce’ hinterher. Die Geg-
ner tauchen immer an
den gleichen Stellen
auf, auch zu zweit mag
der rechte Spielspal3
nicht aufkommen. Wer
aber bereit ist, damit zu
leben, dem sei BF em-
pfohlen. mik

tlimit beim Zuriicklaufen laBt Frust auf-
‘mehr Abwechslung wire toll gewesen.

6 5 4 3 2

Auch aus der geringen MD-Fa lette 148t sich

mehr machen; unndtiges Ruckeln.

m e ¢ ° 2
Der Sound eines Action-Spiels sollte mitreiBend
sein. Leider wurde der Grundsatz nicht beatlutet.




.~ 1ICH WILL DAS ﬁso
FUR 100% INFO PUR!

Du weiBBt was Du willst:

Interessante News rund um
Deine Konsole. Kompetente

Tests der neuesten Games . °

. 8 ws

fiir Nintendo, Sega, 3D,
PlayStation, Jaguar, CD'i

und Neo Geo. Tips‘ &

: Tricks' Wenn’s maI.

nicht weitergehf.

ol beshalb willst' [ ]T]

| Yy d;s Magazin, das

i wéiB..vgo'g langgeht:

GAMEPRO 100%

ABO * COUPON

Ja, ich abonniere die nachsten 12

GAMEPRO Ausgaben im Abonnement

zum Preis von nur DM 72,~(Inland) o. DM
120,- (Ausland)

Gegen Rechnung.



Wir haben wieder
ein paar coole
Game-Rétsel fiir
Euch gestrickt.
Also schélt Euch
mal von Eurer
Konsole los und
laBt die grauen

Zellen ein biBchen
rotieren. Wer Spiele-Know-how beim

,Suchbild des Monats * beweist, indem er
uns moéglichst viele Spieletitel nennt, kann

sogar noch etwas gewinnen. Viel SpaB3!

! ] ] P
Wer lennt diesas Spiel?
Aus der Spielanleitung welches Games stammt
dieser Auszug?

Um seine volle Starke zu entfalten und sein Exil zu beenden
muB Ra ein uraltes Ritual an einem von Achmeds Nach-
kommen vollziehen. Biest ist gerade von der Erde zurlick-
gekehrt und hat Nezu mitgebracht, ein Kind, in dessen
Adern rein konigliches Blut flieBt. Alles zum ent-
scheidenen Kampf bereit —und nur der Er- |\ ) /
wahlte kann Sett Ra nun noch stoppen

Ein Erwahlter, der korperliche und gei-

stige Kraft, Mut, Beweglichkeit, Intelli-

genz und unubertroffene Fertigkeit in

den Kampfkunsten besitzt é

Als wenn ,Bubsy’ auf dem Jaguar nicht
schon verwirrend genug ware, haben
sich nun auch noch Figuren aus zehn
anderen Spielen mit ins Bild gemogelt.
Ihr solltet Euch mit 3DO, Jaguar, Saturn,
PlayStation und Ultra 64 schon etwas
auskennen (Es reicht, wenn lhr die GP
immer aufmerksam gelesen

habt!). Wenn Ihr alle Titel nennen
kénnt, aus denen die hineingesetzen
Objekte stammen, dann schreibt sie auf
eine Postkarte und schickt sie an:

GAMEPRO,
SUCHBILD 4/95,
HEILWIGSTR.39,
20249 HAMBURG

Der Einsender, der uns die meisten
richtigen Titel nennen kann, gewinnt ein
Modul oder eine CD seiner Wahl!
EinsendeschluB ist der 28.4.1995.

Der Rechtsweg ist wie immer
ausgeschlossen. Mitarbeiter von MVL
diirfen nicht an der Verlosung teilnehmen.
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111, FALSCHUNG

Nichts stimmt mehr!
Im oberen Bild seht Ihr einen Original-Screenshot aus
dem SNES-Game ,Hagane’. In unserer Féalscherschmiede

haben wir jedoch noch zehn Fehler eingebaut. Kénnt

lhr sie im unteren Bild entdecken?




-
«FINDE DIE 12ZY-BANDE"

IRGENDWO IN DIE-
SEM HEFT HABEN
SICH 12ZY UND SEI-
NE FREUNDE VER-
STECKT. KONNT IHR
DIE DREI FINDEN?

;" i. ‘,) v
_

JKonturenvolle‘' Screenshots

Unser Rechner hat uns (wieder mal) einen Streich
gespielt und die Screenshots auf vier bekannten
Handheld-Titeln verfremdet. Ob Game Gear oder Game
Boy — nach dieser Katastrophe sind die optischen
Unterschiede nur noch gering. Kénnt Ihr die vier Spiele
trotzdem noch erkennen?

MONATS 2/95

Folgende elf Titel muBtet Ihr au

icro Maschini
Attack, Plok und

ORIGINAL &
FALSCHUNG:
LOSUNG

Wer kennt dieses Spiel:

Losung: Ghoul Patrol (SNES), Anleitungsheft, Seite 40.

Finde den Sparkster:

Mega Man versteckte sich auf der Seite 5

,Konturenvolle’ Screenshots: Von links oben im Uhrzeigersinn: Road Rash, Pitfall
The Mayan Adventure, Super Metroid und Cool Spot

SO
SPIELT IHR
MORGEN!

MIT MULTIMEDIA-SPASS AUF
CD-ROM.

ALLES WAS IHR UBER DIE

COMPUTERSPIELE DER ZUKUNFT WISSEN

WOLLT.

TESTS, FAKTEN, STORIES UND VIEL

MEHR.

&
K

Jet2t eom Kios




KAMPFTECHNIKEN
Ubt Eure Spezialattacken
zuerst an schwacheren
Gegnern, bis Ihr sie richtig
beherrscht.  Einzelne

normalerweise

am einfach-

sten, indem man sie in
eine Ecke drangt und mit
Schlagen und Tritten
weichklopft, bei mehreren
Gegnern sind Rund-
umschléage mit Dolch oder
Schwert angesagt. AuBer

abzuraten, da man mit ihr
einfach zu langsam ist.
Ahnliches gilt auch fir die
diversen Bomben. Den-
noch sollte man immer
einen kleinen Vorrat dabei
haben, da sie sich
hervorragend als
Werkzeuge eig-

nen, etwa um
Schalter aus der
Ent-fernung zu betétigen
oder stérende Kristalle
wegzusprengen.

ELIXIERE
Hitet diese kostbaren
Trénke und setzt sie nicht
allzu leichtfertig ein -
setzt sie lieber gar nicht
ein, denn im Falle eines
vorzeitigen Ablebens
werden sie sowieso
automatisch aktiviert. Da
im ganzen Spiel nur vier
oder funf Trinke zu
finden sind, solltet Ihr sie
uberlegt einsetzen.

‘CAMEPR®

Gegner be- -
siegt  man ‘4’6\/

in einigen speziellen
Fallen ist vom -

~_
Gebrauch der Armbrust

EIN PRINZ

1 He

™\ ‘\TH

Euch jede Menge praktischer Tips und Hinweise, die Euch und

Ein Prinz hat es wirklich nicht leicht - insbesondere dann, wenn
er bei seinen Buddeleien auf ein seltsames Amulett
stoBt. Was ihm das Ding so alles einbrockt, kdnnt

(
lhr in unserer Komplettlésung lesen. Wir Iiefern

ERSTE SCHRITTE
Nach dem ersten Kampf und dem Gespréch mit
dem Lehrer geht es nach Westen zum
heimischen SchloB. Dort wird mit Konig und
Prinzessin geredet, im Keller des Schlosses
befinden sich einige Truhen mit praktischen
Gegenstanden. Die Truhen sind bei erneutem

Dieser nette Herr hat immer eine prakti-
sche Knoblauchzehe fiir Euch parat. lhr
miiBtihn nur verpriigeln ...

Betreten des Schlosses immer frisch gefilllt, also
nutzt die Gelegenheit, um Euch eine solide
Startausristung zu beschaffen. Schaut auch
einmal bei dem Riesen westlich des Schlosses
vorbei und besorgt Euch einige
Knoblauchzehen. AnschlieBend geht es
schnurstracks zum Wasserschrein. Untersucht im
dritten Raum die Rohren neben der Treppe: Es

winken ein Schwert (+50) und das erste Elixir
Die Waffenkammer im heimischen
SchloB ist immer randvoll gefiillt, also
schaut 6fter mal vorbei!

Eine der Truhen in dem.Raum bleibt vorerst
unerreichbar, in der anderen gibt es noch ein
Schwert (+20). Haltet Euch im nachsten Raum
nicht zu sehr mit den Schleimern auf, lediglich
der rote links oben ist wichtig, er besitzt den
nachsten Schitissel. Im néchsten Raum hilft nur
dauerndes Springen (und zwar
maglichst so, daB Ihr nicht

Uberseht

0 diesen ver-
wieder aus dem Raum gespilt steckten
, h steh Durchgang
werdet), danach steft Ihr schon Zerstort den Kristall mit Efreet, und Ihr ja nicht!

vor dem ortlichen Endgegner. werdet eine Uberraschung erleben: Ein

Juwel winkt als Belohnung!

Noch bevor der so richtig weiB,
wie ihm geschieht, konnt Ihr ihm mit gezielten
Tritten und Schwerthieben fast schon die Halfte HEISSE ANGELEGENHEITEN

Kriecht auf Eurem Weg zum Wasserfall unter die Briicken und schaut, was es dort so zu
finden gibt. Loscht das Feuer mit Dyttos Hilfe, und Ihr erhaltet ein Juwel, das Dyttos

Fahigkeiten verstarkt. Mit dem Eiskristall unter der anderen Briicke konnt Ihr momentan

seiner Energie rauben, der Rest ist dann nur
noch Formsache. Nachdem durch die Kraft des
Amuletts die Ture im nachsten Raum gedffnet
ist, schlieBt sich der Wassergeist Dytto an
Wieder daheim im SchloB, erfahrt Ihr, daB es am
westlichen Wasserfall Interessantes zu

noch nichts anfangen, aber schaut doch einfach spater nochmal vorbei

Aktiviert Dytto vor dem Wasserfall, um den Durchgang zu 6ffnen und schlagt Euch
anschlieBend durch die Gewdlbe. Offnet im zweiten Raum alle Truhen und werft auch
entdecken gibt. Bevor Ihr Euch auf den Weg einen Blick auf die brockelige Wand rechts oben. Hinter ihr verbirgt sich eine praktische
dorthin macht, solltet Ihr vielleicht noch Euer Armbrust (+100), allerdings bedarf es schon einiger Tritte, bis sie zuganglich ist. Falls Ihr
Dytto nicht ohnehin schon aktiviert habt, mBt Ihr im néchsten Raum den Stein auf den

Schalter schieben, um das Feuer vor der Tur zu loschen. Das folgende Puzzle ist

Inventar an Knoblauchzehen auffrischen - die
paar Minuten sollten schon drin sein!




dem Prinzen das Leben leichter machen. (Wenngleich wir wohl

nicht unbedingt beantworten werden, was denn nun eigentlich

der gute alte Thor mit dem Spiel zu tun hat. Das steht auf

%
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Die Bomben dieser netten Herren kann
man mit etwas Geschick auf den Werfer
zuriicklenken. Ubung hilft!

Na gut, kiimmern wir uns um diese Tiire
etwas spter, sobald wir den Pflanzen-
geist gefunden haben

Hier hilft ein
qut gezielter
Pfeil am
Hindernis

vorbei...

Wer nicht springt, der wird hier doch
ziemlich naB ge-

ebenfalls nicht sonderlich kompliziert, tberseht dabei aber
auf keinen Fall die Truhe links unten in der Ecke mit einem
weiteren wertvollen Juwel fir Dytto!

Schon meldet sich der nachste Endgegner an, verpriigelt zunachst den Teufelskopf mit
dem Schwert und wartet dann, bis sich die fiesen Krallen auf Euch zubewegen. LaBt
Euch zwischen den einzelnen Attacken von Dytto heilen und schon bald konnt hr mit
Efreet einen weiteren hilfreichen Geist in der Party begrii8en. Zertrdmmert mit seinen
starken Feuerzaubern den Eiskristall unter einer der Briicken, um das erste Juwel fir ihn
2u bekommen. Danach geht es wieder zuriick zum SchloB, wo Ihr wieder einmal wie
gewohnt beim Gevatter Kénig vorsprecht

ES GEHT WEITER
Der schickt Euch nach Nordosten, um Gerlichten
Uber dortige Fieslinge auf den Grund zu gehen
Deckt Euch zunachst mit Schwertern und
Knoblauch ein und macht Euch dann auf den
Weg. Verpriigelt die Ratten am Lagerfeuer und
zerstort mit Efreet den blockierenden Kristall
Sucht die versteckte Hohle und benutzt die
Efreet-Rennbahn, um einige Extras zu erspielen
(Auf alle Falle solltet Ihr ein weiteres Elixir und
ein rotes Juwel herausholen, der Rest der
Pramien ist nicht gar so interessant.)
Schlagt Euch weiter durch und macht
Bekanntschaft mit Bombenwerfern. Ein Kleiner
Tip hierzu: Mit etwas Geschick und einem
Kicksprung kénnt Ihr geworfene Bomben zuriick
in Richtung Angreifer beférdern — netter Effekt!
Der Vorhof des neuen Schauplatzes bietet wenig
Neues, nach der ersten gedffneten Tr fallt aber
ein momentan nicht zu 6ffnendes Gitter auf -
darauf kommen wir wohl spater nochmals
zurlick. Ein kleines Ratsel im n&chsten Raum
Brauchen wir Dytto oder Efreet? Egal, beide
helfen. Mit der Armbrust den Schalter umgelegt,
und schon ist ein neuer Raum zuganglich. Dort
hilft zunachst auch ein weiterer SchuB aus der
Armbrust. Rolling Stones im nachsten Raum -
Geschwindigkeit und Reaktionsvermégen sind
hier Trumpf. AnschlieBend kénnen wir am
Schwermetall-Ritter unsere neue Metall-
Armbrust ausprobieren
Auf dem Schiff begegnen wir dann nach einigen
nervigen Gefechten zum erstenmal dem Tréger
des silbernen Amuletts. Dessen fliegende
Schergen sollten eigentlich kein Problem mehr
darstellen und mit gezielten Kickspringen aus
der Luft geholt werden. Was unseren Helden
letztendlich nach dem erfolgreichen Kampf in
den neuen Gefilden erwartet, das lest lhr in der
nachsten Ausgabe!

KLEINE
WAFFENKUNDE

Kémpft méglichst immer

mit dem Dolch oder dem
einfachsten Schwert
und hebt Euch die
besonderen Schwer-
ter (z. B. Breit- und
Omega-Schwert) far
knifflige Situa- )

tionen wie etwa

Endgegner auf.
Verbraucht immer zuerst
die am meisten ab-
1 genutzten Waf-fen,
um wieder Platz im
Inventar zu be-

kommen.

GESCHMACKSSACHE

Gebt den verschiedenen
Monstern, was ihnen
gebihrt! Fliegende Monster,
wie etwa Fledermause, lassen
sich durch einen Kicksprung
gezielt entsorgen, bei
kriechenden Gegnern sollte
man vor dem Schlag in die
Hocke gehen, beispielsweise
bei Schlangen oder spater
auch bei ,halbierten’ Zombies.
Achtet auch auf Schwachen
der einzelnen Gegner:
Nervige Zombies reagieren
allergisch auf Feuer, also kickt
sie entweder in vorhandene
Flammen oder benutzt Efreet.
Gut gepanzerte Stahlritter
lassen  sich  mit ent-
sprechenden Waffen leicht

aus dem Konzept bringen ...




Das Leben

E kann manch-
mal schon ziemlich
hart sein. Um Euren :
Pixel-Rambos wenig- 2 { % ! e U

stens den Hauch ei-

ner Uberlebenschan-

i I Aaachtung! Alle Mann antreten zum groBen Gemetzel! Krieg war noch nie
ce in der Hélle des |

Krieges zu geben, so lustig - das behaupten jedenfalls die Programmierer des Games. Wir ver-i

haben wir uns die L 1 . i
raten Euch, wie man in den Kriegswirren am sichersten iberlebt, denn nur

schwierigsten Mis-

sionen angeschaut mit den richtigen Strategien und Taktiken kommt Ihr weiter. i )

und einige taktische

Tips fiir Euch ausge-
arbeitet. Zunadchst 5
aber einige kleine ' RE ¢ l=c=i-_-rs=u= > é
Ratschldge vorweg: ' .
Immer schén in Be-
wegung bleiben!

Wer rastet, der ro- Einige Hinweise
zum Gebrauch der
Karten: Folgt den
eingezeichneten
Pfaden, um schnell
und sicher ans Ziel
zu kommen. Was an
den markierten
Stellen zu machen
ist, erfahrt Ihr in
den entsprechen-
den Kommentaren.
Wir wiinschen Euch
viel SpaB und natiir-
lich auch Erfolg! |

stet - oder wird, wie
in diesem Falle,
geréstet. Bewegliche

Ziele sind ja be-

kanntlich wesentlich

schwerer zu treffen!

— R —— ‘ MISSION 6 :

< MISSION 7 | \ PHASE 1 :

PHASE 1 | 1: Zerstort den Zaun mit einer Handgranate und schaltet ‘

1: Nehmt zu Beginn einen einzelnen Mann

ohne Raketen und Granaten
7 " 2: Hebt die Hiitte aus und tberquert die Briicke vorsichtig,
2; Schaltet mit ihm die ersten vier der lastigen |
SeRarfschitseh aus damit Ihr nicht in das kaum erkennbare Loch fallt.
. . | 3: SchieBt, sobald Ihr in Reichweite seid, auf die Granaten-
3: Holt die restlichen Manner nach und zerstort | ;
| behalter und schaltet damit nicht nur die Hitte, sondern
die beiden ersten Hitten

3 h harfschit .B ht es k ‘
4: Uberquert das Wasser und schieBt rechtzei- auchiden schartschizen als Bequemer ge 2
. 4: Erledigt den letzten Scharfschiitzen und kiimmert Euch
tig den hinterhaltigerweise auf der Lauer lie-
|

‘ dann die untere Hiitte durch einen DistanzschuB mit einer
| Rakete schon einmal vorsorglich aus.

genden Scharfschiitzen ab anschiiebend Uimdie
5: Klettert den Pfad nach oben und bombar-
diert die beiden nachsten Hitten |
6: Erledigt den letzten Scharfschitzen und zer-
stort die letzte Hitte

|
[
| restlichen Feinde, die
|
|

7: Jetzt geht es nochmals weit zurlick, um die | \ Gebt diesem wider-
|

noch die Gegend
unsicher machen

lich grinsenden
schwimmenden Feinde auszuschalten Fiesling absolut

keine Chance!!!

I CAMEPRS | 0
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PHASE 2
1: Schaltet den ersten Scharfschiitzen aus.
2: Schickt einen Einzelkampfer mit Granaten und Raketen
los, um die lastigen Scharfschiitzen jenseits des schiitzenden
Wassers auszuschalten
3: Bringt zwei oder drei Méanner an diese Stelle.
4: Schickt einen oder zwei der anderen Manner zu dem Faf
und schieBt entweder die Feinde ab oder wartet, bis sie sich
selbst in die Luft sprengen.
5: Erledigt die beiden Scharfschiitzen auf der Insel.
6: Bewegt die andere Gruppe hierhin, um die restlichen
Scharfschiitzen auszuschalten, bevor Ihr die Insel einnehmt
7: Zerstort mit der Geschutzstellung alle feindlichen Bunker,
aber verlaBt die Stellung, um Truppen, die es doch noch bis
auf die Insel ge-
schafft haben,
auszuschalten.

PHASE 4

1: Bombardiert zunachst die Hutte und den feindlichen Jeep
2: Schickt einen einzelnen Kampfer los, um die Scharfschiitzen auszuschalten
3: Schnappt Euch den Jeep und zerstért die Hutte in der Nachbarschaft
4: Steuert den Jeep mit drei Mann Besatzung tber die Klippen ins Wasser und steigt
rechtzeitig aus, bevor das Ding explodiert.
5: Zerstort die Hutte, indem Ihr eine Granate tGber die Baume werft
6: Schaltet den Scharfschiitzen neben dem Bunker auf die gleiche Weise aus.
7:Nur noch ein lastiger Scharfschiitze, der aus der Ferne zu erledigen ist.
8: Jetzt noch schnell in die Geschutzstellung und alle Bunker ausgeschaltet,

‘ und das war es dann auch

MISSION 9

PHASE 1
Es gibt hier wesentlich mehr Ziele, als |hr mit Euren Waffen ausschalten
kénnt. Springt in das Schneefahrzeug und bewegt Euch so zwischen den
Scharfschitzen und den Hiitten, daB diese im Kreuzfeuer liegen




MISSION 10

PHASE 1

1: Bewegt (!) Euch im Uhrzei-
gersinn durch die Gegend und
kiimmert Euch nicht um die
Granaten bei der ersten Hutte
Erledigt die Hutten von hinten,
denn wenn lhr das offene
Gelande betretet, geratet Ihr in
gnadenloses Kreuzfeuer. Ein
Hubschrauber landet in unregel-
méBigen Abstanden und bringt
Nachschub — spendiert ihm eine
Rakete, sobald er gelandet ist.

2: In der Ecke hat sich ein Feind
verschanzt. Zerstért den Zaun,
erledigt den Feind und schnappt
Euch bei Bedarf die Granaten

3: Vorsicht vor dem Scharf-
schiitzen auf dem Dach. Kim-
mert Euch um die restlichen
Feinde, nachdem er erledigt ist.

“‘ E
| .

MISSION 11

PHASE 2
1: Teilt Eure Truppe in zwei Teams, um fur den Fall
der Félle eine zusatzliche Chance zu erhalten.
2: Schaltet die Geschutzstellung aus.
3: Zerstort mit Raketen die nachste Geschutzstellung
und versteckt Euch dann hinter dem Bunker, bis die
andere Geschiitzstellung den Bunker zerstért hat. Mit
etwas Gliick wird auch der feindliche Hubschrauber in
dieser Gegend landen, so daB Ihr ihn praktischerweise
gleich miterledigen konnt.
4: Schnappt Euch den Panzer
5: Schaltet die restlichen Stellungen sowie den her-
umfahrenden feindlichen. Panzer aus
6: Zerstort die Gefangniswand, achtet aber darauf,
daB sich der Gefangene in ausreichendem Abstand
zum Feuerzauber befindet
7: Schaut zu, wie sich das kleine Kerlchen zu seiner
Hutte durchschlagt, verlaBt dabei aber maglichst den
Panzer nicht




A5 | Achtet unbedingt
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UBERLEBENS STRATEGIEN

MISSION 12

PHASE 2
1: Steigt in den Panzer, sucht den feindlichen
Panzer und zerstort ihn
2: Zerstort alle Gebaude in der naheren Um-
gebung, dazu sind sie wohl da.
3: SchieBt trotz aller Tierliebe auf den See-
hund, denn er ist eine hinterhéltige Falle
4: Schickt einen mutigen Mann in Richtung
des Pfades auf der anderen Seite des Ufers
Mit etwas Gliick wird der Scharfschiitze die
Barriere zerschieBen und Euch Zeit fur den
Weg nach oben geben
5: Zerstort die Hutte

PHASE 5
1: SchieBt die Stellung auf der anderen Seite
des Ufers ab und schwimmt dann hintber
2: Zerstort die Stellungen auf der Insel.
3: Zerstort die Geschitzstellung und die
Hutte zwischen den Baumen. Jetzt habt Ihr
die Geisel befreit
4: Schickt einen Einzelkampfer los, um die
letzte Stellung auszuschalten
5: Holt Euch den Hubschrau-

ber und bringt mit ihm die ‘
Geisel zum Zelt unten auf @ %

der Landkarte Ly
PHASE 6 é

Schaltet mit zwei oder drei Kémpfern den Geschutzturm auf dem Bunker aus und setzt dann tiber

Zerstort den feindlichen Helikopter auf seinem Landeplatz

Schaltet die Gbriggebliebenen Bunker und Stellungen aus.

Teilt Eure Leute auf und stellt jeweils einen Mann auf die Landeplatze.

Der freundliche Helikopter wird zu dem jeweils zuletzt aktivierten Landeplatz fliegen

Landet auf dem Fabrikdach und bemannt die Geschitzstellung. Feuert zehn bis 15 mal auf die Tir, um das
Gebaude endgiltig und unwiederruflich zu zerstéren.

naswWwN =

darauf, daB Ihr nicht
in eine gerade ge-
worfene Granate
hineinlauft!

Der beste Weg, die
nervigen Scharf-
schiitzen mit ihren
Raketenwerfern los-
zuwerden besteht
darin, einen einzel-
nen Mann auf sie
anzusetzen. Der ist
wesentlich besser zu
FuB und hat bessere
Chancen, den feind-
lichen Schiissen aus-
zuweichen. Verliert
dabei aber Eure ,ru-
higgestellten’ Leute
nicht aus den Au-
gen: Zwar ballern
sie zwecks Verteidi-
gung von sich aus in
der Gegend herum,
stellen sich dabei
aber nicht sonder-
lich intelligent an.
Und noch ein kleiner
Tip fiir alle SNES-Ge-
neréle: Mit der Maus
steuert sich das
Spiel wesentlich an-
genehmer, auf dem

Mega Drive geht

dies leider nicht.

folgt in der
nachsten GAMEPRO




Hai, Freaks!

Wie ja nur unschwer zu erkennen ist, prangt hier

mein tolles Konterfei. Das soll natirlich nicht ewig so

und ihn dann an uns schicken

GAMEPRO
Tips&Tricks
Heilwigstr. 39

20249 Hamburg

Mit der Einsendung gehen die Veroffentlichungsrechte an den
Verlag uber. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen

Photo von Euch mitschicken, das wir dann zusammen mit
Eurer Einsendung ver6ffentlichen! Aber keine Angst, auch
ohne Photo konnt thr weiterhin eines der
drei Module nach Wahl gewinnen
Ihr muBt lediglich Euren Tip, Cheat, Code, Move usw
schon ordentlich (damit's keine Fehler gibt) aufschreiben

Und hier sind noch die glicklichen Gewinner aus Heft 3/95
Ronnie Fehmel, Oberwesel
MAD Paulekuhn, Ovelgénne
Till Georgi, Gotha
Viel SpaB damit wiinscht Euch Eure GAMEPRO-Crew

| Neunte Orbs

®GROBI'S GAMESHOP®

®05522/73477+Fax /7 5825

Super Nintendo

Blackhawk dt. 119,-
Dragon - Bruce Lee dt. 117,-
Donkey Kong Country dt. 125,-
Earthworm Jim dt. 129,-
F-1 Pole Position 2 dt. 119,-
Indiana Jones dt. 129,-
International Star Soccer dt. 119,-
Jurassic Park 2 dt. 99,-
Lemmings 2 dt. 99,-
Madden ‘95 dt. 129,
NBA Jam Tournament dt. ~ 139,-
NHL 95 dt. 119,-
Pitfall dt. 99,-
Rise of the Robots dt. 129,-
Rock'n’ Roll Racing dt. 109,-
Radical Rex dt. 119,-
Return of the Jedi dt. 129,-
Samurai Shodown dt. 129,-
Stargate dt. 126,-
Soul Blazer dt. 124,-
Street Racer dt. 119,-
Super Metroid dt. 107,-
Super Street Fighter 2 dt. 129,-
Shaq Fu dt. 119,-
Top Gear 3000 dt. 119,
True Lies dt 126,-
Warlock dt. 127,
WWF Raw dt. 139,-
Action Replay 2 dt. 99,-

Mega Drive erhaltlich
32X erhiltlich
Jaguar dt. 529,-

Sega Saturn
Grundgerit jp. inkl. Spiel 1349,-

Daytona USA vorb.
Klockwork Knight 139,-
Panzer Dragon vorb.
Shinobi vorb.

Sony Playstation

Grundgerat jp. 1399,-
Cyber Sled 189,-
Kileak the Blood 199,-
Motortoon 189,-
Parodius 189,-
Raiden Project 209,-
Toshinden 189,-

Neo Geo CD

Grundgerit us. 989,-
Art of Fighting 2 97,
Aero Fighters 2 99,-
Fatal Fury Special 95,-
King of Fighters '94 129,-
Samurai Shodown 2 139,-
Street Hoop 119,-
Viewpoint vorb.
Windjammer 129,-

Vorkasse 6,00 Divi = Nachnahme $,90 DM = Ab 300 UM Versandkosten frei
AegidienstraBle 28 ¢ 37520 Osterode
Viele andere Artikel am Lager

Ladenpreise konnen abweichen.
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bleiben, denn Ihr sollt mit Eurem Tip auch noch ein

SECRET OF MANA

Fiir jede Waffe gibt es einen |
neunten Waffen-Orb. Um die
neunten Obrs zu finden, muB
man in der Manafestung
zahlreiche(!) Gegner besie-
gen. AuBerdem kann man
mit dem neunten Schwert-
Orb das Manaschwert be-
kommen. Wem das Kampfen
zu lange dauert, der kann
das Manaschwert auch durch
Harzingers Manazauber be-
kommen. Dieser Zauber
funktioniert nur im Kampf
gegen den Manadrachen
Wer einen Zauber schon auf
Level acht aufgestuft hat,
sollte ihn auch weiterhin ein-
setzen. Hat der Zauber Level

i 8.99 erreicht, so wird beim

Einsatz ein starker Super-Zau-
ber ausgefuhrt.
Christian El Boustani, Hannover

SHAQ FU
Blut-Code

Is’ ja wohl irgendwie die
neue Mode, in jedem Game
einen Blut-Code zu ver-
stecken. Na ja, falls Du mit

ﬁshaq auch Blut aus Deinen '

BLACKHOLE ASSAULT
Verstecktes Spiel

Wenn Du als Namen AZY
(ohne Punkte) eingibst, er-
scheint ein geheimes Spiel
namens Blackball Assault
Dabei handelt es sich um fei-
nes Zweispieler-Pong-Game,
mit vielen Einstellmoglichkei-
ten und gutem Sound. Wenn
Du allerdings BIGNET als Na-
men eingibst, stirbt Dein
Gegner sofort, wenn Du auf
Pad 2 Start drlckst. Mit dem
Namen FOMA kannst Du im
BHA-Game alle Animations-
sequenzen ansehen. Und
last, not least, wirst Du un-
verwundbar, wenn Du als
MUTEKI spielst. Allerdings
kann Dich der letzte Endgeg-
ner trotzdem manchmal tref-
fen, insbesondere, wenn der
Timer abgelaufen ist

Gegnern rausprigeln willst, |
" muBt Du im Optionsmenu
schnell Y, X, B, A, L und R
dricken. Wenn Du alles
richtig gemacht hast,
leuchtet der Screen zur
Bestdtigung rot auf. Erwarte
allerdings nicht zuviel! AuBer
ein paar Bluttropfen ab und
an tut sich nicht viel

Nils Hegerding, Hamburg |

SEGA #* NINTENDO

LCABUIVE SLLEE

NBAJam Tourn.  129.-. NBAJam Tourn. 149,

i

Mickey & Minnie  114.- Demons Crest ~ 129.-

Die Schiimpfe ~ 109.- SuperBCKid  119-
Stargale 119.- Theme Park 129.
Story of Thor 119~ Tetris & Dr Mario  89-

“CD-ROM = PC * (Di

S X ALLECGA
nx 379 BCRacers -
Goll3besiholes 129 Ecco? 114-
VelHead  129-  Links 105.-
Volocross Champ. 129~ NBA Jam 109-
Sugical Strke CD 129 World Cup Golf 94~

i unsee Kostenlose Preslise an

[m Fruhfeld I - 63836 Bessenbach 2 *

06026/8716 oder 06095/4298




KING OF FIGHTERS
Mehr Blut und Brust
Wer hdtte das gedacht, da
gibt es doch glatt einen
Cheat, mit dem Du Mai eine
groBere Oberweite verschaf-
fen kannst (Schonheits-Chir-
urgen sind teurer!). AuBer-
Y dem kommt auch noch Blut
mit ins Spiel, natdrlich bei al-
len Fightern! Du muBt ledig-
lich in der High-Score-Liste
auf Board 1 A und D und auf §
Board 2 B und C zusammen
drucken. Feine Sache!

Philipp Kutzelmann, Berg

SYNDICATE

Levelcodes

Zum Gluck ist ja noch nicht
jeder von uns der geborene
Verbrecher. Wenn Du also
bei Syndicate Deine Probleme
hast, macht Dich das nur
sympathischer. Deswegen
greifen wir Dir natirlich auch
gerne mit den Levelcodes un-
ter die Arme

Level 03: 49AVENTTA

Level 04: 788G5JV1CXR
Level 05: 7PPVGN2RVK
Level 06: PEZCK96CLH

Level 07: 7GGKHM6CLHD
Level 08: FYNG8M4RIJISN
Level 09: GL247LFWO5MN
Level 10: WQJOWR7E4838M
Level 11: VZJ1517E0L38MYZ
Level 12: 1H61FB6FOC38ME)
Level 13

1FQT1EABFOC38M6T

Level 14

15J19D6FOC38MEV

Level 16:
DLEQJNT3G028M6V

Level 177: AWOWZOWS -
HXJ8M6V

Level 18

DJ9JBTWOKXJ8MEV

Level 19:
XLZ9FSWO03DJ8M6EV

Level 20

XGV506WO03DJ8M6V
Level 21
X7C4RYWO035T8M6V
Level 22
ACG434W031Y8M6EV3G
Level 23
D7W73ME031Y8M6EV3G
Level 24
GBD7BXE033CQM6EV3G
Level 25:
VPT4VEEQ11C856V3G
Level 26
73J4ZAE011CC16V3G
Level 27

7L54G5E011CC12ZEG
Level 28
7XC3P5E011CC12Z3Q
Level 29
P544BYE011CC10X3Q
Level 30
71G4Z04000CC10RTQ
Level 31
58V7PBLOOOCC10R6R
Level 32:
2YA9EW4000CC 10R6RG
Level 33

EBKBOG4000CC 10R6RGO

Level 34
EBKB1H4000CC10R6RGG
Level 35:
COTC1N4000CC10HERGG
Level 36
D5YCK44000CC10HCVGG
Level 37
9Vv49J26000CC101WVGG
Level 38:
JVZCVEB000CC101QZGG
Level 39
2N2D2Q8000CC101QVLG
Level 40
AX1BW2A000CC101QRNG
Level 41
A2YDCGA000CC101QRU
Level 42:
ATXA5YEO00CC101QRMK
Level 43
AX1BNCEO00CC101QRMK8
Level 44
YQMAXQGO00CC101QRHP8

Level 45
641872J000CC101QQGP8
Level 46

E3VA8BNOOOCC101GGGP8
Level 47
DX6DAENO00OCC101GG078
Level 48

WA4EFMKNOOOCC 10100078
Level 49
XXNJR2NO0OCC10100070
Level 50

AV7K9XQ000CC 10100070
Level 51
CDTMZFT0000010100070
Level 52

. 8CARQ4T000001100070

Level 53
A8M477T0000001100074
Level 54 ’
B4Q4HHT0000001100076
Level 55
9Q683FT0000001100032
Level 56
POOETGT0000001100010
Level 57
PQQKAXT0000001100001
Level 58
6BTKBGNO000001100001
Jochen Settelmeier, Bellheim

MAKE MY VIDEO DISCS
Versteckte Szenen

Dieser Tip funktioniert auf je-
den Fall mit Marky Mark,
C+C Music Factory und Kris
Kross, aber wahrscheinlich
auch mit allen anderen Mu-
sik-Videos. Du muBt U-Di-
rekt-Ment A, B, C und r
drucken, um das sogenannte
,Hinter-der-Kamera-Material’
zu sehen. Wenn Du wéhrend
dieser Szenen Start driickst,
bekommst Du zusatzlich
noch die ,Annals of Digital
Pictures’ zu sehen.

o

I
Flightslick P!

ifa

Metallica!

Die neuen Tour
Shirts sind dal.

Fordern Sie unseren
neuen Farbkatalog an.

¢

AM BRENNER 3
87841 TAUBERBISCHOFSHEIN

TEL: 08341- 3121




" PITFALL-THE
ADVENTURE
Classic Pitfall/
unendlich Continues

Um  die unendlichen
Continues zu erhalten, muBt
Du im ersten Level Deine
Leben verlieren und dann im
Continue-Screen dreimal B
dricken. Die Anzahl Deiner
Continues steigt auf neun
und bleibt auch dabei!
Wenn Du im Titelbild X,
Select, A Select, Y, A, X und
Select drlcktst, erscheint ein
Auswahlment, in dem Du
mit den L&R-Buttons durch
die Level scrollen kannst.

Und last, not least, kannst
Du, wenn Du im Titelbild
Select, A, A, A, A, A, A,
Select und Start driickst, das
Original VCS-Pitfall spielen.

“300,

AM AGUART ° Y0 G5
EPRS

Macazy

D Gamepro 10/94

Best. 100  DM6,

Gﬂmsrrn 9/94

Best. 124 ¢ DM,

MAYAN |

ro 11/94

IRON SOLDIER

Level Select/

alle Waffen

Es ist doch wirklich argerlich,
wenn man in irgendeiner
Mission hangenbleibt und
dann den Rest des Games nie

zu  Gesicht bekommt.
GAMEPRO sorgt aber mal
wieder fur Abhilfe! Gib
einfach 37668242 in das
Optionsment ein und schon
(wenn der Rand anfangt zu

blinken) kannst Du die
verschiedenen Missionen
direkt anwahlen. AuBerdem
sind auch zu Beginn schon
alle Waffen verfugbar. Na

dann viel SpaB beim
frohlichen zerstoren!
Tim Moll, Wietze

Gamepro 12/94
25 DM6,- Best. r?(: © DM6,~-

PITFALL- THE MAYAN
ADVENTURE

Classic Pitfall/neun Leben
Activisions neues Game ist ja
sowieso schon ganz gut. Und
mit diesen Cheats wird es
sogar noch besser!

Im Titelbild kannst Du
verschiedene Cheats
eingeben, die Dir folgende

060139

Features einbringen
Atari 2600 Version von
Pitfall u, 26 mal A und u

neun Leben r, A u, B,
r, A, B,ound u.

99 Munition A, B, o,
C, A, CundA.

Gnmerm 1/95
Best. 127 « DM6,--

GAME'GEAR

BEAVIS AND THE
BUDHEAD

Levelcodes

.Hey, Beavis. Die GAMEPRO
hat die Levelcodes fur unser
GG-Spiel!” ,He he, cool! He
he he!”
Burger World
BTZ
Highland High: X L M
DUO ATY

Highland Hospital: WRG DVI
GTY

Turo Mall 2000:  SXI HZC
EPY

GWAR: HYA CKC MUZ

GEL DLW

o

(L

D Gamepro 2/95
Best. 129 © DM,

Ja 7 hiermit bestelle ich aus dem Heft-Shop!

(Anzahl bitte eintragen)

Garantie: Ich weiB, da ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen schrifilich widerrufen
kann. Zur Widderufsfrist genigt die Absendung innerhalb 10 Tage [Poststempel). Die
} Die K I

Name

(Bitte in DRUCKBUCHSTABEN SCHREIBEN)

Strafe

PLZ/Ort

Datum/Unterschrift:
{bei Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrif
des Erziehungsberechtigten)

fstrist beginnt mit Absendung des

(

dieses Hinweises bestafige ich durch meine 2. Unterschrif:

Fir Mehrfachbestellungen bitte Stlick-
einfragen. Die lieferung erolgt
ek Ve

Datum, Unterschrift

Achtung! Bitte vergeBt die Versandkosten nicht!

Lieferung per Nachnahme nicht moglich!

per Euroccheck zur Verrechnung
(Kartennummer nicht vergessen)

Bitte keine Uberweisung!

forratsloge. Mil Er-

scheinen dieser Ausgabe verlieren alle on-

deren Preilisten Ihre Gultigkeit. Briefmarken

als Zohlungsmitiel nich! angenom-

men| Die Ware bleibt bis zur vollstondigen
Eigentum des Verlages.

Vi
Inland: DM 5,
Ausland: DM 12~

A DRESSE:]
GAMEPRO-Heft Shop
Hellwigstr. 39, 20249 Hamborg
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- NBA JAM TOURNAMENT
EDITION
Cheats / versteckte Charaktere
Was dem ersten recht war,
kann dem Sequel nur billig §
Deswegen gibt es§
nattrlich auch in dieser
Version einen Haufen
Cheats, die Euch das Leben
(und spielen) erleichtern. Alle
Cheats mussen im ,Tonight's
Match Up‘-Screen ein-
gegeben werden
Shot Percent Display:
SNES/MD 0,0,U, U
und B
GG u, u,0,0und 2
Quick Hands (Bessere
Ballabnahme):
SNES/MD:I, I, 1,1, Aund r
GG 1,11, Tundr
Max Power (Mehr Kraft
beim schubsen ect.):
SNES/MD:r, 1, I, 1, B, Bund R
GG r,r,l,r,2,2undR
Powerup G.T. (Kein Goal
Tending mehr):
SNES/MD/GGrr, o, u, 1
Powerup Fire (On Fire):
SNES/MD:u, r, r, B, Aund |
GG u,r,r2 TundL
Powerup Turbo (unendlich
Turbo):
SNES/MD:B, B, B, A, u, u, o, |
GG 2,2, 2, 1, v, o;
Powerup Off (bessere
Offensive):
SNES/MD:A, B, 0, A, B, 0, u
GG 1,2,0,1,2,0undu.
Powerup 3Pt (bessere 3-
Pkt.-Wiirfe):
SNES/MD/GG:o, u, I, 1,1, u, 0
Powerup Dunks (von
tiberall dunken):
SNES/MD:l, r, A, B, Bund A.
GG l,r,1,2,2und 1
Power Block:
SNES/MD:u, r, A, B, A, r,u
GG ,r1,2,1, rundu
Einen blocken, beide
fallen:
SNES/MD:o, 0,0, 0,1, 1,1, 1, A, A. §
GG 0,0,00, I, 1,1, 1,11
Einen blocken, nur der
| andere fallt:
§ SNES/MD:o, 0, 0,0, I, |, 1,1, A
und B
GG 0,000 I, 1111
und 2

3

Teleport-Paf3:

SNESMD:o, 1, 1, I, A, U,

GG: o, 1,ullr2
High Shots (schwierig
abzufangen):

SNES/MD:o, u, 0, u, 1, 0, A,
A A Aundu

GG 0, U, 0; U, r, 0; 1, 1;
1, Tund u.

Speedup:

SNES/MD:0, 0, 0,0, I, 1, 1,1, B, A.
GG 0,0,0,0,l,1, 1,121
Slippy Court /rutschig fir
alle Spieler):

SNES/MD:A, A, A, A A, 1, T,
r,rundr
GG 1
und r

P PO P P o R R

Versteckte Charaktere
SNES/MD

Die Kurzel eingeben und mit
dem angegebenen Button
bestatigen

Chow-Chow:

A (irgendein Knopf), M (A &
Start) und X (Y & Start, SNES;
C und Start, MD)

Weasel:

R (B & Start), A (A & Start)
und Y (irgendein Knopf)
Brutah:

L (A & Start), G (B & Start)
und N (irgendein Knopf)
Kabuki:

D (irgendein Knopf), A (B &
Start) und N (A & Start)
Facime:

X (B & Start), Y (B & Start)
und Z (A & Start)

Air Dog:

A (Y & Start, SNES; C & Start,
MD), | (irgendein Knopf) und
R (B & Start)

Kid Silk:

K (irgendein Knopf), S (B &
Start) und K (Y & Start, SNES;
C & Start, MD)

Scooter Pie:

H (A & Start), T (irgendein
Knopf) und P (Y & Start,
SNES; C & Start, MD)

~ Versteckte Charaktere |
' GG i
| Hillary Clinton:

H (1), C (1) und Space (Start)

7%

H (Start), V (2), Y (2)

_ Zimm

e

- auf I

TOTAL! sagt:




AM BRENNER 3

87841 TAUBERBISCHOFSHEIN
TEL: 08341-3121

Tips & Tricks

RCTION REPLAY CODES

ACTION REPLAY CODES

umn i
An dieser Stelle findet Ihr die heiBesten Schummelcodes fiir Action Replay (und Game Genie)! Da wir natirlich nicht
den ganzen Tag Codes suchen kénnen (irgendwer muB ja auch schreiben), brauchen wir Eure Hilfe. Schickt uns
Eure Codes! Je neuer oder ausgefallener, desto besser. Aber bitte ordentlich! Ansonsten gibt’s nur Fehler. Wenn
also in der nachsten Ausgabe hier Eure Namen stehen sollen, dann schickt Eure Codes an folgende Adresse

P.S. Dank an: Stefan Much, Tanja Kassloff,

und Doran Sichler

002D5 06004 unend|
Leben

00381 C600A unend|
Raketen

ALESTE

FFD11 30002 unend!.
Leben

ART OF FIGHTING 1
FF8EC 60002 unend|
Credits

DAS DSCHUNGELBUCH

FFFAD 40031 unend!
Leben

FFF4D BO0O7 unend!
Energie

FFF9B E0039 unendl.
Zeit

JURASSIC PARK R. Edition
FFC96 90003 unend!.
Leben

LETHAL ENFORCERS 2

FFBOA F0005 unend|
Leben

NEW ZEALAND STORY (US)

FF800 30003 unend|
Leben

FF800 40005 unend
Continues

PAGEMASTER

FFFAF 70002 unendl.
Leben

PITFALL

FF3EC 60014 unend
Steine

FF3EC 50004 unend|
Leben

P
AL

THE OTTIFANTS
FF879 90004

unend|
Leben

WONDERBOY 5 (US)
FF962 DOOFF unendl.
Gold

B 165

BATMAN & ROBIN

7E00 9603 unend!. Leben

7E00 9828 unend!. Energie

7E00 A0OO9 unend|
Batarangs

7E00 A404 unendl.
Bomben

7E00 A204  unendl.
Schlafbomben

7EQ0 A609  unend!

Schlaf-Spray
7EO0 8COx x = Level
7EQ0 A29090 Sekunden in
Level 5 (ARP gleich
nach Start
ausschalten!)

BLACKHAWK
7EQF C706 unend|

Lebensenergie

7E18 7A05 unendl. Hover
Bomben

7E18 7C04  unend!
Lebenstrank

7E18 7E07 unendl.
Briicken-
schlussel

7E18 820A  unendl. Feuer
Bomben

7E18 8406 unend|
Levitator

7E18 7808 unendl. Wasps

7E18 8602 unend|
eiserne

Schlussel

TR
r~ —-—

Donkey Kong Country

80E9 BC60 Basiscode,
ermoglicht ARP-
Benutzung

80E9 EE6O PAL-
Modul auf Jap-/US-
Konsolen spielen

7EQ5 7B99 immer 99
Bananen
7EOQ5 6F02 immer mit
Diddy anfangen
7E1E 215A immer

,Stop-Lampen’
(Ruckzuck-Station)

7E15 0301 ein Treffer
erledigt den Biber-
Boss

7E05 7901 unendlich

Affen (hilft nicht
gegen Abgriinde)

7E00 3EXX Level-
Anwahl; ersetze XX
mit

72 Dschungel-Fieber, 0C
Sturztal, EE Crankys Koje, 70
Héhlenwahnsinn, BF Korallen
Karambolage. Des weiteren
gibt es: 73,17, FA, OE, ED,
D9, 2E, 07, 31, FB, F5, 42, EF,
E1, E9, A5, A4, F9, DO,43, FF,
0D, F3, DE, ES5, E8, 24, 6D,
A7, 3E, FO, 14, FC, F6, CE, E2,
E7, 40, 2F,18, FD, 22, F1, 27,
F7,41, E3, E6, 30, 12, 0A, F9,
36, FE, 2B, F2, E4, 68, 5E

7E12 A9FF Diddy
schwebt in der Luft
7E08 8802 es werden

keine Sprites dargestellt,
samtliche Gegner und die
Kollisionsabfrage bleiben
aktiviert (So, und jetzt
versucht mal, das Spiel
durchzuspielen)!!!
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Fifa Int. Soccer
Horde, the

Super Street |l Turbo
Total Eclipse

ART AUSGABE

Cheat 03/95
Cheat 10/94
Tip 02/95
Cheat 11/94

Way of the Warrior, the PaBwérter01/95

Cruis’n USA

-V >

Inca

Alien vs. Predator
Alien vs. Predator
Crescent Galaxy
Cybermorph
Cybermorph

Dino Dudes

Dino Dudes
Doom

Dragon

Kasumi Ninja
Raiden

Art of Fighting 2
Fatal Fury Special

=g

Donkey Kong
Samurai Shodown
Turtles

- e

Actraiser

Art of Fighting
Batman Returns
Battle Clash

Beavis & Butthead
Blackthorne/Hawk
Breath of Fire

Bubsy

Clayfighter

Demons Crest

Donkey Kong Country
Donkey Kong Country
Donkey Kong Country
Donkey Kong Country
Double Dragon 5
Dschungelbuch, das
Earthworm Jim
Equinox

F-Zero

Faceball 2000

Fatal Fury 2

Fighters History

Final Fantasy 3
Indiana Jones - Gr. Adv.
Joe and Mac

John Madden Football
Krustys Super Fun House
Lost Vikings, the
Magic Sword
Mechwarrior

Mega Man X

Tip 03/95

Levelcodes

11/94

R &

Cheat 03/95
Tip 01/95
Cheat 10/94
Cheat 11/94
Levelcodes 09/94
Levelcodes  09/94
PaBworter 10/94
Cheat 02/95
Tip 02/95
Tip 03/95
Cheat 11/94
il
Tip 02/95
Moves  11/94

Game Genie
Cheat
Cheat

ARP-Codes
ARP-Codes
ARP-Codes
Cheat
ARP-Codes
Levelcodes
Tip
ARP-Codes
Moves

Tip

Cheat
Game Genie
Komplett 2
Tip

Cheat
ARP-Codes
ARP-Codes
Cheat
ARP-Codes
ARP-Codes
Cheat
Cheat

Tip
ARP-Codes
ARP-Codes
Cheat
ARP-Codes
ARP-Codes
ARP-Codes
Cheat
ARP-Codes

09/94
03/95
11/94

10/94
11/94
10/94
12/94
03/95
02/95
01/95
11/94
12/94
03/95
03/95
02/95
03/95
01/95
03/95
11/94
03/95
09/94
11/94
10/94
11/94
11/94
02/95
03/95
10/94
01/95
10/94
12/94
10/94
12/94
11/94

SEITE

88
76
7
91
93

90

91

87
93
76
93
ol
72
76
72
70
87
92

72
92

74
89
91

78
94
78
91
91
73
92
94
92
90
89
74
82
91
87
94
91
70

78
90
90
70
91
78
93
78
94

90
94

TITEL ART AUSGABE

Mega Man X ARP-Codes 01/95
Mega Man X PaBwort 09/94
Metal Marines Levelcodes 11/94
Mickey Mania ARP-Codes  01/95
Mickey Mania Cheat 03/95
Mickey&Minie G. C. M.  Levelcodes 02/95
Might & Magic 2 Tip 09/94
Mystic Quest Legend Tip 01/95
NBA Jam ARP-Codes 11/94
Pac-Attack Levelcodes 11/94
Pang ARP-Codes 03/95
Parodius ARP-Codes 10/94
Parodius ARP-Codes 11/94
Pilotwings Levelcodes 11/94
Pitfall-The Mayan Adv. Tip 02/95
Plok Tip 09/94
Pocky & Rocky ARP-Codes 11/94
Pop’n Twinbee ARP-Codes 11/94
Pop’n Twinbee Cheat 12/94
Power Rangers Levelcodes  12/94
RoboCop 3 ARP-Codes 10/94
RoboCop 3 ARP-Codes 11/94
Rock 'n’ Roll Racing Levelcodes 11/94
Samurai Shodown Cheat 02/95
Sat. Night Slam Masters Tip 11/94
Schlumpfe, die ARP-Codes 11/94
Schlimpfe, die ARP-Codes 01/95
Schlimpfe, die PaBworter 10/94
Secret of Mana ARP-Codes 03/95
Soul Blazer ARP-Codes 12/94
Soulblasters ARP-Codes 10/94
Sparkster Cheat 01/95
Street Fighter 2 Turbo ~ ARP-Codes 09/94
Stunt Race FX ARP-Codes 03/95
Stunt Race FX Cheat 12/94
Stunt Race FX Tip 11/94
Super Adv. Island ARP-Codes 12/94
Super Aleste ARP-Codes 10/94
Super Aleste ARP-Codes 11/94
Super Battle Tank ARP-Codes 10/94
Super Battle Tank ARP-Codes 11/94
Super Bomberman 2 ARP-Codes 01/95
Super Bomberman 2 PaBworter 01/95
Super Double Dragon ~ ARP-Codes  10/94
Super Double Dragon  ARP-Codes 11/94
Super Empire Strikes BackLevelcodes 10/94
Super Ghouls'n’Ghosts  ARP-Codes 10/94
Super Ghouls'n’Ghosts ~ ARP-Codes 11/94
Super Metroid ARP-Codes 03/95
Super Probotector ARP-Codes 10/94
Super Street Fighter 2 ARP-Codes 11/94
Super Street Fighter 2 Cheat 12/94
Super Street Fighter 2 Game Genie 09/94
Super Turrican ARP-Codes 11/94
Time Trax ARP-Codes 03/95
Tiny Toons ARP-Codes 11/94
Tuff E Nuff Cheat 12/94
Turn and Burn Levelcodes 12/94
Vortex Levelcodes 03/95
Wing Commander ARP-Codes 10/94
X-Kaliber 2097 Cheat 12/94
Yogi Bear’s Cartoon ARP-Codes 11/94
Zombies ARP-Codes 11/94
Earthworm Jim Komplett 1 12/94
Earthworm Jim Komplett 2 01/95
NBA Jam Cheat 09/94
Super Street Fighter 2 Cheat 11/94
Super Street Fighter 2 Kurs Teil 1 10/94
Super Street Fighter 2 Kurs Teil 2 11/94
Super Street Fighter 2 Kurs Teil 3 12/94
Super Street Fighter 2 Kurs Teil 4 01/95

=N N

Doom Cheat 03/95

SEITE
95
72
93
95
88
72
70
90
%
92
91
78
%
93
73
70
9
94
93
90
78
94
%
70
%0
94
95
76
9N
94
78
92
74
91
91
9
94
78
94
78
94
95
92
78
94

s

i

TITEL ART AUSGABE SEITE
Cliffhanger Cheat 11/94 91
Rebel Assault Levelcodes 10/94 75
Robo Aleste Levelcodes 10/94 76
Silpheed Cheat 09/94 73
Sonic CD Cheat/Tips  09/94 al
Thunderhawk Cheat 09/94 72
688 Attack Sub ARP-Codes 10/94 78
Aero Blaster ARP-Codes 03/95 91
Batman-Return PaBworter 01/95 93
Columns ARP-Codes 03/95 91
Cool Spot ARP-Codes 01/95 95
Dschungelbuch, das Cheat 10/94 76
Dune 2 ARP-Codes 03/95 91
Dune 2 Levelcodes 12/94 92
Dynamite Headdy Cheat 01/95 90
Dynamite Headdy Cheat 01/95 92
Earthworm Jim ARP-Codes 03/95 91
Ecco the Dolphin 2 Levelcodes 03/95 89
Ex-Mutants Cheat 03/95 88
F-117 Nightstorm ARP-Codes 10/94 78
F-15 Strike Eagle ARP-codes 10/94 78
F1 ARP-Codes 11/94 95
G-Loc ARP-Codes 10/94 78
Jungle Strike ARP-Codes 12/94 94
Jungle Strike PaBwaorter 01/95 92
Jurassic Park PaBworter 01/95 92
Kénig der Léwen, der  ARP-Codes 02/95 74
Landstalker ARP-Codes 10/94 78
Landstalker ARP-Codes 01/95 95
LHX Attack Chopper ARP-Codes 10/94 78
Lotus 2 Cheat 12/94 93
Lotus Turbo Challenge  ARP-Codes 01/95 95
Mario Lemieux Hockey PaBworter 01/95 90
McDonald’s Treasure  ARP-Codes 10/94 78
Mega Bomberman ARP-Codes 03/95 91
Mega Turrican Tip 03/95 89
Mega-Lo-Mania ARP-Codes 11/94 95
MiG-29 ARP-Codes 10/94 78
NHL 95 Tip 01/95 92
Pete Sampras Tennis PaBworter 12/94 93
Pink Panther G.T.H. ARP-Codes 11/94 95
Robocop 3 ARP-Codes 03/95 91
Rock ‘n’ Roll Racing PaBwarter 03/95 88
Rocket Knight Adventures Cheat 01/95 92
Shadowrun Cheat 02/95 70
Shining Force ARP Teil 1 11/94 94
Shining Force ARP Teil 2 01/95 95
Shining Force 2 Tip 02/95 70
Sonic 3 Cheat 10/94 75
Sonic Spinball ARP-Codes 11/94 95
Streets of Rage 3 ARP-Codes 10/94 78
Sub Terrania ARP-Codes 10/94 78
Super Streeet Fighter Il ARP-Codes 02/95 74
Super Street Fighter 2 Game Genie 09/94 74
T2 - The Arcade Game  ARP-Codes 11/94 95
Technoclash ARP-Codes 01/95 95
Tiny Toon Adventures  PaBwérter 01/95 92
Toejam & Earl 2 Levelcodes 09/94 72
Virtua Racing ARP-Codes 10/94 78
Virtua Racing Cheat 09/94 73
Wiz'n'Liz Cheat 12/94 93
WWEF Royal Rumble ARP-Codes 01/95 95
Zero Tolerance Levelcodes 02/95 73




T S H'I R T S
pro sHIrT nur DIVI 69,95

GROSSE S, M, L

Das sind nicht nur einfach ein paar
coole Sweater, das ist ein Stlck
+~American Way of Life”. Wahlt
zwischen den Emblems der Mega-
Basketballer , Chicago Bulls” (links)
oder der ,Seattle Supersonics”
(rechts). Mit diesem coolen Outfit

steht |hr garantiert im Mittelpunkt! Best.-Nr. 202

SOLANGE DER VORRAT REICHT Best.-Nr. 217

TASCHEN

Mannomann, die kénnen machtig

was einstecken: Unsere praktischen
Sporttaschen im coolen US-Look sind
aus unverwdistlichem Nylon und
haben reichlich Platz fur Eure
Sachen. Zwei AuB3entaschen und
eine Fronttasche bieten zusatzlichen
Stauraum, dank Schultergurt lassen
sich die robusten Platzwunder
kinderleicht transportieren. Der
ultimative Reisebehélter nicht nur
fur Freunde des US-Sports!

Best-Nr. 250 ero tascue nur DIV 49,95

Best.-Nr. 252

1 ——

SHOP ESTELL-COUPON

Die Michael Schumacher
: Collection

Benetton Ford

B 193 Modell 1994
MaBstab 1:18
(ohne Fahrerfigur)
DM 89,95

Best.-Nr. 820

Anz. Best-Nr. Artikel - GréBe Preis |Anz. Best.-Nr. Artikel - GroBe Preis | I

Modell 1994
(s. Abb.)
MaBstab 1:43
DM 49,95  Best.-Nr. 821

Versandkosten*

Gesamt

JA, hiermit bestelle ich aus dem Shop — =
C J per Nachnahme, nur im Inland Vorname, Name

Versandkosten DM 10,-

zzgl. Nachnahmegebiihr DM 7,-

(insg. DM 17,-)

StraBe, Hausnummer

Bitte keine Uberweisung!

Versandkosten
d: £5 fallen

Inland: £

PLZ, Ort

Ausland: Ver

Wir versenden per Paketservice!

* Fiur sammelbesteller berechnen wir ab DM 180,- keine Versandkosten! Be: Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift des Erziehungsberechtigten

Coupen einsenden an:
SKYmedia, Gamepro-Shop, SchloBstraBie 12, 85737 Ismaning

1
1
1
1
Datum, Unterschrift :
L
1
1



Chicago
Bulls

Cap Best.-Nr. 261
Rucks. Best.-Nr. 260

San Jose

Sharks
Cap Best.-Nr. 263
Rucks. Best.-Nr. 262

Washington

Redskins
Cap Best.-Nr. 267
Rucks. Best.-Nr. 266

Chicago
White Sox

Cap Best.-Nr. 265
Rucks. Best.-Nr. 264

F
F
|

e
M%

RODUCT

Charlotte

Hornets ‘
Cap Best.-Nr. 247
Rucks. Best.-Nr. 248

==
ALLE CAPS JE DM

Dallas

New York Cowboys

Knicks
Rucks. Best.-
Nr. 230

Cap Best.-Nr. 231
Rucks. Best.-Nr. 232

Mighty Ducks
of Anaheim

Cap Best.- 0

Nr. 235
Rucks. Best.-Nr. 236

Orlando
Magic
Cap Best.-Nr. 237
Rucks. Best.-Nr. 238

Los Angeles
Raiders

Cap Best.-Nr. 233
Rucks. Best.-Nr. 234

Cleveland
Indians

Cap Best.-
Nr. 228
Rucks. Best.-
Nr. 229

Phoenix

Suns .

Cap Best.-Nr. 239
Rucks. Best.-Nr. 240

Seattle
Supersonic San Francisco New York
6&{»‘ 49 ERS Yankees i
® g
e
Cap Best.- N <
Nr. 241
Rucks. Best.- Cap Best.-Nr. 243 Cap Best.-Nr. 245 \
Nr. 242 Rucks. Best.- Rucks. Best.-Nr. 246
Nr. 244
—
—

089/96 24 10 30 - 31

Bestell-Hotline

Mo.-Fr.13.00-18.00



STAR TREK -

THE NEXT GENERATION

U.S.S. Enterprise

mit Fiberglas Beleuchtungssystem

Dieser Bausatz enthalt alle zum Zusammenbau und zur
Beleuchtung notwendigen Teile. Zusatzlich einen Mini-Bohrer
und sémtliche Aufkleber, sowie einen detalierten Bauplan
und eine Anleitung (engl.) fur die Bemalung

Batterien, Farbe und Klebstoff sind

nicht im Bausatz enthalten

DIV 179,95 Best.-nr. 823

U.S.S. Excelsior Bausatz

Doctor
Leonard
McCoy

Bausatz

Captain James
Bausatz T. Kirk

DMV 64,95
Best.-Nr. 830

DM 64,95 \
DIVl 69,95 sest.nr. 828 Best.-Nr. 831

©

Elll STARKES TEAM

Was fruher nur den amerikanischen Staatspolizisten und

Astronauten vergdnnt war, kénnen nun auch GAMEPRO-
Leser genieBen. Die Xtracoolen FBI- und NASA-Jacken
machen aus jedem

Durchschnittsbirger

einen Superhelden!

US-QUALITY

Windbreaker Jacke (gefiittert) Cap, bestickt FBI

FBI DM 119,- Best. Nr. 249 DM 39,- Best. Nr. 253
Windbreaker Jacke (gefiittert) Cap, bestickt NASA

NASA 119,- Best. Nr. 250 DM 39,- Best. Nr. 254
Kaputzensweater Wollmiitze, bestickt

FBI DM 99,- Best. Nr. 251 FBI DM 39,- Best. Nr. 255
Kaputzensweater Wollmiitze, bestickt

NASA DM 99,- Best. Nr. 252 NASA DM 39,- Best. Nr. 256

Original-Farbkombinationen: T
FBI: gelb auf blau, weiB auf schwarz Grossen

NASA: gold auf blau, silber auf schwarz LIXL
Bitte Best. Nr., Farbe und GroBe angeben.

Lieferzeit: ca. 14 Tage.

Bestell-Hotline 089/96 24 10 30 - 31 Mo.-Fr.13.00-18.00



GCD=

X-Wing Fighter
Bausatz

DM 44,95

Best.-Nr. 815

Millennium Falcon
Bausatz

DM 59,95  Best.-Nr. 813

STAR TREK & Co.

U.S.S. Enterprise
3 Teile - Bausatz
DM 59,95

Best.-Nr. 809

Deep Space 9 Station
Bausatz

DM 64,95

Best.-Nr. 811

U.S.S. Enterprise
als Bausatz, incl. LEDs,
Sound, mit Batterien
DM 119,95

Best.-Nr. 819

Bausatz
DM 39,95

S

Star Wars Snowspeeder

Best.-Nr. 814

Der Weltraum -
unendliche Weiten!
Mit unserem
galaktisch guten
Zubehor holt Ihr die
Zukunft schon heute
ins Haus. Ob Star
Trek oder Star Wars
- damit seid Ihr den

anderen um

Klingonen Kampf-Kreuzer
Bausatz
DM 49,95 Best.-Nr. 810

Lichtjahre voraus!

£

\ TWE NMEXT GENERATION

v - =

Star Trek The Next Generation
U.S.S. Enterprise - Bausatz
DM 59,95  Best.-Nr. 816

Star Destroyer - Bausatz

DM 49,95  Best.-Nr. 812

Bestell-Hotline

089/96 24 10 30 - 31

Mo.-Fr.13.00-18.00



ChREFRE
HLEINANZEIGEN

NAME: (Bitte in Blockbuchstaben schreiben)

STRASSE:

ORT/PLZ:

TELEFON:
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(NN

DATUM:

UNTERSCHRIFT:

Elne Kleinanzeige (max. 5 Zeilen mit
30 Anschlagen, BITTE NUR DEN
ORIGINAL-COUPON BENUTZEN!)

kostet DM 5.- . Bitte legt den Betrag in
Form eines 5-Mark- Scheines
(0. Scheck) bei. Es besteht kein

Anspruch auf Mitnahme der Anzeige

fiir eine bestimmte Heftnummer.

Bitte kreuzt an, in welcher Rubrik Eure
Anzeige erscheinen soll.

M SNES-Spiele M 3D0-Spiele

M NES-Spiele M Jaguar-Spiele

M Game-Boy-Spiele MCD-i-Spiele

B Mega Drive-Spiele MHardware +
Zubehor
B Master System-Spiele

B Game Gear-Spiele M Verschiedenes

GAMEPRO vermittelt lediglich die
Kontaktaufnahme und kann fur das
daraus folgende Vertragsverhaltnis nicht
verantwortlich gemacht werden.
GAMEPRO kann und will die Serigsitat
der Anzeigeninhalte nicht uberprifen,
weist jedoch deutlich auf den Umstand
hin, der in Zusammenhang mit
Angeboten von Raubkopien steht.

Dieses Kleinanzeigen Formular schickt bitte an:
MVL GmbH, GAMEPRO-Kleinanzeigen,
Heilwigstr.39, 20249 Hamburg

Kein Geld fiir neue
Spiele ? Wie wér's
dann mit was

Gebrauchtem aus
unseren Klein-

anzeigen!

LACE

JNLY
Verkaufe/Tausche Spiele
(brandaktuelle und altere) z.B
Syndicate, Rise of Robots,
Might & Magic 2, Mega-Lo-
Mania, Paladins Quest,
Aladdin, FIFA Soccer, Royal
Rumble und 40 andere. Tel
07805-59328, Lothar
Suche Spiel-Gerate und -
Sammlungen fir alle Systeme,
Neuheiten bevorzugt, verkaufe

und tausche auch einige
Spiele fur fast alle Systeme,
Tel.: 07724-7747, Martin &
Moni, ab 17:30 Uhr
Verkaufe/Tausche Spiele
(brandaktuelle + &ltere), z.B
Syndicate, Rise of the Robots,
Might & Magic 2, Mega-Lo-
Mania, Paladin’s Quest, Aladdin,
FIFA Soccer, Royal Rumble und

40 andere Spiele, Tel.: 07805-
59328, Lothar
Sonderangebot: Verkaufe

Super Game Boy mit 50 Spielen
fir DM 200, Donkey Kong C
DM 50, Tel.: 05231-65295,
Michael

Kaufe/Tausche Spiele fiir SNES,
Mega Drive, 3DO, Jaguar, suche
Neuheiten auch Sammlungen,
habe Soleil, Pitfall, Punch Out,
auch Verkauf moglich, suche
Sony PS oder Saturn gunstig,
Tel.: 04774-1789, Rainer

Suche Neuheiten und Modul-
sammlungen fiir SNES, Game
Boy, Mega Drive, Game Gear
etc., suche auch 3DO mit
Spielen, Tel.: 0641-71250, Kirsten

Tausche! Nur in Berlin, WWF
Royal Rumble gegen WWF-Raw,
Super Tennis gegen Radical Rex,
Turtles gegen Super Metroid,
verkaufe Game Boy mit sechs
Spielen, Tel.: 030-3822286, Samir

Verkaufe SNES-Games: Super R-

Type DM 40, Super Street Fighter
2 Turbo (ohne Anleitung) DM 50,
Tiny T. Bustsl. DM 55, Batman
Returns DM 50, Wrestlemania
DM 40, Another World DM 60,
Vers. P. NN + Porto, Tel.: 05172-
37267, Holger

Verkaufe SNES mit 15 Spielen,
z.B. Super Street Fighter 2, NBA
Jam, NBA Live ‘95 usw., Super
Game Boy mit Probotector und
drei Control Pads, alle Spiele mit
Anleitungen, Tel.: 02572-82147,
Benjamin

Verkaufe drei Monate altes
SNES mit drei Spielen: NHL ‘95
(zwei Wochen alt), Starwing und
Super Hockey fur DM 300, Tel
06257-61112, Oliver

ACED N0
CIr I el
= I = -
Verkaufe Sega Mega Drive 2,

zwei Pads, Koénig der Lowen,
Mega Bomberman fiir DM 350,
wurde am 19.1.95 neu gekauft!
Tel.: 02433-86236, Gregor

Tausche 2 gegen 1! Habe Dune
2 und Gynoug (beide dt.), suche
dafir Shining Force 2 (dt.)! Nur

Tausch, Tel.: 0203-23907, ab 17
Uhr, Nelson verlangen! Es eilt!

/|

vy WOy

Tausche 3DO-Spiele, z.B. Rebel

ze | itteﬂ'

b L,

gibt’'s

keine

GAMEPR®

lhr denkt auch, daBB das gedndert werden sollte?

NA DANN LOS ...

Meiner Meinung nach sollte es GAMEPRO
auch bei meinem Zeitschriftenhandler geben:

Name der Verkaufsstelle:

StraBe:

Land, PLZ, Ort:

Kiosk
Tankstelle

Es ist ein/e

Mein Name:

StraBe:

Unter allen Einsendern verlosen wir ein
Spiel nach Wahl!

Land, PLZ, Ort:

Supermarkt
Sonstiges
far:

Mein Wunschspiel:

Bitte einsenden an: GAMEPRO ¢ Heilwigstr. 39 ¢ D-20249 Hamburg




Assault, Slayer, World Cup Golf,
Off W. Inteceptor uva., suche
alles Gute und Neue auBer
Prigelspiele und Joypads, Tel.:
05261-16061, Ludwig

Tausche 3DO-Spiele, habe Wing
Commander, Off W. Interceptor,
Rebel Assault, Star Blade, Return
Fire, Street Fighter, suche M.
Manor, Slayer B. Soldier,
Shanghai, World Cup Golf, Tel.:
0234-799717, Bjorn

JAGUAR

Inf. Lynx-Jaguar-Club,
Clubzeitschrift, Tauschbasar etc.,
Info bei: Ernst Furthaller,
Bischofstr. 11, A-4020 Linz,
Tel+Fax.: 0043-0732-778930
Verkaufe/Tausche Jaguar mit
zwei Joypads und den Spielen
Iron Solider, Kazumi Ninja,
Tempest 2000, AvP, Doom
und Cybermorph fur DM
800 oder tausche gegen
3DO, Tel.: 04421-13467,
Dennis

il
I

Verkaufe Mega Drive,
Mega CD, drei Joypads,
Scartkabel, 16 Spiele, davon
sieben CDs, z.B. Shinobi 1
und 3, Cool Spot, Rebel
Assault, Night Trap., WWF,
Silpheed, Wonderdog fiir
DM 1200, Tel.: 07935/6253,
Bernd

Verkaufe Mega Drive mit
zwei Joypads und neun
Spielen, z.B. Aladdin, NBA
Jam, Sonic 1, Jungle Strike
usw., alle mit Original-
anleitung und Verpackung
fiir DM 550 VB, Tel.: 06733-

1263, Stefan

Verkaufe SNES mit neun
Spielen fur DM 600: Plok,
Final Fight, Zelda, Flashback,
Batman, Street Fighter 2,
Super  Mario  World,
Bomberman alle mit
Verpackung und Anleitung
Tel.: 030-4952144, Prasat
Verkaufe SNES mit drei
Joypads, 13 Spielen, Action
Replay Pro, Multi-Pad und
zwei Videos komplett, Tel.:
07622-61975, Banz
Verkaufe SNES mit 11
Spielen, z.B. Donkey Kong
C. fur DM 800, Tel.: 06441-
73874, von 16-18:30 Uhr,
Daniel

EASCHEDENES |

Verkaufe und tausche
Spiele fir Mega Drive, Mega
CD, Game Gear, Super
Nintendo, Pana-sonic, 3DO,
Atari und Jaguar, Tel.: 0511-
414899, Thomas

Verkaufe fir den Saturn
das Spiel Gale Racer fir DM

150. Tel.: 040-48052166
Tausche SNES- und Jaguar-
Games. Tausche/Verkaufe FM
Marty Towns, Pal, drei Spiele
oder SNES, RGB, 50-60 Hertz,
jede Menge Spiele und Zubehér,
suche 3DO, PSX, Neo Geo (CD),
Tel.: 07354-2873, Stefan
Spieleclub jetzt mit eigenem
Adventure, macht mit! Gegen
DM 1 Info bei: Thomas Meyer,
Frauenhofstr. 15, 47057
Duisburg. Spiel mit!

Kaufe und verkaufe Spiele und
Hardware fir Duo und Engine,
Tel.: 02334-40198, ab 17 Uhr,
Peter

Kaufe/Tausche Spiele fur MD,
CD, 32X und SNES, biete und
suche neue und é&ltere Spiele, wie
z.B. E. W. Jim, Donkey Kong C.
usw., Liste an: Thomas Stoll,
Otto-Suhr-Allee 122, 10585
Berlin, also bis bald
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EN SAND) EGO7" FRAGTE
ALADDIN. =, ALSER
DIE GLOBAL GLADIATORS N
IHRENSRIE \ICRO MACHINES
DURCH DIE WORLD OF ILLUSION
RASEN SAH. , WATT WEISS
DENN ICH,"” ENTGEGNETE
CHUCK ROCK GENERVT, WAHREND
ER VERZWEIFELT VERSUCHTE
DIE LOST VIKINGS ﬁ ZUROCK IN
DEN JURASSIC PARK ZU TREIBEN,
GUCK DOCH N DE GANERS.

INFOS - TESTS - TIPS & TRICKS ~ AKTIONIN

Recht hat er, denn:

Ist es SEGA, steht’s

in

/ A j(" 1
e i



Ihr habt eine GAMEPRO-Ausgabe verpaB3t oder wiBt die Note eines
Spiels nicht mehr? Kein Problem! Hier findet Ihr neben den Tips &
Tricks-Strecken und Reportagen alle bisherigen Tests auf einen Blick.

Titel Heft Note Genre Titel Heft Note Genre | Titel Heft Note Genre
DIVERSES TEST GAME GERR
Ly Real Pinball 11/94 6 Simul.
Branchen-Insider, Teil 1 . 10/94 - Interv. Rebel Assault . . . 2/95 4 Action Daffy Duck . o . 11/94 3+ J&R
Branchen-Insider, Teil 2 . 11/94 — Interv. Road Rash L 10/94 1- Rennsp. Der Kénig der Lowen ... 1/95 2- J&R
David Perry-Interview . .....11/94 - Interv. Samurai Shodown . 1/95 3+ Prugel Dynamite Headdy 10/94 3 Act/J&R
Donkey Kong Country Teil 1 . 2/95 - T&T Shanghai: Triple Threat ... .. 3/95 2+ Strat. Ecco 2: The Tides of Time ... 1/95 2- Act/Adv
Donkey Kong Country Teil 2 . 3/95 - T&T Shock Wave . . 10/94 2 Action Ernie Els Golf ............12/94 2- Sport
Earthworm Jim Losung Teil 1 12/94 — T&T Slam City with Scottie Plppen 3/95 5+ Sport Hurricanes _.....3/95 4+ J&R
Earthworm Jim Lésung Teil 2 1/95 - T&T Slayer . .. 12/94 2- Act/Adv. Legend of lllusion . . 3/95 2- J&R
Earthworm Jim Losung Teil 3 2/95 — T&T Star Control Il 1/95 1- Act/Adv Pete Sampras Tennis 12/94 2 Sport
Gestatten: GAMEPRO . .. 1/95 - Report Super Street Fighter Il Turbo . 1/95 2+ Priigel PGA Tour Golf Il .. ........12/94 2+ Sport
Hot at the Arcades 1/95 - Report Super Wing Commander 11/94 2 Ac/Adv Power Rangers . . 2/95 2 Action
IMA 95 The Horde . . . .. 9/94 2+ Stra/Act Power Rangers . 3/95 2 Priigel
Die neuesten Automaten ... 3/95 — Report The Incredible Machine 11/94 3 Strat. Rise of the Robots ......3/95 6+ Prugel
Import-Module ....12/94 - Report The Need for Speed 2/95 2+ Rennsp Ristar . o .. 3/95 2+ J&R
Indizierungs-Report MK Il .. .11/94 - Report Total Eclipse . 11/94 2- Shoot S.S. Lucifer .. 12/94 3- J&R
Jaguar-CD ..10/94 - Report Twisted . o ..11/94 3+ Strat. Sonic Triple Trouble 11/94 2+ J&R
Japan-Konsolen . ... 11/94 - Report VR Stalker . 12/94 5 Action Taz in Escape from Mars . . 2/95 4+ J&R
Konsolen-Chaos 9/94 — Report Way of the Warrior . . 10/94 4+ Prigel WWEF Raw . .. .. ....12/94 2- Prugel
AD-32X-Report 11/94 - Report World Cup Golf -
Mehrspieler-Adapter ....... 1/95 — Report Hyatt Dorade Beach . 3/95 2 Sport ]' E 5 ]- J H G lJ H H
Messe Report
ECTS London 94 ... .. 10/94 - Report T E 5 .[ E n l Alien vs Predator ... .......12/94 2 Action
Messe Report Brutal Sports Football 10/94 2- Sport
WCES Las Vegas 95 . . 3/95 - Report Apprentice .. ... . 2/95 3 J&R Bubsy . L ........3/95 5+J&R
Mortal Kombat - Der Film ... 1/95 — Report Dragons Lair . .. 10/94 5- Action Checkered Flag ______ ... 2/95 5 Rennsp.
NBA Jam 9/94 - T&T Earth Command 1/95 3+ Strat. Club Drive . o o 2/95 6 Rennsp.
Nintendos Ultra 64 Ten 1 12/94 - Report Litil Divil . ...............12/94 4 AcVAdv Doom ....... . 2/95 2- Action
Nintendos Ultra 64 Teil 2 1/95 — Report Space Ace . . .. .....10/94 4- Action Dragon ... .. C.........1/95 3+ Prigel
Nintendos Ultra 64 3/95 — Report Striker Pro ceve e oo 10/94. 4. Sport Iron Soldier . ........ . 3/95 2- Act/Stra
PC-CD-ROM Sonderbeilage . . 3/95 - Extra The 7th Guest . . .......... 9/94 3 Adv. KasumiNinja . ............ 3/95 4- Prigel
Prigelspiele ‘95 2/95 — Report Raiden Ceii........9/94 3- Shoot
Stars & Bytes .. . .. . 2/95 - Report TEST G H M E H u v Tempest 2000 . ........... 9/94 1- Action
Street Fighter - Der Film ... .10/94 - Report Valdilsere . .............. 3/95 4 Sport
Street Fighter Il - Kurs Teil 1 .10/94 - T&T Aladdin ... ... L.o.....11/%4 2 J&R Zool2 ... .. . 3/95 3- J&R
Street Fighter Il - Kurs Teil 2 .11/94 — T&T Alien vs Predator c.......11/94 5+ Action
Street Fighter Il - Kurs Teil 3 .12/94 — T&T Brainbender .......... 3/95 3- Strat. T E S.I- M E ﬁ H E n
Street Fighter Il - Kurs Teil 4 . 1/95 — T&T Bubble Bobble Part2 .. .. 195 2 J&R
Super Game Boy 9/94 - Report Choplifter 3 ....12/94 2 Action B.C.Racers .............. 2/95 3- Rennsp
Super Street Fighter Il 9/94 - Interv. Desert Strike . . 12/94 2- Action Battlecorps ........... 9/94 1- Action
Top & Flops 1994 . .. . 1/95 - Report Golf Classic . . 2/95 4+ Sport Beyond the Limit ......... 12/94 2- Rennsp
Videospiele im neuen Look ..12/94 - Report Itchy & Scratchy . ... .. 2/95 4+ J&R Double Switch . ....... 10/94 3- Action
Virtual Boy . .. . 1/95 - Report Jelly Boy B ... 3/95 2 J&R Flink ... .. 2/95 3+ J&R
Jungle Strike So..... 395 2 AcUStra | jronHelix ............... 1/95 5+ Act/Adv
TES.I- 3 ﬂ n JurassicPark 2 ............ 3/95 3- J&R Jurassic Park . . ....2/95 3- Adv
Madden 95 3/95 3+ Sport Lawnmower Man ... ...... 2/95 5+ Action
Alone in the Dark s 11/94 4+ Adv. Megalit o 1/95 3- Strat Mickey Mania . ........... 1/95 2+J&R
Burning Soldier ...11/94 3 Action Micro Machines .......... 1/95 2- Rennsp. NBA Jam . .. C........1/95 1- Sport
Crash n Burn % 11/94 2- Renns. Milons Secret Castle . ... 2/95 2- Strat. Rebel Assault ..12/94 4- Action
Crime Patrol .. 3/95 3- Action Monster Max Coe......12/94 2+ Strat Snatcher . 1/95 1- Act/Adv
Demolition Man ... 2/95 3- Action Mr. Nutz 12/94 2 J&R Soulstar . L ......12/94 2- Action
Dragon’s Lair ...11/94 5- Ac/Adv NBA Jam 2/95 2- Sport Starblade ... .. . 12/94 4- Action
FIFA Soccer . . . ~....... 1/95 2+ Sport Pagemaster . . . .. 12/94 4+ J&R
Gridders 3 ...11/94 5+ Strat. Power Rangers 1/95 6+ Prigel
Guardian War oo 11/94 3+ Adv. Probotector 2 10/94 2+ Action
Jammit . 1/95 5- Sport Samurai Shodown .. ... .. 2/95 2- Prugel Aero the Acro-Bat2 ... ....12/94 2- J&R
John Madden Football .11/94 1- Sport SeaQuest " . .. 3/95 4- Action Animaniacs . . . 12/94 2- J&R
Jurrasic Park Interactive . .. ..11/94 5 Acv/Adv Space Invaders . 1/95 3 Action Ballz ...... . 12/94 4+ Prugel
Lemmings . . —_— 11/94 2+ Strat. Stargate ves own oe 3195 2+ J8R Boogerman .............. 2/95 3- J&R
MegaRace .............. 12/94 4+ Action Super Chase H.Q . 1/95 3- Rennsp Bubsy Il o 11/94 3- J&R
Microcosm ....11/94 5+ Action Tarzan ... Lo....12/94 3- &R Cannon Fodder ... ... 3/95 2- Act/Stra
Monster Manor . 11/94 3+ Action Tiny Toons Adventures i - Chaos Engine . 12/94 2- Action
Off-World Interceptor ...... 2/95 4- Renns. W&W Sports . 12/94 4- Sport Clayfighter . ......... 11/94 3 Prigell
Out of this World ...11/94 3 Act/Adv USHRA Monster Trucks ... .. 2/95 5+ Sport Das Dschungelbuch 9/94 2+ J&R
Pataank . 1/95 5- Action Winter Gold ... 3/95 4- Sport Der Kénig der Léwen . . . . 1/95 4- J&R
Pebble Beach Golf Llnks ....11/94 2- Sport WWEF Raw 12/94 3 Prugel




Titel Heft Note Genre Titel Heft Note Genre Titel Heft Note Genre
Dino Dini Soccer ... ... 12/94 2- Sport International Super
Dragon 12/94 4+ Prigel TE ST N E U G E n Stﬁr SBoccer s s : ;;92 g Rennsp.
namite Headdy ....... .10/94 1- Act/J&R JellyBoy ...... . . 9 J&R
E;Irtfa\w;fm ian? g 11/94 1 J&R AeroFigher 2 ... 11/94 4 ‘Shoot Joe BiMac 3 —
Ecco 2: The Tides of Time . 12/04 2 Acyady | Adgressors of Dark Kombat .12/94 3 Priigel Lost in the Tropics . ...12/94 3- J&R
FIFA Soccer ‘95 ......11/94 2+ Sport Karnov's Revenge .........10/94 3 Prigel Jurassic Park 2 ...3/95 3 Action
Flink ........ 12/94 3+ &R King of Fighters ‘94 -12/94 2+ Prigel Kick Off 3 ...............2/95 3 Sport
Generation Lost .......... 1/95 3 Act)&R | SamuraiShodownll .. .. 3/95 1 Prigel Kid Clown in
Gunship .........12/94 4 Action | WorldHeroes2Jet ... .....10/94 2 Prigel Crazy Chase ... .. 1/95 2+ J&R
Havoc . p— ..12/94 2- J&R Kirby's Tee Shot .. ... 3/95 2+ Act/Sport
Hurricanes . ..... ... .. 2/95 4+ )8R Legend .. : X 12/94 4- Prigel
Jimmy White’s - Lemmings 2 —
Whirlwind Snooker ... .12/94 2 Sport énTn'fe'”Cra’cker’s e ggg i Zt('g;n The Tribes . . . . ...12/94 2 Strat
Jurassic Park Rampage Edition12/94 3- Act/J&R Cyber Sled ... 1/95 - Action Madden NFL 95 2 ...12/94 2- Sport
KIER O 3. « oo oo vco s v o 2095 B Spoit Geom Cube ... 3/95 - Stat Maglc Boy . REEEERREEES 10/94 3- J&R
Lawnmower Man .. ... 2195 4+ Action Hot Blooded Family 3/95 - Priigel Mario Andretti’s
Lemmings 2 fThe Tribes .. .12/94 2- Strat. Motor Toon Grand Prix ... 3/95 2- Rennsp. Indy Car Challenge ... 2/95 4+ Rennsp.
Madden NFL95 ... ..... 1/95 1- Spqrt ParGis ) ... 2/95 1- Shoot Maximum Carnage . . . ..11/94 3- Action
Mega Bomberman . . 11/94 2 Action Powerful Pro. Baseba“ .. 3/95 - Sport Mega Man X2 " .. 3/95 3+ Action
Mega Turrican ... ... .. 1/95 2 Action Ridge Racer - ... ........ 2/95 2+ Rennsp Michael Jordan CITWC .... 2/95 3 Action
Mickey Mania ............ 12/94 2 J&R Sony PlayStation ..........11/94 - Report Mickey Mania . . ... 12/94 2- J&R
Micro Machines 2 . . . . .11/94 1- Rennsp Starblade ...............2/95 - Action Micro Machines ... ... 1/95 4 Rennsp.
mar,At\jutz B .... 2195 2- J&R Tama ..... .. 3/95 - Strat RI/I[;ATJl;f:n i Foiiaalid 3/95 3 Act/J&R
am 0
Tournament Edition ....... 3/95 1- Act/Sport El;ﬁﬁ]nden ' ) ' - ggg P :33:: Tournament Edition ... 3/95 1- Act/Sport
NBA Live 95 .. ... 2/95 2- Sport Twinbee Puzzle Game . 3/95 - Strat Newman Haz?s Indycar 1/95 4+ Rennsp
Newman Hags Indycar ..... 1/95 3 Rennsp Twin Goddesses . ... .. 3/95 - Prigel NHL‘Hockey 95 L . 1/95 2 Sport
NHL Hockey 95 ......11/94 1- Sport Pac in Time Tl SR 12/94 3 J&R
Nigel Mansell’s World Pagemaster . . ... .. ....12/94 3- J&R
Championchip Racing . . . 3/95 4 Rennsp 5 H T” H N ?F’arodlus 2- il
Pagemaster . . . 12/94 4+ J&R N antastic Journey . 3/95 2+ Shoot
PGA Tour Golf Il . . . .. 12/94 1- Sport Eéﬁﬁﬁfﬁsi”'gh,‘ _ - ggg ) JRifmsp_ Pawns of Fury . .. . ... 3/95 3- Prugel
Pitfall: The Mayan Adventure 12/94 2+ Act/J&R Digital Shinobi ... 3/95 - Action Pinball Fantansies . . . 1/95 3- Simul.

Power Drive .. ... . 2/95 4- Rennsp GalaRacer ) ... 2/95 5 Rennsp. Pitfall:
Probotector . . .. .. ..10/94 2+ Action Panzer Dragoon . ... 3/95 - Action The Mayan Adventure . . ... .12/94 2+ Act/J&R
Psyc_ho Pinball .. .. ....12/94 2+ Simul Victory Goal ............. 3095 - Sport Pocky & Rocky 2 . 3/95 2 Action
Radical Rex ..............2/95 2 J&R} Virtua Fighter . . . ... 1/95 3+ Prigel Populous I i 9/94 1- Strat
Red Zone ..... 3 1/95 2 Action Virtua Fighter 2 ... .. ..... 3/95 - Prugel Power Drive P 3/95 4- Re"nnsp
Rgn 8 SHMPY. oo vovim s 12/94 4+ J&“R Virtua Racing _ 3/95 - Rennsp. Power Rangers o 1/95 5- Prugel
Rise of the Robots ~..... 3/95 4- Prugel Radl(é:(ﬂ Rex F 12/94 2 J&R
Ristar . . ~..... 395 2+J&R Ren & Stimpy: Time Warp 3/95 4- J&R
Road Rash Iil . ....... 3/95 3+Rennsp T E 5 T 5 lJ P E H N E 5 Rise of the Robots . ..... 2/95 4- Prugel
Road Runner . ... .. K 3/95 4 J&R Robotrek . .. ... .....12/94 3 Adv
Rock " Roll Racing .. . . .... 2/95 2+ Rennsp ﬁgfgfrsipersom‘( o gﬁgg g: éi;'ﬁf Samurai Shodown .11/ 2 Prigel
Rugby World Cup 95 ... 2/95 2- Sport i ..12/94 3+ J&R Saturday Night Slammasters 10/94 2 Prygel
S.S. Lucifer ... .. 12/94 3+ J&f( Barkley: Shut Up&Jam ... 2/95 4- Sport Shag-Fu A ..11/94 3 Prigel
Samurai Shodown ... .... 3/95 1- Prigel Biker Mice From Mars .. ... 1/95 3- Rennsp. Smash Tennis . i 9/94 1- Sport
Second Samurai .....12/94 4- J&R Blackhawk . o 1/95 1- Act/Adv Soulblazer . o .. 3/95 2- Act/Adv
Shadowrun ......... 12/94 2+ Rq_ilen Bonkers ............. 3/95 4 J&R Sparkster . ........ ...10/94 2+ Act/J&R
Sh_aq-Fu c.......12/94 3- Prigel Brain Lord S 12/94 3 Adv. Speed Racer . 1/95 6 RenvAct
Shining Force Il . . . .. 11/94 2+ Adv Bieath of Fire. ... ... 12/94 2 Rollen Star Trek: Starfleet Academy 3/95 4 Strat
Soleil . Simags ....12/94 2 AcvAdv CGannon Fodder . 3/95 2- Act/Stra Street Racer . ... ....11/94 2- Rennsp
Sonic & Knuckles . ....11/94 1- J&R Clay Fighter 2 .. . ... 305 2 Prigel Stunt Race FX . . i 9/94 2+ Rennsp.
Sparkster A 10/94 3+ ActJ&R Das Dschungelbuch ... ... 9/94 1- J&R Super Adventure Island . . 1/95 2 Act/Adv
Story of Thor, the . .. 3/95 1- AcVAdv Daze Before Christmas . .. .. 2/95 3- J&R Super Battletank 2 ....... 10/94 3 Action
Striker ... .. v w 3/95 3 Sprrt Dermon’s Crest ... 1/95 2+ Action Super Bomberman 2 . . . 11/94 2 Action
Super Street Fighter H 2 9/94 1- Prigel Der Herr der Ringe .. . . 1/95 3- Sport Super Dropzone . . . . 12/94 3+ Action
Sylvester & Tweety ........12/94 4 J&R Der Konig der Lowen . 195 4- J&R Super Morph . .... 2/95 3+ Strat
Syndicate .. ...... ... 2/95 3- StratAct Die Schone und das Biest 12/94 4 J&R Super Pinball -
Taz in Escape From Mars ...11/94 3- J&R Bino Dini Soccer ) 12/94 3 Sport Behind the Mask . . . . .. 1/95 4- Simul.
Tiny Toons Acme Al Stars .. .10/94 2 Sport Donkey Kong Country . ...12/94 1- J&R Super Punch Out .. .. ... .. 2/95 2- Sport
Urban Strike .............10/94 2+ Action Double Dragon V/ . . . ... 2095 4- Prigel Super Return of Jedi .......12/94 2- Act/J&R
Wolverine .. .. .. . 1/95 4+ Action Dragon ... .. 11/94 2+ Prigel Super Street Fxghter ... 9/94 1 Prigel
World Cup USA 94 i 9/94 3+ Sport Earthworm JSim: . ... C..11/94 1 J&R Syndicate T 1/95 3+ Act/Strat
WWEF Raw . co.........12/94 2 Prugel ESPN Baseball Tonight .. 1/95 3- Sport Tetris & Dr. Mario . . .. .. 3/95 2 Strat
YogiBear ............... 1/95 3- J&R F1 Pole Position 2 .. ......12/94 2- Rennsp The Adventures of
Zero the K. Squirrel : 12/94 2 J&R Fievel goes West .. 12/94 54 J8R Batman & Robin .. ... .. 1/95 2- Action
Zero Tolerance . . . ..... 195 2- Action Final Fantasy Il C..12/94 1 Adv Tiny Toons Adv.-

Ghoul Patrol ... ..........12/94 2- Action | W&WSports. .. .. ++-12/94 4+ 'Sport
]-E 5 .I- M u 3 E X Great Circus Mystery - Tgrn &Burn ... .......10/94 3- Action

Mickey & Minnie ... .. ... 2/95 2- J&R Virtual Bart ceeeeo... 0 11/94 4+ diverse
Afterburner Il Complete . 3/95 4+ Action Hammerlock .. ........... 3/95 54 Prigel Vortex . .............. 12/94 4+ Action
Doom .... c......... 1/95 3+ Action Hebereke's Popoon . . .. 1/95 3+ Action Wolverine .. ............. 1/95 4+ Action
Space Harrier Il .. .. 3/95 4+ Shoot Huricanes . ... 195 4+ J&R World Cup USA 94 . ... 9/94 2 Sport
Star Wars Arcade ......... 1/95 4+ Action llusion of Gaia ... .......12/94 2- ActAdy WWFRaw ...............12/94 2 Prugel
Virtua Racing Deluxe . . ..... 1/95 2+ Rennsp Indiana Jones X-Kaliber 2097 .. .. .... 1/95 5+ Prugel

Greatest Adventures ... ....11/94 2 Act/J&R




WIE ENT-
STEHT EIN

plettiésungen von ,Can-
non Fodder' und Story of
Thor'. Natdrlich gibt's auch
wieder massig Tips&Tricks
zu den aktuellen Games

der Videospielszene!

Wenn die Tage wieder anger Werden esst oas nickt Automa-
TISCH, DASS MAN MEHR ZEIT ZUM SPIELEN HAT — DIE FREIZEITPLA-

NUG WILL AUCH WEITERHIN WOHL BEDACHT SEIN. DAMIT ES NICHT

NICHT VERZAGEN
GAMEPRO FRAGEN

Mal wieder an der Ubermacht der Feinde gescheitert? Abermals das knifflige
Ratsel zum Weiterkommen nicht Iosen kénnen? Macht nichts! In der nachs-

ten GAMEPRO versorgen wir Euch mit den zweiten Teilen unserer Kom-

EL. PRESIDENTE WINS AGAIN

DER NINJA
SCHLAGT
ZURUCK &

PRUGELSPIEL ?

Wer einmal hinter die Kulissen einer
Videospiel-Entwicklungsfirma schau-
en mochte, sollte die néchste
GAMEPRO nicht verpassen. Unser
heiBer Draht nach Amerika und zur
Firma Namco macht es moglich, daB
wir Euch einen Blick

haltiges Bildmaterial in der kommenden Ausgabe!

/mlpn/e i@ RESERVIERUNG 6/95

Lieber Zeitschriftenhiindler, !

bitte reservieren Sie mir ein Exemplar von GAMEPRO 6/95.
Ich werde es am Erstverkaufstag, wenn nicht, aber bis
spatestens eine Woche danach, abholen.

Name, Vorname

2 ‘
2%
2N,
“\\C\ Meine Telefonnummer
&
Y
7». Unterschrift
S
‘4; Sollte das reservierte Exemplar nicht binnen
s einer Woche abgeholt werden, verfallt die
f‘/';:,\ Reservierung zugunsten anderer Kunden.
24

zU FRUST NACH MODULKAUFEN KOMMT, SOLLTET IHR DIE BH"EFHU
EI&E NICHT VERSAUMEN. AM MLIEGT siE BEI EUREM HANDLER
BEREIT, UM EUCH SICHER DURCH DIE VIDEOSPIELWELTEN ZU FUHREN.
HALTET BIS DAHIN DIE OHREN STEIF UND DAS PAD GERADE!

in die laufende Produktion des kommenden Beat-'em-Up-
Knillers ,Weapon Lord’ geben konnen. Eine ausfiihrliche
Reportage, ein Interview mit den Entwicklern sowie reich-

Segas Vorzeigeheld Joe Musashi aus

den wunderbaren ,Shinobi’-Action-
Knallern kommt nicht zur Ruhe. Ein
spannendes Abenteuer in 32-Bit-
Qualitat wartet auf den asiatischen
Recken, denn in ,Digital Shinobi’
auf dem Saturn werden alle Register eines Actiongames gezogen. Ob sich das
Warten bis zum deutschen Erscheinungstermin (vorraussichtlich im Herbst die-

ses Jahres) lohnt, sagen wir Euch in der nachsten Ausgabe.

SONYS

Auf der Frihjahrsmesse in London, der Friihjahrs ECTS
'95, prasentierte Sony die PS-X tber auf 10.000 m2 Ausstellungsflache zum ersten
Mal der européischen Offentlichkeit. Aber nicht nur den Neuling haben wir be-
gutachtet: Weitere brandaktuelle News und heiBe Infos rund um die Video-
spielszene haben wir von der
Messe mitgebracht.
~

ES IST NICHT ALLE
GOLD WAS GLANZT

Kaum elf Jahre alt und schon ein gefragter Klassiker: die Compact-Disk, kurz
CD. Da sie bekannterweise nicht nur Musiken speichern kann, stellen wir er-
neut die Highlight der PC-CD-ROM-Spiele auf unseren Sonderseiten vor:

16 Seiten prall gefillt mit Spieleinfos — nicht verpasasen. !



Tel.: 0251/5278 54 & 525522
Versand- und

Ladenlokal

FREAK &

Bernd Herfurth
-

SHO

Fax: 0251/5279 71
An/Verkauf von Gebrauchtspiele

Weselerstr.

MEGA DRIVE:
COOL SPOT 59,95
ANIMANIACS 89,95 CORPORATION
ATP TENNIS 99.95  CRACK DOWN
[BATTLE FRENZY [ZEE  CRUEBALL
BLOODSHOOT AR D). BOY
BODYCOUNT 79,95  DAVIS CUP TENNIS
DR. ROBOTNIK
BOOGERMAN 109,95  pRacuLA
BRUTAL - PAWS OF FURY 89,95 [7Yelel)
CCANNON FODDER 99,95  ECCO THE DOLPHIN
CLAYFIGHTER 99,95  EMPIRE OF STEEL ,95
CCRASH DUMMIES .95 ETERNAL CHAMPIONS 39,95
DINO DINV'S SOCCER 69,95  EUROPEAN C. SOCCER 39,95
DOUBLE CLUTCH 9,95  EX MUTANTS 9,95
DAS DSCHUNGELBUCH 89,95 F22 49,95
DIE SCHLUMPFE 99,95  FATAL REWIND 34,95
DUNE2 109,95  FiFA SOCCER 69,95
DUNE 2 (A) 89,95  FLNK 49,95
DYNAMITE HEADY 9,95 FUN & GAMES 49,95
EARTH WORM & JIM 109,95 g-Loc 59,95
ECCO THE DOLPHIN 2 89,95  GALAXI FORCE 2 39,95
FIFA SOCCER '95 99,95  GAUNTLET4 49,95
G. FOREMAN BOXING 59,95
GOLDENAXES jap. 79,95 GLOBAL GLADIATORS 49,95
H 9,95  GREENDOG 34,95
IMG INT. TOUR TENNIS 89,95  GUNSTAR HEROES 69,95
INCREDIBLE HULK 69,95  HARD DRIVIN' 49,95
INDY CAR feat. N. MANSELL 89,95  HARDBALL ‘94 39,95
J.MADDEN FOOTBALL'95 89,95  HAUNTING 49,95
JURASSIC PARK: R. EDITION 99,95  HURRICANES 59,95
INDIANA JONES 9,95
KONIG DER LOWEN 99,95  INTERNATIONAL RUGBY 39,95
LANDSTALKER 119,95  JAMES BOND 007 4,95
LETHAL ENFORCERS 2 89,95  JAMES POND 2 34,95
MEGA-LO-MANIA 9,95  JAMES POND 3 34,95
MEGA BOMBERMAN 89,95  JEWEL MASTER 34,95
MEGA SWIV 89,95 JOE MONTANAFOOTBALL3 34,95
MENACER (PISTOLE} 46 GAMES 79,95 . MADDEN FOOTBALL'93 39,95
MICRO MACHINES 69,95 . MADDEN FOOTBALL'94 49,95
JURASSIC PARK 59,95
MUTANT LEAGUE HOCKEY 59,95  KID CHAMELEON 4,95
NBA LIVE ‘95 99,95  KING OF THE MONSTERS 49,95
NFL QUATERBACK 109,95  kiax 9,95
NHL HOCKEY '95. 9,95 | AST BATTLE 29,95
OUT RUN 2019 59,95 LEMMINGS 2 9,95
PAGEMASTER 89,95  LHx ATTACK CHOPPER 39,95
PELE SOCCER 2 54,95  LOST VIKINGS (A) 49
PEPPLE BEACH GOLF 79,95  LOTUS TURBO CHALLENDGE
PGA TOUR GOLF 2 69,95  MARBLE MADNESS
PGA TOUR GOLF 3 89,95  MARKO'S MAGIC FOOTBALL
PIRATES OF THE DARK WATER 79,95  MAXIMUM CARNAGE
POPULOUS 2 9,95  MAZIN WARS
POWERDRIVE 89,95  MC DONALD T. LAND
PROBOTECTOR 89,95  MEGA TURRICAN
PSYCHO PINBALL 89,95 [MERETINTY
R.B.I. BASEBALL '94 89,95 MIGHTY MAX
MR. NUTZ
RISE OF THE ROBOTS 89,95  MUTANT LEAGUE FOOTBALL
RISTAR (vormals FEEL) 99,95  NBAALL-STAR CHALLENGE
NBA JAM
ROBOCOP Vs TERMINATOR 49,95  NHL HOCKEY ‘g3
ROCK'N ROLL RACING 89,95 OTTIFANT
RUGBY WORLD CUP 95 99,950V
SAMURAI SHOWDOWN i PGA EUROTOUR GOLF
SENNAS.M.GRANDPRIX 79,95  PHELIOS
SHINING FORCE 2 9,95  pITFALL
SNOOKER 79,95 POWERMONGER
SOLEIL 109,95  pREDATOR 2
SONIC3 99,95  PRINCE OF PERSIA
SONIC & KNUCKLES 99,95  pugasy
SONIC SPINBALL 9,95  RADICAL REX 49,95
SPIDERMAN-The Animated 89,95  RANGER X 59,95
STARGATE 99,95
STORY OF THOR RPLHEE  REN & STIMPY 49,95
STREETS OF RAGE 3 99,95  RING OF POWER 59,95
ROBOCOP 3 39,95
SUNSET RIDERS 69,95  ROCKET KNIGHT ADVENTURES 39,95
SUPER STREETFIGHTER2 109,95  ROLLING THUNDER 2 39,95
SYNDICA 9,95  SECOND SAMURAI 39,95
TAZMANIA 2 (Taz in Escape SHADOW OF THE BEAST 34,95
from Mars) 79,95  SHADOW OF THEBEAST2 39,95
URBAN STRIKE 89,95  SIMPSONS BARTS NIGHTMARE 29,95
VIRTURA RACING 139,95  SIMPSONS BARTVS'S. MUTANTS 34,95
WARLOCK 89,95  SKITCHIN 3
YOGI BEAR 89,95  SNAKE RATTLE'N ROLL 49,95
SONIC 1 29,95
SONDERANGEBOTE MEGA DRIVE:  SONIC 2 59,95
SPACE HARRIER 2 29,95
2 GAMES IN ONE (Fantastic SPLATTERHOUSE 2 39,95
Dizzy & Cosmic Space) 5995  grep| TALONS 49,95
ADDAMS FAMILY 9,95 STREETFIGHTER 2 59,95
ALISIA DRAGOON 3995  grReETS OF RAGE 59,95
ALTERED BEAST 3495  grripeR 34,95
AQUATIC GAMES 3495  srRiDER2 39,95
ARCH RIVALS 3995  gup-TERRANIA 59,95
ARROW FLASH g SUPER FANTASY ZONE 34,95
ART ALIVE 49,95 SuPER HANG ON 9,95
ART OF FIGHTING 69,95  supeR HYDLIDE 34,95
ASTERIX 59,95  5ypER KICK OFF 39,95
ATOMIC RUNNER 34,95  gpER SMASH TV 39,95
BACK TO THE FUTURE 49,95 g pErMAN 49,95
8AL auo
BALLZ 3D 3995 TaLspiN 39,95
BATMAN RETURNS 49,95 74| MiT'S ADVENTURE 34,95
BA 39,95  TecHNO CLASH 39,95
BILL WALSH FOOTBALL 49,95  TERMINATOR 34,95
BLADES OF 39,95 2-AGAVE 39,95
BON BROS 3495  TERMINATOR 2 - J. DAY 39,95
BUBBA'N' STIX 59,95  T1UNDERFORCE 4 49,95
TINY TOONS 49,95
GAPTAIN AMERICA 3495 1oE java EARL2 (A) 49,95
CAPTAIN PLANET 34,95  tpuxTON 3.
TWO CRUDE DUDES
CHAKAN 3995y mimaTE SOCCER
C: WORLD CLASS SOCCER 34,95  \yappopeep
CHIKI CHIKI BOYS 34,95  WHERE IN THE WORLD C. S.
= he Anlei

WIMBLEDON TENNIS 5995 SUPER-NINTENDO:
WINTER OLYMPICS 80,06 T e e
WIZ'N LiZ 39,95 AEROTHEACROBAT2(A) US 89,95
WOLVERINE 69,95 ANIMANIACS X
WORLD CUP ITALIA ‘90 39,95 BATMAN & ROBIN 129,95
WORLD CUP USA '94 39,95 BIKER MICE FROM MARS 119,95
WORLD OF ILLUSION 49,95 BIOMETAL 109,95
WRESTLER WAR 29,95
WWF RAW 99,99 BULLS Vs. BLAZERS 109,95
XENON 2 29.95 CANNONFODDER 99,95
CHADS ENGINE 109,95
ZERO WING 30,05 CLAYFIGHTER2 19,95
ZOMBIES 49,95 DAS DSCHUNGELBUCH 99,95
zooL 34,95 D.SCHONE UND DASBIEST 89,95
o DEMONS CREST 19,95
ZUBEHOR MEGA DRIVE: DONKEY KONG COUNTRY 119,95
Mega Drive Konsole 159,95 D.KONG SPIELBERATER 29,95
[Mega Drive Konsole & EARTH WORM & JIM 109,95
Virtua Racin: EQUINOX 79,95
MEGA DRIVE KONSOLE & F1-POLE POSITION 2 109,95
LION KING & 2 PADS 250,05 FINALFANTASY2(4)  US 139,95
2 INFAROT JOYPADS 69,95 FINALFANTASY3(A)  US 139,95
3BUTTON PAD 29,95 F.FANTASY 3 “Spielberater” (A) 49,95
4 SPIELER MULTIADAPTER 59,95 FULL THROTTLERACING 109,95
6 BUTTON PAD 29,95 HEBEREKE POPCOON 109,95

ADAPTER US{JAP.}/PAL
ACTION REPLAY 2

RGB (SCART) KABEL
ULTRA 2 IN 1 JOYPAD

(Super Nes & Mega Drive) ILLUSION OF GAIA (A)  US 129,95

KICK OFF 3 109,95

KING OF DRAGON 99,95
MEGA C.D. KNIGHTS OF THE ROUND 99,95
ADAPTER PAL / US 89,95 KONIG DER LOWEN (A) 109,95
AFTERBURNER Il 49,95 LEGEND OF MYSTICAL NINJA 109,95
BACK UP RAM CARTRIDGE ~ 99,95 LORD OF THERINGS ~ US 109,95
BATMANS RETURN 9.95 MAXIMUM CARNAGE 119,95
BATTLE CORPS 89,95 MEGA MAN X 109,95
BEAST 2 69,95 M. JORDON CHAOS ADV. 99,95
BILL WALSH COLLEGE MIGHT & MAGIC 2 119,95
FOOTBALL 69,95 NBALIVE 95 109,95
BLACKHOLE ASSAULT 49,95  NFLQUATERBACK 129,95
CHUCK ROCK 49,95  NHL '95 (EISHOCKEY) 109,95
ESPN BASEBALL 69,95 OPITUS (A) US 99,95
EYE OF THE BEHOLDER US 109,95 PAC-ATTACK 99,95
FIFA SOCCER 9,95 PACIN TIME 109,95
FLINK 49,95 PAC-MAN2(A) US 99,95

NBA JAM TOURNAMENT (S-Nes) 119,95
NBA JAM TOURNAMENT (M-Drive) 89,95
FORMULA 1 89,95 PAGEMASTER 109,95
GROUND ZERO TEXAS 69,95 PINBALL DREAMS 89
HOOK 4995 PINBALL FANTASIES 89,95
POWERBRIVE 09,95
LETHAL ENFORCERS 2 US 89,95  RABBIT RAMPAGE (A) 99,95
[MICKEYMANIA E  RADICAL REX 99,95
MICROCOSM 69,95
NBA JAM 79,95 SAMURAI SHOWDOWN 129,95
NHL HOCKEY ‘94 89,95 SECRET OF MANA 109,95
NIGHT TRAP 109,95
PRINGE OF PERSIA 49,95 SLAM MASTERS (CATCHEN) 109,95
ROAD AVENGER 29,95 SPARKSTER 8

SHERLOCK HOLMES 3995 SPIDERMAN-The Animated 119,95
[SNATCHER CEE  SPIKE McFANG (A) US 119,95
SOULSTAR 79.9:
SPIDERMAN Vs. KINGDOM 49,95  STUNT RACE FX 99,95
THUNDERSTRIKE 79,95 S ADVENTUREISLAND2(A) 89,95
WOLFCHILD 39,95 SUPERBOMBERMANZ2 109,95
SUPER CONFLICT 99,95
S.EMPIRE STRIKES BACK (A) 99,95
32X SUPER MARIO ALLSTARS 89,95
S.MARIO WORLD “Spielberater'29,95
32X KONSOLE 359,95  suPER METROID 09,95
COSMIC CARNAGE 129.95 5 NBA BASKETBALL (A) 79,95
DOOM PEEE  SUPER PINBALL 89,95
GOLF MAGAZINE-36 Holes 129,95 [NyS vy 119,95
\D. WEZAEE  SUPER PROBOTECTOR 69,95

OISHS RETURN OF THE JEDI 99,9
STAR WARS ARCADE 129,95  'SUPER STREETFIGHTER 24) US 129,95

SUPER AFTERBURNER 99,95  gyNDICATE 99,9
SUPER SPACE HARRIER 99,95  TETRIS & DR. MARIO 89,95
VIRTUA RACING DELUXE 129,95  TiNy TOON W. W. SPORTS 99,95
TRUE LIES 109,95
SATURN WARLOCK 109,95
WORLD HEROES (A) 79,95
SATURN KONSOLE & WORLD HEROES 2 US 119,95

[RGB KABEL & WWF RAW 119,9!
|SPANNUNGS-UMWANDLER & WWE RAW & VIDEO 139,954
VIRTUA FIGHTER 1199,950 717y 89,95

Druckfehler, Preisénderung & Irrtiimer Vorbehalten!!!

SUPER NINTENDO ANGEBOTE:
Selbstverstéindiich alles NEUE SPIELE"
~nur solange Vorat reicht-

ACTRAISER (A) 59,95

79,95
ADDAMS FAMILY (A) 49,95
ADV. OF MIGHTY MAX 49,95
AERO THE AKROBAT (A) 59,95
ALIEN 3 49,95
AMAZING TENNIS (A) 59,95
ART OF FIGHTING (A) 49,95
AXELAY 49,95

BATMAN RETURNS 9,95
BATTLESTOADS IN BATTLEM. 49,95
BATTLETOADS VS D. DRAGON 49,95
BEST OF THE BEST KARATE (&) 69,95
BLACK HAWK 899!
BLUES BROTHERS
B.OB. (A)

BRAINIESS

BRAWL BROTHERS
BRETT HULL HOCKEY
BRUTAL (Paws of Fury)
BUBSY

C.BARCLAY SHUT UP & JAM 49,95
CHAMPION WORLD C. SOCCER 39,95

49,95
59,95
69,95
69,95
59,95
69,95
79,95

CHESSMASTER (A) 49,95
CHOPLIFTER 3 59,95
CLAY FIGHTER 69,95
CLAYMATES 49,95
CLIFFHANGER (A) 49,95
COOL SPOT (A) 9,95
CYBERNATOR 49,95
DAFFY DUCK (A) 59,95
DENNIS (A) 49,95
DESERT FIGHTER () 59,95
DIE SCHLUMPFE (A) 89,95
DINO CITY (A) 9,95
DINO DINI'S SOGCER 49,95
DOUBLE DRAGON 5 49,95
DR. FRANKEN 49,95
DRACULA (4) 49,95
IDRAGON 89,0

DRAGONS LAIR (A) 59,95
EEK! THE CAT 49,95
ESPN BASEBALL 9,95
FIEVEL, D.MAUSWANDERER 79,95
FIFA SOCGER (A) 79,95
FINAL FIGHT 2 89,95
FLASHBACK 59,95
FLASHBACK (A) 49,95
FUN & GAMES 49,95
GHOUL PATROL {ZOMBIE 2} 69,95
GOOF TROOP 9,95
HOME ALONE 2 (A) 59,95
HOOK (A) 9,95
INCR. CRASH DUMMIES (A) 49,95
INCREDIBLE HULK 9,95
INT. TENNIS TOUR (A) 59,95

JAMES BOND JR. (A) ,95
J. POND'S CRAZY SPORTS (A) 59,95
JOE AND MAC ,

JOHN MADDEN '93 (A) 59,95
JURASSIC PARK (A) 59,95
JURASSIC PARK 69,95
JURASSIC PARK 2 £

K.H RUMMENIGGE MANAGER 49,95

KICK OFF (A) ,95
KING ARTHUR'S WORLD (A) ~ 69,95
LAST ACTION HERO (A) 49,95
LEGEND 49,95
LEMMINGS 2 69,95
LETHAL WEAPON (A) 59,95
LORD OF THE RINGS 89,95
LOST VIKINGS (A) 69,95
MAGIC BOY (A) 9,95
MAGICAL QUEST (M. Mouse) 79,95
MAJOR TITLE GOLF (8) 9,95
MARIO IS MISSING (A) 49,95
MARIO PAINT 79,95
MECHWARRIOR (A) 59,9

MICKEYMANIA 69.9:

MICRO MACHINES 69,95
MR. NUTZ 69,95
MR.NUTZ (&) 59,95
NBA ALL STAR CHALLENGE _ 59,95
NBA JAM 69.9:

NHL HOCKEY ‘93 () 59,95
NIGEL MANSELL WORLD C. (a) 89,95
ON THE BALL () 49,95
OUTLANDER 59,95
PAC-ATTACK (A) 69,95
PARODIUS 9,95
PGA TOUR GOLF (A) 79,95
PHANLANX 9,95
PIERRE LE CHEF (A) 49,95
PILOTWINGS (A) 49,95
PINBALL DREAMS (A) 69,95
PITFALL 9,95
PITFIGHTER (A) 59,95
PLOK (A) 9,95
POP'N' TWIN BEE 49,95
POWERMONGER (A) 59,95
PRINCE OF PERSIA 69,95
PUSH OVER 59,95
R-TYPE 3 (A) 59,95
RASENMAHERMANN (A 49,95
RIVAL TURF 59,95
ROAD RIOT (A) 69,95

RUN SABER (4) 59,95

54 - 48151 Miinster

RYAN GIGGS (Fussball) (A) 59,95
SENSIBLE SOCCER 69,95
SHAQ FU 59,95
SIMPSONS-BART'S N. 69,95
SIMPSONS-VIRTUAL BART 69,95
SKY BI 59,95
SMASH TENNIS 69,95
SOCCERKID 49,95
S.0.5-SINK OR SWIM 69,95
SOULBLAZER 99,9
SPACE ACE 49,95
SPECTRE 49,95
SPIDERMAN X-MEN 69,95
SPINDIZZY WORLD 59,95
STAR WING (A) 39,95
STAR WING 49,95
STREET RACER 89,95
STREETFIGHTER 2 (A) 59,95
STRIKER (A) 59,95
SUNSETRIDERS 49,95
S. ADVENTURE ISLAND (&) 59,95
SUPER BATTLE TANK (A) 49,95
SUPER BOMBERMAN 59,95
SUPER BOMBERMAN 2 (A) 89,95
SUPER CASTLEVANIA IV 49,95
S. DOUBLE DRAGON (A) 59,95
SUPER DROP ZONE 89,
SUPER GHOULS'N GHOST __ 49,95
SUPER MORPH 49,95
SUPER OFF ROAD (A) 49,95
SUPER PANG (A) 59,95
SUPER PUTTY (&) 49,95
SUPER R-TYPE (A) 49,95
SUPER STAR WARS (A) 69,95
SUPER STRIKE GUNNER (A) 59,95
SUPER TENNIS 49,95
SUPER TURRICAN (A) 49,95
S. WRESTLEMANIA (A) 69,95
TAZMANIA (A) 49,95
TERMINATOR2-A. GAME 49,95
TERMINATOR 2-J. DAY (4) 59,95
TIME SLIP (A) 49,95
TINY TOON 49,95
TOM & JERRY (A) 69,95

TOP GEAR 2 (A) 79,95
[TRODDLERS (175 Levels) () 69,9

TROY AIKMAN FOOTBALL 49,95
TUFF E NUFF (A) 59,95
TURN & BURN 59,95
TURTLES IV 49,95
ULTRAMAN (A) 59,95
UTOPIA (4) 69,95
VIRTUAL SOCCER 59,95
RTEX 69,95
WE'RE BACK 9,9!
WHERE INTHE WORLDISCS. 59,95
WING COMMANDER (A) 59,95
WING COMMANDER 2 () 59,95
WINTER OLYMPICS (A) 59,95
WORLD CUP RUGBY (A) 59,95
WORLD CUP STRIKER 59,95
WORLD CUP USA ‘94 (o) 59,9
YOGI BEAR 69,95
YOUNG MERLIN (A) 69,95
X-KALIBRE 2097 49,95
ZOMBIES 49,95
zooL 59,95

S-NES ZUBEHOR:

2 INFAROT-JOYPADS

5 SPIELER ADAPTER

ADAPTER

ACTION REPLAY 2

GAME SAVER

(Abspeicherung an sinem beliebigen
Punkt des Spielstandes & auch als
Adapter & Zeitlupe einsetzbar) 89,95
JOYPAD MORTAL KOMAT2 ~ 89,95
ORG. “NINTENDO" PAD 29,95
SV 334 PRO PAD 34,95
SV 336 PRONEO 1

SV 337 PRONEO 2

SV 338 TOP FIGHTER

GAME BOY:

CHOPLIFTER 3 39,95
JIMMY CONNERS 39,95
KIRBYS DREAMLAND (A) 29,95
MICRO MACHINES 39,95
MYSTIC QUEST () 39,95
NBA JAM 49,95
PAGEMASTER 39,95
PANG (A) 39,95
PINBALL FANTASIES 59,95
R-TYPE2 39,9
SENSIBLE SOCCER 39,95
TETRIS (A) 39,95
ZELDA (A) 39,95

Y STATI

[SONY KONSOLE & RIDGE RACER &
INTSC-PAL CONVERTER _ 1499.9

& ise kénnen




SCHNELL, SCHNELLER...

K
«\\" 21131’554

SUPER NINTENDO [l MEGA DRIVE 32X [ irasl -

UULEN VU

“ABSOLUTE SPITZE

- Wir bieten Ihnen den Schnell-Service
‘als Standard

- Bei uns bekommen Sie Ihre Ware als Brief,
Sehr hen oder Schr
So haben unsere Kunden in der Regel
,die bis 18.30 Uhr bestellte Ware schon

SUPER GAME BOY 89.- MEGA DRIVE 32 X (LIEFERUNG PORTOFREI) SLAM MASTERS 139.-
S. N. MORE FUN SET 299.- 359.- ghﬁ'é :Tfmucms 19;4--
ACTRAISER 2 99.- GOLF BEST 36 HOLES 129.- -
s L MOTOCROSS CHAMP 129 SPARIGTER 7
B WK 109.- ] - -
CANNON FODDER 109.- VR-RACING DELUXE 119.- SPEEDY GONZALES (APRIL) 114.-
CARRIER ACES 114.- STAR WARS ARC 99.- mﬂi 119.-
Al MEcA Drive [ . i
DOMGYKONG COWNTRY 129 SUPER STREET FIGHTER | .
‘ EARTH WORM JIM 119.- MEGA DRIVE Il OHNE SPIEL 189.- SYNDICATE 109.-
9 FLINTSTONES THE MOVIE 134.- ACTION REPLAY 2 PRO 99.- THEME PARK 109.-
HAGANE 19.- 6 BUTTON CONTROLLER 39.- TINY TOONS ALLSTARS 79.-
ILLUSION OF TIME (MAI/JUNI) 119.- 4-SPIELER ADAPTER (MD und EA)  59.- TOE JAM & EARL 2 49.-
T NDIANA JONES 129.- ANIMANIACS 79.- TOUGHMAN CONT. 109
INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 119.- ATP TENNIS 109.- m‘;’fml-fso e ;199--
JUNGLE STRIKE 119.- BUBSY Il 69.- 2
KID CLOWN CRAZY CHASE 109.- CANNON FODDER 109.- MICKEY & DONALD W. OF ILL.  79.-
NBA JAM Tournament 129.- CLAYFIGHTER 109.- WWEF RAW 119.-
| NFL QUARTERBACK CLUB 139.- DAFFY DUCK IN HOLLYWOOD ~ 109.- X-MEN 2 109.-
" PAC - MAN 2 (APRIL) 114.- DEMOLITION MAN 109.- ZERO TOLERANCE 69.-
; PNGAL AT . omay N MEGA DC_ |
PINBALL FANTASIES 99.- DYNAMITE HEADDY 99.- ECCO Il  89.-
! PUNCH OUT S Ma- ETERNAL CHAMPIONS 39.-
SECRET OF MANA (DT TEXTE; SPIELEB.)114.- FIFA' SOCCER 95 99.- MEGA CD Il MIT 41 SPIELEN 4 99.-
THE sHaDow 119.- FLINK 59.- ANOTHER WORLD 2 99.-
SKYBLAZER 59.- FLINTSTONES - THE MOVIE 104.- BC RACER 99.-
. SOULBLAZER 109.- HAVOC 69.- DUNgET?": ygm 2 99;
Sy SR A 129= PO 4 Etﬁsvonn THLEP mr? 193 3
STAR TREK - NEXT GENERATION ~ 109.- - JIMMY WHITE SNOOKER 99.- - -
- STAR TREK - STARFLEET A. 109.- JOHN MADDAN FOOTBALL 95 99.- HEIMDALL 99.-
STARGATE 129.- KAWASAKI SUPER BIKES 119.- LINKS 109.-
STREET RACER 119 KICK OFF 3 09 .  REBELASSAULT 109.-
SUPER BC KID 119.- KONIG DER LOWEN 109.- SNATCHER 119.-
; SUPER BOMBERMAN 2 99.- MEGA BOMBERMAN (1-4 SPIELER) 89.- SOULSTAR 119.-
il’ TETRIS & DR MARIO 89.- MEGA MAN WILY WARS 109.- STARBLADE 99.-
THE MASK . 119.- MEGA SWIV 89.- THUNDERHAWK 99.-
MM TOPGEAR 3000 119.- MICKEY MANIA 59.- TOMCAT ALLEY 79.-
TRUE LIES 139.- MICRO MACHINES 2 109.-
‘T UNIRALLY (APRIL/MAI) 19.- g,:: iANhE’I;gURNAMENT :; g‘-
f WARIO'S WOODS 89.- -
WARLOCK 2 129.- NFL QUARTERBACK CLUB 124.- 1942 PACIFIC ARWAR PCCD  79.-
WWERRE ¢ 155 NHL HOCKEY 95 99 DESCENT PCCD 89.-
i ZERO KAMIKAZE SQUIRREL 129.- PAGEMASTER 89.- WOODRUFF PCCD 89.-
h PGA TOUR GOLF Il 99.-
# PITFALL 59.-
POWER RANGERS 109.-
PSYCHO PINBALL 99.-
. RED ZONE 4.
RISTAR 109.-
] ROAD RASH 3 109.-
. ROAD RUNNER - DESERT DEMOLITIAN 99.-
- RUGBY WORLD CUP 99.-
- SAMURAI SHOWDOWN 109.-
® . SEAQUEST DSV 4.
“ .am néchsten Morgen. ! et
“Bei Bestgllungen von 3 Artikeln sogar NBA JAM Toumuméht v
portofrei. ﬁ
- -

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!!! Versand per Nachnahme DM 8,- * UPS DM 10,- * Vorkasse (Nur Euroscheck) DM 4,- *
Fordern Sie unser kostenloses Preislisten-Magazin mit frankiertem (DM 3,-) und Ihrer Adresse versehenem Rickumschlag (DIN

C5) an Theo Kranz Versand und Laden, Juliuspromenade 11, 97070 Wirzburg, Tel. (0931) 571601 oder 06
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