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Solo en el Mundo del Videojuego podés pedir <y
por teléfono todos los videojuegos del mundo. ;

CONT.: USS 289
12 CUOTAS DE
uss 27

SUPER NINTENDO

GAME GEAR

DOS JUEGOS.
CONT.-USS 239
12 CUOTAS DE

USS 22,30

Earth Worm Jim y todos los cartuchos y consolas del mundo estan en £l Mundo del Videojuego. Vos lamas &
por teléfono y te los mandamos a tu casa. Hacemos envios a todo el pais. Podés pagar con todas &
las tarjetas de crédito y en 3, 6 6 12 pagos. ¢Qué esperas para agarrar el teléfono?

951-1903/1924/5091 4

Y

e
N
; o e
Corrientes 2171 O W

£L MUNDO DELS Scalabrini Ortiz 2479,
ViDEOJU Y W En Mendoza: Las Heras 257,
BISTRIBUIDGR OFicial (Nnends)? tel.: (061) 253365
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En el proximo namero de
~ ACTION GAMES tendremos

Nos encontramos
el mes que viene
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Super Street
Fighter 2 Turbo

Super Return of
the Jedi




CLUB TAKU

Alenciin con tstal, experiencia en juegss

SUPER NINTENDO - GAME BOY -
3-DO JAGUAR -GENESIS - CDX-

SEGA CD -

Estos son los primeros
del ranking Taku

NEO GEO - GAME GEAR

CATEGORIA
SEGA

14 aiios

CATEGORIA

SNES

German Semid Samuel Zaha
15 anos

ENVIOS AL INTERIOR
TARJETAS DE CREDITO

TODA LA GAMA DE ACCESORIOS
SERVICIO TECNICO

ENVIOS AL INTERIOR - 1/2 CUADRA DE PLAZA FLORES - TARJETAS DE CREDITO
Rivadavia 7055 Loc. 10 Galeria Dufau - Tel 611-9214

NOVEDADES 3DO

Club de Algquiler y canje de
GENESIS - MEGA - SUPER NES
Tomamos tus cartuchos usados
como parte de pago




Manas para Reventar Todo - Con estos trucos,
podeés ser el campeodn del barrio. Basta conseguir acceso
a la pantalla con el mensaje "Tonight's Match Up" y hacer el
truco que mas te guste. _
Turbo - Vuelve a todos los jugadores mas rapidos. Presiona
cualquier boton 5 veces. Entonces apreta y mantené simul-
taneamente el Y, B y A hasta que aparezca un mensaje en
la pantalla.
Bola de fuego - Para usar permanentemente este efecto,
sujeta el comando 1 y apreta B siete veces. Todavia apre-
tando 1 presiona y mantené B e Y juntos, hasta que apa-
rezca un mensaje en la pantalla.
Tiro seguro - jAhora vas a acertar lanzamientos desde el me-
dio de la cancha! Basta girar el Direccional en sentido horario mientras apretas cual-

quier boton 13 veces. En la vez 13°, sujeta el boton. Contlnua girando y sujetando hasta que apa-
rezca el mensaje.

Maias para Reventar Todo - La version para Mega tiene las mismas facilidades
o que la de SNES y el procedimiento es el mismo. Cambian solamente los coman-

dos para cada truco. En la pantalla Tonight's Match Up, hace:

Turbo - Presiona cualquier boton cinco veces. Después sujeta A, B y C juntos hasta que

aparezca el mensaje.

Bola de fuego - Presiona B siete veces. Al terminar, apreta juntos 1 By C.

Tiro seguro - Gira el boton Direccional en sentido horario, y, al mismo tiempo, apreta cual-

quier botdn 13 veces. En la 13°, sujeta el boton y continua girando hasta que aparezca el

mensaje.

Robar pases - Quedate girando el Direccional en sentido horario y al mismo tiempo presio-

nando cualquier boton.




Todos los jueves
de 19 a 20 hs...
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STREETS of RAGE

Invencibilidad y seleccion de fase - Si después de ésta
no conseguis terminar el juego, renuncia a ser gamema-
niaco. Selecciona el modo opciones y elegi el Sound
Test. Elegi el sonido 11 y presiona simultaneamente los boto-

nes 1y 2. En seguida vas a poder elegir la etapa y recibir sopa-

pos a gusto.

T

HRELE L e

Seleccion de Fases - Es una pavada. En la segunda
pantalla de presentacion del juego, hacé esta secuen-
cia de comandos: 1, =, A, B, A, ¥ €A | B, 1 B,

B, A. Enseguida, la pantalla para la seleccion de fases aparece-
ra para gque vos te des una fiesta.

o



MORTAL KOMBAT

Debug Mode - Yes! El fantastico truco del Debug Mode
ym que funciona en la version cartucho también sirve en

5:’; ‘i:;“ i ¥~ esta version CD. No pierdas mas tiempo: en la panta-
cHeAT EMABLED pr@ lla de presentacion hacé la secuencia: ¥ T € € A, = {. S
5 ~ | Sale bien, va a aparecer un mensaje "Cheat Enabled" en la pan-

talla. Eligiendo esta opcion, vas a una pantalla negra con varias
otras opciones. Ahi po-
...y dés volver el juego mas
BXCR rapido con Turbo, 0 ajus-
tar el game para elimi-
nar al adversario con un
solo golpe, ver el final
de todos los luchado-
res, ajustar cuantas ve-

ces aparecera en el

juego el Test Your

Might ...jy mucho mas!

=2 5 ;‘,::'h.h’-'
Modo Debug - Hacé mm i:-,rrm-"-“’j m,’ "
locuras en este game, B L ;‘I‘,‘ T JaAE L AR
como seleccion de fa- < oUND TEST

ses, vidas infinitas o invencibili-
dad. Tenés que hacer esto: anda
hasta la pantalla del modo Op-
tions y hacé la secuencia A, A, B,
B,C,C,C,C,B,B,A A AAB,
B, C, C.




- 99 vidas y fase secreta -

I RS S S 4 LTRSS T

RESUME GAME

Ahi hace la se-
cuencia B, A, C, A,
B, A, L, L+R (jun-
tos), Xe Y.

. secuencia A,
A B,B,C,CLLR,
R y Start.

| LA B, LA,
B X X yX

STAR WARS
Rebel Assault

Sin danos y con seleccion
de fases - En la pantalla
en que el simbolo de Ia
Lucas Art esta apareciendo en la
Death Star, hacé lo siguiente: 1 +

fire, ¥ + fire, € + fire y > + fire.

Si esta todo OK, vas a oir una cam-
pana y una voz que dice Lucas
Arts. Apreta + para quitar tu mar-
cador de danos. De ahi solamente
tenés que elegir la fase que quie-
ras tecleando el nimero de la mis-
ma en hexadecimal o sea: fase 10:
teclea OA, fase 11: teclea OB y asi
en adelante.

SPEEDY
GONZALEZ

Passwords - jDale, Dale!
Ahora podés jugar este
game bien ligerito. Anota

los passwords para las etapas:

FASE 2 - 500999
FASE 3 - 343003
FASE 4 - 830637
FASE 5 - 812171
FASE 6 - 522472




Super Street

Fighter2 Turbo L.

Todas las armas - -
¢Qué te parece comenzar el .
juego con todo lo que vos
necesitas? Basta entrar
con el password 196420,

El game te va a decir que

no funciona, pero ignora-

lo: empeza y vas a ver el
resultado.

Cédigos de Game Genle - Usar el Game Ge-
nie en este game es una mano asi de gdrande.
Acordate gue el Game Genie es un accesorio que
vos tenés que comprar o alquilar. Si conseguis
uno, fijate:

Inmunidad a los ataques de algunos monstruos -
C28F-AF4D

Energias infinitas - 3CA0-ODC7

Magia infinita - CEAE-0D17

LA

Zelda es el RPG mas importante para videoga-
mes gue se haya presentado para Nintendo 8
bits. Jugarlo es casi una obligacion para quien se

considere un buen gamemaniaco. Y ahora que
Playtronic esta volviendo a presentar esta aven-
tura tan copada, jvamos a detonarla juntos! A
partir de este nimero, comenzamos a publicar
una serie especial de trucos sobre Zelda. Estas
son del comienzo del juego hasta el final del pri-
mer castillo. No dejes de acompanarnos en los
proximos nOmeros, para ver la continuacion de la
estrategia. Perder un nimero puede ser fatal...




BA

Tournament Edition

Personajes Loquisimos
5 - Algunas versiones de
prueba de este arcade

contienen personajes secretos
que pueden ser conseguidos a tra-
vés de codigos especiales. Proba-
los en la maquina mas cerca tuyo,
digitandolos en lugar de tu nom-
bre:

KNG,JAN 16 - Aparece un gorila
muy copado  RAD,JUL 9 - Surge
el Raiden de Mortal Kombat e
SUB,DEC 5 - Adivina quién: Sub-
Zero, claro » RPT,NOV 11 - Apare-
ce el Reptil « BRK,FEB 20 - Char-
les Barkley, simplemente e
PIP,SEP 25 - Esta es facil: Scott
Pippen

SHINOBI 3

Invencibilidad
- Ahora si na-

Y die lo agarra
al ninja. En la pantalla
de presentacion selec-
ciona el Option Mode vy,
en seguida elegi Mu-

sic. Oi las siguientes muasicas del juego, exactamen-
te en este orden: He Runs, Japonesque, Shinobi Walk, Sa-

Rock’n Roll Racer
@ g

¢ Te acordas de
Olaf, el persona-
je del game The Lost Vi-
kings? Pues podes ele- B .
girlo para pilotear una de : A

las maquinas. jY mira ‘;wm\
7

A0 B e
que el tipo sabe todo _'f z ‘9 e ba i :
i _'i#* T e E
sobre carreras! Hacé lo ¥ NERTH
siguiente: al elegir uno

de los pilotos normales, presio-
na y deja asegurados los comandos B, L, R y Select, y en-
tonces hacé <> hasta que aparezca la extrana figura en la
pantalla. iNo te vas a arrepentir de correr con este loquito!

Cambio de ropa - ;Sabias que en
este game se puede cambiar el co-
lor del personaje? Basta apretar el
Start para hacer pause en el game
en cualquier momento. Entonces
presionas el Select e inmediata-
mente tu personaje se transforma.

kura y Getufu. Empeza el juego y nada podra detenerte.




ZO0OMNMBIES ATE
MY NEIGHBOURS

Password - Jueguito largo éste, ¢no?
No problem: usa estos passwords
para conocer etapas avanzadas. Pe-
ro no esperés que todo se te haga facil, porque
B [0gicamente es-
tas fases son
mas dificiles.
FASE 21 -
VQBB * FASE
25 - QLNK
FASE 29 -
QNKR ¢ FASE
33 - SDHM o
FASE 37 -
BKVR ¢ FASE 41 -

BZPM e FASE 45 - VNYQ

- PINK PANTHER

00D

Seleccion de fases e invencibilidad - Si el game
de la Pantera es piola, con estos trucos se va a
volver un paseo. Al conectar tu consola, presio-
| na, simultaneamente, los botones A y C, del
control 1, y B, del control 2. Si ois el ruido de
1 un golpe, el truco funciond. Empeza el game y
acciona el Start con el control 1. Con el game
en Pause, apreta C para hacer que aparezca
una pantalla especial. Con el Direccional, vos
elegis la fase; con el B, te volvés invencible; y
con el A, restauras energias. Ahi solo tenés
que sacar el game de Pause y meter bala.




JURASSIC PARK

jAlegria, alegria! - Con todos estos
trucos, no termina el game el que

i no quiere. Seleccion de fases: en la
pantalla de passwords, digita NYUKNYUK. Apa-
recera en la pantalla el mensaje "Second Con-
troler Enabled". Entonces vos conectas el con-
trol 2 y lo usas para seleccionar fase. Al presio-
nar el Start del mismo control, el game vuelve
a la normalidad. Ahora, los passwords para ir
derecho al Dr. Grant con 60 tiros (para cual-
quier arma): nivel easy, CVVVWT4; normal,
CVVWVWVU5; hard ‘CVVVVVV6. Finalmente, un
codigo de Game Genie para vidas infinitas:
BVDA-AA5G.

\ pRTER

DOUBLE DRAGON

Seleccion de fases y vidas extras -
Nueve de cada diez gamemaniacos
consideran que este game es un bolonqui.
Pues ahora tenés una mana que puede aliviar
mucho tus problemas. En la pantalla de selec-
cion de personajes hacé la secuencia ¥ 1 1,
¥ C, Ay B. Elegi normalmente al luchador y
apreta Start. Vas a poder elegir la fase y tam-
bién tendras derecho a 10 vidas.

Estate atento a este password para ganar 52 puntos y también los cuatro titulos mas

importantes de la competencia:




(COMO?

c'TODAVIANO 505 50¢10 DEL

GAMES),
CLURE|,

Aprovecha esta nueva posibilidad para sumarte
a los gumemaniacos que ya tienen su credencial.

A Jd=Ti4l T J

, < l..rU =]
g GAMES
e / CLUE|

Completa el cupdén que se encuentra
al dorso y mandalo a Editorial Quark
Av. Rivadavia 2421 - 32- Of. 5
1034 - Buenos Aires - Argentina

I




ASOCIATE

EVENTOS ESPECIALES, CONCURSOS Y MAS

Completa este cupon y envialo
a Editorial Quark S.R.L.
Av. Rivadavia 2421 - 3° - Of. 5
1034 - Buenos Aires -
Argentina

Asi podrdas participar de los
concursos y eventos especiales

exclusivos para socios del club.

La inscripcion y participacion
es totalmente gratuita

oy ipo de-dqcume_mo':' :
;;'-:_. ';-""er_ch'a ds Nacimiento:
_."Direnc_ién:
~ Localidad:

it Pais:

~ Teléfono:

Completa esta
credencial, pega tu
foto, recortala,
plastificala y empezd
a ganar con los

beneficios del Club
Action Games.

GAMES
CLUE]

CREDENCIAL GAMEMANIACA

Esta Credencial es instransferible y acredita al
portador como miembro del Club Action Games
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Rumic Soft
Lucha
1 a 4 jugadores

Grafico g
Sonido 6
Desafic = 7
Diversidn %
Jugabilidad 6
Originalidad 7

El juego trae inno-
vaciones, pero na-

“da revolucionario

en el universo de
los games de lucha.

X Pufietazo fuerte

Y Puiietazo débil

ﬁ Patada fuerte

=

B Patada debil

- Buena parte de
~ los golpes de este
game usa medialu-
nas con el Direc-
cional. Experimen-
ta todas las combi-
naciones posibles
y fijate en los re-
sultados.

En el
meni de
opciones,
Player
Color es
la que
permite
elegir el
color de la
ropa del
luchador.

Cada personaje tiene
una combinacion propia
para la magia. Para usarla
es necesario apretar la L
hasta que la barra de
energia comience a guinar.

ik

-

R

e

! E

Esta profesorita indefensa de
repente crece y se convierte
en una mujerona. Para la
magia de la bola de fuego usa
“«¢dN=>+A0B

No menasprecies el baile de
esta animadora de hinchas.
Puede causar un lindo estrago
con su salto estrella; © 2> 4

¢€R +ApB

Otro personaje nueve que enga-
fia por su aspecto. Su golpe es-
pecial @ = + X jEs una masa!

e

El oso panda ya es viejo
conocido. Ahora tiene un golpe
especial que se puede accionar

con 2= + X



; ES

THE

LION KING
Virgin
Aventura
1 jugador
24 Mega

| Desafioc 70
Diversion /0
| Jugabilidad 5 |
| Originalidad 70

po o 5

S e T R T R

Ademas de en-
gancharte muchi-
simo, el game es
un buen ejemplo
de como se pue-
de usar la creati-
vidad.

GOMANDOS

Simba pequeno N




HERMANOS RIVALES

ITEMMS
Mufasa y Skar son hermanos. Mufasa es el bondadoso rey MARIQUITA AZUL: Aumenta el rugido
que respeta a todos los animales para mantener en armo- MARIQUITA ROJA: Aumenta la energia
nia el ciclo de la vida y pretende ensear todo esto a su MARIQUITA MARRON: Completa la
hiiito. Simba. Sk Ih anvid ad mitad de la energia

Jito, SIMDbA. Skar es el hermano envidioso y malvado que  EEvREI T 1T TR T et Eognrs

ve en el sobrino a su mayor rival, pues pretende heredar el SOL: Continue
reino después de la muerte de Mufasa. Para alcanzar su MOSCA AZUL: Perdés el rugido

objetivo, Skar provoca la muerte del rey con el auxilio de  RENEELENCHRIIIENNEECLIITE
las horrendas hienas y hace que Simba, sintiéndose culpa- ARAND. E,SCABAFMG’ el
Elihe o1 e i st il energia/Terminan fase de bonus

 COMIENZA
LA AVENTURA

‘Ahora que ya conocés

(La mariquita es la vaquita de San Antonio)

toda Ia historia, fijate en

- : J
las diez fases del game - 4 32%;,,;0

desde la infancia de Simba. Yo ;”s;gf'*ﬂ

para

‘TIERRAS DE ORGULLO | S

Continue. Para conseguir agarrarte de los rabitos
apreta 2 + =,

T T SR P A 13

Para atravesar esta fase, anota este secre-
Al to: rugi a todos los monos color rosado. Ellos
eplgte cambian de sentido y te arrojan hacia el la-
alto, do correcto.

. después
dn;cha | Los monos van a hacerse la fiesta de nuevo.
| trepada, Atencion: aqui no hay flechas y ademas apa-
¥« | enfrents recen unos rinocerontes color rosado para
G - |aa | hacerte caer. Casi no se pueden ver.
R T hiena.
ﬁ@nﬂa ella quede jadeante, salta sobre ella. RN vy, 5 ﬂ Pabii
‘Simba debe explorar una formacién de pie- S o e A o correr
dm con arboles, juntando insectos para re- R 62 - zgg’;' +
mmgar su rugido y su energia. 28 - siguiente

al pasar
por los

FASE DE BONUS P drboles:
LA S N salts,

g g s o o g o A U et agacha-

Vos jugas la fase de bonus cuando encontras SO TR, s e ;Z,fzsaam
el escarabajo colorido. Junta el mayor name- ;

: 2 agachate, salté dos veces, agachate, agachate, salté
ro de insectos que puedas y evita las aranas. dos veces, salts.




CEMENTERIO DE
ELEFANTES

Simba esta en el cementerio de elefantes.
Fue una trampa mas de Skar para poner a su
sobrino en peligro.

T
Y
2 ':; Sl )
’%6 SN,
NSNS

Para protegerte de los pinchos, salta de pie-
dra en piedra, siempre en las menores.A

La fase es bien parecida ala primefa. Aga_lrra-
te de las piedras y enfrenta pequenos anima-

LA ESTAMPIDA

Simba debe esquivar las piedras y los anti-
lopes, siempre saltando.

Increible: movimiento frontal con resultado
perfecto. jParece que estos animales van a

saltar encima de la gente!

Después de marear I3 Pantalla por seguinda
Yez, caéte en un agujero y seguj haeia la de-
rezcha. Vas a encontrar esta eascads ¥ e
nes gue ir subiendo por Ios tropess.

El lema de alegria_ de los animales des-
Preocupados es éste: Hakuna Matata,
Y Simba entra en el ritmo.




cuidandote de los rayos.

N A

i ege s r

ROCA DEL ORGULLO |

Los pequefios volcanes no faltan. Esperé
que baje Ia lava y salta.

Simba va a necesitar ser habil para salir de
este lugar lleno de fuego y lava. Mostra las
garras contra los murciélagos y hienas y usa
la balsa en el rio de lava.

que es cuando |as hi
8ua afuera,

Subi en las
plataformas
sin fuego y

- espera que

las otras
se apaguen
antes de
avanzar.

~ Ultima fase. En la primera aparicion de Skar, salta sobre él y apreta Y varias veces.
El huira. Anda por la izquierda, subiendo y

- ;

st

o
3 il &

Af'r-ojé a Skar del penasco abajo aprets el X
bien cerca del enemigo.




SPACE ACE
Absolute
Accion
1 jugador

(HEN[HI]
Sonido 7
Desafio /0
Diversion 70

Jugabilidad 5

Originalidad /0

Space Ace es un
game siper origi-
nal. Pero es del ti-
po figurita repetida:
mataste una vez,
mataste siempre.

GOMANDOS

~ Marcador '
de pantalla

No hay Pass-
* words, ni Conti-
nues. Y vos tenés
solamente cinco vi-
das. jFuiste, es Ga-
me Over!

Ya viste Space Ace para PC o Amiga? Si ya lo viste, sabés que el game
es como un dibujo animado: graficos increibles y movimientas alucinan-
tes. Esta version para Super NES es un poco diferente, pero se puede
decir que hasta mejoro. En vez de acciones predeterminadas, este cartucho
te deja mover el personaje del modo que vos quieras. Pero clara: sdlo pro-
gresas en el juego si descubris la secuencia correcta de movimientos. Spa-
ce Ace es un game de tipo interactivo, diferente de todo lo que ya hayas vis-
to en tu videogame. Si vos sos un gamemaniaco que se come todo, no de-
JEés de experimentar este cartucho.

PASEO ESPACIAL

En este siiper cartucho de
Ahsolute, vos pasas fodo el
tiempo haciendo equilibrio
sobre abismos, o suspendi-
do en el cosmos. Y como no
podia dejar de ser, hay un
monion de enemigos gue
s6lo quiere mandarte al in-
fierno. El enredo es archi-
conocido: el malvado Borf
rapté a Kimmy y ahora la
mision del muchachén Dex-
ter es liberar esta preciosu-
ray, de paso, salvar la Tie-
ma. ;Simple, no? La com-
plicacion es que el villano
azulado tiene una maquina
diabdlica, la Infanto Ray,
capaz de transformar a las
personas en nifiitos. Dexter
fue victima de los rayos del
armatoste y por eso precisa
constantemente una dosis
exira de energia, para en-
frentar a los monstruos co-
mo gente grande.

Para volver al estado adulto.

Dexter necesita energizarse todo el tiempo.

FASES AL AZAR

La estructura del game pue-
de parecer medio oscura. Pe-
10 no es tan asi. Cada panta-
lla corresponde a una aceidn.
Una vez cumplida cada una,
taés en el Space Maze, fase
de transporie que te llevard a
un nuevo nivel. Son catorce
niveles escondidos entre las
Space Maze. Y todo se desa-
rrolla como un caleidoscopio:
dependiendo del rumbo que
vos tomas, caés en una etapa
diferente. Ademds del aspec-
fo visual, que es deslumbran-
ie, el carlucho presenta un
desafio de aquéllos ...jes pu-
ra diversidn! Solamente la
pifia en un defalle: una vez
descubierta la secuencia de
las jugadas, se puede jugar
con los ojos cerrados. Incluso
asi, detonamos algunas eta-
pas para mostrarie. El resto
gueda en tus manos, ;0K?



MOUNTAIN SIZE Este nivel marca el comienzo del juego. Al comienzo quedate bien al me-

dio de la pantalla para escapar los atagues de Borf. Cuando él desaparezca, subi hasta [a punta superior
del despefiadero y aguanta la mano gue vuelve con un vuelo rasante. Anda
esquivando las navecitas anaranjadas hasta que puedas energizarte. Enton-
ces, solo tenés que mandar mucha bala contra todos los alienigenas que

aparezcan adelante tuyo.

En esta parte, dale rapido a
los botones contra el enemigo

Junta los discos
fue aparezcan en
el camino. Cada
color tiene una
funcion.

Define la mira

Para ganar
energia,
sdlo tenés
que apretar
L cuando

aparezca
Energize en
la pantalla.

SPACE MAZE Hay cinco Space Mazes a o

largo del juego: Spartak, Motoreycle, Flying Saucer,
Rocket Skates y Aquaboom. En Spariak, vos estas al
mando de una navecita, a un millon por hora, y tu tarea
es descubrir y entrar en la estrella roja para llegar a
otra fase. Sdlo que, para eso es preciso atravesar un la-
berinto infernal: si te equivocas, acabds besando la lo-
na de tan mareado que vas a quedar.

antes de tomar el circulo rojo.

Spartak El shield que envuelve tu nave en el mar-
cador indica que podés chocar contra cualquier co-

sa que tengas adelante sin miedo. Pero un choque

sin €l, y jfuiste!

mas rapidamente.

Da vida éxtra.

Para salir hacia
SPACE STATION BETA | otas fases, tusca
Esta jugada se desarrolla toda sobre alfombras, | las estrellas. Fija-
como alfombritas mégicas de ladrillos, que se | feenlafuncion 'f -
van desarmando por el camino. Siempre que fla cadaeolor.
empieza a pasar esto, saltd hacia otra. Aprove- ' :
cha para juntar una estrella roja hacia el final.

* Pasajo.
-~ desactivado.
S | . i
Cuidado con los
ataques p%‘ :
rpresa. Cuando
s s 4 St 8
Py aparezca una nave,
G i - nfandate hacia f%
y- - - 4 - alfombra de arriba.
A

BARREN
WASTELAND

Este nivel estd re-lleno de
gatos peligrosisimos. Tenés
gue pescarie la onda porgue
te van a atacar y vas a pasar-
fe casi todo el tiempo sin po-
der reaccionar. Si conseguis -~
una dosis de energia, sali re-

: Delan :
ventando a todos los bicha- 2‘?’ édf €sas plantas carniyo-
racos. » Poneé la mira y tird sin asco,

Atencién, para esquivar a estos dos bicharracos. Cuando ese gi-
gante aparece en el dngulo izquierdo de la pantalla, quedate en
tu lugar y salta cada vez que él estire la mano.




| Grafico 70 |
' Sonido 7 |

" Diversion 70 |

| Jugabilidad s i
. Originalidad 5 |

El joystick puede
configurarse.
Esta es nuestra
sugerencia:

Y Atacar

B Saltar

X : Magia

=

Defensa(para
los que tienen)

+* King of Dra-
gons tiene 16 fa-
ses pero son fo-
das cortitas.

| Desafic 7 l

7 irmado por la renombrada Capcom,

King of Dragons es otro més de esos

games inspirados en los castillos y dra-
gones de la Edad Media. No es un juego brillan-
te, pero si correctito. Tiene lindos gréficos, va-
rios personajes, magias ...todo lo que le gusta
a un gamemaniaco. Adivina tu objetivo: salvar a
la princesa raptada por un poderoso malhechor.
Jugado en pareja, el game puede rendir mo-
mentos de buena diversion.

Qaballeros del Mien

Vos podés elegir entre cinco personajes tipicos de RPG
para combatir al villano Red Dragon y su banda. Todos
tienen el mismo tipo de magia: unos rayitos y fuego, na-
da de excepcional. Los dos mejores para enfrentar a
los jefes son el elfo (EIf) y el mago (Wizard). jAtencién a
los items! Ademas de la magia de cada personaje, exis-
ten también tres items paveando por ahi en las fases,
y que, cuando los conseguis, te dan poderes especia-
les.

' B__ﬂ;eé |tems 0 '

. Especiales. Bolita 'del sapo,
; Bal:ta del rayo y Bolita
del fuego .

Podrés salvar a la princesa si derro-
tas a este jefe de Ia fase 11. La es-
pada de él aumenta. Tenés que ser
rapido en los golpes.

. OTES,  & 3 |
=G F=lg P=1 A\=lg O=Lg

Laberinto en la fase 15. Y un masto-
donte que tira piedras. Aharrd tu
energia para enfrentar al jefazo final.

™ El jefe-minotauro

| es tan pesado que
agrieta el suelp.
Agarralo de frente
cuando esté parado.
Te vas a cruzar

con él en la
segunda fase.

Este es Hydra, dragon de tres sabezas que es- Jefe final - Los héroes llegan al fin a la guarida de
td loguito por terminar con vos. Miré bien y re- la fiera. Usa armas, agilidad y magia. ;Es un jue-
ventalo. Enfrentalo en la cuarta etapa. go duro, fiera!




0s que viven pegados al televisor,
que se cuiden. Dream TV cuenta la
historia de dos muchachos que pa-
san a recibir misiones de un ser extrario
a través de la pantalla. A pesar de que
sigue el re-conocido esquema de hacer
fases por arriba y por abajo con ayuda
de escaleras y plataformas, la idea del cartucho esta
copada. Dream TV solo peca por su monotonia, porque las fases son
muy largas. Pero quien dé sélo un vistazo y encuentre que el game es dema-
siado facil, se va a llevar un chasco. El desafio va en aumento!

Grifico £
Sonido 6
Desafio 70
Diversidn 7
Jugabilidad s
Originalidad ¢

- Anota el
password para él
mundo de Egipto:

SBKW

= 0 i ) -

JUNTANDO LOS PEDAZOS  Vlan a aparecer

En todos los mundos que recorren los muchachos, muchas llaves.
el tema es juntar nueve partes de un puzzle que abrird un Las mismas abren
Eaa pasaje hacia otro mun-
do. No te olvides de aga- ICIESOIERITEE

rrar los potes. El rojo ga- 00 >
rantiza energia y el azul, ran el paso hacia

vida extra. donde estan los

pedazos.

~ Vos jugas con,
solamente, un
personaje, pero
Pero antes tenés que dar pu.dés llamar a tu
cuenta del dragon. jAca- '
ba con éll compafiero en los
momentos mas
dificiles, como el

del subibaja.

PARA ABRIR LA CAVERNA

Después de encontrar los nueve pedazos, vas a poder ex-
plorar la caverna.




| BT e

“ BEAVIO &

BEAVIS AND

BUTT-HEAD uien ya es fan de estos
VIACOM - dos chabones feisimos
Aventura

eguramente se va a

1 6 2 jugadores .
arriesgar con el game. La

zos a todo el mundo. Bea-

vis y Butt-Head (jqué lasti-

ma!) no se mandan esos eruc-

tazos y otras asquerosidades peo-

tivo para este res. El game tiene seis fases con subpantallas de estructuras
bien simples: basta dar cachetazos y tomar items para reponer
la energia. Vos elegis el orden de las fases en que querés jugar.

49 WS

FASE DE LAS CALLES

Falta clima,

version de SNES es
gréfi;n 6 muy diferente de la de
onido g
s Mega. En este cartucho
Diversién 6 , ) ‘) la aventura de los dos
Jugabilidad & , es solamente andar por
Originalidad < o ( 1 las fases y darle maza-

: v

historia y obje-

cartucho. Que-
dé muy por de-
bajo de la ver-

sion de Mega.

COMANDOS

Acerca Loarroja
de otro tipo  Iejos

HEH YEA YEA HUH HEn

B Saltar ~~ WOA HEH HEH
Y Atacar vEAN. YEAH .- "‘-'"l . L EX FASE DEL HOSPITAL
£ b La pieéa de los tipos da escalal;r‘l'ﬂsl 8  HEE WOA YEA YEA HEH
1 Tomar comida cualquier ama de casa. jQué cerdos: HEH HEE His

Select Cambiar :
personaie | Entre una fase y otra se desarrolla una pesca de items. _
. Pero hay una vieja y un perro para arruinarte la diversion.




En esta

pantalla vos

estds en la camilla
y tenés que |
tomar el suero'\
para reponer

energias.

Da una vuelta
por las luces

de la sala |

de cirugia,

pero cuidado

porque

se caen.

e L L L L

jYeah! Fijate
en lo que estos
tipos tienen en
w| la cabeza: una

| interrogacion
en lugar del

cerebro. Heh.

En el fin |3 R0 s m——
de la fase | |
enfrenta === =NEE
- ala
enfermera
gue da
trastazos.




OUTRUNNERS

Data East
Carrera
16 Mega

1 0 2 jugadores

e

Grafico -
Sonido
Desafic
Diversion
Jugabilidad 5
Originalidad 3

g
7
6
g

El esquema
Outrun
esta ya

archiconocido.

Pero las

innovaciones

ayudan a
mejorar este

game.
COMANDOS

A Cambio de

musica durante

la carrera

B Acelera

C Frena

odo, vas a correr alrede-
aneta. Puede ser jugado
Ersonas o contra la com-

| tiempo es cronometra-

to que esta en punta eli-

no con bifurcaciones ha-

(east) o el oeste (west).
de cada nivel aparece un
e muestra tu trayecto. Du- S _
avesia, aparecen ani La linea naranja C o Bl

amellos y elefantes del mapa milestia =t Soai 2 s
; tu trayectoria, que

lucinantes puede llevar a e -

cinco puntos e o | e

diferentes. o

Prestd atencion al auto de adelante para
no errar el camino en las bifurcaciones.

110 POS e
.

t;\‘t (;H AT " L} " qzq rr’:

LoP 88° 59" 8%

en el Original Mode, enque
corrés contra la computade
conseguis derrotar a los §
petidores, la disputa fing
menos que con el increif
Formula. Eso mismo, el §

GEGR PAITD
LoP 88 59" 8C

Volcar, aqui, no
es nada: el auto

queda entero y o LA B de Virtua Racing. ¢No es
los accidentados = Sic el mas copado es que, mi€
todavia g s T e -

; . g desconectas la conso
consiguen seguir
corriendo. jpanece. Hasta dé

El gran tema del game es correr con el
Virtua Formula. jRapido, estable, copado!




asta echarle un vistazo y ya te das cuenta de
todo lo que hay que ver: Outrunners es melli-
zo de Outrun. Hasta el nombre es parecido.

Tenés razon, la originalidad no es su fuerte. Pero, por ,; R aUTO

lo menos, el game trae algunas innovaciones, como la
posibilidad de jugar de a dos y nuevas opciones de au-
tos, entre ellas, la maquina Virtua Formula, de Virtua

PLAYER1 881948
B i |
. - S '\a‘ PR R L "
it - . s e,
o, OEod 00
TlME FOS ek
..... gy
0 151 489“”

Racing. Lo demés, es lo que ya conocés: mucha velo- * . = T,:"‘ T \;I;,f--?';; .....
Lon aa- 26 1< B Zuo |

cidad, banda sonora linda y muy buena onda. El game,

al final, acaba valiendo la pena.

iEl doble de emocion! Llama a un amigo y juga con la
pantalla dividida. Y mucho cuidado para no estrellarse...

T Estos son los fierrazos que estan a tu disposicion. Observa las caracteristicas y fijate cual
AU OS se adapta mejor a tu estilo. Aprovecha para ratonearte con Virtua Formula.

EASY HANDLING

4,24 m de largo » 1,75 m de
ancho ® 1,23 m de altura ¢ 5
marchas o automatico.

MAD POWER

4,46 m de largo 1,85 m de
ancho = 1,10 m de altura = 6
marchas o0 automatico.

BAD BOY

4,18 m de largo » 1,70 m de
ancho ® 1,23 m de altura » 2

“marchas o automatico.

QUICK REACTOR

? ot

.

}k&

3,90 m de largo * 1,48 m de |
ancho ¢ 1,36 m de altura e 4|

marchas o automatico.

SMOOTH OPERATOR

4,33 m de largo ® 1,75 m de

_ancho ¢ 1,22 m de altura » 2

marchas o automatico.

WILD CHASER
: . =
\g -

4,10 m de largo * 1,75 m de
ancho ® 1,27 m de altura » 3
marchas o automatico.

ROAD MONSTER

ot |

‘ei 'g é‘;ﬂh

5,20 m de largo ® 2,28 m de
ancho = 1,23 m de altura » Caja
automatica.

SPEED BUSTER

4,48 m de largo * 1,90 m de
ancho 1,16 m de altura = 2
marchas o automatico.

VIRTUA FORMUILA

4,2[] m de largo » 1,93 m de
ancho ¢ 0,95 m de altura * 6
marchas o automatico.



: Grafico 4

HEART OF
THE ALIEN

Virgin
Accion /
Aventura

1 jugador

! Sonido 70
| Desafio 70
g Diversion 70
| Jugabilidad ¢

3 Originalidad ¢

iCopadisimo!
jVale la pena ju-
garlo! Solamente
que el final nos
dejo  tristones.
jBudaa!

COMANDOS

A sujetado Escudo
un poco

Asujetado  Tirar
mas tiempo

A sujetado  Ldser
mucho tiempo

A+ Correr
Direccional

B+ Latigazo
Direccional

C Saltar

¥ Tomar objetos

HEAF{I‘OF THE
L1EN

AMIGO

| 4
DE ITLESTER

En la primera aventura, Lester es ayudado por el
humanoide Buddy. En el final, ambos huyen volan-
do en un pterodéctilo. Heart of the Alien (Corazén
del Alien) comienza con este vuelo. Lester esta in-
consciente cuando llegan a una pequena villa.
Buddy vive una especie de “regresion” y se acuer-
da que él era lider de esa villa, cuando la misma
fue atacada por los soldados del humanoide Ojos

Rojos. La Fiera, la mascota de Buddy, intenta sal-

varlo. A pesar de que luchan valientemente,
Buddy, Lester y la Fiera son hechos prisioneros.

En el game vos jugas con Buddy y tenés que sal-

var a tus amigos esclavizados y destruir a Ojos
Rojos.

n Out of this World

todo el mundo viajo

junto al cientifico
Lester cuando su labora-
torio exploto y él fue a
parar a un extrafno mun-
do de humanoides, me-
dio futurista y medio pre-
histérico. Las versiones
de Mega, SNES, PC y
3D0 son idénticas y gus-
taron mucho por los gra-
ficos poligonales. Este ti-
po de grafico economiza
memoria, da vision de
profundidad y mejora la
animacién en tiempo re-
al. Virgin Interactive trae
Heart of the Alien, Ia
continuacion de Out of
this World. Y con una
buena noticia: el CD in-
cluye también el primer
juego.

El Corazon del Alien
va a estar mas triste
ahora. Incluso des-

pués de conseguir

vencer a Ojos Rojos,

el amigo Lester no
resiste y muere du-
rante la batalla final.
éSera el final de Out

of this World?




PASO A PASO

No tiene el conocido sistema de fase a fase, la pantalla es continua.

Al morir, vos ganas passwords del nivel en que estas. Te lo mostramos.

Anda hacia la izquierda, volvé corriendo hacia la de-
recha y subi en las lanzas. Baja, anda hacia la iz
quierda y salta las plantas con cuidado, porque son
venenosas. Delante de un pefiasco, saltéd en la pie-
dra menor para después subir en el otro lado. Anda
siempre hacia la izquierda, y atencion con los mur-
ciélagos.

Toma el latigo.
Volvé hacia la
derecha. Usa
el latigo en la
estalactita pa-
ra pasar por el
abisma.

e

No te olvidés de las plantas. Segui corriendo y caé
en el agujero. Pasa corriendo por las gotas que ca-
en del techo y vas a salir a un pozo. Usa de nuevo
el latigo en la estalactita y encontras un ascensor.
Aparece de nuevo ese gas Venenoso.

4 =

Recarga el po-
der del latigo
en la cabina
(parece que te
electracutas).
La salida de
esta etapa es-
ta bien al lado
de la cabina.

RS J

En la prision, quedate delante del guardian, hacé un
escudo y dispara. Anda hacia la izquierda. Mas
guardianes. Hacé nuevamente un escudo y tira, gi-
ra y reventa la primera barrera. Son cuatro barreras
para destruir. Repeti la secuencia, ¢OK?

Yendo hacia la
izquierda, apa-
rece un laser y
un  guardian.
cQué  hacer?
Usa el latigo
para agarrarte
en el cafgn v
golpea con tus
pies la cabeza
del guardian
para llegar al
otra Jado,

El guardia va a caer y quedara preso en un agujero.
Deja al tipo ahi mismo. Segui hacia la izquierda, usa
el elevador y tira contra la caja de control. Salta al
guardia que quedo atascado y segui hacia la dere-
cha. Enfrentda a dos guardias usando el escudo.
Continua hacia la derecha.

Baja en el pri-
mer agujero
que aparezca,
(fijate que Les-
ter esta enci-

ma de las ca-
Aerias). Hace 4
el escudo y

acercate al 5

guardia, dale { et

un latigaza a k! =

Lester que va b | : f :

a caer encima

del otro guardia que esté en el piso superior.

Subi, sali de la pantalla, volvé y Lester va a estar
encima de ese primer agujero en que vos te caiste.
Lester va a bajar y arrojar una granada al guardian.
Desconecta el campo de fuerza y segui hacia la iz-
quierda. Hay gases mortales por todos lados. Col-
gate del techo y salta. ¢ Te acordas del guardian que
guedo atascado? Entonces, usa los pies de él. Re-
venta la planta que viene del techo y anda a las clo-
acas. Al ver una tuberia, subi. En este trecho va a
desarrollarse una animacion. Segui hacia la dere-




"

cha y desconecta la caja que guina. Tené cuidado
que las cajas de madera que estan arriba no se cai-
gan encima tuyo: da latigazos para derribarlas an-
tes de seguir adelante.

Segui hacia la izquierda y al ver tres lamparas azu-
les en linea vertical, saltad. Continuando, aparece
una puerta electrificada. Llega cerca y salta con cui-
dado. Anda hacia la izquierda, tirale a los guardias
y recarga el latigo. La salida de este piso esta bien
a un costado.

Anda hacia la derecha. Al encontrar 3 lasers, pasa
con cuidado entre ellos.

Después de
derrotar al | |
guardia usan- ¥ .
do el escudo, fy 1+ ,
bajé por las ‘ _ {}
cafierias y en- | 33
frentd al otro |, 1 e
guardia. Anda |§ * ‘
hacia la iz i~ = 0
quierda, subi | :
baja y destrui | e — =
el mecanismo i
que estaba

entre los guar-

dias.

Anda hacia la izquierda y mata la planta. Aparece
una caneria bien arriba tuyo. No subas por ella tam-
poco. Anda hasta el elevador, baja y salta el aguje-
ro, esquivando los gases venenosos. Al avistar la
maguina, destrui a la maldita, continua hacia la iz-
quierda, mata la “pierna” de la planta y toma un de-
tonador.

Anda hacia la izquierda y segui a ese ritmo. Volvé to-
do el camino hasta el punto en que destruiste la

maquina.

;Ves la caiie-

9 : ria hacia el pi-

d so de arriba?

| Subi ahora por

. ella. Hay mur-

t i e, s cililagos;. ofo;

Cuidado con
ellos.

‘Anda hacia la izquierda, subi, mata al guardia y to-

ma una bomba. Volvé, baja y anda hacia la izquier-
da. Al ver el campo de fuerza, usa el Iatigo. Anda co-
rriendo hasta encontrar un gran armatoste. Llega
cerca y apreta (flecha) + los 3 botones y espera la
explosion. Ahora, volvé hacia el campo de fuerza.
Vas a enfrentar guardias ya en la parte de arriba del
lugar. Después de pasar por la puerta, latigued las
cajas para que caigan sobre el guardia. Segui ade-
lante.

a0 WG Fy oy |
il ? s h; § g =7
v o 2. ]
W ey @ OF ¥ 5 T W =
Y ALY % 4t -

Saltd en Ia
marca azul en
el piso, lati-
guea al guar-

ﬂ ¥ dia dos veces
%% VY alatercera,
| derriba la caja
encima de él.
Siguiendo ha- e
cia la izquier-
da, hacé lo si- ; }
guiente: lati- *‘
guea dos ve- '

ces, y a la ter-

cera, estando

cerca de la pri- 3]

mera palanca, i
P h 1L

apretd V. El s

guardia caera L

en la jaula del

animalite con-

sentido de Buddy. En este punto aparecera la animacion final
del juego.

PASSWORDS

1 - BDXF 2 - XRCL 3 - HGDD
4 - DGBJ 5- KTLB 6 - RLRB
7 - RILG 8 - LKHC 9 - HIJG

10 - CXLD 11 - HLCJ 12 - CDJR




BUBBLE AND
SQUEAK

Sunsoft
Aventura
1 jugador

4 Mega

(HE[H] 4
Sonido 6
Desafic ¢
Diversion 6

Originalidad ¢

El game esta muy
bien terminado y
debe interesar a
los jugadores mas
chicos.

COMANDOS

A Tiro/arroja el
chicle a Squeak /
patea a Squeak

B Salto

C Paraliza a
Squeak (si apretas
de nuevo, te

sigue) / coloca
moneda en la
maquina de chicles
/ toma objetos,

1) (cuando vos
estds delante de
Squeak) El te

arroja hacia arriba
Y+C Baja del
hombro de

Squeak

tra pareja alocada desembarca en el
mundo de los games. Bubble es un pibe
valiente y su amigo Squeak es un poco...

~ despistado. El cartucho de Sunsoft tiene grafi-
- cos muy elaborados y los escenarios son ricos
- en detalles. Vos comandas a Bubble pero no

podés descuidar a Squeak, porque es comple-
tamente dependiente de tus cuidados. Bubble y
Squeak tienen 45 fases, la mayoria de ellas del

~ tipo laberinto. Es uno de esos juegos que tenés
. que explorar bien para tener éxito. jProbalo!

Estrategias

Libera a un prisionero de este
equipo. Para esto vas a gastar
80 diamantes. En compensacion,
gands la oportunidad de disfrutar
de una fase de bonus.

 No ataques al pato de frente porque € rebota tus tiros. Acertale por la espalda.

)
i A
.

1 En las fases
gcuaticas,
atencion con los
bichitas y
reventa a los
corales a partir
de la punta roja.
Aqui, todos los
botones tiran.

&y

Esta flecha
sirve para
marcar la
pantalla.

No pases

de largo, sino
seras obligado
a volver todo el
camino.

o4

PASSWORDS Un regalito para vos: los tres primeros passwords. RGCRABPT « NHHDHHBH « QDFLLMMP
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Deporte
1 6 2 jugadores
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El cartucho si-
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- ra elemental de
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1 * Si el resul- - - Elegi tu seleccion. Observa en las barras la capaci-

dad del equipo en ataque, defensa y rapidez.
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Tenés cuatro opciones de estrategia de ataque.
El control del arquero puede ser manual,
automatico o semiautomatico.
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¢Falta? Fijate en el
érbitro con la esperada

tarjeta amarilla en accion.

Proba con un barrido.
En la desesperacion, a veces
uno intenta cualquier cosa.

ﬁjiat:e en el
cobrao del lateral...

COMANDOS

Con la pelota

AoBsdlo Pelota
un toque baja

A Pelota _aFta
presionado v larga

] Pelota alta
presionado y corta

C Patada directa

Sin la pelota

A Robar pelota

B Cometer falta

C Cambiar estrella
de jugador

B+ Barrido
Direccional

* Para que el
campo quede
limpito, podés
elimiﬁar las
marcaciones
de la pantalla
apretando el

Start.



- DARKSTALKERS
Capcom
Lucha

1 6 2 jugadores
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 Darkstalkers es

 técnicamente im-

- pecable. Ahora

~ bien, aqui entre

 nosotros, es mu-
 cho més facil ha-
 cer un juego con
 personajes mégi-
“cos que crear Iu-

 nalidades pro-

~gos humanos y
;.;:._dgiﬁsﬂmal;s‘_._ perso-

onitoy lle-

CTION GAMES tuvo el honor de
presentar Darkstalkers con ex-
clusividad. Capcom esta invir-

- tiendo fuerte en este alucinante arcade

de lucha. Apuestan a este game como
"el sucesor de Street Fighter 2". El jue-
go es técnicamente avanzado. Sélo para
comparar, SF 2 Turbo tiene un total de
190 Mega, mientras Darkstalkers utili-
za 226 Mega de memoria. Sabiendo es-
to, el resultado no puede sorprender a
nadie. Se trata de un arcade de graficos
soberbios, sonido copado y excelente ju-
gabilidad. La unica duda es si Darkstal-
kers tiene carisma suficiente para susti-
tuir a SF 2...

PERSONAJES EXTRANOS

Podés elegir entre diez luchado-
res, uno mas extrano que otro. En-
tre los personajes, un zombie, una
momia, un vampiro y otras figuras
clasicas del mundo de las tinie-
blas. Al contrario de lo que ocurre
con los arcades de lucha mas fa-
mosos, los personajes de Darks-
talkers no son totalmente huma-
nos. Para algunos, esto es sinoni-
mo de fascinacion, atraccion por
lo desconocido. Pero otros pue-
den encontrar menos copado con-
trolar, por ejemplo, una momia. Al
fin de cuentas, Darkstalkers pue-
de ser divertido y, al mismo tiem-
po, diferente tanto de un Clayfigh-
ter como de un SF 2. Date una
vuelta por algin local de videojue-
gos que lo tenga y, después, saca
tus propias conclusiones.




BISAAMON

Samurai

No hace falta ser mago para darse cuenta de que es un ja-

ponés. Su espada permite muchos gol-

pes copados, tanto de cerca como de

lejos. Trata de cortar a los adversarios ., po——- -

con la espada. . EiER % STORM WIND

SNAP SWORD Para cartar: al ao‘yersarr’u dos ve-
, ces, después de ejecutar un Snap

Sword. Durante el toque de la es-
pada, ¥ N = + pufietazo.

Espadazo: € ¢ ¥ N 2 + pujietazo

FLIP SWORD

Para traer al enemigo cerca tuyo, después
de un Snap Sword, ¥ ¢ € + puiietazo

SEAL OF DEATH

Salta hacia arriba. Durante el salto, ® N 2
+ puiietazo

QUICK SLASH
Espadazo con ellos: € 2s, = + pufietazo o patada. Con pufietazo, la es-
pada sale por arriba; usa patada para un golpe bajo.

SASQUATCAH

“Pie Grande””
Este inmenso esquimal primitivo heredd su nombre de una provin-
cla canadiense. Su mayor habilidad es
congelar a los enemigos. Al fin de cuen- §
tas, si él no entendiera de hielo, ¢quién
entenderia?

BIG TYPHOON ) e : -

Patada que rueda: = ¥ N + patada HER 3 ) & BIG TOWERS

BIG SHAKE : faahd O Construi una fortaleza de
jUga-uga total! De cerca, = N ¥ + pufietazo. - weed  hielo y congela al adversario:
BIG BRUNCH BIG SNOW ¥ ¥ + 3 purietazos.
iCémico! Enguile al enemigo y lo escupe conge- Magia loca de higlo: € ¢ 4 N > +

lado. De cerca, ¥ ¢ € + patada. puiietazo.

JON

El Hombre Lobo
Répido y agil, Jon tiene magias enor-
mes que causan grandes estragos.
Es inglés y sus garras dan miedo.

BEAST RUSH Magia: ¥ N = + pufietazo.
CLIMB LASER Cuchillo: ¥ * + patada.

BEAST RUSH ARRIBA Magia en la diagonal, WILD CIRCULAR Sujets y vala por encima
de arriba hacia abajo: salta y apretd = 4 N del adversario, golpeandole la cabeza en
+ purietazo. el suelo: de cerca, hacé >34« € + patada.




VICTOR

Franl<kenstein
El gigante alemanote tiene golpes a lo Zangief.
Sus brazos y piernas se iluminan en los movi-
mientos mas copados.
= GYRO CRUSH
Giro: ¥ ¥ €= + pu-
fietazo

GIGA-BUSTER
Tirate encima con
los pies: de lejos, €
= + pufietazo.

G’GA‘BUHN t.a::-.:“.,. x':—_w.ﬂzl e
Rodillazo hacia i S
arriba; ¥ ¢ €

+ patada.

GIGA-HAMMER XS
Tirate encima con |
las manos: de le-

jos, € = + pufieta-

RIKUO

Tritom
Segin la mitologia griega, Triton es un dios ma-
rino, hijo de Neptuno y Anfitrite. Es por eso que
este brasileno tiene aletas y se entiende tan
bien con los ambientes acuaticos.

POISON BREATH
Magia con la boca:
€« VNI + patada.

SCREW JET Es el
Torpedo del M.
Bison, ni més ni
menos: €2 +
pufietazo (jno

—— necesités cargar
SONIC WAVE Una

onda magnética

que sujeta al

adversario: 1

N = + purietazo.

TRICK FISH Para
maltratar al
enemigo, durante
el Sonic Wave,
guedate apretando
la patada.

DEMITR(

Vam piro

Rumano, nacido a fines del siglo XV, Demitri tal
vez sea el mejor de los diez luchadores. Sus
magias son rapidas y devastadoras.
| CHAOS FIRE
Magia: ¥ N = +
| puiietazo.

NEGATIVE STOLEN
Pilon triple: de
cerca, gird la
palanca una vez y
apreta puinietazo.

DEMON CRADDLE
Dragon Punch:
S>4 N+
purietazo.

BAT SPIN

En la cabeza
del adversario:
Ve
patada.

FELICIA

Viujer Gato
Desde Gotham City, con amor. Felicia tal vez no
sean tan sensual como Michelle Pfeiffer, pero
es muy arisca. Es una luchadora bastante agil
y peligrosa.

ROLLING SCRATCH
Mandate encima y
mostra las garras:
iy C I
*9 purietazo. Para
arafiar méas y més,
apreta pufietazo
varias veces
seguidas.
DELTA KICK Coz:
ROLLING BUCKLER €N + patada.
Un ataque astuto: € ¢ S : '
VN + purietazo.
SAND SPLASH
Magia: ¥ 9= + patada.
ARROJAR
Un giro que acaba con
un lindo lanzamienta
hacia arriba: ¥ ¢ €
+ patada.




ANAKARIS

Viomrmiaa
Anakaris es tan lento que llega a irritar. Pero es
divertido: empuja al enemigo dentro del sarcé-
fago y lo llena, al chabén, de golpes.

COFFIN DANCE Poné el sarcafago pa-
ra saltar sobre la cabeza del enemigo.
Apreta los tres botones de pufietazo

al mismao tiempo para

que el sarcofago sal- B
te cerca del adversa-

rio. Si preferis que el

ataque sea lejos del [
enemigo, apreta 3 [

patacdas.

ECHO BACK [sin ma- [,

gia] Agarra y arroja
al suelo: @Nlve +
puiietazo.

El australiano es medio lento, pero algunos golpes compensan su len-
titud. Lo mas copado es su habilidad para desaparecer.

HELL'S GATE Para desaparecer, € ¢ ¥ N = + patada.

SKULL JAVELIN
Vola hacia arriba
como una avispa:
t | + patada.

SKULL PUNISH

iBestial! Agarra, da un
pilon y quiebra la espina
dorsal. De cerca, ¥ N = 2
+ punetazo.

(%

ECHO BACK Para
engullir una magia
lanzada contra vos:
SN ¢ € + pufietazo.
Para soltar la magia
engullida, apreté

¥ N+ patada.

ROYAL JUDGEMENT
DAY Anakaris salta,
flota y lanza unos
digblitos. Durante el
salto, 3¢ ¥\ +
pufietazo.

W i |

SDUL FJST Magra recta: ¥ N > +
purietazo.

SHELL KICK Morri-

gan sube, da un giro [
y acierta varias ve- §

ces. Durante el sal-

to, hacé ¥ ¢ € + pa- §

tada.

SHADOW BLADE

Es un Dragon Punch
genial. Arrasa con =
V N + purietazo.

HUHZIL Es un mbat bien moles- Fm Este es un tipo
to. Tenés que ser répido y usar mugriento. Atacalo de lejos

magias para acabar con él. y defendete siempre.

DEATH HURRICANE Subi girando: ¥ ¢ € + patada.

MORRIGAN

Demonio
Escocesa, es una encarnacion femenina del

mal. Tiene una buena diversidad de golpes vy,
por eso, es una de las mejores opciones.

CHORRO Agarra
al adversario,
conecta el chorro y
arroja al infeliz en
el suelp. De cerca,
acciond € ¢ ¥

+ pufietazo.

SOUL FIST (en el
aire] Magia en Ia
diagonal. Salté y
reventd con t 2 >




TOTAL
ECLYPSE

Crystal Dynamics
Espacial
1 jugador

Grafico 70 |

70 |

Diversion m
| Jugabilidad 9 |

Originalidad 7 |
Los escenarios
tienen profundi-
dad, volumen y
acompafian ra-
pidamente los
- movimientos de

' la nave. Genial.

COMANDOS

Acelera

Tir_a

W\! 300 ya estaba necesitando un game espacial. Y

1\ Crystal Dynamics no se quedd atrés: Total Eclypse es-
"L{ta a anos luz de cualquier juego del género. La banda
sonora es alucinante y la accion le quita el aliento a cual-
quiera. O sea, es un juegazo, lleno de escenarios increibles
y un desafio arrasador: jun bafio de adrenalina! Hasta es
un buen motivo para comprar un 3D0.

& cdseds Lr AR N\ilre w Visual
IR
o Gove s “eges | alucinante,
respuestas
rapidas,

el juego de tus

suenos

' SALVAR EL SISTEMA SOLAR

Los que ya hayan jugado Star Fox
del Super NES se van a sentir fami-
liarizados con Total Eclypse. La di-
namica del juego es la misma. El
enredo no es precisamente re-origi-
nal: el alienigena Drak-Sai, un tipo
horroroso que parece un lagarton
parlanchin, simplemente apuntd su

sUper candn Sun Dagger hacia
nuestro sistema solar. Ya te podras
imaginar quién va a tener que darle
una manito a la humanidad. Para
€s0, vos comandas una tremenda
nave, la Firewing. Tu mision tiene
cinco fases, cada una con cuatro
subfases y un jefe en el final.

sonido rebueno...

El tiro mas
potente
y mas

concentrado

Son los
mas deébiles

Arma
especial.
Perfecta
en los
momentos
de
sofocones




El esquema de las
armas es del tipo
"agarra y usa":
basta arrojar la na-
ve encima de ellas
y las adquiris auto-
maticamente. La
Gnica que puede
ser acumulada
(hasta tres unida-
des) es la Especial,

poderosa bomba
que limpia la pan-
talla. Juntando tres
veces seguidas el
mismo tipo de ar-
ma, conseguis la
potencia maxima.
Orientate por el
mapita que esté en
la parte de arriba
de la pantalla.

Junto con las armas podés ver una S, item
que recupera las energias.

[ > ARQUEOUS MAJOR

Misidn: acabar con los misiles enemigos.

;‘Z%ﬂ’n'a?h R p Al entrar en 8558

MAGMA PRIME

Mision: destruir un laboratorio de cyborgs.

| AL ’ - A ; | (¢ | €22 3 . coMliay = 2
(RN I ~ MEERN (S

Jefe volcan: quedate {8
volando de un lado P
para otro y tirales - V'

en sus ojos, pero slo §
cuando estén rojos.




'ﬁm&“ SOLARIUS CENTURIA

Misidn: explotarﬁ_u’ central de energia.

Tira sin parar
al jefazo y esquiva
sus ataques. B

POLARIS 5

Mision: arrasar el cuartel general enemigo.

unas bombas color .
rosado, cambia de
lado y segui tirando.

e.' ataque

enla par!:e de arriba
y vola en zigzag,
esquivando los tiros.
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Los que no de-
sisten facilmen-
te ante un desa-
fio y se copan
con el suspen-
S0, no se lo pue-
den perder.

CONFIGURACION
MINIMA

PC 386 33MHz,
con 2 Mega de
RAM y 10 Mega li-
bres en el disco
duro. Monitor Su-
per VGA. CD-ROM
con velocidad de
transferencia de
150 H/S. Placas
de sonido compa-
tibles con CD-
Rom. Mouse.

ra los que se copan con el suspenso y disfru-
tan con los escalofrios, Virgin Games presen-
té6 The Seventh Guest (El Séptimo Invitado), un

Suspenso y Realismo

Los fabricantes se gastaron todos: contrata-
ron actores para la grabacion de las image-
nes y escritores profesionales para escribir la
historia. Para que los graficos quedaran bien
reales, se uso la técnica de "renderizacion",
que consiste en la aplicacion de textura, som-
bras y puntos de luz en las imagenes de los
objetos. Después, las imagenes son movidas
con técnicas de 3D. Y el sonido es diez pun-
tos! Hay efectos sonoros de gritos, viento,
susurros y todo lo gue necesita una buena
historia de horror.

2 supergame que te va a hacer pedazos
los nervios y el cerebro. Se trata de
un trabajo a cuatro manos de Interac-

tive Drama con Tri-
lobyte que tuvo co-
mo resultado un ga-
me realmente elec-
trizante.

Recorré los Cuartos

En cada cuarto hay puzzles que resolver. Ade-
mas de eso, el acceso a ciertos lugares de la
casa esta restringido y, a veces, es necesa-
rio resolver puzzles para entrar en ellos. De
paso, vas a disfrutar de algunos efectos in-
creibles recorriendo los salones.

Las manos de este cuadro parecen saltar.
jEscalofriante!

jUna presentacién de aquéllas!
Vas a ver la historia en las paginas de un libro.

03 te atreberiag a



Invitados a la Mansién

Stauf invita a seis personas a visitar la mansion y descifrar sus puzzles. Y ofrece a cada una de
ellas lo que mas deseen: poder, riqueza, éxito, etc. Todo eso a cambio de su alma. ¢De quién
sera? Mientras los convidados se esfuerzan por triunfar, entra en la mansién un chico inocen-
te, desafiado por sus amiguitos. Pero no sabe lo que le espera.

Stauf

The Seventh Guest te va a llevar al mundo de
\ Stauf, un ladron comin que comienza a tener
& suenos y, a partir de ellos, crea juguetes y

acertijos. Stauf se vuelve rico, pero todos los

ninos que compran sus juguetes mueren mis-
b teriosamente. El Gltimo suefo de Stauf inspi-

ra al criminal a construir una mansion y ence-
f rrarse en ella.

Los
juguetes
tienen
éxito y
producen
misterios.

0

Los
inocentes
nifios
mueren
sin
explica-
cion.

Pobre Chico

El pibe Tad es el séptimo invitado y va a ser
perseguido y muerto por los otros seis. Todo
lo que Stauf plane6, ocurri6. Y es ahf que en-
trés en la historia, en el papel de Ego, un ser
misterioso que debe proteger al chico. Vos
ves la historia en el tiempo presente, cuando
solo quedan los fantasmas. Pero actuas en
el pasado, tratando de impedir que Stauf se
quede con el alma de Tad. Para eso, tenés
que resolver los puzzles. Hay un punto a tu fa-
vor: los fantasmas no pueden verte y sus con-
versaciones te dan buenas pistas. jPresta
mucha atencién a las mismas!

.
- ."‘i‘
" s

o
L

Vas a tener que encontrar un libro en esta mesa
de [a biblioteca. El mismo-contiene consejos para
la solucién de los puzzles.

Vel" tldos P uzz { €S Los puzzles (acertijos) son del tipo pasatiempo: tenés que mover o enca-
\ jar piezas, pisar en el lugar correcto, efc. Los temas son hien variados. Hay criptas para que vos adivinés cua-
| les tienen gue permanecer cerradas; cartas de baraja para componer la imagen de la mansidn destruida ...y
todo por el estilo. Son veintidds puzzles, para que te cansés de exprimirte los sesos. Algunos son bastante
simples y economizan tu actividad cerebral ...pero otros te van a hacer arrancarte los cabellos.

Tu desafio en esite puzzle es for-
n mar una frase con las lefras
¥ M TT disponibles. Pera Ia linica vocal
314 ix v~ | €5laV. 8ituinglés esld medio
e aon | herrumbrado, fe va a ser diffil.
a2 EY R BE .

Aquiel tema es
conducir la sangre
hombeada desde el
corazan por este
laberinfo.

Probi tus conocimientos de ajedrez. |
Tu objetive en este puzzle es colocar |
las piezas negras en el lugar de las
blancas sin parar en las casillas en |
que el alfil pueda ser eliminada.

Elegi las letras y colocalas
en los laterales de este
exlrafio fablero. Las lelras
incorreclas no pueden ser
fransportadas. Este es facil.

a taga?

Mascara
significa que
hay que ver una

escena.

Calavera
con cerebro
indica que hay
que resolver
un puzzle
(acertijo).

Ojo
aparece cuando
movés las
piezas del
acertijo.

LOS DESEDS

Martine
Quiere poder

Edward y Elinor
Dinero

Brian
Exito

Julia
Juventud

Hamilton
Magia real




AVENTURA

LA POCION DE
PANORAMIX
Como en las historietas
I mundialmente famosas,
| Asterix y Obelix viven en
| una aldea que es el dltimo
| reducto de resistencia a los
ataque enemigos. El pro-
blema es que la famosa
pocion, que da superfuerza
a nuestros héroes, esta aca-
bindose. Para volver a
| hacer la cantidad que nece-
sita el pueblo, Panoramix,
el inventor de la pocion,
necesita seis plantitas espe-
ciales. Asterix y Obelix tie-
nen que recorrer la Galia
en busca de estas hierbas.
Son seis fases dificiles, que
solo se terminan cuando
encontras las plantas. Te
explicamos el game hasta el
final. ;Que te diviertas!

" EN LOS
ALREDEDORES
DEL PUEBLITO

El game de los simpadticos galos estd recopado. Y da para
quedarse un buen rato delante de la pantallita reventando
soldados romanos. El desafio no es gran cosa y el sonido
resulta un poco aburrido. Pero nada de eso echa a perder
tu diversion. No siempre un juego con j sanguinarios
es garantia de pasarla bien. Probd algo diferente.

peces y yo!peandﬂ a los soldados.

EL RIO
GALO

CAVERNA
EMBRUJADA

Seym saltando, evquwandn Iasl Asterix destruye esta calavera séml

con golpes. No dejes que se te pegue.

H
i }
:

Cuidado con los cuervos que suer-l La planta esid debajo del agua yl

Los potes esconden items. Dentro

de esta nube, hay una vida. Encon-
ird otra enseguida.

tan piedras enormes. vos no podés sumergirie.
,,,,,,, Vg
g (e .

% h-\ i
Lt
]
L
afide, f""%;,;

Saltd para que la piedra caiga y su-
bite a ella. Pated la calavera, tomd
el pote rojo y volvé hacia el agua.

Salia de bloguecito en bloguecita
para bajar esta cascada con rapi-
dez. jMucho cuidado con Asterix!

e

Golped estos hlogues
% hasta encontrar la letra
% A Este blogue va a aco-
@ rralar al soldado hasta
que vos fermines con
él. El fipo te regala un
mapa para que vos
salgas de Ia fase.

La primera plantita ests al|
lado de este arbol, a la derecha. |

ﬂg‘#gywww

La 22 planta estd en el angulo de abajo. | | Arroja el fuego para que el agua se e-
La salida queda junto a Ia hierba. vapore. La plantita estard esperandofe.

CADA PERSONAIJE TIENE SU
FASE DE BONUS. ;EL QUE BUSCA,
ENCUENTRA!




NAVIOS
ABANDONADOS

Podés saltar de un navio a otro,
pero no logrards sallar estas cajas.
Volvé al primer navio.

Subi al méstil y montate en el peli-
cano que va a dejar a Asterix enci-
ma de las cajas del segundo navio. |}

El sgtano esta He_hu. ﬂe fantasmas
que no se mueren. Hay una vida en el |
angulo izquierdo al lado de la fuente. |

Entre un drbol y la montaiia rosa, hay
una vida esperandote. Volvé a la-pan-
falla y repeli hasta llegar a nueve.

e E
No hay caso. Asterix no conseguira

Ia pacidn para derretirlos.

LOS TEMPLOS
ESPEJADOS

E;ra estalua azul oscura esia impi-
diendo que pases. Subi en la puer-
ta encima de ella.

§ i jus | b ) i § ] i b B

seguird  Asterix va a salir acé: el mismo salon
romper estos blogues de hielo sin ll pera al revés jLos comandos del |

¥ Direccional también se invierten!

Bl

lace |a fase por arriba para tomar

el pote rojo. Después, sdlo fenés
. que volver a los blogues de hielo.

L

Antes de llegar a la planta, usé las
| plataformas para pasar por las
| espinas. :

La flecha de esta piedra sdlo se en-
ciende si antes vos tomads la lefra "A" y

la empujas hacia el dngulo izquierdo.

| JEFE - Son dos l_pirarzgs que giran y
| parecen pinos. Esperd a que suba y
| esquivd. Después, quedate justo en
| el medio de la mitad izquierda de la
 panialla. Conta 2 segundos y anda
| hacia el dngulo y golped. Pero sdlo

. cuando se conviertan en gente.

En la efapa de hielo, anda salfando en
Ia oscuridad hasta que aparezca la 5° plan-
lila para Ia pocidn. La suerte te ayudara.

Quedate dando vueltas hasta
. encontrar la pocion que hace dis-
| minuir a los enemigos.

U0 LA0H | 0 0 O DR 0 6 | O] U R O g

Valvé y usala con la esfatua que
estd en tu camino. jQue bonita!

- I
el e e e e B e b e

La iiltima planta estd separada de vos |
por esta columna. Encontrar la salida
es el relo que dejamos en tus manos.

jQUE COPADO! LOS CONTINUES SON INFINITOS

ASTERIX AND THE SECRET

GRAFICD  SONIDD

DESAFID  DIVERSION




MASTER

Ojo con el Mapa

La perspectiva del campo es siempre
acrea, mostrando una pequefa regién por
donde se desplaza la pelota. Para saber en
qué parte del campo estds, es necesario
estar atento al mapita en el dngulo de la
pantalla. Los jugadores y la pelota res-
ponden rdpidamente a los comandos. lo
que estd copado. Pero el game es mudo
como un indio de yeso: sélo se oye la pi-
tada del juez y nada mds. De vez en cuan-
do, aparecen globitos parecidos a los de
las historietas: es el juez informando el
tiempo de juego, un jugador reclamando
una falta o informacion sobre la posicién
del equipo.

DEPORTE

%-3-3

mi
e
-

Los mimeros indican la formacidn del team que
tiene la pelota en ese momento: 4 en el ataque,
3 en el medio campo y 3 en la defensa.

Jugabilidad

Uno de los puntos positivos del game
es su jugabilidad. Los atletas responden

prontamente a los comandos y son velo-

ces. La bola también anda ripido ...menos
en los campos pesados. donde rueda con
mayor dificultad. Dependiendo de las op-
ciones que hagas en el comienzo del ga-
me, podrds conseguir efectos interesantes.

COMANDOS

2 | Patada baja; correr sin Ta pefota

Si con la onda de las eliminatorias de la Copa del

Mundo tenés ganas de un jueguito mds de futbol, te cmm?:fmgﬁumm

avisamos que Sega estd presentando otro game de | ...,

pelota para tu Master. Lo que vas a ver en el césped
no es la Copa del Mundo, sino la de la UEFA, que

retine a las selecciones de Europa. El juego es

pobrecito en recursos de sonido e imagen,
pero, en cambio, tiene una jugabilidad inte-
resante. Quien consiga dominar bien su funcionamiento y las estrate-

gias en el campo va a ser el campedn de la barra. :

A

‘.g:‘.

-

Para dar paladas altas en curva, selecciond este mo- Al cobrar penales, apretd juntos el botdn de pa-
do en la pantalla de opciones y, al patear, usa el Di-  tada y el Direccional.
reccional para controlar Ia rayecioria de Ia pelota.

=
=

A

lu;'il; XA
i
Para girar alrededor de [a peloia y patear, elegi  Para defender penales, elegi un lado y saltd; no

este modo. Teniendo la pelota, quedate con B hay tiempo de esperar la patada para decidir.
apretado y colocd el Direceional hacia los ladps. Apretd el hoton 1 para agarrar ia pelota.

7
e

2

En la pantalla de opciones del game se puede configurar bastante el esquema de los -
partidos. Podes jugar con o sin viento, en campo seco 0 mojado, con pelotas de trayecto-
ria curva o recta, con tiempos entre 3 y 10 minutos, ete. Hasta se puede elegir el juez.

Campo
seco/mojado Tiempo de juego
| —

Viento | - Girar alrededor
- & 4 i de la pelota
Ubicacion ; _—
del mapita - & ‘ﬁ__ =
Puniapiés rectos/
. BN curva
Eleccitn del juez ————————— E.opak .

Modas de juego:
demo, practice
o championship

102 jugadores

GComenzar el game

Elegi ty seleccion apuntando al pais correspon-
diente en el mapa. Aprovecha y aprendé geagrafia.




Sub Zero
vs. Scorpion

Por LEo BRUNNER Y

Marias Racel
DE Luis GuiLLon - Bs. As.

Primal Race

Por Lucas Zorima
DE GUAMINI - Bs. As.

8

“Adivinen donde estoy”.
__N__ Por Napia V. FERNANDEZ
i Bs. As.

Rubéen Dario Echeverria
Luis Guillon - Bs. As.

Escribinos a: Cartelera Action Games - Av. Rivadavia 2421, 32 piso, of. 5 - (1034) Buenos Aires.




Alexander Fernandez - Montevideo - R.O.U.

Martin Mombelly - Martinez -

Lucas S. Conde - V. Gesell - Bs. As.

v/ /P4 Para que fus dibujos y

dib1 jOS obras de arte se aprecien

Y/ (omo debe ser,
8/ /4 publicalos en esta secci.
/4 §i o, olvidalo.

Andrés Garimberti - Bs. As.
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CONMARIQ Y
NINTENDO |

ACTION

Lucas Dominguez - Eapital

Federico Rafaelli - Lanis E. - Bs. As. Gaston Paraliey - Rosario - STAHRE

\ [ r:II A A AV
VIRTUA RYUY

Hernan P. Lupinacci - Bs. As.
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Nicolas A. Sosa - Burzaco - Bs. As.

Lucas Zorita - Guamini - Bs. As.

PRIV IRRACE
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Gonzalo Valdés - Necochea - Bs. As.

Hola, me llamo Ménica Galindo, soy
una gamemaniaca total, y mi caballo
también. Acd les mando una foto de
él, quien lo Gnico que piensa es en
leer Action Games.

Maonica, gracias gor
comprarme Aetion, oI el
dnico gamemaniaco de
. cuatro patas. (creo

ires.
Es de su viaje de egresados en 1994. Arriba, de
izquierda a derecha estan: Roxana, Claudia, Roberto,
Belén, Chino, Sole, Mariela, Vanesa, Nadia (yo, la del
gorro), Sandra, Verénica, Noelia P., Noelia R., Silvia,
Alina, Laura. Abajo: Claudio, Gabriel, Jorge, Morfi,
Ale, Willy, Hernén y Fernanda.

Esta foto la mandé Nadia V. Ferndndez, de




SUB ZERO VS. SCORPION

POR LEO BRUNNER Y MATIAS RAGGI
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LEONARDO BRUNNER
LUIS GUILLON - BS. AS
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GARTAS GAMEMANIACAS

3 Hola, gamemanfacos! ;Me recuerdan? Soy Her-
ndn Olejavetzky y le voy a contestar un desafio a
Raiil O. Aramayo Chacan: podés saltar los prime-
10§ cuatro niveles y comenzar con todas las pociones
y armas. Elegi el modo practice en la pantalla de op-
ciones. Al comenzar el juego en la pantalla de los
portales, bajd las escaleras a la derecha hasta encon-
trar una plataforma flotante. Saltd en ella y usd la
magia de teletransporte, mezclando una pocién rosa
con una azul. Resonard un sonido estruendoso y vas
a ver que podés elegir cualquier etapa incluyendo las
de la segunda parte.
jChau! Ojald que salga esta carta y les digo que Ac-
tion Games es la mejor revista del mundo.

Hernén Olejavetzky
Capital Federal

W ola. Soy Andrés, de Hurlingham. Mando es-
(a carta para todos los que tienen Family Game. Les
doy estos trucos.
Clave del Soccer World-cup
BBHPJIAEG para jugar en la final
Clave del Batman IT
MPRR LGZQ KHCN
NMLL GPTW QGVN
NWKL GNXF GPZT
Truco para Doble Dragon II
Apretando Select y A, B a la vez, pasa de niveles y
hasta podés pasar la final. Action Games son lo me-
jor que hay. No dejen de ser asf. Su amigo,

Andrés Garimberti

Bs. As.

«__®yerida banda de Action:

Me llamo Herndn Antinez, tengo 15 afios y soy de
Montevideo. Esta es la segunda carta que mando y
me gustarfa que la publicaran. Tengo una SNes, con
los juegos Super Mario World y el NBA Jam Tourna-
ment Editon.

Este ltimo juego es una masa y tiene muchas dife-
rencias con el cldsico NBA Jam.

Tengo un truco para el NBA Jam T. E.: luego de ha-
ber derrotado a los 27 equipos de 1a NBA (poniendo
las mismas iniciales durante todo el campeonato) la
méquina te va a dar 2 jugadores més para poder ha-
cer cambios. En algunos equipos te regala sélo 1 ju-

gador. Me gustarfa que si algin gamemanfaco sabe
otro truco para este juego, lo envie. (NBA Jam Tour-
nament Edition) su revista es genial pero ldstima que
1o la colecciono desde el primer nimero, pues me
gusta leer todas las secciones y tengo pocas revistas.
A partir de ahora la voy a comprar siempre. Lo que
no me gusto fue que nos hayan ganado en la semifi-
nal de basquetbol (panamericanos) jPodrian dejarnos
ganar algo, che!

Muchas gracias y jaguante Action!

PD: no es ficil (ni tampoco diffcil) mandar una carta
desde aqui, asi que si pueden publicarla, se los agra-
dezco. :

Herndn Antiinez
Montevideo - Uruguay

= ola amigos de Action Games. Me llamo
Juan Pablo Capaccioni y tengo una Megadrive. Mi
hermano se llama Federico Capaccioni y tiene un
Family Game. Doy trucos del Mega y del Family.
Mortal Kombat: modo sangriento: en la pantalla
gris que habla de codigos de honor, apretd A, B, A,
C, A, B, B. Jugards con sangre.
Aladdin: en cualquier momento del Game, pulsd
Start y hacé: A, B, B, A, A, B, By A. Asf pasards de
fase.
Family Game:
Mario 3: en el mapa, presiond B y Select para elegir
items limitados.
Bugs Bunny Crazy Castle: password para nivel 60:
(el ultimo) YTKX
Rockman 4: presionando 1 + Start, se recarga ener-
gia, para entrar en el castillo de Willy, poné este
password Al, A4, BS, E2, F1, F3.
Me despido, son unos maestros.
jAguante Action!
Juan Pablo Capaccioni
Federico Capaccioni
Bs. As.

A~ ction Games:

Soy Federico R. Alf, querfa responder el desaffo de
Raiil O. Aramayo.

Tenés que usar el martillo para destruir el piso. Usd
el fondo para colgarte de las estalactitas.

Para matar al jefe quedate un poco atrés de €1, cuan-
do se detiene debajo de la cascada, cuando suba co-
locd la espada de rayos verdes hacia arriba, contd
uno, dos y tres subidos, en la tercera sentird el golpe.
Para Martias Montes.

Si te quedaste trabado tenés que llamar a los ascen-
sores con P para ir a otros lugares y explorar.

: GAMES ACTION

Luego tratd de ir sobre los esqueletos de tiranosau-
rios para acortar camino y pasar de nivel, ;
Federico R. Ali
Capital Federal

I ola, me llamo Lisandro Natale y tengo 14
aiios. ;
Esta es mi primera carta.
Bueno, ahora respondo estos desaffos.
A Angel Leonardo Bianco: para elegir nivel: en la
pantalla de seleccién de jugador, poné el personaje
deseado y pulsd A cuatro veces, Start una vez y C
seis veces. Pulsd los botones rdpidamente sino el tru-
€0 no funciona.
A Alejandro S. Lopez: segiin Andrés Echeverria
(Action N° 32), hay que elegir a Jax y, en la pantalla,
donde Shao Kahn observando la lucha hacé dos
Flawless Victory y, luego, hacé la Om Bip Fatality
(que saca los brazos) y presiond tres veces Low Kick
y Block para liberar a Sonya y Kano.
A Andrés - R. 0. Uruguay: segin Gabriel Golds-
zier: para elegir nivel y tener vidas infinitas, andd a
passwords y tachd Please, seguido de estas letras:
EE lee zone
Pteranados Pard
Under caves
Last fight
Cold water
Open Ocean
Island Zone
City of forever
Peep city
Origin Beach

.U  Marble Sea
27 Ridge Water
A Diego A. Baigorri: el jugador se cambia con el
boton B, y la cimara lenta se pone, mientras estds ju-
gando un partido poné pausa y andd a repeticion de
jugada y, cuando estds ahf cada botén hace una fun-
cidn diferente. El A retrocede, el B adelanta rdpido y
si lo apretds de a poquito hace la cdmara lenta, el C
es play.
A Guillermo E. Sanfiz, Nicolds Armando Pdez v
Plablo Istillarte: la fatality de Kung Lao es después
del dltimo golpe sujeto Low Punch hacé € € 2y
soltd Low Punch. Cuando el sombrero vuela hacia el
enemigo usd el direccional para acertar en el cuello.
Para tirar a los pinches con Liu Kang es € 2= +
LK y la fatality de Johnny Cageses: 2 2 & # & +
LP + Block + LK.
A. Norberto Vega: el ancho en el Super Mario 3
sirve para anclar el barco del final, para no tener que
perseguirlo si perdés y se va.

A

Tl i e i - R

SO EIm oo

s




GARTAS GAMEMANIACAS

Esto no estaba de color rojo pero yo se lo respondo
igual. A Carlos Almada: un truco bien ficil es poner
pausa 0 B (no me acuerdo) en cualquier momento y
con Select elegir cualquier cosa, inclusive las flautas.
Ahora mando un desafio. Quisiera saber en el juego
Prince of Persia de Megadrive. Como se hace para pa-
sar el nivel 16, ya que llego hasta arriba de todo, peleo
con mi sombra y lo tiro para cualquiera de los dos lados
y no paso nada. Quisiera saber qué hay que hacer.
Por favor, pongan mi carta, las anteriores no las pu-
sieron. Hasta luego.

Lisandro Natale

La Plata

JIE=Z_evista Action Games:

Me llamo Herndn y esta es mi segunda carta. Voy a
responder preguntas y desaffos y a mandar trucos.

En el N°34, Nicolas Ignacio Sala preguntaba por al-
cunos juegos de fitbol. Yo le recomiendo el FIFA
Soccer ‘95. Es excelente, se puede jugar con equipos
de muchos paises y es mejor que el anterior. El
World Championship Soccer 2 sali6 en el N°34, o
sea, el mismo donde sali6 tu carta.

En el mismo nimero Javier A. Lopez querfa saber
¢dmo sacar los tres personajes secretos del Mortal
Kombat 2. Smoke: hacé un gancho en el escenario
The Portal y cuando aparezca Don Eorden y diga
Toasty apretd ¥ + defensa.

Jade: en la lucha antes del signo de pregunta jugd so-

lamente con patada baja y listo.” :

Noob Saibot: gand 25 luchas seguidas jugando de a dos,
Respuesta para-Rail O. Aramayo: en el N° 16 tenés
la respuesta para el Chakan. En la Todo Trucos te-
nés un truco bastante bueno, Respuesta para Matias
Montes: con Raptor tenés que araiiar la piedra de la
derecha (en el escenario donde estin los dos esquele-
tos de dinosaurios) y con Grant, en el mismo escena-
rio, caé entre los dos esqueletos y tird una bomba de
color rojo en la piedra derecha, otra en la izquierda y
otra mis en la derecha.

Para Angel Leonardo Bianco: en el N° 29.

Ahora voy a mandar trucos:

Animaniacs (Mega) = passwords

Stage 1 Stage 2

T |
YAKKO | WAI{KO!:

Stage 3

Lemmings (Mega) = Password
Nivel Sunsoft: XAMAD
R-Type (GB) = opciones secretas
En la pantalla del titulo apretd ¥ + Select.
Buble Bobble (MS) = Password para elegir nivel: 3
V 3SNLLE.
Bionic Comando (Nes) = para pasar de nivel apretd
Start + A 4+ B.
Snow Bros (G. Boy) = invencibilidad.
Apretd € ¥ A, B + Start,
Seleccidn de fases
4, Select, B + Start
Roger Rabbit (G. Boy) = password dltima fase
RTIBWN43
Hasta la préxima carta.
Hernén C. Aldunate
Bs. As,

s migos de Action Games, me llamo Antonio
Pinto, tengo un Sega Genesis con 7 juegos y 2 Fa-
mily con 22 cartuchos, todos los meses mando hasta
4 desaffos y nunca me publicaron ninguno, no me
dejan participar de lo buena que es la revista.

Paso a contestar el desafio de Matias Montes de Ra-
mos Mejia, sobre el dltimo nivel de Jurassic Park.
Matias: primero poné el password: CVYVVVT4 ten-
drds 60 balas en todas las armas. En nivel 7 con
Grant. al final de la primera parte verds un cubo ma-

rrn claro, colgado de un hilo, disparale de abajo con
balas comunes azules y se caerd, subi sobre €] y saltd
al pasillo de arriba. Segui a la derecha. Al tiranosau-
rio tirale una bomba y pasd tranquilo, segui para la
izquierda, para abrir las puertas, quedate pegado y
pulsé 1, a los dinos dale con el torpedo rojo, en el
ascensor, puertas amarillas, ponete frente al interrup-
tor y pulsé P, al salir del ascensor vas de nuevo a la
derecha, en las escaleras pulsd 1 para subir. Al final
subite al cubo marr6n y saltd arriba y and4 por ese
pasillo, ya estds en la final, saltd al trampolin, de ahi
al esqueleto, subi hasta la cabeza y tirate para abajo,
caerds en el medio de los 2 raptores, no los toques
porque fuiste, arrimate un poco y tird una bomba ro-
sada, la que viene después del torpedo, para la iz-
quierda y derecha. Después ponete 2 pasos a la dere-
cha y tird otra bomba rosada, correte otro poquito a
la izquierda y tird otra bomba rosada, correte otro
poquito a la izquierda y tird otra, el esqueleto se cae-
ri y es el fin del juego.

Tird las bombas para la derecha y para la izquierda.
Si vas con el Raptor también abris las puertas pul-
sando P, para saltar alto ? + C. Cuando tenés que
subir al pasillo de arriba ® + C, después para matar
al hombre ¥ + B, saltd para adelante. En la final an-
dd por abajo del esqueleto y ponete pegado a la base
de la derecha del lado de adentro y arafiala 3 veces
con el botdn B y explotard todo. Es el fin del juego.
Password para el raptor = 0 21G001C -
Ahora mando mi desaffo: quiero saber cémo se eli-

‘gen niveles en: Castle of Hlusion de Mickey para

Megadrive o reponer energia o alguna otra cosa; vi-
das, continues, etc.

No puedo pasar el nivel 5, el jefe es un payaso salta--
rin, no sé cémo matarlo, llego con 1 vida.

Ahora mando 3 stper trucos: Jungle Book de Mega:
pasar de nivel: poné pausa y pulsd tranquilo pero sin
parar: BA AB BA AB AB BA AB BA oirés una risa
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y aparecerd el proximo nivel, repetilo y vas al otro.
Jungle Book de Mega, en cualquier momento poné
pausa y pulsé: 11 ¥ ¥ €= €= BA, aunque no lo
creas tendrds todas las vidas, toda la energfa y tiem-
po y todas las balas con 99 disparos, repetilo cuando
quieras.
Poné pausa y = ACACACACBBBB.
Me despido. Hasta la proxima, mucha suerte.
Publiquen mi carta, por favor.

Antonio Pinto

Bs. As.

<5 migos de Action Games:

Mi nombre es Guillermo E. Sanfiz, tengo 12 aiios,

15 Action Games y una Mega.
Ahora voy a contestar unos desafios:
Para Matias Montes:
Jurassic Park (con Raptor)
Tirate, cuando estés en el piso, andd caminando
hasta la segunda roca y pegale muchas veces, si se
caen unos huesos del esqueleto del dinosaurio, lis-
{0, ganaste.
Para Leandro Coca:
Eternal Champion (algunas fatales)
Estas fatales te salen todas con todos.
1) En donde estd el ventilador de la pared: cuando le
quede poca energfa a tu oponente, llevalo al lado del
ventilador y da una zancadilla.
2) En la pantalla de la hoguera: lo mismo que en la
ofra, pero al lado de la hoguera y una patada volado-
ra seguida por una zancadilla.
3) En la laguna: lo mismo que en la primera, pero
ahora en medio de la roca de la izquierda.
4) En la lava: llevd a tu oponente a la izquierda y da
una voladora seguida por una pifia agachado (es muy
dificil que te salga).
5) En la pantalla que parece una casa: en el medio de
la pantalla hay una salida, ponete al lado de eso y da
una zancadilla.
Ahora te digo que hace cada fatality:
1) Tirds a la victima al ventilador y lo cortds en
1.000 pedazos.
2) Tirds a la victima a la hoguera y lo quemds.
3) Un monstruo marino come a la victima.
4) La victima se cac en un pozo.
Ahora les mando un desaffo: quisiera cualquier truco
para Zocket.
Sin nada mds que decir me despido. Esta carta la
mandé el dia 30/3/95.

Guillermo E. Sanfiz

Bs. As.

«_Pueridos amigos de Action Games:
Me llamo Adridn Gustavo Alvarez, vivo en Moreno,
tengo una M.Drive y todos los ntimeros de su revista.

Los juegos que tengo son: Bubsy, Mortal Kombat 1
y 2, Street Fighter 2, Special Champion Edition, Bart
Nightmare y los Sonic 1,2 y 3. Y pronto me voy a
comprar el Sonic 4 (el verdadero).
Les escribo para seguir respondiendo los desafios de
la Action Games N°35 y seguir sumando los desafios
que llevo contestados.
Respuesta de los desafios para:
Rail O. Aramayo:
Raiil, para vencer a la bestia de hielo del portal, fase
3 del plano elemental ya saliG publicada en la revista
N°56 y 57, tenés toda la estrategia hasta la final con
Grant y Raptor, y en la Action N°23, paginas N°48 y
49, tenés unos trucos de todas las fases (con Leonar-
do Bianco):
Leonardo: en la Action Games N°29, pigina N°42,
tenés algunos trucos y maias de Golden Axe 3.
Bueno, me despido hasta la préxima carta.

Adridn N. Gustavo Alvarez

Bs. As.

«“>s_ction Games:
Respuesta al desafio de Rail O. Aramayo: para lle-
gar al jefe tenés que romper con el martillo las ram-
pas de hielo.
Respuesta al desafio de Matias Montes: si el juego
te cuesta es porque no leiste la pdg. 57, revista N°20
de Action Games.
Creo que a la credencial habria que darle més utilidad
y a los RPGS de Mega ;donde m... los encuentro?
Respuesta para Angel Leonardo Bianco: lo tnico
que hay de truco son los golpes, que si le venis ju-
gando hace tiempo los sabés, tipo:
B + C: golpe giratorio
= + B y C: giro de espada con espadazo
= + = + B: atravesar
C+ ¥ yB:abriren2
= = + C + B: stiper espadazo
(mano a mano con un chabén) después del segundo
espadazo = + B apretado: segiin cercania. estocada
o revoleo o gancho €
¥ + B: espada abajo
€ + B: cubrirse
tipa: B + C: espada giratoria
= + B + C: patada giratoria
= + -3 + B: voladora
C+ ¥ y B: dos patadas
= = + C + B: siiper espadazo
Después segundo espadazo = + B: patada o revoleo
¥ + B: zancadilla  C +C: doble salto
€ + B: cubrirse y asi con los animales.
Bye, viejas

Dimas Catardo

Bs. As.

&« _»erida Banda de Action:
Soy Roberto H. Santucho, tengo una Mega Drive, un
Family y esta es mi carta N°5. Antes de comenzar a
responder los desaffos quiero avisarles que se olvida-
ron de poner en la revista N°35 que yo respondi al
desafio de:
Pablo Sturla sobre el juego Pink Goes to Hollywood,
Santiago Sanguinetti (Desert Strike)
Javier A. Lépez (M. K. II)
Pablo Istillarte (M. K. II),
es decir, que en realidad respondi 9 desaffos. Bué, a
esos 9 stimenle estos:
Respuesta para Matias Montes (Jurassic Park)
Jugando con Grant: camind sobre el esqueleto y bajé
al suelo para quedar entre los dos raptors. Llegd bien
cerca de ellos para tirar una bomba sobre a piedra de
la izquierda y dos a la de la derecha.
Jugando con el Raptor: simplemente pated la piedra
que sostiene al esqueleto de la derecha.
Respuesta para Raiil O. Aramaye (Chakan)
Como este juego es casi un laberinto no te podria
guiar por medio de esta carta, sélo puedo decirte que
para enfrrentar al jefe es imprescindible romper el pi-
50 de hielo. O tal vez estds intentando romper el piso
equivocado.
Respuesta para Diego Pasten (Bill & Ted).
Con este password del Level 2 ya podés jugar en to-
dos los escenarios de este juego redificil: 555-6929
Tiny Toon Acme all Stars (Mega)
Password del partido final en el modo history
CHANCITO/BABSY/BUSTER/MAX SANTANA
jAtencion! Cangeo el juego Ultimate Soccer (Sega)
por cualquier juego de Pinball de Sega (excepto el
Dino Land), los interesados deben dejar mensaje al
Tel. 237-4333. Sin mds que contarles me despido.
Game over.

Roberto H. Santucho

Bs. As.

« D ueridos amigos de Action Games:

me llamo Luciano Schein, tengo 12 aiios y una Mega
Drive y estos juegos: Quack Shot, Tiny Toon, NBA
Jam, Mortal Kombat.

Querfa responder los desafios de Alejandro Lipez,
Diego Baigorri, Fernando Gonzales, Guillermo
Sanfiz y Nicolds Pdez. Para Alejandro, Guillermo
y Nicolds - liberar a Sonya y Kano: en arcade es en
la pantalla de Kan's Arena doble flawles y la fatal
que le saca los brazos y apretd Block y LK 2 veces.
El siiper gancho de Liu Kang: € = = y LK.

Para Diege: para cambiar de jugador tenés que apre-
tarel B.

Para Fernando: tenés que encontrar la argolla gigan-
tc y agarrar todas las bolas azules. Chau y gracias
por publicar mi carta.

PD: los desafios de Matias Marinsalta: apretd en la
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presentacion € € 1 A ¥4 BA 3 1 € Para Pa-

blo Istillarte ya lo respondi arriba. Mi direccion:

circ. 1, sec. 4, manzana 4, casa 2, PB, izquierda. Tel.
620-2539,

Luciano Schein

Bs. As.

&« ueridos amigos de Action:
les escribimos de nuevo para responder los desa-
fios pendientes. Esperamos que la carta anterior
haya sido publicada ya que tuvimos que buscar
mucho para responderlos. Ahora les respondemos
algunos desafios:
Para Alejandro Lopez: tenés que elegir a Jax, cuan-
do estés en el escenario Kahn arenay ganarle los dos
rounds con flawless y hacerle el fatal que le arranca
los brazos. Para Andrés de Uruguay: para el Ecco
the Dolphin, este truco es para elegir el nivel y tener
vidas infinitas: debés hacer arriba, abajo, izquierda,
derecha y, por tltimo, Start + A cuando aparezca el
nombre de una zona. Otro es introducir el password
Sharkfin, aparecerds en la laguna con aire ilimitado y
un sonar mortal, para utilizarlo pulsd los botones A +
B rapidamente.
Para Diego Baigorri: Fifa I. Soceer, para cambiar
de jugador presiond el botén B. Para la cimara lenta
presiond Start para entrar a las opciones, poner repe-
ticién de jugada, apretd turbo B para la cdmara lenta.
Bubsy: Level 5: LBLNR  Level 10: MSFCTS
Level 16: STCIDH
European Club Soccer: acd tenés unas jugadas para
hacer goles:

Liu Kang: hacia atrés, dos veces hacia adelante y pa-
tada baja.

Shang Tsung: mantén presionado defensa y hacé
abajo, abajo, arriba, abajo.

Johnny Cage: presiond adelante, adelante, abajo,
arriba y cuando haga la decapitacion apretd para aba-
jo'y los botones de pifia baja, patada baja y bloqueo.
Para Nicolds Paez: tenés que mantener el botén.
Para Pablo Istillarte: tenés que mantener presiona-
do el botdn de pifia baja y hacer dos veces para atrds,
una para adelante y soltd el botén.,

Para Javier Lopez: para luchar con Jade tenés que ha-
cer lo siguiente: en la pelea anterior al signo de pregunta
tenés que ganar el primer round todo con patada baja.

Para luchar con Smoke en el nivel del portal cuando -

le metas un gancho al luchador contrario, cuando
aparezca Ed Boon y diga Toasty tenés que presionar
hacia abajo y defensa.

Para luchar con Noob Saibot tenés que luchar 25 pe-
leas seguidas sin perder ninguna. Estos trucos son
solamente para Mega Drive.

Para Santiago Sanguinetti: como la Mision 4 es
muy dificil primero poné este password: BQQ-
QAEZ, luego de ponerlo presiond Start, al hacerlo
obtendrds diez vidas, luego tenés que poner este
otro password BTTIKLK para empezar en la Mi-
sion 4. Cuando empieces destrui todos los tan-
ques, te quedard un punto rojo en el mapa, ve alli
y podris ver que es una cruz para aterrizar. Luego
de hacer todo esto presiond Start para ver el mapa,
alli elige ver donde se encuentran los tanques de
nafta (Fuel Droms), en la parte superior izquierda
de la pantalla, verds que cerca de la costa se en-
cuentra un punto blanco, dirigi-
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te hacia ese lugar. Cerca de alli,
bordeando las dunas de arena
cerca de la costa, encontrards
una entrada donde hay un
soldado, levantalo y saldrdn
otros mds, luego de levantarlos
a todos dirigete hacia el punto
rojo que es una cruz y el heli-
coptero aterrizard solo. Después

Intentd anular el juego del adversario, eligiendo 2-4-
4,3-3-4,4-2-4,3-3-1,5-2-3 6 2-3-5.

Para Matias Zmuda: tenés que tirar muchas magias
y tratar de que tu contrincante no se te acerque mu-
cho, patadas voladoras y zancadillas cuando se le-
vante, esto es lo mejor que puedes hacer.

Para Fernando Gonzéles: tienes que encontrar las
argollas gigantes que te llevan al bonus, tratd de aga-
rrar todas las pelotas azules sin tocar las rojas. Si lo
logrds tu premio serd una esmeralda.

Para Guillermo Sanfiz: Kung Lao: mantén apretado
¢l botén de pifia baja y haz hacia atrds dos veces,
adelante y suelta pifia baja.

: 20y
.

Al

s

de hacer todo esto logrards pasar
la misién 4-1.
¥ =S0UDADOS QUE HAY QUE RESCATAR PARA PASAR LA MISION & - 1.

‘P"‘JEI'—. oL g.oms
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PD: la revista llega a nuestra ciudad después del
dia 15 de cada mes. Tal vez por eso nuestra carta
llegue cuando ya respondieron los desaffos,
como nos pasé con la anterior que ya habian
respondido algunos desafios que nosotros
habfamos respondido.
Ahora mandamos nuestro desafio: cémo se hacen las
Fergalitis con cada luchador en el M. Kombat II y
para qué sirven.
Por favor publiquen nuestra carta, suerte y sigan asi.
Diego Arias y Gustavo Aguilar
Comodoro Rivadavia - Chubut

3 Hola!, nos llamamos Gustavo y Nicolds, la re-
vista estd cope y somos poscedores de un Sega.
Respondimos a los desafios de:

Alejandro S. Lépez: No se puede liberar ni a Sonya.
ni a Kano, es todo mentira.

Andrés: Campeones 3 - password para la final:
EQQGC YIRAQ

IWAAA AlISA
AAABS 55UV5
Ecco - password para la final: PLEASEOO
Matias Marinsalta: para ¢l Indiana Jones de Family,
en la pantalla de presentacion apretd ¥, T, A, ¥ y B.
Aparecerd un nuevo meni en el que aparte de elegir ni-
vel podrds elegir nimero de vidas.

Gaston Rios :vas a tener que prepararte para una
gran batalla ante el Doctor Willy, pero lo mds
aconsejable es que utilices el arma de Cutman. :
Guillermo E. Sanfiz / Pablo Istillarte / Nicolds A.
Paéz: después de que hagas el dltimo golpe dejd pre-
sionado pufietazo bajo, andate a un extremo de la
pantalla y hacé € € = y spltd pufietazo bajo. Cuan-
do esté llegando al cuello apretd.

Santiago Sanguinetti: Desert Strike Lamentamos
decirte que fu juego es pirata (tal como vos sospe-
chds), nosotros tenemos ese juego v todos los tan-
ques aparecen. Lo tinico que podemos decirte es que
revises por todos lados.

Diego A. Baigorri: Fifa International Soccer: en la
primera opcion del juego elegl idioma espanol. Lue-
g0, en cualquier momento del partido apretd Start y
elegi sustituciones (para cambiar de jugador) v repe-
iciOn (para la cdmara lenta).

Bubsy - password para la final: STCIDH

European Club Soccer - andi hacia el centro dé la
cancha con el botén A apretado, soltalo y cabeced
con tu delantero. Es un gol seguro.

Matias R. Zmuda: es imposible zafar de esa toma.
Fernando Gonzilez: para sacar las esmeraldas en
Sonic 3, tenés que entrar en las argollas gigantes y
coleccionar todas las bolas azules.

Guillermo E. Sanfiz - Bs. As.

Mortal Kombat II - Liu Kang: Fatality Tomb y The
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Pit 2 - € = = 4 patada baja.
Johnny Cage: fatality triple head punch.
22 ¥ 1 ¢ + piiia baja + block + patada baja,
Nicolds Armando Paéz: en el Mortal Kombat 1 no
existe ningin dragdn escondido.
Raiil 0. Aramayo: - Chakan - para romper el piso
de hielo debés caer girando con la espada.
Matias Montes :
Jurassic Park: en el tltimo nivel, con Grant, saltd
por arriba del esqueleto, después cae al suelo que-
dando entre los dos Raptors, tira una bomba sobre la
piedra izquierda y dos sobre la derecha. Si estds
usando al Raptor, arafia la piedra de la derecha hasta
que caigan los huesos.
Carlos V. Nunez del Prado:
No podriamos explicarte como pasar a este jefe, pero
podemos ahorrarte el trabajo ddndote el password del
nivel 6: LILITH.

Gustavo Barr y Nicolds Rodriguez Sala

Bs. As.

> migos de Action Games:

hola, me llamo Gabriel Gallegos, tengo 14 afios y un
Super Nintendo con 13 juegos: Super Mario World,
Pilotuings, M.K. I, M.X. II, S.E. II Turbo, Final
Fight, The Magical Quest, Super Star Wars, Prime
Goal, Batman Returns, Addams Family, Flashback y
Spider-Man and X-Men.

Jugué méds o menos 51 juegos distintos y de esos 51,
di vuelta 33.

La revista estd espectacular, estd re-buena.

Contesto el desafio de Alejandro S. Lépez de Capi-
tal: Ale, ni te calentés en tratar de sacar a Kano y a
Sonya, no hay manera, es un bolazo que alguien se
mandd, pensd; si se pudiera ya le hubiera salido a to-
do el mundo.

Contesto el desafio de Guillermo E. Sanfiz - Bs. As.
1) La fatality de Kung Lao que le corta la cabeza se
hace asi: andate hasta la otra punta, bien alejado del
enemigo y tenés presionado piiia baja y hacé € €
= y soltd, cuando esté por llegar al enemigo apretd
arriba y listo.

2) Con Liu Kang hacé: bien cerca, € = = A,

Y con Shang Tsung hacé: bien cerca, tené def. y hacé

AR’

3) Para arrancar 3 cabezas hacé la de arrancar la
cabeza y tené apretando ¥ pifia baja, patada baja
y defensa.

Contesto el desafio de Nicolds A. Pdez - Bs. As.: de
Kung Lao, fijate arriba y no hay ningiin dragén es-
condido en el MKL

Contesto el desafio de Santiago Sanguinetti, de Sta.
Fe. Tu cartucho no es original, mi primo lo tiene y
yo jugué y lo probé y ni aparecid,

Contesto el desafio de Matias Marinsalta, no hay
forma de hacerlo, hasta ahora no lo descubrid nadie.
Me despido con un saludo.

PD: ponganme con los Winners. Una vez gané 3 car-
tuchos de Super Nes en uno de sus concursos.

Gabriel Gallego

Santa Fe

> migos de Action Games:

les vuelvo a escribir para contestar el desafio de Ma-
tias Montes, de R. Mejia, Pcia. de Bs. As., sobre el
juego Jurassic Park (Action Games N°33)

Con ¢l Dr. Grant:

1) Cuando entrds a la tltima fase lo primero que ha-
cés es matar al Raptor que sube las escaleras con la
mejor arma que tengas. Bajd las escaleras, pasd la
proxima plataforma y matd al siguiente Raptor, Se-
gui hasta encontrar el item de armas.

2) Segui hasta encontar el ftem de dardos que estdn
Junto a una pared. Tirale un dardo a la cuerda que
sostiene una caja, cuando cae, subf a la caja para po-
der saltar a la derecha que hay una puerta abierta.

3) Continud por ese pasillo hasta un pozo que hay
que saltar, con cuidado de no caerte. Vas a encontrar
al Rex, tirale con granadas para atontarlo y corré a la
puerta que estd abajo y a la izquierda, la abris con |,
segui hasta la proxima puerta y en la seleccién de
items elegf tu mejor arma pues viene otro Raptor
(con misiles lo matds).

4) Segui abriendo puertas con !, (cuidado con los di-
nosaurios) hasta llegar al ascensor, apretd el boton
con ! para abrir la puerta, te va a bajar al siguiente
piso. Segui a la derecha teniendo cuidado de los di-
nosaurios, mientras recogé todos los items que en-
cuentres. Continud por el mismo camino hasta en-
contrar la puerta que te lleva a la siguiente parte,
matd al Raptor y seguf a la derecha juntando ftems y
matando dinos.

5) Seguf hasta encontrar un item de misiles, va a caer
un raptor, seguf a la derecha hasta la préxima puerta,
Andd para arriba y segui hasta encontrar una abertu-
ra en €] techo para subir a la préxima plataforma. Un
Raptor te va a seguir por la plataforma de abajo, en
cuanto puedas matalo.

6) Seguf a la derecha hasta llegar a un salén, tenés
que bajar saltando y caer sobre el esqueleto, no ba-
jes, segui caminando por encima del esqueleto y
cuando llegues donde estd el otro esqueleto, recién
podés tirarte al piso saltando por entre medio de las
dos cabezas de dinosaurios, asf los Raptors no te ven
¥ te matan.

T) Usd granadas rojas (si no tentas, las encontrds en
el saldn, antes de saltar al esqueleto) tirale una vez
una granada a cada piedra que sostiene a cada esque-
leto. Estos se van a caer matando a los Raptors.

Con Raptor: la fase es casi igual a la anterior hasta
que llegds al salon de los esqueletos de dinosaurios,
allf tenés que golpear las rocas.

Te paso un truco casi igual al anterior hasta que lle-
gds al salén de los esqueletos de dinosaurios, allf te-

nés que golpear las rocas.
Te paso un truco, en la seleccion de password si po-
nés NYUKNYUK y apretds Start, habilitds el segun-
do joystick, esto permite que otro jugador te pueda
ayudar, apretando A: cdmara lenta, con B: recargds
energia y armamento, con el direccional se puede vo-
lar. Chau y suerte.
Antes de terminar, querfa agradecerles la remera que
me mandaron, ¢l tnico problema es que a mi me
queda muy grande, sélo tengo diez afios, asf que la
usa mi papd. De todos modos, gracias.
Nicolds F. Costa
Pto. Madryn - Chubut

W ola, me llamo Matfas y tengo una Mega
Drive. Voy a responder més desaffos y mandar algu-
nos trucos:

Respuesta para Diego A. Baigorri: ahora puedo con-
testar tu desafio porque me acabo de comprar el Fifa
Soccer. Para cambiar de jugador tenés que apretar el
By la cédmara lenta es para ver cuadro a cuadro.

Para Matfas Montes: te voy a dar 3 consejos:

1) En el principio te vas a encontrar con una pared
muy alta para Grant, para solucionarlo dispard un
dardo a la cuerda que sostiene la caja y ésta caer4.

2) Andd siempre preparado con megadardos o cohe-
tes ya que los raptores aparecen por sorpresa (espe-
cialmente desde arriba).

3) Cuando llegues a un escenario con 2 esqueletos de
dinosaurio tratd de caer arriba del esqueleto y tirate
entre los raptores que estdn comiendo, ni se te ocurra
atacarlos o tocarlos porque son invulnerables, todo lo
que tenés que hacer es tirar una granada roja al es-
queleto de la derecha, esquiva los restos que caen y
lanzd 2 granadas al de la izquierda para que se de-
rrumben sobre los raptores, si jugds con el raptor pe-
gale patadas a las piedras.

Para Angel L. Bianco: yo ya te mandé un truco y sin
embargo te lo doy de nuevo: en la pantalla de selec-
cion de personajes hacé A 4 veces Start 1 vez y C
seis veces. Lo que me extrafia es que después de
mandarte el truco tu desafio aparece de nuevo en:
“Quedan estos desafios (Action Games N° 35).”
Trucos:

Fatal Fury:

Tiempo infinito: en la opcién Time limit dejd en 10,
entonces apretd A y € al mismo tiempo y el nimero
10 se transformard en cero.

Rounds infinitos: en la opcién control dejd en 1 el
marcador de puntos (point), ahi hacé B + € hasta
que se transforme en cero. S6lo sirve en el modo de
2 jugadores.

Elegir a Geese Howard: en el ment de v. game Start
apretd A + € y mantenelos apretados hasta pulsar
Start, si el truco funciond lo vas a ver cuando elijas
los personajes. Este jefe final tiene una tnica magia
que es el arrase y sc hace asf: € € & N>+ A,

SI1 TE FALTA ALGUN NUMERD DE A(




Continues infinitos: cuando pierdas hacé P + A + B

+ C al mismo tiempo y tus continues subirdn cada
vez que repitas el truco.

Fifa 95

En la pantalla de opciones hacé estos trucos:

Limites invisibles CCCBAAAB

Super efectos BACBCC
Efectos locos CABCCBAC
Equipo ideal AABBCCAA
Super potencia ~ BABBBBBBBB
Super portero AAAAABBBBB
Super ataque AAAAABC
Super defensa BBBBBBC

Penales desempate ABACAB
Vas a escuchar un ruido. Después sali de las opcio-
nes y en donde dice Reanudar partido apretd el A,
vas a ir a una pantalla llamada Cheats.
Me despido diciéndoles que sigan con la revista ya
que es la mejor.

Irigoyen Matias David

Bs. As.

I ola Action:
Soy Fernando L. Sproviero. Esta debe ser mi tercera
carta. Respondo el desafio de Radl 0. Aramayo
(Action N°35).
Con este truco pasds a la cuarta fase de la primera
parte con todas las pociones y armas.
Este truco lo dice en la Action Especial, todo trucos:
elegi practice en la pantalla de opciones.
Al comenzar el juego en la pantalla de los postales,
bajd las escaleras a la derecha hasta encontrar una
plataforma flotante. Saltd en ella y usd la magia del
teletransporte, mezclando una pocién roja con una
azul. Resonard un sonido estruendoso y vas a ver que
B podés elegir cualquier etapa. También las de la se-
gunda parte.
Para Matias Montes (Action N° 35).
Los pasos;
1) Donde hay una escalera que vaya para abajo y un
cuadro de Jurassic Park y un cajon colgado, colgate
del cafio del cuadro, andd para la derecha (agarrén-
dote del cafio), cuando te detenés poné el arma azul,
roja y azul, tirate y dispard a la caja.
2) Cuando llegds al T-REX debés bajar un poco por
la escalera, luego saltd a la izquierda tratando de col-
garte del cafio, segui yendo para la izquierda y agarrd
las bombas.
# No usés nunca las bombas.
i 3) Tirate de ese piso y abri la puerta apretando 1.
Luego debés ir destruyendo algunos dinosaurios e ir
§ abriendo puertas, cuando llegués 4 un ascensor apre-
t4 1 en el bot6n del ascensor.
Pasd por 3 computadoras amarillas. En la cuarta, sal-
td encima de ella y saltd hacia la derecha, hay un pa-
sadizo. No te tirés por los agujeros nunca,
4) Llegaste a la final: tird a los huesos con el tarro

rosa, asi se caen los huesos a los raptores.
jAguante Action y Sega!
Fernando L. Sproviero
Capital Federal

W ola. Me llamo Germédn Ariel Brozman, ten-
go 14 ailos y una Sega, una Family y una PC. Bueno,
desde ya quiero decirles que, por favor, publiquen mi
carta ya que respondo varios desaffos.

Para Andrés - R. 0. Uruguay

Ecco - Nivel 24 CSOCKMLR

Energfa y aire - presiond A + B + C + Start en la
pantalla donde aparece el nombre de la pantalla, la
energia y el aire disminuirdn, pero no perderds.
Campeones III - final: BH355 555 A y
DGAAAAAACQ AHAAA AAGSA.

Para Diego A. Baigorri - Santa Fe

Bubsy

N2 CKBGMM N9 DBKRRB
N3 SC+WMN N10 MSFC+B

N4 MKBRLN N11 KMGRBS
N5 LBLNRD N12  SLIMBG

NG JMDKRK NI3 TGRTVN
N7 STGRTN N4  CCLDSL

N8 SBBSHC NI15 BTCLMB

N16 STCIDH

European Club Soccer

Pated alto cerca del arco para engaiiar al arquero.
Andd hasta un lado del arco y pated en direccién a él.
Para Victor Nuiiez del Prado - Bs. As.
Splatterhouse I11

Quedate apretando A + B en el medio de la pantalla
(sin tocar configuracién)

Fase 6: Phenix

Para Leonardo Bianco - Bs. As.

Golden Axe ITI

Nombre: ¥ N2 223 b + A+B

Mujer: > €2+ A+B

Bestiaz ¥ Y2 22NV +A+B

Paniera: > €=+ A +B

Para P, Istillarte - B. As.

Armando Pdez - B. As.

MK IL

Kung Lao: presiond LP, mantené y andd al final de la
pantalla, apretd € € = y soltd (6 botones).

Para Guillermo E. Sanfiz - Bs. As,

MKII

2. Shang Tsung: Block + ¥ ¥ 1t ¥

LiuKang: € €22+ LK

3. Cage: pegado al enemigo 2 2> ¥ P & + LP +
block + LK.

Bueno, esto es todo, amigos.

PD: no es que quiera ser cargoso, pero, por favor,
publiquen mi carta, ya que es la tercera que mando.

German Brozman
Bs. As.

2, ction Games:
jHola!, me famo Mariano Jansech y tengo la mejor
consola de 16 bits, la Mega Drive. Entre los juegos
que tengo, los mejores son: Mortal Kombat I y II,
Earth Warm Jim, Contra Hard Corps, Streets of Rage
3, El Rey Ledn, Sonic 3, Urban Strike, Virtua Ra-
cing, Fifa Internationdl Soccer "95, Super Street
Fighter I1, etc.
Voy a responder el desaffo de Matias Montes: en el
final del dltimo nivel tenés que bajar por el esqueleto
del dinosaurio y ponerte lo mds cerca que puedan del
Raptor de la derecha. Luego tird bombas (de las mds
poderosas) a la roca, una tres o cuatro, después andd
a la izquierda y hacé lo mismo con la otra piedra, De
esta forma pasards el juego. Todo esto lo debés hacer
con Grant.
Me despido diciendo: jAguante, Action!
PD: aparte de Action, que también aguanten Boca y
Sega. Que se muera Nintendo que, salvo el Killer
Instint, no hicieron nada bueno.
Mariano Javier Jansech
Puerto Madryn - Chubut

QUEDAN
ESTOS DESAFIOS

J.N. Pardo - Bs, As.:

Pude jugar con los jefes Ash y Shiva de S. of Rage 3
apretando y manteniendo hasta la proxima pantalla "el
botdn A" para el primer jefe y B para Shiva. Si action o
alguien sabe c6mo jugar con los otros jefes, jpor favor!
publiguenlo.

Leonel Dianda - Santa Fe:
Ayuda, Sylvester & Tweety Cagey in Capers para Mega.

Chan, la Banda de Aetion
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Aguilar, Gustavo - C. Rivadavia - Chubut
Arias, Diego - C. Rivadavia -

Con Doce Desafios Contestados
Campos, Federico . - Bs. As.

Con Once Desafios Contestados
Olejavetzky, Herndn - Capital

Con Diez Desafios Contestados
Aldunate, Herndn - S. A. Padua - Bs. As.

Gonzdlez, José Luis - Avellaneda - Bs. As.
Jansech, Mariano J. - P. Madryn - Chubut

Con Nueve Desafios Contestados
De Luca, David - Haedo - Bs. As.
Doukatas, Ariel M. - C. R. - Chubut
Matale, Lisandro - La Plata
Parrilla, Pablo - V. Constitucion - Sta. Fe

Con Ocho Desafios Contestados

Alvarez, Adrian G. - Moreno - Bs. As.
Brozman, German - Bs. As.
Costa, Nicolas F. - P. Madryn - Chubut

La Giglia, Cristian Ezequiel -Rio Segundo -

Cordoba

Santucho, Roberto H. - Fcio. Varela - Bs. As.

Sproviero, Fernando L. - Capital

Con Siete Desafios Contestados

Apabloza, Federico - R. de Sauces - Neuquén

Aparicio, Ivan - Mar del Plata - Bs. As.

Brandan, Juan Pablo - S. M. de Tucuman

Bustamante, Oscar - Viedma - R. Negro
Casey, Gonzalo D. - Bs. As.
Cisneros, Cristian A. - Bs. As.

Diaz Orban, J. Pablo - Bs. As.
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Chubut

Entraigas, Walter David - Rio Negro
Irigoyen, Matias D, - La Plata - Bs. As.
La Salvia, Matias - Capital
Sturla, Pablo - M. del Plata - Bs, As.

Con Seis Desafios Contestados
Aramayo, Gristian D. - Caseros - Bs. As.
Arrugarena, Jerénimo D. - Bs. As.
Ayala, Daniel - Capital
Boikoski, Claudio - San Justo - Bs. As.
Bonfiglio, Adrian - Junin - Bs. As.
Bulbulian, Damian E. - ltuzaingo - Bs. As.
Callegari, Gabriel R. - Moreno - Bs. As.
Carlozzi, Daniel - Tortuguitas - Bs. As.
Catardo, Dimas - Bs. As.
Desalvo, Matfas - Berazategui - Bs. As.
Di Pietro, Pablo - Santa Fe
Giuliano, Sergio G. - Capital
Jaureguy, Agustin A. - R. Mgjia - Bs As.
L6pez, Juan F. - Catamarca
Luna, Marcos - Capital
Prevotel, Fernando S. - Cardoba
Pugliese, Hernan - Bs. As.

Rog, Israel - Capital
Romero, Daniel - Bs. As.
Schein, Luciano - Bs. As.
Varela, Dario A. - San Isidro - Bs. As.
Varela, Julio A. - S. F. Solano - Bs. As.
Vazquez, Matias - La Plata - Bs. As.
Zamudio, José R. - Bs. As.

Con Cinco Desafios Contestados

Alcorta, Sebastian E. - Fcio. Varela - Bs. As.

Amalfi, Walter Daniel - Bs. As.
Aramayo, Rail 0. - Bs. As.

Bagnarol, Juan Pablo - Santa Fe
Ferndndez, Jonathan - San Mariin - Bs. As.
Ferndndez, Juan P. - Laniis 0. - Bs, As.
Ferri, Federico 0. - T. Lauquen - Bs. As.
Franco Dalponte, Rafael - Miramar - Bs. As.
Gallegos, Gabriel - Santa Fe

Garcia, Maximiliano M. - B. Blanca - Bs. As.
Garcia Urgo, Luis R. - Montevideo - Uruguay

Guastini, Javier A. - Cdrdoba
Herrera, Pablo E. - Gosquin - Cha.
Inchauspe, José L. - Capital
Lupinacci, Herndn P. - Bs. As.
Marcet, Sebastian - Lants E. - Bs. As.
Moreira, Pablo - José C. Paz - Bs. As.
Picchio, Andrés |. - Berazategui - Bs. As.
Polledrotti, Matias - Bs. As.
Quinteros, Emilio F. - G. Roca - R. Negro
Rega, Ernesto J. - Quilmes - Bs. As.
Rios, Julian M. - Berazategui - Bs. As.
Roa, Diego A. - Rio Gallegos - Santa Cruz
Rojas, Hernan - La Plata - Bs. As.
Romero, L. Mariano - Bs. As.
Sabaini, Diego A. - Bs. As.
Sanfiz, Guillermo E. - S. Pefia - Bs. As.
Sanguinetti, Santiago - Rosario - Santa Fe
Vera, Martin A. - Valle viejo - Catamarca
Vergesi, Andrés P. - Rosario - Santa Fe
Zalazar Benitez, Pablo - Capital
Zlogar, Emanuel - Olivos - Bs. As.

Con Cuatro Desafios Contestados
Agostino, Alejandro - Bs. As.
Alvarez, Marcos M. - Capital

Aramayo, Rubén 0. - Longchamps - Bs. As.
Arista, Pedro - Bariloche - Rio Negro
Baez, Mauro - Bs. As.




Barroso, Ivan 0. - Capital

Bleiz, Luciano E. - Bs, As.

Borenszweig, Ary - Capital
Cambria, Leandro A. - Rosario - Sta. Fe

Campos, Andrés - Wilde
Casiraghi, Juan Rafael - Azul - Bs. As.

Contreras, Leandro - Ezeiza - Bs. As.
Diago, Jesus - Merlo - Bs. As.

Diaz, Gustavo a. F. - Rawson - San Juan
Fabrissin, Juan P. - Reconguista - Santa Fe
Ferretti, Lucas A. - Lujan - Bs. As.
Flares, José Luis - Godoy Cruz - Mendoza
Flores, Diego Herndn - Godoy Cruz - Mendoza
Franco, Agustin - La Plata
Gamez, Algjandro - S. §. de Jujuy
Gatti, Mariano - Corrientes
Giacobone, Gabriel - La Plata - BS. As.
Giudici, Gabriel - Rawson - Chubut
Giunta, Martin - Capital
Krenz, Anabel A. - Lanis 0. - Bs. As.
Legnazzi, Pablo H. - Bs. As.

Linde, Facundo - La Plata - Bs. As.
Manavella, Matias E. - Bs. As.
Mossato, Leonardo - Bs. As.

Paez, Juan M. - Mar del Plata - Bs. As.
Pesarini, Gaston L. - R. Grande - T. del Fuego
Retamozo, Jorge L. - Berazategui - Bs. As.
Sala, Nicolds Ignacio - Mendiolaza - Cha.
Sole, Joaquin - Resistencia Chaco
Trolli, Daniel S. - Beccar - Bs. As.
Vera, Sergio J. - V. Adelina - Bs. As.

Con Tres Desafios Contestados
Abramovich, Maximiliano - Capital
Ali, Federico R. - Capital
Almeira, Diego - Capital
Amaya, Rodrigo A. - B. Vista - Bs. As.
Barr, Gustavo - Bs. As.

Bulacio, Javier - Mordn - Bs. As.
Cainzos, Fernando - Fcio. Varela - Bs. As.
Casés, Laureano - Bs. As.
Chiconi, Santiago - Temperley - Bs. As.
Fernandez, Nadia - Bs. As.
Ferreira, Marcelo - Capital
Ferreira, Rodrigo H. - Capital
Ferretti, Alexis - San Martin - Bs. As.
Hurtado, Walter Q. - Capital
Joffre, Gustavo J. - S. S. Jujuy
Kahakian, Matias - V. Alsina - Bs. As.
Laporte, Martin M. - Parana - Entre Rios
Lavié, Lucas - Capital
Leonard, Ariel F. - C. Evita - Bs. As.
Lopez, Alejandro S. - Gapital
Maciulis, Pablo A. - Avellaneda - Bs. As.
Madrigali, Diego A. - Rosario - Sta. Fe
Martinez, Sebastian - Capital
Mininni, Camilo - Gualeguaych( - E. Rios

Montone, Mariano - La Plata
Moreno, J. M. - Avellaneda - Bs. As.
Ovejero, Federico M. - Mar del Plata - Bs. As.
Qviedo, Roberto N. - C6rdoba
Paiva, Marcelo J. - Olivos - Bs. As.
Pérez, Franco - Capital
Pugna, Bruno A. - Santa Fe
Reser, Diego - Capital
Soria, Juan J. - Villa Dolores - Cordoba
Tocino, Esteban - V. Adelina - Bs. As.
Uribe Mufioz, Mirson A. - Bariloche - R. Negro
Vergareche, Gonzalo - V. Ballester - Bs. As.
Zitarosa, Nicolds M. - Capital

Con Dos Desafios Contestados
Aparicio, Ivan - Mar del Plata - Bs. As.
Arando, Juan José - Martinez - Bs. As.

Ballo, Dario C. J. - D. Sud-- Avellaneda - Bs. As.

Barletta, Santiago - C. Del Sefior - Bs. As.
Cabello, Gustavo - Avellaneda - Bs. As.
Cainzos, Gucu M. - Bs. As.
Carlini, Diego - Santa Fe
Cortegoso, Cristian - Bs. As.
Crespi, Guillermo E. - Ituzaingd - Bs. As.
Crespo, Maria Lujan - Beccar - Bs. As.
De Caso, Guido - Capital
Ditomas, Ezequiel L. - Capital
Denadon, Santiago A. - Capital
Gallo, Federico M. - La Plata - Bs. As.
Gemetro, Nahuel L. - Bs. As.
Gigante, Adridn A. - Bs. As.
Jacobsohn, Ricardo - S. Rafael - Mendoza
Jozami, Maximiliano - La Banda - S. del Estero
Juan Pablo - Quilmes Oeste - Bs. As.
Lannutti, Gustavo - Bs. As.
Laureiro, Gabriel A. - Merlo - Bs. As.
Lemmi, Lucas - Capital
Marinsalta, Matias - B. Blanca - Bs. As.
Mastrogiovanni, Guillermo - Rosario - Sta. Fe
Mombelly, Martin - Martinez - Bs. As.
Monteros, Ricardo A. - S. M. Tucuman
Morales, Pablo - C. Evita - Bs. As.
Mufoz, Fernando - Capital
Ovejero, Javier A. - S. M. de Tucuman
Pasten, Diego - Mar del Plata - Bs. As.
Riccei, Jorge - Capital
Romero, Antonio - Bs. As.
Ruestes, Sergio - Bernal - Bs. As.
Russo, Hernan J. - Avellaneda - Bs. As.
Sanguinetti, Diego - Marpla - Bs. As.
Sidders, Nelson - Capital
Silva, Leonardo - S. Nicolds - Bs. As.
Suarez, Roberto - San Garlos - Uruguay
Tepman, Nicolds - V. Giardino - Cordoba
Tsiros, Luciano N. - L. Oeste - Bs. As.
Vera, Herndn A. - Capital

Zuvirfa, Juan M. y Sebastidn - Banfield - Bs. As.

Con Un Desafio Contestado
Andreotto, Eduardo - Gral. Paz - Cha.
Arias, Cristian - Rio lll - Cha,
Asurmendi, Jorge Horacio - La Plata - Bs. As.
Bartoloni, José - Tucuman
Brollo, Jorge - Bs. As.

Callero, Luis J. - G. Pacheco - Bs. As,
Carrivale, Nicolds - Avellaneda - Bs. As.
Cedefio, Aimaré P. - Lujdn - Bs. As.
Cerrato, lgnacio A, - El Palomar - Bs. As.
Cova, Juan Carlos - Capital
D’Auvergno, Damién - Bo. Goldn - Cordoba
D'Auvergno, Daniel - Bo. Coldn - Cardoba
D’Auvergno Dario - Bo. Col6n - Cdrdoba
Degdspere, Javier - Capital
Di Liscia, Javier - Castelar
Diego el “yorufantasma”

Dotta, Pablo - Rosario - Santa Fe
Facio, Facundo - M. Goronado - Bs. As.
Falconi, Darfo - Rio IIl - Cha.
Falconi, Emanuel - Rio Il - Cha,
Falconi, Ezequiel - Rio Il - Cba.
Farifia, Gabriel 0. - Munro - Bs. As.
Giannetti, Fernando - S. Pefia - Bs. As.
Gomez, Lucio E. - Concordia - E. Rios
Guidi, Federico - La Plata - Bs. As,
Judrez, Sergio - Tandil - Bs. As.
Kraft Zaballa, Liones J. - Federal - Entre Rios
Lojo, Matias - Capital
Lopez, Javier A. - Merlo - Bs. As.
Lopez, Juan Martin - Bs. As.
Marucci, Cristian - Lomas de Zamora -
Buenos Aires
Navarta, Gustavo - San Juan
Olivero, Nicolds - La Plata - Bs, As,
Oviedo, Roberto N. - C. Colorado - Cha.
Paese, Claudio Daniel - Bs, As.
Pasten, Diego - Mar del Plata - Bs. As.
Pereira, Sebastidn E. - Azul - Bs. As.
Pesarini, Gaston L. - R. Grande - T. del Fuego
Pinto, Antonio - Bs. As.

Pitra, Marcos E. - Los Polvorines - Bs. As.
Rega, Ernesto J. - Quilmes - Bs. As.
Rivero, Matias - Quilmes - Bs. As.
Robol, Sergio - Zdrate - Bs. As.
Rudminsky, Ezequiel - Entre Rios
Santamaria, Adridn A. - Mar del Plata -
Buenos Aires
Sefioris, Gerardo - Montevideo Uruguay
Serra Vicente, Ramiro - Capital Federal
Sudrez, Marcos - Capital
Sudrez, Mario M. - San Miguel - Bs. As.
Tarantini, Gabriel - Rio /Il - Cba.
Tomoyose, Guillermo - Capital
Trolli, Sergio D. - Beccar - Bs. As.
Vega, Norberto - G. Pacheco - Bs. As.
Yanovsky, Cristian - B. Blanca - Bs. As.

CONTINUA EL RANKING DE WINNERS, ACA ESTAN LGS ABANDERADGS Y LGS ESCOLTAS. ACORDATE
GUE DESTACAMOS A LGS WINNERS SEGUN LA CANTIDAD DE DESAFIGS CONTESTADGS Y, A FIN DE 1445,
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QUIEN RESULTE GANADOR SE HARA ACREEDOR DE UN PREMIG SGRPRESA DE ACTION GAMES



SENOR ANUNCIANTE

SIUSTED RESIDE EN EL INTERIOR DEL PAIS,
ENVIE UN GIRO POSTAL POR EL VALOR DEL
ESPACIO SOLICITADO, ACOMPANANDO
EL MISMO CON EL TEXTO A PUBLICAR.

DEPARTAMENTO DE PUBLICIDAD:
953-3861
RIVADAVIA 2421 3°OE.5 - CAPITAL
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- Génesis Il

= Sega32X
SegaCD
Game Gear
| Panasomc 3D0

- -Gru! José G. Artigas 4845_..
1419 f.‘uplfal Federal -

S e (onsmaos
-VIDEO GM!{ES .

* Consola AITO 16 Blt

s 130.-
~ §270.- ¢

§320.

$ 160.-
$ 670,

PN _ CD's para 300 desde $ 30.-
GRATIS TE LLEVAS UN SHOOTOUT .

< 'I.os me|ores preclos en curluchos
~ ENVIOS AL INTERIOR

GRATIS TE LLEVAS UN JUEGO A ELECCION |

JUNCAL 1359TEL: 8112557

GRANDES DESCUENTOS POR MAYOR

ARTKA

1S
SUPER CONTROL
NINTENDO ™ 200

CARTUCHOS ORIGINALES DESDE $30
CARTUCHOS
ey Esor 3 70

$ 120

GAME BOY $100  FAMILY GAME $20
Venta, compra y canje de cartuchos

SERVICE

VENTAS POR MAYOR Y MENOR ¢ ENVIOS AL INTERIOR
SAN LUIS 2948 AITURA CORDORA 2700 - Tel/Fax: 962-7320




Muchos L\ sabemos dibujar un drbol

Muchos, también, sabemos pintarlo
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Pero... Cuantos sabemos cuidarlo ?




En Mar del Plata, Rosario y Cdrdoba

todos juegan y vos también.

Todas las
novedades en
FAMILY GAME

SUPERNINTENDO
SEGA

Toda‘; N P e _ Joysticks
las m aqwnas \{ | L~ g yaccesorios

Service ~\Ad Tl Alquiler,

Ebpeuahzad(_) ventay canje

Mas de 1000 — )N\~ Ciarangia
titulos en stock _ e | — ] por 1 afo

i Mar del Plata

" Av. Luro 2976 - Local 8 - Tel. (023) 2-8343/91 3856
San Martin 2496 - Tel. (023) 4-3553

| San Juan 1670 - Tel. (023) 74-6570

Rosario
Sarmiento 949 - Tel. (041) 49-8885/49-9650

Cérdoba
Dean Funes 251 - Local 9 - Tel. (051) 25-7285

- — ————|
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UNIVERSE ELECTRONIC S.R.L. commecscinioc: 4 X AR
Pringles 1334 Tel.: 865-4738 Fax: 865-4740




