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In Nippon ist ir-
gendwie alles an-
ders, wie die nicht-
| japanische Fraktion
 Eures  VG-Teams
P (hier speziell unser
& Beat'em-Up-Ralph)
| anliBlich des Be-
suchs bei Raizing,
dem  Program-
mierteam  von
— Bloody Roar
fur Hudson Soft, erstaunt
festgestellt hat. Unser Spe-
| zialist fiir solche Fille, Tet,
war aufgrund des RE Di-
rector’s Cut-Tests fiir zwei
VWochen unabkémmlich, und
. so wagte Gaijin Ralph das
. Abenteuer Tokio, um schon
nach wenigen Stunden resig-
niert erkennen zu miissen,
daB er seine Englisch-Kennt-
. nisse getrost im Koffer am
Flughafen hatte abstellen
kénnen, denn auBer einem
holprigen “Wellcum, Sir** hin-
. term Hotel-Counter (Preis:
. knapp DM 300, fiir eine et-
~ wa acht gm groBe Besen-
. kammer ohne Friihstiick!),
8 bekommt man in der quirli-
B gen Metropole keine be-
kannten VWortfetzen mehr
zu lesen oder zu horen

und fiihlt sich irgendwie
| zu Recht als Analphabet.
3 = Auch sonst steckt die
Hauptstadt des Ostens, so die wort-
liche Ubersetzung von Tokio, voller Wi-
derspriiche, die aber gerade ihren Reiz
ausmachen: Wihrend laut Reisefiihrer
schon mal die Einfuhr des Sterns fiir
Aufruhr sorgte, tollen andererseits
Kids durch die Animé-Pornoliden im
Elektronik-Mekka Akihabara und kau-
fen sich die neuesten Streifen. Bei uns

Grofler An-
drang bei

der Power -
Rangers-Live-
Show in

Korakuen.

Tokio Tower

(Shiba) bei Nacht
(333m) und der Tempel
der vier Elemente

Feuer, Wasser Erde und
Luft in Asakusa.

auch undenkbar: Junge Damen spielen
ebenso enthusiastisch (und gut!) Beat’
em Ups a la Tekken 3, oftmals sogar
authentisch kostiimiert in den Szene-
Arcades, und servieren das minnliche
Geschlecht schon mal eiskalt ab. DaB
schlieBlich die Addressen in Tokio nicht
nur bei der westlichen Besucherschaft,
sondern auch bei der einheimischen
Taxi-Gemeinde fiir heillose Verwirrung
sorgen (wir fuhren fiinfmal an der Zen-
trale von Hudson Soft vorbei), beruhigt
dann doch etwas. Die Zielangabe 3-1-
[-Shinjuku-Ku kennzeichnet z. B. im
Stadtteil Shinjuku-Ku den ersten Un-
terbezirk im dritten Bezirk und dort
das erste errichtete Gebiude. Alles
klar, oder? Aber liber so etwas wun-
dert man sich schon nicht mehr, nach-
dem man in der U-Bahn neben einer
adretten Teenagerin gesessen ist, die
eifrig einen 500 Seiten dicken
Katalog (iber automatische
Waffen studierte. Apropos
Waffen: Gliick muB man ha-
ben, und so konnte ich als al-
ter Samurai Shodown-Ve-
teran in einer exklusiven
Ausstellung tiber das japani-
sche Schwert im National-
museum im Ueno-Park, die
nur alle 50 Jahre stattfindet,
vor Ort meinen Horizont
hinsichtlich Vielfalt und
Design  fern-
ostlicher Klin-
gen erweitern,
Weitere Anek-
doten gibt's fiir
Interessierte im
groBen Bericht
tiber den Hud-
son-Besuch zu
lesen.

Street Fighter 2 -

Variante als Ersatz
fiir’s FitneBstudio:
An die Himmer!

Auf der Capcom-Party zum

Eure
weitgereiste VG-Crew

10.Geburtstag von Mega Man.
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lange genug mit ver-
steckten Andeutungen,
Wortspielchen und
Vorabberichten auf die
Folter gespannt. Endlich
ist Skullmonkeys fertig,
und diesen Monat
erfahrt Ihr durch unser
 Testurteil auch, was dran
ist, am Clayman-Hype.

| GRANDTHEFT AUTO (PS): Obwohl
der neueste DMA-Streich grafisch
wwsses! eher unter die Giirtellinie zielt,
haben die kreativen Schotten mit ihrer Car-
Napping-Simulation genau unseren Spafinerv
getroffen. Erst anschnallen, dann lesen!

GEX 3D (PS): Kein schnéder Nach-
42 folger verbirgt sich etwa hinter dem
amphibiésen Namen, sondern ein
vollig neues Spiel. Gex 3D will mehr ein 32-Bit-
Mario, als ein 2D-Plattformhiipfer sein.

BLOODY
ROAR (PS):
Wie im Edi-
torial zu lesen, ist nicht
nurTet diesen Monat
weitgereist. Ralf durfte
die Entwickler dieses
auflergewohnlichen
Hudson-Beat’em-Ups vor
Ort besuchen und ist
begeistert zuriickgekehrt.

1 PLBYER 44721 4iilfis PRESS STRRT 36
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26 | (N64): Fiir April hat Acclaim grofe
FuBballpldne in Yorbereitung!

News 8
Das Neueste von PS, SAT und Né4
® Space World 10

Tet berichtet live von der Nintendo-
Videospielmesse in Tokio

One 28
Das Action-Inferno aus Amerika

Firmenbesuch 32
Ralfs Japantrip zu Hudson Soft

® Gex 3D 42
PS: Nicht wiederzuerkennen, die 3D-Echs’
Forsaken 46
PS + N64: Der nachste Hit von Acclaim
Rascal 48
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NBA Pro ‘98 50
PS: Das neue “NBA in the Zone"
Newman Haas Racing 70
PS: Indy Car statt Formel |
The Spawn 72

PS: Das Action-Adventure zum Film

BurningRangers _ = 73
SAT: Endlich Feuerwehrmann sein...

Acclaim Sports Soccer 76
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Auflosung “Sony-Wettbewerb* 78
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Diddy Kong Racing (N64) 52
Top Gear Rally (N64) 52
Hexen (N64) 53
Fighting Force (PS) 53
extreme G (Né4) 53
Sega Touring Car Champ. (SAT) _ 56
Clayfighter 63 1/3 (N64) 56
Castlevania (PS) 57
Madden NFL ‘98 (PS + SAT) 58
Moto Racer (PS) 58
Test Drive 4 (PS) 58
NHL ‘98 (PS) 58
Time Crisis (PS) 58
Pandemonium 2 (PS) 59
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Colony Wars (PS) 60
Nightmare Creatures (PS) 60
Rosco McQueen (PS) 62
Overboard (PS) 62
Tips Data 1997 63
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“Shoshinkai hiel dieses

FORSAKEN64/FORSAKEN (N64/PS): Wos auf
den ersten Blick wie ein dreister “Descent® A
Klon ausschaut, entpuppte sich schon nach der e

Jahr zur Abwechslung “Nintendo ersten Einspielphase als intelligenter 3D-Action-Shooter aus
Spaceworld und bot viele aufregende dem Hause ProbelAcclaim, Dies ist Teil 1 eines iber mehrere
Neuigkeiten, Big N stellte dort unter Ausgaben verteilten Work-m-ngress-Fegtum'.. ;

anderem sein Disk Drive, eine Game-
Boy-Kamera, den GB-Né4-Adapter und
viele andere verriickte Neuheiten vor.

FIFA *98: Road to World Cup (N64): |
Wenn unseren Ralf nicht alles | 8 8
tduscht, dann hat’s EA dieses Jahr "
tatsdchlich verstanden, die groBten Patzer des
enttduschenden Vorjahreskickers bei der N64-
Version zu beheben. Wie gut das zweite FIFA 64
wirklich ist, verrdt unser groBer Zweiseitentest.

AUBRIKET

Inserenten 115
Leserbriefe 64
So bewerten wir 30
Hitparaden 261
Impressum 118
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Arkanold Returns J:2-3 ¢

Ballspielen auf eine etwas andere Art.

E s gibt Spielideen, die sind banal und fes-
selnd zugleich: Neben Ataris Ur-Break-
out gehdrt auch das unterhaltsame Arkano-
id zu diesen Spielhallen-Evergreens. Arkano-
id Returns ist der offizielle Automatennach-
folger, der vor gut elf Jahren sein Hallende-
biit feierte. Hemmungslose Verehrer des Tai-
to-Klassikers diirfen sich nun auf ein gelun-
genes PlayStation-Remake freuen, Mit Dreh-
Paddle (nur in Japan erhiltlich) oder Joypad
raumt lhr mit einer Schldger/Ballkombinati-
on mauerartig angeordnete Spielsteine der
Reihe nach ab. Neue Extras wie Energie-
Blocker, zischende Plasmabille und extra-
breite Superschlager unterstiitzen Euch bei
der spannenden Abriumaktion. Ebenfalls da-
bei: Ein Level-Editor und Zwei-Spieler-
Mode, die fiir zusitzlichen Spielspal sorgen.

Timeshock M:lI-3 ¢

Flippern ohne Reue: Timeshock fiir die PSX!

Durch ausgekliigeltes Tisch-Desgin und
gerenderter Spielfeldoberfliche konn-
te bereits der Pro Pinball-Vorginger (Play-
Station und Saturn) liberzeugen. Mit leicht
verbesserter Grafik-Engine und neuer Spiel-
Thematik veréffentlicht Empire in Kiirze ei-
ne neu aufbereitete Stahlkugelsimulation.
DaB es wieder unzihlige Bonus-Targets,
Loops, Rampen, Pins und eine Multiball-
Funktion gibt, versteht sich fast von selbst,
Ein physikalisch korrektes Laufverhalten der
Silberkugel runden den vorerst glinzenden
Gesamteindruck ab. Flipper-Fans, die nach
neuem Futter lechzen, sollten schon mal das
Sparen anfangen.

8
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PlayStation

N achdem die Oldie-Serie mit Vol. 5 bereits
offiziell abgeschlossen ist, schiebt Namco
eine Extra Museums-Ausgabe nach. Zu den in-
teressantesten Highlights der sieben enthalte-
nen |:l-Umsetzungen zihlt sicherlich das blei-
haltige Agenten-Adventure Rolling Thunder
und der Vertikal-Shooter Dragon Saber. Als
eher miBige Namco Innovationen befinden sich
noch die Arcade-Titel Wonder Momo,
King&Ballon, Motos, Rompers und Skykid
auf der CD. In Japan wird die Encore-Edition in
einer luxuriosen Sammelbox ausgeliefert, die
zusdtzlich ein Aufbewahrungs-Plitzchen fiir alle
zuletzt erschienenen Museums-CDs bietet.

Der Automaten-Klassiker schlechthin: Rolling
Thunder befindet sich auf der Encore-Edition,

Super Pang Collection PlayStation

inige werden Pang und seine Sequels viel-
leicht noch aus der Spielhalle kennen. In
Super Pang Collection hat Capcom alle drei
Automaten-Originale (Pang, Super Pang und
Pang 3) auf einer CD vereint. Das grundlegende
Spielprinzip blieb dabei in allen drei Varianten
unverandert. lhr dirigiert eine mit Harpune be-
. waffnete Spielfigur nach links oder rechts, um
stindig auf und ab hiipfende Ballons zu zerpik-
sen.Wird einer der bunten Bille getroffen, zer-
springt er in zwei kleinere, die sich nach erneu-
ter Teilung endgiiltig auslésen. Trotz des an-
tiquierten Spielprinzips macht die Ballonknalle-
rei alleine oder zu zweit einen HeidenspaB.

Willlams Arcade Classic Vol. 2 Plcustatlon

in weitere Kollektion aus den Pioniertagen

der Videospielgeschichte ist mit Williams
Arcade Classic Vol. 2 unterwegs. Unter den mit
zahlreichen Hintergrundinformationen verse-
henen Spielhallen-Adaptionen befinden sich
diesmal Williams-Klassiker wie Moon Patrol,
Joust 2, Tapper, Burger Time und Blaster.
Im Grunde bietet auch diese Sammlung nichts
Innovatives, was fiir echte Hardcore-Oldie Fans
natlirlich vollig irrelevant ist. Der deutsche Ver-
triebs-Partner GT-Interactive plant auch eine
PAL-Version der Sammlung herauszubringen.

Namcos New Flghtlng <[} PSX/Arcade

nter oben genanntem Arbeitstitel wer-

kelt das talentierte Soul Blade-Team ge-
rade an einem neuen 3D-Priigler auf System
12-Hardware-Basis. Das Spiel verbindet waffen-
starrende Polygon-Kampfer mit Tekken 2-ver-
wandten Martial Arts-Spezialisten. Grafisch hin-
terldBt der mit faszinierenden Licht- und Sha-
ding-Effekten gespickte Priigler schon jetzt ei-
nen exzellenten Eindruck. Das Spiel wird wie
iiblich zuerst in den Spielhallen erscheinen und
spater auf das PlayStation-Format umgesetzt.
Wir halten Euch auf dem Laufenden! ws

 GGAME
NVER

Oldie-but-Goldie: Pang-Fans diirfen sich auf eine
unterhaltsame Capcom-Sammliung freuen.

An Meon Pgtrol van
Atari Games werden
sich noch die meisten
Opi-Zocker erinnern

Madchtig beeindruckend sehen die ersten Bh'd-
schirmfotos des neuen Namco-Priiglers aus.

o1 GElES 98
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Die mit Spannung erwartete Nintendo-Messe offenbart

eine neuartige systemibergreifende Marktstrategie des Spielegiganten.

Fast zwei Jahre nach EinfOhrung des Nintendo 64 in Japan

wird erstmals deutlich, welches Potential in diesem Konsolensystem steckt.

Das Dl'sk
Drive, wie es |
leibt und lebt.

NINTENDO - INRE 3

™

aBkalter Nieselregen iberflutet das

Messegelinde in Makuhari am Morgen
des 2|.November [997. Es ist, als ob der
graue Himmel die derzeitige Marktsituation
von Nintendo mehr oder weniger treffend
charakterisiert: bedeckt und leicht unter-
kiihlt. Anders als im
letzten Jahr, wo noch
die ehemalige japani-
sche Handelsvereini-
gung der Spielzeug-
hersteller  “Shoshin-
lai* die Position des
Veranstalters inne
hatte, findet das grofle
Fest diesmal in den
Hallen 9 bis | 1, direkt
gegeniiber dem World
Business Garden statt
— etwas abgelegen von
den Haupthallen des
Japan International
Convention Centers.
Eine leicht irritierte

Die Besucher mufiten vor allem Geduld, sowohl am Eingang als auch an den Displays, mitbringen.

Menschengruppe durchstreift das Geldnde,
auf der Suche nach den EinlaBpforten in Hal-
le 9. Der diesjahrige Veranstalter Nintendo
hatte es namlich versiaumt, den Weg bis zu
den Eingdngen ausreichend zu beschildern.
Ein Anzeichen der Orientierungslosigkeit?
“Immerhin ist es das erste Mal, daB wir als
alleiniger Veranstalter dieser Messe agieren"
— entschuldigt sich Yasuhiro Minagawa, sei-
nes Zeichens PR Assistant Manager von Nin-
tendo Japan. Es ist ein Neubeginn in vielerlei
Hinsicht. Erstmals wird hier auch deutlich,
welche Moglichkeiten in dem Nintendo 64-
System Uberhaupt stecken. Das Hauptau-
genmerk richtet sich natiirlich auf das 64
DD-Laufwerk, das die speichertechnischen
Probleme von Modulspielen beheben soll.
Zwar hat sich der Erscheinungstermin —
mehr oder weniger erwartungsgemalB — um
drei Monate auf den Mdrz 1998 verschoben,
doch dafiir birgt dieses Zusatzgerat eine Fiil-
le von Leckereien, die nicht nur fiir Ninten-
do 64-, sondern auch fiir Game Boy-Besitzer
interessant sein diirften.
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Hier seht lhr Picachu in ,,Picachu Genki Dechu", der
64-Bit Variante des Game Boy-Hits ,,Pocket Monsters®.

j'apuner kénnen
per Head Set bald
mit ihren Mon-

T

Das Schlagwort lautet Pocket Monster.
Dieses Game Boy-Rollenspiel, das in Japan
seit knapp zwei Jahren mit rund acht Millio-
nen verkauften Einheiten ein Dauerbrenner
ist, beinhaltet eine Monsterzucht-Simulati-
on, dhnlich dem Tamagotchi von Bandai, nur
mit dem Unterschied, daB man die grofige-
zogenen Monster per Game Boy-Linkkabel
gegeneinander antreten lassen kann. Fiir die-
sen absoluten Hit-Titel stellt Nintendo eine
Reihe von Spieletiteln und Zubehérteilen
vor. Picachu Genki Dechu (was frei iiber-
setzt “Picachu feels good" bedeutet) und
Pocket Monster Stadium sind die 64 Bit-
Varianten von Pocket Monster, mit denen sich
die auf dem Game Boy erstellten Monster-
Daten speichern und weiterverarbeiten las-
sen. Zu Picachu Genki Dechu wird es eine
Hardware-Erweiterung geben, die es er-
laubt, Befehle per digitaler Stimmerken-
nung einzugeben. Dieses Head Set setzt
sich zusammen aus einem Kopfharer, Mikro-
fon und dem Sprach-Analyzer und wird an
den Joypad-Eingang des Nintendo 64 ange-

stern sprechen.

schlossen. In der Messe-Ver-

sion konnte man damit ein
Picachu-Monster unter an-

derem durch den Wald di-

rigieren und Gegenstinde

sammeln oder Zauber-

spriiche iiben lassen. Ist

die Zeit reif, kénnen groBgezogene Cha-
raktere entweder in das Game Boy-
Pocket Monster wieder zuriickgefiihrt oder in
die Pocket Monster Stadium-Software expor-
tiert werden. Hier finden in einem dreidi-
mensionalen Stadium die Kiampfe statt.
Natiirlich ist es ebenso méglich, Monster die
auf dem Game Boy erzogen worden sind, di-
rekt in das 64 Bit-Stadium einzulesen. Die
Konvertierung der Daten erfolgt tber das
ebenfalls neu vorgestellte 64 GB Pack, mit
dem die Daten vom Game Boy-Modul direkt
geladen beziehungsweise ausgegeben wer-
den. Diese batteriebetriebene Zusatzhard-
ware wird — dhnlich wie das Rumble Pack —
einfach in den Modul-Schacht des Analog-
Controllers hineingesteckt. Wenn menschli-

o1 GElhEes 98

che Gegenspieler verfiigbar sind, diirfen die-
se ebenfalls ihre eigenen Game Boy-Module
per 64 GB Pack anschlieBen.

Die dritte Software, die im Zusammenhang
mit Pocket Monster prisentiert wurde, heiB3t
Pocket Monster Snap und beinhaltet ein
Fotoalbum-Konstruction-Kit. Die Hauptauf-
gabe besteht darin, daB |hr als Naturfotograf
auf einem riesigen Areal Bilder von Mons-
tern schieBt. Je nach Bildqualitdit und Motiv
werden Punkte vergeben, dhnlich wie bei
den Fotoexkursions-Missionen in Pilot Wings
64. Hierbei ist noch unbestimmt, inwiefern
der Titel in das System integriert werden
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Mit dem ,,64 GB Pack"
kénnen Game Boy-Pocket
Monster auf das N64

iibertragen werden.

SPFPRARCEWORLD

Das ,,64 GB Pack*
wird wie Euer Rumble
Pack in den Joypad-

Slot reingeschoben.

Die Capture
Cassette wird
benétigt, um
Daten, die Ihr
perVideo-
kamera auf-
genommen
habt, zu
importieren.

Die Mario-
Artist-Serie
besteht aus
den drei
(“Spiele”)-
Titeln Talent
Malker,
Picture
Maker und
Polygon Maker.

grieren. Der Talent Maker dient in erster

soll. Der derzeitige Hype mit Pocket Monster
wird nattirlich auf dem Game Boy weiterge-
fiihrt. Neben den bereits bestehenden
Packet Monstern — Green, Red und Blue, die
sich in den Quests und dem dazugehdrigen
Repertoire der Monster unterscheiden, sol-
len im Marz mit Silver und Gold zwei weite-
re Varianten erscheinen. Das zweite, und fiir
den nicht-japanischen Markt zugegebener-
maBen interessantere Projekt von Nintendo
ist die Mario Artist-Serie, die ein system-
und medieniibergreifendes Konzept beinhal-
tet. Auf der Nintendo Spaceworld ‘97 wur-
den diesbeziiglich jeweils vier Software- und
Hardwarekomponenten vorgestellt. Fiirs
Nintendo 64 werden zunichst im Juni drei
Titel erwartet: Talent Maker, Picture
Maker und Polygon Maker. Diese drei
Komponenten bilden den Kern eines Sys-
tems, das es erlaubt, Bild- und Videoelemen-
te auf dem Nintendo 64 und dem dazu-
gehorigen DD-Laufwerk beliebig zu inte-
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Linie dazu, Polygoncharaktere aus vorgefer-
tigten Korperteilen zu erstellen und zu ani-
mieren. Neben der breiten Palette an poly-
gonalen Koépfen, Rumpfteilen, Armen und
Beinen stehen eine Fiille von Optionen zur
Verfiigung, die es Euch erlauben, digitalisier-
te Bilder und Videosequenzen einzulesen.
Dazu wird die Capture Cassette bendotigt,
die in der Lage ist, iiber Bild- und Soundein-
gange (Cinch- und Mikrofoneingangsbuch-
sen) Signale von handelsiiblichen Videore-
kordern und -kameras zu importieren. Die-
se Kassette wird einfach in den Modul-
schacht des Nintendo 64 gesteckt und mit
herkémmlichen Kabeln mit den jeweiligen
Ausgabegeriten verbunden. Die Nachbear-
beitung soll durch die Nintendo 64 Mouse
vereinfacht werden. In Talent Maker sind zu-
dem verschiedene Spieloptionen integriert.
Beispielsweise diirft |hr Eure Eigenkreatio-
nen auf einer dreidimensionalen Biihne vor-
fiihren oder als Spielfigur in einem Jump'n
Run einsetzen. Der Picture Maker ist sozu-
sagen die 64 Bit-Version des Super Ninten-
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do-Titels Mario Paint. Hier kénnen auf zwei-
dimensionaler Ebene Grafiken erstellt, Ani-
me-Trickfilme produziert oder vorgefertigte
3D-Landschaften nachbearbeitet werden.
Auch das “Fliegenfinger*-Spiel ist hier eben-
falls integriert. In Polygon Maker diirft |hr
schlieBlich in die Rolle eines 3D-Grafikers
schliipfen und beliebige Polygon-Objekte
selbst konstruieren. Diese Anwendung ba-
siert auf dem original Nintendo 64-Entwick-
lungs-Tool 64 World und bietet entspre-
chend professionelle Optionen. Die Hand-
habung ist dabei sehr simpel. Anhand eines
Cursers kénnen Fliigel oder andere Elemen-
te mit der Maus einfach aus dem Quader
herausgezogen oder hineingedriickt wer-
den. Ecken werden mit einem Mausklick ab-
gerundet. Eine Farbpalette sorgt fiir die pas-
sende Bemalung. Das herausragende Merk-
mal dieses Mario Artist-Systems ist die 100
prozentige Kompatibilitit der Elemente un-
tereinander. Das bedeutet, Grafiken, die mit
dem Picture Maker gezeichnet worden sind,
kénnen als Texturen fiir Talent Maker wei-
terverwendet werden. Kérperteile, die mit
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GroBe Spaceworld-

Die miitdern Programm Uberraschung: Die Game

“Talent Maker* erschaffenen
Charaktere diirfen auf der
Talent-Maker-Biihne zum

Boy Pocket Camera bzw.
das Kamera-Modul fiir den

GB Pocket.
Leben erweckt werden.

dem Polygon Maker erstellt worden sind,
kénnen in den Talent Maker problemlos in-
tegriert werden. Durch zusitzliche Soft-
warekomponenten kénnen spiter auch
komplette Spiele programmiert werden,
dhnlich wie bei der Konstruction Kit-Serie
von ASCII, die in Japan zur Zeit fur PC oder
die PlayStation erhiltlich ist. Die Nintendo
64-Variante bietet dabei natiirlich mehr In-
dividualitdt, da jedes Element beliebig veran-
dert bzw. von Null auf erzeugt werden kann.
Wer viel unterwegs ist, kann zumindest das
»Capturing” — also das Einlesen von Bildern
— mit dem Game Boy vornehmen. Die dazu-
gehorige Hardware prisentiert sich in Form
einer digitalen Kamera, die in den Modul-
schacht des Handheld-Gerites hineinge-
steckt wird. Die Pocket Camera beinhal-
tet zudem integrierte Software-Elemente,
die in erster Linie zur Nachbearbeitung der
aufgenommenen SchwarzweiBbilder dient. Je
nach Lust und Laune dirfc lhr, wie in Mario
Paint, Bilder zeichnen, beschriften und diese
in eine der drei eingebauten Spiele einset-
zen. Mit dem Pocket Printer lassen sich

Uber den Pocket Printer lassen sich die mit

der Pocket Camera geschossenen Bilder
wenig spdter ausdrucken. Rechts im Bild ist
etwas unscharf Messe-Tet zu sehen.

die Motive sogar aus-
drucken. Spiter wird es
moglich sein, die Grafik-Da-
ten in das Nintendo 64 und
somit in das Mario Artist-

System einzulesen.

Durch dieses vollkommen
neue Konzept von Nintendo, das die beiden
8- und 64-Bit-Systeme verbindet — auf der
Messe wurde inoffiziell auch der noch gehei-
me Super Game Boy 64 mit Internet-
Funktion vorgestellt — eréffnen sich auch fiir
andere Softwarehersteller neue Méglichkei-
ten. Hudson beispielsweise plant zunichst
fir den Oldtimer Game Boy ein Internet-
bezogenes Spielsystem. Die neu vorgestellte
Nectaris-Serie beinhaltet ebenfalls ein
Konzept, das spiter auch auf die 64 Bit-Basis
tibergreifen soll. Hierbei lassen sich Zusatz-
missionen und Levelkarten iiber eine Inter-
net-Verbindung vom Hudson-Server herun-
terladen. Umgekehrt diirfen selbsterstellte
Missionen auf den zentralen Server iiber-
spielt und anderen Teilnehmern zum Down-
load zur Verfiigung gestellt werden. Der

o1 Geljgs o8

noch relativ unbekannte Hersteller Amtex

prdsentiert hingegen ein Konzept, das die
Steuerung eines Spiels auf eine eher unge-
wohnliche Art und Weise erméglicht. In Bio
Tetris, das voraussichtlich im Marz *98 in Ja-
pan erscheint, wird an das Joypad ein Ohr-
Clip angeschlossen, der den Puls des jewei-
ligen Spielers mifit und als Datei in das Spiel
direkt einspeist. Je nach Herzschlag fallen die
Tetris-Steine dann schneller oder langsamer
vom Himmel. Einige Special Moves werden
ebenfalls durch diese Stromst&Be ausgeldst.
In den ndchsten Monaten wird erwartet, dal3
auch andere Hersteller wie z.B. HAL Labora-
tory ihre Version eines system- und medien-
libergreifenden Spielkonzepts vorstellen, die
sich nahtlos in das neue System von Ninten-
do integrieren lassen.
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Bei Nectaris von Hudson soll es mit Hilfe des
“Super Game Boy é4° moglich sein, iiber das

Wurde nur
inoffiziell
vorgestellt: Super
Game Boy 64
mit Internet
Funktion.

Auf der Nintendo Spaceworld "97 wurde
klar, welche Idee — oder besser gesagt — wel-
chen Traum Nintendo seit mehr als sechs
Jahren verfolge. Doch dies sind Plane, die in
ihrer Gesamtheit vielleicht in den kommen-
den sechs Jahren verwirklicht werden kénn-
ten.Angesichts der Tatsache, daf die Pocket
Monster-Serie fir den Game Boy friihes-
tens Ende ‘98 in den USA erwartet wird, und
daB von den auf der Messe vorgesteliten
N64-Umsetzungen noch nicht einmal die
Rede war, interessiert zundchst nur, was im
nachsten halben Jahr auf das Abendland zu-
kommt. Und hier tun sich ebenfalls grofe
Dinge. Nintendo Japan selbst prisentierte
insgesamt sieben Nintendo-64-Spiele, von
denen zumindest drei davon die Herzen al-
ler Freaks — und jene, die es gerne werden
wollen — héher schlagen lassen.

Legend of Zelda ~The Ocarina of Time
ist wohl der am sehnlichsten erwartete Kan-
didat. Erstmals wurde den Messebesuchern
die Moglichkeit geboten, dieses Action-Ad-
venture der Superlative probezuspielen. Das
Spiel prasentiert sich wie erwartet in einem
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Internet Zusatzmissionen zu laden und spielen.

| Tetris miiBt
Ihr einen
Ohrelip
benutzen, der
Euren Puls,
mift, der dann
die Fallge-
schwindigkeit
der Tetris-Klotze
beeinfluft.

. -

Erstmals
auf der
Spaceworld
durften Otto-
Normal-Spieler
Zelda zocken.

vollkommen drei-
dimensionalen Umfeld, wobei auch die

vierte Dimension — also die Zeit — eine sehr
wichtige Rolle spielt. Mit Hilfe von Zeittoren
und einer Ocarina — eine aus Tonerde gefer-
tigte Querflote — kann Hauptheld Link
zuriick in seine Kindheit reisen. Beispiels-
weise koénnen manche Ratsel nur dann
gelost werden, wenn bestimmte Bedingun-
gen in einer Zeitepoche gelost oder Mons-
ter in der anderen Zeitebene besiegt wor-
den sind. In der Messeversion waren solche
komplexen Zusammenhinge nicht erkenn-
bar, da man lediglich einzelne, voneinander
unabhingige Stages anspielen durfte. Dafiir
konnte man in das ausgetiiftelte Spielsystem
Einblick gewinnen, das bei Begegnungen mit
Monstern oder bei der Suche nach Items
und Schaltern zur Geltung kommt. Im Spiel
selbst existieren drei verschiedene Kamera-
perspektiven, die entweder automatisch

o1 GEMES 98

oder manuell gesteuert werden. Eine wichti-
ge Funktion hat hierbei der Z-Trigger. Er
steuert das sogenannte “Attention System"
ein, wobei die Kamera jeweils auf jenes Ob-
jekt gerichtet wird, welches gerade die Auf-
merksamkeit von Link genieBt. Dazu
bendtigt der Held die Hilfe von Navi, einer
Art Fee, die Euch mit wichtigen Tips und
Warnsignalen versorgt. Dieses lebenswichti-
ge “Attention System" kommt Euch vor al-
lem dann zugute, wenn sich die Gegner frei
auf dem Feld bewegen, da ein manueller Per-
spektivenwechsel entfillt und lhr Euch voll-
kommen auf das Kampfgeschehen konzen-
trieren konnt. Die Bedienung der Waffen
und Items wurde durch das fest verankerte
Inventar-System vereinfacht. Jeder Slot wird

L
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So leicht kann's sein, zwei Menschen glicklich zu
machen. Nenn uns einfach einen guten Freund,
der die Video Games im Abo beziehen méchte.
Du wirst staunen, wie schnell die zahllosen
Spieletests und -Previews, die ganzen Cheals,

Tips & Tricks rund um Sega Saturn, PlayStalion ;.".' K‘-""’“"”"’"’”
und Nintendo 64 ihm ein seliges Lécheln ins
Gesichf zaubern werden. Und auch Du wirst ein
GClifzern in Deinen Augen nicht unterdriicken kéinnen, wenn
wir Dir fUr diese gute Tat ein Top-Game Deiner Wahl schenken:
Entweder den Rennspiel-SpaP Diddy Kong Racing [Nintendo
64], das Aclion-Adventure Tomb Raider 2 mit der schéinen
Lara [PlayStation) oder das mérderische Monster-Speklakel
Resident Evil [Sega Saturn).

Fir einen neuen Abonnenten hast
Du die freie Wahl unler 3 Klassikern!

CAPCOM' s

BB Neckarsuim schific
Zur Wahiung der Fast g
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F-Zero X sieht

klasse aus,
erscheint aber
erst im Juni.
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Nintendos
Snowboard-Sim
strotzt nur so von
Effekten und war
neben Pocket
Monsters “der
Publikumsmagnet.

TOTAL TIME

Gute Ubersicht herrscht
auch im Zweispielermodus.

“Snow Speeder*
diirfte der grofite
Konkurrent von
Nintendos “1080°
Snowboarding* sein.

0425488

In der Endfassung sollen sie aber durch Ne-
beleffekte wegretuschiert werden. Argster
Konkurrent im Land der aufgehenden Sonne
diirfte Aero Gauge von ASCII sein. In die-
sem wipEout-Verschnitt, der sich in einem
abendlandisch diisteren Gewand zeigte,
diirft Ihr Eure Gegner nicht nur seitlich, son-
dern erstmals auch von oben bzw. unten
tiberholen. Einen iiberraschend positiven
Eindruck bei den Besuchern scheint das
neue 1080° Snowboarding hinterlassen
zu haben. Diese Snowboard-Rennsimulation
basiert auf Wave Race 64 und glinzt
durch die Liebe zum Detail. Zwar wurde
das Wasser hier durch Schnee ersetzt, der
Titel vermittelt jedoch, passend zu dieser
Sportart,immer noch ein rasantes und spek-
takulires Spielgefiihl. Das Fahrverhalten dn-
dert sich spiirbar, je nach Unterlage - sei es
nun Pulverschnee oder Eis. Mit Snow
Speeder von Imagineer und Snowboard
Kids von Atlus wurden jedoch gleich zwei
Mitbewerber in dieser Disziplin vorgestellt,
wobei letzerer eher zu der Kategorie der
Fun-Spiele gezihlt werden muB. Doch die
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Sportspiele gehoren auch in Japan nach wie
vor zu den beliebteren Genres. Die meisten
Titel, die hier prisentiert wurden, basieren
auf aktuellen Sportlerdaten und sind von
den jeweiligen Sportorganisationen lizen-
siert. Auf dem Gebiet der Basketball-Simu-
lationen gaben NBA Basketball von Nin-
tendo und NBA In the Zone ‘98 von Ko-
nami ihren Einstand.Vertreter der Baseball-
Zunft waren Hyper Zone Nighter Pro
Baseball King 2 von Imagineer und Fami-
sta 64 von Konami — beides beliebte Serien,
die vor allem auf den |6- und 32-Bit-Syste-
men groBe Erfolge feiern konnten. Yirtual
Pro Wrestling 64 von Asmik und New
Japan Pro Wrestling Brave Spirits von
Hudson werden im Wrestling-verriickten
Japan ebenfalls ihre Anhidnger finden. Die
Krénung diirfte zweifelsohne die Nintendo
64-Version von Hyper Olympic in Naga-
no 64 sein. Konamis Hit-Serie bietet dies-
mal zwolf Disziplinen aus neun unterschied-
lichen Sportarten, die per Analog-Joypad
und Feuerzeug- bzw. Autofeuer-Funktion
ausgefochten werden und helfen sollen, die
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Wochen vor den Olympischen Winterspie-
len ohne Langeweile zu tiberstehen. Interes-
sant fur schieBwiitige Zeitgenossen und
Flugzeug-Fanatiker diirfte Sonic Wings
Assault von NSS sein. Hier diirft Ihr, ahn-
lich wie in Ace Combat, mit einer Staffel
von Séldnerpiloten gegen eine Ubermacht
gegnerischer Flieger und Monsterroboter in
den Kampf ziehen. Setas Helikopter-Baller-
spiel Wild Choppers miiBte zur Zeit der
Drucklegung in Japan eigentlich bereits er-
hiltlich sein. Wann Rev Limit erscheinen
soll, steht hingegen in den Sternen. Beide
Spiele lieBen jedoch viel Raum fiir Verbesse-
rungen. Die ibrigen Titel, die groBtenteils
als spielbare Versionen ausgestellt wurden,
stehen entweder bereits in den Schaufens-
tern der japanischen Videospieleldden, oder
haben ihr Messe-Debiit erst kiirzlich auf
der Tokyo Game Show — Herbst ‘98 (siehe
Video Games |1/97) gefeiert: G.A.S.P. -
Fighters NEXTream, Fighting Cup,
Magic Century Eltail, Tamagotch
World, und Dual Heroes — um nur die
wichtigsten zu nennen.
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i ‘ Los Angeles 1
Chicago 12

WL 1ST QUARTER

Sowohl “NBA

PITPER Basketball* von
* r' Nintendo (links und
WU Los Angeles 2 oben) als auch
Chicago 4 Konamis “ITZ ‘98

sahen noch ziem-

N 1ST QUARTER
~ lich unfertig aus.

e
Erscheinungstermine

Titels oo ssisioiniasainaianess Hersteller: .Erscheinungstermin:  Magic Century Eltail ......... Imagineiinsiiinnnsalis Mrz.1998
Pro Mahjong 64 . ............ Athenaisaeiom s i 2150121997 6Bl i S o e Imagineer .........c000.. Mrz.1998
Diddy Kong Racing .......... RaNe ioiscetageiatie s i rotieiots 21.11.1997  Snow Speeder ...........uu. IMEINEER I iseiomayalmstacnt o Mrz.1998
Fist of the Hiryu Twin ........ Culture Brain ........... 28NEI997 0 (GASE iiaan s ks Konamlis sraomma s Mrz.1998
Wild Choppers . ............ BELAL oo hrarainia sk el a e 28.11.1997  Super Robot Spirits ......... Banprasto sty m——s Mrz.1998
P R A bt oy e INafeaT. . o R 28.11.1997  SonicWingsAssault ......... Video System ............ Mrz.1998
SABIZSUMO) o sl ety Bottom Upi v sl 28.11.1997 LegendofZelda ............ INitendoii St o s Apr.1998
TopgearRally ............... Kotobuki Syst .......... 05.12.1997  Fighting Cup ............... Imagineer ........c..u0n Apr.1998
PualiHeroes: suian s avad Hirdsonia i sinie o 05.12.1997  Pachinko 365 Days .......... Setd s cusnns s e R Apr.1998
Snoboard Kids ............. AU ks i 12.12.1997  Morita Shogi 64 ............ SEEA s i m e e ee s Apr.1998
Chameleon Twist . . .......... s R e D AT S U O 12:12:49970 i BanjoiKazonie e v sinnss Nintendo: . smnenesmsns Apr.1998
Hyper Olympic in Nagano 64 . .Konami................ 18412199755 (Revilimit R nme s tams v vottemsiet SEI o nr st Mai 1998
Virtual ProWrestling 64 . . .. .. F 1] Uiy o e er O 190201997 b FeZErorXalitn Ll srall o st s NIRtERdo . .o amhazamsn Jun. 1998
Augusta Masters '98 . ........ o T o 19.12.1997  Pocket Monster Stadium .. ... BNIVeRRHON 5 25 ol e ol Jun. 1998
Charger Iralra Stick ......... HudsonS s e 19.12.1997 NBA Basketball ............. INintendolsas visim ot et Jul. 1998
Yoshi's'SEOry) 4 aaiviasiora aiain v Nintendoiia e esiaiazs 21.12.1997  Mario Artist Talent Maker . . ... Ninteridos: s caimmasa Jul. 1998
Aero Gauge .......eeeiven ASCI i iR sas s Dez. 1997  Mario Artist Picture Maker ... .Nintendo ................ Jul. 1998
Sim Gty 2000 «oooiiisaiimias o Imagineern s Dez. 1997  Mario Artist Polygon Maker .. .Nintendo ................ Jul. 1998
TamagotchWorld ........... Pandall s waos e e Dez. 1997  Picachu Genki Dechu ........ ININtENAO ) oereesronorernsies Herbst 1998
New Japan Pro Wrestling . . ... Hudsons i it e 04.01.1998  Pocket Monster Snap ........ NIntendois . oo Herbst 1998
NBA In the Zone ........... Konamisde i et s 29101115998 L SImUESIEY 64t e e e s Nintendein raiis Sar el unbestimmt
Pro Baseball King2 .......... Imagineer i an ooy Jan. 1998  Super MarioRPG 2.......... Nintendoit sias i unbestimmt
1080° Snowboarding ........ Nintendo v e ntintes Febil998. IMother3:. v meimmmis i Nintende v saised unbestimmt
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Interview

bwobhl fiirs Nintendo 64 knapp 40 Spiele

vorgestellt wurden, ist man sich in Insi-
der-Kreisen einig, da8 die Nintendo Space-
world ‘98 einzig und alleine Pocket Monster
gewidmet war. Diese japanische Kultserie, die
sich mit insgesamt acht Millionen verkauften
Exemplaren zu einer Massenhysterie entwickelt
hatte, zahlt nun, fast zwei Jahre nach Marktein-
filhrung, immer noch zu den bestverkauften Ti-
teln in Japan. Diese Tatsache veranlaBt auch Nin-
tendo dazu, sein Soft- und Hardwarekonzept
fir die kommenden Jahre auf eben dieses
Pocket Monster aufzubauen."Die zukiinftigen
Spiele miissen folgende vier Grundelemente
beinhalten" — bekriftigte Big Boss Hiroshi Ya-
mauchi in seiner diesjihrigen Rede —"Zucht,
Austausch, Kollektion und Addition*. Damit ist
folgendes gemeint: Das Spielprinzip der“Zucht"
steht in einer direkten Beziehung zum Haupt-
spielelement von Pocket Monster. Ahnlich
wie bei Tamagotch schliipft der Spieler in die
Rolle des Dompteurs und zieht ein Monster
groB. Zwar besteht die Hauptaufgabe darin, das
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In “Hyper Zone Base-
ball* treten nur “Kopf- -
gegeneinander an.

& v

fuler’

' “Magic Century E}tail'“ sleht auf den
ersten Blick wie ein RPG aus, ist aber
ein Geschick-lichkeitsspiel.

Nintendo werkelt gerade
an einem eigenen Sim
City, das “Sim City 64
heiBen wird.

Hausmonster per Link-Kabel
gegen ein anders Pocket Mon-
ster kimpfen zu lassen, es be-
steht jedoch auch die Moglich-
keit, Monster-Daten unter befreundeten Mit-
spielern auszutauschen und in einer Kollektion
zu sammeln. Das letzte Element “Addition" be-
zieht sich nun auf das neue ausbaufihige Sys-
tem-Konzept des Nintendo 64. Durch den Kauf
von einzelnen Hardware- bzw. Softwarekompo-
nenten wie das 64 GB Pack oder das Pocket
Monster Stadium lassen sich die Monsterda-
ten beliebig exportieren, nachbearbeiten und
reimportieren. Im Grunde ist diese Uberlegung
genial — womoglich ist dies eine regelrechte Re-
volution auf dem Konsolenmarkt. Doch leider
hatte Nintendo es versiumt, den Verbrauchern
diese Vision von Beginn an zum Marktstart des
Nintendo 64 bildlich zu vermitteln. Niemand
wullte somit genau, was in der 64-Bit-Plattform
alles steckt. Hitte Yamauchi seine Rede vor
zwei Jahren gehalten und die Ausbauméglichkei-
ten des Systems konkret erldutert, sihe viel-
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Da Sim City é4 als DD-
Cartridge erscheint , wird ein Austausch von
Daten z.B. zu Sim Copter méglich sein.

leicht die Marktlage in Japan anders aus. Zumin-
dest wire die Erwartungshaltung etwas positi-
ver ausgefallen. Da aber alle Anzeichen dafiir
sprechen, daf3 Yamauchi selbst von dem riesigen
Erfolg seiner Pocket Monster (iberrascht
wurde, liegt die Uberlegung nahe, daf das jetzi-
ge Konzept erst sehr viel spiter konkrete For-
men angenommen hat. Bleibt die Frage, wie sich
die neue Strategie auf die zukiinftigen Nintendo
64-Spiele auswirke. Wir haben dazu den kreati-
ven Kopf der Nintendo-Familie, Shigeru Miya-
moto befragt:

V@G: Sind auler Pocket Monster schon Spiele in
der Entwicklung, die auf dem neuen Nintendo 64-
System basieren?

Miyamoto: |a. Ich arbeite gerade an Sim
City 64 und Sim Copter fiirs 64 DD-Lauf-
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Big Big-BoB Yamauichi

beim Erldutern von

Nintendos Monster-

Strategien.

werk. Bei diesen Titeln kommen
die Grundelemente, die Yamauchi bereits im
Vorfeld erldutet hat, voll zur Geltung, Der
Spieler ziichtet eine Stadt, die per Austausch
in Sim Copter als Map eingelesen weden
kann. Mit Mario Artist — Picture Maker
kénnen Texturen wie zum Beispiel Hiuser-
winde oder Reklametafeln selbst erstellt und
eingearbeitet werden. Helikopter lassen sich
dann auch konstruieren.

VG: Reden Sie jetzt von Sim City 2000 von
Imagineer?

Miyamoto: Nein. Das Spiel heiBt Sim Ci-
ty 64 und wird von uns (Nintendo) ent-
wickelt. Die Routinen miissen eigens pro-
grammiert werden, damit ein Austausch zwi-
schen zwei Spielen maglich wird.

VG: Was ist eigentlich mit “Austausch™ gemeint?
Miyamoto: Mit “Austausch” meinen wir
nicht nur den Austausch von Daten innerhalb
eines einzelnen Spiels wie beispielsweise ab-
gespeicherte Zeiten bei einem Rennspiel.Wir
wollen den Begriff erweitern und den Aus-
tausch von Daten zwischen zwei grundver-
schiedenen Spielen erméglichen.

VG:Das bedeutet, daf3 es beispielsweise moglich
sein wird, die Figur Zelda als Held eines anderen
Spiels wie z.B. Mother 3 einzusetzen?
Miyamoto: So etwas wire sicherlich inter-
essant. Bleibt die Frage, wie wir dann das Pro-
blem des Copyrights |6sen. Friiher gab es bei
einigen Famicom-Spielen die Mdoglichkeit,
Charakter-Daten ‘“‘auszutauschen®. Damals
hat man einfach das Modul aus dem Schacht
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Kazooie erscheint bei uns
leider erst ndchsten Herbst.

Miyamoto ist
immer guter
Dinge, wenn
“Landsmann*

Tet mal wieder

reinschneit.

gerissen und ein anderes dafiir hin-
eingesteckt. So konnte man seinen
Helden auch in einem anderen Spiel
weiterverwenden. Zugegeben, eine
etwas dreiste Art von Datenaustausch,
aber es wire schon, wenn das mit dem
Nintendo 64 auch gehen wiirde. Natiirlich las-
sen wir uns eine etwas elegantere Methode
einfallen, die Charakter-Daten im RAM der
Konsole zu speichern.

VG: Wie sieht es mit Zelda aus?
Miyamoto: Bei Zelda kommt
in erster Linie das Element der
“Addition" zur Geltung. Es wird ein
Modul geben, das den Kern des
Spiels bildet. Durch einzelne Zusatz-
Disketten (auf 64 DD-Basis) lassen
sich beliebig viele Dungeons oder
Welten hinzufiigen. Bei F-Zero X kén-
nen die Spieler anhand des integrierten Edi-
tors selbst Kurse konstruieren. Bei Rennspie-
len liegt es auch nahe, aktuelle Daten einzu-
speisen. Wir sponsern schon seit geraumer
Zeit eine TV-Sendung die Super Mario Sta-
dium heiBit. Hier kénnten wir mit F-Zero X
Wettbewerbe ausschreiben, wobei die Re-
kordzeit des Gewinners als Ghost-Datei ge-
speichert wird. Diese Daten kénnte man tber
eine Supermarktkette zum Download anbie-
ten. Somit kann sich jeder zuhause mit dem
Sieger des F-Zero X-Wettbewebs messen,
ohne daB ein teurer Internet-Zugang vonno-
ten ist. Vielleicht wird die eine oder andere
Veranstaltung ins Leben gerufen, wo Leute ir-
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Auch ein zweites fl:lrio i

RPG ist géplant, selbst

spielen kapate'thgn’s = . .
jedoch fefd'k . K
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gendwelche Daten von irgendwelchen Spielen
untereinander tauschen.

V&G: Das Nintendo 64-System dhnelt in gewisser
Weise dem PC.

Miyamoto: Naja, der Unterschied ist, daB
das Nintendo 64 viel billiger,und noch dazu ein-
facher zu handhaben ist als ein PC. Dadurch,
daB auch der Game Boy in das System inte-
griert wurde, werden die Spiele auch mobiler.
Ich kann mir nicht vorstellen, daB beispielsweise
zwei Menschen in der U-Bahn PC-Spiele iiber
ein Netz spielen. Der grundlegende Unter-
schied aber ist, da das Nintendo 64 und der
Game Boy von vornherein als Spielzeug konzi-
piert wurde. Und so soll es auch bleiben.  tet




ART+WORK, Frankfurt

Die Rallye-Saison beginnt:
Nebel, Regen, Schnee und
gleiBende Sonne begleiten Dich!

Selbst bei Nebel Vollgas
fahren: Pack’ die Zeit, damit
Du weiterkommst.

LAF TiIME |
325778 |

]

b ¢
“ ©  Fahren im i
| .+ 1 E-Spieler-Split- K\‘E'
3'00°76 Screen-Modus: fxe 1N -
— s __f2 Der direkte Spiir' das Zittern des
S

unterstitzt das Rumble Pak!

. | Vergleich! Lenkrades: Top Gear Rally
'B # f
= 11a

Meun Renner stehen zur
Verfiigung, weitere mulit Du
erkampfen! Warnung: Sie

werden immer schneller!

Software © 1897 Boss Game Studios
All other materials @ 1997 Kemco

I
| NINTENDOS4

Vertrieb durch Mitsui & Co. Deutschland GmbH, Stadthausbriicke 5, 20355 Hamburg.
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FOME RAIDER 11 starring Lara Crofi «
Alle Rechite vorbelalten. Alle w
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mit der extrem schnellen 3D-Grafik-Engine fiir einen SpielgenuR, der

eine Vielzahl an Welten und Gegnern sorgen im perfekten Zusammenspiel
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seinesgleichen sucht Und wenn Dir all das mcht reicht, dann schau Lara amfach nur tief in
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Die Doppel-CD:
A Tribute l';pfara Croft”

jatzt im Handel erhdltfich von BMG Ariola Media.
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Rostige 2D-Plattformen haben langst ausgedient -
der moderne Held verlangt nach einer au'f?egenden
3D-Welt. Joypad-Rambos werden in dem I =
Action-Inferno ONE Ihr explosives Wunder erleben.

Contra ldft griilfen:
Hitzige Lasergefechte in Rauchende

3“ 1 der Festung des Bosen: Hier Maschinengewehre,

ist gutes Reaktions-
vermogen gefragt. -

Von einer munter zoomenden Kamera werdet lhr
stets ins rechte Rampenlicht geriickt.

nbekannte Firmen sind immer fiir eine

Uberraschung gut. Visual Concepts hat
mit ONE einen der heiBesten Action-Reifler
der nichsten Monate in der Mache. Ganze 40
Jahre werden wir diesmal in eine trostlose Zu-
kunftswelt katapultiert. Zum unzihligen Male
mul sich die rechtschaffende Menschheit gegen
militante Polizei-Machte behaupten. Ihr schliipft
in die Rolle des Junghelden ‘John Cain' und
bahnt Euch mit einer dicken Laserkanone den
Weg durch fiinf actiongeladene GroBstadtinfer-
nos. Gleich von Beginn an gibt es Adrenalin-Ac-
tion pur:Vorsichtig tasten wir uns im Inneren
eines Gebiudekomplexes voran. Plétzlich greift
uns von der Fenster-AuBlenfront ein riesiger
Hubschraubergigant an. Jegliche Versuche, das
Ungetiim mit dem Laser zu erledigen, scheitern

28

John

Cain auf der Flucht
vor einer Explosionswelle.

an dessen Panzerung. Da bleibt nur noch eines
iibrig: Die FiiBe in die Hinde zu nehmen. Mit ei-
nem Affenzahn rennen wir um unser Leben und
weichen gleichzeitig tédlichen Lasersalven aus,
die pausenlos vor unseren FuBsohlen einschla-
gen. Habt |hr diese Situation gemeistert, folgt
die Flucht nach Vorne, die uns direkt durch ei-
nen einsturzgefihrdeten  Briickenkorridor
filhrt. Gleich nach den ersten Schritten bohren
sich tonnenschwere Stahlpfeiler in unmittelba-
rer Nihe in den Asphalt und gigantische Explo-
sionswellen rollen unaufhaltsam auf uns zu.
AnschlieBend erlebt Ihr ein aufregendes Laser-
gefecht mit regelrechtem , Star Wars"-Feeling,
bei dem michtig Schiitzenfest-Laune aufkommt.
Mit permanentem Herzklopfen fetzten wir
durch aufwendige Polygon-Landschaften, die al-
le in Echtzeit berechnet werden. lhr seht Euren
Helden aus der Riickenperspektive, wobei sich
der Blickwinkel kontinuierlich verindert. Euer
Akteur kann sich in alle Richtungen bewegen,
springen und per Knopfdruck seine arm-imple-
mentierte Laser-Gun in Anschlag bringen. Zur
Verteidigung bekommt lhr ein hiibsches Zu-

iiberhitzte Flammen-~

werfer — in diesem 3D~

Knaller geht’s nicht

. gerade zimperlich zu.

satzsortiment an Ballerminnern geboten: Flam-
menwerfer, Raketenwerfer und Pulslaser
gehoren zur bereichernden Uberlebens-Aus-
stattung der Ein-Mann-Armee. An durchgeknall-
ten Gegnern herrscht kein Mangel: Sie kommen
angekrochen oder angeflogen, sie schief3en, sind
furchtbar hartnickig und ultra-gefihrlich. Ein
sogenanntes "'Rage-Meter” gibt Auskunft liber
die mentale Verfassung unseres Helden. Das Be-
sondere dabei ist: Je héher der Wert durch die
gesammelten Power Ups ist, desto schlagkrafti-
ger und effektiver werden unsere Verteidigungs-
aktionen. John ist grandios animiert und liber-
rascht mit flieBenden Bewegungen wie Hech-
trollen, halsbrecherischen Salti oder spekta-
kuldren Cliffhaenger-Aktionen. Die Perspektive
der dreidimensionalen Spielszenarien wechselt
stindig; Mal seht lhr das Geschehen von hinten,
ein anderes Mal wieder von der Stirnseite. ws

System:
Name:
Genre:
Hersteller:

PlayStation

One

Action-Adventure

Visual Concepts/

ASC Games
Geplanter Erscheinungstermin:

Januar 1998




GT Interactive
Expect the unexpected:

.Hey, Du da!
ne N'n:h'r umbléﬂ'ern
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ol Sony Enm;:'

Playstatios Loga’ are

Paystabios”

be's Oddysee — ab sofort auch als PC-Version!

Un;h{ Chef, Molluck, ist ein echter Fiesling: Er will mich und mein ganzes Volk eindosen! Aber damit nicht genug:

Hintefhﬁllige Kreaturen, verzwickte Puzzles und mystische Tempelstatten erwarten Dich. In den Dschungeln —

von Oddworld und der Fleischfabrik Rupture Farms sind schon unzahlige Konsolenspieler verschollen.

-

Sind auch Du und Dein PC der Herausforderung gewachsen? Playaiatian
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Es ist nicht einfach,

ein Spiel moglichst prazise,
objektiv und gleichzeitig

- sachlich zu bewerten.
- Unsere Testkriterien sind

aber erprobte Werkzeuge

erVerlag und seine Mitarbeiter lehnen ge-

waltverherrlichende Spiele ab.
Eine Zeitlang haben wir deshalb fiir besonders
brutale Spiele keine SpielspaBwertung verge-
ben. In Zukunft werten wir aber wieder alles,da
die Altersempfehlung deutlich genug ist.
Indizierte Spiele werden von uns aufgrund
der Rechtslage nicht vorgestellt oder bewer-
tet, durch aktuelle Gesetzesinderungen wer-
den Spiele in Zukunft automatisch system-
tibergreifend indiziert. Das bedeutet, wenn
von einem Spiel z.B. die PC-Version indiziert
wird, gilt dies gleichzeitig auch fiir alle Konso-
lenumsetzungen.

RALPH
Seine groBe Erkenntnis nach
dem einwdchigen Japan-Trip
lautet: Japaner sprechen kein
Englisch. (Is nich wahr, ehrlich,
Ralfbub?)

P\ Ab jetzt

Um ein Modul méglichst objektiv zu bewer-
ten, geniigt es uns keineswegs, wenn ,Einzel-
kimpfer" ihr Modul alleine werten.Wir legen
daher groBen Wert darauf, daB stets mehrere
Crew-Mitglieder an einer Session teilnehmen,
so daf jeder Tester zu jedem Spiel seine eige-
ne Meinung hat. Die ist bei der monatlichen
Wertungskonferenz gefragt, die immer unmit-
telbar nach RedaktionsschluB stattfindet. Die
Redaktion schottet sich dann von der hekti-
schen Umwelt ab und diskutiert alle Wertun-
gen aus, die lhr in den Wertungskasten findet.
Da natirlich nicht immer alle einer Meinung
sind, unterscheiden wir zwischen einem per-
sonlichen Fazit des Autors und der Redakti-
onswertung. Fiir die persénliche Meinung
steht der Redakteur mit seinem Konterfei. Je-
der Test gliedert sich in zwei Teile: Zunichst
beschreiben wir wertfrei den Ablauf und die
Besonderheiten des Spiels. Es folgt der kursiv

30

gibt es wied
=

e

SO0 BEWERTEN WIR

| System: Play'st_aipn . Ganz oben findet |hr
Spieletyp: Strategiespiel | die Beschreibung des Spieletyps
Datentriger: cD | sowie technische Daten.

Hersteller: Mindscape
Testversion: Mindscape

Danach folgt die Einteilung in Schwierigkeits-
grade: | -3 ist leicht spielbar, 4-6 mittelschwer,

Spieler: | 7-9 sehr schwer,
Features: Speicheroption Neu ist unsere Altersempfehlung.
Schwierigkeitsgrad: 8-9 J Die Wertung setzt sich aus vier Kategorien
Preis: ca. 100 Mark zusammen, die jeweils von 0% (ganz mies)
| VG-Altersempfehlung: ab 16 bis 100% (einfach nicht zu steigern) variieren.
| Grafile 58% Eine japanische oder US-Flagge kennzeichnet
Musik: 52% . nicht offiziell erhiltliche Importmodule.
| Soundefiekte: 68% - SpielspaBBwertungen von 80% oder mehr

qspielsa}: 7117

DIRK

Gegendarstellung:

Dirk ist ein Musterbiirger, er
fahrt nie schwarz, hat wirklich
keine Punkte in Flensburg und
kopiert keine Spiele.

belohnen wir mit dem Video-
Games-Classic-Pridikat

WOLFGANG

Seit sein Neffe eine Play-

B Station besitzt, steht Onkel
\ Wolfi bei ihm wieder hoch im

Kurs:,,Kann ich mir mal deine

Spielesammlung ausleihen?

ROBERT

Hat zu seinem 33ten Ge-
burtstag (is des ‘n alter Sack)
die gesamte Redaktion zum
indischen Mutter-Mittagessen
| eingeladen:Yam, Yam!

gedruckte Meinungskasten des Autors, liber-
schrieben mit seinem personlichen Fazit (hilfe,
na ja, geht so, gut, super). AbschlieBend findet
Ihr bei jedem Test den Wertungskasten. Dort
tauchen technische Infos sowie exakte Pro-
zentwertungen auf. Als Wertungskriterien ha-
ben wir ,,Grafik", ,,Musik”, , Soundeffekte” und
wSpielspaB” gewihlt — je hcher die Wertung,
desto besser gefillt uns der Titel. Bei Grafik,
Musik und Soundeffekten bewerten wir Quan-
titat, Abwechslung, Originalitit und technische
Ausfiihrung. Dabei beriicksichtigen wir die
Méoglichkeiten der Hardware — logisch, daB ein
Game Boy weder Grafik noch Sound eines
Nintendo 64 zustande bringen kann. Die wich-
tigste und entscheidende Wertung findet lhr

er 5 Wertungsgesichter:

s | TET

| Tet hat in Tokio eine giinstige

| 80-gm-Wohnung entdeckt und

| liberlegt jetzt, ob er nicht in die
_| alte Heimat umziehen soll.

schlieBlich unter SpielspaB. Diese Gesamtwer-
tung gibt AufschluB dariiber, ob das Spiel lang-
fristig motiviert, wieviel Abwechslung geboten
wird, wie fliissig es tiberhaupt spielbar ist — mit
einem Wort: ob es SpaB macht. Die SpielspaB-
wertung ist unabhangig von allen anderen
Wertungen und berticksichtigt auch nicht die
Hardware. Besonders herausragende Spiele
werden mit dem VIDEO-GAMES-Classic Pra-
dikat ausgezeichnet, das lhr ab 80% SpielspaB3
finden solltet. Die SpielspaBwertung 50% be-
zeichnet entsprechend einen durchschnitt-
lichen Titel. Neu ist unsere Altersempfehlung.
Folgende Stufen sind maoglich: Ab 6, 12, 16 und
ab 18 Jahren. Die Altersempfehlung ergibt sich
ausschlieBlich durch die Spielhandlung und
Spielprasentation. Sie wird nicht davon beein-
fluBt, wie schwer ein Modul zu spielen ist oder
ob Anleitung und Bildschirmtexte z. B. nur in
Englisch vorliegen.
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aason

Um die Gite des kommenden PlayStation-Beat'em-Up-Knillers |

Bloody Roar besser beurteilen zu kénnen, lied sich Virgin nicht lumpen
und schickte uns zusammen mit je einem englischen und italiemschen

Kollegen nach Tokio, um das komplette Entmcklerteam elnen _f
Nachmittag lang zu l6¢chern ‘

: ud Virgin |
land in der ersten

- Novemberwoche ein. Wir
 waren zwar nicht auf
‘World Tour", durften aber
als einziges deutsches Ma-
gazin das Entwicklerteam
von Hudson Softs kom-
mendem Beat'em-Up-High-
light Bloody Roar in der
Firmenzentrale in Tokio be-
suchen und in einem ausge-
dehnten Interview einen
Nachmittag lang |6chern.
AuBerdem haben wir als
Europder in den sechs Ta-

gen unseres Aufenthalts in der ferndstlichen

Metropole viele neue Eindriicke gewonnen, die
wir Euch natirlich nicht vorenthalten wollen.

Tokio

N achdem wir es schluBendlich doch noch
geschafft haben, erstens nach elfstiindi-
gem Flug am ausschlieBlich japanisch beschrif-
teten Fahrkartenschalter im Narita Airport
(liegt ca. 70 km auBerhalb von Tokio), mit zehn
ungeduldig blickenden

Japanern im Riicken,

ein Bahn-Ticket in die

City zu l&sen und zwei-

D33 ol | tens dem zehnstocki-

. i L B Ay { gen Labyrinth des
' s L A 7 ' “| Hauptbahnhofs inner-

Im Ginza Shopping-Viertel werdet lhr keine
Miihe haben, Leerrdume in Euren Geldbeuteln
zu erzeugen (Haifischflossensuppe: DM 100.-).
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Oben: In Akihabara kann man smndenl'ang enthusmstisch in
Dutzenden von Videospieleshops stébern, bis es dunkel wird.

ma Hudson Soft einen Bekannten zu héren
und wenig spater auch zu sehen. Haruhiko lke-
da kannte ich (Ralph) bereits von der Euro-
pean Bomberman Championship 1993 in Paris,
von wo auch der glorreiche Sieger-Pokal
stammt, der seitdem unsere Redaktionsraume
ziert. Zur Auflockerung wurden wir (ich, je ein
englischer und italienischer Schreiberling, so-
wie das englische Virgin PR-Team) gleich in ei-
ne der an jeder StraBenecke liegenden, und bis
zu sechsstockigen Spielhallen gefiihre, in der
sauber und adrett mit Anzug und Krawatte ge-
kleidete Manager genauso ihrem abendlichen
Vergniigen nachgehen wie die Jugend Tokios.
Was dort sofort auffiel: Beat'emUps und Renn-
spiele aller Art stehen in der Beliebtheitsskala
immer noch ganz oben. Neben Tekken 3 und
Virtua Fighter 3 Enhanced (mehr Moves)
war aber auch SNKs King of Fighters ‘97
iiberall prasent und umlagert. Da sage noch ei-
ner, das Neo Geo sei tot! Nach einer Runde
Scud Race Plus (neue Kurse), Le Mans 24
(Sega, nicht so der Hammer) und Sega Su-
per-G (besser als das Alpine Racer-Duo
von Namco), war dann die Zeit reif fiir den

Hohepunkt des Abends: der elektrische Stuhl
(kein Witz!). Man setzt sich in besagtes Folter-
instrument und hilt sich an zwei Metallgriffen



So stellt
man sich Tokio vor: Abendliches
Gedringe in der Nakamise-Shopping-Street,
einer ehemaligen Schmugglerhochburg.

fest, in die kontinuirlich Strom gejagt wird.
LaBt man schlieBlich mit Hochspannungsfrisur
los, ist alles vorbei und man erhilt einen Aus-
druck mit der verkrafteten Volt-Zahl und
wird, sofern man hart genug war, in die High-
Score-Liste aufgenommen. Life is crazy,isn’t it
AuBerdem haben die trickreichen Arcade-Be-
sitzer eine Méglichkeit gefunden, ihren Um-
satz zu steigern. Alle Beat'emUp-Automaten
sind nur in Zweier-Packs vorhanden, die sich
gekoppelt gegentiiberstehen. Wollt |hr z.B. ein
Spielchen Vampire Saviour 2 (also Dark-
stalkers 4) wagen, miiBt Ihr erstmal Euren
menschlichen Kontrahenten gegeniiber her-
ausfordern und bezwingen, was bei den Tokio-
ter Meisterschldgern alles andere als eine ein-
fache Aufgabe darstellt. Wer einmal die Gele-
genheit bekommt, der ,Eastern Capital”
(wortliche Ubersetzung Tokios) einen Besuch
abzustatten, sollte Akihabara, den Stadtteil der
Elektronik-Freaks und Spiele-Gurus, auf kei-
nen Fall missen.Wihrend bei uns Einheitsprei-
se gelten (neues PS-Spiel DM [00.-, daran
gibt's nichts zu riitteln), gelten hier noch die
Gesetze der Marktwirtschaft, und Unterschie-
de von bis zu 4.000 Yen (also ca. 56 DM) auch
bei neuen Spielen sind keine Seltenheit. Aus-
giebiges Stébern lohnt sich also, vor allem
wenn man auf der Suche nach Rarititen ist.
Ich personlich konnte einem Samurai Sho-
down 2 Neo Geo-Modul fiir licherliche 800
Yen (10 Mark) genauso wenig widerstehen
wie einer Cyberbots-Limited Edition (Cap-
com Robo-Beat'emUp) mit Artwork-Buch
oder einem Thunderforce V-Special Pack
(Saturn) mit Bonus-Audio-CD inklusive 70
Minuten Best of Thunderforce-Tracks. Allge-
mein ist das Preisniveau fiir Spiele in Japan
niedrig (das ist aber auch das einzige!), von
punktuellen, grotesken Ausnahmen fiir etwas
alcere Titel vom Schlage eines Comix Zone

fiir Mega Drive zum
licherlichen Preis von DM 320,-
abgesehen. Die Architektur der viel Flair ver-
breitenden Games-Shops palBt sich dabei den
ortlichen Gegebenheiten an. Grundstiicks-
preise um die US $ 100.000 pro qm in Herzen
der Stadt (und dementsprechende Mieten!)
lassen keine groBflichigen Verkaufsraumlich-
keiten zu. Stattdessen baut man eben bis zu
sieben, nur wenige gm und doch jeweils Tau-
sende verschiedener Titel umfassende, kleine
Lager iibereinander, in der sich die Leute ge-
genseitig auf die FiiBe treten, aber das ist nach
kurzer Eingew&hnungszeit in Nippon sowieso
an der Tagesordnung. Anders als nach Tets
Warnungen befiirchtet, verhalten sich die Ja-
paner gegeniiber armen Gaijins (Auslindern)
jedoch immens freundlich, héflich und zuvor-
kommend, auch wenn die Kommunikation in
95% aller Fille an der Sprachbarriere schei-
tert. Im Gegensatz zu westlichen Gefilden be-
steht die Hauptaufgabe der Gesetzeshiiter
des Landes der aufgehenden Sonne (so, ein-
mal muBte diese Floskel in den Text!) tibrigens
mangels Kriminalitit im Erteilen von Auskiinf-
ten, was irgendwie so ganz nicht stimmen
kann. Die gut ausgebauten StraBen der Haupt-
stadt (es gibt sogar einen gebiihren-pflichtigen
Express-Way durch die Betonschluchten)
werden von mindestens genauso vielen S-
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Der
Haupt-
schrein der
Asakusa-
Tempel-
anlage: Hier
trifft man sich,
um dem
alltdglichen
Betondschungel
zu entkommen.

Klasse-Benz wie
hierzulande  und
auch einigen Por-
sche bevolkert, wel-
che dank Zéllen dort aber dreimal soviel ko-
sten. Da weiB man, was die Stunde geschlagen
hat: Der brave Geschiftsmann fihrt U-Bahn
(bei der Standard-Auslastung von 250 (!) %
zur Rush-Hour kann man gerade noch seine
Hande bewegen) und die Yakuza (japanische
Mafia) flaniert in StraBenkreuzern durch die
Gegend. Insgesamt gesehen prigen aber doch
die Spiele und das Drumherum das Erschei-
nungsbild dieser Metropole. Im Stadtteil Ko-
rakuen wurde ein Kick-
boxing-Event im Tokyo Dome (auch ,Big Egg"
genannt) von Dutzenden PlayStation-Standen
mit KKI-Arena Fighters (siehe Test in der
letzten Ausgabe) zum Probespielen untermalt
und zufillig entdeckte ich gleich daneben eine
riesige Halle, in der Capcom den zehnjahrigen
Geburtstag seines Dauerbrenners Megaman
(in Japan: Rockman) mit vielen Aktionen und
Festivititen, vor allem fiir die Kiddies, zele-
brierte. Ein letzter Tip noch, aus eigener bitte-
rer Erfahrung: LaBt in Tokio bei einem mehr-
gangigen Menii die ersten fiinf Gange aus (u.a.
rohe Chicken Wings in Essig-Sauce, lecker!),
die wirklich guten und fiir Européer genieflba-
ren Sachen kommen erst zum Schluf!
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Bloody Roar

Seit unserem Preview in der VG |1/97 hat
sich bei Hudsons Mensch-gegen-Monster-
Keilerei noch einiges getan. Das extrem schnell
geschnittene Render-Intro, das alle acht Martial-
Arts-Spezialisten detailliert vorstellt, wurde in
einigen Punkten geindert, wobei meines Erach-
tens ein paar der Schere zum Opfer gefallene
Szenen der Vorversion eine Veréffentlichung
durchaus verdient hitten. Eigentlich duellieren
sich in Bloody Roar ja |6 Charaktere, denn je-
der menschliche Turnierteilnehmer kann sich
mit gefiilitem Power-Balken in ein wildes Tier
auf zwei Beinen verwandeln (Léwe, Tiger, Goril-
la, Wolf, Fuchs etc.) und erhilt dann neben den
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AlsTiger
bsesitzt lhr

mehr
Combos und
hdrtere
Attacken,

zwei Standard-Attack-Buttons Punch plus Kick
noch einen Beast-Button, der in Kombination
mit den anderen fiir mehr Combos und Spe-
cials genutzt werden kann. Dabei kommt mit
dem Zeitpunke und dem Ort der Verwandlung
viel Taktik in das mit schnellen Perspektiven-
wechseln furios in Szene gesetzte 3D-Beat'em-
Up.Verwandelt lhr Euch so schnell wie méglich,
werdet |hr auch ebenso fix wieder aus Eurer
tierischen Hiille gepriigelt. Haltet lhr jedoch
linger als (auch nicht schwichlicher) Mensch
dagegen, vertrigt Euer zweites Ich spiter auch
mehr Treffer, ohne gleich den Geist aufzugeben.
Ihr kénnt Euch sogar nach einem Anlauf mitten
im Sprung verwandeln und Euren Gegner iiber-
raschen. AuBerdem integrierten die Designer
von Raizing eine Quick-Counter-Méglichkeit:
Blocke |hr eine Attacke ab, erscheint kurz ein
blauer Flash an der betroffenen Stelle und gibt
Euch fiir einige Zehntelsekunden die Gelegen-
heit zum Konter. Dank der umziunten Arenen
lassen sich Juggle-Combos in beliebiger Hohe
erzielen, die allerdings (ich glaube zum ersten
Mal in einem Beat'emUp iiberhaupt!) abge-
wehrt werden diirfen. Hat Euch die CPU in die
Liifte bugsiert und setzt zum Angriff auf Euren
herunterfallenden Schiitzling an, geniigt bei rich-
tigem Timing ein Druck auf Punch + Kick und
|br fabriziert wieder einen kleinen Sprung in die
Héhe und laBt den wartenden Angreifer somit
ins Leere schlagen. Krachende Schlaggerausche,
Power-Moves, die den Gegner iibers ganze Feld
schleudern, Shadow Finishers, freie Positions-
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wahl zum Duell-Beginn wie in den letzten Sa-
murai Shodown-Sequels, einstellbare Blutef-
fekte und ein umfangreicher Practice-Mode
sollten bei Hudsons erstem PS-Beat'emUp kei-
ne Wiinsche offen lassen. Fiir Freunde des
schnellen Endes birgt das Optionsmenii auch
zerstorbare Winde, was einen Kampf im giin-
stigsten Fall schon nach einer Sekunde (per Po-
wer-Move oder -Throw) beendet, denn einmal
in Einzelteile zerlegte Ringbegrenzungen wer-
den in der niachsten Runde nicht mehr aufge-
baut. So habt lhr in einem Best-of-Five-Match
selbst mit 0:2-Riickstand noch eine relle Chan-
ce fiir den Sieg. Leute, die sich lange Button-
Kombinationen merken wollen, werden mit
I5++ Combos, die erfreulicherweise auch in
der Anleitung stehen, ihren SpalB3 haben. Einige
Haudegen haben auch kleine Combos in petto,
die ringférmig (also theoretisch unendlich oft)
aneinandergekettet werden konnen. lhr merkt
schon, Bloody Roar macht dank der einfachen
Grundsteuerung auch Genre-Neulingen sofort
SpaB, wihrend fiir Profis und Hardcore-Beat'-
emUp-Liebhaber geniigend Kniffe zur langer-
fristigen Motivation enthalten sind. Etwas nervig
fiel bis jetzt lediglich der penetrante Heavy-Me-
tal-Soundtrack auf, der zwar anfangs motiviert,
aber bei langerer Spieldauer nach Abschalten
schreit. Was es mit dem extra fiir die PS-Kon-
vertierung des Arcade-Vorbilds, das sich in Japan
leider aufgrund des fehlenden Namens im Ver-
gleich zu Tekken, Virtua Fighter oder King
of Fighters in
den Spielhallen
nicht durchsetz-
te, integrierten
Rave-Modus auf
sich hat, sollen
Euch die Jungs von
Raizing im In-
terview lie-
ber selbst
erzihlen.

Lupus, der
Werwolf
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Virgins PR-
Mann beim
Duell mit

Das Raizing Team beim gemiitlichen Plausch
im Hudson-Hauptquartier.

Interview

Wr' unterhielten uns mit den Top-Leuten
von Team Raizing, die fiir Bloody Roar
verantwortlich zeichnen, bestehend aus Produ-
cer Naoyuki Tsuji, Director Kenji Fukuya, De-
signer Shimichi Ohnichi, Lead Programmer Yui-
chi Ochiai sowie dem Chef-Grafiker, iibrigens
genau am Tag des offiziellen Releases in Japan.

VG: Raizing ist in Deutschland noch ziemlich unbe-
kannt Wann wurde die Firma gegriindet, welche Pro-
jekte habt Ihr bis jetzt verdffentlicht, und seit wann
besteht die Zusammenarbeit mit Hudson Soft?
Wir haben 1993 angefangen und zundchst
hauptsichlich klassische 2D-Shoot'emUps pro-
grammiert, die in Japan auch fiir den Saturn um-
gesetzt wurden, z.B. Terra Diver oder Sosal Stri-
ker. Mit Hudson Soft kooperieren wir seit ca. 2-
3 Jahren und kénnen u.a.die Neo Geo-Releases
Panic Bomberman sowie das Beat'emUp Kabuki
Klash vorweisen.
VG: Wann begannen die Arbeiten zu Bloody
Roar? Ist es dasselbe Team, das schon Kabuki
Klash programmierte?
Hudson: Wir haben vor etwa 20 Monaten
angefangen, und in der Tat wirkte bei Bloody
Roar auch ein Teil des Teams mit, das schon das
genannte klassische SF-Beat'emUp designte.
VG: Wie kamt Ihr auf die geniale Idee, jedem Cha-
rakter im Spiel ein wildes Tier zuzuordnen, in das er
sich verwandeln kann? Wurde Motion Capture fiir
die Animationen verwendet?
Hudson: Also, eigentlich war es genau an-
dersherum:Wir haben uns zuerst die beliebtes-
ten 'Beast’-Charaktere tiberlegt (so der Arbeits-
titel des Spiels) und aufgrund deren Eigenschaf-
ten die menschlichen Ebenbilder dazu geschaf-
fen. Ein Hase bewegt sich sehr agil, also muBte
der Hasenmensch ein kleiner, flinker Kimpfer
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oar-Director Kenji Fukuya.

sein, wihrend der Gorilla ein michtiges, hoch-
aufgeschossenes Pendant spendiert bekam,
oder der Werwolf einen muskelbepackten Ath-
leten. Auf ein Motion-Capture-Verfahren haben
wir aus dem Grund verzichtet, da sich die Be-
wegungen wilder Tiere nicht mit menschlichen
Moves darstellen lassen. Wir haben stattdessen
ganze Tage im Tokioter Zoo verbracht, die Ver-
haltensweisen der Tiger, Léwen etc. beobachtet
und jeden einzelnen der {iber |50 Attack-Moves
pro Kimpfer einzeln per Hand animiert.

V@G: Ist die PlayStationVersion eine |:1-Umsetzung
des Arcade-Automaten?

Hudson: Die Heimversion ist sogar besser
als das Spielhallenvorbild, das auf der schwarzen
CD komplett enthalten ist. Zusitzlich haben wir
noch einen umfangreichen Trainings-Mode und
eine Reihe weiterer Spielmodi, sowie eine um-
fangreiche Artwork Gallery draufgepackt. (Anm
d. Red.: Daraus seht Ihr einige Kostproben in
diesem Artikel). Die wichtigste Erginzung stellt
jedoch der neue Rave-Mode dar: Durch einen
simplen Knopfdruck mitten im Spiel bei aufgela-
dener Power-Leiste bewegen sich die Monster
50% schneller als beim Original, wodurch viele
neue Combos erst moglich werden. AuBerdem
haben wir auch noch einen Kids- sowie einen
Big-Head-Mode spendiert.

VG: Beruhen die Aktionen der menschlichen Prota-
gonisten auf realen MartiakArts-Techniken, oder
habt Ihr Phantasie-Moves a la Feuerbdlle etc. ins
Spiel integriert?

Hudson: Obwohl| wir alle grofle Fans von
Capcoms Street Fighter 2 sind, das schlieBlich
das heute existierende Fighting-Game-Genre
erst geschaffen hat, bewegen sich alle Arm- und
Beinmoves der Kdmpfer im Rahmen dessen, was
im Kampfsport tatsiachlich machbar ist. Fiir den
Fuchsmenschen Fox haben wir uns sogar die
Techniken von der Siegerin eines Martial-Arts-
Turniers fir Frauen in Tokio abgeschaut, die ei-
nen ganz speziellen chinesischen Kampfstil na-
mens Shorinji Kenpo praktiziert. Jetzt wollt |hr
sicher ein Photo von lhr haben, aber die Dame
ist sehr pressescheul! (lacht).

V@G: Ist es eigentlich kompliziert bei dieser immen-
sen Palette an Angriffsaktionen, die Reaktion der
Computergegner und den Gesamtschaden einer Ak-
tion, vor allem bei Combos zu implementieren?
Hudson: Nein, die Action/Damage-Data stellt
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¢
Hudsons PR-Mand’
lkeda, der Ralphs
Gaumen mit jap.
Kastlichkeiten
| maltrdtiert.

keine groBe Schwierigkeit dar. Jedem
Move wird in der Fighting-Engine ein Parameter
zugeordnet, was eine |dentifikation und damit
die Auswahl einer der begrenzten Reaktionen
der A(rtificial) I(ntelligence) leicht macht. Bei ei-
nem Combo werden die Werte der betroffenen
Parameter dann einfach zusammengezihlt
VG: Worauf seid Ihr denn nun besonders stolz
in Bloody Roar?
Hudson: Da gibt es mehrere Dinge. Zum ei-
nen ist da unser Combo-System, das es dem ge-
schickten Spieler aufgrund der Ringbegrenzung
und der Juggle-Mbglichkeit erlaubr, theoretisch
unendliche Combos auf die Matte zu legen.
(Chef-Programmierer Yuichi Ochiai legt sogleich
Hand ans Spiel und demonstriert uns seine Be-
hauptung mit einem eindrucksvollen 47-Hit-
Combo). Zum anderen ist es uns, so glaube ich,
sehr gut gelungen, die Flugbewegungen der win-
zigen Teile der nach einem Finishing-Move zer-
berstenden Teile der Mauer auf dem Screen dar-
zustellen. Insgesame gesehen sind wir natiirlich
mit dem kompletten Endprodukt sehr zufrie-
den, einem sehr schnellen Polygon-Beat'emUp,
das aufgrund einer einfachen Tastenbelegung so-
wohl fiir Anfinger zuginglich ist, andererseits
dank der reichhaltigen Move-Palette aber auch
Profis herausfordert.
VG: Wird es eine Saturn-Umsetzung geben?
Hudson: Nein, wir bei Raizing sind Perfektio-
nisten, und ein Bloody Roar auf dem Saturn
wire in dieser Form und vor allem in dieser Ge-
schwindigkeit nicht machbar.

Das Interview filhrte Ralph Karels

System: PlayStation
Name: Bloody Roar
Genre: _ 3D-Beat'emUp
Hersteller: Raising/Hudson
Geplanter Erscheinungstermin:

Japan: bereits erschienen
Deutschland: _Februar 1998
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Schon seit dr 3 im Juni gilt Gex 3D als Geheimtip. |

Endlich liegt uns eine Preview-VYersion vor, und die

~ YorschuBlorbeeren scheinen gerechtfertigt.
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eany ; Jﬂ g Hier muB unser Haupt-
_ darsteller schwer
| iiberlegen: "Zu welcher
| " Tiergattung gehére ich
Ob der Regenbogen | denn eigentlich?

wohl auch als ||

Trampolin fungiert? o

m eventuellen MiBverstindnissen vor-
zubeugen, Gex 3D hieB frilher Gex:
Enter the Gecko, bevor BMG entschied,
den Namen zumindest fiir Europa zu én-

dern. Am Konzept hat sich natiirlich nichts
gedndert, Gex 3D verspricht fiir die Play-
Station zu werden, was Mario 64 fiirs N64
ist. Ahnliche Hoffnungen setzten wir zwar
schon in EAs Croc und Oceans Jersey De-
vil, doch bei Crystal Dynamics' 3D-Action-
Adventure scheinen die Zutaten zu stim-

42

betrachtet ungldubig die
Ahnengalerie (per A-Taste kénnt lhr
Euch in alle Richtungen umschauen).

men. Die Hauptfigur, der niedliche Gecko,
gab sein Debiit vor vier Jahren auf dem 3DO
in einem traditionellen 2D-Jump’n-Run, das
spiter auch fiir die PlayStation umgesetzt
wurde. Bis auf die Charaktere und einige
von Gex' Fihigkeiten haben Vorginger und
Nachfolger nicht mehr viel gemein.Vor allem
technisch prasentiert sich Gex 3D auf dem
neuesten Stand der Entwicklung. Die hoch-
auflésende Grafik von 512 x 240 Pixel wirkt
durch eine Vielzahl von Programmiertricks

Im "Screem TV*“-Level
wollen Euch die
Programmierer des dfteren
einen Schrecken einjagen.

Zz 35

ungewohnlich dertailliert und bunt. Die

B Landschaften und Hintergriinde sind oft
animiert.Wer genau hinblicke, sieht Blat-
ter, die sich im Wind bewegen, Insekten
in der Luft - die Umgebung scheint ein-
fach lebendig. Alle Figuren bestehen
aus einem Grundskelett, das mit nur

W einer groflen Textur umgeben ist. Die
B Technik verhindert typische 3D-
ag:.}. Probleme wie z.B. Polygone, die an
den Gelenken unnatiirlich wirken,

und ermoglichen auBerdem sehr fliissige
und realistische Animationen. Gex' Kopf be-
steht aus zwolf “Knochen”, fiinf davon in der
Zunge.Wenn die Hauptfigur spricht, bewegt
sich der Mund fast lippensynchron. Nattir-
lich hat Crystal Dynamics wieder einen

amerikanischen Komdédianten engagiert, um
die sehr witzigen Kommentare und Wort-
spiele gekonnt umzusetzen. Verschiedene
Beleuchtungseffekte sorgen fiir die passende
Stimmung, in der Horrorwelt versetzen z.B.
flickernde Lampen, die im VWasser reflektie-
ren, den Spieler in Spannung. In der gleichen
Welt iiberraschten uns vor allem die mor-
phenden Wiénde: Aus einer normalen Mauer
drangt plotzlich ein verzerrtes Gesiche, dhn-
lich wie im Film Frighteners (von Peter
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Bewohner des “Kung

Fu Theaters* fackeln nicht lange, wenn
sich tierische Eindringlinge blicken lassen.

Jackson). In einigen Welten spiegeln sich Ob-
jekte und Charaktere in unterschiedlichen
Gegenstinden, ein Effekt, auf den die Pro-
grammierer besonders stolz sind. Fiir den
Sound hat Crystal Dynamics ein eigenes
Tool entwickelt, das die Musik eng an das
Geschehen auf dem Bildschirm bindet. Bei
spannenden Szenen erhéhen sich dabei z. B.
die Lautstirke und Intensitit der klanglichen
Begleitung.

Wie schon beim Vorginger ist Rez auch
diesmal wieder Gex' Gegenspieler. Den
niedlichen Gecko verschlagt es in neue, gra-
fisch eigenstindige Welten, die auf TV- oder
Filmgenres basieren. Im Kung-Fu-Theater
trefft lhr auf jede Menge Kampfer, die direkt
aus Bruce-Lee-Filmen stammen kénnten
und auch die Landschaft hat einen typisch
asiatischen Touch. In Scream TV hinket ein
Frankenstein-Monster durch die diisteren
Hallen, das auch durch den Verlust einiger
Kérperteile kaum behindert zu sein scheint.
Circuit Central wurde von Science-Fiction-
Serien inspiriert und erinnert auch etwas an
Tron. Prehistoric wurde hauptsichlich von
Jurassic Park beeinflut, und Space Wars
wird nicht nur Star-Wars-Fans amiisieren.
Hier laufen kleine Darth Vaders mit roten
Laserschwertern herum, es fehlt eigentlich
nur noch ein tiefgefrorener Han Solo. Insge-

samt besteht Gex 3D

aus vierzehn Spielab-

schnitten zuziiglich Ge-

heim- und Bonusstages,

wo |hr innerhalb eines

Zeitlimits eine bestimmte

Zahl von Gegenstinden

aufsammeln miiBt. Beson-

ders als Gex Bond im

schwarzen Anzug hat uns die Hauptfigur ge-
fallen, aber auch als Indiana-Jones-Verschnitt
gibt der Gecko eine gute Figur ab.

Im Gegensatz zu den meisten 3D-Action-
Adventures habt |hr bei Gex 3D véllige
Kontrolle iiber die Perspektive. Die Kamera
ldBt sich stufenlos um Euren Charakter be-
wegen, was immer die optimale Perspektive
garantiert, vorausgesetzt, man gewohnt sich
an die stindige Anpassung des Blickwinkels.
Obwohl sich die Kamera sehr intelligent
mitbewegt, erzielt man die besten Resultate,
wenn man mit den L- und R-Buttons die
Perspektive anpalt, da jeder eine andere An-
sicht bevorzugt. Die Dreieck-Taste erlaubt
es, sich in jeder Richtung ohne Einschrin-
kungen umzusehen, wie z. B. auch bei Tomb
Raider. Die Steuerung wurde selbstverstind-
lich auf das Analog-Pad zugeschnitten, mit
dem sich die griine Echse deutlich besser
kontrollieren liBt, als mit dem digitalen
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kriechen. Ansonsten ist er
aber ein quicklebendiger
3D-Gecko, der sich jetzt
iiberaus naturlich bewegt.

Nach wie vor kann Gex
mit dem Schwanz wedeln
und an Mauern hoch-

Richtungskreuz. Interessanterweise plant
Crystal Dynamics auch eine N64-Umset-
zung, die allerdings von einem externen
Team entwickelt wird. Vor allem der Ver-
gleich mit Mario 64 macht erst dann richtig
Sinn, wenn die Plattform dieselbe ist. Zumin-
dest im direkten Vergleich mit den Play-
Station-Konkurrenten scheint Crystal Dyna-
mics die Nase vorne zu haben. Klarheit ver-
schafft aber erst unser Test, der voraussicht-
lich im Februar folgen wird. rz

System:
Name:
Genre: _
Hersteller:
Geplanter Erscheinungstermin:

Mdrz 1998

PlayStation
SR BN D s SE I S G LY

3D-Action-Adventure
Crystal Dynamics
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DYNASTY WARRIOR!"’“
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Das Beat'em-Up mit dem einzigarhigen Verteidigungesystem.

+dL" and ,PlayStation* are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.



Sehr zu empfehlen
ist die altbewdhrte
Methode: ,,Erst »

schieBen
Ty ¥ 7 < . dann fragen*’

K FDR&ERKEMN

Kopfgeldjagern der Zukunft ist nichts verboten:

Wir durften uns bei einer Yorab-Yersion fur PlayStation
und Nintendo 64 schon mal probeweise tédliche Lasersalven
und hochexplosive Plasmaraketen um die Ohren knallen ). g e

Rechts entsteht
gerade ein neuer
Labyrinth-
Komplex.

Mit Super-Beam-
Laser bewaffnet, diisen wir freischwebend
durch verwinkelte Tunnel-Gdnge (PS)

ach Extreme G hat Probe mit Forsa-

ken einen neuen, futuristischen Action-
Hammer in Arbeit, der im Friihjahr fiir die bei-
den Konsolensysteme PlayStation und Nin-
tendo 64 erscheinen wird. Eigentlich wollten
wir den Entwicklern im Vorfeld einen kleinen
Besuch abstatten, wie es in der letzten Vor-
schau bereits angekiindigt war. Leider waren
die Jungs aus dem ,Engel-Lande” noch schwer
mit der parallel entstehenden PC-Version be-
schiftigt, so daB wir freundlichst auf einen
spateren ,,Nikolaus"-Termin vertrostet wur-
den. In der niachsten Ausgabe haben wir die
heiligen Probe-Riume bereits ausgiebig
durchstdbert und alle Beteiligten iiber die auf-
wendigen Designprozesse gehorig ausge-
quetscht. lhr diirft also gespannt sein!
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Wer an Schwindel-
oder Klaustrophobie-
Anfillen leidet, wird
in Forsaken sein
helles Wunder
erleben. (PS)

Die apokalyptische Story von Forsaken katapul-
tiert uns unversehens in ein megadiisteres End-
zeitszenario:Wir befinden uns in dem Sonnen-
system ,, Terran" im Jahre 21 |3. Diese friedliche
Galaxie mit ihren umliegenden Planeten ist un-
gewollt die neue Heimatwelt der restlichen
Menschheit geworden. Bei einem alltiglichen
Kernspaltungs-Experiment haben wirre Wis-
senschaftler einige falsche Zutaten in den Nu-
klear-Cocktail gemixt, was zur katastrophalen
Folge hatte, daB3 die Erde binnen Sekunden in
hunderte von Einzelteilen explodierte. Erst
nachdem alle &kologischen Probleme gelost
sind, kommt die Tiefbauindustrie auf den weit
versprengten Landzungen wieder in Gang. Mit
massiger Hilfe von Technik und Improvisation
stehen bald neue unterirdische Lebensraume
bereit. Die Reste der Zivilisation schnappen sich
die iibriggebliebenen Schrotteile und basteln
sich daraus heiBe Raketen-Kisten, mit denen sie
in den gigantischen R&hrensystemen pat-
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rouillieren. Und das nicht ohne Grund, denn
durch den lauten Knall sind einige unliebsame
Gesellen geweckt worden: Galaktische Soldner-
Gangs, Bounty-Hunters und extraterreistische
Gliicksritter, die das Universum durchstreifen;
immer auf der Suche nach einem profitbringen-
den Pliinderungskampf. Als furchtloser Space-
Biker ist es Eure Aufgabe, alle Tunneletagen von
dem skrupellosen Piraten-Gesockse zu sdu-
bern. Ihr klemmt Euch hinter den Lenker Eures
Easy Rider-Bikes und stiirzt Euch wagemutig in
I5 verzwickte Level-Labyrinthe, Die gleiche An-
zahl an abgedrehten Charakteren samt Flugun-
tersatz laden zum fréhlichen ,Katz & Maus"-
Spiel ein. Alle ,,Bounty Hunter"-Bikes verfiigen
standardmifig lber extradicke Laser-Beams,
besonders starke Plasma-Raketen und begrenzt
haltbare Schutzschilde. Zusétzlich findet Ihr un-
terwegs Power-Ups, Extraknarren und Energie-
Kapseln, die fiir notigen Nachschub sorgen. Da
Ihr keinen blassen Schimmer liber die weitver-
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In Forsaken ballert
wir auf alles, was
verddchtig aussieht.

Die Regeln sind
einfach: Wer die
meisten Mitspieler in
Schutt und Asche legt,
gewinnt!

Alle gezeich-

neten Charaktere und

Monster-Kreatuen werden zuvor auf
polygontaugliche Umsetzbarkeit analysiert.

zweigten Wege der Tunnelanlagen habt, bleibt
Euch als Orientierungshilfe nur das bordeigene
Automapping-System.Alle Piloten verfolgen nur
ein Ziel: ihre Konkurrenten aus den bequemen
Schalensitzen zu katapultieren.Wer alle Rabau-
ken erfolgreich eliminiert hat,dem winkt die Eh-
ren-Medallie aller Planetenklassen.Anders als in
jedem gewohnlichen Rennwettkampf, kann un-
ser Anti-Gravitations-Gefihrt nach belieben
auf- und absteigen, was letztendlich zu einer
vollkommenen 360-Grad Bewegungsfreiheit
fihrt. Entsprechend verwinkelt und schwindel-
erregend sind die unterirdischen Flugréhren
angelegt. Mal geht es mit Vollgas bergab, im
nichsten Moment zweigt der Schacht nach
rechts ab. Und wem der Blick frontal aus der
mit HUD-Anzeigen gespickten Cockpit-Kanzel
auf Dauer zu eintonig ist, darf seinen Biker auch
von auBen bewundern. HeiBbliitige Neulinge,
die sich nach furiosen Gefechten sehnen,

Vor jeder Level-

Kreation am Computer wird

das architektonische Grundgeriist bis ins Detail
auf Papier-Zeichnungen festgelegt.

wihlen gleich den Multi-Spieler-Modus aus. Auf
der PlayStation darf Forsaken im Horizontal-
Splitscreen zu zweit gegeneinander gezockt
werden. Die N64-Version unterstiitzt bis zu
vier Spieler, die sich wie gewohnt in kleinen Mi-
ni-Fensterchen ihre Duelle liefern.

Beide Forsaken-Versionen werden von zwei
vollig unabhingigen Teams entwickelt. Fiir die
N64-Umsetzung zeichnet sich ,lguana U.K"
verantwortlich, deren Ridumlichkeiten weitab
vom Probe-Gebidudes liegen. Dort wird aus-
driicklich betont, da8 Forsaken 64 mit einem
véllig anderem Level-Design, zusitzlichen Spiel-
optionen und neuen Features aufwartet. Ledig-
lich Charaktere und Grafikstil werden sich mit
allen anderenVersionen decken. Eines ist sicher:
Allgegenwirtige Lichteffekte, superfliissiges 3D-
Scrolling und feinstes Texture-Mapping machen
Forsaken auf beiden Systemen schon jetzt zu
einem phidnomenalen Technikspektakel. ws
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Der Vier- 3
Spieler-Modus
auf dem Né4.

System: ___ PlayStation/Nintendo 64
Name: Forsaken/Forsaken 64
Genre: Action-Spiel
Hersteller: Acclaim
(Probe & lguana U.K.)
Geplanter Erscheinungstermin:

Marz/April 1998




sympathische 3D-Hupfspiele haben zur Zeit

-

Hochkonjunktur: In Psygnosis Rascal erwartet den Ir

ein niedliches Jump’'n’'Run-Adventure EE

In einigen
Epochen trefft
lhr auf héchst
sonberbare
Gesellen,

7 48
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Geschick-
te Aus-
weich-
mandver
retten
Rascal vor
dem iiber-
rollen.

In der Filmstadt durchwandert unser kleiner Held
verschiedene Papp-Kulissen, in denen angriffslustige
Gegner des jeweiligen Kino-Streifens auf ihn warten.

Trotz seines
jugendlichen
Alters ist mit
Rascal nicht zu
L spalien, wie man
' sieht.
~ i
D ie verhiangnisvolle Lausbuben-
geschichte fangt ganz harmlos
im Eltern-Haus des pfiffigen Teena-
gers Rascal an. Wie viele Kinder
seines Alters hat er nur zwei Dinge
im Sinn: super cool sein und eine
Menge unsinnigen SpaB haben. Das
ist alles nicht ganz so einfach, wenn
der Vater ein ausgeflippter Wissen-
schaftler ist, liber den sich die
gehissige Nachbarschaft pausenlos
lustig macht. Aber eines Tages er-
findet er doch etwas Brauchbares:
eine Zeitmaschine. Und Rascal ist
neugierig. Ein kleiner Blick kann
doch nicht schaden, oder?
Bevor er sich versieht, wird unser
kleiner Dreikisehoch in die Di-
mensionsblase gesaugt und ist so-
mit bereits auf einer phantasti-
schen Reise durch Zeit und Raum.
Seine Hauptaufgabe besteht darin,
den verschollenen Papi und sechs

Sanduhr-Teile zwecks Riickfahrkar-
te wiederzufinden. Das hért sich

vielleicht ganz einfach an, wenn da nicht der
bose Lord ,,Chronos” mit seinen Teufels-
schergen wire. Mit umgedrehter Schirmkap-
pe und Luftblasen-Pistole zieht der Young-
ster durch verschiedene Level-Zeitzonen,
immer auf der Suche nach Hinweisen, Teilen
und Schliissel fiir den nédchsten Abschnitt.
Aber nichts ist so gefihrlich wie die diiste-
ren Michte, die die Zukunft aus der Vergan-
genheit aus manipulieren. In  bester
Jump’n’Run-Manier hiipft der gut animierte
Held durch viele bunte Polygonwelten. So
gelangt |hr von disteren Keller-Kerkern
tiber einen Wasserfall in antike Stidte und
langst vergessene, unterirdische Welten. Fin-
stere Gesellen versuchen Euch dabei stindig
den Weg zu versperren. Mit seinem coolen
Gang macht sich Rascal auf eine beschwerli-
che Plattformtour und trifft unterwegs auf
manch absonderliche Feindgestalten.
Zunichst nur mit leibeigener Hiipfkraft und
diirftiger Kanone ausgestattet, bleibt ihm an-
fangs keine groB3e Verteidigungswahl. Im wei-
teren Spielverlauf verhelfen ihm viele Po-
wer-Ups zu einer groBeren Durchschlag-
kraft. Insgesamt besucht Ihr sechs unter-
schiedliche Themenwelten — ein mittelalter-
liches SchloB, den Wilden Westen, das sagen-
umwobene Atlantis, einen Azteken-Tempel
und zwei andere reizvolle Reiseziele. Bei der
unfreiwilligen Entdeckungstrip erlebt Rascal
zahllose Zweikampf-Scharmiitzel mit Pira-

| |




Immer kriftig auf ‘__ﬁ "

die Murmel: Jo so
warns’, die alten
Ritterslait, &

Auch unter Wasser hat unser pfiffiger Teenager so seine Probleme: Hier
hat ein weifler Hal gerade Appetit auf Lausbuben-Schenke! bekommen.

ten, unfreundlichen Cowboys und gallespu-
kenden Rittersleuten. Wie iiblich, gibt es
wieder eine Menge Extras zu entdecken:
Neben zahlreichen Bonusrunden sind auch
etliche Zusatzleben in den Level-Katakom-
ben versteckt. Der restliche Energievorrat
und weitere Sammelindikatoren von Rascal
werden in der unteren Bildschirmhilfte an-
gezeigt. Aufwendige Licht- und Schattenef-
fekte, inklusive einem phianomenalen ,Envi-
ronment Mapping" verleihen den detaillier-
ten Spielumgebungen einen herausragenden
Glanz. Einfache Geschicklichkeitstests am

laufenden Band halten Euch bel :

Hiipf-Laune, Eine automatische Kamera zeigt
dabei das Geschehen stets aus dem optima-
len Blickwinkel. Abwechslungsreiche Stages,
knackige Mini-Rétsel, stimmungsvolle Sounds
und eine Vielzahl herrlich abgefahrener Cha-
raktere zeichnen Rascal schon im Vorfeld
aus. Stammt doch das edle Charakter-Design
aus der erfolgreichen Muppet-Stube von Jim
Henson's Creature Workshop. Wie es mit
dem Gameplay aussieht, steht wieder auf ei-
nenm anderen Blatt oder besser gesagt im

.*:

System: PlayStation
Name: Rascal
Genre: Jump'n’Run
Hersteller: _Psygnosis/Travellers Tales

Geplanter Erscheinungstermin:

Februar 1998

Testteil der nachsten Ausgabe. Wws

s COmputer- und Videospiele
Ab 2 Splelen liefern wir Versandkostenfrei !
|SEGASATURN 2| SONY PLAYSTATION 88| NINTENDO 64
Albert's Odyssey (us)  115.- E Amored Core (us) 115.- Abe’s World (dv) 85.- Nintendo 64 (dv) 289.-
Dark Savior (us) 115.- Bloddy Roar (jp)* 139.- Ace Combat 2 (dv) B5.- Clayfighter 63 1/3 (dv) 125.-
Dragon Force (us) 115.- = Broken Helix (us) 115.-  Courier Crisis (dv) 85.-  Dark Rift (dv)* 125.-
Hercs Adventure (us) 115.- Bushido Blade (us) 109.- Colony Wars (dv) 85.- Diddy Kong Racing (dv)" B85.-
Lost World:JP (us) 115.- -- Cart World Series (us) 115.- C&C Alarmstufe Rot (dv)*95.- Extreme G (dv)* 129.-
Madden 98 (us) 115.- Castlevania (us) 115.- Crash Bandicoot 2 (dv)* 85.- F1 Pole Position (dv)* 125.-
Magic: Gathering (us)* 115.- Crash Bandicoot 2 (us) 99.- Fifa 98 (dv)* B5.- Lamborghini (dv)* 125.-
Manx TT (us) 115.- m Discworld 2 (us) 109.- Fighting Force (dv) 89.- Lylat Wars (dv)* 125.-
Marvel 5. Heroes (us) 115.- Einhander (jp)* 139.- Final Fantasy 7 (dv) 99.- Multi Racing Champ. (dv)* 129.-
Mechwarrior 2 (us) 115.- Final Fantasy 7 (us) 129.- G-Police (dv) 99.- Top Gear Rally (dv)* 125.-
NHL Breakaway 98 (us)* 115.- m=m  Magic:Gathering (us) 109.- NBA Live 98 (dv)* B85.- Controller bunt 55.-
Resident Evil (us) 115.- Marvel S. Heroes (us) 115.- Nuclear Strike (dv) B5.- Memory Card 1Meg bunt 29.-
Warcraft 2 (us) 115.- Moto Racer (us) 115.- Pandemonium 2 (dv) 89.- Memory Card 4Meg 50.-
Atlantis (dv)* 85.- o “ Nascar 98 (us) 115.- Rapid Racer (dv) 85.- Joypadverldngerung 19.-
Bomberman (dv) 85.- NHL Breakaway 98 (us) 115.- RE:Director’s Cut (dv)* 85.- Adapter dv-jp-us 39.-
Bust A Move 3 (dv)* 85- Semm M Nightmare Creat. (Us) 99.-  Test Drive 4 (dv)" 85.-
Dragon Force (dv) 85.- Nuclear Strike (us) 115.- Time Crisis+Gun (dv) 139.- %
Discworld 2 (dv) B85.- 2 m Ogre Battle (us) 119.- Tombraider 2 (dv)* B9.- Hal'ld|EI“'FaX:
Last Bronx (dv) 85.- = ONE (us)* 115.-  V-Rally (dv) 85.-
Manx TT (dv) 95.- © Frimmnimz(s) 115 Z (a0 - 07171-928898
Pandemonium (dv) 85.- E : Poy Poy (us) 115.- ANALOG CONTROL.(jp) 89.-
Resident Evil (dv) a5.- e Director’s Cut (us) 99.- BOOT CHIP PSX 25.-
Touring Car (dv) 29.- x === Time Crises +Gun (us) 169.- GAME BUSTER (dv) 79.- [ Lad lok ]
Vergessene Welt (dv)  85.- € Tobal No.2 (jp) 139.- GUN + LASER (us) 99.- adenlokale
Wipeout 2097 (dv) 85.- & Wild Arms (us) 115.- MEMORY CARD 360 PSX 79.- ©
W W Soccer 98 (dv) 95.- =] RGB KABEL PSX 20.- % GAME OVER ! g g
s . I IHR WOLLT MEHR ? IHR HABT FRAGEN ? EINFACH ANRUFEN g § ?aszsmaﬁi:wm g'l_“.‘
pie ODER VORBEISURFEN:HTTP://WWW.2ND2NONE.COM
Offnungszeiten von Mo.-Fr. 10.00 - 19.00 Sa. 10.00 - 14.00 do © O
des Monats Irrtiimer und Preisanderungen vorbehalten. Versandkosten 9 DM +3 DM NN Gebiihr | 2 PLAYBASE =3
Tomb 2 89 -DM *Bei Drucklegung noch nicht lieferbar! Ladenpreise konnen abweichen ! e T ] S
om . Inh.:Greter/Stubenvoll -2nd2none GbR - Postgasse 9 - 73525 Schwéb. Gmiind k2 77704 OBERKIRCH !
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Mit neuem Namen, verbesserter Optik

und zahlreichen Features méchteKonami

auch dieses Jahr wieder EA und Sdhg

den Basketball Thron streitig machen.

8l COURLy ot
haiIEDERT:
344 tou rt""'
tbap :
[ autp fhange v

auto change

.- ——

Die Replays
lassen Sich aus
verschiedenen

Blickwinkeln

bewundern.

auto change m

Die efngeblendeten Splelvurianten wdhlt |hr ohne Unterbrechung an.

Die erfolgreiche NBA in the Zone-Se-
rie wird ab dem 98er Update in Europa
umbenannt, wiahrend der Name in den USA
gleichbleibt. NBA Pro ‘98 soll fiir PlayStati-
on und Né4 erscheinen, uns lag leider nur ei-
ne Preview-Version der Sony-CD vor.
Natiirlich stehen alle NBA-Mannschaften
mit den aktuellen Spielern zur Auswabhl, le-
diglich Michael Jordan glinzt mal wieder
durch Abwesenheit und wird in der Auf-
stellung nur als Right Guard bezeichnet.
Die detaillierte Statistikabteilung beinhaltet
Scottie Pippens  personliche Daten aller Akteure. So erfihrt
beeindruckende Zahlen  man z.B., daB Shawn Kemp nach seinem un-
rihmlichen Abschied von Seattle bei den
Cleveland Cavaliers untergekommen ist (und
am gleichen Tag Geburtstag hat wie Rob).
Wer sein  Traum-Team zusammenstellen
mochte, tauscht Spieler einfach aus oder
kreiert seinen personlichen Superstar mit
dem umfangreichen Construction Kit. GréBe,
Gewicht, Gesichtsziige, Alter und individuelle
Fihigkeiten lassen sich hier verindern. Die
Optionsmeniis beschrinken sich auf das
Notigste wie Spiellinge, Foulspiel und Aus-
dauer. Auch der im Vergleich zu anderen
Sportsimulationen ertrigliche Kommentar
U W CAMEFB View i - ;L darf - ebenso wie die automatischen Zeitlu-
¥ » select camera ! ;
o FETEFR © EXiT N Far 5 Die fliissigen Bewegungsabliufe kommen in der
= A £ . Zeitlupe besonders gut zur Geltung.
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pen nach gelungenen Aktionen - deaktiviert
werden. Mit zwei Multitaps dridngen sich bis
zu acht menschliche Mitspieler um den hof-
fentlich groBen Monitor und rangeln um den
Ball. Wem es auf dem Court zu hektisch zu-
geht, der versucht sich am besten als Coach
und bestimmt so die Strategie des Teams. Per
Knopfdruck auf RI aktiviert lhr bestimmte
Spielvarianten, ohne das Match zu unterbre-
chen. Die Grafik erinnert etwas an Sonys To-
tal-NBA-Serie, vor allem die Spiegelungen
und Animationen wirken bekannt. Um die
finf Perspektiven anzuwihlen, muB man sich
leider durch zwei Meniis kimpfen (sehr un-
praktisch). Spielstinde und Statistiken fiir alle
Teams und Spieler sichert das Programm per
Memory Card. Wem die Geduld fiir eine
komplette Saison fehlt, steigt sofort in die
Playoffs ein. Ob Konamis NBA Pro ‘98 den
Vergleich zu den Konkurrenten besteht, er-
fahrt lhr im Test in der ndchsten VG. rz

System: PlayStation
Name: NBA Pro 98
Genre: Basketballsimulation
Hersteller: Konami
Geplanter Erscheinungstermin:

Januar 1998
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Bei “Flinke Finger" kiimmern wir uns um
die unterschiedlichsten Joypad-Verrenkungs-
Tricks, die zumeist auf dem Fingerlein-beweg-
Dich-Prinzip basieren. Wer ganz sichergehen
will, konsultiert (erst recht im Winter) zuvor
einen versierten Orthopiden oder so.

AINTENDO B4
Diddy Kong Racing

Rare hat schon mal die ersten paar Cheats
freigegeben, damit Euch Weihnachten nicht zu
langweilig wird. Mehr als sechs wollen wir
aber noch nicht verraten. Im nachsten Heft
geht's natiirlich weiter. Dann erfahrt Ihr z. B.
auch, wie man Drumstick bekommt. Einge-
geben werden die Namen selbstverstindlich
zu Beginn im “Magische Codes"-Menii:
JOINTVENTURE

Mit diesem Code diirft Ihr auch im Abenteu-
ermodus zu zweit gleichzeitig antreten. Da-
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Wie schon letztes Jahr findet
Ihr auch in dieser Jahresab-
schluBausgabe am Ende der
Tips ein Inhaltsverzeichnis for
1997. mit dessen Hilfe Ihr ganz
easy die Fundorte samtlicher

Cheats der vergangenen 12
Monate in Erfahrung brin-
gen kénnt. Damit die

aber nicht nur aus

durch ist es wesentlich einfacher, Wizpig ein
Schnippchen zu schlagen.

TIMETOLOSE

Ist eher was fiir sehr Fortgeschrittene. Die
Computergegner sind um einiges schneller
und verhalten sich intelligenter.
BLABBERMOUTH

Wenn lhr keine Waffe habt und mit dem Z-
Trigger hupt, wird statt des Huptons irgendein
Sprachsample Eures Fahrers losgelassen.
BOGUSBANANAS

Ihr werdet durch die Aufnahme von Bananen
nun nicht mehr schneller, sondern langsamer.
ZAPTHEZIPPERS

Keine Beschleunigungspfeile mehr.
WHODIDTHIS

Um die Credits anzuschauen.

NINTEMNDO 5%
Top Gear Rally

Jan Wargalla hat mit Unterstiitzung von Pat-
rik “auch mal wieder dabei” Fabri ein paar
Cheats bereitgestellt. Es soll hier iibrigens
ebenfalls ein “Ugly Mode" wie bei extreme G
geben. Bei uns wollte dieser allerdings nicht
so recht ...\Wenden wir uns somit lieber den
drei funktionierenden Kombis zu:

TRIEKE + CHERTS

T&T-Rubrik diesmal

Jedes Mal, wenn Ihr diesen Raum betretet und als Sieger wieder
zuriickkehrt, spendieren Euch die Programmierer einen
magischen Code. Links seht lhr unseren Stand der Dinge. Erst
dann ist es maoglich, Drumstick aus seinem Versteck zu locken.

Datenbank und Komplettlo-
sung besteht, haben wir auf
letztere verzichtet und die
Obrigen Seiten mit lauter wert-
vollen, kleinen feinen Tricks
geflOllt. Wir denken, das war
sicher auch in Eurem Sinne.
Zu guter Letzt einen frohli-
chen Rutsch allerseits und
schéne Tage, wir sehn uns
wieder, keine Frage!

“Acid-Mode”:

Das Rennen pausieren,dannC!{ ,Z,B, 1, 1,
— driicken, und schon verwandelt sich alles
in ein ziemliches optisches Durcheinander.
Woundert Euch nicht, wenn das Spiel weiter-
lauft, nachdem Ihr “Z" driickt. Der Code
funktioniert so, wie eben beschrieben.
Gesamten Abspann anschauen:

Bei den Optionen zum Meniipunkt "CRE-
DITS" gehen und «,C 4 , =, } ,Z eingeben,
Wenn lhr sonst die Credits anwihlt, er-
scheint nimlich nicht der richtige Abspann.

Farbe der reguliren Fahrzeuge sindern:
Geht auf irgendein Auto und haltet L, R, und

Wer bei dieser Optik noch Erster werden will,
mufB die Strecken in- und auswendig kennen.
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Passend zur Jahreszeit erstrahlit diese
Karosse nun in Weil.

alle vier C-Buttons gedriicke. Wenn lhr
nun zusitzlich noch auf dem Steuerkreuz
nach oben driickt, wird die Lackierung
weil3, wenn lhr nach unten driickt dagegen
schwarz.

PS: Wenn |hr wissen wollt, wann die Pro-
grammierer die Arbeit an TGR abgeschlossen
haben, miiBt [hr beim Einschalten der Konso-
le alle C-Knépfe gedriickt halten. Im Titelbild
erscheinen dann Datum und Uhrzeit.

nNNTEMNDO B4

Hexen

Bevor wir nicht mehr dazu kommen sollten,
hier noch schnell ein paar Cheats von Benja-
min Reusch aus Bergisch Gladbach:
Unterbrecht Euer laufendes Spiel und
driickt im Pausemeni C1,Cl, C+~, C=.
Daraufhin erscheint ein flinfter Meniipunkt,
und zwar “CHEAT". Wihlt dieses Unter-
menii per Druck auf den A-Knopf an. Hier
miiBt Ihr nun noch jedes Cheat-Feature ein-
zeln mit einer Tastenkombination (sehr
schnell eingeben) aktivieren.

God Mode (Unbesiegbarkeit): C~,C~,C !
Clipping (Ihr kénnt durch Winde laufen):
20xCt,IxCl

Visit (Levelanwahl):
C~,C+,C=,C~»,Ci,Ct

Butcher (alle Feinde auf dem Screen téten):
CEdE1, G G

Health (volle Health halt):C~,C1t,C} ,C1!
Die folgenden vier Cheats werden dagegen
im ,.Collect”-Untermenii eingegeben:

Alle Schliissel: (C!),Cl1,Ct,C~,C~
Alle Artefakte: Ct1,C-,Cl,Cl!
Alle Waffen: C-,Ct,Ci,C!

TRICKS + CHERTS

EISHLING
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Was will uns die freundliche Dame mit lhren
beiden Fragezeichen wohl bedeuten? (oben)

Im Titelbild rechts erkennt Ihr bei genauem
Hinschauen die Cheat-Mode-Schriftzeile.
Wechselt schnell ins Optionsmenii, dann sind
zwei neue Features der Lohn (rechts oben).

Alle Puzzlestiicke:
Ct,C+,C+,C~,C=»,Cl C!

sOnY PLAYSTATION
Fighting Force

Patrick Fabri hat auch hier den richtigen Rie-
cher gehabt: Driickt man im Hauptmeni fiir
ein paar Sekunden +, 0, LI und R2 gleichzei-
tig, dann erscheint am unteren Bildschirmrand
der Schriftzug “CHEAT MODE". Wechselt
nun schnell (solange “CHEAT MODE" noch
aufleuchtet) ins Optionsmenii. Hier werdet
Ihr feststellen, daB sich zwei zusitzliche Menii-
punkte aufgetan haben, und zwar Unverwund-
barkeit und die Levelanwahl.

MATENDLO 5%

extreme G

Hans-Georg Enkler aus Waghiusel,
Daniel Yokoyama aus Hamburg,
Wolfgang Niichel aus Eitorf sowie
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natiirlich viele andere Einsender nach den
dreien, haben uns PaBworter, dolle Cheats
und ein paar allgemeine Tips zugespielt. Die
Cheats werden hierbei alle als Fahrernamen
eingegeben (im Motorradauswahlmenii dazu
den R-Taster driicken). Nach Driicken der
Start-Taste hort lhr jeweils zur Bestatigung ei-
nen hallenden Sound, und Euer urspriinglicher
Name kehrt von selbst zuriick. Durch
nochmalige Eingabe kann jeder Cheat natiir-
lich auch wieder deaktiviert werden.

PASSWORTER:

Durch 51GG95 werden alle zwolf Strecken
und ein extra Bike freigeschaltet (erhilt man
nach Meltdown).

Mit dem Passwort 6 | GGBS sind alle Strecken
sowie “Roach” und “Neon” anwiahlbar (dazu
muB man Meltdown auf Extrem mit einem der
“normalen” Bikes gewinnen). Das ultimative
PaBwort, 8 | GGDS5 (erhaltet lhr,wenn Ihr jedes

Fisheye
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Fischauge sei wachsam!
Mir diinkt, es naht gleich
die ndchste Kurve,

Rennen der Meltdown-Klasse auf Extrem mit
einem “normalen” Motorrad gewinnt), beschert
Euch zusdtzlich noch eine (leider nicht ganz so
tolle) Bonus-Strecke, die auch als Kampfarena
benutzt werden kann. Alleine, ohne den ganzen
anderen Klimbim, gibt’s die Bonusstrecke eben-
falls, und zwar mit 41 GG85.

|. Geheim-Bike, ,,Roach*

Bordwaffe:: . ...l <oty i Superkanone
Beschleunigung:.. . ... vconsisinimie inisten oinnns (3
Héchstgeschwindigkeit: ................ 9
Kurvenlage: 7 i e S S 7
Schild?izcr caserans e wants aonmaes 7
VRO s st b S s S SR et e ool 8

2. Geheim-Bike, ,,Neon*

Bordwalfe: ...« e s s Laser
Beschleunlgtinge ., s ARSI AL, B, b 9
Héchstgeschwindigkeit: ................ 9
KURYenlager s~ ss s s erseie o siaie 9
Schildy: ciis s st s e s e e 9

CHEAT-CODES (AUF DIE GROSS- UND
KLEINSCHREIBUNG ACHTEN!!!):

Mit dem magnify-Cheat wird ein absolut ver-
riicktes Fahrgefiihl erzeugt, aber die Geschwin-
digkeit leidet stark. Das genaue Gegenteil stellt
der fisheye- bzw. xtreme-Cheat dar. Der sowie-
so schon vorhandene Geschwindigkeitsrausch
wird nochmals eine Stufe héhergeschraubt (der
Wahnsinn in Kombination mit nitroid). Zum
richtigen Fahren eignet sich aber keine der Per-
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spektiven so gut, wie die normale Einstellung.
Viel SpaB3 damit!
Fahrername:......Auswirkung im Spiel:
roller: v Die Motorrader mutieren
zu rollenden Steinen.

wired .......... Alle Objekte werden als
Drahtgittermodelle dargestellt.

ghostly: . ... Die gesamte Strecke
wird transparent.

banana .......... Das Bike lenkt so, als ob

Ihr stindig die R-Taste

gedriicke halten wiirdet.

magnify ............. Die Kamera ist jetzt
direkt iiber dem Motorrad plaziert

(mit Geschwindigkeitverlust).

fisheye .....cvoosuis Die Kamera wird weit
hinter dem Motorrad postiert.

Dadurch kommt die Geschwin-

diglkeit noch extremer zur Geltung.

XEPEINE! & v iivasve vt Erhéht Euer Tempo
schlichtweg extrem.

.......... Alle Fahrer sind unsicht-
bar, bis auf deren Schatten.
uglymode ....... Die Grafik wird pixeliger,
da ohne Mip-Mapping; auch
“PlayStation-Mode" genannt.

stealth

antigrav ............ Eine Welt steht Kopf
nitroid ............ Unendlich viele Turbos
arsenals. o s Tvinsian lhr bekommt neue

Waffen, ohne sie aufsammeln zu
miissen (bei Bedarf C— driicken).
Wenn lhr im Turnier ein

Rennen abbrecht, dann zihlt dies so,

wie wenn lhr das Rennen mit dem

Platz beendet, den |hr zum

Zeitpunkt Eurer Aufgabe hattet.

FERGUS ........ Im Shoot-'em-Up-Modus

werden die Drohnen zu K&pfen.

XGTEAM ........... Nach Eingabe dieses

Cheats miiBt lhr zusitzlich noch einen der fol-

genden fiinf Namen eingeben, um mit dem Ge-

sicht eines Programmierers auf Eurem Bike zu
fahren: Ash, Greg, Shawn, Justin oder John.

PS: Samtliche Cheats diirfen natiirlich auch mit-

einander kombiniert werden.

o1 Belligs o8

1:49:23
AR

..Dies sind die
schrecklichen
Auswirkungen
des Ugly-Modes.

ALLGEMEINE TIPS:

Perspektive:

Auf manchen Strecken ist es tatsichlich sinn-
voll, die Cockpitperspektive der AuBenansicht
vorzuziehen. Das mag zuerst etwas seltsam
erscheinen, da die Schriglage des Bikes beim
Lenken in dieser Ansicht fiir Verwirrung sorgt.
Nach ein paar Runden hat man sich aber dar-
an gewodhnt und entwickelt ein viel besseres
Gefiihl dafiir, die Kurven richtig zu nehmen.
Vor allem bei direkt aufeinanderfolgenden und
hektischen Richtungswechseln macht sich
dies bemerkbar.

Start:

Wie bei den anderen Rennspielen auf dem
Né4 kénnt Ihr auch hier einen Blitzstart hin-
legen. Dazu miiBt lhr genau in dem Moment,
in dem das GO “auf den Bildschirm fliegt”,
Gas geben. Die Geschwindigkeitsanzeige soll-
te dann beim eigentlichen Start etwa im griin-
gelben Bereich liegen. Allerdings ist so ein
Start sehr viel schwerer zu bewiltigen als bei-
spielsweise bei Mario Kart 64.

Storimpulse:

Solltet lhr weit hinten liegen, dann haltet nach
einem Stérimpuls Ausschau. Dieser hat be-
kanntlich eine hohe Reichweite und bremst
gleich mehrere Gegner vor Euch. Dadurch
kénnt |hr viel aufholen. Geratet lhr jedoch
selbst einmal in die miBliche Lage, daB jemand
hinter Euch einen Stérimpuls abfeuert, so gibt
es manchmal noch einen Ausweg: Fahrt, so-
bald Ihr den Impuls herbeidonnern hért, so
dicht wie moglich an den Streckenrand. Mit
etwas Gliick ist die Gasse dann gerade breit
genug, so daB der Impuls harmlos an Euch
vorbeirast. AuBerdem besteht noch Hoff-
nung, wenn sich die Strecke just in diesem
Moment teilt. Nehmt dann den schwierigeren
Weg, denn unserer Erfahrung nach wibhlt der
Impuls immer den leichteren der beiden. Eine
weitere Ausweichmoglichkeit besteht in den
Steilkurven. Fahrt hier einfach an eine héher-
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gelegene Stelle. Auch eine Schanze im pas-
senden Moment kann helfen.

ABKURZUNG:

Sobald man die Warpfelder setzen kann, sollte
das erste kurz vor dem Ziel und das andere
kurz hinter der Ziellinie plaziert werden.YVenn
Ihr jetze in das Feld nach dem Ziel hineinfahrt,
werdet |hr hinters Ziel zuriick gebeamt. Uber-
fahrt dann regular die Ziellinie, benutzt das
Warpfeld, laBt Euch zuriick-warpen usw, bis alle
Runden geschafft sind. Dumm nur, wenn's den
Gegnern auffallt (in letzter Sekunde von Bartek
Strauchmann/Qldenburg reingekommen).

SCHANZEN:

Unnotige Schanzen solltet lhr moglichst um-
fahren. Bei einem Sprung verliert lhr an Ge-
schwindigkeit und miiBt beim Aufprall wieder
beschleunigen. Zudem spring lhr dann meist
iiber ein dahinter liegendes Extra. MuBt |hr
dennoch eine Rampe benutzen, konnt lhr et-
was Zeit gewinnen, indem |hr das Vorderrad
Eures Bikes ein Stiick hochzieht. Dies erreicht
man durch zuriickziehen des Analogsticks.

STEIGUNGEN UND GEFALLE:
Auf den Meltdown-Kursen, wo plotzlich star-

Beliebter Gag bei Acclaim, hin und
wieder einen Fergus-Cheat einzubauen
(Fergus McGovern ist Acclaims Bof3).

se etwas Zeit, da das Bike aufgrund
der Trigheit erst zu fliegen beginnt.
Hier hilft es, durch nach vorne
Driicken des Analogsticks das Vorder-
rad auf den Boden zu pressen, um so
besser auf der Strecke zu bleiben. Um-
gekehrtes gilt fiir rasche Steigungen.
Zieht hier wie gesagt den Stick zuriick,
um das VYorderrad anzuheben.

DAS PASSWORTSYSTEM:

Eure erspielten Codes lassen sich
librigens immer auch etwas vari-
ieren. Zum Beispiel kénnt lhr anstatt
61GGB5 auch 62GGB6 eingeben
oder 92GGFé6. Die erste oder zwei-
te Zahl muB im Verhiltnis zum vor-
letzten Buchstaben beziehungsweise
zur letzten Zahl erhéht oder ernied-
rigt werden. So kommt man z. B. von
61GGB5 auf 8|GGDS5, indem so-
wohl die erste Ziffer, eine “6" um
zwei Stellen, als auch der vorletzte
Buchstabe um den Wert Zwei (von

THIEHKS + EHERTS

Absolut noch nie
dagewesen:
Kombiniert lhr
bestimmte
Cheats, dann
wird Euer Bike
dermallen sau-
schnell, daB
einem die Worte
fehlen, diesen
Speed-Flash zu

kes Gefille auftritt, verliert man normalerwei-  “B” zu "D") erhéht wird. beschreiben ...
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Lechz, Christian Miicke aus Streetz gab sich
Miihe und uns wieder mal die Ehre, sabber.

SEGA SATUARTmM
Sega Touring Car Championship

Daniel Yokoyama/Hamburg mége nie sein
Nordlicht ausgehen, hilt er doch immer so
schéne Tips fiir uns parat.

Arcade Side:

Spielt Ihr den Championship Modus durch
(Einstellungen und Endplazierung sind egal),
so wird der Grand Prix Modus anwihlbar.
Wihlt nun diesen Modus, irgendeinen Kurs
und spielt den GP durch (lhr braucht wieder
nicht Erster zu werden), dann offnet sich der
Expert Modus. Spielt lhr den auch noch
durch (und wieder ist keine Erstpalzierung
notwendig), dann diirft Ihr Euch “Master of
Arcade Side” nenen.

Saturn Side:

Hier miBt lhr zuerst den Championship Mo-
dus als erster beenden, wodurch eine weitere
Strecke, nimlich der Urban Circuit erscheint
(die tibrigens dann auch im Grand Prix Modus
auf der Arcade Side anwahlbar ist). Bleibt |hr
weiterhin Erster, wird der Spielmodus “Exhibi-
tion Race" aktiviert, der noch eine neue
Strecke, den Boom Town Circuit enthalt. Ge-
winnt lhr dort ebenfalls, erhaltet lhr ein neues
Fahrzeug, den “Sega Racing Proto”, den |hr
durch Driicken des X-Knopfes im Automenii

BACKGROUND < PLAYERD
RO0Y TYPE
YOICE )
Cﬂﬁ&?ﬁh

C
[, ]
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Normalerweise miifit lhr
erst Arcade und danach die
Saturn Side meistern, um
den Proto rechts zu fahren.
Per Arcade Racer und
Cheat geht’s aber schneller.

anwahlen kénnt. AuBerdem
ist es nun im Vs.-Race-Mo-
dus méglich, anstatt gegen
einen zweiten Spieler gegen
einen “Al"-Computerboli-
den zu fahren. Im Options- :
menii kénnt Ihr die Gegner auch in den ande-
ren Spielmodi auf "Al" stellen.
Autoauswahl:

Wenn |hr das Steuerkreuz bei der Autoaus-
wahl nach unten gedriickt haltet, wihrend lhr
die Auswahl vornehmt, erhilt Euer Wagen ein
anderes Outfit. Dies funktioniert nicht beim
Toyota Supra und bei Sega Racing Proto. Bei
letzterem schaltet |hr jedoch dadurch Eurer
eigenes Auto auf “Al"-Betrieb um.

Global Net Event:

Euch wird sicher schon aufgefallen sein, daB3 es
in der Anleitung einen Hinweis auf drei soge-
nannte “Global Net Events” gibt, die an be-
stimmten Tagen stattfinden und tiber 24 Stun-
den gehen. An diesen Tagen (oder immer,
wenn |hr Eure Saturn-Systemuhr dement-
sprechend verstellt) kann man unter Saturn
Side den Punkt “Global Net Event" anwihlen
und einige besondere Spielvarianten spielen.
Die drei Termine sind:

25.12.1997 ab 4:00 Uhr

“Boom Town Circuit” riickwirts, bei Nacht
und im Weihnachtslook, d. h. die Baume sind
mit Lichtern geschmiickt usw.

13.2.1998 ab 16:00 Uhr

Die drei normalen Strecken im Hit & Run Mo-
dus. Hier miiBt lhr in einer Runde auf jeder
Strecke so viele Hiitchen wie méglich umfah-
ren, um moglichst wenig Strafzeit zu bekommen
1.4.1998 ab 01:00 Uhr

April Fools - “Boom Town Curcuit” riick-
wirts, mit dem Unterschied, daBB die Gegner
Euch entgegenfahren.

Fiir alle Besitzer eines Sega-Arcarde-Racers
halt Patrick Fabri eine Extra-Uberraschung
parat: Steckt man den Arcarde-Racer in Port 2,
und wechselt danach entweder im Saturn
oder im Arcarde Mode ins Optionsment und

MUSIC VOLUME
SFA/VOICE VOLUMES
DIFFICULTY
SPILLITS o,
THROUS AND HOLDS™
TINE LINIT

o1 BElligs 98

CHAMPIONSHIP
EXPERT MODE
GRAND PRIX
RECORDS
OPTIONS

TouringCar

Um ,,Master of Arcade Side* zu werden, miifit
Ihr erst den Championship-, dann Grand Prix-
und schlieBlich den Expert-Mode bestehen.

wihlt Key Configuration an, so kann man in
diesem Unterment durch simples Driicken
(gleichzeitig) von X +Y + Z + START auf dem
Arcarde-Racer ein paar nette Goodies frei-
schalten, die da waren:

Sega Racing Proto = X-Button im Autoaus-
wahlmenti driicken (auf Pad [)

Lancia Delta (Sega Rally) = den Alfa Romeo
auswihlen und mit Z bestitigen (Pad |).
Toyota Celica (Sega Rally) = den Toyota Supra
auswihlen und mitY bestitigen (Pad |).
AuBerdem gibt’s so ganz nebenbei noch den
Grand Prix und Expert-Modus mit dazu, so-
wie den Bonustrack.VWenn die Eingabe im Key
Config-Menii geklappt hat, ertént ibrigens ein
Motor-Réhren (wie beim Car-Select).

ANTENSO B4
Clayfighter 63 1/3

Ulrich Tréger aus Oberhausen hat ein paar
handliche, kurze Cheats eingesandt, fir die
hier gerade noch Platz ist. Alle vier Cheats
werden im Kampferauswahlmenii eingegeben.




Beim Driicken von jeder der vier Kombinatio-
nen muB zusatzlich bei der Eingabe die ganze
Zeit iiber die L-Taste gedriickt werden!

Dr. Kiln als Kimpfer anwéhlbar

B, C+~, CtT,/C=, C}, A

Sumo Santa als Kdmpfer anwiahlbar

A Cl,C», Ct,C~,B

Boogerman als Kampfer anwihlbar
t,=, 1, . =, + (auf dem Steuerkreuz,
nicht auf dem Analogstick)

Geheimes Optionsmenii
Ct,C-,C+~,Cl,B A

Im geheimen Optionsmenii kénnt |hr u.a. die
GroBe Eurer Kdmpfer variieren oder die
Stage-Anwahl aktivieren. Wiinscht |hr dies,
dann mifBt lhr vor jedem Kampf, wenn die
Arena eingeblendet wird, schnell mehrmals
C« oder C= driicken, um durch die einzel-
nen Arenen zu scrollen (vorausgesetzt natiir-
lich, die Stage-Select-Option steht auf “ON").
Noch ein Tip am Rande: Bestitigt Ihr Euren
Kiampfer im Auswahlmenti mit C{ anstatt mit
A, dann erhilt dieser eine andere Farbe.

SONYPLAYSTATION

Castlevania

Richtige spielerleichternde Cheats kann man
Konamis 32-Bit-Neuauflage zwar nicht nach-
sagen, dafiir gibt's hier drei feine PaBworter
fiir all jene, die Castlevania bereits durchge-
zocke haben. Nachdem lhr also Dracula mit
Alucard einmal besiegt habt, kénnt |hr beim
nichsten Mal gleich vom Start weg mit Bel-

Konamis 32-Bit-
Fortsetzung ist ohne
Frage véllig famos,
aber Cheats scheint
es keine zu geben.
Lediglich verdiente
Kédmpfer kommen
nach einmaligem
Durchspielen in den
GenuB von ein paar
Annehmlichkeiten,
wie z. B. der robusten
Axe Lord Armour.

g

b Symphony
>

Konami (Deutschland) GmbH
Berner StraBe 109
T ! D-60437 Frankfurt
» Telefon (069) 850812-0
Piayg[a[ion Fax (069) 850812-74

www. kanami.com

of the night

Aufregend, unheimlich und erschreckend.

Das verfluchte Schlof® wieder als Schauplatz
furchterregender Ereignisse. Alucard -halb Mensch,
halb Vampir- stellt sich erneut seinen unheimlichen
Gegnern. Jump'n-Fight und sein machtiges Waffen-

arsenal reichen allein nicht mehr aus, die finsteren Gestalten

zu besiegen - er mufs im Rollenspiel ihr Handeln

einkalkulieren. Dazu geniale 3D-Effekte auf 2D-Plattform

und nicht zuletzt ein Soundtrack, der einem das Blut in
den Adern gefrieren ld[it...

wenn noch welches drin ist...

Adventure-Einschlag und perfektem Spieldesign.” Spielspals 90%
Videogames 11/97: “Castlevania entfesselt ein Feuerwerk an althewihrtem
Spielwitz und grandioser Spielbarkeit.” Werlung: #2%

U Iy IR s ]
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&' P aaaas < -
By - e A1
k - 14 o
W 2 i | |
o i 5 PR !
RERTR T RWERE R, 4 S5
Maniac, 7/96: “Castlevania-Hiihepunkt: Gigantisches 2D-Jump'n'Run mit

Das legendire
Vampirabenteuer
geht weiter...
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TRIEHKS + CHERTS

mont spielen. Gebt dann einfach zu Beginn als
Namen“RICHT E R” ein.

Um eine bessere Riistung, die Axe Lord Ar-
mor, zu erlangen, miiBt Ihr bei der Namens-
eingabe “A X EA R M O R” eintippen.

Der dritte Code,"X - X 1V ** Q", erh6ht
zwar Eure Werte fiir Intelligence und Luck,
wohingegen Alucards Stirke dann sehr zu
wiinschen iibriglaBt (funktioniert genau wie
“AXEARMOUR® nur, nachdem |hr Castleva-
nia bereits einmal durchgespielt habt).

sOnY PLAYSTATION
SEGA SATUARN

N LCAMFE setup

PLAY GAMF

TEAM

HOME TEAM

STAQIUM SELECT

QTR. LEN. 5 Min
WEATHER
MOD. ROSTERS OFF
ALLTIME RECORDS

CREDITS
100 OVERALL 74
100 OFFENSE 8
100 DEFENSE &9
100 SR TEAMS 74

2R
FAIR

Wird immer wieder gerne genommen, das
versteckte, perfekte EA Sports Team.

Madden NFL 98

Stephan Henning aus Bad Hersfeld hat be-
reits die ersten Cheat-Codes ausfindig ge-
macht, die alle als Spielernamen eingegeben
werden. lhr miit somit die Special Teams
und -Stadien vor Spielbeginn erst im “Front
Office" freischalten, um sie verwenden zu
kénnen. Geht dort zu “Create Player” und
benennt Eure Neuen wie folgt:

Spielername ............Extra-Team

ORRSHEROES S, . - o aitale e b EA-Team
LOINIGLEOTH = it ot Tiburon-Team
LEADERS: ivyavisn s sl All Time Leaders
COACH s All Time All Madden
PACATTACK <l i are s All 60’s Team
STEELCURTAIN .. ..vvvinaen All 70's Team
o] 1l B 0 - O e All 80's Team
[MEUS e . AFC All Stars
ALGHA e i s NFC All Stars

Spielername ..........Extra-Stadion

JETS@INS ot St s Oilers 80
DAWGPOUNDBY . iuisicrareens Cleveland 85
MO LD DI S b e b Redskins 91
SINAKE L Lk iy Altes Raiders Stadion
BIG SOMBRERQO . . .Altes Tampa Bay Stadion
GHOSTTOWN ....... Altes Texas' Stadion
DANDAMAN ......... Altes Miami Stadion
SHARKSEINS. - o i Tiburion Dome

sOonY PLAYSTATION

Moto Racer

Patrick Fabri war auch in diesem Fall mit ein
paar Joypad-Kombinationen zur Stelle. Samtli-
che Codes werden im Titelbild eingegeben:

Computergesteuerte Fahrer kénnen nicht

schneller als 50 km/h fahren:

1P by (Lo L (4] ) B T BT L e

Alle Reverse-Strecken freischalten:

1 1l =« 1 1 0,L2A X
lle Strecken freischalten:

t,t,=, =, 4,4 0R2A X

Endsequenz anschauen:

ELEA O A L AL T R2, X

Credits anschauen:

0,A 00, AD T,=,+~,X

Reverse Mode:

=, = = = [10,RI,LI A, X

Pocket Bikes:

)iy L TR e Bl i B e

Turbo Boost:

1 b A RIGATR2 T, 1%

Night Mode:
1,0,LI, 4 ,A,12,0,~,RI, X

sOnY PLAYSTATION

Test Drive 4

Patrick Fabri/Spenge hat das Wort:

Sobald man eine Bestzeit in einem Rennen ge-
fahren hat, sollte man beim High-Score als
Namen ‘KNACKED' oder 'SAUSAGE' ein-
geben.Als Belohnung winken vier neue Vagen
und eine neue Strecke...

SONYPLAYSTATION
NHL '98

EA war giitig und hat zum Fest der Feste
schon mal ein paar Cheats spendiert. Gebt die
folgenden Codes einfach bei der PaBwortein-
gabe im Hauptmeni ein:

NHLKIDS ..... Fiir ganz, ganz kleine Spieler

BRAINY ..... Fiir Spieler mitVWasserképfen

BIGBIG Fiir vollig iberdimensionierte Spieler

STANLEY ....... Um dasVideo anzusehen,
das normalerweise nur abgespielt wird,
wenn lhr den Stanley Cup auch gewinnt.

Sieht echt aus wie “druffgeschissen®, Euer
Fahrer im Mini-Bike-Modus!

SONYPLAYSTARTION
Time Crisis

Ralph Maurer aus CH-Zumikon hat zwei sehr
coole Tricks entdeckt, mit denen das Spiel um
einiges leichter wird.

Cheat 1: Easy-Option im Arcade Mod

Wenn |hr im Arcade Mode seid (Auswahl-
meni zwischen "GESCHICHTE” und “SPIE-
LEN AUF ZEIT"), miit Ihr hier lediglich ir-

GALERIE Z

GroBkiinstler
Daniel Martin
aus CH-Nidau
1aBt das Jahr 97 {
locker auskdingen.
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SPIEL WAEHLEN

BUF FELD FEUERD, M AUSIUILREHLER
abEe n’llll A ODER b AEREECHED

Bilds, und lhr startet mit fiinf Lebensbalken.

gendwo auBerhalb des Bildschirms schieBen.
Daraufhin erscheint bei “GESCHICHTE"
oben links im Eck ein “LEICHT". lhr habt nun
fiinf Lebensbalken anstatt drei.

Cheat 2: Unendl. Munition (ohne nachladen),
unend|. Continues, bis zu neun Lebensbalken
Dieser Cheat kann in allen Modi verwendet
werden, SchieBt im Titelbild zuerst zweimal
auf das “R" von CRISIS (ziemlich in die Mitte
zielen) und dann noch zweimal direkt in die
Mitte des Fadenkreuzes. Habt lhr exakt genug
getroffen, erscheint daraufhin von selbst ein
neues Meni, in dem lhr die Continues, Le-
bensbalken und Reloads verandern konnt.
Unsere beiden Cheats funktionieren tibrigens
mit allen Versionen (Japan/USA/Pal) von Time
Crisis. Seid |hr dariiberhinaus Besitzer eines
Mad-Catz-Lenkrads, dann konnt |hr dieses in
Port zwei einstecken und Euch mit Hilfe der
Pedale ducken.

J0
GEKNACKT

Tidglich erstrecken sich neue Zahlen- und
Buchstabenketten iiber meinen Schreibtisch,
bei denen ich oft gar nicht weil3, wohin damit.
Trotzdem freu isch misch aber immer wieder
tierisch iiber den steten Nachschub an
brauchbarem Material.

SONYPLAYSTATION

Pandemonium 2

SchieBt bei diesem Screen einfach auBerhalb des

WHE FELD FEUERD, U MU UL

1T A BDER & AMERECHER

Erst in die Mitte des “R"s, danach ins Faden-

kreuz schieflen. So erscheint obiges Menii.

Markus Theisen aus Neuwied schickt zwar
nicht oft Tips ein; wenn, dann aber nur vom
Feinsten. Seine Levelcodes statten Euch jeweils
mit 3| Leben (oho!),VWeapon und maximalen
Power Ups aus. An dieser Stelle auch einen
GruB + Dank an Stefan Thomsen, Erik Wolter,
Jorg Wissing, Frank K&hler und an all die vie-
len anderen Einsender fiir ihre PaBworter und
lustigen Randbemerkungen (welche Pillen die
Entwickler konsumiert haben und wo man sie
bekommt, wiiBten wir {ibrigens auch gerne).
Markus war aber nicht nur schneller als alle
anderen, seine PaBworter sind offenkundig
noch wertvoller. Yorhang auf:

Stage: ...Name: ............. Code:
Level 2. ., ..ICEPRISON .......... ALYBDPOC
Level 3 ... . ZORRSCHA'S LAB ... AMQBDPOE
Boss | ..... HOT PANTS ......... AMYBDPOG
Level 4 ... STAN'STHE MAN .....ANQBDPOI
Level 5 ....OYSTER DESOYSTER .ANYBDPOK
Level 6 ... .PUZZLEWOOD ..... AOQBDPOM
Level 7 ....TEMPLE OF NORI ... AOYBDPOO
Bossidr K EGGEGGH. APQBDPOQ
Level 8 ....HUEVOS LIBERTAD! .. .APYBDPOS

Wer Pandemonium 2 live und nicht nur auf
Screenshots gesehen hat, macht sich
zwangsldufig Gedanken, was bei Crystal
Dynamics so los ist (psychedelischer Overkill).

HIGHLIGHTS
NINTENDO 64

FONMAKER
N64

Der
CONVERTER,

der es erlaubt, Importspiele
auf lhrem N64 zu spielen.

Spitzenqualitét zum 2 9 [ ]

Spitzenpreis - made in Germany

MIGHTY MIC

Speicherkarten made in Germany
N100 nur 24,80
N400 nur 29,80 4 x mehr Speicher

HIGHLIGUTS
SONY PSX

MIGHTY MIC 360

- bis zv
360 Spiel-
stiinde speicherbar,
das entspricht 24
normulan Speicherkarien

- fraundliche Badi
durch ':lrgnul control unit*

- bereits Gber 14.000 x verkauﬂ
- ermaglicht lmpoﬂsplete

auf lhrer PIcrySiahonr

Alle o.g. Produkte 'made by G.E.C."
Weiterhin bieten wir an:

-',,' {angerungskabel for PSX 19,80
dverld kabel for N64 19,80
MlilwryCurtl IMB for PlayStation 29,80
- RGB-Kabel fir SONY PlayStation 24,80
- RGB-Kabel fir Nintendo 64 24,80

G.E.C. General Equipment Consulting

Hevinghausen 127 - 53804 Much - Tel.: 022 45-912 916
Fox: 02245 - 912 917 - Internet: http//www.GEC.com
HOTLINE: Dienstag - Donnerstag 14 Uhr - 17 Uhr
Alle G.E.C.- Produkte liafern wir bei Vorkasse Porto-
und Verpackungsfrei Alle Preise in DM, incl. MwS1.

SUPERKONDITIONEN fir WIEDERVERKAUFER

59
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Das bittere Ende ist bitter aber zauberhaft
anzusehen (cooler Lens-Flare-Effekt).

LevelS: . RIPE HALST e AQQEDPOU
Level 10 .. HATETANK ......... AQYBDPOW
Level 11 ... FANTABULOUS ....... ARQBDPOY
Boss 3 ... .R.SCHNEOBELEN ...... ARYBDPPK
Level |2 .. .COLLIDE-O-SCOPE ....ASQBDPPM
Level [3 .. . THE ZOULTRAIN ..... ASYBDPPO
Level 14 .. LICKTHETOAD ....... ALUBDPOB
Level IS .. THEBITTEREND ..... AMMBDPOD

Boss 4 ... .RUBTHE BUDDHA ... .AMUBDPOF

SONYPLAYSTAHRTION
G-Police

Ernst Heigele aus Westerheim sandte uns als
schnellster seine komplette Codesammlung
plus zwei Cheats zu (sorry, Gregor aus Wien,
aber Dein Eilbrief hat nur den dritten “Platz
belegt”). Spielt |hr ein Level dann jedoch unter
Zuhilfenahme des Unbesiegbarkeits- oder All-
Weapon-Cheats durch, gilt der Einsatz dum-
merweise als nicht bestanden (ohhh...). Daher
auch die PaBworter:

Level ..... s arehelslbis s e s les e s alr e o LS OCIE
S SPDWXHBA
T b ol GHLYCBDA
e e T UQMFOOTI
S - o ok S, 1§ S WLJBLWUI
et e b e dias UUYZVDIA
T AT e s e s e ONYRVZJA
A R e R e SRUUMBMA
e e 3 CNF]JXANA
0 i s o QGGMUIOA
[ A I GTXTIAOQA
I e T ECFMOCPA
KCR s B W QOPXKTE]
e e Tt A e s A IOYOZXRA
R e R et A R e GVOHQII)
UG sive et s ety sl ot IMLOEW] |
e e e et IGTQVTN|
(B AL, e e IMZEANP]
|5 s Ao okt T MOWRPNEB
N S QOUYKRW|
] g e G e CZPHXZMB
T R T TN R e WZPV)EPB
L e Vo CVT|SUQEB
I O ] o ISGVKOGK
PTG ST S A, | AIAQFALK

Die PSX
scheint sich ja
regelrecht vor

Eurem

PaBwort zu

fiirchten ...
ORI o ] L e o ) AOGEKTMK
A S e s e WNGNCICC
o A A A A A P A A ISSBUXTK
s ASLKKDKC
0 oL, L TR EOJCXMCL
e e e et O A T CTAXVVGL
el IO e o IKORDLVC
L L 1)) S MKCZGNLL
Lh L T S N e UUGUZTOL
2 (A s o AMUOH)DD
Credits (36)1:- suisusrhualin CFEXAPSL

Fir Unverwundbarkeit driickt man wihrend
der Einsatzzielbesprechung gleichzeitig «~ +
LI + L2 + RI + R2 + [. Die richtige Ein-
gabe wird durch eine Art SchuBgeriusch be-
statigt.

Fiir komplette Bewaffnung driickt man, dies-
mal bei der Waffeniibersicht, gleichzeitig « +
LI + L2 + Rl + R2 + O.Nach korrekter
Eingabe wird Euch dies auch wieder durch ein
SchuBgeriusch bestitigt.

Mario Mehlhorn aus WeiBkeiel (?) steuerte
dann noch folgende vier Zusatz-Cheats bei,
die als PaBwérter vor Beginn des Spiels einge-
geben werden miissen.

Sechs Geheimmissionen (tauchen unten im
Trainingsmen auf)

Die Autos auf den StraBen fahren etwas selt-
sam (bringt Euch aber nichts)

Bei Abschiissen wird dann mit der Kamera
immer ganz nah rangezoomt

Sirene (wird im Spiel durch gleichzeitiges
Driicken von L|+L2+R|+R2 ein- bzw. ausge-
schaltet, bringt aber ebensowenig wie BENI-
HILL)

o1 GFilgs 98

TRICKE + CHERTS

Ihr kénnt nicht nur alle Missionen anwdhlen,
ebenso sind samtliche Schiffsdaten verfiigbar.

SONYPLAYSTATION
Colony Wars

Commander Klaus Brinkmann, der alte Fuchs,
hat natiirlich bereits simtliche Missionen ab-
geklappert, ist alle moglichen Wege geflogen
und bekam zum Dank dieses schmucke
PaBwort tiberreicht:
rVKdolSDPCNOFPHw

Die fiinfte Ziffer von rechts soll iibrigens kein
“0", sondern eine Null sein. Mit jenem
PaBwort diirft lhr alle Missionen (inklusive
der Trainingsmissionen), alle Videosequenzen,
sowie die Schiffsdaten zu samtlichen Flugob-
jekten anwahlen. Nicht vergessen: Unbedingt
auf die GroB- und Kleinschreibung achten!

SONYPLAYSTARTION

Nightmare Creatures

Markus Theisen/Neuwied konnte in dieser
Ausgabe gleich noch eine reife Leistung pla-
zieren.Wie schon bei Pandemonium 2 statten
Euch seine Codes auch hier mit massig Leben
und Weapon Upgrade aus.

Alle Passworter fiir Ignatius, 31 Leben:

CHELSEA: AA=+~OXX1t
SPITAFIELD: AO=+«0O00O1
SEWER SNAKE: AX=e=) 111
THAMES TUNNEL: AO=«0l L1
INDIA DOCKS: At sl eet

HIGHGATE CEMETERY: Al = ~0OAAt
HAMPSTEAD HEATH: A+~-=+« 100t

QUEENHITE DOCKS: A==+ 1 XXt
CITY: OA=« 100t
SMITHFIELD: 00=+«0t t1
SNOWMAN: OX=+«14 141
REGENTS CANAL: O0=«0««1
LONDON ZOO: Ot =1 AAT
MARYLEBONE: Ol =«~000t
BLOOMSBURY: O==« 1 XX1
PIMLICO: O==«000t



SOFLYErrE TIPS

THIEESS *iEHERT S

Auf dem Briefmarkenbild
links unten, seht lhr den
Cheat-Screen abgebildet.

An dieser Stelle im Spiel muBl sich Nadia noch
einiges von der Tierwelt gefallen lassen ...

... aber hier schlagt Madame (im
Vordergrund) gnadenlos zuriick!

JOSE MANUEL: XA=et 11t SMITHFIELD: 1O==0t 11
WESTMINSTER: O o=tk 4 1 SNOWMAN: e LU
WESTMINSTER II: S0 e i REGENTS CANAL: } = =0+ 1
THE ROOFS: XO= = O0AA t LONDON ZOO: } t =« 1 AAT
MARYLEBONE: | | »+«0001 On 1
Alle PaBwdorter fur Nadia, 31 Leben: BLOOMSBURY: ===} XX1 { ' i i,
CHELSEA: 1 A= =OXX1 PIMLICO: | =000t & Sart THE HODFS
SPITAFIELD: t O—~+~o0OOHt JOSEMANUEL: =A=e1111
SEWER SNAKE: 1 X=e i 114 WESTMINSTER: =O= e § 4 t

THAMESTUNNEL: 1 O=«~0O1 I 1t
INDIADOCKS: 1t t=+leet
HIGHGATE CEMETERY: T | =<~ 0AA1

WESTMINSTER Il: =X=+ | =« 1
THE ROOFS: ~O=++0AAT
Nach dem Durchspielen erhaltet lhr dann fiir

scheint daraufhin am Anfang ein Cheat Menii.
Ihr kénnt nun Unbesiegbarkeit einstellen, das

HAMPSTEAD HEATH: 1 +~—=+« 1001 jede Figur ein spezielles PaBwort, mit dem |hr  Level auswidhlen oder die Monster spielen:
QUEENHITE DOCKS: t=—-+« 1 XXt es beim nidchsten Mal leichter habt. Gebt Ihr X1 =+« 1001
CITY: A=« 100t das Paflwort ein und startet ein Spiel, so er- «~ 1=+« 100t
Ladenlokal o Ladenlokal ’
ol ' GROBI'S GAMESHOP
Essen Diisseldorf 9 Q
Riittenscheider Str. 181 | = Kilner Str. 25 :
Tel. 0201/ 777225 Tel. 0211/ 1649409 '™

,,,,, Laduspraion binarn shwaitbes

Sony Playstation dt. 299~ Moto Racer dt. 89,90 N &4 dt. 299,~
Pad 44,90 Motor Mash dt. 89,90 | Blostcorps 64 dt. 114,90
Padverléngerung 24,90 Monopoly dt. 89,90 | Bomberman é4dt. 94,90
Negcon dt. 89,90 Nuclear Strike dt. 89,90 Clayfighteré3 1/3dt. 144,90
Memorycard 39,90 NightmareCreature dt.89,90 | Dark Rift dt. 139,90 4 b
Memorycard 360 99,90 NHL 98 dt. 89,90 Diddy K. Racing dt. 94,90
Analog Pad 59,90 NHL Breakaway di. 89,90 | Extreme G dt. 144,90 y cl
RGB-Kabel 39,90 NBA Live 98 dt. 89,90 F1 PolePositionéd dt. 139,90 64
Gamebuster dt, 89,90 Overbloed dt. 89,90 | Goemeon dt. 149,90 N I N TE N D 0
Lenkrad + Pedale 149,90 Overboard dt. 89,90 | Hexen &4 dt. 139,90 -
Ace Combat 2 di. 89,90 PGA Tour 98 dt. 89,90 Superstar Socc. dt. 139,90 fi —
Abe’s Odyssee dt. 89,90 Pandemonium 2dt. 94,90 | Lamborghini 64 dt. 139,90 A”e Sony sp’e’e dr gg-gg’ ‘@
Agent Armstrong dt. 99,90 | Rapid Racer dt. 89,90 | Lylat Wars dt. 139,90 us 119 - % 4@
Baphomets Fluch 2 89,90 Rebel Assault 2 dt. 99,90 | Mischiof Makers dt. 94,90 = ] '0 /Q"
Batman & Robin dt. 89,90 | Res.Evil DirCutdt. 89,90 | Multi Racing Ch. dt. 144,90 l’p 139 — %
Bust-A-Move 3 dt. 69,90 Risiko dt. 89,90 NFL Quarterb. dt. 144,90 ’ %
Castlevania dt. 99,90 Streotfighter a x. dt. 89,90 | Top Geor Rallydt. 139,90 0
Croc dt. 89,90 | TimeCrisis+Gun dit. 159,920 | Turok engl, Pal 159,90 % .
Constructor dt. 89,90 Total Drivin’dt. 89,90 i
Colony Wars dt. 89,90 | Test Drive 4 dt. 89,90 | TO DES MONATS @ :
C&C 2-Alarm.Rot dt. 89,90 Theme Hospital dt. 89,90
Crash Bandicoot 2 dt. 89,90 V-Rally dt. 89,90 o'r':f',}:!:ﬁ:’
Courler Crisls dt. 89,90 War Gods dt. 79,90
Discworld 2 dt. 89,90 | Warcraft 2 dt. 89,90 | =
Bxplosh Racing dr. %90 jmm -y ] 149,90

> y ntasy 7 dt. 1p :
FIFA Soccer 98 dt. 89,90 [PTTCIL o 9
Fighting Forca dt. 99,90 [EESPTLLILEUERL E3 Messe - Video
Frogger dt. 89,90 alle Nevheiten 77/ 98
F197 dt. 109,90 | NEU NEU NEU NEU NEU NEU ... | tir N64 und Playstation
G-Police dt. 109,90 PowerStation und Saturn
Hercules dt. 89,90 In engl., 132 Seiten Lasungen, 6 Stunden 1!
Jurassic Park 2 dt. 89,90 Tips, Tricks und Cheats wes YHG **
Lucky Luke dt. 89,90 | zu okivellen Playstation Spielen nur .
MDK dt. 99,90 Jetzt testen
Madden 98 dt. 89,90 17,50 DM 49 90 DM

Nachnahme 8 DM Ab 250 DM Versandkostenfrei (Softwara)

dienstr. 28 37520 Osterode am Harz Fax: 05522/75825 ‘*"{

Alla Logos sind eingelragene Warenzeichen der Hersleller

@"f Aeqi

Windleranfragen unter Fax 0201/ 777236 Itetiirmar, Proleinderungen vorbehalten, Versandkosten 10,90 DM

~
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Rosco ist nicht nur
ein reizender Kerl
mit guter
Gesinnung und
angenehm viel
Unterhaltungs-
wert, nein, er hat
iiberdies auch
spaBige Palwérter
im Angebot.

sonY PLAYSTATION

Rosco McQueen
Patrick Fabri hat sie schon alle, die PaBwérter
fur den tapferen Feuerwehrmann.

LAUREEY DL, o e et R FLUFFY
Lapndry:3. .o s nE e SWEATY
P20 o 1l Moy S B e el HOTROD
AUDI2Y s A et GREASE
AUO:3 o oo m nts e e aa R BIGEND
Harold'sil <. ivn vinaie chimain SMELLY
Faroldis' 2 o v v ain st et avstare WIDETY
Harold’$:3 . . ..o sttt ipheestrorace PILLOW
Laisnpaille, .. .ok oo BTN s TRICEP
L o T A T e e e MOTION
VTR B e e s HIPHOP
Residentialili i e snaiaiii KENNEL
Residentiali ot cotan vt BARREL
ROnacolnd | o e v senieesa kivi SPLASH

SONYPLAYSTATION
Overboard

Stefan Thomsen aus Ellingstedt, der sich in sei-
nem Brief ein wenig tiber die Rechtschreibre-
form lustig macht, kennt bereits simtliche
“PaBworter tsu Overboard”. Die Buchstaben
hinter den Levelnummern stehen fiir: B=Boot,
F=Fisch, S=Schidel und A=Anker.
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Eine Seefahrt, die ist lustig, eine Seefahrt, die ist
schén, vor allem, wenn man die Level-Codes hat.
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o e R S i o) U R AL BFBFBA
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Tsu Level 8: Wenn |hr die drei Schalter um-
legt, dann kénnt lhr mit drei weiteren “Ballon-
kanonen" die Festung zerstéren. Sobald sie
sich in deren Richtung dreht, Raketen ab-
schieBen.

Tsu Level 19: Den Hafen im Norden kénnt lhr

immer wieder besuchen, um Heilung und Be-
waffnung zu tanken.

DICKES
- ENUE

Wie sagen neunmalkluge Familienmitglieder
nur zu oft? “Du wirst Dich schon umschauen,
das bose Erwachen kommt noch”. Wie recht
diese KlugscheiBer nur immer wieder haben.
Hier isses bereits:

Aua, Aua

DaB die BPS immer mal so’n biBchen Spiele
verbieten tut, damit unser aller Seelengleich-
gewicht schon im Lot bleibr, ist eigentlich ja
gar nicht so verkehrt gedacht. Nur leider kon-
nen wir Deutschen mit den Schreckensbil-
dern, die sich unseren behiiteten Auge dann
manchmal im Ausland bieten, gar nicht mehr
gut umgehen. Neulich in London — wie das
Editorial dieser und in unserer letzten Ausga-
be beweist, miissen wir uns ja dienstlich hin
und wieder der knallharten Realitit jenseits
der Grenzen stellen — zog es mir am Flugha-
fen fast die Latschen aus. Geht's bitte noch un-
verantwortlicher? Sind solche Splatter-Szena-
rien unschuldigen, deutschen Kindern und Ju-
gendlichen zuzumuten? Ich denke “Nein".Also
bitte, bitte liebe BPS, tu was! Indiziere einfach
Heathrow, laB Truppen aufmarschieren oder
wegen mir auch beides, aber handle endlich!

o1 Gelligs 98
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LﬁﬂE%S?

Wer die folgenden Teilnahmebedingungen
beachtet, erspart uns/sich unnotige Arbeit:
| 1. Karten und Zeichnungen bitte nur auf
weillem, unliniertem Papier einschicken.
| 2. Gebt bei allen Einsendungen aus dem |
Inland Eure Bankverbindung (Konto-
| nummer, Kreditinstitut, Bankleitzahl) an,
damit |hr Euer Honorar ohne Umwege
und lange WWartezeiten bekommt Bei
Wohnsitz auBerhalb Deutschlands
wird Euch sowieso ein Verrechnungs-
scheck per Post zugesandt.
3.Wenn Ihr einen PC habt, schickt uns um- |
fangreiche Tips bitte, bitte auf Diskette,
Kleinvieh kénnt lhr auch faxen.
4. Macht Euch nicht die Miihe, aus Konkur-
renzbldttern abzuschreiben (die lesen wir |
namlich auch alle). Derartige Tip-Zusam- |
menfassungen verziehen sich ohne Umweg
in den Papiercontainer. Schreibt bitte auch
immer dazu, mit welcher Version eines
Spiels die Tips ausprobiert bzw. erspielt
worden sind, um unnétige MiBverstind- |
nisse zu vermeiden.
5.Tips und Lésungshilfen zu Zelda-, Mario- |
Sonic-, sowie zu indizierten Spielen sind |
definitiv out. Auch in Sachen Tekken, To- |
shinden, Clayfighter 63 etc. sind wir best-
ens eingedeckt.
6. Die Belohnung: Fiir abgedruckte Tips
winken nach wie vor 40 bis 500 Mark!

Unsere Adresse: |
Weka Consumer Medien
Redaktion VIDEO GAMES |
Rubrik:Tips & Tricks '
Gruber Str. 46a |
85586 Poing

E-mail:  dsauer@videogames.dmv-franzis.de |

Neulich beim Security Check: Geschockt und
amused zugleich (eigentlich mehr geschockt).
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Wie angekiindigt haben wir fir alle Freunde
dieser Rubrik auch 97 wieder ein kleines
Nachschlagewerk aus dem Armel gezaubert,
das die Ursprungsorte aller in den Ausgaben
1197-12/97 verdffentlichten Tips (ohne indi-
zierte Spiele) umfaBt. Nach dem Spielenamen
findet lhr an erster Stelle die betreffende VG-
Ausgabe, in der der Tip steht, dann die jeweili-
ge Seitennummer und zum SchluB das System,
auf das sich ein Tip bezieht.

Tip zu: Ausgabe. Sen:e'
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Das Thema um die traditionelle Fortsetzungspolitik der Spielefirmen
hat Euch bei Euch keinen Krampf in der Schreibhand ausgelost (507
Einsendungen im Vergleich zum Sega-Forum). Deshalb bleibt end-
lich mal wieder mehr Platz fOr bunt gemischte Briefe und Anfragen
hinsichtlich des Einflusses von Schwierigkeitsgraden auf die Wer-
tungen, Videospielforschung (?) oder Postern. Auperdem erkidren
wir auf vielfachen Wunsch fOr alle Neuleser mal vieder die ganz
grundlegenden Basics, die jeder Videospieler wissen sollte.

Forum 11/97: Sequels
Liebes VIDEO GAMES-Team, hallo Jungs und
Minners, ich sitze gerade im Zug von Kain
nach Euskirchen, welches am Rande der scho-
nen Eifel liege, die fiir eine lohnenswerte Reise
fiir Motorradfreaks bekannt ist. Ich lese eben
just Euer Mag und sehe unter dem Forumthe-
ma etwas, wozu ich Euch einiges sagen bzw.
schreiben méchte und kann. Also zur Sache:
Das mit den Fortsetzungen derVideospiele ist
ein zweischneidiges Schwert. Sicherlich war
ich bei der SNES-Hit-Fortsetzung Street-
fighter Il Turbo froh, daB ich die vier End-
bosse nun auch spielen durfte. Danach folgten
aber qualitativ und quantitativ soviele Updates
und Fortsetzungen, daB keiner mehr durch-
blickte und insgesamt eigentlich keine innova-
tiven Ereignisse dazukamen. Genauso freute
ich mich aber auch auf jedes Preview, das eine
Fortsetzung des genialen Render-Jump’n'Runs
Donkey Kong Country ankiindigte. Aber
die zweite Seite des Schwertes ist die, daB bei
solchen Nachziiglern oft der Spielreiz schon
weg ist, da das eigentliche Gameplay aufgrund
mangelnder Innovationsfreude seitens der
Entwickler schon bekannt ist. Ich erwihne da
nur das legendire International Superstar
Soccer von Konami fiir das SNES, Mal ehr-
lich, bei der Fortsetzung ISS 2 hat sich nicht
viel Innovatives getan, oder! Ich besitze den-
noch beide Teile. Allerdings ist das Né4-Sequel
echt gelungen und einfach nur Spitze! Auf der
neuen Plattform hat sich ja auch einiges auf
dem Gameplay-, Sound- und Grafiksektor ge-
tan. Nun kann man also folgendes sagen: Ent-
weder “Altes wihrt am Besten" gemill der
Tatsache, da3 nicht jede Fortsetzung ein Hit
ist und trotz eines horrenden Preises von DM
100,— bis 150,— kaum neue |deen bietet
(z.B. die NHL-Serie von EA Sports), oder
aber man lernt aus den Fehlern der Vergan-
genheit und prisentiert der Fangemeinde ei-
nen in allen Punkten verbesserten Nachfolger,
vielleicht sogar auf einer neuen Plattform, der
einen Kauf wirklich rechtfertigt.

Guido Bel, Mechernich
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Guten Morgen Ralph! Ich hoffe, Du hast gute
Laune und schmeiBt meinen Brief nicht gleich
in Deine Altpapiertonne, denn ich mochte die
Maglichkeit wahrnehmen und mich am Forum
der Oktoberausgabe beteiligen. Bei Videospie-
len verhilt es sich dhnlich wie bei Filmen.
Manchmal sind die Nachfolger der Oberham-
mer und sogar besser als das Original (z.B.Ali-
en 2), ein anderes mal aber nur ein billiger Ab-
klatsch des ersten Teils (z.B. Speed 2). Daher
kaufe ich auch nicht jede Fortsetzung eines
noch so guten Spieles. Eine Ausnahme mache
ich nur bei Meisterwerken wie Resident Evil
oder Tekken. Die Sequels dieser Knaller wer-
den 100%-ig gekauft, auch wenn lhr sie mit
‘Hilfe' bewerten wiirdet. Das wird aber sowie-
so nicht passieren, da ich mir sicher bin, daB
die Entwickler erstens ihre Fans nicht enttiu-
schen wollen und zweitens ehrgeizig genug
sind, den Nachfolger in allen Belangen (Grafik,
Sound, Story, Moves) aufzupolieren. Bei guten
Spielen, die mich personlich aber nicht restlos
iiberzeugt haben (z.B. Soviet Strike), warte
ich immer erst auf Eure Wertung, bevor ich
mit dem Kauf des Nachfolgers spekuliere. Da
in diesem speziellen Fall die Nuclear Strike-
Grafik immer noch ruckelt, lehne ich dankend
ab und spare mein Geld. Ein ganz anderes Ge-
biet ist das der Sportspiele. Sich alle Teile die-
ser Endlos-Serien zu kaufen, wie sie z.B.EA an-
bietet, wire der pure Wahnsinn. Ich persénlich
bevorzuge nur jene, bei denen der Unter-
schied zum Vorginger deutlich zum Vorschein
kommt. Bei dem Ubergang von FIFA ‘96 zu
FIFA ‘97 (PS) war der grafische Fortschritt
enorm, weshalb ich diesen Titel auch meiner
Sammlung hinzufiigte. Die SNES-Versionen
dieser FuBball-Serie sahen grafisch jedoch alle
gleich aus, die aktalisierten Statistiken mal
ausgenommen. FIFA ‘98 (PS) werde ich mir
allem Anschein nach nicht kaufen, da nach Eu-
ren Informationen schon die 97er Version die
Playstation schon voll ausreizte und somit die
Unterschiede nicht weltbewegend sein kon-
nen. (Quiz: Wenn Du alle Fragen richtig beant-
wortest, darfst Du meinen Brief abdrucken.)

|. Kann man das japanische Sony-Analog-Pad
mit Rumble-Funktion an eine PAL-Playstation
anschlieBen?
2. Warum hat das neue Resident Evil den
Zusatz ‘Director’s Cut', wenn es allem An-
schein nach wieder gekiirzt wird?
3. Lohnt sich eine deutschsprachige Version
von Final Fantasy 7! Mir reicht schon ein
einfaches 'Ja’ oder ‘Nein'.

Peter Bartusek, Kahla (Richtig so?)

Hi VG-Team! Zuerst mal ein groBes Lob an
Euch. lhr habt die beste Zeitschrift in der Ka-
tegorie Videospiele. Nun zu Eurem Aufruf
‘Nachfolgerspiele': Ja! Ich wiirde mir ohne Be-
denken Sequels kaufen, wenn mir der erste
Teil ausnahmslos gefallen hat. Bei Tomb Rai-
der 2 habe ich auch ohne probespielen sofort
zugeschlagen, weil mich der erste Teil nichte-
lang vor den Fernseher gefesselt hat. Das glei-
che gilt fiir Resident Evil 2. |ch werde in der
Nacht vor dem Release bei meinem Hindler
ein Zelt aufschlagen, damit sich ja niemand
‘meines’ Exemplars bemichtigt! Mein Herz
hat sich zwar immer noch nicht ganz vom Vor-
ganger erholt, aber bei Teil zwei (lhr diirft mir
gerne kostenlos die Demo schicken!) werde
ich das (Nerven-)Risiko schon eingehen. Und
obwohl mich Baphomets Fluch fast in die
Klapsmiihle gebracht hat, steht der Nachfol-
ger schon am Erscheinungstag bei mir im Re-

gal. Euer Worms-Champion
René T nnl‘l 1k ‘Ill id

Hi Folks! Zur treuen Leserschaft Eurer er-
lauchten Zeitschrift gehdre ich schon eine hal-
be Ewigkeit, nun mochte ich aber zu diversen
Punkten auch mal meinen Senf dazugeben.

I. Hit-Sequels kaufen oder nicht? Als ich die-
sen Themenvorschlag las, muBte ich kriftig la-
chen,da Ihr Euch irgendwie selbst ins Knie ge-
schossen habt. Falls es Euch entgangen sein
sollte, folgender Hinweis: Um festzustellen, ob
es sich lohnt, Resident Evil 2, Pandemoni-
um 2 etc. zu kaufen, lesen die meisten soge-
nannte Fachzeitschriften, in denen neue Spiele
ausfithrlich getestet und bewertet werden.
2/Irren ist menschlich’ (Editorial in der VG
11/97). Eine reife Leistung, kann man da nur
sagen. Da versprecht lhr hoch und heilig, den
Fehlerteufel so gut wie méglich zu eliminieren
und was miissen meine vom nachtelangen
Zocken blutunterlaufenen Augen sehen? Die
Seiten 35/36 und 78/79 fehlen!! Ist das etwa
Euer Beitrag zum Thema Papier sparen?

So, jetzt muB ich SchluBl machen. Rebecca

wird gerade von einem Hunter angegriffen.
Mike Albrecht, Delmenhorst

Ein beriihmter Filmregisseur hat einmal gesagt:
‘Die Leute wollen eine erfolgreiche Story in ge-
ringfligig verdndertem Erscheinungsbild noch ein-
mal vorgesetzt bekommen. Wir geben ihnen nur,
wonach sie verlangen.’ Dieses Statement trifft in
gewissem MaBe auch auf die Spieleindustrie und
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ihre Fangemeinde zu. Ein Sequel bietet fiir beide
Seiten viele Vorteile. Fiir die Firmen ist jeder Besit-
zer des Vorgdngers schon einmal ein potentieller
Kunde und die Kosten lassen sich dank bereits
vorhandener Routinen und Engines auch eher im
Rahmen halten. Der Spieler dagegen ist sofort mit
der Steuerung vertraut und weif3, da3 ihm das
Ambiente des Titels zusagt. Fiir beide Seiten ei-
gentlich ein lohnendes Geschdft, so méachte man
nun meinen, wdre da nicht der Wehrmutstropfen
in Form von Einténigkeit und oftmals fehlender In-
novation. Die Kernfrage ‘Braucht man denn nun
Sequels oder nicht?' laBt sich demnach nicht pau-
schal beantworten, da es verschiedene Arten von
Fortsetzungen gibt. Da wdren zum einen die Ab-
zocker-Sequels, die entweder mit dem groBen Na-
men undloder gegen Lebensende einer Konsole
nochmal abkassieren wollen (mir fdllt da immer
Vampire’s Kiss, der Castlevania-Nachfolger
von Konami auf dem SuperNes ein, der beide
Kriterien erfiillt). Weiterhin hitten wir da die
Kosmetik-Sequels (auch Sportspiele genannt),
die sich alle Jahre wieder mit minimalen Kor-
rekturen an Gameplay und Grafik und neuen
Statistiken auf die eingeschworenen Sports-
Zocker einschieflien. Den Reiz der Beat'em
Updates kann man wohl mit rationalen Argu-
menten auch nicht erkldren, wie sonst ist es
zu erklaren, daB sich von Art of Fighting |
bis 3, Fatal Fury | bis Real Bout, King of
Fighters '94 bis '96, Samurai Shodown |
bis 4 und World Heroes | bis Perfect 90%
aller SNK/ADK-Serien in meinem Besitz be-
finden? Alle drei Gruppen sind eigentlich fiir
den Otto-Normalspieler nicht zu empfehlen,
der sich nur eine Handvoll Spiele pro Jahr
kauft. Diese Spezies schldgt dann nur bei ab-
soluten Hit-Sequels in der Art eines Tekken
2 oder Final Fantasy 7 zu, bei denen auch
der Innovationsgrad stimmt. Zur Fehlerteufel-
kritik von Mike: Diesmal sind wir wirklich un-
schuldig, denn aus drucktechnischen Griinden
miissen die Mitmach- bzw. Abonnementskar-
ten auch jeweils mit einer separaten Seiten-
zahl versehen werden. Dies ist aber nicht erst
seit Ausgabe | 1/97, sondern schon immer so.
Wohl etwas gepennt, was? Peters Fragen ge-
hen wir auch noch durch:

. Ja, aber PAL-Spiele unterstiitzen die Rum-
ble-Funktion des Pads nicht, Du muBt also
schon mit einem Umbau auf Importe zuriick-
greifen, von denen aber auch noch nicht viele
deine Finger vibrieren lassen (z.B. Tobal 2).
2.Vielleicht wollte es der japanische Director
so! Die Floskel '‘Director’s Cut' ist namlich
nicht dquivalent mit ‘mehr Blut’, sondern mit
einer Version des Films/Spiels gemaB den ur-
spriinglichen Wiinschen des Regisseurs, was
im Normallfall einfach zusitzliches Filmmate-
rial bedeutet. Allgemein noch etwas zu Resi-
dent Evil:Wir sind der Meinung, da8 mittler-
weile genug zu diesem Thema gesagt worden
ist und wollen kiinftig den Platz fiir Leserbrie-
fe mit anderen Inhalten freihalten. Raccoon
City wird friihestens wieder nach dem Re-
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lease von Teil zwei diskutiert, spart Euch also
Zuschriften hierzu.

3. Ja, wenn Du allerdings die Moglichkeit hast
(und genug Sprachkenntnisse besitzt!), die
englische Version zu spielen, wiirde ich diese
vorziehen.

Videospiel-Forschung

Sehr geehrte Damen und Herren! Nach jah-
relangen Studien mochte ich mit diesem
Schreiben meine neuen Erkenntnisse zum
héchst komplexen Thema “Videospiel" versf-
fentlichen. So haben meine wissenschaftlichen
Tests und psychologischen Experimente erge-
ben, daB3 das im hochsten Grade jugendgefahr-
dende Spiel Super Mario heiBt! Die prozen-
tual berechnete Moglichkeit, daBd ein Jugendli-
cher nach dem GenuB eines beliebigen Super
Mario-Titels auf eine Schildkrote hiipft und
sowohl sich als auch das Tier schwer verletzt,
liegt bei tiber 83,46%. VWeitere duBerst psy-
chologische Manipulationen haben ergeben,
daB Kinder nach einer Runde Ridge- oder
Rage Racer 36 mal gefihrdeter sind, sich
und andere im spiteren Leben bei einem Au-
tounfall in den Tod zu fahren, als Kinder, die
nie in Kontakt mit einem Videospiel gekom-
men sind. Obwohl ich in weiteren Studien em-
pirisch beweisen kann, daB kein Game exi-
stiert, das nicht auf irgendeine VWeise jugend-
gefihrdend ist, wurde mir in der Schweiz kei-
ne Beachtung geschenkt. Dadurch schreibe
ich Euch meine Erkenntnisse, da die BPjS in
Deutschland meine Forschungen bestimmt zu
schidtzen weiB. Hochachtungsvoll, Dr. der Psy-

chologie Volli Diot Kampf aus Blumenstein.
Thomas Kampf, CH-Blumenstein

Ja, ja, yes, yeeees!! Endlich wurde mein Flehen er-
hort und dieser vermaledeite Klempner und seine
Sippschaft werden aufgrund Deiner Videospiel-
Dissertation auf den Index gesetzt! Freudenfeste
bei der Anti-Mario-Fraktion! Hmmm, konnte mei-
ne Einstellung zu italienischen Latzhosentrdgern
der Grund sein, daB ich bei Diskussionen um die
Wertung eines neuen Mario-Spiels in einen
schalldichten Schrank gesperrt werde? Wie, auch
noch alle Spiele jugendgefdhrdend? Damit hat die
BPjS ja endlich Ihr Ziel erreicht, die Ehrendoktor-
wiirde unseres ehrenwerten Uberwachungsver-
eins wird Dir sicher sein!

Basics

Hallo VIDEO GAMES-Team! Ich kaufe Eure
Zeitschrift nun schon seit vier Monaten und
finde sie einfach genial. Da ich mit groBem In-
teresse alle News und Tests lese, kann ich es
gar nicht abwarten, bis mein Vater mir an
Weihnachten eine Konsole kauft, doch genau
da brauche ich Eure Hilfe! Fiir welche Konso-
le soll ich mich entscheiden? Was ist besser:
PlayStation oder Nintendo 647 Was ist der
Unterschied zwischen den beiden? Welche
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der beiden bietet die bessere Grafik/Musik/
Soundeffekte!? Welches System wird sich in
den nichsten Jahren durchsetzen? AuBerdem
gibt es einige ‘Fremdwarter’, die ich nicht ver-
stehe. Kénntet |hr mir bitte folgendes er-
kldren: Was ist PSX? Was bedeutet Soft-
ware/Hardware? Was ist eine Memory Card?
Wozu braucht man ein Controller Pak? Was
fur einen Sinn hat ein Adapter? Thanx fiir den

Zeitaufwand, Leute,
Gékhan Onder, Berlin

Einige unter Euch mégen vielleicht jetzt lachen
iiber derartige Fragen, aber man sollte nie verges-
sen, daBB man selbst auch in grauer Vorzeit einmal
als Videospiel-Rookie angefangen hat. Die Beant-
wortung von Gokhans Fragen soll deswegen einen
kleinen Service an alle unsere Neuleser darstel-
len, die sich mit der Materie eben noch nicht so
gut auskennen.Also, die PlayStation (auch PS oder
PSX genannt, das X stammt aus einer Prototy-
penbezeichnung von Sony und wird heute noch
als Rudiment von manchem Redakteur gerne be-
nutzt) ist eine 32-Bit-Konsole auf CD-Rom-Basis
vom Elektronikgiganten Sony, der damit sein er-
stes Videospielprojekt verwirklichte, wéhrend das
Nintendo 64 eine 64-Bit-Konsole (d.h. der Daten-
bus ist doppelt so ‘breit’ wie der der PS, was eine
theoretisch héhere Rechenleistung ergibt) auf
Modulbasis vom Spieleveteranen Nintendo dar-
stellt, der als Vorreiter der neuzeitlichen Heimsy-
steme mit dem NES (Nintendo Entertainment
System) gilt. Da die CD-Technik wesentlich mehr
Speicherplatz zurVerfligung stellt, wartet die Play-
Station i.a. mit deutlich besserer Musik, Soundef-
fekten und auch Render-(Vorspann-)Filmen im
Vergleich zum Né4 auf, welches allerdings in Be-
zug auf kiirzere Ladezeiten klar die Nase vorne
hat. Auch bei der Grafik kann (konnte?) Ninten-
dos Flaggschiff dank neuerer und ausgereifterer
Technik aus einem wesentlich reichhaltigeren Re-
servoir schopfen als die PS, doch vor allem bei
Rennspielen haben die Designer noch erhebliche
Probleme mit der Darstellung des Horizonts ohne
storende Nebeleffekte, die den Bildaufbau ka-
schieren sollen. Die Modulproduktion fiir das
Né4 ist wesentlich kostspieliger als die Herstel-
lung von CDs, weshalb das Softwareangebot
(also Software entspricht Programmen, hier: die
Spiele, wihrend Hardware fiir den Rechner und
sein Zubehor, also Konsole, Joypads etc. steht) fiir
die PlayStation wesentlich groBer ausfallt, was
sich allerVoraussicht nach auch in naher Zukunft
nicht dndern wird. Von “Durchsetzen® kann ei-
gentlich keine Rede sein: Jedes System hat seine
Top-Entwickler (N64: Rare, Nintendo selbst, Kon-
ami; PS: Eidos, Capcom, Psygnosis, Namco), die
zum Teil auch exklusiv entwickeln und SpielspaB-
Garanten darstellen. Eine absolute Kaufempfeh-
lung fiir ein bestimmtes System kann es deshalb
nicht geben, da muf3 der persdnliche Geschmack
mitentscheiden. AuBerdem wird auch ein Dritter
im Bunde (Sega) mit seinem neuen Projekt wie-
der krdftig mitmischen. Zu den restlichen Fremd-
wortern: Eine Memory Card (PS-Ausdruck) dient
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der Speicherung von Spielstdnden, genauso wie
ein Controller Pak (N64-Ausdruck). Adapter ver-
suchen den Leuten das Abspielen von importier-
ten Modulen/CDs auf ihrer Konsole zu ermdgli-
chen, was ansonsten aufgrund der unterschiedli-
chen Ldnderkennung, die in der Software inte-
griert ist, nicht méglich wdre.

G-Police & Hartegrad

Sehr geehrte Damen und Herren, ich beziehe
mich auf die Ausgabe | 1/97 derVG, genauer ge-
sagt Uber den Test des Spiels G-Police auf Sei-
te 100. Kompliment zu |hrem Testbericht! End-
lich mal ein Magazin, das Klartext spricht und
sich nicht scheut, selbst einer Edelschmiede wie
Psygnosis die nackten Tatsachen vor Augen zu
halten. Natiirlich ist der Schwierigkeitsgrad ei-
nes Games immer eine individuelle Sache, wenn
aber selbst Spieleprofis wie Sie in groBte
Schwierigkeiten geraten, diirfte ein solches fiir
den Durchschnittsanwender wohl in hoffnungs-
losen Dauerfrust ausarten. Offenbar scheinen
einige Hersteller zu vergessen, fiir wen sie ihre
Spiele eigentlich produzieren. Gut, wenn Sie
dies in lhren Testberichten bei Bedarf deutlich in
Erinnerung rufen. Weiter so! Mit freundlichen

GriiBen
Alex Segmiiller, CH-Effretikon

Gerade der Fall G-Police hat aufgrund der Wer-
tung (sind 76% Spielspal3 etwa ein VerriB?!) wieder
einmal Entsetzen bei einem Hersteller, in diesem
Fall Psygnosis, ausgeldst. Die Reaktion ist dann im-
mer dhnlich: Der zustdndige PR-Manager ruft leicht
angesduert beim ‘Schwarzen Schaf*-Magazin an
und will den zustdndigen Redakteur, der den Test
verfalit hat, zur Rede stellen.‘Aber alle anderen Re-
daktionen haben doch 0% hoher gewertet und
nur lhr fallt aus dem Rahmen’ ist dann ein viel-
gehdrtes Argument, das aber an unserer objektiven
und unabhdngigen Bewertungsweise nichts dndern
kann und darf. Im Fall G-Police merkt man deut-
lich, da3 der Titel eigentlich fiir den PC konzipiert
wurde und die PS-Hardware (iberfordert, was sich
an mickriger Sichtweite und Pop-Up-Syndrom
dufert, die bei komplexeren Auftrdgen den Schwie-
rigkeitsgrad  exponentiell ansteigen und einen
schlieBlich die CD frustriert in die Ecke schmeifen
lassen. Ein schweres Spiel ist aber nur solange gut,
wie die Motivation aufrechterhalten bleibt, es bis
zum Gelingen wieder und wieder zu versuchen.
Dies ist bei G-Police beileibe nicht der Fall. Schade
um die umwerfende Atmosphdire.

Altersempfehlungen
HiVG! Euer Heft ist wirklich genial, auch wenn
Ihr mit den Tests machmal etwas langsam seid.

LESERPOST

Hier sind meine Fragen an Euch:

I.Wenn ich so die Hiillen von Né4-Spielen be-
trachte, fillt mir auf, daB die Dinger gar keine
USK-Freigaben haben.Warum nicht?

2.WiBt Ihr irgendetwas liber geplante Lightguns
fiirs N64?

3:Wie wir's, wenn es in jeder Ausgabe ein Ge-
winnspiel gibe?

PS.: Wir alle, die keinen Zugang zum Internet

haben, flehen Euch an: Bitte mehr Lara-Bilder!!
Dennis Ott, Goch

Also, wir kdnnen an unserer Aktualitét bis auf ver-
einzelte Ausnahmen nichts aussetzen (konkrete
Vorwiirfe?). Manchmal kommt es natiirlich vor,
dal3 Testversionen zu spdt losgeschickt werden
(wegen bewuBter mangelnder Qualitdt?) und des-
halb eine Ausgabe spdter seziert werden. Generell
gilt da die Faustregel: Je hochkardtiger und/oder
bekannter ein Titel, desto mehr und friihere Pre-
view- und Testversionen trudeln in der Redaktion
ein. Zu den Fragen:

|. Haben Sie doch! (Kurzer Blick auf die deut-
sche Clayfighter 63 1/3-Packung), jedoch von
der E(uropean) L(eisure) S(oftware) P(ublishers)
A(ssociation), genauso wie ihre PS-Kumpane in
den Staffelungen 3-10, 1 1-14, 15-17, |8+. US-
Importe haben wieder ihre eigene Bewertung,
die von “Kids to Adults: Animated Violence"

GAMER
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x Erftstrafie 34 x Tel. 02131 . 21313
l-naaa Neuss Fax 02131 . 21921
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COLONY WARS .
DISKWORLD 2 . .
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PSX-Umbau méglich ab DM 79,
jede Menge N64 Importgames.
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Altere Titel zu Minimalpreisen ab 29,— DM [
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An- und Verkauf von Gebrauchtspielen
Amerikanische Game-Magazine
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1 RiSIO™— .. .. e N 139,05
=|' ROSCO MC OUEEN . ... 99,95  TOP GEAR RALLEY ..139,95
] SHADOW MASTER® . . . 99,95
| TEST DRIVED. .
F TimE crisis KL GUR' 159.95 CONTROLLER
o TOMBRAIDER .. 90,95 ALLE FARBEN ...... 3,3
B Sy sy 9,95  MEMORY CARD .. .. 49,95
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(z.B.Mischief Makers) iiber “Teen: Animated
Violence, Animated Blood" (z.B. Goldeneye) bis
zu “Mature (| 7+): Animated Violence, Animated
Blood & Gore* (z.B. Turok) reicht.

2. Noch nix in Aussicht zu dem Thema.

3.Tut es das nicht?

PS.: Kannst Du mir eine der letzten fiinf Ausga-
ben aufzéhlen, in der Tomb Raider 2 nicht
mehr als ausfiihrlich gefeatured wurde (Previews,
Interviews, Covermotiv, Nude Raider-Motiv, Test)?
Ich glaube, Lara kam bei uns bis jetzt wirklich al-
les andere als schlecht weg!

Al-Time Top Ten Dirk
1. Super Marlokart (SNES)

2. Super Bomberman (SNES)
3. Starfox (SNES/ N6&)

4. Tetrls (Gameboy)

5. Super Mario 3 (NES)

6. Rage Racer (PSX)

7. 1SS Pro (N64)

8. Thunder Force 3 (MD)

9. Tekken 2 (PSX)

10. Windjammers (Neo Geo)

PlayStation-Umbavuten scheinen Euch keine Ruhe zu lassen, da-
zu kommen immer wieder neue Anfragen. Diesmal geht's um die
Moéglichkeit, das Ganze im besten Heimwerker-Stil selbst zu erle-
digen. AuBerdem haben wir eine Moglichkeit gefunden, das feh-
lende Fuppedal bei Namcos Time Crisis zu ersetzen und leisten
schlieplich noch erste Hilfe bel verzweifelten James Bonds in

Goldeneye-Noten.

Time Crisis

Hallo, Ihr Lightgun-Artisten unter der VG-
Crew. Wie Ralph in seinem Klasse-Test zu
Namcos Time Crisis schon erwihnte,
triibt lediglich der etwas ungiinstig positio-
nierte Duck-Button vorne links an der
Knarre den SpielspaB etwas (nach einer hal-
ben Stunde Spielzeit macht sich bei mir stets
so etwas wie ein Tennis-Arm bemerkbar).
Deshalb bin ich auf die glorreiche |dee ge-
kommen, das FuBpedal des Automaten miif3-
te sich doch durch die Gaspedale des Mad
Catz-Lenkrades simulieren lassen, sofern
man letzteres in den Port 2 eingestopselt
hat. Kénnt lhr einem krampfgeplagten Rich-
ard Miller-Fan verraten, ob das méglich ist!

Wenn nicht, gibt's eine andere Alternative?
Rainer Gabel, Zweibrilcken

Also mit dem Mad Catz miissen wir Dich leider
enttduschen. Das einzige, was nach dem Ein-
stecken des Lenkrads inklusive Fu3pedale pas-
sierte, war, daf3 Richard ein hilfloser Kugelfang
von Wild Dogs Schergen wurde. Wir (Ha! Dani-
el Diisentriebs Geist) haben jedoch einen ande-
ren Weg, das Pedal zu ersetzen, herausgefun-
den. Wenn Du ein Joyboard mit geniigend
groBen Buttons (z.B. das Namco Arcade Board)
in Port 2 einsteckst und auf den Boden stellst,
erfiillt es exakt die Funktion eben jenes Arcade-
Pedals.Vorsicht nur bei allzu heftigen FuBtritten:
Die Kndpfe sind empfindlicher als das gufleiser-
ne Spielhallenvorbild! Ob das dann aber die
Haltbarkeit des Boards beeintrdchtigt, haben
wir im Dauertest noch nicht kldren kénnen...

68

PS-Umbau: Selbst ist der Mann
Ich spiele mit dem Gedanken, meine gute al-
te PlayStation doch noch umbauen zu lassen
und entnehme Euren Anzeigen, daB man das
mit einem Umbausatz auch giinstiger selbst
erledigen kann. MuBl man dazu Elektrotech-
nik studiert haben und/oder sehr geschickt
sein? Ist es also zu empfehlen? Gibt's auBer-
dem Unterschiede in der Qualitit der ver-
schiedenen RGB-Kabel? Sprich, soll man das
teure Original-Sony-Kabel kaufen oder tut’s

auch ein No-Name-Produkt?
Gerald Kerscher, Norderstedt

Man sollte schon ein ausgeprégtes handwerkli-
ches Geschick vorweisen kénnen, um das
Ganze selbst anzugehen. Die Verlotung der Pins
des neuen Chips mit dem Board erfordert sehr
viel Ubung, da die involvierten Teile alle wahn-
sinnig klein sind. AuBerdem sind nicht alle Pins
des neuen Chips belegt, weshalb das Ganze mit-
tels eines Tapes gut abgeschirmt werden muf.
Mit den Anleitungen ist das auch so eine Sache:
Die werden oft mehrmals kopiert und gefaxt
und sind schlieBlich aufgrund unleserlicher
Zeichnungen nicht mehr zu gebrauchen. Wir in
der Redaktion haben es bei einem Profi machen
lassen und das solltest Du lieber auch tun. Be-
ziiglich der RGB-Kabel nur folgendes: Mein No-
Name-Produkt funktioniert ausgezeichnet, aller-
dings fehlen im Vergleich zum Sony-Original ei-
nige Pins. Da ich nun keine Radio- und Fernseh-
technikerausbildung hinter mir habe, kann ich
Dir deren Bewanndnis leider nicht genauer er-
kldren.
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Goldeneye

Ave Ralph, bitte mach mal eine Ausnahme
und erkldre mir, wie dieser gottver... Level |6
(Janus-Zentrale) bei Goldeneye zu lésen
ist. Sobald sich Natalya am PC zu schaffen
macht, kommen von iiberall her Gegner an-
gelaufen und machen sie kalt. Egal, wie sehr
ich mich auch bemiihe, die Soldaten vorher
zu erledigen, es gelingt nie. Und wo sind ei-
gentlich die restlichen Computer, die es zu
zerstoren gilt? Mehr als fiinf finde ich einfach
nicht! Bitte erlése mich von meinen Qualen

und rette meine gepeinigte Spielerseele.
F. Jeanmonod, Schweiz

AufAgent diirfte es eigentlich kein Problem sein,
da kommen schlieBlich nur sporadisch Wachen,
die auch nicht allzu viel aushalten. Secret Agent
ist dagegen schon knallhart, da hilft wirklich nur
Geduld und Spucke. Versuche, soviele wie mag-
lich durch Kopftreffer schon vor der Treppe auf-
zuhalten und schwenke immer schnell von links
nach rechts, um ja niemand zu verpassen. Sind
sie erstmal auf beiden Seiten unten, ist die Sa-
che gelaufen. Rechtzeitiges Nachladen ist auch
immens wichtig. Den Alptraum 00Agent haben
wir wegen Terminstress noch nicht ernsthaft
versucht. Computer gibt’s brigens sechs Stiick:
Zwei beim Computerfreak Boris, zwei im ersten
Stock, einen im Raum mit den zwei (vier)
SelbstschuBanlagen und einen letzten, durch
Panzerglas gesicherten, auf dem Fluchtweg,
nachdem Du Natalya erfolgreich beim Deakti-
vieren des Goldeneye-Satelliten beschiitzt hast.

Auf dem NES und Master System geniig-
ten ein simples Steuerkreuz und zwei
Buttons zur volligen Kontrolle der Vi-
deospielfiguren und anderen Sprites.
Doch auf den Next-Gen-Konsolen wer-
den die Steuerméoglichkeiten fiir Flug-
zeuge, Jet-Skis und Boliden mit Doppel-
Analog-Sticks, Lenkridern, Gaspedalen,
Analogpads, Vibration Packs etc. immer
komplexer und vielfiltiger. Jedoch be-
sitzt nicht jeder unter Euch eine so um-
fangreiche Zubehorausstattung wie wir.
Deshalb unsere Frage: Sollen wir die
SpielspaBwertung ab sofort immer an
der fiir das jeweilige Spiel optimalen
Steuermoglichkeit orientieren oder lie-
ber vom einfachen Standard-Joypad aus-
gehen! Oder aber detailliert wie im Ra-
pid Racer-Test detailliert angeben, wie
besseres Zubehér die SpielspaBwertung
verindern wiirde? Schreibt uns! It's im-
portant.
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Baphomets Fluch Il
Castlevania

Colony Wars

Command & Conguer |l
Crash Bandicoot ||
Dyniasty Warriors

Felony 11-79

Flahting Force

Final Fantasy Vil

G-Police

Grand Theft Auto

Judge Dredd

Marvel Super Heroes
MDK

Nagano Winterolympics®
NBA Live "98
Pandemonium Il

Rapid Racer

Resident Evil D.C.

Skull Monkeys™

SF EX Plus Alpha

Tennis Arena

Time Crisis (inkl. Gun)
TOCA Championship
Tomb Raider Il
ViVIX-Racing

Cart World Series (US)
Jat Mote Il (Us)*
Rampage World Tour (US)
Resident Evil D.C. (US)

89,95 DM
89,95 DM
89,95 DM

89,95 D‘\d
89,95 DM
89,95 DM
89,95 DM

a A
89.95 DM
B9,95 DM

89,95 DM
94,95 DM
149,95 DM
99.95 DM
94.95 DM
89,95 DM
109,95 DM
109.95 DM
109,95 DM
109.95 DM

07134/900 201

NINTENDO &4

Automoblll Larmmbarghini 139,95 DM
Bomberman &4 82,95 D
Chameleon Twist* a.A
Diddy Kong Racing 89,95 DM
Extrerme G

F1 Pole Posltion

John Madden &4

Lylat Wars

Maric &4

Mischief Makers

MNFL Quarterback Club
Top Gear Rally

Mace the Dark Age (US) 11'

129.95 DM
89,95 DM

HARDWARE

289,95 DM
349,95 DM
39,95 DM
59,95 DM
29,95 DM
79.95 DM
109,95 DM
19,25 DM

Playstation pal
Playstation multl+ RSB
Controller Sony
Analog-Pad

Memory Card  bunt
Memory Card 360
Lunar Gun (Laser)]
RGB-Kalel (PS)

299,95 0M
54,950M
39,95 DM
69,95 DM
44,95 DM
49,95 DM

Nintendo 64
Controller farkig
Memory Card 1M
Memory Card 4M
Rumble Pack eriginal
Rumble Pack [256 K]

Hardware aus HK, Importe & weitere Spiele auf Anfrage

Fax O7 1 34/200 202

Mo-Fr 10-20 & Sa <-16 Uhnr
Porto und Verpackung 9,- DM + 3,- DM Nachnahme - Gebuhr
* pel Drucklegung noch nicht lieferbar | Alle Preise inkl. MWST
Druckfehler, IrmtUmer und Prelsanderungen vorbehalten
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a A:ch in Amerika zihlt Motorsport-"Glot-
¢ en" zu den beliebtesten Freizeitbeschif-
tigungen des verwahnten TV-Volkes. Kein VWun-
der also, daB es iiber dem groBen Teich schon
lingst eine vergleichbare Formel-Eins-Klasse
gibt, die dhnlich populire Schumi & Co.-Helden
vorzuweisen hat wie in unseren Breitengraden.
Psygnosis prasentiert in enger Zusammenarbeit
mit ,,Newman-Haas", einem der Top-Teams der
amerikanischen CART-Serie, einen véllig neuen
Simulations-Vertreter fiir die PlayStation. Erst-
mals diirfen 32-Bit-Fans eine aufregende Indy-
car-Meisterschaft erleben, die mit rasend
schnellen Boliden und unterschiedlichsten
Rennkursen (Stadtstrecken, typische Rundpar-
cours, sowie Hochgeschwindigkeitsovale) auf-
wartet. Da es sich bei den IndyCar-Veranstal-
tungen nicht um die vergleichbare F|-Konkur-
renz handelt, unterscheiden sich die Kurse vom
bei uns bekannten Rennzirkus. lhr jagt mit Voll-
gas (liber die beriihmtesten Indy Car-Strecken
Nordamerikas. Dabei mischen viele der promi-
nenten Fahrer mit: lhr diirfc z.B. ins Cockpit ei-
nes Michael Andretti, Emmerson Fittipaldi, Mark
Blundell oder Maurizio Gugelmin steigen.Auf ei-
nige wenige Piloten und Original-Strecken miis-
sen Hardcore-Fans allerdings verzichten, da es
sich hier nur um eine Teil-Lizenz der CART-
Serie handelt. Zum Konfigurieren gibt es
nattirlich auch einiges: lhr verindert Motorein-
stellungen oder Fahrwerksbalance und plant Bo-
xenstopps, um Euer Fahrzeug optimal auf die un-
terschiedlichen Anspriiche der verschiedenen
Kurse anzupassen. Mit duBerster Genauigkeit
wird das Fahrverhalten von Indy Cars simuliert,
wobei Turbolader fiir ungeahnte Spitzenge-
schwindigkeiten sorgen, die weit jenseits der
320 km/h-Marke liegen. Hier regiert noch fahre-
rische Harte: Alle Piloten miissen mit dem ma-
nuellen Schaltgetriebe richtig Schwerstarbeit
verrichten, da die Konstrukteure auf techni-
schen High-Tech-Schnickschnack verzichtet ha-
ben. Fiir Motorsportfans und Rennpuristen ist

Im Zwei-Spieler-
Splittscreen-Mode sind noch einige
deftige Bugs versteckt (siehe Reifen).

b GORDON
TO GO LEADS BY 0.2

1O Gu LEADSSY 18 W, FITTIPALDI

Erstmals werden ablesbare Cockpit-Instrumente in
einer PlayStation-Rennspielsimulation angeboten.
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Auch an Boxenstopps haben die Designer gedacht.

die IndyCar-Meisterschaft das Mekka aller
Hochgeschwindigkeits-Wettbewerbe. In spek-
takuldren Uberholmanévern rammt |hr Fahr-
bahnbegrenzungen und Gegner, die nicht ohne
weiteres die Bahn freigeben. Donnert Ihr bei-
spielsweise zu schnell in eine Kurve, ist der un-
weigerliche Abflug ins saftige Griin oder harte
Kiesbett vorprogrammiert. Die Ausnutzung von
Windschatten wirkt sich natiirlich auf Steue-
rung und Fahrverhalten Eures Boliden aus. Die
Krénung einer jeden Saison ist der Gesamtsieg
nach Punkten und das anschlieBende Milchbad
auf dem Siegerpodest (nur in der Formel | gibt
es edlen Champagner aus der Magnum-Fla-
sche).Alle Boliden verfiigen iiber die authenti-
schen Fahrzeugcharakteristika ihrer groBen
Vorbilder, was natiirlich selbstredend die Origi-
nial-Motorengerausche und deren Kurvenver-
halten beinhaltet.Auch die HiRes-Grafikprasen-
tation ist nicht von schlechten Eltern,denn Ne-
wman Haas Racing protzt mit einer leicht
verfeinerten F1 ‘97-Engine. Einen menschlichen
Gegenspieler fordert |hr bei horizontal geteil-
tem Bildschirm heraus. ws

System: PlayStation
Name: Newman Haas Racing
Genre: Rennspiel
Hersteller: Psygnosis
Geplanter Erscheinungstermin:
Marz 1998




Gnade ist in Capcoms

3D -Polygon-Streetfighter

ein Fremdwort. Einundzwanzig

unerbittliche Kémpfer warten

nédmlich nur darauf, Deinen Kérper in

simtliche Einzelteile zu zerlegen.

Falls das nicht in Deinem Sinne sein

sollte, sei doch einfach schneller,

Du Honk.

¢ Capcom Co., Ltd, 1997,




Nach bester Beat'em-Up-Manier
werden in Spawn alle anfallenden
Macht-Kampfe ausgetragen.

Er kommt aus der Hblle und sein rachstEhtige

Durst for Gerechtlg keit ist furchterl_igh Sp?wn g

e e = s -

der Pnnz der I-'nsternis lapt jetzt auch :

=y

——

“die Polggon Fouste ﬂieggn. :

Dank freiziigiger
‘3Q—Engfne darf sich
#linser Held in alle
Himmelsrichtungen
bewegen.

ach Batman, Spiderman und
Wolverine schicke sich jetzt ein
weiterer Comic-Star an, die Video-
spielewelt im Sturm zu erobern. In
enger Zusammenarbeit mit dem

geistigen Urvater “Todd McFar-
lane" entsteht bei Sony-USA gerade das Spiel
rund um den neuen Kult-Helden, der hierzulan-
de gerade mal seinen ersten Kino-Auftritt hin-
ter sich gebracht hat.Wie es nicht anders zu er-
warten war, schliipft |hr in die Rolle des furch-
terregenden Spawn, der sich mit allen ihm zur
Verfiigung stehenden Mitteln gegen eine ganze
Horde blutriinstiger Diamonen verteidigen
muB, Eure Hauptaufgabe besteht darin, in einen
Hochsicherheitsturm (Tower of Hell) einzu-
dringen, um den machtgierigen Zauberbose-
wicht "Malebolgia” daran zu hindern, die VVelt-
herrschaft an sich zu reien. Die Umgebung und
herumwuselnde Gegnerschar werden dabei
komplett in 3D dargestellt. Fiinf groBe Level-
Szenarien, die mit oberfiesen Gaunern gefiillt
sind, gilt es zu (iberstehen. Lauft Euch ein Ra-
bauke iber den Weg, wird automatisch in eine
2D-Perspektive umgeblendet, wie wir es von
gewohnlichen Beat'em-Ups her kennen. Von
nun an wird nach allen Regeln der Martial Arts-
Kunst mit Special Moves und Super Combo-
Attacken gekampft. Jeder der anriickenden Ga-

72

Nur im PS-Spiel
kann Spawn eine
andere Personlich-
keit annehmem.

noven verbliifft dabei mit ei-
ner anderen Angriffstaktil. Ei-
ne stihlerne Faust und ein
schneller FuBkick sind die ein-
zig dauerhaften VWaffen, mit de-
nen sich unser Held verteidigen
kann. Zwei Energiebalken geben
Auskunfc Giber den derzeitigen
Gesundheitszustand ~ beider
Kontrahenten. Auf seinem VWeg durch die Level-
Landschaft findet Spawn tonnenweise Power-
Ups, die ihm hilfreiche Magic-Specials oder zu-
sdtzliche Lebensenergie bescheren. Dank einer
relativ frei justierbaren Kamerafiihrung und der
daraus resultierenden Blickfreiheit bleibt fast
kein Winkel verschont und keine dunkle Ecke
unbeobachtet. Wihrend Eurer Abenteuerreise
trefft lhr auf alle Bésewichte der beriihmten
Comic-Vorlage, darunter befinden sich auch Vio-
lator, Medieval, Soul Tapper und viele weitere be-
kannte Ubeltiter. Unterwegs miissen zahlreiche
Such-Puzzles gelést, geheime Riume erforscht
und eklige Verwandlungsmonster gekillt werden.
Wihrend der Erkundungstour kann Euer Held

o1 GEifis 9e

In diisteren Kerker-Katakomben fiihlt sich
unser finsterer Comic-Held am wohlsten.

rennen, springen und gleichzeitig nach oben se-
hen. Untermalt wird die S6ldner-Story von pas-

sender Schummermusik und hervorragend ins-
zenierten Videodlips, die als Zwischeneinlagen

prasentiert werden. ws
System: PlayStation
Name: Spawn
Genre: Action-Adventure

Hersteller: Sony Interactive USA
Geplanter Erscheinungstermin:

Februar 1998




Backdraft auf dem Saturn! Segas -
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brandneves Burning Rangers lehrt Euch das Furchten

vor einer grauenvollen Feuersbrunst, die aus der |
berohmten Sonic Team-Schmiede kommt.

e
o g 41 - 19
\"1 “‘(.fl‘
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Per et-Stiefel darf sich
Euer Held sogar in die Liifte begeben und die
meterhohen Flammen von oben bekdmpfen.

ie Schreckensyision ist nicht ganz unbe-

kannt: In ferner Zukunft bricht ein fiirch-
terliches Feuer in einem Kernkraftwerk aus.
Um den nuklearen Supergau zu verhindern, ent-
brennt ein morderischer Kampf zwischen
Mensch und unberechenbarem Flammenmeer.
Dem futuristischen Hintergrund entsprechend,
werden hochgeriistete High-Tech-Feuerwehr-
leute in den lebensbedrohlichen Hitzekampf ge-
schicke. Natiirlich lauft der ,,Grisu“ des nich-
sten Jahrhunderts nicht mehr mit simpler Gum-
mi/Helm-Schutzkleidung durch die Gegend. Ein
stahlerner Roboteranzug mit Sprungdiisen und
Superwasser-Kanone 16st das herkdmmliche
Einsatzgewand ab. Mit duBerster Vorsicht macht
Ihr Euch auf den VWeg, um tibergreifende Brinde
zu léschen und das stark explosionsgefihrdete
Kraftwerk wieder sicher zu machen. Zu Beginn
kannt Ihr unter zwei niedlichen Anime-Charak-
teren Eure Wunschfigur auswihlen. Nicht nur
lodernde Flammen haben es auf unsere beiden
Retter abgesehen, sondern auch fest installierte
Sicherheitssysteme, bizarre Maschinenkreatio-
nen und einstiirzende Stahlplattformen machen
Euch zusatzlich zu schaffen. Auf dem Weg durch
die hochexplosiven 3D-Level gilbt es, neben
versteckten Extraleben und Power-Ups auch je-
de Menge Zusatz-Wasserkapseln einzusam-
meln. Tretet lhr in einen Flammenparcour, wird
kostbare Lebensenergie abgezogen. Deshalb

ING RANGERS |

Zwei Rangers stehen zur Feuerbekdmpfung bereit

streift |hr sehr vorsichtig durch die Gange
und habt immer ein Auge auf bedrohlich zi-
schende Rohrleitungen und glilhende Ma-
schinenteile. Um in andere Rdume vorzu-
dringen, miissen zuerst alle Brandherde er-
folgreich bekdmpft werden, bevor sich die
automatischen Schotten zum ndchsten
Abschnitt offnen. Klaustrophobische Me-
tallginge, akuter Zeitdruck und die stindig pri-
sente Explosionsgefahr heizen die Stimmung
kraftig an. Eine Eurer weiteren Aufgaben be-
steht darin, gefangene Schichtarbeiter vor dem
Flammentod zu retten und diese sicher aus der
Gefahrenzone zu transportieren. Das alles gar-
niert mit beeindruckenden Transparenz-Effek-
ten wie Rauchwolken, Spritzwasser oder me-
tallischen Lichtrefiexionen.Wie gut das Game-
play letztendlich werden wird, kénnen wir auf-
grund der friihen Alpha-Version noch nicht sa-
gen. Die 3D-Engine hat auf jeden Fall das Po-
tential,um Burning Ranger zu einem Hit-An-
warter werden zu lassen. ws

o1 BEimgs 9s

der linken oberen
Ecke wird das Zeitlimit und die restliche
Schutzschildenergie eingeblendet.

Sega Saturn
Burning Rangers
Action

Hersteller: Sega
Geplanter Erscheinungstermin:

Marz 1998
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Ein Gummi ist nur so gut wie sein Untergrund. ; .

Deshalb hat Tatal Drivin nicht nur den richtigen Reifen fir jedes . p .
Geldnde, sondern auch das passende Auto dran. Dazu kommen
fiinf total unterschiedliche Rennkategorien in sechs total verschiedenen
Landern, Stuntkurse, Mulitiplayer-Funktionen und vieles mehr.
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ACCLAIM SPORTS SOCCER &

hSﬁ'@ ML

Acclaim ist mit dem volimundigen Wahlispruch angetreten l
~Wir bringen’s nur dann raus, wenn es besser als -
International Superstar Soccer ist‘. Knappe vier Monate e
bleiben noch, das hochgesteckte Ziel zu erre:chen. |

Wir schalten um ins Spielezimmer:

e Namen und Nummern \

der selbst kreierten Spleler
erscheinen ouf deren Trikots.

AuBer dem Berliner soll im fertigen Spiel auch
das Miinchner Olympiastadion vertreten sein.

Da es in der Branche scheinbar gerade
schick ist, sich ‘ne Sportspieledivision zu-
zulegen, hat auch Acclaim eine Product-Man-
agement-Unterabteilung aus der Taufe gehoben,
die nun alle Sportspiele des “Acclaim-Univer-
sums” mit dem gemeinsamen Acclaimsports-
Logo versieht. Im Gegensatz zu EA Sports ist
dabei jedoch keine eigene Tochterfirma entstan-
den. Titel aus der Acclaimsports-Reihe werden
nach wie vor von verschiedenen Programmier-
firmen aus dem GroBkonzern (Acclaim, Iguana,
Probe, Sculptured Soft) beigesteuert und dann
als Acclaimsports-Produkte auf den Marke ge-
bracht. Soviel zur Erklirung des neu entstande-
nen Markenzeichens. In diesem Fall hat iibrigens
Probe ganze Arbeit geleistet bzw. ist noch mit-
ten dabei, sich im FuBballsektor zu profilieren.
Mit NHL Breakaway haben die Entwickler von
Sculptured (heiBt {ibrigens mittlerweile Iguana

76
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Das Bild-
im-Bild-Feature ist eine
Hommage an die Rechenpower

des Nintendo 64.

West) ja bereits eindrucksvoll bewiesen, wie
man als Newcomer mit null Vorerfahrung ein
blitzsauberes Produkt in einem zuvor uner-
probten Genre auf die Beine stellen kann.'Gar
keine Erfahrung' stimmt jedoch in diesem Fall
nicht ganz, da der Chefprogrammierer von ASS,
Carl Mueller, fiir Hudson Soft bereits den ja-
panischen Chartbreaker J-League Super
Soccer mitentwickelt hat. Wie bei dem zuvor
erwihnten NFL-Titel wird auch bei Acclaims
FuBball-Sim eine Grafikauflésung von 640x480
dargeboten, was iibrigens gleichzeitig dem Hi-
Res-Mode der PSX entspricht (wie bei Formel
1 '97). Da Acclaim nicht nur Konami iiberflii-
geln, sondern ebenfalls kein Geld fiir eine teure
Lizenz ausgeben méchte (und somit auch hier
keine ,,Original*-Kicker mitspielen), wird sehr
viel Wert auf Grafik und Animation gelegt. Im
Motion-Capturing Studio wurden sogar extra
Grasmatten ausgerollt, damit Fallriickzieher
und spektakulire Stiirze wie echt bzw. wie im
Fernsehen aussehen. Spielt lhr im Winter und
fingt es zu schneien an,dann wird der Rasen zu-
nehmend schneebedeckter. Rutscht ein Spieler
aus, dann sieht man an der betreffenden Stelle
wieder das Gras darunter. Natiirlich wird bei
Probe in England ebenso fleiBig an der Kiinstli-
chen Intelligenz gefeilt. Die Spieler der gegneri-
schen Mannschaft erkennen mit der Zeit von
Euch immer wieder verwendete Spielziige und
stellen ihre Taktik dementsprechend um. Wer
also immer nur auf Abseitsfallen hinarbeitet
oder eine bestimmte Angriffsstrategie verfolgt,
wird damit nicht lange gliicklich. Flexibilitit ist
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Schaut Euch diese Animationen an! Aufgrund der héheren
Grafikauflosung sieht ASS schon jetzt besser als ISS aus.

gefragt! Vor jedem Spiel sollten Eure Mannen
zudem erstmal aufgewdrmt werden, um deren
Dribbling-WWerte, SchuBstirke und -genauigkeit
aufzupowern. Da es ja fiir eine offizielle Lizenz
nicht gereicht hat, diirfc Ihr deshalb eigene
Mannschaften und Spieler kreieren, deren Na-
men dann auch wihrend des Matchs auf den
Trikots zu lesen sind. Grafisch gesehen ist ASS
bereits ein halbes Jahr vor Fertigstellung eine
Augenweide. Durch die im Vergleich zu ISS
héhere Grafikauflésung und das exzellente
Motion Capturing kénnte es Acclaim tatsich-
lich gelingen, in die Wertungsregionen von Ko-
namis Referenz vorzustoBen. Leider waren auf
unserem Alpha-Modul noch kaum Mannschaf-
ten (Uber 50 sollen spater mit von der Partie
sein) oder Stadien verfiigbar. Obwohl das Ga-
me offensichtlich noch langst nicht fertig ist,
konnten wir aber schon viele nette Ballzaube-
reien bewundern und ein paar Tore schieen.
Acclaim Sports Soccer (vorliufiger Titel) soll-
ten sich Fans unbedingt vormerken. Live schaut
der Spal3 sogar noch weit prichtiger aus, als
sich auf diesen paar Bildern erahnen laBt.  ds

April 1998
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Sony-Wettbewerb
Aufiésung

iesmal haben wir Euch aber ganz schon range-

kriegt. Kein offensichtlicher Losungssatz, keine ein-
fachen Aufgaben, nur wer alle Fragen korrekt beantwor-
tete erhielt die gesuchte Zahl. Und die lautete 207. Nur
eine Postkarte mit der richtigen Losung erreichte uns,
alle anderen lagen meist knapp, manchmal aber auch
ziemlich deutlich daneben (um bis zu 2000 Punkte). An-
scheinend fanden sich mehrere Gruppen zusammen, um
die harten Nisse zu knacken, denn unter den Gewin-
nern befinden sich gleich drei Teilnehmer aus Bochum
und zwei aus Veerden. Unter allen Einsendern, die der
207 am nachsten kamen, zogen wir die Trostpreise. Hier
nun die glticklichen Sieger und die Lésung.

I. Frage: In welchem Jahr wurde der erste Porsche 356 fertigge-
stelle?

Antwort: Wie man dem offiziellen Porsche Geschichtsbuch entnehmen
kann, wurde der erste Porsche 356 im Jahre 1948 fertiggestellt.

2. Frage: In welchem Jahr erschien das erste Final-Fantasy-Spiel
von Square?

Antwort: Das erste FF-Spiel wurde im Dezember [986 in Japan fiir
das NES veroffentlicht.

3. Frage: In welchem Jahr wurde Namco gegriindet?
Antwort: Seit dem |. Juni 1955 existiert Namco, lange bevor die ersten
Videospiele in Sicht waren.

4. Frage: In welchem Jahr wurde zum letzten Mal ein deutscher Pi-
lot Rallye-Weltmeister?

Antwort: Walter Rohrl gewann im Jahr 1982 als letzter Deutscher die
WM-Trophde.

5. Frage: Wieviele Punkte erzielte Michael Jordan in der NBA-Sai-
son 96-972

Antwort: Der vielleicht beste Basketballspieler aller Zeiten bewies auch
in der letzten Spielzeit wieder seine Treffsicherheit und erzielte 2431
Punkte fiir die Chicago Bulls.

6. Frage: In welchem
i Jahr wurde Lara Croft
¢ geboren?

Antwort: Interessanter-
weise hat Lara Croft zwei
Geburtstage, weltweit fei-
ert sie am 14.02.1969,
nur im deutschsprachigen
Raum entschied sich Eidos
fiir den 25.12.1969. Wie
auch immer ihr Geburts-
Jjahr ist dasselbe.

1. Frage:

Wo steht der aktuelle Welt-
rekord im Zehnkampf der
Leichtathletilk?

Antwort:

Den Weltrekord von 8891
Punkten hdlt der Amerikaner
Dan O’ Brien seit 1992.

8. Frage: In welchem
Jahr gewannen die Chica-
go Blackhawks zum letz-
ten Mal den Stanley Cup?
Antwort: Seit 36 [ahren
warten die Chicago Black-
hawks auf eine Meister-
schaft, 1961 gewannen sie
zum letzten Mal den Stan-
ley Cup.

9. Frage: In welchem Jahr wurde der erste Super Bowl ausgetragen?
Antwort: 1967 fand der erste Super Bowl statt und war damals ein
ziemlicher Flop.

10. Frage: Wie lang ist der Hockenheim-Ring in Metern gerechnet.
Antwort: Es gibt eine Menge unterschiedlicher Angaben, vor allem im

Internet, aber die offzielle Ldnge lautet 6815 Meter.

Die Quersumme der zehn Lésungen ergibt 207.

1.Preis:

Die Net Yaroze PlayStation
inklusive Software, Entwickler-
Tools sowie Zugangsberechtigung
zur exklusiven Yaroze-VVebpage,
geht an Madame:

B. Adler aus Bochum.

2.Preis:

Das PlayStation Fun-Control-
Package, bestehend aus einer Play-
Station mit Analog-Controller und
zehn  Sony-PSX-Spielen  nach
VWahl, erhilc Mister:

Kalle Hoffmann aus Berlin

L]
3.Preis:
Ein  PlayStation-Zubehor-Paket
(Maus, Memory Card, Analog-
Controller, Namco Arcade-Stick
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und eine Uberraschung) geht an;
Susanne Réring ausVreden

4.-10.Preis:

Je ein PlayStation-T-Shirt plus Kap-
pi und Pin erhalten:

Basti ‘No. I’ Hiltscher
aus Bochum

Heinrich Schlauch

aus Bochum

Micha Altmeyer

aus Freiburg

Jan Biiltemeier

aus Hanigsen

David Mittag

aus Filderstadt

Marco ReBler

aus Vreden

Andreas Biitehorn
aus Florsheim



tologen? Aber wie sagte s
Es kann nur einen geben(;
stopher Lambert fiir
darf sich auch bei uns

1.Preis:

Eine Reise nach Los Angeles fiir

zwel Personen:
Mattihas Walkenhorst
aus 33829 Borgholzhausen

2.-10.Preis:

Jeweils ein EA T-Shirt:

Fabian Sauer aus
51149 Kéln / Porz
Peter Ryrko aus
46236 Bottrop
Ramona Steiniger aus
46499 Hamminkeln
Pietro Sancassini aus
CH-8400 Winterthur
Robert Schuck aus

86688 Marxheim [/ Graisbach

Katy Hegemann aus
28755 Bremen

nun alle Gewin
hten Urzeitvi

+ Eddy Zickau aus
22143 Hamburg

+ Andreas Wagner aus

92727 Waldthurn
= JorgTittel aus
B-3080 Tervuren

Die Losung:

|. CARNOTAURUS

2. RHAMPHORYUCHUS

3. DEINONYCHUS

4. ENOPLOCEPHALUS

5. LEPTOCERATOPS

6. STAURIKOSAURUS
7. PARASAUROPHALUS

8. STEGOSAURUS

Wir bedanken uns bei allen Teil-
nehmern und hoffen, lhr hattet

SpaB.
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Telefax:

Ir

ame If| .,

0180/522 5300
0831/57 51 57

0831 /57515
iternet; http
mail info@g
Online: * Gameit#
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Heayens Gate* 29,95 heme Hospital a8,
Herks Adh 4432 | Tomb Haida %
erks omb Hai X
Hexen. 95 omb Raider a4,
Hulk ... 95 otal Drvin 79
ndependence Day . 95 | Transport Tycoor, 74,
nt. Superstar Soccer 5 v\rﬁl;}i&d Metal Wor

Fiir Osterreich - Preise x 7,5 = 0Sch Tomb Ra !der A::tlon 59,95
Unsere dstenreichischen Kuncen bestelenhier. | Tomb Raider 2 94,95
Game It! - A-6691 Ju Iz - Tel. 05676/8372
Versand erfolgt mit Osterreichischer Post und V-Ral Iye 79,95
wird in 0Sch bezahlt, Kosten wie in D.
95 P
g il PSX HARDWARE
egaman Baltle & Chase® | 85,55  Playstation - Das inoffizielle Buch 19,9°
Micro Machines V3 ... 3,85 |Tncks, Cheats & PaBwarter 2u den belietite.
idnight Run® gg,gg sten Playstation Spieden von Roland Kesmpf
i ] ter Truch .. ; ?9235 Analog Joystick...,
Agant Armsirang. | Moto Racer §4.95 | Controller Sony. .
#ir Combat Platin| -39.95 Motor Mash 7932 Controller Sany A
s - 42 5| 3 Cantroller ...
(8985 | Nascarafi 79'35 | Euro-Scart Kabel:
L7985 | NBA' fhe Zone 2 8455 | Gamebuster Modul
i 79085 | NBA hnngume 8495 -Eﬂtfaﬂ Map tz
Auto Dastruct -83.95 | NBA Live'97 59,051 ||| PRI IR Al
Ayrion Se 7535 | NBA 9B, .. .. 8495 | Link Kabel. 28
all 84,95 | NBA Jam Tournement Edition39,95 Fehlay 38
aph 7495 | Needd Speed 79,95 el 28
17995 | NFL (Eua erback Ciub 98, 79,35 i ‘38
o | e e | e &
‘39 i h ‘ ViEmor
18993 | NHL Hockey 9 Ba;95 | MOHSESONY o 82
17553 | NHL Open fce ga/95 | Mt 1 a2
174,95 HL Powar 7435 | Beiink Ba £5/98
77,95 . 19,95 Playstation '269'33
. gggg 3 ;lyﬂmh;i;%;":@ gg.gg Playstation Siiver Edition .. 329,85
7435 | Overboard* 7585 | Playstation Multinorm349,95
84,95 | Overblood..,.- 84,95 | Playstation Tasche ... 79y
. 74,95 Pandemonium e 104,95 ncl, Merno_r% ard . Gontrollar
....... . 84,95 Fandemonium 2 79,95 redator Lichtpistole 59,95
sy ;358 | polecor 1%
L a4 nr.'zpp:—! PR e 25 | Verldngerungskabel f. Pads 19:95
Kundenservice grof3 geschrieben:
afenty 1. Bestellen Sie per Servicenummer 01805 /225300
Gommand & Conder 2. Versand im Sicherheitskarton (nicht bei CD Hullen)
Colony Wars 1. Wirgeben Preissenkungen sofortweiter = &
0 4., \Vorbestellungen kdnnen Sie jeclerzeit dndem
Crash Bandi “Pax Carpis” = BA95
Critical Depth™ . 72
Croe . .Ba9s |
WWW. gameit de Ladenpreise konnen abweich
; ; 64283 Darmstadt:
ES_"Q Eltﬂkrf?f Z_HI’_ SDI81?:V§1J[ | Heliapassage - 06151 /28860
row: Lily o 5 - . .
oy sgué. 5 71032 Boblingen:
estruction Poststr. 36 . 07031/2319140
Destruction Derby 2
Bawif'ﬂ'}alﬁéinno’n-" i ‘ pid 72070 Titbingen:
giimg;m'éi 89; : Metzgergasse 1 - 07071/21647
Bigath Kot s 87435 Kempten:
E;mle‘iﬂ%c,alfﬂﬂﬁ i g5’ In der Brandstait 6 - 0831/17762
Excallbur 4 | B
Exhumed . 74, fA
Explosive Ra 4,
Extreme Games 2 3, Ri
Fade to Black. 3.
A

o

7188131 Lindau:

Kolpingstr. 3 -08382/1255
-

89073 Ulm

Frauenstr, 118 - 0731/921 64 97
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Events in Ulm
im Dezember:
5./6.12.:
Blade Runner
18. - 20.12.:
Uberraschungsevent
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_l_/:‘J_fJ_r_L_l chis

pen
oder andere Big Player, aber so ist das I..eben
Ein dreifaches “Oh Du Fréhliche” jedenfalls
und herzlichen Dank, daBB wenigstens alle mit-
gespendet haben. Damit Euch beim Gewinnen
nicht die Fiie einschlafen, haben wir uns auch
noch eine kleine Aufgabe ausgedacht, die |hr
erfiillen miBe. Auf dem Screenshot hier in der

GT Interactive

GTIl, Home of Abe 'da Mudoken, verschenkt
die abgebildete Collectors-Playstation mit
Abe’s-Oddysee-Motiv samt Spiel, sowie zehn
weitere Abe’s Oddysee PSX-Spiele mit T-Shirt.

e

\_/—’_f_lJ_)'J_f_l@

o |
ch im letzten

es vollbracht (su-
jieren, auf die Post
), dann miiBt lhr die Lo-
h auf eine Postkarte
g’%nd Porto draufkleben:
dresse schicken:

mer Medien GmbH
VIDEO GAMES
rt “Gewinnung”’
Str.46 a

ng

| Damit niemand mit Preisen iiberschiit-
| tetwird, welche der/die Betreffende gar
~ nicht haben will, solltet lhr auch noch
dazuschreiben, was fiir Konsolen lhr
rumzustehen habt. EinsendeschluB ist

~der 15.1.97,und selbsc wenn Eure Eltern lhren

dann das Porto fir eine Posr.&arte (in Pfenni-
gen) vom letzten Weihnachtsfest subtrahieren,
das Porto fiir eine Postkarte (in Pfennigen) von
diesem Veihnachtsfest addieren, auf die Post
schimpfen, Robs Alter addieren (steht irgend-

Lohn mit der Juristerei verdienen, ist der
Rechtsweg natiirlich wie immer und iberall
ganzlich ausgeschlossen. Mitarbeiter von WEKA
diirfen leider nicht teilnehmen. Aus produk-
tionstechnischen Griinden werden die Gewin-
ner erst in Ausgabe 3/98 verdffentlicht. Ver-
schicken tun wir die €

JanuarViel Gliick allesamt!
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und drei
Total-Drivin- :
PSX-Spiele
zur Verfii-
gung  ge-
stellt.

m- iederlassung hat 20
me-G-Soundtrack-CDs, 15 MDK-Sound-

, 10-MDK Plakate mit Uncerschrif- Hasbro
PSXnPﬁmo-CDs (Vollvers:on ohne Anlei- Interactive
L]
Eidos

“tung), sowie fiinf Space Jam Soundtrack-CDs

gestiftet. Die Froschmacher aus
Die Ver- Hamburg bieten Euch
triebsfirma funf Frogger T-Shirts,
von Core De- zwei davon zusatzlich
sign (Entwick- mit dem PSX-Spiel
ler der Smash Frogger, und fiinf
Hits Tomb Rai- Beast VWars Action-
der und Fighting figuren.
Force) spen-
diert eine
schicke Fighting-
Force-Gummi-

jacke im Wert von 350.- DM.

Konami

Der Multi Konami 38t zehn in Deutschland
nicht erhiltliche Vandal Hearts-/Suikoden-
Soundtrack-CDs (beruhigende Wirkung, sehr
schén) und zehn ISS Pro PSX-Promo-CDs
(Vollversion ohne Anleitung) springen.

g Die deutsche Top
Gear Rally-Vertre-
tung stellt eben je-
nes Game zur Verfi-
gung, und zwar drei
mal fiir gliickliche
N64-Besitzer.

o1 GRimgs 98 81



st emgetrageny Warenemchen der Sony Conputes Eaemnammmn Inc

19497 FID0S Inveractive Lo, Alle Hechte: votbiehatien . PlayStation ani das, PlayStiton Loge

L]

CORE Do Linaitesd

il

Streifziiee mit cen Jungs

anc! Micels ven cer Fighting
Ferce sind immer se herelich
enfspannenc: An jecer Ecke
c'arf man sich mir irgencwem
herumschlagen, jeden Zaunpfahl
ausreifen und zum Oraufhauen benut-
zen, jeden Winkel der Stadt kann man
nach Gegnern absuchen, jede Richtung
einschlagen und jec'en Blodsinn machen.
Wie schgn hat man's dech als Acticn-Held!
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‘W zu werden,

es lohnt

séif. man sich so schon
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Sony Cam_puter
Entertainment

Die stolze Firma mit den eine Million Spiele-
konsolen im Markt ( h
zur Verfiigung: Ein Playsm’tion-\faluapack (Kon-
sole, zwei Controller, ' '
Final Fantasy 7, drei Paﬁaﬁpa-’a'pectal Packs:
(Brille+Mutze+Spiel), finf Final-Fantasy-7-T-
Shirts, fiinf Crash-Bandicoot-2-T-Shirts und
zehn  FF7-Kinoposter  (Hochglanzpapier,
60x85, reizend amuschauan)n\*\low'

> bd
..‘ ValLug PACK ?Ljd

=
ALYy m/

Electronic Arts

Auch hier kein Geiz: Satte zehn NBA Live
Special Sets, bestehend aus Shorts, Hemd, Mi-
nibasketball und PSX-Spiel gibt's abzustauben.

Ubi Soft

Die Skull- Die frankophi-
Monkey- len Ubisoftler
Program- haben vier
mierer von Né64-Module,
Neverhood und zwar Fl
bereichern Pole Position
unsere Ver- rausgeriickt,
losung mit sowie fiinf
dieser Origi-  Da sich der Release von mal Tennis

nalfigur. NBA Live 98 eventuell verzégert, gibt’s Arena fiir
stattdessen vielleicht “nur’” NBA Live ‘97. die  Play-
Station.

ncn
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Das Sega Mega-Package b

cade Racer, einer Manx TTfac
Soccer T-Shirt, Poloshirt, vi
Sega-Touring-Car-Spielen,

drei Manx-TT-Spielen und drei
Dragon-Force-Spielen fiir den
Saturn (die Preise werden
natiirlich einzeln verlost).

Softgold/

Funsoft

Als Vertiebsfirma

unter  anderem

von Lukas Arts

spendiert  Soft-

gold daher zehn

Kappis mit Lu-

kas-Arts-Logo

(sitzen  super,

sagt Kippi-Exper-

. e te Dirk), fiinf langirmelige Lu-

Activision N kas-Arts-TFShirts und fiinf Star
V|rgln Wars Trilogy Videokassetten

Die gute Elvira hat 20 Dreams-T-Shirts so- (der erste Teil) zu erstehen.

wie drei Pax Corpus PSX-Spiele auf die Rei-  Die legendiren: Hamburger mit den besten
se geschickt. Werbekampagnen und Resident Evil in der Hin-
terhand lassen’s krachen: Eine Resident Evil
Bomberjacke, 10 Resident Evil Pos-
ter, 30 Resident Evil Memory
Card Aufkleber-Sets (ohne
Cards), 20 Wing Over Flug-
zeug-Modellbausets und 30
PSX Demo CDs (15 x Street
Fighter Ex Plus Alpha und
15 x Marvel Super
Heroes) kénnt
Ihr abrau-

o1 GRlgS 98




TESLES

Gefahrlicher FreistoB3 vor
dem deutschen Tor beim
Stand von 0:0 im WM-
Qualispiel gegen Portugal.

E ¥ napp ein halbes Jahr
“wnach der FIFA 64-
Schmach, die EA Sports
auf dem Nintendo 64 im
Hinblick auf den in allen
Punkten haushoch iiberle-
genen  Konami-Konkur-
renten International
Superstar Soccer doch
einige Marktanteile und
Sympathiewerte kostete,
versucht man jetzt mit
dem Nachfolger FIFA “98:
Road toWorld Cup den
erneuten Angriff auf den 64-Bit-FuBballthron. In
Bezug auf Optionen bleiben auch in diesem na-
hezu keine Wiinsche offen. lhr absolviert
Freundschaftsspiele in allen bedeutenden Ligen
Europas und Siidamerikas, bestreitet eine kom-
plette WM-Qualifikationsrunde mit jedem be-
liebigen Nationalteam der VWelt, oder aber or-
ganisiert etwa ein Treffen zwischen Bayern
Miinchen und Brasilien.Wahrend der Matches
und in den Instant Replays wihlt Ihr zwischen
acht verschiedenen Kameraperspektiven, von
denen sich erfreulich viele auch fiir den eigent-
lichen Spielverlauf eignen. Je nach Spielstand
lassen sich jederzeit takeische Finessen wie An-
derung der Formation und Strategie, Ernen-
nung von FreistoB- oder Elfmeterschiizen,
Manndeckung, Auswechslungen und einiges
mehr realisieren. Im Spiel selbst fallen sofort
die absolut realistischen und flieBenden Bewe-
gungen aus dem EA-Motion-Capturing-Studio
auf, fiir die Weltstars wie Andy Méller oder
Frankreichs As David Ginola Pate standen.Vor
dem Anpfiff entscheidet Ihr Euch fiir den Aus-

NINTEMNDDO B4

FIFA '98 :

Sammer beim Abstof3 im strémenden Regen des Miinchner
Olympiastadions. Der krumme Pfeil zeigt den Effet an.

Bei Verwarnungen
vom Schiri
protestieren alle
beteiligten Akteure
wild gestikulierend.

tragungsort (viele authentisch modellierte Sta-
dien stehen zur Verfiigung), die Spieldauer und
das Werter (von tropischer Hitze bis zum Flut-
lichtspiel bei Schneeregen wird alles geboten).
Bevor es im Wettkampf ernst wird, solltet lhr
noch einen Abstecher ins Trainingslager ma-
chen, um Euch bei Eckbiillen, FreistéBen (Posi-
tion frei wihlbar) oder dem Spielchen “Ole"
(funf gegen zwei) mit den Feinheiten der Steue-
rung vertraut zu machen. Neben den Stan-
dardaktionen ‘SchuB’ und ‘Pass' auf den
Knopfren A und B dienen die vier gelben C-
Buttons fiir Sprints, Riickpisse, Lobs und das
Ausweichen von Attacken. In der Defensive
langt Ihr mit Gritschen, Tackles und gefahrli-
chen Ellbowchecks hin, die fast immer einen
farbigen Karton nach sich ziehen. Die wirklich
coolen Moves aktiviert lhr tiber die Z-/R-Ta-
sten, die sozusagen als ‘Shift’ dienen. Z in Kom-
bination mit irgendwelchen anderen Tasten ani-
miert Eure Favoriten zu Hechtkopfbillen, Sche-
renschlagen und Weltklassedribblings mit 360-
Grad-Drehungen, Finten, Kérpertiuschungen

o1 BElgs 98

o Road to
- World Cup

Wir spielen das Endspiel der Copa America Brasilien
gegen Bolivien bei toller Flutlichtatmosphdre nach.

und dem oberfiesen TunnelschuB. Mittels dreh-
baren gelben/roten Pfeilen zwirbelt |hr bei Ab-
stoBen, FreistoBen oder Ecken das runde Le-
der mit einer gehorigen Portion Effet Richtung
gegnerischen Kasten. Alternativ bewegt Ihr ein
Zielkreuz auf dem Screen, das die (allerdings
mit etwas Zufall behaftete) finale Position des
Balls anzeigt. In der Abwehr wechselt |hr per
C-Button wie gewohnt zwischen Euren Man-
nen durch, um nicht dem gegnerischen Stiir-
mer das halbe Spielfeld hinterherhetzen zu
miissen. Viele verschiedene Animationen
lockern den Spielverlauf auf, So beschweren
sich Eure Kicker z. B. wild gestikulierend beim
Schiri tiber Verwarnungen (lhr kénnt sogar ei-
nen provokativen “Dive" vor dem Kartenmann
hinlegen), und der Jubel nach Toren kennt keine
Grenzen. Die Action auf dem Rasen wird (ibri-
gens wieder vom dynamischen Duo Werner
Hansch/Wolf-Dieter Poschmann mit ca. 300
verschiedenen Sprachsamples kommentiert,
die aber zum Gliick auch in einem der zahlrei-
chen Optionsmentii abschaltbar sind. rk
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Mit dem gelben
Kreuz positioniert
Ihr Eure Eckbdlle.
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Zwischen dem verkorksten Fl-
FA 64 und diesem Sequel lie-
gen Welten. Die Steuerung rea-
giert nun prdazise und schnell
auf die Kommandos des Spie-
lers. Mit etwas Ubung trickst
Ihr die gegnerischen Abwehr-
reihen mit den Shift-Z-Tricks gekonnt aus und
setzt Eure Stiirmer effektvoll in Szene. Die zahl-
reichen Perspektiven bieten sowohl dem Action-
Fan mit der Ballkamera, als auch dem Taktiker
aus dem Stadionblickwinkel optimales Spielver-
gniigen. Leider hat man bei der Detailarbeit et-
was geschlampt. So werden ab und an Freistéfe
mit absolut freier SchuBbahn (ohne das gerings-
te Anzeichen einer Abwehrmauer) moglich, Hat-
tricks bejubelt, die keine sind oder z.B. im Trans-

Bose 2:3-Heimpleite
hier fiir Juventus
gegen Florenz.
Detaillierte
Statistiken geben
Auskunft iiber die
Eckdaten der
Matches.

ferteil der Wert von Jens Jeremies, dem ersten
Nationalspieler bei 1860 Miinchen seit iiber 20
Jahren mit 10% dessen von Pele ausgewiesen.
Bei genauem Hinsehen fdllt auch ein (allerdings
kaum wahrnehmbares) leichtes Ruckeln auf.An
solche atmosphdrische Leckerbissen wie mitlau-
fende Mannschaftskameraden, die mit erhobe-
nen Hénden einen Pass anfordern, wurde im Ge-
gensatz zum (bermdchtigen Konami-Konkur-
renzprodukt International Superstar Soc-
cer 64, leider nicht gedacht, womit wir beim Ver-
gleich wdren. FIFA “98 reprdsentiert mit heraus-
ragenden Motion-Capture-Animationen, tollen
Flutlicht-IRegeneffekten, exakt zur Situation
passenden deutschen Kommentaren und einem
reichhaltigen Sammelsurium an fuBballerischen
Tricks sowie einer guten Al ein exzellentes Fuf3-

o1 Gellgs 98

ballspiel, das aber mit der detailverliebten Per-
fektion von Konamis Genre-Meilenstein nicht
mithalten kann. Absolute Fullballfreaks diirfen
aber dank der reichhaltigen Ligen, die in jenem
Referenzprodukt fehlen, dennoch mit einem
Kauf liebdugeln.

Nintendo 64

FuBballsimulation |
96 Mbit-Modul
EA Sports

Spieletyp:
Datentrdger:
Hersteller:
Testversion: EA |
Spieler: 1-4
Speicheroption: ___per Controller Pak |
Features:___sehr, sehr viele Optionen...
Schwierigkeitsgrad: 3-6
Preis: ca. 130 Mark
VG-Altersempfehlung: frei |
Grafik: 84%
Musik: -
Soundeffekte: 86% |

Spielspap: 857

89



TESLS

g ML RASIHD
4 MiIr®
Jeder Mace- COMBOY
Kdampfer
verfiigt iiber
eine schneidige
Schlitzerwaffe.

Al Rashid
landet hier
einen astreinen
3-Hit-Combo.

m rauhen Mittelalter tobt in Europa und

Nordafrika ein furchtbarer Krieg, der zwi-
schen den Michten des Guten und des Bosen
ausgetragen wird. Hauptverantwortlich fiir die-
se chaotischen Zustinde sind didmonische
Monsterkreaturen, die ihre zerstorerische En-
ergie aus dem magischen “Mace"-Stein bezie-
hen. Eine Truppe von |6 erfahrenen “Dark
Age"-Kimpfern wird beauftragt, in den ge-
scholtenen Landern nach dem Rechten zu se-
hen und gleichzeitig das Edel-Klunkerchen wie-
der zuriickzuerobern. Alle Haudegen stellen
schlagkriftige Muskelhelden dar; die von Anfang
an mit prunkvoller Fantasy-Garderobe und ge-
fahrlichen Folterwaffen ausgestattet sind. Mit
spitzigen Lang-Lanzen, scharfen Schwertern
und wuchtigen Morgensternen bewaffnet, hei-
zen wir unseren priigelwiitigen Herausforde-
rern machtig ein. Die Palette der Widersacher
reicht dabei von Gestalten wie “Lord Deimon®,
einem adligen Vertreter der roten Ritter-Sipp-
schaft bis zu einem bizarren Skelett-Knaben
namens “Sir Dregan", der mit Breitsdbel und
Zombie-Zauberspriichen seine Gegner von
der Bildschirmfliche pustet. In 360-Grad-
Arenen fordert Ihr Eure Kontrahenten zum ul-
timativen Fight auf. Mit drei belegten Joypad-
Buttons entlockt |hr den Kumpanen brutale
Waffen-, Faust- und Kick-Combos, wehrt an-
kommende Schldge ab oder vollfiihrt akrobati-
sche Luftmanéver. Eine automatische Kame-

90

NINTENDO B4

Mace: The Dark Ag

rafihrung sorgt fiir den

notwendigen
Uberblick und folgt den Kampfern auf Schritt
und Tritt. Wahrend der Keilereien zeigen Euch
zwei Energiebalken die Kraftreserven der Pro-
tagonisten an. ws

| Leider hat sich die hohe Erwar-
8\ | tungshaltung gegeniiber dem
' Automatenoriginal nicht ganz
erfiillt. Besser als Wargods und
! das recht diirftige Dark Rift ist
&/ die Mace-Umsetzung allemal.

Egal ob Charaktere, Move-Prd-
sentation oder Gesamt-Optik: Hier stimmt auf
den ersten Blick alles, um jedem Martial Arts-In-
teressierten eine sdftige Fantasy-Keilerei zu ga-
rantieren. Auch die effektgeladene Special-Palette
braucht sich vor der Konkurrenz nicht zu ver-
stecken und birgt einige blutige Uberraschungen
in sich. Toll auch die digitalisierten Soundeffekte,
die zu den jeweiligen Schlaginstrumenten passen.
Leider gibt es auch einen schwergewichtigen
Punkt, der mir mififdllt. Das recht bescheidene
Schlagrepertoire laBt keinen Spielraum fiir takti-
sche Combo-Finessen, und der Schwierigkeitsgrad
ist sehr unausgewogen.Trotz der imposanten Waf-
fenkollektion kommt der Priigelspali nie so recht
aus den Startlichern. Abwechslungsreiche Geg-
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Machtig und
prdchtig
prisentieren sich
die glorreichen
Fighter-
Charaktere.

Stinkstiefel
Hellknight hat
sich entschlossen,
ein kleines Bad im
Palast-Pool zu
nehmen.

ner, wuchtige Weapon/Magic-Moves und schon
gestaltete 3-D-Kulissen heben das Motivationsba-
rometer trotzdem tiber das MittelmaB hinweg.Al-
les in allem ist Mace:The Dark Age ein spalB3i-
ger Genrevertreter, der durchaus einen gewissen
Unterhaltungswert aufweist. Eingefleischte Hau-
Drauf-Experten sollten trotzdem ein Auge riskie-
ren — die ansprechende Prdsentation ist es wert.

System: Nintendo 64
Spieletyp: Beat’'em-Up |
Datentrdger: cD

Hersteller: Midway

Testversion: Eigenimport

Spieler: 1-2

Speicheroption: Memory Card | Block

Features: keine |
| Schwierigkeitsgrad: 3-6

Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempfehlung: ab I8
| Grafik: 70%
| Musik: 67% |
Soundeffekte: 75% |

Spielspap: 697
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PLAYSTATION
GEBRAUCHTE SPIELE s i

BAPHOMETS FLUCH 30,00 59,80
BUST A MOVE 20,00 49,80
COMMAND & CONOUER 30,00 59,30
COOL BOARDERS 30,00 59,90
CRASH BANDICOOT 40,00 69,90
DESTRUCTION DERBY 2 40,00 69,80
DISRUPTOR 30,00 58,90
FORMEL 1 30,00 59,90
GUNSHIP 20,00 49,90
HEXEN 30,00 58,90
1SS SOCCER 20,00 49,30
KART DUELL 30.00 58,80
KONAMI OPEN GOLF 15,00 39,80
MICRD MACHINES w3  40.00 63,80
NAMCD MUSEUM 4 .00 9,80
NBA LIVE 87 0,00 58,80
PANDEMONIUM 3"*3" E:-W
PGA TOUR 87 Eﬂuﬂ “-gg
PENNY RACERS S
PORSCHE CHALLENGE go0 dovco
RALLY CROSS 3600 d680
RAGE RACER 30,00 58,90
SIM CITY 2000 000 68.90
SOUL BLADE 2000 48.50
STAR GLADIATOR 20,00 63.80
NEED FOR SPEED 4000 59.50
TEKKEN 2 ; ‘
30,00 58,90
TUNNEL B1 3000 5980
TWISTED METAL 2 40,00 8390
m’;ﬁﬂ““}‘ 20,00 49,90
WING COMMANDER 4 ;::‘; §::ﬂ
WIPE DUT 2087
WWF IN YOUR HOUSE 21,90, 8.0
MEGA DRIVE GEBRAUCHT ANGAF FERKRSr
DONALD IN M.M. 25,00 49,90
DYNAMITE HEADDY 10,00 19,90
EARTHWORM JIM 2 20,00 39,80
ETERNAL CHAMPIONS 10,00 19,90
GARFIELD 25,00 49,90
GOLDEN AXE 2 gﬂng ::gg
IMG TENNIS i 3
INT.SUPER STAR SOG. 25,00 48,30
JURASSIC PARK 2 1500 23,80
MADDEN 98 20,00 39,90

| SONSTIGE INFORMATION

KOMPLETTE PREISLISTE GEGEM 2. DM IN BRIEFMARNEN ANFORDERN.
BLLE ANGEROTE GELTEM WUR SOLANGE DER VODRRAT REICHT,

VERSANDPREISE & LADENPREISE KOMNEN WARIEREN.

1M FALLE VOK UBERLAGERUNGEN BE! GEBRAUCHTEN SPIELEN, KONNEN
WA LEIDER NICHT IMMER ALLES ANKAUFEN. WIR BEHALTEN UKS VOR,

UNAERANGIG WOW UNSERER PREISLISTE,
{UGEBEN.

EIN CESAMTANGEROT

|| OFFHUNGSZEITEN & VERSANDKOSTEN

MO M. 10,00 BES 18.30 UNR
00+ FRL 10.00 BIS 19.30 UHR
SA.10.00 BES 16,00 UHR
POATO (INLAKD) . 6.00DM POST NACHNAKME , §.000M
PORTO (ALSLAKD VORKASSEN| 15,0008

| WIR KAUFEN IHRE SPIELE AN !

BITTE RUFEN SIE UNS AN, BEVOR SIE UNS [HRE SPIELE ZUSCHICKEN.

L—j.

PLAYSTATION

S515-11

SUPER NINTENDOD
NEUE SPIELE NEU GEBHAUCHTE SPIELE 4Rkt Vemaus
ABB S ODYSEE 99,90 ACTRAI 10,00 28,90
ACE COMBAT 2 99,90 AERD THE HGHDBHT 10,00 29,90
AGEBT ARMSTRONG 99,90 ALADDIN 20,00 48,90
BAPHOMETS FLUCH 2 99,90 BATMAN FOREVER 20,00 49,30
BLEIFUSS 2 89,80 BRAINLORD 20,00 49,90
BEAST WARS 89,90 CASTLEVANIA IV 10,00 29,80
COMMAND & CONOUER 2 89,90 CHESSMASTER 20'00 4990
CROC 9,90 COOL SPOT 10,00 28,90
DISCWORLD 2 99,90 DEMOLITION MAN 20,00 49,90
FINAL FANTASY 7 108,30 DIE SCHLOMPFE 20,00 49,90
6-POLICE 109,30 DONKEY KONG 1 30,00 58,90
MDK 89,90 DRAGON 20,00 49,90
NIGHTMARE CREATURES 98,90 EMPIRE STRIKES BACK 20,00 48,80
HUCLEAR STRIKE 99,90 FLASHBACK 20,00 49,90
DVERBOARD 99,80 FATAL FURY 15.00 39,80
PERFECT WEAPON 99,90 FIFA'96 20,00 49,90
RAPID RACER 93,90 ILLUSION OF TIME 30,00 59,90
RAYSTORM 99,90 INT SUPERST.SOCC.2 40,00 68,90
RAY TRACERS 89,90 JURASSIC PARK 15,00 38,90
REAL BOUT FATAL FURY 89,90 LAGON 20,00 49,30
RESIDENT EVIL DIR.CUT 89,90 LEMMINGS 20,00 48,90
TIGER SHARK 99,90 MARIOKART 20,00 48,80
TOMB RAIDER I 99,0 MARIOWORLD ZFEllll]% L::uu
PLAYSTATION-ZUBEHiR N TR N
PLAYSTATION-KONSOLE  293.30 ppgopus 10,00 28,90
4 PLAYER ADAPTER 63,80 RETURN OF JEDI 20,00 48,90
360 X MEMORY CARD 89,90 SECRET OF EUERMORE 40,00 63,90
ACTION REPLAY 89,90 SECRET OF MANA 30,00 58,30
ANALOG PAD 59,80 gypgR GHOULS'N GH. 5.00 19,80
JUSTIFIER GUN 83,30 SUPER R TYPE 5,00 19,90
MAD CATZ LENKRAD 133,90 sypeR TURRICAN 2 20,00 48,90
MNE-G-CON 83,90 THEME PARK 30,00 58,90
RGB KABEL 29.90 WWF RAW 20,00 48,90
NINTENDD &4 NEU NINTENDD &4 AKRLE VERKAUE
NINTENDD 64 DT. 289,90  NINTENDO 64 125,00 m a0
WARGODS 149,90  ADAPTOR 00 29,80
EXTREME © 149,90  TURDK 50,00 79,90
NBA HANG TIME 99,90  WAUERACE 40,00 69,90
BLASTGCORPS 128,90 MARIOKART 40,00 698,80
E:]LLPI;IEV:IIE"'I’IES llﬂ:ﬂ CRUISIN USA 40,00 63,90
' PILOT WINBS 40,00
DONKEY KONG RACING 143,80 40, gu :: 33

STAR WARS

SEGA SATlIHN

NEUE SPIELE NEU
BEDLAM 89,90
BUG TOD 99,90
BATTLE STATION 99,90
CROC 99,90
DISCWORLD 2 99.90
DARKLIGHT COMFLICT 99,90
DRAGON FORCE 99,90
FORMULA KARTS 89,80
INDEPENDENCE DAY 99,90
LAST BRONX . 8880
JOHN MADDEN NFL 98 88,90
MAGAMAN X3 83,90
MANX TT 108,90
PANDEMONIUM 33,80
PERFECT WEAPON 95,30
RESIDENT EVIL 108,50
RETURN FIRE 83,90
SATURN BOMBERMAN  83.90
SOVIET STRIKE ;ggg
SONIC JAM 33,80
SHINING THE HOLY ARK gg'gy
WARCRAFT 2 §8.80
WIPE 0UT 2087

SEGA SATURN ZUBEHOR

SATURN ACTION PACK 449,30

6 PLAYER ADAPTER 69,90
ACTION REPLAY 89,90
BACKUP MEMORY 108,90
COBRA GUN 89,90
CONTROL PAD 48,30
MISSION STICK 148,80
RF UNIT 48,90
RGB KABEL 20,90
SUPER NINTENDD NEU

DONKEY KONG COUNTRY 69,80
MARIOWORLD 69,80

DIE SCHLUMPFE 1 69,80
KONIG DER LOWEN 69,30
DSCHUNGLEBUCH 69,90
KIRBYS FUNPACK 118,90
DIE SCHLUMPFE 2 93,80
FIFR 97 129,90

WEITERE NEUE & GEBRAUCHTE TITEL FUR ALLE SYSTEME AUF LAGER

SONDERANGEBOTE PLATINUM NEU
SEGA SATURK  wev | | PLAYSTATION  waw
BLACK FIRE (U5) 45,50 | | AIR COMBAT LR
CHAOS CONTROL 4990 | | ALIEN TRILOSY s | |
CIBERIA 4350 | | BUST A NOVE 2 0
GHEN AR 45,50 | | DESTRUCTION DERRY 48,80 ‘
KIGHT WARRIOR 45,90 | | FADE TO BLACK 155

OFF WORLD INTERCEPTOR 48,90 | | RAYMAN s | |
OLTMPIC SOCCER 45,30 | | BOAD RASH 530
|RESURRECTION RISE 2 43,30 | | TEKKEN 1830
SKELETOM WARRIOR 48,30 | | TRUE PINBALL 185
|STREETFIGHTER ALPA 48,30 | | TOSHINDEN 1830

THE HORDE (03] 380 | | WiPEQUT 183
(WORLD SERIES B BALL 3530 | | WORMS 4540

DER HEUE HIT AUS JAPAN !

- mmlBBU DM

HANDLERANFRAGEN
ERWUNSCHT!

FAX: 0541/33515-55

ALLE SPELVERSIONEN WERDEK VOM DER METROPOLIS

UUN5 SCRICKEN, IIIE.IISCWIUI’DTH.MUM“T"W.
ENTSPRECHEND IHREN VORGABEN USERWEISEN WIR DIREKT AUF IR
WONTE (KTO. N, UKD BLE BITTE ANGEREN), DDER SENDEN BMEN DNEN

V/SCHECK (AB2UGL. 2.-0M BEARBEITUMGSGERUIHA]

| BESTELLUNGEN

SE KOMNEN BEI UNS TELEFOMISCH DOER SCHAFTLICH BESTELLEN,
METROPGLIS BIETET FUR MELE SPIELE EINEM VORBESTELL-SERVICE AN.
VOR LIEFERUNG RUFEN WIR SE AN, W LIEFERN M DER REGEL

INHERHALE WON 1 BES 2 TAGE PER POST-NACHNANNE.

MayStation

PLAYSTATION VALUE EIIITI[IN-

vt | ADEN BIELEFELD: JOLLENBECKERSTR. 50

NUR 333,- DM RE[RE:T N (O PA R P2 Pl

Action Pack mi
Tomb Raider

389,90 DM

Maysta

ohne spiel

299,90 DM

atlan PlaySration

Multi-
Umbeu

378,30 DM

MINTENDO

it

ohne Spiel
299,90 DM

Sy )

SEGA SATURN

GEBRAUCHTE SPIELE mats ihasi
BREAK POINT TENNIS 15,00 38,30
BLAM! MACHINEHEAD 30,00 59,30
BUST A MOVE 2 20,00 43,30
CHAOS CONTROLL 10,00 18,30
COMMAND & CONOUER 30,00 58,30
DARKSTALKER 20,00 49,30
DAYTONA USA 20,00 49,30
DESTRUCTION DERBY 30,00 58,30
DISCWORLD 15,00 39,0
DRAGON HEART 10,00 13.90
EXHUMED 30,00 59,90
FIGHTERS MEGAMIX 40,00 59,50
F1 CHALLENGE 20,00 48,80
KING OF FIGHTERS "85 20.00 49,80
LOST VIKINGS 2 40,00 3,50
MASS DESTRUCTION 40,00 63,80
MR. BONES 30,00 59,90
NIGHTS + COTROLLER 30,00 58,50
PANZER DRAGOON 2 1500 33,30
PGA 97 30,00 59,80
SHELLSHOGK 20,00 43,50
SIM GITY 2000 20,00 43,90
SEA BASS FISHING 500 33.90
SEGA RALLY ;ggg g““
STORY OF THOR 2 41 3:-9”
THE HORDE g A0
THUNDERHAWK 2 iggg ‘;::g
TORICO ' .

TRASH IT 40,00 69,30
TOMB RAIDER e
VIRTUA COP 2 40.00. 8080
VIRTUA FIGHTER 2 20,00 4950
VIRTUAL OPEN TENNIS 5900 ea'sg
WORMS -

HED BED GO GEBRAUCHT MAAL ViReay:

NED GEO CD 140,00 219,80
ART OF FIGHTING 3 40,00 69,90

CROSSED SWORDS 2 20,00 39,90

FATAL FURY 3 25,00 49,30

KABUKI CLASH 25,00 48,30

METAL SLUG 40,00 69,90

SAMURAI SHOWDOWN 330,00 58,50
SUPER SIDEKICKS 3 25,00 43,90
WORLD HEROES PERF. 25.00 45.50
WINDJAMMERS 39,90
SONSTIGES AKEADE WERKG
3 00 75,00 128, sn
JAGUAR 75,00 129,90
MEGA DRIVE 30,00 59.90
GAMEBOY 25,00 49,90
SATURN 150,00 229,90
SUPER NINTENDO 50,00 39,80
GONTROL PAD SN/MD 5.0 1450
ADAPTER SN 10,00 13,50

[ UORBESTELLUNGEN ]

VORBESTELLUNGEN BEI METROPOLIS,
KOSTENLOSER SERVICE FUR ALLE
KUNDEN

IHRE VORBESTELLUNG ERHALTEN SIE
AUTOMATISCH SOBALD VORRATIC
FUR WEITERE INFORMATIDNEN: RUFEN
SIE JETZT BEI UNS AN !

Spielen Sie jetzt U.S. & JAPAN
jele ohne |- Tricks !

w0y A




Wenn Klaymen sprintet,
iiberschlagen sich seine
kleinen Beinchen.

% /) Jenn eine kleine
.~ W Software-Firma
wie Neverhood es wagt,
gegen den Strom zu
schwimmen, wird sie nor-
malerweise belachelt
oder bedauert. Trotz der
mittelméBigen Verkaufs-
zahlen ihres Erstlings, der
ebenfalls  Neverhood
hieB und nur fiir PC er-
schien, blieben die Jungs
aus Kalifornien ihrem Stil
treu. Folgerichtig wurde
auch Skullmonkeys
komplett aus Lehm ge-
staltet und entgegen des allgemeinen Trends
zu 3D-Grafik entschied man sich fiir traditio-
nelle 2D-Optik. Gerade in diesem Genre hat
fast das gesamte Team schon Erfahrung ge-
sammelt, denn die meisten waren an der Ent-
wicklung von Earthworm Jim | + 2 bei
Shiny Entertainment beteiligt.

Um was geht's bei Neverhoods PS-Debiit? Auf
dem Lehmplaneten Idznak irgendwo in der
niheren galaktischen Umgebung genieBen die
Skullmonkeys das Leben: Sie priigeln sich,
spielen mit sinnlosen Werkzeugen und furzen
gerne (laut Anleitung). Eines Tages fillt der nie-
dertrichtige Klogg vom Himmel und iber-
nimmt sofort die Kontrolle iiber die Affen, um
seinen finstren Plan in die Tat umzusetzen. Die
Bewohner sollen die sogenannte Evil Engine
Nummer Neun bauen, eine Maschine, mit der
er seine Heimatwelt, Neverhood, erobern
mochte. Als einziger der Skullmonkeys fillt
Jerry-O nicht auf Kloggs Spriiche rein und
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Dieser BoB3 heifit
Joe-Head-Joe, warum nur?

Nach jeder durchquerten Welt gibt’s ein Palwort, die Anzahl der
gefundenen Secrets und den Gesamtscore.

schickt einen fliegenden Raumanzug auf die
Suche, um jemanden zu finden, der Klogg auf-
hilt. Die Wahl fillt natiirlich auf Klaymen,
Kloggs anstindigen Zwillingsbruder, der nach
Idznak verschleppt wird, wo Euer Abenteuer
beginnt.

Der Weg durch Idznak ist lang und beschwer-
lich, nicht weniger als 18 YVelten mit iiber 100
Levels (wenn man die verschiedenen Bonus-
stages mitrechnet) gilt es zu erforschen.
Zunidchst schreitet |hr noch recht flott voran,
die Jungs von Neverhood haben die ersten
Spielabschnitte zum eingewohnen bewuBt et-
was einfacher gestaltet. Im Prinzip geht es in
jedem Level nur darum, den Ausgang zu errei-
chen, was teilweise iiberraschend schnell ge-
schafft ist. Wenn lhr Skullmonkeys aller-
dings simtliche Geheimnisse entlocken wollt,
miiBt lhr doch etwas intensiver graben. In je-
der Welt findet lhr drei blduliche, geschwun-
gene Qs, falls lhr alle drei aufsammelt, &ffnet

o1 Gligs o8

Die animierten Zwisch ] zen wurden
mit viel Liebe zum Detail gestaltet.

sich der Eingang zum Bonuslevel dieser Regi-
on. Im gesamten Spiel verstecken sich auBler-
dem drei 1970-ltems, mit denen Ihr Zugang
zur abgefahrenen 70er Jahre Stage erhaltet.
Fiir 100 orangefarbene Bille spendiert Euch
Skullmonkeys ein Extraleben. Die meisten
Bewohner Idznaks beseitigt Klaymen mit sei-
nem bertichtigten Kopfsprung, mit dem richti-
gen Power-Up lassen sich aber auch noch an-
dere Aktionen ausfiihren, Wer die leuchtend
griinen Kdpfe sammelt, kann “Phart Head" ak-
tivieren, eine Art griiner Schatten, mit dem |hr
gefahrlos voranschreiten kénnt, da sein Tod
keine Leben kostet. Das “Universe Enema”,
ein roter Feuerball, vernichtet jeden Gegner
und der gelbe Vogel hilft Euch, gréBere Ab-
griinde zu Gberwinden. Mit den griinen Lehm-
kugeln ballert Ihr Kloggs Anhinger um und
die Hamster dienen als Schutzschild. Klaym-
ens sonstige Fihigkeiten beschrinken sich auf
Laufen, Springen und Ducken, er ist allerdings
auch ein guter U-Boot-Kapitin und reitet so-
gar ganz passabel. rz



Ich hdr sie schon, die Zweifler
und Kritiker. Wie kann man ein
altbackenes 2D-Jump’n-Run so
| hochjubeln? Ein Spiel, das dem
., allgemeinen Trend zu immer
gu}‘*‘.ﬁ% perfekteren 3D-Welten wider-
spricht und scheinbar fiinf Jah-

re zu spdt kommt? Ganz einfach: Jeder in der VG-
Redaktion hat vor mindestens [5-20 Jahren die
ersten Videospielerfahrungen gesammelt, zu einer
Zeit, in der man SpielspalB3 nicht mit 3D-Grafiken
assoziierte, denn diese existierten damals noch
gar nicht. Trotz des “altmodischen” Genres bietet
Skullmonkeys mehr Originalitdt und Witz als
Crash Bandicoot, Pandemonium und Ray-
man zusammen. Der schrdge Humor, der schon
Earthworm Jim auszeichnete, sorgt auch bej
Neverhoods Affentheater fiir stindige Lacher.Wie
man 2D-Landschaften perfekt und 32-Bit-gemdpB
gestaltet, zeigen die tber 100 Level immer wie-
der aufs Neue: Durch erstklassige Lichteffekte
und Parallax-Scrolling auf vielen Ebenen wirken
Objekte und Landschaften sehr plastisch. In vie-
len Spielabschnitten iiberrascht die perfekte Ver-
bindung von photorealistischer Grafik und Lehm-
Optik. In der im Stile der 70er Jahre gestylten Bo-
nus-Stage lduft Klaymen Gber Lammfellteppiche
und an Lavalampen vorbei, wie sie lebensechter
nicht sein koénnten. Die Wind-, Regen- und
Schneeffekte wurden traumhaft umgesetzt, und
einen schéneren Wasserfall als den im Hinter-

Lavalampen, Lammfellteppich, Discokldnge, ich fiihl mich um zwanzig
Jahre jiinger ( dann warst Du |3 und miiBtest schon im Bett liegen).

grund eines der Monkey-Shrine-Level habe ich
bisher in keinem Spiel gesehen. Die genialen Zwi-
schenfilmchen stehen in Bezug auf Humor und
Animation den Meisterwerken der Wallace &
Gromit-Serie in nichts nach. Und erst die Musik:
Jedes Stiick pafit genau zum jeweiligen Level und
ist alleine schon ein Lacherfolg, manchmal trafen
sich sogar die Kollegen aus mehreren Redaktio-
nen im Spielzimmer, nur um die abgefahrenen
Songs der neusten Version zu bewundern. Leise
Tone erklingen genauso wie Jodler und Acapella-
Gedudel, Rockkldnge und Disco-Sound. Und im-
mer hat man das Gefiihl, das Geschehen auf dem
Bildschirm wurde musikalisch eingefangen. Auch
beim Spieldesign erlaubten sich die Entwickler
keine Schwichen, der anfangs einfache Levelauf-
bau stellt spéter immer hohere Anforderungen.
Die zahlreichen Versteckten Items und Secrets
machen auch aus den teilweise sehr kurzen Ab-
schnitten eine Idngere Angelegenheit, da Ihr im-
mer wieder zuriickkehrt, um der Stage auch die
letzten Geheimnisse zu entlocken. Womit wir
auch beim einzigen Kritikpunkt wdren: Euer
Spielstand IdBt sich nicht speichern, nach jeder
Welt erhaltet Ihr ein PaBwort, das immerhin ge-
fundene Extras und die Anzahl der Leben beriick-
sichtigt. Es gibt wohl nur wenige PlayStation-Besit-
zer ohne Memory Card, also warum die nervige
PaBwort-Kritzelei? Ansonsten ist Skullmonkeys
mein absoluter Favorit — soviel SpaB hatte ich
schon lange nicht mehr.

o1 BElgs 98

Wenn Ihr Klaymen
vernachldssigt, ldft er die

Hosen runter.

Die Affen mit den Knarren verteidigen das
Phart-Head-Extra ziemlich hartndckig.

 WERTUNG.

System: PlayStation
Spieletyp: Jump'n Run
Datentriager: CcD
Hersteller: Neverhood
Testversion: Neverhood
Spieler: 1
Speicheroption: keine
Features: PaBiwort
Schwierigleitsgrad: 7
Preis: ca. 100 Mark
VG-Altersempfehlung: frei
Grafik: 80%
Musik: 98%
Soundeffekte: 83%
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Spielspafs:



TESLES

evolution in der 32-Bit-Verbre-
chenswelt. In Grand Theft
Auto (GTA) geht es ausschlieBlich
darum, Autos zu stehlen, lahme
FuBganger tiber den Haufen zu fah-
ren,auf Polizisten zu ballern und sich
dem Zugriff von Recht und Gesetz
zu entziehen. lhr ibernehmt die Rol-
le eines karrieresiichtigen Vorstadt-
Ganoven, der von einer Mafia-Orga-
nisation jeden Auftrag annimmt, um
spiter einmal als Ehrenmitglied der
einfluBreichsten Familie der Stadt
anerkannt zu werden. Als kleiner; mieser Gau-
ner diirft Ihr Euch dabei alles erlauben, was Eu-
re kriminelle Ader hergibt. Autos klauen, bei
Rot iiber die Ampel fahren oder ganze Hoch-
hauskomplexe in die Luft sprengen, sind nur
der Anfang Eurer glorreichen Verbrecherlauf-
bahn.Die weiteren Moglichkeiten in GTA's drei
riesigen Echtzeit-Stidten sind schier grenzen-
los. Den fahrbaren Untersatz besorgt lhr Euch
ganz leicht. Entweder steigt lhr in ein geparktes
Auto ein oder nétigt einen Fahrer zum Anhal-
ten, zerrt den Kerl raus und braust mit Vollgas
davon. Zu Beginn einer jeden neuen Stadt er-
fahrt Ihr; wieviel Siegespramie fiir das Weiter-
kommen zur nichsten City benétigt wird. Alle
Stidte sind mit wichtigen Einrichtungen und
Gebiduden wie Banken, Stripbars, Hifen und
" Krankenhdusern voll funktionell ausgestattet.
Falls ein Telefon klingelt, nehmt Ihr den Anruf
entgegen, um von Hintermdnnern des “Big
Boss" einen Auftrag an Land zu ziehen. Gefihr-
liche Mafia-Missionen bringen dabei das meiste
Geld ein. Unterwegs solltet Ihr zudem auf her-
renlose Fahrzeuge achten, mit denen lhr zu-
satzliche Auftrags-Arbeiten erledigen konnt,
was bei vorrangegangenen MiBerfolgen meist
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PFLAYSTATION

| Geklaute Luxus-Karossen :wequgn bei Auto-
. Schieberbanden schnell umlackiert.

- Ul'll'-ul"li

: l.i__,_:l;féfde_r,
Slr!_éna _iliih?rt
sich von

die letzte rettende Kohle auf Euer Konto ver-
bucht. Die belebten StraBenviertel der drei fik-
tiven US-Metropolen (Vice City, Liberty City
und San Andrea) beherbergen nicht nur unzih-
lige Passanten und zahlreiche Fahrzeuge in sich,
sondern verfiigen auch iiber selbstindig arbei-
tende Feuerwehrtruppen und Notarzt-Sanitd-
ter, die sich aufopfernd um verletzte Biirger
kiimmern. Das Auge des Gesetzes ist ebenfalls
wachsam und nimmt bei verdichtigen Aktio-
nen und frisch erfolgten Straftaten umgehend
die Verfolgung auf, fordert tiber Funk Streifen-
wagen-Verstirkung an oder errichtet heim-
tiickische StraBensperren. In einer solchen Si-
tuation heift es schnell untertauchen. Die be-
sten Gelegenheiten dafiir bieten diinn gesihte
Autoschieber-Garagen, die Euren heiBen
Schlitten bei Bedarf reparieren, eine neue
Lackierung verpassen und obendrein mit ei-
nem neuen Kennzeichen versehen. Nach die-
ser Aktion seid |hr wieder vollkommen “clean®
und braucht vorerst keine weitere Verfolgungs-
aktionen der Ordnungshiiter fiirchten. Spater
tauschen wir dann unseren Lamborghini gegen
ein anderes Wagelchen ein, mit dem dann un-
auffillig der nidchste Coup angegangen wird.

o1 Gahes 98

Insgesamt gibt es 20 verschiedene
PKW- und LKWV-Arten pro Stadt, die
zum froéhlichen Mopsen einladen. Aber
auch ganze Eisenbahnziige, Speed-Bo-
ats und schwere Panzerfahrzeuge las-
sen sich ohne weiteres kidnappen. Je-
des Vehikel lenkt sich dabei entspre-
chend seiner physikalischen Bauart et-
was flotter oder lahmer um die Kur-
ven. Moderne Langfinger wissen den
Yuppie-Lebensstil zu schitzen. Deshalb
tragen sie stets ihren Quicks-Pager bei
sich, der Euch auf Knopfdruck iiber
Punktestand, hilfreiche Tips und neue
Verbrecherauftrige informiert. Bei ei-
nem anderen Einsatz kapern wir einen
Linienbus, der nach bester Speed-Manier nicht
langsamer als 50 Mphth fahren darf, was bei
nicht Einhaltung ein explosives Ende nimmt.
Bonus-Multiplikatoren, Power-Ups und Waffen
stecken in tiberall herumstehenden Holzkisten,
die durch einfaches Kollidieren geknackt wer-
den. Die GTA-Aufgaben sind meist einfach: Be-
stimmte Fahrzeuge miissen so oft gerammt
oder beschossen werden, bis sie in einer Ex-
plosionswolke in Rauch aufgehen. Unbeteiligte
Gaffer erheben dabei allenfalls Anspruch auf
das blanke Uberleben und werden bei iiber-
miBiger Neugierigkeit schnell ihr ,plattes”
Wunder erleben. ws

Seit Golden Eye habe ich kei-
nen solch “unterhaltsamen”
. Kontakt mehr zum Verbrecher-
@ milieu gehabt. Sex, Drugs &
Rock’n’Roll stehen in GTA an
# der Tagesordnung. Das durchge-

stylte Gangsterambiente und die
Maglichkeit als Mafiosi-Gehilfe zu arbeiten, lassen
das Spielspafibarometer bis an die Spitze klettern.
Die Technik ist nicht gerade 32-Bit-Niveau: karge
Grafik und ein minimales Ruckel-Scrolling spre-



‘. Das war’s wohl: Nach einem
L mifllungenen Feuergefecht
streckt unser Pixel-Mdnnchen

alle Viere van sich.

chen nicht gerade fiir einen Top-Titel. Von diesem  sichtig plant, um jede verddchtige Ecke lugt und

kleinen Wehrmutstropfen abgesehen, ist GTA ein  extreme Vorsicht walten IdBt, kann den brutalen System: PlayStation |
packendes Action/Rennspiel voller Tempo, Span-  Machtkampf gewinnen. In den Echtzeit-Citys herr- Spieletyp: Action-Adventure/
nung und destruktivem Vergniigen. Erst bei ausgie-  scht reger Alltagsbetrieb: Pixelmdnnchen wuseln Rennspiel
bigen Streifziigen stechen die kleinen aber feinen  iiber die Strafien, S-Bahn-Ziige fahren im regel- Datentriger: CD
Details ins Auge: Radiomusik wird in Unterfilhrun-  méBigen Zeittakt und an den Hafendocks wird Hersteller: DMA |
gen leiser, verletzte Passanten werden vom Not- eifrig heiBe Ware verladen. Riesiges Verkehrsauf- Testversion: BMG Interactive
arzt wiederbelebt und die drtliche Polizei-Staffel ~ kommen sorgt fiir Superstaus und unbeteiligte Zi- Spieler: 1
schreitet hdchst intelligent zur Tat. Die riesigen  vilisten geraten in tadliche SchuBwechsel. Auch zu Speicheroption: MC | Block
Stadt-Level sind toll ausgetiifftelt und mit tonnen-  FuB darf gekdmpft werden: Habt Ihr die ge- Features: keine
weisen Uberraschungen versehen. Jeder Auftrag  wiinschte Waffe (MG, Flammenwerfer oder Pisto- Schwierigkeitsgrad: 3-6
stellt uns vor eine neue Herausforderung, schnéde  le) geziickt, gibt es fiir die Umwelt keine Gnade Preis: ca. 100 Mark |
Wiederholungen in Text und Aufgabe sucht man  mehr.Witzige Spriiche, knifflige Aufgaben und eine VG-Altersempfehlung: ab 16
vergeblich. Ein Haufen Fahrzeuge, ausgebuffie  gut durchdachte Logik bringen frischen Wind in Grafik: 55%
Gegner und 200 Missionen stellen den Helden vor  die Action-Ecke. G TA ist kein banales Baller-Renn- Musik: 82%
knifflige Aufgaben. Dumpfe Rambos, die sich nur  spiel zum Abreagieren, sondern vereint Rollenspiel- Soundeffekte: 77%
auf ein gut gefiilites Magazin verlassen, haben ge-  Adventure- und Action-Elemente zu einem gran- - o,

gen die Gesetze der Unterwelt keine Chance: Nur  diosen Asphaltepos der besonderen Art. MeinTip | § pi els pa I}: 8 5 I

wer etwas vorausdenkt, den néchsten Schritt um-  fuir alle Videospiel-Masochisten. Traut Euch!

PC, VIDEO SPIELE und noch viel mehr!| Jetzt sparen —

Nintendo 64 - Controller
+ AV-Kabel und Scart-Adapter

Controller verschiedene Farben
Controller Pak

Rumble Pak

Importspiele - Adapter

Blast Corps

Wayne Gretzky’s 3D Hockey
Super Mario Kart 64

Lylat Wars inkl, Rumble Pak
Blast Corps

Extreme G

Mischief Makers*
Bomberman 64*
Multiracing Championship

F I Pole Position

Diddy Kong Racing*

NBA Hangtime

Golden Eye / pal

www.stargames.co.at * info@stargames.co.at

Si' IR LAITlES

ban 4. run Versand
Martin Schwach
MarikestraBe 29,/2,
73765 Neuhausen

= und Fax
07158-65353

Tel. Bestellannahme:
Mo.-Fr. 10-20 Uhr
Sa, 10-13 Uhr

DM 79.-

Star Wars jc DM 95.-

A-5020 Salzburg ¢ Sterneckstrafie 57

Monats-Hit: Mario 64
mmgr,

Hotline: Preisliste anfordern!

0662/887677

Hindleranfragen willkommen  Franchise-Infos iiber e-mail oder Fax
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ist das vielleicht niitzlichste Zubehor fiir lhre Playstation: Einfach einbauen, und schon l4uft JEDE CD (Japan/US/Europa-lmporte und Backups) -
EGAL welche Playstation Sie besitzen (alle deutschen (Europa), US & Japanmodelle mit JEDER Seriennummer - Vergessen Sie umstdndliche Wechsel-
tricks und lastige Umschalter - unser neuer Chip mit neuester Software ist die 100% Lésung, und das zum Sonderpreis ! Incl. ausfithrlicher deutscher
Einbauanleitung mit vielen Fotos und der nétigen Einbaukabel sowie mit Laserjustieranleitung. Ubrigens testen wir jeden einzelnen Chip !

AB 2 CHIPS je 15 DM | 16 MiB MIENMIORYCARD RGB-KKABEL Playstation mit
AB 5 CHIPS je 12 DM mit LCID-Display (Importe in Farbe!) SUPERCHIP
AB 10 CHIPS je 10 DM diverse Farben nur 20 DM nur 350 DMV
CHIPEINBAU NUR 50 DM nur 55 DMV SUPERCHIP i ™
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Gpress data service poo +RGB-KABEL
Claudiusstrasse 12 ﬁl i I'“@ 30 DM
10557 Berlin Tiergarten / fitharte] 5 DM, Nachnahme 15 DM nur

TEL. 030 / 399 O0O31 55 FAX 57
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TESLES

Auf dem Karten-
Ausschnitt verfolgen
wird das Schlacht-
Getiimmel.

f‘*"* ut eineinhalb
:iu:ﬂjahre nach
dem groBem Erfolg
des  PC-Originals
melden sich die le-
gendiren  Bitmap
Brothers (bzw. das
beauftragte Konver-
tierungsteam)  mit
einer  PlayStation-
Umsetzung des Stra-
tegieknallers zuriick.
In Z herrscht ein furioser Kampf zwischen
zwei Rassen von raumfahrenden Roboter-
Séldnern. Das einzige Lebensziel beider Feind-
Parteien ist es, Planeten zu erobern und in die
Quere kommende Truppen véllig aufzureiben.
Als Kommandeur tibernehmt Ihr die Befehls-
gewalt Giber eine Roboterarmee und fiihrt die-
se in eine erbarmungslose Feldschlacht. Euer
Ziel ist es, einen kompromiBlosen Sieg zu er-
ringen: Entweder durch die véllige Vernichtung
der feindlichen ,Zod"-Verbinde oder durch
die Einnahme deren Hauptquartiers. Jedes
Schlachtfeld ist in einzelne Sektoren aufgeteilt.
Zu Beginn eines Szenarios besitzt sowohl die
rote als auch blaue Armee einen Sektor;in dem
sich jeweils der Stiitzpunkt befindet, sowie eini-
ge Robotereinheiten und Fahrzeuge. Alle rest-
lichen Parzellen sind vorerst neutral, kénnen
aber von jeder Seite besetzt werden, indem ei-
ne eigene Einheit die Territorial Flagge beriihrt.
In manchen Bereichen stehen verlassene Fabri-
ken, Reparaturwerkstitten oder Radarstatio-
nen herum, die nur dann benutzt werden kén-
nen, wenn der jeweilige Gebietsabschnitt kon-
trolliert wird. Je mehr Gebdudekomplexe in
Eurem Besitz sind, desto schneller erfolgt der
Nachschub anTruppen oder werden Reparatu-
ren durchgefiihrt. EIf verschiedene Waffenar-
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PLAYSTAHTION

Witzige Render-Film-
chen lockern den
Spielverlauf etwas auf.

ten, vom Raketenwerfern bis zu Panzern, ste-
hen zum gnadenlosen Schlagabtausch bereit.
Insgesamt kidmpfen sechs verschiedene Bauty-
pen von Soldaten um die Gebietsherrschaft
von 40 Landschafts-Szenarien. ws

In  Sachen Echtzeit-Strategie
setzt Z neue Konsolen-Mafstd-
| be und ldf3t dem Spieler genii-
| gend Handlungsfreiraum fiir un-
Wy geahnte  Roboter-Scharmiitzel.

@ Es macht einfach einen Heiden-

spaB, Fabriken zu erobern, kleine
Androiden-Mdnnchen zu befehligen und Fahrzeug-
Nachschub zu produzieren. Die Steuerung mit der
Sony-Maus ist denkbar einfach und diirfte auch fiir
den unerfahren Strategen kein Problem darstellen.
Hartgesottene Joypad-Verfechter dagegen werden
dem wilden Echtzeit-Treiben wenig abgewinnen
kénnen, da die Bedienung der einzelnen Bild-
schirm-Mentis und das dirigieren der Truppen zur
unertraglichen Qual wird. Seit Command &
Conquer 2 gab es nichts Besseres fiir den PSX-
Strategen, auch wenn viele Genre-Kenner der Mei-
nung sind, daf3 hier gnadenlos abgekupfert wurde.
Die Blechkumpel erwarten stdndig Befehlsnach-
schub, sonst verweilen sie stur auf ihrem Platz. Ein
vorausschauendes Mal an taktischer Finesse ist al-
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so notig, wenn wir gegen das ,zodsche Imperium
bestehen wollen. Anfangs simple Missionen ent-
wickeln sich in spdteren Stages zu echten Kopfniis-
sen und sind nur mit schnellen Uberlegungen zu
bewdltigen. Das Einzige, was negativ auffallt sind
die teils extrem langen Ladezeiten, die jeden Level
dafiir komplett in den Speicher laden. Ob man zu
Z oder Westwoods C&C 2 greifen soll, IcBt sich
schwer beantworten, da beide Programme auf ihre
Art in puncto Aufmachung und Spielspal3 brillieren,
Hardcore-Feldherren kaufen sich beide!

PlayStation |
Spieletyp: Strategie-Spiel |
Datentriger: CD |
Hersteller: GT-Interactive/SCEE i
Testversion: SCEE
| Spieler: 1
| Speicheroption: Memory Card | Block |
Features: Maus-Support
' Schwierigkeitsgrad: 3-6
Preis: ca. 90 Mark
' VG-Altersempfehlung: ab 16
Grafik: 77%
Musik: 78%
Soundeffekte: 76%
3 o
Spielspap: 877
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SONY- PLAYSTATION i
Grundgerat d‘q ) 289 920
Umbau fur Us- und Jp- Importe
durch eigene Werkstatt 89 90
Der Umbausatz fur Bastler mlt
deutscher Anleitung- ' 45.00
(Importe nur tber: RCB |n Farbe)
RGB- Scart Kabel -39.90
RGB- Scart Kabel'mit HiFi 49 90
Game.Buster dt " 89.90
Joypads
Joypadverlangerung
Meimory Cards ’
Ace Combat 2dt
Bap_homets-;FIuch 2dt |
Bust a Move-3 dt

- 19.90
ab39.90
89.90
89.90
79:90

Command & Conguer 2 dt 109.90.
89.90
- 109.90

Colony Warsdt =~
Crash Bandicoot 2us =~
Discworid 2 dt
Einhander jp .
‘Explpsive Racing dt '
FiIFA 98 dt :
Fighting Force dt, i
Final Fantasy Tactics us

- 89. 90

-89.90
:'99.90

" a5 4490

©149.90"
89.90

‘hiervon unberthrt; Pfai\se mit:einem. smd
. ARJAY GAMES Ebertplatzz 596681(61“ Fox}”022‘1-1 1Q 7/ 68 Fax:

SONY-PLAYSTATION A

Flnal Fantasy 7 dt }'

*ink!. orglnal T- Shlrt' nur 119 90
Formel ﬂ 97 dt
G- Pollce dt h
Gran Theft Auto dat..
MDKdt *o. | '
NBA Live 98.dt -
NHL-Breakaway dt .~ . .
Overboard dt 1
 Pandemonium 2 dt. ‘
.Parasme Evejp -
‘Rapid Racer dt
Resident Evil Dir Cut dt -
Resndent Evil Dir. Cut JD
"RISIkO Joid
RoscoNicQueén dt ‘
“Shadowmaster dt -+ 89.90
:Street Figfiter Collec.jp’ 149,90
-Street Fightér Ex+ dt - '99.90
-Time.Crisis & Gundt .- 159.90
Toea'Touring Car dt " '89.90
‘Tomb Raider 2 dt -.99.90
Total Drlvm dt

"109.90
. 89.90

¢ 99.90
.. 89.90
89.90
89.90
89.90

. -169.90
7. 89.90

: 119.90

’119 90_

‘2 dt

109.90-} Grundgerat dt’
"109.90., !
Joypadvgrlangerung

89.90 | Diddy Kong Racing
Extreme G.
" 89.90 ['E1-Pole Position 64

- 89.90°

‘Mario 64 dt
' Mario Kart dt
 Mischief Makers

. 89.90.

= NINTENDO 64 ." :
B 295.00
49.90
ab 59.90

' 19.90

< 4 ab 39. 90
© ' {39.90
39.90

B

109.90
95.00
-149.90
149.90
95.00
149.90
149,90
159.90
149.90

© 139:.90
*77.70
89.90
95.00
129.90
139.90

Adapter
Jopyads

Memory Cards
Rumpble Pak ’
S-VHS Kabe|

Blast Corps i
Bomberman
Chameleon Twist
Clayfighter631/3’

Golden-Eye EU
Lamborghini
Lylatwars (Starfox) .

Multi Racing Champ.
NBA-Hangtime dt
NFL-Quaterback 98

‘Das Cheatbuch

1 '."pANdQMOMUMQ

It

i ¥ ~NINTENDO 64
Shadows pf Empire dt
Superstarsoccer DLX'dt
Top Gear Rally )
Turokdt: L i
Wavne Gretzkys dt

r

119.90
" 149.90
149.90
' ab 139.90

a, {; ?SEGA SATURN .
Atlantis dt : 109.90

Command & éonquer 2:dt 109.90

Formula Karts dt
NHL-Breakaway dt
SEGA Touring Car dt

89.90
109.90

GUIDES )

_ 27.80
Final Fantasy 7 us
Oddworid 34.90
Resident Evil Dir Cut us 29.90
-weitere Spieleberater auf Lager

MAGAZINES/GUIDES , -

"EDGE uk
.Gamefront dt

!

Druckfehler rredimer, Pri

A '
derungen und Lieferung vor behalten Wir haften nicht fu

ompatlblhtatsp: obleme der elnzelnen Svsteme und/oder Landesversmnen Unfreie Sendungen

.- werden nicht angenommen Der Umtausch wegen Nichtgefallen ist geneu ell ausgeschlossen Defekte Ware wird nach unserem Ermessen von uns teparlert oder ersetzt

~

139.90.

89.90.
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PLAYSTAHATION

Shadow Master

Diese ekligen Alien-
Roboter greifen nur in
Herden-Verbdnden an.

) asierend auf den skurrilen Gra-
'?L_Q?ﬁkvorlagen des preisgekronten
Kiinstlers Rodney Matthews versetzt
Euch Shadow Master in ein bizar-
res 3D-Universum der besonderen
Art. Viele tausende Lichtjahre ent-
fernt, im sogenannten “Player*-Son-
nensystem, droht allen dazugehdri-
gen Planeten eine tédliche Gefahr:
Ein Schrecken in der Gestalt der
»Shadow Masters", einer Alien-Spe-
zies, die nichts anderes im Sinn hat,
als tiber fremde Welten hereinzubre-
chen und sie gnadenlos auszupliin-
dern. Es gibt nur einen, der die Kreaturen stop-
pen kann: der letzte Krieger des Startrooper-
Kommandos. |hr ibernehmt die Rolle des Su-
perséldners, der im Pilotensitz eines schwerge-
panzerten Gefechtsfahrzeuges Platz nimmt. Eu-
ren KampfkoloB steuert lhr aus der Ego-Per-
spektive und seht neben den obligatorischen
HUD-Anzeigen lediglich die seitlichen Metall-
verstrebungen in die Cockpit-Kuppel hineinra-
gen. Unser Gefihrt ist von Beginn an mit Twin-
Laserkanone und Plasma-VVerfern ausgestattet.
Nach erfolgtem FMV-Briefing fliegt lhr den er-
sten besetzten Planeten an. Dort angekommen,
brettert Ihr tiber die unebene Oberfliche hin-
weg und raumt dabei alle Feinde aus dem Weg,
um lezztendlich einen (berdimensionalen
OberboB zu zerstoren. Wihrend Eurer Level-
Erkundung tauchen verschiedene Power Ups
auf, die als Energieauffrischer oder Zusatzwaf-
fen-Lieferant dienen. Mit ihnen baut lhr Euer
ramponiertes Schutzschild wieder auf oder an-
gelt Euch ein stirkeres Waffensystem wie z.B.
Raketen-Werfer, Vierfach-Laser und noch viele
andere mehr. In den diisteren 3D-Welten, die
sich tberwiegend im Freiland befinden, begeg-
net |hr Feinden wie z.B. Monster-Spinnen, flie-
genden Fledermaus-Rochen und anderen bizar-

98

In der Eiswelt
geht der
Monster-Tanz
erst richtig los.

ren Maschinen-Kreationen. AuBerdem lockern
einfache Schalter- und Such-Ritsel die gnaden-
lose Action-Hatz etwas auf. ws

b | "3D-Shooter haben H;chkonj-'t_mk-
N ‘ tur in der Next Generation-Video-
|
|
|

)| spiele-Welt: Mit Shadow Ma-
ster hat Psygnosis einen weiteren
&, | hochexplosiven  PlayStation-Ver-
.| treter auf dem Prdsentierteller.

Zur Zeit bin ich in diesem Be-
reich (dem neuen Indizierungs-Gesetz sei Dank!?)
ungewolft etwas auf Entzug, aber Shadow Ma-
sters lieB mich riickfdllig werden. Die in tausend
Einzelteile zerberstenden Polygon-Monster sind
Spitze, und iiberhaupt habe ich den Eindruck, daf3
hier teilweise fehlendes Level-Design mit solider 3D-
Technik wettgemacht werden sollte. Der hohe Skill-
Level diirfte fiir Normalsterbliche das grofite Han-
dicap sein. Sind die ersten beiden Missionen noch
verhdltnismdBig einfach, zieht der Schwierigkeits-
grad ab Level drei enorm an. Selbst die besten Ego-
Shooter-Spezialisten werden hier grifite Probleme
haben, die nédchste Stage in Augenschein zu bekom-
men.Wenn die Entwickler wenigstens ein kiimmer-
liches Extraleben spendiert hdtten, wiirde dieser un-
bequeme Aspekt nicht weiter ins Gewicht fallen. Die
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Einige Wesen kommen via Teleporter an.

Je weiter Ihr vordringt,
desto boshafter werden
die Endbosse. ¢

/£

erstklassigen Licht- und Explosionseffekte und das
abwechslungsreiche Gegner-Aufkommen  halten
den Motivationsfaktor trotzdem anstdndig hoch.
Aus allen Himmelsrichtungen pfeifen Euch die La-
serschiisse und andere Nettigkeiten um die Ohren,
widhrend lhr Schildanzeige und Zustand Eurer Ka-
none (wegen Uberhitzungsgefahr) im Auge behalten
miiBt. Kiihles Fazit: Geboten wird turbulente Baller-
action mit rabiater Alien-Prdsenz; insgesamt aber
ein sauber produziertes Action-Spiel.

Systen: PlayStation |
Spieletyp: Shoot’'em-Up
Datentridger: CcD
Hersteller: Psygnosis
Testversion: Psygnosis
Spieler: I
Speicheroption: MC | Block
Features: Sony Analog-Support |
Schwierighkeitsgrad: 3-6
Preis: ca. 100 Mark |
VG-Altersempfehlung: ab 12
| Grafik: 79%
Musik: 65%
Soundeffekte: 62%

Spielspap: 707



Unser Held ist
von angriffsl-
ustigen
Spinnen-
Robotern

D as neueste Kon-
ami-Abenteuer
entfiihre Euch auf die
mysteriose Militdran-
lage Area 51,in der al-
le X-Files-Fans gerne
einmal Urlaub ma-
chen wiirden. Jedes
Kind weil3 bereits, daf3
dort Geriichten zu-
folge  auBerirdische
Lebensformen  stu-
diert und fiir gentech-
nische Experimente miBbraucht werden. Im
Auftrag der Regierung durchforstet lhr als
Sprengstoffexperte ,Jake Burton® die unterir-
dische Area 5|-Katakomben nach ausgeraste-
ten Wissenschaftlern, die unfreundlicherweise
alle Geheimnisse des Stiitzpunktes an die Of-
fentlichkeit ausplaudern wollen. In den weitldu-
figen Gangen der diisteren Forschungstation
tummeln sich eine Menge schieBfreudiger Ro-
boter und durchgedrehter Humanoiden. Mal
zieht Euer Alienjiger im hektischen Nahkampf
alle Register seiner Martial Arts-Fahigkeiten,
mal schultert er kurz entschlossen die Super-
Wumme, um dem Extro-Angreifer aus der Di-
stanz das Licht auszublasen.Auf tiber zehn rie-
sigen Stockwerken erkundet lhr zahlreiche
Riume, nehmt Gegenstinde auf oder plaudert
mit verschiedenen Individuen, die in den skur-
rilsten Gestalten erscheinen. Neben Auskiinf-
ten werden Euch Fragen gestellt, die lhr dann
mit einer Auswahl von vorgegebenen Sitzen
beantwortet. Je nachdem, welche Entscheidun-
gen lhr trefft, kann das einen anderen Hand-
lungsausgang zur Folge haben. Um in bestimm-
te Abschnitte zu gelangen, miiBt Ihr knifflige
Echtzeit-Aufgaben l6sen, damit sich z.B. un-
durchlassige Energiebarrieren oder Tiiren off-

umazingelt.

Jetzt heifit es
schnell
Ballern: Die
genmutierten
Bdsewichte

‘:_greifen an.

SCHLUSSEL 1:1

LIN

nen. Im weiteren Spielverlauf wird die Feuer-
kraft Eures Helden mit zusidtzlichen Laser-
knarren und Megaraketen merkbar verstirkt.
Unterwegs findet |hr weitere Hilfsgegenstin-
de, wie z.B. fernlenkbare Dronen oder Ener-
giespender, die Euch im Kampf gegen die zahl-
reichen Monsterarmeen unterstiitzen. Des
weiteren solltet |hr Eure Lebensenergie im
Auge behalten, ansonsten |6st sich Euer S6ld-
ner nach kurzer Zeit in seine molekularen Ein-
zelteile auf. ws

US-Abteilung des japanischen
| Traditionskonzerns ein durch und
} durch gelungenes Adventure-
Spiel. Gewiss darf hier ebenso
wild geballert werden wie in vie-
len anderen Ego-Shootern, doch
es wird spielerisch einiges mehr an strategischem
Denken abverlangt, als der erste Anschein es ver-
muten ldBt. Die vorzigliche Storyline und stim-
mungsvolle Sci-FirAtmosphdre kdnnen aber nicht
iiber einige unschone Gegebenheiten hinwegtdu-
schen. Grafisch mandvriert sich das Machwerlk in die
unterste Mittelklasse der modernen 3-D-Spiele: Die
Umgebung ist mit laschen Texturen {iberzogen und

PLAYSTAHTION

Broken Helix

EUN SFIELNENU

| $
. —

Hier hat
sich Jack
auf die
Seite der
Aliens ge-

schlagen.

In der PAL-Version gibt
es deutsche Inventory-
Meniis und massenhaft
Sprachdialoge.

die meisten Gegner prd-
sentieren sich im grob-
schldchtigen  Polygon-
Outfit. Das Scrolling da-
gegen ist recht flott,
wenngleich eine gewdh-
nungsbediirftige  Steue-
rung stellenweise ganz
gewaltig nervt. Positiv dagegen ist, dal3 endlich mal
die CD-Fdhigkeiten sinnvoll genutzt werden, in denen
Ihr wichtige Sprachhinweise (alle in deutsch!) fiir das
weitere Vorgehen erhaltet. Fazit: Die spannende Prd-
sentation, jede Menge sinnvolle Gegenstdnde und ein
logisch aufgebauter Spielflufl sind der SpaB-Garant
fiir viele arbeitsreiche Broken Helix-Stunden.

T T T - T
EEWAE SRS S BN RS
System: PlayStation
Spieletyp: Action-Adventure
Datentriger: cb
Hersteller: Konami
Testversion: Konami
Spieler: |
Speicheroption: MC 2 Blocks
Features: keine
Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 100 Mark
VG-Altersempfehlung: ab 16
Grafik: 51%
Musik: 70%
Soundeffekte: 64%
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Gangster
wmnieten,
dann
wartet das
Vergniigen.

Holz-Auge sei wachsam:
Hinter jeder Barrikade kann
sich ein Fiesling verstecken.

Sy er Lightgun-Nach-
S schub reiBt nicht ab:
Nach Time Crisis und
Judge Dreed gibt es mit
Maximum Force nun wei-
teres Kanonenfutter fiir am-
bitionierte Bildschirm-
Scharfschiitzen. Am Spiel-
ablauf hat sich nichts gedn-
dert. Mit Plastik-YWumme
oder Joypad schieBt lhr auf
eine Horde von wildgewor-
denen Terroristen, die ganze
Stadtteile besetzt haben und mit einem nu-
klearen Desaster drohen. Nun seid Ihr an der
Reihe und schliipft in die Hauptrolle von ei-
nem ,Special Enforcer“-Polizisten. Wahrend
derVerbrecherjagd, diirft Ihr nicht allzu leicht-
sinnig mit der Munition umgehen oder un-
schuldige Zivilisten treffen, denn das kostet
wertvolle Punkte, im schlimmsten Fall sogar
ein kostbares Extraleben. Mit einer speziellen
Grafiktechnik haben die Entwickler Film-
auschnitte und Computergrafik ineinander
verschmolzen, was auf dem Bildschirm zu-
néchst einen professionellen Kinoeindruck hin-
terliBt.Wie Ublich ballert Ihr mit einem kleinen
Fadenkreuz auf bose Ganoven, die sich hinter
Holzkisten, Sandsécken, Fissern oder sonstigen
Kulissen verstecken. Im spiteren Spielverlauf
geht |hr sogar auf Tauchstation und entscharft
herabsinkende Wasserbomben oder verarbei-
tet angreifende Haie zu bekémmlichem Fisch-
futter. Ist die jeweilige Szenerie von allen Bose-
wichten bereinigt, wird mit stufenlosen Kame-
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Maximum Force

Auch unter Wasser diirft lhr
Euch als sicherer Haifisch-
Jdger beweisen,

Was hier wie ein Uberbleibsel von einer faulen Tomate aussieht,
stammt mit viel Vorstellungskraft von einem Verbrecher-Knilch.

rafahrten zum ndchsten Gefechtsschauplatz
gewechselt. In weiteren Stages durchwandert
lhr so verwinkelte Gebidudekomplexe und
schieBt in bester Wild YWest-Manier die bésen
Buben iiber den Haufen. Zu guter Letzt liefert
lhr Euch noch einen rasanten SpieBroutenlauf,
der ebenfalls aus einer eindrucksvollen Ego-
Perspektive prisentiert wird. Willkiirlich tau-
chen in der Landschaft gelegentlich Symbole
in Form von Patronenhiilsen auf, die Euch bei
einem Treffer mit Supermunition oder MG-
Salven versorgen. ws

h Fiir viele mogen stupide Game-
i gun-Schlachten ein Dorn im Auge
\ | sein, was angesichts der brutalen
1 | Spielthematik auch nicht verwun-
'_ _ % derlich ist. Doch herausstechende
NAYG Highlights wie Namcos Time
Crisis (Test in der letzten VG) be-
weisen, daB dieses simple Shoot'em-Up-Prinzip mit
entsprechendem Plastikzubehor (G-Con 45) und
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dem ndtigen Prdsentations-Feingefiihl einen Hei-
denspal bereiten kann. Der Schwierigkeitsgrad bei
Maximum Force ist hoch, die vier Filmsequenzen
dagegen wirken ziemlich langwierig und eintdnig.
Selbst auf blutrote Farbe miissen die Verfechter der
Spielhallen-Version nicht verzichten. Fensterschel-
ben zerbrechen wie beim groBen Miinzvorbild, und
die schon farblich eingefdrbten Hintergriinde kon-
nen sich prdsentationstechnisch durchaus sehen
lassen. Der Spielverlauf hat sicherlich auch span-
nende Momente — damit meine ich vielleicht einzig
und allein die spektakuldren Kamerafahrten, Das
Spiel selbst allerdings ist selbst fiir Splatter-Fans und
Liebhaber ihrer schmucken Plastikgun ein unzu-
mutbares Ubel. , Polizei“-Veteranen der guten alten
Sega-Schule werden iiber diesen ungliicklichen Ver-
treter nur pikiert die Nase riimpfen.

- W E R TG
System: PlayStation
Spieletyp: Shoot’em-Up
Datentriger: cD
| Hersteller: GT-Interactive |
| Testversion: GTInteractive
Spieler: 1-2
Speicheroption: Memory Card | Block
Features: Lightgun/
Sony Analog-Pad Support
| Schwierigkeitsgrad: 3-6
Preis: ca. 100 Mark
VG-Altersempfehlung: ab 18
Grafil: 49% |
Musik: 50% |
Soundeffekte: 44%

Spielspap: &47.
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Die Jubiliumsausgahe mit |
sroBem Gewinnspiel und 2 (Ds!

N\ i . A \ A
Seit filnf Jahref gilt PC PLAYER als das’Sﬁ'ele Die ahdere mit der éi_nzigartiéen Jubilaumsdaten
Magazin mit Miveau, dessen Leser sich 100 0ig bank, in der Sie ither'1.400 Spielewertungen finden
auf die harten Tests und die Urteile der Redaktion auch in der Ausgabe ohne (D-ROM). Gewinnen
verlassen konnen. Und damit auch alle schin etwas konnen Sie iibrigens auch etwas - und zwar heim
zum Feiern haben, gibt's zur Jubildumsausgabe groBen Jubilaums-Gewinnspiel! Das alles sollten
gleich zwei (Ds! Die eine mit der Vollversion von Sie auf keinen Fall verpassen - schnell zum Kiosk!

~Monkey Island 2" sowie vielen Demos, Tests etc.

Jetzt im Handel *© Jetzt im Handel © Jetzt im Handel




@ Kirslon |

Auf dem
Spielfeld darf
heran-gezoomt
werden, was
das Kamera-
Objeletiv
hergibt.

it adidas

Power
Soccer 2 geht
der rasante FuB-
ballspaBB von Psy-

1 1 Borimisoy
gnosis in die S —

nichste Runde.
Trotz iibermach-
tiger EA-Prasenz wollten die Entwickler der
harten FIFA-Konkurrenz in nichts nachstehen.
Mit einem verfeinerten Motion-Capture-Ver-
fahren wurden die Bewegungen echter FuBball-
profis originalgetreu eingefangen und mit
auBerster Prizision auf die Bildschirmsportler
iibertragen. lhr habt wieder eine Riesenaus-
wahl an Original-Vereinsmannschaften, die aus
Deutschland, England, Italien, Spanien und
Frankreich stammen. In rund 30 verschiedenen
Stadien zeigen die Teams unter allen Wetterbe-
dinungen ihre spielerische Klasse.VVer will, darf
auch mit seinem Lieblings-Nationalteam um
die begehrte Weltmeisterschafts-Trophie spie-
len. Zuerst miiBt lhr Euch fiir eine von zwei
Standard-Optionen entscheiden:Arcade- oder
Simulations-Modus. Natiirlich a8t sich spiter
auch die Aufstellung, Angriffstaktik und
Spieldauer festlegen.Wihrend der Spielbegeg-
nungen kénnt lhr jederzeit ein weiteres Menii
aufrufen, in dem viele Extra-Features - unter
anderem eine Zeitlupen-Funktion,Auswechsel-
Option inklusive sieben verschiedener Sicht-
positionen angeboten werden.VWie gehabt gibt
es keine Aktion, die die Power Soccer 2-Pro-
fis nicht beherrschen wiirden: Je nach Knopf-
druck-Kombination wird gepaBt, geschossen,
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gegratscht oder per Hackentrick kunstvoll be-
eindruckt. Schiisse lassen sich anschneiden,
Kopfbille oder artistische Fallriickzieher stel-
len ebenfalls kein Problem dar. Als zusitzliches
Goodie sind wieder jede Menge Trickshots
bzw. Special Moves eingebaut, die &fters mal
zum unverhofften Schmunzeln einladen.  ws

Kompliment an die franzdsischen
Enmtwickler: Die zahlreichen Ver-
| besserungen, sowohl im spieleri-
AV schen als auch optischen Bereich
verhelfen Power Soccer 2 erneut
® zur begehrten VG Classic-Aus-

zeichnung.  Motivationsmdfig
rangiert auch die Fortsetzung in der iberdurch-
schnittlichen Liga-Klasse des Genres. So hetzen die
superfliissig animierten Polygon-Sprites von einem
Tor zum anderen und versuchen dabei mit spekta-
kuldren Direktschiissen einen Treffer zu landen.
Ebenfalls positiv zu bewerten ist, daB jetzt alle Poly-
gon-Sportler mit ihren Original-Spielernamen verse-
hen wurden. Das prdsentationreiche Gebolze bietet
weniger anspruchsvollen Kickern hervorragende
Unterhaltung, macht allen Hardcore-Fanatikern des
runden Leders jedoch weit weniger Spafi als EA’s
Spitzenprodukt. Flottes Pafispiel, flinkes Dribbling

Power Soccer 2

¢ Polslor

11 'Viodoly

Der Panorama-Blick eignet sich Null zum spielen.

und iiber mehrere Stationen geplante Spielziige
stellen dank der intuitiven Steuerung und guten
Feldiibersicht ebenfalls kein Problem dar. Nun zu ei-
nem immer wiederkehrenden Kritikpunkt: Das ge-
samte Match iber nervt der deutsche Kommenta-
tor (Marcel Reif) mit deplazierten und stdndig sich
wiederholenden Spriichen — man kennt das ja.An-
sonsten kann nicht viel gemeckert werden, Aufge-
schlossene Fufball-Freaks sollten mal ein Probe-
spielchen wagen, echte Simulationskicker und Rea-
litdtsfanatiker greifen lieber gleich zum ungeschla-
genen Fifa ‘98: Die WM-Qualifikation.

WERTUNG

System: PlayStation
Spieletyp: FuBballsimulation
Datentrédger: CcD
Hersteller: Psygnosis
Testversion: Psygnosis
Spieler: 1-4
Speicheroption: MC | Block
Features: ! keines
Schwierigkeitsgrad: g 3-6
Preis: ca. 100 Mark
VG-Altersempfehlung: frei
Grafik: 79%
Musik: ~%
Soundeffekte: 72%
W £ . O,
Spielspap: 837




PSX

Tetrisphere 179,85 Rosco McQueen 89,85
Top Gear Raily 139,85

. R 2o A s

Wave Racer 64 89,85 Tekken PLAT 49,85

W. Gretzky's Hockey 128,85 Test Drive 4 *
Mc“f“:é“g%:zg’s WCW vs. NWO: World Tour * T C i G 189 85
MC Original 34,85 oW Wrestll M8 WIS G, bl | Gex 39 85
MC WL 29,65 Tobal No. 2 * Hebereke 2 74,85 E
Rumble Pack Oig. 34,85 : o 89, Touring Car Champ. * Hexen 94,85
UNSIVERSAL Conv. 33,85 PSX 1 - 8 Tomb Ralder 2 04,85 Hi Octane 49,85
Farbig Original 54,85

“V-Rally 94,85 JM. Football NFL 98 84,85

A U . \@cmﬂ 2 89,85 v
Super Pad 64 plus 54,85 J ¥ ¥ : b
Supor Pag 64 4585 Konsol Wil - ~ o sass o Do || ki
Méko Pad 64 54,85 ' i i 1
*3D Shark Pad Pro 69,85 SILVER PACK g ;
Joypad Verliingerung 24,85 Gamebuster 7
Joystick Arcade Shark 89,85 Memory Card 1
Flight Force Pro 64 139,85
Kabel RF-UNIT PAL Blaze 39,85
Kabel RGB BOX 79,85

Lt B 6
JaeanoasoxTes Wedden NELS8

v 343,85 ) 16 299,85 Magic Carpet 94,85
Lenkrad V3 SV380 139,85 . -

Krazy lvan 89,85

g
3

Blast Corps 109,85

. ; . ee T petle 1488
Bormand 6008 et ' ~. xh s Marvt. hros g8

Mr. Bones 74,85
GRS un 84,85 v
hameleon Twist * Pl QY ) ¢ o { Pad 59,85 Mystery Manslor‘n 59,85
slayfighter 63 1/3 139,85 o 1ilog g 3

Jark Rift 134,85 I ' '“: d ;485 = g H ‘,[»9,85 ‘":!gl 1;%% Nascaf Racmg 98 *
g B B85 v oo ~ j a5

Joypad Original 44,85 NBA Jam Ii‘x;r:llr.l:l 983685
Propad SV1100 69,85

xtreme G. 139,85 Pro Pad SV1102 49,85 NFL&‘E gf;:k:i?al; :; :99’::
1 Pole Position 139,85 Super Pad SV1103 39,85 NHL Hockoy 88 *
IFA 64 89,85 Programm Pad SV1107 69,85

PGA Tour Goif 97 69,85
] abian £ Joypad Verléngerrung 19,85 ’
A 8. WMoualmka“on Joystick ACSII Orig. 109,85 Pro Pinball 89,85
G Joystick Analog 119,85

Resident Evil 104,85
PS Arcade Board 89,85
en ye | Flight Force Pro 109,85

Rise 2:The Resurrection 49,85
Road Rash 79,85
HF Antennenkabel 44,85
Hexen 64 129,85 Linkkabel WL

Robo Pit CLASSIC 49,85

Bubble Bobble 69.85
Bust a move 2 PAL 69,85

Sega Touring Car 99,85
G&C: Der Tiberlumk. 99,85 4
. Skeleton Warriors 79,85
l::amaﬂonal S. S. Soccer 139,85 RGB Kabe| LOg[C3 39 85 Coliege Stam 79,85 Starfighter 3000 79,85
mborghini 64 139,85 Steamgear Mash 49,85
Lylat Wars & Rumble Pack 129,85  Lenkrad Mad Catz 139 85 Onlra * egacy ar 85 Temgest 2000 ss,és
Mn:::&::es?a'rk Age 169,85 Lenkfad V3 H. Whee' 139,85 Creature Shock 59,(,35 T';:;‘:;?,:ﬁgaggs’gs
Migchief Makers 89,85 Lenkrad VRF-1 109,85 Criticom 59,85 Thunderforce 2 & 3 89 85
Mutti Racing Champlonship Mouse PAL 54,85 s Thunderforce 5 149, 8,5
149,85 Ace Combat 2 89,85 - IO LEGRna oooas Virtua Fighter Kids 44,85
NBA Hang Time 129,85 Agent Amstrong 89,85 ' ! Virtua Volloyball 59,65
NFL Quaterb. Club 98 139,85 A|.- Combat PLAT 49,85 Crow: City of Angels 89,85 W ,¥, 2 89 8’5
;- Pliotwings 64 109,85 lien Trilogy PLAT 44,85 .- 'D 89,85 a{;,:,zz 29,85
 Star Wars-Shad. Emp. 129,35 Dark Savior 89,85 WipEout 2097 84.85
~ Super Marlo 64 89,85 ap Omets Uc Daytona C.E. 104,85 ipEou '
- Super Marlo Kart 64 89,85

Superman: Anim. Series * B.A. Toshinden 3 89,85
B.A. Toshinden PLAT 49,85
Bleituss 2 79,85

Broken Helix 94,85

Bushi B 1086

Bust-a-Move 2 44,85
Bust-a-Move 3 69,85

(G2 AamstiRot 685

C&C 2: Red Alert 11935
Castlevania 89,85

ol 05 e S 5 455

Death Crimson 89, 85

Discwoﬂd2 Ui
Digores B4

Discworld 2 84,85
Dragonforce 84,85
S. England 79,85

8 - WM-Qual. *
Vipers 59,85

c_

ACHTUNG! NEU!

Fragen Sie nach
nserem Bonus-System !

ACHTUNG! NEU!

Fragen Sie nach
unserem Bonus-System !

- Bei jeder Bestellung, liegen die

NEU seit 8. November -Pfe'stzea;gg“g;';? : Versandzentrale
LADEN (200qm) = = _ e bt : LADEN (300qm)
‘OBERHH(ISEN - smmmee  KaRI SRUHE
' 48 ‘ ’ Kriegsstr. 27 - 29

76133 Karlsruhe
0721 -93357-10/11




NHL Face Off ‘98

PLAYSTRATION

SR,
ﬂig‘éq’\

Bei Prugemen gibtes }at:t
mehr Schlagyarianten.

Dieser SchuB3 war eher
fiir die oberen Zu-
schauerrdnge bestimmt.

B & aum zu glauben,
I\ aber Sonys Face
Off geht dieses Jahr
tatsdchlich schon in die
dritte Runde. Nachdem
der mittlere Teil der Se-
rie, sprich die 97er
Version, bereits mit al-
len zur Zeit angesagten
State-of-the-Art-Fea-
tures, wie lcon Passing,
Achtspielermodus,
Spieler kreieren, Prii-
geleien, etc. aufwarten
konnte, haben sich die
Entwickler diesmal vor allem um die Grafik-
Engine gekiimmert. Die unschéne und veral-
tete 3D-Bitmap-Grafik ist einem sehr flissi-
gen und schnellen Hi-Res-Mode gewichen,
wobei die Akteure nun aus fein texturierten
Polygongeriisten bestehen. Echte Spieler auf
dem Eis dienten als Motion-Capture-Vorla-
ge, was sich bei samtlichen vorhandenen
Bewegungsmustern, wie dem Riickwirtsfah-
ren, Schiisse antduschen, unterschiedlichen
Checks oder den gelungenen Jubelszenarien
zeigt. Aber auch andere Kleinigkeiten wur-
den beriicksichtigt: Prallt |hr z. B. mit vollem
Karacho an die Bande, dann wackelt das Ple-
xiglas richtig. Manchmal gelingt es Euch so-
gar, die Gatorade-Flasche des Keepers, die
dieser oben auf dem Tor abgestellt hat, mit
dem Puck runterzuschieBen. Alle 26 NHL
Teams mit echten Spielern und Originalstadi-
en (Aufstellungen aus der letzten Saison)
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Dank der “strengeren**
Kiinstlichen Intelligenz

miissen Tare diese Saison
hadrter erarbeitet werden.

NHL Face Off ‘98 hat der 3D-Bitmap-Grafik vom letzten Jahr eine klare
Absage erteilt. Das Handling ist aber nach wie vor ausgezeichnet.

werden hier geboten. Integriert lhr selbst
erschaffene Spieler in Euer Team, dann er-
scheint nun auch bei NHL Face Off deren
Name auf dem Trikot, ds

| Sony hat vor zwei [ahren einen
ziemlichen Achtungserfolg mit
seinem ersten Face Off erzielt,
das vor allem wegen mdBiger
Konkurrenzprodukte ins Auge
fiel. Inzwischen hat aber so-
wohl EA (NHL '98) als auch
Virgin (NHL Powerplay 98) krdftig nachgebes-
sert bzw. sind neue Mitbewerber (Acclaim mit
NHL Breakaway) an die Spitze geeilt. Da reicht
es natiirlich als vermeintlicher Anfiihrer im Ren-
nen um den Programmierer-Stanley-Cup nicht
aus, nur an der Grafik zu feilen. Zugegebener-
malen sieht Face Off '98 wesentlich besser aus
als sein Vorgdnger und ist zudem sogar deutlich

1 BEfgs o8

"= e B

schneller. Gerade Sportspiele leben aber auch
von einer maglichst realitdtsgetreuen Zuschau-
erkulisse und da schneidet allen voran EAs Si-
mulation um Klassen besser ab. Hat man so ein
langweiliges, ja geradezu nerviges Publikum wie
hier fiir maglich gehalten? Oder wollte sich Sony
diese Hausaufgabe fiir ndchstes Jahr aufheben,
damit dann jedermann schreiben kann “Nu is
alles paletti, besser kann’s nur auf der PlaySta-
tion 2 noch werden”? Obwohl auch beim drit-
ten Update wieder einige neue Taktik-Features
eingebaut wurden, habt Ihr bei sdmtlichen Kon-
kurrenten mehr strategische Auswahlmoglich-
keiten. Wer natiirlich nur auf “Skate and Rush”
steht, wird hier vollstens zufriedengestellt. Fazit:
Alles in allem ein grundsolides Game, das zur
Zeit grafiktechnisch die Nase vorne hat.

; Systam: PlayStation
Spieletyp: Eishockeysimulation
Datentriger: cD

| Hersteller: Sony
Testversion: Sony |
Spieler: -8
Speicheroption: MC 4 Blocke
Features: Analog-Controller -

kompatibel
Schwierigkeitsgrad: 4.7
Preis: ca. 90 Mark
VG-Altersempfehlung: frei

 Grafik: 90%
Musik: - %
Soundeffekte: 60%

Spielspap: 837
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{Action)
(Action)

OrMDEMOoN
ast Coips
loy  Fighter  (Fighiing)

dieme G (Racing)....

I Pole Posiiion  (Rocing)
ieinational  Super  Star Soccel
mborghini - (Racing)

il Wers incl. Rumnble (Fight-Action)
R0 (Jumip N Runy,

icio Kot (Roce).

iRC.

BA Hong Time (Basketal)..
loidngs  (Flight-Sim).

ior Wors  (Action)

ok (Ego-Shooie

ave Race  {Race)

ioyie  Grelzky Hockey  (Eishockey).

ontioler (& Faben)....

hoker Pock (6 Faiben

oker Fack incl iierneory (6 Fatoen),
iernory Corcis Ti-Pack (6 Faiben)

Playitn

-..| PlayStation

layStation
oyStciion “Volue Pock
nclion Ro;vcrv Moge!  Modul)..

iotal-Coniiolier
ht - Stick.
mhdlu(Edge iof, gilin, blou, geb)
onticlierSony,
ontiolzr  NeGcon.
demory Card (Sony)
oy Cad TRHPACK.
\ nionnonodopfor
sl (veroindet 2 PloySiclions).
gKobdl ([r beste Bidqualiic)..
onficerValtngermngskabel

Yk R K S

DCUSCHZ..

o - couedt e, 20 min.
ocracie-kit 1l AnclogyDigital- Confiolier

dit clern PleySicion-Umibou kannst Du auch die
v ound  amedikanischen  Impon-Spiele
peichnat mit i oder us) aul Deiner Picy-
{cmon cbspielen. Bin Umibau der PlayStalion
foxciert imrnern ein RGB-Kabel, der ansonslen die
npotiieie (cuch NISCSpigle gennanl) nur in
hworeweld - ablouien. .
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NINTENDO I | Playstation
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=..| PlayStation

Playstatin

Abe's Qdyssee (Action Jump’ n wn).....99,90
Ace Combat I {Flugsimulation/Action)?9,90
Agenl  Armsiiong  (Action).

Alundia us {Rollenspiel)

Aic the lad jp (Rollenspial).

Arc The Lad Il ip (Rollenspiet

Aic The Lad M&C jp (Rollens

Akanoid  Refurns  (Geschicklichkeit) 9
Amored Core jplus [Shooterj...‘QQ,QO/l’X) o0
Baby Universe jp (3d-Koleidoskop)
Baphomets Fluch  [Adventuel....

Bophomets Fluch It {Adveniwe).

Beyond the Beyond us (Adveniue)...
Biohazard D.C. jp (Action Adveniure}...
Bleifu® 2 (Roce)

Bloocly Roar jp (3D-Fighting)..

Body Hazasd jp (Action)

Boming Island jp (Geschicklichkei).

Breaih of File 3 us (Rollenspial)....

. Bushido Blade ws (3D-Fighting

Busi o Move 2 (iUfelspiel)

Caosllevanio us (Action Jump’ n Runj...
Chocobo's Myst, Dungeon i (RPG)..

Clock Tower us (Adveniurel...

Colony Wars  (3D-Space-Combat
Constructor  (Simulation) .

Cool Boorders 2 us {SRO‘:JbOOld-Sim.]....

C&C I Red Alert (War-Simulation)....

Ciash Bondicoot 2 (3D-Jump'n wn)

Cioc (3D-dump’ NN 99 90
Deadly Skies ip (Flugsimulatior/Aciion)... 109,90
Deko 4-wheel Dive jp~ (Race) ;
Depht jp {Music-Edlitorn)...

Discworld Il {(Adveniuie)...

Diagon Ball Z jp (Fighiing)

Diagon Ball Z Final Bout {3D-Fighiing
Dungeon Keeper (Action)

Dynasty  Wariors(3D-Fighting...

Einhdnder jp (Shooten)

Exumed difip (Ego-Shooier)..

Faniastic Fouwr {Fighting)....

Feda 2 jp (Shategiespiel)..

Fifa 98 {FuBbally

Fighiing Force (Fighting)

final Faniasy 7 (Roflenspiel - 3CD's

Final Fantasy 7 ntemational jp (4CD's).. 149,
Final Fantasy Toctics us (Rollenspiel)....
Frogger (Klassiker).

Frontmission  Alteinative jp (Stiategie
Fiontmission 2 jp (Sraiegie)....
G-Police (3D-Shooter - 2CD'S)..
Ghost in the Shell us (3D-Shooter)..
Guadius Gaiden jp (Shooter).

Gian Tuiismo jp (Race)..

Giandoll jp Limited Edition (Action ).
Gun Bullet incl. Gun jp (Shooter
Hercules (Jump' n Run)

Hemmi Hoppeihead jp (Jump’ n Run
In The Hunt (Shootem......e 59,90

129,00
. 129,90
119,90

Taytiation

It Supoer Siar SO

Jet Rider {Rocel.

Js Racing ip (Roce)

King of Fighlars 96 o {Fighiing)

Kings Feld (Adveniue)

Kumushi (L&) e

lost Vidngs I us (Jurviyd noon

tost Wordiduassic Fork I (Jump 'n un). 109,90
viagic fe Gaheing  (Shalegie)
Marvel Super Heross  (Fighing|
Mass  Destuction  {(War-Sirmulalion).
DK {Action)

Mega Man 3 (Jup’ o
Mega Man X4 o (Jump o ).
Meicl Sug o dump’ i Shoot
Miciornachings V3 (Race
ronopoly  (Bretispiel)...

vionster  Trucks  (Roce)

iysiery Hospital jp  (Advaniure).
Nornco Mussum |- 1V (Kicssikex)..
Namco Mussurn VD (Kicssiker),
Nameo Encoe j Kassiker)
Nescor Racing 98 {Ra

NBA Live 98 (Boskedoal)
Nead for Speed 2 (Race)
WFL Gome Doy 97 (Fooical
NHL 98 (Eishockay)....

MHL  Breckenway 98 (Dsl‘xockny]
NHL Foce Off 98 (Eishockeyl
NHL  Powerdlcy  Hockey  (Eishockey)..
Nighimare  Creatures  {Honor)
Nuclear Shike (HelicopterAction
Oge Baiile us  (Rallenspial)....
Ovar Bood joicht (Acventure).
Pondiemonium 2 (Jump’ noan)
Poiior Pio o (Geschickichkeit

Paio Wars jp  (Stalegie

Postel Muses o (Ifiekpiel).....
Police Nauls i (Manga Adveniure).
Poische Challenge. (Roce
Piciect Gaiaiay jp (30-Shaoter)
Psychic  Force  (Fighting)...

Pyo Puyo o {Action Tiielel)
Ruge Rocer (Roce)

Raiden DX jp  {Shooter

Rally Cioss  (Race)

Ropid Roacer  (Roce)..

Ray Storm  (Shooter)..

Resicent 84 DO {Homor
Resiclent Bl 2 o (Howcr - 1. F
Risko  (Bretispi

Rockn Rol Racing 2 (Rece).
Sago  Fronlier ws  (Rollenspiel
Sclomoncier Deluxe o (Shooter).
Soul Blace  (3D-Fighting)....
Space  Invackes o (Kulh

139,50
29,90
109,90

nfos & Preislisten auch per computergesteuertem Faxpoolabruf (0221-240 00 81 - anrufen und gewiinschte
breisliste anfordern - wird dann zugefaxt!) oder per frankierten Rickumschlag!
\b sofort liefern wir versandkostenirei. Besteilungen unter DM 50 werden mit 10 DM Versandpauschale berechnet

Annahmeverweigerungen werden

pauschal mit

den entstandenen Lieferkosten

von DM 20,- berechnet.

Druckiehler, Irrtimer und Preisdnderungen sind vorbehalten. Es wird keine Haftung farinkompatibilitat ibernommen.
nfreie Sendungen werden nicht angenommen. Software ist vom Umtausch ausgeschlossen. Defekte Ware wird
eparlertoder ersetzt. Es gelten unsere AGB. .

-..|PlayStation

Playhiation

Srestightes Colleclion o (Fighting) 129.90
Seaffighier EX plus Apha (30- F}ghhnq) 99,90
Suikoden  (Roflenspiel) .
Super Puzle Fighter (TUfiel).

lactics Ogre o (Shategiespigl).

feken b difp (3D-Fighiing)

Tekken W jp (BD-Fighting - Fel

Tehis Plus  (Wfte)...

e Nole (Adventue).

Thuncierhawk  (Helicopter-Simj..

Time Comando (Action....

Time  Ciigis-+Guncon (FgoSmte

TOCA (RACEL.winnen

Tooplon Shooling Batile o (Shoole).

Tokyo Highwey Bedfie  (Rac

o Reider  (Adveniure]

Tomb Raider I (Adveniuse

folal Diving  (Roce)..........

liecsures of ihe Deep us (Adv.

Twisled Metdl B (Rac

Vondel Heors  (Sholeg!

Virduoh Podd (Bikrd)

VR Baseball
VRally  (Roce)
Warcroft I (Yontowsncﬂ@c;e)

Wil Aams us {Rolenspied)....

Wing Commandsr 4 {30-Combai-Sim)......
Wing Over  (Flug-Simuiciion)

Wipe Out (Race)

Wipe Oul 2097 (Roce).....
wWokenlioer o (Rollensplel)..

Woldd Nevedond D (Adveniug).

ARTBOOKS, HINTBOOKS,
POSTER, MERCHANDISE,
MANGAS und G-SHOCKS

bei uns erhiltlich.
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the game corynpcny

Zu| icher Str. 17
50674 Koln-City

Tel.. 0221-240 88 00

Fax:0221-240 00 81

Internet:
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FLAYSTHTION

Die Explosionen
gehdren zu den
Highlights von Auto
Destruct.

%, ie Jinger des

Lazarus - Kults
(die Namensgleich-
heit mit dem Schutz-
heiligen der Aussitzi-
gen ist rein zufillig)
machen mit terrori-
stischen Aktivititen
verschiedene GroB-
stiadte unsicher. Der
Tempel hat Euch
ausgewihlt, der Ge-
walt Einhalt zu ge-
bieten. Also setzt lhr
Euch ans Steuer eines gepanzerten und
schwerbewaffneten Sportwagens, um La-
zarus' Pline zu vereiteln. Zunichst be-
schrinken sich die Anschlige der Anarchi-
sten auf San Francisco, spiter weitet sich die
Verbrecherjagd auch auf London, New York
und Tokio aus. Per Funk teilt Euch das
Hauptquartier die nachsten Missionen mit,
die auf dem Kartenbildschirm auch schrift-
lich ausgegeben werden. Die Befehle bein-
halten unterschiedliche Aufgaben wie das
Zerstoren von bestimmten Zielen, das Be-
schiitzen von Prominenten oder Informan-
ten oder die Entschiarfung von Bomben in-
klusive Zeitlimit. Der KompalB links unten
zeigt die Richtung zum nichsten Zielort
ebenso an wie gegnerische Fahrzeuge und
bei starker Beschddigung den Weg zur
Werkstatt. Reparaturen kosten Kohle, doch
erfolgreich absolvierte Missionen werden
mit vierstelligen Betridgen belohnt. Waffen
werden meist per Hubschrauber abgeladen
und von Euch eingesammelt. Unter anderem
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Destruct

Gegnerisches Ziel antdeocke
Verhindern Sie, dall ez das Boot

arraicht.

it 1’ "

wit M
L {

Mit den L-Tasten wechselt Ihr die vier angebotenen Kamerapositionen
durch. Links unten seht lhr den KompaD.

stehen Euch zielsuchende Raketen, ein Ma-
schinengewehr und ein durchschlagsstarker
Laser zur Verfiigung. Mit weiteren Extras fri-
siert |hr Euren Flitzer auf, leistungsstirkere
Motoren und neue Reifen verbessern die
Fahreigenschaften erheblich. Auto De-
struct unterstiitzt sowohl das NeGcon als
auch das neue Analog-Pad. Am Ende jeder
Mission, die sich aus mehreren Auftrigen zu-
sammensetzt, diirft |hr Euren Spielstand
speichern. rz

| Grafisch erinnert Auto De-
N | struct stark an den dritten Teil
! | einer inzwischen indizierten
" | Trilogie. Die Stadtzentren wur-
| den detailliert gestaltet, das
' Scrolling wirkt schnell und fliis-

sig, lediglich der Popup-Effekt
nervt etwas. Spielerisch fehlt EAs Actionrenner
leider die Tiefe, der stdndigen Raserei hdtte et-
was Abwechslung gutgetan. So absolviert lhr ei-
ne Mission nach der anderen, rauscht stunden-

01 GAlES 98
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Waiter
Basnd,

Auto Destruct gehért zu den wenigen Spielen,
bei denen die Cockpit-Perspektive ganz
brauchbar ist.

lang durch dieselben Stadtteile, bis endlich ein
Ortswechsel neue Hoffnungen weckt.Aber auch
in den anderen Regionen folgt nicht mehr viel
Neues, von Langzeitmotivation keine Spur. Mit
innovativerem Spieldesign hdtte Auto De-
struct sogar ein Classic verdient, so bleibt es
ein nettes Ballerspiel ohne groBe Héhepunkte.

System: PlayStation
Spieletyp: Action
Datentriger: CcD
Hersteller: Neurostone |
Testversion: Electronic Arts |
Spieler: 1|
Speicheroption: MC, | Block
Features: Continue, PaBwort
Schwierigkeitsgrad: —6'|
Preis: ca. 90 Mark |
VG-Altersempfehlung: ab 18
Grafik: 75% |
Musilk: 66% |
Soundeffekte: 69% |

Spielspap: 727
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-~ An- und Verkauf -

(KB@@ Games )

Tel. 062 822 81 69 Fax. 056 667 30 51

SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ

030/7875192 -030/7811536

N64 ~Markttibersicht Telespiele” gratis!
bl Systein 249~ Game Shark 79~
Original Pad 56,90 Original Memory Card 34~
Aerofighters Assault 109,— Diddy Kong Racing 80,—
Bomberman 89— . =
Chameleon Twist 109~ f;ﬂéﬁfgﬂ;fkey - ]23;_ 10823 Berlin Schéneberg, Grunewaldstr. 81 — 7875192
i 13353 Berlin Wedding, Briisseler Str. 19 — 4532273 |
PSX .
Pal System 239, Pads und div. Zubehér ab 18,90
VORSICHT
Fifa "98 87— Spawn 89, ]
Masters of Terds Kési 89— Tomb Raider 2 (kompl. dt.) 94,~
usw.
SAT Winterfiitterung schadet mehr
Eneiny Zoro 85— als sie nutzt. Sie pfuscht der Na-
NHL A):l Star Hockey 98 g5 — Sega Touring Car tur ins Handwerk und hilft nur
e s : Sonic R V wenigen, ohnehin haufigen Vo-
gelarten. Bevor Sie die Hersteller-
Diverse Losungsbiicher wie z.B.: Kassen fiittern, fiittern Sie sich
Diddy Kong Racing, San Francisco Rush, Tomb Raider 2, usw. lieber mit Informationen (fir

3,- DM in Briefmarken).
3 Spielstationen zum Testen der Spiele / T-Shirts / Posters / usw.

NEU! Wir sind umgezogen - noch grosser - noch mehr Auswahl NEU!

Naturschutzbund

Deutschland (NABU)

Postfach 30 10 54

v Naturschutzbund) 53190 Bonn
Dewtschiandg

King Games - Rain 14 - Ladenpassage Rainbow - 5000 Aarau (m

/0 Videospiele
/ = - B
> 0O ‘9J/ ohne Kompromisse
S O{ \S}‘ Die Freiheit 14
£ L4
7? C\ (9[} 34117 Kassel 2N
— - ’ Z
5 .95 Y/ 0/7 TEL. & FAX: 0561 - 12477 4
N On. 20 Versand: 0561 - 7393801
@ Nintendo 64 289,90, Saturn
Pads org. Nintendo 49,80,- Umbau Saturn 79,80.-
Adapter N64 39,90,- Bug Too 59,90, -
CU Shaker Pack 34,90, Mekun 3D 99,90,
T aiida iB Kabe 9.95 Skaker Pack mit memory 49,90,- Exhumed 79,80,
Tomb Raider 2 99,95 RGB Kabel | ).‘}:_1 el ey Sl oo
@ Crash Bandicoot 2 99.95 Link Kabel 19.95 Lylat WaGrs+RuEb|e 129,80,- Super Puzzle Fighter 49,90,
L AROE 119,90, ident Evil 90,
Comm. & Conquer2 99,95 RF Unit 39.95 ﬁ;ﬂ:an;ema il 113.%_ f,,“:.’%?,@nf _ gg%
m Pandemonium 2 99,95 Padverlingerung 19.95 P"‘gx’aﬁ"a‘; us. 1%%-: US. + dt. Spiele ab 29,90.-
Baphomets Fluch 2 89.95 15 Block Dataflash 39,95 Mischief Makers US. 159,90, Ab einem Bestellwert
Discworld 2 89.95 120 Block Dataflash 59,95 gl bl S oA s B von 250,- DM
MDK 89,95 360 Block Dataflash 89,95 ﬁﬁg:c?"b ﬁgﬁ (ohne Hardware)
Monopoly 89,95 720 Block Dataflash 109,95 NFL Quarterback Club 98 139,90, Versl_aar::liﬁ?:;‘ia;fml !
ey 5 'Ciame tar Date 2() € Bomber Man 89,80,-
Risiko 2%9.9:\ Game I;J:.l:u}Ll Datafl. 89, }:': Clayfighter 63 1/3 139.90,- e
Bust A Move 3 59.95 Sony Original Pad 49,95 )
Fifa 98 89.95 Sony Analog Pad 59,95 ST Een e RGE Kabe 200
| Resident Evil D.C 84,95 Edge Transp. Pad 24,95 SEWS oy Memory Card 34,90,-
A : X , ok ce combat 90, Pad Sony 39,90,-
Fighting Force 99.95 neGeon Analog Pad 7995 Croc 89,90,- Analog Pad 4990~
m Time Crisis inkl. Gun 139,95 Just Table Board ' 59.95 i gg:g:: ﬁ&ﬁ”%ﬂ’s";ﬁ?”” ab 30,00,
Street Figther EX 89.95 Namco Arcade Stick 99,95 c"’g::wm“’ ggg_ Bushido Blade jp, 119,90,
M Final Fantasy 7 109,95 4 Spieler Adapter 69.95 Final Fantasy 7 107,- gﬂ:gﬁrmd“ 1;3_'%:
m Moto Racer 80,95 Just Gun mit Laserp. 99,95 P e s 5990, = NEO - GEO
PlayStation Multinorm inkl. RGB & 6 Monaten Garantie nur 329.- D E‘;"h?é; ',’:2“%%2 1§‘§i RESTPOSTEN |
PlayStation Multinorm Value inkl. RGB & 12 Monate Gar. nur 399.- D MBS Tiatin W
. Wl S Weitere Titel ab Lager lieferbar !I!
Bochumerstralie 188 - 44625 Herne e e = rNNle: Tf‘:lé!émnsﬂﬁmllc:mml
Tel: 02323 451885 - Fax 02323 459044 Platinum Tita! jo 44.50,- Annahmeveny werden pauschal m den
Sony Spiele ab 38,90- L von DM 30
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Kommt aus
Mauer und
durchbohrt
das Opfer

Uber alle neckischen
Gemeinheiten lassen
sich detaillierte
Daten abrufen.

™%, a behaupte noch einer, Spie-
%' le laufen immer nach dem
gleichen Prinzip (,,Erledige alle B&-
sewichte") ab. Sunsoft belehrt uns
mit Tecmos Devil’s Deception
da eines Besseren und dreht den
SpieB um. Nach einem mittelalter-
lichen Komplott landet Ihr fiir ei-
nen Vatermord, den eigentlich Eu-
er diabolischer Bruder begangen
hat, am Galgen und erhaltet net-
terweise von der Hélle die Chan-
ce zur Riickkehr auf die Erde, falls
Ihr es schafft, den leibhaftigen Sa-
tan wiederzubeleben. Das ist aber nur durch
Zufuhr von gentigend frischen Seelen maoglich,
die in Gestalt von Abenteurern und Verzweifel-
ten eine sagenumwobene Burg in der Hoffnung
auf Schitze aufsuchen. Als frisch eingesetzter
Burgherr (O.K., zuerst muB der alte Herrscher
um die Ecke gebracht werden) versucht lhr nun,
die Eindringlinge mit Euren Fallen und spdter
auch mit selbstgeschaffenen Monstern zu fangen
und in fiir Euch wichtige Taler und Zauberkraft
umzuwandeln. Das Ganze liuft dann so ab:
Nachdem |hr Eure Besucher hinsichtlich Stirke
und Gewandtheit gemustert habt, kauft |hr im
Strategieteil neue Ginge und verschiedene
Zimmer und modelliert die VerlieBe derart, daB
Eure fiesen Fallen (Stahlkifige, Speergruben,
tonnenschwere Gewichte, Barenfallen etc.) am

besten zur Geltung kommen. Ist alles nieder-
trichtig genug nach Euren Winschen eingerich-

tet, macht lhr im 3D-Action-Modus sozusagen
Jagd auf die Lara Crofts dieser Welt. Mit simu-
lierten Hilferufen und Todesschreien lockt lhr
die armen Opfer an und aktiviert zum richtigen
Zeitpunke, der auf dem Screen durch ein blin-
kendes rotes Dreieck angezeigt wird, Eure
vorinstallierten Bosheiten, auf daB die unachtsa-
men Schatzsucher in ihrVerderben rennen. Um
Euer Ziel zu erfiillen, miiBt |hr ,richtig herzlos

Coe €25 2 1

Rast 0 | Ak T9r 100 M

sein'' (Zitat Satans Botin) und sogar eine arme
Lady, die Schitze fiir die Heilung ihrer kranken
Tochter sucht, in eine Messerwand laufen las-
sen. Insgesamt 6 Stages lang verteidigt |hr so Eu-
er Gemiduer, ab Numero drei (,Die Seelen-
essenz") bekommt |hr es mit richtig ausgefuch-
sten Widersachern zu tun. Ein Save verschlingt
iibrigens neun (!) Memory Card Blocks. rk

| h' Fiir die Spielidee bekommen Tec-
| | molSunsoft von mir fiir Devil’s
| Vop ﬂ 5\ Deception eine 1+ verliehen,
‘ " | doch leider existiert beiVideospie-
| len eine Parallele zum FuBball: E-

i ne super ldee mit schwacher Aus-

fuhrung ergibt trotzdem kein Tor.

Die Eindringlinge in Eurer Burg verhalten sich stel-
lenweise wirklich dd@mlich: Sobald Euch z.B. ein Kauf-
mann erblickt, wirft er Euch permanent Pfannen um
die Ohren.Tippt Ihr ihm dann auf die Schulter, will er
mit Euch wie auf einem ganz normalen Bazar han-
deln. Das Fangen an sich stellt sich in spdteren Levels
mehr oder weniger als Gliickssache heraus. Ob Ihr
die Fallen kurz vorher oder beim Blinken ausldst,
macht da keinen grofien Unterschied: Nachdem sich
der Ninja auch unter der 20sten Messerwand weg-
geduckt hat, fragt man sich schon, was man denn
noch tun soll. Eure einzige Aktionsmoglichkeit im

o1 GEgs o8

Auf der Karte observiert Ihr Eure Fallen (gelb)
und Eindringlinge (rote Strichmdnnchen).

Action-Modus  besteht ndmlich im Knépfchen-
driicken bei Falle in Sichtweite. Und warum mul3 das
Stiirzen in eine Fallgrube bei diesem doch ernsten
Spiefthema von Paulchen Panther-Trickfilm-Sound-
effekten begleitet werden? Ungewaollt komnische Dia-
loge lassen auch etwas die Atmosphdre verblassen.
Trotzdem: Wer mal eine villig neue Gameplay-ldee
ausprobieren machte, dem sei Devil’s Deception
trotz seiner Bugs ans Herz gelegt

WERTUNG
| System: PlayStation
| Spieletyp: Action-Strategie
| Datentriger: CD
| Hersteller: Tecmo/Sunsoft
| Testversion: Laguna
i Spieler: 1
| Speicheroption: MC 9 Blocks
| Features: keine
| Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 100 Mark
VG-Altersempfehlung: ab 16
Grafik: 65%
Musik: 62%
Soundeffekte: 69%

Spielspap: 707
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edem Kollegen im Haus bzw. jedem
JBesuchen der wihrend unserer Bug-

ider-Testsessions gerade zufillig am
Spielezimmer vorbeilief, entfuhr beim
Anblick dieses seltsam anmutenden
Machwerks spontan ein Satz in der Ka-
tegorie von ,,Gottogott, was fiir ein Su-
perschwachsinn!*. Um diese heftige Re-
aktion verstehen zu kénnen, muB man
wissen, da3 Eure Spielfigur hier in Pan-
zer-Dragoon-Manier auf einem blecher-
nen Kifer reitet, dessen Geschwindig-
keit durch den Einsazz eines Schlag-
stocks geregelt wird. Obwohl dies klingt wie die
Beschreibung eines neuartigen Rennspiels, trifft
es den Kern der Sache nicht wirklich. Drescht
lhr namlich ununterbrochen auf Euer armes In-
seke ein, fingt selbiges furchtbar zu quieken an.
Bei kontinuierlichem MiBbrauch scheidet |hr
sogar frithzeitig wegen ,Motorschaden® aus.
Wahlt man nicht gerade den Extermination-
Modus, wo es sowieso ausschlieBlich darum
geht, so viele gegnerische Kifer-Ritter wie mog-
lich mit Eurer Bordkanone oder den Special
Weapons abzuschieBen, miiBt lhr Euch im
Campaign-Modus nur jeweils fiir ein weiteres
Rennen qualifizieren. Im Fantasy-Konigreich von
Balsamico, @hh.. Entymion, wird namlich ein
Thronfolger gesucht, der mittels dieses be-
scheuerten Kampfes bestimmt werden soll. Da
Ihr, wie schon gesagt, nicht immer Héchstge-
schwindigkeit fliegen diirft, besteht die zweite
Mbglichkeit, um sich vorne zu plazieren, darin,
taktisch vorzugehen, indem lhr Eure I5 Mit-
streiter einfach abballert. Das regelmiBige An-
peilen von Beschleunigungsringen ist ebenfalls
hilfreich, um voranzukommen, wobei das
Durchfliegen blauer Beschleuniger zusitzlich
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Bug Riders

Obwohl Bug
Riders kein rich-
tiges Rennspiel ist,
sind die Zeitlimits
en.

The Race
of Kings

MY>TISAL SRSSNFIRS !

Extra-Zeit einbringt (um das Zeitlimit einzuhal-
ten) und bunte Ringe (wechseln ihre Farbe) zu
verschiedenen Extrawaffen verhelfen. Entgegen
denVerlautbarungen in der Pressemitteilung be-
steht leider keine ,,unbegrenzte Bewegungsfrei-
heit fiir rasante Uberholmanéver®. Durch die

unsichtbare, aber vorhandene Streckenbegren-
zung werdet |hr immer schén auf Kurs gehal-
ten. Zwischen 8 verschiedenen Fahrern und Ka-
fern diirft Ihr wihlen. Ist Euch nicht nach Thron-
besteigung zumute, kénnt Ihr Euch auch im Time-
Trial- oder Zweispielermodus versuchen.  ds

Die Entwickler von n-space ha-
ben sich schon bei Tigershark
nicht mit Ruhm bekleckert, so
dafl unsere Vorfreude eher ge-
dampft war. Der Spagat zwi-
schen Rennspiel mit Hoverbikes
(hier in Form fliegender Kéfer)
und einem Action-Game ist griindlich in die Hose
gegangen. Es widre besser gewesen, die iiblichen
Rennspielelemente samt einer Streckenmarkierung
beizubehalten und denjenigen Fahrer zu belohnen,
der immer Vollgas gibt, in den Kurven geschickt sli-

o1 BliiEs o8

det und nie anrempelt. So miiBt Ihr umstandlich mit
einem Schlagstock im richtigen Rhythmus auf Euer
Gefahrt einschlagen, statt das Gaspedal richtig
durchtreten zu diirfen und hin und wieder per
Druck auf die [ 2-Taste Euren Schutzschild ausfah-
ren.Was fiir ein Krampfl Selbst die relativ grofie An-
zahl von 16 Kursen kann nicht wirklich iiberzeu-
gen, da es sich im Prinzip lediglich um fiinf sehr kur-
ze Strecken handelt, die in abgewandelter Form be-
fahren werden. Da eine Zielmarkierung fehlt, ist das
SchieBen mit der Standardwaffe ein ungenaues
Vergniigen. Aufgrund der ausgefallenen Idee kann
man Bug Riders einen gewissen Unterhaltungswert,
der allerdings eher auf unfreiwilliger Komik beruht,
nicht absprechen. Schreitet kein Kammerjdger ein,
diirfte die Insektenplage im Zuge der Flut an brillan-
ten Weihnachtstiteln aber sowieso bald untergehen.

PlayStation |

| System:

Spieletyp: Fantasie-Shooter

mit Rennspielelementen
| Datentriger: CcD
| Hersteller: GTI
Testversion: GTI
Spieler: 1-2

Speicheroption:_ MC oder PaBwaérter
Besonderheit: __Erstes Kaiferrennspiel |

Schwierigkeitsgrad: 6-8
Preis: ca. 90 Mark
VG-Altersempfehlung: ab 6
Grafik: 65% |
Musik: 70%
Soundeffekte: 30%

Spielspap: 58 7%
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Die begehrten
Power-Artefakte
werden dem
Gegner einfach
abgeluchst.

‘in  ungeheures
Geheimnis
steht kurz vor sei-
ner Enthiillung: In
den  Weltmeeren
wurden mysterios
glihende Artefakte
unbekannter Her-
kunft entdeckt, die
sich besorgniserre-
gend ausbreiten. In
den einst friedlichen Gewissern wiitet nun ein
firchterlicher Krieg, in dem sich verschiedene
Parteien gegenseitig daran hindern wollen, das
Ritsel dieser leuchtenden Wunderkapseln zu
entschliisseln. Critical Depth ist ein ballerori-
entiertes Sammelwettrennen mit anderen Wi-
dersachern, gegen heimtiickische Waffensyste-
me und die Zeit. Zur Auswahl stehen zwolf ver-
schiedene U-Boote, um durch weitliufige 3D-
Gewisser zu tauchen: In den Tiefen des Ozeans
lauern bizarre Kreaturen und tiickische Stro-
mungen - ein falsches Manéver, und unser Un-
terwassergefihrt wird von den Felsen zertriim-
mert. Absolut tberlebensnotwendig ist das
schnelle Navigieren sowie das geschickte Aus-
weichen bei Torpedo-Angriffen. Das Spielziel
besteht darin, alle Kapseln vor den Konkurren-
ten einzusammeln und damit durch ein Energie-
tor zu fliichten. Riesige Unterwasserlandschaf-
ten mit abwechslungsreichem Terrain dienen
dafiir als Spielwiese. Nur wer aufmerksam
forscht und alle Vorteile nutzt, tibersteht den
Tiefdruck. Mit den vorderen L- und R-Tasten
muB fiir die akwelle U-Boot-Konkurrenz der
richtige Waffentyp herausgepickt, ein Ziel fixiert
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Critical De

Die bunte
Unterwasserwelt
von Critical
Depth kann sich
durchaus sehen

lassen.

und abgefeuert werden. Zum Reinschnuppern
geniigt die Anwahl des Battle Mode. Geduldige
Schlachtenbummler versuchen sich indes an
der zehn Level-Mission. Im "Death Match”-Mo-
dus darf ein zweiter Spieler abtauchen - wahl-
weise als Verbiindeter oder Gegner. Spezialef-
fekte wie Nebel, transparente Luftblasen und
verschiedene Lichtquellen gaukeln uns dabei ei-
ne faszinierende Unterwasserwelt vor. ws

GewiB, auf den ersten Blick bie-

tet Critical Depth rasante
| Tiefsee-Action in atemberauben-
| den Unterwasserwelten. Immer
. neue, malerische Ozean-Panora-
men (versunkene Stédte, grie-
chische Tempel-Labyrinthe und
Grotten-Gdnge) sorgen zumindest fiir optische Ab-
wechslung. Technisch wird Critical Depth zu einem
Wechselbad der Gefiihle: Das Spektrum reicht von
einem ,, Wow"* bis ,,Naja", obwohl letzteres deut-
lich iiberwiegt. Trotzdem kommen Wellengeplit-
scher und Tiefengefiihl noch halbwegs gut riiber.
Ihr braust unentwegt durch stramungsreiches Ge-
wdsser, ballert auf die ldstige Konkurrenz und

th

In den Tiefen des
Ozeans kimpfen
zwolf verfeindete
Unterwasserboote um
die grofite Entdeckung
der Geschichte.

Im Split-
Screen-Mode
diirft Ihr
gegen einen
menschlichen
U-Boot-
Fahrer
antreten.

sammelt deren gemopste Artefakte ein. Der Spiel-
spall beschrdnkt sich damit allenfalls auf einen
langen Nachmittag. Wer lieber mit actionlasterigen
U-Boot-Simulationen in See sticht, wird Critical
Depth iiber jeden vergleichbaren Vorgdnger (z.B.
Tigershark) lieben.Alle anderen wenden sich viel-
versprechenden Action-Abenteuern zu, die viel-
leicht in anderen Genre-Gewdssern tiimpeln. Fir
den ultimativen Tiefenkoller wird auch hier zu we-
nig geboten. Ein Jammer um die durchaus vorhan-
denen Entwickler-Qualitdten, aber mehr ist daraus
leider nicht geworden.

System: PlayStation
Spieletyp: Action-Ballerspiel
Datentrdger: CD
Hersteller: GT-Interactive
Testversion: GT-Interactive
Spieler: 1-2
| Speicheroption: MC | Block
Features: keine
Schwierigkeitsgrad: 3-6
Preis: ca. 100 Mark
VG-Altersempfehlung: 16 |
Grafik: 75%
Musik: 65%
Soundeffekte: 66%

Spielspap: 607



Zeus’ liebliche, iiberdimensionale
Gattin Hera vermifit ihre
Lieblingskuh und schickt Euch
deshalb von Elis nach Sparta.

m zweiten Hercules-Spiel dieser

Saison schickt Euch Lucas Arts
in einem Action Adventure auf ei-
ne Reise ins antike Griechenland,
die genau dort weitermacht, wo
man beim erfolgreichen Duo
Zombies und Ghoul Patrol auf
dem Super Nintendo aufgehért
hat. Eure von Hades entfiihrte
Gotterfreundin will gerettet wer-
den, und so marschiert lhr alleine
oder zu zweit als Hercules (zwei weitere Cha-
raktere sind zusitzlich verfiigbar) aus derVogel-
perspektive durch das in alle Richtungen scrol-
lende Bermudadreieck zwischen Athen, Sparta
und Kreta. Nach altem Superheldenbrauch
werden dabei glinzend animierte Zyklopen mit
der Keule vermabelt, Minotauren mit Poseidon-
Dreizacken erlegt und siamtliche andere Mon-
stren der griechischen Mythologie in bester
Comic-Manier die Griten verbogen.Anders als
beim oben erwahnten Duo existiert in Herc's
Adventure nur eine riesengrofe Welt, in der
Ihr von den Géttern im Gegenzug fur ihre Hilfe
mit verschiedenen Auftrigen durch die Gegend
geschickt werdet. Hera will ihre entlaufene
Lieblingskuh wiederhaben, Poseidon trachtet
nach dem Kopf des Minotauren-Kénigs, und
Athene wiinscht sich nichts lieber; als der ver-
haBten Medusa den Garaus zu machen. Geblie-
ben sind dagegen die verriickten und teilweise
nichtsnutzigen Slapstickwaffen, die Ihr bei flie-
genden Handlern gegen Gold kaufen oder in
den verwinkelten Ecken des Spiels finden kénnt.
Mit einem Sack Frosche, aufblasbaren Kiihen,
Pfefferschoten oder Fischgraten laBt sich doch
ganz ordentich Jagd auf die griechische Armee
machen, oder! Der unabwendbare Ein-Mann-
Marathon wird im Laufe Eures Feldzugs durch
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Katapultfliige (schoner reisen in der Antike!),
Ausfliige auf dem Riicken von Fischen oder Trai-
ningseinheiten mit Betonkiihen in der olympi-
schen Muskel-Bude aufgelockert. Abspeichern
laBt sich Euer Spielstand nur bei einem Ge-
schichtsschreiber in den groBen Stidten fiir
zwei Goldstiicke, die erstmal gefunden werden
wollen. Gebt lhr den Geist auf, miiBt Ihr
zunichst in einem speziellen Level der Skelett-
armee in Hades' Unterwelt entkommen, bevors
‘normal’ weitergeht. rk

| Welch ein Lichtblick! Endlich
mal wieder ein auf exzellenter
Zeichentrickgrafik basierendes
Spiel der alten  Schule im
Dschungel des ganzen texturier-
ten Polygon-Einheitsbreis. Her-
c’s Adventure macht aufgrund
der liebevollen Animationen, guten Pointen (Erste
Wache: ‘Rufus hat den Schiiissel’, Zweite Wache;
‘Das grofie Wildschwein hat Rufus gefressen’) und
des durchdachten Leveldesigns genausoviel Spal3
wie seinerzeit Zombies in der |6-Bit-Ara. Erfri-
schenderweise hat man sich beim Design der Hel-
den und Gatter meist nicht an die Klischees gehal-
ten: Hercules lduft als schwarzhaariger Latino-Typ
durch die Sdulenlandschaft, und die der Sage nach

In Athen regnets Tresore (?!)
und der Weg zur Medusa ist
groBziigig beschildert. 4|
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anmutigen Damen Athene und Hera werden als
fette Riesenweiber dargestellt, was aber nicht min-
der spaBig ausfdllt. DaB Ihr Euch aber in dem im-
mens groBen Areal immer wieder trotz Karte hoff-
nungslos verirrt, und die Tatsache, daB3 lhr nur ren-
nen kénnt, solange ein wiederaufladbarer Balken
voll ist, kosten das ansonsten sehr gute Comic-
Action-Adventure knapp den Classic.

System: PlayStation
Spieletyp: Action-Adventure
Datentriger: cD

Hersteller: Lucas Arts

Testversion: Softgold
Spieler: 1-2
Speicheroption: MC | Block
Features: keine
Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. |10 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: T4%
Musik: 10%
Soundeffekte:

Spielspap: 79/
13
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RISIkO
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r'r Rngl |ff auf Bauern von I\arnfun

aus.

t Hahlen Sie ene von 3 Takthken

Bei der Auswahl

der richtigen Landkarte
Taktik hilft das s voriante
Handbuch leider Pos Ups
Geblete wahlen
nicht weiter. Bataillons statoneren
Zufallioe Zuvsabiocioe
Karten tausch
Durch die KI-Schwerigkert
4 Blindes Risko
zahlreichen Reb eliern-Schuerigkeit
Optionen
entstehen N

laufend neue
Spielsituationen.

.@ ¢ ach Monopoly folgt mit Risiko schon
die zweite Konvertierung eines klassi-
schen Brettspiels von Hasbro Interactive.
Die PlayStation-Umsetzung beinhaltet ne-
ben dem Original-Strategiehit auch eine ulti-
mative Fassung mit vielen neuen Optionen.
Prinzipiell geht es bei Risiko um die Erobe-
rung einzelner Gebiete oder sogar der
ganzen Welt. Bis zu vier menschliche Ge-
nerile, fiinf (klassisches Spiel) bzw. sieben
(ultimatives  Spiel) computergesteuerte
Gegner, oder eine Mischung aus beidem, be-
kriegen sich auf verschiedenen Schauplat-
zen. Zu Beginn werden die zahlreichen Lin-
dereien verteilt. Dies geschieht wahlweise
zufillig oder Spieler-kontrolliert. Nacheinan-
der absolvieren alle Kontrahenten ihre Zii-
ge, die aus vier Phasen bestehen. Zundchst
wird die Verstirkung auf der Karte verteilt,
gefolgt vom Kampfabschnitt. lhr kénnt nur
angrenzende Gebiete attackieren, der An-
griff erfolgt durch Wiirfeln. Die hochste
Punktzahl entscheidet, welche Partei Einhei-
ten verliert. Nachdem lhr Eure Kriegsziige
abgeschlossen habt, diirft |hr Truppen aus ei-
ner Region in eine benachbarte befehlen.
Falls zumindest eine Eurer Attacken erfolg-
reich war, erhaltet |hr eine Gebiets-Karte,
die lhr spiter gegen zusitzliche Verstirkung
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ROT wahlt Angrif auf

Ewopra
Hawptstadt
Zufallie

An

Zufdllig
ﬂanu«u

eintauschen konnt. Um die Lage zu sondie-
ren, stehen Euch jederzeit drei Landkarten
zur Verfiigung, die eine politische, strategi-
sche und Kontinental-Ubersicht bieten. Im
ultimativen Modus spielen eine Vielzahl neu-
er Features, die weit tiber die Moglichkeiten
eines Brettspiel hinausgehen, eine Rolle. Es
lassen sich z.B. Biindnisse schlielen, Power-
Ups aufsammeln und Gefangene nehmen. Je-
der Spieler bestimmt eine Hauptstadt, setzt
Generile ein, baut Festungen und darf sogar
Reparaturen ausfihren. Nach jeder Runde
laBt sich der Spielstand speichern. rz

e —

| Zum Gliick hat sich Hasbro Int.

* 1 | bei Risiko nicht auf die simple
Umsetzung des Vorbilds be-
schrdnkt. Bei der klassischen Va-
| riante gelten die gleichen Kri-
tikpunkte wie bei Monopoly:
Ohne Brett und Spielfiguren entsteht keine Grup-
pendynamik, vor dem Bildschirm kommt schnell
Langeweile auf. Doch der ultimative Modus bietet
jede Menge Optionen, die aus Risiko ein interes-
santes und spannendes Strategiespiel machen.
Die Komplexitat der Zusammenhdnge bei
Attacken liefle sich als Brettspiel niemals verwirk-
lichen, hier spielen das Terrain, die Armeegrofie,

1 Geifigs) 98

die ro.‘h‘hc Flanke

Die gerenderten
Kampfszenen im
kleinen Fenster
retten die
Grafikwertung
auch nicht.

Ein Blick aufs
Spielbrett bietet
mehr Ubersicht als
die drei Karten der
PS-Umsetzung
zZusammen.

umzingelte Gegner, Angriff auf dem Seeweg und
weitere Faktoren eine Rolle. Taktisches Geschick
ist also gefragt, wihrend beim klassischen Risiko
das Wiirfelgliick entscheidet Abgesehen von eini-
gen gerenderten Einlagen erinnert die Optik an
friihe 8-Bit-Zeiten, doch ausladende Grafiken sind
auch nicht notig. Zur fliissigen Steuerung empfeh-
le ich dringend eine Maus, mit dem Joypad ist al-
les doch etwas miihselig.

System: PlayStation
Spieletyp: Brettspiel
Datentriger: CcD
Hersteller: Hasbro Int. |
Testversion: Hasbro Int.
Spieler: 1-4 |
Speicheroption: MC 4 Blocke |
Features: Maus-Unterstiitzung
Schwierigkeitsgrad: 3-9
Preis: ca. 100 Mark
VG-Altersempfehlung: ab 12
Grafil: 41%
'Musik: 45% |
| Soundeffekte: 40%

Spielspap: 697



The Note erscheint mir wie das erste verdffentlichte

Machwerk eines Yaroze-Hobbyprogrammierers.

D ie Zeit der Resident Evil-Clones scheint
gekommen. Sunsoft verpackt in ihrem
The Note die Jagd auf Ratten, Zombies und
Wélfe in einem riesigen Herrenhaus in eine
Olkkultismus-Story. Als freischaffender Journa-
list wurdet |hr von einer japanischen Lady be-
auftragt, in Europa nach ihren halbwiichsigen
Kids zu suchen, welche als letztes Lebenszei-
chen Bilder von sich in eben jenem Gemduer,
verbunden mit wirrem Gefasele iiber Geister
und Damonen, hinterlassen haben. Mit den tibli-
chen Adventure-Meniis (,Offne", ,Untersu-

che", ,Verschiebe" etc.) durchstreift
Ihr in der Ego-Perspektive die zahlrei-
chen Raume, killt Monster mit der
Shotgun (iibrigens Eure einzige Waffe
im gesamten Spiel) und I8st Ritsel
der Standardformel ,Beschaffst Du
mir, gebe ich Dir”. lhr miiBt in den
stockdusteren Kammern jedoch
durch Anziinden von Lampen, Kerzen
oder Offnen von Rolliden immer erst
fiir ausreichend Beleuchtung sorgen.
Werdet lhr verwundet, verengt sich
zusehends Euer Blickwinkel. Bei Be-
darf kauft |hr Ausriistungsgegenstinde
beim freundlichen Handler in der
Stadt und/oder ruht Euch im Hotel aus und
speichert fiir zwei Blocks ab. rk

| Kann mir mal Jemand er-
zdhlen, wie man ohne jeglichen
| Anhaltspunkt auf Monster
| schieBen soll? Kein Gewehr,
kein Zielkreuz, kein Schuf} und
4 i kein Einschlagloch sind zu se-

hen, lediglich einen Soundef-

fekt spendierten die Designer. Alle Rdume sind
spartanisch eingerichtet und texturiert, keine
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Spur von Horrorflair und Gruselatmosphdre.
08/15-Rdtsel, nur durchschnittlich animierte
Gegner und das idiotische System des einge-
schrdnkten Blickwinkels bei Verletzungen geben
The Note schlieBllich den Rest. Gegen Clones
an sich hétten wir ja iiberhaupt nichts, sie miis-
sen nur gut gemacht sein!

"TUN G

System: PlayStation
Spieletyp: Action-Adventure
Datentrdger: CcD
Hersteller: NK System
Testversion: Sunsoft
Spieler: 1
Speicheroption: MC 2 Blocks
Features: keine
Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 110 Mark
VG-Altersempfehlung: ab 12
Grafik: 51%
Musik: 45%
Soundeffekte: 52%

Spielspap: 427

Acme The Game Company 105
ARJAY Games & Entertainment 97
BMG Interactive 9,23,37
Codemasters 77

Eidos Interactive 26-27,51,82-83

fun & run Versand 95
Funtronixx 107
G-Press Dataservice 95

Galaxy Mega Play 107
Game it! TS
Game Profi 67
Gamers Point 103

Inserenten verzelchms

Gamestore

GEC 59
Grobis Gameshop 61
GT Interactive 29
Hasbro Interactive 12-13
Hint Shop 55
King Games 107
Konami 57
Laguna Vertrieb 44-4574-75
Maro GmbH 111
Media Point 31
Metropolis 91

o1 BEhes 98

Mitsui & Co. 25
O.1.T Versand 69
Psygnosis 5,39,65,120
Roby Rob Shop 67
Second to none 49
Stargames 95
Theo Kranz Versand 119
Top 4 Softwareversand 67
TV Games 107
UFO Games 69
Virgin Interactive 2-3,40-41,71
Waolfsoft 55
X-Ray 69
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Steep Slo )e Sliders

Auch der He’

Fiir
viereinhalb
Drehungen

gibt’s iiber 500
Punkte,
solange auch
die Landung
pabt.

uch Sega liBt

die Sportfans
in der kalten Jah-
reszeit nicht im
Stich. Neben Win-
ter Heat, dem di-
rekten Konkurren-
ten zu Nlagano Winter Olympics ‘98, trict
Sega im Snowboard-Bereich dem PlayStation-
Pendant Cool Boarders 2 entgegen. Zu Be-
ginn stehen vier mutige Sportler und sieben
Strecken zur Auswahl. Eure Darbietung wird
in zwei Kategorien bewertet, die benérigte
Zeit und die durch Tricks erzielten Punkte.
Die Renndauer hidngt von Eurer Fahrkunst
ab. Wer an Biumen, Felsen und Hiusern
aneckt, verliert wertvolle Sekunden. Special
Moves leitet |hr durch verschiedene Tasten-
aktionen ein. Mit A springt lhr ab, B dient fiir
Salti, und mit C wird das Board gehalten. Mit
L und R dreht lhr Euch um die eigene Achse.
Jeder vollendete Trick wird abhingig vom
Schwierigkeitsgrad mit Punkten belohnt. Be-
sonders hohe Wertungen erreicht Ihr durch
Kombinationen: Fir einen Uberschlag mit
vierfacher Drehung gibt's z.B. iber 500 Punk-
te.Wer auf einer Strecke eine Bestleistung in
einer der beiden Kategorien hinzaubert, darf
als Belohnung einen neuen Brettkiinstler
oder eine Geheimstrecke anwihlen. Unter
anderem warten ein titowierter, klatzkopfi-
ger Angeber und ein graues Alien auf den
Einsatz. Zu den sieben Kursen gehoren drei
Extremstrecken mit steilen Abfahrten und
dichtbewachsenen Wildern, eine alpine Ab-
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fahrtsstrecke und eine Halfpipe. Als beson-
deres Schmankerl diirfen sich erfolgreiche
Athleten z.B. auf eine rasende Abfahrt durch
einen Asteroidengiirtel freuen. Die fiinf be-
sten Zeiten und Punktzahlen fiir jeden Kurs
werden intern gespeichert, auBerdem blen-
det das Programm auf Wunsch auch einen
Ghost-Rider als Konkurrent ein. rz

|Sega gfbt regelmaBig ein-
|

drucksvolle Lebenszeichen von
sich. Steep Slope Sliders

| "5 " | spielt sich um einiges fliissiger
! ﬁ& und steuert sich besser als
| *| Sonys Cool Boarders 2, das

wir in der Ausgabe 2/98 te-
sten. Euer Snowboarder ldfit sich gefiihlvoll und
genau an allen Hindernissen vorbeilotsen, nur
die Kollisionsabfrage zeigt einige Schwdchen.
Wenn lhr z.B. an einem der Wertungstore im Al-
pine-Kurs hdngenbleibt, kommt lhr véllig zum
Stillstand, eigentlich sollte es Euch nur kurz ab-
bremsen und vielleicht etwas aus dem Gleichge-
wicht bringen, denn das Tor ist schliellich nicht
aus Beton. Optisch bietet Steep Slope Sliders
stimmungsvolle Winterlandschaften schnelles,
fliissiges Scrolling, an einigen Stellen vermisse
ich allerdings Transparenz-Effekte, wie man sie

o1 GRlES 9e

Raser gehart zu Wer im Wald den optimalen
den versteckten Pfad findet, kann fast ohne
Extras. Lenkmanéver durchrauschen,

Anhand des blauen Ghost Riders seht lhr genau,
an welchen Stellen Ihr Zeit verliert.

von der PlayStation gewohnt ist. Die gréBte
Schwdche von Segas Snowboard-Game, der
Schwierigkeitsgrad, kostet das Spiel leider den
Classic. Nach nur einem Nachmittag hielt ich
alle Bestleistungen und hatte alle Bonusfahrer
erkdmpft. Ob die reine Rekordejagd als Motiva-
tion ausreicht, um Sliders &fters zu spielen, muf3
jeder fiir sich selbst entscheiden.

System: Sega Saturn

| Spieletyp: SnowBoard-Spiel

' Datentréger: CcD
Hersteller: Sega |
Testversion: Sega |
Spieler: I
Speicheroption: Intern,69 Blocke
Features: Replay ‘
Schwierigkeitsgrad:

| Preis: ca. 100 Mark

| VG-Altersempfehlung: frei |
Grafik: 72%

| Musik: 65%
Soundeffekte:

6I%‘

Spielspap: 747



N ach zwei Bust-a-Move-Ausfliigen macht
sich Klein-Bubby mit seinem Kumpel
Bobby wieder auf zu neuen Tiiftel-Abenteuern.
Als Verstarkung haben die beiden Baby-Dra-
chen acht verschiedene Knobbel-Freunde mit-
gebracht, die sich vor allem im Zwei-Spieler-
Modus durch neckische Zuschiebe-Mitbrings-
eln unterscheiden.Ansonsten hat sich nicht viel
geindert: Am unteren Bildschirmrand ist eine
Seifenblasenkanone positioniert, mit der lhr
mittels Richtungspfeil verschiedenfarbige Blasen
an die langsam herabstiirzende Bubble-Front

Enemy Zero

ﬂ rgendwo im tiefen Weltraum ist
U ein schwerer Raumfrachter auf
seinem beschwerlichen Weg zur Er-
de. Plotzlich schallt ein unertrigli-
cher Alarm-Ton durch die diisteren
Korridor-Ginge. Der Ausloser ist
schnell ausfindig gemacht: Eine haBli-
che Alien-Rasse hat sich an Bord ein-
genistet und treibt fortan sein grausi-
ges Unwesen. Ein Teil der Mannschaft
wurde bereits blutig dahingerafft ohne gegen
die Eindringlinge etwas bewirken zu kdnnen.
Ihr schliipft in die Rolle von Pilotin Lara, die
nach dem Erwachen aus ihrem Tiefschlaf, sich
mit den Aliens herumschlagen darf. Auf echt-
zeitberechneten 3D-Gingen erforscht |hr
zahlreiche Render-Riume, untersucht sie,
nehmt Gegenstinde auf oder plaudert via Vi-
deo-Phone mit iiberlebenden Besatzungsmit-
gliedern. Mit stindiger Angst im Nacken
durchwandert lhr zahlreiche Stationsginge
des mehrstockigen Kreuzers, um alle ungebe-
tenen Giste auszurotten. Nebenbei gibt es
viele andere Dinge zu erledigen: Fiir ver-
schlossene Riume miiBt Ihr Zugangscodes
finden oder sammelt hilfreiches High-Tech-
Spielzeug ein. Doch stindig ist Vorsicht gebo-
ten, es verfolgt Euch ein erbarmungslose Ali-
en-Rasse, die ohne Vorwarnung zuschlagt. ws

gezielter
Schull mit
der Bubble-
Kanone

Level ist
geschafft.

Sobald lhr einen Raum betretet, wird eine
hiibsche Render-Kulisse von CD geladen.

schiet. Dort warten bereits eine
Anzahl von Blasen darauf, nach un-
ten beférdert zu werden. Durch ge-
zielte Schiisse miit lhr nun versu-
chen, die Kugelgebilde mit gleichfar-
bigen Bubbles verschwinden zu las-
sen. Schiisse an die Bande lassen Eu-
re Farbkugeln nach dem altbewihr-
ten Billardprinzip im entsprechen-
dem Winkel wieder abprallen. Mit
diesem kleinen Trick werden auch
die unzuginglichsten Stellen der Bla-
schentrauben erreicht. ws

und der

Trotz der groBen Ahnlichkeit
zu allen Vorgdngern: Bust-a-
Move 3 ist eine echte Her-
§ ausforderung fiir jeden Tiiftel-
freaks. Denn jede Puzzle-Auf-
gabe ldBt sich losen, meist ist
es nur eine Frage des Timings
im Einklang mit guter Kombinationsgabe. Alle
Level sind meist mit wenigen, aber gut gezielten
Schiissen zu knacken. Dank des einstellbaren
und trotzdem moderat ansteigenden Schwierig-
keitsgrades wird vom Hardcore-Puzzler bis zum

. | Hervorragend inszenierte Ren-
W | der-Filmchen auf drei prall gefiill-
8| ten CD’s verteilt, lassen uns auf
ein grandioses Action-Adventure
Spiel hoffen. Doch unmittelbar,
nachdem die Alien-Hatz richtig in
Schwung kam, folgte zugleich der
erste Dampfer. Die monotone 3D-Grafik (alle Ren-
der-Kulissen mal aufier acht gelassen) ist selbst fiir
hartgesottene Adventure-Fans eine Tortour. Die Ent-
wickler verlassen sich mehr auf ihre spannende
Story, die im Endeffekt wirklich den einzigen Anreiz
bietet, die drei Silberscheiben etwas ldnger im Gerdt
verweilen zu lassen. Das gewisse , Aliens"-Kribbeln
kommt aber erst dann auf, wenn einem das Mon-
stervieh auf den Fersen hdngt Jetzt heifit es:
»Schnell handeln®, um den richtigen Fluchtweg zu
finden, bevor man schmatzend verspeist wird. An-
sonsten schleicht sich gdhnende Langeweile ein.

o1 GelEs <
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Einsteiger jeder bestens bedient und fiihlt sich
zu keinem Zeitpunkt iber- oder unterfordert.
Bust-a-Move 3 ist fiir mich derVorzeigevertreter
eines modernen, liebevollen Denkspiels, das sei-
ne klassischen Wurzeln nicht verbergen kann.
Bust-a-Move 3-Neueinsteiger diirfen unbekiim-
mert zugreifen. Besitzer einer dlteren Vorgdn-
gerversion (auch unter Puzzle Bobble bekannt)
sollten sich die Investition gut iiberlegen.

System: Sega Saturn
Spieletyp: Denkspiel
Datentriger: cD
Hersteller: Taito
Testversion: Acclaim
Spieler: 1-2
Speicheroption: Internes RAM
Features: keine |
Schwierigkeitsgrad: 3-6
Preis: ca. 100 Mark
VG-Altersempfehlung: frei
Grafik: 40%
Musik: 62%
Soundeffekte: 35%

Spielspap: 857

Die Enemy Zero-Entwickler verlassen sich auf ein diisteres
Story-Ambiente. Hier wandern wir durch einen 3D-Korridor.

VW ERITRUINIGE

System: Saturn
Spieletyp: Action-Adventure
Datentriger: 3CD’s |
Hersteller: Sega/Warp
Testversion: Sega
Spieler: 1
Speicheroption: Internes RAM
Features: keine |
| Schwierigkeitsgrad: 3-6
Preis: ca. 120 Mark |
VG-Altersempfehlung: ab 12
Grafik: 73% |
Musik: T74%
Soundeffekte: 68%

Spielspap: 647
17
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abe angestchrs dieser Grafik-Aussichten das
Wasser im Mund zusammenlaufen.VWenn Nintendo ei-
ne Hiipfspiel-Fortsetzung plant, darf die Fangemeinde

mehr als neugierig sein.Wir prisentieren Euch in einem
ausfiihrlichen Preview das neueste Jump'n’Run-Meister-
werk, direkt aus Miyamotos edlen Design-Stube.

m Preview-Teil erwartet
Euch noch ein hoch-
karitiger Titel. Glinzende

3D-Kulissen, atemberau-

bende Polygon-Figuren und hinys Kult-YWurm bereitet

ein packendes Adventure- sich auf sein erstes drei-

Ambiente: Konamis Metal dimensionales PlayStation-

Gear Solid verspricht ei- Abenteuer vor.Wir beglei-

nes der heiBesten PlayStati- ten Jimbo bei seinem De-

on-Spiele des kommenden biit-Streifzug durch eine

Jahres zu werden.Tet konn- paradiesische 3D-Welt, die

te in Japan erstmals eine wurm-typisch mit véllig durchgeknall-

spielbare Version antesten ten Polygon-Gegnern vollgestopft ist. Besonders In diesem Sinne: *Prost Neujahr!*
und teilt uns seine ersten gespannt diirft Ihr auf die neuen Talente und Verteidigungs- von Earthworm Jim und der
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