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MACROSS 00 Y01
REMEMBER LOVE?

La legendaria pelicula

de 1984 cobra vida en esta
espectacular produccion
de Bandai Visual.

- ® F'LAYSTATION

RUNABOUT

El juego de coches mas salvaje,
espectacular y demoledor
llega de la mano de Climax.

Ell]lt}?I CRISIS :

" de las recreativas mas |
sorprendentes de Namco.

THE GREAT BATTL

e

e PAPELES
AMARILLDS

I HﬂliI]LL
— -~ JEN REMESIS
- EVANGELION

RUNNING HIGH |

@ SATUFIN

Konami nos presenta una :
torrida aventura en la que podras

<|HMPIRE
aprender el arte de ‘ligar’ con H“] TEH ]]

0-HHIRD ' oTANGAKRe

Decimotercera entrega del jue-

Ry




Mas dolorida q-ue las
muiiecas de Antonio
Gala o la lengua de
Rohson, Oki tarda en-
tre una y dos semanas
en recorrer el largo

pasillo de su casa.

A Fx O |

“TO00 EL MUMD0
af SIENTE ATRALDD
POR MIS CADERAS”

Se¢uro que al¢uno de nues-
tros lectores mads veteranos
ain recuerda aquel popular
e irrisorio baile de Georgie
Dan llamado el Bimbé. El
esperpento coreog¢rafico
consistia, basicamente, en
colisionar nuestras caderas
contra las de al¢dn inde-
fenso danzante hasta pro-
ducirle dafios irreversibles
en el sistema locomotor.
Oki, la chica de la pose, fue
toda una maestra de Bimbé.




YELLOW FLASHES

views 2] vy la apar

KOF 96 de PSX,

MADE IN JAPAN

Los futuros lanzamientos de Square para
PlayStation (enmarcados en el Square Pre-

icion del RPG de SAMURAI

SHODOWN copan el mayor protagonismo de
unas noticias en las que también destacan

la recopilacién de SALA-

MANDER v la incursion de Treasure en NG4.

El desmadre se hace con-
duccidon en el espectacular
bautizo de Climax en
PiayStation. Las peliculas
de Cannonball se encuen-
tran con RIDGE RACER
en el juego del verano.

PLAYSTATION

THE GREAT BATTLE VI

Masked Rider y sus colegas
imparten justicia en un cémi-
co arcade de plataformas.

4

IF

Si no tienes
vida propia
v pasas las
noches bus-
cando cables, no te preo-
cupes, con IF podras dar
rienda suelta a tus mas
calenturientos deseos pero
siempre dentro de los limi-
tes del buen gusto.

SATURN

[-HIRD

GERIRINDAN

.-,-;‘-6@ Y.;

TIME CRISL:

Agarra la GunCom vy pre-
parate para alucinar con
una de las mejores conver-
siones de la historia. Sen-
cillamente genial.

FIGHTER'S HISTORY
JYIRMITE

PLAYSTATION

AUMNING HIGH

El juego de carreras de los
cjue no tienen coche.

MANGA 20NE

Una

saga mitica, MACROSS, vy

una pelicula para recordar, DO
YOU REMEMBER LOVE?, magnifi-
camente adaptadas para Saturn de
la mano de Bandai Visual.

(7]

profesor Wanamaker dedican
ga de la reedicion de Dragon

vy a los animes Neon Genesis
Evangelion y Vampire Hunter

bidos en nuestra redaccion.

Los PAPELES AMARILLOS del

sus columnas a la Gltima entre-

En El Contestador, J. M. Mon-
tané comenta los mensajes reci-

= NOTA DE LA REDACCION = En este suplemento vas a leer algunos términos japoneses que, probablemente, son nuevos para ti. Aqui tienes su significado:
ANIME: Animacién japonesa. CHARA: Personaje. MANGA: Cémic japonés. MECHA: Un objeto mecanico, como un robot, un vehiculo, un arma...
OTAKU: Aficionado al manga y el anime. OVA: Una pelicula de animacién realizada especificamente para ser editada en video.

Director: Marcos Garcia Coordinador SUPERMANGA: Jesiis Manuel Montané Disefio y maquetacion: Tomas Javier Pérez Rosado Edicion: J. L. del Carpio
Han colaborado en este nimero: Bruno Sol, Javier Bautista, Raul Montén, Pol Roca, J. M. Rozas, Ana Carvajal-Calvo, Profesor A. Wanamaker, Arnau Garcia Pérez

Lazaro Fernandez y Alejandro Arriaga (tratamiento de imagen)

Este suplemento se vende conjuntamente con la revista SUPER JUEGOS y no se puede adquirir por separado

Direccion: O'Donnell, 12, 12, 28009 Madrid. Tel.: (91) 586 33 00 Fax: (91) 586 32 32



e
RABBIT: LA LOCIRA
DE ER JAPAN

La divisién japonesa de Elec-
tronic Arts acaba de sacar al
mercado nipén RABBIT, un
original arcade de lucha para
Saturn en el que cada lucha-
dor se acompafa de una
mascota con la que realiza di-
versos golpes especiales. Otra
genuina rareza nipona.

b

gustaria
confesaros

realidad soy

mis calvo que

una bola de
billar

«0@- SAMURAT SPIRITS RPG VA A LA VENTA

Tras innumerables retrasos, el esperado RPG de SAMURAI SPI-
RITS (SAMURAI SHODOWN en Occidente) se ha puesto al fin
a la venta en las tiendas japonesas en los tres formatos anun-
ciados: Neo Geo CD, Saturny PlayStation. BUSHIDOHRETSU-
DEN es una coproduccién
de SNK, Asatsu y Fuji Te-
levision que destaca por
Sus preciosos y superdeta-
llados gréficos y cuya tra-
ma comienza desde diver-
sos puntos, de-
pendiendo del

personaje elegi-
do entre seis
diferentes (desde Haoh-
maru hasta Nakoruru). Es-
tad atentos a este juego,
porque va a ser uno de los
bombazos del afio.

«0@o- HOF 96: £ ESPECTACULO LLEGA A PSK

Casi medio afio después de la versién Saturn, la adaptacion a
PSX de KING OF FIGHTERS 96 ve la luz en todo Jap6n, con re-
sultados muy superiores a lo esperado. Con una ejecucién de
llaves especiales aln
mas accesible que en
Saturn y Neo Geo, KOF
96 es un verdadero festin
de jugabilidad al que, co-
mo pasara en KOF 95, se
ha afiadido una opcién ex-
tra con Sound Test y un
modo para practicar llaves.

SAKREAK L, et ot

grafiseo
son de Flo
de La Casa de Tzaboo 1.

esta
asquerosa peluca
sintética repleta
de alimafias y otros
pequefios
animalillos
INEEREN]

B4 CHALLENGER® —— Gl LUENGER?:
- Sy,

Qo
JALAMANDER: EL
JRBOR DE L0 CLASICO

Primero fue GRADIUS. Ahora
Konami nos reencuentra con
otra saga mitica del universo
matamarciano. SALAMAN-
DER DELUXE PACK PLUS re-
coge en un Unico CD las con-
versiones «al pixel» de los cla-
sicos SALAMANDER, LIFE
FORCE y el reciente éxito re-
creativo SALAMANDER 2. Ha-
ce unos dias que vio la luz la
entrega para Saturn, y de in-
mediato esta a punto de ha-
cerlo en PlayStation. Sencilla-
mante imprescindible.

4
creo que la
tiraré de una

p. vez al
container por
a%unll.o de que a las
féminas los calvos
Lles parecen mis
viriles
IR EEEN]

iipero
si tu eres mis
marica que un
palomo eo;o,
Flongokul!
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TRERSURE SE ESTRENA

EN NINTENDO 6L

Sin descuidar sus lanzamientos en
Saturn (el mas inmediato, SIL-
HOUETTE MIRAGE), Treasure ha
unido sus fuerzas con Enix para
lanzar en Nintendo 64 YUKE! YU-
KE! TROUBLEMAKERS, un simpético arcade de plata-
formas en 2D en el que abundan los elementos de
RPG. Con disefio de personajes de Han (el mismo que
dio vida al elenco de GUNSTAR HEROES y GUARDIAN
HEROES), TROUBLEMAKERS destaca por sus impre-
sionantes jefazos finales y grandes dosis de humor (al-
go a lo que nos tiene ya acostumbrados Treasure). En
préximos niimeros ahondaremos mas en este juego.

FRONT MIS5101 2

-+®+- SOUARE N05 PRESENTRA 5U5 FUTURDS LANZAMIENTOG EN PoR

Incluido de regalo junto a FINAL FANTASY TACTICS, el segundo CD de previews de
Square incluye una demo jugable de SAGA FRONTIER, otra de FRONT MISSION 2 (se-
cuela del clasico de Super Famicom cuyos graficos a 60 fps y coleccion de mechas deja-
ran sin aliento a mas de uno), un video con imagenes de EINHANDER (un explosivo sho-
ot’em-up en la linea de PHILOSOMA) y por ultimo, una demo de FRONT MISSION AL-
TERNATIVE, una produccion del Dept#7 de Square completamente alucinante.

FRONT MIS510n ALTERNATIVE




demas de los 4 coches
inciales, en RUNABOUT
podréis encontrar mds
de veinte vehiculos
ocultos. Aiin no sabe-
: mos cdmo sacar Eodos,
~ P Pero i nos cuantas.

HORSEFOWER
TORQUE
LENGTH

h “MACHINE SELECT

T TSELECT
EXIT

< & & BUTTON
@® BUTTON

"MACHINE SELECT

notad en vuestra agenda de
futuras adquisiciones este
nombre: RUNABOUT. No
sabemos cuando llegara a

estas tierras, pero os asegu-
ramos que los aficionados a

los juegos de coches para
PlayStation van a encontrar

en él muchas de las cosas que siem-
pre han buscado. RUNABOUT, de
la compania nipona Climax, es un
divertidisimo programa con todas
I las trazas de un gran arcade de re-

(ada coche posee unas
caracteristicas de pilo-
taje propias, pero todos
5e pueden adaptar a
nuestro gusto. Cambia
|0 que quieras | prueba-
lo en el circuito Test. )

STEERING

o

"SELECT
TEST RUN

creativa, tanto en la mecanica de
juego como en el apartado grafico.
Espectacular por los cuatro costa-
dos, trepidante, muy divertido, im-
pactante a cada momento y stper
manejable, RUNABOUT es un coc-
tel sorprendente que invita al juga-
dor a correr una carrera tras otra
sin mermar un solo apice su entu-
siasmo. Pese a que Unicamente
cuenta con tres circuitos, cifra a to-
das luces escasa para la gran mayo-
ria de titulos, la mecanica de casi

w 'y B N1

T TIME LIMIT
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constante aparicion de vehiculos
(algunos verdaderamente curiosos)
con sus propias peculiaridades en la
conduccion hacen de RUNABOUT
un juego muy completo. Autobu-
ses, maquinas de limpiar las calles,
camiones de
basura, limusi- K,;‘iéﬂ"ée <
nas y otros en-

gendros sobre

version urbana de la pelicula CAN-
NONBALL. Por si esto no fuera sufi-
ciente para tentaros, RUNABOUT
cuenta ademas con unos temas mu-
sicales realmente excepcionales,
dignos de una pelicula de Taranti-
no. Por si algu-

o e N no opta por la
version ameri-

cana, alli se co-

d .
N

= CLIMAX o]

© 1997 YANOMAN GAMES
© 1997 CLIMAX

ruedas requeri- nocera con el

rén de los pilotos grandes LRI  curioso nombre de FE-
muestras de habilidad pa-  JUIINGIRIEITHE LONY 11-79. El juego es
ra alcanzar la meta en el  FNEEANNE tan bueno que puede per-
tiempo mientras arralsa- talles tan curiosds co- mitirse ha’asta el lujo de lla-
mos centros comerciales, B marse asi.

terrazas de verano y mil mo fa estatua dé ﬂi- Esperando que RUNA-
objetos mas desperdiga- chiel Jahson 0 al mis- YTy llegue cuanto antes
dos por sus alucinantes UEWRINIEM a Espaiia para poder con-
recorridos. Coches ocul- taros todos sus secretos,
tos, caminos secretos y fuertes do- os ofrecemos unas jugosas y explo-
sis de humor salvaje (porque aqui sivas pantallitas de este auténtico
se trata también de hacer bastante espectaculo sobre ruedas.

el bestia) haran de cada carrera una DE LUCAR

' o DUNT




IE}B conocuda de Ios usuarros s de Super Fam:com la saga

ina institucion en ja-

CON OTRAS DE LUCHA £ INCLUSQ DE NAVES.

co espanol gra-

cias a la emision

en A3 TV de sus
aventuras en la infumable version de Saban (los mismos cri-
minales que dieron vida a Ios Power Rangers). Combinando
fases de plataformas shoot ‘em-up e incluso de Iucha tipo SF
1I, THE GREAT BATTLE VI no es una obra maestra ala altura
de las producaones de Namco o Konami, pero es toda una
: ien. Para fans de Ultra-
: NEMESIS

it GREA

< IRPRNMANIA




BRI 1%
MOHAY TA
TOATOA

“JE LAS MANGAS ME
GUSTAN HASTA LAS
OE LO5 PRSTELEROS™

Sus amigos de jue¢os dicen
de Mohayta que le ¢ustan
mads las man¢ueras que al
bueno de Javier Clemente
en su etapa en San Mamés.
Hija y nieta de bomberos, la
jouven es una fanadtica del
rie¢o por aspersion o, sim-
plemente, por diversion.
Mojar es su pasién y a ello
se pone a la mds minima
ocasion. Los empapados ve-
¢inos de barrio ya estdan
cansados de sus jue¢uecitos.




Pillamos in fraganTi a
The Punisher Travesri-
do, en el papel de cria-
da filipina. Al principio la
COSA iMPACTA UN poco...
pero plancha la raya de los
pantalones como nadie.

c8¢80808080808.08

esde siempre hemos
querido dedicar las
paginas de JAPAN-
MANIA no sélo a las
principales noveda-
des del mercado ni-
pon, sino a esos titu-
los poco conocidos
pero que merece la pena
echarles un vistazo. Con ese
espiritu comentamos en su
dia FOREVER WITH YOU de
Konami y ahora hacemos lo
propio con IF, todo un clasico de elf para PC-98 (el stan-
dard japonés de PC) que vio la luz el pasado afio para
Saturn a manos de Nec Interchannel. Si tenéis la suer-
te de estar conectados a Internet seguro que ya ha-
bréis visto pantallas del original invadiendo las paginas
sobre Hentai (manga y anime subidos de tono). En su
paso a Saturn, IF mantiene el mismo tono erético-festi-

Aunoue st ve la mano de la
CENSURA RESPECTO Al oRigi-
nal de PC-98, la version
Saturn de IF También dis-
fruta de momentos TorRRidos
y lujuriosos (fum, Rum...).

S




RS STARE BT ToN

1996 NEC InterChanned Lad. LICENCED BY cif,

A la izouierda el alrer
ego de Alicia Sanz, Re- 080808080808 0808
laciones Piblicas de
SCE, dindonos calabazas
por sexta vez. Ni el encan-
10 otoNal de De Licar es
capaz de conmoverla.

vo, aunque siempre dentro
de unos limites. En IF toma-
remos el papel de Takuro,
un ligén de playa cuya Gnica
misién consiste en benefi-
ciarse el mayor nimero po-
sible de chicas, ya sea com-
pafieras de instituto, como
profesoras, vecinas e incluso
una azafata de «bajos» vue-
los. Al contrario que en FO-
REVER WITH YOU no es pre-
ciso vigilar ni la educacién ni
el estado fisico del protagonista (el tio no necesita ni
dormir), sino que todo se centra en arrejuntarse con
mozas, cuantas mas sean y mas lejos se llegue, mucho
mejor. A pesar de estar integramente en japonés, es fa-
cil hacerse con las riendas del juego en pocos minutos,
pudiendo disfrutar al instante de los sensacionales gra-
ficos y el tronchante sentido del humor del que hace
Para oue luego digan oue gala IF de principio a fin. Seguro que este juego no se
en los juegos No se aprende  granjeara la admiracion de padres y educadores, asi co-
wada. Hoy leccion de Geo-  mo la de determinados movimientos feministas, pero
grafia: en la panmalla iz- es capaz de proporcionarnos gloriosos momentos con
ouierda podréis ver Sego-  los que jaméds podriamos sofiar en la vida real (y mas si
via €N Todo su esplendor. naciste en los 50 y te llamas De Licar). NEMESIS

[¥500008
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n TOSHINDEN URA los pro-
gramadores de Takara de-
mostraron que podian lograr
en Saturn los mismos graficos
espectaculares que en PSX.
Ahora nos llega desde tierras

niponas D-XHIRD,
un beat ‘em-up que
posee increibles
graficos con multi-
ples efectos de luz,
transparencias y
algunas cosas que
jamas habiamos
visto en la conso-
la de Sega. La
ambientacion
del juego es
una mezcla de
TOSHINDEN y

SOUL BLADE, de los que

toma distintos elemen-

tos. Cada per-
sonaje  tiene
una arma distin-

ta y un estilo de
lucha. Tendre-
mos para elegir
ocho luchadores
distintos y, al igual
que en la mayoria
de juegos de este
estilo, podremos
disfrutar de los lu-
chadores extras de
turno. Otra curiosi-
dad es que podre-

mos cambiar el nombre de los per-
sonajes y poner el que nos apetez-
ca. Un beat’em-up a tener en cuen-
ta por todos.

THE PUNISHER

PRESS START BUTTON

© TAKARA CO.LTD.

1997
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mo Piloto de Pruebas
de Renona. Hasta la fe-
cha, nadie ha podido

crear un desodorante |

que camufle su peste.
s Fx

AKE WA
SONYT<

“¥0 51 QUE SUD0
LA CAMISETA ¥ N0
EL ROMALDD ESE™

También conocida como
«La Nifia de los Poros», Ake-
wa e$ la Tricampeona mun-
dial del Torneo de sudora-
¢ion «Axila Maxter». Si este
afio lo¢gra de nuevo el titulo
se pondra a sélo tres entor-
chados de la ya le¢endaria
Sobaquina Pestillo Capru-
no, la pastora siciliana que
noqueé un burro sin mowver
un dedo. Por la peste que
desprende Akewa, creemos
que no se le escapa el titulo.
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No parecen importar-
le los pinchazos ni el
mal estado del asfalto.

Dale que dale y corre

fjue corre, se aleja pe-
daleando de los fan-
tasmas del pasado.
A Fx O
|
i

AK NI
VV€ALH<

“LA BICICLETA ME
HA DADD MUCHAS
SATISFACCIONES”

Se lo recomendé su tia Pi-
nion Fiho: «La bicicleta e
la mejor manera de superar
los abandonos de los hom-
bres». Akimi, tras hacerle
al¢unos pequefios retoques
a su bici, se tiré a las carre-
teras a tumba abierta y sin
apenas protecciones.
«Afronto de buen ¢ozo los
muchos baches de la vida»
ha dec¢larado tras finalizar
su quinta Uuelta a Japén
por carreteras comarcales.




| fin Namco pone a la

magpnifica conversién

del sorprendente TI-

ME CRISIS. Tal y co-

mo se anunci6, el jue-

go se vende junto a la

nueva pistola de
Namco, la GunCon... pero
no, no tiene retroceso como
la de la maquina. Lo mejor
de la pistola
es que goza
de una gran
precision,
debido a
que va co-
nectada a la
salida de
composite (video compuesto)
de la consola. Asi, cada vez
que se efectiia un disparo, la
pistola recoge toda la infor-
macién de la pantalla y cal-

venta en Japén la

cula las coordenadas exactas

una precision «al pixel». Ex-
plicaré la mecanica de juego
por si alguien no ha visto la

probable. TIME CRISIS es
una especie de VIRTUA COP
pero mucho mas real, hasta
el punto que tenemos un
dispositivo para escondernos
de los dispa-
ros enemi-
gos y para
recargar el
arma (en la
maquina era
un pedal, en
PSX un bo-
ton de la pistola o cualquier
botén de un mando conec-
tado en el port 2). Técnica-
mente pierde un «pelin» con
respecto a la maquina, ya

Repartidas por diferentes
puntos del juego encontra-
remos, si buscamos bien,
cajas de explosiuos gue re-
ventaran al dispararias y
que nos ahorraran
mucho tiempo.

loram

Arriba el /ast boss
de la primera fase, una
mezcla entre Freddie Krue-
ger y Spiderman que, junto
a sus eshirros, nos haré la
vida imposible. A la dere-
cha, la escena del espejo.

del impacto, para darnos

recreativa, algo bastante im-

PRESS ANY BUTTON TO STRRT

_Em IIZI ﬁllil :;iggl;

R |

PlayStation




que ésta, al igual que TEK-
KEN 3, no es un Namco Sys-
tem 11 (placa base de PSX),
sino que es su hermanita
mayor de reciente aparicion,
System 12, la cual tiene mas
potencial en lo que a 3D se
refiere. El juego, ademas de
tener el tipico modo Arcade,
tiene un nuevo modo llama-
do Special, en el que tendre-
mos que lle-
var a cabo
una nueva
mision con
miuiltiples ca-
minos y na-
da menos
que 6 fina-
les. Namco ha vuelto a reali-
zar una fidedigna y comple-
tisima conversion de una de
sus mejores recreativas de la
historia. DOC

La fabrica es uno de los es-
R cenarios mis dificiles de [a
. =1 iltima fase del modo Arca-

; de. A la derecha, un mid
hoss del recorrido «C»,
en teoria el facil, del
modo Special.

Arriba Wild Dog, el "
last boss, justo despues ' . Ay
de tirar una granada de @ i
humo. A la derecha tenéis a " %"“ -« .
uno de los jefes: Antlion,
una especie de ED 20 (el [NTTTTINSN = W dsls IRERRteN
malo de ROBOCOP). .

SEXTAREA

. .!uﬂl»-‘éga“s ==
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/OSIM
R<OH

“MI5 LABIDG
LEVANTAN PASIONES
Y OTRAS CO5A5”

En efecto, levantan compa-
fiias. La industria del pinta-
labios, en otros tiempos de
capa, mejor dicho, de barra
caida, debe a Miroho su re-
cuperacion. Ya que, ademads
de precisar de tres barras
para ¢olorearlos, la aficién
al besuqueo de esta nipona,
hace que ten¢a que repa-
sarselos cada dos por tres.
«Cuanto mds beso, mas lo-
zZaneos y ¢randes $¢ me po-
nen», comenta Yosimo.




Los lahios de Yosimo |

son fruto de muchos *

anos de besuqueo a

-. tornillo. Su suefio es

cantar el «Only you»
en la coral de Rlabama

.y pasar desapercibida.
% HE

B




€N OCCIDENTE, SU

eses antes de la aparicién del primer KING OF
FIGHTERS, alla por el 94, Data East decide
poner en los recreativos la segunda parte de
su mediocre FIGHTER'S HISTORY, juego que
le llevé a los tribunales en un juicio contra
Capcom debido a su sospechoso parecido
con el gran STREET FIGHTER 2. Su segunda

W s
i

Y m—
= /)

i |
PR |

parte, llamada FIGHTER'S HISTORY DYNAMITE en
Japén y F.H. KARNOV’S REVENGE en todo occidente,
fue programada en el sistema mds versatil para ese tipo
de juegos, ni mas ni menos que en una Neo Geo. Aho-
ra Sega decide rescatarlo del olvido y convertirlo, con
la inestimable ayuda de Rutubo Games (KOF “95, va-
rios Sega Ages, y demas per-

fectas conversiones) a Sa-
turn, que junto al famoso
cartucho de RAM, da forma
a un clénico de la versién
Neo Geo cartucho (si, cartu-
cho, las cargas son inapre-
ciables). La jugabilidad y los
combos son la principal ba-
za de un juego que a pri-
mera vista puede parecer un
poco mediocre. DOC

FIGHTER’

€ 1mrmmans




b

omo todos sabréis, de

Japon nos llega casi

siempre lo mejor, y

por el camino se sue-

len quedar lo malo,

mucho de lo medio-

cre y, sobre todo, @.
gran cantidad de rarezas. A
RUNNING HIGH hay que
incluirlo, sin duda, en este
dltimo apartado, porque se
trata de un programa con
todas las trazas de un juego de conduccién pero en el
que los protagonistas son corredores de a pie en vez
de coches o motos. Salvo ese detalle, el resto de ele-
mentos se corresponde con el esquema clasico de un
juego de coches con unos recorridos espectaculares y
muy cuidados, total sua-
vidad en los movimientos

GAMI

© 1997 SYSTEM SACOM

©® 1997 REX ENTERTAINMENT. CO.LTD.
® 1997 AVEX D.D.I .

de pantalla y mucha veloci-

dad. RUNNING HIGH

" b cuenta con seis corredores
distintos, cuatro circuitos

(tres iniciales mas uno ex-

tra), dos perspectivas de

juego, sistema de tiempos

a base de check points y la posibilidad de repartir unos
cuantos mamporros a nuestros contrarios. Una banda
sonora al estilo WIPEOUT, unos efectos especiales po-
tentes y todo el espiritu de Forrest Gump son otros ali-
cientes a tener en cuenta en este mas que peculiar jue-
go de «carreras pedes-
tres». DE LUCAR

RUNNING HIGH

PlayStation
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onmemorando el 15

aniversario de la apari-
cién de MACROSS (la serie de
TV), Bandai Visual ha puesto fi-
nalmente a la venta en todo Ja-
pén THE SUPER DIMENSION
FORTRESS MACROSS: Do You
Remember Love?, el tan espera-
do shoot’em-up en 2D para Sa-
turn del que ya os hablamos ha-
ce un par de nimeros con moti-
vo del lanzamiento de MACROSS
DIGITAL MISSION VF-X. Basado
en el film del mismo nom-
bre del
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afo 1984, MACROSS:
DYRL (que no era sino una ver-
sion condensada de la serie de
TV, con mejor animacién y algu-
nas diferencias en la trama), lle-
ga al mercado nipén en un pack
de 2 compactos acompafiado de
un precioso manual, en el que
ademas de disfrutar de los dise-
fios de Haruhiko Mikimoto (per-
sonajes) y Shoji Kawamori (me-
chas), se incluye una pequefia
guia de los lanzamiento en vi-
deo y LaserDisc de toda la sa-
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¢Como que 7
no puede ha-
ber transpa-
rencias en

Saturn?




Tras haber hecho 1as delicias de lo usuarios de PlayStation, [ saga MA-
CROSS llega @ Saturn en un largamente esperado Shoot em-up basado
en la peficula de MACROSS: Do You Remember Love? de 1384. Mucha
accion 1 espectaculares intros en un set de & CT's producido
por la factoria Bandai

1nN7T

o or NEMESIS @

« Las incanta_ =
bles secuen. !
Cias de ar?f S 7 ejército zentraedi a lo largo de un
ggdn se madPria/ ' ) sinfl'n de fases de puro delirio sho-
o to‘f,ﬁn / ot em—up, haciendo buen u.so de

ﬁ”a/-"«?acidf, O\l sus diferentes transformaciones:

de cada ypg ng{hter (caza de combate), Bat-
de las fases troid (robot) y Gerwalk (una mez-
€omo duranpe | — cla de ambos). Su gran jugabili-
el transcyrsy I g dad y la espectacularidad de sus
de ellas, W graficos hacen que MACROSS:

= 2 8 Do You Remember Love? supe-

re con creces la media a la que
nos tienen acostumbrados la ma-
yoria de adaptaciones de manga
a videojuego. Bien es cierto que
en ninglin momento se llega ala
altura visual de la recreativa de
1993 (aunque el hardware de Sa-
turn bien podria hacerlo), pero el
hecho afadido de incluir innu-
merables secuencias de la pelicu-
la original lo convierte en una co-
diciada pieza de coleccionista pa-
ra las legiones de seguidores de
MACROSS (mas conocida aqui
por ROBOTECH) que atin circu-
lan por estos lares.

ga. Combinando sprites
renderizados con un efec-
to 3D en el suelo y algunas
de las mejores rutinas de
transparencias vistas hasta ahora
en Saturn, cada una de las nu-
merosas fases que componen
MACROSS: DYRL esta precedida
de diversas secuencias de anima-
cién (por cortesia del sensacional
TrueMotion), en las que se mez-
clan extractos de la pelicula de
1984, secuencias generadas por
ordenador y una espectacular in-
tro creada ex-profeso para el jue-
go. A los mandos de uno de los
legendarios Valkiries, Hikaru Ichi-
jo debera hacer frente al temible

727

Aungque el Gerwalk es casi siempre la mejor
opcién, tanto el Fighter (caza) como el Bat-
troid (robot) responden bien en combate.

@
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Mensaje de Priscila Parra

(Madrid). La chica mds hermosa
a este lado del loquero nipén esta
muy interesada en seguir la pista
de Rumiko Takahashi, la mejor
entre las mejores. Pues tienes suer-
te, porque en Espafia se han pu-
blicado un montén de trabajos su-
yos: LAMU, RANMA 1/2, la re-
ciente HISTORIA DE P... Tienes
razén, deberiamos hablar de
ella mas a menudo. ;Y de

las Clamp qué opinas?
«Bastante horteras, para
mi gusto». Estamos de
acuerdo otra vez, carifio.

Mensajes cru-

zados de Luis Torres

(Malaga) y Sara Priu
(Barcelona). Se lo montan
de anuncio barato, opinando lo

contrario pero llegando a la mis-
ma conclusién. Para Luis, la pro-
liferacién de revistillas baratas ela-
boradas por aficionados es una
plaga incémoda; Sara dice que
no, que eso demuestra lo simpati-
cos y enterados que son los ota-
kus nacionales. Luis insiste en que
los «prozines» —jah, qué divertida
palabrejal- humillan al lector por
el bajo nivel de sus textos;

ensg

Sara colecciona los ﬁ
mejores articulos en _""“"”“{3 J

@Jﬂ?ﬂnmﬂmﬂ

una carpeta que ha decorado con
fotos a color de GHOST IN THE
SHELL. Luis detesta las guias de
episodios —nos pega un tirén de
orejas por la que publicamos de
DRAGON BALL-, pero Sara las co-
lecciona con la misma pasién que
los articulos. ;Dénde coinciden?
Pues en pedir que tanto esfuerzo
informativo desperdigado se con-
jugue en una sola publicacién,
preferiblemente un JAPANMANIA
remozado. ;Y yo qué digo? ;Va
bien un «en eso estamos»?

O com-
dusado por el
ASAR P del tal
Q de

N \@

| nuestra pequefia p




to no, pero ca-
da vez se escu-
chan mas ru-
mores sobre las
adaptaciones
de GHOST IN
THE SHELL (con
su rendido ad-
mirador James
Cameron tras
la camara) y
AKIRA (dicen que la Fox quiere
convencer a Terry Gilliam para
que se ponga manos a la obra).
;Sera verdad, serd mentira? El
tiempo lo dira.

Mensajes (delirantes) de

Antonio Larrea (Valencia), Susa-
na Pahissa (Barcelona) y Bruno
Castelar (Bilbao). ;Qué tiene AIR-

B
i
quu_u] i

|

BAG, la «mucho-mejor-de-lo-que-
parece» peli de Bajo Ulloa para
volveros tan locuelos? Ah, «refe-
rentes manga». Pues, jqué quieres
que te digal, yo no los vi por nin-
guna parte... pero qué «caralho»,
me rei como un animal. Si en eso
creéis que se parece a DR. SLUMP,
pues bienvenida sea la involuntaria
culturizacién —que al cine, por lo

EL TRIVIAL DE LOS OTAKUS

m NEO-OTAKU

1. Completa el siguiente titulo:

DIGITAL DEVIL...

2. Nombra a los au-
tores del manga
DANSHA.

3. ¢De cuan-

tos capitulos

constaba la
serie original
del Capitan Har-
lock?

m OTAKU VULGARIS
1. ¢Qué titulo recibié HI ATARI
RYOHKO en Espana?

que decis, no vais mucho-. ;Por
qué no rematais la faena con otra
peli del Ulloa, LA MADRE MUER-
TA? La pasaron el otro dia por La
2yes.. es.

Mensaje de Roberto
Castillén (Barcelona). Me has de-
jado de dos piezas con tu sesudo
andlisis del sesudo idem EL CA-
NON DE LOS COMICS, publica-
do por Glénat. Cierto es que re-
sulta dificil de leer, que sentar ca-
tedra con tanta caradura no es

bueno, que del manga pasan co-
mo Lina Morgan del buen gusto.
Pero... ;A quién le importa? A sus
escasos centenares de comprado-
res no, desde luego. Ergo: pasan-
do que también es gerundio. Y
gracias por tus felicitaciones, que
siempre dejan contentillo.

AL APARATO: J. M. MONTANE @

2. ¢ Quién fue el director de GUN-

BUSTER, el anime?

3. ¢Cual es ¢l metraje de

RKIRA?

m MEGA-OTAKU
1. ¢Pe cudntas
partes constd
la actualiza-
cién de BLACK

JACK?

2. ¢Qué tiecnen en
comin Yukito Kishiro, Ta-
dashi Matsumori y Rei Yumeno?

S ¢ SRILOR MOON...

+ Respuestas a las preguntas del mes anterior:

3. SRILOR MOON, SAILOR MOON

NEO-OTAKU: 1: Kentarou Miura. 2: ...BEBE?. 3: 2045. OTAKU VULGARIS: 1: Shiniji Shoji. 2: Ha-
yato Jim. 3: Mayo de 1995. MEGAR-OTRKU: 1: Tokyo Movic Shinsha. 2: 27. 3: Mitsuru Rdachi.




gue existiendo una perla: la reedi-
cion del imperecedero DRAGON BALL

oy S oy

{

:chj T — arece gue el mercado del manga
s . B il \ anda un poco Mmustio. Aunque si-

sta vez, mis queridos seguidores, escri-
bo desde una perdida isla del Pacifico
cuyo nombre no voy a revelar y en la
que se habla espafol. Los nativos nun-
ca teorizan sobre manga, ni siquiera sa-
ben quién demonios es Tezuka, pero
conducen Ferraris e invierten en bolsa.
Por eso he resuelto, con tan buen animo como
Livingstone, acabar con su analfabetismo ficcio-
nal. ;Podéis creeros que, tras mucho navegar por
Internet, no he sido capaz de encontrar ningu-
na novedad de importancia en castellano? Pare-
ce que el mercado anda un poco mistio, después
de tantos cierres sonados y demas fatales elec-
ciones. Aunque sigue existiendo una perla: la re-
edicion de DRAGON BALL (195 pesetas, colec-
cion regular).
Hace unos meses, cuando cerro la serie original,
ya os adelanté que Son Gokuh volveria a los
quioscos... pero no podia imaginar cémo. Con
portadas re-disefiadas a 7 tintas, nuevas paginas

<®Jﬂrﬂnmﬂum




For el Profesor "Jlﬂﬁv' WANAMAKER

de correo, pequefios articulos de divulgacion; en

fin, con toda la espectacularidad que una obra

maestra del coémic pedia a gritos desde los tiem-

pos de la primera y muy discreta edicion en ca-

talan. ;jResultado? Ventas altas, altisimas tenien-

do en cuenta que se trata de una reedicion. Afor-

tunadamente, tendremos DRAGON BALL para

rato mas alla de oportunistas videojuegos y revi-
sitaciones en merchandising.

Peor estan yendo otras colecciones de autores a

priori interesantes para el gran publico, como

COMPILER, de Kia Asamiya, o los GUNDAM, cu-

ya serie limitada acaba de concluir sin que existan

indicios razonables de continuidad. Por otra par-

te, GUN SHOT, GUN SMITH CATS o DR. SLUMP,

con ventas mas elevadas, tampoco estan dando

el rendimiento esperado. ;Qué esta ocurriendo?

El sol del Pacifico me ha aclarado suficientemen-

te las ideas como para afirmar, sin temor a equi-

vocarme, que el mercado esta pagando los arios

de excesos que culminaron con casi 60 cabece-

ras manga en la calle. 60 que, tras una dura cri-

ba, han quedado en una veintena

de series limitadas tur-

nandose a la hora de

obtener los favores del

lector. La desventaja es

que ya no podemos

disfrutar de obras ma-

estras como GAMMA,

EL HOMBRE DE HIE-

RRO, o de las escasas

novelas graficas con




que nos obsequiaba Planeta de vez en cuando
(HOTEL HARBOUR VIEW o REGRESO AL MAR).
Todo lo que cae en nuestras manos son series su-
puestamente comerciales que se consumen con
la rapidez del fast-food... y que no dejan imagen
memorable alguna en la retina.

Pero es normal. Los editores se estan aclimatan-
do a la nueva situacién en que un comic, por el
mero hecho de llevar un logotipo identificativo
del manga, ya no vende. Optan por soluciones
faciles, casi blancas, eluden el riesgo y esperan a
tiempos mejores. Tiempos que llegaran, por la
misma ley del péndulo que nos ha llevado a la
situacion actual, facilitando el asentamiento de-
finitivo del manga en nuestro pais.

Mientras esperamos ese dia, podemos seguir de-
vorando el anime que Manga Films -sin inte-
rrupcion- viene sirviéndonos mes tras mes. En es-
ta ocasion, hay que destacar dos pinaculos de la

\
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animacion como NEON GENESIS EVANGELION:
GENESIS 0:1 (81 minutos, 2.995 pesetas) y VAM-
PIRE HUNTER D (80 minutos, 2.995 pesetas).
EVANGELION es una de las peliculas de anima-
cion mas populares en Japéon, donde ha obteni-
do diversos galardones; su acabado es digno de
una super-produccion hollywoodiense y su in-
trincado argumento atrapa desde los primeros
minutos. Su compafiero de lanzamiento, VAM-
PIRE HUNTER D, es igualmente recomendable
aunque menos inquietante.

iInquietante he dicho? Inquietud es lo que yo
siento aqui, en pleno Pacifico, desde donde sigo
gritando: {GOD SAVE HIRO-HITO!

DYNAR
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“ME GUSTAN LOS
VAQUERDS COMD EL
WHISKY: CORTOS”

Después de probarse 23 mar-
cas distintas de vaqueros,
Kini por fin encontré los
que deseaba. La curioso del
caso es que los que le ¢usta-
: 1 ron pertenecian a otro
|_«Los teaa nue llevar | Ty 3 ' cliente que los habia dejado
on dobladillo para no S8 sobre el mostrador mientras

e e —— e

isarie Jos plos, ce- ; se probaba otros. Las emple-
—M adas de «El tajo niponeés»
) B ke cobiTeios lo¢raron que Rulfo Cables,
su dueiio, se los vendiera a
la muchacha. Curiosamente
a Rulfo le quedaban largos.

* -y echar un cable a la

" chica. Yo soy asi».
Hs Fx O ®

A
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GOLPE MAURABO = N4
MADARUKANA = ¥5

~ PATADA KOBAKA m N7
PATADA HYOHYO = N8
GOLPE TAMURABE = ¥ 10
PUNETAZO0 TEBU m N 11
PUNETAZO

DABU-DABU m W 12
PUNETAZO LABURA m N6 MEKURA m *13 TORAKOVILLE = W12
MONAKA = ¥ 13 KOUMUKU m 7 MENAME m N2 14 POPARUVILLE m 12
. GOLPE DORKO m K¢ 14 WAMUNO m w7 MEUNOBA m N 14 MONTE TINOPU m w13
GOLPE BARAMOKU = W15 SOMAKU m N8 o BOSQUE YUYUYA m W13
: TAMU = 8 | 785 GUARDIANGS IONTE DUBARAE m K13
LAMANOKA m 8 = BOSQUE MABEKA m ¥ 14
; DAULAMU m °9 KUNEBE = 16 MONTE DALUMUBA m ¥ 14
MERUBE = N 4 MUTSAKI m N* 10 BERUSU m 7 HYOBURAVILLE m ¥ 15
AYUNI = w4 DAROBA m N 14 BAKUTA = N8 KAGEMIVILLE m 15
OH, ME! = K5 MORUKU m N 14 MENORAKA = W9 CARCEL GANEBOTU m * 15
SHIT! m 7 BISO m W9 MUNATUBEVILLE m 15
DOMEKURA = 8 ﬁcompmacxomes TOME BEBIMA = W12 BOSQUE NEMABEKO m 15
SEDUCCION = 9 NUKORU = w13 :
S oA DE VOMITOS = 1eo | MOBAKD &S MENORAKA = ¥ 15 | OE
DUMORUBA m W7 :

KEIKU BUBI m k4

BOTASOKU m w14
POPURABO m 14
MIFURE m ¥ 14
YUKUNO m w14
KEMUKO m N 15

% CIUDADES

BAEROKA = N°4
HYONURA = ¥°5
SUMOKU m N5
KARABA m N6

Numeros atrasados:
= (91) 586 31 79

o SANSUMAKU
Ps capaz &¢ detectar 12 pmm:h
del enemigo 3 muchos kilgmeires
e distancia. Caando trabejd eb -
laboracion con Darziano, siembIe
jos campos €2 minas fecales 3 72
26m de dos pOT segundo.

«LARUKE »
Presidente del partido Yoshiano,
que defiende los pusr.ulados del
creador de Haki, accedio al poder

en 1a Segunda Estacién de Toteshi.
Tras perder ¢l poder en dos ocasio-
nes (Quint2 Estacién de Tosu, SEp-
tima de Manju), lo recupero en las
pnsl:lmeﬁas dz1 Nuevo Sungh-

ARMA DOKERABE m 8 ;
GAHI!I(E mNs m LIS ARES TE‘K“ snn““ = N6
BOOMDROIDE = ¥4 YUMIHIRO m 89 PUERTO HINEKAMU = 4 HIDEAKI SAWAMURA = W7
METRALLETA DEBUYOKI m ¥ 9 MANSION GAMAKU m 15 YASUHIRO ANNO = 9
DOBUYO m N8 DAHAMI m N*10 AEROPUERTO JOHNNY DABU = K10
REVIENTAHOMBRES = W3 BARU-BARU m 111 DE KOBEKURA = N5 HIROFUME KOSU = 15
TAKABAM = K¢ 10 GUNIBUO m ¢ 11 BOSQUE KUMAKE m ¥
METRALLETA KEGO = W11 MIBEKOYU m 12 ESTACION NUCLEAR TGRS
METRALLETA :m]uggm ;ﬂ: 1 DE POPARU m 15 EJJO‘“ 105
mN1

SEPAKU m 115 SAYUGA m 15 AEROPUERTO JOYA BUMUKU m %5

DE NIMOBE = 2 JOYA LAPUKO m 17

BIREI m ¥*15 mmgz MURAKU = N6 JOYA
= MONTE GUMABARU = 6
TAIRO m K4 N 5745 MONTE KEIUMU = 18 &?ﬁmﬁf‘:‘g“
BUDOKEYO m ¥5 AHIOYO m N 4 TEATRO TUBBO = ¥*9 30V A MIKABUYO 8 13
DORAKUMO = N°6 WEMASAKE m N4 BOSQUE KULUBU m N 10
DOMU-MARAKA m K7 NUMANUBO = K5 DAYUVILLE m K10
NANOKA m N7 RASTREADOR = 16 MONTE DUKO m 110
DOBA-DOBA m N7 GUMAKA m 8 COLISEQ SABUTO m W11
ONENI m K 10 SIMAKU = N9 AEROPUERTO BERUMASHI m 15
HYEROKU m 11 MESAMU m N 10 DE MANPUBU = W11 MINOKABE m ¥ 9
BUREBIYA m i 11 TOKOMBO = W 11 AIIKBNHBII\!II.LE mNn SHAIMOKU = K10
FEUDOKAKU m ¥ 12 SIMAKU = 12 MONTE UYOPU m N 11 MAYUKO m w11
BUED m k13 DARU-DARUMEKU m K= 12 EIKUNARABOVILLE m 12 LOMOKAKO-BARA m K12
UMONEBE m ¥ 13
B“MBK“K“ ML Reglas del juego ap')recidas en
@ 1]

OKUKOMU & 13 JAPANMANIA N° 4

BUKEBU = W14
OPPUPA m 14
1PU m W15
SHOGAINO m K15

DOBEBEYA-BO m 4
KARUMUYA-BO m W5
Y“BUKEIKU-BG EN6
KﬂBAHUYkSHIl—Bﬂ mNs
IIAKUBUYA—BB el
WERAKU-BO m w12
KUNEBAKO-BO m * 13
BEBORUYO-BO m 15
YUMIKO-BO m K15

/24 PODERES

MUMI m N4
SUSU m N5
MOBA = W6
BOMU = ¥°6
WAWA m N7
TANO m N8
GUGA m N8
BUBI m N2 10
MAMU = N 12
BABO m N2 13
MARO = N2 13
MUMA = N 14

\g: POLITICOS
RA |

SRTA. KERAKA m N 4
HOKUNA m N6
KONUBA = N6
TISAKI m W6
GORUKA m N7
HOKUNA m N8
WARAMU m N8
MASAKO m N9
KARU-KARU m \10
MURA = ¥ 10
KAMANAKA m ¥ 12
MANOBUTO m 113
LABUKE m N 13

|

-/
DOMAKURA = ¥5
MAKO = K26
DOMEKURA = N7
DAERAMU = N 10
SANSUMAKO = W 1
FOKUMA = k11
BURABU m W 12

G

COCHE MANAKA = N4
MOTO BALUKA = ¥ 4
MOTO DOMORAKU = W7
MOTO NAMUKA m 13
MOTO TORUNABA m i 11
COCHE WAKIBO = K12
MOTO KALO m W12

. S0LDADOS




jamishmnpmﬂannmnﬂn
gerwd. Su brillante carrera militar
estuvo a punto de truncarse cuan-
do se le relaciond con los marcu‘h-
Tes de Shtalo.

« KUNOKUMA =

Orgia canibal que reine a unos
veinte hakianos, quienes se devo-
ran siguiendo el Orden Aleatorio
de Gumpéd. El inico superviviente
se integra en los Iluminados Sher-
to, capaces de mantener contacto
con las almas que han migradoala
materia.

o BUMAKUNILLE =
Centro economico de Haki, habita-
do por monedas coprofagas, crédi-
tos mesianicos y banqueros tim-
brados. La Policia Imponible se
ocupa de mantener el orden en sus
calles.

o €ISIM «

Un virtnoso de la imitacién, capaz
de camuflarse en el aire y falsificar
pactos de sangre con Diabloh. Su
pereza es tal, gue ha provocado
guerras civiles en poblaciones de
pacificos campesinos lobotomiza-
dos.

« BUNAMAKU »
Instigada por Eabendern Suhiin,
hijo de Toda Madre, impidio que el
Brabsha Andu pudiera defecar. La
muerte, pudenta, sobrevino en
unos dias.

« BOSQUE BUDAH »

En su interior fueron construidos
(12000-12051) doce templos en
honor de Sabuyo, el dios de la Es-
tirpe Gorrompida de Tuparoku.
Hoy estin abandonados, pero toda-
via albergan misas ilegales de pro-
testa contra ejecuciones ashoya.

« PATADA LUBOMAKU ¢
Dirigida a los genitales, produce
una rotura por 19 partes en la co-
lumna vertebral. Se completa con
un giro tipo Ashyta y un golpe Fa-
keru,

e MONTE KUMARAKABE »
Protegido por fuerzas huracanadas
de naturaleza desconocida, ha re-
sistido la erosién y conserva polvo
original de Gainax Yoshi. Su cima
permanece inexplorada.




* BUNAMAKL »
Instigada por Kshendern Suhiin,
hijo de Toda Madre, impidis que al
Brabskha Andu pudiera defecar, La
musrte, pudents, sobrevino en
ungs dias,

« BOSQUE BUDAH »

En su interior fueron construidos
(12000-12051) doce templos en
honor de Sabuyo, el dlos de la Es-
tirpe Corrompida de Tuparoku.
Hoy estén abandonados, pero toda-
via albergan misss ilegales de pro-
testa contra ejecuciones ashoya.

* PATADA LUBOMAKU
Dirigida a los genitales, produce
una rotura pozr 19 partes en la co-
lamna vertebral. Se completa con
un giro tipo Ashyta y un golpe Fa-
keru,

* MONTE KUMARAKABE o
Protegido por fnezzas huracanadas
de naturaleza desconocida, ha re-
sistido 12 erosién y conserva poivo
original de Gainax Yoshi. Su cima
permanece inexplorada.

idl.'ueh
Bélica Burake, usﬁacon,;-mnm
enhswdaﬂowdemrm
3=mﬁfomapmdsnnmnﬁn
gerwo. Snbmmmmnnar
estumapuntvdetrucamem
dualere}mwimluamrm
\ (res de Shtalo, = :

to, capaces de mtener cnntu:o
m las almas qua han mismio a la

tos mmintcns y bmqnnm tim-
brados, La Policia !mponlhia se
ocupa de mtenu el orden en sus
calles.
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Un virtuoso de Ia imitaeion, capaz
de camuflarse en el aire y falsificar
pactos de sangre con Diabléh. Su
pereza es tal, que ha provocado
guerras civiles en poblaciones de
pacificos campesinos Iobotomiza-
dos.




o MALAYAKU «
Nace de un meta-animal infiltrado
que convierte empero-estructuras
en reservas artificiales, a partir de
ese momento enfrentadas. La tini-
ca victoria es el genocidio.

« BOSQUE LUMOKE »
Bsta habitado por la Casta de los
Tira-Monos, responsable de la ani-
quilacién de los barones Hayehshu.
Hace més de un siglo que ningin
hakiano entra en sus dominios.

e .
» KUONABA «
De modales exquisitos, habla 16
idiomas y estd especializado en ne-
gociaciones de entre-guerras. Se
rumorea que pertenece a la Casa de
Meyako.

Emsans-

o BUYOKAMERU »

Se celebra en honor de la Involu-
cién Sagrada del Trigono de Ku-
rumbei. Sus participantes deben
ofrecer una parte de sus cuerpos en
sacrificio. La recompensa seran
unos poderes mediumnaticos que
se extinguiran al abrirse el tercer
tercio de la vida del mutilado.

* LOKUTE »
Las copas de sus drboles beben in-
tensa, lascivamente, de la lluvia
perpetua que cae sobre ellos desde
el Enfado de Meraki (Cap. 4 del
Evangelio de Yoshi, Cartas aDero y
Ratm).

« SM-OO01 »
Humanoide construido por Larewu
Thilu a partir de desperdicios bio-
tecnologicos. Rompe auras de
transmision poyapu y se infiltra
en sistemas de seguridad 8.6.

e TAMO o
Sus participantes forman un gran
circulo, del que prende fuego lila-
ceo. La forma de las 1lamas dictara
una variante en el porvenir de un
ser elegido al azar.

» BOYUBINILLE »
Ciudad Amazona donde cualquier
representante del género masculi-
no tiene prohibida la entrada. Ac-
tualmente, se halla bajo la protec-
cion del Ejército Amarillo de Buko.




* [OKUTE »

Las copas de sus Arboles beben in-
tensa, lascivamente, de la Huvia
perpetua que cae sobre ellos desde
el Enfado de Merzaki (Cap. £ del
Evangelio de Yoshi, Cartas aDero y
Rati).

Humanoide constraido por Larowu
Thalu a partir de desperdicios bio-
tecnoldgicos. Rompe auras de
transmisién poyapu y se infiltra
en sistemas de segaridad 8.6,

s TAMO »
Sus participentes forman un gran
circulo, del que prende fego Hl4-
ceo. La forma de 185 ilamas dictara
una variante en el porvenir de un
sex elegido af azar.

s BOYUBINILLE »
Cindad Amazona donde cualquier
representante del género masculi-
no tiens prohibida Ia entrada. Ac-
tualmente, se halla bajo 1a protec-
cidn del Bjercito Amarillo de Buko.

s MALAYAKU o
Iace de un mete-animal infiltrado
gue convierte empero-estructuras
en reservas artificiales, a partir de
ese momento enfrentadas. La uni-
ca victoria es el genocidio,

*BOSQUE LUMOKE »
Esta habitado por 1a Casta de los
Tira-Monos, responsable de ia ani-
quilaci6n de los barones Hayehshu,
Hace mas de un siglo que ningflin
hakiano entra en sus dominios.

i SOLDADO) Ny

| eKUONADAS
De modales exquisitos, habla 16
idiomas y esta especializao en ne-
gociaciones de entre-g Se
rumorea que peﬂeum ala Casa de
Meyako

» BUYOKAMERU »

Se celebra en honor de la Involn-
cién Sagrada del Trigono de Ku-
rumbel. Sus participantes deben
ofreceruna parte de sus cuerpos en
sacrificio, La recompensa seran
unos poderes mediumndticos gue
se extingnirin a} abrirse el tercer
tercio de la vida del mutilado.
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“R HOLYFIELD LA
OREJA. R M1 ME
MORDIO LA CROERA™

«Queria probar el codille
chino, pero se me fueron los
pifios», decia Mike Tyson
después de pe¢arle un sobe-
rano mordisco a la nipona
que teneis delante. Desde
entonces utiliza 3 tallas me-
nos de falda, y necesita su-
jetarse la cadera derecha
porque se le cae un rifién al
suelo. «Incluso eructd des-
pu¢s de hacerlo», comenta
entre sollozos, tiritas, mer-
cromina y Super Glue 3.




La revista europea de informatica pec|a
mas vendida en el mundo Es | de jllllO y
agosto ya a la venta

Fotografia digital. Sin carrete y sin revelado. la
- informatica cambia el mundo de la fotografia.

Servidores. La hora de las PYMES.

Scala Multimedia MM200, un clasico
llegado del Amiga

Ya es posible regrabar un CD, Ricoh CD-RW
MP-5200S

Delphi 3.0 ahora con ActiveX

Los mejores juegos del momento:
Garmageddon, Moto Racer, PC Fiithol 5.0

El entretenimiento que se avecina:
Blade, Jedi Knight, Lands of Lore Il

P e
Tarjetas 3D, el future ya esta agui Et?f?:: ::Ontacto
prorer 4.0
Un aiio de Quake Inves ; : Tec,
: A x5 T G oG
g . nu
Los mundos de Worldcraft J bres de ostandar en Iy paq

AutoSy
Creatiye Lab. etch 2.0

UGADO“ES pRot

de Java Wodtshup 2.0, SVmantecV'suaI Cafe 1.0d, curso |Ie I.otus Hm y mucho mas,
3 incluyendo un apartado especial Solo Juegos en el SuperCD

itn exclusiva! Versién demo jugable de Moto Racex, y dos circuitos nuevos
para la version comercial. Demos operativas de Carmageddon, X-Car, Interstate
16, Redneck Rampage, Blood y muchos mas

PCPlus Z,
) para el mundo de la informatica






