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(1) USA 4 BATTERIE 1,5 VOLT

(2) FUNZIONA SU QUALSIAS|I TV COLOR

(3) TRASMETTE NEL RAGGIO DI 4 METRI

(4) BASSO CONSUMO DELLE BATTERIE

(5) SUPER LEGGERA PESA SOLO 300 GRAMM |

(6) COMPATIBILE ANCHE CON | GIOCHI NINTENDO

(7) IDEALE IN QUALSIASI SITUAZIONE

(8) FACILMENTE TRASPORTABILE

(9) INCORPORA UN SUPER JOYSTICK

(10) PREDISPOSTA PER L'USO CON MONITOR

(11) PRESE ESTERNE PER ALIMENTAZIONE ELETTRICA
SECONDO JOYSTICK E PISTOLA

<

La pia piccola e leggera console videogioco a colori del mondo
che funziona anche senza nessun filo di collegamento.
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Solo GIG distribuisce i prodotti Nintendo
WG originali, con le istruzioni in italiano,
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' i Se volete un Game Power sempre migliore ¢é solo un modo: correre a
. ; pagina 63 e compilare il Questionario.

LE NOVITA PIU CENOBITICHE

DALL'EUROPEAN TRADE COMPUTER SHOW

g 4 - DI LONDRA! _
CORRI YOU READ IT HERE...FIRST! g g W< Game Boy

POSTINO, NON I ~ - PAG. 11

Tl FERMARE, CHE -l

NON PUO ASPETTARE! MAZI N S AG A Game Géar

“VOLA, SI BUTTA DALLE STELLE GIU Master System

COIN-OP IN PICCHIATA...” S, SI, E PROPRIO

LUI! IL MITICO ROBOTTONE DI GO Mega (D
NUOVA RUBRICA. IN DIRETTA , NAGAI

DALLE SALE GIOCHI LE NOVITA o E ARRI-

PIU GETTONATE SEZIONATE %_ VATO Mega Drive
DALL’ OMNIPRESENTE . 0 Sy SUL
MONSIEUR DUPONT . . ) MEGA

DRIVE.

NES
PC Engine

CLASSIFICHE

LA TOP TEN
PAG. 97 DE| VIDEOGIOCHI.

| CHE ASPETTATE A MANDARCI
BNV OVER LE VOSTRE PREFERENZE?
- PAG. 127 . PAG. 26
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L'APPOSTA DI GAME POWER via Aosta 2

20155 Milano Pianeta Terra

DAMMI UN PO’ DI ZUCCHERO, BABY
Stragalattico Gioco Potere,

mi chiamo Ivan, ho quindici anni e posseggo un Su-
per NES e un Game Boy. Scommetto che la cosa non
vi interessa molto, ma volevo dirvelo. Vi scrivo per far-
vi i complimenti per I'ottimo lavoro: siete un mito! -
Volevo pero suggerirvi, per I'’Apposta, di fare come le
riviste straniere (ho comprato un numero di Nintendo
Magazine System): loro fanno quattro o cinque pagi-
ne di domande e risposte e altre quattro o cinque di
lettere “normali”. Che ne dite come idea? Prima di sa-
lutarvi, vi lascio con le immancabili domande per

I'onniscente MBF:

1) Quanto dareste a Area ‘88 per Super NES?

2) Perché la maggior parte dei giochi escono in Giap-
pone e in America molto prima che da noi?

3) Vedremo mai Mazinga sul Super NES?

4) Esiste Strider per la mia console? Se no, uscira mai?
5) E Dracula? Che fine ha fatto Nosferatu?

6) Quali sono i giochi nuovi per Game Boy che mi
consiglieresti?

Ivan “Stecca” Ranzani

a cura di MBF

Aye, carumba! Avremmo
potuto inondarvi di pubblicita, ma noi sia-
mo Game Power. Per rimediare al triste
inconveniente vi presentiamo ben cinque
pagine di serrati botta-e-risposta con i let-
tori. Non formalizzatevi e dateci sotto.
Adesso che il tempo comincia finalmen-
te a migliorare, il sole splende alto nella
volta celeste, la scuola si avvia alle bat-
tute finali (che non sempre fanno ridere,
tough), non c’e niente di meglio che tappar-
si in casa serrando le persiane a tu per tu con l'ultimo gioco ac-
quistato e passare pomeriggi in totale alienazione. Ovviamente
vi sto buggerando: sono il primo a suggerirvi di spendere tempo
all’aria aperta, altrimenti poi ci accusano di essere dei com-
plessati. Uscite di casa, andate al negozio e all’edicola, cuzza-
tevi rispettivamente un bel giochillo e Game Power e poi torna-
te alla casa-base. Eh, eh, eh. Intanto, che vi racconto? Dunque,
le lettere sono sempre un fraccaio, i giochi massicci anche,
non resta che chiudere questa intro. I’'m outta here.
NOTA BENE
Per motivi di spazio siamo spesso costretti a tagliare le lettere
troppo lunghe o a skippare domande alle quali abbiamo rispo-
sto piu volte. In questo modo cerchiamo di dare spazio al piu
alto numero di lettori possibili, al fine di soddisfare richieste e
dubbi vari. Non scriveteci per avere trucchi, gabole o soluzioni:
abbiamo appena convinto Dupont a rispondere a tutte le vostre
domande ogni giovedi sera dalle 18.00 alle 19.00 (tel.
02/33100413). Non spedite francobolli per risposte private per-
ché purtroppo non abbiamo il tempo materiale (e nemmeno for-
male, se e per questo) per farlo.
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dalla recente decisione
della Nintendo di distribuire
direttamente hardware e
software in alcuni dei mercati
piu importanti d’Europa (In-
ghilterra, Francia, Benelux),
compito precedentemente dele-
gato alla Bandai (Bassottai),
come potete checkare nelle
news.
3) Ne dubito, ma se ti consola,
la Toho ha appena finito Su-
per Godzilla, un incrocio tra
Ultraman, Ye Are Kung Fu
e, appunto, Mazin Saga (solo
le fasi di combattimento).
Sembra abbastanza squallido
e questo € un motivo in piu per
tenerlo d’occhio.
4) Non penso proprio: i diritti
del gioco appartengono alla Se-
ga, che se li tiene ben stretti,
come puoi ben immaginare.
L’unica versione annunciata e
per PC Engine Duo, ovvia-
mente su CD, cosi come ¢ atte-
sa quella deluxe per il Mega
CD. Immagino che la cosa ti
interessi poco dal momento che
possiedi un SNES, ma non di-

Stecca? Ma che razza di soprannome puo essere? Vabbeé,
non indaghiamo... Dunque, dieci pagine di posta, rigoro-
samente separate? Non sarebbe male, peccato che sarebbe
semplicemente impossibile da un punto di vista tecnico: lo
spazio disponibile su GP ¢ carente come il carro per
Elio... NMS se lo puo permettere perché tratta solo un
numero limitato di console (tre, per essere precisi), e
quindi di pagine a disposizione ne ha una caterva
e una gazzosa. Per quanto riguarda le risposte:
1) 68%, bello da vedere, non da giocare. Area
‘88 (in Europa e in America U.N. Squa-
dron) é uno dei primissimi giochi Capcom
per il sedici bit Nintendo e, pur vantando

una grafica eccellente, é anche uno dei gio- NN REEUNETIS LRI G EE
no Monfredini - MO

chi pin scattosi mai visti su SNES: in certi
punti ¢ addirittura ingiocabile. Come si
suol dire “risente (ovvero sente due volte) di una certa ine-
sperienza di programmazione”. Personalmente proverei
con Super Aleste, Parodius, Valken, Pop'n"Twin Bee o
Axelay. Hai solo I'imbarazzo della scelta.

2) Perché la maggior parte dei giochi vengono sviluppati a
forza di proteine e spinaci proprio in Giappone e in Ame-
rica. Inoltre le pivi importanti software house giapponesi
hanno diverse “basi satellite”, ovvero uffici e sedi ausilia-
rie, in America, ma non in Europa, dove la distribuzione
ufficiale non avviene con lo stesso tempismo. Dobbiamo
pero registrare che la Gig, per quanto riguarda Super
NES e cricca varia, si sta dando molto da fare e anche la
Giochi Preziosi svolge il suo lavoro non male. Sega e Nin-

tendo comunque stanno valutando la possibilita di lancia-

re i loro giochi in tutto il mondo lo stesso giorno (un po’
come € successo per Sonic 2) o a brevissima distanza
(temporalmente parlando), e un’ulteriore conferma viene

sperare: la Kemco (Phalanx, Top Gear) ha appena ter-
minato Saber Run, un gioco alla Strider altrettanto ga-
lattico (almeno dalle prime indiscrezioni).
5) Dracula dovrebbe uscire tra qualche settimana, su cart
(8 Mbit) dalla Psygnosis, che si ¢ occupata anche del-
la versione per Mega CD. Entrambe sembrano assai
promettenti, anche se si tratta di due giochi COM-
PLETAMENTE diversi. Per quanto riguarda
Nosteratu della Seta (F1 Exhaust Note 1-2),
¢ stato annunciato almeno sei mesi fa, poi ¢
scomparso nelle nebbie di Avalon. Peccato,
perché il gioco sembra un incrocio tra
Prince of Persia e Castlevania. Spedire-
mo Random in Japan ad investigare...
6) Beh, avresti dovuto dirmi quali giochi
gia possiedi, o almeno quali sono i tuoi
generi preferiti... Comunque negli ultimi mesi ho visto un
sacco di bella roba in giro per GB, tipo Kirby’s Dream
Land, Lemmings, Parodius e Populous. Mi “garba”
anche Super Hunchback, ma ad alcuni in reda non ¢
piaciuto particolarmente, per cui tienilo come riserva...
Mi aspetto grandi cose da Top Rank Tennis.

IL MIO NOME E ASH,
REPARTO FERRAMENTA

Ceno-Bitta Emmebieffe,

maggio 1993 =ijée= 5
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fuori c’e il sole, in casa la con-

B
5
L
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__ | sole. Bella e? Vi scrivo perché la
: ~—  “» miaragazza mi ha appena la-
-, A » g PP

sciato, e leggendo le vostre pagi-
ne ho capito che solo voi potete sentirvi peggio

di me. Sara la forza della disperazione. Visto che piu
in basso di cosi non si puo scendere, trancio di netto i
miei pensieri e vado con le domande, sperando che
MBEF sia di bocca buona.
1) Uscira F-ZERO 2 per Super NES?
2) Ma Cybernator e Assault Suit Valken sono lo stesso
gioco? Ma allora la software house che lo ha realizzato
¢ la Masiya, non la Konami, come avete scritto sul nu-
mero 10.
3) Vedremo mai il gioco di Akira per Super NES?
4) Uscira un seguito di Super Contra’
5) Usciranno altri giochi di corsa alla Top Gear per
SNES?
6) Avevo intenzione di comprare un Mega CD, ma so-
lo se sono in circolazione degli adattatori che permet-
tano di leggere tutto il software, sia questo americano,
giapponese o europeo. Esistono? Esisteranno?
7) Vedremo mai Art of Fighting su Super NES?
8) Ti piacciono i Guns’n’Roses?
Ciao da

Ugly Kid Giovanni - Gallarate

Disperato? Suvvia, metti su, che so, F**k the Police degli
NWA e vedrai che ti passa, e se non ti passa, vuol dire che
¢ Un veneziano.

1) Girano rumori (ora, si é mai visto un rumore che gira,
su se stesso, magari? A morte i cliché) abbastanza insi-
stenti che il prossimo gioco Nintendo ad incorporare il Su-
per F/X Chip sara proprio il seguito di F-Zero, ma per
ora restano rumori, che girano, appunto.

2) Right, fratello. La programmazione ¢ opera della miti-
ca Masiya (i tizi di Ranma, per intenderci), ma la versio-
ne europea e americana ¢ ufficialmente pubblicata sotto
etichetta Konami. Abbiamo recensito la cart a stelle e stri-
sce, e sigh, abbiamo cannato tra programmers e distribu-
tors. Se conoscessi bene il latino, declinerei ogni responsa-
bilita...

3) Non che io sappia, ma non mi stupirebbe un Super
Akira: Neo-Tokio is about to E-X-P-L-O-D-E per il sedici
bit Nintendo. Pare che esista una versione del fantastico
fumetto di Otomo con sprite furuncolosi e tanta violenza
digitale per NES, almeno questo ¢ quanto sostiene il miti-
co Julian Rignall, ma non I’ho mai vista...

4) Non ¢ stato annunciato, ma non lo escluderei.

5) Come no! E atteso per la fine del mese il seguito di Top
Gear (ti rimando alle news del prossimo numero di Game
Power), intitolato (ta-dah!) Top Gear 2, mentre dalla Ti-
tus ¢ previsto un Lamborghini American Challenge.
Speriamo non sia come Crazy Cars 1-2 su Amiga... Ulti-
ma ora: ¢ appena arrivato un dispaccio della JVC (i tizi
di Super Star Wars, che, tra l'altro stanno lavorando a
Super Empire Strikes Back, 16 Mbit di forza pura su
SNES): ebbene, tra qualche mesetto potremo mettere in
quinta con Jaguar, conversione ultraveloce dell’'omonimo
gioco Amiga (previsto anche per Mega CD).

6) Non esistono adattatori, al momento. Ma la buona no-
tizia viene da alcuni negozianti italiani che sono in grado
di effettuare modifiche alla macchina per renderla compa-
tibile con il software ufficiale ed importato (giapponese ed
americano). Costo dellintera operazione: circa 150 mila
lire. Se vuoi saperne di pili prova a contattare uno dei nu-

6 /517{&~ maggio 1993

merosi inserzionisti che trovi tra le pagine di Gheim
Paua. Ricorda, pero, che la modifica su un Mega

CD della Giochi Preziosi invalida automaticamente
la garanzia.

7) Sai cosa ti dico, fratello? La Takara sta lavoran- /'

AT R

------

do alla versione per Super NES del secondo picchia-
duro piu bello per Neo Geo (il primo ¢ Fatal Fury
2). Dovrebbe uscire tra qualche mese su una cart da
sedici o dodici Megabit. Cuzzati le news del mese
prossimo per saperne di pii.

8) Zero.

KLAATU VARADA NIKTO
Amici Vicini e Sacchi,

sono un vostro assiduo lettore: vi seguo dal primo nu-
mero, ma non sono ancora riuscito a raggiungervi
(vecchia, NdMarisa) Ce la faro? Ho un Super NES, un
Mega Drive e un Game Boy e vorrel acquistare un
Neo Geo, ma i miei non mi finanziano. E terribile,
non vi pare? Cosa ne pensate, ma soprattutto, cosa ne
penso? Eccoti le domande, MBF, cosi nel frattempo
penso alla risposta:

1) Una rivista italiana ha pubblicato una foto del CD-
ROM per Super NES: perché voi avete scritto che non
uscira a giugno?

2) Quanto costa una cartuccia per Super NES in Giap-
pone?

3) Quanto costa fare una cartuccia, in generale?

4) Eun CD?

5) E vero che i giochi su CD costeranno meno delle
cartucce?

6) Uscira un seguito di Mercs per Mega Drive?

7) Perché non fate uscire una versione di Game Power
con recensioni registrate su videocassetta? Per noi sa-
rebbe molto pit facile capire quando un gioco € bello
e brutto e non rischieremmo di fare acquisti sbagliati!
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8) Questa non e una domanda, ma una preghiera:
I’Apposta é stupenda cosi com’e, completa, esaurien-
te... Non rendetela simile a quella delle altre riviste!
9) Ho comprato un fumetto che si chiama Cyborg e ho
trovato un articolo scritto dalla redazione di Game
Power. Ma siete voi?
Un ciao apocalittico da,

Stefano Balducci (Va)

1) Dunque, quella che hai visto non era una foto, ma un
semplice disegno, uno schizzo di fantasia, che molto pro-
babilmente non avra nulla a che fare con la versione defi-

“nitiva del CD-ROM. Per quanto riguarda la sua uscita,

abbiamo riportato esattamente le parole del vicepresidente
della Nintendo of America sul numero quindici di Gippi,
e se non ¢ affidabile il buon Peter Main, allora non lo e
NES-suno.. Un lancio primaverile o anche estivo del CD-
ROM per Super NES ¢ pura fantascienza. E prevedibile
invece un’uscita natalizia, ma dalla Nintendo non ci
giungono né conferme, né smentite.

2) L'equivalente di novanta mila lire circa. Prima o po

faremo un mega-speciale. Contateci (non siamo in tanti).

CONTROCORRENTE




LEGGI E FIUGGI

“Su uno dei primi numeri di Game
Power ho letto che hanno inventato un
aggeggio capace di copiare le cartuc-
ce del Mega Drive su dei dischetti per
Amiga. Ma scusate, se non ho un Ami-
gq, cosa-me ne faccio?”

(Purcedduzzu ‘74)

“La GIG distribuira il GIGadrive? Mi spe-

dite una GlGantografia di Zia Marisa?”
(Foglio di un Padano)

“Super Mario World mi fa girare le Pal,

perché e in Pal version”
Einstein (Bologna)

“Quanto costa entrare al CES? Al mio

paese e gratis!”
(Andrea “Baha” Vassalla)

“A quando un’avventura di Mario nel
WC? (in fondo e sempre un idrauli-

C0.. .)"
(M.C. Chuck and the Rapper Max)

“Perché non troviamo mai i Coccodritti

nel Kinder Sorpresa?”
(The Dema Bros)

“Perché a pagina 13 del numero 13 di
GP avete messo una foto con alcune
tartarughe in mezzo a quelle di Strider

2? C’e dietro qualcosa di occulto?”
(Sempre i fratelli Dema)

3) Se per “fare” intendi piazzare tutta una serie di infor-
mazioni su qualche chip di silicio e rivestirli di plastica,
beh, piti 0 meno il costo si aggira sulle venti carte.

4) Meno di tre mila lire... Simpatico, eh?

5) No, ¢ una semplicemente una leggenda, purtroppo con-
futata dai fatti. I giochi per Sega CD usciti negli Stati
Uniti costano esattamente come le cartucce (trai 5o e
6o dollari), e cio si spiega con il fatto che per sviluppare
un gioco su CD si investono molti pini capitali di un equi-
valente su cartuccia. Per farti un esempio, per creare un
gioco come Sewer Shark, Night Trap o Sherlock Hol-
mes occorre allestire vere e proprie scenografie, retribuire
adeguatamente attori in carne ed ossa (le cui performance
vengono poi digitalizzate cosi come i loro salari, joke), in-
somma, ¢ quasi come fare un film. E gli accresciuti costi
non permettono alle software house di ridurre i prezzi. Ci
avrei scommesso la Biomassa che c’era la gabola...
6) Non sembra, almeno al momento. Ma se ti piacciono i
giochi alla Tkari Warriors/Commando, forse Caliber 50
della Visco potrebbe fare al caso tuo. Aspetta comunque la
recensione.
7) Non sarebbe niente male, ciccio, il problema risiede
fondamentalmente nei costi, che non incoraggerebbero
certo l'acquisto. In Inghilterra é recentemente uscita una
rivista bimestrale che si chiama Game Breaker che allega
una videocassetta da 65 minuti, con recensioni, trucchi e
palle varie. Ma costa ben quindici carte, e non penso che
tutti sarebbero disposti a spendere cosi tanto... Il grande
Bonaventura di Bello (ex direttore di ZZAP!e TGM)
aveva intenzione di lanciare una simile iniziativa, ma il
progetto non ¢ mai decollato, purtroppo. Quando il CD-
ROM sara roba di ordinaria amministrazione (tre-quat-
tro anni almeno), magari realizzeremo un CD-Power (su
ciddi, ovviamente). In Giappone ¢ uscita la prima rivista

al mondo digitale, che presenta giochi e news per PC En-
gine Duo su disco compatto, ma per ora costa quasi qua-
ranta carte... It's a long way to go...

8) Il nostro stile é questo e non lo cambieremo!

9) Ma ¢ chiaro! Come ti sembrano?

BEST ACTOR: BRUCE CAMPBELL

Egregia, mitica, cenobitica, “mi-tolgo-tanto-di-cappel-
lo” redazione di GP,

siamo due vostri appassionati lettori di 14 anni. Posse-
diamo (a turno? ndMarisa) un fantastico Mega Drive.
Vorremmo sottoporvi alcune domande che non ci fan-
no dormire di giorno:

1) E possibile utilizzare le cartucce per Genesis (la ver-
sione americana del MD) sulla console europea o &
necessario un convertitore?

2) Mega CD e CDTV sono compatibili? Lo saranno?

3) Sul numero 2 (anno due) della vostra rivista, ho let-
to che fra circa un anno uscira in America un’espan-
sione virtuale per Mega Drive. Fra quanto tempo
verra importata in [talia?

4) Come si fa per diventare dei Vostri?

5) Percheé i genitori vietano l'acquisto di questi mega-
galattici periodici e sconsigliano I'uso di macchine per
videogiocare’

6) Dove posso trovare inserzioni per partecipare a
concorsi per videogiocatori?

7) Perché I'80% dei videogiocatori ha la zia che si
chiama Marisa’

Lodi e saluti a tutti voi di Gheim Paua!

Christian “Flash” Rossi e Luca “Bat” Mariani

1) La situazione ¢ molto pit complessa, adesso. Il proble-
ma fondamentale sta nel fatto che la Sega sta equipag-
giando tutte le versioni (giapponesi, americane, europee)
con chip appositi che le rendono incompatibili con deter-
minate macchine. Fra poco la maggior parte dei titoli
americant non gireranno sui Mega
Drive giapponesi, e viceversa, un

NS

po’ per come succedeva a Thun-
derforce IV. Nel fraccaio di altri
giochi criptati sembra ci siano an-
che Teenage Mutant Ninja Tur-
tles e Streets of Rage 2. Al mo-
mento non sembra disponibile al-
cun adattatore (anche e soprattut-
to perché il problema ¢ finora assai
circoscritto), ma dopo la modifica
per il Mega CD, non ci stupirebbe.
Vi terremo informati con le mani
in alto.

2) No e no. Gnacca gnacca.

3) Torneremo a parlarne, la Sega ¢
stata piuttosto vaga (e non Vega).
il Virtua Sega, cosi sara chiamato,
verra distribuito giusto in tempo
per il Natale del 1994 (hai vo-
gla!), equipaggiato con un titolo
(pare una simulazione di guida).
Sara probabilmente costituito da
un elmetto o casco e da un guanto,
tipo quelli che avrete probabilmen-
te visto in sala giochi o alle varie
fiere specializzate. Mi domando
solo quanto potra costare, ma di
tempo per rispondere a questa do-
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manda ne abbiamo, e a suffi-
cienza!

4) Beh, potete provare a scrive-
re una lettera specificando le
vostre generalita (nome, cogno-
me, etd, telefono, indirizzo, macchine possedute, squadra
tifata, ecc), dando un saggio delle vostre potenzialita con
una recensione " i B
di un gioco scelto
da voi e poi in-

crociate le dita
in attesa di una
nostra telefona-
ta. Comunque,
per non deluder-

Vi in seguito, av- Nintende SVPER GANEBOY
viso che lo staff é
praticamente al

completo. Tenete
inoltre conto che

se abitate al di

. < =
fuori della pro- R
. , ; >
vincia di Milano 3 3 $ -
. . . | g
(facciamo la 22 ey
: : - -
Lombardia, via) & ¢ & &

> .

x

- z
sarebbe proble g =

matico per voi : S—
_ Rodimus Prime - Albina Tv
lavorare in reda-
zione (Apecar ¢ un caso a parte, vive in treno). Un’ulti-
ma precisazione: non esiste un’eta per diventare recensori,
ma burocraticamente parlando, avere almeno sedici, di-
ciassette anni ¢ indispensabile per diventare collaboratori.
5) Lo fanno solo quelli che hanno capito “bravo assai” il
significato della vita.
6) Ma su Game Power, dove, altrimenti? Abbiamo orga-
mizzato IL torneo ufficiale di Street Fighter 2 che si svol-

gera dal 6 al 10 maggio durante la fiera-mercato Abacus,
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NON ('€ PARAGONE !

g Certo, visto che da noi puoi trovare
3: tantissime novita a prezzi Fantastici,
A articoli d'importazione e in anteprima
Pk ¢ garantiti dalla nostra esperienza.

g ALbLiamo di tutto, dai PC alle consoles
Ao pPiv diffuse e tanto, tanto software.

vc Si effettva inoltre il NOLEGGIO e Ia ven-
g dita per corrispondenza in 48 ore.
Pk ¢
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APERTO AD AGOSTO!

(siamo chiusi per ferie solo dal 9 al 16 agosto)

ATLANTIDE

COMPUTERS - CONSOLES - VIDEOGAMES - ACCESSORI

P.zza Attilio Lombardi, 14
(NUOVO CENTRO COMM.LE)

20034 GlussaNO (MI)
Tel/Fax: 0362/354879

10,00-12,30 15,00-19,30 Chiuso LUNEDI' MATTINA
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% :Mllano Checka a pagma 24, per
« P dettagliate informazioni.
7) Per farsi pubblicare, I suppose.

BEST DIRECTOR:
SAM RAIMI

Caro Gheim Paua,
Ho dodici anni, mi chiamo Paolo e posseggo un Mega
Drive giapponese e un Game Gear della Giochi Pre-
ziosi. Vorrei che rispondeste al piu presto alle mie do-
mande, ve ne sarei grato:
1) Perché Sonic 2 non si € meritato un voto piu alto di
Sonic, visto che quest'ultimo ha solo quattro megabit,
mentre il primo otto’
2) Ho comprato Defender of Oasis per Game Gear, e
sulla confezione c’é scritto che il gioco include una
battery back-up. Quello che volevo sapere € a che cosa
serve e quanto dura questa batteria?
3) Vale la pena di comprare il Menacer per Terminator
2?
Un grosso ciao da

Paolo Tunnis (mi sembra, non riesco a leggere bene, scrivete in

stampatello, please! NAMBF) - Cagliari

1) Aaargh! Non ¢ possibile... Ok, cerchero di spiegarmi nel
modo piu chiaro possibile. Forse ti daro una notizia che
non ti fara dormire, piii, ma devo farlo, € un lavoro duro,
I’ho scelto io (vai con la musichetta, il cavallo sembra or-
mai andato, ma con un goccio di amaro, tutto passa).
Dunque, il giudizio prescinde dal bittaggio del gioco. Ka-
booom! Sarebbe stupido, per fare un esempio, dare, toh,
08% anziché 99% a, che so, Fatal Fury 2 per Neo Geo,
perché quest'ultimo occupa “solo” 106 Mbit sui 330 dispo-
nibili, mi sembra lapalissiano, no? Allora dovremo dare
40% a Super Mario Kart visto che ha solo 4 Mbit... Il
numerillo che “in teoria” dovrebbe sintetizzare la qualita
di un gioco dipende solo dal divertimento suscitato, dalla
sua realizzazione tecnica, dalla sua originalita, dalla sua
longevita e dal rapporto qualita/prezzo (ecco i mitici e
fondamentali parametri sui quali ci basiamo per sparare
una cifra, con violenza). Se un sequel si becca meno del
suo predecessore significa che uno dei suoi parametri non
¢ pienamente soddisfacente, soprattutto se esso viene con-
frontato con il titolo originale. A questo punto mi chiedo
cosa succedera quando recensiremo Sonic 3... Passo e
chiudo... Ehm...

2) La battery back-up serve a memorizzare punteggi o po-
sizioni di gioco, cosicché tu non debba ripartire dall’inizio
ogni volta che riaccendi la console. Le batterie “salva-dati”
sono generalmente a corredo di giochi che non si termina-
no con una sola partita, come, appunto, i Giochi di Ruo-
lo. E se si scarica? Non ti preoccupare: la console in fun-
zione tiene “in carica” la batteria. Farai in tempo a finire
il gioco una caterva e una gazzosa di volte prima di esau-
rirla...

3) Hmmm, spassionatamente ti consiglierei di aspettare
altri titoli sugosi, se mai usciranno.

HAI CHIUSO LA FINESTRA?

Ultramega galattica redazione di Gippi,

sono un quindicenne che vi scrive dalla provincia di
Cosenza e che possiede un Super Nintendo Gig. Pri-
ma di andare al sodo vorrei fare i miei piu sentiti
complimenti alla redazione, che sono per altro d’ob-
bligo quando ci si ritrova di fronte al “meglio della
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classe” in fatti di videogame e recen-
sioni. Vi scrivo per comus- 10

nicarvi qualche

chetto
da proporre al-
la coppia d’assalto

(Neon-Generale Dupont)(passati

al tarpanico duo, NdMBF) e per sottoporre allo sto-
rico MBF (o solo BF, eh, eh) un po’ di domandine...
1) E in fase di programmazione Super Mario World 2
per Super NES?
2) Che cosa ne pensate di Castlevania IV, Super
Ghouls'n’ Ghosts e di F-Zero per SNES? Mi consigliate
un titolo sportivo per la mia console’
3) Cos’ha The Soul Blazer piu di Zelda I1I? Lo avete gia
recensito (Soul Blazer, intendo)?
4) Riprendo il discorso iniziato da un lettore di Lodi
sul numero 14 di Gheim Paua, sui nomi sbagliati dei
videogiochi come appaiono sulle pubblicita dei nego-
zianti. Beccatevi le seguenti chicche: Humana Grand
Prix, Paperpoy 2, Word League Soccer (cos’e un nuovo
word processor?), After Bunner (il seguito di Bugs
Bunny?, ndMBF), Wander Dog (il cane “deambulan-
te”), Sonic the Heghejhog (titolo in cecoslovacco?)(non
mi stupirei: su un “prestigioso” quotidiano hanno
scritto che Sonic & un porcospino russo, NAMBF), Side
Poket Bigliardo (noto giocatore dell’Atalanta) e per fini-
re Pover Athlete, ovvero la triste storia di Biomassa,
sportivo fallito.
vostro,

Armando Scilinguo, (Longobardi, Cosenza)

1) Dunque, fino a sei mesi fa girava la notizia che la Nin-
tendo era prossima a lanciare Super Mario Bros § ovvero
Super Mario World 2 come una sorta di “compendio” dei
precedenti episodi: la cart doveva cioe contenere i tutti 1 ti-
toli precedenti, selezionabili dal menu. Era un rumore e
tale € rimasto. La Nintendo non si shilancia e purtroppo
non posso darti alcuna notizia precisa. Anzi, non posso
proprio darti alcuna notizia. Sorry.

2) Che sono tre grandi giochi, a parte forse il secondo che
ritengo essere TROPPO scattoso. Gli altri due sono un ac-
quisto, diciamo, obbligatorio. Un titolo sportivo? Vai gini
di Jimmy Connors e non te ne pentirai.

3) Soul Blader della Enix ¢ un grande gioco di ruolo assai
simile e per grafica e per gameplay alle avventure di
Zelda. Tra i due, pero, ti consiglierei il titolo Nintendo,
che si € beccato ben 99%. Definitivo.

LIQUIDATOR

Fantomatico MBF,

chi ti scrive non e la mamma di un pargolo schiattato

dopo una crisi epilettica, ma un giovine ragazzo che é

stato privato del suo Game Boy, in seguito ad un attac-
co d’ira della madre, la quale, adirata, lo ha gettato per
terra trasformandolo in un Dead Boy. Ora mia madre

vuole vendere tutte le mie console.

COSA FACCIO?

a) M1 sparo.

b) Gli sparo.

¢) La lascio fare e mi faccio comprare un’enciclope-
dia video (il 3DO)?

Egitto Antonio

Piii che un consiglio, ti darei una strigliata. Ma
dico “GLI sparo”... Ma stiamo scherzando? Spero
di si, perché il pronome GLI si
riferisce solo

ai nomi maschili, e non

certo a “madre” che fino a prova contraria ¢
femminile (quindi la domanda doveva essere “LE SPA-
RO?”). Scusa per la pignoleria, ma ho appena rivisto
Brian di Nazareth dei Monthy Python, e mi ¢ venuto in
mente |'episodio della scritta diffamante sulle mura del
tempio. Per tornare alla tua domanda, la risposta resta
comunque, “ma ti sei bevuto il cervello?”. Alla propria
madre non si Spara nemmeno con una pistola ad acqua...
E comunque la 300 NON E UN’ENCICLOPEDIA VI-
DEOQ! Per la maiella...

LETTERA DEL MESE

Simpaticissimo MBF,

ti scrivo questa mia seconda lettera (vedi GP15) so-
spinto da un’ira profonda dovuta alla deludente con-
statazione di quanto, ancora oggi, in un’era che si af-
faccia ad un nuovo millennio, si continui a discutere
sugli effetti negativi dei tanto demonizzati Videogio-
chi.

E appena terminata in TV la trasmissione “TG2-Pega-
so0” (4 marzo, ore 22,30), e I'argomento odierno era “I
Videogiochi Fanno Male?”. Conclusione palesata:
“SI"”. Beh, non ti descrivo i vari coloriti che il mio viso
ha assunto durante la trasmissione, ma se hai visto
Fantozzi alle prese con le “squisitezze” della Contessa
Serbelloni Mazzanti Viendalmare, dovresti avere al-
meno un’idea (gotcha, ndMBF).

Mi sono quasi sentito un deficiente, un asociale, un
cretino, un potenziale epilettico fotosensibile (per epi-
lessia fotosensibile si intende quella i cui attacchi ven-
gono provocati da stimoli luminosi, quali appunto, 1
videogiochi, la TV ed ogni attivazione di forti luci lam-
peggianti), orbene, se non fosse stato per la mia eta
anagrafica (quasi 21 anni) corrispondente a quella in-
tellettiva, per I'appartenenza ad un folto gruppo di
amici, per la mia ragazza Silvia (che saluto), per la
mia buona salute e per la mia realizzazione nello stu-
dio, mi sarei fatto subito ricoverare in un centro di ria-
bilitazione!

Certo che di “giochini elettronici” ne ho visti e ad al-



LA MORALE DEL MESE

cuni sono rimasto incollato per piu di 4-5 ore filate,
eppure io sono come tutti gli altri e per altri intendo te
e tutti i lettori nessuno escluso, perché la causa di tan-
to fermento polemico non va imputata ai videogiochi
in sé, ma va ricollegata a situazioni psicofisiche sog-
gettive a rischio che possono determinare malori non
solo con I'uso dei suddetti, ma anche con la TV, le luci
da discoteca e tutto cio che in vario modo eccita forte-
mente i centri visivi di alcuni soggetti molto vulnera-
bili. Le interviste, poi!!! Certo che li vanno proprio a
cercare i “soggetti tipo” che dovrebbero rappresentare
la nostra categoria, ormai quasi sottoposta ad un regi-
me razziale. Un ragazzino grassoccio dalla faccia un
po’ beota (non me ne voglia) accasciato sui gradini di
un portone é tutto assorto nel giocare a Super Mario
Land per GB. Alla domanda “quanto tempo passi in
sala giochi?”, risponde “... Hmmm, non so... Il tempo
passa cosi in fretta quando gioco, invece sui libri...”, e
poi: “Cosa provi giocando?”, e lui “Mi immedesimo
nel personaggio” (intanto sfilano immagini di Street
Fighter I1, violenza nei videogiochi? Forse alla prossi-
ma puntata di Pegaso?!?) e “Quando esco mi gira un
po’ la testa!”... Beh, offro una vacanza “purificante” di

due settimane alle Maldive a chi mi trova nella sala-
giochi sotto casa (o sui gradini di un portone) un tipo

cosi!!! Sembrero forse un po’ cinico nel maltrattare co-

si un povero ragazzino (avra avuto quattordici anni),
ma é ora di finirla di andare ad intervistare i “casi li-
mite” e su questi generalizzare offendendo tutti noi e
additando i “videogiochi” come la bestia nera dell’era
moderna. |[...]

Poveretti (intendo gli psicologi), ma perché (e sono ve-

ramente disperato e con le lacrime agli occhi) non si
informano, non guardano e quindi non si accorgono
che ci sono giochi come GdR, Simulatori, ma anche
un normale puzzle game o platform in genere sono
capaci di stimolare la fantasia, 'intelligenza, lo spirito
di osservazione, i riflessi oppure che I'interesse orien-
tato verso il mondo videoludico porta alla conoscenza
di altre persone, altri ragazzi, all’apprendimento di
nozioni informatiche e la scoperta di nuove tecnologie
e delle loro applicazioni, grazie anche al forte contri-
buto di Kappa e di Game Power che io ritengo le mi-
gliori riviste italiane di videogiochi “and much more”
(niente falsa modestia, prego, la concorrenza non e
propriamente tale, non so se mi spiego!).

Eccoli i, gli “strizzacervelli”,
beatamente seduti sulle loro pol-

trone di pelle, che sguazzano ;
nella loro presunzione e sparano -~ >
sentenze su cosa fa bene e cosa fa
male, con un dito nel naso e I'altro dove dico io (take
it easy, man, ndMBF)(scusa le volgarita, ma la rabbia
mi offusca la mente), mostrando cartelle cliniche di
gente malata che disgraziatamente per noi nutre una
certa passione per i VG, vittime innocenti alle quali si
attribuisce interamente o marginalmente la causa del
male. E ORA DI FINIRLA! I videogiochi risultano, da
un recente sondaggio, il secondo divertimento preferi-
to dai giovani italiani dopo le discoteche seguiti da
musica, e cinema. Invece di criticare 1 VG per un raro
caso di epilessia fotosensibile, preferirei che si sensi-
bilizzasse la popolazione dei giovani aficionados delle
discoteche, di cui io e molti di voi fanno parte, per 1
motivi che tutti ben sapete.
Termino cosi la mia chilometrica lettera invitando tut-
ti a giocare, giocare, giocare senza esagerare limitan-
dosi a quelle famose 2-3 ore di gioco continuo (e vi as-
sicuro che sono sufficienti) consigliate dalle stesse
Software House.

Marcello Cangialosi (TA)

L'intera redazione ha seguito quella trasmissione, tra una
risata e l'altra, ma per devo rilevare che le risposte degli
“strizzacervelli” hanno chiaramente evidenziato che i vi-
deogiochi fanno tutt altro che male, che sono un normale
passatempo e che occorre semplicemente non eccedere nelle
dosi, come per qualsiasi cosa. E il professor Robert Na-
quet, parigino, esperto in epilessia, ha confermato che l'in-
fluenza dei videogiochi ¢ irrilevante. Al contrario, I'impo-
stazione della trasmissione, le domande, le conclusioni,
erano abilmente pilotate. Spero che non si scateni un’in-
giustificata crociata contro i videogiochi (mentre scrivo ho
sotto gli occhi i commenti della mamma di un tizio, tale
Alessandro Coli di Pisa, svenuto dopo qualche minuto da-
vanti al video: “I fabbricanti e i negozianti dovrebbero
informare meglio sui rischi di questi giochi”; accidenti, 10
dovrei essere gia morto una decina di volte almeno): € 1'ul-

tima cosa di cui abbiamo bisogno.
...MBF

HALLG:) WEEN

Via Gallucci, 16 - MODENA - Tel. e Fax (059) 242727
Vendita al minuto e corrispondenza di CONSOLE E VIDEOGAMES

SUPER FAMICOM
Star Fox
Batman Return
Skuljagger
Chester Cheetah
Harley’s Adventure
Exsausted Heat 1]
American Gladiator
Tz. Judgement Day
J. Connors Tennis
X-Zone
Star Wars
Bubsy

Pingskin Footbraswh

MEGA DRIVE GAMEGEAR
Bubsy Talespin
X-Men Robin Hood

Super Off-Road

Mickey Mouse Il
A. Agassi Tennis
Tz. Arcade Games

Double Dragon

Mega-l.o-Mania
PGA Tour Golf 11
Micromachines
Another World

Batman MCD Strider 11
Terminator MCD Ariel
Final Fight MCD Soccer

Deadly Moves
Hit The Ice .

GAME BOY
Bonk’s Adventure
Kizby’s Dreamland

Adventure Island 111
Flistones
Word-Tris
J. Connors Tennis
Crash Dummies
Talespin
Darcking Duck
Little Mermaid

Inoltre cartucce X NES - MASTER SISTEM a partire da £ 50.000 iva inclusa.
PRENOTA SUBITO IL TUO GIOCO INVIO POSTA CELERE
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Tutti i nomi e i marchi sopra riportati appartengono ai loro proprietari. | prezzi sopra riportati sono IVA compresa. Tutti | prodotti sono coperti da garanzia.
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NOViTA ASSOLUTA !
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11 1 GIOCH[ ’
'VASTA GAMMA DI GIOCHI PER CD! - |
A PARTIRE DA L. 49.000 (ms NI M T u)
NOVITA - .ISPU NIBILE !!! | : NoON ¢’ EPIU 0 «Mm- I COMPATIBILITA !!!
FINAL FIGHT CD Wmmmmmmﬁw
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'FINALMENTE DISPONIBILE IL “MAGIC ADAPTOR” CHE CONSENTE SENZA NESSUNA
MODIFICA INTERNA DI UTILIZZARE TUTTI QUEI GIOCHI CHE FINO AD OGGI
; FUNZIONAVANO SOLO SULLA VERSIONE AMERICANA GENESIS COME AD ES.:
- X-MEN, TINY TOONS, FLASHBACK, SUPERMAN, TYRANTS LIGHTING FORCE, TURTLES,
OUTRUN 2091, GLOBAL GLADIATORS E MOLTI ALTRI...
MAGIC ADAPTOR E L’UNICO ADATTATORE UNIVERSALE CHE CONSENTE SUL .
MEGADRIVE EUROPEO UN QUALSIASI GIOCO AMERICANO'!
NOVITA INDISPENSABILE /44 |

SUPERNINTENDO UNIVERSAL ADAPTOR L. 39.000

L' UNICO ADATTATORE UNIVERSALE COMPATIBILE CON TUTTI | GIOCHI, CONSENTE DI UTILIZZARE
SUL SUPERNINTENDO ITALIANO UN QUALSIASI GIOCO AMERICAI\IO O GIAPPONESE !

i — —— o — ]

|
|
|
=
.

- 2

TENNIS L 48.000 MARBLE MADNESS e 58.000
TERMINATOR 2 L. 68.000 8“”';0 GoLD ll: 58'880
TINY TOONS L R SR S v
Tie OFF L 58.000 ALLAPRIGIONIERA ks 8.000
Top GUN o OR00"  PATER OV, e e
TRAVEL GUIDE L. 28.000 PF‘EDATOR PWO : ;8'000
2 _ GI1OC TET | TURRICAN L. 48.000 PH’”%E OF FERSIA 3 58'888
' LG ik = WWF SupersTARS2 L. 68.000 [RO-BASEBALL = :
GiocHl GAME BOY S PsicHO WORLD . 38.000
JORDAN VS BIRD i : 1 R.C. GRAND PRIX L 78.000
ADVENTURE ISLAND | = 68.000 Kick OFF L. : ( A M E (‘ E A ¢ | SHAING IN THE DARKNESS L. 68.000
ALEN Il k 68.000 MARBLE MADNESS 5 : i i '.-"; | SHINING FORCE L 68.000
AMAZING SPIDERMAN L 68.000 MC DoNALD LAND L. : L 2 4 8 0 0 0 | SLIDER e 58.000
SVENGiNG SPIRIT E 23.000 MERCENgRY FOR((',‘:E L : oL gMASH|TV t igggg
ARBIE E .000 MiLoN's SECRET CASTLE® L. . L ” 62 00 ONIC : .
BART SyMPON VS JUuG. L 68.000 MINER 2040 L . Egﬁ 81[8%8 uggﬁk 9% [L_“ waan!l Sonicl 5 68.000
BA‘ITLE_.I?._HIPA [ 58.000 MiSSILE COMAMAND =2 : s 2t gPIDERMAN o L 68.000
BiLL & TED ADVENTURE 68.000 NOBUNGA'S AMBITION - 58.000 TREET OF RAGE-
Bionic COMMANDO L 58.000 PAPERBOY 2 L. 58.000 GIOCHI GAME GEAR BARE KNUCKLE ks 68.000
BLAsTER MASTER Boy L 48.000 PARASOL STARS L. 68.000 AUEN3 L 78.000 SupPeER MONACO -
Bonk's ADVENTURE L 68.000 Power RANCER - L 58.000 ARcH RIVALS BASKETBALL L. 68.000 GP |l SENNA 12 58.000
BURGER TIME DELUXE L 48.000 PRINCE OF PERCIA X 48.000 ARIEL L 25.000 Suprer OfFrF RoaD L 68.000
CHESSMASTER L 68.000 Q-BeRt L. 48.000 BATMAN RETURNS L 58.000 SupreR SpACE INVADERS L. 68.000
CRYSTAL QUEST L, 38.000 RAcE DRIVING L. 68.000 CASTLE OF ILLUSION-TOPOLINO L. 58.000 TALE SPIN k. 78.000
CYRAD J< 38.000 SERPENT i 48.000 CHESSMASTER-SCACCHI L 68.000 TAzZMANIA L. 78.000
DARKWING Duck L. 68.000 SALOMON's CLUB L. 48.000 CHuck Rock = 68.000 THe Berun WALL-ARCANOID L. 48.000
BAY OIE' THUEDEH ll: gg.ooo gPIDER-MAN 2 L. 68.000 BODGE DSPEI 5 ||: 48.000
EAD HEAT SCRAMBLE .000 POT ko 58.000 ONALD Duck PAPERINO 48.000
Dig DuG L 58.000 Srpy vs Spy bs 48.000 Evanper HouyrFiELD's Box L. 68.000 GRANDE ANTEPRIMA
EMPIRE STRKE BACK ks 68.000 StAR WARS L 68.000 FANTASTIC NAVIGATOR L. 48.000 | m
F1 RACE L 68.000 SuMoO FIGHTER e 68.000 G-Lock L. 58.000 / NEWEL o604
(GARGOYLE'S L 48.000 SurPeR HUNHBACK L 68.000 House oF THE VAMPIRE L 58.000
GAUNTLET |l L 38.000 Suprer MARIO LAND 2 ) 68.000 INDIANA JONES E 78.000 -
HiT ON ICE L 68.000 TALE SPIN i 68.000 LEADERBOARD GOLF = 78.000
INTERNATIONAL ASSAULT L 38.000 TASMANIA STORY L 48.000 LirTLE MERMAILD LA SIRENETTAL. 78.000




7 Speciale ECTS!
» | No, non si tratta di etcetera al plura-
@ /e (?): ECTS sta per European Com- .

)| puter Trade Show, si svolge (o
| annualmente a Londra,

ed e I'esibizione
videoludica piu importante
d’Europa. Potevamo forse
mancare? Certo che no! Game

Power era li, in prima fila, H ';

nien tep op odimeno che con il \ ( A CURA DI MATTEO BITTANTI £ _ y |

mega boss del quinto livello, alias Rical, ~_ §° '

a cui si e aggiunto Pinsostituibile power

up Madoc. Mi sembra di aver sperimentato

un deja vu. Sara... Nelle prossime pagine vi

beccherete il succo della storia, mentre fra un

mese lo straspeciale totale. Roba che non
leggete su riviste di videogiochi, ma solo su

Gheim Paua. Hold it now!

Smentita clamorosa: Sonic on CD non € |l
secondo episodio con qualche
livello in piu, ma una versione assai

remixata dei primi due episodi

apparsi su cartuccia. Sfruttando le -
Ppars \ PIATTAFORME g ' % | LasSega ha gia distribuito tre
capacita del Mega CD, la Sega B

1/2 di questo tipo, mentre i mix di lhrh
sostiene di essere riuscita a incre-

zano in classifica tizi del calibro di P
mentare addirittura la velocita del '%m -:m_ lins o Michael Jackson. Quei
porcospino piu ricco del mondo, A e

Virgin hanno colto la mela al bal:o,
gendo un’alleanza strategica con h S
costruendogli attorno tutta una serie di nuovi, gram, una delle compagnie GISCORNENENE.
g piu importanti del mondo. Il prlme itato
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Clamoroso! La Hlntondo ora
sce direttamente i propri di
Europa! Il colosso nipponico M
preferito assumersi il compito che a
prima delegato alla Bandai, la qlﬂli
poche settimane fa si occupava dﬁ
to inglese, francese, olandese e
come una sorta di GIG internazi
giapponesi hanno scoperto che il
europeo e diventato TROPPO i
che gli intermediari costituiscdno n
ostacolo: senza, la Nintendo pud m L
prezzi su hardware e software ed a
una politica ancora piu aggmtln. onsi
esclude che l'iniziativa si estenda d e
nazioni del Vecchio Continente. lt'l le -
megablast! e
In Gran Bretagna sta '
nuovo trend musicale: collodoni
e dance di musiche tratte o i {
dai videogiochi per console.piii ¢

3 L p-

"li..

croccanti, livelli. L'immortale e malefico Dr. Eggman ha rapito la fidanza- I- E G E N D n é una compilation danceftechno intito
ta di Sonic (triplo colpo di scena), Mega-lo-Mania. Non vi ricorda nuh?
| e un extended version di Moga-l’o-m 2
tere ulteriormente il gia spinoso rap- :
G E N E n E Speriamo di vederla anche in patria:
d’altronde qualunque cosa & modloﬁ .
un matrimonio che, la storia lo con- '
..f _
0 e I'altro vi gusterete delle scene inglesi. Mentre la Giochi ”‘Mh
America, ha definito paragonabili Bei tuithi 7 beatiny can e et s line, equivalenti a 550 mils catt R

| | A , si tratta del bellissimo gioco strategi ;;;.:
un'adorabile scoiattolina di nome ::::poputfw, u,cm: p:,.m A:i!a e Me =
Emmy, e il buon tarpano blu deve é—LCONso LE Drive (Recensito sul numero 14 di g h'
: ’ o 5-*; o
ovviamente salvarla. A compromet- é beccato un bel 91%). A
@ c As A (Goin’ All The Way), remix ballabile della
porto tra il porcospino e la cugina di :OMTZ::»::: :’ﬂ'lﬂe"“:- —
. ' - v s : accC 1 nel pross R i
Cip e Ciop, ci si mettono tutti i bravi s
dell'uomo-uovo, al fine di ostacolare
Masini e cricca varia. e
Restiamo nel Regno l.lmto. peruna
ferma, non s'’ha da fare. Tra un livel- @ GIOCATOHI volta siamo riusciti a precedere gli
| : | commercializzato gia da quaiche s = ; .
animate che Il buon Tom Kalinske, % USCITA na il Mega CD, la Sada bt attmfinoﬂ e
presidente rampante della Sega of di aprile per lanciare I'unita CD-ROM l"l“ “ﬁ‘ o
Mega Drive. Lanciato al prezzo di m =
alla migliore roba della Disney. La poco sviluppate spieghiamo che per "casa Mega CD é accompagnato da Sol V ﬁ;"ii:-'.
- non si intende l'indirizzo dello sviluppato- Cobra 00mmand(alm mﬂm
durata dello pseUdO-Cartone? S lla voce "giocatori’ primo dei quali & incluso anchon.h

.
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| |
re del gioco, e che

parla di G]U8.|C088 come trenta minu- non metteremo il nome dei redattori che sione tricolore, e in piu cmm“i " \;.{

- ST hann FoVt ilation di “vecchi” titoli, Golden Axe, @

| blicita il it b, b . BgiE s

tl, € senza puo Streets of Rage, Super Monaco GP, ‘c: |
maggio 1993 - ﬁm;':" . Lr~ |



C __""j; nomgo of Shinobi, tutti su un
:;; iddi (recensito nel numero 15 di
re Power, tranne Super Monaco GP,
tivamente, 80, 89, 87 e 75).
o a chi tocca... Il multimediale é
nai la moda degli anni novanta.
:' la Sanyo ha lintenzione di lan-
r ﬂplﬁ presto la sua unita CD-1 compa-
ﬂ la cosa divertente e che 'ennesi-
nacc ' . sara portatile. Le dimensione
ostrillo sono assai contenute, i
d.lla compagnia giapponese
» ad una console o lettore CD
m tanto di monitor a LCD ultra-
). Durata delle pile? No comment
iz a - ), che sta attualmente lavorando
m casalinga del CD-l locale.
macchine saranno prevedibilmente lan-
hm e dicembre, in tutto il
. E noi ci saremo.
| h SI!I sta per lanciare una nuova
- &% confezione per Mega Drive carenata
e n John Madden Football e EA
_Mnte PElectronic Arts
_deve smaltire i titoli “vecchi” che abbonda-
leihll cosi imparate a lanciare
nul sei mesi, ndOmino), oltre al
lonlc. Il pack include due joypad
| @ appena apparso in Inghilterra al prez-
2 - '_: um (circa trecento carte), e
r a dovrebbe essere estesa alla
1!.!. degli Stati europei.
| MO di pacchi, doppi pacchi e
._ ntro package: in Spagna é appena
S _.-,.,'_ iscita una nuova confezione del Super
‘ S equipaggiata con Super Star Wars, il
0 tie-in della JVC. La confezione
“non f _l tuira quella ufficiale della Ninten-
m Street Fighter 2, ma verra
a ad un prezzo analogo (e non analo-
| ,; j mercato spagnolo & in costante
& ,i_':t_ jcita: entro la fine dell’anno la Nintendo
.f le di vendere almeno 200 mila Super
ﬂldw'i ‘sta recessione?
> non al cinema, dove Mario sta
II'M la sua apparizione. Eccovi i
ﬁ# pﬁ aggiornati. | registi di Super
,.ﬁa 0 Bros sono Rocky Morton e Annabel
ldi collaudati con il geniale Max
. Mario & interpretato da Bob
ramed Roger Rabbit? Hoskins, un
y Leguizamo é Luigi, mentre il
ﬂly Koopa é il ribelle Dennis Hop-
m per la vecchia guardia. Il bud-
ﬂll @ di ben 50 milioni di dollari (la
di Terminator 2, ma sono sempre 75
dwhmimllnAmnca si
‘ll ‘qualita di un film dal sua budget.
lv.lh gli effetti speciali piu incre-
'_ i tempi di Toys. SMB uscira a
E ﬁ ,,3,( 1 USA, mentre in Italia lo vedremo
[ ilmente a Natale.
3 il fantastico XBR2 della
ﬂ tratta di un cenobitico televi-
detlto di una speciale “Program
per poter sfruttare appieno le
mlo della vostra console. La
ta un’immagine eccezionalmente
a... Ma queste cose le sapete gia,
pu'lato quaiche mese fa. Non
che, dopo la Sony, anche la
i-ldlatl nel settore del videoin-
) elettronico con uno speciale
Mlo apposta per soddisfare
nze degli otaku piu skizzati. La
.i_h ;ml. incorpora un Super Fami-
N Sulla sommita fuoriesce
| ad hoc nel quale potete infi-

magg:o 1993

Forse non tutti sanno che gli X-

Men, il gruppo mutante piu

famoso d'America, e costituito

da super eroi che non hanno

acquisito i poteri grazie ad avvenimenti fortuiti (tipo il morso di un ragno
radioattivo), oppure perché esposti a radiazioni (come € successo per
'Incredibile Hulk). No, i tizi sono nati gia con una caterva e una gazzosa
di super poteri. Incredibile, ma Marvel. Cyclops, Storm, Wolverine,
Nightcrawler, Shadowcat, Rogue, Phoenix e Colossus: sembra una
squadra di calcio, invece sono gli X-Men, le cul avventure vengono
pubblicate con regolarita asfissiante da ben 30 anni (il primo numero
della testata X-Men usci nel settembre del 1963). La domanda che i piu
si porrebbero adesso € “Embé?”. Ora, invece di esprimervi per mono-
sillabi dovreste aspettare la fine della notizia: la Sega ha pensato bene
di lanciare un videogioco ispirato alle tristi vicende dei mutanti in costu-
me, impegnati nella ricerca del povero Professor X, detto “l'incognita
vivente”. Mister Variabile & stato rapito dal solito beota di turno e tocca
a voi riportarlo a casa, giusto in tempo per il brodino serale. Sette livelli
di pestaggi furiosi, un sacco di grafica, la possibilita di scegliere tra
quattro personaggi diversi.

JUNGLE STRIKE

Desert Strike & sicuramente uno dei

giochi piu spettacolari e giocabili

mai apparsi sul Mega Drive. Non

sorprende, dunque, che la EA tenti

di bissare il successo con il prevedi-

bile sequel. Le novita: innanzi tutto il titolo. Incredibile a dirsi, ma non si
chiama Desert Strike 2, il che ci lascia pensare che la software house piu
importante d’America si sia rivolta ad un’equipe di psicologi per tirare fuori
qualcosa di nuovo. Non solo: la memoria del gioco e raddoppiata (va di
moda, adesso, vedi Sonic 2, Splat-

terhouse 3, Rolling Thunder 3 ecc.),

e con essa i mezzi selezionabili (lo

ricordiamo, per i piu disattenti: un

Comanche, uno Stealth Fighter, una

motocicletta e un hovercraft, ganzo,

eh?) e scenari vari. Attesissimo.

Ed ecco Clinton su un’utilitaria

Il ponte sul fiume Kwai.
(a lato)Quel coso arancione e un hover-
craft. Chi Pavrebbe mai detto?




Un’awventura che
g qid leqgendo.

e 2 MONDI DA ESPLORARE

o MOLTEPLICI LIVELLI DI GIOCO

® SCHERMO MOBILE IN 8 DIREZIONI
* GRAFICA MOLTO PARTICOLAREGGIATA

717130 Yal14S V1 OGNILININ ¥3dNS
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Solo GIG distribuisce i prodotti Nintendo
originali, con le istruzioni in italiano,
-~ |'assistenza e la garanzia totale.

e SALVATAGG10 DEL 61000 &

> 1L 6I0CO DI RUOLO
24 CHE TUTTI VOI ATTEN-
DEVATE. ORA ZELDA E QUI
CON 2 MONDI DA ESPLO-
RARE, INIMMAGINABILI
SORPRESE, PERSONAGGI,
PASSAGGI SEGRETI LABI-
RINTI E OGGETTI MAGICI
PER CONQUISTARE LA PO-
TENTE “MASTER SWORD”.
ACCENDI ZELDA IIl. ACCEN-
DERA IN TE IL GUSTO DELLA
SFIDA. ©
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IL NUMERO UNO NEL MONDO




_ lare non videocassette, ma cartucce di

Mario e compagni, senza preoccuparvi di
connettere cavi e cavilli. Pollici? Venticin-
que. Prezzo? Circa due milioni e trecento-

mila lire. Possibilita che arrivi in Italia?

Meno di zero. E tutto molto bello.
Pazzesco! Ricordate il Barcode
} Battler, la nuova console portatile che
sta sconvoligendo il Giappone (vedi

~ News GP16)? Ebbene, pare che la moda

non sia destinata ad eclissarsi tanto pre-
sto: una compagnia giapponese sta per

= ~ lanciare un Barcode Adapter per il Super

N = = -

Famicom! Nel paese del Sol Levante sono

: ~ gia disponibili diversi aggeggilli per il

Game Boy (uno dei quali della Namcot), ma

~ guesta proprio non ce la aspettavamo!

Ricordiamo per i piu disattenti in che cosa

_consiste il Barcode Adapter: & un arcano

marchingegno che é in grado di tradurre gli

~incomprensibili codici a barre presenti sul
- retro di ogni merce (confezionata, s’inten-

de, non cercateli su banane o sedani) in

punteggi, e questi ultimi saranno tanto piu
~ alti quanto sono “rari” i codici. Nessuno
~ ancora ha capito in cosa consista esatta-

mente tale peculiarita, ma i Jappo ci hanno
ormai preso gusto e la moda non sembra

poi essere cosi passeggera... Aspettiamo
- trepidamente di metterci le mani sopra...

, Ricordate la disputa tra Electronic
Arts e il network americano ESPN con-
cernente il logo utilizzata dalla softwa-

re house californiana? Ebbene, apparente-

-mente la questione si era risolta con un

nulla di fatto: le due compagnie avrebbero
continuato ad utilizzare i rispettivi logo. Ma
ia EA ha deciso, onde evitare che in futuro

_si ripresentino simili episodi, di modificare

il proprio. Il che significa che non vedremo
piu la scritta EASN (Electronic Arts Sports
Network), ma EA SPORTS. Edificante.
*Hintendo: pare che entro la fine del
1993 vedremo il primo gioco su cartuc-
cia a 32 Mbit. | papa di Mario negano
fermamente, ma noi abbiamo fondata

_ragione di credere che il “big one” sia effet-

tivamente in fase di sviluppo per il Super

NES. Non perdete il prossimo numero di GP

se volete saperne di piu.

E se anche non ve ne importa nulla perché

non avete un Super NES, non perdete

Game Power lo stesso, toh!

* E finalmente disponibile sul mercato
inglese il Game Genie per Game Boy, il
gabola-maker sviluppato dai Signori

delle Code (leggi Code Masters). L’aggeg-

gillo costa circa settantamila lire ed
equipaggiato da ben centosessanta pagine

di codici per una caterva e una gazzosa di

giochi. La versione per Game Gear é attesa

per settembre, mentre quella per Lynx non

e stata annunciata per niente. Tempi duri

per gli atariani.

A proposito di adattatori e cartucce-

gabole, ecco una notizia che c’entra

poco o niente, ma che sembra favorire
la crescita dei capelli: 'impronunciabile

Hornby ha commercializzato il re degli

adattatori per Super NES, per gli amici

Superdeck. In poche parole, Faggeggio vi

permette di utilizzare tutti i giochi dell’'otto

bit Nintendo sul sedici. La cosa sugosa e

che il Superdeck permette al vostro Super

NES non solo di leggere i giochi NES euro-

pei, ma anche quelli americani, svolgendo

cioé quella funzione che era propria del

Game Key della Code Masters. Ma non é

14 7~ 2%~ maggio 1993

Beh, non sara una VGA da 256 colo-
ri, ma...

Monkey é sempre Monkey!

THE SECRET OF
MONKEY ISLAND

| N

GIUGNO/LUGLIO

E con immenso piacere che vi annun-
ciamo che la versione per Mega/Sega
CD di Monkey Island e stata accolta in
America molto favorevolmente. La cri-
tica si e sperticata in lodi e bollini
premi vari € noi possiamo
semplicemente augurarci che gli
yankee non si siano fatti becare
dall’hype (non sarebbe la prima volta).

L'ormai leggendario Guybrush

Threepwood approda sul Mega CD dopo aver entusiasmato i possessori di Amiga e PC. Le differenze:
Monkey Island su Mega CD vanta una colonna sonora che crea un'atmosfera (CD power!), non vi costringe a
cambiare dischetti ogni due-per-tre-sei € il resto e tutto perfetto (la presentazione e stramassiccia). Tra poche
settimane, quindi, potremo mettere le mani sul gioco che | possessori del Mega CD si meritano.

FATAL

FURY

Ha perso qualche chilo, pardon, ‘
qualche Megabit, ma e sempre fatal |
Fury, oggi come allora, il fratello fata-
lista di Red Fury. Dopo una felice

apparizione su Super NES (87%, |
qualche numero fa), uno dei cloni

piu riusciti di Street Fighter 2 € pron- |

to a tirar mazzate anche sul sedici
pbit Sega. Dodici megabittoni di furia,
e pol sara la volta ai World Heroes. ..

) TAKARA

PICCHIADURO
1/2

Fatal Fury, aspettando

drive...

Street Fighter 2 per Mega-

ANNETTE
AGAIN

| creatori del mediocre
Ernest Evans, seguendo la
migliore tradizione dei pic-
chia-e-fuggi, con 'evidente
tentativo di riscattarsi, por-
tano questo Annette Again
sul Mega CD. Ah, dimentica-
vo: Annette Again é piu o
meno il seqguito di Ermest
Evans (notato che i nomi dei
titoli cominciano entrambi
con le stesse lettere: AA,
EE? Probabilmente é stato
un suggerimento della
Bonelli). Si tratta di un
gioco d’azione alla Golden
Axe con un sacco di grafica
e di schermate gore che
finalmente dovrebbe rende-
re piena giustizia al bistrat-
tato CD-ROM Sega. La prota-
gonista € una fantastica
guerriera, lo scrolling é oriz-

zontale, la recensione immi-
nente. Deep deep down.

Manette Again: un gioco da
arresto... cardiaco




NORMALE PSYGNOSI

Avremmo potuto chiamarlo Speciale Psygnosis, ma in
guel caso saremmo stati dei viscidi integrati. Ecco quindi
svelato I'arcano (nella fattispecie, un abbarboncino).
Senza perderci in discussioni da arcinofili, buttiamo inve-
ce l'occhio sulle nuove produzioni per Mega Drive della
casa londinese. Un godziliardo e una gazzosa di novita
per il sedici bit Sega, anzi due: Puggsy e Wizzy ana
Lizzy, due giochi che, se non hanno gia fatto scalpore, lo
faranno presto. In caso contrario, faremo lo scalpo a qual-
cuno.

Il primo gioco non ha nulla a che fare con lo stratosferico
Bubsy della Accolade, ma sembra altrettanto drastico.
Puggsy € il nome di un alieno gommoso che si ritrova su
un pianeta sconosciuto per colpa di un guasto al suo
razzo. “Razzo! Proprio a me?”, sembrano dire gli occhioni
blu dell'alieno amorfo. Senza perdersi d'animo, il tizio
decide che il pianeta non fa per lui (anzi, gli € parecchio
ostile, ma si pud?), e elabora quindi un piano di fuga non
per la vittoria, ma per la vita. E necessario ritrovare i pezzi
per riparare il razzo (“Ma dove razzo li trovo?”" sembrano
chiedere gli occhioni blu di... Ok, ok, I'avete capita) e
proprio in questo consiste il sugo del gioco, quello che |l
buon Cardillo chiamerebbe il “quid” della faccenda. |
gioco e impostato quindi come un’avventura/azione con
parecchi enigmi da risolvere, strutturato in
maniera sostanzialmente varia e caotica
(livelli orizzontali e verticali si alternano
senza sosta e senza apparente ragione). La
grafica, come potrete vedere dalle foto, €
carinissima, obesa e rotonda nella peggior
tradizione giapponese, che impera in guesto
genere di giochi. La cosa incredibile e che il
gloco sembra estremamente originale e da
quanto abbiamo visto anche assal immedia-
to e coinvolgente, oserei quasi avanzare un
‘compulsivo’, ma lo tengo per Il prossimo
titolo. Puggsy dovrebbe uscire a luglio, e ha
la pretesa di farci divertire per un’intera
estate.

Passiamo a Wizzy'n'Lizzy, un gioco d'azione
a scorrimento orizzontale (in entrambi |
sensi, 0 doppisensi che dir si voglia), assal
veloce e concettualmente immediato.
Wizzy 'n'Lizzy sono due maghetti rampanti,

tori (in quest'ultimo caso, lo schermo si splitta in due
come in Sonic 2, ma, udite udite, senza rallentamenti,
flickerii e pasticci di colori come nel titolo Sega). Un'ulte-
riore somiglianza tra i due giochi e costituita dalle anima-
zioni del maghetto, che impenna e ruota in modo assali
simile al porcello spinoso. “Mi ricorda un po’ Sonic 2, non
SO, cosi, vagamente”, fa Rical al simpatico pierre aella
Psygnosis, Mark Blewitt. L'anglosassone sgrana gli occhi
dietro due lenti spesse come un pezzo di porfido e ribatte
"Nooo... Ma scherza? E poi Wizzy'n'Lizzy € molto piu gio-
cabile e divertente”. Parzialita o meno, il titolo Psygnosis e
estremamente carino, frenetico e quasi compulsivo. Ci
scappa il Powergame? Per saperlo dovrete aspettare
almeno fino a luglio, quando potremo metterci sopra le
mani... Concludiamo con la notizia che la Psygnosis si €
buttata nel campo musicale (anche loro...): Lemmings e |l
primo di una lunga serie di pezzi dance/house martellanti
che impazzeranno tutta I'estate nelle disco di tutta Euro-
pa. La canzoncina che abbiamo potuto ascoltare diretta-
mente dalla Psygnosis, non € niente male (non a caso €
stata realizzata a quattro mani con i mitici KLF, quelli di 3
A.M. Eternal). Il mix uscira sotto etichetta EMI, per cui s
impone un salto alla discheria di fiducia...

Puggsy

che ritengono di aver scoperto il senso della
vita: raccogliere una caterva di ingredienti
abbastanza improbabili per realizzare altret-
tanto improbabili magie. Grazie a quest'ulti-
me, infatti, essi possono accedere a una
serie di livelli (sessanta, in tutto) nei quali
stanare un sacco di coniglietti, tenerosi e

iInsopportabili, trasformandoli in lettere alfa-
petiche (la coerenza & un optional di cui i
videogiochi fanno volentieri a meno). Lo
scopo del gioco consiste fondamentalmente
nel raccogliere le lettere necessarie a com-
porre la parola magica che appare sullo
schermo, entro € non oltre la data indicata
sul fondo della conf... ehm, entro il tempo

concesso, pena la morte virtuale dellomino. (O CEr PN
Monkey é sempre Monkey!

WnL puo essere giocato da uno/due gioca-

Monkey é sempre Monkey!

finita: Paggeggio sostituisce anche gli
adattatori che rendono il Super NES co
patibile con le versioni americane e gia
ponesi della macchina a sedici Nintel
risolvendo un fraccaio e una gamil d
problemi. “The ultimate adaptor” (Fada
tore definitivo), come & stato soprannom
nato (e che in origine doveva chiamarsi
NES Adaptor, non trovate fosse pill poe

co?) sara lanciato a giugno in lnghillm
prezzo di 60 sterline (circa 130 mila Ill'ij
ed é superfluo aggiungere che g
vederio presto commerciallto ;' ar :
patria. *

Sol Levante. Si basa sampra sul co-
niano Motorola, ma la nuova \rerslmlt =
monta un 68030 e (esatto) si chiama
X68030 (un Amiga 1200 giapponese, illt
piu massiccio, via). I! look & stupendo
(tutto nero, cattivissimo), il softwm |

patria. Dream on.

La Sega of America ha acqumtato
dalla Virgin i diritti di Spot: the Guut
for Coolness, realizzato dagli autarii ol
bellissimo Mick & Mack: Global Gladiat: f_'
(90%, Powergame, GP14) che dlstribulﬂ
personalmente negli Stati Uniti. Se
pero che la Virgin abbia mantenuto i di
per il mercato europeo. Non si sa nulla nli
rovesci.

SUPER GULP,
VIDEOGIOCHI IN TIVVU’

Ne avevamo parlato un paio di mesi Ia,
ora siamo in grado di fornirvi le prime
immagini di Games World, il primo —
programma televisivo ispirato ai wdeoghr

chi trasmesso via satellite! L’emittente
inglese Sky One che trasmette su Astra IH
infatti lanciato lo scorso marzo la trasmis-
sione pro-
dotta dalla
I-lewland =

tendoun
successo
‘senza
prece-
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DEVIL'S COURSE MECAROBOT

Diciamolo
| | SUPER NES 8 MBIT

“ : g‘s chiaramente: | 25 T K

'?’2 \‘\-.“‘ € i 5 .” SPORTIVO Dai creatori

AN @L}; o) VY3 | dscreto waior | & IEEIXTNANKINE | | o C i, | EEEINEIUTL

e G /. Title  della so Super Ale- | T8

IS rem, non ¢ | o, IICCNCIGURAN | | | ste iimglore SPORTIVO
K | ancora dispo- sparatutto a 1/2
B nibile una simulazione di golf veramente entusiasman- scorrimento Lt E e
(52 te. La T&E potrebbe riuscire a rompere questo digiuno verticale per ﬂ“
§ denti. Lo spet- forzato con la simulazione di golf pit incredibile della Super NES, _ - |
i Re0le ha gua- storia dei videogiochi. Precedentemente uscita per un €cco un altro gioco d 90” (qq?sto £ T di Benet-

dagnato uno fracaio- di macchine, back in Japan (X68000, FM ton). Anche qui, come in Devil’s Course, il concept €
:::';::f;'s_ . P , o stato completamente stravolto: 1o scopo del gioco €
B satthnna- Towns, PC3I801); Devif's Course vanta sicuramente | fondamentalmente sconfiggere Eagle, un cyborg ultra-
ne, piazzando- percorsi piu spettacolari ed improbabili mai visti su un carenato, il golfer definitivo, creato dalla crema degli
s alle spalle monitor. Montagne rocciose tra una buca e l'altra, lagh scienziati giapponesi per sbaragliare la concorrenza
::';'i“;':;;m. eSS R Ci (ava al posto umana. Eagle & una “macchina da buca’”, e perfino
ci Simpson, £ qre 3 o’ dell'acqua, dune, Jack Nicklaus o Greg Norman hanno rifiutato la sua
sempre 2 s ] mostrilli vari. sono sfida all'Hyper Golf Club, un percorso ideato apposita—
's'::'gﬁ:" y . solo alcuni degl mente per scoraggiare i giocatori in erba. Ma voi,
Games World ingredienti del ovviamente, non potete tirarvi indietro, percio accettate

va in onda alle

7 C|E-T| (Geﬂ'
- — tral European volo”. Prossima-

- Time) dal lunedi al venerdi su Sky, e dura

| m rca trenta minuti. Se avete Pantenna tan maq nENtE, sul vostro

- parabolica, non missatelo, e se non l'avete, SNES.

" _beh, eccovi uno dei (tanti) motivi per cui e e e e

LA PIONEER SI FA IN DUE

-~ B o avevamo visto in America, al CES di

g - B Las Vegas, e ci aveva positivamente

di gareggiare con
'’Aquila ciberneti-
ca. Il gioco vanta
inoltre un Practice
Mode molto inte-

| ressante: sara

| Eagle stesso ad
Insegnarvi tutti |
trucchetti del golf.
Grafica massiccia

‘percorso del dia-

el — ___:
v
=

-

S
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oy W

| =
=

_f.'_._f;'._" ,-J_::_*_-_f-':_-';_.f EElimpressionato. Si tratta di un lettore nimazioni

~ LD-ROM della serie LaserActive, in grado di ed a az
~ leggere oltre ai “normali” videodischi i ultrarealistiche
~ (ovvero film su laser disk) tutto il software fanno di Mecaro-
- - per Mega CD o Turbo Duo, grazie ad un bot Golf un titolo

- semplice adattatore. La cosa ancora piu

' fpolmu é il prezzo dell’aggeggio: meno di
~ un milione di lire. Se si considera che un
~lettore di videodischi costa aimeno una
~ cocuzza e che un Mega CD o un Duo aime-
- nomezzo milione, & evidente che l'offerta | IR
| e della Pioneer & __ NEW 3D GOLF SMULATION
particolarmen- - -

te vantaggio-
sa. Il LaserAc-
tive é stato
lanciato in

America nelle

da usmare. Spe-
riamo non sia un
altro buco
nell’acqua...

Tre umani e un

scorse super-uomo: é
settimane, e Mecarobot Golf
un lancio el..ll'o' 1993 T ESOEFT Inc Ci saranno power-
peo & ormai MADE INJAPAN up tipo mazze ato-

miche?

FINAL FIGHT 2

—_ Al momento il gioco e completo solo al 60%, ma potete scommettere tutto
?'f'w.:_""""m"":m'"“'ltl:t:ﬁ":;;?"::n'::" X guello che volete che il prossimo gioco Capcom fara parlare molto di sé.
Rt i, N0E ’ ’ : . : : : . % :
~letteralmente “cascata dal pero”, come Come abbiamo gia scritto due mesi fa, Final Fight 2non e una conversione

& Spesso accade in questi casi, lasciandoci da coin-op, ma un gioco completamente nuovo nella migliore tradizione dei picchiaduro a scorrimento. A propo-
- supporre che la macchina non sara lancia- _ | L \

B dire che andremo tutti a vivere in Inghilter-  orizz0ntale, ma anche verticale.

- "' | Sara possibile giocare in due (sce-

Al.m GIRO, gltendg ’Fra tre personaggu,hpestarSI

"~ ALTRA CONSOLE tra amici, effettuare una serie di

- L g
PR -

e ; ai creatori del miticissimo FM mosse particolari (alla SF2, per
e TOWNS, una nuova, leggendaria con- : : il ver-
- BVecies B ores marso mtgnderm) e, llmpllglﬁqmente, diver
~ sul mercato giapponese. E ha fatto i suoi tirsi un bel po'. Detinitivo.
~ danni. Si tratta di Marty, una sorta di FM

~ TOWNS senza tastiera. La macchina, un
~ 32-bit iper-carenato, é in grado di leggere
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- MEGA
SEGA

CD
USCITE DI
MAGGIO

IMPORTAZIONE
.‘I'ITOI.O - . B OARA
Microcosm  (Psygnosis)
Dracula | (Psygnosis)
Worid War Il (Bignet)
e Sega CD
Secret of Monkey Island  (JVC)
Hook .  {Sony)
s '- Sega CD
Terminator  (Virgin)

=  MegaCD
| UFFICIALI
 (GIOCHI PREZIOSI)
Shodoekﬂokms lcom

CHOMAKATAISEN
DRAGON CHAN

@1 SUPER FAMICOM SMBIT
e} e CNAXAT .

¢ BT
il
LA

Oh, no! Un altro gioco impronuncia-
bile, incomprensibile, indistruttibile.
Dopo aver letto almeno sette versioni
differenti del bellissimo Kikitakai (tra
"altro, non siamo neppure certi al
100% che si scriva cosi), ci potremo
letteralmente scatenare con il nuovo,
appetitoso titolo della Naxat. Due
righe di intro: prendete Zelda, condi-
tela con abbondanti tocchi di Kiki-
takai Ninja e, track! Avete un gioco
nuovo di pacca: CDC (e tagliamo la
testa al toro). La grafica & bella, il
testo In giapponese no. Be prepared.

Qualcosa mi
dice che il tizio
W beota si becca
SN il macigno sulla
| crapa.

Notate il cilin-
dro del protago-
nista...

1 M P O R T A 2Z |

TITOLO
Mutant League Football

Street Fighter 2
Mig 29

James Pond 3
Gauntlet

Wing Commander
Amazing Tennis

Hit the Ice

UFFICIALI

(GIOCHI PREZIOSI)
Teenage Mutant

Ninja Turtles Konami
Sunset Riders Konami
Outrun 2019 Sega
Superman Sega

vostro MD...

MEGADRIVE
USCITE DI MAGGIO

O N E

CASA
(EA)

(Capcom)
(Domark)
(EA)
(Tengen)
(Sierra)
(Absolute)
(Taito)

Mig 29: preparatevi a volare con il

SUPER NES
USCITE GIAPPONESI

TITOLO CASA GENERE
Alien 3 Acclaim Azione
Super Bomberman Hudson Azione
First Samurai Kemco Azione
Shadowrun Data East Piattaf.
Back to the Future 2 Emi Azione
Super Wagan World 2 Namcot Piattaf.

Alien 3 sul Super Famicom
€ ancora piu massiccio

(OM

Ok, prendete i personaggi obesi e beoti di Cosmo Gang (cosa vuol dire
“Che ci facciamo con la redazione di GP?"), li incanalate a forza in un con-
cept ormai consolidato (Tetris style), gli aggiungete qualche particolare

]‘”:_, 75 | i R s e P }
._7 ismu& 3¢
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tratto, che so, da
Yoshi's Cookie
(perché “se rubi a
un autore e plagio.
Se rubi a molti &
ricerca’, come
direbbe Mizner), e
- track - eccoti un
giochillo bello (si
spera) e fatto.

gli oltre trecento giochi e programmi ul- %3
luppati per la macchina originaria della
Fujitsu ed & stata commercializzata al 1.’:;’55'."" 2
prezzo di 600 sterline (circa un milione t el
trecento mila lire). La macchinaé
ovviamente compatibile con CD audioe @
CD+G. Software house del calibro della ;;_-;};‘:* el
Maxis e della Broderbund stanno collabo-
rando con la Fujitsu, che prevede di vende- &
re almeno 200 mila unita entro la fh&" J
dell’anno. Il primo gioco per la nuova d =
stica console & Microcosmdella 2 o
Psygnosis, atteso anche per CDTV. A quan-
to pare la compagnia giapponese non lin £‘ —{ |
intenzione di lanciare Marty sul mercato
internazionale, ma non si sa mai... In ml
caso, come sempre, saremo i primi a farve ':;.'1';;'
lo sapere. o e

FA SEMPRE PIACERE

In Inghilterra il solo Super IIES dv
duto dalla catena Toys'l‘l’l.ls a m
di 150 mila lire.

* Sonic é stato sviluppato in (

* Sonic 2 & stato sviluppato in Amer

Sonic CD é stato sviluppato in G 0- -
ne (completate la serie Ioglcup- T 'a;-' =

Sonic 3 su cartuccia, € in lav e
dallo scorso settembre ed llwﬁi g 5.;
prossimo Natale. Aspettata\ri W
personaggi simili a Tails e, fi : L
gameplay leggermente dwmo dal
La pubblicita inglese di $
per Mega Drive suonava cosl
sori Sega: sognateci sopra” (D
on). A quanto pare il sognosiée t
in un incubo, almeno per qualcmo.n
Dopo Kris Kross e C+C Music Fact ory B
saranno gli INXS e i Gun’s and Ro ‘% %
protagonisti della serie Make m
Own Video, che in America ha riscosso un
grande successo. De gustibus. i
E molto atteso, in America, il segui "“*
di Battletoads, intitolato Battletoa ”"'
Double Dragon: the Ultimate Tea
uno dei primi cross over nella storh dﬂ
videogiochi: gli eroi di due titoli complet:
mente differenti si ritrovano asslomc £
una avventura tutta speciale. | "
Pinizia di un nuovo trend.

MEGA DRIVE NEWS

ruttissima notizia! L'uscita d
B Fighter 2 & stata posticipata ﬂ |

no tre mesi! Atteso per la ﬂnm li apri-
le, il mega plcchladum della Capco '?'-

vo non & stato precisato, ma

maggio 1993 74 -4"__'1__;_
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Una delle software house piu importanti di Inghilterra (e del mondo) ha presentato
un mare di giochi stramassicci per le console Nintendo. Super James Pond si
preannuncia come il titolo piu croccante per il sedici bit, ma la Ocean punta mol-
tissimo anche su Mr. Nutz, il favoloso piattaforme /azione del quale abbiamo par-
|lato qualche mese fa. Un nuovo eroe digitale dopo Mario e Bubsy? Entrambi i tito-
i sono attesi per settembre. Ormai imminente il bellissimo Pugsley Scavenger
Hunt, o, molto piu semplicemente The Addams Family Il. A proposito, in America
stanno cominciando le riprese del film...

- compagnia nipponica debba risolvere alcu-
- ne beghe burocratiche con la Nintendo,
con la quale aveva stretto un accordo
esclusivo. Naaah, cinque punti in meno. La
EA (che non vuol dire Emporio Armani, ma
Electronic Arts, ndGiorgio) sta lavorando a
John Madden ‘94. Dov’é la novita? Doman-
da legittima: sembra che il gioco sara
assai differente alle precedenti versioni e
dovrebbe uscire solo per Mega CD. Data di
~ uscita prevista: il prossimo Natale. La
~ Acclaim ha intanto stretto un accordo con
un importante compagnia specializzata
nella creazione di effetti speciali in ray-tra-
cing e pseudo-morphing (vedi T2 o0 la
recente, bellissima, pubblicita della Lancia
Thema) per sviluppare una serie di giochi
radicali su Mega CD, avvalendosi delle piu
recenti tecniche di programmazione. Per
- vedere i primi frutti di questo accordo,
pero, dovremo attendere fino ai primi mesi
del 1994, il che significa che i prossimi gio-
chi della Acclaim per il CD-ROM Sega,
- ovvero Alien 3, Terminator 2, Mortal Kom-
bat e WWF non conterranno alcun effetto
“specialissimo”.

Battletoads, Battletoads e ancora

| 18 g
MEGA CD NEWS Battletoads. La mitica Tradewest ha &’ s :
| O! La Sega sta sviluppando il proprio presentato decine di migliaia di milio- ‘ 'v“‘ ' "”'* : 4
[ awwing 0 come cavolo lo ni di miliardi di versioni del giochillo ! : :
volete chiamare, rigorosamente per - 4 ! )
il Mega CD. Ha cambiato titolo almeno tre rosposo piu famoso del mondo. : 4 y
volte (doveva chiamarsi Transa Banker, poi Cominciamo con Battletoads & Dou- . : .
Shilfeed, ades- : ' : : ) - -
e e | algngﬁoﬂt Tf|7|§ u{tzmatedTeam pe:’r : ; | Nn;g Battletoads & Double Dragon!!!
Eiss delia Seaa O o livelli, gioco a ue,-scro ing : : | (NES)
stiano cercan- ultrafluido... Basta, beccatevi le . ‘ E
do qualcosa di Non é Battletoads 2...

piu appetibile,
non li biasimia-
mo) e sembra
essere la cosa
piu somigliante
a Starblade, il
capolavoro

1L Iplg = Kas s ded fOtO... Uno strasi-
curo hit.
Battletoads in
Battlemaniacs ¢ il
nome della versio-
ne per Super Nin-
tendo. La grafica
sembra stramas-
siccia, vanta otto
livelli di azione,
super mosse alla
SF2, gioco simul-

Spettacolare!
Ma il gettone

dove si inseri-
sce?

Lo sprite prin-
cipale é minu-
scolo, ma tira
di brutto!

tori, ed € ormai
imminente. Anzi,
preparatevi a una
recensione gia sul
Prossimo numero. §
Altro giro, altro Battletoads per Game Boy

rospo. Battletoads in Ragnarok’s World ¢ il titolo
della nuova versione per GB. .Anch’'esso
imminente, BIRW e destinato a diventare uno del
titoli piu venduti per il portatile Nintendo del
1993. |

e o 0 % -"" ] 107000
| S ‘ l 3 | | J o
15500 RO%H ! >

poligonale della Namco, dopo Starblade
stesso. Il gioco, che ricorda vagamente
Epic, sfrutta le potenzialita dei chip specia-
li del Mega CD. | fondali sono costituiti da
bellissimi frattali che ricreano in modo
estremamente realistico paesaggi marini e
terrestri, ma la cosa piu interessante é che
il gioco skizza di bestia. Se tutto fila liscio,
potremo avere non solo il miglior gioco per
Mega CD mai realizzato (non che ci voglia
tanto), ma anche il pezzo di software casa-

(sopra)Un Super Con-
tra con i rospi...
(sotto) Grafica a go-
go sul Super NES

18 i« maggio 1993
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Marionate di giochi per tutte le
macchine possibili e immaginabili.
Sono state mostrate le prime immagi-
ni di Tiny Toons per Mega Drive (vedi
box), Kid Dracula per Game Boy, ma soprattutto

/

-J Rocket Knight Adventure, per MD, un titolo che &
"A gia leggenda. Si tratta di un gioco d’azione a scor-

rimento orizzontale che vede come protagonista un
topolino robotico piu cattivo di Paperoga. La grafi-
ca é semplicemente spaziale, e le animazioni sono
da premio Oscar. Ah, |la versione europea di
Assaukt Suit Valken, come

quella americana,
Si chiamera
Cybernator e
uscira sotto
etichetta Kona-
mi.

Di Turbo Touch 360 abbia-
mo parlato nel numero di
dicembre: ora e finalmente
In vendita anche in Italia tra-
mite |la Blaster di Savona
(Tel. 019/813140) al prez-
zo di L.74.000. Turbo Touch
360 elimina il solito joypad
a croce - al suo posto ci
SONO una serie di sensori
ultrasensibili in grado di tra-
sformare il vostro leggerissi-
mo tocco nel movimento
desiderato - cosi da non

" farvi venire vesciche alle
mani durante le lunghe ses-
sioni a Streetfighter 2.

lingo piu galattico di casa Sega. Intanto,
3*3 Eyes € imminente (it’s about time!)...

SUPER NES NEWS ik

te: la Capcom starebbe lavoran-
do ad una nuova versione di
Street Fighter 2 per Super NES. Non

umore incontrollato, ma insisten-

siamo riusciti a scoprire quale delle I:u 3

(Black Belt, Turbo o Champion Edltlon) _

uscira per il sedici bit Nintendo, ma
qualcosa € DEFINITIVAMENTE in pl'o-
getto. More news at eleven.

Super F/X chip: il prossimo gioco a
contenere il brillante processore |
sviluppato dalla Argonaut (Pavreste

mai detto?) sembra essere Jurassi .._:. =

Park della Ocean, atteso come IL

gioco dell’anno. Ma parliamo ancorid“
Ocean, probabilmente le migliore lava-

trici sul mercato. Pare che i program-
matori inglesi abbiano intenzione di

realizzare una versione digitale e splat-

terosa dello stra-mitico fumetto della
Detective Comics, Lobo. Se qualcuno

di voi si & letto il censuratissimo (negli
USA) Lobo: Paramilitary, per non parla-
re di Lobo is Back, sa sicuramente per-

ché attendiamo il giochillo shavazzan-
do su é giu per la strada; per gli altri

posso dire che il tizio & sicuramente il
personaggio dei fumetti piu violento e

volgare della carta stampata, insieme

a Marshall Law. Attenzione, attenzio-
ne: nuovo gioco Capcom... Si tratta di

The Dragon Night: Breath of Fire (“Alltn__ g -5
di Fuoco”, sottotitolato, “Lascia Perde-

re la Cucina Messicana”), un GdR che
sta letteralmente sconvolgendo il mer-

cato nipponico. La grafica & semplice-

mente straordinaria, ed il gameplay

combina un sacco di strategia all’azio-

ne di Golden Axe. E inoltre possibile
giocare in due. La bruttissima notizia &
che il testo € completamente in giap-

ponese, e la Capcom non ha la minima

intenzione di realizzare una versione
americana. No way! Vuol dire che scri-
veremo una petizione a Peter Main. A
proposito di Capcom: & finalmente in

programmazione la versione casalinga g

del bellissimo coin-op Master of Mon-
sters, ma non lo vedremo primadi
Natale.

Road Rash sul Super NES? Pare

proprio che dopo Desert Strike, NHLPA
Hockey e Bulls vs Blazers, il prossimo
gioco americano sul sedici bit di Mario

e soci sara proprio Super Road Rash;
una versione deluxe che incorpora il

meglio dei due qﬁ- | :

sodi apparsi su
Mega Drive. La

lanciato in Giappo-
ne un clone di
Valis che sembra
assai carino, e cer-
» tamente piu con-

R, 2 . ' vincente del diete-
TDK: Breath of Fire tico Dream

by Capcom: il GdAR  Probe:Evil Kendo
definitivo? (che in America
dovrebbe chiamarsi Kendo Rage); pro-
tagonista una discinta amazzone arma-
ta di spadone. Lo scrolling e orizzonta-
le e non voglio battutine idiote.

maggio 1993 /= e~ 19

poco nota Datam
Polystar ha appena
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SUPERFAMICOM | GENESIS
b _ e

2020 BASEBALL AMAZING TENNIS
ADDAMS FAMILY 2 AMERICAN GLADIATORS
BART'S NIGHTMARE BATMAN REVENGE OF JOKER
BATMAN RETURN ' BATTLETOADS
BIOMETAL B.S
BLUES BROTHERS BU Y

pUBsY

CHESTER CHEETAH
CHIKY CHIKI BOYS

CAL RIPKEN JR. BASEBALL CYBORG JUSTICE
COMBATRIBES FATAL FURY
COOL WORLD FLASHBACK
DEAD DANCE FLINSTONES
DRACULA GOLDEN AXE III
DRAGON LAIR G-LOC
EDONO KIBA HARDBALL3 =
F.1 GRAND PRIX 2 HUMANS 3
F.1 EXAUSTED HEAT 2 JAMES BOND 007 - &
F.15 STRIKE EAGLE KICK BOXING 3
FATAL FURY KING OF MONSTER ¢
INTERNATIONAL TOUR TENNIS KING SALMON £
JOE & MAC II MUHAMMAD ALI' BOXING £
KING OF RALLY _ . NBA ALL STAR CHALLENGE
LETHAL WEAPON OUTRUN 2019 T
MARIO IS MISSING - POWER CHALLENGE GOLF <
MVP FOOTBALL T AN SILVESTRO E TWEETY 9
NIGEL MANSELL F.1 SN/, SPLATTERHOUSE3 <
OUT OF THIS WORLD STREETS OF RAGE Il &
OUTLANDER ... v: PEOFOLLIA STRIDER2 2
POWER MOVES The Magic JOY© SUMMER CHALLENGE =
ROAD RUNNER H SUNSET RIDERS 2
RUSHING BEAT II v TALESPIN
S.D. GREAT BATTLE 3 ® * TINY TOON =
STARFOX TOYS S
SUPER CONFLICT C WAYNE'S WORLD =
SUPER WWF 2 s WOLFCHILD &
TERMINATOR 2 JUDGEMENT DAY -
TINY TOON ,, DISPONIBILI INOLTRE
TOM & JERRY
TURTLES IN TIME e o e TITOLI PER
TWIN BEE
e SRR _ MEGA CD e GAME GEAR

C.50 MILANO, 193 -37138 VERONA

TEL. 045 - 8101213
FAX 045 - 8101217
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