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C’est rapide,

c’est fou et plein de punch, c’est le
premier jeu de course et de bastfon
4 joueurs, c’est STREET RACER™ !

« 8 personnages hyper sympas dans des bolides délirants !

o 24 circuits différents dans 8 décors fabuleux... ' ~,

« Du jamais vu : un mode “rumble* (chasse & 'homme), un “football{_» 15
ef un "playback“ |

e 2 mofs clé : jouabilité et mode 7.

« un mode “4 joueurs” hyper excitant !
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Edito

Deux grands acteurs, Nintendo et Sega,

ont marqué et dominé I'univers du jeu vidéo

ces derniéres années.

lis ont révelllé un marché dont les premiers

soubresauts s’étalent éteints en méme temps

que le VCS 2600, s ont révélé le formidable

ot définitif engouement des jeunes

(etdesmolnsjounos) pour le Jeu vidéo et,

surtout, lis ont évelllé d’énormes appétits dans

les grandes oompagnlos qul n’avalent pas cru,

alors, a ce phénomeéne.

La batallle qul s'engage est fantastique. Jamais

autant de moyens, jamais autant de cerveaux,

au service d’une technologle aux progrés

fulgurants ne s’étalent ainsl additionnés,

en prole & une Idée fixe : fabriquer la mellleure

console, créer le mellleur jeu.

Nous ne voulions surtout pas rater ¢a |

Voicl donc CD Consoles, le magazine

des screenagers (les fous d'images).

Les enjeux sont planétaires, les stratégles

s'élaborent au Japon et aux Etats-Unis,

les grands jeux, principalement, aussl. C'est

la que nous vous emménerons |

Un déferlement de nouvelles consoles

se prépare, aux performances toujours plus

excltantes, nous vous les présenterons |

Il existe un berceau pour les nouveaux jeux,

ce sont les salles d’arcades. Nous vous

les montrerons |

Dans I'abondance de la production de jeux,

sur chaque console, quelques-uns marquent

leur moment. C'est d’eux dont nous traiterons |

Lorgnant sur ses techniques, s’emplffrant

de ses mellleures réussites, le jeu vidéo flirte

depuis un moment avec le elnoma. Le temps
n’est sans doute pas sl éloigné oil I'on verra

un film qul soit une adaptation d’un jeu vidéo.

Alors, le Jeu vidéo... Hultiéme art ?

CD Consoles va, avec vous, participer

# cefte fétela |

Godefroy Giudicelli,
directeur de la publication.

Vous vous en doutez, nous
n’avons pas recu beaucoup
de vos lettres ! Alors, histoire
de se défouler un peu aprés
un bouclage plus que serré,
nos rédacteurs ont écrit ala
rédaction ! A vous de choisir
le type de missive que vous
désirez nous envoyer. On
attend avec impatience...

-

Les actualités
francaises

Ici, vous trouverez tout ce
que les éditeurs made in
France, ou ce gue les bu-
reaux francais des multi-
nationales de Video Game
prévoient de lancer, dans
les semaines a venir, sur le
marché national.

_Lactualité
internationale

Rubrique plus que chaude,
ici, vous trouverez le fruit de
nos investigations secrétes
a travers le monde !

4

‘année 95 sera celle du

jeu vidéo ou ne sera pas.

Quatre pages sur ce qui ce
fait de mieux dans le domaine
de la bome d'arcade. Histoire
de connaitre les grands hits
de demain sur votre machine.

LAmusement Show
Un de nos envoyés spéciaux
au Japon nous a ramené un
reportage sur le trés original
Salon de I'arcade qui vient
juste de fermer ses portes a
Tokyo. En route pour le 32°
Amusement show.

Tout les mois nous rapportons
les propos d’une personnalité
qui gravite dans 'univers
impitoyable de jeu vidéo. Le
premier qui s’y colle, c’est
Dave Perry, programmeur de
génie, gui compte sur son
tableau de chasse Aladdin,
Cool Spot, Global Gladiators
et Earthworm Jim.

e \vec Road Rash

et Fifa Soccer,
’achat de la 3DO
se justifie enfin !



Deux éditeurs pour le méme
jeu (Shaq Fu) et une seule cam-
pagne de pub ! Pourquoi ?

Repéres

Quelles difféerences y a t-il
entre une 16, une 32 et une
64 bits ?

L'interview du mois, tous les
programmes des émissions
de jeux vidéo. L'actualité CD
Vidéo et la sélection des
films dans les salles.

Le dossier
Sega Japon nous a invité a
poser toutes les questions
qui nous brilaient les Iévres.

Du coup, ils nous ont tout
dit et tout dévoilé...

90

Une sélection des hits
en préparation. Alors, au
programme :

Donkey Kong Country
(Super Nintendo)
Indlana Jones

(Super Nintendo)

Iron Soldler (Jaguar)
Rayman (Jaguar)

Super Return of the Jedi
(Super Nintendo)

Story of Thor (Mega Drive)
Val d'Isére (Jaguar)
Virtua Racing.de Luxe
(Mega Drive 32 X)

Burn : Cycle (CD-1)

Les crifiques de jeux

L’explication du systéme

d'évaluation de notre sélection
du mois et les tests du mois.

P. 100 : Alien vs Predator
P. 104 : FIFA Soccer 3D0
P. 108 : Secret of Mana
P. 112 : Street Racer

P. 116 : Ecco 2

P. 122 : lllusion of Gaia

P. 126 : NBA Live 95

P. 130 : Sonic and Knuckles
P. 134 : Litil Divil

P. 140 : Earthworm Jim
P. 144 : Vortex

P. 148 : Road Rash 3DO
P. 152 : Mickey Mania

P. 156 : Lion King

Le point de vu L'avis des rédacteurs
des médias

Ala rédaction, on est tous
des fans de jeux vidéo. Alors
on a tous noté les jeux
critiqués. Le résultat est
surprenant !

162

Astuces, clés et mots de
passe. Les plans de Landstalker
sur Mega Drive.

Les petites annonces

Vous cherchez une nouvelle
machine de jeux ; vous sou-
haitez vous débarrasser de la
votre: passez une annonce
dans CD Consoles !

Ca y est, c’est fait !
A vous de jouer
maintenant :
écrivez-nous...
si vous osez !
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De challenger, il y a quelques années, Sega est
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nécessairement par la Saturn, console 32 bits,
destinée a conquérir un nouveau public.
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ELECTRONIC ARTS"

Arts, 12 rue du Chateau d'Ea
Yalphine Softwara Intamational ot son logo
marques déposées de Mine O'Mine, Ine =
de Nintendo. = Sega et Moga Diive sont
une marque doposoe de Eloctionic Arls

Pour plus d'informations sur Shaq Fu, téléphonez au 72-17-07-83 ou écrivez a Electroni
Champagn Mont d'Or. Version SNES distribuge par Ocean Sollwa 1 Lice 1 de Nintendo.

sont do: de Delphine Software International. = Shaq, I logo de Shag g Altag sont de
Nintendo e arque déposae deNintendo. Super Nintendo Entertainment Bm esl une mare
des marques ega Enterprises Lid. Ocean est une marque doposan de Ocean = Flectronic Arls
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Ultimatum

s Ca va péter!
i ma source d’infos est fiable (big brother, je suis
ton ami, niark niark !), j'ai cru comprendre que vous
étiez sur le point de lancer un canard d’'un genre
nouveau sur le monde impitoyable des consoles.
Sans ambiguité aucune, la, moi je dis... excellente
initiative ! Car comme on dit, oty a d’la concurrence,
y a forcément du plaisir. Mais attention, je comme
nous (les lecteurs) attendons un canard vraiment
nouveau, et surtout pas une « pseudo néo-repom-
pe » de ce qui existe déja ! Qu'entends-je par nou-
veau ? M’'en vais vous 'expliquer brievement :
tout d’abord, il faudrait, selon moa, revoir le sys-
teme de notation par pourcentage qu’utilise I'en-
semble des titres existants. Mon réve serait que vous
évitiez cet écueil rédhibitoire qui, de surcroit, ne si-
gnifie plus grand chose tant la disparité des nota-
tions est importante selon les canards. Par quoi rem-
placer ce systeme datant du paléolithique ? La, c’est
i vous de trouver et surtout d’innover... A part ca,
on veut de I'info, d’la bonne, d’la fraiche... des in-
terviews, chaudes, trés chaudes. .. des dossiers, touf-
fus, trés touffus. .. et pis, par-dessus tout, on veut des
tests import ! Pour ce qui est du reste, c’est a vous
de voir ! Si vous n’obtempérez pas... je vous pré-
viens : je vous expédie un kilo de plastique par la
poste ! Et ¢a va pas trainer, ¢’est moi qui vous le dis !
Hasta luego, los amigos et, surtout, travaillez bien.

Johnny Weissmuller.

Pneumatique

J Salut,

e vous écris car j'ai un gros probléeme : j’ai en-
tendu dire que la 3DO était, a la base, destinée a
des applications familiale. J'ai donc essayé de bran-
cher ma console sur ma cafetiere afin de disposer
a mon réveil, de café bien chaud. Je ne pense pas
m’étre trompé dans les branchements, mais il me
mangque le logiciel qui me permettrait de piloter
ma machine a café ! Si vous aviez quelques conseils
a me donner pour sortir de cette impasse, je vous
en serais tres reconnaissant !

Jacques Vabre

LETIRE

Bouteille
a la mer

C()mme je n’arrive pas a me décider entre la corde
et le gaz, je vous écris cette lettre : peut-éire ma
derniere... Je veux vous faire part de mon désespoir
profond, inspiré par la lecture récente des magazines
de jeux vidéo ! Ces derniers me conduisent droit &
la dépression... Je la sens couver, et bientot elle
sera la, si vous ne m’aidez pas. Je vous en conjure,
éditez vite le magazine qui m’aidera a affronter ce
monde inhospitalier ! Je ne veux plus jamais prendre
huit boites (et demi) de barbituriques apres la lectu-
re d’un test qui ne parle pas d'un jeu top niveau...
Aidez-moi, je vous en prie, éditez CD Consoles, c’esl
une question de vie ou de mort ! J'ai désespérément
besoin d’un magazine qui traite exclusivement du
meilleur des jeux et qui soit mon mag. Je sais que vous
en étes capables. Pardonnez mon écriture saccadée,
mais je suis secoué de spasmes, stirement dus sans
doute & ma derniére hospitalisation. Merci d’accéder
4 ma demande le plus t6t possible. De préférence avani
trois mois, parce que d’ici la, GDF m’aura remis lg
gaz, alors, qui sait... Humblement votre,

David Vincent

Fax

Fax émis par : Cartes Perforées Consoles A4->A4
05/09/94 08:20 Pg.:1

de M. Robert Petit

her Confrére, je vous souhaite une longue et hew
reuse vie. Nous espérons sincerement que votr
magazine connaisse un succes aussi grand que It
notre... il y a trente ans. A notre avis, le support CI
n’a AUCUN avenir. Il semblerait.donc que votre ré
daction manque de visionnaires. Cependant, ¢’est tow
jours avec une joie non dissimulée que nous accueillon
de nouveaux concurrents. Nous saurons rester fai
play... Sans rancune,

c A Pintention

Larousse Petil

%



Lettres d’amour

L
le 14 septembreof 984'

CD Consoles, Mon prénom est Alfred et je vis
en Indre-et-Loire. J'ai un grave probleme : je
possede toutes les machines du marché et, la
nuit, je réve d’'un magazine de jeux vidéo par-
fait. Je pleure sans cesse, car je suis un fondu
des consoles, et parce que je n'ai pas encore
trouvé I'ame sceur capable de me renseigner, de
me rassasier comme il se doit en infos fraiches.
Vois-tu, tous les premiers lundis du mois, je fixe
un rendez-vous secret & mon libraire préféré.
Quand je le vois, j’ai quasiment envie de 'em-
brasser, de le serrer trés fort dans mes bras, de
le... et de le... Bref, j’ai envie de le bécoter
comme un forcené, parce qu’'il me ramene tous
les mags de jeux vidéo de France et de
Navarre ! Depuis quelque temps, je me vautre
carrément a ses pieds, je lui fais méme la cour-
bette, pour qu’il me donne gratuitement ma
source de vie ! C’est dire quel attachement je
porte a ces ceuvres de littérature ! Je les rame-
ne alors toutes chez moi et je les lis avec délec-
tation. Aaaaarghhhhhh ! O cruelle déception !
Horreur incroyable ! Aucune, mais vraiment
aucune news qui tue, pas de supertest, un-cour-
rier mal foutu, des pages minables... Voila ce
que me proposent tous ces magazines soi-di-
sant ultimes ! Nib, rien, zéro, nada, que dalle, le
vide. Je passe alors toute ma soirée allongé sur
le lit et me répéte la méme question... Pourquoi
n'existe-t-il pas un mag de jeux vidéo avec des
tests complets, pleins de photos et tout et tout.
Hein, dites-moi pourquoi ? Un mag avec des
news que personne d’autre ne serait en mesure
de dévoiler, des exclu que méme les Japonais
nous envieraient, cela doit forcément exister ?
Sic'est le cas, qu'on me le présente sur le
champ. Je lui ferai une place d’honneur chez
moi, je le bichonnerai, je dormirai avec lui tous
les soirs, je le pouponnerai sans cesse, je I'ai-
merai, oui, je 'aimerai de toutes mes forces !
Nous vivrons ensemble pour le reste de notre
vie et aussi, nous irons en lune de miel ot il
veut. Eloignés des profanateurs, des usurpa-
teurs, que dis-je, des truands, indignes de por-
ter le titre de magazine de jeux vidéo, nous se-
rons, lui et moi, enfin heureux... Alors, CD
Consoles, si tu es celui que je recherche, ré-
ponds vite, car je me meurs sans toi !

Alfred de Vigny, Loches.

CD Consoles — Je crois que votre veeu est
maintenant exaucé Alfred... CD Consoles
vous aime déja el ne pense qu’a vous !

par exemple

. mémes. On aurait 1e choix parmi plusieurs
+ éleveurs en misant sur dap ¢hevaux dont le n m*

Vos Questions,

Nos Reponses

I RY
machme% CD

I une campatlbﬂrte entre les | ;
 Entre le CD-I de thp%%;la 3D0

omprehensmn de ces puces ne sont d()l]L
pomt Id@m:ques d’ol1 incompatibilité. 1
méme pour un seche-cheveux et un
moule 2 a gdufre Malggé le fait que tous deux sgients
es.appareils alimentés par le courant eloctrlqﬁ”
ils générent par ‘effet Joule de la chaleur, il
'_pﬁs question do se friser avec de la pate a

2 B Un jeu de courses ’de chevaux est-il fait ou

_ prevu dans.un proche ou un lointain avenir ?

“Un jeu de e ﬁuurses hippiques ? Non, il n’y e@-:_a pas
sur consplq n France, en tous cas. Mais ceia
serait unédbonne_idée. Une collaboration entre un
éditeur et un jockey, ou une pouliche, reste une

chose plausible (dans I domaine dd jeu, tout est

e). On peut ima.;ﬁ'ler Suwre un ournee

- ar—tabac Le jeu
files des

son pastis;

emander au

consisterait a zlgz:dguer ent-
consommateurs pour €omima
acheter son paguet de clopes
buraliste ses T
continuer ensuite par la lecture des journaux,
spemahses pour.embrayer sur les paris euxs

m’a toujours fait rire. Avee. Iﬁ te hnolog1e CD, i

peut méme env1sa,g% de créer le coté obscur de'la
Foﬁge je veux dire d\ﬁ monde hippophile

“{whoodaa ! le linguiste de la mort qui tue !). Avec

les courses truquées, les chevaux dopés, les
tuyaux bidons, les caisses noires. De toutefagon,
tout le monde sait-bien que ces choses n’existent
pas, du moins chez nous. Cependant, le concept
reste.ntéressant. On peut Uappliquer a I'infini et
concevoir des simulations.de tout ; testeur de jeu a
la télé, compétition d’escargots de Bo
pilote de' RER, ete. J’ attends avee i
toutes vos suggostlons

o CD CONSOLES NOVEMBRE 1994
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Rise of the

Robots

Développé par
Mirage, les versions
Super Nintendo et
Mega Drive de Rise of
the Robots arrivent. Il
s’agit d'un jeu de bas-
ton & base d’images de

Hasbro

se lance !

Le géant du jouet,
Hasbro, a créé une
nouvelle division pour
se lancer directement
dans I'interactivité,
comme Mattel, son
rival direct. Aucune
stratégie n’est connue
a ce jour, mais on sait
qu’une unité VR
(Virtual Reality) serait
en projet. Cet intérét
soudain pour les jeux
vidéo serait-il lié a la
chute des parts de
marché du jouet tra-
ditionnel au profit des
cartouches ou CD 7l

synthese. Les mouve-
ments et la maniabilité
mangquent encore un
peu de réalisme et les
coups spéciaux sont en-
core difficiles & déclen-
cher. Mais lattendons la
version finale. A suivre
de tres pres !
B Machine: Super
Nintendo et Mega
Drive

Jeu icherche

“titre,

urgent !

Le 5 octobre der-
nier, Williams Enter-
tainment a annoncé le
prochain développe-
ment sur I'Ultra 64 de
Nintendo d’une nou-
velle version de Doom.
Prévu pour sortir vers
la fin de 1995 aux
Etats-Unis, ce jeu ne
porte pas encore de
nom et sera développé
avec l'aide des pro-
grammeurs d’ID
Software. On s’attend
donc au meilleur. B

Pitfall : le hit se profile, p. 10 - Burn Out sur Jaguar, p. 11
. lzzy, la mascotte des JO 96, p. 12 -

_ p. 12 - Nouveau CD-l 450, p. 12 - Livres, p. 14 - Soleil,

un super RPG, p. 16 - Mondial de I'automobile, p. 19...

Iron Commando,

(ETTITRREIRIRRES o Interactive

e jeu adapté du film The Pagemaster est fi-
déle au scénario d'origine. Vous allez voyager
dans de nombreux lieux imaginaires. C'est
dans des livres d’histoires fantastiques que vos aven-
tures vont prendre naissance. Ce jeu est doté d'ani-

| mations et de gra-
phismes superbes, qui
= n'ont rien @ envier d ce
B qui peut se faire chez
Walt Disney, actuelle-
ment la référence en
matiére d'animations.

Pitfall —

Pitfall fut un hit, il
y a de cela douze ans
sur la bonne vieille
VCS 2600 d’Atari. Si
les graphismes de
I’époque font sourire
maintenant, le plaisir
de jeu était géant.
Aujourd’hui, le jeu
garde le méme esprit
et la réalisation est
digne des années
2000. Les animations

du héros sont fantas-
tiques ! Ca ressemble
a du Disney, ¢a a le
gotit du Disney, mais
ce n’est pourtant pas
du Disney. L'action se
déroule dans la jungle
sud-américaine avec
ses mines d’or et ses
temples mayas. Les
énigmes sont en
béton, la jouabilité
parfaite et Pitfall

va faire un malheur.
Activision is not

dead ! .

B Machine : Super
Nintendo et
Mega Drive




Nightmare
Busters

A.rcade Zone, a

qui I'on doit I'excellent
Legend sur Super
Nintendo, achéve en
ce moment le dévelop-
pement de
Nightmare
Busters.
Ce jeu de
plate-
forme, qui
peut se

jouer a deux, vous
plonge dans un monde
féerique dominé par
un démon. Seuls deux
enfants peuvent
contester son régne.

lant » des bonus c¢a et
la. Evidemment, vous
vous heurtez en fin de
niveau a des boss san-
guinaires. Attention :
votre bonheur les in-
supporte... Donc, mé-
fiance et rendez-vous
I’année prochaine, car
N]ghtmare Busters ne
sort pas
avant

1995 !

B Machine :
Super
Nintendo

Rejoignez-les ! Leur
terrain de chasse se
constitue de cimetieres
et de foréts obscures.
Vous les anéantissez
grace a vos pouvoirs
mystiques,

: (JuUe vous
augmentez

Négociations

On le sait, Atari

et Williams (qui a dé-
veloppé Mortal
Kombat II et NBA
Jam, deux jeux édités
par Acclaim) ont signé
un accord de partena-
riat. En conséquence,
trois anciens hits
d’Atari seraient réac-
tualisés et sortiraient
dans le courant 95
conjointement sur
Jaguar, en arcade
ainsi que sur compa-

tibles PC. Il s’agit de
Joust, sorti il y a une
dizaine d’année en ar-

-cade puis sur

Atari ST ; de
Robotron, que les fans
de la NES n’auront
pas oublié ; et de
Defender qui fit fureur
en arcade et sur I'an-
tigue VCS d’Atari. Il
paraitrait méme que
I'ineffable Jeff Minter
(qui a commis les
Llamazap et Revenge
of Mutant Camels sur
Commodore 64) parti-
ciperait a la program-
mation de Defender. B

A
LEdge 16
a la trappe

S\

A I'automne der-
nier, I'américain
AT & T avait annoncé
son modem Edge 16
destiné & la console
Sega Mega Drive. Le
projet est aujourd’hui
abandonné. Ce
modem était destiné a
relier deux consoles
par I'intermédiaire du
réseau téléphonique.
Il aurait permis aux
joueurs de s’affronter

a distance, tout en se
parlant grace & un mi-
crophone et un écou-
teur. AT & T n’a fait
aucun commentaire
sur cette décision. Il
est probable que des
raisons commerciales
en soient & I'origine. W

» 2 22 ,"-—

2> 22 -

(ACTTECITE— fhcor

oici, en exclu intersidérale, les premiéres pho-
tos d'une simulation arcade de motos créée
par un nouveau groupe de développeurs fran-
cais nommé Shen. Ce jeu a le don de ridiculiser les
plus grands de I'arcade, comme Namco avec Suzuka
8 Hours 2. Soixante images par seconde, dix-neuf ca-
naux sonores (un pour la voix, huit pour les bruitages
et dix pour la musique). Toutes leurs routines ont été
développées par leurs soins.... Enfin, une raison va-

lable d'acheter la Jaguar ! Il sera aussi possible de
jouer jusqu’a huit en méme temps via le Com Lynx.
Bref, un cocktail Molotov qui promet énormément .
Bonne chance & euk, ils le méritent.

8
i 74 kasn
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L izzy’s,
Olympic
Quest

Voici sans doute
le premier jeu inspiré
des Jeux olympiques
d’Atlanta, qui se dérou-
leront en 1996. Izzy a
rendez-vous sur cing
stades inspirés des cing
éléments : Terre, Air,
Feu, Eau et Magie
(tiens, je croyais que le
cinquieme élément était
I'Ether ?). A travers ce
jeu de plate-forme, vous
devez aider Izzy a re-
joindre ces cing stades
pour qu’il puisse assis-
ter aux compétitions.
Izzy peut se transfor-
mer a chaque instant en
divers équipements de
sport comme, par
exemple, en javelot pour
échapper aux monstres
qui le talonnent...

B Machine :
Super Nintendo
et Mega Drive

VIE s’offre

ESP

Virgin Interactive
Entertainment a ac-
quis récemment la
compagnie de design
ESP (Electronic Sound
and Pictures), qui doit
étre installée a
Londres, QG de Virgin.
ESP a déja travaillé
avec Peter Gabriel,
U2, Nine Inch Nails et
The Shamen. Leurs
productions non musi-
cales incluent des
titres tels que A Child
is Born pour CD-I et
One World, One Tribe
pour CD-Rom PC.
C’est un investisse-
ment a long terme,
ESP est mondialement
reconnue comme le
leader dans le déve-
loppement de produits
qui allient musique et
interactivité. B

ares sont les Frangais qui connais-
sent les rudiments du Snooker.
Et pour cause, c'est une spécia-
lité anglaise. Sorti, il y a maintenant long-
temps sur Amiga, cette adaptation sur
Mega Drive a su rester fidéle a la version originelle. Le

TR — Virgin

niveau de difficulté est bien dosé, avec des adversaires
& chaque fois un peu plus coriaces (on peut aussi jouer
a deux). D'ores et déja; c’est un solide concurrent de
Side Pocket (une simulation de billard américain), jus-
qu'alors la seule simulation de billard sur Mega Drive.

Adaptateur
NES sur
Super
Nintendo |

La compagnie an-
glaise d’accessoires,
Fire International, an-
nonce la sortie du Tri-
Star. Cet adaptateur se
branche sur le port

cartouche de la Super
Nintendo et permet-
trait de faire tourner
tous les jeux NES,
quelle qu’en soit leur
provenance (Asie,
Europe ou Etats-Unis.
Déja disponible en
Angleterre, au prix de
40 livres, nous espé-
rons qu’il sera rapide-
ment distribué dans le
reste de 'Europe, et
en France. B

Sony
distribue
Ac '\_fision

Activision a annonceé
un nouvel accord de dis-
tribution eurdpéenne
par Sony. Les trois pre-
miers sofls concernés
sont Pitfall, Radical Rex
et X-Kaliber 2097. Leur
sortie est prévue pour
Noél. Un quatrieme
— Battletech — est prévu
pour le printemps. B




CD-I1450

Philips s’attaque
au marché des
consoles avec son lec-
teur CD-1 450. Cette
version simplifiée du
CD-1 210 est plus éco-
nomique (environ
2 400 francs) et per-
met de jouer avec
'ensemble de la logi-
theque du CD-I 210.
Le chargement des
CD est frontal. Par
contre, il n’est pas
possible d’y intégrer
'actuelle carte MPEG.
Il est donc impossible
d’attendre les nou-
velles, beaucoup plus
petite, pour bénéficier
de la ('im‘mzlthi'(ulﬂ
de plus en plus riche
du CD-I. A signaler
la sortie au [, SA
d'un lecteur 550 inté-
grant des 'origine la
carte MPEG. B

[Interplay

signe avec

Un accord de li-

cence aurait été
signé entre Interplay
et TSR (Tactical
System Research), le
célebre éditeur et
pere des jeux de role,
Dungeons & Dragons.
Cet accord autorise-
rait Interplay a utili-
ser l'interface et les
regles officielles
d’AD & D pour deux
de leurs titres :
Forgotten Realm et
Planescape.
Interplay espéere

‘sortir au moins un

de ces deux jeux
avant la fin de 'an-
née prochaine. On
vous parle de ces
supports le mois
prochain. B

—Hrcade Zone

‘histoire d'lron Commando, le dernier beat'em

all dArcade Zone, n'est pas trés complexe. Dans

un futur lointain, la Terre est gouvernée par un
tyran. Seul, ou avec un partendire, vous devez le des-
fituer. Vous guerroyez avec vos poings, vos pieds et
quelques armes que vous ramassez en chemin. Vous
pilotez, par exemple, une mofo dans le niveau quatre.
De la mofto, vous passez d la jeep du stage six et ainsi
de suite jusqu’au boss du demier niveau. Méme si la
version, que nous avons testé, n‘est pas définitive, nous
pouvons vous annoncer qu’lron Commando est un
des meilleurs beat'em all de la Super Nintendo.

10761960
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MANGAS - VIDEOS -

— PAR CORRESPONDANCE
HEROE COLLECTION PART 2...
Ca vous dit quelque chose ? Maintenant, La
boutique TOON ce sont aussi les ramicards !
HEROIC FANTASY Pai, Ancias
d Heroic Legend Arslan 1
3 Heroic Legend Arslan 2 147 F

OAV - GOODIES

>0 Zeguy

EXPEDITION IMMEDIATI
Nous expédions votre commande le jou
méme de sa réception ! (les commandes du

week-end partent le lundi

A VOTRE SERVICE

Pour toute question, suivi de livraison
nouveautés, nous sommes a votre dispositior
par minitel, téléphone ou courrier

CATALOGUE COULEUR GRATUIN
Résumés, photos couleur...
demander ! En plus, vous recevrez réguliere.
ment des informations sur nos nouveautés |

Il suffit de le

VE. FRANCAISES Vinios Secam
»J Chroniques Lodoss 167 F
A Légende de Lemnear 137 F
>0 Macross-Le film 12/04) N.C
>0 Ranma OAV 182 (11/94)167 F

FANTASTIQUE Pa, Ancias

147 F

187 F

»1 Cyber City Oedo 808 147 F
> Samurai Gold 147 F
1 Tokyd Babylon vol.1 147 F

>0 Tokyd Babylon vol.2 167 F
SCIENCE FICTION Pai Anciais

>0 Black Magic M-66 167 F
» Gaiarth 1 (Srcam) 187 |

DRAGON BALL / DRAGON BALL Z »0 Gaiarth 2 (Sicam) 187 F
VIDEDS SECAM, VERSION FRANCAISE  apeipa oo 105 paces Courue P2 Gaiarth 3 (Sicas) 1687 F

01 «Garlics 137 F B} Tome T <l aitbrtes 97 f >3 Grey 167 F

Q2 <Robots 137F  OTome 2 sCyclewarss 97 F Gunbustera10203 167 F

E1.3 sCamba 137F  QTome 3 cleschasseurss 97 F _Macrosslloi 0203 147 F

34 <Namek B37'F | S Tome 4 e raveits 97 F >3 Macross «Clash 187 F
>05 «Coolers (12 147 | aTome 5 L‘T{—ﬂ‘»-;kuil 97 F 2 0din 167 F
>3 6 <100 mill 147 F D Tome 6 «Chac 97 £ »JRoujin Z 187 F
»07 <Cyborg 147 F 5 fome 7 «Rév 97 f  3Wind of Amnesia 167 F
>'.'8 <Brolys (12 1A J Q Tome 8 slLed 97 F

24 volumes au choix 497 F A Tome 0 aViione 97 F

?2;’"” \Tmzlk!' A :" F a Tome 10 <Revanchess 97 F (’\'\' L

hirt sGohane OM T 97 F 2 Tome 11 «Chocs: 97 F (=t

MANGAS DRAGON BALL 192 P N&B 3 Tome 12 «Lumiéress 97 F ,"ﬂ

a Tome i Sangoku 37 F .',“ !

Q Tome 2 «Kamehamehar 37

aTome 3 <Linitiations 37 F A

QTome 4 «Le toumnoin 37 F INTERDIT -16 ANS Pat Anciais

dTome 5 «L'ultime combats 37 F »1 Adventure Duo vol.l 167 F

@ Tome 6 «L'empire... 17 F 4 Gipgolo 167 F

1 Tome 7 «La menaces 37 »0 Guy Awakening of... 167 F

a2 Tome 8 :«Le duels 37 | 4 Kamasutra 187 F

a Tome 9 «Sangohans 37 F 2 Urotsukidiji | 147 F

»0 Tome 10 «Le miraculés 37 F
>0 Tome 11 ile grand déiis 37 T

RANMA 1/2

VIDEO SECAM, VO §/T1
»0 V.1 OAV 1&2 (1
MANGAS Ranma 172

O Tome 1 -1
0 Tome 2

»0Tome 5 «Les félinss

67 F POLICIERS vincos Pa

7 I

7F

7 F ANIMELAND

Al

7 F »QAnimeland N° 15

Dialogue - News-Questions /
Réponses - Bases de données -
Jeux primés - Petites annonces

classées - RPG - Délires 1,27F/mn

3615100

Infos - ]apdnmmlmn

———— | A REFERENCE JAPANIMATION
Demande de catalogue

V. Ancrarse
2 Crying Freeman C.2
2 Crying Freeman C3
Q Crying Freeman C 4

J Animeland N° 1 Rito.

2 Urotsukidaji Il 147 F
2 Urotsukidoji 1l Vel 147 F
2 Urotsukidaji 11l vol.2 147 F
>0 Urotsukidaji 11 vol.3 167 F

MANGAS Frangas

i'l_, 2 Appleseed Livre 1 77 F

Hi F »0 r\:):jll-wxul Livre 2 77 F

147 F aNomad 1| Mémaoire vive 97 F

»1 Orion Tome 1 77 F

30 F »0 Power Rangers 37 F

35 F »aVidéo Girl Ai 3 30 F
COMMANDE :

DEMANDE DE CATALOGUE
Minitel : 3614 TOON

Téléphone (9h-18h, lu-ve)

de paris : 49.76.19.63

cde province : 16.1.49.76.19.63
Courrier : découpez, recopiez ou

.photocopiez le bon de comman-

de ci-dessous el postez-le a :

Nuuvedules BOUTIQUE TOON / BP 249
v SO T OGO GQ 95102 SANTMAUR Cedex
TITRES PRIX
Catalogue (aucun frais de port) Gratuit

Frais de port : 27 F GRATUITS si + 700 F

Contre-remboursement : ajoutez 38 F

TOTAL DE VOTRE COMMANDE

NOM :
ADRESSE :

CODE POSTAL :

VILLE :

13 Cheque (a l'ordre de «Pixtels)
1 CB, Visa, Furocard, Mastercard

Ne

IJ Mandat

D194

Expire : __/

Id Contre Remboursement
Signature :
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Sur| le

Pourquoi la Jaguar serait-
elle vendue en France plus
chére qu’'en Angleterre ?
Nous avons téléphoné a
Accord, le distributeur offi-
ciel des produits Atari en
France. Au bout du fil :
Daniel Hammaoui, p-dg
d’Accord.

CDC - Confirmez-
vous ou infirmez-vous
cette informations ?

Daniel Hammaoui —
Jinfirme catégorique-

ment cette information.

Le prix public de la ja-
guar est fixé par Atari.
Le prix conseillé en
France a été établi a

2 190 F. En Angleterre,
la Jaguar colite & peu
pres 239 livres (envi-
ron 2 000 F). Il faut
ajouter la TVA, le cor-
don péritel, le modula-
teur (ndlr : un modula-
teur supplémentaire
était nécessaire sur la
version Secam), ainsi

qu’un transformateur
(ndlr : contrairement
aux USA, nous sommes
en 220 V). Finalement,
les prix sont partout les
mémes...

Depuis quand la
Jaguar francaise est-
elle dispo ?

La Jaguar francaise
est disponible depuis
fin septembre. La plu-
part des boutiques ont
6té approvisionnées. La

- : .
Hyper Force — AGar

isual Impact (un groupe belge

de développement) propose leur

tout premier jeu Jaguar. Baptisé
§ Hyper Force, il s‘agit d'un jeu de plate-
. forme dans une ambiance quelque peu
" robotisée. Visual Impact travaille aussi sur
un second jeu Jaguar prévu pour 1995 et fortement
inspiré de Doom. Les textures sont fantastiques. Nous
vous dévoilons les premiéres photos de ce jeu dés le
mois prochain quand j‘aurai fait mon boulot!

Fnac, Ultima et
Espace 3 sont les plus
fournies.

Combien avez-vous
prévu d’en importer ?

AT origine, Atari ne
prévoyait pas la sortie
de la Jaguar en Europe
avant le premier se-
mestre 1995. Ce qui
explique ce départ en
pente douce. Mais nous
sommes siir de dispo-
ser d’au moins 15 000
machines d’ici Noél.
Une campagne publici-
taire est-elle prévue ?

Une campagne est
prévue pour 1995. &

Des records
a la pelle

Le Guinness
Book consacre un
chapitre aux jeux
vidéo. Il présente en
couverture 'effigie
de Mario. On y ap-
prend ainsi que le
pays le plus équipé
en consoles est le
Japon avec 60 % des
foyers équipés, etc.
Le Guinness des re-
cords (TF1 Editons,
360 p. 168 F). &

Livres




Aprés 2 loopings et 4 vrilles pour échapper aux migs
qui vous poursuivent, vous serez bien content
d"avoir un tuyau d’évacuation accroché au Gasque.

o
.u.
M

1
W

G’est plus fort que toi
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Tour de
France

multimédia,

c’est [parti !

En novembre
1994, Saint-Germain-
en-Laye marquera la
premiére étape du
tour de France du
multimédia organisé
par I’Association
Initiative
Organisation. Ainsi, en
pénétrant dans I'en-
ceinte méme de neuf
établissements sco-
laires de Saint-
Germain-en-Laye, ce
n’est pas moins de
15 000 éldves qui vi-
vront au rythme du
multimédia pendant
trois semaines.
Parrainé par notre mi-
nistre de I’Education
nationale, Francois
Bayrou, ce tour de
France a pour voca-
tion de permetire aux
écoliers, collégiens, ly-
céens et étudiants de
découvrir les diffé-

rents matériels multi-
médias, ainsi que
leurs multiples appli-
cations. Les princi-
paux thémes abordés
porteront sur la radio,
la micro-informatique
et les supports CD
(CD-Rom, CD-1, CD
audio et vidéo) Ce
n’est que quelques
mois aprés cette inau-
guration a Saint-
Germain que le tour
de France du multi-
média prendra son vé-
ritable envol. Et ceci a
travers une pléthore
de villes francaises :
Blois, Strasbourg,
Toulouse, Lyon,
Rennes, Grenoble,
Aix, Nice, Annecy,
Toulon, Angouléme...
Pour tous renseigne-
ments, prenez contact
avec I’Association
Initiative Organisation
au4069 19 35. B

cartouches

Le Super Game
Mage est un acces-
soire indispensable &
tous ceux qui souhai-
tent doter leur logi-
theque de jeux nip-
pons ou américains.
Mais cet adaptateur
universel pour Super
Nintendo ne se
contente pas d’émuler

EEH — 590

oleil s’Tannonce comme le jeu

d‘aventure phare de cette fin d'an-

née. D'une approche graphique
tout a fait comparable a celle de Shining
Force ou de la série des Phantasy Star,
il vous faudra mener @ son terme une
aventure tout aussi pé-
rilleuse que passionnante.
Les aficionados des jeux
de réle seront ravis.

(TR 0

oici un jeu de plate-forme typique. Vous in-

carnez le petit Pulse et vous blastez & tout va

les monstres avec votre épée, qui n'est pas

sans rappeler les épées lasers de La Guerre des Etoiles.
La maniabilité est sympathique, le choix des couleurs
aussi. En plus, comme dans Tiny Toon, on peut prendre
appui sur les murs. Dans le genre classique, Pulseman
= parait fout a fait conve-

agréable moment. On
. attend la version finale
pour en juger. A suivre...

codes seront par la
suite disponibles par
I'intermédiaire du
3615 Game Mage. Ce
serveur sera renouvelé
régulierement afin de
suivre I’actualité des
sorties. H

les cartouches étran-
geres. Il permet aussi
de bénéficier de vies
supplémentaires,
d’énergie illimitée, de
choisir les niveaux,
etc. D’utilisation plus
simple et plus siire
qu'une Action Replay,
le Super Game Mage
contient en mémoire
les codes de pres de
200 jeux. Celui-ci les
reconnait automati-
quement et peut les
utiliser sans passer par
de fastidieuses mani-
pulations. D’autres




CEUE isi Bﬁll‘l
Possible SO
Capturés 12

Vous étes dans la salle de bains avec une charmante jeune fille,
votre adversaire se cache dans la douche.
Vous I'éliminez tout de suite ou vous attendez un peu ?

DED SUR MEGA WR, ILNY A QUE Eﬂ DE VRAI.

G’est plus fort que toi
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Un
Supergames
multimédia

Le quatrieme
salon international de
la high-tech de loisirs
ouvrira ses portes a
la porte de Versailles
(hall 7-2) du 30 no-
vembre au 4 dé-
cembre 1994.
Banzzai, Supersonic
et CD Consoles seront
présents. Passez nous
faire un petit
coucou ! B

Le mercredi
interactif a

la Fn{ac

Tous les mercre-
dis aprés-midi, a par-
tir de fin octobre et
jusqu’a fin décembre,
seront 'occasion pour
les joueurs de tous les
ages, de venir décou-
vrir et essayer les
meilleurs titres du
moment dans les
FNAC. Ainsi seront
présents des PC
Multimédia et des
consoles Sega,
Nintendo et Philips.
Ces espaces seront lu-
diques mais égale-
ment éducatifs avec la
libre consultation de
CD-Rom et de CD-I pé-
dagogique.

Toutes les

consoles !

Les boutiques
d’import ne manque
pas sur Paris et sur
toutes la France. On y
trouve toutes les nou-
velles consoles en pro-
venance du Japon et
des Etats-Unis :
Saturn et 32X de
Sega, FX de NEC, PS-
X de Sony et 3DO de
Panasonic. En plus,
pour ne pas se perdre
dans les imbroglios
des différents stan-
dards, ces machines
sont généralement
adaptées aux normes
francaises. Chez JPF
Import aussi toutes
ces machines sont dis-
ponibles. Vers la fin de
I’année, les posses-
seurs de la Jaguar’
d’Atari seront méme
de la féte avec le lec-
teur de CD-Rom dispo-
nible en import.

Toutes ces petites

merveilles nous réser-
vent de belles nuits
blanches ! Chaque
mois CD Consoles pré-
sentera dans ces co-
lonnes les boutiques
de France et de
Navarre. Si vous étes
un magasin d'import
et que vous voulez
vous faire connaitre,
ou si vous connaissez
une boutique sympa,
n’hésitez pas a nous
écrire. W

| IRIIIIIIM — ubya

ienvenue dans le monde de I'he-

roic-fantasy ! Bienvenue dans un

monde fabuleux. Malheu-reu-
sement, le roi voit son chateau assiégé
par un dragon rouge, assisté d'une horde
de créatures malfaisantes. Ca sent mau-
vais ! Les six cristaux peuvent le débarrasser de cette
menace mais ils sont hors d'atteinte, perdus dans le
dédale du chéteau. Seul un chevalier comme vous
peut réussir cet exploit. L'aventure commence, I'ac-
tion aussi. Il va falloir fritter de nombreux monstres
et résoudre des énigmes complexes. Décidément,
les jeux de réles arrivent en force sur la Mega Drive
et, ce, pour notre plus grande joie.

n1nnzn1uu ¢ FLLL T on
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. cache a l'intérieur.
G“lde En échange, vous
Carrefour recevrez un tee-shirt,
une casquetie, ou
des CD audios offerts
Cummv chaque par les éditeurs.
année depuis mainte-  Vraiment sympa ! B

nant trois ans, vous
pourrez retirer, dans
tous les centres
Carrefour, un cata-
logue trés complet sur
les logitheques Sega et
Nintendo. Ces cata-
logues gratuits seront
disponibles du 15 no-
vembre au 15 dé-
cembre inclus. Si, par
la méme occasion,
vous achetez un jeu,
pensez a renvoyer le
coupon réponse qui se

PRESENTENT LE




Les freres ennemis !

|

Anciennement

Salon de I'auto, 4 \’?
le Mondial de I'au- -

tomobile se tourne de plus en plus vers

Virtua Racing oblige, Sega avait mis sur
pied un énorme stand bourré de consoles et de
bornes d’arcade en libre acces. De son coté,
Nintendo exposait avec son partenaire Peugeot,

I'imagerie virtuelle : les auto-écoles s’ar-
ment de simulateurs de conduite tandis
que Sega expose sa derni¢re simulation de
F1 et que Nintendo montre le résultat de
son partenariat avec Peugeot.

".‘x
|

ulateurs de conduite

Sim

Rnusseau propose deux simulateurs de

la 806 Loisirs équipée en série d’'une console
Super Nintendo, d’'un magnétoscope et d'un
écran LCD. Les enfant sont ravis ! @

conduite en 3D. Le plus impressionnant et le
plus réaliste des deux offre trois écrans,
ainsi que des décors texturés. Ces simula-
teurs, qui tournent sur des PC 486, équipent
déja une quarantaine d’auto-écoles a tra-
vers la France. Ils cotitent 240 000 francs
pour le mono écran et 340 000 francs pour
la version a trois écrans. En alternance avec
de vrais cours de conduite, ils permettent de
se familiariser aux aléas de la route. Le réa-
lisme, visuel et auditif, est réellement im-
pressionnant.

HCW L1 ourRASlS O

Simulateur
version trois
écrans,
images
texturées !

Pour gagner et
choisir ton cadeau
comme cette MEGA
CD2, plein d'autres
consoles ou tes jeux
favoris...

Récupeére un
SUPER BONUS
de points grace

a ce code cleé

- SCESI -
Pour les appels en 36 68... |la taxation est de 2,19 F/min.



Voici un périphé-
rique fort intéressant
puisqu’une fois
connecté sur le port
cartouche de votre
Mega Drive, il trans-
forme cette derniere
en console 32 bits !
Et, en plus, une com-
patibilité parfaite
a été conservée avec
le Mega CD. Enfin
un constructeur qui
ne vous oblige pas
a changer de console
tous les six mois. Ceux
qui possedent des
micros savent ce
que c’'est que d’avoir
I'impression d’étre
délaissés au bout de
quelques mois..

‘/\

\/ oici le tout der-

nier petit bijou prévu
par Maitre Sega. La

Saturn est une console

équipée d’un lecteur
CD. Elle comporte
également deux mi-
croprocesseurs SH2
RISC 32 hits. Ce
n’est pas une vrail
64 bits mais elle
s’en approche forte-
ment. Sa taille est

a peu pres identique
a celle de la 3DO. 1

e CD CONSOLES NOVEMBRE 1994

\\ -

X— 40Ny

Sony se lance de nou-

veau dans les jeux vidéo

avec une machine équi-

pée d’un lecteur CD

¥ qui en a dans le ventre.

* Peut-étre que certains
d’entre vous ont, un jour,

révé d'une telle machine...

alors Sony I'a faite. W

|‘IIIIIIII|||I fimiga CDJ

GD-|
Philins

Philips a placé
son bébé comme un
produit trés grand pu-
blic, au méme titre
que le magnétoscope
ou la chaine hi-fi. Le
CD-I est un véritable
ordinateur. Ses carac-
téristiques techniques
sont intéressantes. En
effet, le CD-I est basé
sur le microproces-
seur 68000, 16 hits de
Motorola. Le CD-I res-
semble a s’y mé-
prendre a un lecteur
CD audio habituel.

Il faut dire qu’avant
d’étre une console,
le CD-I est un outil
multimédia ! B

LA COMP/

Nous entrons dans une nouvelle ére du jeu vidéo.
Le nombre important de nouvelles consoles pre-
vues avant la fin de I'année le prouve. La concur-
rence sera sévere et profitera aux consomma-
teurs. La chasse aux parts de marché est ouverte.
Nous profitons alors de ce premier numeéro de
CD Consoles pour vous préesenter les machines
de demain, et donc celles qui nous intéressent.

commodaore
Avec cetlte ma-

chine, Commodore
souhaitait rentrer di-
rectement en concur-
rence avec Sega et
Nintendo. Si le jour
de sa sortie, le seul
rival sérieux était le
Mega CD, aujourd’hui
I'arrivée de nouvelles
consoles 32 et 64 bits
risque de lui causer
quelques soucis. Si on
ajoute les problemes
rencontrés ces der-
nieéres semaines par
le constructeur, on ne
s'étonnera pas de
voir que certains édi-
teurs commencent
méme a la laisser
tomber ! Dommage,
car ’Amiga CD32 est
une machine bourrée
de qualités. H




GNIE DES MONSTRES

0
Panasonic,
afmsung,
vanyo,
bolastar

La 3DO0 est une
console 32 bits multi-
média équipée d'un
lecteur CD double vi-
tesse. A I'origine, cette
console était plutdt
orientée domotique.
La licence a été ven-
due & différents
constructeurs, il existe
donc & I'heure ac-
tuelle plusieurs 3D0O
(Panasonic, Samsung,
Sanyo, Goldstar). Si
elle a connu des dé-
buts difficiles, il sem-
blerait que les choses
commencent & chan-
ger avec la sortie ré-
cente de quelques
gros titres comme The
Horde ou les excel-
lents Road Rash et
FIFA Soccer (en test
dans ce numéro). W

Neo 6eo Gl
ollk

Les caractéris-
tiques techniques de la
Neo Geo CD sont iden-
tiques a la Neo Geo,
sauf que le port car-
touche est devenu un
lecteur CD. Le paddle
a été redessiné, il est
maintenant plus ergo-
nomique. De nom-
breux titres Neo Geo
seront adaptés au CD.
Je vous explique pas la
logithéque d’enfer !

2o

b "

PC-FX— EC
NEC a toujours

tenu une bonne place
dans le monde des jeux
vidéo, et ne compte pas
se laisser distancer. La
PC-FX est une console
32 bits dotée d'un lec-
teur CD. Si on lui
ajoute un clavier, la
ressemblance avec un
PC est frappante ! Au
fait, n'y a-t-il pas un
clavier de prévu ? M

Fib Townsg
Marecy

Une console fort
sympathique qui n’a
pas d’aussi grandes
ambitions que ses
consceurs. Les pre-
miers jeux qui doivent
voir le jour sur cette
machine sont princi-
palement des adapta-
tions de softs déja
existants. Sans pré-
tention mais diable-
ment efficace. ®

Playai
Banaai

Un peu comme la
FM Towns Marty, la
Playdia n’est pas vrai-
ment une béte a
concours sur le plan
technologique.
Néanmoins, les jeux
prévus sont de qualité.
Elle devrait réussir a
bien se positionner
sur le marché des
16 bits. Réservé exclu-
sivement au Japon,
jusqu’a nouvel
ordre... B

Jaguaor
fitar]
Lu Jaguar est la

seule console 64 bits
du marché. Elle est
donc la plus puis-
sante. De plus, les
bons jeux commen-
cent a arriver. En
effet, particulierement
difficile & program-
mer, les développeurs
ont eu besoin d’un
certain laps de temps
avant de commencer a
la maitriser ! Un lec-
teur CD double vitesse
est méme prevu. B

Laserjaceive
Pioneer

La Laser Active
est une machine qui
est principalement
destinée a la lecture
de LaserDiscs (nom
commercial actuel
donné au vidéo-
disque). Toutefois, et
grace a l'ajout de
différents modules,
elle peut lire des jeux
Mega Drive, Mega CD
et NEC. Une machine
pour le moins tres
polyvalente | M
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Ridée Racer

L’adaptation
du fabuleux jeu de
Namco est prévue sur
PS-X. Si vous connais-
sez la borne d’arcade
vous pensez certaine-
ment qu'une adapta-

Alone in
the Dark

Angoisses et fris-
SOns au programme
dans ce fantastique jeu
d’aventure qui a connu
un véritable succes sur
PC. Les graphismes
et les animations sont
superbes. Et je ne
vous parle méme pas
de I'ambiance !

A conseiller fortement
a tous ceux qui
aiment se faire peur.
B Machine : 3DO

Golden Axe sur Titan — Le premier parc a théeme de Namco
: (p 25) — Alien Trilogy d’Acclaim (p 29) — Gangan sur
~ Neo CD (p 30) — FX Fighter sur Nec PC FX (p 30)
" L'accord Atari/Sega (p 32) — Ecco sur Saturn (p 33)

A ®
Toshinden

Tﬁshinden (en
francais Les Dieux de
la lutte) vous donnera
envie d’acheter une
PS-X ! Inspiré de
Virtua Fighter, il met
en scéne des combat-
tants représentés en
3D mappées. Comme
son homologue, il y a
un mode deux joueurs
et une caméra zoome
plus ou moins en fone-
tion de I'action. Mais
grosse nouveauté, do-

tion sur console reléve
de la mission impos-
sible ? C’est sans
compter sur la formi-
dable puissance de
calculs de la PS-X. Dés
la premiére seconde
de jeu, des millions

de couleurs vous sau-
tent a la figure, la mu-
sique et la 3D sont
renversantes. Pour
plus de réalisme, ab-
solument tout est
mappé ! C’est beau &
pleurer et d’ailleurs
en y pensant je ne
peux m’empécher de
verser une larme.

H Machine : PS-X

i

[ 5-X

e but de Tamma consiste & diriger une boule

& travers un labyrinthe et & trouver la sortie en

un femps limité. Simple non ? Trop simple peut-
atre ? Alors, si je vous dis que le dédale est jonché de
piéges et de méca-
nismes diaboliques,
¢a rend le jeu un
peu plus complexe,
vous étes d'accord §
avec moi ? En plus,
il faut bouger le la-
byrinthe lui-méme
dans tous les sens en tenant compte de l'inertie de
la boule. Tous cela serait un peu triste si les décors
&taient toujours identiques. Fort heureusement, ils ne
le sont pas ! Au programme : un désert aride, un ci-
metiére abandonné, un jardin anglais...

rénavant les persos
possedent tous des
armes. On a le choix
entre un pirate (genre
Eroll Flynn) maniant
le sabre, un chevalier
(sans son armure) fine
lame a I'épée, une
montagne de muscle
muni d'une massue gi-
gantesque et enfin une
fréle jeune fille redou-
table au fouet. Mais le
plus important n’est
pas la, I'essentiel, c’est
la beauté et la finesse
des protagonistes.

E Machine : PS-X

Le saviez-vous ?
La Saturn va préter sa
technologie a ’arcade.
En effet, la prochaine
console de Sega
adopte la politique ar-
cade/maison. La carte
Titan est issue d’'une
structure Saturn sur
laquelle il est possible
d’ajouter des cartes
supplémentaires. Bref,
une espece de Saturn
boostée. Pour lancer
la machine, le premier
jeu reprend un des
classiques de I'arcade,
Golden Axe, dans un
jeu de basten qui s’in-
titule Golden Axe :
The duel. Ca promet !




Theme
Park D

omme vous le

300

a série des Street Fighter sur consoles reste ce
qui se fait de mieux en mafiére de jeux de com-
bat. Il était inévitable que chaque console se

voit doter au moins d'une des
versions. Cest aujourd'hui chose
faite sur 3DO et Street Fighter
2X n'est pas la moins réussie !
Chaque personnage posséde
des coups sup-

plémentaires et “

la jouabilite du 4 '7“'?5
jeu a été entie-
rement retra-
vaillée. Des

ventes records §
en perspective !

King of
Fighters 94

ue pensez vous
d’un tournoi qui réuni-
rait les meilleurs com-
battants de tous les
jeux de bastons japo-
nais ? Figurez-vous
que c’est aujourd’hui
possible grace au sys-
teme TBS (Team Battle
System) mis au point
par SNK. Vous avez la

;I—Dino \B laze

Vous avez tous B
certainement vu Rollerball ce film
réalisé par Norman Jewison
en 1974 avec James Caan (un de
mes acteurs fétiches) dans le role
Jonathan, le capitaine d'une équipe

de dingues sur rollers. Eh bien !

possihilité dans The
King of Fighter 94 de
combattre, non plus
avec un malheureux
guerrier esseulé et so-
litaire, mais avec trois
(contre trois autres
évidemment). Ima-
ginez un peu Terry,
Andy et Joe (Fatal

> Fury) contre Ryo,

“  Robert, Takuma (Art of
Fighting)... Explosif !
B Machine : Neo Geo

saviez tous Theme
park de Bullfrog est
prévu sur 3DO,
Super Nintendo et
Mega Drive. Il était
donc logique de le
voir arriver sur

une autre console
de la toute nouvelle
génération : la
Jaguar. Je vous rap-
pelle que Theme
Park permet aux
joueurs de créer un
parc a théme selon
leur convenance.
Le but est d’édifier
un parc qui peut
rivaliser avec le
géant Disney !

B Machine : Jaguar

ERTEOTTRRTCEATITHEARE (10 Geo CD

vite du célébre Samurdi Shodown, Samurai Spirit

Dino Blaze de Virgin vous pro- e )
W, réunit toujours les douze combattants les plus

pose sensiblement de pratiquer
le méme sport sur votre

console (il faut avouer que c’est
aussi moins dangereux), a
quelques détails pres... Comme
le titre le laisse entendre, les
humains sont tous remplacés
par des dinosaures ! Bref, dans
le style dino, il va falloir
cartonner pour
. faire la loi.
~A\ é On notera,
en passant,
que la folie Jurassic
L% \ Park a laissé des traces
== derriere elle...

B Machine : 3DO

bat, viennent s‘immiscer dans la
compéiition (Genjuro, Nicotine, Cham
Cham et Siegerl. Les combats sont
sanglants et réservent bien des sur-
prises. Comme toujours, deux modes
de combat sont & voire disposition :

4 puissants et les plus fiers de la plonete (ovec
de nouveaux coups et des pouvoirs S
plus puissants). Quatre nouveaux, £
qui ont prouvé leur valeur au com- &

un combat a I'arme blanche et un §*

autre @ mains nues.
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[P&EIIO

Pachio Kun re-
prend un theme cher
a nos amis nippons, et
auquel nous n’enten-
dons pas grand
chose... je veux parler
du Pachinko ! Il s’agit
d’'un jeu de plateau
vertical qui consiste a
laisser tomber de pe-
tites billes d’acier a
partir du haut. Tout
au long de la chute,
ces billes voient leur
course modifiée par
divers obstacles.
L'objectif est de les ré
ceptionner dans de
petits tourniquets !
Véritable phénomene
de société au pays du
Soleil-Levant (avec
’absorption immodé-
rée de saké tiede), le
pachinko est surtout
populaire pour ses
vertus déstressantes.
B Machine : PS-X

ar

Cyber

Comme son nom
I'indique, Cyber War
reconstitue la guerre
du futur qui n’oppose
que des robots. La race
humaine a disparue
depuis longtemps et le
monde tel que nous le
connaissons n’est plus
qu’un vague souvenir.
Pour conquérir un pou-
voir devenu illusoire,
les robots ont déclen-
ché un conflit sans
merci. Ne comptez pas
Sur eux pour éprouver
le moindre sentiment
humain ! Mélangeant

Deagon Boll 7 i

ragon Ball Z est le premier titre prévu sur la

Playdia de Bandai. Il était d'ailleurs évident

que Bandai lance sa console & l'aide de sa
plus grosse licence. Bref, comme vous imaginez sans
doute, DBZ version Playdia garde son ambiance des-
sin animé. Maintenant on attend la suite des fitres !

ITL

11000 TUNGLEE Rl S

nspiré de la bande dessiné Eponyme, ce jeu ra-

conte les aventures d’'une jolie jeune fille dans un

monde féerique. Accompagnée de son fidéle com-
pagnon, une sorte
de Pac-Man a poil
dur, elle est
confrontée a toute
une batterie de
monstres plus
bétes que mé-
chants. Cette his-
toire délirante sera I'occasion pour elle de dévoiler ses
charmes. En effet, je ne vous cache pas qu'il existe
quelques scénes déshabillées. Rien de grave, je vous
rassure, il ne s‘agit que d'un érotisme soft de bon fon.

des phases en vaisseau
et des niveaux se dé-
roulant & pied, ce jeu
devrait combler les
amoureux d’univers
cyberpunk. D’autant
plus qu'’il jouit d'une
réalisation exemplaire.
A surveiller de pres !

® Machine : PS-X

Sonic
Wings 2

Sonic wings 2 est
la version Neo Geo CD
d’Aero Fighter 2. Dans
ce shoot’em up futu-
riste, vous défendez
votre pays contre un
envahisseur mysté-
rieux, aux commandes
de votre chasseur high-
tech. Votre aventure se
déroule a travers huit
niveaux différents qui
vous feront survoler la
planete entiere. Vous
choisissez I'un des huit
appareils disponibles.
Mais suivant votre des-
tination, prenez le
bon ! Les chasseurs ja-
ponais sont plus ra-
pides, les américains
invisibles, etc.

# Machine :
Neo Geo CDr




La Chine se
réveille !

Puur la premiére
fois dans I’histoire de
I'Empire’du milieu, les
autorités chinoises ont
ordonné a une société
d'électronique de
stopper toute produc-
tion de consoles utili-
sant des logiciels iden-
tiques a ceux
développés par Sega
Japon. Cette victoire
sur la contrefacon
représente pour
Maitre Sega ce qui
semble étre la pre-
miere mesure de ’ad-
ministration chinoise,
contre une usine lo-
cale de reproduction
de logiciels d'une
compagnie éfrangere.
Cela intervient juste
apres un jugement
rendu par la cour de
Beijing (Pékin) qui sti-
pule que I'utilisation
de 'image de Mickey
Mouse ne peut se
faire sans I'autorisa-
tion préalable de
Walt Disney US.

Un jugement qui, ap-
paremment, a fait ju-
risprudence. W

Syndicate

Les décors de
Syndicate sur Jaguar
vous projettent dans
un univers futuriste
ol votre mission
consiste a prendre la
téte des syndicats au
pouvoir. Dans cette
bataille pour des ré-
gions du globe, il va
falloir ruser un max
pour avoir des points
de karma. Ces der-
niers permettent
d’avoir une bonne in-

HIERNE— P5-X

es jeux de réle moyendgeux du type Dungeon

Master ou Ultima Underworld sur micro, sont

un genre qui tire frés bien profit des capaci-
tés de la PS-X. En effet, I'application dé- ;
sormais presque courante de la 3D map-
pée permet de rendre ces mondes plus
aftractifs. King’s field n’échappe pas a la
régle et propose d'incamer un preux che-
valier en quéte de vérité. L'aventure le mé-
nera dans des lieux hostiles et peu pro-
pices d la balade champétre. Les monstres
sont effrayants et I'atmosphére est in-

quiétante @ souhait.

fluence sur la popula-
tion. Toute carence
dans ce domaine fera
de vous un homme
mort. Soyez donc di-
plomate...

B Machine : Jaguar

Ultraman

Qui dit Bandai,
dit robots cosmiques !
Et qui dit robots cos-
miques dit Ultraman !
Un challenge qui re-

leve presque de I'im-
possible si on en juge
par les précédentes
versions du jeu sur
3DO et Super
Nintendo. M’enfin,
mon petit doigt me dit
que la Playdia de
Bandai nous réserve
de bonnes surprises,
dans le trip batailles
de titans comme
Godzilla vs Ultraman
par exemple...

H Machine : Playdia

Namco contre-
attague !

Aprés I'ouverture
de Joypolis, le parc a
théme de Sega a
Tokyo, Namco prépare
une offensive de taille.
En effet, le concurrent
direct de Sega en ar-
cade a inauguré
Wonder Eggs. Namco
se lance ainsi dans
I'industrie des parcs a

_ théme. Le but est de

vous faire vivre de
nouvelles expériences
avec des machines
toujours plus perfec-
tionnées. De plus,
Namco a mis au point
un simulateur de vol
d’enfer et exclusif des-
tiné a attirer la foule.
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Le saviez-vous 7
Les VIP d’Electronic
Arts confondent La
Guerre des Etoiles et
Star Strek. En effet,
pour eux, Mark
Hammil alias Luke
Skywalker, incarne &
I’écran le Dr Spock.
Pour la petite histoire,
lors de la soirée don-

née par Electronic Arts
a I'occasion de I'ECTS
de Londres, o1 Mark
présentait Wing
Commander 3, L'un des
dirigeants d’EA France
lui a demandé si ses
oreilles n’étaient pas
trop chaudes. 1l faisait
référence au look de
Spock. Conséquence :
le gentil Luke s’en est
retourné aux Etats-
Unis en annulant

tous ses interviews.

Wouarf, wouarf! l

Demolition 1) Sl

Y a va cogner et ¢a va tirer dans tous les coins.
_Pas étonnant avec cette adaptation du film qui
“ met en scéne notre cher Sylvester Stallone. Un

jeu pour les hommes, les vrais ! Va falloir vous ré-
chauffer les neurones et les doigts pour avoir la ga-
chette rapide. La paix du monde est entre vos mains !

Hamlet

Sous ce titre se
cache un jeu d’aven-
ture. Un de plus, me
direz-vous ! Oui, mais

celui-ci change un
peu : il mélange la 3D
avec des écrans in-
termédiaires en des-
sin animé. ['action se
situe dans un institut

i
Double | |
Dragon''|

Buiton

N:m. ce n’est

plus le Double Dragon
que vous connaissiez !
Maintenant, c’est sé-
rieux. Les adver-
saires, qui défilent
devant vous, ne plai-
santent plus et utili-
sent les coups les plus
vils pour vous faire
plier I’échine. On re-
trouve cependant les
frangins Billy et
Jimmy, les éternels
Abobo (relookés) et la
plupart des person-
nages qui ont fait le
succes des Double
Dragon. Plus de com-
bat de masse ou de
rue. Rendez-vous sur

de recherche basé
sur la lune. Un jour,
la base est coupée de
la terre. Toutes les
communications sont
interrompues. En
tant que jeune et ta-
lentueux
chercheur,
votre role
est de trou-
ver la rai-
son de cet
isolement.
Sans oublier
qu’il faut
continuer de vivre en
autarcie. Saurez-vous
mener a bien cette
enquéte qui s’an-
nonce ardue ?

B Machine : PS-X

Marine

P it}

Un soft qui vous
invite & faire un petit
voyage dans les pro-
fondeurs a la décou-
verte de la faune sous-
marine et ce, ol
qu’elle se trouve dans
le monde. Les anima-
tions, les photos et les
cominentaires sonores
sont du plus bel effet.
Trip Hawkins a bien
raison quand il dit que
la 3DO c’est aussi
pour s’instruire.
B Machine : 3DO

un ring improvisé de
votre choix pour un
affrontement en un
contre un !

B Machine : Neo Geo
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Nova,éﬁorm

Avec Novastorm,
le shoot them up re-
trouve ses lettres de
noblesse. Les gra-
phismes et les brui-
tages sont vraiment
superbes. Pour une

[Lemmings 2

Los lemmings
sont aujourd’hui des
stars. C’est toujours
avec plaisir qu’on les
voit débarquer sur
une nouvelle console.
Cette version est
identique a celles qui
sont sortis précédem-
ment sur les autres
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fois, on ne pourra pas
dire que les capacités
de la 3D0O sont inex-
ploitées. Les fana-
tiques du genre vont
enfin avoir quelque
chose de consistant &
se mettre sous la
dent.

B Machine : 3D0O

supports. Siles lem-
mings ont une ten-
dance naturelle a
étre bétes, vous
n’avez pas fini en re-
vanche de vous creu-
ser les méninges pour
les mener a bon port
et ce, pendant des
jours voire méme des
mois !

B Machine : FM
Towns Marty

|}

(TRMBTEIMIAT — P5-X

n ces temps de guerre froide, I'espionnage

atomique battait son plein. C'est d cette pé-

riode que le fragile équilibre des forces en
présence éfait le plus menacé. A vous de choisir votre
camp : la Maison Blanche ou le Kremlin. L'objectif
consiste @ prendre le dessus sans pour autant com-
promettre la paix mondiale. Un conflit nucléaire met-
trait un terme a votre carriére de dirigeant. Toutes les
informations concernant I'économie, la situation mi-
litaire et diplomatique des pays sont & votre dispo-
sition. The Cold War est un wargame infelligent : pour
gagner il faut éviter la guerre.

upf‘rbe ! Des
graphismes renver-

sants agrémentent les

combats des guerriers
du futur. Huit robots

A.IV

indestructibles, cyber-

jeu ou il faut construire

punks a souhait, com-
battent jusqu’a la
mort. Ils utilisent des
techniques terri-
fiantes. Monstres ex-
traterrestres, ninjas
du futur, machines de
guerre et soldats sur-
armés s’entretuent
dans un décor apoca-
lyptique ! Superbe et
prometteur...

B Machine : Neo Geo

AIV nous place
dans la peau d'un
hommes dont le destin
est de contribuer a

I’'épanouissement de
son pays. Bref, un type
hien et tres riche ! AIV
reprend le theme de
Railway Tailcoon, un

des lignes de chemin
de fer en surface et des
métros dessous. La na-
ture du terrain est dé-
terminante et il ne faut
pas hésiter a jouer de
I’'explosif pour venir a
bout des reliefs. Vous
aurez intérét a bien
gérer le tout !

B Machine : PS-X




(TTORRAE— PS5-X et Saturn

cclaim se lance @ son four sur le marché des
nouvelles plates-formes avec un des plus
gros mythes de la science-fiction : la trilogie
des Aliens. Voici quelques photos du jeu en avant-
premiére.’Si on en parle depuis un bon bout de temps
déja, c'est pour la simple et bonne raison qu'il utilise
le systeme: ATM, qui permet de réaliser des anima-
fions carrément hors du commun et superbes. De plus,
quel pied d'évoluer dans un décor bourré d'aliens qui

ne demandent qu’a se faire firer dessus.

— | Indiana and
'the Fate of /Atlantis

Qun dire d'un jeu qui devrait déja étre
connu de vous tous, si ce n’est que Indiana
Jones and the Fate of Atlantis fait sa premiere
apparition sur la FM Towns de Marty. Le jeu
ne differe en rien
des versions mi-
cros. Cela reste
donc la suite vir-
tuelle de la trilogie,
en attendant le
prochain Indiana
Jones de Spielberg.
Dailleurs, il parait
qu'Harisson Ford a rempilé une fois de plus.
Avec de la chance, ca sera prét en 95.

B Machine : FM Towns Marty

Battle Heat

Dans cejeu aux

graphismes tres car-
toon, il va falloir
anéantir quelques-
uns des plus mé-
chants combattants
que la terre ait ja-
mais poriés. On ne
sait pas encore si on
dirige les persos en
temps réels ou si les
mouvements sont
précalculés. De
toutes facons, c’est
toujours un jeu de

baston ! Les person-
nages ressemblent
étonnamment a ce
que I’on a pu voir
dans le dessin animé
Hokuto No Ken (Ken
le survivant). Ca
promet du sang et de
la violence !

B Machine : PC-FX

Nouveau
Fout sur Dragon Ball Z

Mangas (Toutes les séries)
CDs (Séries + Jeux)

Goodies

Réparations toutes consoles
Modification MegaDrive (50-60Hz)

Nintendo - Sega
0

Import JA

N - USA

JOA

dSSINS O9PIA Xn3[ JO-NIOD

sreuode( urseSew a1

_NEC - 3DO

1022 Chavannes °/Lausanne Tél: (int+) 21/636.08.50
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Street Fight

Ce jeu, quin’a
rien en commun avec
le célebe Street
Fighter de chez
Capcom, est un peu
particulier. En effet,
les divers person-
nages, avec lesquels
vous devez combatire,
sont entierement digi-
talisés. 1l faut étre tres
rapide et anticiper les
mouvements pour es-
quiver ou pour ripos-
ter. Les séquences
ayant été entierement
filmées, on espere

Power the
Kingdom

Un jeu d’aventure
aux graphismes sur-
prenants entierement
en 3D. Vous dirigez
une bande d’aventu-
riers qui ont une cer-
taine ressemblance
avec nos amis les nin-
jas. Magies et combats
épiques sont au ren-
dez-vous.

B Machine : 3DO

qu’elles seront nom-
breuses pour donner
de la variété au jeu.
En tout cas, il est clair
que c’est du tout bon
en perspective.

B Machine : PC-FX

FX Fighter

Dans la lignée
directe de Virtua
Fighters, FX Fighter
se démarque par des
graphismes assez
spéciaux. En effet, les
personnages ont été
modélisés en 3D puis
recouvert d'une tex-
ture trés réussie.
Résultat : ces com-
battants venus
d’ailleurs se situent
entre la 3D polygone
de Virtua, les gra-
phismes bitmap de
Street Fighter et les
digitalisations d'un
Final Fight. Ici, il est
donc encore question
de combat jusqu’'a la
mort ou seul un par-
ticipant peut accéder

a la victoire. Coups —

(FRITIOTRO - fieo Geo Gl

ans Gangan vous vous laftez a l'aide d’'une

vaste gamme d‘arts martiaux. On passe al-

légrement de la capoeira (art de combat tra-
ditionnel mexicain, entre la danse et le kung-ful a la
self-défense des serveuses de bar, en passant par le
karaté, le kung-fu et bien d'autres. Huit combattants
s'affrontent dans tous les recoins du monde, & com-
mencer par vous ! Vous avez le choix de I'aréne et
vous devrez pulvériser des adversaires qui ont, bien
sor, développé les capacités les plus étranges. Bref,
le maitre mot c'est : gagner !

Theatre
. Wars

Avouez que

quand on se donne la
peine de faire un petit
effort, on arrive tout
de méme a un résultat
d’une qualité surpre-
nante. Les décors font
réver, de beaux
voyages imaginaires
en perspective.

B Machine : 3DO

spéciaux et boss dé-
ments vous attendent
dans ce futur hit de
la machine.

B Machine : PC-FX




SUPER ADVANIAGE

Base en acier.

Tir automatique
et tir rapide

a vitesse variable.

Armature métalique

dans la boule et
dans le manche.

Construction en

plastique
Vari.ateur ABS haute
de vitesse. densité.

Super Advanage‘” pour Super Nintendo®
Le @joystick avec suffisamment

dempour venir a bout des jeux
les plus durs.

3 ASCIIWARE®

SUPER NINTENDD.

©1994 Ascil Entertainment Software, Inc. ASCIIWARE® is 2 reqistered trademark
aof Ascll Entertalnment Software. Al rights reserved. Super Nintendo Entertainment
System™, Super Advantage™, and the official seals are trademarks of Nintendo.
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(rime
Crakers

D;ms ce jeu de
role, vous commandez
les faits et gestes de
trois personnages
dans le temps. La re-
présentation se fait en
vue suggestive et les
déplacements se font
sur 360 degrés. Pour
résumer, on peut dire
qu’il s’agit d'un Doom
pour enfant. La vio-
lence a été mise de
coté (on tire quand
méme, rassurez-
vous !) et les gra-
phismes font plus pen-
ser a une bande
dessinée pour jeune
fille qu’a une revue
gore. Llintérét du jeu
est plutot basé sur la
qualité d'un scénario
riche en rebondisse-
ments. Voila qui chan-
gera du sempiternel je
te vois, je te tue !

M Machine : PS-X

7 4

M Hodja

| -
Aprés, Street

Racer sur la Super
Nintendo et le tout
prochain Street Racer
sur la Mega Drive,
Vivid Image se lance
dans le développe-
ment de Hodja, un des
persos de

Street
Racer.
Hodja
est un
jeu
d’aventure
qui est
prévu sur
la PS-X avec un coté
jeu éducatif. Le stade
de recherche n’étant
pas trés avancé, nous
ne pouvons guere
vous en dire plus... La
patience est Uart d’es-
pérer (Vauvenargues,
Réflexions et
Maximes).

B Machine : PS-X

Seavenqer 4 EstuURTTIERUTIRE!

ans la lignée des shoot'em up traditionnels,
Scavenger 4 devrait faire rapidement son frou.
En effet, il regroupe tous les élements propre
& un bon jeu dévastateur. Vous y refrouverez le sys-
teéme d'opfions de Nemesis, les passages secrets de

Parodius, des en-
nemis a la R-Type
Bref, un jeu pro-
metteur, si ce nest
au niveau gra-
phique ot il s‘an-
nonce un peu léger

dans cette version peu avancée. Seul I'avenir éclai-
rera nos lanternes ! Une affaire & suivre...

Atari |

se rebiffe

Ce n’est un secret
pour personne, c’est
Atari (avec Pong, de
Nolan Bushnell, un
des deux membres
fondateurs d’Atari
Corp) qui inventa le
premier jeu électro-
nique. A cette époque
des pionniers de l'in-
formatique de loisirs
- celle notamment de
la VCS 2600 - Atari
Corp. déposa une
multitude de brevets
en tous genres pour
protéger ainsi leurs
routines de program-
mation. Depuis
quelques années,
Atari est d’ailleurs en
litige avec Sega et
Nintendo. Atari leur
reproche d’utiliser
abusivement ses rou-
tines sans en avoir
préalablement de-
mandé I’autorisation,
ni méme payer de
royalties. Selon les
deux quotidiens
Libération et le
Financial Times, Sega

aurait négocié le pro-
bleme en rachetant

8 % des parts d’Atari.
Soit un versement de
40 millions de dollars
et en aurait donner
cinquante autres pour
s’octroyer le droit
d’utiliser soixante-dix
licences déposées par
Atari ! Cette manne
d’argent frais fournit
ainsi a Atari la possi-
bilité de produire en
série la Jaguar et le
lecteur CD. En
échange, Atari retire-
rait ses plaintes. Par
ailleurs, les deux
firmes seraient tom-
bées d’accord pour
adapter quelques-un
de leurs meilleurs
titres, sur leurs
consoles respectives.
Du coup, une rumeur
pointe dans les mi-
lieux autorisés ! IBM
(qui produit la
Jaguar), Philips (qui
produit les lecteurs
CD Jaguar), Atari et
Sega pourraient dans
I’avenir lancer une
nouvelle console CD.
Un futur concurrent
de poids pour Sony et
Nintendo ? W




R — P5-X et Saturn

vel est le nom du nouveau systéme mis au

point par Acclaim, pour disposer du nec plus

ultra dans le domaine des graphismes et de
I'animation. Ce jeu de Baston raméne Virtua Fighter
@ un soft de demiére zone. Acclaim a acquis de I'ex-
périence avec la série des Mortal Kombat.

G a,nlld

Ce jeu de voitures n’a pas la prétention
de rivaliser en réalisme avec Ridge Racer.
Non, en fait, Motatoon Grand Prix table plu-
tot sur sa jouabilité et son coté trés fun, qui
plaira aux plus jeunes. Tout est fait pour
rappeler 'univers des cartoons. Les voitures
completement délirantes, sont aussi a I'aise
sur une route asphaltée que sur dans un
terrain défoncé. Les personnages sont hauts
en couleurs et tres attachants. Lorsqu’on
voit le succes que connait un jeu comme
Mario Kart
sur Super
Nintendo,
nul doute
que celui-ci
a de beaux
jours devant
lui.

B Machine :
PS-X

Motatoon Prix

Mega Drive puis sur
Mega CD. Au cas

ol vous ne 'auriez
pas remarqué Ecco 2
Mega Drive est en
test dans ce numéro !
Espérons qu’un

Ecco 2 verra le jour
sur Saturn...

M Machine : Saturn

Eeeq |—]
cCo
The Dolphin

Le grand frisson
du grand bleu sera
également disponible
sur la Saturn. Un
grand jeu d’aven-
ture a travers les
profondeurs et &
travers le temps.
Sur n’importe quel
support, ce
jeu ne peut
que plaire
et envoliter
de par la
qualité de
ses anima-
tions et de
ses mu-
siques. Il
connu un
énorme
succes sur

STREET RACER 449F NEO GEO CD
10 % d SATURNE
el 32X -PSX
réduction sur en avant premiére
le 2° jeu acheté* |
s e e mons e | Retenez-,'es
VPC : CONSOLES GAMES - 153, rue E. Gruyelle |[NEUF - OC(.A‘;ION RI;PRIGFS
62110 HENIN-BEAUMONT - Tél. 21 76 23 26 POUR COMMANDER TEL AU
102 Bis, Rte de Lille-62300 LENS - Tél. 21 67 48 10 21/76/23/26 (Paris faire le 16)
SUPER NES | neuf | occase |reprise | | MEGADRIVE| neuf | occase reprise
Console 50/60 hz 849 649 400 Console + Jeu 549 400 300
DBZ4 449 350 250 Super SF2 490 350 250
MK2 479 30 | 2% | |Diz 390 30 | 200
Fatal Fury Special 399 300 200 Urban Strike 39 300 200
Samourai Spirit 490 390 300 MK2 399 300 200
Super SF2 449 350 250 Virtua Racing 399 300 200
Super Melroid 190 1€] tel Sonic 3 250 tel tel
Sparsker 390 tel tel Sonic 4 399 tel tel
Streel Racer 449 tel tel Street of kage 3 250 200 150
Donkey Kong 449 tel tel IMG Tennis 350 300 200
Final Fantaisy 6US 499 tel tel Soleil, flink tel tel tel
emons Blazon 549 tel tel Le roi lion 390 300 200
Vorex 399 300 200 Rocket kmghl 2 349 290 200
Blncklho:m: 399 300 200 Dragon 390 300 200
roi lion 449 350 250 Shmms Force 2 399 300 200
Lc Ra.um du Jeydi 449 350 250 Shaq Fu 390 300 200
% 449 350 250 Pete Simpras 349 2% 200
World Heroes 2 490 350 250 Fifa 2 399 tel tel
Secret of Manat Fr 449 350 250 Bomberman 3%0 tel tel
Bomberman 2 399 300 200 Probotector 350 tel tel
3DoO neufl | occase |reprise NEO GEO | neuf | occase |reprise
Console 2990 2500 2000 Console Néo 1590 990 700
Megarace 390 300 200 Néo CD 3490 tel tel
Pistolet 349 tel tel King of Fighters’ 1490 tel tel
Space Shuule 390 300 200 Side Kiks 2 990 790 500
Samourai Spirit 449 tel tel Arof 2 999 790 500
Street Fighter 449 el tel Agressor of DK 990 790 500
Rise of Robot 449 tel tel Fatal Fury Sp. 990 790 500
Manette 329 tel tel Samourat 990 790 500
Samourai 2 1090 tel tel
MANGAS - World Heroes 2 590 400 250
DBZNetB - Fatal Fary 2 590 390 250
K7 vidéo . Side kiks 1 560 400 300 -
Figurine DBZ World Heroes Jet 990 790 500
Cartes (2 ) Posters (20 ) etc Jeux CD ROM 449 tel tel

ENVOI COLISSIMO 48 Heures - Jeu : 20F, Console : 50F, CRTB : 30F - Réglement : CB, chéque, CRTB




ARCADE

otale Arcade

Nouveau magazine signifie aussi, vous
vous en doutez, nouvelle facon d’aborder
Iinformation. Cela signifie aussi nouvelles

rubriques. Totale arcade en fait partie. CaApcom
Tous les mois, nous vous ferons découvrir PREPARE le FUTUR
en avant-premiére les derniéres infos ——

et nouveautés, les tips, les coups spéciaux
et les tests des meilleurs jeux d’arcade

du moment.

En attendant la sortie d’un

Encore un jeu de baston ! EF pourtant, Primal Rage prochain Street Fighter,
apporte du sang neut, cest le cas de le dire,car il Capcom déménage une partie
est particulizrement gore. Dans la lignée des Sfreef, de ses bureaux a Osaka pour y
il met en scéne des dinosaures plus vrais que  installer son nouveau

nature, Une technique cinématographique (e Stop-  département recherche et
Motion Animation pour éfre précis)permet de conce-  développement. Ce service est
voir et d'animer les monsfres avec une sorfe de péte  chargé de concevoir les jeux de
& modeler, comme dans les vieuxfilms (vous vous  la nouvelle génération et
rappellerez sans doufe au passage de ce vieux film avec la sublime  engage quelque 300 personnes.
Raquel Welch courant en bikini sur une plage et poursuivie par un tyranno-  De quoi faire palir et inquiéter
saure |).Le rendu des textures est ensuife reravaille sur des palettes graphiques  la concurrence...

afin d’améliorer le réalisme et le ¢dté sanglanf du jeu ! En tout cas, la crise,.ce n’est
Primal Rage permet de confréler sept monstres ferifiants etsauvages.laborme  pas pour tout le monde !
comporte seulement quatre boutons mais offre une combinaison de plus de
soixante-dix mouvements par saurien, hors les coups spéciaux et les finishing —
moves, frés frés impressionnants (méme s'ils sonfun peu difficiles aréaliser 1),
L'aspect violent du jeu (décapitation, démembrement et jet de flammes) esf
moins génant pour les Gmes sensibles que Mortal Kombat. Ici, les hu-
mains ne sont pas concernés par ces actes barbares. Chaque bataille prend
place sur un confinent postapocalypfique ; le buf consiste & étendre son
territoire en dévorant les auires monsires. Que I'on dime ou non, Jurassic Park
aura tout de méme vraiment marqué son époque... A nofer que Prinnal Rage 2
est déjd en préparation... M —

il y a quatre nouveauk personnages.

DAL entigrement refalts, de nouvelles
S 3 esquives et de nouveaux décors.
SPIRIT - SNK Le test au prochain numéro | A
La nouvelle petite merveille de  signaler que ['OAV TV (Original
202 mégas, qui devrait combler les  Animation Video) de Samourai est
fans du premier épisode, arrive  passé le 18 septembre au Japon
z ; Bl Dbienfdt ! Aumenu, qualre nouveaux  sur la Fuji, une sorfie sur Laser Disc
Shin Samourai est une petite personnages (mais plus de Tam-  esf également prévue vers lafin de
merveille de 202 mégas ! Tarmn), des graphismes ef des sprites I'année donc.. W
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Sega Amuserent Europe développe
ses ambifions européennes concer-
nantlarcade par le biais dun réseau
de franchise. La premiere salle d'ar-
cade familiale c'est ouverfe & Amiens,
dans le fout nouveau cenfre com-
mercial (Les Halles) de la ville. Pourquoi
Amiens ? sans doute parce ce quil
sagitdune ville arforte proportion es-
fudiantine.

Aux couleurs Sega

Lo décorafion sera idenfique dans
foutes les futures salles : mogquefte
bleue avec le logo Sega, personnel
aux couleurs du constructeur, nom-
breuses bornes (soixante-quinze &
Amiens). Confrairement & ce que I'on
pouvdit penser, on.joue avec des

pieces de monnaie ef non avec une
carte de crédit.

L'accent est @galermnent mis sur Ia
qualité de l'accueil. Pour cefte ou-
verture, un restaurant McDonald’s
faif office de cantine ef on peut sy
restaurer entre deux patfies. De nom-

breux jeux Segay
sont présentés, des
meubles Megalo
‘(grand &cran avec
deux sigges), des
Super-‘Megalo pour
le peu jouable mais
frés beau Virtua
Fighters ef, bien slr,
des tonnes . de
bornes pour le plai-
sir des pefites et des
grands..

: N Quant & lasalle qui
devait ouvrir I'eté& dernier sur les
Champs-Elysées, il semblerait que
le projef soit définifivernent aux ou-
blieftes. La pression exercée par les
associations de commergants sur
la Mairie de Paris y esf sans doute
pour quelque chose.. ll

Nq of Fi 41123

T&s aftendu, le jeu de baston de SNK
débarque prochainement sur les
consoles (arcade qu format MVS et
fomniliale sur NEO) ! Il comprend 24
personnages, tirés des précédents
jeuxt SNK (Fatal Fury et Art of Fighting),
donfd'anciens fifres Jamma comme
lkarl werriors et Athena. Cestsimple :
lejoveur choisit une équipe de frois
joueurs, quil oppose & une des huit
outes équipes. Ces nouvelles régles
sontdictées par le mystérieux «R »
que personne ne conndi, Yous sé-
lecionnez l'ordre d'enfrée de vos com-
baftants, I'ordinateur fait de méme.

Pas le droit a I'erreur

Chaque partie gagnée vous permet
derécupérer de &nergie pour la suite,
Une bonne connaissance de vofre
équipe estrecommandée.Toute er-
reur se répercute au round suivant!

Le jeu esttres diigé « enchdinements »
{encore plus que Fatal Fury Special) et
les personnages connus gardent leurs
coups spéciaux (mais il pardirait quils
en possedent de nouveaux) donf cer-
tains sont raintenant plus facilement
réalisables.Une esquive plus effica-
ce est aussl présente en appuyant
sur les boutons A et B simulfanément,
Yous pouvez méme appeler & l'aide
un de vos compagnons, si vous vous
rouvez en mauvaise posfure, avec A,
B, et C.Le principal changement par
rapport @ FF et & AcoF, c'est qu'il pos-
séde une bare dénergie, qui permet
de réaliser un supercoup etd'en aug-
menter la puissance. Il existe deux
moyens de remplir cefte jauge, soit
en recevant des coups pour aug-
menter votre vélocifé, soit en vous
concenfrant et en appuyant simulfa-
némentsur &, B, ef C.

Du cété réalisafion c'est du tout bon,
le son est excellent, l'animation de
bonne facture. Par contre, au niveau
des graphismes, l'avis est mitigé :en
utilisant beaucoup de frames de cou-
leurs, les auteurs ont économisé de
la mérmoire, mais ils n'ont pas prévu
que celles-ci sont plus visibles sur un
rmonifeur Pal ou Secam. Le balayage
du systeme NTSC « crée », avec les
frames, des espéces de couleurs
intermédiaires qui permeftent un

meilleur rendu, Larefonte des sprites
quine fait pas non plus 'unanimité :
cerfains personnages seraient frop
«raides » ou auragienf perdu en volu-
me, Certains personnages sonf car-
rément géniaux : ainsi, Mai est frés
frés sexy (elle a de rebondissants ar-
guments).

Pour les vrais joueurs
Méme si on regrefte I'absence d'un
mode de combat individuel, l'intérét
principal se résume arefrouver et &
diriger les meilleurs combattants des
jeux SNK. Les esquives limitent |'ef-
fet des coups spéciaux mais ce n'est
pas un mal. Un vraie réussite, méme
sl vaut mieux conndire la saga des
jeux SNK.Evidernment, c’est encore
un jeu destiné &tous les passionnés
que nous sommes | Il

aqmav
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ENCORE

Capcomn veuf créer Iévénement avec
le film Sireet Fighter, inferprété enfre
autres par Jean-Claude van Damme
et la charmante Kylie Minogue, pour
s'en servir comme un véritable arqu-
ment markefing. La preuve, le pro-
chain jeu s’appellera Super Streef
Fighter Il :the Movie ef sorfira aux
Etats-Unis en décermbre, conjointe-
ment avec le film. Deux nouveaux

personnages apparaissent comme

M. Tsujimoto (a droite), président de Capcom, avec Jean-Claude van Damme.

m( — Atari

uper
Bomber — Capcom

Pendant que certains révassaient
sur les plages cet été, Capcom fra-
vaillait d’arache-pied pour creuser
encore I'écart avec ses concurrents.
La sorfie ces jours-ci du dernier jeu
de combat de la compagnie nip-
pone en est la preuve (Ring of
Desfruction est un jeu de baston,
du genre SFII.

Mais ici, les combats ont lieu sur
un ring de cafch, On retrouve
d’ailleurs pas mal de personnages
de Final Fight et de Slarn Master
(Muscle Bomber). Beaucoup de
coups spéciaux et de frés bons gra-
phismes.. En tout cas, les fans de
Street avaient I'air d'apprécier lors
de l'installation de la borne dans
une grande salle parisienne. M

le caplfaine Swanda (ce n'estpas en-
core définitif). Auire nouveauté, les
irnages du jeu ne feront, a priori, plus
uniquement appel @ des sprifes des-
sinés. Le jeu devrait bénéficier dune
animation cinématographique (cornrme
Morfal Kornbat et Primal Rage). En clair,
lorsque vous jouerez avec Guile, c'est
donc Jean-Claude Damme que vous
dirigerez | Capcom sfnvesfit beau-
coup dans cette superproduction. M

T-iek estun jeu de tanks dans le
genre de Cybersleed, entiererment
en 30 fnappée. |l comporfe sept
véhicules differents, des niveaux
jouables & plusieurs, des bonus,
un radar et un son du fonnerre
(genre THX plus Q-Sound remixé
en Dolby stéréo Suround & lasauce
Atari). &lors cool le jeu ? Pas vrdi-
rment :seul le jeu & deux présen-
te un quelconque intérét. Pour le
reste, c’est plutét raté, Commandes
peu ergonomiques (un peu frop
basses & notre goOt), jouabilité
quelque peu doufeuse et un son
qui vous donne de ces maux de
téte.. Du coté technique, ce n'est
pas mieux :ils auraient program-
mé avec une Jaguar que cela au-
rait &été peut-éfre un peu plus ac-
ceptable | Essayez plutdt Primal
Rage, ¢a défoule bien plus. M

Non, non, ne voyez-1a aucune réfé-
rence & lafoute nouvelle etres belle
salle d'arcade qui s’est ouverte &
Amiens, Il s'agit plutdt de Wingwar,
un nouveau jeu d'avions de guerre.
En utilisant, comme moteur, la fech-
nologie des polygones de Vitua Racing,
I'avion se pilote avec un manche G
balal et un levier de vitesse/dlfitude
suivant le type de I'dppareil Il est pos-
sible de choisir son engin, du bi-
plan jusqu’a l'avion de chasse le plus
sophisfiqué, en passant par les der-
niers hélicos de combat.

La proie et le chasseur

L'acfion se déroule sous deuxformes
successives.Environ foufes les vingf
secondes, vous éfes le chasseur en
phase d'aftaque ef vous devez ca-
narder vofre adversaire. Tout au con-
fraire, vous devenez donc ensuite [a
proie qui est prise en chasse. Vous
devez alors vous proféger au mieux.
En effet, voire ennemi se fient der-
rizre vous et vous garde en point
de mire.Le tout est bien enfendu géré
et prédéfini par l'ordinateur, qui s'oc-
cupe évidemrment de touf (ndir :on
vous le disaif bien, que l'ordinateur
s‘occupe de touf.Mainfenant, vous ne
pourrez plus nous dire que l'on ne
vous prévient jamais). Merci pour lui |
Dans les deux cas, e vous gardn-
fie que la tension nerveuse esf a
son paroxysme. En rode beginner,
le pilotage est plus aisé mais ne
permet pas le confréle fotal de 'ap-
pareil. En expert par confre, vous
n’'étes plus obligé de suivre un par-
cours, et vous pouvez firer ol bon
vous semble sans vous occuper des
phases d’affaque ou de défense.
Les loopings et aylres vrilles sont
alors possibles. Bien sOr, un mode
versus est proposé, ainsl quun cham-
pionnat vous opposant aux avfres
appareils. La jouabllité estbonne et
laréalisation estsoignée, bien que
les collisions soient un peu douteuses..
Surprise :si vous gagnez le cham-
piennat, vous aurez droif au com-
batfinal contre un UFO digne des

films des années cinquante | M




«IRE —
apcom, encore

Darkstalker :the Night Wariars (Vampire,
au lapon) est le petit dernier de
Capcom. Ce jeu aurait nécessité selon
ses aufeurs deux ans et demi de fra-
vall.. D'apres nous, c'est un peu exa-
gere : Super Street Fighter X, lui est trés
semblable, méme. s'il esf vrai que,
graphiquernent, Capcorn a su se dé-
marquer de ses concurrents directs
par une approche graphique, frés
proche du dessin animé (les sprifes
soni peu colorés mais parfaitement
animes, avec de superbes décors), et
ununivers fres different, puisque issu
des confes ef des [2gendes gothiques.
les combaffants : dix personnages
plus monsrueux les uns que les aufres
(Felicia ef Momrigan exclues), avec des
offaques completement délirantes
pour certains d'enfres eux. Ce jeu pos-
séde deux boss non encore jouables ;
unrobof normmeé Phobos et un alien,
Pyron, fous deux magnifiques. Nous
vous dévoilerons la prochaine fois
fous les coups se rapporfant & la bare
spéciale, si vous voule z tout savair sur
les coups normauvx (qui sont beau-
coup plus nombreux que'les coups
donnés par la-documentation)-&cri-
vez-nous | Fans de Street, ce jeu est
falt pour vous... RDV le mois prochain.

- REVES

UN Tips:

Fatal Fury Special
Voici un truc pour le trés
célébre jeu de SNK, Fatal
Fury Special. Il vous permet
de contréler le dream
warrior, I'ultime boss du

jeu : Ryo Sakazaki de Art of
Fighting.

C’est simple (hum, hum !) :
affrontez et mettez a terre
tous les personnages du jeu
en deux rounds gagnants.
Ensuite, attendez la
premiére démo de combat
et faites : haut, gauche, bas,
droite, haut, A, haut, droite,
bas, gauche, haut, C.

VYous entendrez alors le
fameux cri de Ryo « Hora,
Hora ! » signifiant que le
code est bien passé. Mettez-
vous en mode deux joueurs
et voila notre Ryo tout frais
et dispo pour mettre la
patée a tout le monde...

BiE: SSF2 X

(ou TurboO)

Rien que pour vos yeux, le
truc ultime de SSF2 X (ou
Turbo). Ce truc inédit vous
permet de jouer avec Gouki,
le boss ultime du jeu.
Rappelons pour les profanes
que Gouki est en fait le frére
de Shen Long (le maitre -
chinois de Ken et Ryu) qui
serait paraft-il mort assassiné
de ses propres mains ! Mais
assez de bavardages, voici la
combinaison a réaliser :

a I’apparition de I’écran de
sélection des personnages,

maintenez le curseur sur Ryu
pendant environ une seconde,
puis déplacez-vous
rapidement vers Thunder
Hawk, maintenez-le encore
une seconde, puis faites de
méme en passant
successivement sur Guile,
Cammy et encore une fois
Ryu.

Et voici le moment crucial
tant attendu...

Appuyez sur start (ou crédit)
suivi presque instantanément
d’une pression virile et
simultanée sur les trois
boutons de coups de poing...
Vous aurez alors I'immense
joie de voir apparaitre
I'ombre chinoise de Gouki a
la place du pauvre Ryu (qui
reste néanmoins toujours
sélectionnable).

Dés lors, vous pouvez jouez
avec ce mégacombattant

qui posséde des coups
spéciaux a la Ryo Sakazaki
(tout droit sorti de Ryoko-
No-Ken 2). En parlant de
coups spéciaux, il vous serait
peut étre utile de connaitre
ceux de ce nouveau
protagoniste ?

Pas de probléme : primo, en
plus de sa rapidité, il posséde
déja tous les coups de Ken et
Ryu.

Secundo, il en a aussi de
nouveaux que voici : un demi-
tour complet comme le Yoga
Flamme plus Punch pour
obtenir un Ha-Do-Ken
surpuissant, un quart de tour
avant (Ha-Do-Ken) en plein
saut pour obtenir un Ha-Do-
Ken en diagonale, et enfin un
Shuryuken (D, B, DBD ou G,
B, DBG) avant ou arriére
pour attaquer ou se replier a
une vitesse phénoménale !

Voila, c’est fini po-ur ce mois-

ci. Vous pouvez reprendre une
activité normale et poursuivre

la lecture de votre magazine
favori...

AAVIAY
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I’ Amusevient Machine Show (AM!
A I’arcade ce que le Mondial
’automobile esT A la voiTuRe ! S
que le premier A lieu deux fois pr
an A Tokyo, Alors quE le second esi
il biennal A Paris. TouT cA POUR VOUS
| dire que, covime d'habitude A VAMS,
nous Avons vu e nec plus ulTra de :
I’arcade. PAr |A mEME OCCASiON, L
ON A pU CONSTATER la NervosiTE de

| cermains éditeurs, impaTients de fAiRe AdmiReR
leur nouvelle Technologie au public. On A
| d’ailleurs 7€ surpris de A prédominance
des consoles Sega, Bandai er Neo Geo, lors
de ce 32€ AMS ! Ces dernitres CONSOLES N ONT
pas fair beaucoup d’'ombre A VindusTrie floRrisSANTE
de Varcade, qui dispose Toujours de Top coMme
Virtua FighTers 2, Ace Driver 1 Atrack of
ZolGear. BON, MAINTENANT, ATTACHEZ VOS CEINTURES...
’EST PARTI POUR UN PETIT TOUR dans VUNiVERs
nippon de Varcade !

o

Mekahuari Messe : c’est
le nom japonais de ce
complexe néo-futuriste
qui accueille tous

les ans le Jamma Show.
C’est également le lieu
privilégié de toutes

les manifestations high-
tech liées @ P'électro-
nique ; le pendant

des CES américains.
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Bizarre, bizarre ce personnage... On le
croirait tout droit issu du film « La Planéte
interdite ». Il s’agit en fait de la mascotte
de ce 32¢ Jamma Show. Comme on dit,

les godts et les couleurs, ca ne discute pas !

e 32¢ Amusement Machine Show est un
salon semestriel cosponsorisé par le
Jamma Uapan Amusement Machinery
Manufacturers Association| ef le Japea
Uapan Amusement Park Equipment
Association). Les mots parlent d'eux-
mames | En effet, toutes les demigres menveilles du
monde du jeu vidéo en arcade sont présentées, a
cette occasion. Cette organisation est d'autant plus au
centre de l'actualité que le pole de la recherche dans
le domaine de I'arcade est le fer de lance des
prochaines consoles de pointe. En guise de
présentation, on
ne peut oublier la
Neo Geo CD et
surtout Sega qui,
aprés le lance- -
ment de la Satum
au Japon, se
penche sérieu-
sement sur le
projet Satumn/Titan,
un hybride de la Satum destiné a remplir les salles
d'arcade. Pour info, apprenez que Desert Tank (voir plus
loinl toumne sur la version 3 de la carte mére de la
Satum ! De son coté, Nintendo ne peut plus ignorer ce
secteur et se dirige maintenant dans la méme direction
quer Sega avec [Ultra 64 en établissant une colla-




boration éroite avec Williams, une des
grosses poinfures de l'arcade. Les
adeptes des salles européennes ne
devraient d'ailleurs pas tarder @ voir
débarquer les deux premiers titres de
[Ulra 64 que sont Killer Instinct et
Cisn USA. D'aprés Peter Main,
président de Nintendo of America
(NOA), et Tom Jermulok, ponte de
Sillicon Graphics Inc. (SGI), les
graphismes de ces jeux adaptés chez
vous seront d'ailleurs bien meilleurs
que ceux de ['arcade ! Tout cela aussi
pour vous dire que [Amusement
Machine Show, également appelé
Jamma Show, est logiqguement réservé
aux membres de 'association. Pour
faire partie de cette organisation
[aponaise, il faut répondre @ certains
aitéres que seuls Konami, Capcom et quelques autres
grands possedent. Vious I'avez compris, ce salon est
léservé aux professionnels. Mais bon, le demier jour on
ouvre les portes au public, histoire de créer des liens...
Sans Jamma, point d'arcade. Cefte association va
chercher ses
origines en 1967
Elle s‘appeldait,
alors, Japan
Amusement
Manufdcturers
Associafion Uamal
et gérait la
production de jeux

0 oo ooy TEETIERTTS

Laréplique tant attendue de Neo Geo est enfin arrivée
durant le salon. Pour pallier le prix excessif de leur car-
touche, une seule solution semblait de circonstance : le
support CD. La Neo Geo CD repart donc sur les cha-
peaux de roue avec une gamme de jeux dont la plupart
sont des adaptations
des titres de la Neo
Geo comme, par ex-
emple, le Baseball
Stars 2 ! Pour plus
de précisions sur
cette machine,
reportez-vous a
la rubrique des
actualités inter-
nationales de
CD Consoles.
Vous apprendrez,
entre autres choses,
que la petite console
devrait sortir dans
notre trés beau pays,
incessamment sous
peu, bientét...

D’apreés vous, quelle est la bonne recette pour
vendre son lot de produits dans le monde du jeu
vidéo ? Comme partout, c’est un stratagéme vieux
comme le monde : la jolie demoiselle. Méme si cer-
tains prétendent que les
jeux vidéo sont dédiés aux
plus jeunes, Sega et les
autres pensent tout autre-
ment en affublant leur
stand de gracieuses jeunes
filles de bonne famille. Et
croyez-moi, elles font preu-
ve d’une hospitalité débor-
dante. Dur de juger de la
qualité d'un jeu quand on a
une véritable bombe
sexuelle qui vous respire
dans le cou...

P
o

vidéo ef de pelits véhicules.
Sans Japeaq, point d'arcade non
plus. Créée en 1959, elle ne
voit le jour qu'en 1971
avec la création de la Japan
Amusement and Park
Equipment Business
Cooperation (JAPEBC). La
spécialité maison était, @ I'époque, la construction
de machines pour les fétes foraines et les salles
d'arcade. En juillet 1973, pour plus d'efficacité,
on assiste d la fusion des deux associations pour
former la Japan Park Equipment Association JPEA).
Cette derniére redonne son identité au secteur du loisir,
Refournement de situation en 1981 : la JPEA se scinde
en trois nouvelles associations qui sont devenues les
piliers du monde des jeux aujourd’hui ! La Japea
pour les parcs @ theme, la Jamma pour 'arcade
(officiellement reconnue comme organisation
publique, depuis juin 1989, par le ministére des
Affaires intemationales) et lOperatars Associations
Union (OAUI pour le développement des jeux
& la maison. Le Jamma Show est ainsi le fruit d'une
difficile collaboration, qui permet a toutes sortes de
produits proches du jeu vidéo d'étre présentés.
Pour vous offrir un spectacle d'enfer, les hommes
d'affaire des plus grandes compagnies du ]
pays du Soleil-Levant nhésitent pas a travailler
en équipe. En effef, Masaya Nakamura, président-
directeur général de Namco Limited, et Hayao
Nakayama, président de Sega Entertainment Limited,
sont @ la direction du Jamma. Pour les seconder,
je ne citerai, a la vice-présidence, que les
plus célébres : Yoshihito Kakihara, président
de Tecmo Lid, Keisuke Hasegawa, sous-directeur
de Taito Corp. et Tetsuo Kukuda de Data East.
Ef si une organisation similaire s'occupait
de notre petit Supergames Show ? @

Un reportage réalisé par Tommy Fraangois.
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Vous pensiez avoir tout vu dans
P e domaine de linferactivité. Eh

| bien, il va encore falloir reculer vos
horizons un peu plus ! Avec
Sports Fishing, la demiére
trouvaille de chez Sega, vous
gagnez le droit de poireauter
pendant des
heures pour
venir @ bout
d'une grosse
carpe ! Cette
simulation

| permet ainsi @
tout le monde
de vivre les
sensations des pécheurs
de gros, aux commandes
d'un véritable attirail de

pro ! A commencer
par une canne &
péche et un
moulinet des plus
sophisfiqués. Pour
continuer, méme le
meuble d'arcade a
des dllures de
yacht de luxe et
I'écran télé se
contente de faire
plus d'un métre de
diagonale. Bref, le
but du jeu est de femer le plus gros poisson
possible. Au moment de la touche, si vofre
timing n'est pas excellent, vous perdez vofre
prise dans linstant. Enfin un jeu o0 on n'est
pas obligé de se prendre la fete. Ne
boudons pas notre plaisir avec Maiire Sega !

HIT

Avec le méme
moteur graphigue
que USA Daytona (3D
mappée ef vues
multiples), ce jeu vous
permet d'incamer un
pilote de char
d'assaut dont la dure
mission consiste @
obéir & ses chefs... Cest-a-dire, se faire firer comme un
lapin. Mais si vous avez mis la piéce dans la fenfe, Cest
que vous étes consentant ! Ce n'est pas une raison
pour laisser les ennemis vous firer dessus, car vous
aussi, vous &tes blindé au niveau de l'armement : une
grosse mitrailleuse et [éternel canon. Vos missions
consistent le plus souvent @ atteindre un obijectif en
détruisant le maximum d’ennemis, qui n'hésiteront pas
@ vous barrer la route
avec des mines, des
blindés, des hélicos,
des lance-missiles et
des barrages en tous
genres. Et pas le
temps de regarder le
beau paysage de
dunes... Vous navez
qu'une centaine de

secondes pour finir le
niveau ! Uaccent a
volontairement été mis
sur l'action, sans avoir
recours au minimum de
stratégie qui auraif pu en faire,
& mon avis, un trés grand jeu ! Au niveau de la
conduite, votre char se conduit comme une auto-
tamponneuse ! Ici, pas de leviers de commande @ la
Cybersleed, juste un volant possédant les boutons de tir
et un pédalier de vitesse, |
assez frustrant quand
méme pour un véhicule
de cette frempe ! Mais bon,
on est assez difficile chez
CD Consoles. Desert Tank
est un excellent jeu, mon
général !
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Congu par le
département
AM2 de Sega,
nous l'attendions
* fous avec
impatience.. | est
enfin a ! De
nouveaux
personnages et
une nette amélioration des décors, qui
utilisent désormais la technique du mapping.
A priori, les combatftants n‘ont toujours pas
d'armes, mais se déplacent plus rapidement
que dans la premiére version. N'ayant pas pu

lirtua Cop BEILE

tester le
jeu, nous vous
ferons un petit test
dans le prochain
numéro. En attendant,
voici quelgues photos
d'écran, rien que pour
VOS YeUX...

Dans la lignée de la gamme Virtua chez Sega, nous ne
pouvons pas ignorer Virtua Cop, une des grosses
nouveautés venues tout droit des salles nippones. Je
vous le donne en mille, ce jeu est entierement réalisée
en 3D texture mapping avec des effets zoom des plus
délirants. Pour
peaufiner dans
I'art du réalisme,
Virtua Cop est un
jeu intelligent. A
ma plus grande
surprise, les

méchants ne
restent pas sur
place lorsque
vous les touchez,
il se déplacent
de maniére d
vous balancer un
pruneau dans la face, illico presto | D'ailleurs, les
adeptes de lethal Enforcers pourront revivre des
grands moments de jouissance intense en tenant
la crosse d'un bon vieux magnum a la sauce
Eastwood !

SEGA

WELCOME TO THE NEW WORLD

Une dépéche de derniére
minute pour vous signa-
ler que c’est a I'occasion
du Jamma Show que
Sega a annoncé offi-
ciellement la sortie de
la Saturn et de la 32X.
Pour la premiére fois, la
fameuse Sega Saturn a été mise a notre dispo-
sition avec des jeux comme Panzer

Dragoon, Clockword Knight, Daytona USA

et Virtua Fighters. Inutile de vous dire qu’on
n’a pas été décus du voyage. Pour plus de pré-
cision sur ces jeux, reportez-vous aux pages consacrées
la Saturn dans le dossier Sega Japon.
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Galaxion S
fLLack of the Zolgear QEINTEL

Géant de l'arcade et concurrent acharné de Sega
depuis ses débuts dans le domaine, cette vénérable
compagnie japonaise est la créatrice, entre autres, de
Pac-man, Pole position et Galaxian. Elle peut se
vanter d'avoir sorti, avec Galaxian 3 Project Dragoon
un des jeux d‘arcade les plus impressionnants de
tous les temps. Pour les incultes, sachez que C'est le
premier jeu @ avoir parfaitement réussi le mariage, &
combien difficile ! de la vidéo et de la 3D.

La puissance a I’éetat brut

A limage de son illustre ancétre, il s‘agit d'un
shoot'em up. La comparaison s'arréte 13, car Project
Dragoon propose une action 3D avec de superbes
fonds, tout droit issus d'une station de type « indigo »
de Silicon Graphics. Namco

avait auparavant
déja pondu deux
jeux du genre pour
tester le marché :
Starblade et Solvalou
en 3D surface pleine
(introuvables en
Francel. Malgré
limpossibilité de
jouer @ plusieurs, ces
titres avaient en leur
temps remporté un franc
succés auprés des joueurs et
des passionnés de SF.

Le coté le plus impressionnant du jeu réside dans les
moyens mis en ceuvre pour jouer... Imaginez qu'au
lieu d'atre devant une vulgaire borme d'arcade, vous
vous retrouviez assis @ plusieurs dans une petite salle
de cinéma dotée d'une sono d'enfer, équipée de
canons deniére lesquels vous prenez place.
Impressionnant ! Devant vos yeux, il y a plusieurs
&crans géants mis cote a cote ! Le but de votre
mission est d'annihiler toute vie exiraterrestre vous
barrant la route et de détfruire une gigantesgue arme
capable d'anéantir la terre...

Le jeu est tellement bluffant (mais est-ce encore un
jeu ?) que n'étre qu'un spectateur est déja un plaisir.
Mais attention, si vous décidez d'y jouer, il n'est pas
question d'étre distrait, car autant vous dire qu'en
tant que canonnier de votre vaisseau, vous allez
avoir du boulot ! Des escadrilles ne cessent de vous
harceler pendant la traversée des flottes et des
zones ennemies. Pas question d'avoir mal au doigt !
Au Japon, il existe des versions avec une vingtaine
de siéges, se déroulant dans une salle ronde,
tapissée d'un écran de 360° (notam-
ment dans le
fameux Wonder
Eggs, le parc
d'atfractions
Namcol... Qui a
dit que le jeu
vidéo était un
plaisir solitaire ?
Toute cette
introduction,
simplement pour
vous annoncer la

sortie d'un nouveau scénario utilisant le hard de
Galaxian 3 ! Histoire de rentabiliser son
développement. Nom de code : Attack of the
Zolgear. Au menu : des courses poursutte dans
I'espace et l'attaque de la
planéte mére des Zolgear,
habitée par des extraterrestres
pas gentils du tout... Espérons
une fois encore que ces pefites
merveilles ariveront trés vite dans
nos vertes contrées... 12 000 km a
faire, c'est pas la mort !




Certains voyaient
dans Ridge Racer
2, la réplique de
Namco &
Daytona USA.
Qu'ils se
détrompent
immeédiatement
car c'est Ace
Driver, la petite
bombe de cette fin d'année pour le concurrent de Sega.  dans ses
les chercheurs de Namco vous offrent la simulation du  adversaires, je l'ai
21¢ siecle sur un plateau d'argent, avec des bolides aux  appris @ mes
airs de formules 1 hybrides. La possibilité de jouer & dépens). Ils sont

: plusieurs vous réserve de  trés suseptibles...
longues heures de Pour accentuer
bataille oU votre limpression de
victoire n‘aura vitesse, les sieges
d'égale que vofre  toumnent avec le
agressivité volant afin de
meurtriere (sivous  décupler l'effet de la force centrifuge, lors de virages
allez jusquau a plus de 300 km/h. Bref, C'est le genre de
Japon, sachez qu'il est  simulation @ vous scotcher aux murs !
trés mal vu de rentrer

kitge Racer i [[KIUIED

Vous connaissiez la premiére version
de cette ultime simulation de conduite
en arcade ? Eh bien, c'est la méme
chose mais en mieux. Sauf que
les améliorations majeures se
frouvent IG o0 on ne les

IOV LIOIN

attendait pas ! Utilisant pour la premiére fois la texture
mappée ef les graphiques en polygones du

Systéme 22 de chez Namce, Ridge Racer 2 bénéficie,
de surcroft, de graphismes plus soignés lle scepticisme
estde rigueur | et d'un effet de dérapage plus réaliste,
qui augmentent l'inférét du jeu. Un rétroviseur est @ la
disposition du joueur pour ne pas se faire surprendre
par un adversaire ([du coup, on ne regarde plus la
route !). D'autre part, huit joueurs peuvent prendre le
volant en méme ternps pour s'éclafer sur les nouveaux
circuits superbes et variés que propose le jeu.
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La premiére é&dition avait déja recu la reconnaissance
du public en tant que meilleure simulation de motos. Eh
bien, le roi est détroné et remplacé par son successeur
direct : la suite (ben ouais !|. Suzuka 8 hours 2 regorge
de pefits détails qui agrémentent le jeu, tels le faisceau
des phares dans la nuit noire ou encore la jante de la
roue qui ressort sur les cotés ! L'aspect simulation,
comme |'aspect arcade du jeu
ont été pensés de

. maniére plus poussée
(un petit effort de la
part de Namco !). La

¥ simulafion est
présente lorsque 'on
doit adopter une
.conduite technique (circuit

Eh oui ! Encore une simulation de
bagnoles. A une différence prés, Taito
dépasse les limites du raisonnable avec
Chase Bombers. Et ce, pour plusieurs
raisons. Vous pilotez des engins pas
comme les auires, sur des circuits pas
comme les aufres, avec des bonus pas comme les
autres, dans une
borne d'arcade pas
comme les auires !
Pour pimenter le fout,
votre parcours est
parsemé de piéges,
de mines et

amGco————j

du Devil's Canyon), semi-technique (circuit Suzukal ou
rapide (circuit de Green Hill. L'arcade, ou plutdt le fun,
n'a pas éfé négligé puisque, a aussi, huit joueurs
peuvent s'affronter en méme temps (c'est la mode en
ce moment. Les graphismes sont plus fins et
['animation est toujours aussi fluide. Bref, ca pulse !

d'obstacles
divers. Bref, si
vous voulez
faire une petite
excursion dans la
quatriéme dimension, prenez voire mal en
patience en attendant la sortie européenne de la
bombe de la simulation automobile !

IRTZ\CE INVADERS,
LE RET€2UR !

Comme je vous le disais auparavant, les consoles
sont aussi présentes sur le salon. Taito vous offre
d’ailleurs un petit voyage
dans le passé avec le grand
retour de Space Invaders
sur Super Nintendo.
C’était la panique ! 'étais
prét a vendre ma mére
pour mettre mes mains
sur un paddle. Bref, plus
de dix années apreés la

parution de son prédécesseur
sur Atari VCS 2600, vous
avez le droit d’admirer
un jeu qui n'a pas chan-
gé d’un pouce, et c’est
tant mieux. Cela dit, si
innovation il doit y
avoir, elle réside dans la
possibilité de jouer dans un

mode <versus>, sur un écran divisé en

deux. Les nostalgiques se souviennent sans doute qu'il
était possible de jouer en simultané dans une course aux
points sans reliche. Au final, c’est bien la premiére fois
qu'un jeu ne me décoit pas lorsqu'il est issu d’une ver-
sion arcade. Comme quoi, il faut savoir faire dans la sim-
plicité pour plaire. Bravo Taito !




Dans Amored Warriors, vous
incamez ['un des quatre
membres du Bloody Armor
chargés de bouter les forces
ennemies hors du royaume
Raian. Pour ce faire, vous
disposez d'un robot géant
qui sera votre meilleur (et
seul allié. Disposant de
graphismes superbes (les sprites
sont énormes| ef d'une animation
sans faille, Amnored Warriors tient
son originalité du systéme de

jeu. Le joueur récupére les
morceaux des ennemis qu'il a détruits et les incorpore
a son propre robot pour le faire évoluer [ames et
capacités confondues). Plus d'Une centaine de
combinaisons sont possibles ! Un mode multijoueur
est disponible. Il
permet d frois joueurs
de combattre en
méme femps. Les
robots alliés peuvent
s'associer pour former
un mégarobot qui
remplit la moitié de

STREET
ENCORE
) .
BOURRIN

QUE STREET

Street Figther et ses nombreuses versions ont la
réputation d’étre des jeux destinés aux brutes
épaisses sans cervelle. Je confirme la chose par la
présente déclaration : le paroxysme de la stupidité
a été atteint avec un Street Fighter croisé avec un
jeu de réflexes vieux comme I'enfer. Incroyable : on
dispose d’'un maillet pour taper sur des tétes qui
sortent de trous placés devant vous. Du coup, toute
la technique propre a Street disparait pour laisser
place a une chose qui distribue des coups de fagon
aléatoire. Le pire, c’est que le jeu comporte le logo
de Street Fighter. En tous cas, bravo 'intérét !

En plus; le scénario

est béton, alors bravo
a Capcom pour
ce superbe jeu !

Ring Destruction
alim Masters | [RIIEOD

Les créateurs de la saga Street
Fighters sortent en arcade un
¥ nouveau jeu de baston : Ring of
Destruction : Slam Masters |I. La
différence entre SFIl et SMII ? Pas
énorme. En fait, c'est un SFII avec
de nouveaux personnages et
de nouveaux coups
2 (Gunloc, I'un des persos
(N du jeu, ressemble
8 étrangement @ Guile
mémes coups et méme

physique). Les adepfes de Street sy refrouveront, pour
les autres ce sera comme avant : ils ne sauront pas
quoi faire de leurs dix doigts devant la borne. D'autre
part, par rapport au SMI, quatre nouveaux personnages
ont-&té ajoutés et tous possédent de nouveaux attributs.
Testuo Hara, le graphiste, n'a pas raté son coup en
nous présentant un visuel accrocheur. Quant aux sons,
ils utilisent le Q-System, cela donne un fond sonore
vivant et des effets de synthése vocale réalistes. Pour
les accros de la baston méchante, essayez donc

la demiére création Capcom !




JAVE PERRY

le rebel/e

Shiny Dave Perry, sont issus des tréfonds de I'industrie du jeu
vidéo. Pour aller encore plus loin, Dave a quittéEntertainment ! C’est pourtant
chez Virgin qu'il a débuté avec des jeux comme Terminator et Aladdin. Il est intéressant de noter
que des comme Dave Perry, Tommy Tallarico ‘san musicien attitré‘ ou d’autres se
lancent aujourd’hui dans la i Il e N O RV = interview du plus branché des surfersUll{dg

niens s’imposait. (XA DE-R =N

g CD CONSOLES NOVEMBRE 1994

CDC - Dans le jeu
vidéo, qu’est-ce que
vous recherchez : le
sexe ou la violence ?
Dave Perry — Si je devais

choisir entre sexe et violen-

ce, je choisirai sans aucune
hésitation la violence. Mais
au bout du compte, il 'y a
rien de mieux qu’une petite
touche d’humour.
Pensez-vous que le
jeu vidéo rend con ?
Non, ¢a ne rend pas con ! I
faut étre objectif, dans ce sens ol les jeux
peuvent ouvrir I'esprit et familiarisent avec
un domaine qui sera indispensable a tout un
chacun pour réussir un jour. Ce qui rend
con, c'est sans aucun doute la drogue, la cri-
minalité, etc. D'ailleurs, on voit de plus en
plus de softs éducatifs, c’est un plus pour
I'esprit. Cela dit, il est certain que de jouer
huit heures est néfaste. On risque de perdre
son sens critique comme son imagination.
Mario ou Sonic, ¢a vous dit
quelque chose ?

Sans méme réfléchir, je dis Sonic car il est
plus cool ; c'est la vague du présent, alors
que Mario c'est du classique, c’est le passé !
Pour vous, qu’est-ce qu’une over-
dose de shoot’em up ?

Question suivante, svp !

Le jeu vidéo influe-t-il sur votre
vie quotidienne ?

Dans un sens, oui. Depuis que je suis dans ce

domaine, je suis devenu complétement féru
de toutes les choses « techniques », au point
de vouloir 2 tout prix comprendre chaque
détail de I'industrie des jeux vidéo. C'est peut-
étre pour cela que je sais faire de bons jeux. Si
je joue a la maison, c’est pour me tenir au
courant, mon intérét étant de ne pas me faire
larguer par un de mes concurrents.

Qui serait le boss de fin de niveau
de vos réves ?

Voyons, qui pourrais-je avoir envie d'exploser
contre les murs... La mére alien dans un
exosquelette. Mais si vous regardez bien
Earthworm Jim, mon boss final reflete le type
de personnage pour ce genre de situation :
un monstre énorme et plein d’humour. Le
boss de Earthworm Jim s'appelle donc :
Queen pulsating blooded sweat puss filled

malformed slug robot (la sale reine robo-

Propos recueillis par TR LI T LI

tique pulsante mal formée san-
glante suante remplie de pus).
M'enfin, si je devais vraiment
shooter quelqu’un (off the
record), c'est mon ancien boss
de chez Virgin.

Le jeu vidéo est-il a
votre avis un phéno-
méne de société ou
une mode passagére ?
Méme si l'industrie du jeu vidéo
n'est pas en trés bon état ces
derniers temps, je pense que
c'est un phénoméne de sociéte.
Il y aura toujours des jeux vidéo. Si le marché
pique un peu du nez, c'est a cause des éditeurs
qui sortent un nombre incroyable de jeux mer-
diques. Le consommateur ne sait donc plus
comment aborder les produits. Il en est de
méme avec toutes les nouvelles consoles. ['en
profite pour dire que les éditeurs devraient
étre plus tolérants envers la presse, qui se doit
de faire la part des bons et des mauvais jeux.
On parle de huitiéme art pour le
jeu vidéo, vous étes d’accord ?

On peut définir les jeux vidéo comme un art,
car il faut des artistes pour produire un jeu.
Qui plus est, nous sommes vraiment com-
plets puisque nous travaillons avec des gra-
phistes, des musiciens, des acteurs...
Accepteriez-vous d’étre la vedette
d’un jeu vidéo ?

Pourquoi pas, si on peut récolter de l'argent.

Dailleurs, vous ne pensiez pas si bien dire




puisque, pendant la réalisation de mon pre-
mier jeu, Terminator sur MD, nous n'avions
pas de budget pour embaucher un acteur,
donc ¢'est moi qui ai demandé a un pote de
me filmer devant mon garage pour simuler
les actions du flic héros. Mes aptitudes phy-
siques dans ce domaine étant restreintes, je
n'ai cessé de me faire mal. Comme quoi, on
n'est pas toujours des planqués !

A quoi jouez-vous

et sur quelle machine ?

Je n'ai plus le temps de jouer, mais je jette
quand méme un coup d’ceil rapide sur les
jeux de la concurrence. Le business est deve-

€¢Si je devais
choisir entre sexe
el violence, je
choisirai sans
aucune hesita-
tion la violence.
Mais, au bout du
comple, il n’y a
rien de mieux
qu’une touche
d’humour %

nu pourri par la faute des commerciaux, il
est donc difficile de se faire une opinion sans
voir. Il y a tellement d'arnaque que, sur

400 jeux prévus cette année, seuls une ving-
taine sont a la hauteur. |l faudraic de véri-
tbles oscars des jeux vidéo.

Vous étes dans le milieu depuis
pratiguement le début, comment
voyez-vous aujourd’hui I"avenir

du jeu vidéo ?

Pour commencer, je peux déja régler le pro-
bleme de la PS-X. En effet, Sony nous a déja

prouvé dans le passé son incapacité a lancer

un produit en bonne et due forme avec le
standard vidéo Betamax et ensuite, son mini-
disc qui démarre timidement en Europe et
est inexistant aux Etats-Unis. Cela dit, je
veux tout de méme une PS-X ! Je ne pense
pas que Sega ait trouvé une solution miracle
pour répondre a Nintendo et les autres avec
la 32X et la Saturn ; elles ne sont pas assez
puissantes a mon go(t. En revanche, je pense
que Sega a le potentiel de rafler le marché si
les divisions arcade et console commencent a
travailler ensemble. Le colit des composants
pour les jeux arcade serait donc moins élevé,
puisque la production serait exponentielle.
Bref, Nintendo, avec son projet d'Ultra 64,
met des billes dans le territoire de Sega.
Quels sont vos jeux préférés

en arcade ?

J'adore Daytona USA et, en particulier, les
bornes d’arcade ol I'on peut jouer a quatre
en méme temps. J'ai remarqué Primal Rage
de Time Warner Interactive, développé par
Atari Corp. Quand j'aime un jeu en arcade,
j'entends qu'il soit surprenant au niveau gra-
phique et technique. J'ai eu I'occasion d’admi-
rer Ridge Racer 2 en action et ca promet.
Pourquoi avez-vous quitté Virgin ?
Javais envie de créer ma propre société, afin
d'avoir un champ d'action beaucoup plus
large. Si j'étais resté avec eux, mes prochains
softs auraient été Lion King et certainement
Poca Hontas, le prochain dessin animé des
Studios Disney actuellement en cours de réa-

lisation. J'aurai bien sir travaillé en collabora-

tion avec Disney. Je pense cependant que ce

sont des jeux trop gentils pour un marché de
consommateurs qui demandent de plus en
plus de violence. Je suis certain que MKII
sera un des plus gros titres de Noél.

Des projets avec Earthworm Jim ?
Qui, oui et oui ! Pour la premiére fois de ma
vie, je me lance dans une suite avec
Earthwarm Jim 2, c'est plus cool ! On ne
devrait pas tarder a le voir débarquer 4 la
télé, dans une série de dessins animés.
D’aprés vous, quel jeu rivalisera
avec le votre a Noél ?

Donkey Kong Country va sans doute mettre
beaucoup de pression, mais il reste un jeu de
plate-forme sans grande originalité. En effet,
Donkey peut seulement nager, monter sur
des bétes, toutes différentes, sauter et grim-
per. Earthworm Jim est plus cool et

marrant ! De son coté, Lion King est trop
gentil. Si danger il y a, je pense que Mortal
Kombat Il va bénéficier d'une excellente
campagne de pub et donc, se vendre comme
des petits pains.

D’ols vient le nom Shiny
Entertainment ?

Tout d'abord, nous adorons tous les disques
de REM et plus particulierement, la chanson
Shiny Happy People. Nous voulions aussi un
nom qui brille et avec de la classe pour plaire
aux banques. Nous comptons aussi nous diver-
sifier; d'oli le le mot Entertainment. En plus,
Shiny sonne bien et j'aime le mot, d'autant que
personne ne I'a utilisé jusqu’a présent. @l
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Electronic Arts
et Ocean,
méme combat ?

Electronic Arts et Ocean, deux éditeurs de jeux vidéo concur-
rents, ont décidé de mettre leur savoir-faire marketing en com-
mun pour lancer Shaq Fu, le premier jeu de baston programmé

par Delphine Software... Pour tout savoi

r de cette association

originale, CD Consoles a rencontré Dominique Cor, le directeur
marketing d’Electronic Arts France, et Michaél Sportouche,
le directeur marketing d’Ocean France ! Confrontation...

ElecTRONIC ARTS :

UNE EXDERIENCE

e CD CONSOLES NOVEMBRE 1994

[RUCTUEUSE

Dominique Cor est le directeur marke-
ting d’Electronic Arts France. Il n'a pas
hésité a répondre a toutes nos ques-
tions et a nous expliquer le point de vue
de sa société.

CD Consoles — Ocean et Electronic
Arts ensemble pour la promotion
d’un méme titre (Shaq Fu), c’est
pour le moins surprenant, non ?
Dominique Cor — Vu de l'extérieur ca peut
paraitre surprenant. Mais lorsqu’on a décidé
de distribué Shaq (édité par Delphine
Software), il nous fallait commercialiser les
versions Mega Drive et Super Nintendo.
L'historique d'Electronic Arts est uniquement
dédié a Sega. Alors, pour des raisons com-
merciales, on a décidé de partager le gateau
en deux avec Ocean. Pourquoi Ocean !
Parce que c’est le spécialiste Nintendo en
Europe, chez les éditeurs tiers bien sar !
C’est donc pour cela qu’on retrou-
ve la méme pub dans les maga-
zines de jeux vidéo.

C'est un peu plus compliqué. En fait, le mar-
keting du jeu doit obligatoirement étre
approuvé par Reebok et Pepsi, les deux
sponsors de Shaquille O'Neal, le héros du
jeu et star de la NBA. Il érait plus facile de
faire adopter une seule et méme campagne.
Ce mariage avec Ocean ressemble
quelque part a Palliance des petits
contre les grands !

D'abord on n'est pas petit (rires) ! C'est sr
que face aux géants que sont Time Warner,

Sony et les autres, une bonne entente entre

les éditeurs de moyenne importance est sou-
haitable. Pour en revenir a la concurrence,
chez Electronic Arts on n'a pas de complexe
4 avoir. Maintenant, nous connaissons parfai-
tement le marché des 16 bits qui est arrive a
maturité et non pas a saturation, comme le
pensent certains. Une synergie a plusieurs
sociétés permet de baisser les colts des
campagnes de pubs. D'autre part, si EA pro-

duit des jeux originaux (des créations),

¢éMaintenant, nous
connaissons parfaite-
ment le marché des
16 bits qui est arrivé a
maturité et non pas a
saturation, comme le
pense certains.*®

Ocean travaille beaucoup en licence. Cette
double vision du marché a été pour nous
une expérience trés enrichissante.

Vous avez d’autres projets avec
Ocean ?

Qui vivra verra !

Avec Shaq Fu, c’est la premiére
fois qu’EA pose un pied dans

le domaine de la baston ?

En matiére de marketing, pour nous Shaq Fu
est une double premiére ! C'est un risque,
mmais un risque calculé ! Shaquille O'Neal est
une star aux Etats-Unis, il adore les arts mar-
tiaux et c'est un dingue de jeux vidéo. Pour
un jeune, ldentification est encore plus
forte. Le concept est simple : on prend une
personnalité, on la sort de son milieu et on
la bombarde dans I'univers d'un gamin. C'est
le réve ! En plus Shaquille est un personnage

multimédia. |l fait du ciné, de la musique,

Dominique Cor,
direcTeur MARKETING FlECTRONIC ARTS

c'est le roi des parquets de la NBA, on le
voit 4 la télé et, maintenant, il est dans les
consoles de jeux ! Le risque est faible.
Shagq Fu est critiqué dans le
milieu, il semblerait que pour un
jeu de baston il soit un peu
faible...

C’est sir, Shaq Fu n'est ni Street Fighter; ni
Mortal Kombat.. A I'heure actuelle, il est
impossible de faire mieux. Loptique de notre
jeu est différente. Le but était de faire un jeu
beau, extrémement bien animé, avec des
persos dotés de mouvements le plus prés
possible de la réalité, et qui disposent
d'énormément de-coups. Bien siir, pour réali-
ser cela on est obligé de réduire la taille des
persos. Notre cahier des charges est respec-
té. |l est important que le jeu de baston se
diversifie. De plus, c'est une premiére expé-
rience au niveau technologique (utilisation de
la rotoscopie, tournages des scénes avec
I'équipe des cascadeurs de Rémy Julienne). .

ELECTRONIC ARTS FRANCE SA
Créée le |+ juillet 1993 ;
EFFECTIF : 9 personnes

CHIFFRE D’AFFAIRES 1993 :

85 millions de francs -

CHIFFRE D’AFFAIRES
PREVISIONNEL POUR 1994 :

115 millions de francs

LES HITS : les Fifa Soccer, les NHL
Hockey, les PGA Tour Golf, les John
Madden, les Desert, Jungle et Urban
Strike, etc.




L’avenir maintenant : oil en est
Electronic Arts avec I'arrivée des
nouvelles consoles ?

A I'heure actuelle, nous développons sur la
3DO (Road Rash 2, FIFA...). Face a l'arrivée
des nouvelles consoles (Jaguar, PS-X, 32X,
Saturn, Ultra 64) on est confronté a un
choix. On ne |;eut pas courir plusieurs

ligvres a la fois, I'investissement serait énor-
me. La 3DO a lg mérite d'exister; on déve-
loppe donc des jeux pour cette machine.
N’est-ce pas un peu restrictif ?
Electronic Arts s'intéresse a d'autres sup-
ports (ndlr - nous parions sur la PS-X de
Sony) ! Nos équipes de développement amé-
ricaines ont été réorganisées en différents
studios. Nous disposons maintenant d’'un
studio multimédia qui gére et qui explore
tout ce qui se fait. Le développement c’est
une autre étape. Mais |3, c'est top secret !
Pour tout vous dire, méme si on est impliqué
avec la 3DO, on est éditeur et, dans ['avenir,
on marchera avec les machines existantes. M

OCEAN : UNE

dOPPORTUNITE

Michaél Sportouch est le directeur

marketing d’Ocean France. Il s’est fait
un plaisir de répondre a toutes nos
questions, qui portaient exactement
sur le méme sujet.

CD Consoles — Pourquoi une colla-
boration entre Electronic Arts et
Ocean sur un jeu comme Shaq Fu ?
Michaél Sportouch — Commengons par le
commencement ! Electronic Arts est une
grosse société ameéricaine, qui s'est lancée
tard sur le marché européen des jeux
Nintendo. D’autre ‘part, Electronic Arts
investit éenormément sur le CD. La car-
touche, ils continuent sur la MD, mais a~
[heure actuelle ils préférent dépenser leur
énergie sur le développement de jeux CD
sur 3DO, et sur les consoles de troisieme
génération qui arrivent I'année prochaine.
Pour atteindre sur le marché Nintendo un
résultat semblable a celui qui est le leur sur
le marché Sega, c'était plus simple et plus
rentable pour eux de prendre un partenaire
qui connaisse bien le marché Nintendo.
C’est la seule raison ?

Historiquement, Ocean est le premier édi-
teur licencié en Europe. On a donc des liens

avec Nintendo Japon. Au niveau des délais de

¢¢Pour atteindre, sur
le marché Nintendo,
un résultat semblable
a celui qui est le leur
sur le marché Sega, il
était plus simple et
plus rentable
qu’Electronic Arts
prenne un partenaire
qui connaisse bien le
marché Nintendo®?®

fabrication, on a quelques avantages (a Noél,
c’est crucial). En plus, on a déja fait nos
preuves avec Electronic Arts. La premiére
association entre Electronic Arts et Ocean
remonte d'ailleurs 4 FIFA Soccer (début 94).
Nous avons distribué le jeu et; grace a nos
bons rapports avec Nintendo Japon, on a pu
inclure en Grande-Bretagne uniquement
(Nintendo France avait d'autres objectifs)
une cartouche FIFA dans les boites de Super
Nintendo. Nous sommes le seul éditeur non
japonais a l'avoir réussi.

FIFA Soccer a bien marché ?

Trés bien, on a vendu 160 000 cartouches
(dont 40 000 sur Super Nintendo) en
Angleterre et 50 000 en France. On a totali-
sé environ 350 000 ventes sur I'Europe.
Certes, le Mondial américain nous a aidé,
mais il ne faut pas oublier que ni la France, ni
I'Angleterre n'étaient qualifiés !

Et au niveau du marketing ?

Sur Shaq Fu, on a rassemblé nos budgets
publicitaires. Il est évident que deux budgets
permettent de faire des opérations beaucoup
plus conséquentes. La campagne pub télé
débute le 2 novembre, avec une pointe le

9 novembre sur TF| et Skyrock o, Ia, on
arrose fortement les ondes ! Le tout orches-
tré par de l'affichage. Il est sir qu'Ocean
France seul n’aurait pas pu se permettre cela.
Ca sent vraiment ’alliance des
petits contre les grands que sont
Time Warner et la Fox ?

Non, c'est une alliance d'opportunité. Je ne
pense pas que le deal continue des années. A
la base EA et nous, nous sommes concur-
rents. |l ne risque pas d'y avoir fusion entre
les deux ! Ceci dit, il y a peut-étre des dis-
cussions ou des négociations entre les deux
siéges... Mais, depuis que Chargeurs, est
entré dans le capital d'Ocean, on devient un
super éditeur. D'autre part, aujourd’hui,
Time Warner n'est pas un gros éditeur de
jeux. Ce serait méme plutét le contraire !
Shaq Fu a été accueilli assez froi-

dement par la presse spécialisée.
Est-ce mérité ?

Derriére Shaq Fu, il y a une idée marketing
intéressante. On a pris Shaquille O'Neal, on
I'a sorti de son contexte et on I'a mis dans
un jeu vidéo. D'autre part, Shaq a l'image
d'un type agressif, dans le bon sens du terme.
C'est une force de la nature, presque un sur-
homme ! |l fallait aussi donner une dimension
magique au jeu : on peut envoyer des sorts,
les persos ne sont pas que des combattants
hargneux, ils ont tous une forme humaine. Le
plus surprenant, c’est que maintenant des
éditeurs comme Capcom (Street Fighter)

proposent des jeux de baston un peu diffé-

Michagl Spor

direcTeur markering Ocean FrRANCE,

rents. Leur Dark Stalker (en arcade) offre
des persos assez disparates : une momie, une
femme qui se transforme en chat, etc. Au
niveau du Eoncept, Delphine Software (le
programmeur) était en avance avec Shaq Fu !
On a quand méme été un peu
décu du résultat.

La presse s'attendait trop a trouver un jeu
aussi innovant que Virtua Fighter; alors qu'on
se retrouve dans un jeu de combat classique.
Et puis, les testeurs sont assez déformé par
Street Fighter . Mais, ca changera ! M

'OCEAN EN CHIFFRES
Crééeen 1985 ./~
NOMBRE D’EMPLO _ES 2
7 personnes
CHIFFRE D'AFFAIRES 1994 :
100 millions de francs
CHIFFRE D’AFFAIRES
PREVISIONNEL POUR 1995 H
130 millions de francs i
LES HITS : Mr Nutz, Claymates,
-'Addams Fam Iy, Rock'n Ro Racing,

o
=
=
Ly
Q=
@
=
Q
z
W
—
o
W
Vd
@]
()
—
]



@ CD CONSOLES NOVEMBRE 1994

.~ REPERES

16, 32 ou 64 bits

Vous retrouverez la
rubrique « repéres » tous
les mois. Son but est de

décortiquer et de vous
expliquer tout ce qui
touche de prés ou de
loin les screenagers :
jeux vidéo, matériels
hi-fi, vidéo CD, jeunes
filles... Nous nous effor-
cerons de toujours res-
ter accessible au plus
grand nombre d’entre
vous. Les aficionados de
la régle a calcul et des
fiches techniques sau-
ront y trouver leur comp-
te, mais la rubrique
constituera également
un moyen de s’initier en
douceur. Ici, on s’ins-
truit sans forceps !
Oubliez le ton dogma-
tique et rébarbatif de
vos profs de maths,

CD Consoles a I’ambi-
tion de vulgariser la
technique en gardant la
méme ligne que les
tests : exhaustifs,
concis et sans prise de
téte. Si des sujets vous
intéressent plus particu-
lierement, ou si vous
avez des critiques a
émettre, écrivez-nous a
I’adresse suivante :

Pressimage,

CD Consoles, rubrique
repéres, 57, rue
Raspail, 93108
Montreuil Cedex.

LA MEGA DRIVE

Microprocesseurs : 16 bifs (68000 + 8 bits
(Z80)

Vitesse d‘animation : microprocesseur
cadencé @ 76 MHz

Mémoire : RAM [Random Access Memory
ou mémoire vivel de 75 Ko (1 Ko =1 024 oc-
tets, soit 1 024 signes ou caractéres) et
RAM vidéo (pour l'affichagel de 64 Ko
Nombre de couleurs : 512 dffichables si-
multanément a I'écran

Résolution : 320 x 244 points (nombre
maximal de points @ ['‘écran)

Audio : son FM stéréo, 1 générateur de
sons digitalisés

Année de distribution : 1990

algré sa technologie vieillissante,
Mk] Mega Drive présente l'avanta-
ge d'une grande diffusion, donc de prix
moindres, ef lassurance d'une logithéque
foumie. Sega enfend prolonger sa durée
de vie d'encore quelques années en pro-
posant la 32X Ce nouvel accessoire devait
lui redonner
une seconde
jeunesse, his-
toire d'atfendre
la sortie offi-
cielle de la
Satum.

COMPARATIF

PANASONIC 3DO FZ-1 REAL

Microprocesseurs : architeciure RISC de
32 bits

Nombre de couleurs : Tue Color surune
palette de 16,7 millions de couleurs.
Résolution : 640 x 480

Audio : son stéréo de qualité CD, Q-Sound
(qui permet d'obtenir des sons en « relief »)
Sprites : vidéo couleur en FMV {Full Motion
Video pour bénéficier de la vidéo plein
écran) de 30 images par secondes
Lecteur CD : double vitesse 300 Ko/s
compatible CD audio et photo CD (Kodak)
Année de distribution : automne 1993
aux Etats-Unis, septembre 94 en Grande-
Bretagne.

T rip Hawkins, le big boss de 3DO, veut
limposer comme un sfandard. Pour
arriver a ses fins, il s'est associé avec
de nombreux .
poids lourds de
I'électronique.
Malgré des
debuts dffficlles,
il semble que
la 3DO commence a rencontrer un cer-
tain succés, notlamment au Japon. Nul
doute quavec 'émergence de bons fifres
tels gue Road Rash et Fifa Soccer, la 3DO
puisse enfin rencontrer son public.

D’UNe consOlE A UAUTRE
La version Mega Drive de Road Rash s'en fire hono-
rablement. La jouabilité est bonne et la rapidité au

rendez-vous. Il est vrai que les couleurs ne sont pas des plus judicieuses ef que le
scrolling est un peu saccadé. Les courses se déroulent uniquement sur des routes

de campagne. En revanche, la version 3DO bénéficie de plus de variétés dans les
décors. Dans cette version, les paysages, les véhicules et les personnages sont di-
gitalisés. Le CD-Rom apporte une qualité de son incomparable & la version Mega
Drive. Un effort particulier a été accordé aux musiques de la 3DO. Du hard-rock
accompagne les scénes de transition en vidéo plein écran. Il y a également le ma-
gasin de motos oU l'on voit les bécanes en images de synthése. En fait, la 3DO ap-
porte des jeux réalistes et hypenviolents, beaucoup plus axés vers un public d'ado-

lescents et de jeunes adultes.




la raison du plus fort est-elle
toujours la meilleure ?

S -

LA SUPER NINTENDO

Microprocesseurs : 65C816 16 bits ca-
dencés d 3.58 MHz + 2 PPU (Picture
Processor Unit) spécialisés pour I'ani-
mafion.

Mémoire : RAM de 128 Ko réservée au
65C816 et RAM de 256 Ko pour les 2 PPU
Nombre de couleurs : 2 048 affichables
simulianément @ I'écran parmi une pa-
lette de 32 768 teintes

Résolution : 256 x 224 ef 512 x 448 points
Audio : 8 voies, 2 x 256 de RAM. SMP
Sound Microprocesson pour gérer les sons
Sprites : 128 affichables simultanément
Année de distribution : automne 1990
au Japon, automne 1991 aux Etats-Unis
et avil 1992 en France.

our son quatriéme anniversaire, au

Japon, la Super Famicom se porte
plutdt bien. Si le projet de lecteur CD est
esié lefire morte, Nintendo table désor-
mais sur des cartouches de plus grandes
copacités. Ainsi, le prochain Donkey Kong
ne fera pas moins de 32 Mb (soit 4 Mol.
Que les possesseurs de Super Nintendo
ne sinquietent pas, leur machine a en-
core quelques beaux jours devant elle.

LA JAGUAR DATARI

Microprocesseurs : MC68000 + 2 co-
processeurs RISC de 64 bits spéciali-
sés chargés de l'animation et des gra-
phismes.

Nombre de couleurs : Tue Color surune
palefte de 16,7 millions de couleurs.
Résolution : supérieure a 720 x 576
Audio : son stéréo de qualite CD+DAC
(Digital to Analog Converter : convertisseur
numeérique/analogique)

Sprites : Full Motion Video : Cinepak, MPEG
1 [routine de compression/décompres-
sion d'images vidéo) en option avant
fin 94

Lecteur CD : double vitesse, 300 Ko/s, prévu
pour fin 94

ien que ses machines

mantes, la société de
conndft quelques inforfune
poliique markefing inadéqua
est la premiére console de |
maigre logithéque est encorg
rapport au potentiel de la
quAtari ne renouvellera pd
du passé en laissant son f¢
ration quotidienne de viang

M’SIEUR, C’EST QUOI
UN BIT ?
Un bit { SRt

es a la fois. Soit deux
ichine 16 bits, bravo !

mation
plus qu'u

ET UNE ARCHITECTU-

RE RISC ?

Un processeur RISC [Reduced Insfrudiion
Set Computer signifie qu'il dispose en
inferne d’'un jeu d'insiructions spéci-
fique. l'avantage par rapport @ un lan-
gage évoluée est une rapidité d'exé-
cution plus grande. En revanche, cela
rend la programmation plus complexe.

S3A4343

COMPARATIF D’UNE cONsOLE A UAUTRE
La version Jaguar Wolfenstein 3D est beaucoup plus
fluide et rapide que sur Super Nintendo. D'ailleurs
las programmeurs ont m&me été obligés de ralentir sa vitesse car cela aurait éte
vite injouable. L'environnement sonore est également rés différent sur les deux ma-
chines. Les capacités de la Jaguar sont bien au-dessus de ce que 'on peut entendre
sur une 16 bits. Tout cela confribue @ rendre I'ambiance beaucoup plus stressante.
Sinon au nivedu de lintérét, il reste identique quel que soit la machine.

haut : Téshinden
la PS-X de Sony.
bas : USA Daytona
la Saturn de Sega.

MME IRMA ET SA
BOULE DE CRISTAL

Les consoles qui nous promettent des
lendemains qui chantent sont légion
au pays du Soleil-Levant. Cing nou-
velles plates-formes sont aftendues de
pied ferme sur ['archipel nippon a plus
ou moins bréve échéance : la PS-X de
Sony, la 32X (1995 sera-t-elle f'année
du X ?) et la Saturn de Maitre Sega,
la Neo Geo CD de SNK ef, the last but
not the least, I'Ulira 64 du sumotori
Nintendo. Comme d'habifude pour une
nouvelle machine, les umeurs les plus
folles courent au sujet de ces pefites
bétes tant aftendues.
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Tous les trucs ef astuces |
Toutes les soluces completes |

sont sur le

Pourquoi aller chercher ailleurs ce que vous ne trouvez que chez nous ?

| le dialogue direct, les question:
| a Ia Rédaction, les Petites

| Annonces, toute I"actualité des
Jeux console...

Les soluces sont également disponibles




Pourquoi vous parler de telévision, de cinema,
de programmes télé et d’émissions dans
CD Consoles ? Pour la simple et tres
bonne raison que la télévision nous
propose aujourd’hui de plus en

plus d’émissions sur le jeu vidéo

et que le cinéma se sert de plus

en plus des techniques du jeu

vidéo, quand il ne repique pas

carrément le scénario d’un jeu.

Et aussi, plus simplement,

pour que vous puissiez

enfin suivre l'info sur

votre chere télé !
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CYRIL

VEND LA M

2 T

Sur 'ECTS,
c’est derriére un jeu
vidéeo que nous avg
trouvé Cyril Drevet,
ex-Teléevisator
et nouvel animateur

au Club Dorothee.

En clair, vous vous engagez dans la course a I'’Audimat,

Interview d’un precurseur comme Foucault ou Sabatier...

des jeux video ala té'é 1 Quand j'étais petit, je regardais Dorothée, donc, je ne peu
pas renier ce que je faisais avant... et puis, je suis un fan
de Ranma, de Dragon Ball, de Parker Lewis... je retrouve
sur TFL un univers qu’il n'y a pas sur France 2. D'autre

CDC - Cyril Drevet, pourquoi étre allé chez TF1 ? Pourquoi part, pour en revenir & Foucault et Sabatier, ils faisaient d

pas Canal Plus ? émissions qui ont plu a des millions de Francais. lls ont
Cyril Drevet — Eh oui, c'est la question ! Canal Plus est une donc bien fait leur boulot. Le jour ol je réunirai le quart de
chaine qui a une trés bonne image, mais qui, par rapport a la population francaise sur une de mes émissions, je
TF1, a trés peu d’Audimat. Mon but est de toucher le pourrai étre fier de mon travail.

maximum de personnes. Canal Plus s'adresse avant tout a Vous pouvez nous parlez de la rubrique que vous animez
une élite. dans le Club Dorothée ?

Oui, mais vous vous intéressez aux jeux vidéo ? C'est simple, toute la semaine, j'ai deux minutes

Or, 95 % des abonnés de Canal Plus possédent un micro dans le Club Dorothée. Le mercredi et le samedi, j'ai

droit a cing minutes. C'est donc trés
dense en informations. Et puis je parle
de tout. C'est génial ! De fringues, de
mode, de mangas, de cinéma et bien
s(r de jeux vidéo... Le reste de la
semaine, dans mes deux minutes,
la rubrique est entierement
consacrée aux jeux vidéo. En vrac,
7 je présente des news, je parle
des jeux a venir et de ceux qui fonl
un carton actuellement. Je suis
trés heureux sur TF1, je m'éclate
comme une béte ! @

ou une console...

Peut-étre, mais 97 % des foyers ayant un
enfant de moins de quinze ans sont
équipés de consoles, donc, a partir de
|4 c'est assez simple de faire un
choix... TF1 touche en effet la
majorité de la population ! C'est
énorme, je n'aurais pas aime rater
cette opportunité. Sur France 2,
jétais un peu frustré de voir
Télévisator 2 programmé le mercredi
matin, alors que le samedi ont faisait
un bien meilleur score. A TF1, quand on
fait de I'audience, on garde le créneau. Au
moins, ¢’est clair !

Propos recue
par Romain Poi
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13 bd Voltaire - 75011 PARIS - Métro : Oberkampf ou République

- © (1)48 06 68 30

COMMANDE Du MARDI au SAMEDI de 10 h 30 & 19 h 30

- *(';‘6‘”'2;528 sans interruption. Le LUNDI de 14 h & 19 h 30. ; E
Réglement CB NOUS RACHETONS TOUS JEUX ET CONSOLES -
e i AU PLUS HAUT COURS LE SPECIﬁ”STE DES JEUX
CSUPER NES (USA) | NEO-GEO/CD MEGADRIVE [ ACCESSOIRES
SOCCER SHOOTOUT 449 F NEO-GEO CD firongsise] 3290 F SUPER STREET FIGH.I 449F|  [PERITEL SFC 149 F
BREATH OF FIRE 449 F NEO GEO (OCCASION) 990 F URBAN STRIKE 349F|  |PERITEL MEGADRIVE 149 F
:UMPCF: %&'}TER L ‘zg : JOY NEO GEO TEL, MORTAL KOMB. I 399F| [TRANSFO
B R OFGAIA . 440F CDARTOFFIGH.  429F SONIC & KNUKLES 449 F| [MEGADRIVE/SFC  129F
DONKEY KONG TEL|  |CDSAMOURAISPIRIT 429F|  SHININGFORCEI  499F| |TRANSIO SNESUS 139F
DEMON'S QUEST 549 F CD SIDE KICK Il 429 F BUBSY Il 399 F ADAPTATEUR 60 HZ 99 F
FINAL FANTASY 1l 549 F CD FATAL FURY SPEC. 429F FLINK TEL. PAD 6 BOUTONS
a.:rngommmbo 3;3 ; CD LAST RESORT 399F FIFA Il 449 F SNIN ou MD 99 F
B . e o
; NOUS CONTACTER
GREAT CIR. MISTERY 499 F e esine pei :
SUPER-NINTENDO CDKING OFFIG. 94  429F
- — e SAMOURAI SPIRIT Il TEL. “ M ’ 4/ { g
| KING OF FIG. 94 TEL. g/
SPARKSTER 449 F ‘ X Jilllay €@ ,{1 /‘{
SER Il 449 F . j
&ma JONES 849 F FIGURINES SUPER BATTLE COLLECTIONDE1210:119 F
RETOUR DU JEDEI 449°F CARDASS, POSTERS, MANGAS, VIDEOS
lsmrmcm 449 F ET AUTRES ARTICLES EN VENTE EN BOUTIQUE.
‘]SUPERMAN 449 F LE RETOUR DE BROLY (ORIGINAL PAL) :149 F
mﬂx::rw L ;g; : CASSETTES VIDEOS ORIGINALES PALDE 129: 99 F unité
1 POLE POS.II 449 F CASSETTE VIDEO DBZ EN FRANCAIS :
DRAGON 449 F : A LA POURSUITE DE GARLIC 129 F
BOMBERMAN Il 449 F CONSOLE 3 DO SECAM 2990 F - N°2 : LE ROBOT DES GLACES 129F
LONKING 449 F FIFA 95 TEL. °3 : LE COMBAT FRATRICIDE 129°F
VORTEX 499 F SAMOURAI TEL. - N°4 ;: LA MENACE DE NAMEC 129F
EARTHWORM JIM TEL VR STALKER TEL. - N°5 : LA REVANCHE DE COOLER (en NOV.) 129F
- " il o idd, | ae | ROAD RASH 379 F - N°6 : 100000 GUERRIERS DE METAL (en NOV.) 129°F
- N°7 : OFFENSIVE DES CYBORGS (en NOV.) 129 F
SUPER-FAMICOM it g;z . - N°8 : BROLY LE SUPER-GUERRIER enNov) 129 F
SAMOURAI SPIRIT 549 F MEGA RACE 379F ou 479 F LES QUATRES AUX CHOIX
FATALFURY SPECIAL 399 F
DRAGONBALLZIV  449F bt e et e e Aatopiessr o -
SUPER METROID 299 F I A renvoyer a LEADER GAMES,13 bd Voltaire - 75011 PARIS (ou sur papier libre)
RANMA 1/2 IV 299 F Foot: PRENOM:
| ApResse:
| uE: ®:1_1_1_1_1_)
i
: ; A [ CONSOLES ET JEUX (Spécifier sur quelle console) PRIX REGLEMENT: (3 CHEQUE T MANDAT LETIRE %
PER RAI000 10 CARTE BLEUE : BANQUE: ..o <§
.”}. , ' " TR e L R S §
" FRAIS DE PORT {jeux ef occessoires : 30 F/ Cansoles : 50 F) + OATEDERPRATON: 1 _1 11 _1 %
TOTAL A PAYER F SIGNATURE : &)

LIVRAISON COLISSIMO 24/48 H dans la limite des stocks disponibles

Prix ou offres révisables sans préavis- Ces prix ne sont valables que pour la VPC.

- — — — —
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T niG, chaque chaine,

ou presque, a son emissi’iJl
consacree aux

avec |- [ =
les petits nouveaux.

TF1

jeux video
ou au multimédia. Le tour du PAC
(paysage audiovisuel des consoles),
Siqgques et

CLUB DOROTHEE
mercredi, 9 h 30
C’est tout nouveau : Cyril Drevet a rejoint I'équipe
> pour y animer une rubrique jeux vidéo. Cing
utes pour dévoiler guelgues trucs et astuces
e hit de la semaine. Lire notre interview

France 2

SAM’ DI’ MAT’

Samedi, 8 h 50

La nouvelle émission de Maureen Dore et Charlie
Nestor comporte une rubrique hebdomadaire Jeux
vidéo (c’est la mode), présentée par Matt le Fou,
Noélle Béronie et Olivier Richard. Au programme :
tips et cheats mode, Le Jeu de la semaine, et une
rubrique sur les adaptations de films en jeux, le tout
avec un shoot’em up interactif développé par Cryo...
Nous vous dirons tout le mois prochain !

B

L'émission
présentée par Jean-
Michel Blottiére
s'enrichit d'un
reportage, ou
d'une interview,
hebdomadaire
dans le monde

du multimédia.

A signaler,
le dimanche

France 3

MICRO KID’S MULTIMEDIA
dimanche, 10 h

30 octobre, ‘
un petit tour du
coté du festival
de la jeune
création infogra-
phigue, qui se
tenait tout
récemment a la
cinematheque
de Paris.

L n de découvrir les meilleures

créations des étudiants europeens en
infographie, puisque cette discipline figure au programme
d'un certain nombre d'universités et d'écoles d'art.

&

L'occasi

Canal Plus

Le projet est encore classé top secret, mais Chine
Lanzman a bel et bien supervisé un pilote d'émission
consacrée au multimédia. Il ne reste plus qu'a
attendre la décision de la chaine cryptée, pour une
programmation qui, de toutes fagons, ne démarrera
pas avant janvier 1995.

M6

MEGA SIX

mercredi, 16 h
Guillaume Stanzik, 18 ans,
est un petit prodige de la
communication. A onze
ns, il animait sa premié
mission de radio locale. #
quinze ans, il faisait ses
armes sur S FM. Et
deux ans plus tard, il
: passait brillamment son
brevet d'animateur télé avec Vidéo Maniac sur
Télessonne, une chaine cablée. C'est lui qui
coordonne désormais le rendez-vous hebdomadaire
de M6. Au programme : des tests,*des astuces, une
rubrique consacrée aux nouveautés des salons
américains et japonais, un hit-parade
des ventes et, pour les
parents éclairés, un regard
sur les jeux estampillés
éducatifs. Interview dans
le prochain numéro de
CD Consoles.

a
e




Canal J

CAJOU,
“Ie mercredi a 18 h 15 ,

B einn 1o
A HERTIO R

elittle Big Adventure.

DOMINO,

le jeudi & 19 h.
iejeudi, la chaine des enfants propose un deuxiéme
Edezvous aux accros de la vidéo, en direct dans Domino.
4 programmee : tests, concours, previews et la rubrique
305 Teaps : chaque semaine, un téléspectateur découvre
= direct a 'antenne la réponse a son SOS lancé par carte
josiale ou par Minitel.

MCM

Inis rendez-vous tendent les bras aux aficionados
{5 jeux sur la chaine musicale.
)

#0UR LES 16-30 ANS :

Fajer Multimédia, ou |'actualité des PC, du CD-Rom et du
nltimédia en général, présentée par Ness et Elwood (tous
& jours du lundi au vendredi & 17 h 25, rediffusion a

180 55 et 1 h 55).

fiin, le week-end, une émission de repéchage :

llzgazine Player multimédia, ou une revue

s nouveautés de la semaine, mettant

Iacent sur ['interactif, le virtuel et les images

e synthése.

RENDEZ-

VOUS

DI

Player One sur MICM,
a7h4b,13h55et 16 h 55.

Player Multimédia sur MCM
al7h25,19h55et1h55.

I

Player One sur MCM,
a7h4b,13h55et 16 h 55.

Player Multimédia sur MCM
al7h 25, 19h 55 et 1 h 55.

EDI

Player One sur MCM,
a7h4b,13h 55 et 16 h 55.

Player Multimédia sur MCM
al7h25,19h55et 1 h 55.

Club Dorotheée

sur TF1 a2 9 h 30.

Mega Six sur M6

al6h.
Cajou sur Canal J
418 h 15.

UDI

Player One sur MCM,
a7h45,13h55et 16 h 55.

Player Multimédia sur MCM
al7h25,19h55et 1 h 55.

Domino sur Canal J

ai9h.

REDI

Player One sur MCM,
a7h45,13 h 55 et 16 h 55,

Player Multimédia sur MCM
a17h25,19h 55 et 1 h 55.

I

Sam’ Di’ Mat’
sur France 2 a 8 h 50.

HE

Micro Kid’'s Multimédia
sur France 3 a 10 h.
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vidéo CD»

«MOIS

GHOST,

un parfum de fantomes...

ne sont pas seuls et le spiritisme, contrairement a ce que

L R

de mort !

La vie n’est pas toujours
facile pour les humains.
Pour les fantomes, non
plus, surtout quand on doit
absolument communiquer
avec les vivants... C’est
une histoire de vie et

Sam Wheat (Patrick Swayze), cadre dans une
banque d’affaires new-yorkaise, vient d’emmeénager
avec sa jolie compagne sculpteur, Molly Jensen
(Demi Moore). Le couple file le parfait amour
lorsque, brusquement, tout bascule : au cours
d'une agression nocturne, un homme tire’a bout
portant sur Sam. Grievement blessé, celuiCi
s'effrondre, se reléve... et se voit mort dans les
bras de Molly : le voici devenu fantome !
Commence pour Sam une nouvelle vie,

2 la fois bizarre et pleine de frustrations. Car s'il |

pour laguelle il est

mort. Dans son combat,
Sam regoit aussi I'aide

d'autres fantomes,

les portes et les

coincés comme lui entre
le monde des vivants et
celui des morts. Ces
derniers lui apprennent
quelques trucs utiles,
comme passer a travers

continue a voir et a
entendre Molly, Sam ne
peut ni lui parler, ni la
toucher, ni la réconforte
Plus inquiétant, il
découvre que I'agressior
était orchestrée par son
collégue et ami Carl Bruner, mélé a unt
affaire de blanchiment d'argent, que
Sam avait compromise sans le savoir
en modifiant un code d’accés
informatique. L'agresseur n'ayant pas
réussi a récupérer le code, Molly est
menacée a son tour. Comment la
prévenir ? Heureusement, les fantomes

vous pensez, n'est pas un conte de bonnes femmes. Entré
par curiosité chez une voyante, Oda Mae Brown (Whoopi
Goldberg, hilarante), qui prétend communiquer avec les
morts, Sam s'apercoit avec stupeur qu'il peut se faire
entendre d'elle. |l ne la lachera plus, jusqu’a ce qu'elle
accepte de |'aider a avertir Molly, et a empécher Carl
d'effectuer la manip

L1

STAR

TRECK VI,
TERRE
INCONNUE

Le dernier
chapitre d’une
saga qui
commenga a la
télévision en 1966 et qui compte
encore des fans clubs dans le monde
entier. Vingtcing ans plus tard, le film
réunit trois vedettes de la série :
William Shatner (le capitaine Kirk),
Leonard Nimoy (Mr Spock) et De Forest
Kelley (le docteur McCoy), pour une
mission de paix auprés du peuple
Klingon. Mais les stars ont pris un
coup de vieux...

Prix : entre 185 et 195 F.

TN eD vide o

{  WAYNES

: WORLD
Le film, qui a

popularisé dans
le monde entier
le couple Wayne
et Garth, deux
héros de la
télévision américaine, nés de
I'imagination fertile du présentateur
Mike Myers. Adolescents fans
de hard-rock, Wayne et Garth animent
une émission de radio complétement
loufoque et totalement débridé,
révent d’amour et de succes, et
parlent un langage codé, ponctué
de mots zarbis, dont la traduction
francaise a été confiée aux Nuls.
Prix : entre 185 et 195 F.

Y A-T-IL UN
FLIC POUR
SAUVER LE
PRESIDENT ?
Tel la peste, le
lieutenant Frank
m Drebin (Leslie
Nielsen) est
de retour. Le président George Bush
I'invite méme (erreur !) a la Maison
Blanche pour rendre honneur a la
ténacité qui lui a permis d’abattre
(ou plutdt d’écraser par erreur) son
millieme dealer. Si I'on vous racontait
toute I'histoire, il ne resterait vraiment
plus rien & découvrir de ce film truffé
de gags lourds, lourds, trés lourds,
vraiment ftrés, trés lourds... f
Prix : entre 185 et 195 F.




cloisons, shooter dans une
bouteille de coca (sic),
passer la téte a travers une
rame de métro pour repérer
quelqu’un, ou

« emprunter » un corps

pour quelques minutes.
Tout |'attrait du film de
Jerry Zucker est |a. A

coups d'effets spéciaux
finement dosés (un travail
d'orfevre signé Richard
Edlung, Bruce Nicholson,

ZRIGR
1

Ned Gorman,
John van Vliet et
Katherine Kean,
cing pros mélés
aux effets
visuels de la
trilogie Stars
Wars, d'Indiana
Jones ou de
S0S fantémes), il parvient & nous faire croire a cette
histoire de revenant, sans jamais succomber a la tentation
du spectaculaire gratuit...
Sans oublier une scéne qui figure désormais dans les
annales de |'érotisme cinématographique : Patrick Swayze
et Demi Moore plongeant voluptueusement leurs doigts
entrelacés dans la glaise en mouvement d'un tour de
potier. A peine un an plus tard, David Zucker (le frére de
Jerry) en fera un gag de Y a-til un flic pour sauver le
président ? C'est ce qui s'appelle avoir I'esprit de famille !
Prix : entre 185 et 195 F @

les imports

Une histoire d'espionnage
comme on n’en fait plus.
Un sous-marin soviétique
pourchassé par la marine
soviétique, fin de la guerre
froide oblige. Avec Sean
Connery et Alec Baldwin.
Prix : entre 185 et 195 F.

L'inoubliable comédie de
Barbara Loden. A voir et
revoir pour le talent et le
sex-appeal de Jamie Lee
Curtis et pour le personnage
de juge (dé)complexg,
incarné par John Cleese.
Prix : entre 185 et 195 F.

DANS

sSalles

les chhocs du mois débarquent
prés de chez vous

LLIES

Réalisateur : James Cameron
Avec Arnold Schwarzenegger et Jamie Lee Curtis

Les remakes sont a la
mode. Inspiré du film La
Totale de Claude Zidi, True
Lies reprend les grandes
lignes du scénario en
mettant a I'affiche
I'imposant Arnold
Schwarzenegger et la
pétulante Jamie Lee Curtis.

Harry Tasker, agent secret haute
sécurité, cache a sa femme ses
activités dangereuses en se faisant
passer pour un représentant en
ordinateurs. Pendant ce temps,
Helen, sa femme, succombe au
charme d'un vendeur de voitures
prétendant étre un espion. Un film
trés rythmé, dans lequel I'action et
I’'humour font bon ménage. La Totale
américanisée ne mangue pas de
charme ni d'effets spéciaux !

LL1ION

Réalisation : Studios Walt Disney

La magie est de nouveau au rendezvvous dans cette
nouvelle production des Studios Walt Disney ! Suivez les
aventures de Simba, le roi lion, a travers son apprentissage
de la vie et du devoir avec ses amis Nala, sa bien-aimée,
Timon, la
mangouste et
Pumbaa, le
phacochére naif.
Une fois encore,
les décors sont
grandioses (le
recours a l'image
de synthése
amplifie les
impressions) et
les musiques de
Tim Rice, en
collaboration avec Elton John, sont magnifiques. Les
personnages sont merveilleux, débordants de sentiments
qu'ils déversent a loisir sur le spectateur, le faisant rire ou
pleurer au gre de I'aventure. A voir et & revoir sans se
lasser.
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FIROC2 419F | STUN RACE FX 429F INCREDIBLE HULK 399 F TITI ET GROSMINET 419 F
ILLUSION OF GATA 459 F | SUPER METROID 409 F KING OF MONSTER 2 419F URBAN STRIKE 399 F
INCREDIBLE HULK 4]9F | SIMPSOM : VIRTUAL BART 429 F LANDSTALKER 399 F VIRTUA RACING 449 F
KING OF DRAGON 479 F | WORLD CUP SOCCCER 94 49 F LE LIVRE DE LA JUNGLE 419 F VIRTUAL BART 399 F
LEGEND 419F | SUPER PINBALL 389 F JURRASIC PARK RAMPAGE 409 F TECMO SUPER BASSEBALL 439 F
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l1u AOSSIEE FElSE par Tommy Francois.

D’UNE NATURE TRES PRUAENTE, SEGA JAPON NAVAIT,
jUSQU’A MAINTENANT, jAmAiS dAIGNE OUVRIR SES
PORTES A UN journAlisTe EUROpPEEN. Aujourd’hui,
c’esT chHose fAITE ET NOUS N'EN SOMMES PAS PEU
fiers ! Rendez-vous compTe, NOUS LEUR AVONS
[AchE dans les pATTES UN ENVOYE TRES SPECiAl, €T
cA A marché comme sur des RouleTTes. Comme
on Le diT si bien : « UNe fois GAYAjiN, TOUjOURS
GAyAjin ! ». Toutefois, | CONCURRENCE dEs
édiTeurs se fAiSANT plus pRESSANTE, SEGA JAPON
A décidé d’Elargir ses HORiZONS. SEGA €sT
AcTuellement dans Le feu d’une baraille
AcHARNEE AVEC les GRANDES CORPORATIONS
NiPPONES POUR GRAPPILLER, UNE pAR UNE, des
pARTS de MARCHE. UNE CHOSE EST POURTANT
SOURE : AVENIR SEMbDLE ASSURE AVEC UNE GAMME
de produirs Tres diversifiée. Elle va.de la
console high-Tech, avec |A SATURN, jusqu'au
pARc A Thime, Joypolis. C’esT pourquOi,
NOUS AVONS MENE [eNQUETE A A SOURCE
e==  poyRr vous dévoiler Les mille
facerTes de SeGA JApPON...




Wetcome Lo the next level

Tout sur la future stratégie de Segaq, chiffres
a Fappui. Une interview de Monsieur
Daizaburo Sakurai, le vice-président de Sega.
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JoX, 16 secona Soufrie
ae fa mega brive
Douze bonnes raisons, sous
forme de jeux, de ne pas
passer a coté de I'événement

majeur de cette fin année !
Sonic still alive...

AAISSOA

L SALUEN SUr orpise
La Saturn sera distribuée au
Japon dés le mois

de décembre. Une nouvelle ére
de jeux s’ouvre, avec Daytona

USA et Panzer Dragoon
entre autres...

~Joynolis ;e pays

(e Finteractivie luataue
Une nouvelle génération de parcs
d’attractions est née. Joypolis est le premier
du genre et il utilise toutes les derniéres
technologies de pointe.

e CD CONSOLES NOVEMBRE 1994
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WELCOM

TO THE NEXT

LEV

EN pAssANT AR Le Japon, il EraiT [IEDIIREN
de savoir oU en esT SeGA €T qUelIZJRT Vel
la sociéré compTe meNer dans [T
A VENiR. Nous WAvions pas d/aut (TG TN
que de ReNCONTRER MONsiEUR DATZYTRI
Sakurai, le vice-président de See LT
POSER NOS QUESTIONS.

CDC - Quelle est la politique de
marketing de Sega pour la
prochaine année ?

Daizaburo Sakurai — Welcome fo
the next level signifie que 'on veut
passer & une aulre cible de
consommateurs avec la Saturn.
Nous ufilisons deux
microprocesseurs SH2 (32 bifs), ce
qui nous permet d'avolr des
performances égales a celles de
machines de 64 bifs. |l est certain
que nous lancerons la Saturn
avant Noél, au Japon, en dessous
de 50 000 yens (environ

2 500 francs), avec une gamme de
jeux CD développée par Sega
suivant le theme de nos gros
produifs de I'arcade. Comme vous
le savez, la PS-X sorfira
certainemnent en méme temps

— pour la Noél. Quant aux soutenu par d’excellents dans celui du salon, Nous croyons
machines Nintendo, je ne m'en graphismes, pour inferpeller e avant tout dans le software ef nous
fais pas car on ne les a pas consommateur. Aprés fout, la nous donnons les moyens d'en
encore vues. fechnologie 32 bits n'est qu'une produire de qualifé.

Pour faire la différence avec Sony, boite et il faut pouvoir suivre avec Atari et Nintendo ne préchent
nous pensons quil est nécessaire un bon soffware. D'ailleurs, Sega pas le CD-Rom, vous, un peu
d’axer nofre politique sur des jeux aune expérience bien plus plus le CD, pourquoi ?

qui font preuve d’un bon intérét et développée que Sony, dans le D'abord, la capacité de stockage
d'une bonne jouabilité, le fout domaine de l'arcade, comme est beaucoup plus grande, ce qui



permet de meilleurs graphismes ef,
de plus,le colt de production est
inférieur avec de fels produifs.
Actuellernent, les cartouches se
limifent & 24 ou 32 Mb ! La
polémique sur la lenfeur du CD
faisait que touf le monde pensait
qu'il seralf itnpossible de metfre
des jeux de combat sur Saturn,
Mais, la fechnologie évoluant
comme elle [afait, des CPU plus
rapides et des lecteurs plus
performants rendent ces choses
possibles. En fait, on a sur CD les
mémes avantages d'une
carfouche.Alors, pourquoi confinuer
dans l'opfique carfouche ? La
technologie CD nous permet aussi
de digitaliser & souhait, de cefte
maniére, Nous pouvons ainsi
donner plus de vie & nos jeux ainsi
que davanfage de réalisme. J'en
profite pour vous préciser |a
créafion de Digital Studios, une
branche de Sega chargée
de la mise en scéne des
séquences vidéo.. Cela
dif, nous n‘abandonnons
aucunement les
carfouches puisque nous
langons aussi la 32X au
prix de 150 dollars (environ
750 francs, ndi), pour un
investissernent minirnal, avec

un bon de réduction pour les cing
prochains jeux 32X que vous

acheterez (5 dollars sur chaque jeu).

Que pensez vous

de la nouvelle politique de
marketing Nintendo ?

lls essaient fout bonnement de
nous copier en cherchant a faire ce
que Sega a déja fait : éfre cool vis-
a-vis du consommateur, Mais |e
problerme, pour. eux, c'est que nous
avons quelques longueurs
d'avance et nous nous ferans un
devoir de |e faire senfir dans nos
futures carnpagnes de publicité,
Donc, c’est vous qui innovez
toujours ?

Oui ! nous aimerions bien
représenter le fer de lance de la
high-tech pour devenir un exemple
pour fous, Pour éfre sUrs de garder
ceffe avance sur eux, NouUs avons
éfendu nos laboratoires de
recherche jusqu'aux Etats-Unis et

en Europe. De plus, nous ne
dépendons pas d'aufres
compagnies comme SGI (Silicon
Graphics Inc).

Que pensez-vous

du marché européen ?

Ces derniers temps, il a &fé fres
mauvais. Nous avons fouf de
méme pris la féte devant Nintendo
(55 % confre 45 %). Nous espérons

-remefire les consommateurs en

confiance en langant la 32X pour
Noél et, en septembre 1995, 1a
Saturn. Nous exporferons un
nombre frés limité de 32X pour le
rarché européen jusqu'a Noél,
pour fester la demande. Je dois
avouer que Nous ne pouvons pas
en produire des masses.. |l faudra
acheter vite pour en avolr |

Nl semble que vous vous diversifiez,
quel est vofre objectif ?

Nous voulons éfre plus qu'une
simple compagnie de jeux. Nofre
but : devenir la compagnie
d'amuserment interactif leader. Avec
latechnologie actuelle, on o
l'occasion de donner beaucoup
aux consommateurs, dlors
pourquoi se priver ? Nous misons
enormément sur le mulfimédia car
il rend toute information accessible
facilernent et & un prix fout a fait
abordable pour le consomrnateur
rnoyen. D'autant plus que la facilité
d’usage éfend nofre cible. Méme si
nous pensons adapter le
mulfimédia & la vie de fous les
jours, avec les banques et aufres
services ufilitaires en cdblant une
boite & une télé ou & un PC (ou &

un écran ou inferface de sarfie), Il
faut savoir que les jeuxresteront
nofre principale occupation : c'est
une occasion de se libérer des
habitudes quotidiennes. Nous
fenons aussi & éfre présents dans
tous les domaines.
Pourquoi distribuez-vous du CD-
Rom PC?
Nous cherchons de nouvelles
opportunités sur le marché, Nous
voulons éfre au cenfre des affaires,
en relafion avec linteractivité, Clest
pourquoi nous devons diversifier
nos horizons au maximum.
Vous étiez exclusif sur le coup de
la Sega Channel ; Sony annonce
son arrivée : danger ou pas ?
Il y aura cerfainement une forfe
compéfition au niveau des
différentes compagnies. Ef le
marché verra cerfaines alliances se
consfituer, nous y compris. Je pense
d'ailleurs que la victoire réside
dans la meilleure combinaison
des confrafs, de maniére &
garder un colf de
production réduif sur les
produifs. Toutefois, nous
avions anficipé une
situation comme celle-ci.
Nous pensons donc éfre frés
compétififs avec de bons soffs
et d'excellents accords passés,
Le projet de trente-sept parcs a
thémes, c’est pour concurrencer
Disney ?
Pour commencer, nous voulons
aujourdhui ouvrir cinquante de ces
parcs au Japon. Ensuite, nous en
consfruirons une aufre cinquantaine
& travers le monde. Cela dit, nous
restons fondamentalernent
differenfs de Disney. lls partent de
gros invesfissernents, @ long terme,
dans de grands espaces. Nous
sommes plus pefifs ef nous
souhaitons faire payer les places
enfre 30 et 50 dollars (150 &
250 francs, ndln. Nofre politique est
de rendre les clienfs accrocs de
fagon & ce qulls reviennent plus
frequernment que dans un parc
Disney. C'est un fravail & court
termne | Joypolis estun bon
exemple, car nous voulons faire
participer les joueurs en fant que
spectateurs, comme ¢ails

AASSOA
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apprennent & se mogquer deux-
mémes. Nous frouvons que cest le
paroxysme de linferactivité que de
prendre du recul par rapport & sol.
Pour éfre sUr de gagner, nous
concevons nous-mémes la
majorité des nouvelles
fechnologies de I'arcade au Japon,
Pour en faire un monde & part,
nous avons des chdines de
restaurant, des boutiques, efc.
Beaucoup de compagnies désirent
prendre part au processus, car
elles crolent en I'avenir de

linteractivité, et surfout dans
nofre fagon dimplanter ce fout
nouveau concept.

00 est le danger pour Sega
avec toutes ces nouvelles
machines qui débarquent

actuellement sur le marché ?
Pour nous, Sony est la seule
compagnie, assez puissante ef
possédant un assez bon réseau
de disfribufion, capable de nous
tenir téte. Quant & Ninfendo, nous
pensons quils n‘ont pas encore de
machine préte pour la vente. Afari
et 300 ne monfrent pas grand
chose de posifif ; la NEC ef e PC
présentent un plus gros danger &
nos yeux.

Que pensez-vous de la politique
SNK : I'arcade a la maison ?
SNK faif un frés bon boulot de
cadrage de cible, en augmenfant
|le nombre de ses consommateurs
potentiels en allant les chercher
dans les salles d'arcade. D'ailleurs,
Nintendo cherche &faire la méme
chose avec [Ulfra 64. Que les
rurneurs se taisent ! Nous
fravaillons actuellement sur
I'laboration d'un projet
Titan/Saturn avec d'excellents soffs,
d’'une qualité quasimentidenfique.
La 32X ne va-t-elle pas
concurrencer la Satum ?

La 32X permet au consommateur
d'avoir un bon support 32 bits &
moins de 150 dollars. Avec la
Saturn, nous visons un public de
joueurs equipé high-tech, ceffe
classe estlargement représentée
au Japon. La 32X servirait donc @
faire venir les gens d'une classe de
consommation inférieure, @ de
meilleures conditions, puisqu'on
leur donne une chance de se

CHIFFRES [ST3

Yentes NerTes”

Rechenche e développement

Voici quelques chiffres sur Sega Japon,
en 1994, pour vous donner un apercu de
la société. Les chiffres sont en milliers
de dollars et nous vous indiquons la
progression par rapport d [993. Au fait,
Sega Japon emploie 3 492 personnes.

VENTES NETTES
* Produits consommateurs ;
2286767
* Parcs d’attractions :
598 488 (+ 4,8 % sur 1993)
* Vente bornes d’arcede :
505516 (-9,4 % sur [993)
* Royalties sur les jeux :
41 435 (+ 257,7 % sur 1993)

Total 3432206 (+2 % sur 1993)

* En milliard de Yexs. (sdln, 100 yens : environ 6 francs, i vos calculerres )

SEGA, DE LARCADE
AUX CONSOLES

création de SEGA Au JApON
PAR UN AmERicAiN, David
RoOSEN.

Rosen décide de fabriquer
son propre jeu d’Arcade. Il
MONTE UNE USINE POUR L€
produire EN MASSE. LA com-
PAGNIE COMMENCE A SIGNER
SES JEUX : SEGA (SERVICE
GAMES).

SeGA SORT PERISCOPE, UN jEU
d’arcade qui connait Alors
uN succis mondial.

Sl‘EQAV édite L PREMIER jEU

sur disquEe lAser, Sega
AsTrON BElT ; le prRemiER jeu
en 7D, Subroc-?D ; €T sA
premitre console de jeu : la
SG-1000.

sbméils.dre. IA MAsTER SysTEM.
sonfielc-le |.A MegA DRrive.

UNE pOﬁTA.blE, la GAmE GeAr,
pleine de couleurs.

le MéqA C.D ARRIVE SUR lE
wiARCHE.

AﬁRWEE de ‘|.A Genesis CDX.

farniliariser avec un produit évolué,
la 32X, & bas prix. Mais méme
pour une parfie diréductibles,
nous n'‘adopfens pas une poliique
hasardeuse comnme 3D0, qui a
lancé son produif @ 7

700 dollars

0 francs environ, ndk), Qui

st, NoUs saurons gagner sur
le soffware. Donc, la Saturn ef [a
32X ne se feront pas cencurrence,
de par la difference de cible qui
estvisée. :
Pourquoi des rumeurs ‘sur

la date de sortie de la Saturn ?
MNous avons eu guelques bugs,
rapidement chassés. Mais,
comme vous avez pu le vor, elle
existe, ef nous pensons avoir |e
potentiel suffisant pour gagner
ceffe bataille de fifans. W




REPOUS}
LES LIMITES DU
POSSIB

Monsieur Nakayama, le
pRESIAENT-dIRECTEUR GENERAL
de Sega, A bien voulu faire
POUR Nous le poinT SuRr
’année Ecoulée et les
PERSPECTIVES dE SEGA.

« Ceffe année,|&conomie estrestée
faible au Japon @ cause de laforte
récession du marché et en raison de
laforte valeur du yen par rapport aux
aufres monnaies, En conséquence,
ceffe crise s'estforfernent ressentfie,
avec un marché des plus lenfs au
niveau de lindustie du diverfisserment,
Face & ceffe situation, Sega Enferprises
Lid, estrestée fidele & safradition de
bafrant dans le domaine de lnnavafion,
Pour confinuer & élargir son marché,
Sega d poursuivi sa polifique dyna-
rmigue de marketing et aenfrepris la
promofion de l'ouverfure de parcs &
therne @ fravers le monde. Une des
plus grandes réussites de Seqaq, cefte
année,réside dans le nombre de
pats de marché prises aux Etats-Unis.
[..]Cela dit, ce point posifif n'a pas
aufi & pallier les problernes occcsionnés
par lamontée du yen
et la relative

lenteur du marché européen. Bien

qUH les ventes des produils s@évaluent
a 2,3 milliards de dollars pour ceh‘e
année,solf 29 % de plus que l'année
derniére, les bénéfices nefs onf s um
une forfe baisse ef sont amoindris par
la frés mauvaise prestation de Sega
en Europe. [..]

La surprise pour Sega demeure d'avolr
réussi & augrnenter ses venfes, ralgré
un environnement difficile, puisque
compléternent confrélé par Nintendo
au Japon. Et cela, grdce & la forte
demande en Mega Drive [l ef en Mega
CD 2.La Garme Gear asu également
bien s'imposer, Pour ce qui est des
logiciels, des ventes record ont été
afteintes grdce a Virtua Racing,
l'adaptation sur console dun des plus
gros succes dans le monde de larcade,
La Pico, une console arientée educction,
a également confribué a l'accrols-

sement du volume des venfes.Une
frés forte dernande pour ce produif a
été enregisirée au lJapon. Les
exportations onf également énor-
mément augmenté, surfouf vers les
Etats-Unis. [..]

Le chiffre d'affaires dans le domaine
des parcs daffractions a progressé
de 4,8 %. &u Japon, ce marché a
connu une année difficile, due &
Iémwmq\ﬁrm it de I'Bconomie, mais
Sega a fout de méme réussi &
pours uivre son ex pl]ﬁ_,\u 1. Pour ne
prendre quun exemple, aux Etarts-
Unis, Virtual Land a ouverf ses portes
en octobre 1993,alas v ,Nevada,
Ceci a été réalisé en ;:n arten ur\uruhw
Circus Enterprises Inc.&vec le support

de ses employés, de ses acfionnaires
t de ses associés dfravers
egc confinuera a repousser les limifes

U possible.> W

s e monde,

@

wn
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LE SECOND

SOUFFLE
DE LA \
MEGAIDRIVE

ApREs la Mega Drive, le Mega CD et le Mulri
MeGA, SEGA, TOUjouRs A LA poinTe de la
technologie, ANNoNce Uarrivée de la 32X pour
décembre. Equipée de la 32X, [a Mega Drive
deviendra donc |a premiire console 32 bits
diffusée A grande échelle en France. Yoici douze
bonnes RAisONS de NE pAS PASSER A cOTE dE
I’événement majeur de CeTTE fin ANNEE !

ientdt devrait &tre disponible la Mega
Drive 32X. Sous ce nom se cache un
périphérique qui se connecte sur le
port carfouche de voire Mega Drive
afin qu'elle passe de 16 @ 32 bits'!
Les caractéristiques de ce
périphérique sont impressionnantes
ef montrent bien que Sega a décidé de passer au
niveau supérieur. Ainsi dopée, votre brave
et dévouée console va donc bientdt se permetire de
gérer environ 50 000 polygones 3D par seconde,

particuliérement prometteuse. Pour résumer :
l'ensemble formera une console 32 bits dotée d'un
support CD... Le must, quoi !

A tous ceux qui se posent encore la question de savoir
quels sont les réels avantages d'une telle machine par
rapport a certaines consoles déja sur le marché
(comme la 3DO, le CD32 ou la Jaguar, je répondrai
que ce qui fera la grande force de la Mega Drive 32X
sera la qualité et la variété de sa logithéque. De
nombreux softs sont en effet déja préts ! Enfin, un
argument clé, le prix foumne autour de 1 400 F.

+ CPU : deux processeurs Hitachi 32 bits RISC
tournant a 23 MHz. 40 Mips (c’est-a-dire qu'ils
peuvent traiter 40 millions d’opérations par
seconde).

+ Coprocesseur : un 68000 plus un nouveau VDP
(Video Digital Processor) qui permet d’accélérer
I'affichage.

* Graphismes : les processeurs RISC et
I'alternance de mémoires tampon permettent la
gestion de 50 000 polygones par seconde et de

dafficher jusqua 32 768 couleurs simultanément, de textures mappées. Enfin, les rotations et les

traiter quarante millions d'opérations par seconde
(Mipsl, d'obtenir des textures mapping ef, en rapidite,
de passer de 12.5 MHz & 23 MHz ! Les 4 Mb de RAM
supplémentaires empécheront tout ralenfissement de
l'affichage. Avouez que cela a de quoi vous laisser
songeur. Le tout sera bien sOr accompagné de
musiques et de bruitages stéréophoniques de qualité
CD. Sega a fout prévu car une compatibilité parfaite a
été conservée avec le Mega CD. Il profitera méme des
améliorations techniques qu'apporte la Mega Drive
32X Le Mega CD, couplée a la 32X, aprés de
nombreuses fribulations, redevient donc une machine

zooms sont gérés directement par un chip.

* Haute résolution vidéo avec le Mega CD
(c’est-a-dire une qualité quasiment identique a
celle de vos programmes télé favoris).

» Couleur : 32 768 couleurs simultanées.

* Mémoire : 4 Mb de RAM qui s'ajoutent a ceux de
la Mega Drive et du Mega CD et qui empéchent le
moindre ralentissement.

* Vidéo : la Mega Drive 32X est capable de gérer
des graphismes par-dessus des séquences vidéo !

+ Audio : sons de qualité CD utilisables a différentes
fréquences et pouvant &tre mixés avec les capacités
sonores de base de la Mega Drive et du Mega CD.



abdr s Al

Aprés Rebel Assault sur Mega CD, La Guerre des Etoiles
prend ses quartiers sur la 32X. Star Wars Arcade vous
propose donc d'adopfer une fois de plus la desfinée de

vos héros préférés. La question est mainte

nant de
savoir si vous
réussirez @
défier l[Empire
et & imposer
la loi au coté
obscur de la
Force ! La
réponse est
entre vos
mains... En ce

fietal el

qui conceme
I'action, vous é&tes
aux commandes
d'un X-Wing
Starfighter : votre
but consiste @
détruire les sbires
de l'empereur
(ceux @ carapace
blanche) et Dark
Vador, l'asthmatique bodybuildé de semvice.
C'est dans une aventure de 24 mégas,
répartie en quatre super niveaux speedés en
3D, que vous devez planer jusqu'aux canyons
d'acier de ['Efoile noire pour la défruire... si, bien
s0r, la Force est avec vous !

Nous avons une bonne nouvelle pour

AANSSOA

les amateurs de balade en robot de

7 000 tonnes ! Ces mémes amateurs (au cceur léger et a I'esprit
un peu chargé de plombl seront ravis d'apprendre que Metal
Head rentre dans la catégorie des combats avant-gardistes. le
jeu consiste & défoncer le portrait de robots aussi laids que le
votre lors de duels fratricides, o0 seul le plus costaud ne tombe

Le grand classique du
monde PC débarque
maintenant dans la galaxie
des consoles ! Le scénario du
jeu est simple : vous étes
dans la peau d'un
mercenaire envoye en
mission sur Mars. Armé

jusqu'aux dents du fond, vous devez remplir une

mission surprenante... En effet, le ministére

de la Bétise
a legérement
raté ses
expériences
sur la vie
dans le
cosmos. Il se
retrouve
coincé dans
ses labos (@
croire que les
ministres

pas en morceaux. Mattre
Sega a eu [idée géniale de
rajouter un mode zoom !
Histoire de rentrer un peu
plus dans le feu de l'action
en regardant son adversaire s'écraser au
sol, 300 meétres plus bas.

mettent la main @ :

la pafe ) autour d'une horde de monstres préte
a tout. Votre mission : anéantir au plus vite les
hypertrophiés des fubes a essai qui évoluent
dans dinfames labyrinthes sans fin. Bref, avec
24 mégas d'action, c'est sans aucun doute l'un
des plus gros hits de la 32X
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{6 Holes

Si vous étes accro de golf, surtout ne lisez pas la
suite ! Sinon : adieu ! bois, fers, sac, Nick Falda,
caddie, étiquette, practice, bunker, et ccetera, et
ccetera. Regardez donc un peu la photo... Eh oui!
une nouvelle ére s‘ouvre @ nous, fanatiques
désargentés du golf. Il parait méme que le TeeVGolf
‘accessoire fabuleux) fonctionne @ la perfection avec
Golf Great 36 Holes. Pour avoir swingué quelques
balles au practice, je peux vous dire que ce jeu va
birder un maximum. Je précise également que les

prises de vues sont, bien évidemment, inspirées des
vérifables parcours infemnationaux oU tous les grands
pros du circuit s'affrontent régulierement. Golf Great 36
fait partie des premiéres simulations de sport de la
32X avec lincontoumable NBA Jam Tournament.

; TET -
e fieter Buflli!
Déja décliné sur toute la gamme des consoles Sega,
Super After Bumer est, comme son nom [indique, un
jeu super. Pourquoi super ? Ben pour la simple et
bonne raison qu'on a rarement 'occasion de mettre
la main sur un manche & balai aussi maniable que
celui-ci. C'est moi qui vous le dis ! Je ne m'élendrai
pas longtemps sur sa rédlisation, car fimagine que
vous avez tous déja eu I'occasion de voir la version
arcade qui s‘avére étre 'exacte réplique de celle de
la 32X De l'action béte et méchante dans des
séquences précalculées de toute beauté.

Comme Vous pouvez vous en apercevoir en
regardant les photos, c'est avec des jeux comme
Shadow of Atlantis que l'association Mega CD et
32X prend toute sa dimension. Armez-vous de
patience et vous aurez la chance de défaire toutes
les arcanes de la fabuleuse cité de [Atlantide.

s 1lap Vi
GSLeflor Noilie
Aprés des heures
passées 4 visionner ou d
finir les nombreuses
adaptations de la
fameuse saga de La
Guerre des Etoiles sur
consoles, il y en a peut-
éfre parmi vous qui ont des spasmes fien qu'en y
pensant. Maftre Sega a donc frouvé la solution &
voire probléme : un remake de notre
série préférée avec des monstres
différents et des vaisseaux
relookés. Blague & par,
Stellar Assault est une
superbe simu de l'espace
en 3D faces pleines
jouissant d'une fluidité
inégalée sur les consoles
existantes. Les adeptes de
micros seront d'ailleurs ravis
d'apprendre la similitude de
cerfaines scénes avec le
mythique Wing Commander.
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Toute console qui se respecte doit avoir dans son
catalogue au moins un jeu de baston & la squce Street
Fighter. Eh bien, avec Cyberbrawl, c'est chose faite sur la
32X. Cette
simulatfion de
combat d'enfer
vous montrera
sous votre vrai
jour. Vous &tes
un étre abject et

cruauté. Pour se
démarquer du lof
des éniémes
machins choses,
Power machin fruc
ou autres Sireet
schmilblick, Sega
innove d l'aide d'une
technigue de zoom
cadrée sur les attaques spéciales. Un coup digne de ce
nom sera ainsi accompagné d'un effet spécial (en
fausse 3D) pour vous metire en garde contre sa

e CD CONSOLES NOVEMBRE 1994
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Quand on songe
que tout le monde
croyait que la
sortie de la 32X se
ferait sans la
présence du
hérisson le plus
connu de la
planéte... Je réve !
Dong, la petite
boule bleue la plus cool et la plus speedée de
I'industrie du jeu vidéo a décidé de faire un petit tour
sur la 32X, Cette fois-ci, Sonic est accompagné de
deux acolytes : Ray et Mighty. Techniquement, vous
devez savoir que cette aventure de Sonic se déroule
en 3D isométrique. Gréce aux capacités de la 32X,
Sega Sonic sera bien plus facile a gérer que ce que
nous avons vu jusqu’a aujourd’hui ! Bon, alors en ce
qui concerne I'histoire, je vous le donne en mille, c’est
encore I'abominable Dr Robotnik qui vous cherche des
.= pucesdansla
téte. Une seule
solution devant
sa fureur
exacerbée par sa
derniére défaite
dans Sonic and
Knuckles : la
fuite. En effet,
vous allez
: encore utiliser
vos jambes, rapides comme |'éclair, pour fuir la
nouvelle machine infernale du doc. Bref, Robotnick et
ses shires font tout pour vous ralentir. Il ne faut pas
trop trainer dans le coin car les risques de se faire
bouffer par la machine infernale du docteur
augmentent au fur et 2 mesure que vous accumulez
du retard... C’est pour une urgence Maitre Sega, vite !

votre victoire puissance démesurée. Comme on le dit bien souvent :
n‘aura d'égale C'est mieux que rien !
que vofre __._]———

[XEOrf

Rien ne va plus !
Core Design, qui
nous avait
habitués aux
meilleurs softs
sur Mega CD, a
& décidé de se
lancer dans le développement
32X lis annoncent les
adaptations de jeu comme
Thunderhawk et Soulstars. En
aftendant, le team Core Design
a créé avec Tee Off une petite
bombe exclusivement pour la
32X, C'est une simulation de
golf exactement comme vous
en avez réve, avec des
graphismes & vous scotcher
contre les murs. Le réalisme
des joueurs animés en 3D
texture mappée est
impeccable. De plus, Tee Off est
sensé présenter un nouveau systéme de
gestion de la fenétre, pour donner encore plus
de plaisir aux joueurs de ce noble sport. Ca
va swinguer dans les chaumiéres.:




ATTENTION JOUEURs

AVEZ-VOUS DES DIFFICULTES POUR TERMINER VOS NOUVEAUX JEUX ?
AVEZ-VOUS PENSE A UTILISER VOS ANCIENS JEUX EN SUPER MODE ?
N'ETES-VOUS JAMAIS A COURT D'ARGENT EN JOUANT AUX JEUX D'AVENTURE ?
VOUS FAUT-IL TROP DE TEMPS POUR ATTEINDRE LE NIVEAU SUPERIEUR ?

suPER GAME MAGE

IL VOUS TRANSPORTE DANS UN TOUT NOUVEAU MONDE DU JEU VIDEO.
SAUTER PLUS HAUT, CHANGER DE NIVEAU, AUGMENTER LA PUISSANCE, LE NIVEAU
DE MAGIE, LES ARMES, L'ENERGIE.

NoM ,un. '

A FONC] &MQDEEST—E\ISQ smm
“S-AUTORISESCODE,S DIFFERENGES EN MEM]
6- POSSIBILITE D'ENTRER VOS PROPRES CODE

ME SE. ET EFFACABLE POUR AJOUTER JUSQU‘A 25

PLUSIE

AUX CODES SONT DISP(
.15 GAME MAGE
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LA SA’
SUR
ORB]

Bonne NOUVELLE : Sega lance A
SATURN. Mauvaise NouVEllE : elle
N’ARRIVERA EN FRANCE qU’EN
sepTembre 97. Sachez quelle
sera disTribuge Au Japon dis Le
mois de décembre prochain.
CD Consoles vous fera dailleurs
vivre VEvENEMENT N direcT. EN ATTENdANT dE
GoOTer Aux plaisirs d’une nouvelle Technologie,
ON PEUT TOUJOURS REVER EN REGARAANT lES imaGes
des fuTuRs jEuX...

a confusion régne sur le marché du jeu
vidéo. Eh oui | personne @ I'heure
actuelle ne comprend vraiment
pourquol Sega a décidé de sorfir la 32
en méme temps que la Saturn,
Dailleurs, cefte dernigre est
oficiellement annoncée pour le
22 novembre au Japon ef sera mise en vente pour Ig
modique somrme de 49 800 yens. Je vous rassure fouf
de suite, les deux machines n'ont pas grand chose en
commun, si ce n'est une puce 32 bifs. D'aprés les
pontes de chez Sega,seule une machine comme g
PS-X peutse vanter de pouvaolr les concurrencer,
MWenfin, voici quelques photos pour que vous puissiez
vous faire une petite opinion sur la quesfion. Avec
l'annonce officielle de la Saturn durant le 32¢ Jamma
Showy, nous n'avons pas pu résister au plaisir de vous
présenter quelques-uns des gros tifres de la Saturn.
Comme vous pourrez le constater, cette machine esf
un sérieux concurrent pour d'aufres compagnies
comme Sony. De plus, les jeux sont d'une fluidité
incroyable ef dune qualité graphique unigue en son
genre. Yite Mdifre Sega !

VT TSE A NUE

* Formats de lecture : CD-Rom (2,6 fois la vitesse du
lecteur CD [390 Kolsec]).

+ CPU : 2 Hitachi SH2, 32 bits, RISC, 27 MHz, 50 Mips.

* Coprocesseur : Hitachi SHI, 24 bits DSP. Motorola
68000. Deux processeurs VDP (Video Display Procesor).
» Mémoire : 16 Mb (mémoire de travail). 12 Mb de
mémoire vidéo. 4 Mb de mémoire son. 4 Mb de mémoire
tampon. 4 Mb IPL Rom.

« Graphismes : 240 000 polygones/seconde, Lissage de
gouraud (ombrage). Texture Mapping. Gestion des
sprites, zooms et rotations par processeur spécialisé.
Morphing.

» Définition maximale : 2048 x 1024. Cinq plans
superposables au plus. Deux plans pour les rotations.
Deux plans pour les zooms. Deux pour les fenétres
(menus).

¢ Couleurs : 16,7 millions de couleurs affichables
simultanément.

* Résolution : N/A.

* Son : 16 bits 68EC000. PCM 32 voies. FM 8 voies.
Nouveau chip standard Yamaha-TBA.

* FMV : systeme MPEG en option pour la compression et
la décompression des données.

* Dimensions : environ 25 cm de c6té (taille proche de
celle de la 3DO).
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Chevaucher un dragon, au-dessus
des plaines d'un monde fanfasfique,
@la poursuite d'une quéte fabuleuse,
gavous fente ? C'est ce que nous
propose Sega avec Panzer Dragon,
Alliant la stratégle et la réflexdon d'un
jeu d'avenfure & l'action d'un jeu d'arcade, Panzer Dragon est l'un des
meilleurs jeu Saturn & ce jour | Les graphismes somptueux — le mof est
faible — en 30 fontréver ef donnent une idée assez précise du

pofentiel graphigue de la machine. Quant aux animations, elles sonf
époustouflantes, tant par leur fluidité (il y a un grand nombre dimages
pour chaque mouvemenf) que par leur réalisme. L'ambiance sonore
est parfaite. Quand on joue, on a limpression d'éfre de l'aufre c6té de
I8cran. Les scénes d'arcade sonfrenversantes :larapidité de I'action
est éfonnante. Ce jeu est décidément un gros hif qui devraif simuler
les &diteurs qui rechignaient encore & concevoir pour la Safurn,

10CKorK Kie

Bienvenue dans le monde miniature de Pepperouchau, le Don

qui se remonfe avec une clé. Affublé d'une armure plaqué
or, d'éperons ef d'une épée clé, il part vers de nouvelles
avenfures, qui 'améneront d fraverser beaucoup d'endroifs
dangereux ef & se baffre confre les jouefs les plus vicieus,
Dans ce jeu de plafeau original, Sega fouche |&égérernent au
domaine réservé de limage de
synthése. Les personnages sont
resplendissants ef les couleurs, les
formes, les textures qui composent
I'environnement graphique du jeu
sont grandioses | Montez sur vofre
cheval brosse @ crins ef,
accompagné de vofre ami fidele
(une espece de Sancho Panga),
lancez-vous @ l'assaut de niveaux
plus durs les uns que les aufres. Les sons sont parfaiternent & la hauteur
du jeu :géants | Faisant preuve d’une originalité surprenante et dune
réalisation sans faille, Clockwork Knight est un saff phare.

[ETTEDnG Usn

Encaore une adaptation de Sega d’un jeu d'arcade.
Cefte fois-ci, avec le meilleur jeu de courses de
voitures disponible dans les salles, {'ai normmeé :
Dayfona USA. & la lirite de la réalité (donc, du
doraine du virtuel), ce jeu de caisses se dérmarque
de ses concurrents par saréalisafion. Si vous n'avez
jarnais pu apprécier le plaisir de la vitesse pure sur
route, ou encore le drame des dérapages ef aufres

Quichofte des jouefs.. Pepperouchau est un pantin arficulé

Virtua Fioftads

Considéré comme le plus important
des lancements sur la gamme des
jeux Saturn, Virtua Fighter est la
conversion du jeu d’'arcade du
méme nom. Comme en arcade,
vous étes un combaftant parfait,
une machine & fuer, qui a pour buf
de conquérir le fire de meilleur
combattanf en &liminanf les sept
personnages (en plus du véfre) qui
parficipent au tournoi. L&lément qui
a fait le succes de ce jeu est bien
évidemment le fype de graphismes
(3D faces pleines) qui le composent
ef quon refrouve dans la
conversion de Sega. Les caracteres
sonf parficuligrement bien animés

fautant qu'en arcade) et possedent
fous des coups spéciaux (qui font
mal ). Visuellernent, ce Sfreet Fighter
du fufur est magnifique. Les sons ui
font un peu défaut (affention | c'est
par rapport @ l'arcade), mais
I'adrénaline monte tellement vite
qu’on fait absfraction de tout. Ala
limite du virtuel ffel que le décrit
Sega), Virtua Fighfer est le jeu de
combaf du moment ef 'un des
reilleurs atoufs de la Saturn.

fete-a-queve, Daytona USA est une source unique de sensations de ce genre, Gréce & l'emplol des dernigres
techniques de conception graphique, ce jeu est, d’'une parf, magnifique aregarder (mievx que le dimanche sur
TF1) ef, d'aufre parf, fantastique & jouer. La conversion est parfaife efrien n'a été refiré de la version arcade.

AANSSOA
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La célébre suite du non moins
célebre The Seventh Guest arrive
sur la Saturn | Virgin Inferacfive
Entertainment a converfi 'un des
meilleurs jeux d'aventure sur CD-
Rorm PC pour I'adapter sur la
pefite merveille-Sega. Aucune
difference n'est notable enfre les

deux versions pour ceux qui connaissent l'original. Pour les aufres, sachez
que The Eleventh Hour reprend I'ambiance glauque de Lovecrcft (‘auteur
du Mythe de Cthulhu) et vous projefte dans une aventure @ la limite du

" morbide.'aventure, un &lément essentiel du [eu, est secondée par
quelques sceénes d'arcade (firs, courses, efc) qui arrivent souvent & point. Un

jeu excellent dans la plus pure fradition du genre |
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: T Quand on parle de
golf & domicile et
sans encombre, on
pense aux jeux de
golf sur consoles,
non 7 Eh bien, la
Saturn possede
mainfenant son jeu
de golf et non des
moindres : Peeble Beach Golf Links. Ce dernier éfait
déja présent sur nos consoles 16 bifs, le revoila en
mieux sur la 32 bifs de Sega. Tout a été remodelé :
graphismes, sons, effets, etc, Des scénes digitalisées
nous monfrent cerfains grands pros du circuit qui, en
synth&se vocale, nous donnent des consells ef nous.
présentent des angles du terrcin. Un must en matiére
de simulation de golf!
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Les jeux d'aventure sur console sonf inconfournables ! Ef
Sega l'a bien compris. Les RPG (Role Playing Game)
falsant fureur au Japon, il n'y avaif aucune raison que la
Saturn n'en aif pas. C'est chose falte avec Magic Knight,
Du méme style
que Zelda, mais
en centfois plus
beau, volre quéte
vOUS menera
dans des décors
de réve.Les héros
sont frois
sympathiques
personnages aux

vala Dalt
HIEERIcer ——
Encore un jeu de bagnoles ? Non |
Gale Racer mérife une plus grande
attenfion de vofre part. Les
premiéres images du jeu donnent
fout de suite le ton et vous
enfrdinent dans une démo d'enfer.
Ga pulse bien etvite | A bord de
volre engin débridé, ef plus dune
fois, vous afffontez d'autres
coureurs &galerent munis de
voitures frafiquées. Les circuits sont
magnifiqgues et la vitesse du jeu est
remarquable. L'adrénaline monte
vite ef I'affenfion du joueur est
rapidement captée par le rythrme
infernal de la
course, Ne sous-
estimez pas
Gale Racer, c'est
un sérieux
concurrent dans
l'univers
impitoyable des
jeux de course.

T 'Oy (]
ol City e
Lles possesseurs de PC ou de Mac (je ne citerai
personne) connaissent déja ce jeu. Mainfenanf, les
heureux acquéreurs dune Saturn peuvent en profiter
également. Le but du jeu consiste fout sirmplement &
bétir une mégapole & partir d'un brin d'herbe, pour ne
pas dire rien, Une tache compliquée, qui exige de
posséder quelques rudiments de gesfion ef de
démagogie. Ne vous inquiétez pas : vous réussirez
bientdt & entasser vos 65 000 cifoyens dans une seule
tour de vofre ville | En
dehors de ¢a,les
graphismes sontfins
et soignés ef les sans
armusants, Ce jeu est
passionnant efréserve
aux joueurs des
heures d'amusement
ef de réflexion.
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chevelures colorées ; il y a un gargon et deuxfilles
(le veinard 1). Attendons de voir si lintérét du jeu se
rapporte & la qualité des graphismes ef de
I'animation, pour savoir si Magic Knight sera la
référence du jeu de réle sur Saturn.
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blue Sedl
Vous aimez les
dessins animeés
joponals de qualité
efles jeux de réle & la Soulblazer ? Oul ? Alors, vous
allez adorer Be seed. En mélangeant des graphismes
fradifionnels ef des scgénes animées, I'action est alors
plus vivante. Si lnfrigue du jeu n'est pas en reste, Blue
Seed dewvraif nous réserver quelques nuifs blanches.

[IMEad Sa90 (TEIRII ariae

Rigroad Saga est un RPG qui innove grave | Aprés ce jeu,vous ne Encore un jeu de rdle sur Safurn,
regarderez plus les jeux de réle sur console de la méme fagon. En effef, la décidément cefte machine ne
fopographie ef les ennemis sont vus d'une nouvelle maniére en 3D, Clest sorfira pas sans argument de
assez difficile & expliquer avec des mots, mais imaginez un scrolling & la poids. Justement, Neo Highdride
maniére du mode 7 de la Super Nintendo {(pour ceux qui connaissent). Les fait sbrement parfie des meilleurs
graphismes-sont sorriptueuy, les combats sont épileptiques. Bref, c’est du genre.Issue du chef-d'ceuvre
géant, c’est beau. On dirait un jeu sur Silicon Graphics, c'est vous dire. Tel de « pahitolahito » (en japonais

un chien de Paviov, je ne peux m'empécher de saliver & la seule &vocation dans le texte 1), il s'agit d'une

de Rigroad Saga. Vivement demain | nouvelle génération de RPG en 3D.
Des acteurs ont &té filmés par la
fechnique du rotoscoping sur un

I}m“ été incrusfées dans des décors

Non | rassurez-vous, ce jeu ne calculés par la Safurn en fermps

les personnages sonf des insectes pixelisés, je vous jure, quiune fois le

complefement déments et stylisés paddle en main, on oublie frés vite

comme les sauterelles et d'aufres

carément flippants telle lareine

¢a, mais cefte arachnoide est la

ferreur de tout le jardin, dans lequel  Vous pensiez que

fond bleu, puis leurs images ont
confient aucun bug. Au confraire | réel. Sl les graphisrmes sonf un peu
en 30, Il y en a de sympathiques | ce détail.
arcignée. Elle n‘a pas I'air cornme 'l“"[ "I‘

ces bébétes tentent de vivre en les simulateurs
paix. L'ceuvre de la nature remplie de vol éfaient
cependant son office, ef la réservés & une
recherche de la pitance élite disposant
quofidienne donne lieu G des d'énormes moyens
scenes insoutenables. Manger ou financiers pour
éfre mangeé, voild comment on s'offrir un PC
pourraif résumer Bug | hyperpuissant ?
HEé bien, défrompez
B / vous, car la Saturn,
el du haut de ses

32 bits, ne craint absolurent pas ces monsfres de silicium. J'en veux pour
preuve Wing Arms qui devrait faire baver plus d'un possesseur de micro.
Yous vous refrouvez le manche d'un chasseur de la seconde Guerre
Mondiale en main. Tres maniable ef frés rapide, ce jeu devrait vous faire
monter le faux d'adrénaline dans le sang. En 30 mappée, les avions
bénéficlent d'un rendu jusqu'a présent encore inégalé. Méme les reflets sur
la carlingue sont pris en compte, incroyable | Yous en réviez, Sega l'a fait |
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Plongéez au cceur de la

% sciencefiction ef dirigez un
vaisseau spafial dernier cri.
Goftha innove en permettant
au joueur de pilofer en
escadrille. Evidernment,
toute la difficulté consiste &
voler et & défruire l'ennemi
sans foucher un ami.
Heureusement, il est
possible de communiquer avec vos coéquipiers et de donner des ordres

- via volre @émeffeur. On peut ainsi demander a l'escadrille d'atfaquer,

d'aftendre, de fransmetire des informations sur la mission et enfin, en
dernier ressort, de fuir IGchement. Bénéficiant de graphismes en 3D formes
pleines, Gotha est visuellernent irpressionnant. Cesf certainement un des

TRATES500¢
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Les jeus de baston sont monnaie
couranfe sur les consoles. | aurait
&té étonnant que ce genre ne soit
pas représenté sur la Saturn. Ninja
Message n'arien & voir avec Virfua

prochains hit de la Saturn.

Ramll

Rampo se situe dans un monde
fantasmagorique. Il fait appel
vofre imaginaire. Linfrigue du jeu
en déroutera plus d'un. La
représentation provient de
vérifables vidéos plein &cran, de
bonne facture. Seule une machine
& base de CD comnme la Saturn
peut offrir une felle résolution.

Grand RofEEs

Plus violent que Virfua Racing, Grand Racer met en
scéne ce que seralaformule 1 dans quelgues
centaines d'années. Mais il s'agit, ici, d'une compéfition
beaucoup moins pacifique ! En effef, des armes
équipent volre bolide pour survivre dans cef univers
impitoyable. C'est, en faif, une reprise du fameux Cyber
Race sur PC. Pour la Saturn, le jeu & été enfierement
reprogrammeé dfin de firer la quinfessence de |
console. L'animafion déménage un max ef les differents
circuits sauronf
metfre vos nerfs &
dure épreuve. La
3D mappée fait
ici encore un
tabac et prouve
que cefte plate-

Fighter. C'est, en fait, un remake de
Shinobi qui est apparu d'abord en
arcade, puis sur Mega Drive, sur
32X et enfin sur Saturn. Ouf | Chez
Sega, on ne change pas une
receffe qui gagne. Les personnages
sont digitalisés & partir de vérifables
ninja qui se sonf laftés pour de vrai.
Il v aeu des morts pendant le
tournage, mais cela en valait la
peine,vu le résulfat, La réalisafion
est proche de I'arcade et les coups
fontvraiment mal. En un mot, ¢a
saigne sur Safurn !

Test, Y

Yous dimez les
simulations de sport
ef le base-ball vous
branche.Pas de
problere, on
s'occupe de vous |
Greatest 9 devrait
faire parler la poudre chez tous les fans de la bafte.
Les joueurs sonf fous digitalisés & partir d'acteurs
réels et le terrain est frés bien rendu. Les fibunes
sonf pleines & craquer pour le mafch de vofre vie,
Lenvironnerment sonore est exrémement fidele a
l'ambiance qui peutrégner lors d'un fel événement.
Ratez une action ef vous entendrez siffler les
supporters mécontents, fandis qu'un home run sera
salué par un fonnerre d’applaudissements. Il ne

forme est
décidément
douée pour gérer
ce genre de jeu.

mangque plus que les odeurs de hot dog et de pop-
corn | En attendant, je vous conseille de réviser les
régles du jeu si vous voulez éfre fin préf pour la
sorfie de la simulafion de base-ball sur consocle.
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Les amateurs
d'acfion pure ef
dure en sefont pour
leur frails cvec
Daedalens. Ik s'agit
d'un jeu & la Doom
ou, i vous préférez,
ala Alien vs
Predator. L'&cran du
jeu est en vue
suggesfive et l'on se
déplace dans les
couloirs sombres d'un vaisseau spafial en déroute. Grdce & un casque
perfectionné, il est possible d'avoir sous les yeux une carte desfisux etun
inventaire de I'armement ef de I'&faf du bouclier. Les décors ef l'ambiance
du jeu en général sont angoissants & souhait, Les couloirs ef les salles sont
bourrés d'aliens répugnants et agressifs. De bonnes dizaines dheures de
jeu sont & prévoir, vu limmensité du dédale. Dans Daedalens, personne ne
vous entendra crier...

5100

Yumermi Mansion, que 'on pourrait
fraduire par la maison des réves,
nous ransporte au coeur d'une
grande demeure. Seuls les
senfiments hurmaing sont pris en
compte. On peuf affirmer qu'il s'agit
dun nouveau genre de jeu
d'aventure. La logique et linstinct
sont les éléments déterminants
pour parvenir arésoudre les
énigmes ef les pieges que recélent
cefte bdfisse. Les images du jeu

fonf penser @ des images de Depuis le temps

synthése. C'est beau, net ef précis. qu'on vous parle
Levolution dans les pieces se fait de Myst en vous
facilernent et 'on se surprend @ monfrant des
vaquer dans des endroits : photos Mac ou PC,
uniguerent pour la beauté des nous sommmes fier
graphismes. L'ambiance est de vous présenter
angoissante & souhait ef fout les premiéres
repose sur la suggestion. images de la
version Saturn. Pour

ceux quine

connaissent pas I'histoire, je n'ai qu'une chose & vous dire :fant pis
pour vous. Tout ce que vous devez savoir, c'est que Myst est un jeu
d'aventure excepfionnel qui a bénéficié d’'un soin fout parficulier au
niveau graphique. & savoir que les amateurs de mondes marginaux
et fantastiques ne devraient pas éire déqus par cefte adaptation, qui
monfre la capacité de la Saturn @ faire fourner des softs PC ou Mac..

Vil BRI

Vous pensez que I'on ne verra plus
beat'ern up original sur console.
Vous éfes persuadé que le genre
est définitivernent essoufflé,
rabé&ché, morf quoi | Eh bien,
aftendez de voir Yan baftle avant
d'éfre si cafégorique. Les
adversaires ne sont plus des ninja
ou des karatékas, mais des
monsfres mythiques. Ce qui est
dréle, c’est que chacun fire parti
de ses caractéristiques
anatomiques. Par exemple, le
cyclope est frés puissant mais
dispose d'une vue limitée. Vous
incarnez un guerrier sans peur ef
sans reproche, donf la mission
consiste @ visiter un femple
rysterieux. Bien sir,
le parcours sera
semé d'embbches
pour que vous
n'arrivie z jamais &
volre destinafion.
Daotés d’excellents
graphismes, d'une
animation fluide ef
rapide ef dune bande
sonore inquigtante,
Yan Baftle va vous
faire changer d'avis.
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I’ouverture de Joypolis dans la banlieuve de
Tokyo marque le débur d’une Nouvelle GEnEraTion
de loisirs basée sur le concept de VinTeracTiviTé
ludique. C’esT le premier parRc du Genge. L
utilise TouTes les dernieres Technologies de
poiNnTE. Plus d’une ciNnquANTAINE dE pARCS
UNIQUEMENT POUR le JApON. EN ATTENdANT, ON
PEUT TOUJOURS REVER...

i nous sommes sages et, si la reprise
économique le permet, nous aurons
sans doute l'occasion et le loisir de voir
un de ces parcs s'ouvrir dans notre beau
pays. Sega projette en effet dinaugurer
une cinquantaine de ces centres @
travers le monde, & commencer par les
Etats-Unis. Joypolis est un parc pas comme les autres.
C'est une nouvelle génération de centres de loisirs
qui simplante au Japon. Les affractions se distinguent
par leur technologie au contraire des parcs concus par
la compagnie Disney.
De son c6té, Disney ne compte d'ailleurs pas en rester
|a ! Ainsi, chez Mickey, on a mis au point une véritable
expérience de réalité virtuelle avec Virtual Aladdin. Ce

voyage dans le monde féerique dAladdin a bénéficié
d'une attention toute particuliére en ce qui conceme la
finesse des graphismes, afin de peaufiner le réalisme.
De plus, c'est de la réalité virtuelle interactive. Eh oui !l
est possible d'interagir sur les personnages ef les
événements. Bref, Il y a du pain sur la planche, pour
Sega comme pour Disney.

Comme tout parc qui se respecte, Joypolis esf constitué
d'une grande variété d'attractions. Il présente plus de




sept fypes d'expérience en relafion avec la réalité
vituelle, linteractivité, et des rencontres expérimentales
utilisant le nec plus ulfra de la technologie modeme.
Contrairement aux précédentes affractions du marché,
Sega ne veut pas que les gens resfent passifs devant
un écran. Il faut les faire agir sur les événements pour
créer leur vision de I'environnement. Tous les systémes
utilisés sont des technologies exclusives au cenfre de
recherche Sega. Vous I'avez compris, Sega cherche @
innover & donf dans le domaine !

Si Joypolis différe par ses affractions, il en est de méme
pour son approche commerciale. Vous n‘achetez pas
un passeport pour la journée, mais une carte @ crédit
limité (1 000, 2 000 ou 3 000 yens ou plus). Elle est
debitée a chaque fois que vous utilisez une aftraction
ou des bomes d'arcade. Mis & part le magasin Sonic
and Tails, aucun des services dans le parc n‘appartient
vraiment @ Sega. lls ont préféré avoir recours @ des
spécialistes, dans le domaine de la restauration
comme pour les autres. Pour ne citer que les plus
célebres : Café Blanca de Becker's, McDonald's et
Sunday's Sun. Cette petite opération commerciale a
co0té la modigue somme de 7 milliards de yens, soit
environ 350 millions de francs.

Malgré une approche intéressante, le parc resfe tout de
méme trés arcade, dans la plus pure des fraditions
japonaises. En plus des manéges, vous avez la
possibilité de jouer sur des jeux d'arcade, des
machines @ sous et des stands de féte foraine.
D'ailleurs, le rapport est incroyable : huit manéges pour
plus de 250 bomes. Moralité de ['histoire : Joypolis est
un premier essai relafivement bien réussi a certains
points de vue, mais assez creux sur d'aures.

Pour commencer, il n'y a qu'un théme. C'est un peu
dommage pour un parc G thémes ! De plus,
[environnement ne vous projetffe pas vraiment @
lintérieur d'une autre dimension ; c'est raté pour l'effet

\wrualawng

HRNBBILSEGADWUTT,

d'escapade recherché par les
visiteurs. A ce constat, Mr
Sakural — vice-président de
Sega Japon - répond que
I'effet recherché est plutot
I'accoutumance des jeunes
aux différentes attractions. Un peu comme une histoire

de drogue ? Pour les curieux, sachez que Sega a ouvert

un autre parc : Galbo a Osaka et une salle d'arcade
hypercool a Tokyo, répondant au nom de Gigo. La
prochaine inauguration est prévue en novembre
prochain pour un troisieme parc @ Colton Plaza @
Ichikawa City. Ca va pulser dans les chaumiéres
nippones...

IRANOUVET ——

Dr Chrono veut détruire le temps. Pour y parvenir, il a
installé son laboratoire a Shin Yamashita dans
Yokohama. lls espérent réaliser son réve en forcant les
habitant de la Terre a sortir de leur routine
quotidienne. Le fruit de son travail réside dans un
objet aux caractéristiques étranges : BURP (Basic
Universal Reflector Prism). Quand BURP se met en
route, le continuum espace-temps est détruit, et les
humains peuvent vivre de nouvelles expériences dans

\ une autre dimension. Comme le
bureau des affaires du temps et
de I'espace vaut mettre fin a
ses activités, le Dr Chrono
a camouflé son labo en le
transformant en un parc.
d’attractions : Joypolis.
J'espére que vous m'aviez
VU venir avec mes gros
sabots... Faites-vous plaisir
et allez faire un tour au Japon
pour fuir les frontiéres du temps
et de la réalité !
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Vous connaissez Star Tour,
I'aftraction d’Euro Disney ? AS-1
reprend le méme principe ! Pour les
autres, ['explique : en 2154, vous
étes huit et faites partie des AS-1
qui ont pour mission de retrouver
Brute Bombalez, chef du terible
gang des dragons rouges. Ce
demier s'est évadé de Megalopolis
la prison du futur. Une course
enragée se prépare au-dessus de
la ville et promet d'étre
sensationnelle. AS-1 est une
poursuite virtuelle sous forme de
film. Elle entraine ses huit
parficipants dans un fourbillon
extra-dimensionnel de sensations.
Tandis que les joueurs embarquent

dans le vaisseau, un immense écran appardi. Pendant
la partie, la machine s'incline, se penche, glisse de
droite @ gauche, en fonction des images qui se
projettent & 'écran. Le passager a bien [impression
d'étre dans l'action et n'est pas ménagé par les
mouvements brusques de la machine. Megalopolis est
le nouveau programme de [AS-1 qui combine des
graphismes de haute qualité ef une histoire excitante.
Pendant trois minutes et demi, les images de chez
Sega vous entraineront dans les rues d'un Tokyo
futuriste au-dessus duguel vous serez @ la poursuite
d'un des plus dangereux criminel du Japon. Sensations
fortes au rendez-vous !
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VR-1 est sans doute la plus grosse des afiractions
& Joypolis. Tout d'abord, car c'est la premiére
attraction au monde qui utilise le systéme HMD
(Head Mounted Display) en exclusivité pour les
visiteurs du parc. Une image en réalité viruelle
utilisant le systéme 3D CG (3D Computer Graphics)
est projetée dans votre casque HMD. Enfin, un
monde qui pivote sur 360° sans tenir compte de la
direction que vous regardez. Vous 'avez deving,
c'est limmersion fotale avec VR-1 ! Pour peaufiner
I'ambiance un max, le scénario se déroule en
2300 AP JC. Durant cette nouvelle ére, Fhumanité a
étendu sa connaissance de l'univers a d'autres
galaxies mainfenant habitées par des colonies

Ceftte aftraction, destinée a un grand nombre de
gens, consiste en une projection dimages sur
une écran géant, accompagnée d'un
environnement sonore utilisant le systéme 3D
Surround System. Une voix vous donne la bonne
fortune, tandis que vous appréciez les rayons
laser qui évoluent sur un horoscope. A l'origine (pefite
lecon de culture générale) Astronomikon est le nom
d'un recueil de poémes ayant pour théme [‘astrologie.
Ecrit par le poéfe Marcus Manilius, un astronome syrien
qui a vécu entre 100 (avant Jésus-Christ] et 100 (aprés
Jesus-Christ, cette ceuvre est dédiée @ I'étude de la
nature sacrée du-paradis ef du pouvoir des éfoiles.
Deux instruments sont utilisés pour bénéficier du
pouvoir des éfoiles : le kyudo et 'horoscope. Les
participants (fin de la parenthése) recoivent le kyudo, un
instrument en forme de pyramide et pénétrent dans le
sanctuaire sacré. Dans la premiére piéce, la chambre
du sceau, les participants répondent aux questions des

miniéres. Méme
si les humains
semblent faire un
effort pour palier le
probléme du mangue
de ressources de la Terre, ils

n‘ont toujours pas acquis la sagesse nécessaire pour
rester en parfaite harmonie. Encore une fois, la bataille
fait rage pour décider des frontiéres de cet espace
international. Voire mission : délivrer un message au
reste de vos forces. Je vous le donne en mille : vous
fombez justement nez @ nez avec les forces ennemies
qui décident de vous intercepter. Et 1@, & la plus grande
surprise de fous, vous n‘agissez pas en solo, mais en
équipe. Eh oui ! Il va falloir coopérer durant toute la
mission avec d'autres participants. Encore un superbe
exemple dinferactivité dans un monde complétement
basé sur de la fiction. Bravo Sega !

atoiles reflétées dans le miroir de la vérité, scellent
leur kyudo et enfrent dans la seconde piéce. La 5
chambre de I'horoscope vous montre une image
de votre futur et les participants doivent répondre a
treize questions supplémentaires. Finalement,
dans la troisiéme chambre, dite du guide, les
participants recoivent le message des éfoiles. |l
sont organisés ces Japonais !

E——



Ghosthunters procure de nouvelles
sensafions dans le loisir interactif, en
combinant le frisson d'une course avec
[action d'un shoot'em up. Lhistoire est .
simple : tandis que vous rendiez visite @
vofre ami ef mentor, Harold, vous entendez
le signal d'alerte qui vous prévient d'une invasion caractérisée de fantdmes au numéro-sept (d'o0 ? nul ne
le saif..). A bord de votre <Turbo Buster>, vous partez bouter les fantémes hors de la maison dArthur (qui est
au numéro septl. Voire seule mode de défense (comme d'attaque dailleurs est le <Blaster Beam> ; s'en
senir est simple : il suffit de viser et d'appuyer sur la géchette. A laide de cefte arme vous pourrez réduire @
néant les images en 3D CG (Computer Graphics) des fantdmes, projetées sur le miroir concave de large
amplifude qui se trouve devant vous. Vous méme, vous vous frouvez dans un décor diorama mobile qui
change en foncfion de votre progression. Si les joueurs parviennent @ défruire le boss final, Gorgon, ou d@
bafire le meilleur score, un article relatant leurs exploits sera édité dans un magazine. lls passeront ainsi
pour des héros aux yeux de tous ! Jaimerais bien &fre un héros, moi ; ef vous ?

[ZNW37'SE THE RIDE

RESCUE OF A PRINCESS

RCR c'est tout nouveau ! Pour la premiére fois au monde, les

passagers ont pu expérimenter la nouvelle nacelle @ mouvement
diigeable dans une aftraction inferactive excitante. Cette nacelle, lancée
sur rails, peut &tre avancée ou reculée au gré des passagers (deux par
navette) et un canon est installé @ l'avant pour tirer sur les monstres. Car, il
a une histoire de monstres [Keita Amamiya, reconnu en tant que créateur
aux multiples talents, a concu les créatures qui apparaissent pendant les
scénes de firs). Cefte aventure commence au milieu de ruines anciennes
dans lesquelles un archéologue fait une découverte surprenante, celle de
lo porte du royaume des anciens. Pour 'ouvrir, il lui faut le concours d'un
descendant des occupants originels de ce royaume : la princesse Luna.
Mais au moment ou la porte s'ouvre, la main du prince des ténébres
happe la pauvre princesse et I'entrdine @ ['intérieur sous le regard médusé
du professeur. Une équipe est mise sur pied pour la récupérer et voild les

participants enfrainés a bord des
<Battle Blaster>. Le décor est planté
et les specfateurs bien chauffés !
Passons @ la technique. Les manips
sont vraiment bien fichues : lorsquon
recule, on perd du temps, mais on
peut mieux se concentrer sur le fir. Si
le fait de tirer nous absorbe trop, la
nacelle bouge tout @ coup comme si
elle tombait ef bonjour les
secousses ! Le sauvetage de la
princesse dépend de 'habileté du
joueur. Bonne chance !

AANSSOAa
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DOSSIER

€:gA Japon

lancent des projectiles (qui peuvent aller jusqu'a
MAD BAZ w OKA 90 km/h). Chaque participant posséde un systéme de

télecommunications et un écran de contrdle pour
Voild le jeu d'autos tamponneuses du futur ! Vetre but:  connditre 'état de son véhicule. En fait, les joueurs se
détruire I'adversaire. Rassurez-vous, on est foujours dans  rentrent dedans et en profitent pour tirer dans la cible
le domaine du jeu. Le principe est simple : dix véhicules, atfribuée de leurs adversaires. Les Mad Carts (les
pouvant transporter jusqu'd deux passagers, circulent véhicules en question) possédent un ramasseur
sur une aire de combat de 352 meétres canés et se automatique pour les balles éparpillées sur le champ

: de bataille. lls peuvent firer en continu, comme une

mitraillette (huit balles par secondel. Tous ces éléments
sont rassemblés pour le plus grand plaisir des GI's du
jeu vidéo, mais ce n'est pas tout ! Joypolis réserve bien
des surprises. Des données de jeu sont analysées
pendant la partie et refransmises d'une part sur un
écran (qui fire sur qui, qui a fouché qui, etc) et les
impacts de balles, relativement négligeables pour le
Mad Cart sont convertis d'autre part en vibrations a
travers le siége du joueur procurant une plus grande
impression de réalité. L'aventure ne dure que cing
minutes (dont deux minutes et demi de jeul, mais
quand c'est bon, on ne compte pas !

LE MEETING
INTERNATIONA
SONIC
& KNUCKLES

Le,23 septembre dernier, Joypolis a accueillie des
centaines de petits Nippons. Tous étaient invités a
participer a un concours Sonic & Knuckles afin de tester
leurs capacités de joueurs invétérés. lls devaient finir un
nouveau niveau de Sonic 3 en un
minimum de temps. Un rendez-vous
sympathique car au Japon, tout le
monde joue. On pouvait ainsi voir
s'affronter petits et grands, filles et
gargons. |'ai, bien siir, tenté ma

s - W) D}D;\,EER

chance, mais croyez-
moi, si je connais dans
mon entourage
quelques mutants de
jeux vidéo : ici, j'en ai
rencontré des .
dizaines. Auraient-ils
quelques implants
bioniques dans leurs.
doigts ? Pour la
premiére fois de ma courte existence, j'ai eu
Pimpression d'étre un handicapé tant mes scores
étaient ridicules par rapport aux leurs !
Heureusement, j'ai pu prendre ma revanche, un
peu plus tard, dans une salle d’arcade, sur une
borne Daytona USA multijoueur !
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Depuis que nous
avons vu Donkey
Kong Country,

nous ne sommes
plus les mémes !

intendo a snobé la 32X

Sega, Nintendo a snobé la

3DO, Nintendo a snobé la
Jaguar ! lls ont concentré tous leurs
efforts sur la Super Nintendo avec ce
que certains appelent déja le soft du
siecle. J'ai nommé l'incomparable, le
superbe et le parfait Donkey Kong
Country. Certes, ce n'est que le énié-
me jeu de plate-forme sur la Super
nintendo, mais quel jeu...

Le nec plus ultra de la technologie est ici aux services de la pre-
miére mascotte de Nintendo : Donkey. Pour les machines, c'est \
signé Sillicon Graphics ; pour la modélisation des images de syn-
thése, une priére pour Alias ; pour la programmation, Vive Rare ;
et pour son expérience dans le domaine des jeux et le concept
unique : gloire au dieu des softs, 6 Nintendo !

Avec ce hit, la Super Nintendo repousse encore ses frontiéres.
Elle nous dévoile des qualités insoupgonnées jusqu'alors. Bref,
c'est I'histoire de Donkey Jr. qui se fait piquer ses bananes. Votre
mission : later, réfléchir, ruser; sauter ou fuir pour re-
prendre votre bien. Je vous rassurre : durant votre périple,

Diny Kong, le bébé gorille, vous accompagne comme tous
vos autres amis de la jungle : le rhino, 'autruche, 'espadon,
la grenouille et méme un perroquet.Leurs noms sont tenus
secrets jusqu'a nouvel ordre par la Tree House. C'est ainsi
que se nomme le département de recherche de Nintendo
of America. Ce service est devenu dingue du jeu, il a donc
décidé de se renommer, la maison de la forét en frangais.
Ce jeu devrait sortir le 21 novembre dans le monde. En at-
tendant, priez pour que nous vous donnions de plus
amples informations dans le prochain numéro. Soyez sage !
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J’ai tout fait pour voler
I’Eprom de Story of Thor
a la rédaction. J'écris ce
texte de ma cellule, a la
santé...

LY

SE]

Story of Thor est la réponse (tardive) de Sega au Legend of Zelda
de la Super Nintendo. Je ne vais pas m'attarder sur I'histoire : 'éter-
nel combat du Bien contre le Mal. Le Bien, c’est vous et le Mal c'est une
tonne de monstres fraichement sortis des entrailles de I'enfer.

Story of Thor est un jeu d'arcade aventure vu de dessus avec néanmoins un
angle de vision qui laisse place 4 la beauté des graphismes et au souci du dé-
tail. Le héros est un sprite de bonne taille qui combat avec diverses armes = =
mais aussi avec ses pieds rageurs, qu'il utilise a la perfection. Il peut aussi Utl|lser des coups spéciaux issus de la
tradition des jeux de combat en un contre un (un exemple, au hasard... Street Fighter bien sar !).

La plus grande place est majoritairement accordé a -

Nintendo a son Zelda ? No problemo, Sega aura son Thor !

I'arcade, mais le coté recherche n’est pas exclu pour

= ; 44, rue du Vertbois - 75003 PARIS
autant. Il faut visiter de nombreux villages et don- MO TEMPLE/REPUBLIQUE
jons tortueux pour poursuivre la bonne marche de Tél. (1) 48 04 99 75
I'aventure. Le plus impressionnant dans Story of s ”’, du Mardi /Samedi de 10h & 18h30 |
Thor reste la réalisation titanesque.

Au point de vue graphique, on aura rarement atteint =
une telle beauté avec des boss énormes animés ma- M@d esn m vy m ! !

gistralement. Les animations sont fluides et procu-
rent un réel plaisir. Les musiques orchestrent I'am-
biance de chaque
lieu. Il faudra at-
tendre janvier
prochain pour
avoir une version
finale, traduite en
francais !

JEUX JAGUAH : :
; 390 Crescent Galaxy i
420 Tempest 2000
450, Alien VS Pradator
540 Doom :
540 Brutal Speﬂ Football

Toutes les goodies de Iaﬁﬁ

Casquette, T-Shirt, Polo, Sac de Sport, Montre, Pins, Tasse a
café, Porte-CIef Lunettes, Stylo etc...

one LYNX sour sevtemen: 390 F

des tonnes de jeux a partir de 99 F
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Virtua Racing
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22023

N’économisez
plus pour
acheter le
borne de
Virtua

Racing ! Le
jeu débarque
avec la 32X et
c’est carré-
ment géant !

és sa sortie officielle, la 32X de Sega disposera de jeux bé-
D tons. Parmi eux, on note d'ores et déja un titre qui devrait

faire parler la poudre, j'ai nommé le fabuleux Virtua Racing
Deluxe. Le pari était osé : offrir une adaptation la plus proche possible de _
la version arcade. Mission accomplie et réussie ? Totalement ! De plus,
cette version 32 X bénéficie d'un gros plus par rapport a 'originale : de
nouveaux circuits et de nouveaux bolides. Trois véhicules sont en effet dis-
ponibles : une formule |, un stock-car (voiture de série) et un sport pro-
totype (genre les voitures des 24 heures du Mans). Ces bolides peuvent
libérer leurs centaines de chevaux sur cinq circuits différents. Comme sur
les autres versions, il est possible de piloter selon quatre vues qui sont
plus ou moins proches du cockpit. Lorsqu'on regarde le jeu, on a l'im- A
pression d’étre devant la borne d'arcade. Les graphismes sont les mémes a quelques détails prés. La rapidité
et la fluidité sont également au rendez-vous. L'ambiance est respectée avec les musiques et les voix digitali-
sées. On prend vraiment son pied ! La fin de I'année sannonce trés chaude avec ce titre qui fera certaine-
ment un carton. Virtua Racing Deluxe est sans conteste le meilleur argument de vente de la 32X. Dailleurs
Sega le sait bien, ce jeu devrait
étre fourni avec la 32 X.
Un must !




825
435
153

97
182
275
475
563
Tel.

DRAGONBALL Z 3 (NEW 25/09) (JAP) 626
i POLE 2

FIFA
LEGEND

LIVRE DE LA JUNGLE (F)

MICKEY MANIA (US)

MORTAL COMBAT 2 (F)

PSG

SHAG FU

SMASH TENNIS (F)

SOCCER SHOOT OUT 94 (US)
SPACE ACE (US)

SPARKSTER

STREET FACER

STUNT RACE FX Tél.
SUPER STREET FIGHTER 2 (US) 654
VORTEX 549

GOODIES ET MANGAS

ORAGON BALL Z

(ARDASS SERIE 19 (Nouvelle série) par 10 50
(ARDASS SERIES 1 & 16 (Trés rare) par 10 50
OWER LEVEL BATTLE 10 (Nouvelle série) par 10 50
DOMUSIC (12 itres) 120
LASSEUR GRAND MODELE (Nouveau design) 180
FGURINES 15CM VOL. 12 10 99
BIBNCASE PP CARDS SET (BOITIER + CARDS) 60
R0 COLLECTION (Nouvelle série - le pack de 10 cards) 30
EUDECARTES 55
PONER CARDS (Sachet de 9 dont 2 lasers - Superbe) 45
#CARDS ALBUM SET (CLASSEUR LONG + CARDS) 79
#(AR0 SERIE 24 (PACK DE 34 - Nouvelle série)

S(HAGES CLASSEUR (HORIZ. QU VERTIC. - Pack de 4)
HAPISSERIE (30 sortes)

MEGADRIVE (Europe)

STORE (30 sortes)

109

SAILOR MOON "S” (Nouvelle collection)
DELUX PP CARDS SET (BOITIER + CLASSEUR + 45 PP CARDS) 150

FIGURINE BEAUTY SELECTION 1, 2 QU 3 (15 CM)
HARDCASE PP CARDS SET (BOITIER + CARDS)
HERO COLLECTION (LE PACK DE 10 CARDS)

JEU DE CARTES (NOUVELLE SERIE)

PP CARDS ALBUM SET (CLASSEUR LONG + CARDS)

YU YU HAKUSHO
BROMIDE (PACK DE 34)

99
60
30
70
79

170

DELUX BROMIDE GEANTE SOUBLE FACE (PACK DE 34 - SUPERBE) 239
DELUX PP CARDS SET (BOITIER + CLASSEUR + 45 PP CARDS) 150

HERO COLLECTION (LE PACK DE 10 CARDS)
PP CARDS (PACK DE 34)

30

170
PP CARDS ALBUM SET (CLASSEUR LONG + CARDS) 79/

COMMANDE MINIMUM : 200 F

CATALOGUE COULEUR DE NOS PRODUITS : 30 F |

CONTACTEZ-NOUS
AU 83.20.59.88

POUR TOUTES LES
NOUVEAUTES

2 TARIFS DANS LE CATALOGUE :

PRIX DE GAUCHE : PAIEMENT EN 4 FOIS
PRIX DE DROITE : -10% POUR PAIEMENT COMPTANT

JEUX GAME BOY ET GAME GEAR : NOUS CONSULTER

. o DR IR, <
~ La solution-pour dépenser moins .

MEGA CD

CONSOLE MEGA CD 2 2189

§ CDX PRO 414

| BATMAN RETURNS 424

'| DOUBLE SWITCH 459

DUNE (F) 468
JURASSIC PARK 468
NIGHT TRAP 468
TOMCAT ALLEY

Bon de commande 4 retourner &
PLAYER GAME - BP 116 - 54003 NANCY Cedex

TITRE PRIX

CONSOLE

CONSOLE MD 2 869 790
ADAPT. 60 Hz NEW UNIV. 164 149
ACTION PRO REPLAY 404 367
JOY. FIGHTER 2 6 BOUTONS 189 172
88

155

fIFA SOCCER

G TENNIS

IVRE DE LA JUNGLE
MICKEY MANIA (US)
MORTAL COMBAT (US)

3DO

8URNING SOLDIER

MAD DOG Il

40AD RASH

SHADOW

SLAYER

WAY OF THE WARRIOR

MORTAL COMBAT 2 (F)

NHL HOCKEY 94

PSG

SHAG FU

SHINING FORCE 2

SONIC 3

SONIC 4

SPARKSTER

SUB-TERRANIA

SUPER STREET FIGHTER Il VF 539
TAZMANIA 1 395
TINYTOON ALLSTAR -
TITI ET GROSMINET 460
URBAN STRIKE 429

GAMEBOY

COOL SPOT
DONKEY KONG
LIVRE DE LA JUNGLE
MORTAL COMBAT 2

SRR e T L S e el e e R s ol e e b g e e

Frais de port : 45 F
e Chronopost

TOTAL A PAYER

NOM :
PRENOM :
ADRESSE :

VILLE :
ClF:: e SETEL:
[]CHEQUE [ ] MANDAT LETTRE
[]1CBN®
Exp. fin..../....  Signature
[] PAIEMENT EN 4 FOIS

Soit 25 % & la commande et 3 mensualités
égales le 5 de chaque mois
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Iron Soldier
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Petit Papa Noél, quand
tu descendras du ciel,
n’oublie pas mon Iron
Soldier...

us étes un pilote de
génie. Vous avez fait
toutes les guerres a
bord de différents transports ! Une i
fois encore vous vous voyez
confier I'arme ultime : un systéme robotique énorme, mais trés ma-
niable et suréquipé d’armes de tous calibres et de toutes portées.

Cette mission est classée priorité absolue. Des petits groupes armés :

ont porté atteinte a la sécurité planétaire en envahissant divers points Ji
stratégiques de notre zone de sécurite. ’
Votre robot dispose de huit armes puissantes : une mitrailleuse légere, ‘
des roquettes, des grenades, des obus a fragmentation, un bazooka, ‘

une tronconneuse (si, si, c'est vrai), une mitrailleuse gros calibre
« Gaitling » et enfin des missiles « cruse »). Une vue spéciale est acces- | A\
sible avec le missile, qui est guidé au laser par vos soins. Son armure i
est également modulable, elle passe de la protection standard a un |
mode de défense beaucoup plus efficace (pratiquement indestructible).
Les endroits ol vous évoluez sont en 3D mappés et proposent des
structures complexes : buildings, végétations, décors de fond, etc. Les
véhicules ennemis sont variés et excessivement bien animés (déplace-
ment réaliste des chars, mouvement d'inertie des hélicoptéres).

C'est un plaisir de voir les engins volants effectuer des manceuvres de-
vant nos yeux. Tout est géré. Une roquette, qui rate sa cible, échoue
sur un des immeubles voisins et le sublime (ndir : faire passer d'un état i
solide 4 un état gazeux) dans une gigantesque explosion (toujours en ]
3D). La vue suggestive permet de mieux appréhender 'environnement '
(de toute
facon un radar
est a votre
disposition).
Le cyborg dis-
pose aussi

d'un indicateur
de dommage
et d'un inven-
taire des
armes. Bref,
'enfer n‘attend
plus que vous
et votre robot.
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Oubliez Mario et
autres Sonic,
Rayman arrive
sur vos écrans.

ayman vous pro-
pose des aven-
tures droles et

| pittoresques ! Vos armes se-
crétes sont : votre bonne
humeur légendaire, un petit
poing jetable et des oreilles
flexibles pour ralentir une
chute'! Rien que ¢a.
L'animation et les gra-
phismes sont les points
forts du jeu. Le nombre de
postures de Rayman sont
incalculables et dréles. Vous
rencontrerez des mineurs,
des photographes, des
moustiques, des saxo-
phones et d’autres surprises
du genre. Le jeu est bourré
de détails qui agrémentent
le parcours. Les décors sont
variés et somptueux.
L'environnement visuel est
I'un des plus beaux qu'il
m'ait été donné de voir. A
suivre...

Return Of the Jed

Quand je serai
grand, je serai
un Jedi !

ernier épi-
sode de la

trilogie de
la Guerre des Etoiles
sur consoles, Super
Return of the Jedi re-
prend le méme prin-
cipe que ses prédé-
cesseurs. Ici encore,
le scénario du film est respecté, voire méme extra-
polé. Ainsi, la premiere épreuve du jeu n'appartient
pas du tout au long métrage, elle le précéde.
Linnovation par rapport aux deux autres épisodes,
concerne les personnages, avec lesquels on peut
jouer : Leia Organa, les Ewoks... D'autre part, les
pouvoirs de la Force sont accessibles, dés le début.
Comme toujours, les graphismes sont soignés (voir
méme plus fouillés qu'auparavant) et les bruitages
toujours aussi réalistes (bruit de sabres lasers, de
canons...). Quant a la réalisation, elle est comme
toujours impec-
cable. Dés lors,
n’hésitez donc
plus a vous servir
de
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Indiana Jones
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" lls sont fous
2% chez Lucas Arts :
avant, ils adap-
taient un film sur
e gmagys - @ =& yne cartouche ;
: % maintenant, ils
. 3 en adaptent

ﬂ <4 trois !
:

e coup de griffe de Kalani Streicher et de
I son équipe Lucas Arts frappe encore sur

Super Nintendo. Eh oui ! aprés les excel-
lentes adaptations, Super Star Wars et Super Empire
Strikes Back, et malgré leur projet sur Super Return
of the Jedi, les programmeurs fous de Lucas n‘ont
pas hésité a lancer The Great Adventures of Indiana
Jones.
Non content
d’adapter un
film a la fois,
ils relevent
un défi de
fou : faire
tenir la trilo-
gie du Dr
Jones, avec
tous ses mo-
ments forts,
sur une seule
cartouche de
16 mégas.
Bientot sur
vOs écrans...

T uUuaU oY

Ill';talllklnq'll

D/ ) DR ) ViB R

Maman, je ne
veux plus tra-
vailler sur ordi-
nateur !

urn : Cycle
est compose
d'images mo-

biles digitalisées, tres
proches de l'image de
synthése. Dans un
monde futuriste, vous
étes Sol Cutter, un hac-
ker (ndlr : pirate infor-
matique) qui a tenté de s'introduire dans les fichiers
d’'une multinationale.

Cette derniére a réussi a vous attraper et a vous im-
planter un virus dans le cerveau. Vous n'avez plus que
deux heures 2 vivre. Le jeu se déroule en temps réel,

c'est-a-dire que
vous avez effective-
ment deux heures
(du moins au début)
pour anéantir le
virus et survivre. En
clair, c’est une cour-
se contre la montre
1| dans une
ambiance
cyberpunk,
# | aux visuels
fantas-
tiques et
aux sons

| grandioses.
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2,1ue de la Salpétriere - 54000 NANCY - Tél. 83 39 59 49

MEGADRIVE (Europe)

MICKEY MANIA (US)
MORTAL COMBAT (US)
MORTAL COMBAT 2
NHL HOCKEY 95

SONIC 4

Tous nos jeux

CARTE D'ADHERENT

Seuls les adhérents peuvent acheter
VALABLE 1 AN
sans obligation d'achat

DOUBLE SWITCH
DUNE
NBHTRAP ..ccuiousuiiiis
TOMCAT ALLEY

MEGA CD (Europe)

ACTRAISER 2 onamnmianami o 444
BUSBY: 2, R svisib i uinmnpariinaimiani Tél.
EHOPEIPIRR B icsiisoissn vy 309
DONKEY KONG COUNTRY .......ccc..e. Tél.
DRAGENTER ... oimmoiniiiisionsiiiiing 386

DRAGON BALL 7 3 (NEW 25/09) (JAP) 495
F1 POLE 2 429

FIEVEL GO WEST (US)

HEA SOCEERE...........co.ce.

EEGENP. BBl

LIVRE DE IAIENGLE (B)ciiiivivinsvsiiniiinin 390
MICKEY MANIA (US).....ooinviniiiiniiniains 449
MORTAL COMBAT 2 (F) .ovcvviniieiiiiiinaan 450
POG diad Bavs bt Nt B R s i 399
R S e Ry oy R Tél.

SHAG FU
SOCCER SHOQT OUT 94 (US)
SPACE ACE (US)

STREETRAGER: bzl vonisassmonss soasssosnsse 444
STUNT RACE FX oo, Tél.
SUPER METROID (F)....cvcvivvveriieininininnnes 449
SUPER STREET FIGHTER 2 (US).............. 549
VDA 1 R R 434

>-

éz/t é 2. rue de la Salpétriére - 54000 NANCY

URBAN STRIKE. .. ivveiivsvmasvight i « W5 i
VIRTUA RACING VF ... 8. 518 . 5
WORLD'CUP 94 ..o 8. BB K. .00
CATALOGUE COULEUR DE NOS PRODUITS : 30 F ACCES NINTENDO
COMMANDE MINIMUM : 200 F ADAPT. SX 60 Hz 90
KETERMINATOR ..ol ivcve i 229
GOODIES ET MANGAS ACTION PRO REPLAY .......c..o....... 349
DRI g
CAPASS SEREE 19 (Nouvelle série) por 10 ... 50 SUPER GAME BOY ............... 375
CARDASS SERIES 10116 (Trés rare) par 10 i 80 S
POWER LEVEL BATILE 10 (Nouvelle série) par 10 ... - 50
BRNECNE (1 2 il i s 120
(CLASSEUR GRAND MODELE (Nouveau design) 180 ACC Es MEGADRIVE
URNES15CMVOL. 1a10........ 99 ADAPT. MEGAKEY 2...........00000... 99
@RDCASE PP CARDS SET (BOITIER + CARDS) ...... 60 NITRO ADAPT. 2 UNIVERS. ......... 119
HRO-COLLECTION (Nouvelle série - le pack de 10 cards) 30 MANETTE 6 BOUTONS........cc........
JEUDE CARTES . PR e D) PR CEX ey
POWER CARDS (Scchef de 9 dont 2 asers - Superbe) 45 ACTION PRO REPLAY
PPCARDS ALBUM SET (CLASSEUR LONG + CARDS) 79
FP CARD SERIE 24 (PACK DE 34 - Nouvelle série) ... 170
POSTER .. R 25
NS 25
RECHA?GES CLASSEUR (HORiZ OU VERTIC Pcck de 4) 75
TAPISSERIE (30 sortes) | e 109
SIORE (30sortes) . , 109

SAILOR MOON "”S” (Nouvelle collection)
DELIY PP CARDS SET (BOMIER + CLASSEUR + 45 PP CARDS} 150

FGURINE BEAUTY SELECTION 1,20U 3 (15CM) ... 99
HARDCASE PP CARDS SET (BOITIER + CARDS) ,,,,,, 60
HERO COLLECTION (LE PACK DE 10 CARDS) ... 30
JUDE CARTES (NOUVELLE SERIE) . . 70
#PCARDS ALBUM SET (CLASSEUR LONG + CARDS) 79
YU YU HAKUSHO

8ROMDE (PACKDE 34) .. 170

DRLBROMDE GEANTE SOUBLE FACE (PACK DEX- - SUPERBE) 239
DELUX PP CARDS SET (BOITIER + CLASSEUR + 45 PP CARDS) 150
HERO COLLECTION (LE PACK DE 10 CARDS) . 30
PP CARDS (PACK DE 34) 170
PP CARDS ALBUM SET (CLASSEUR LONG + CARDS) 79

CONSOLE TITRE

PRIX

N° d'adhérent :

NOM :...
PRENOM :

ADRESSE :

‘[] Adhésion Club : 50 F

VILLE :
|2 P

Reglement :

Frais de port : 45 F
Chronopost

TOTAL A PAYER

[] CHEQUE [ ] MANDAT LETTRE
L] CBN®

EXp. fntioifin e

Signature
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Val d'lsere

Enfermez-vous
dans votre réfri-
gérateur avec
une Jaguar.
C’est comme si
vous y étiez !

i le retour de de Val d’lsére comble d'aise la ré-
S daction, qui prévoit déja de longues et dures ba-
tailles de records, c’est un autre jeu que les

américains s’apprétent a voir dévaler dans les rayons.
Sachez en effet, pour la petite histoire, qu'un jeu se vend
la-bas uniquement si c'est une grosse licence, ou si une
personnalité est rattachée au titre.

La distribution du jeu Super Nintendo aux Etats-Unis
s’est faite sous le label Tommy Moe’s Extreme Skiing and
Snowboarding. Il en sera de méme pour la version Jaguar. Encore un cocorico, qui va passer in————————
apercu du public international. Chauvinisme mis a part, Val d’Isére s’annonce trés prometteur
sur de nombreux points. Pour commencer, tous ceux qui ne sont pas allés aux sports d’hiver
vont pouvoir s’éclater a fond. En effet, I'accent a été mis sur le réalisme de I'action avec un
skieur dont les mouvement ont été digitalisés. La rapidité du jeu reste aussi radicale que dans la
version Super Nintendo. Seul les virtuoses du paddle pourront vaincre ces pistes ou votre vic-
toire n'aura d’égale que votre dextérité a éviter des obstacles apparus au dernier moment. On
a quand méme noté quelques différences au niveau des parcours.

Un excellent jeu de ski et, surtout, une bonne plage d’entrainement pour les novices du
comme moi. Préparez vos paddles
et nettoyez vos lunettes de soleil....




LES CRITIQUES
DE JEUX

Pour (UE YOUS COMPRE- Vue la quantité industrielle de jeux qui sort tous les mois, et vu le nombre
Niez bien L svsTEME dE de consoles qui s’agglutinent a la rédaction, c’'est siir : on ne peut pas

. i-l : tout critiquer. Alors on a fait une sélection. Ce sont donc les plus beaux,
NOTATION, SACHEZ TOUT .les plus passionnants, les plus funs, les plus hards, les plus d’enfer... en

d'abord qu'il N'y a plus de deux mots les plus... qui sont critiqués. Bien siir, il s’agit de bonnes cri-
NOTES. C'EST TERMINE ON tiques. Les jeux non sélectionnés par la rédaction passent automatique-
ment a la trappe.

Nen VeuT plus. L'évaluation
de |a qualité des jeux se fait
avec des €10iles !

Le titre du jeu et la : 2
console sur laquelle ilmo
critiqué. Ici Road Rash %ﬁ
sur3DO ! e

Le rappel du titre du jeu
pour éviter de revenir @ la
premiére double page,
accompagné d’une info
sur les autres versions de
ce méme jeu.

Voici toutes les informa-
tions, nécessaires aux pas-
sionnés de jeux vidéo, pour
se procurer le titre qui
manquait si cruellement @ ¢
leur collection !

Une fois que le nombre
d’étoiles est fixé, le
rédacteur donne son
verdict. En quelques
lignes, il vous explique
pourquoi le jeu I'a pas-
sionné o, .plus simple-
ment, il vous expose ses
qualités.

E décevant

: - AU PROGRAMME CiN[ CATEGORIES :
A b - ins 1

lalilal trés bon Loriginalité du jeu
Les graphismes des persos et du décor.

La jouabilité ou la facilité de prise en main de vofre personnage
Le son, les bruitages et la musique.

) Le potentiel qui cofespond @ I'exploitation des possihilites de la
exceptionnel |, hine par les programmeurs.

au sommet
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Tuer ou étre tue...
manger ou étre
mange... un dilem-
me vieux comme

le monde ! ici,

tout est question
de survie. Reste

a savoir si vous
étes prét a assumer
votre destin en tant
que marine, alien
ou predator...

L’alien est

a portée de tir.
ce n’est pas

le moment

de flancher.

Vous étes -
maintenant
un alien, et §
rien ne peut

vous résister.

Jouer §

le réle &

de Ialien §
c’est peut- |
étre bien,
mais moi je
n’aime pas '
trop ses
mains...

~ Alien versus

Predator

ormis quelques tenta-
tives infructueuses a ce
jour, la Jaguar ne semble
pas encore avoir frouvé
le jeu @ la mesure de
ses 64 bits. Il y a bien
guelques jeux en environnement 3D
(Cybemorph ou Wolfenstein 3DI, mais
la pauvreté des décors vectoriels
du premier et impression de ré-
chauffé du second sont
loin de contenter fénor-
me appétit des « nos-
talgicus ataricus ».
Une question sim-
pose alors, d'en-
trée : Alien vs Pre-
dator de Rebellion
Software peut-il justi-

fier @ lui seul, l'achat de
cetfte plate-forme haut de
gamme ? En un mot comme en cent
- oui ! Alien vs Predator propose un
terain de jeu @ la mesure de vos am-
bitions. Gigantesque ! Trois vaisseaux
intersidéraux, arimeés les uns aux
autres, composent la surface de jevu.
Le vaisseau humain est le plus im-
posant. Il dispose de cing élages de
labyrinthes. Les deux autres foumillent
de predators et d'aliens et ne com-
portent qu'un seul niveau... énorme
I Aufre constat immeédiat : les textures
sont sublimes. Elles dépassent méme

un escalier ! C’est juste
votre mdchoire

a géométrie variable
que vous voyez

a P’écran ! Yous
pouvez aussi vous
servir de votre doigt.

Un coup de queue et le pistolero [
qui vous vise sera réduit en bouillie.
A moins qu’il n’ouvre le feu avant !

largement celles des Doom 1 et 2,
pourtant de sérieuses références
en matiére de 3D mappée. Quand
on s‘approche d'une paroi mappeée,

_les textures ne bougent pas d'un

pouce! :

Un nouveau

style de jeu!

Les textures ne sont pas uniquement
jolies, elles sont aussi frés nombreuses.
Ce qui diversifie d'aufant les pérégri-
nations d'un éage ou d'un vaisseau
a l'autre (salles des machines, salles
des ordinateurs, cafétérias, conduits
d'aération..). Du coté des images di-




gitalisées : Cest beau ! Les deux mains
du héros et I'alien qui vous saute @
la face sont criants de vérité ! Par
ailleurs, outre le concept général qui,
a lui seul, est devenu un nouveau
style de jeu, il semble que Rebellion
Software se soit inspirée de certaines
des bonnes idées de Doom. Avec
quelques petites améliorations :
en appuyant sur une fouche de voire
paddle, une carte apparait en frans-
parence en plein centre de I'écran.

Jouez en stéréo

Les clins d'ceil aux précurseurs ne
sont pas rares : si vous tirez sur un
bidon d'essence, ¢a fait boum... Qui
leur tiendrait rigueur de s'inspirer de
ce qui se fait de mieux ? Autre réus-
site : fambiance sonore. C'est méme
le point fort du jeu. Aucune musique
naltére le sentiment d'angoisse qui
vous prend.a la gorge. Vous ne per-
cevez ainsi que le doux ronflement
des générateurs, fout du moins, quand
fout est calme...

Le combi stick fait des ravages s
les aliens et les marines. Elle distribue
2000 kWh en un éclair.

Le smart disk permet d’attaquer
a distance, C’est plus siir !

Le predator que nous sommes vient de débusquer

s [

la reine dans le vaisseau des aliens.

Reste maintenant d la faire passer de vie a trépas. Accompagnée comme elle Iest,

¢a ne va pas étre de la tarte !

Les bruitages sont d'un réalisme tel
que vous sursauterez plus d'une fois |
Bref, si le film était particulierement
angoissant, le jeu I'est touf autant
Pour profiter pleinement de I'am-
biance sonore stéréophonique, jouez
sur une télé stéréo. Sinon, procu-
rez-vous la Cat Box Grace @ ses prises
RCA, ce petit boitier vous permet
de connecter votre Jaguar a votre
chaine hi-fi. Le must absolu consis-
te @ se plonger complétement dans
I'ambiance du jeu, avec un casque
stéréo vissé sur les oreilles et dans
une piéce obscure, si possible.
Cardiaques s'abstenir !

La richesse du jeu tient également
au fait que vous avez la possibilité
dincamer frois personnages : un ma-
rine, un alien ou un predator, Selon

Le soulder cannon c’est la pétoire la plus
dévastatrice. Badaboum !

En un mot comme en
cent, Alien vs Predator
propose un terrain de
jeu a la mesure de vos
ambitions. Gigantesque !

vofre choix, le scénario change, tout
comme volre stratégie de combat. En
tant que marine, vous devez réussir
a déclencher le processus de des-
truction du vaisseau humain pour
anéantir fous les aliens. La réussite
de cette périlleuse mission exige que
vous trouviez des ames et des cartes
de sécurité, qui permettent d'accéder
aux différentes parties du vaisseau.
Un énorme travail d'exploration en
perspective !les armes que vous ra-

Vous débutez avec le wrist blade. Avec
cette arme, il faut aller au contact.
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' Le lance-flammes

~ manque de péche.
. On lutilise

- pour allumer

les cigarettes !

massez sont, Cest heureux, de plus
en plus destructrices. Votre stratégie
est simple : explorer chaque recoin,
récupérer des renseignements en
vous connectant sur les différents or-
dinafeurs et détruire, sans étais dame,
toute entité qui se place en fravers de
votre chemin ! Ca va blaster...

Avec l'alien, les choses sont plus dé-
licates. Vous devez retrouver la reine
meére, kidnappée par les predators.
Votre corps est votre seule arme (la

. Le pusle rifle est
& la premiére arme
# automatique

a découvrir. Elle
cartonne bien.

gueule, la queue et les griffes). Vous
ates donc obligé d'aller au contact,
ce qui, souvent, vous méne 4 une
mort rapide. Rassurez-vous, un peu
comme le phénix, vous pouvez re-
ndfire, non pas de vos cendres mais
de vos ceufs.

Trois vies de secours

En effet, en tuant vos ennemis d'un
coup de griffe, d'un coup de queue
puis, de nouveau, d'un coup de grif-
fe, cela a pour effet de les assommer
et de placer un ceuf en gesiafion dans
leurs entrailles ! Ainsi, vous pouvez
avoir trois ceufs en gestafion, et donc
frois vies de secours constamment
disponibles. En jouant avec le pre-
dator, les choses se compliquent

Lorsque le pre-
dator est invi-
sible, il choisit
parmi cinq
types de vision
infrarouge.
Suivant les lieux,
certaines sont
plus pratiques
que d’autres.

Le shotgun est

un chouette

fusil @ pompe.
Efficace, mais lent
a recharger.

Le smartgun
4 est Parme la plus
! jouissive dispo-
nible. Elle pulse
comme jamais !
Un bon choix.

un peu plus. Comme vous ne vivez
que pour la chasse ef pour fhonneur,
vous ne serez pas-décu. Cest dailleurs
votre sens de I'honneur exacerbé qui
vous complique I'existence. Pour ré-
cupérer de meilleures armes, vous
devez gagner des points dhonneur.
C'est simple, il suffit de liquider rapi-
dement fout ce qui bouge pour de-
venir un superpredator. Mais les choses
ne sont pas aussi aisées. Au début
de votre traque, vous disposez d'une

. arme peu puissante qui vous obli-




&

En jouant avec -
le predator, les choses s
compliquent un peu

ge @ combattre au corps @ corps.
Heureusement, vous avez la possi-
bilité d'éfre invisible. En revanche, le
revers de la médaille est facile G com-
prendre : si vous utilisez ce don pour
massacrer tranquillement une proie,
votre sens de I'honneur en prend
un sacré coup. Ainsi, au lieu de ga-
gner des points, vous en perdez !

A des années-lumiére

Au final, impossible de le nier : Alien
vs Predator est le jeu qui, @ lui seul,
peut justifier 'achat d’'une Jaguar.
Actuellement, c'est méme le meilleur
de la ludothéque dont dispose |a
console, loin devant Wolfenstein et
Tempest 2000. Il est méme @ des an-
nées-lumiére devant les jeux de la

e Filimg du e

Vous vous en doutez, Alien vs
Predator s'inspire des films. Il s'agit
d'une synthése parfaite d'Alien 2,
réalisé par James Cameron
(Terminator, Abysse...) et de
Predator, de McTiernam (Piége de
cristal, Last Action Hero et bientét
Die Hard II). Sur Jaguar, les copains
de notre predator s‘offrent une
revanche sur un couple de
vaisseaux formé par celui des
aliens et celui des terriens. Une
telle promiscuité entre le gibier frais
(les hommes) et les prédateurs
(aliens et predators) ne pouvait &ire
qu'explosive. Et pour cause : les
aliens ne pensent qu‘a vous planter
leurs ceufs dans les entrailles.
Quant aux predators, ils se rendent
invisibles pour mieux vous trucider.

Des ordinateurs vous
délivrent des infos diffé-
rentes sefon qu'’ils ont
appartenu d feu le méde-
cin, a feu le capitaine

| ou d feu tout le monde...

Comme dans le film, certaines
portes ne s’ouvrent pas. L’unique
moyen de tout visiter est d’utili-
ser les conduits d’aération.

méme catégorie sur 16 bits
du style Corporation sur Mega
Drive ou Wolfenstein sur Super ™%
Nintendo. Notre conseil : allez casser
de l'alien ! Atari Corp est de retour
dans la cour des grands !

D. Lebigre et J-P Remy

Il'y a cing étages a explorer de fond
en comble. On passe évidemment
de I'un @ I"autre par les ascenseurs...

Quand on ne sait pas viser, on peut s’attendre au pire des chdtiments.
Eh oui, malgré la panoplie du parfait mercenaire, vous avez loupé P'eeuf d’alien,
il vous a sauté a la figure... La couveuse maintenant, c’est vous !

.-
L=
Alien vs . 5 Alien vs PREDATOR VA RAVIVER LES CiR- § '
Prédator CREATIVITE cuits de VOTRE JAGUAR | PREPAREZ-VOUS A =
JOUABILITE &5 pAsser de lONGUES NuiTs sans dORMIR, A z
ACIVAR GRAPHISMES =% PATROUILLER dANGEREUSEMENT pARMI dES g
SON TEXTURES ET des digits qui VONT vous faiRe + g
: : exploser Les mireTTES, Les OREilles €1 Les o
Exslﬁé(gr %ﬁﬁg&dsour FONEIEL voisins. CA va blaster ! =i
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- Fifa International

FIFA Soccer : c’est
béton... FIFA Soccer
95 : c’est du béton
armeé... FIFA Soccer
3DO : c’est mortel !
Merci EA Sports,
sans toi on resterait
tous scotcheés
devant Eurosport

L]

Avec FIFA, on
est constam-
ment plongé

dans 'action !

La maniabilité
de FIFA est
fantastique !
Méme dans
les pires
situations.

Comme tous
les jeux CD,
FIFA vous pro-
pose une intro |
en images de
synthése. Voici
ce que vous
voyez au
démarrage ! |

Soccer

SUR 3DO

0US VOUS souvenez fous
| de FIFA Soccer premier
| du nom sur Mega Drive,
et peut étre méme de
FIFA Soccer 95 (ioujours
surla pefte Mega Drivel.
Eh bien, sachez quil vous
faudra dorénavant
jurer par AFA Inter-
national Soccer
sur 3DO. |l
était dailleurs

temps de

donner 4@

cefte conso-
le sa simula-
tion de foot. Ef
quelle smulation : "%
FIFA Soccer est le jeu

ol 2 GURATIONS |

dif(ﬁglﬁeplgs Predator, vous I'aurez
pop < i deviné, est un modéle
la planéte. de chaussure Adidas.
Avec FIFA Soc-

cer, le team 3DO nous prouve quil sait
relever les plus grands défis. Pour vous
dévoiler la puissance de cefte bécane
cosmique, ils nont pas lésiné sur les
moyens. FIFA sur 3DO, ce sont des hour-
ras rythmés parde « folklore foot » propre
a chaque pays. Sans oublier que les
animations sont a pleurer tellement
elles sont fabuleuses. On n‘a encore
jamais vu ¢a sur une console.

G Ricardo Santana
D-Eprico Moesen
D Luls Silva,

P
T
Branco RadiceVic
Sarglo Minjos
Olivar Vagquez
Marko Valenzuela
v

Pour créer une tactique gagnante
rien de plus facile. De la stratégie
aux remplacements, en passant par
le choix tactique et la zone d'in-
fluence de vos joueurs, il n’y a rien
de plus simple !




MMERAS POUR NE RIEN RATER !

Net Cam

La Ball Cam : c’est un peu comme si
la caméra était fixée sur le ballon !
La Free Cam : vous faites ce que vous
voulez de la caméra.

La Game Cam : c’est la plus classique.
Trés proche des retransmissions télé !
Net Cam : I'action est filmé de derrié-
re les cages du gardien.

Tower Cam : le caméraman est agile,
il est monté sur un pyléne du stade !

Tout mordu des simulations sportives
a forcément &fé comblé par AFA Soccer
sur Mega Drive. Le jeu permettait de
parameétrer son équipe a la facon dun
enfraineur. Ce cofé existe foujours sur
la 3DO, avec des améliorations au ni-
veau des graphismes.

les néophifes du ballon rond peuvent
remercier Elecironic Arts qui a fait preu-
ve de pédagogie sur les choix tacfiques
proposés. Ici, on comprend tout au foot-
ball. Certains entraineurs de premie-
re division pounaient méme Sy référer
de temps en temps... FIFA Soccer peut
étre un outil de travail trés ufile !

Je vais aimer le foot !

Cedi dit, la principale qualité de Fifa
3DO, c'est le réalisme époustouflant
des graphismes. Aujourdhui, on ne fait
pas mieux. J'ai méme entendu, pen-
dant que je m'escrimais @ batire le
onze Grec (avec le Brésil, cefte réflexion :
« Eh bien ! moi, je vais finir par aimer le
foot ! » Ces propos sortait de la bouche
dune de nos maquettistes, atiiée dans
la salle des machines par une af-
fluence inhabituelle... Eh oui, -
on jouait ce soir-Ia & gui-

Un gardien de but qui
léve les bras : c’est siir,
son équipe a marqué.
T’as trouvé ca tout seul ?

chets fermés ! Venons-en mainte-
nant aux originalités de ceffe version.
Premier point intéressant, le nombre de
vues disponibles. Vous disposez des
mémes vues que le réalisateur d'un
direct & la télé ! Dans le stade D'EA
Sports, il y a des caméras dans fous
les coins. A vous de choisir celle qui
convient le mieux @ votre confort visuel.

Moi, par exemple, je suis un fondu du
tele cam ! Mais rien ne vous empéche
de changer de caméra quand vous le
souhaitez.

Cinquante équipes

Pour en revenir aux équipes qui com-
posent la grande famille de FIFA Soccer,
vous devez savoir que dnguante équipes

(20) Saleen Dhamir

Saleen Dhamir du Koweit a planté un joli but.

Il est loin le temps ol 'équipe de France flanquait
une correction aux petites équipes ! D’ailleurs,

la derniére fois c’était en 1982 au mondial espagnol,
quand les bleus ont explosé le Koweit 4 a 0...
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Fraa Cam b

Qui est & la fois le dernier défenseur et le premier attaquant d’une équipe ? Je vous le donne en mille : c’est le gardien ! J

: Free Cam

nationales attendent vos ordres pour
en découdre. Un stade gui n'a rien @
voir avec le terrain étriqué de FIFA pre-
rier du nom...

Chaque équipe dispose de critéres
donnés par les programmeurs d'EA
Sports en fonction des résulfats réels
des vrais équipes. Ainsi, [Allemagne, le
Brésil, [talie, la Hollande, fArgentine, efc.
sont les formations les plus performantes.
Leurs joueurs sont les plus rapides, les
plus endurants, les plus techniques.
Malgré leurs déboires de qualifications

En mode
ralenti,
utilisez le
paddle
pour faire
défiler les
images !

et leurs résultats en dents-de-scie équi-
pe de France est quand méme bien
notés ! Sympa EA Sports !

Arcade ou simulation

Au niveau du jeu, deux possibilités. Soit
vous jouez en <arcade> (les joueurs
ne se fatiguent jomais), soif vous jouez
en <simulation> (les joueurs se fati-
guent ). Dans un premier temps, n'he-
sitez pas : [arcade pose moins de pro-

Italie/Brésil, c’est
Paffiche de la finale
du dernier Mondial !
Pour le corner, ci-
contre, c’est simple : il
faut juste faire atten-
tion a bien se placer.

blemes. D'autant que vous pouvez ac-
tiver ou désactiver cerfaines régles.
Cependant, FIFA est une simulafion
et ne jouer quen <arcade> est un aime !
Passons & la compétiion. Comme dha-
bitude, le fradifionnel match amical vous
permet de vous entrdiner, s'ensuivent
les matchs de championnat et la coupe
du monde. Les matchs amicaux per-
mettent de jouer une partie avec deux
équipes de votre choix. A la rédac,
on a fout de suite fenté
| un Brésil, Italie, comme
¢a, pour voir! Les matchs
de championnat plus
sérieux, vous donnent
la possibilité de jouer
un championnat inter-
national. Un peu @ la
facon d'un match de
premiére division revu
par.des équipes nafio-
nales. Dans ce mode,
chaque équipe joue
o contre toutes les autres
en matchs allers-retours. Enfin, EA vous
a concocté un <toumoi>, oU VoUs pre-
nez en main huit équipes !
Vous pouvez commencer a jouer : le
coup d'envoi est sifflé, les joueurs cou-
rent. Les longues passes sont fatout du
. Brésil (mes adversaires], mais le jeu de




Yoici un avant-goit de
I'architecture du futur stade
d’EA Sports ol se dérouleront
bientdt les rencontres

les plus importantes.

défense des Ialiens [mon équipel les
laisse pantois. Maon équipe tarde @ pas-
ser a l'attaque ! Une reconfiguration
tactique simpose. Le menu d'options
pemet de changer les choix factiques.
Je redescends un peu l'attaque pour
que les milieux aient plus de facilité
a les frouver.

C'est le but !

Le profil de mon équipe a changé et
[attague est maintenant plus ordon-
née.. Un de mes avanis a réussi @
passer la défense et se prépare @
centrer. Il centre ! La balle survole la
surface de réparation o0 se trou-
vent la plupart des aftaguants alle-
mands. Deux joueurs sautent pour
infercepter la balle ; une téte puis-
sante de mon avant-cenfre projefte

Non, non, vous
ne révez pas !
On peut réelle-
ment jouer

a six. Il suffit
juste de choisir
son camp...

le ballon dans la lucame droite du
but. Le gardien tente un sauvetage in
extremis mais le ballon est au fond !
C'est le but | Une action qui mérite
méme d'éfre revue au ralenfi ! On sa-
voure chaque image dans un mode
replay frés ergonomique et parfaite-
ment réalisé (avec changement de
caméra ef fout le foutim..)

Vous l'avez compris FIFA Internafional
Soccer sur 3DO est sans aucun doute

possible [ulime jeu de foot disponible
sur n'importe quelle plate-forme de
jeu. Faites-vous plaisir, méme avant
Noél, procurez-vous un exemplaire de
FIFA Soccer et achetez au passage
une 3DO. Dautant plus qu'une bonne
panoplie de jeux s'installe aciuelle-
ment sur cefte console, avec des softs
comme Road Rash, pour ne citer que
lui. Bon match et a plus tard.
Tommy francois

MAMBA BRESILIENNE

Fifa

Soccer JOUABILITE ==
e DO GRAPHISMES 153
Existe aussi sur

Mega Drive et POTENTIEL

Super Nintendo

CREATIVITE Ak

Dans FIFA, les Brésiliens possédent les caractéristiques
techniques trés proches de la réalité. La tactique du une-deux
est leur combinaison favorite. lls n’hésitent pas a jongler,
dribbler ou passer de la téte pour pénétrer la défense adverse
et assurer le spectacle. Ce genre d’action n’est possible

qu’au prix d’un entrainement intensif, alors n’espérez pas
réussir du premier coup ! Mais, si j’ai un conseil @ vous donner,
n’hésitez pas a choisir les grosses pointures que sont le Brésil,
Pltalie, PAllemagne, les Pays-Bas et, on a de la chance, les
programmeurs d’EA ont placé la France parmi les meilleures.

A MoN avis, HFA Soccer sur DO est ce qui
ce fair de mieux A UHeure actuelle sur conso-
le. ON NA javais VU UN jeu Aussi REALISTE : C'esT
mieux qUA LA TELE ! Siouw jeu doit faire vendre
A DO est fORCEMENT Ui | Quand ON EST UN
extREMISTE de [ simulation de spoRrt, ON SE

doit de casseR sA TiRelire !
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e jeu d'aventure, connu
des pefits Japonais de-
puis un an et demi, est
sans aucun doute le nec
plus ulfra du genre.
Nomal, ce sont les gens
de chez Square Soft qui l'ont réalisé !
Cet éditeur, frés peu connu dans notre
beau pays, n'en est pas e
@ son premier coup sSUERGE
d'essai. Il est 'au- mdoncy:

teur des trés cé-
lébres Mystic £
Quest (Super §

Nintendo), Final §
Fantasy 1 et 2
(Gameboy), Final
Fantasy 6 (que
vous verez dans
quelques maisl...
Bref, Square Soft
posséde un cur-
riculum vitae
bien chargé. Et il le deviendra en-
core plus lorsque Secref of Mana sera
disponible dans foutes les boutiques
de jeux vidéo.

Jentends déja des voix qui mur-
murent : « Pourquoi a-til fallu affendre

C’est desormais
siir et certain :

le monde ne sera
plus jamais le
méme, surtout
lorsque vous
'aurez vu avec les
yeux de Secret of
Mana. Alors suivez
le guide, I"aventure
promet d’etre gran-
de et belie !

Emprisonné par les
lutins, vous vous faites
aider par la « fille ».

Voici 'endroit
d’ol on

peut voyager
en canon.

Il fait frisquet

dehors, mais deux ans avant de voir ce top des

les ennemis tops se pointer en France ? » Cest frés

ant sorkf tels S ey simple | Square Soft, avant de lancer
fourrure. -

Secret of Mana, devait impérative-
ment sortir le prernler jeu de la liste

7 a I'exportation (il aften-
i dait depuis frois ans dans
Il la zone de fret de Narital,
B & savoir Mystic Quest sur
i Super Ninfendo. SOrement
aussi pour ramasser
quelques devises enpré-
parant I'arrivée du petit

Quefait un

dans untel endroit

D’un air abasourdi,
notre jeune héros se
demande ce que peut
bien faire un lapin ici.
4 | n’a vraiment que

¥ ca a faire?

TV S E MANA

Les deux personnages qui accompagnent

le héros peuvent utiliser la magie via le
menu rotationnel. Le lutin utilise des magies
d’attaque contre les monstres. La fille
utilise des magies de défense et peut
remonter I’énergie de ses camarades.

Les magies sont rangées par famille d’élé-
ments (Eau, Feu, Terre, Air). Comme

¢a, on s’y retrouve plus facilement.

dernier, et initier les petits Francais
a ce genre de jeux. Voila pour 'éco-
nomie ! D'autre par, les fextes du jeu
nécessitaient une fraducfion intégra-

- le en francais, comme pour Zelda lll

Maintenant que foutes ces exigences
sont réunies, le jeu arive !

Un trésor fabuleux

[histoire est simple. |l était une fois
un pays mystéreux appelé Pays Mana
[d'o0 le nom du jeul, ol fout le monde
vivait en paix ef en harmonie. A [in-
térieur de Mana sont cachés de nom-
breux trésors. Le plus fabuleux de fous
est, sans aucun doute, la Mana, un




BT IYENONS DAVENTURE |

Le héros () est le premier personnage de I'aventure. C’est le personnage le moins stratégique a utiliser... La fille @ prend part
& Paventure un peu plus tard. Elle se débrouille assez bien en combat, mais la magie blanche est sa spécialité. Le lutin & est
le dernier du groupe. C’est un combattant hargneux qui ne ldche pas sa prise. Trés utile contre les boss... Ensemble, nos trois compa-
gnons vous proposent une aventure comme on en réve depuis la nuit des temps... et plus!

Lhistoire estsimple. [ u= e
1l était une fois un pays
mystérieux appelée
Pays Mana, ou tout =
le monde vivait en paix.

l Tu n"étais qu’ un bébé |
‘ a amené

quand t

pouvoir mystique enferré avec une
| épée légendaire depuis des lustres.
Une force inconnue, appelée [Empire,
tente de mettre la main dessus, afin
de réactiver un chateau volant | Ce
dernier devrait lui permettre de do-
miner le monde du jour au lende-
main... Tout semble donc perdu pour
les habitants de Mana... Jusqu'au jour
o0 un jeune gargon fait son appa-
rifion. Ce jeune homme... cC'est vous !

Les cheveux dans le vent, vous com-
mencez 'aventure sur un pont.
Rapidement, vous tombez dans le
vide, pour vous refrouver au beau mi-
lieu de Mana... Je le répéte encore
une fois, Mana est un pays gigan-

Notez les nuages
qui passent au-
dessus de la forét %
hantée. Ne vous

laissez pas distraire !

On en sait plus long sur les origines du héros quand on sait lire le francais. Tout cela
est bien triste, en fait. Mais, comme le dit un proverbe chinois du XIV® siécle, aprés la
pluie vient le beau temps ! Enfin, je crois que c’est quelque chose comme cela.

tesque — vu de haut, comme dans
Zelda Ill - gue vous devez visiter
de fond en comble... Au début, vous
errez un peu parfout, pour trouver
I'épée de la legende. Elle seule peut
vous défendre des ennemis qui se
frouvent sur votre route. H, croyez-moi,
ils sont nombreux ! Lorsque vous f'avez
trouvée ({'vous dis pas oU elle esf, ce
serait frop simple 1), voire aventure dé-
bute réellement. Vous visitez de nom-
breux villages et vous dialo-
guez avec tousles
habitants, afin de ré-

Le désert est
caractérisé par ses
sables mouvants et
par les ennemis qu’il
recéle. Un peu d’at-
tention que diable !

colter quelques infos susceptibles de
vous conduire @ I'Empire. Pour pro-
gresser, mieux vaut vous équiper en
amement et en magies. Cest méme
frés important ! Le plus simple consis-
te & tuer des ennemis ou des boss...

Invitez vos amis !

Quelques heures aprés le début
du jeu, vous rencontrez deux autres
personnages qui souhaitent égale-
ment la perte de [Empire. lls vont vous
accompagner durant voire quéte...
Vos petits compagnons: peuvent étre
dirigés par vous, ou par deux de vos
meilleurs amis ! Oui, vous avez bien
lu, deux de vos meilleurs amis ! En
clair et sans décodeur, il est bien pos-
sible de jouer d frois en méme femps !
Bien entendu, vous devez avoir pour

§ CD CONSOLES NOVEMBRE 1994
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cela un quintupleur de manette. Sinon,
VoUs pouvez toujours jouer avec un
seul de vos amis, qui se chargera de
contréler deux persos d la fois.

Tout le monde sait que l'union fait
|at force... Secret of Mana confime une
nouvelle fois la régle ! A rois, on pro-
gresse plus facilement dans les don-

MEB—TC-:KS perd Consci

-

Au village Potos, vous affrontez votre
premier boss. Il n’est pas bien méchant

et pas trop long a avoir. Un peu de persévé-
rance suffit @ le mettre en piéce. C'est une

bonne maniére de se mettre en appétit...

Le village Kippo est assez pacifique. On peut d’ailleurs y voir des moulins & eau.
Attention, les baignades sont interdites. De toute facon, on n’a pas le temps !

sScClence

jons labyrinthiques, les villages géants,
les dédales interminables, efc. On ré-
sout aussi les énigmes plus rapide-
ment et on découvre tout un fas de
passages secrets. Les combats, bien
évidernment, deviennent alors plus
techniques. A ce propos, sachez quiils
se déroulent comme dans Zelda ll.
Square Soft, qui aime
le spectaculaire, nous
a réservé une petite
surprise dans la se-
conde partie du jeu :

s'appelle Thang
une musique cpmplétement psychédé-
lique. Le second, c’est la Béte Mana.
Une réplique/de votre monture, mais
en plus grand et plus agressif. Ca nous
promet une/belle empoignade !

le suvol de Mana a dos de dragon.
En effet, lorsque vous invoquez le pou-
voir du dragon bleu, vous voyagez sur
le dos d'un dragon, dans un uni-
vers vu en 3D. Limpression de réa-
lisme est saisissante, stupéfiante,
incroyable ! On comprend
mieux désormais ol sont

passés les seize mégas

de la cartouche. Grace @

Avec son tout petit
tambourin, notre petit héros
= par la taille, mais grand par

le cceur, appelle son fidéle dra-
gon volant. Mieux que le Minitel et
en musique, s'il vous plait !

vl T

i



ce dragon, vous parnvenez
au chateau final et vous
combattez le monstre res-
ponsable-de tous vos mal-
heurs... Quand vous aurez
ferminé ce jevy, il est certain que vous
n‘aurez plus le méme regard sur
les choses qui vous entourent. Jouer
a frois simultanément est vraiment
une opfior que peu de jeux d'aven-
fure peuvent se vanter de nous pro-
poser. Le scénario de Secret of Mana
est en béton armé. Il défrdne sans
aucun probléme la référence du genre
qu'est Zelda Il ! Les énigmes, les gra-

Jouer a trois simultané-
ment est une option

‘que peu de jeux -
ture peuvent se va

de nous prop

Dans la grotte des nains, cette plante
carnivore vous agresse méchamment.
A vous de lui montrer qui commande.

s CREATIVITE
of Man 3
- JOUABILITE
B fitendo  GRAPHISMES &
SON
POTENTIEL

*7". Les nombreux chateaux

~ = que vous explorez sont remplis
L d’ennemis de ce genre.
~— lIs en veulent a votre peau.

Dans le royaume de Pandora,

il y a un magnifique chdteau avec tout
plein de salles et un donjon. Sinon,

¢a ne serait pas un royaume...

phismes réalistes, 'aventure qui nen
finit plus - il faut compter plus de fren-
te-cing heures pour finir le jeu -, et
les musiques font de Secref of Mana
le top du genre, la référence des ré-
ferences, le hit des hits... Secret of Mana
Cest le jeu d'aventure ultime ! De plus,
il est entiérement en francais ! Merci
d Ninfendo, l'effort mérite d'étre sou-
ligné. N'hésitez pas une seconde, avec
un quintupleur et Secret of Mana, le
monde ne sera plus jamais le méme !

David Taborda

Un palais est caché sous la grotte
des nains. Il est gardé par cet homme
de feu. C’est trés chaud tout ¢a.

_movenN
SE.TEANSMRT

Vous avez deux moyens de transport

a votre disposition. Le premier est

le flammie, un animal volant trés gentil
et trés affectueux. Il vous emménera

ol vous voulez. Moyennant finances,

on peut également se déplacer

en se faisant projeter en canon. Une
méthode un peu plus violente, il est vrai !

Du Jjamais vu !

C’est une excellente idée de
Square Soft : créer un jeu
d’aventure qui se joue a trois en
méme temps ! Imaginez-vous, ne
serait-ce que cing secondes, en
train de vous amuser a Secret of
Mana avec deux amis. Les
combats sont plus techniques et
le jeu, fantastique. Tout le monde
y participe et on espére que
d’autres jeux d’aventure suivent
I'exemple de Secret of Mana. On
en redemande et on attend déja
Le Seigneur des Anneaux, prévu
pour plusieurs joueurs !

Zelda €1 TOUS les AUTRES jJEUX d'AVENTURE
qui sont AcTuellevent disponibles ont
bien du souci A st faire : SECRET Of Mana
EST UN jEU d'AVENTURE TOTALEMENT dEMEN-
tiel. De plus, il SE joue A TROIS EN MEME
remps. Le REVE £sT enfin devenu REAlTE !
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Avec Street Racer,
Vivid Image vient
raviver nos petits
neurones

ludiques ! Mario
Kart le vénérable
peut enfin se
reposer, la reprise
est assurée...
avec panache.

Faire du kart,
c’est aussi
voyager et

voir du pays.

Street Racer,
c’est aussi -
la diversité }
des pistes.

evlut Dinc, chef de pro-
| jet chez Vivid Image
"|-Developments Ltd, a eu
une idée de génie ! En
étudiant le marché de

la Super Nintendo en
Europe et dans le reste du monde, il
a vu gu'un jeu avait sérieusement
marqué I'année 1993. En effet, Super
Mario Kart caracolait en téte du fop
dix des ventes Nintendo, malgré la
présence des Zelda, Starfox, Super
Mario Land et autres Street Fighter.
D'ailleurs, en juillet demier, Mario Kar,
se maintenait encore en huitiéme po-
sition, juste derriére les hits a gros
budget publicitaire que
sont Dragon Ball Z 2, Fifa
Soccer, NBA Jam...

Sar de Iui, Mev sest alors
lancé dans un projet si-
milaire. Au lieu de réa-
liser un Mario Karf sur
une cartouche 4 Mb, il

Street Racer, c’est

aussi la possibilité de
marraver @ outrance

. dans le mode <rumble>.
| Laissez-vous aller

| @ un peu de violence !

Pour les dingues du football, Mev et son
équipe ont aussi prévu un mode <soccer>
ol on joue au football avec des karts au
pieds. Mieux que la Predator !

double la mise en proposant Street
Racer sur un support de 8 Mb ! Faites-
moi confiance, les 4 Mb supplé-
mentaires ont &té exploités a fond.
L'équipe de Vivid Image est compo-
sée de trois programmeurs, frois ar-
fistes, un chef de produit, un producteur
et un ex-animateur de chez Disney.
Mev a jugé bon de ne confier le pro-
jet qu‘a un seul programmeur et @
un seul artiste.

HuiT fous furieux !
En fait de duo, il S'agit de deux fréres
jumeaux qui s'appellent Tony et Chris
West. Dix mois, c'est le temps qu'il
leur aura fallu pour venir & bout du
projet. Mais le savoir-faire d'Ubi Soft
leur a été indispensable pour se
familiariser avec la Super Nintendo.
L'histoire du jeu est simple. Une bande
de huit fous furieux sont animés d'une
passion commune. lls ne vivent que
pour s'affronfer sur les pistes & bord
de bolides @ quatre roues, savants
mélanges de kart et de Baimobile.




m"sux DE STREET RACER

BIFF

Street Racer présente
une nouvelle variété de
. karting. Eh oui ! vous
pouvez pousser vos adversaires d I'aide de
vos poings. Biff, qui répond au doux nom
de Stegk, sort tout droit d’un jeu a la SF.

Sumo San est rapide
zomme I’éclair malgré
son poids (il n’est pas le
seul d’ailleurs, a la rédaction par exemple
on a le méme mais en mieux;. Si vous vou-
lez mon avis, il y a anguille sous roche.

"

Frank est le personnage
le plus violent du cham-
pionnat, d’oll son effica-
cité dans le mode <rumble>. C’est une
sorte de mutant d la Frankestein en plus
grave. Méfiez-vous en, comme de la peste.

FRANK

Hodja commence sa
carriére de pilote a P'dge
de 14 mois. Depuis,

il n’a plus quitté son baquet et sa tech-
nique est redoutable. C’est peut-étre pour
ca qu'il est resté petit... mais costaud !

. HODJA _

Helmut est le doyen

des Street Racer. Des
années d’expérience

prouve qu’il est énormément pratique

de s’envoler pour vaincre. Une technique
mise au point durant la derniére guerre.

R Y
HELMUT

Vive 1e Multitap !

Bien que le Multitap devrait étre
connu de tous apres les folles
années Bomberman, je profite de
Poccasion pour rappeler a tout le
monde I'existence de ce périphé-
rique qui permet de jouer jusqu'a
cing. Les génies a I'origine de ce
projet sont Hudson Soft. Si le
Multitap avait tendance a concen-
trer ses activités sur les simula-
tions sportives, il se dirige actuel-
lement vers des jeux d'aventure
comme Secret of Mana et le pro-

chain Seigneur des Anneaux.

A chaque coureur correspond un type

de circuit bien défini, a vous d’en
apprendre tous les piéges avant de passer
a l'action. Les essais ont toujours du bon !
Tiens, c’est Sumo le dernier !

Eh oui ! Hodja Nasreddin, un magi-
cien turc a la refraite, doyen des Street
Racers, a succombé a la tentation de
construire sa propre piste. L'esprit
de compétition I'a rapidement pous-
sé @'y inviter son ami, Sumo San. Et
ce petit manége n'a pas tardé @
attirer fattention de Frank Instein, fhom-
me vert de Transylvanie, et Helmut
Von Pointnegger, un pilote allemand.
Un Street Racer en valant un autre,
Suzulu, le gourou africain, Raphaél,
le playboy italien, Biff, le bodybuildé
ricain et Surf Sister, la mécanicienne
australienne ne fardent pas a se lan-
cer dans l'aventure.
Equipés de la sorte, il était
évident de les voir, un jour,
se défier les uns les autres
en sinvitant mutuellernent
sur leurs karts bizaroides.
C'est |a que vous inter-
venez ! Street Racer est
avant fout une simulafion
de karls, un peu firée par
B |es cheveux il estvral Vofre
@ mission : rentrer dans la
peau d'un de ces allu-
més pour prendre les
commandes dun kart aux
pouvoirs spéciaux. En effet, le régle-
ment du tournoi stipule bien que
chaque coureur a droit @ deux armes
spéciales. Ainsi, Helmut a équipé son

bolide d'ailes réfractables et de herses
a la Ben Hur sur les jantes. Tous les
participants disposent de caractéris-
tiques différentes établies sur la vi-
tesse, la maniabilitg, laccélération, la
défense et [attaque de leurs bolides.

Au gquart de tour

Dans cette optigue, le bolide de
Raphagél est un coupé sport, cabrio-
let italien demier cri, au look hyper-
agressif. I| démarre au quart de tour,
par contre, ce piége a souris est aussi
maniable qu'un poids lourd & Venise.
Je vous rassure :-les meilleurs vain-
cront, peu importe le support. Il est
conseillé de distribuer des coups de

Voici un bref apercu du mode quatre
joueurs avec un écran splitté en trois.
Un peu cafouillis ! Malgré tout ,

cela ne nuit pas au plaisir de distancer
ses petits camarades.

L’histoire du jeu est
simple : huit fous
furieux ent une passion
commune. Ils ne vivent
que pour s’affronter
sur les circuits a bord
de petits bolides,
savants mélange de
kart et de Batmobile.
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Petite variante originale dans Street
Racer, on peut faire marche
arriére pour se sortir du pétrin.

poing @ droite et & gauche, devant et
deriére. La route est souvent parse-
mée de bonus revitalisants ef de bonus
<nitro> pour griller les autres. Pour
peaufiner encore un peu plus, les pro-
grammeurs de Vivid ont créé le décor
de chaque personnage. Vous pour-
rez ainsi admirer 'opéra de Sydney,
depuis la plage de la jolie Surf Sister !
Sil'y a une grosse amélioration par
rapport @ Super Mario Kart, C'est bien
au niveau des graphismes. Ces der-
niers ont bénéficié du savoir faire
de Tony West, qui a déja travaillé
sur Marko's Magic Football de Domark.

Sumo a mis le turbo dans la ligne droite,
comme quoi, en matiére de vitesse,
méme les lourds peuvent en remontrer
aux pilotes plus légers.

Les 256 couleurs utilisées donnent
I'impression de jouer sur des gra-
phismes digitalisés, alors qu'ils ne le
sont pas.

A quatre, c’est mieux !

Ce n'est pas fout ! Vous pouvez vous
édlater a plusieurs. Sortez voire Muliitap,
car plus on est de fous, plus on s'écla-
te | Vivid a encore rusé. Street Racer
vous donne l'occasion de courir seul,
@ deux, frois ou quatre joueurs,

Lorsque vous jouez @ e —...
deux, [&cran se spli-
te en deux alors
qu'a trois ou

Des décors
superbes et une
animation fabu-
leuse procurent
un véritable plai-
sir. Ne ratez sur-
tout pas le départ
et restez concentré
durant la course.

Un programmeur
a5 COMMe
165 dULres

Mevlut Dinc est le concepteur de
la bombe Ludi Games : Street
Racer. Comme vous ['avez sans

doute constaté, son air peu com-

mun fait de lui un génie de 'infor-
matique. Apres avoir passé les
derniers mois sur Street Racer

pour la Super Nintendo, il est sur
le point de finir la version Mega

Drive (les photos arrivent, un peu
de patience). Mais, un homme

comme lui se devait de rester a la
pointe de la technologie : il se
dirige donc maintenant vers le

marché CD avec un titre : Hodja.

Ce caracteére tiré de Street Racer
vous ferra vivre de folles aven-
tures sur PC puis sur la PS-X,

si Dieu le veut !

Simulation de cOuRsE

mbre de joueurs Un A qUATRE




Une seule devise pouf
gagner ; latter, latter
‘et encore latter...

quatre, il se divise en quatre parties.
Les ralentissements sont inexistants
et le tout est trés rapide.

De nouvelles émotions

De plus, Streef Racer gére le mode 7
de la Super Nintendo @ la perfection.
| esiste aussi le mode <rumble> et le
mode <soccer>, Pour les ignares, le
mode <umble> consiste a metire huit
pilotes dans une aréne assez ré-
duite. A partir de ce moment, une
seule devise : latter, latter et encore
latter. Quant aux malades du bal-
lon rond @ points noirs, le mode <soc-

cer> est l'occasion pour eux de vivre
de nouvelles émotions aux com-
mandes d'un kart dans une course
effrénée pour la baballe ! Dans les
deux modes, c'est le principe du cha-
cun pour sa peau. A savoir que le
mode <rumble> se joue a quatre alors
que le mode <soccer> ne pemet pas

" \‘I]"\_ Vianld ‘ \'l,"\f'

SUrt Sister, cest ma preferce !
Encore une fois, le monde du jeu vidéo fait un pas en avant dans le
domaine de l'interactivité. Non content d’avoir fait de Street Racer un
jeu hyperfun, ou 'on peut jouer a quatre, les commerciaux de Street
Racer ont pensé qu'il serait bien de transformer mon réve en réalité.
C’est au tournant d’une des rues menant au Convention Center de
Londres, ot 'ECTS prend place deux fois par an, que j'ai rencontré
l'incarnation vivante de Surf Sister. Un sang de glace aurait été nécessaire
pour résister a son charme incroyable. Cela dit la batte et la massue de
ses deux acolytes Suzulu et Biff m'y ont peut-étre aide.

Street
Racer

JOUABILITE
EffEaNfitendo GRAPHISMES
SON
Prévu _sur POTENTIEL

Mega Drive

CREATIVITE

Dans la caté-

gorie des First
- lourds du chal-
lenge, Sumo
sait se frayer
un passage
au milieu de
la meute des
fous furieux.
Il a des argu-
ments de
poids a faire
valeur.

de jouer & plus de deux. Les perfec-
tionnistes vont pouvoir frifoviller un
maximum la panoplie d'options dis-
ponibles ! Si vous désirez faire de la
créa, no problemo ! Une option <cus-
tom cup> est |a pour vous donner
la sensation de diriger les opérations
en consfituant des grands prix @ voire
convenance. Si vous étes sage, on
vous révélera peut-&tre comment faire
pour accéder aux quatre circuits ca-
chés de Street Racer. Pour ajouter @
I'excellente ambiance du jeu, sachez
que les musiques dAllister Brimble
collent tout & fait au style : rapide, fou
furieux et surfout trés drdle. Pour ceux
qui n‘ont pas vu Super Mario Kar, Cest
un must... Pour ceux qui connaissent,
c'est un must aussi ! &

Tommy Francois

Sur tous les circuits c’est I'éclate totale,
on fonce comme des dingues et on
enrhume les copains. Seul, c’est I'idéal
pour peaufiner les réglages.

Je ReEpROCHERAI A STREET RACER d'ETRE UNE
rRepoMpe de MARiO Kart. Certes les Gra-
phismes onT bénéficié d’une NerTe AMELIORA-
TION, Mais Vivid IMAGE ARRIVE dEUX ANS TROP
TARd. Si le CONCEPT N'ETAIT pAS COPIE, STREET
Racer seraiT e jeu Uannée. MAlGré Tour,

faites-vous plaisir : C’EST UN jEU ANTASTIQQUE !
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Ecco le dauphin
n’'est pas encore
tire d’affaire !

(W Le Vortex a 'appeée-
—— tit gargantuesque

y) n’est pas mort,
"loin de la ! [l est

' plus que jamais
affame !

Si votre
barre
d’énergie
baisse,
gobez
quelques
poissons.

Ce cone
cosmique
vous permet
de visiter les
cieux. =

Il faut

une grosse
pierre pour
perforer cet
obstacle !

Méme

les baleines
vous aident,
il n’y a pas
plus sympa !

de retour et ii est

&s le début et aprés seu-
lernent quelques brasses
coulées, on afirape les
| premiéres bribes d'in-
| formations sur l'aventu-
re qui se propose. Soit
dit en passant, avec pas moins de
trenfe-et-un fableaux biscomus @ sou-
hait, le périple s'annonce long et pé-
rilleux. A la fin du premier épisode,
Ecco croyait pourtant bien avoir sauvé
la faune des mers de linnommable
Vortex. Eh bien, non : le

Vortex est finale-

ment parvenu a
s'échapper in
extremis d'une
mort qui lui
semblait pour-
tant certaine.
Ecco est donc

est revenu sur
terre fou plu-

tot sur mer
sans avoir ac-
compli la ta-

Eh oui, comme tous
les dauphins, Ecco il
saute magnifiquement.  C he qui |ui
Mais, vue la hauteur incombait, ter-
du rocher, il a intéret rasser une

a sauter plus haut ! 5
P bonne fois
pour toute cette vermine d'aspirateur

de vie. Le Vortex s'est vite refait une
petite santé.

Le Vortex revient !

Il est revenu pour se venger de [Astérite
qui avait si gentiment donné un coup
de pouce a Ecco, en lui donnant de
bizames pouvoirs comme de ne plus
avoir besoin de respirer ou de rendre

D’autres fois, vous vous
servirez de dauphins
volants comme de mont-
golfiere pour passer
par-dessus des rochers...

Tiens, voila sans doute un rejeton

du Vortex. Heureusement celui-la est
nettement beaucoup moins gros.

Un coup de bec lui réglera son compte.

son écholocation mortelle... Selon
ce qui se dit entre les dauphins du
coin, il parditrait méme que [Astérite
ait fini par mourir, terrassée par le
Vortex !

Depuis cefte facheuse nouvelle, la
notion de temps semble se défraquer
complétement dans l'univers d'Ecco
et de ses acolytes & nageoires. Tant

Dans certains niveaux, vous voyez
Ecco de dos. Yous devez le faire passer
au travers d’une succession de petits
cerceaux tout en évitant les obstacles.
C’est original, vous ne trouvez pas ?




Je suis siir que vous ne vous rendez pas compte du mal que j’ai eu pour réunir
ces deux parties de cristal. Enfin, il y en a toujours qui triment pour les autres...
L’homme est un loup pour Phomme, chez les dauphins, c’est pareil !

et si bien que le
femps présent sest,
fenez-vous bien, dé-
doublé ! Ne vous
élonnez donc pas
de rencontrer voire
double & plusieurs
reprises pendant
vofre quéte, C'est @
VoUS que revient [in-
dicible honneur de
ressusciter [Astérite
en retrouvant un @
un, chacun de ses éléments. C'est
aussi vous qui allez devoir metire hors
d'état de nuire cette machine a dé-
traquer le présent.

Coté rédlisation, il n'y a pas vraiment
de grandes différences avec le pre-

Admirez cette dauphine. Ecco reste
de marbre ! C’est pas le tout,

mais il @ du boulot & abattre lui.
Moi, a sa place j’aurais au moins pris
son numéro de téléphone !

Cet étrange dauphin volant vous aide
a passer par-dessus les montagnes !

mier épisode. Et ceux d'entre vous qui
I'ont aimé, apprécieront tout autant
cefte suite qui reste dans le méme
ton. On note tout de méme quelques
petites différences qui vont, et C'est
une bonne chose, toutes dans le
méme sens. La maniabilité semble
ainsi avoir neffement était améliorée
par 'équipe des programmeurs de
Novotrade. Il est maintenant beau-
coup plus facile de passer par-des-
sus les obstacles. Maintenant; lors-
qu‘on rebondit sur des rochers, on
peut diriger le dauphin dans la di-
rection souhaitée.

Les graphistes ont eux aussi mis leur
grain de sel, avec des couleurs en-
core plus veloutées qu'avant, ef des
arriéres-plans vraiment trés jolis.

Une fois que vous aurez bien progressé
et passé pas mal de tableaux,

votre sonar devient une arme importante.
Quelques niveaux réservent aussi
quelques surprises qui étonneront *
méme les connaisseurs et amateurs
du premier épisode : certaines fois, "%
vous verrez votre dauphin de dos en /)
3D et vous devrez passer au fra- ==
vers de cerceaux. Si vous parvenez -
a en fraverser en nombre suffisant,
vous obtiendrez le droit de passer
aux niveaux suivants. D'aufres fois, =
vous vous servirez de dauphins vo-
lants comme de montgolfiéres pour
passer par-dessus des rochers qui
semblaient, @ premiére vue, infran-
chissables.

Havre de tranquillité 7 |
Plus surprenant encore, vous voUs

jouerez des cyclones et vous les ex- .«
plorerez en pénéfrant dans leur cell,
qui comme tout un chacun sait, est
un havre de tranquillité. Reste enco- =

MECHANTS
PAS GENTILS

af s ¥

Les ennemis que vous rencontrerez sont
trés nombreux. Nous vous présentons ici s
une sélection des plus beaux spécimens. ] \8‘“«*
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N Par rapport @ Ecco |, les graphistes ont

. et de problemes pas

méme peaufiné les éclaboussures.

re @ trouver les chemins qui vous meé-
' neront hors de ces dédales infemaux.

_ Il vous arivera aussi de vous trans-

former en requin, en poisson ou
quelques crapax indéterminés pour

~ traverser certaines régions. Pour le

reste, et aprés fout person-

. ressemble énormeé-
ment au premier épi-
sode avec comme
| @ l'accoutumée..
une foule d'énigmes

possibles.
Des énigmes qui, au pas-
sage, nécessitent un pelit effort
de prédision et d'abnégation pour éfre

S8 résolues. On peut méme péter les
- plombs. Imaginez-vous, manipulant
y fant bien que mal le bec de votre dau-
' phin et poussant, avec son museau,

?) {"}“

| ne doursins pour dégager un pas-

un bloc de pierres ou une couron-

Voici une image du mode <démo>, lorsque
Ecco revient victorieusement sur terre
aprés avoir terrassé le boss de fin d’Ecco |.

Des énigmes qui nécessi-
tent un effort de précision
et d’abnégation pour

étre résolues !

sage obstrué. Imaginez-vous, affron-
tant des courants énormes en suivant
le sillage d'un rocher que vous aurez
préalablement amené au bon en-
droit. Imaginez-vous encore @ inter-
roger les animaux du coin @ [aide de
votre sonar pour enfin savoir comment
faire pour sortir d'un niveau ! Voilg,
c'est ¢a Ecco... Un jeu original, qui ne
connailt aucun concurrent et ne sau-
rait rentrer dans aucun des genres ré-
pertoriés | @

Damien Lebigre

N’hésitez surtout pas

a envoyer votre sonar

vers vos amis de la mer,
c’est une véritable

mine d’informations.

L’astérite n’est pas morte, elle est tout
simplement hors-service. A vous donc
de retrouver les boules qui sont
manquantes pour lui redonner vie

et poursuivre ainsi votre route.

Pour passer par certains endroits, ils vous faudra vous transformer en banc de poissons.
Attention de ne pas vous faire gober par un dauphin affamé.




Décidement, des étres bizarres peuplent
les océans. Un petit coup de sonar
et la route vous est ouverte !

05 amis
65 dauphing

Question a mille francs : qu’est-ce
que les dauphins et Daredevil ont
en commun ? Sortez un stylo, je
ramasse les copies dans cinq
minutes. lls partagent un systéme
de perception assez spécial, appelé
écholocation. C’est comme nos
radars, mais de bien meilleure qua-
lité. Tous deux émettent en effet
des ultrasons et, suivant le temps
qu’elles mettent a revenir, ils maté-
rialisent les images de ce qui se
présentent a eux. Cet écho les ren-
seigne aussi trés précisément sur la
structure des matiéres (bois,
métaux, matiére biologique...).

La mer a des reflets d’argent, la mer a des reflets changeants. Yoici un bref apercu

des décors proposés par Ecco 2. lls sont encore plus beaux, plus diversifiés

et plus veloutés que ceux du premier épisode. En un mot comme en cent, c’est superbe
ici (dixit « Les Bronzés ») ! - :

Comme vous ne le saviez sirement pas, Si vous avez besoin de défoncer un mur, n’hésitez pas @ demander Iaide de cette baleine.
Ecco est champion de bowling. La classe ! Tel un train de marchandises lancé a pleine vitesse, elle exaucera votre veeu !

3 k Ecco bénéficie d'une réalisation Hors du
Ecco 2 CREATIVITE & commun. Il est cependant possible que

-

JOUABILITE =535 CERTAINS NE RENTRENT pAs dans e jeu, fauTe

: GRAPHISMES & de 1emps. POURTANT les deux cartouches
Mega Drive SON : Ecco recilent des RicHEsSES INSOUPCON-

= , fEs | EN TOUT CAS, NE JETEZ pAs Ecco A [a =
Prévu sur PO TIEL b a8 NEES , NE | P o
Mega CD ' TEN S MER, ATTENCIEZ |A RETRAITE ! .
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Enix remet ca !
Tenant compte du
succes de Soul-
blazer et de la
concurrence des
Zelda et autres
Mystic Quest ou
Secret of Mana,
leurs developpeurs
nous ont concocteée
illusion of Gaia, un
jeu d’aventure nova-
teur et ludique.

Le chemin
de la quéte est
long et peuplé

de monstres
a affronter.

Transformé en
chevalier de
I’Apocalypse,
plus rien ne
m’arréte !

Les rencontres
sont toutes
plus inatten- &
dues les unes §
que les autres.

Voici le premier grand monstre que vous rencontrez dans le jeu. La technique

est simple : frapper ses mains sans arrét puis frapper a la téte, en évitant les projectiles

qu’il vous envoie. Trés facile !

enre frés prisé du jeu
vidéo, I'aventure a tou-
jours suscité [intérét des
joueurs qui recherchent
un jeu 100 % réflexion
et.action. Il est vrai que
résoudre des énigmes complexes,
acquérir des pouvoirs suthumains et
exterminer la vermine démoniaque,
le tout enveloppé dans une histoire
fabuleuse procurent foujours un énor-
me plaisir. lllusion of Gaia est la par-
faite synthése de ces éléments, mais
pas seulement ! Laissez-moi vous
donc confer une histoire... Imaginez
un monde merveilleux dont I'éco-
systéme se rapproche p g

étrangement du ndfre. Un
monde ancien, regorgeant
de meneiles, pariagé enfre

Grdce au Psycho Dash,

Will peut de détruire les
objets encombrants qui lui
barrent la route. Cette sta-
tue n’aura pas fait long feu ! |

=
i

Les passages d’une ville a une autre
se font en mode 7 et, parfois, d dos de
Krups, le canasson de la région.

le désert, les foréts ef 'océan. En
ces femps reculés, de mystérieuses

. constructions sont éparpillées sur la

terre et font l'objet d'expéditions plus
hardies les unes que les autres. La




Disséminés dans les donjons, se trouvent
des coffres aux contenus trés utiles ! La
plupart du temps, vous trouvez des herbes
qui restaurent vos points de vie, mais éga-
lement les objets de vos différentes quétes.
En général, ils sont bien gardés !

plus périlleuse des missions de re-
cherche est celle qui convoite les se-
crets de la tour de Babel, monument
le plus inaccessible et le plus gardé
de la planéte. Un pefit groupe d'aven-
furiers sans peur et sans reproches
s'engage & pénétrer dans l'encein-
te du batiment et & rapporter les
frésors de la citadelle.

Un tour en prison

Ce groupe, dirigé par Olman, est consti-
tué principalement d’habitants de
la cité portuaire de South Cape. Will,
le fils d'Olman, fait également par-
fie de lentreprise. Mais quelque chose
est arivé... Toute I'expédition est por-
iée disparue non loin des portes de
la tour ! Enfin, sauf Will. Malheu-
reusement, il ne se souvient plus com-
ment il a été sauve, ce qui est ari-
vé, ni méme de comment il a réussi
a revenir chez lui ! Mais voila, Will
sapercoit qu'il posséde dorénavant
certain dons psychiques comme la
telekinésie. Ce pouvoir va lui affirer les
foudres du roi Edward qui, sous un
faux prétexte, va le jeter en prison.

T T
PR RS 8 » .

Tous les nostalgiques de Soulblazer

se souviennent de Turbo, ce chien mort
dont I'esprit nous aide @ nous sortir

de Green Valley... Et bien, le chien que
vous voyez ici porte le méme nom !

Un petit clin d’eeil d’Enix...

\1¢1'5] AVEZ DIT LUDIQUE

Au cours de Paventure, vous visitez des sites (pour la plupart en ruines :
ruines incas @, empire Mu @, grande Muraille de Chine ®, Angkor Wat @. Lhistoire et
les contes liés @ ces endroits vous sont racontés dans le jeu par les personnages que
vous rencontrez. C’est une méthode amusante et pédagogique d’apprendre
Phistoire. Trés bien pensé de la part d’Enix !

08 |

Dés lors, une épopée fantastique com-
mence pour le jeune Will et pour vous,
par la méme occasion.
Vous devez visiter vingi-quatre en-
droits différents, tout autour de la pla-
néte, a la recherche des six statues
mystiques qui vous permettent d'ou-
vrir les portes de la tour de Babel. Le
danger se faisant de plus en plus
pressant au fur et @ mesure de votre
progression, vous bénéficiez, heu-
= reusement, du con-
cours de vos amis, voire
des parents. Il viennent
vous aider pour mener
§  bien les missions qui
VOUs seront imposées
manu militari dans le
¢ jeu ! Méme des alliés
inattendus vous offrent
leurs senvices en cours
g d'aventure. Pour vous
battre, votre flUte est
votre seule ame. Elle
3 vous permet aussi de
canaliser vos pouvoirs
mentaux. Au cours de 'aventure, des
pouvoirs supplémentaires viendront
s'ajouter & ceux que vous posse-
dez déja. Le Psycho Dash, avec lequel

Le mythe ae Gaia

Dans tous les jeux d’aventure, on entend
parler de Gaia. Yous étes vous déja
demandé ce que cela signifie ? Dans

lllusion of Gaia, cette derniére n’est autre

que le guide spirituel du personnage prin-
cipal, mais aussi la gardienne impassible
des secrets de la terre. Yoila un indice !
Elle est également considérée dans les
autres jeux comme une entité en rapport
avec la vie de la planéte. Ce n’est pas une
simple coincidence, Gaia est une divinité
grecque qui personnifie la Terre mére et
nourriciére universelle.
Un mystére de plus éclairé !

vous pouvez détruire les murs ; le
Psycho Slide, utilisé pour passer sous
les ouvertures frop basses ou bien
encore pour tacler les ennemis e,
enfin, le Spin Dash qui vous transfor-
me en fomade vivante, pouvant fran-
chir les pentes les plus abrupfes.

Situations périlleuses

Cependant, vOs pOUVOIrS Ne VOUS ser-
viront que dans des cas précis ; le
reste du temps, vous devrez frouver
une aufre solution pour vous sorfir de
situations pour le moins périlleuses.
Quelle que soit cefte demiére, une

N
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entité, nommée Gaia vous sert de
guide en vous donnant des conseils
avisés et (surtout] en vous soignant.
De nombreux obijets, doté de fonc-
tion spéciale et essentielle pour la
continuité du jeu, se frouvent sur votre
chemin parsemé d'embdches.

Des esprits guerriers

Ainsi, prenez au sérieux fous les chants
que vous pourez apprendre, ils vous
senviront @ un moment ou @ un autre.
Le coté trés novateur du jeu
conceme les fameux alliés, cités
plus haut, qui interviennent pour
|utter & vofre place et se servent
de leurs atfributs spéciaux pour
vous sortir des guépiers dans
lesquels vous vous étes fourrés.

Dans cette salle, il faut attirer, avec
votre fliite, les quatre statues d’or
(sans vous en approcher, sinon elles
se transforment en guerriers redou-
tables) sur les quatre dalles pour
déclencher le mécanisme

qui ouvre la porte.

tunnel
in sight

e

Py % 9%

]_ anfrce
necklace

around

Ces aides sont en fait les
esprits de grands guer-
riers morts il y a forf long-
temps, qui se réincarnent a travers
vous. lls sont au nombre de deux :
Freedan, un colosse en armure muni
d'une épée batarde et possédant des
pouvoirs extraordinaires (boules de
feu, explosions, boucliers magiques
et fremblements de terre) et Shadow,
une entité de synthése entre I'eau
et le feu. Shadow peut, selon les

Les histoires de ceeur
sont également présentes
dans lllusion of Gaia... Lance
offre méme un joli collier

de perles a Lilly pour lui
prouver toute son affection

et sa tendresse... L’endroit est
mal choisi : il est infesté de
monstres. Mais, quand on aime
on ne compte pas et il est
souvent bon de faire une pause
sentimentale dans 'aventure.

Lgr e 14
LR T . T . e T

tivinon the
puts 1

her pneck

circonstances, se fransformer en flaque
d'eau et couler a travers les grilles jon-
chant le sol de certains niveaux.

Gagner des vies !

Il peut également envoyer un rayon
enflalmmé sur vos ennemis. Tous les
caractéres que vous contrdlez pro-
gressent au fil du jeu (heureusement,
parce que les monstres pro-
~gressent !I. En détruisant tous
les ennemis d'un niveau, vous
obtenez un joyau qui sera ab-
sorbé par voire organisme ef
assimilé a vos points de vie,
de défense ou d'attaque. De
plus, les ennemis détruits lais-
sent derriére eux des pierres
noires qui incrémentent votre
fortune personnelle ef peuvent
méme vous faire gagner des
vies, si vous en récolfez assez !
Lindéniable plus de ce jeu ré-




G

FTTEARNATION

La mutation de Will en Freedan

est assez impressionhante ! Clest Gaia
qui, grdce a son contrdle sur les esprits,
permet a I'ame du

nt guérrier

de venir habiter le corps d
jeune Will. Cette tr

sformatjon
n’est possible que dgns certains cas :
8 :

e-part,-il faut que vou

bace, repére

de Gaia, et, d’autre part, il faut
nsformation soit
e

présente. En général,
lorsque la situation Pexige
vous devez vous transmuter.
pensiez tout de méme ppas gue

vous jouez uniquement pour le plaisir ?

st uniguement

ous ne

|

des cités incas,
du peuple
Mu, des py-
ramides dE-
gypte, efc.
Toutes les l&-
gendes et les
faits historiques sont
contenus dans les dialogues
du jeu. La réalisation du jeu est bien
fravaillée. Les graphismes sont en
effet suffisamment variés pour don-
ner du caractére aux personnages

side dans son cété ludique. Je m'ex-
pligue : au cours de I'aventure, vous
visitez de nombreuse confrées qui ont
leur place dans funivers de Gaia, mais
aussi sur notre bonne vieille terre. Par
exemple, vous découvrirez ['histoire

Dans le Dark Space, vous avez le choix :
vous réincarner, sauver ou recevoir les
conseils avisés de Gaia, la figure du milieu.

Vanlk I nonnnn ¢ y
Cest 16 Fecora ansolu

Enix tient le record ! Le premier jour de la sortie de Dragon Quest V, en
aoidt 1992, 1 300 000 cartouches ont été vendues au Japon ! A Tokyo, une
boutique spécialisée a méme vu une queue de quelque 10 000 personnes
sur 5 km se former devant sa porte. La vente a méme été interdite aux
moins de 15 ans, toujours au Japon, afin de ne pas favoriser I’école buis-
sonniére. Quand on pense que le sixieme épisode va sortir, on n’ose ima-
giner ce qui va se passer... En tous cas, avec lllusion of Gaia, Enix risque
de renouveler son exploit de 1992 !

lllusion
of Gaia

NN tendo

CREATIVITE =2
JOUABILITE ==
GRAPHISMES ===z
SON LERy
POTENTIEL &=

Le Dark Friar est 'apanage
de Freedan et consiste
en une boule de feu

(qui devient plus

puissante par la
suite). Ce pouvoir

peut exterminer
les ennemis a dis-
tance et se révéle
trés pratique, ma foi.

gue vous rencontrez. lls sont éga-
lement assez fouillés pour vous don-
ner une vision encore plus réaliste
du monde o0 vous évoluez.
Cependant, le style trés japonais
des graphismes est toujours 1@. En
fait, cerfains endroits sont tellement
fravaillés que vous avez l'impres-
sion de faire du fourisme plutdt que
de sauver le monde ! La musique
est elle aussi d'une qualité tout @
fait remarquable et s'‘accorde par-
faitement avec 'ambiance du jeu.
En définitive, les adeptes des jeux
d'aventure trouveront leur bonheur
dans lllusion of Gaig, les autres aussi
d'ailleurs... @

David Msika

Genial ! Les HEURES PASSEES A SE CREUSER (A
TETE, 1 A SE dEMANdER POURQUOI ON EST
COINCE dans UN coin du jeu, SEeffacent
devant a joie EprOUVEE lORSqUON REsOud
VénigME. [D’AUTRE pART, SUIVRE 'HiSTOIRE AU
RYTHME dES PERSONNAGES EST PASSIONNANT

on st prend d'affection pour eux !
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Quel sport hyper
populaire aux Etats-
Unis est en passe de
le devenir chez nous
aussi ? Facile...
c’est la petanque !
0.K. d’accord... Eh
bien oubliez tout,
Ocean nous propose
une mega simu de
basket...

Et un dunk
avec une
rotation de
180° un ! Ca
déménage...

La clé du
match

repose sur
votre maitrise
de la balle.

Yous venez de
marquer et
vous reprenez
votre place _
dans

la défense

en signalant
les joueurs
adverses

a surveiller.

prés le fameux NBA
Jam dAcclaim, il
fallait oser
sortir un
autre jeu

de bas-

ket. Eh bien, C'est fait !
Davantage axé surla
simulation, NBA Live

95 bénéficie comme

son prédécesseur du

label NBA (National
Basketball Association). Ef
qui dit sceau de la NBA, dit

Qussi : vrais noms et vrais joueurs.

A vous donc limmense plaisir de jouer
avec les Drexler, Shaquille O'Neal,
Divac, Mullin, Scotfie Pippen, Pat Ewing
et les autres.

En direct live

Avec cefte cartouche, vous pouvez
vivre en direct live les mémes sen-
safions que ces exfraordinaires joueurs.
En effet, vous contrdlez une équipe
de basket, qui se joue @ cing comme
chacun le sait. Aprés une infro sur des
rythmes sympa qui mélangent Jam
de Michael Jackson et /'ve gof the
power du groupe Snap, Vous vous
retrouvez devant le menu principal. Il
propose frois fypes de jeux. Le mode
<exhibition>, ou match amical, vous

NBA Live 95

L’adversaire

vient de commettre

une faute. Yous devez maintenant
tenter de rapporter deux points

a votre équipe avec le lancer franc.

Revoyez vos dunks d I'aide du ralenti
que vous pouvez demander
a tout moment de la rencontre.

permet de jouer seul conire l'ordina-
teur avec trois niveaux de difficulté
(rookie, starter et all starsl. Vous pou-

- vez encore jouer a deux len un confre

un ou contre la machinel, & trois, &
quatre ou mieux & cing avec le Mutitap.
Toutes les combinaisons sont pos-
sibles. Le joueur n'a qu'a sélection-
ner sa formation ainsi que celle de
son ou de ses adversaires parmi les
vingt-sept équipes officielles de la
NBA On refrouve les légendaires Bulls
de Chicago, les Charlotte Homets ou
encore les Lakers de Los Angeles.
D'autre part, six autres formations ré-

J
1

|
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Le tout dernier jeu d’Electronic
Arts porte le label NBA (National
Basketball Association), Ainsi, on
retrouve les grands noms du basket
américain, I’équipe a laquelle ils
appartiennent, leur numéro ainsi
que le poste occupé.

pondent présents et les conferences
Est et Ouest regroupent les meilleurs
joueurs du moment. Vous pouvez en
parameétrer quatre a votre guise. Ce
sont les Slammers, les Blockers, les
Jammers ou bien les Stealers. Peut-
éfre amverez-vous a créer votre dream
feam ! 2

Aprés une rapide présentation de
chaque formation, la partie peut com-

.

La plu-
part des
actions
s’enchai-
nent @ un
rythme
d’enfer. i

rnencer. Et [&, surprise | Contrairement
@ beaucoup de jeux de basket, le ter-
rain n'est pas visualisé de profil mais
en 3D isométrique comme pour FIFA
Soccer. Si C'est plutdt original, la ques-
tion se pose : le jeu est-il jouable ?

Les contre-attaques sont
fréquentes dans NBA Live 95.

Il faut dire que les interceptions
sont simples a réaliser. De plus
toutes les actions de jeu sont
trés rapides. Plus vous irez vite,
plus les combinaisons sont
spectaculaires, un vrai régal !

Des smashs, des passes
en aveugle, des shoots
a trois points, vous
pouvez tout faire !

NBA Live 95 s'en sort haut la main.
Non seulement I'action est rapide
mais, en plus, elle est prenante. Les
acfions se succédent & une vitesse
impressionnante.

Les actions de jeu sont mises en va-
leur par dexcellentes animations, plus
réalistes que dans NBA Jam mais
moins spectaculaires ! Des smashs
avec une rotation de 360 (précisons
qu'ils dé-
pendent du
basketteur
et de sa si-
tuation) aux
passes en
aveugle, en
passant par
les shoots @
frois points
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‘ Vous voulez voir un mouvement décomposé ? Rien de plus simple avec un

superbe dunk réalisé par Scottie Pippen. Admirez cette technique !

ou les inferceptions, vous pouvez tout
faire ou presque. Il s'‘agit d'une véri-
table simulation ! Le plaisir est au ren-
dez-vous pour les débutants comme
pour les plus confimés.

La prise en main est immédiate. Les
passes se font avec une grande pré-
cision et facilitent la construction
des points. En outre, @ fout moment,
il est possible de modifier
la stratégie de
I'equipe en at-
faque ou en
défense, un
plus incon-
testable !
D'autre
part, en
appuyant
sur <start>,

Un des prin-
cipaux intéréts
de NBA Live 95,
c’est que I'on peut

jouer jusqu’a cinq simultanéments !

vous pouvez reconfigurer la partie, ef-
fectuer les changements de joueurs,
infensifier votre pression sur I'équipe
adverse, et revoir vos plus beaux dunks
avec 'option <replay> (& l'endroit sou-
haité et image par imagel. C'est pas
beau tout ca ? En mode <season>,
vous disputez une saison en-
tiere du championnat NBA 94
le pied total ). Commme pour le
mode <exhibifion>, vous choi-

L} |} ]
Le5 aeux orpheling
Comme vous ne le savez siirement
pas, les deux grandes stars du bas-
ket américain sont absentes des
playgrounds de NBA Live 95!
Michael Jordan et Magic Johnson
ne figureront d’ailleurs plus jamais
sur un jeu NBA ! Non parce qu’ils
ont arrété leur carriére, mais sim-
plement parce que leurs propres
sponsors refusent que leurs images
bénéficient aux produits distribués
par la NBA ! En somme, c’est une
daffaire de gros sous.

TEAM SELECT

sissez une formation et vous la gérez
au mieux durant une année. Vous
n'étes heureusement pas obligé de
disputer fous les matchs. Une opfion
permet de simuler les scores.

Sans commentaires

D'autre part, le jeu offre la possibilité
de sauvegarder vos parties. Enfin, le
mode <playoffs> regroupe les seize
meilleures équipes du moment dans
la phase finale de la course au fitre
supréme. NBA Live 95 bénéficie dune
trés bonne réali-
sation. Les régles
du basket sont res-
pedtées. Vous pou-
vez aussi les mo-
difier comme bon
vous semble. Coté
graphisme, C'est pas ex-
traordinaire mais c'est li-
sible ! En plus d'étre bien
animés, les sprites sont
suffisamment grands ef

Lorsque le score

est serré, vous pouvez
toujours tenter des
paniers a trois points.
Ca aide pour remonter
quelques points !




i cino.
(et comme pour
(RUKIR

Le basket se joue d cing,
comme chacun sait. Figurez-vous
justement que I"énorme avantage

de NBA Live 95 réside dans la
possibilité de jouer a cinq avec le
Multitap. Clest sir, ca fait du
monde devant le poste et je ne
vous explique pas les engueulades
quand I'arriére tente un panier a
trois points, méme réussi, alors
que le pivot était en position de
dunk ! Dans la pratique, chaque
joueur dispose d’une étoile de
couleur pour repérer son propre
joueur.

le scrolling suit bien l'action. Le contex-
te sonore est de bonne facture avec
un public omniprésent et des effets
excellents. A linstar de NBA Jam, il n'y
a pas de commentaires durant les
matchs, tout juste un « three » lorsque
VOUS réussissez un panier d frois poinfs.
les musiques font frés dance funk.
Quelques remarques fout de méme :
acing, on a du mal @ suivre le joueur
que l'on dirige. Dommmage aussi que
le public soit stafique. Les vrai fans de
basket, ceux qui aiment les simula-
tions ont vraiment du pain sur la
planche !

Louis Houng

NEBA

Live 95 CREATIVITE &

Un smash a deux mains destructeur,
un vrai régal ! On dispose méme d’une
option qui permet de casser le panier.

Un basketteur peut vous déséquilibrer
en vous poussant. Faites gaffe
a ne pas perdre la balle !

Le match vient
- tout juste de
commencer et
Péquipe oppo-
sée (les Bulls)
vient de mar-
~ quer un panier
- de plus que
vous (Seattle).
Il ne vous reste
que cinq petites
secondes pour
- remettre le bal-
lon en jeu et
tenter un panier
a trois points.

Et un grand écart de jambes
avant de marquer, splendide !
Les animations sont magnifiques.

Les animations sont variées.
Les joueurs peuvent méme
faire des passes en aveugle.

A la rédaction, il y A les pros de 'areadt
er leS pros de la simulation. C'est sOR,

JOUABILITE &2 NBA Live 9% REMPORTENT A l'unanimité
GRAPHISMES &4 TOUTES l€s voix des seconds. UN SpORT €51
Nintendo SON e UN SPORT €1 il N'esT pas bon de Le dénaru-

Existe aussi sur
Mega Drive

POTENTIEL B8

RER. A CINQ| JOUEURS, C'EST TOUT SIMPLEMENT

fanTASTIQUE |
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Deux theories
s’opposent : celle
du « je te fais
attendre pour que
tu meures de faim »
et celle du « plus

il y a de suites, plus
ca marche ». Vous
aurez reconnu
Nintendo et Sega
avec Sonic et
Mario.

Sonic dispose
maintenant
d’un joli
champignon
élévateur .

On ne reste

jamais sur
un seul plan
dans Sonic.

' Sonic and

- Knuckles

i Mario est plutdt du
| genre @ nous faire at-
tendre longuement,
Sonic ne fraine jamais
en chemin ! Mario est
le personnage fétiche
de Nintendo, je dirai méme
plus, C'est la mascot-
te et il n'a eu droit

des apparifions
fantomatiques
et & des compils
magiques. Au
contraire, chez
Sega, depuis
que Sonic est
né, chaque an-
née qui passe
donne nais-
sance @ un tout
nouvedu reje-

L’anneau est la
source vitale des

hérissons. Si ces
derniers viennent

ton | Mieux en- 3 : h
I Saie a ase faire toucher,

ol ils perdent tous

plut6t fendance leurs anneaux.

@ innover, Avant
de passer au plus intéressant, faisons
un classement des Sonic. Un clas-
sement qui n‘engage que moi, Cest
¢a l'objeciivité !

Un plus énorme

A mon humble avis donc, Sonic 2 fire ,
son épingle du jeu. En effet, il arive PHE : —
aprés le numeéro un [cest incroyable ! - : 2
et innove & fond les ma-
nettes. Ensuite, vient le
numéro quatre, celui dont
vous &tes en train de lire
le test, Il apporte un plus
énome [patience..). Amive
ensuite le premier, juste

Voici, en image, ce qu’offre S&K
avec un Sonic 3 et un Sonic 2. Dans
Sonic 2, vous pouvez jouer avec
Knuckles, méme dans les bonus
stage. Dans Sonic 3, essayez donc de
trouver quelques niveaux cachés.

Une cartouche Sonic
sans loopings, c’est
comme un plat de spa-
ghettis sans bolognaise.
A vous les fabuleuses

courses d’élan.




L’animation des deux protagonistes a été extremement blen smgnee Cela ne m’étonnermt pas qu’une bonne
partie de la mémoire ait été consommée par ces petites animations sympathiques.

Loriginalité de ce Sonic
réside dans Knuckles.
Vous vous rappellez,
c’était la guest star de
Somc 3 Bt

parce que je suis un peu nostalgique
sur les bords. Enfin le der des ders,
cest le froisiéme. Comment vous dire ?
En fait, il ne me plaft
pas ! Qu'apporte donc
le fant aftendu Sonic 4
(Sonic and Knuckles,
que je vais désormnais
nommer S&K, c'est
plus rapide) ? Eh bien,
ca sappelle Lock-On
et ca permet d'enfi-
cher 'une des deux
demiéres carfouches
Soniclle2oule3lau &
dessus de S&K ! Cest MW
donc un jeu @ parten- |

fiére, mais si vous pos-
sedez Sonic 2 ou Sonic 3, ¢ca vous fait
deux jeux supplémentaires. En deux
mols, un nouveau concept... Loriginalité
de ce Sonic réside dans Knuckles.
Vous savez, le pefit nouveau que l'on
a pu voir apparditre en guest stardans
Sonic 3. C'est une sorte de jumeau

C’est dans ce genre &s21%) L e S e S
de situation que 'on :
se demande si la vie
a vraiment un sens.
Je pense qu’elle a le
sens interdit...

Lui, ¢’est un des nom-
breux demi-boss qu’il
faut affronter pour
espérer voir la suite.
La tache ne va pas
étre des plus faciles.

de Sonic, sauf qu'il est fout rose et
qu'il posséde des apfitudes frés mar-
rantes. D'abord, il peut flofter dans les
airs aprés avoir effectué un saut, en-
suite il peut marcher sur les murs. Ces
nouvelles apfitudes vous permeftent
donc d'explorer Sonic 2
et Sonic 3 & fond, en
accédant a des

passages en-
core inconnus.
Touf cela est

Knuckles a trouvé un jeu §

amusant. Il va gl'an_s le #5 bien beau,
désert et, apreés, il se i ; mais peut-

balance comme Tarzan ¢ - _ i
dans sa jungle. Cousin | erene con-
du hérisson, Péchidné est NAIssez-vous
un véritable athléte ! pas Sonic ? Il

Quelle famille... faut que vous
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sachiez que Sonic est un hérisson
bleu hyperspeed et héros de jeux de
plate-forme. Dans la présente mou-
ture, la page de présentation vous
donne le choix de jouer avec Sonic,
le hérisson ou avec Knuckles, échid-
né (a vos dicos !l

L’émeraude uitime

Sonic, |ui, se borne @ poursuivre in-
lassablement le Dr Robotnik, le sa-
vant fou qui se plait @ enfermer des
pelits animaux dans de vilains robots.
Knuckles a une mission bien plus im-
portante, il

La derniére zone

du jeu est I'une des plus ardues.
C’est d’ailleurs pour cela que
c’est la derniére.

protéger son « home land », [Tle flot-
fante. Il prend Robotnik pour son allig,
mais se rend compte au cours du jeu
que ce dernier essaie de lui déro-
ber I'émeraude ultime. Peu importe
I'histoire, il va vous falloir fraverser une
demi-douzaine de niveaux, divisés
chacun en deux <Act>. En suivant
la plus pure fradition des Sonic, chaque
<Act> se termine par un boss. Le demi-
boss est une création de Dr Robotnik,
alors que le boss est Robotnik en per-

....................

SCORE 63800
TIME 0:29

----------

sonne, foujours sous une
s fome différente. Confraire-
Y ment aux deux précédents
Sonic, les boss sont un peu
* plus durs a avoir, car fimmortel
Tails ne vous accompagne plus.
En ce qui conceme les niveaux, C'est
toujours le méme genre. Les parfies
stress avec les loopings et les .
trucs de la mort qui vont vite,
rapidement, précipifamment,
avec hate, speed, arriba ar-
riba, etc. La, on a foujours les
scrollings multidirectionnels
sans ralentissements, signe
de marque dés programmeurs
de Sonic. On a aussi les par-
ties moins rapides, oU il faut F&73
parfois faire aftention aux
piéges inopinément dispo-
sés | Jamais Sonic n‘avait pro-
posé des niveaux aussi longs, foi de
Lionel. Plusieurs chemins ménent &
la fin des <Act>.

Le boss final est, pour une fois, particuliérement énorme.
B Mieux vaut arriver avec une bonne réserve de vies face a lui.

Classique : le demi-boss
est une créature du Dr
Robotnik, alors que le
boss est Robotnik en
personne, toujours sous
une forme différente.

D’un air interrogateur, Knuckles
regarde un poteau de sauvegarde.
C’est fou comme il est beau !




est magigue !

La technologie Lock-On de Sega,
c’est tout simple : elle permet de
brancher une cartouche sur une
autre pout s’ouvrir de nouveaux
horizons. Sonic and Knuckles est le
premier exemple de ce type. C’est
d’ailleurs pour cela que la
cartouche fait 18 Mb. La photo est
celle de I'écran qui apparait, si vous
placez une cartouche autre que
Sonic sur celle de S&K...

NO HAY s NO WAY!

® 1998 SEGA

les graphismes des divers niveaux
sont, une fois de plus, trés réussis et
encore une fois, variés. On se de-
mande franchement comment ils font
pour nous inventer de nouveaux siages
foujours différents.

C’est beau !

De toute facon, tout ce qui se trouve
@ l'écran est de foute beauté et confir-
me la qualité « Sonic ». Cependant,

Attrapez donc ce gros anneau

et vous atterrissez directement dans
le Special Stage. Une occasion de
chopper 'émeraude du chaos.

\ T

S

Sonic & CREATIVITE Les TROIS ETOIlES EN CREATIVITE CE NEST pAS =
Knuckles JOUABILITE powR le jeu, C’est pour du Lock-On. S

. Sonic est désormais UN classique. GRACE @

GRAPHISMES A cemie idée iNEdiTe, SEGA REIANCE SON iNTE- §

SON RET €1 Multiplie sa durée de vie. ON espi- g

POTENTIEL %2 RE CUE CETTE INITIATIVE SE REDETE SOUVENT... =

(@

38033 ":
i 2 Exgbs

pas mal de choses
m‘ont quand méme
affristé, moi qui suis un
fan inconditionnel du
hérisson. Par exemple, =
quand on veut s'essayer a :
des choses bizames {retoumer a

certains endroits, éviter des chemins
prétracés| le jeu plante carément !

Il'y a aussi quelgues lenteurs et lon-
gueurs durant le jeu. En effet, il y a cer-
tains passages étranges, qui m'ont
fait commetire de teribles actes lex-
ploser un mur & l'aide d’'un paddle
Sega, par exemplel. Aussi, je frouve
que le jeu apporte beaucoup moains
de sumprises qu‘un Sonic 2 ; bon d'ac-
cord, c'est mon préféré, mais quand
méme ! Niveau son, C'est beaucoup
trop inégal @ mon godt. Les bruitages
sont assez ratés et, coté musique, on

SCORE 39320
.TIME 5:22
RINGS® 5

Pour Knuckles, Sonic est encore

un ennemi. |l le lui fait comprendre
en lui envoyant une énorme pierre
dans la téte. Bouge de la !

AT gy

s Bl Pt el e S
s gy W

® 0@ o Sky Sanctuary est 'un
des niveaux les plus

| gl d B IFf poétiques et les plus

imumomi reussis graphiquement

ﬁ et musiqualement.

Dans cette scéne de transition,
Knuckles, qui a démasqué Robotnik,
vient en aide de son nouvel ami,

j’ai nommé Sonic. Encore une
nouvelle amitié naissante.

cotoie le meilleur comme le pire. En
plus, les programmeurs ont carément
repris des mélodies (hum, hum) qui
existaient déja dans Sonic 3. On les
ménage nos petits programmeurs, ils
ont un Sonic a pondre chaque année !
De méme, pour le special stage, tou-
jours le méme que celui de Sonic 3.
Mais je suis fatalement obligé de finir
sur une touche positive. En effet, rien
que lidée du Lock-On décuple la durée
de vie du jeu. Etf si vous avez fini S&K,
S&K et Sonic 3, S&K et Sonic 2, il vous
restera pas mal de secrets @ dé-
couvrir comme, par exemple, finir le
jeu avec toutes les émeraudes. La
durée de vie d'un jeu étant I'un des
facteurs les plus importants, je ne peux
que vous conseiller ['acquisition de
cette cartouche, un top de cette fin
d'année.

Lionel Viner

1
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Pandémonium est
un lieu de débauche
et de luxure,
gouverne par le
prince des ténébres.
Son royaume
commence aux
frontiéres du Styx
et se proionge
jusque dans les
entrailles de Ia
terre. Ses habitants
sont condamnés

a errer dans les
flammes de 'enfer...

Dans
I’entrée,

de grandes B
statues sont
érigées a la
mémoire des
Anciens. |
Sachez étre
digne de leur
grandeur |
passée.

L’unique
moyen de
sauvegarder
sa partie,
c’est d’aller
se coucher!

| avision dantesque
de lenfer est er-
ronée. Les
ténébres
sont
bien
plus agréable et dé-
mocratique ! Malgré fout,
I'ennui régne en maiire.
Le seul év&nement qui rompt
la monotonie est la réunion an-
nuelle du Grand Conseil, qui a lieu
dans la salle des anciens. Tout le
monde est invité & pariciper a la cé-
rémonie. Chagque année, ce Consell
des sinistres désigne un divil dont la
mission est de chercher la mythique
pizza du Glouton.

Un gamin de 227 ans

Cette fois-ci, le sort a désigné Mutt,
un diablotin de 227 ans, un gamin !
Ce pefit divil rouge posséde la pa-
noplie du parfaif démon. Fervent ama-
teur de sieste, il comptait bien pas-
ser professionnel & la fin de lannée.
Cette quéte va le tirer de sa léthargie
habituelle. Le labyrinthe maudit est
agé de 240 siecles et regorge de
piéges infemaux. Sur le fronton de

Sans ’aide d’une arme, il sera

trés difficile de mettre a genoux

cet étre répugnant. Pour le moment,
un repli discret semble étre beaucoup
plus judicieux qu’un affrontement

4 mains nues...

Ce n’est pas le moment de coincer

la bulle ! Le but du jeu est d’atteindre
Pautre extrémité de la salle en sautant
sur de fragiles sphéres savonneuses.
Plus celles-ci sont grosses, plus

on peut rester longtemps dessus.

son portail noir est inscrit cefte sen-
tence cinglante et sans appel :
« Abandonne fout espoir ». Ce dé-
dale inextricable qui pue la mort se
décompose en cing hiveaux ef com-
porte plus dune quarantaine de salles
maléfiques. Toutes sont remplies
d'énigmes ou de défis.
ly a parfois des fenétres de gedles
humides et grouillantes de vermine
oU se lamentent des bagnards ou-
blies de Dieu. Si on s'approche d'un
peu frop pres les pauvres bougres
vous mettent un mé-
chant pain dans la face
Il ne faut pas oublier
non plus de sympa-
thiques créatures com-
me des grosses arai-
gnées velues ou des
e chauves-souris dé-
moniagues, impafientes
de déchiqueter votre
R chair putride. Chaque
§ fois que Mutt prend des
coups, c'est ['occasion
pour lui de démontrer son sale ca-
ractére en proférant des injures, que
la bienséance m'interdit de refrans-
crire ici. On a beau étre un diable, on
n‘en est pas moins un étre fragile.




DES ARMES POUR LE MARINE

Pour récupérer de la vitalité on peut
compter sur des pommes, du fro-
mage ou des fioles de ligueur que
['on découvre de temps a autre. Il y
a également des coeurs & ramasser
et des croix gravées @ méme le sol
sur lesquelles il faut marcher.

Un touriste des abimes

Lorsque ['on se refrouve dans ces cor-
ridors sataniques, 'acfion se dérou-
le dans une fenétre un peu trop pe-
fite. Ce choix résulte du fait qu'une
plus grande fenétre aurait été préju-
diciable & la fluidité du scrolling. Le
plus souvent on voit notre touriste des
abimes de dos et, dans ce cas, les

Parfois, il faut bomber le torse
et bander les muscles pour
franchir certains pas-
sages. Ce monstre
hideux provient de
I'abominable
accouplement d’un
chien de 'enfer et
d’une gargouille
démoniaque de la
géhenne.

piéges sont relativernent faciles @ évi-
ter. En effet, la plupart du temps il suf-
fit de contoumer l'obstacle ou de sau-
ter. En revanche, lorsgue le démon
de minuit fait demi-tour et se frouve
face @ I'écran, il est alors quasi-im-
possible d'anticiper les embdches.
Une solution : sauter sans arét et &
profiter du premier carrefour pour re-
partir dans le bon sens.

Chaque année, le Grand Conseil réunit
les démons dans la salle des Anciens.
Le Grand Maitre choisit parmi ses
disciples quatre « volontaires » qui tirent
d la courte paille pour savoir lequel
partira a la recherche de la pizza

du Glouton. Mutt, le divil amateur de sieste, a tiré la plus courte. Equipé
d’un simple baton, ses compagnons 'escortent jusqu’a I'entrée

du labyrinthe, avec la certitude de ne plus jamais le revoir. Vraiment ?

Pour se repérer dans cet univers four-
menté&, on utilise un plan représenté
partiellement et qui se dessine au-
tomatiqguement au fur et @ mesure
du cheminement: Mais le labyrinthe
ne se résume pas @ une erance sans
fin dans des couloirs. Il y a aussi des
portes. De belles portes en bois mas-
sif, avec une poignée, des gonds jo-
liment travaillés et bien graissés. Des

Il faut se méfier de ces fenétres @ barreaux. Les cachots
humides ne sont pas propices au développement de "amour
de son prochain. Pour évoquer sa misanthropie précoce,

ce type dispose d’arguments percutants.
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Lorsque la barre d’énergie
de Mutt est réduite a néant,
un monstre sort des enfers
et vient le chercher pour

le confier a un bourreau.

Celui-ci le pousse brutalement vers la salle de torture avant de le soumettre

aux pires atrocités. Rien de tel qu’une petite séance de sarcophage pour

se remettre en forme avant le supplice de la table qui permet de gagner quelque
30 em en un temps record. Cette scéne comporte quelques longueurs !

portes quoi ! Pour les ouvrir : soit vous
donnez un coup de.pied, soif vous
utilisez une clé. Pour obtenir des clés,
il faut soit les frouver, soit les mérifer...

Chance ou réfiexion ?

Certaines de ces porfes donnent accés
a de grandes salles pleines de dan-
ger. Pour poursuivre son parcours, Mutt

doit les passer victorieusement. Il y en
a qui demandent de la réflexion (et
un peu de chancel, d'autres sont, en
fait, un jeu de plate-forme ou de com-
bat sommaire. D'ailleurs, dans ces
derniéres la maniabilité manque
de précision et cela ne vient pas de
la manette. La plupart de ces épreuves
nécessitent un objet parficulier que

Dans le repére des
sorciéres, six flasques
contiennent les ingré-
dients nécessaires

a I’élaboration d’une
potion magique. Rouge,
vert et bleu, telle est

la solution pour se
transformer en rongeur.
. A vous de trouver

. la sortie qui va avec...

W65 JeuX §e
meLent,  Lanle

La gastronomie n’est pas un des
thémes majeurs du jeu vidéo.
Cependant, en y réfléchissant,

dans Burger in Time sur Game

Boy, on préparait déja un

hamburger. Dans le domaine, il y
a I'incontournable McDonald

Land, qui met en scéne le clown

de McDonald. N’oublions pas les

Tortues Ninjas, dont le régime

alimentaire se résume aux pizzas.
Le Petit Chef, sur Super

Nintendo, vous propose de suivre

un cuistot qui slalome entre des
saucisses et des légumes. Que
dire encore de Pac-Man ot le

proverbe « manger ou étre
mangé » tient lieu de concept
ludique. Finalement, la bouffe
occupe une place plus importante
que prévue...

l'on doit utiliser & bon escient. Pour se
le procurer, il faut se rendre dans une
pefite boutique des hormeurs, dans la-
quelle il est proposé tout un assorti-
ment d'articles hétéroclites, a diffé-
rents prix.

Une échoppe infernale

Pour payer, on utilise I'argent dissé-
miné dans le labyrinthe et que le diable
rouge s'est fait un malin plaisir de col-
lecter. Dans le cas.oU vous auriez les
poches vides, partez donc @ la re-
cherche de fraiche avant de vous poin-
ter dans I'échoppe infemale. D'autres
objets s‘acquiérent lorsque ['on passe
une salle avec succés. lls sont né-

‘Inutile.de se précipiter




laboutissement de sa quéte du Graal
culinaire. Si Litil Divil est déja ancien
sur ordinateurs, ceffe adaptation sur
le CD-I est une bonne idée. La réali-
sation tout @ fait honorable ravira les
amateurs d'aventure, o0 I'action le
dispute @ 'humour. Le jeu est agré-
menté de scénes intermédiaires qui
sont de véritables dessins animés,
bien que certaines d'enfre elles soient
répétitives et lassent vite. La difficulté
frés bien dosée permet de progres-
ser rapidement, histoire de ne pas dé-
courager les apprentis démons et de
repartir la queue fourchue entre les
jambes. Si Liil Divil vous tend les bras,
ne l'envoyez pas au diable ! @

Pascal Geille

A chaque jour
suffit sa peine.
Le chemin de
croix de Mutt
est encore long
avant d’atteindre
le monde de
lumiéres et de
ramener la
‘mythique pizza
du Glouton.
Moi, ce jeu me
donne faim.

N’écoutez pas le chant des sirénes :
concentrez-vous plutdt sur la succession
de symboles que I'on vous donne.

Il faut reproduire la séquence en sautant
sur les poissons. Au fur et @ mesure,

un hamecon descend pour finalement

se saisir de la belle-sceur meuniére.

cessaires pour la suite des événe-
ments, sinon ils permettent de sau-
ver les @mes perdues des pauvres di-
vils qui nont jamais réussi a ramener
la farneuse pizza. Au gré des acqui-
siions, un inventaire est
disponible pour vérifier ce
que f'on posséde. Chaque
niveau rapproche foujours
Muit un petit peu plus de
la surface baignée de lu-
miére solaire et de

A la fin de chaque
niveau, une tradition
paienne veut que 'on
dépose les objets récoltés
dans les salles au pied
d’une statue. Cela sert

a sauver les Gmes des
infortunés prédécesseurs.

Pour accéder au passage situé
au fond, a gauche, il faut emprunter
le pont de pierres en évitant les boules
de feu et une espéce de crapaud...

Liril Divil est un jeu AGREADLE. LEs capacités du
CD-l sont bien exploitées er Iatmosphire
dessin ANIME ReNd |E PERSONNAGE ATTACHANT.
Bien qUE les EPREUVES ET LES ENIGMES SOIENT UN

Litil v
DIvil jouaBwne
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SON PEU REPETITIVES A [A lONGUE, ON N'EN RESTE PAS
Prévus sur POTENTIEL MOINS SCOTCHE SUR SA CHAISE AVEC UNE iRRE-
CD=2 sistible envie d'aller plus loin.
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e premier iImportateur

Version européenne e, U

et japonaise

Disponible
fin novembre

Jeu Saturn

Virtual Fighter Gale Racer
Daytona USA Panzer Dragon
Shinobi Tama

Clockwork Knight
et plus...

Playstation PSX Son

Version europeenng
et japonaise

Disponible
mi décembre
Jeux PSX
Ridgg |l\=l,:acer Power Baseball 95
Motor Toon GP g ogThebGto Fi
Philosoma S
Victory Z
ictory Zone et plus...

Ultima Parodices

Imporateur -

Revendeurs
Contactez Nous !

Distributeur

Version francaise

Star Wars
Doom
Super Motocross

Virtua Racing de Luxe

Golf Magazine
Tempo
Super Afterburner

Version francaise
et japonaise

Fata Fury Special
Art Of Fighting 2
Sidekicks 2
Samurai Shodown
Baseball Stars
Ninja Combat
Robo Army
Top Hunter

Précommandez dés maintenant les nouvelles consoles :

Nous sommes fournisseurs attitrés de trés nombreux magasins et chaines spéciali-
sées en jeux vidéo. Nous vous offrons un service de VPC rapide, efficace et sérieux.

Neo Geo CD

Jeux Neo Geo CD

Super Space Harrier &

Stellar Assault ¥
Cyber Brawl
Fahrenheit

Midnight Raiden

et plus...

View Point
King Of Master 2
Last Resort
Aerofighter
King Of Fighters

et plus...

N’hésitez pas a nous contacter pour de plus amples renseignements. J

Revendeurs Contactez Nous !

Tel : (1) 46 24 33 19 62 Bis av. Charles de Gaulle

92200 Neuilly-s-seine (Métro Sablons)

Les prix peuvent étre modifiés sans préavis.
contractuelles, Les marques appartie

Fax : (1) 47 45 235

sociétés



luits Ameéricains et Japonais

Importateur - Distributeur
0 3DO 3DO 3DO 3DO 3DO

3DO 3DO 3DO
9o F" I R Version Européenne

Attention, cette version n’accepte que les jeux PAL.

gsion francaise

Version Evolution Il

Version 20% plus rapide, acceptant les jeux de
toutes origines (pal, ntsc) en plein écran fonction-
nant sur les téléviseurs francais par prise péritel.

Jeux 3DO Goldstar 3DO

a Race Alone In The Dark - Past Gex

0fThe Warrior * Sherlock Holmes Virtual Quest Samurai Shodown
jon Off Road Flyi &Nightmares Burning Soldier
ar Control |1 Rise Of The Robots Microcosm FULL MOTION
Theme Park Road Rash Creature Shock VID

Jammit VR Stalker Mad Dog Il GUN 2 JOUEURS
Flashback Letter From The Novastorm et plus...
dtreet Fighter Il X - FIFA Soccer - Need for Speed

Joystick 3DO  Flightstick 3DO Adaptateur 3DO Woofer 3DO  Carte 3DO pour PC

Le Stick 3DO !

Adapte tous vos joysticks
ou joypads Super Nintendo

Jeux NEC FX Jaguar ATARI

Version suropéenne
et japonaise :

Caisson de basse plus|. Tous les jetix 3DO enfinsur votre
coussin vibrant ! C eur PC et compatibles

Version frangaise

& Disponible
tebut décembre

Spécial Pack : 2390 F
Pack Alien : console jaguar

+ Cybermorph + Alien vs Predator
Pack Checkered : console jaguar
+ Cybermorph + Checkered Flag

Jeux NEC FX Jeux Jaguar

Wolfenstein 3D

Phantasm Soldier Rise Of The Robots

3 1 y Kasumi Ninja Space Wars

FX Fighter 25 autres titres prévu avant Alieglvg Fl;rgdator Saﬂlﬁmg{ph ((((:300))
. - - u rive ue Lignting

Street Fight fin décembre DAGH) Demalition Man

Battle Heat Checkered Flag et plus...
ommandes Express par Téléphone ou Fax ou par Minitel 3615 ALL GAMES * JPF
glement : Carte-Bleue - Mandat - Contre Remboursement - Possibilité de crédits Les prix peuvent étre modifiés sans préavis. Photos non

contractuelles. Les marques a ennent & leurs

(Franfinance) sociétés respectives.
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Si le festival du jeu
le plus créatif
existait, Earthworm
Jim remporterait la
palme d’or avec une
mention spéciale.
Celle du jeu le plus
chtarbé que la terre
ait jamais porteé.

Et ce n'est pas un
vain mot !

Dans
Earthworm [im,
il faut triturer
des mécanismes
et se remuer le
bulbe pour en
piger les consé-
quences.

Dans certains §
tableaux, vous
tombez dans
des puits sans
fond. Si vous
parvenez a flin-
guer votre
concurrent... le
tour est joué !

Le but du jeu
est d’attraper
au moins cin-
quante pastilles
pour gagner un
continue. |l
faut aussi arri-
ver avant votre
concurrent en
récupérant des
bonus de rapi-
dité. Cette
séquence est
une véritable
prouesse de
programmation
sur Mega Drive.

vant toute chose,
savez-vous qui
est le respon-
sable de cette
explosion de
crédfivite. Voyons,
voyons, si je vous dis Aladdin,
Cool Spot, Global Gladiators
ou Virgin ? Bon sang, mais c'est
bien sar : the famous guy
called Dave Pery ! Roi in-
contesté de 'animation
et marttre d’'ceuvre en

chef dAladdin. Le méme

gars qui officia dé nom-

breuses années chez
Virgin, avant de créer sa
propre société de déve-
loppement, Shiny Enfertainment.
D'ailleurs si vous voulez en savoir plus
sur sa société et ses motivations,
reportez-vous @ la rubrique Les Gens,
son inferview vous y est proposee.

Une premiére réussie

Earthworm Jim est le premier soft sous
son label. Surprise, C'est encore un
jeu de plafe-forme. Eh oui! on ne se-
rait refait pas. Mais attention, il ne
sagit pas dun éniéme clone de Mickey
codé en deux jours avec deux ou trois
routines repompées par ci, par la. Le
p'it Dave ffacon de parler, car il me-

SUPER NINTENDO _ i

Ici, on repére les monstres
parce que leurs yeux brillent
dans Pobscurité. Inutile de
vous préciser qu'il est préfé-
rable de se déplacer aussi pru-
demment que possible.

sure plus de deux meétres] nous a
concocté un jeu fou, dément, trés
créatif et d'une fluidité hallucinante.
Une fluidité démente oblenue grace
& une nouvelle technique de pro-
grammation développée par ses
soins. Cette nouvelle fechnique, ap-
pelée Animotion, était censée dé-
troner celle utilisée pour les anima-
tions dAladdin, nommeée Digicell et
que le méme Dave Perry avait dé-
veloppé ultérieurement pour les
beaux yeux de Virgin. Je dis bien
&tait censée. Car, en fin de compte,
I'animation dAladdin est si parfaite
qu'il éfait difficile d'imaginer mieux
encore. L’Animotion a en revanche

permis une animation un peu plus

rapide. A mon humble avis, c'est a
que réside la seule différence no-
table entre ces deux techniques.

Jim le gag-man...

Pour le reste, Cest kif-kif bounicof, cCest-
a-dire frés beau ! Vous rendez-vous
compte du fravail foumi par les hordes
de graphistes réquisiionnés pour foc-
casion ? Chacune des images dtar-
thworm Jim, et il y en a des milliards




D’aprés Dave Perry, un bon
jeu se doit d’étre suffisam-
ment long et difficile.

de millions, a d'abord été dessinée
sur papier,.avant d'étre digitalisée
pour étre finalement fondue dans les
décors. Le résultat visuel est impres-
sionnant. Ef avec ¢a, les mimigues de
Jim le chtarbé sont infinies.

Aucun doute possible, ce soft est un
concentré d'énergie créatrice. Du pur
jus de cerveau ! Si vous laissez re-
froidir quelques secondes votre padd-
le, Jim le ver de ferre intrépide va vite
prendre des postures assez mar-
rantes : sitot sorti de sa combinaison,
il saute & la corde avec son coms, fait
virevolter son pétard comme Clint
le bon, @ moins qu'il ne perde ce qui
lui sert de pantalon... Jetez aussi un
ceil sur I'expression sadique de Jim
lorsqu'il dégaine son pétard et un
aufre sur la diversité des décors. Plutdt
soignées non ? Il en va de méme
pour les ennemis de Jim fous dotés
d'une personalité trés marquée. Pas
de doutes, Dave tient a soigner la
mise en scéne de ses personnages.
A linverse, le scénario ne fait pas
preuve d'une grande originalité.

Jim, ta combi !

Jim court de planéte en planéte aprés
une hypothéfique princesse @ qui il
fient absolument @ montrer son joli
ver terre | Une foule de monsires
hideux le poursuit pour lui piquer sa
combinaison sidérale. Une combi-
naison qui a la particularité de le
rendre quasiment invulnérable. Il ar-
rive d'ailleurs sur quelques tableaux

Le pauvre [im ne s’est méme pas posé qu'il
se fait déja sauvageusement attaquer par
un craps a gueule béante, Eh oui, lors-
qu’un monde fourmille de monstres en
tout genre, il ne faut pas s’arréter. Il faut
galoper, galoper, galoper...

M =1%].\ ME EST FOU |

- “ -

Les animations mitonnées par David Perry sont incontestablement un des points forts
du jeu. Elles sont nombreuses, marrantes, hilarantes, ouf, chtarbées, démoniaques et
invraisemblables. Mais ol est-il allé chercher tout ¢ca ? Son cerveau est-il malade ? Avez-

vous une camisole sur vous ?

que Jim la perde (sa combil. Jusqu'a
ce qu'il la retrouve, il ne peut ni tirer
(c'est bien le seull, ni se défendre !
Comme scénario, on a déja vu mieux.
Mais bon, aprés tout, on s'en fout !

D'aprés Dave Pery, un bon jeu se doit
d'étre suffisammment long et difficile

Dans certains tableaux, il faut courir aprés
sa combinaison sans laquelle, on est nu
comme un ver (arf !), faible et vraiment
trés lent. Voila révélée, devant vos yeux
ébabhis, la difficile condition des vers de
terre. Compatissons, SVP !

pour tenir les joueurs en haleine pen-
dant au moins cing ou six mois. Et Ia,
le petit Dave n'a pas lésiné ! Dans
Earthworm Jim; vous ne disposez que
d'un seul confinue pour commencer
la partie. A vous de gagner les sui-
vants dans des tableaux bien spé-

Tout d’abord, on se dit qu’une bonne volée
de gros sel calmera rapidement les ardeurs
du monstre. Puis aprés avoir recu une
baffe dans la téte, on négocie, on s’arran-
ge, on feinte et on se planque ! Pas si béte
que ¢a, un ver de terre !
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sur la paroi rocheuse et finisse par rompre.

cifiques : dans les tunnels cosmiques,
par exemple, ou en vous précipitant
dans le vide avec un élastique ac-
croché aux baskets. -

Aucun mot de passe

Dans le premier exemple, vous devez
récupérer au moins cinquante pas-
tilles tout en slalomant entre les ro-
chers (@ la maniére de Sonic 3 sur
Mega Drivel ef, dans le second, il vous
faut fracasser votre concurrent (un
monstre frés laid) contre les parois du
précipice pour parvenir, pefit & pefit, &
lui trancher son élastique (comme
Aero the Acro-Bat sur Super Ninfendol.
Remarquez, le principe est assez mar-
rant ! Pour parachever le tout, vous
devez savoir que vous ne disposez
d'aucun mot de passe. Pour enfin voir
I'‘animation de fin, il vous faut jouer
d'une fraite. Je ne vous le cache pas,

Iei, la compétition est rude : le seul moyen de sauver sa peau
et de récupérer par la méme occasion un précieux continue,
est de couper la corde de votre adversaire. Pour cela,

il faut lui coller de bonnes mandales pour que sa corde ripe

Rah lovelyet  C'est pas demain la

hamster jovial  ygille que vous y par-
reuns £ Un viendrez ! Earthworm
ver de terre ; >

de 3 000 km Jim ne se contente pas
de long, ¢a uniquement d'une ani-
mexiste pas.  mgtion soignée. Pour
C’est tout aussi s
improbable son premier jeu sous

son propre label, Dave
Perry a poussé le vice
au-dela des limites ré-
pertoriées par ['alliance
intersidérale des vers
speedés. Earthwom Jim
inclut plusieurs jeux dans
le jeu : il comporte une
multitude de passages
secrets qui sont restés
pour la plupar, comme
pour moi, frés secrefs...
Tantot vous vous retrou-
vez aux commandes dun
sous-marin de poche, avec
seulement une poignée de
seconde pour rallier I'autre em-
barcadére. Une autre fois, vous faites
des allers-retours dans le vide avec
un élastique aux pieds. Une autre fois
encore, Vous vous refrouverez a faire
du rodéo sur un cochon d’Inde ou
a fouetter un pauvre petit chien qui
semblait inoffensif. Je vous disais bien

qu’un ver de ter-
re surfant sur un
hamster affamé

et jovial. Ou alors
tente-il de deve-

. nir le roidu
.rodéo?

Tournicoti, tourni-
cota ! Ici le pilota-
ge est une dffaire
de doigté. Si vous
avez le malheur de
toucher aux pics,
ne serait-ce
qu’une seule fois,
vous étes mort

car vous perdez
complétement le
contréle ! Quand
je vous disais que
le jeu est difficile !

‘ Deux bonus parmi les plus précieux du jeu. Le pr‘stol';:-t.

magnétique @ recharge les batteries de votre laser et la pastille
énergétique @ regonfle les accus de votre combinaison.




Pour aller d’une
station aquatique

a une autre, il faut
emprunter un
chouette sous-
marin de poche.
Attention, on

ne dispose que
d’une trentaine

de secondes d’auto-
nomie en air...

qu'il était fou @ lier le Pére Dave ! Pour
vous en persuadez, sachez que, en
plus du jeu, le manuel devrait &tre de
la méme veine. Basé sur une bande
déssinée spécialement élaborée pour
le jeu, cefte doc se veut elle aussi no-
vatrice et folle.

Plus fou...

Finalement, vous 'aurez compris,
Earthworm Jim s‘avére éfre le jeu le
plus fou, le plus créatif et le plus
surprenant de cefte fin d'année. C'est
aussi, il ne faut pas le nier, un des
plus durs gue la Super Nintendo ait
jamais portés. Il est si difficile, qu'il ne
serait pas étonnant de voir la plupart

Le corps de [im peut servir de corde.

Pas évident @ manier au début, cette
faculté s’avere indispensable pour
explorer toutes les parcelles des niveaux.

des joueurs moyens (c'est-a-dire pas
encore complétement lobotomisés)
jefer 'éponge, lassés de recommen-
cer inlassablement au début faute de
passwords et d'un nombre suffisant
de continue. Mais est-ce un argument
suffisant pour passer a coté de ce
monument. Oh, non ! &

Damien Lebigre
P-S. : la presse américaine est sous
le charme d'Earthworm Jim. Le ma-
gazine Game Fan la désigné comme
le meilleur jeu de l'année !

L5 Vers, Ces eLres perries . . .
Les vers de terre - ou lombrics - représentent a eux seuls en-
viron 80 % du poids total des animaux terrestres (hommes,

mammiféres, oiseaux, insectes, etc.). Comme quoi, cet animal
doit &tre pris au sérieux. Une rapide comparaison avec la po-

pulation francaise illustre tout a fait ce propos : alors que la po-
pulation nationale (hommes, femmes et enfants) représente un poids total et
arproximatif de quelques trois millions de tonnes, les vers de terre qui peu-
plent nos sols comptent, a eux seuls, plus de 150 millions de tonnes. Qui a dit
que ce n’était pas la petite béte qui allait manger la grosse ? En tout cas, on
eut se poser la question. Les Pays-Bas détiennent par ailleurs le record du
ombric le plus long du monde : ce ver de terre trés spécial s’appelle lumbri-
cus gigas et mesure Rlus de 1,10 métre de long. Il fait, parait-il, énorme-

ment de bruit lorsqu’il mange.

Earthwor

- CREATIVITE
__ Jim JOUABILITE
- SuplEls GRAPHISMES &
Nintendo SON
Préevu sur POTENTIEL

Mega Drive

IJ !‘!'Jnlg-

LES GROS LOURDS

Inévitablement et comme tout jeu de
plate-forme qui se respecte un tant soit
peu, vous allez étre confronté a une myria-
de de boss. lls sont au nombre de neuf,
mais nous ne vous en dévoilons que trois...
histoire de vous laisser Pinfini plaisir de les
découvrir par vous-mémes. Chacun d’entre
eux posséde une technique vraiment parti-
culiére. Le boss poubelle se défend a
grands renforts d’enclumes et de cors de
chasse. Celui au crochet, avec son crochet
(normal, non ?), tandis que le savant fou
fera tout pour que vous ne puissiez pas
enfiler votre combi. Je ne sais pas s'ils le
savent, mais qu’est-ce qu’il sont lourds !

EARTWORM Jim EST SOREMENT UN dES jEUX
qui RESTERA lORSQUE TOUT AURA diSpARL.
UN MARTIEN TOMDbERA AlORS pAR HAsard
SUR CENE CARTOUCHE. STR qU'il se fendra
bien les anTennes | Ce jeu allie cREATIVITE,
superbe Realisation, diversité des siTua-
Tions 1 folie furieuse. A voir !
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Vorte

La Terre est

de nouveau en
danger et c’est
encore vous

qui étes le héros
de I’histoire.
Une nouvelle fois,
un engin de Ia mort
est entre vos mains.
Grace a lui, vous
pénéetrez dans

une nouvelle
dimension...

Au fond
du Yortex,
le premier
boss : un
vaisseau
mére.

Le réle du
vaisseau
meére : assu-
rer la transi-
tion entre
les mondes.

Thermis, est
sous le joug
du terrible
Alexander.

Ce block-
haus défend
une boule
d’énergie.

oumal de bord vocal du
commandant Longan,
| année 67 en femps uni-
- | versel. Ce matin, pen-
dant mon petit déjeu-
ner macrobiotique
quotidien, le lieutenant Dante des
forces défensives de Deoberon m'a
contacté. Elle m’a repassé une frans-
mission holographique codée 43 485,
capiée quelques heures auparavant.
Cette communication provenait du
Vortex, un espace protégé auquel
n'ont accés que des scientifiques tiés
sur le volet, J'avais déja entendu par-
ler de leurs fravaux sur une espéce
de noyau énergéfique — ou je ne sais
quoi. Javoue étre bien seul, reclu dans
ce coin de l'univers.

Alerte Defcon 1

Le message pravenait d'un chercheur
affolé, et pour cause : leur base est
encerclée par des unités d'assaut
Haki-Do. Je connais ces gens, ce
ne sont pas des poétes. Leur but
est de défruire foute civilisation. A Iheu-
re oU je parle, le bouclier protégeant
le centre n'a pas fait long feu sous
les coups de boutoir ennemis. Les
froupes noires se sont emparées du
noyau et l'onf fragmenté en cing mor-
ceaux, pour étre sOres que plus ja-
mais cetfe invention ne puisse me-
nacer leur domination sanguinaire.
La Cour supréme s'est réunie de toute
urgence et a décidé d'intervenir en
utilisant fous les moyens a notre dis-
position. C'est pour cela que Dante
me demande de piloter le prototy-
pe MBS (Morphing Battle Systeml. En

Quand on a la chance de trouver

le droide de défense, il suit

le MBS et donne un

coup de main dans la

mélée. Bien que trés
utile, je le trouve
tout de méme un
peu fragile...

" a

Déambulant dans les entrailles de Cryston,
la planéte de glace, il faut trouver trois
passes, comme celui-ci, pour libérer

des amis scientifiques. Attention, ces
couloirs sont truffés de piéges.

Nous sommes dans un des tunnels souter-
rains de Magmemo. Situé au-dessus
d’une serrure, voici a quoi ressemble un
des morceaux du noyau.

Avec le MBS en sonic jet,
le combat aérien devient
un jeu d’enfant.

effet, mon expérience sur cef engin
n'est pas négligeable, méme si, jus-
qu'ici, je n‘avais fait que de la simu-
lation... Mais ce n'est pas ce genre de
détail qui aréte les politiques, surtout
lorsque ce sont les autfres qui partent
au casse-pipe. D'aprés le lieutenant,
favenir de la galaxie dépend de moi,
je suis leur seul espoir. Ben fiens !

Ma mission consiste @ ré-
cupérer les segments
. du noyau dispersés
. dans le systéme Haki-
Do. Je sens que cela
ne va pas étre une




MFFERENTES MORPHOLOGIES Dm

Le walker est trés bien armé mais il est un
peu lent. C’est le seul qui puisse collecter
et stocker les objets que I"on trouve.

Le hard shell rend le MBS insensible aux
coups et recharge les batteries. Pour se
défendre, il n’a que de trois électrobombes.

Le sonic jet permet de combattre les
avions ennemis plus facilement. Trés rapi-
de mais trop gourmand en énergie.

En burn land, il est possible de parcourir
de grands espaces rapidement. C’est le
véhicule idéal pour 'exploration.

partie de plaisir. Une forte résistan-
ce ennemie est prévue pour m'ac-
cueillir. Heureusement le MBS est un
outil performant. Il s‘agit de la toute
demiére frouvaille de chez Transformer
Inc. Ce véhicule peut changer de forme
et d'armes en fonction des besoins.
Pour 'exploration temestre, il existe frois
possibilités. En <Land Bum>, on conduit
un engin @ frois roues aussi rapide
que le <Sonic Jet> mais beaucoup
plus économique. En revanche, la
seule arme disponible est un laser
de faible puissance. En <walker>, on

Lorsque I'on configure le MBS en sonic jet,
le combat aérien devient un jeu d’enfant.
Cependant, il faut ne faut jamais perdre
de vue la jauge d’énergie.

pilote un robot articulé particuliére-
ment bien armé. Il posséde un laser,
des missiles a féfe chercheuse, des
roquettes et un canon. C'est le seul
qui puisse ramasser et utiliser des ob-

&

RE L

Sur les planétes Thermis et Trantor, il y a
un systéme de serrures lumineuses. Pour
les ouvrir, il faut mémoriser une succession
de symboles donnée par un écran, puis
entrer correctement la combinaison en
tirant sur des cubes.

iets. Enfin le mode <Hard shell> est
capable d'utiliser [énergie solaire pour
recharger les bafteries. Quand on se
trouve dans cette posifion, on jouit de
linvulnérabilité mais il n'y a pas d'ar-
me disponible, & part un sfock de frois
électrobombes qui dévastent fout dans
le périméetre.

Quand faut y aller...

Pour mettre un peu d'ambiance dans
mon petit cockpit, j‘ai fait installer une
musique d'enfer en Dolby stéréo. C'est
bon, mais un peu sodlant & la longue.
Tiens, voild le vaisseau mére, piloté
par la belle Dante qui vient me cher-
cher. La premiére mission nous amene
au Vortex, & partir duguel il faut re-
joindre le systéme Haki-Do oU les
forces ennemies se sont repliées.

Sur Voltair, le véritable adversaire est le chronométre. Parfois, la route s’effondre
sous les roues du véhicule. Une seule solution, allier rapidité et prudence.
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La force aérienne ennemie dispose de plusieurs types d’avions. Yous serez
ainsi confronté a des bombardiers §) assez lents, mais qui bénéficient
d’un épais blindage. Attendez qu'ils fassent demi-tour pour les descendre :
leur point faible, c’est I'arriére. Les hélicoptéres @ sont les plus faciles
a détruire. Un seul coup suffit ! Attention, le dipode € a une puissance
de tir appréciable. C’est un adversaire difficile. Enfin, le stucker © est
un avion kamikaze : protégez-vous avec le mode <hard shell>.

La premiére impression qui me vient
a I'esprit est la laideur de cefte mis-
sion. Les ennemis en 3D faces pleines
ne sont pas fantastiques et dés que
leur nombre augmente, I'animation
de ma machine devient saccadée.
Pourtant, le MBS esf pourvu dune puce
FX qui est censée accélérer les cal-
culs. Peut-&tre s'agit-il d'un défaut de
programmation. De mémoire de vé-
téran, je préfére de loin I'ancienne
campagne qui avait pour nom de
code Starfox.

Le Vortex se décompose en deux sec-
teurs au bout desquels je dois com-
batire un gros vaisseau. Je ne |ui lais-

se pas lavantage ef je lui envoie mes
électrobombes dans la face. Ce gars
est un dur @ cuire. Tant pis, je passe
en <Walker>, je sélectionne les ro-
quettes et {'envoie la purée. Le ré-
sultat ne s'est pas fait aftendre : une
grande explosion salue ma premié-
re victoire.

Bonjour les voyages !

Mon vaisseau mére poule vient me
récupérer afin de continuer sur Cryston,
la planéte glacée. Jaugmente un peu
la température de ma cabine puis je
prends connaissance de la mission.
Confrairement @ ce que je croyais, nos

Dans la cinquiéme mission, il faut réactiver
un puits minier en placant des boules
d’énergie sur des supports prévus a cet effet.

scientifiques n‘ont pas éfé massacres.
lls ont été faits prisonniers. Le seul
moyen de les libérer est d'explorer les
couloirs souterrains pour trouver frois
passe sous forme de disques.

Pour y accéder, il faut trouver une
clé qui ouvre un ascenseur. Une fois
sous ferre, la caméra passe en vue
suggestive [comme dans Doom. L&,
les mouvements sont plus fluides qua
la surface, C'est compréhensible : ['or-
dinateur n‘a pas beaucoup d'enne-
mis & gérer et il n'y a que frois ou quate
couleurs d'affichées. Ma progres-
sion est génée par des sas qui Sou-
vrent et se referment confinuellement.
Les piéges du genre ne manquent
pas. Pour les passer sans encombre,
je met le MBS en <hard shell>.
Heureusement, quelques capsules

B = o

Sur les planétes Thermis et Trantor, il y a
un systéme de serrures lumineuses. Pour
les ouvrir, il faut mémoriser une succession
de symboles, puis entrer correctement la
combinaison en tirant sur des cubes.
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Les troupes noires projettent de raser la citadelle de Trantor. Leur chef Verc]'ngetrix ()

est le boss ultime de Vortex. Inutile de fuir, c’est la victoire ou la mort.

abandonnées me procurent ammes et
énergie. Sur la planéte, je peux aller
o0 bon me semble, a condifion de ne
pas sortir de la zone de combat.

Mon meilleur conseil !

Dans ce cas, le vaisseau meére me
rafirape pour me remetire dans le droit
chemin. Ne 'ébruitez pas, mais juti-
lise frequemment cette tactique parce
qu'elle me permet de ré-
parer le bouclier @ peu de
frais. La froisiéme mission est
une course contre la montre.
Je suis sur Volfair, un monde
étrange situé en plein ciel.
Des astéroides refenus cap-
tifs depuis plusieurs millions
d'années sont devenus les
balises d'une piste de cour-
se. Je dispose de 150 se-
condes pour effectuer le par-
cours et empécher un alien

vité, le <Sonic Jef> n'est utilisable que
dix secondes. Mieux vaut choisir le
<land Bum>, plus adapté ici a la si-
tuation. Une fois le morceau en poche,
direction Thermnis, la planéte de sable
puis Magmemo, la planéte de lave
et @ nouveau sur Vortex.

Le demier niveau se passe sur Trantor,
la planéte aquatique. Les froupes
noires projeftent de détruire la cita-

HiN

du nom de Sparticus de jefer Sur la planéte de lave Magmemo, le marauder

le deuxiéme segment dans

magmatique de Xerxes est véritablement impression-
nant. Quasi indestructible, il faut faire preuve

le vide. Du fait de la forte gra-  de ténacité pour en venir a bout.

Vortex

M’[endo

Prévu sur
32X

CREATIVITE =2
JOUABILITE =2
GRAPHISMES

SON &
POTENTIEL

Yoici 'objet
de tous les
désirs, le noyau issu
de la recherche des scientifiques
du Vortex. Pas trés impressionnant,
n’est ce pas ? Et pourtant...

delle. Ce monde est en fait une route
fronconnée et bordée d'eau. Je dois
progresser prudemment car une chute
est vite arrivée. Un droide est venu
m'aider dans la bagarre, mais main-
tenant il n'est plus opérationnel.
Vercingetrix, le commandant en chef
des troupes noires, ne doit plus &fre
trés loin. Je I'apercois sur ma droite,
il est énorme. Ca fire de partout, je
suis touché. Le feu gagne le cock-
pif, il faut absolument que je m'échap-
pe, je ne haaaaaaa... bip... bip... bip...
Fin d'enregistrement. &

Pascal Geille

IXes, 16 recour

Les graphismes en 3D temps réel
sont trés exigeants en rapidité de
calcul, C'est pourguoi Yortex est
équipé d’une puce supplémentaire :
le FX2. Elle a pour role d'assister la
Super Nintendo. Cette seconde
mouture du FX mouline a 21 MHz,
soit deux fois plus que pour
Starfox. Ce gain était nécessaire
pour gérer les rotations sur 360
degrés et le placage de texture sur
les vaisseaux et les boss de fin. Le
FX2 a également permis un son
Dolby stéréo Surround. Cela signi-
fie, qu'avec un ampli spécifique,
I'environnement sonore est mis en
relief. Le prochain projet
d'Argonaut utilisera encore le FX2

pour un jeu de baston en 3D.

CermaiNs PENSENT UE [e seul INTERET dE VORTEX

REPOSE SUR |E PX2. D'autres, plus eNTHOUSIASTES,
ADPRECIENT SON ENVIRONNEMENT. EN- REVANCHE,
Tour le monde est diaccord pour AdVIETTRE
que la difficulré estmal dosee. Si la difficulré Nest
PAS REVUE A |A baisse, SEuls LES EXTRATERRESTRES
du paddle poOURRONT EN VENIR A bOT.
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Un melange de
musiques metal-
ligues, de clips
facon MTV et de
wheelings aussi
haletants que
violents, je vous
le dis tout net :
Road Rash sur
3DO, ca déepote !

SUR 3DO

es bikers ont |la belle
vie ! lls taillent la route
@ 180 miles a I'heure
lenviron 300 km/hl : ils
scotchent les piétons
sans plus de remords
que s'il sSagissait de moucherons ; ils
affolent les radars ef, & I'occasion, ils
n'hésitent pas a latter les cops trop
consciencieux @ grands coups de
chaines de motos : les bikers ont la
belle vie, je vous le dis ! Cet esprit de
liberté et d'amour pour son prochain,
vous le refrouvez dans chacune des

vingt-cing courses de Road Rash.

Toutefois, la route de la Liberté est par-

semée d'emb0ches...

Comme dans le film Cannonball, avec

le beau Burt Reynolds, les courses de

Road Rash sont totalement impro-

visées. Bien évidemment, elles sont

également absolument in-
terdites par la loi. Dés lors,

il ne faut pas s'étonner

si, en négociant un vira-

ge en aveugle, vous vous

mangez la fourche, le bra-

A Quand on passe @ la moto

juste aprés le Solex, on n’a pas

intérét a arriver le dernier.

Sinon, voila ce qui risque de

vous arriver. Les roulettes, c’est

pas que pour les petits.

Yous n’imaginez
pas le plaisir
que I'on ressent
quand on
termine une
course en téte.

Alors, comme ¢a,
on pensait pou-
voir rouler en
toute impunité a
plus de 150 miles &
a ’heure ? ==

ofsthe fine for Mike is: $800

Yoici un petit
apercu des

_ quinze motos
qui sont mises
a votre entiére
disposition.

Ces scénes
cinématiques

* a base d’images
de synthése
sont tout
simplement
superbes. Pour
un peu on se
croirait vrai-
ment chez un
concessionnaire
de motos. ['en
veux une !

Six groupes alternatifs composent
la bande son : Soundgarden, Paw,
Swervedriver, Therapy?, Monster
Magnet et Hammerbox.

celet et lintégral en fombant sur un
obstacle imprévu ! Si les trés nom-
breux promeneurs-— inconscients, il
faut le souligner - ne suffisent pas @
renverser vofre bécane, il en va tout
autrement avec les voitures.

Alio maman, bobo !

Un choc frontal avec un blaireau - sur-
nom affectueux des automobilistes
aveugles — vous propulse @ une dis-
tance proportionnelle a voire vitesse
au moment du téte-G-téte. Ensuife, il
ne faut pas moisir frop lohgtemps
dans les parages. Les patrouilles
de police ne sont jamais frés loin.
Vous n'avez donc pas le femps de
vous attarder sur vos blessures. Ce
n'est pas encore demain la veille que
des infirmiéres soigneront volre comps
meurtri ! Vu volre physique, plus proche
de [Arcopal de belle-maman que du
Limoges de grand-mére, les pro-
grammeurs n‘ont pas prévu l'inter-
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Au choix, on peut sélectionner le tachy-
métre et le compte-tours ou la fenétre
classique qui vous indique votre vitesse,
votre position par rapport a la ligne
d’arrivée et celle du concurrent direct.

vention du Samu, et c'est tant mieux !
Pour jouer, vous sélectionnez votre
biker pami les huit ronches de Hell's
disponibles. Plus il est lourd, plus il
cogne fort et moins sa vitesse de poin-
te ef ses accélérations sont élevées.
A vous de choisir entre la baston et
la vitesse ! Une fois le couple idéal
constitué (vous et le motard), il faut
songer & gagner un peu d'argent.
Pour cela, mieux vaut feminer la cour-
se, les premiers empochent plus de
billets que les
derniers. Vous
savez donc ce
qui vous reste d
faire. Mieux vaut
aussi finir la cour-
se pamni les frois
premiers des
quatorze mala-
bars qui y parti-
cipent. Ce n'est
qu‘ainsi que 'on
se qualifie pour
la course sui-
vante. Quand
VOUSs vous étes
qualifié pour cing courses, vous ac-
cédez au niveau suivant. Il y en a cing
en tout et pour tout.

La difficulié du jeu est suffisamment

Un autre point fort
de Road Rash :

On a la possibilité
de s’essayer au cross
en roulant sur les bas-
cotés de la route.

EQUENCES VIDEO
e RYTHMEES

bien dosée pour permetfire une es-
pérance de vie conséquente. Au fur
et @ mesure que vous progressez
dans le jeu, les courses sont de plus
en plus longues [de 5 @ 20 miles)
et les concuments de plus en plus co-
riaces ! Pour avoir une chance de res-
ter dans le peloton de téte, la seule
solufion consiste @ achefer des motos
toujours plus performantes. Vious frou-
verez certainement volre bonheur en
passant au magasin. Quinze ma-
chines réparties en trois catégories
vous aftendent : rate bikes, sport bikes
et super bikes. L'idéal, pour vous, est

bien évidemment d'économiser les
40 000 dollars nécessaires a l'achat
de la Diablo, le top des tops des
super bikes.

Coté réalisation, Electronic Arts a fait
trés fort. Lutilisation de la 3D map-
pée, une technique qui a tendan-
ce @ se généraliser sur les nouvelles

Les programmeurs
n’ont pas prévu l'inter-
vention du Samu,

et c’est tant mieux !

La route est belle.

Vous avez une moto

en point de mire, si vous
la rattrapez avant

le virage, dépassez-la

les yeux fermés : la police
ne peut rien contre vous,
vous respectez le code

de la route.

Lorsque vous vous ramassez comme un gland, les voitures s’arrétent pour vous laisser
repartir en toute quiétude (sympa les blaireaux quand méme !). Si vous ne bougez pas,
vous créez un embouteillage monstre (limités les blaireaux, vous trouvez pas ?).




Slim Jim [2flon Hike

Helght: 6' 2' . Height: 6' 4"

Weight: 142 ibs - ? Weiggln: 215 lbs

Bike: Perro Pico 1 X 1l Bike: Corsair Swallow
Cash: $600 o (ashzs500

Would've been the class - i

clown If he hadn't dropped = early oge,

oul. Yoted "Most Likely To = - o e wild man:

il T‘ﬁ'hﬂ’"‘““ - . acdiclable bials dopodel S ' Les gamelles sont toujours spectaculaires.
: el Aussi, surveillez de prés les barres d’éner-
: gie affichées a I’écran. A gauche, c’est
celle qui indique I’état physique de votre
Helght: § biker ; au ‘centre, c’est celle de I'état

Weight: ]50 n,; de votre moto et, a droite, on trouve celle

ghiet
Elkg Corsair Swallow E":;i ::'50 Fleo. A ' de votre concurrent le plus proche.
osh: $400 a 5 :

An ex-con wilh o deoth Acompelitivg and
wish. Jon's daredevil siyle reckless refro-punk;

strikes feor in the heerfs Penrl ||ves for L‘nuuhv Le plaisir de jeu de Road
of seasoned siders. s the y L =
] Rash est exarcerbé par une
' maniabilité démoniaque !

Rhonda the Rash & - Cydney Bass
Hejghl;-5110+ P Height: 5' 3 }
Weight: 145 lbs ' & \hight 108 Ibs i enfend [surtout les blaireaux! les obs-

Bike: cors Swallow % i . 4 K azr 0 - A
TR 00 ; IRt Janate A & tacles suffisamment & I'avance. En

A psycholic with rabies. * ke A spoiled rich girl living on i e
AlThis ex-New Yorker is as the er.hia. Treql Cyd liggl cas de godm, ef sauf cas CKCEED

ard g asphal) and twice ; W o she'll thow,g tentrum tionnel, il ne faut s'en prendre gu'a
it T <o i ' son pilotage. Mise @ part la jouabi-
lité hallucinante, les phases de jeu

fwle alternent avec de nombreuses sé-

Helg t;‘s' m ¢ B : \i’i“n !'1.1 sml ; guences vidéo. On peut heureuse-
pig S, I: = A
Bike: Kamikezd 2vX 250 o < ment leur échapper, surtout si on

Cosh: 5500 | Cash: $200 e 5 el |
Don't b fodled by Bose's f K mtnd] vad bay: cunl a déja eu le plaisir de les vision
casual demepaor|— hi ‘ ond rothless, Don’t Ir ner plusieurs fois ! Un mot enfin sur

puach feels 1ka b len- ge! on Axle's good s

pilep on yur hpad. V. g il e la bande son (en Dolby Surround,
Voici la tronche des huit motards que vous pouvez sélectionner. Les femmes sont plus
légéres que les hommes. Elles sont donc plus rapides. En revanche, les poids lourds
ont I'avantage d’étre plus stables et plus coriaces dans la baston. A vous de trouver
le bon compromis...

. plates-formes de jeux, rend les tex-  ver un comportement civilisé envers
tures aussi remarquables que celles  ses pefits camarades de jeu, genre :
| de Crash and Burn, de Crystal «Kass'tadlata!»

Dynamics sur 3DO également.

Contrairement @ ce demier, le plai- Burp ! j’ai mal au cceur
sir de jeu de Road Rash est exa-  Globalement, la perspective et le
cerbé par une maniabilité démo- rendu de la profondeur sont im- , :
niaque ! Le paddle en main, pas  pressionnants. Méme lorsque la route Appelez-mol danc fo Pacrabate... Je franchis
facile de décramponner ef de conser-  serpente G en vomir : on voit € 0N tous les obstacles en toute simplicité.
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| Loreaves
clanaestines

Les Américains sont les spécialistes
des épreuves clandestines. Appelées
tt blood sports 1, ces compétitions
sont organisées quotidiennement,
Les combats de boxe d@ mains nues
(Ca va cogner, avec Clint
Eastwood) comme les courses de
voitures et de motos (Cannonball,
avec Burt Reynolds) sont monnaie
courante. On trouve encore les com-
bats de cogs, ou de pit-bulls qui, le
plus souvent, ne cessent que lors-
qu’un des combattants tombe raide
« Tudiou ! », mort. Le plus souvent, ces épreuves

j'ai encore perdu sont motivées par Pargent. A un
mon petit autre niveau, de telles courses exis-
Sonners o tent en France. D’ailleurs, le record
mique.1 C st pos du périphérique parisien en moto

?;fr;e&: ,f: :;z::e est de moins de dix minutes.

Javais perdu la
forme. Un petit
footing en casque
et en combinai-
son de cuir, y
c’est encore le Sign up-for on
meilleur moyen »ihe hogpen

| pour retrouver la . in the gree
forme olympique.

Il y a plusieurs maniéres de se défendre : le coup de poing normal, avec le bouton <C>;
le gros coup de poing, en appuyant simultanément sur <C> et la croix de direction

vers le haut ; le coup de latte, bas et <C>. Il y a encore deux ustensiles particuliérement
efficaces : la matraque et la chaine de moto (un must).

r

: il
Mike ievel ¥ Cash: $3581

siouplaft), elle renforce encore un &
peu plus la qualité et 'ambiance - {4\ EZ-VOUS | Smese Resiuea
générale du jeu. Un CD audio des DES BIKERS L e adhossin

principaux fitres musicaux est dailleurs
compris dans le package. On peut
le dire, I'adaptation 3DO de Road
Rash laisse I'antique version de la
Mega Drive & des années-lumié-
re, tant la réalisafion a évolué vers
- n‘ayons pas peur des mofs — la
quasi-perfection ! De |a & confondre
Road Rash avec une superproduc-

tion des studios d’Hollywood, il n'y
aguunpasa faire. Un tout pefit pas  Les bikers ont trois lieux de rendez-vous. Il y a tout d’abord le vendeur de motos, on com-
pour un motard, mais un grand pas prend facilement pourquoi. Ensuite, «t Le Panzer Club » est trés recherché pour tchatcher avec

y iR les potes de la route et s’envoyer une bonne Bud avant de sauvegarder une partie. Enfin,
pour les jeux video... & il y a la rue trés fréquentée qui conduit au Panzer Club ou chez le revendeur de meules.

Daimien Lebigre !

Mike ie 2 Cash: $3581

P Der Penzer Kiub Dlley’s Skoat-A-Roma

Road ] A : IncontesTablevient, Road Rash st L€ jeu
Rash CREATIVITE =& quil Ne faut ADSOLUMENT pAS MANQUER SUR
JOUABILITE &&= 3DO. Tout st bon : des textures belles er

mDO GRAPHISMES &8 NoMbRreuses, UNe difficulté crOiSSANTE €T
SON bien dosée e1, pAR dESSUS TOUT, UNE jOUA-

Existe aussi sur b OTENTIEL bilite completement démente. UN jeu

Mega Drive

.73

AbsOlUMENT INCONTOURNADLE !




Mickey Mania

Méme si Mickey
Mania n’est pas

le jeu de 'année...
Méme s’il n’est
pas le plus fantas-
tique des jeux

de plate-forme de
la Mega Drive...
Mickey Mania est
un jeu génial !

Je persiste
et je signe !

Pour ne pas ==
vous faire repé-
rer, cachez-
vous sur

cette grue.

Attention !
les égouts
offrent
toujours
leur lot de
surprises.

our une fois ce n'est pas
Disney qui est & |'ori-
gine de Mickey Mania !
Non, c'est Sony. Sony
a en effet obtenu - on
se demande bien par
quel moyen, si ce n'est E
financier - une licen-
ce exclusive du des-
sin animé. Son objec-
tif, réaliser un jeu de
plate-forme qui tue !
On peut d'ores et déja
dire gu'ils ont réalisé &
un véritable chef- §
d'ceuvre ! Le résultat
est un véritable petit
bijou en son genre. Un
coup de maitre qui
s'est préparé tran-
quillement. Sony a su -
aftendre son heure. Rappelez-vous,
il y a trois ans, Sega réalise son pre-
mier Mickey. Castle of lllusion, c'est
son nom, est en effet un jeu de plate-
forme agréable, et que beaucoup
d'entre nous trouvent parfait | Depuis,
Sony a étudié I'affaire en long, en
large et en fravers. Au fofal, deux ans
de travail avant de réaliser son Mickey !

Nous en révions tous

Ne pensez pas que Sony a plagié
Sega ! C'est beaucoup plus simple :
nous en révions tous... La suite coule
de source ! Mickey Mania n'est
pas une pale copie de Mickey.
F® . Le seul point commun entre
s Castle of llusion et Mickey
Mania, c'est Mickey !
Aprés le succés de
Mickey @ la mode Sega,
la petite souris des Siudios

Parce qu’il n’a pris
aucune précaution,
Mickey tombe dans un
gouffre ! Quelle téte en I'air.

SURMEGADRIVE |

Montez sur le dos
de cette cocci- ¢
nelle avant
que le feu
ne vous
rattrape.

Terminez le niveau avec un
maximum de piéces pour accéder
au bonus stage.

Dans le chateau, vous jouez
les Tarzan en vous balancant
au bout d’une corde.

Disney a pris des vacances. Tout le
monde pensait qu'elle ne reviendrait
jamais sur Mega Drive et resterait
planquée au fin fond des Eiats-Unis.
Elle déferle sur nous tel le plus har-
dos des cyclones, dans le genre des
films catastrophes des années 50.

Le scénario n'est pas forcément le
point fort de Mickey Mania ! Jugez-
en plutot : en cette fin d'année, les
méchants ont une idée derriére la




MEUX PAS S| VILAINS !
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Méme s’ils portent le nom de boss, vous constaterez que les monstres de fin de niveau ne sont pas aussi laids qu’on
peut bien le penser. lls sont assez beaux, bien vétus et sourient de temps en temps ! ! En plus, ils ne sont que trois a vous
attendre. Alors, la vie est belle, non ? En tout cas, il n’y a pas de quoi s’inquiéter.

Pluto est vraiment le plus fidéle
de tous les chiens. Il vous suit toujours
et n’a jamais peur du danger.

t&te. lls élaborent foujours des plans
diaboliques, dans l'optique de metire
la société en danger. En ['occurrence,
il Sagit de Pat Hibulaire.

A la mode de Sony

Vous connaissez cerfainement ce gros
plein de soupe, ennemi héréditaire
de Mickey. Celui-ci n'a gu'une seule
et méme idée depuis sa plus fendre
enfance : dominer le monde ! Méme
sil n'est pas le seul & caresser cef es-
poir, surtout dans I'univers des jeux
vidéo, ce n'est pas une raison suffi-
sante pour embéter tout le monde.
Notre rongeur adoré, apprenant la
chose, sort donc de son trou ef nous

Notre souris addh'
nous revient plus _
‘belle que jamais, tﬂn e

_passionnante

Le mode 7, ou son équivalent sur Mega
Drive, est également utilisé pour

le niveau de la tour. C’est vraiment g

un niveau trés réussi.

revient tout beau, tout frais,
tout neuf, pour un com-
bat qui s‘annonce pas-
sionnant !

Si le scénario est classique,
le soft est fantastique ! On
a droit @ un jeu de plate-
forme o0 Mickey doit sauter
d'un endroit @ I'autre, ramasser
des bonus et tuer des tonnes d'en-
nemis... Le topo habituel, mais a la
mode de Sony, cetfe fois ! Voyons donc
les éléments qui caractérisent cefte
nouvelle adaptations des aventures
de Mickey. Le premier, le plus impor-
tant de tous, est sans aucun doute
la réalisation. Sony est, passez-moi
lexpression, devenu un véritable mdifre
en la matiére. Toutes les capacités

Si vous marchez
sur la petite fusée,
elle s’envole et vous
permet de reprendre

la partie a la seconde moitié

du niveau, quand vous perdez une
vie. N’hésitez donc pas @ marcher
dessus, vous ne le regretterez pas.

Ve EY LE BON !

Mickey, pourtant un adepte de la non-violence, élimine ses ennemis
de deux fagons. Soit, il leur lance de petits cailloux, soit il leur rebondit .
tout simplement sur leur téte !

CD CONSOLES NOVEMBRE 1994
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MA DRIVE DANS TOUS SES ETATS !

Pour une fois, on peut dire
que Sony - Iéditeur de Mickey
Mania - s’est décarcassé

a fond ! La réalisation du jeu
est sensationnelle ! Toutes

les capacités techniques

de la Mega Drive ont été
exploitées a merveille. Dans

le niveau des bois, olr Mickey
se fait courser par un cerf,
Péquivalent sur la Mega Drive
du mode 7 est utilisé comme
jamais... L'impression

de réalisme est stupéfiante. Bref, c’est encore du jamais vu sur la 16 bits

de Sega. Je ne vous dis pas tout, car des tas de surprises vous attendent !

de la Mega Drive ont été exploitées
comme jamais. C'est un véritable dé-
luge de zooms, de graphismes in-
croyables et d'effets en fous genres
auquel nous avons droit. Le résultat
est spectaculaire,

Pour nous prouver que Sony est bien
le roi incontesté de limage et du son,
les programmeurs ont doté Mickey

-

Mickey s’amuse a sauter au-dessus
du vide. C’est du sport, mais
du sport vraiment trés dangereux !

Si le premier niveau est blanc, c’est
fait exprés. Les programmeurs rendent
ainsi hommage a Walt Disney...

Je crois qu’il est plus sage de faire des
sauvegardes. Plusieurs bonshommes
me coursent et je risque fort de
perdre a tout moment.

d'une animation trés fluide. Un véri-
table exploit ! Notre rongeur bouge
encore mieux qu'une vraie sours, Cest
peu dire. Le fout est accompagné par
des musiques de qualité bien évi-
demment !

Un vrai jeu !

Les mauvaises langues prétendront
qu'un jeu doté d'une réalisation sen-
sationnelle n'est pas forcément un
top ultime. Il est vrai aussi qu'on ne
compte plus les faux jeu sans intérét,




qui sont pourtant trés bien réalisés.
Heureusement, Mickey Mania n'entre
pas dans cette catégorie | Au contrai-
re, il fait plutdt partie du cercle trés
fermeé des jeux mythiques. Vous savez,
ces jeux dont fintérét ne vieillit jamais...

Plein de surprises

Bien s0r, il faut sans cesse sauter dune
plate-forme &,une autre, fuer des mé-
chants, etc. Mais c'est le genre qui
veut ¢a. Les niveaux sont bourrés
de surprises : enfre les piques, le cha-

teau, le petit train du cimetiére, la
forét aux cerfs, la maison fantéme...
VouUs ne vous ennuierez pas ! Les
énigmes sont nombreuses mais pas
les passages secrets. Il n'y en a
aucun ! D'aufre part, le jeu manque
également de continue... Cependant,
quand on conndft les niveaux comme
sa poche, on arrive facilement aux
trois boss du jeu... N'hésitez pas @

“vous procurer Mickey Mania, c'est un

jeu puissant. &
David Taborda

Mickey sur
CONS0165

Mickey a fait ses débuts sur Mega
Drive en 1990, dans Mickey, Castle
of Nlusions. Ce jeu marque un
tournant pour la |6 bits de Sega. Il
est trés bien réalisé et, de plus,
sympathique a jouer. Deux ans plus
tard, Sega récidive avec Mickey and
Donald. Le principe reste le méme
mais, cette fois-ci, on peut jouer a
deux simultanément. Sony,
comprenant qu’un bon Mickey se
vend comme des petits pains, a
aussi réalisé un jeu ol Mickey tient
la vedette : Mickey Mania. Méme si
le manque d’innovations se fait.
sentir, la réalisation est d’enfer !
C’est le gros point fort du jeu.

Mickey
Mania

JOUABILITE
BVEa Drive  GRAPHISMES &
4 SON
Prévus sur POTENTIEL

Super Nintendo et
Mega CD

CREATIVITE =

Ici, vous devez pousser cette pomme
pour monter sur une plate-forme.

Il faut faire preuve de pas mal
d’imagination pour progresser dans
Mickey Mania ! Mais les souris sont
souvent trés ingénieuses et ce n’est
pas Mickey qui me contredira.

L’entrée du chdteau est gardée
par des chauves-souris. Une seule
de leurs morsures peut étre fatale.
Donc, il faut foncer, foncer...

V! g_EY ET SES
ANCETRES

Ala fin de certains niveaux du jeu,
Mickey retrouve quelques-uns

de ses ancétres. Il leur fait

la causette et leur propose d’aller
boire un petit quelque chose a la
taverne du coin. Mickey, on pouvait
s’en douter, ressemble comme

deux gouttes d’eau d son aieul !

Dans la grotte,

Mickey ren-
contre une
énorme
araignée.
Elle est
Jjolie mais
faites trés
attention...

Les squelettes du chateau attaquent
toujours par groupe de deux

ou trois. Eh oui! lls savent eux
aussi que 'union fait la force !

INconTesTADlEMENT, Mickey MANiA EsT UNE
MERVEILlE | Sony A REussi [A oU Tous les
AUTRES ONT ECHOUE. C'esT A dire fAiRE UN
jeu de plate-forme exceprionnel utilisant
Toutes les capacités Techniques de [a
MACHINE. BRAVO !
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Lion King

Pour le bonheur
des petits comme
des grands, Virgin
nous emmene
cette annee dans
ia jungle du roi
lion. Une aventure
au royaume du
dessin animé avec
une majuscule !

Le niveau
en 3D vient
rompre la
continuité
du jeu.

In extremis, §
le petit lion
se rattrape.
car une §
pierre le §
poursuivait.
Merci,
Monsieur Zum—
Indiana
Jones !

C’est I'appel
de la nature,
en hurlant

d la mort,
Simba
évacue

son stress.

dapter un film en jeu est
désomais une pratique
courante en matiére de
jeu vidéo. Ce phéno-
méne commence dans

— les années 80. Cette pe-
me intro pour vous signifier que Lion
King (Le Roi Lion en francais) est en
fait une sorte de suite @
Aladdin. Comme foutes
les suites, il y a des
différences et des
ressemblances. Au
niveau des diffé-
rences, on note que
le jeu n'a pas été g T
confié a la méme
équipe de program-
mation. Aladdin avait
été confié a Dave
Perry, Lion King est
programmeé par les
gens de chez Westwood Studios, a

Mega Drive). Dave Perry a en effet
quitté Virgin pour créer sa propre so-

Affrontement contre Scar en personne :
les animations sont tout simplement
excellentes. Les Studios Disney
n’y sont pas pour rien.

qui I'on doit I'excellent Dune 2 sur

SUR MEGA DRIVE |

ciété : Shiny Entertainment. En ['oc-
currence, si ce n'est pas Dave Perry
qui s'occupe de Lion King, il n'y a pas
dinquiétude a avoir : Westwood s'est
fait aidé par des animateurs de chez
Disney. Ainsi, les sprites du jeu sont
carément trés fluides ! Tout d'abord,
et C'est le détail le plus important, le
scénario du jeu reprend frait
pour frait fhistoire du film.
Je dis ¢a car Aladdin
se balade sur Mega
Drive avec un ci-
meterre dans la
main, alors que
dans le film, il est
plutét pacifiste. Cest
dailleurs sur ce point
que Capcom a
réussi son adapta-
tion d’Aladdin sur
Super Nintendo : il
saute sur ses adversaires pour s'en
débarrasser. Pour en revenir a nofre
sujet d'aujourd’hui, Lion King; le jeu,
et Lion King, le film, cest kif-kif le méme

Le petit Simba fait mordre la poussiére & ses ennemis en leur sautant dessus

avec ses petites pattes pleines de griffes.




Voici le bonus stage : en bougeant

a droite et a gauche, vous dirigez le
gros cochon sur I'écran. La technologie
moderne est vraiment étonnante.

sac. Voilé qui m'oblige & vous raconter
la belle histoire de Lion King. Imaginez
une ambiance suffocante, des in-
sectes bourdonnant, des singes hur-
lant au loin... C'est parti : Simba est
un pefit ionceau qui a bien des sou-
cis. Son oncle, Scar, aimerait bien de-
venir roi & la place du roi. Rien de plus
facile pour lui : il degomme Mufasa,
le pére de Simba.

Comme au cinéma

Resfe un probléme de faille : pour de-
venir le big boss, Scar doit également
tuer Simba. Le probléme, c'est que
dans le jeu, Simba c'est vous. Alors
que, dans une salle de cinéma, vous
assistez aux péri- g o
péties du brave %

Simba, devant votre
Mega Drive, C'est
une autre paire de
manches. Les cho- §
ses se compliquent :
pour ne pas se salir
les mains, Scar dé-
légue ses shires, les
hyénes, pour faire la sale be-
sogne. C'est sans compter sur
la malice et l'infelligence de
Simba, qui sait se jouer des
ses opposants avec panache,
et un peu de chance aussi.
Vous prenez donc les com-
mandes de Simba, qui a la ferme in-
fention de traverser dix niveaux di-
rectement issus du dessin animé. La
particularité du jeu réside dans le fait
que vous ne dirigez pas le méme
personnage durant foute la partie. Ne
fuyez pas, je m'explique : au début,

Voici le bonus stage : en bougeant

a droite et a gauche, vous dirigez le
gros cochon sur ’écran. La technologie
moderne est vraiment étonnante.

“rigez Simba lionceau.

Il va étre obligé de
s'exiler aprés la mort =

de son pére. De refour dans la jungle,
et donc dans les derniers niveaux,
Cest de Simba adulte que vous devez
vous occuper. Bien évidemment,

Ambiance surchauffée dans ce volcan
en fusion : Simba adulte perd son
sang-froid et pousse un hurlement
mystique, a vous glacer le sang.

les graphismes et animations des
deux sprites sont compléternent dif-

\V[\[<LE BOSS

ferents. La facon de jouer n'est alors
pas la méme du fout. Le petit Simba
se débarrasse de
ses ennemis en leur
& sautant dessus. |l
peut aussi leur faire

L’apprentissage de la vie n’est pas

une chose facile dans la jungle déchainée.
Il faudra affronter de nombreux piéges

et de nombreux ennemis avant de retrou-
ver le tréne de son pére.

peur en poussant un mignon petit
rugissement. Il se bat le plus souvent
confre des insectes ou des hérissons.
En revanche, le grand Simba ne fait
pas dans la dentelle. La plupart de
ses ennemis sont dailleurs les hyénes
et les guépards.

Une balade de santé

Le jeu reprend fidélement les décors
du film et l'action, tout comme Aladdin
ou Jungle Book, colle également
au scénario du dessin animé. Le pre-
mier niveau se déroule juste avant la

mort de Mufasa. Simba se proméne
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Voici un résumé de ce que peut faire Simba quand il n’est pas trop
en forme. Quand il est stimulé, il devient nettement plus agressif que ce que
vous pouvez voir maintenant. Notez au passage que Simba est soit
petit, soit grand. Ainsi, il bénéficie de deux fois plus de positions.
C’est pas fantastique, ¢a ?

Cest incontournanle

Cet hiver 1994, le trente-deuxiéme long métrage de chez Disney débarque
sur vos écrans géants. Les autres films, aussi bons soient-ils, paraitront bien
pales face aux énormes files d’attente qui vont se former devant les ciné-
mas qui affichent Lion King. En moins de trois ans, une équipe de de
—= 600 artistes, animateurs et techniciens est venu a bout de ce projet sous la
direction de Don Hahn, le producteur de La Belle et la Béte, et des direc-
teurs Roger Allers et Rob Minkoff. Un dessin animé grandiose a ne rater
sous aucun prétexte. Méme les grands peuvent voir des dessins animés...

Pour progresser, il faut dégommer les lianes
qui soutiennent cette pierre : elle roule sur
les piques et vous pouvez passer dessus !

dans la savane en dégommant deux
ou frois caméléons avant de fomber
sur une méprisable hyéne. Dans le
deuxiéme niveau, particulierement
moche par rapport au reste, Simba
s'aide de ses amis les animaux pour
progresser : les singes le projeftent, il
se balade a dos d'autruche... On se
proméne franquillement dans des ni-
veaux vastes et frés beaux Le frait est
fin et les couleurs sont superbes.

Un troupeau de gnous

Soudain, un inconnu vous offre des
fleurs ! Non, non ! Soudain, on tombe
sur un niveau en 3D ! Histoire de bri-
ser la monotonie du scrolling multi-
directionnel et des ennemis sur les-
guels on saute, les programmeurs
ont infroduit un fableau spécial. Simba
au premier plan, se fait courser par
un froupeau de gnous ! En se dé-
placant & droite, @ gauche mais aussi
en sautant, il doit éviter ces antilopes
et des pierres. Tout ca en images
digitalisées, en musiques et sans ra-
lentissements | D'autres moyens ont

Simba adulte ne fait

as dans la dentelle,

1 distribue des coups
et empoigne carrément
ses adversaires.




Les grandes scénes du film
sont directement reprises dans

la cartouche et constituent de
formidables tableaux graphiques.
Ici, Simba et son pére contem-
plant Pimmensité de leur royaume.

éfé ufilisés pour briser la monoto-
nie. Des scénes de fransition repren-
nent des images du film ainsi que
des voix digitalisées de bonne qua-
lité : « Everything the light touches, is
our kingdom » (Tout ce que la lumiére
touche est fon royaume).

Souvenirs souvenirs
Toujours pour briser le rythme, si vous
avez le bonus adéquat, vous avez le
droif @ un bonus sfage @ la fin du ni-
veau. Dans l'un, il faut attraper des
insectes qui tombent du ciel a ['aide
de Pumbaa, un sanglier qui est pote
avec Simba. Ca nous rappelle de vieux
souvenirs sur les jeux électroniques
Game and Watch. Dans l'autre, il faut
ramasser un maximum dinsecies sur
un parcours pour gagner des vies et
des crédits. Ici, Cest Timon qui sy colle :
un autre pofe de Simba ! Viennent
ensuite les demiers niveaux oU

En appuyant sur <B> et
<C> gu contact d’un
adversaire, vous le
saisissez et vous I’en-
voyez voir ailleurs si
vous y étes. Non,
mais alors !

Cette animation, du lion qui s’aggripe
a la falaise, est vraiment géniale. 5i, si :
sans mentir, je I’assure !

On n’hésite pas a se servir de ses amis les bétes pour accéder a des endroits le plus souvent
inaccessibles : le rhinocéros est a votre disposition tout comme la girafe. Il s’agit en fait
du second niveau du jeu dans lequel Simba passe le plus clair de son temps dans les airs.

Simba est en pleine possession de
ses moyens. |l ne saute plus surla
téte de ses ennemis : il leur décoche
des grands coups de patte a leur dé-
crocher la machoire. Son aventure
adulte commence en pleine nuit. Il
rencontre dans la forét ses pre-
miers guépards & dégommer.
Des petits singes lui ba-
A ancent aussi des noix de
BRSRRN Cocos. Il poursuit son pé-
- £ riple dans des cavemes,
un volcan en fusion pour
ariver au face @ face avec
Scar, son onde avide de pou-
voir. Un combat fratricide com-
mence alors avec des animations
comme on n‘a rarement pu en voir
sur consoles. Deux lions qui s'en met-
tent plein la téte, C'est grave de beau-
té. Lion King est un jeu a la réalisa-
fion excellemment peaufiné. Les décors
ef les animations ont &té vus et revus
par Westwood et les Studios Disney.
De ce coté |a, cest du beau fravail ef

A linverse de Simba, Scar la traitre
préfére contempler 'empire des Ténébres
entouré de ses fidéles hyénes.

un régal pour les yeux. Régal aussi
pour les oreilles : les musiques sui-
vent @ la note prés les thémes du film.
Feel the Love, Circle of Life : ils sont
tous |a et C'est trés beau. Les voix
issues du film sont bien digitalisées.
La jouabilité n'est pas en reste et
on ne s'ennuie pas une seconde. Un
frés bon jeu dans le genre, dédié aux
plus jeunes de part son cté mignon.
En tout cas, moi |y retoumne ! @

A limage du filv, Lion KiNgG EST UN jeu TRES

= = CREATIVITE ATIRAYANT A A RéAlisaTioN plus qUE SOIGNEE.
Lion Ki ng JOUABILITE 2 Bien que l'ensemble soir tout de MEME AssEz
mDrive GRAPHISMES ! ‘dASSEqUE, ON EPROUVE bEAUCOUP dg plaisir
= SON A REROUVER dES PERSONNAGES TRES ATTA-
Prévu sur POTENTIEL chants. Lion King vaut e coup d'oEil er ne

Super Nintendo

dépareillera pas dans vOTRE lOGiITHEQUE.

Lionel Vilner
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L.a rédaction a voté

La rédaction de CD Consoles compTe onze passionnés de jeux vidéo : du rédacteur en chef au
MAQUETTISTE, EN PASSANT pAR L€ secréTaire de RédacTion €T Tous les RédacTeurs ! Nous avons donc
décidé de dONNER NOTRE Avis SUR Tous les jeux critiqués. Mais AvanT Tour, il faut que vous sachiez

qU’il y A des fans de jeu de plate-forme, des inconditionnels de simulations sportives, des passion-
nés d’aventure, des cracs de Varcade, erc. A parTir de LA, Nous Avons €rabli un baréme Tris
sivple : ¥ points, lLorsqUE C’esT UN jeu qUE Nous placerions dans UNE ViTRINE Au dessus de NOTRE
buR€Au ; 4 poOINTS POUR UN jEU qUE NOUs serions obligé d’enfermer lors des bouclages difficiles ;
% POINTS POUR UN jEU TOUJOURS A pORTE dE MAIN ; 2 pOINTS POUR UN jEU QUE NOUS laissONS TRAINER
dans la salle des machines, Au cas oU ; 1 poinT pour les jours de pluie €1 rien du TouT pour
CE QUi NE NOUS INTERESSE pAs MALGRE ses qualités ! Voici donc les résultats des courses, UN brin
SURPRENANT d’Ailleurs ! ,

i o 3
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Alien vs PredaTOorR % 3 3 3 ? 5 p3 ] 1 3
Ecco 2 7 2 1 ? 2 2 1 2 1 1 0
FIFA DO 2 7 ? 4 4 1 ? 4 2 ? 4
Illusion of Gaia 2 3 .3 3 2 2 1 Ay 3
NBA Live ok iy s oy B 150 RSP0 G DR
Secrer of Mana 2 7 ? 7 2 1 1 2 9 7 7
Sonic & Knuckles 0 0 0 2 0 0 1 2 ? 1 0
STREeT RACER 4 - 7 2 2 7 2 2 2 2 7 7
LiTil Divil 0 1 0 1 1 0 2 ? 2 1 0
Bmlvwoivdii 2. 2 2 F 06 2.1 4 4 X _ .4
VYORTEX 0 2 7 2 0 0 0 1 2 1 -0
Road Rash ? ? 4 2 4 4 7 4 1 4 4
Mickey Mania 1 2 2 ? 1 0 1 2 0 7 0
Lion King 1 2 2 2 1 1 1 7 ? ? ?




La suite de la fameuse trilogie des
RPG... Un scénario encore plus
fouillé et une réalisation plus
aboutie pour ce nouvel épisode de
la célebre série de jeu de role

Des animations sublimes, de superbes
graphismes et une musique
merveilleuse, voila ce que vous
trouverez dans cette cartouche digne
du fabuleux film de Walt Disney !

Le nouveau jeu de plates-formes réalisé par
le talentueux David Perry , créateur d’Aladin.
Le jeu ne se contente pas seulement d'étre
beau et bien animé, il est aussi original,
varié, délirant et complétement loufoque !

Entigrement réalisé en animation par un
ancien de chez Disney, un Hit de l'arcade
enfin sur le Mega-CD ! Délivrez la trés
jolie princesse Daphné, prisonniere des
griffes du terrible dragon...

Un des plus beaux et des plus difficiles
jeu de plates-formes au monde ! Le
petit écureuil vous en fera voir de
toutes les couleurs ! Ce jeu est tout
simplement génial !

L1106 JEUK, PAS LES INTERMEDIAI

REBEL ASSAULT L

Accrochez-vous | Vous allez vivre une
avenlure mouvementée contre les forces de
I'Empire aux confins de la galaxie | Des
niveaux passionnants et variés, une animation
a couper le souffle et une musique grandiose !

SONIC & KNUCKLES

Sonic devra faire attention au dénommé
«Knuckles» qui vient ajouter son grain de
sel a l'aventure. Alors ami ou ennemi {
Cette cartouche se connecte sur Sonic 2
et 3 et ajoute six nouveaux tableaux !

De nouvelles aventures attendent Ecco dans
les profondeurs insondables de I'océan.
Plus beau, avec des graphismes nettement
plus travaillés, Ecco - Tide of the Time - est
aussi beaucoup plus difficile...

SPARKSTER

Rocket Knight adventure 2. L'opossum
bleu est de retour pour de nouvelles et
folles aventures, Vous en aurez plein la
vue | Jouabilité et qualité sont les deux
devises de Konami et de sa mascotte |

FLINK
ADVENTURES

Jamais aucun jeu sur cette machine n'a
proposé de telles couleurs, d'aussi beaux
graphismes et de tels sprites ! Un jeu
d'aventures qui posséde de multiples

passages secrets et de monstres terrifiants !

VOTRE CARDASS
COLLECTION

EAX: (1) 47009308 excc,cimmes

THE GAME ZONE - BP162 - 75523 PARIS CEDEX 11

Console Désignation du jeu e Prix TTC | Total TTC

D[ THe ()0 136433 o

BON DE COMMANDE / RESERVATION

Nom Prénom

Adresse

Participation aux frais d'envoi (35 F pour 1 jeu, 50 F pour 2 jeux et plus)

VIHE X 7 A s ..... Code })()Slﬂl i o Made de paiement : Chique [l CB LJ
Date de naissance ....... : .. Téléphone . e carte de-crédit [ [ T T ] [T ewrete CT1/[T]
Console utilisée : MEGADRIVE ] MEGA CD [ SUPER-NINTENDO L] signature " Merci de libellé

s Obligatoire vatre chéque 2 l'ordre de
OVERGAME MACHINE™ [] AUTRE : .......cc.

Montant total de la commande
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Tous les Logos et marques cités sont déposés. Ofire valable sur le mois en cours et dans la limite des stocks disponibles. lllustrations non contractuelles.
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olution
L.andstalke

Landstalker est un
jeu trés vaste. Les
labyrinthes sont
obscurs et souvent
mortels. C’est pour-
quoi nous avons
décidé de vous filer
un petit coup de
main. Voici les plans
de ce superbe jeu.
Avouez qu’on a fait
du bon boulot, car
c’était loin d’étre
évident ! Vous ne
pourrez plus vous
passer de nous.

Cheminement dans les salles :
1,3,435,95,6,78,9.
Traversez la premiére salle pour par-
venir dans la troisieme. L4, prenez
I'escalier qui méne dans la qua-
trieme salle. Vous pourrez récupé-
rer une clé dans le coffre.
Redescendez dans la troisiéme salle
et passez ensuite dans la cinquié-
me. Dans cette salle, sautez sur la
plate-forme qui bouge dfin de fra-
verser le gouffre et ouvrez la porte
se trouvant a l'est, grace @ la clé
que vous avez précédemment ré-
cupérée. Passez dans la neuvieme
salle. Appuyez sur le bouton rouge
qui se frouve au sud-est de la salle.
Celui-ci va libérer un passage dans
une autre piéce qui était bloqué par
deux statues. Revenez dans la cin-
quieme salle et appuyez sur le bou-
ton rouge se trouvant au sud-ouest.
Les deux blocs verdaires fremblent,
oscillent, et laissent finalement ap-
paraitre un passage. Descendez
par la fosse ainsi libérée. Vous dllez

| PREMIERE DARTIE'

R 1.0 onnenr;

Cheminement dans les salles :
1,23,4,54678,9.
Vous ne devriez pas rencontrer frop

er Sk

A 4

de problémes en visitant cette grot-
te | Rassurez-vous, dans le labyrinthe
de la montagne, vous ne pouvez
pas éviter vofre chute @ la fin de votre
pefite promenade.

parvenir dans la sixiéme salle. Passez
dans la septiéme salle et prenez
I'escalier qui monte au nord.
Aitention ! Une fois en haut, vous
allez devoir affronter trois horribles
gardes afin que la grille qui vous

bouche alors le passage dispa-
raisse. Aprés le combat, vous allez
pouvoir repasser dans la neuvié-
me salle, o0 se trouve le vieux sage
(a@insi gu'un coffre contenant une
potion de viel.
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Cheminement dans les salles :
,23,4,56,54,3,78,9,
10,9,8,73,1,1,12,13, 14, 15,
14,1, 16, 17, 18, 19, 20, 21, 18, 22,
23, 6, 23, 24

Les choses se corsent. Les
monstres sont de plus
en plus coriages et les

groftes sombres et dan-
gereuses. En bon aventu-
rier, vous savez que la
moindre emeur, le moindre
faux pas peuvent étre fatals.
Voici une pefite descripfion des
salles qui présentent certaines diffi-
cultés.

Salle 2 : détruisez tous les monsires
afin d'abaisser les gros blocs de pier-
re qui bloquent le passage.

Salle 3 : débarmassez-vous des monshes
pour faire disparditre les grilles.
Salle 6 : n'oubliez pas de récu-
pérerla clé !

Salle 8 : tuez les )
monstres pour 4%
faire disparafire les < % _
grilles. 3 i
Salle 9 : 1 aussi, - :
fuez les monstres  <C
pour faire disparditre
les monstres.

Salle 10 : faites les mémes ma-
noeuvres que pour la huitiéme salle
et récupérez la clé.

Salle 11 - tuez les monstres pour faire
appardire des plates-formes, puis ufi-
lisez une clé pour passer directement
en salle 12.

Salle 14 : tuez les monstres pour faire
disparditre les grilles et utilisez une
clé pour passer en sdlle 15

Salle 15 : tuez les monstres pour faire
descendre la petite plate-forme et
allez appuyer sur lintemupteur se trou-
vant au sol. Repassez maintenant par
la salle numéro 14 et prenez la sor-
tie se frouvant au sud de cette salle.
Vous dllez vous refrouver dans la foute

b premiére salle,
{)\-'/ mais cette fois-d sur
4> la passerelle.

Salle 16 : tuez tous les monstres
sans distinction pour que les grilles
disparaissent.

Salle 17 : mettez les caisses sur le bou-
ton le plus proche de chacune delles,
afin de libérer 'escalier.

Salle 18 - appuyez sur les boutons
pour faire appardiire des plates-formes
trés ufiles .

Salle 19 : fuez les champignons pour
que la grille disparaisse.

Salle 20 : tuez les monstres pour faire
apparaitre un interrupteur. Appuyez
dessus pour ouvrir la grille.

Salle 21 : aftenfion aux boules ! Pour

i -
e /‘/
~"main, ouvrez la porte se frouvant

libérer le passage, il y a deux caisses

. @ poser sur des infemupteurs rouges.
8~ .y, Ceuxdisefrouvent de chaque

\\ coté des deux boules
> quisenfrechoquent.
De la salle 21,
passez en
i salle 18. Vous

/ ~ allez au niveau
P d'un coffre dans lequel

se trouve une clé. Celle-ci en

au sud.

Salle 22 : appuyez sur les boutons
au sol pour faire monter un peu
les plates-formes en bois et ainsi,
pouvoir passer.

Salle 23 : dans cette salle, vous devez
laisser un monstre sunvivre et vous dé-
brouiller ensuite pour gu'il actionne le
bouton se trouvant au milieu de la
piéce, juste au moment 00 VOUS VOUS
trouvez contre la grille. Celle-ci s'ou-
viira et vous pourrez passer !

Salle 6 : de nouveau la sixieme salle,
mais sur une autre passerelle. Dans
le coffre, vous allez frouver une clé.
Revenez en salle 23 et prenez l'es-
calier qui va vous mener en salle 24.
Salle 24 - utilisez la clé dés que vous
pénétrez dans la piéce, combattez
les vilains. La jolie Fara est libre..

@ CD CONSOLLS NOVENIBRE 1994




DO

Pour voir toutes les animations (le film,
quoi || du jeu : commencez & jouer et
appuyez len maintenant] sur A, B et
haut ; ensulte appuyez sur P. Pressez
dans f'ordre droife, A, gauche, gauche,
A, haut, B et P & nouveau.

CROSI (NN BURN

Confinue : & I'ecran des continue, faites
un reset et vous pourrez recommen-
cer @ |'endroit mé&me o0 vous avez
perdu et, ce, sans perdre aucun conti-
nue,

Pour choisir votre niveau : dans le
menu principal, commencez par ap-
puyer sur le bouton X puis pressez B,
L, A et lachez X. Puis pressez B, L, A,
B, L et A. Vous pouvez maintenant
choisir votre niveau parmi les vingt

Proposés.

Pour que l'arbitre devienne un géant,
faites pause pendant le jeu et ap-
puyez successivement sur droite, bas,
gauche, haut, droite, bas. Vous en-
tendrez le sifflet de I'arbitre qui si-
gnalera son changement physique.
Vous voulez un nain, c'est simple :
pause puis gauche, bas, droite, haut,
gauche, bas, droite.

JAGUAR

CRESCENT GNLONY

Vous aurez besoin des deux paddles
pour utiliser le cheat mode de ce
shoot'em up : pressez 1, 1, 9, 3 sur
le paddle numéro un pendant '&cran
titre pour activer le cheat mode. Une
fois ce code entré, commencez le jeu
et utilisez les touches suivantes sur le
second paddle :

A : augmente la vitesse des graphismes
du premier plan.

B : réduit la vitesse des graphismes
du premier plan.

C :fire avec 'arme sélectionnée sans
qu'elle soit retirée de linventaire.

4 - vous étes invincible.

Option : vous permet de passer di-
rectement au début du stage suivant,

de menu et appuyez simultanément
sur 1, 3,7 9 surle paddle. Le menu
de sélection de stage devrait appa-
raftre. Maintenant, vous pouvez choi-
sir votre |level parmi les trente pro-
posés, y compris les deux bonus sfages
dans les misslons frols et six.

CIBERMORP

Quelgues codes utiles.

Mega CD

Niveau 2 : 1328

Niveau 3 : 9325

Niveau 4 : 9226

Niveau 5 ; 3444

Pour entrer dans les niveaux secrefs,
entrez ce code : 6009

Armes spéciales infinies : appuyez
sur option pendant 'écran du début.
Quand la page d'options apparat,
maintenez appuyés les boutons 1, 3,
5,7 8 et 9 [vous devriez entendre
un son de laser bizame). Une fois que
vous avez fait cela, commencez le jeu
et ramassez les armes spéciales ;
elles dureront étemellement.

Pour avoir droit @ la rotation du cube
Jaguar, & fapparition des logos Jaguar
et Afari, maintenez pause et option
appuyés, et faites gauche pour que
voire cube toume vers la gauche, droi-
te pour une rotatfion vers la droite, et
haut ou droif pour des effefs de zoom
sur le cube.

Niveau 25 : Crash Barrier

REBEL 155001

Des petits mots de passe pour le plai-
Sir.

Chapiire 2 : BOTHAN
Chapitre 3 : HERGLIC
Chapiire 4 : LEENI
Chapitre 5 : THRAWN
Chapitre 6 : LWYLL
Chapitre 7 : MAZZIC
Chapiire 8 : JULPA
Chapiire 9 : MORRT
Chapitre 10 ; MUFTAK
Chapitre 11 ; RASKAR
Chapitre 12 : JHOFF
Chapitre 13 : ITHOR
Chapitre 14 : UMWAK
Chapitre 15 : ORLOK
Game ending : NKLLON

I'RIZE FIGHTLR

Pour voir la vidéo cachée du jeu : dans
le menu options, appuyez, sans re-
lacher, et dans fordre donné, les fouches
suivantes : A, B, C, droite, jusqu'a ce
que la séquence apparaisse.

Niveau 26 : Lime Glass
Niveau 27 : Surf Up
Niveau 28 : Penal Colony
Niveau 29 : Relief Art
Niveau 30 : Tribal Dance
Niveau 31 : Soda Fountain
Niveau 32 : Parking Space

WOLFENSTEN 50

Music test : pour échantillonner les
musiques de ce shoot'em up, pres-
sez simplement la touche # sur le
paddle, pendant que la boule tour-
ne lavant l'écran de présentation).

Pour sélectionner voire stage : mettez
[éfoile sur new game pendant I'ecran

S IELLIR TTRE

Pour choisir son niveau : allez sur la
ligne qui choisit la difficulté du jeu
avec le curseur. La difficulté doit &fre
sur normal. Appuyez sur A pour faire
défiler les différentes niveaux et quand
vous refoumnerez sur normdl, gardez
le bouton A pressé. Maintenez le bou-
ton A appuyé et pressez sans reld-
cher les boutons C et start. Continuez
a appuyer sur ces trois boutons et
mettez vers le haut avec voire com-
mande de direction. Vous enten-
drez un bruit qui vous indique gue
vous avez passé un stage. Choisissez
start game pour commencer le jeu @
I'endroit que vous aurez choisi.
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(ORI KOmBAL ch

Sur I'écran principal des menus, ap-
puyez sur bas, haut, gauche, gauche,
A, droite, bas pour faire le tips dullard ;
Ca fera apparaitre un écran de fips
avec des chiffres. Meftez le chiffre @
la base sur 4 puis lancez les drapeaux
0, 2, 5 et 6. Soyez sUr que le pre-
mier lieu dans lequel vous combat-
tez est le Warrior Shrine et combattez
également dans le round d'endu-
rance (dans le trou). Faites un double
Flawless et vous pourrez vous batire
avec Reptile. Si vous parvenez a la
battre, une version reptile de Sonia
sera voire prochain adversaire.

WORDERDOG

Codes pour les différents niveaux :
1 ¢ MYSTIC

2 = ANKLES

3« LEDZEP

4 « REEVES

5 = PIXIES

6 « WOOPIE

AIREEL 01 RAGL 5

Pour commencer le jeu avec neuf vies,
allez dans I'écran des options et mei-
tez le curseur sur le nombre de joueurs.
Maintenant, faites Haut, A, B, C si-
multanément sur le paddle 2. Prenez
le paddle 1, choisissez votre nombre
de vie fjusqu'a neufl.

PEIE SHMPRIS TENOTS

Voici les mots de passe du World Tour
a partir du douziéme round.

12 « HOUSE

13 « CUE

14 « DURHAM

15 « JUMPING

16 « HAPPY

17 « MEGA

Pour avoir le droit de parficiper & Huge
Tour ou au Crazy Tennis, tapez ZEPPE-
LN comme mot de passe du World Tour.
Pour commencer le Huge Tour en étant
vingtiéme au classement, entrez ce
mot de passe : PRISML

Neo GEO

MEeGA DRive

COMBAT CHRY

Pour choisir voire course : allumez [ico-
ne d'exif de la page d'options et ap-
puyez (en les maintenant] simulta-
nément les boutons A, B et C. Puis,
appuyez sur start pour avoir acces
aux vingt-quatre circuits.
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Lorsgue tous vos continue sont épui-
sés, retirez le paddle du port 1, met-
tez-le sur le port 2 et appuyez sur start.
Fatal Fury

Sound fest : appuyez sur select pour
metfire le jeu en pause, puis faites
ABCDA

MUTANT LEAGUE NOCREY

Super NiNTENdO

Mots de passe :

Playoffs entre les Liars et les Slayers :
PBXTTYPKSQP7B

MCC des Trolz contre les Bots :
GVSLBN3J884XG

MCC des Things confre les Slammers :
BCV6CMWT7DNX8F

SPLITTERITOUSE

Code des niveaux :
2 « REISOR

3« ETLBUD

4 « TEKROH

5 « ELPOEB

(HIRISER £

Pour jouer dans la démo, réglez la
difficulté sur hard et enfrez ce mot de
passe : BJOX YRKC DLSZ.

Pour atteindre Death Heim, voici le
mot de passe : MFCL SYMC MSFX.

(LA

Mofs de passe pour atteindre les dif-
férents niveaux du jeu :

Niveau 2 : QUESTION

Niveau 3 : MASTERED

Niveau 4 : MOTORWAY
Niveau 5 : CABINETS

Niveau 6 : SQUIRREL
Séquence de fin : OVERGAME

Mots de passe :
Niveau 2 : JWLYX
Niveau 3 : RSVP
Niveau 4 : DXCPT
Niveau 5 : SLMN
Niveau 6 : ZTHRK
Niveau 7 : CRLOXZ

Pour choisir votre sfage
Appuyez sur X, Y, A et B simultané-
ment.

Mots de passe des niveaux :
Niveau 2 : GR8T

Niveau 3 : TLPT

Niveau 4 : GRND

Niveau 5 : LLMO

Niveau 6 : FLOT

Niveau 7 : TRSS

Niveau 8 : PRHS

Niveau 9 : CVRN

Niveau 10 : BBLS

SUPER BOMBERMAN

Enfrez 5656 comme mot de passe,
au début du jeu, pour jouer avec des
bombers miniatures.

FIFI ITERAATIONAL

Sur I'écran d'options de ce jeu abso-
lument incroyable, sélectionnez le
menu opfion mode et rentrez les codes
suivanis pour pimenter un peu les ac-
tions et s‘amuser comme des fous :
Pour la super offense :

appuyez sUrR R R R R L R

Pour la super defense :

appuyez surl, L L L LR L

Pour le super kicks :

appuyez surB, A B, B, B, B, B B,B
Pour la crazy ball :

appuyez sur X, A, B, Y, Y, B, A X
Pour la curve ball :

appuyez surB, A R B,Y,Lp

Pour le super goal :

appuyez sur AL A A A AY,
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' VOS JEUX CD ROM D'OCCASION
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Espace CD ROM PC & MAC - CDI
PHILIPS - SONY - €D 32-3 DO ...
T, rue des Ecoles - 75005 PARIS |
2 (1) 46 33 68 68+ ||

Espace NINTENDO - SEGA - ATARI

¥ 10, e des Fnsses §t Bermmi 75005 PARIS
= (1) 43 290 290 +

25, av. de la Division Ledlerc
N 20 - 92160 ANTONY
1500 m de lo Croix de Berny

37, Cours Guynemer
60200 COMPIEGNE
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42, rue de Paris
78100 ST GERMAIN EN LAYE

= 44 20 52 52
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o RER : St Germoin en Laye N“whuli
* 4200 m du RER
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Machines Nintendo

Vds ou éch. jx SN : Young Merlin, Val-
d'Isere, Dragon Ball Z, Super Air,
Flashback, etc. Tél. : (16) 65 68 78 01.
Vds sur SN : Equinox neuf : 250
Contacter Sam. Tél. : (1) 46 87 05 |5,
Ech. Super Double Dragon ou Mortal
Kombat contre NBA Jam ou Super Mario
Kart. Demander Gilles. Tél. :

(16) 53 01 02 49.

Vds jx GB : 80 F Bionic Commando,
Double Dragon, Tiny Toon, R-Type |,
Hook, Battletoads, Mega Man | +
loupe + boite + sacoche. Tél.-: (16)

20 82 93 65.

Ech. Terminator 2 contre Lolo, Super
Mario 2/3 ou Tortué Ninja |. Tél. le soir
aprés 19 h. Tél. : (1) 49 82 52 73.

Vds sur SN : Super Ghouls Ghosts :
250 F Tél. : (16) 94 96 21 26.

Ech. Mario 2 contre Mega Man 2 ou
Double Dragon 2 ou Bugs Bunny. Vds
Mario (I et 2) : 300 F ou éch. contre
deux jx GB. Tel. : (16) 81 56 89 40.
Vds sur SN : Street Fighter Il Turbo :
300 F. Mario World : 250 F ou 500 F les
deux. Demander Sylvain aprés |7 h.
Tél. : (16) 85 57 02 47.

Vds SN + 2 manettes + 6 jx : Flahsback,
Desert Strike, SFIl, Alien 3... Prix :

2 000 F a débattre. |x séparés entre 200
et 300 F Tél. : (1) 30 52 25 32.

Vds SN + 7 jx : 2 800 F ou console :
500 F et jx 250 F Vds Amstrad CPC
6128 + 2 manettes et nbx jx : 800 F
Tél. : (16) 21 77 75 26.

Vds jx GB : Paperboy, Robocop et
Double Dragon : |10 F I'un ou 300 F les
trois. Demander Aurélien apres 19 h.
Tél. : (16) 24 27 46 74.

Ech. sur SN : Super Mario 4, Mario All
Stars, Jurassic Park contre DBZ3,
Equinox, Secret of Mana, Final Fantasy.
Tél. : (16) 97 66 98 93

Vds ou éch. cartouche GB, Top Gun,
Castlevania, Gauntlet 2 : 100
Contacter Arnaud aux heures de repas.
Tél.: (16) 21 97 47 68.

Vds NES + 2 manettes + 5 jx : Goal,
Mario, Castlevania, TMHT, Robocop :
800 F. Vds jx SN : SFll Turbo : 250 F
NBA All Stars Challenger : 200 F. Tél. :
(16) 21 37 81 97.

Vds ou éch. jx sur GB : World Cup :
100 F. Duck Tales : 90 F et Tortues

Ninja : 70 F Contacter Jean-Antoine
aprés 18 h. Tél. : (16) 68 32 80 94.

Vds Mortal Kombat sur SN : Addams
Family sur GB + loupe : 450 F, le tout ou
éch. contre NBA Jam. Tél. : (16)

24 40 16 63.

Vds jx SN : Astérix : 200 F. Mario is
Missing : 275 F. Aladdin : 250 F ou les
trois : 650 F Tél. : (1)45 83 41 62.
VYds SN + 4 jx : | 400 F ou avec 6 jx :

| 800 F DBZ, Lemmings, Top Gear, etc.
Contacter Guillaume. Tél. : (1)

64 99 89 88.

Vds SN + 8 mégahits + 2 manettes + joy
Arcade + adaprateur FX + NES avec
quatre jx et 2 manettes. Le tout : en TBE
pour 3 500 F a débattre. Tél. : (16)

47 30 27 0I.

Vds SN + manettes + adaptateur Jap +

Street Fighter Il Turbo + Dragon Ball Z II.
Prix : | 000 F Contacter Weil avant 20 h,

Tel.: (1) 42 09 87 73.

Ech. NES + 7 jx : Super Mario Bros (I et
2), Mega Man 2... Contre GG avec jx ou
vds le tout : | 000 . Tél. : (16) i
68 90 75 64.

Vds NES + 2 manettes + pistolet + 9 jx :
Zelda, Mario, Mega Man 3, Turtles...
Prix : 400 F. Contacter Jérémie le WE.
Tél.: (16) 76 71 00 81.

Ech. GB + 6 jx contre GG + Sonic 2 ou
Aladdin. Ech. NES + 4 jx + pistolet
contre GG. Tél.: (16) 41 62 95 37.

Vds SN + 2 manettes + | jeu au choix :
700 F. Vds Aladdir F-Zero, Super Mario
Kart, Axelay... Tous a 300 F. Tél. : (16)
83 30 13 45.

Vds NES + 2 manettes + pistolet + 3 jx :
SMB, Longman, Joe and Mac pour 300 F
Jeux sous emballage. Tél. : (16)

23 09 53 61.

Machines Sega

Vds MD 2 + 8 jx (Sonic 2, Zero

Wing, Final Blow, etc.). Le tout: | 500 F
Tél. a Marc aprés 19 h. Tél. : (1)

64 91 37 10.

Vds MD japonaise + 7 jx (Sonic | et Il
Mickey Gun, etc.) + 2 manettes dont une
Pro 4. Prix : 950 F. Tél. : (1) 48 02 06 37.
Vds 25 jx en MS: 2 500 F le tout en GG.
Chakkan : 150 F Tél. : (1) 43 09 65 12,
Vds jx GG : Sonic Chuck Rock. MS :
Sonic 2 : 150 F I'un. Tél. a partir de 18 h.
Tél : (16) 70 20 06 69.

Vds jx MCD Sol Peace + Command :
300 F. Sonic CD : 225 F Sherlock : 100 F
Contacter Greg. Tél. : (16) 26 66 85 59.
Vds sur MD : Aladdin : 250 F a débattre.
Contacter Christophe. Tél. :

()43 46 10 05.

Cherche jx MD méme anciens. Envoyer
liste et prix : Follin Willy, 29, rue des
Grés, 02200 Pernant.

Vds MD + Sonic 2 + Batman Returns +
Another World + Canon Menacer avec 6
jx + guide d'astuces pour jx MD. Prix :

| 200 F. Tél. apreés 18 h. Tél. :

(16) 96 79 41 21.

Vds Pete Sampras : 450 F et Double
Dragon 3 : 150 E Tél. : (1) 39 97 00 63.
Vds 30 jx MD de 150 a |75 F et 30 jx
NEC a 200 F Tél. : (16) 21 91 43 19.
Vds jx MS : E.swat + Kung-Fu Kid + FI
Grand Prix + Slap Shoot + Sonic 2 avec
codes : 100 F I'un ou 350 F le tout Tél. :
(16) 40 93 62 22.

Vds MS + 2 joypads MD + 16 jx.
Contacter Clément ou Aurélien. aprés
18 h, Tél.: (16) 40 58 |10 59.

Vds Mega CD TBE + 6 CD + pro CDX.
Prix : 2 200 F a débattre. Tél. :

(16) 43 70 61 48.

Vds MS + 2 manettes + pistolets + joy +
5 jx dont 2 en mémoire : 300 F ou lot |
+ 5 jx : 700 F. Demander Aurélien. Tél. :
(16) 43 42 51 39.

Vds jx MCD Sonic CD :220 F. Sherlock :
120 F. Cobra C + Sol Feace : 300 F
Contacter Grégory. Tél.

(16) 26 66 85 59. ’

Vds GB + loupe éclairante + SMLI| +
Alleyway + Batman : 600 F. Tél. a
Sébastien : (16) 31 68 53 94.

PETITES ANNONCES GRATUITES
Vous pouvez nous faire parvenir vos petites annonces sur papier
libre. Elles ne devront pas dépasser frois lignes. N'oubliez pas
d'indiquer clairement vos coordonnées.
A envoyer au : 5-7 rue Raspail, service PA CD Consoles
93108 Montreuil Cedex France.
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Annn cisanre BEST GAMES
vors esetv e plem de cadean pour tout achat de 400 F et

\ L Toccasion de son Seme

(plus chorssisses yvotre cadean parn les articles s ants

MANETTE SN

N TPRMENALOR 1 SEISIEZ
I SE T POSTERIIRE

N

CSUPER NN FENDGO

LOort G

~ MEGADRIVE

.|DRAGON BALL Z (JP) 299
DUNE 2 449
ETERNAL CHAMPION (JP) 395
FATAL FURY II (JP) 449
FIFA INTER. SOCCER 375
JUNGLE BOOK 399
JURASSIC PARK II 439
LANDSTALKER 375
MICKEY MANIA 395
MISTER NUTZ 449
MORTAL KOMBAT II 399
NBA JAM 449
NHL HOCKEY 95 449

ROBOCOP vs TERMINATOR 249
ROCKET KNIGHT ADV. II 475

SAILOR MOON (JP) 399
STREET FIGHTER I1 299
STREET OF RAGE III 449
SONIC AND KNUKLES 49
SONIC III 395
TAZMANIA II 399
TITI & GROMINET 439
URBAN STRIKE 449
YOGI BEAR 399
FIFA SOCCERII 449
LION KING 395

ART OF FIGHTING (JP) 299

KING OF FIGHTER %4 49

SAMOURAI SHODOWN I1 490
SAMOURAI SHODOWN 449
ART OF FIGHTING II 449
FATAL FURY SPECIAL 449
SUPER SIDEKICK II 449

AGRESSOR DARK KOMBAT 399

NEO-GEO CARTOUCHE

SAMOURAI SHADOWN II 1490
SAMOURAI SHADOWN 750
KING OF FIGHTER %4 1450
FATAL FURY SPECIAL 750
SIDEKICK II 750
ART OF FIGHTING II 799
AGRESSOR DARK KOMBAT 990
ART OF FIGHTING 350
WORLD HEROES II 350
BLEU’S JOURNEY 199
SUPER BASE BALL 2020 199

EIGHT MAN 199

Nenb O

~ GAME-BOY

POPEYE II 249
SUPER MARIOLAND II 249
TETRIS II 249
TOM & JERRY II 249
LES SCHTROUMPFS 249
SUPER WARIO-LAND 275
MISTER MASK 249
MORTAL KOMBAT II 245

DONKEY KONG 249

NEO-GEO CD 3490 ——-

NEO-GEO CART. --- 800
SUPER-NINTENDO 690 450
MEGADRIVE 775 450
GAME-GEAR 650 449

GAME-BOY 299 199
ACCESSOIRES

ACTRAISER 2 475
F1 POLE POSTION 2 475
BOMBERMAN 2 449
DOUBLE DRAGON 5 439
DESERT STRIKE 199
DRACULA 249
ERIC CANTONA 2 475
EXIT STAGE %4 499
BUGS BUNNY 449
FIEVEL AND FARWEST 475
FIFA SOCCER 399
GOOF TROOP 299
JUNGLE BOOK 449
JURASSIC PARK 249
LEGEND 449
LEMMINGS 2 449
LES SCTROUMPFS 399
MAXIMUM CARNAGE 475
MEGAMAN X 449
MICKEY MANIA 399
MORTAL KOMBAT II 499
SECRET OF MANA 495
STUNT RACE FX 499
SUPER METROID 399
SUP. STREET FIGHTER 499
INCROYABLE HULK 399
WORLD CUP USA 94 449
SUPER-FAMICOM
SAMOURAI SPIRITS 599
DB Z3 ACTION GAME 595
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