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Chips do Bra ﬂ_f

e

A LINHA DE JOYSTICKS QUE ACABA COM OS LIMITES DA SUA HABILIDADE.

PRO-1 PRO-2 PRO-3 PRO-4

COMPATIVEL COM ATARI E MASTER SYSTEM COMPATIVEL COM MEGA DRIVE COMPATIVEL COM PHANTOM SYSTEM. VG COMPATIVEL COM DYNAVISIONZ2e 3

e Design anatémico e Design anatdémico 9000, HI-TOP GAME e Design anatémico

e Chaveamento para os dors sistemas e Sistema turbo programavel e Design anatdmico e Sistema turbo programave/

e Manche do direcional removive/ e Manche do direcional removivel e Sistema turbo programave/ e Manche do direcional removivel

e Acxonamento com borrachas condutivas e Acionamento com borrachas condutivas e Manche do direcional removivel e Leds indicadores de power e turbo

e Leds indicadores de power e turbo e leds indicadores de power e turbo e Safda pars fone de ouvido

Chips do Brasil
VENDAS NO ATACADQO TEL. (07 1) 264-2004

BRASIL: Mesblz o §P: Fotatica e Bringuedos Laura e Foto Elite e Catv Eletranica e lrméos Duarte e Jetsom e Star Presentes e Foto Ueds e Dolar Som e Eletronica
Santana e Rede Barateiro de Supermercados e Carrefour e J. M. Toyn Games e Tech Video e David da Costa e Eldorado Plaza e Gamemania e Eletrinica Sta. Ifigénia
e Mapoim e Pawa Foto Som e Wicale e Eletrdnica Codo e V.C.C. e Cindtica e G. 5.7. e Jotéo e Foto Bella Center e Foto Ueds e Power Convertion e Brasimac e
INTERIOR: Skina Magazine e Carrefour @ Crimar e Hi-Tec o Tavatel e Brasimac e RJ: Foto Mania  Pompadour e Ponto Frio e Alvilar ¢ W. Shock e Telerio e Onda
Songra e Otica Suca © MG: Casa Harmonie e Kika Colorids e Carrefour e Transis tora e Hota Plus e Hot Som e Eletranica Guaram e Elelronica Futuro e EFletronica
Musical e Foto Elias e Som Maior e A. Schock e Brasimac e PR: Hermes Macedo @ Game Center o Aldo Componentes e Foto Marings e Tradisom e Amplisam e Eletranica
Video Som e Audio Color e Uets e Celi e Tradisom e Brasimac e 8§C: Som Maior e Lojas York e World Games e Mario Stefano Benedetr e RS: Focos Video e Jo
Discos e Lojas Multisom e Simar e Vipron e Paldcio Musical e Réadio Vitdria e Ele tro Radio Astral e Casa dos Gravadores e Arno Decker o A. B. Livrarias o Iche
Video e CE: Eletronica Adial  Tap Data e Eletranica Musical e Eletroeletrdmica C onfianga e F. Walter e Fletrdnica TV Som e 5. Nobre e Eletramca TV Hadio e PE:
Game System e Aky Video o Lojas Verdo e Eletronica Yang e Super Toy e Hyper Shock e BN: Game Mania e PA; Fox Video e MS: Brasimac e MT: Brasimac e GO:

Brasimac ESTAMOS NOMEAND O REPRESENTANTES



4 . Carta do Chefe

Thunderforce \'/A 6. cCartas
| y A Super-Olimpiada

- 110, Rola La Fora

12. Saiv no Jupiio
0 étimo Thunderforce IV, além de
Salmon King para os pescadores.

14. Saiv nos States
Uma grando s . s Rl

5: :’:::g“ e Global Gladiators .

e sair 20.Mega Especial
no Japao! Atomic Runner de cabo a rabo na
bandeja!

26. Supertaticas

To M & JERRY Ninguém consegue fazer igual!

34. Master Especial

Um jogo de gato e rato.

37.Dr. Kissab

38. Superjogos
Greendog, Spy vs. Spy, Spellcaster e
outros lancamentos nacionais.

Nossos L’h’ 39. Clube do Chefe

contam As reflexdes do nosso lider sobre o

sobre esse ;
io gdo futuro de videogames.

G T 45, Macetes da Galera
46.Podivm

ima ino! Faso
por so deste
reh 0, com
das as dicas
pra vocé!




NOWA CULTURAL

Diretores: lara Rodrigues, Placido
Nicoletto, Shozi lkeda, Walter Thom¢

Numero 17 — Dezembro de 1992

REDACAO

Editor Executivo: Gabriel Manzano Filho
Editor de Arte: Omar Grassetti

Editor: Matthew Shirts

Chefe de Arte: Hamilton M. Fernandes
Assistentes de Arte: Simone Leandro e
Maria Cristina Braga

Assessor Téenico: Roberto Carnicelli
Secretidrio de Producao: Paulo Sérgio
Agostinelli

Colaboradores: Marcia Maresti Lima,
Marcelo Camera (textos), Thiago
Sorrentino, André Biancardi (pilotos),
Fernando Sampaio, Fran Moreira (fotos),
Reinaldo Moraes, Emilio Damiani

(quadrinhos), Ricardo Vivona (ilustragoes).

MARKETING
Gerente: José Renato D. Aguiar
Publicidade: Paulo A. Prado

Diretora responsavel: lara Rodrigues

A revista Supergame ¢ uma publicacio
mensal da Editora Nova Cultural Ltda.,
Al. Min. Rocha Azevedo, 346 - 9° andar
CEP 01410-901 - Sdo Paulo, SP

Central
de Atendimento

Tel. (011) 851-3111

Para sugestOes, reclamacoes
duvidas ou qualquer outra
informacao, ligue para o telefone
acima ou escreva para:
Revista Supergame/Central de
Atendimento
Al. Min. Rocha Azevedo, 346
CEP 01410-901 - Cerqueira César
Sao Paulo, SP

Assinaturas: tel. (011) 851-3111

Nameros Atrasados: |

Dirija-se ao distribuidor DINAP de sua regido.
Ou, por carta, 3 DINAP - Distribuidora Nacio-
nal de Publicacoes A/C Nameros Atrasados, Es-

trada Velha de Osasco, 132 - Jardim Teresa - CEP

05330, Osasco. SP.

Impresséo
Divisdo Gréfica da Editora Abril
S.A.

“Uma Olimpiada so faz o

com imenso prazer que
escrevo mais essa carta
para a minha cativa e
fiel galera. Salido-vos,
portanto!®! Bom, o dia sempre

. chega. A fase preliminar e

classificatoria da nossa Super-
Olimpiada 92 de Videogame
Fiquei felicissimo pelos
numeros dos recordes

dos leitores. E janeiro sera

o grande més. Quem foi que
disse que nada acontece no
pais durante o verao??? A
grande final da nossa
olimpiada seré um mega
evento. Estou providenciando
tudo. O local esta sendo
mantido em segredo para
evitar aglomeracoes. A midia
ja esta agendada e a
cobertura completa da
apuracdo e premiacdo sera
de primeira! Enquanto isso, na
Redacao... mais uma edicdo

da mega revista SG chega afé .

vocés. Ta caprichada! Vocés
sabem que vem vindo ai mais
material selecionado pela
minha poderosa equipe. A
cambada nao feve sossego.

Uma ficha técnica para
ninguém botar defeito

A ficha técnica da SG traz

informacdes importantes sobre

langamentos em um formato

conciso. E s6 bater o olho para

saber quantas fases tem um
jogo, o numero de megaq,
fabricante, modalidade, etc.
Logo abaixo vem as notas do
Chefe, organizadas numa
escala gue vai de 0 a 100.
Veja o exemplo ao lado. (N/D
ndo disponivel).

maior verao’’

Comigo nao tem essa de dica

~boba ou que nao funciona,

password que nGo aconiece,
macete furado. Testei tudo,

duas vezes, pessoalmente, O
responsavel pela informacao
manuseando o joystick, eu de
olho na tela, chicote na maeo.
Sobrou chibatada até dar
cerfinho. Depois de mim, eles
puderam jogar todos os
lancamentos, adoramos
Superman. Vocés também vao
amar! O pessoal nao
descansou enquanto nao
terminou Atomic Runner, de
fio a pavio. Ta ftudo ai pra
vocés se fartarem. Pro
empapuco ser total, pra nao
ficar faltando nada, damos
Tom & Jerry completamente
desfrocado. Agora & com
vocés. Vamo la, cambada.
Leitor da SG é da minha
jurisdicao. Quero fodo mundo
de joystick numa mao e SG na
outra. Té loguinho, babies!!

O CHEFE

FICHA TECNICA

e - -
reh Riva

Modalidade: Esporie
N°® de jogadores: 1 ou
N° de Fases: M/D
Fabricante: Flying Edge
Capacidade: 4 Mega

AS NOTAS




NO GALPAO,
DONO DE LOGADORA
QUE VIRA FREGUES

PARA DE PAGAR
A GONTA.

Promocao “Vire Fregués do Galpao”. Em toda compra de produtos
Tec Toy voce recebe cupons para juntar e trocar por mais

cartuchos, joysticks e até Mega Dirive.

Quanto mais vocé compra, mais voce leva sem pagar. E ainda ganha material promocional para a sua locadora
=m todas as compras. O Galpao é assim: vocé vira fregués e a gente mesmo pde as suas manguinhas de fora.

Promocao valida so para videolocadoras até 31/7/93

DISTRIBUIDOR OFICIAL

[ELWD)

" oS ELETHEHII:[IS .
ONDE 0 PISO E DE CIMENTO PARA AGUENTAR O TOMBO DOS PREGOS.

BARRA FUNDA: Av. Norma Pieruccini Gianotti, 327 - Travessa da Av. Rudge, 550

TEL.: (0O11) 826-0022 - FAX (011) 826-1590
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Chefe arregaca
as mangas € manda
que leiam
as cartas em voz alia.

BJCGOS DE MASTER
Caro Chefe, adoro a revista
pois contém informacdes dos
consoles da SEGA. Al vai uma
sugestgo: por que ndo
publicam cartazes dos jogos
de Master?

Douglas Jun Haraguchi

Sao Paulo — SP

RdC: Caro Douglas, adoramos
vocés que curtem a SEGA.
Claro que publicamos,
aguarde que vem cartfaz de
jogo de Master por ai. Abra¢o
grande.

BPODIUM
Cara SG. Estou escrevendo
para agradecer a carteirinha
de sécio. Achei superlegal. Eu
e mais 3 colegas terminamos
R-Type, jogando uma fase cada
um. Podemos mandar o
recorde para Podium? Por que
nunca apareceu a cara do
Chefe na SG? Gostaria muito
de vé-la (deve ser muito
simpdatico). Valeu a for¢a, até a
proximatl

Eric de Carvalho

Séo Paulo — SP

- RdR: Vocés devem mandar

__eorrendo o recorde para

 figurar em Podium. EstG@o
esperando o qué? A cara do

_ Chefe ja apareceu varias vezes
- na $G, sempre em caricaturas

pra Ia de lisonjeiras. £ o
maximo que ele admite. Foto
ele rasga, diz que ndo ficou
boa, que é g qualidade do
filme, o tipo de lente da
cdmera ou incompeténcia do
fotégrafo. Simpdatico??? Cé ta
brincando, né? Até.

B TAZ MANIA
Graaande Chefe! Vocé tem
uma graaande revistal Na
edicdo n? 14, o Rdmulo fundou
o PAC, também estou a favor
deste partido. Sem aquela
estratégia de Taz Mania eu
nunca terminaria. Por que

- S

voceés ndo ddo a estratégia de
Terminator? Por que n&o fazem
os posters de Terminator, Spider
Man e Super Monaco GP I
(com Ayrton Sennaq)? Foi sé uma
sugestdo. Vé se publica minha
carta. Fald!
Ivan Martins
Sao Paulo — SP

RdC: Grande Ivan, suag carita
mostra que vocé é inteligente,
sabe escolher o melhor e
reconhecer o que esta certfo
hoje em dia. Saiba que isso ja
é muito. Tem gente de mont&o
escolhendo errado e depois se
arrependendo. O PAFC (Partido
a Favor do Chefe) esta
crescendo muito e eu estou
pensando em me candidatar
nas proximas eleicdes. Adorei
as sugestoes e ja pus a
“poderosa” pra trampar.
Grande abraco.

B AQUEM ESPERA, ALCANCA
0Ol4, Chefe, tudo legal?

Escrevi para vocés para
parabenizd-los pelo trabalho e
desempenho de toda a

equipe. Mas hG um
probleminha. Estou muito
chateado, por vocés ndo
colocarem o nome do nosso
clube (Mega Club e Cia).
Agrade¢o também pelo cartdo
do clube do Chefe. Valeu!! Ei
Chefe, boa sorte com a
motoristal

Wellington dos Santos Mafra

itaquera — SP

RdC: Gracias, caro amigo. Mas
pera I4a. Nao figque chateado
com o Chefinho, ele nGo tem
culpa. SGo milhares e milthares
de cartas que chegam a
redacdo, e muitas vezes ngo
damos conta de publica-las
todo més. Aguarde que sua
hora vai chegar. A Supergame
tarda mais ndo falha. Quanto
@ moforista, posso lhe dizer,
Wellington, que é sorte, muita
sorte!

B NOMES E ViICIOS
Caro Chefe.

Gostaria de saber o seu nome
e se vocé & mesmo viciado em

videogame?

Romulo Grochi
Turvo — SC

RdC: Como assim? O nome do
Chefe é Chefe. Sempre foi e
sempre serd. Pode perguntar
para o pessoal da redag¢do se
ndo sou © maioral, o mais
preparado e sensivel para
comandar a melhor revista de
games do pais ( eu disse a
melhor, viu? NGo a mais alfa
ou @ mais largal). Sou
viciadissimo em videogame.
Pena que hoje em dia com
fantos compromissos, mal da
tempo de quebrar um recorde.

RdC: Resposta do Chefe
RdR: Resposta da Redag¢do

: Escrevam para
—— REVISTA SUPERGAME
Caixa Postal 9442
Séo Paulo, SP

__ CEP 01051



JA TEM SEUS CAMPEOES ,

E inacreditavel! Mas a galera detonou E muito em breve eles estardo se

mais uma vez. Serd que ndio tem game  enfrentando na final.

que vocés ndo dominem ¢ J& consigo até ver alguns de meus

Eu, como chefe supremo, tenho que suditos arrasando na Disney. E outros
admitir que essa mogada é radical na curtindo seus Mega CD e Mega Drive,
vontade de faturar prémios. Essa para inveja dos seus amigos.
Superolimpiada esté mostrando umas Se vocé é um dos premiados, valeu! Se
feras que nem eu esperava. ndo &, aguarde : logo vem mais por ai.

OS VENCEDORES DA 3° ETAPA

Aqui estao os dois finalistas desta etapa e um recadinho
para os outros classificados.

l& 2° prémios
Passagem/Estadia/Boné/Camiseta Passagem/Estadia/Boné/Camiseta

Daniel Ponte Vieira Cristiano Monteiro de Barros
Sobral - CE Santa Cruz do Capibaribe - PE

Evandro Alves Camellini José A, Rosadas
Séo Paulo - SP Porto Alegre - RS

12 e 22 prémios

Os outros classficados, que teréo direitos ao bonés, camisetas, diplomas ouro, prata e bronze,
ja@ estao sendo comunicados pelo correio.
Nao adianta ligar para a redacao! Quem ganhou vai ficar sabendo em casa, através de carta, ok?!




Atencao, competid
nestas correcoes

Pois &, caros suditos, lidar com
mortais comuns & duro mesmo.
No meio da animac¢ao geral,
olimpiada rolando, recordes
caindo, a cambada de técnicos e
burocratas aprontou. E me
obriga a descer do trono para

dois esclarecimentos importantes

CATEGORIA MASTER

J-..

Primeiro aviso: quase todo
mundo & sacou que, na
Supergame 16, os novos jogos
para a 4° Efapa sairam com os
carimbos "Mega" e "Master"
trocados. O correto é como esté
na foto: Categoria Master:
Psycho Fox e Running Battle.
Categoria Mega: jogos E-Swat e
After Burner.

E aten¢do: para ndo prejudicar
os competidores, a comiss@o
julgadora decidiu: 1°) estender
por mais 10 (dez) dias o prazo

para o envio de cartas nesta
oltima etapa. Ou seja: até 10
de dezemgro (dia da carta
postada no correio) serGo
aceitas pontuagoes para

essa fase!

2°) quem jogou a dupla E-Swat
e After Burner para Master nGo
serd prejudicado: também estard
concorrendo na categoria junto
com os da dupla de jogos
Psycho Fox e Running Battle.

Segundo aviso: na

c:lres‘: olho
e rota!

aos concorrentes da
Superolimpiada. Leiam com
aten¢do, para nao haver engano
(enquanto eu decido quantas
chibatadas aplicaremos nos
burocratas) e voltem felizes pros
seus joysticks!

CATEGORIA MEGA

premiagdo da 2° Etapa,
categoria Mega, houve um erro
na leitura da contagem e um dos
classificados acabou
aparecendo em 42 lugar. Para
que nenhum cobra fique de forg,
a comissdo julgadora decidiu
incluir esse jogador (Eduardo A.
Garcia, Sdo Paulo) entre os
classificados dessa 2? Etapa
para a fase final. Falou,
galerinha? Entdo pau nos
joysticks e felizes recordes

para todos!




A HO

A SG esta em festal

A Super Olimpiada de
Videogame entrou na fase final!

g Agora é que nds vamos conhecer

)\ quem s&o as verdadeiras feras

@ invenciveis do videogame. Ou seja,

0s Top Gun entre os meus suditos.

Foram meses e meses de sacrificio insano, onde

eu, numa verdadeira enxurrada de cartas, tive

que usar de minha magnanima justica para

escolher os melhores. Ta certo que o

pessoalzinho daqui ajudou a classificar

e contar os pontos de cada competidor.

Mas isso e secundario.

Para a grande finalissima, ja estou

preparando um local digno dos deuses

do Climpo!

forte.Confesso que nao
vejo a hora de entregar
aos verdadeiros

X donos.

DA VERDADE
ESTA CHEGANDO!

Vem ai a finalissima da
Super-Olimpiada de Videogame!

Os classificados intermediarios
vao comecar a receber em casa
seus premios de participacao. 4%
E olha que nao é pouco,
nao! Afinal, ganhar um boné,
uma camiseta e um diploma
com o meu lindo rosto (olhem s as amostras) e
um privilégio para poucos!

No proximo numero, as 32 grandes feras serao
convocadas para a competicao final. E todos vao
conhecer o local escolhido pelo
grande Chefe que vos fala.

Para aqueles que nao foram
classificados ou que nao participaram
e ficaram marcando bobeira, um
recadinho: nao desanimem,
outras promocoes sensacionais
como essa ainda virdo. Afinal,
um dos maiores objetivos da
Supergame € tornar

0S jogos uma grande curticao
para todos

SURERGAME



TURTLES - The Hyperstone Heist

u m presentdo de natal para
oS gmericanos: sai em
dezembro o novo jogo das
Tartarugas Ninjas, agora

ara Mega Drive. Deste vez o
Bestruidor capturou a
H)Eperstone, uma antiga
esfera que tem o Epoder de
encolher coisas. Ele quer
levar o seu plano de diminuir
Nova York e o resto do
mundo. Com inimigos jamais
vistos, e fases novas pelas
ruas de Nova York, essa

GRANDES LANCAMENTOS PARA SEGA CD!

Batman Refturns

ifled

Com 20 fases, este CD
englobara trés jogos em um.
Vozes digitalizadas e tela side-
view ndo faltam. As armas
também seré bem mais
completas. Vocé podera contar
com mini-bombas, Batarangs,
garras e outras armas
surpreendentes, sem falar nos
morcegos treinados para
atacar os inimigos. Batman
poderd usar o Batmével e
Batlancha também.

X e

e

o

e /

verséio é uma mistura
de Turtles IV para SNES com o
conhecido jogo de Arcade.

——

NFL Sporis Talk 93
Joe Montana

Vocé poderéa escolher
entre 28 times
da NFL, e
jogadores, as L
verdadeiras
cores de
uniforme e

ao som,esteCD ™
pode falar até 500
palavras e frases (na

versGo para Mega eram 250).
Durante o jogo apareceré um
filme digitalizado de Joe
Montana, tecendo comentérios
com voz digiralizada. A SEGA
decidiu oferecer, ainda, todas os
angulos desse esporte (de cima,
doﬂudo, de frente etc...)!

L e

SEGA NA ONDA DO SURF

A Sega americana decidiu
investir no filme "Surf
Warriors". E a estéria de dois
irmd@os que descobrem serem
principes legitimos de uma ilha
dos mares do Sul. Quando
adquire poderes de artes
marciais e a irma descobre que
pode prever o futuro através de
seu Game Gear! Assim eles
combatem os interesses
perigosos do vildo que controla

a ilha. A Sega adorou e :

resolveu lancé-lo para Genesis,
Game Gear e CD.

Night Trap

Outro jogo para CD, comum § |
enredo bem original. Meninas &
jovens e inocentes (bem, nem &
tanto assim...) estdo sendo
atacadas por invasores
desconhecidos. Vocé é um
membro da S.C.A.T. e estd
decidido a dar um fim nisso.
Com uma visdo de terceira
pessoa (voyer), como se a tela
fosse uma camera escondida,
vocé tera que lancar méo de
armadilhas ddiferentes para
aprisionar os invasores. Este
jogo terd dois CDs (!) com 104
minutos, de ac¢do de video
interativo onde vocé percorrerd |
salas cheias de mistérios para  §
resolver. O lancamento ndo tem £
data certa, mas serd em breve.




que a Maggie estd espalhando pela
cozinha. E se ele nao correr, vai
para assistir a TV. E a coisa vai

9 niveis de dificuldade, com efeitos
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MIN)
GG
Os pequenos grandes
jogos da Tec Toy.

No Mini Game dos Simpsons o pobre Bart vai sofrer para pegar todos os bolinhos

sala e leva-los para sua mée na
acabar ficando sem lugar no sotd

ficando cada vez mais dificil: sdo

sonoros fantdsticos, incluindo -~

a misica do seriado. Ajude o Bart. Afinal, ndo é bolinho ser um Simpson. Sy




Conversa fiada nao vai ajudar muito. Vocé tem que
entender de pescaria se quiser papar o campeonato!

Q uem & Chegado a uma
pescaria de final de
semana sabe muito bem da
trabalheira e da preocupagdo
«cOom O equipamento, aluguel
do barco, conseguir minhocas,
licen¢a para pescar, sem falar
no tempo perdido pard
~escother o melhor lugar do-

i
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muifo realismo e que exige
uma certa técnica para se
disputar um campeonato de
pesca. Um guia exclusivo ira
indicar onde os peixes estGo
"pegando’. Numa tela de
opgdes voce pode escolher

- -seu equipamento: hnhas
--earreliings, anzois, pesos..
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dependendo da sua
localizagGo. Logicamente, o
maior barato do jogo é fisgar
o0 peixe. Para isso vocé tem que
aprender a técnica da puxada
para cansar o bichdo. Isso
requer habilidade e puciéncia
(muita paciéncial). . '




FICHA TECNICA

Nome: |
Console: |
Modalidade:
N? de jogadores:
N? de Fases:
Fabricante:
Capacidade:

AS NOTAS
DO CHEFE
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que ele ndo corte a linha e

que ndo aconteca nenhum

contratempo que o obrigue a

voltar a terra.

Quanto ao resto, &€ usar toda as
| 725, sInsn.LET. | manhas e esperar que um
BEULLUB LI 1 Salmdao Rei venha comer do
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c:cés se Iembrurn da

 multidéo boquiaberta,
pascot;os duros oclhando para
cima, e aquele ser estranho
passando como um raio pelos
céus da cidade de Meiropéhs‘?
E um passaro? £ um avige?

Nada disso, & o Superhnmsrft[ﬂ

Pasmos vao ficar vocés quandg

virem o que ele faz na tela du

V. O prototipo do super-heroi

estd ao alcance dos dedos
que ativam joysticks
envenenados. Acaba de sdir

pela Sunsoft, Superman para Qf’l

Genesis americano.

Ele vem com tudm o
famosérrimo humem de aco
~_esia de volta, e

~ objetivo muito ciﬂrd e definido.

Vinganca. Como um reles
rnortai da Terra, Superman

'serﬂ mehfos mafiosos.
Desta vez ele tem uma

variedade enorme de missoes
para compiletar. Coisa pra dez,

vindos de Kripton iguais a ele
Superman precisa eliminar os

. cheldes do crime que tentam

~ controlar Metropélis. Além
disso, precisa salvar

i ;_inﬂnqlnhas indefesas de um

maléfico seqlestrador e deter
uma bomba maluca que

__ameaqga arrasar com a cidade

inteira. O cartucho tem uma

par'i:: Iwrar Mefropohs de iod af_{..:.“

ameacas que a cercam. Os habitanies
esperam sua chegadd a qualquer momenio*

o fﬂx e
i -

an:muqﬁu soberbc: para
complementar gréficos ndo
_menos incriveis.

Superman surge do alto dos
predios sobre uma Metropolis
superbem desenhada. Por

paradoxal que possa pcrecer

nesta aventura ef@gﬂ%m

s Tt A

Sabe-se |G porqué. Alguma

' esquisitice dos pro;;ramadores

do software, ou uma decisd@o
insonddavel da empresa. Em
NS ;,__,o, foi agraciado
COom UM SUpersoco capaz de
destruir fudo o0 que estiver pela

frente. Iguaimente superéo
seu pulo. Daqueles que gato
nenhum ensinou. Com estes |
atributos © nosso paladino leva
em frente sua missGo

I 1l dedetizadora do mal.

Quanto ao som, € inferessante
notar que algumas partes
foram retiradas, na integra, do
programa de Batman, o .
primeiro deles. Como ambos os
cartuchos sdo da Sunsoft, nGo
se frata de plagio, mas de
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| :f""'-"-'-"f-'f?"éiﬁtiliz'd_t;,tﬁd;* duro. De resto, &
um grande divertimento.
Comeca-se com o maior gas, e
de fase em fase, de missGo em
missao, Superman vai
chegando ao final com a sua

. 123 : __inestimavel colaboracdo. Um

: ;’f:ulf-lrn:“““”“:”“”'lf: grande langcamento para
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FICHA TECNICA

Nome: Superman
Console: Mega Drive
Modalidade: Agao
N? de jogadores: 1
N? de Fases: N/D
Fabricante: Sunsoft
Capacidade: 8 Mega

AS NOTAS
DO CHEFE
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com a mh&itmﬁ da Terra!

Mic:k & Mmk AUmMa
nisséio ecolégica: acabar

lobal Gladiators & mais
uma aventura dos garotos
Mc Kids, dessa vez em defesa

da ecologia. Fumaga, . é_g?li_}; 4
desordem, lixo téxico, chuva O W
acida e varios outros Tet Ny

problemas ambientais podem
arruinar nosso planeta, Nossa
sorte & que Mick e Mack es’rﬁn
aqui para salva-lo. Armndﬂs
com uma espingarda de
limpeza que transforma o lixo
em biodegradavel, eles correm
e saltam como loucos para
atingir sua meta. Os garotos

{  n@o podem combater a sujeira
- junfos, e terGo que seguir

(cada um com ftrés fases):
Cidade Téxica, o Artico, a
Floresta e as tases do péntano.
331 Nestas, gmndes bolas de lixo
B R | ~ toxico ser@o jogadas contra
SEESEERREY o | X  vocé. Na floresta, vocé terd
que combater esquilos,
machadinhas, serras eléfricas,

imensas nuvens sujas de

poluicdo irGo em sua diregcdo.

Além disso, vocé terd que
~desviar dos pingos de chuva

FICHA TECNICA

Nome: Mc Kids Global
Consagle: Mega Drive
Modalidade: Acao

N¢ de jogadores: 1

N? de Fases: 4
Fabricante: Virgin
Capacidade: 8 Mega

AS NOTAS
DO CHEFE
Desafio:

Grafico:

sozinhos nos quatro ambientes .

% bocas pulantes, crustGceos e
| roedores. Na cidade téxica, i

_acida e pular fornalhas. Na

faae do Artico vocé encomrurd |

05 mais estranhos habitantes:
ursos polares, ciclones,
abomindveis homens da neve
e avalanches. Colha os arcos
dourados, que nesse jogo
poderdo ter varias oufras cores.

___Qqqndu vocé terminar cada

Ronald aparecerd com

 uma bandeirinha bénus.
- Videogame é ecologia. Eniﬂo
- s6 voce val ficar fora desta

onda?
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A VOCE que deu a maior forga a TULTI GAMES jreste ano,
Desejamos um Power Natal, cheio/de chocantes emocoes’™

»
MEGA DFIVE uss
BT LIVE ... iiieasmnnrarsainssiasssnses s 25,80
ARCH RIVALS ......coooenssennnnnsnesnenss 28,00
ARROW FLASH ............ s nanssaal 20,00
BIR DRIVE .........oo0nmssmnahskiing e 22,00

ATOMIC ROBOT KID ...l . 19,00
ATOMIC RUNNER ...l s 40,00

AFTER BURNER ...covvueesessssharsers 29,00
BEEEN STORN ....corerasesssneesn ... 18,50 _
ADUATIC GAMES J. POND '........ 35,00
ALISA DRAGON .........cocoisivenmmannns 30,00
AEROD BLASTER .....ccconuusnmnssnenessns 25,00
BRI il 40,00
A SENNA SP M. JAPDHES ..... 40,00
A SENNA GP M. TEC j’ ..... 81,00
BATMAN ... ... 15,00
SEAST WARRIORS . .. 19,80
BATLE MANIA ............. - M 18,50
BULLS X LAKERS .....0..ocoo.on.nne. 31,00
BARPELONA 82 ....ccoooievnsssonnsannaras 30,00
e e - RS DS B 40,00
CALIFORNIA GAMES ........ccieess 25 50
CASTLE OF ILUSION ............... 18,50
CADASH .......ccoiniminnnsil ag... e 30,00
CHUCK ROCK ..voovvereisnns 8 ... 80,00
BRAEINA ... ocrnnaissnsnsngliliiWce. e hus m.m
OEVIL CRASH T R .18,
EREEREASH ........oociccsorssvsssamnrsins 19,50
DINAMITE DUCK ....oocoonnnneianennsns 16,90
DRBIEIIABIEMA. ......c.cc0uconseessnnssssnssss 19,00
DERAP ATTACK ..oocvseissssspustressasss 18,00 o
D ROBINSON SUPR. COURT ..... 40,00
DESEAT STRIKE ....?anoo
DANGERIUS SEED iiessecosstasuers. 20,00
ERNEST EVANS ...........! ... 30,00
ELABENTO ... TR 21,20
EVANDER HOLIFIELD ..iieeveennies 40,00
B e e 30,000
B BLOW .....cooorinnnannnnassissssses 23,00
TR RS 1400
EGHTING MASTER ........ooovmennenn. 19,
BALMRDY . i i imiiasiii 40,
GOLDEN AXE | g..cccovnninnsirannennces 18,50
GOLDEN T DURNRIBSTT e L
GLEYLANBEER ..0..ccooneeiiniinciniisnnns 32,00
GREENDOG ittt ass 1o nvesinses 40,
HEAVY NOUEE:............ooconnninsonss &
RADINGABALL ........covrennaivacsens tm
MMORTAL ..... Sl EE TRy 00
JAMES POND Il ..ocovinvinrcniinmnnnns 27,00
JOE MONTANA ...oo.hevireriseieannenss 32,00
JORDAN X BIRD ...l .coeciinnsssns 32,00
JENNIFER CAPRIATI TENNIS-...... 40,00
WORLD CUP 92 i 22,00
KABUKE ......oonnrvree R ... ovevrse 15,80
¥ID CHAMALEON ....... Wa........... 30,00 ™
KRUSTIS FUN HOUSE ................ 30,00
LEMMINGS . s ioessyains OO
LAKERS X CELTICS ..ol ..one. 19.50
MOOWALKER . & wrs 14,00
WARIO LEMIEux HOCKEY .. .r ..... 14,00
WIDNIGH T nesss‘rEﬂt‘&, . 18,20
MERCS . - o 2000
MAGIC BOY . g, #,. 30,00
MC DONALD'S KIDS 1,. . 40,00
NHL HOCKEY . T

PIT FIGHTER ...ooovvriiiiesbonieennnesss 18,20
PREDATOR Il ...ccoovvimnnininrissannnsnne. 82,00
QUACKSHOT .....ooovsiirnmnemsssnnnnenesss 18,50
ROAD RASH ......... 000 ost®...... 23,40
POLLER THUNDERM .................. 20,80
RAINDEN TRAD .gz- 25,00

RAMBO Il . e s s sisinnnne AL IOQ
EUPEFIHAH ' 40.%
SIMPSON X HUTAHTs 30,0

SOL DIEEE sisdsaaegnensnaitnnanilinsireia, SRR
SPLATTERHOSE Il ..oooe.obiaiennennn, 39,00
STREETS OF RAGEW....... ‘ ....;BDO

®

+TUTTI
GAMES

- Ccmhet;a nosso Game Saloon,
com 08 ultimos Iangamentcs
No seu aniversario Taga uma

GAME FEST em nosso saloon
informe-se!

L

SUPER DESCONTOS 4

F

#
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»
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CADORAS
i)

4

MEGA DRIVE uss
-
STREET SMARTB........cccooinnee 19,50
S. MONACQ.GP I overetl............ 13
SUPER SHINOBI sl .ceveoneee 1
SMASH TV ..... # e Y
SHADOW OF BEAST ..
SUPER 3 EM 1 ....convicnrcrmnmsnsassass
U T T . 24,00
SHARK SHARK SHARK .............. 20,00
SIS BOEMET i aiiabmmin 40.00
SEIDER MAN ... . 22,00
SLIME WORLD ..........d............ 35,00
TOE JAM & EARLEEL................. 30,00
TURBO OUT Huu ..................... 26,00
TURRICON . .‘ .......... 19,00
TOP PRO GOLF .. Srrvveserrersroror 40,00
TEST DRIVE THE DUEL ............. 41,000
TWO CRUDE BUSTER ................ 23,00
FRERIIM - v oo shonisacaianse 30,00
I RMINATOR ...cooovernnnnnens 41,00
T I —— 30,00

HUNDER FOX ........d0 . 000eesnnnne.. 18,00

OCOP

" TWINKLE TALE .

USA BASKET TIM
WINTER CHA

= o e

WORLD TROPY

AL. BARAO DE LIMEIRA, 1.162 - 52 ANDAR CAMPOS ELISIOS - lﬁefAULO SP
FDNE;'FAX (011) 223-7840 - 220-7121 - 220-1407 _

o

r

-

i

WRESTLE BALL ..........ooeverennne 4000
ITAO AMERICA..................... 40,00
FAVANGERS. ......ccocoirvvmrmsnsssssssaness 40,00
IND. JONES TEMP. DA PERD...... 40,00
p NDER FORCE IV.......coocvmsseninns 40,00
NINTENDO uss
ADVENTURES KINGDOW......... 23,00
ABTYANAX & .......coBhessessssantosas 20,00
ADVENTURE ISLAND ............... 19,00
BARBUER. ..o ccooceenversrrasssarrisssisss 28,00
BU BIRTHIDAY ..... 30,00
RN, ...l 20,00
Blm AL = uruf .
CAPITAO AMERICA ... seeeeee 24,00
CAVEMAN GAMES .' 20,00
CALIFORNIA GAMES ..........\.. 22,00
DOUBLE DRAGON I .............. 16,90
DUCK TALES ...c..cccccoisns .. 16,80
VOLTA P/ FUTURO II/INL..... 17,00
VIGARISTA ...... ... 30,00
¥ %TD“ES ........... # ,00
F1HERO Il dhssceitl:.. ,00
FRAMKSTAIN ..............t Be..... 22,00
QN DB o irsrinrisnarisstB ress 21,00
T R v el I PR G g 18,20
INDIANA JONES ........cooovvinnrrnnes 18,00
MARO D v i s an s s s 19,50
MARID I B it ovanirbinia 19,70
MEGA MANMI ....... 19,50
MEGAMAN IV...oolil.......oocnne. 00
MEGA MAN VD, DUCK ............ I
NINJA GAI i......
NINJA CATE .......-%...ccvcimisnne 1
N. Y. YANKES .....cconnsnmmsnssnsesnitl 'g.nn
PETER PAN HOOK ..........cesens 23,40
POWER BLADE ........ccoooeevenren, 20,20
PEQUENA SEREIA ........cceoenrnnn. 21,00
ROBIN HOOD .......coopeunrmrseassnsses 2210
= 3 ROBOCOP &.......df.............. 30.00
SIMPSONS -% ....................... 18,20
SIMPSONS Il ....... R 28,00
STREET mmﬁ. ................. 32,00
STARS WARS L.....covcverccsenes 26,00 '
TARTARUGAS Il . AR, | 0,
TARTARUGA Il .....ocovvnens 26,00
TINNY TOON ....covcvcsesmsrisesenss. 26,0049
TOM & JERRAY .....cocccnrnnnsnnnnne. 23,00
THE PUNISHER ....ccocoiminsmssnsens 22 40
TOP GIUN B oococcindilccnsrmssssssssns 17,00
TOTALY RAD ... &8L................ 18,50
TERMINATOR Il s iasen e 30,00
WOLVERNI ....... —-_
§



Pel'i m |
- James Pond prova

i e e

“ modalida
espo rhvus

S R o e
TREE, T e By ot ot e A
- =

o utra das séries da
Elechionic Arls que esta
COom uma verdadeira muma
por elds. Depois de James
Pond 1 e 2 apurece uagora o
- 3F uma olimpiada aquatica
para sef jogadd por ate aﬁa
_ ;Ggadures, Se tiver urn confie
turbo na jogada, melhor. 0053’
-conlrdrio, voce corie o 1isco de
desgastar bastante o joystick,
destruindo o botGo pata fazer
O banequr‘\ho movirnentadrse
. mais rapido. Sao varias
modalidudes esportivas, todas
; _ﬁquahmsﬂ.,_ﬁu ertﬁa Jjoguinhos

Vi AlQUMNGS SGE ffdisputﬂcias pelo
proprio James rond. outras pcr
animaizinhos aquaiicos amigos
Seus. Os graficos desta versQo
eguenm os dols primeiros

_ de compulador. Mas podarlam
“ter uma nifidez maior, seria
legal. A u;nmﬁt;aﬂ: dﬂS 1‘91:.:3

.' -'.\"'

<. que é bor__nl__ 'em vcrius |

: "’Ljriuc,h o5 500 desenhos hDiGGS :

e R e SR

: :[ =5 % N
=3 . *
- ; i b -

T < 4 L
tambeém é razodvel. Os e |
fundos nd@o sdo trabalhados o LT

- ._.,'-suticiente e ficam faltando G s
" detalhes. Os bonecos ndo. - TS VI
Ih T SRR T Beehithrin S
melhoraram, considerando-se i FH st fiith i 411
‘que estamos na ferceira versao. S 'E_I iR
~ Nota-se que regulqrﬂm michﬂriq i T ST e T
s usaram o mesmo programa. &
Bom, resta o som que é guase
| inexistente . Apenas o 6bvio, b
“tchbu._ na ﬁgucx.ﬂ__.etc Sem
- musica. e T
H
HELLRHT
BT i.—- -!'. : : .-- .‘. -- Sy f 3 S
: FICHA TECNICA
Nome: James Pond 3 ‘
14 Console: Mega Drive
Modalidade: Esporte
i N° de jogadores: de 1 a 8
Hilt N¢ de Fases: N/D
il Fabricante: Electronic Arts
o Capacidade: 4 Mega
TS o e | I Desatio: 65
ity B B Grafico: 82
“ it:ﬁﬂ,,
Divers@o: 85
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Comnz JA UM Arcape PARA Sua LOCADORA.

Arcades com joystick profissional e ficheiros importados com
temporizadores e reset automdtico para Snes, Neo Geo e Genesis

TUDO PARA SUA LOCADORA: APARELHOS, FITAS,
ARCADES, ACESSORIOS, EXPOSITORES DE FITAS,
CAPAS PLASTICAS PARA FITAS E ETC.

Trabalhamos com todas as marcas disponiveis no mercado internacional.

GAME HOUSE R tereso, 15151, 147 - Petrspolis - RI - Tl, (0242) 31-1352 - Fox. (0242) 433706

LOCADORA E DISTRIBUIDORA R. 16 de Margo, 338 - Centro - Petrépolis - RJ {loja e escritdrio) - Tel. (0242) 31-2460 - Fox. (0242) 43.3706
DE VIDEO GAMES Breve no Ilha Plaza - Av. Maestro Paulo e Silva, 400 - Loja 377
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Impeca a invasdao ali_enigéna através
de sefe fases de perigo e pura adrenalina.

Siga colhendo todos os Power
Ups do caminho: © amarelo
aumenta a velocidade de seu
tiro; o vermelho aléem de
aumentar o seu tiro, age como

.I m

i i s Rt b il AR

Sy N A

detonador; o azul o transforma

em rapid-fire. Cuidado com os

.‘.‘ |‘ ..|,'
-'l TR

Pelily

robds voadores. Para melhorar
o seu placar colha as moedas,
elas valem 2.000 pontos. As
super moedas valem $.000 pontos.

Dica:
O bumerangue & a melhor
arma do jogo todo, pois é

facil de usar e o tiro é o mais

rapido. O anico problema
desta arma & o seu alcance

_que é um pouco limitado;
- mesmo assim vale a pena

permanecer com ela o maior
tempo possivel.

4° Sub-Chefe de Fase (Heavy
Talon). Use o bumerangue para
atingi-lo, tomando o cuidado
necessario com os passaros
que ele solta. Continue suag
jornada com o bumerangue,
desviando de todas as outras
armas.

Dica:

Va sempre por baixo. Quando
chegar na parte do templo
asteca, pule nos medalhoes,
usando-os como plataformas.
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Serpente de Granito

Para detond@-lq, fique atirando
sem parar, ela ird aproximar-se
de voceé e logo apods dara um
bote. No momento exato, salte
e fogo nela. Repita a operacao.

ZONA MUTANTE

Destrua as maozinhas que
estdo no seu caminho, elas
podem agarrd-lo e esmaga-lo
como se fosse um amendoim,

Coelhos mecdnicos irgo pular
em cima de vocé, sem falar
nas caveiras-aranhas (algumas
frazem itens especiais).

Dica: n

Os periquitos atacam com
rasantes sobre sua cabeg¢aq,
portanto acabe com eles
antes que eles acabem com
voce,

Agora um robd com escudo
vira por tras de vocé. Quando
ele comecar a atirar, pule os
seus tiros e detone-o.

Subj-_#hefa de Fase

Espere ele erguer a cabeca

acima da ponte, tome uma
certa disténcia, agache e atire
parado, pois seu tiro serd mais
constante.

Avance e destrua o gigantesco
gerador que se encontra no
teto, caso contrario ele cairG
sobre voceé.

Chefe de Fase

A

.

p 3
i’

I

3 ]

L §

{ '. 1.

ft:
3

idolo de Pedra
Para derrotar este chefe, tente

acertar primeiro o seu olho
esquerdo. Depois, suba na
plataforma, e quando ele vier
em sua diregc@o pule sobre ele,
sempre atirando. :




O Sub-Chefe desta fase é o
mesmo da primeirq, sO gque
agora eguipado com uma
metralhadora. Ele sé vai disparar
se vocé estiver alinhado com ele,
por isso atire sempre pulando.

3

y N VR T A A VR &=
bt e iy Ve ,.- : .. I' E.
S S AT gic |

Nave Alienigena

I

Esta & uma das fases mais Permaneca na plataforma de

dificeis do jogo, ndo marque - gjmaq, atirando. Quando ele

‘bobeiraolhondo sua . disparar contra vocé, pule bem

maravithosa mlscxgem 5 ' alto para evitar ser atingido.

iﬂgg’:;‘;ﬂzﬁg‘iﬂ;z‘;&?zﬁ&m . Quanto aos misseis feleguiados . o _

o bumedliiiie ¢~ R gz: f;;ﬂ“g’:'ﬂ?i‘;: PIEOCUPE.  Ng bifurcacdo, vé por cima.

no confato com suas baias.

Sub-Chefe (Air Dro najz. >
Ele vira ao seu encontro em
ziguezague. ,

Chefe de Fase

Mojo idol _
Num primeiro momento, esse
Chefe & igualzinho ao da

Dica- 4 |
Quando Air Drone chegar

ks : . Fobed o LR : segunda fase. Ao detona-lo, ele
bem proximo de vocé, pule e | RS iré se transformar num outro
va para o outro lado da tela, Ao destruir o tatu mecanico, Chefe, mais possante. Fique
como sempre atirando o mais  abaixe-se, pois virG um escudo  embaixo da tela, no cantinho,

rapido que puder. contra voce. | fuzilando-o.

SO Ry




As mdaozinhas. asic:rao
novamente nesta fase, para e
atrapalhar. Evite pegﬂr o rmssel

teleguiado.

m_: AP

Destrua a base do Heavy-
Vader (espécie de maquina,
apoiada numa coluna), para
ele cair no chao e nao sobre
mi- >y :

Chefe de Fase

Terrordactilo
Terrordactilo € uma ave

monstruosa, que jogara penas
em voce. Para destrui-la, ndo

pare de atirar um 86 momenio.

“Atencdao, para um possivel
bote.

Nastu fase, a neve nao para de
caire atrapalha bastante a
vi&ibiildade do jogo. o
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-=biou.
Cuidado com os objetos

parados no ar, eles se
transformardo em arunhua ;
orﬂtnrus. :

Outra Dica:

Pule em cima dos medalhoes

e das Trylobites (estranhas
criaturas parecidas com um

girino mecanico).

Ao destruir a libelula
mecdnica, aparecerdo mais e

mais libélulas, uma verdadeira *
prova de fogo!

Esta € a unica fase que ndo
tem Sub-Chefe,

Chefe de Fase

Mad-Roid

Desvie de seus tiros até ele se
dividir. Mire no seu abddémem
(nucleo) até destrui-lo. A
operacao ndo & muito facil.

N&o desista, estamos
quase no fim do jogo.

-



ESPECIAL

- cha- : :
O chdao estara iniasiudo d&_
Iqm;n-chamus. ndo os pule
| dasirun-os. :

- Qufra Dica:

_Apés a ponte, pule nas

~ plataformas e use a cabe¢a do

: , M _dragao como apoio, quando a
A quantidade de inimigos ponte acabar. Depois pule
CIQCJH.'J = assustadora mas ndo nos madqlh&a3| uié chegur

$€ preocupe, pois se voce  do outro lado da ponte.
seguiu as dicas da Supergame |

até aqui estar@ preparado
para o que der e vier.

N

-

e

OO Ok

Wi

O teto estd cheio de
aranhas mecanicas
prontas para pular em
voce, por isso tome
cmdado por onde anda.
Como sempre, o melhor

7 firo & o bumerangue.

'L..,.r-!-'..$....T.,.....'f..‘____-...'
AN TR e A S Y
N 8 0 L DL R A S

5 No fim da fase acerte o robd
' guardido do Chefe de Fase,

até ele se incendiar.
Agora acerte na cara que estc:
na purede

Ultimo Chete

i -

s
w : . ] &_‘ ]
4
™
LA

YA S i

o
r -

1 \ 0 %

Quando ele esticar o braco, pule
nele e figue quicando e atirando

na sua cara, até que as pernas
dele sejam destruidas.

ESTATUA DA LIBERDADE

Figue parade na dobra do
bragco da estatua como indicg
a foto. O Chefe ficarg se
movimentando. Acerte ng cara
dele até detona-lo.




I rrame s

CARTUCHOS IMIASTER SYSTEM

Black Belt
Choplifter
Gangster Town
Missile Defense 3D
Shootting G

Super Futebol
Alex Kid M. World
Astro-Warrior
Aztec Adventure
Wanted

S. Futebol II
Shapes and Columns
Paper Boy

Zaxxon 3D

Space Harrier 3D
Maze Hunter 3D
Poseidon Wars 3D
Dead Angle
Dynamite Dux
Super Tennis
Altered Beast
Rambo III

Blade Eagle 3D
Out Run

Psycho Fox
Super Monaco GP
Ghouls’n Ghosts
Double Dragon
Jogos de Verao
Thunder Blade
Vigilante

RC Grand Prix
Shinobi
Kenseiden

E. Swat

Moon Walker
After Burner
Golden Axe
Galaxy Force

CARTUCHOS IMIEGA DRIVE

Super Futebol

Shapes and Columns

Golden Axe
Last Battle
Moon Walker

Truxton
Super Monaco GP
Castle of Illusion

JOYSTICK
Joystick M. System
Joystick Asa
Joystick Manche
Joystick Arcade
Joystick S/Fio C/R.

VIDEO GAME

Game Gear

CARTUCHOS GAME (SEAR

Cartuchos Game Gear S.A
Cartuchos Game Gear S.C

ACESSORIOS

Rapid Fire

Comercio
Atacadista Ltda.

Adaptador para Mega
Adaptador AC. Game Gear

BRINQUEDOS ELETRONICOS

Mini Bit

Cartela Mini Bit A

Cartela Mini Bit B

Telepapo

Pense Bem

Livros Pense Bem

Mini Game Série Master Sort.
Mini Questron

Questron

Mini Game Sort.

BRINQUEDOS ELETRONICOS

‘Bee Bop

Video Driver Jr.
Video Driver Turbo
Dancing MoOnica
Dancing Cebolinha
Sabre C/ Remoto
Rockin’ Beat

AV. VAUTIER 564/572/580 - CEP 03032 - PARI- SAO PAULO - FONE: (011) 228-3288 - FAX: 229-5223
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Para iniciar o jogo com
bastante magias, escolha o
Paladino. Assim, vocé poderé
seguir tranquilamente, sem se
preocupar demais com esta
questao.

Para acionar as magicas Fire
e Awaken faca o seguinte.
Fire: a soma dos elementos
Ash e Pearl resultara Fire.
Para acionar Awaken os
ingredientes sdo: D e C.

A lua da esquerda abre os portoes
lunares. As da direita decidem o
local. Séo: Cheia: Minoc - Sem:
Moonglow Quarto Crescente:
Britain - Meia: Jhelon - Quarto
Minguante: Magincia - Meia:
Jhelon - Semi: Skara Brae - Semi
Cheia: Yew - Semi Cheia:
Trinsic - Obs.: Nem todas as luas
abrem em todo o lugar.

Nem tudo é como parece ser.
Procure sempre por lugares
secretos, como por exemplo a
lareira na cidade do Sul, que
esconde um quarto secreto
com uma Golden Apple.



Para detonar o chefe da méfia

_ | japonesa, fique no canto
P e esquerdo atacando-o com
DETONE O | calm:a. Quundn_o soldado vier
MAFIOSO ¢ Bl i 8 da direita r cima, mate-o.
Quando ele vier por baixo,
pule-o. Se vier da esquerda
por cima, pule para baixo ou
mate-o. Se for por baixo, pule.

1 mTe e mrm g Tew T - b P . ey m—

H e e o N T S e B

_____ L LI TOT, Quando estiver na torre de
DOOMED, use a Mask

g : of Eyes para descobrir uma |
e S ta. Wi
2 o T passagem secre
some
B .. $ $ 000000 e

Para encontré-la, primeiro
pegue a gasolina. Vé para
casa, parte exterior, e suba a

ROUPA Lo S x escada em direcéo ao tleto,
wAfielhy h: | Entre no minijato. Decole e T Wy

passe os avioes. Vocé
encontrard a base estelar e
poderé comprar a roupa
espaciﬂl.

ittt 41 FF

Neste mundo, FANGS
(presas), além de dinheiro,
sdo prova de valor. Antes de
comprar itens, va para os
castelos. Pois os reis s6 vdo
fornecer informagdes aqueles
que tiverem prova de valor.

J 1TaOms

OO sMMeEE D

Antes de correr, veja o
desenho da pista. Adapte o
....... carro as condicoes dela, para

ESCOLHA S i tirar o méximo de proveito.
TECNICA L

Dicas que funcionam
se encontram na SG



CETHUNDER FORCE IV

- Para achar a tela de opgdes a

Afooe 7 operacdo é bem simples: na
e : tela de apresentacdo
pressione simultaneamente os
botées A, B, C e Start.

Durante a a¢do, aperte Start
para pausar o j[0go. A seguir,
pressione: cima, direita, A,
baixo, direita, A, C, esquerda,
cima, B, cima, direita. Aperte
s 4 | novamente Start para
: S o e OGN despausar e vocé ferd todas
2 = as armas & sua disposicdo.

Selecione o modo para dois
jogadores. Agora, muita
atencGo para o sincronismo! Se

’ =Pt LR A L o jogador 1 pressionar baixo e
T O SN Baomesmotempo, onomedo [

| T St T v seu guerreiro vai aparecer em s
O MESMO | il um ’r%rn mais eséumpﬂ mas ainda SR
GUERREIRO estard disponivel no menu de i

opcdes para a escolha do
segundo [ogudcr.
gl R g vt o

e R P e Level 2 - EDK NAI SOL DL
s L.y & . . W %ﬁ SR et level 3 - IDO GEM IAL IDL
¥ en S e B e R [cvel 4 - ADE XOE ZOLOME 8
L e | Leve:S-EFHVEIRAGORD
W [cvel 6 - ADE NAI WRA LKA
PASSWORDS = - = =i
S (e Llevel 8 - EDK VEI JAL LDL

Comece pei:_;ﬂndn o supertiro

e dispare alguns tiros nos
. canhdes. Em seguida,

i R e T posicione-se bem no meio das [

lfll.'l'lMO il Wi - asas. Detone a bomba.

CHEFE y T Finalize com o tiro normal.

. L il Na segunda nave, passe logo

| o canhdo a laser e concentre
o disparo no canhdo traseiro.




Escolha o modo "2 player".
No jogo, faca com que o
primeiro jogador perca toda
a sua energia. Quando ela
se acabar, digite Start o mais
rapido possivel no controle
dois. O jogador deverd ficar
piscando no meio da tela.
Maravilha, vocé conseguiu!

i Para detona-lo, use a magia
‘ do fogo. Quando ele estiver
vulneravel, dispare com toda a

S ; __F—f”ﬂ_;f---. v
a forga, e num angulo que
| SUBCHEFE permita destruir o seu disparo
DA 4° FASE , e tirar um pouco de sua

energia simultaneamente.
Repita a operacdio até maté-lo.

! Antes de sair do castelo, olhe
. Dingeonspragonss, em todas as torres e na adega

7 RN s do santuério. Vocé deve
L WARRIORS encontrar um "AXE" "CHAIN
ETERNAIL SU MAIL", GAUNLETS OF OGRE
WEG o S POWER", "HEAL POTION",
"HEAL STAFF"

Com esta dica vocé poderd
brincar com as cores deste
super cart. Para isto vocé
precisa aguardar a tela Wolf
Team e digitar: A, B, C e Start.
Nao se esquega, isto & s um
teste,

Aqui vai uma password que o

levaré direto para a Gltima fase
; do jogo Bulls contra Jazz; a
__ RN K iR 9. 4 oufta pﬂsswgorfd élrjferenfe c‘:l
X % {1 cerimonia de final de jogo. Elas
PASSWORDS T ‘@] sdo respectivamente:
| =7 J | NXOBBBBL
NXWBBBBD

........
HINIE

Tem mais ainda



Na tela de apresentacdo
aperte o direcional na

N diugonuibsuperior esquerda. A
= : 0 seguir o botdo 1 e 2. Agora
SELE O ' i ndo adianta mais mandar
DE FASE vs" i cartas para a Redagdo

dizendo que vocé ainda ndo
passou da 2° fase.

Aqui estdo as passwords da 9°
fase em diante. Foram
escolhidas a dedo pelo nosso
maravilhoso Chefe.

Fase 9: BFCH

Fase 10: HGDA

Fase 11: AGEC

Para detond-lo, basta atingi-lo
com esta seqiéncia trés vezes
seguidas:

1- Hidroondas

2- Ultrasonic

3- Canhdo PS4

4- Raio congelador

Parabéns vocé & demais!

fie Atire discos ou desfira-lhe
marretadas. Agora pule varias
vezes na bola de cristal e
desfrute o final do jogo. Se

Ry U DN S
(el oA T e

MAGA

A i M“m | quiser, vocé pode até gravar
PATALOGICA iy il em video-cassete pra mostrar
L o para os amigos.

Corra para um dos lados da
tela e espere cair alguns blocos
e 4 de chocolate, aquele que
R s SRS Y sobrar devera ser atirado na
DETONE O g RS  carta do chocolate, repita a
CHOCOLATE i ﬁ;‘m;sﬁ:” T operac¢do mais umas quatro ou

CINCO Vezes.




ATACADO E VAREJO DE PRODUTOS “E&V

CENTRO
ATACADISTA

CONDICOES ESPECIAIS PARA LOCADORAS

CARTUCHOS MASTER SYSTEM

After Burner

Alex Kid in Shinobi World
Altered Beast
Astro Warrion
Blade e Angle 3D
Bonanza Brother
Dead Angle
Double Dragon

E. Swat

Fantasy Star
Galaxy Force
Golden Axe
Golfmania
Indiana Jones
Jogos de Verao
Kenseiden

Line of fire
Monica no Castelo do Dragéo
Moonwalker
Operation Wolf
Out Run 30
Poseidon Wars 3D
R. Type

Rambo Il

RC Grand Prix
Shape and Colums
Shinobi

Space Harrier 3D
Super Futebol

Super Ménaco GP
Super Ténis

The Luchi C. Camper
Vigilante

Dynamite Dux
Shooting G

Battle Out Run

Alex Kidd in Miracle World
Black Belt

CARTUCHOS MEGA DRIVE

Arnold Palmer Tournament Golf
Burning Force

Castle of llusion
Cyberball

Dic Tracy

E. Swat

Flick

Ghost Busters

Golden Axe

Phelios

Shinobi

Sonic

Super Hang on

Super Ménaco GP
Thunder Force ||
Streets of Rage
Truxton

Forgotten Worlds

Toe Jan & Earl

Super Futebol

Super League Baseball
Alex Kidd

Desert Attack Helicopter

BRINQUEDOS E ACESSORIOS

A%V

COMPRE POR TELEFONE MASTER SYSTEM E MEGA DRIVE E RECEBA GRATUITAMENTE EM SUA CASA

LOJA 1 - Rua Bardo de Duprat, 351 - CEP: 01023 - Mercado - Sdo Paulo - TEL (011) 227-9800 e 227-4434 - FAX 229-0315
LOJA 2 - Rua Cantareira, 678 - CEP: 01024 - Mercado - Sao Paulo - TEL (011) 227-1649 - Estacionamento gratis



MASTER SYSTEM

FOX g

Master System

MASTER SYSTEM MEGA DRIVE

MEGA DRIVE

Chegou o cartucho dos Simpsons para
Master System ¢ Mega Drive.

Terriveis Mutantes do Espaco invadiram
Springfield. Bart (quem diria!) € a Unica
esperanca de salvagao, com suas armas secretas:
éculos de Raio-X, estilingue, pistola de dardos e
spray de tinta. Mas, como ninguém acredita nele,
Bart s6 tem uma chance de provar que nao €
um monstro: voceé. Ajude-o a cacar esses invasores
intergalaticos disfarcados de seres humanos
que estao espalhados por toda cidade, ate
mesmo na Usina Nuclear. Juntos, voce ¢ o Bart
vao mostrar a esses Mutantes folgados que
nao tem espaco pra eles na Terra.

The Simpsons TM & £ 1992 T. C. F. F.C. - All rights reserved.
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E ste &€ um jogo de
persegui¢cdo. Vocé, como
sempre, terd o papel do gato.
Sua tarefa desta vez é,
adivinhe? Apanhar Jerry,
Moleza? Pois trate de ir pondo
a cachola pra funcionar. Use
muito bem a cabeg¢a pra
pegar todos os atalhos e

manhas possiveis,
Antes de tudo, vamos aos
movimentos de Tom:

Para cima = passo longo
Para frente = passo médio
Para baixo = passo pequeno
Botao 2 = pulo

Botao 2 + para frente = pulo
para frente

Dica: Vocé pode usar o passo
pequeno para for¢ar Jerry a
seguir pelas plataformas
superiores.

34

- ESPECIAL

e divertida

fery

.l

Saia correndo atras de Jerry,
tomnando o maior cuidado
com as minas que ele joga
pelo caminho. Se vocé pisar
sem querer em uma delas, vai
perder o maior tempo. Ele
jogard também bolas de
boliche em sua dire¢do.

a{li

Aprenda os melhores fruques
para capturar Jerry, o rato,
nesta perseguicao

malucaq, rapidissima

DICA: Cuidado com as
plataformas. Além delas
desabarem, algumas tém uma
chapa fervenie que causa o
maior atraso, sem falar nas
queimaduras.

OUTRA DICA: Nunca, durante
todo ¢ jogo, em momento
algum, nunca mesmo, deixe a
tela recuar. Significa morte na
certa! Para evitar Isso, ande
em passos pequenos para
atrasar Jerry.




20 Fase
O jardim

Siga por cima e cuidado com
as plataformas que desabam.
Elas estardo presentes em
todas as fases deste jogo.

T TIIIIT

aaaaaaaaaa v w

DICA: Quando vocé avistar a
laje branca no ch&o, espere
sobre ela, por alguns
segundos. Ela vai explodir e
vocé caira na aguaq,
adiantando uma boa
caminhada.

TELTEDTE
e # L4

T3

¥

£ B ‘.a
¥ h |

= Dy pna T
e %

Va atras do rato e pegue-o
conforme indica a foto.

At et o '"‘ii"i&*lk;'i’#;‘ii-’*'ii-*'ﬁ-‘
s e S s s e LS s S s,

R R :
A cidade

Atencdo! D& uma sacada nos
vasos das janelas, Eles cairGo
sobre vocé. Passe no maior gas.

B

HIRJR[H

DICA: Atrase o Jerry, deixe-o
pegar um percurso mais
longo. Para isso dé apenas
alguns passos lentos. Va por
cima e apanhe o rafo.

4?_., Fase
A floresta

Aqui, a melhor pedida é n&o
perder tempo. NGo deixe que
nenhuma armadilha o atinja.
Desvie, portanto, das améndoas
e das minas. Ao achar a molq,
pule e v@ por cima.

Muito cuidado para ndo pisar
nos espinhos. Fique sobre a
laje novamente, para pegar
um atalho melhor por baixo. As
rochas desabam
incessantemente nesta fase.

':”:a;ﬁﬁf"F‘E““T‘

DICA: Ao chegar nas
plataformas da exirema
esquerdaq, pule na segunda
(FOTO). Espere ela subir, como
um elevador.

35



um boneco de neve que fard ==
vocé escorregar. Aproveite a =
invulnerabilidade e passe no i

W
&

maior gas, apanhando assim o [

velho Jerry. SRR O e
i iﬁ:&%:: B, e

TOM&JERRY oy  [ata

vocé perder um tempo

precioso. Desvie-se a tempo de

suas picadas. Vocé deve

pegar o Jerry antes que ele
ultrapasse o segundo abaijur.

Os roboés e as bolas farGo vocé |
escorregar. Aproveite |

novamente a sua
invencibilidade para aprisionar

Jerry para sempre.

Ao chegar ao topo, escolha a

plataforma do meio e saia Os lustres cairdo assim que
correndo, pois as estalactites vocé passar. Por isso, nGo
caem a cada passo seu. No precisa nem dizer pra correr
final da fase vocé vai avistar muito. A abelha também faz

ESPORTE'
NAO E DRQGA.

PRATIQUE!

I\g..w: Camparmha da MACK COLOR- .E'I'ﬁ:}'ud'!‘.l.l .ldu.drn ,ﬁ!”} NF-NEQ
_./

ESCREVA PARA MACK COLOR &
E SOLICITE UM ADESIVO
DA CAMPANHA
"ESPORTE NAO E DRDGA, PRATIQUE!"
PARA COLAR NO SEU CARRO.

MACK COLOFI@ Ethuetas Adeswas Ltda. RuaFrancisco Marengo,339- TATUAPE-S.PAULO-CEP 033!
FONE: (011) 941-4499 - TELEX 1163609 - FAX (011) 941-4470



GRAVACAO COMPLICADA

0lg, Dr, Doiddo. Como eu fago
para gravar o jogo Ménaco GP

< {4

Matheus Tonello
.. Cascavel — PR

~eonseguindo grava-lo, pode

Ser uma fria. Caso o caﬂucho
seja pirata, ele nao terg

bateria de litlo para gravar o
Jogo. Se ele for original, hnh

a opg¢do Save

na fela de umnmda.

_ MM;AIOO

§ Chefe (chatissimol). Em
eiro lugar queria dizer que

“a'8G & mais quente que
agarico e que o Partido

Contra o Chefe (PCC) deveria

-existir,. Como se da o poderno
logn Kid Chameleon, pd? Faca

igabundos trabgalharem

que:fn cavalos. E vocé

_mbu!he mais e fale menos.
_Ndo recabam isso como ofensa.

- Fernando Nassar
le]Imbu — SP

J. %

R: Ma Famando, o pessoal °
“salvou” g sua carta.de um’
acesso dp#u do Chefe.

Pediram pra- mmondﬂ;

L S
e E

quero me ¢« mefler, nem

ficar mal #© Chefe. :
Também nao gosto de deixar
ninguém na méo. Quanto 'ao -
Kid Chameleon: para dar o
podarapclej e Start na
configuragdo original. Sao.

‘necessdrios 25 ou 50 cristais.

R Ok Renaf&o pmm atan;ao

. 60 déiares Ia m Cerfo?

urlno £ ummo

‘Dr. Kissab:

Eﬁou escrevendo pam

p Ibenizar a revista SG e
de fazer algumas

ﬁ:}erguntas 1 - Desejo saber se
. - ©jogo Days of Thunder ou :
- Nascar disponiveis no console -

Nintendo sera também 3
langado para o Mega Drive.

‘2 - 'Quanto vai custar o jogo

“Fatal Furv" Um ‘abrace. L
Renato Reiter SOHI

Sﬁol‘mloﬂ-SF.'-'

- nas re s. Esse jogo Days
of Thund nao vai sair para

Mﬂga @ o Fatal Fury. eslq@ .
custando amxfmadamenfo

conseguindo. HG algo mais }
que eu deva fazer além de - -
escrever HINANP nos melhores
escores e apertar Start no -

controle 2? Esta dica funciona o 0
.em cartuchos piratas? w2 ol

‘Renato Wiscocki Junfor
- o Curitiba — Pll

. garantimos.nada quanfo da

i, TR

" 4~ Monaco GP Il estarG dtsmrqwi '
#4 mas lojas desc? bl e
T Muito gﬂ;.ﬂo e

’ :. | H .. = ; - R . . ; I--'-hh-
iy W e 8 3;5 g

-'F&Hm.mgmucmhml

uiu, tente HINANP: _
is ponfos). Esta dica fol
festada e aprovada num -
Mega Drive brasileiro. Ndo

Japonés muifo menos em . |
: :p!ag:aq a caffucbas piratas.

Caro Dr.: lbnha uma duvldr.:l £

que me aflige dia e noite. Enfre

as novidades do ﬂnar de ano

da' SEGA, uma delas é Street

Flghter I, para Mega Drive? = .
. ..Séo l'nul‘&-— SP

LY

ﬂ- lnmmn naq cm :
amigo. Conforme os nlqlﬁﬂos ,

N  de nosso agentes infllifrados
2wl no Japdo, a SEGA nGofem . ;-
< prefensées de langar o 6timo s

Sfreet Fighter Il para Mega
| m mbe um d!a paru

Fl

: - v 1 '-voee tmfa decé—los 5

SWORD OF SODAN ¥ Gostaria deagro a
* Na Supergame namero 3
.explica como conseguira |
~ selegdo de fases em Sword: ai'a --
‘Sodan. Mas eu ndio estou

pela reposuqaa de uma nova
' eartéirinha do Clube do Chefe. -
uyando-o auﬂucho Super

||"""r

mm
Sﬂnhcqimhus&'




rianto, a:ufn peng'
1a @ NOsso am

c:olclr estdo,gspalhq os
diferentes ilhas. do&

combate. peilcunos

©18.8apos. 36 quangé
ti Missao, erG

.HI-"1

trelﬁenﬂa roubad¢ cﬁm umuleto a

1 !"""'Ef

FICHA TECNICA

Nome:

Console: .
Modalidade:

N? de jogadores:
N? de Fases: 12
Fabricante:
Capacidade:

AS NOTAS
DO CHEFE
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ho Snte artificlal,
ulhme;tro titude lnlrhlgu
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FICHA TECNICA

Nome:

Cansoie. ¢
Modalidade: Simi
N? de jogadores: 1
N° de Fases: N/D
Fabricante: §
Cupumdode 2

AS NOTAS
DO CHEFE

.....




m ﬂTl.l LOS HAEIDH!.IE -

MAIS BADALADOS .
- DA TEMPORADA

SPY vs SPY

5 manjados

personugens da
piradissima revista MAD,
Heckel e Jackel nGo
sossegam enguanto nGo
aprontam um pro outro.
Escolha um deles e abuse
do outfro. Quem conseguir
juntar o maior numere de
documentos confidenciais,
passaportes, dinheiro,
chaves e correr para o
aeroporto antes, ganha

FICHA TECNICA

Nome: Spy Vs Spy
Console: Master System
Modalidade: A¢ao

N° de jogadores: 1 ou 2
N° de Fases: N/D
Fabricante: Tec Toy
Capacidade: 1 Mega

SPELLCASTER

m jogo que prega

moral antes da
violéncia! Kane entra para
um templo mistico e
aprende todos os segredos
da arte de lutar. Quer ser
um SPELLCASTER, © mais
poderoso de todos 0s
guerreiros. Isso requer muita
dedicacdo e boas acdes. A
chance para demonstrar
isso € lutar contra um
inimigo que ataca sua
cidade furiosamente.

FICHA TECNICA

Nome: SpellCaster
Console: Master System
Modalidade: Luta

N°? de jogadores: 1

N° de Fases: N/D
Fabricante: Tec Toy
Capacidade: 4 Mega

POWER STRIKE

m acidente com um

experimento fez com
que, plantas se
transformassem em criaturas
mutantes que querem
dominar a Terra. Baita
responsa! Vocé tem que
pilotar o cagca POWER
STRIKE, o mais potente do
mundo. Seu objetivo &
atingir a planta-mde, que
pode sufocar a Terra com
um abraco mortal. O avido
estd equipado com oito
tipos de armas especiais,
sem falar nas de raio laser.
Vocé percorrerd varios
cendarios; desertos, florestas,
rios e fortalezas inimigas.
Seja rapido e salve a terra
desta ameaca.
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FICHA TECNICA

Nome: Power Sirike
Console: Master Systen
Modalidade: Tiro

N? de jogadores: 1

N? de Fases: &
Fabricante: Tec Toy
Capacidade: 1 Mega




A
MEGA DRIVE

BARCELOMA 92
BULLS X LAKERS
CASTLE OF ILLLSION

B CHUCK ROCK

DESERT STRIKE
DEVIL CRASH
DAVID BOBINSON'S
ERNEST EVANS

EL VIENTO

| FIGHTING MASTER
8 F-22

F-i HERQ

GOLDEN AXE I

JOE MONTANA
KABUK

KID CHAMALEON
KRUSTY'S FUNHOUSE
LAKERS X CELTICS
NHL HOOKEY

PIT FIGHTER

QUACK SHOT

STREET OF RANGE
S.MONACO GP
SENNA'S GP
SIMPSONS
SPLATTER HOUSE

TURBOD CUT RUN 25,00
TAZMANIA 24.00
THE DUE 50,00

-
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TERMINATOR 40,00 |

THE IMCRTAL 40,00
THE REVENCE OF SHINGB 18.00
WORLD CUP 92

ALLIEN 1l

MICKMACK GLOBAL GLADIATORS

GREEN DOG

PREDATOR

B TENNIS JENNIFER CAPRIZ

SUPER MAN
SONIC

SIDE POCKET

1993: 0 ano do CD

promete ser o ano do CD.
Aguardem. Mais uma vez a
Sega saiu na frente, O Sega CD
deve ditar o ritmo da corrida
em 93. Vamos ver coisas de
babar, galera. E vocés vao
poder acompanhar fudo aqui
na SG, Fiquem grudados na
telinha e nGo saiam de ferias
sem sua revista prediletq,

Ao terminar cada ano, gosto
de fazer um rapido balango
para 0s meus queridos leifores
da SG. 1992 foi o ano de 16
bits. Sega e Nintendo duelaram
bravamente o ano todo. Quem
ganhou? Vocé, o jogador. Os
precos baixaram, os jogos
melhoraram. Vimos, cada vez
mais, jogos saindo para varios

sistemas diferentes. 1993

SUPER PF

ENTREGAMOS P/
EM 48 HORAS,
QUALQUER Q

B O BRASIL

EDEX.

CONSULTE PREGOS
NSOLES E ACESSORIOS.

ADVENTURE ISLAND
| GASTLEVANIA 1V
FINAL FIGHT
F-ZERC
 LEGEND OF MYSTICAL NINJA
APM RACING
SMASH TV

Ll SUPER SOCCER

15 GHOWISH GHOSTS
Y= CONTRA I
5. & TYPE

[§. BATTLETANK
"STHEET FIGHTE=

| TOP GEAR

TURTLES IV
ULTRAMAN

UN. SQUADRON

' PRINCE DE PERSIA
HOOK (CAPITAD GANCHO}
BART NIGHTMARE
5.50CCER CHANP
X-MAN

S. STAR WARS

KING OF THE MONSTER
DESERT STRIKE
DRAGONS LAIR

o JAMES BOND JR

THE MAGIC WORLD OF DISNEY

NINTENDO

66,00
Ga 00
G500

12,00%

EE A
80 00
8000
500 1
B5.00

BARBIE s58 2

B "BATMAN I

‘BATLETOADS
CAPITAC AMERICA
FAMILIA ADDAMS

{HOOK (CAFITAD GANCHO

IMARIO I

"MEGA MAN IV
NINJA GAIDEN I
TARTARUGA NINJA
TERMINATOR |
THE FLINTSTONES

“TINY TOON

+TOM E JERR)

YO NOID

VS, CONTRA

§ SIMPSONS ||

DOUBLEN DRAGON Ii
00D

14 1 PEQUENA SZREIA

' STREET FIGHTER
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* Asfitas de Master System:
Super Futebol, Alex Kid in
Miraclie World, Space Har-
rier 3D, E-Swat, Double Dra-

gon (americana). interes-
sados tratar com Daniel Re-
sendes. R. SGo Clemente,
272/504 bloco 1, Rio de Ja-
neiro — RJ. CEP 22260-000.

* Um Game Gear com
uma fita e um Game Boy

com uma fita. Um adapta-
dor para colocar fitas de

Master System no:' Game
Gear e uma fita Nintendo.
Falar com Lucas pelo tele-
fone (011) 258 9039.

* Trés fitas de Mega Drive,
uma pistola Laser Gun do
Phantom System e uma TV a
cores, semi-novos. Falar
com Davi. R. Aristeu de An-
drade, 229, Maceié — AL.
CEP 57050. OBS: s6 vendo
para pessoas de Alagoas.

* Game Boy com duas se-
manas de uso, na caixa,
com as fitas: Tetris e Liitle

Master 2. Falar com Mqrcos
pelo fone: 761-1369. Av. Cas-
telo Branco, 675 ou Caixa

* Revistas Supergame nd-
meros S e 6. Tratar com Gui-
Iherme e Marcelo. Fone
(016) 761-2394, Batatais — SP.

* Master System |,

Jogos Olimpicos) e dois
controles. Semi-novos. Tele-
fone: (011) 834-3806, S&o Pau-
lo — SP. Cesar Vasconcelos
Vieira.

* Nintendo americanoc
transcodificado com 3 me-
ses de uso. Pistola e 1 car-
tucho de 2 jogos. Tratar com
José Roberio M. de Oliveira
pelo fone: (041) 263 7459,
das 10:00 as 16:00 horas.

VENDO OU TROCO

* Master System Il com 4
cartuchos: Cyber Shinobi,
Castle of lllusion, Shapes
and Colunms, Wanted. Pis-
tola Light Phaser e dois con-
troles, tudo na caixa. Ou
troco por um Nintendo ou

Super Famicon. Tratar com
Adilson pelo fone: (011) 427

5247 res. ou (011) 67 9125

com. dcls 8:00 as 17:00
hnrus. =

Postal n® 1, Barra do Bugras-; s o W

— MT. CEP 78390.

* Mastar Svstem { comple-

o to, com 1 controle e 1 Rapid

* Mega Drive e Game Boy, -

nas caixas e em o6timo estg:

do de conservac¢do. Falar
com Ricardo pelo fone:

‘Fire, 1 teclado de computa-

dor TK 90X, 1 camera foto-

grafica,

com
dois cartuchos (Mbnica e

4 maquina de
- escrever Olivetti, 1109039-.3

DE CASA
SEM ELA!

NES ou Famicon, com 1

-controle e 1 fita, ou Mega

Drive, podendo ser japonés

“transcodificado, com 2 con-

troles e 1 fita. Com Alexan-
dre, R. Visconde de
Caravelas, 140, Salvador-
BA. CEP 40000-000. Fone:
(071) 226 71 64,

* Mega Drive completo
com 4 fitas (Lakers X Celtics,
Shadow Dancer, E-Swat e
Shadow of the Beast). Troco
por Super NES ou Super Fa-
micon, com Street Fighter |,
Com Adriano, R. das Canje-
ranas, 290, Sao Paulo-SP. Fo-
ne (011) 276 2885.

* Game PC com o cartu-
cho Andre Panza Kieckbo-
xer. Troco por Nintendo ou
Odissey. Tratar com Miguel,
R. JA. de Carvalho, 520,
Andrading-SP.

CEP 16900-000. Fone (0187)
22 110.

* Varios cartuchos de Su-
per Nintendo e Mega Drive.

. Tratar com Ricardo pelo fo-
ne (011) 65 9183.

* Cartuchos: Ghost Busther

I, Pac-Man, Jogos de VerGo,
‘Ninja Cap ou Predador. Tro-
€O por qunlquar fita para

adaptador de 72 pinos. Li-
gar para (011) 957 4932 e fa-
lar com Anderson. R. José
Issi, 94, SAo Pﬁulo-SP CEP

* Cartuchos: Ghost Busther
|, Pac-Man, Jogos de Verdo,
Ninja Cap ou Predador. Tro-
co por qualquer fita para
Nintendo ou Phantom com
adaptador de 72 pinos. Li-
gar para (011) 957 4932 e fa-
lar com Anderson. R. José
Issi, 94, SAo Paulo-SP. CEP
03669.

* Fitas para Master: After
Burner, Rescue Mission,
Marksman Shooting & Trap
sShotting e Shotting G, por
Ghostbusters, Astec Adven-
ture, Super Ménaco GP, Jo-
gos de Verdo, Super Futebol
ll, Super Tennis ou Ghost
House, todas em perfeito es-
tado. Tratar com Guilherme
ou Marcelo. Fone: (016)
761-2394, Rua José Yarq, 64
— Balatais — SP — CEP
14300.

* Master System Il, com os
cartuchos: Shinobi, Castle
of lllusion, Thunder Blade e
Alex Kidd in Miracle World
(s6 Thunder Blade nGo tem
caixa, nem manuai}, mais
uma pistola Light Phaser.

. nl:us. Troco tudo por Supe& ﬁ;f&ndc ou Ph Por um Mega Drive com um

F '1-,_,!' i

wm Ultimos lancamentos da “ L ]

m. Cartuchos, Consoles, Acessonm e Mlmgumes
L] m_ Vale-Cartucho para dar de presente

l b > ‘ Atendimento personalizado

(011) 65 9183.




TARGET
VIDEO GAME LOCADORA

« Venda de acessérios,
Cartuchos &
Videogames

* Assisténcia Técnico

» Aluguel de Cartuchos.

Eua R-1 n? 195 - 5. Oeste
Goidnia - GO - Tel. 291-1607

controle, com ou sem fita.
Fone: (044) 256-3775 — Curi-
tiba — PR. Falar com André.

As seguintes fitas de Mega:
Altered Beast, Runark, After

Burner 2 e Out Run. Mateus
da Rosa Moro, Rua Sete de
setembro, 714, fone: (051)
663-1282 — Osorio — RS —
CEP 95520-000.

* Master System ll, semi-
novo, na caixa, com pisto-
la Light Phaser e Rapid Fire,
Ou troco por Mega Drive.
Tratar com Rogério de San-
tana. Patio da Estacdo de
Pirituba, n? 2, SGo Paulo —
SP. CEP 05140-020.

* Trés fitas de Nintendo ja-
ponés (1944, Robo Warrior e
Falsion) @ uma de Nintendo
americano (Crime Buster),
por qualguer uma de Me-
ga Drive. Tratar com André
ou Alexandre. R. Anitapolis,
133 ou Caixa Postal n® 15.
Alfredo Wagner — SC. CEP
88450. Ou pelo fone: (0482)
76 1015.

* Master Systemn com 5 jo-
gos, 2 controles, pistola
Light Phaser, com manual,
na caixa e em 6timo esta-
do. Preco imbafivel ou froco

por Mega Drive com 1 fita
e em bom estado. Tratar

com Célio F. Siqueira Janior.

R. Dom Jorge de Menezes,
280/104. Vila Velha — ES.
CEP 29100-250. Ou pelo fo-
ne: 229 6518.

* Varios cartuchos de Su-

per Nintendo e Mega Drive.

Tratar com Ricardo pelo fo-
ne: (011) 65 9483.

* Master System | comple-
to, com 1 controle e 1 Rapid
Fire, teclado de computa-
dor TK 90X, 1 cdmera foto-
grafica, 1 maquina de
escrever Olivetti, 1 jogo Ge-
nius. Troco por Super NES ou
Famicon com 1 controle e
1 fita ou Mega Drive, po-
dendo ser japonés transco-
dificado, com 2 controles e
1 fita. Com Alexandre, R. Vis-
conde de Caravelas, 140,
Salvador-BA. CEP 40000-000.
Fone (071) 226 7164.

b SO
* Cartuchos de Mega Dri-
ve originais japoneses, Su-
per Thunder Blade e Super
Futebol por Phantasy Star |
e |l originais americanos.

Tratar com Tadeu pelo fone:
(011) 563 4135,

* Master System semi-novo
completo (2 joysticks e pis-
tola Light Phaser), mais 8 jo-
gos (Black Belt, Double
Dragon, Jogos de Ver&o,
Rambo i, Super Futebol,
Shinobi, Galaxy Force e
Thunder Blade). Tudo por
Mega Drive com 2 joysticks
e 2 jogos: Fighting Masters
e outro que seja de luta ou
aventura tipo Pit Fighter,
Streets of Rage ou JuJu: Tra-
tar com Ricardo pelo fone
(011) 297 4555 ou escrever

para R. Rio Amazonas, 9,
SGo Paulo — SP. CEP
08041-260.

* Mini Game Tec Toy, 8 ni-
vels, Tumba Assombradaq,
com apenas 2 dias de uso
e garantia de 3 meses, por
Mini Game, série Master,
podendo ser qualquer um
e usado. Interessados escre-
ver para Carmine Mazzaro,
R. C, bloco 23, apto 204, Juiz
de Fora — MG. CEP
36083-640. :

* As fitas: Ménica no Cas-
telo do Dragé&o e Indianag
Jones, por algumas destas:
Asterix, Olimpic Gold, Spi-
der Man, Mercs, Shadow

Dancer ou outras de meu
interesse. Tratar com Mario

Luis pelo fone: (091) 229 1654.
De preferéncia pessoas de
Belém-PA. e

* Master System com 2
controles + pistola + 2 fitas
+ Pense Bem, por um Ga-
me Gear com eliminador
de pilhas e as fitas: Shinobi,
Psychic World e Super Mo-
naco. GP. Com Max, fone:
(021) 248 3473, entre 12:00 e
17:00 horas.

* Atari 2600 em bom esta-
do com 4 jogos, 1 joystick e

1 SG n? 15 por um Nintendo

ou Master System, podem
ser velhos, mas funcionan-
do e com 1 joystick. Tratar
com Leonardo Geraldo de

- Campos, R. do Manifesto,

225, Sao Paulo-SP. CEP
04209. R

* Ph::r_ﬁ[mn System com 2

controles, 1 adaptador J72,

1 pistola, 2 cartuchos, sen-

= o

¢ Transcodificacdo de TV
importada sistema automatico
* Transcodificacao, com
garantia de 1 ano

* Assisténcia técnica em Video
Games nacionais e importados
* Atendimento via SEDEX
para todo o Brasil

g pasedddRbigaaeee s

TECNOFAX
Ruz Sta. figénia, 295 17 andar Conj. 115

CEP: 01207 - Séo Paulo - 5P

Tedo (o) 222140

ALTORIZADAS

Betém/PA - Alliec Inf

Rua Jodo Balbi, 1186 - S 07 - Tel: (091) 229.7353
Feira de Saniana/BA - Romag

Ruz Turguia, 297 - Tel.: (075) 2213963

%30 Paulo SP - Games & Games

Rua Guaram, 283 - Tel: 1) 227.3742
Natal'RN - Drgites

Rua Oavio Lamarting, 811 - Tel.; (084) 217 5918
ou 2319258

HOLLYWOOD

Vs

Espaciolizoecdo em locacae de
cartuches de Mega Drive, Master

System, Nitendo e Super Nitendo

ATENCADQ|
10% de deiconto am lococes para sbcios do
Clube do Chefe e assinontes da Revista

-

A Jobo Pessoa, 497 - Comildooks

24 7 SARN

do 1 de pistola e outro de

controle por 1 Mega Drive

‘em bom estado, 2 controles
e pelo menos 1 cartucho.

Tratar com Tadeu Filho pe-
lo fone: (079) 231 9434, R. Wil-

‘son Rocha,950, apto 901,

—

DPV

AR RTAT 44
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DUAL POWER VIDEO LOCADORA

LOCACOES E VENDAS
LIGUE JA:
| (021) 719.2430 OU 722.5775




5 comm

* Qualquer estojo da fitas
de qualquer console, seja
de papel ou de plastico. In-
teressados ligar para o fo-
ne: (061) 561-4743, falar com
Roberto ou escrever para
QSD 06, casa 21 — CEP
72020-060 — Brasilia — DFE

* Um Mega Drive japoneés,
transcodificado. Interessa-
~ dos falar com Ricardo pelo
- fone: (0446) 22.5956 —

- Umuarama — PR,

CLUBES

'uomodo.lunuro RJ:

* Sega Power Games -Clu-
— "“O quartel dos Sega-
loucos”. A partir de agora
existe um clube com jornal
bimensal, contendo dicas,
informagdes e avisos de
compeonatos, com diplo-°
ma e tudo. Contamos com

o sistema Pro-Games. no

qual um Segalouco, sécio

ou ndo, pode frocar dicas
com o clube mundandn.' :

uma carta com uma dica,
ou pargunlando sobre ou-
fra, com um selo para ares-
posta. Quem quiser entrar
para o QG da Sega, man-
de uma carta com dados,
foto 3x4, comprovante de
resildénciaq, selo para ares-
posta e mensalmente uma
taxa de mil cruzeiros. Escre-

va para QG da Segaou Se-

ga Power Games Clube, R.
Manoel Peganha, 31, Rio de
Janeiro — RJ. CEP 21810.

Em S&o Paulo — SP:

* Clube Hiper Game. Para
ficar sécio basta mandar
uma carta com selo e um

envelope dobrado. Pecano

maximo 15 dicas e, se qui-

ser, mande também. Cartas

para Fabio, R. Virginia Car-
doso, 186, apto 2, SGo Pau-
lo — SP. CEP 04248.

: Em Séo Paulo — SP:

* Clube Game Secret. Pa-

_ 1a se associar e fer direito g
- um grande jornal mensal,

carteirinha, participagdo
em campeonatos, suges-
toes, super dicas e muito
mais sobre Master System,
escreva parg o clube e en-
vie uma foto 3X4, nome in-
teiro mais dois mil cruzeiros
para a carteirinha, N&o se

esqueca de também en-
viar mil cruzeiros para as

despesas. Escreva para Pra-
ca Prof. Mario Bulcao, 628 —

Sa@o Paulo — SP — CEP e
_03214

Em Foz de Iguagi — Pn:-.-;;;_-s;':.:._-::"

* Free Games Associuq:ac
Gamemaniacos do Brasil.

Estamos montando uma
~grande novidade: O Super

Ranking, um enorme cam-

peonato que dura o ano in-
teiro, com 13 etapas clas-

i 'sircmbrius e uma finallll Fu

Todo fera que se preze tem que ser

TI L'I'Y'S

lsia 2 - Penha Qu-ﬂf.?rl. #.Immc MNegueira, 4
Tel.. 9965731

zemos um jornal mensal,
com muitos sorteios de fitas
e consoles. Somos especia-
lizados em Mega Drive e
Nintendo. Para se inscrever,
mande sua carta para: Ruag
Caiagangues, 246, Coha-

~ pai1 —=Fozdolguact — PR
- — CEP 85862-070. Junto com
a carta mande 3.500.00 cru-

zeiros para as despesas,
Obrigado — Free Games.

Classificados
SUPERGAME
Caixa Postal 9442
Sao Paulo, SP
CEP 01051

socio do Clube do Chefe e conhecer todos f?sun:nsnm

os conveniados pelo Clube.

LOCADORAS:
DPV (DUAL POWER VIDEQ)
G‘;METHDUS’E] 515 147 _ P | ¢ Al. Sao Boa Ventura, 622 — Fonseca — Niterdi
» Rua Teresa, 1515 Lj. 147 — Petropolis EP- 24120 — Rio de Janeiro — Tel: {021) 719.2430
CEP: 25635 — Rio de Janeiro — Tel: (0242) 31.1352 guﬂ Jméilemeng T Pl {544

* Rua 16 de Marco, 338 — Centro — Petrépolis
Rio de Janeiro — Tel: (0242) 31.2460

s« Av. Maestro Paulo e Silva, 400 |_i. 377 — llha Plaza
TARGET VIDEO GAME E LOCADORA

*» Ruar 1, n? 195 — Setor Oeste — Goiania
Goidas — CEP: 74125 020 — Tel: (062) 291.1607

TILTY'S VIDEQ LOCADORA
¢ Rua Santa Virginia, 326 — Tatuapé
CEP: 03084 — Sdo Paule — Tel: (O11) 217.2159

HOLLYWOOD GAMES
* Av, Jodo Pessoa, 497 — Santo André
CEP: 09230 — Sao Paulo — Tel: {011) 447 5680

GAMES E GAMES
* Rua Guarani, 283 — Sao Paulo
Sao Paulo — Tel: (011) 227.3742

Rio de Janeiro — Tel: (021) 722.5775

ASSISTENCIA TECNICA:

TECNOFAX
* Rua Sta. lfigénio, 295 1° and. Cjs. 114 e 115
CEP: 01207 — Sao Paulo — Tel: (011) 222.1472 e 222 9083

AUTORIZADAS TECNOFAX:
o ALLTEC INF

Rua logo Balbi, 1186 sl. 07 — Belém

CEP: 66060 — Para — Tel: (091) 229.7353
e ROMAQ

Rua Turquia, 297 - Feira de Santana

CEP: 44045.200 - Bahia - Tel, (075) 221.3963
* DIGITEC

Rua Otavio Lamartine, 511

CEP: 59020 050 — Rio Grande do Norte —

- Petrépolis — Netal
Tel: (084) 217.5935 e 231.9258




woa =

i i A I
T D
B -
=f=1=f=0=0=0= =g ==R= i .
o = =l=F=N T =" A~ —T - y
- B £ - - -
- -
- a = = LN - - .
a E v o = X 31 = W -
_— v - - . & e e R - -
.ﬂ - ™ bt e ot .
e | &P -
% Dbafl_9fo . i i .
e ew L L L s
H M uo m R Py | e L R g
- il R L TT RN
_{w — wn m — i L -..._...:......““”..;._
o Ee O w e
a c O. - a £ -
n2 — — cC M
Y @ e B c = 3
S35REE 8. o _ S
P 09 ©0 p D d (0 R M
= £ (L)
—— L] - al—N. a3 - e (1] ek S
O m 00 [ m m ! = > 3 . — e U wevnosstangay
oy == ) -
! = -
€E oo 0 D 858G ¢
q na mmm— d E ) i (] ¥ - 3" I L 5 i L Lk
e i - 3. @ i — e -
1 0 s Qg 202225 ¢ - 2 T e
k : = I - - ¥ D =l - S
d l ....“Hnu.n“li”“.“”“ﬂll..ll.___r i e P
m— : [T R R bt o b P T e e L]
“ T 1__”|1_..-.._H-.. " R Ll i il ]
c . S e - = = - A S T T R
B — e =E=E = 5 C . ST -
. —gr- > : - =
“ : -, T RS RN i B ST
: 0~ o 2 50! g & 3w il B
i : _ : : : iy : E—_ R
! s - - - - - . g -
“_. w3+ = ! - m
- o w w ay  WE
- T LY L TR Y
b w ¥ - v
e el el i:l...iH s et R
- e e i e e -
- - -y SE R e O _-u..n”H“”H“”
- N Aol .
= ” ”.... ..IL.HI..-I..-.._ o
v L] # - -
T * gl <
i - 3
L] - ® - T Y T ST
= - & - e - -
Dr. - 0 D O - - e e e e e
ﬂ » 5 LL] = P e S .-.I.ll._-lil“.
B : — = a e e T L b T T T LT
v u J - Lx o > B e L GEEE R eE
I s W e )
= o - o s o = e O - e b
= b it e A
5 B 5 < Do o : . e arer sty ot
e - = ; P e e . . e il . L LT
> @ E O = d v - A et L e R
— = — i A - - — o 8 A, S
*) = @ 53 Q D35 5E & Fega gttt e ey ) Soevmeeamsemaett
g — h B grerrT - - pelitifatiie it peege
= =Q
0 &, &
-
{M a M M e R e
G2 egseesness
a3 i $rt .
- . - .
L] B o =
e — .
Sk 2 =0 - :
> Z v s o
> & = o
c : - £
2 . "B -
: > Xo @B @
| 1= o
P -1 L] - L.-_ :
., : L
. 380888 8 3E0
288 c
p2goo a0 O I
: o
55 oS a w8 an
| = 8528855 EEO
1 Cos 5 @ [ -
\ & 5205888 =0 «EM
i . L O O D
_ =R 563000 [ M
: 20 o 8a
2283883838¢ ET= SO
s s n = - o.-lle-iE-
- C
T " oilu
s P1 Lt
O
£ Q -
-
= o ; Og ED
= : v
; = = O v )
= -
. . -] “
T 3 - | u e
“ = | oo
o O - Lce O L
.-.l.tt" i 5 D Ty D0 A T e
B 28SE52533 -y
[ — re—— - TR, - = — 3




Mauricio Evangelista
Fernandes

S@o Paulo — SP

NINJA GAIDEN (MASTER])
Para ganhar armas infinitas
muito simples. Basta ir pegan-
do toedos os itens dos perga-
minhos sem gastar nenhuma
arma até conseguir 999 pon-
tos de combate ou N999.

OUTRAS DICAS CHOCANTES

Gleyson J. Pereira
Sao Luis — MA

AYRTON SENNA’S SUPER
MONACO GP Il (MEGA)
Passwords;
1 — USA
2 — QELV — MNHP — Brazil.
3 — YKAB — IFBF — San
Marino.
4 — IMDH — BGKJ — Ménaco.
5 — HFDS — KGIJ — Canada.
6 — RUHU — JKFC — México.
7 — CQPT — XQNZ — Franga.
8 — BQNT — NalM — In-
glaterra.
9 — BXWT — ARLM -—
Alemanha.
10 — UBJW — UMSX — Hungria.
11 — BQMY — AGLY — Bélgica.
12 — AQUM — UGOS — Italia.
13 — ATBZ — EHLZ — Portugal.
14 — FSNF — SCAJ — Espanha.

Bruno Vinelli Nunes de
Oliveira Araujo
Jodo Pessoa — PB

SOL DEACE (MEGA)

Slow Motion:

Na tela de apresentacdo di-
gite: ABC, ABC, BC e BA ( co-
mo na revista SG N? 13 ). Inicie
O jogo, pause-o e fiqgue aper-
tando um dos botdes sem
parar.

Wellington dos Sanfos
Mafra
SGo Paulo — SP

PREDATOR 2 (MEGA)
Passwords:
2° Fase — KILLERS
3¢ Fase — CAMOUFLAGE

4° Fase — LOS ANGELES
5% FASE — SUBTERROR

6° Fase — TOTAL BODY

OBS: Depois da 69 Fase, ndo
h& passwords, peloc menos na
7° Fase,

15 — RBUI — PSRG — Japdo
16 — DDKG — KCCV — Aus-
tralia

Jorge Caetano Janior
Maringd — PR

TAZMANIA (MEGA)
Para escolher fase neste jogo
& preciso ter dois controles. Es-
pere aparecer o titulo Tazma-
nia. Aperte no segundo
controle ABC e Start e depois
no primeiro controle, apertan-
do os dois juntos e depois sol-
te. Se ndo funcionar, dé um
reset e repita a operacdo. Ele
deverd fazer um barulhinho
diferente.

OBS: a operagdo acima so

ativa a sele¢do. Para selecio-
nar a fase no meio do jogo,
ha duas op¢des: ABC e Start,
para passar a fase seguinte;
C e Start para mostrar as fases
para se optar.

FATMAN (MEGA DRIVE)
Uma dica para esse jogo:
quando vocé quiser jogar
com o gorddo é sé digitar AB,
para bgixo e para a es-
querda.

Bruno B. Vitorino
Serra do Japi — SP

BLACK BELT (MASTER)
Para conseguir vidas infinitas:
aperte o botdo de inicio. En-
tre as telas vermelha e a do
jogo, aparecera rapidamen-
te uma tela preta. Nela segu-
re o reset até recomegar o
jogo.
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A CuSes Também fornece
comandos,

com as ultimas novidades do
momento, fontes,
complementos e acessorios de
alta qualidade.

Fébrica e Show-room

R. Freire da Silva, 408 - Cambuci - 'Sao--ﬁfi '
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O Winners Boy

€ um gabinete

com medidas

reduzidas que
j@ vermn com TV

e pode ser

equipado com

video game
MEGADRIVE,
SUPER
NINTENDO e
outros. Uma
otima opgdo
de

entreterimento

ulo

para
residéncias,
consultorios,
clubes,
locadoras,
buffets etc.

Vendas e Informagoes: 278.6970

Capital
8685




