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Ausgefeilte Spielablaufe. Gibt s schon.

High-End-Grafik. Gibt's schon.
Spannung total, Gibt s schon.
Top-Sound, Gibt s schon.

All das in jedem Spiel, Oh!

Packung, Spielsprache,
Handbuch, virtuelle Welt
komplett in deutscher Sprache. Gibt s nicht!

J Doch. Bald kannst Du als
: Manager eine Newcomer-Band
| 20 Megastars machen! Oder das
vereinte Deutschland ganz anders
regieren! Oder als genialer Stratege
dem Guten zum Sieg iiber das

Base verhelfen. Wie? Wo? Was?

Mit den ersten drei Spielen,
die beim neuen deutschen Label
SUNFLOWERS erscheinen, SUNFLOWERS.
Mehr im nchsten Heft. Gut,

A

IM VERTRIEB VON BOMICO
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ICQUEST

LEGEND

auch ein in die Welt Deiner Fantasie.

Ait Mystic Quest Legend”, dem evsten
fautashsrhm Ral lenspwl»é\hmteun in (g
Deutschland fiir das Super Nintendo™.
nd Du wirst Fremde Welten boller (ﬁrl}mmmﬁsr fraller Ahcutvue
und foller Gefalren entdecken. Gegen Magie und Zauber kimpfen.

Neue Freunde finden und inmer stivkere Gegner.
Jetzt neu: Mustic Quest lrgenh mtt hruts-c!mu TCexten
und 7Gseitigem Spieleberater.

Nur oon Nintendo®.  ENenRTammmenTosysTEN
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Jedes Jahr im September
ist es soweit: Die Software-

elite trifft sich im kuscheligen Spat-
sommer-London zur ECTS. Drei
Tage lang wird gezecht, getratscht
und gefeiert — Auslandskorrespon-
dent Knut “Du machst das schon”
Gollert war fiir Euch vor Ort.

Alles begann damit, daB
sich Knut und Kollege

Frank vom Schwesternmaga-
zin Videogames eines scho-
nen Sonnabendmorgens auf
die Socken machten, um die
Hauptstadt des britischen
Eilands zu besuchen. Auf dem
Plan stand eine gro3e Messe,
ein gréBeres FuBballspiel und
ein noch gréBerer Einkauf zu
mehrheitlichen Gunsten unse-
rer Kollegen, Freunde und
Freundinnen. Vom Anreise-
strel3 schwer gezeichnet, be-
gaben sich Frank und Knut am
Sonntagmorgen zum “Busin-
ess Design Centre”, um sich
der zahlreich erschienenen
Herstellerarmee zu stellen.
Alsdann hoppelte Knut im
Halbstundentakt von Stand zu
Stand und hatte mit dem
einen, allgegenwartigen Pro-
blem zu kampfen: Wie stelit
man es an, geruhsame Ge-
sprache, Liebeserkldarungen,
Firmenportraits, hitzige Wort-
gefechte und Einladungen zum
Essen auf dreiBig Minuten zu
komprimieren? Nachdem der
Powermann an Dutzenden
Sténden ausreichend getrdstet
wurde (“Ooch, bist Du ganz
allein hier?”) ward eine Lésung
gefunden: Dank unerhérter
Anstrengung sprudelten unse-
rem Redakteur satte 20 Zei-
chen pro Sekunde von den
Lippen. Die Hersteller waren
begeistert, die teilweise in
Dreier-Packs angerickte
Schreiberling-Konkurrenz blaB
vor Neid und Knut verfiel kurz
nach seiner Ruckkehr in er-
schopftes Schweigen. Nach-
dem sich die gesammelte Re-
daktionsmannschaft um das

wortlose Haufchen Elend ge-
kimmert hat und ihn doch
noch um den Erlebnisbericht
erleichtern konnte (“Du be-
kommst auch unser gesam-
meltes  Weihnachtsgeld."),
schildert Euch der langsam
wieder sprechen lernende
Knut seine Messe-Eindricke.

21st Century

Entertainment
R R

Die Mannen um Andrew
Hewson schweben immer
noch im Erfolgsrausch der bei-
den Flippersi-
mulationen
Pinball Dreams
und Pinball
Fantasies. Die
Arbeit an neu-
en Produkten
wird génzlich
aufgeschoben
um den Kon-
vertierungen

fur alle mégli-

chen Systeme ’

(A 1200, CD ‘==iEimiacs
32, PC) Platz zu machen.

Nichts Neues also von der
Hewson-Front.

Accolade
AT TN

Auch bei der Bubsy-Force
von Accolade gab’s nichts
Weltbewegendes. Der Traum
aller Redakteurinnen, PR-
Manager = Alan Welsman,
bezirzt jetzt die Presse am
Sony-Stand und Accolade

[ —

hatte alle Hande voll zu tun,
den_neuen Verantwortlichen
far Offentlichkeitsarbeit einzu-
fihren. So gab es auBBer dem
eher maéaBigen Rennspiel
Speed Racer und Legends
neuester Romanumsetzung
Xanth (nach der Fantasy-
Romanreihe von Piers An-
thony) nichts zu sehen. Ge-
richte Uber Tsunamis erstes
CD-ROM-Erotikspiel Man
Enough und neuen Sportspiel-
lizenzen (NFLPA, NBA, Pelé)
durfen fir die erste Halfte 1994
jedoch einiges erwarten las-
sen.

Attic
R A e ]

Guido Henkel von Attic hatte
sein halbfertiges DSA 2:

Sternenschweif im Gepack.
Augenscheinlichste Anderung
zum Vorganger ist die grafi-
sche Darstellung der Oberwelt
und der Dungeons. So lauft |hr
jetzt durch eine flussig drehen-

eftrisch

.
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Der zweite Teil des Schwarzen
Auges bietet eine fliissig
zoomende 3-D-Atmosphare

de und zoomende Landschaft.
Auch am Kampfsystem wurde
gefeilt: Wem die Kampfe zum
Beispiel zu lange dauern, der
darf im zweiten DSA-Teil den
Computer fir sich ziehen las-
sen. Gerlchte Uber eventuelle
Perry Rhodan-Rollenspiele
zerstreute Guido schon im

Ansatz.




Nun, Simon tat es auch nicht=bis er ames‘ A
Tages durch einen dummen Zufall'in  cine”
fantastische Parallelwelt geschleudert wurd :
Um wieder zuriickkehren zu konneny muf
ermal ebe ein paar Kleinigkeiten fiir die
driliche Magier-Gilde érledigen, selbst g ..
ein groBer Zauberer werden und .
auBlerdem noch, so ganz nebenbei,
den 'Grofen Calypso' aus den Klauen
des finsteren Sordid befrq_len.

Die Fachpresse istibegeistert:

YIt's a kind of magic.”, Qkkult9/93%
"Bezaubernd:" 666-Journal 8/93 ® _
"Hollisch zut ! Satanische Verse 9/93
Ich war sofort Feuer und Flamme: Beelzebub

"... zechnmal besser als ..." Ber Programmierer

“@w++58&..." Die Konkurren®

Gewinner des (mldcuen Uri- (;eller-bojje[s

et e HotLine

A 061 07-62067
Komplétein Degmh fi7 g sumiey
IBM PC. AMlGA (IMB)
AMIGA L;Qﬂ




Coktel Vision
R RN TR

Wattstarke Lautsprecher
kiindigten am Coktel-Vision-
Stand Inca 2: Wiracocha an.
Den Standnachbarmn flogen als-
bald die Ohren von dannen
und selbst PR-Chefin Emma-
nuelle Kreuz konnte sich nur
mit lautstarker Stimme ver-
standlich machen. Neben Inca
2 standen auch die Goblins
wieder auf dem Plan. Den drit-
ten Teil der Koboldsaga neh-
men wir in unserer nachsten
Ausgabe etwas genauer unter
die Lupe.

Core Design
S e T e R e R

Viel Neues und nichts zu
sehen. Core wird dem Amiga
jedoch wie kaum ein anderes
Softwarehaus die Treue hal-
ten. Bis zum Weihnachtsfest
wollen die Briten sage und
schreibe 10 Titel auf den Markt
hammern. Darunter auch das
ewig angekiindigte 3-D-Adven-
ture Darkmere und den Heim-
dall-Nachfolger Heimdall 2.
Auch Cores erster Mega-CD-
Hit Wonderdog kommt fiir den
Amiga.

Wenn zwischen Dls einzigen
Spielen F16-Combat Pilot und
Tornado glatte vier Jahre lie-
gen, darf man nicht mit allzu
groBen Hoffnungen deren
Messestand besuchen. So
besah man sich zwei Zusatz-
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disketten (ein Mission-Builder
und Operation Desert Storm)
und ward zufrieden. Ein Gim-
mick ging findigen Redakteu-
ren jedoch nicht durch die
Lappen. Auf der demnéachst
erscheinenden Tornado-CD-
ROM-Version hat sich neben
Hifi-Music ein zweites Spiel
versteckt. Merlin Helicopter
wurde von DI fir die Royal Air
Force entwickelt und ist ein
klitzekleiner, aber feiner Heli-
Simulator. Eure einzige Aufga-
be ist es, auf einem Flugdeck-
schiff zu landen. Habt |hr dies
geschafft, gibt's Punkte. Far
kleine Simulations-Wettbewer-
be das ultimative Werkzeug.

Electronic Arts
R S AT A PR

Electronic Arts war eine der
wenigen Softwarefirmen, die
wirkliche Highlights und Neuig-
keiten zum Besten gab. Unum-
strittenes Highlight in der EA-
Suite war Richard Garriots Ulti-
ma 8, was noch zu Weihnach-
ten unter dem Namen Pagan
erscheinen wird (siehe Ka-
sten). Neben Origins Privateer
(Test in dieser POWER PLAY)
durften auch Blicke auf Shado-
wcaster, den Propeller-Strike-
Commander Pacific Strike und
auf Twin Dolphins Forgotten
Castle geworfen werden. Das
erstmals auf der CES in Chica-
go vorgestellte Rollenspiel
bedient sich, wie mittlerweile
viele Rollenspiele, der 3-D-
Technik a la Ultima Under-
world. Besonders beim Anblick
der phantastischen Grafik
bleibt dem Underworld-Exper-
ten die Spucke weg. Schon im
Oktober soll EAs erstes CD-
ROM-only-Spiel fertig sein: Im
Stil von Virgins 7th Guest geht
es in The Labyrinth of Time
durch ebendieses Zeitlaby-
rinth, vollgestopft mit Ratseln
und Kopfnissen. Ebenfalls
recht bald zu haben sind die

Myst (oben)
erscheint nur fiir :
Macs. Bullfrogs
Theme Park
(rechts) erfreut
erst nachstes
Jahr Jahrmarkt-
Fans

Twin Dolphins
Forgotten Castle
soll noch dieses
Jahr erscheinen

und allen E
anderen 3-D-
Rollenspielen
besonders
technisch das
Fiirchten lehren |

U-Boot-Simulation SSN-21
Seawolf, das Schachspiel
Kasparov's Gambit und die
Strike Commander-Mission-
Disk Tactical Operations in-
klusive 24 neuer Missionen
und neuer Flugzeuge (B-1B,
F-117A, F-4). Von Bullfrog gibt
es ebenfalls schon Neuig-
keiten: Neben der Syndicate-
Mission-Disk mit neuen Mis-
sionen und drei neuen Waffen,
kommt endlich die Mac-Ver-
sion des Ur-Populous und eine
Vergniigungsparksimulation
namens Theme Park. Hier
baut Ihr Euch den individuellen
Super-Entertainment-Park auf
und schlagt Euch die Zeit mit
kaputten Karussells, verlo-
rengegangenen Kindern und
ausgeflippten Geisterbahn-
statisten um die Ohren. Auch
Third-Party-Anbieter Broder-
bund hat etwas Neues in der
Zauberkiste: Myst nennt sich
ein surrealistisches Adventure,
daB ausschlieBlich far CD-
ROM-Macs erscheint. Strate-
giespielpower der harteren
Gangart gibt's erneut von
Three Sixty. Dieses Mal kih-
len sich gleich beide neuen
Produkte im kiihlen NaB3 der
kriegsgebeutelten Ozeane.
Victory at Sea entfihrt Euch in
die Seeschlachten des 2.
Weltkriegs und Harpoon 2
kommt als direktes und angeb-
lich verbessertes Sequel zum
Original-Harpoon daher.

Der Eindruck in den EA-Hal-
len war schlicht Gberwaltigend
und 1aBt sich am besten durch
ein, von Jorg Kahler, EA-PR-
Manager Deutschlands, gern
und haufig gebrauchtes
Schlagwort  umschreiben:
“Grooooofartig!”. Solch lange
Worte auszusprechen, war
unserem Schnellredner Knut
naturlich nicht vergénnt und
deshalb begniigte er sich mit
einem verschluckten: “gutt...”.

Firsball

Naheres Gber EA’s Sport-
spiele findet Ihr brigens im
“Sportschock™Kasten.

Gremlin
T T R

Das Sheffielder Software-
haus Gremlin schwelgt immer
noch im Zool-Fieber. Neben
diversen Konsolenumsetzun-
gen steht jetzt auch der offi-
zielle Nachfolger Zool 2 an.
Am Spielprinzip hat sich nichts
geandert, allerdings darf jetzt
auch auf eine weibliche Mit-
kéampferin namens Zooz zu-
ruckgegriffen werden. Die Fan-
tasy-Hatz Litil Divil ist fast fer-
tig und kommt gleichzeitig mit
K240 auf den Markt. K 240 ist
die indirekte Utopia-Fortset-
zung, in der Ihr einen kleinen
Asteroiden befehligt und Euch
mittels strategischem Geschick
angreifender Aliens erwehrt
und neuer Asteroiden beméach-

Zool 2 kommt noch dieses Jahr
mit Freundin und Hund

tigt. Amiga CD-32-Fans drfen
sich auf The Lotus Trilogy in-
klusive glasklarem CD-Sound
freuen. Bereits dieser Tage
wird das Heroguest-Strategie-
spiel Legacy of Sorasil und die
Third-Party-Ballerei Disposab-
le Hero erscheinen. Ausfiihrli-
che Tests findet |hr in der
nachsten POWER PLAY.

Interplay

Hauptattraktion bei Interplay
war der Stonekeep-Stand, in
dem eine spielbare Version
des 3-D-Rollenspiels zu sehen
war. Grafisch auBerst beein-
druckend, war noch nicht ab-
zuschatzen, wo die dreidimen-
sionale Monsterprigelei spiele-
risch landen wird. Vom lang

AV




thema

erwarteten Dungeon Master 2:
The Legend of Skullkeep war
nichts zu sehen. Einzig Bilder
von einer frihen 16-Farb-Vari-
ante wurden willig verteilt —

Sim City fiirs CD-ROM kiinnte
fiir Sim City 2000 gehalten
werden — ist es aber nicht

der endgiiltige Nachfolger soll
allerdings in 256 Farben strah-
len. Neues von der Trekkie-
Front: Neben Star Trek: Jud-
gements Rites kommt Anfang
‘94 die Weltraumballerei Star
Trek: Starfleet Academy. Ganz
ohne Lizenz saust das Strate-
giespiel Star Reach durch die
Weiten des Alls. Zukunftsori-
entiert will dabei jeder sein und
so spart Interplay nicht mit
Ankiindigungen diverser CD-
ROM-Umsetzungen: Sim City,
Sim Antund Lord of the Rings
sind die hoffnungsvollsten Pro-
jekte.

Unter dem Label “MacPlay”
gedenkt Interplay ab Oktober
auch die Apple-Freunde zu
verwohnen. So darf noch die-
ses Jahr Star Trek: 25th Anni-

Oben gldnzt die
CD-Version von
Sim Ant, rechis
Interplays
Rollenspiel-
hammer
Stonekeep

versary bewundert werden.
Fir nachstes Jahr sind Castles
2 und das witzige Grafikadven-
ture Fabulous Fuzzbox an-

gekiindigt.

Hicro:rose

Die wirklich spannenden
Neuheiten, wie Meiers Civil
War oder Dragonsphere, such-
te man am optisch netten
Microprose-Stand vergebens.
Selbst in der angrenzenden

yELAYE™

Trocadero

Traver

Am Vorabend der ECTS fand
sich, wie jedes Jahr, ein kleines
Griippchen deutscher Journalisten
im Trocadero-Center am Picadilly
Circus ein, um sich im Quasar die
Puste aus dem Leib zu ballern.
Doch die abendliche Trocadero-
Sitzung wurde zur herben Enttdu-
schung. Erste Minuspunkte sam-
melte die riesige Spielhalle: AuBer
dem nicht mehr sehr frischen aber
immer noch beeindruckenden
Starblade-Nachfolger Galaxian (6
Spielern ballern zusammen auf
eine riesige Leinwand) gab es
nichts Neues. Die immer schlech-
ter besuchten Virtuality-Automaten
entlockten dem Publikum allein
ein hamisches Grinsen und gut 40
Prozent aller iibrigen Daddelgerdte
waren dermaBen abgenudelt, daf
sie sich eher als “Pfundgrube”,
denn als SpaBmacher verdienten.
Der anschlieBende Besuch im
Quasar war ebenfalls alles andere
als berauschend. Scheinbar hat die
Mannschaft kaum Zeit gefunden
die Anlagen verniinftig zu warten,
denn die Halfte aller Lasergewehre
gehdrten augenscheinlich in die
Miilltonne, denn in des Spielers
aufgeregte Hande. Wackelkontakte
ohne Ende und defekte Auflade-
gerate lieBen die 15 Spielminuten
zur Qual werden. Wer also nach
London fahrt, nur um den Quasar
zu sehen oder zu spielen, sollte
besser daheim bleiben. So ver-
kommt ein ehemaliger Geheim-
tip zum Spielhallen-McDonalds
unterster Kategorie.

Suite wurde nur das Weih-
nachtsgeschaft beworben.
Neben den in der POWER
PLAY schon vorgesteliten
Spielen Starlord, Pirates! Gold
und Railroad Tycoon Deluxe
durften weitere Blicke auf das
fast fertige U-Boot-Spektakel
Subwar 2050 und die Task
Force-Strike Eagle 3-Mischung
F-14 geworfen werden. Aus-
fahrliche Testberichte Gber die
beiden Simulationen und die
gen Dogfight und F-117 findet
Ihr in der nachsten Ausgabe.

Berlins neue Dimension fiir Games und Zubehor

Spiele PC  Amiga
Abandoned Places 2 7595 6995
Aces Of The Pacific 8595 79,95
Airbus A320 7995 7995
Ambermoon * 89,95 8995
Battle Isle Data Disk 2 4995 4995
Body Blows 89,95 69,95
Bumtime 89,95 79,95
Buming Steel B89,95 7595
Buming Steel Data Disks j© 39,95
Buzz Aldrin 99,95
Campaign 2 * 89,95
Carmen Sandiego In Space * 89,95
Chaos Engine iv. 4995
Caveworld * 89,95 V.
| Ctashotswer 7885
‘Comanche 89,95
Comanche Data Disk 1 & 2 je 55,95
Dune 2 69,95 5995
Der Patrizier 89,95 69,95
Discover Space 79,95
Doom * iV,
Dogfight 9595 69,95
Eco Quest 2 75,95 V.
Eightball Deluxe 79.95
Eishockey 89,95 79,95
Empire Deluxe Data Disk 49,95
Eye Of The Beholder 3 (dt) 89,95 iVv.
Fields Of Glory 9995 79,95
Fire & lce 69,95 59,95
Flashback 7995 69,95
Freddie Pharkas (dL) 79,95
Goal (Kick Off 3) 6995 5995
Grand Prix 8995 7595
Gunship 2000 8995 6995
Hired Guns * 7995 6595
History Line 8995 7995
Indiana Jones 4 9995 8995
Ishar 2 6995 5995
Jurassic Park * 89,95
Kings Quest 6 89,95 V.
Lands Of Lore
Lemmings 2 89,95 6995
Lionheart 8595 5995
Liverpool 59,95 59,95
Lothar Matthaus 7595 69,95
Lotus 3 69,95 59,95
Lost Vikings 89,95 69,95
Monkey Island 2 (dt) 8995 B9.95
Might & Magic 4 8995 79,95
Might & ic 5 (dt.) 99,95
Patriot 89,95
Pinball Dreams 69,95
Prehistorik 2 * 79,95
Prince Of Persia 2 79,95
Privateer Speech Pack 39,95
Protostar (dt.) 89,95
Railroad Tycoon Deluxe 85,95
Retum Of The Phantom 89,95
Seal Team * 89,95
Sensible Soccer 92/93 69,95 49,95
Shadow Of The Comet 85,95
Sherlock Holmes 89,95
Sim Life 79,95
Space Hulk 8995 6995
Space Quest 5 79,95 [A"S
Stemenschweif (DSA 2) 89,95 iv.
Strike Commander 95,95
Strike Commander Speech Pack 39,95
Syndicate 8995 69,95
Task Force 1942 95,95 iv.
Tomado 7995 7995
Traps & Treasures 79,95
Ultima 7, Teil 2 89,95
Ultima 7/2-Zusatzdisk: Silver Seed 49,95
Utima Underworid 2 79,95
Warlords 2 89,95
Wing Commander 49,95
X-Wing 89,95
X-Wing Mission Disk 49,95
Yol Joel iv. 5995
Soundkarten
(Game Blaster Stereo 79,95
Soundblaster Midi Adapter 49,95
Soundblaster Pro

CD-ROM fiir PC
7th Guest (Europa-Version) 89,95
Blue Forces * 109,95
Chessmaster 3000 MCP 109,95
Eric The Unready 69,95
Eye Of The Beholder 3 79,95
Gunship 2000 & Missions 109,95
Indiana Jones 4 99,95
Jurassic Park * LV
Jutland 149,95
Kings Quest 6 99,95
Laura Bow 2 89,95
Rebel Assault V.
Ringworld 89,95
S.W.O.T.L. & Sceneries 89,95
SherlockHolmes3 10895 |
Stemenschweil (DSA 2) * iv.
The Lost Treasures Of Infocom ab 69,95
Uhtima Underworid 1 & 2 99,95
Wing Commander & Ultima 6 49,95
Wing Commander 2 Deluxe 99,95
CD-ROM Laufwerke fiir PC
CD-ROM intemn ab 399,-
CD-ROM extern, Photo-CD kompatibel  ab 659~
auch als Audio CD-Player nutzbar
Festplatten intern
130 MB, 3,5° AT-Bus 369,-
210 MB, 3,5" AT-Bus 429,
130 MB, 3,5" SCSI 429~
210 MB, 35" SCSI 599,-
Andere GroBen auf Anfrage!

Amiga Zubehor
externe Festplatien fir AS00, z.B. 130 MB 599
exteme 3,5"-Diskettensiation 129
512 kB RAM-Erweiterung mit Uhr fir AS00 59,95

HF-Modulator fir AS00 69,95
Maus fiir Amiga 39,95

IE

Advanced Gravis Joystick (PC analog) 79,95
Advanced Gravis Joystick (Amiga & Atari) 59,95
Gravis Game Pad (PC/Am & At) je 4995
Quickjoy | (Amiga & Atar)) 7,95

Quickjoy Supercharger  (Amiga & Atari) 19,95
Atari ST

B-17 Flying Fortress 89,95
Chaos Engine 69,95
Civilization 95,95
Ishar 2 79,95
Lemmings 2 75,95
Super Cauldron 79,95
Transarctica 79,95

A Maci

Freddy Pharkas 99,95
Kings Quest 6 99,95
Monkey Istand 2 109,95
Railroad Tycoon Deluxe iv.
Sim City Deluxe 109,95
The Lost Treasures Of Infocom (CD) ab 69,95
Spielkonsolen

Game Gear mit 4 Spielen 249 -
Gameboy 99,95

Super NES ab 199,95

* bei Drucklegung noch nicht erschienen!
Fordern Sie auch unter Angabe Ihres Systemtyps
gegen Riickporto unseren Gesamtkatalog an!
Alle Preise versiehen sich in DM incl. 15% MwSL
Irmimer und Preisanderungen vorbehalten!

6,50 bei \
9,50 bei Nachnahme,
15,~ bei Ausland (nur Vorkasse!)
ab 250,~ versandkostentrei!
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Im Vergleich zur Frihjahrs-
ECTS hat sich bei Millenium
nichts getan. Immer noch pri-
geln sich die Enwickler mit
Brutal Sports Football rum und
James Pond 3: Operation Star-

fish schwabbelt noch in der
Agentenakademie, bis er Ende
November auf die Amiga-
Gemeinde losgelassen wird.
Das Fantasy-Spielchen Dig-
gers sollte hingegen schon
dieser Tage in den Laden lan-
den.

Mindscape setzt auf Masse:
Sage und schreibe 49 Produk-
te wird die britische Soft-
warefirma im nachsten halben
Jahr veroffentlichen. Allein
vom amerikanischen Geldge-
ber “Software Toolworks” kom-
men 19 CD-ROM-Projekte,
darunter das schon fiirs 3DO
angekindigte Rennspiel Me-
garace, ein Fantasy-Rollen-
spiel namens Dragon Tales
und die Vampir-Réatselei Dra-
cula Unleashed. Neben diver-
sen Enzyklopadien gibt's etli-
che neue Programme aus der
Mario Edutainment-Reihe. An
Amiga-Spielen harren die Batt-
letoads und Alfred Chicken
ihrer Veréffentlichung — far
PCs kommt der Flugsimulator
Evasive Action und das Star
Wars-Schach. Natarlich unter-
stitzt Mindscape das CD 32:

Grafisch felzig und von CD:
Megarace und Dragon Tales

Captive 2, Alfred Chicken und
D/Generation erscheinen noch
vor Weihnachten.

L]
Mirage
[l fia? R e O G P O]
Neben der 3-D-Orgie Rise of
the Robots, von der auBer ein

paar hibschen SVGA-Render-
Animationen nichts zu sehen

war und die erst im Frahjahr
94 erscheinen wird, verspricht
vor allem der Vertrag mit dem
US-Publisher QQP eine
Menge Spielneuheiten. An
QQP-Produkten werden noch
dieses Jahr die Solitar-Samm-
lung Solitair's Journey, das
Strategiegemetzel Heirs to the
Throne und die Adventure-Rol-
lenspielmischung The Red
Crystal in deutsche Softwarela-
den dampfen. Das EGA-
Adventure Jack the Ripper laBt
heiBhungrige Scotland-Yard-
Polizisten noch bis Ende
November schmoren.

Die Whale’s Voyage-Macher
aus Osterreich hatten netter-
weise einen kleinen Leckerbis-
sen im Rucksack. Neben der
CD-ROM- und Amiga-CD-32-
Variante ihre Rollenspiels steht
fur Anfang nachsten Jahres
Der Clou! an. Im London der
fiinfziger Jahre startet Ihr eine
Einbrecherkarriere und beraubt
mit den angeheuerten Kompli-
zen Dutzende Geschéfte, Ban-
ken und zu guter Letzt den
Londoner Tower seiner Kronju-
welen. Ahnlichkeiten zum

Cybersoft-Versand: SchonstraBe 91 - 81543 Miinchen - 1€l. 089/6645-30 - rax -62
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Klassiker They stole a Million
sind naturlich rein zufallig,
kénnten das Spiel aber sehr
interessant machen.

Ocean schwelgt im Dinofie-
ber. Voller Begeisterung Uber
die gigantische Jurassic Park-
Lizenz baute Ocean das Tor
des Parks in Kleinformat auf
und zeigte die Super-NES-
und PC-Variante des gleichna-
migen Spiels. Spielerisch wer-
den sich beide Versionen nicht
unterschieden: |hr wetzt
sowohl durch den Park, der
aus der Vogelperspektive

Sportschock

FuBball ist in. Nachdem jetzt
sogar die nordamerikanische
Bevolkerung, dank der 94er FuB-
ball-WM in den USA, im Lederfie-
ber steckt, 146t das erste FuBball-
spiel vom weltbesten Sportspiel-
hersteller Electronic Arts natiirlich
nicht lange auf sich warten. So
wurde die interessierte Presse am
Tag nach der ECTS ins Londoner
Wembley Stadion gebeten, um
einen ersten Blick auf FIFA Inter-
national Soccer zu werfen. Unter
dem Sportspiellabel “EA Sports”
wird schon im Dezember die
Mega-Drive-Variante erscheinen.
Umsetzungen auf alle géngigen
Computer- und Videospielsysteme
folgen. Nach einem lockeren
Small-Talk und dem dazugehdri-
gen Probespiel, ging's auf die
Wembley-Tribiine. Auf dem Plan
stand zufélligerweise das WM-
Ausscheidungspiel Polen gegen
England. Fir uns Deutsche, die wir
sowieso nach Amerika fliegen,
weniger spannend, aber trotzdem
interessant. Besonders die Reak-
tionen der britischen Fans beein-
druckten: Nach jedem Tor (Ender-
gebnis: 3:0 fir England) sprang
die 80000kbpfige Menschenmas-
se erwartungsgemaB voller Elan
vom Holzsitz, unsere Tribline fing
merkwiirdig an zu wackeln und der
Lautstdrkepegel sprang in einen
unmenschlich lauten Bereich. Daf
Knut noch heute unter Schwer-
horigkeit und sporadisch auftreten-
den Ohrenschmerzen leidet, kénn-
te als Folge der Wembley-Erfah-
rung gedeutet werden.

FIFA International Soccer

LAV

Inferno
beeindruckt mit
gerendertem
Vorspann und
schneller
Vektorgrafik

gezeigt wird, als auch durch
die 3-D-Dungeons verschiede-
ner Bunker. Die 3-D-Routinen
stammen Ubrigens vom tech-
nisch versierten DID-Team
(Epic, F-29 Retalliator). Auch
DIDs TFX hatte seinen eige-
nen Stand inklusive UN-Wach-
mann. Den TFX-Test findet Ihr
in dieser Ausgabe. Der Epic-
Nachfolger Inferno |aBt aller-
dings noch auf sich warten —
erst Anfang néchsten Jahres
wird die galaktische Ballerei zu
haben sein. Ansonsten warb
man kréaftig mit der frischen
Dennis-Lizenz (das Spiel
kommt im November) und
dem netten Jump'n'Run Mr.
Nutz, welches nur fUr das
SNES und den Amiga 1200
erscheint.
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3D total: Jurassic Park (PC)

Renegade

Ohne Frage gehdrte der
kleine Stand von Renegade zu
den ergiebigsten der Messe.
Zwar kann sich die Londoner
Edelfirma nicht mit der riesigen
Produktpalette, wie sie zum
Beispiel EA  prasentiert,
schmiicken, doch wenn Rene-
gade neue Spiele zu zeigen
hat, gibt’s an deren Qualitat
selten etwas auszusetzen.
Neben der Uridium 2- und Tur-
rican 3-Préasentation, war Ter-
ramarques Elfmania das High-
light. Hinter Terramarque
steckt niemand geringerer als
Stavros Fasoulas, der sich auf
dem C 64 schon mit Quedex
einen Namen machte. Effma-
nia ist ein reinrassiges Beatem
Up in dem sich acht Fantasy-
Figuren die Kopfe einschlagen.
Technisch schon in der Vorab-
version sehr eindrucksvoll,
bleibt abzuwarten, was Terra-
marque spielerisch aus Elfma-
nia herausholt. Ein weiteres
Highlight durfte im Hinterstib-
chen bewundert werden: Flight
of the Amazon Queen. Das
stark an Indiana Jones erin-

thema

nernde Adventure stammt von
einem australischen Program-
mierteam und soll in Sachen
Humor selbst Monkey Island
schlagen. Fir nachstes Jahr
hat Renegade eine neue Stra-
tegie/Actionspielmischung

namens Z von den Bitmaps
und das niedliche Jump'n'Run
Ruff'n’Tumble angekindigt.
Auch Sensibles Sensible Soc-
cer bekommt Nachwuchs: In
Sensible World of Soccer
Ubernehmt Ihr unter anderem
die Rolle des Mannschaftsma-
nagers. Das Schlagwort
schlechthin lautet bei Rene-

ten zusammen mit KTM den
derzeitig 6. der 500-ccm-
Motocross-WM Jeremy What-
ley. Nachsten Sommer kommt
das dazugehdrige Motocross-
Rennspiel KTM Motocross von
Graftgold. Ob Renegade mehr
Erfolg im Motorsport, als auf
Computermonitoren hat, bleibt
abzuwarten.

Technisch brillant: Elfmania

Hardware der Zukunft

Auf CDs passen Unmengen von
Daten, sie sind billig, aber die dazu-
gehdrigen Laufwerke unerhdrt lang-
sam. Wem das Geld fiir ein Double-
Speed-SCSI-CD-Rom fehit und 7th
Guest spielen will, 1Bt sich unab-
dingbar auf eine Ruckelorgie
gin. Die amerikanische
Hardwarefirma Sigma Desi-
gns hilft allen 150-KB/s-CD-
ROM mit ihrer neuen Karte
auf die Spriinge: Das Zau-
berwort lautet MPEG. Mit
Hilfe dieser Kompressions-
methode, die auch im 3D0
Verwendung findet, ist es

Bildern pro Sekunde und dazu-
gehdrigem 16-Bit-DSP-Sound auf
den Monitor zu bannen. Das CD-
Spielgenre bekommt eine gédnzlich
neue Dimension und etliche Firmen
entwickeln bereits: Interplay spickt

moglich, zum Beispiel 30
MByte Film auf 150 KByte zu kom-
primieren. Kurzum: Mit der “ReelMa-
gic"-Karte wird es Besitzern von
“normalen” GD-ROM-PCs mit “nor-
malen” VGA-Karten erméglicht,
Filme in 32000 Farben (bis zu einer
Auflésung von 1024 x 768) mit 30

ﬁv‘ e
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Renegade geht fremd: Flight of the Amazon
Queen ist ein reinrassiges Adventure

gade allerdings “Motocross”.
Die Motorradnarren der Londo-
ner Firma erflliten sich einen
Kindheitstraum und sponsor-

Ihr Lord of the Rings mit Filmaus-
schnitten, LucaAaris setzt Rebel
Assault um und von Maxis kommt
SimCity 2000. Selbst Spielfilme
soll’s bis Weihnachten geben. Mehr
zur “ReelMagic” findet Ihr im News-
teil dieser POWER PLAY.

Sierra

Tote Hose am
Sierra-Stand. Zwar
wurde schon fleiBig
Uber Produkte des
nachsten Jahres
getratscht (A-10 2,
Aces over Korea,
Front Page Sports:
Soccer), doch zu
sehen gab es von
diesen Spielen
nicht ein Pixel. Auf-
gewarmt wurden lediglich die
Weihnachtsspiele, die schon in
Chicago oder gar Las Vegas
“fast fertig” waren. So standen

13



der sechste Larry, das Voo-
doo-Abenteuer Gabriel Knight,
Police Quest 5 und The Incre-
dible Toons auf der Warmhal-
teplatte. Rollenspieler haben
nebenher einen Grund mehr
zur Weihnachtsfreude: Sierras
On-Line-Rollenspiel The Sha-
dow of Yserbius kommt in
Kirze auch als Ein-Spieler-
Version durch die Dungeons
gekrochen. Genaueres zum
CD-Giganten Outpost findet |hr

im Preview-Teil dieser
POWER PLAY.

Storm
PRRE i 3 SRR e

Bei Storm/Sales Curvé dreh-
te sich alles um den Lawnmo-
wer Man. Die CD-ROM-Vari-

ante beeindruckte in Sachen
Grafik machtig (siehe Kasten).
Neben dem netten SNES-Hip-
fer Mr. Tuff dirfen wir auf das
Psychedelic-Experiment Peak
Blinder gespannt sein: Harte
Farbwechsel und eine poppig,
plakative Grafik blasen Euch
direkt in die swinging Sixtees
zurick.

Team 17

Die Amiga-Freaks um
Martyn Brown lassen von
Commodores Blite zwar
nicht ab, konzentrieren sich
jedoch schon fleiBig auf
den PC-Markt. Als nach-
stes wird die PC-Variante
von Alien Breed und das
schon seit Urzeiten
angekindigte Overdrive
erscheinen. Ende Oktober
ist das Body Blows-Update
mit dem Beinamen Galactic
und jeder Menge Fantasy-
Gegnern fertig. Selbst Alien
Breed 2 soll noch dieses Jahr
erscheinen — flir den 1200er
gibt’'s gleichzeitig mit dem
Release der “normalen”

noch dieses Jahr erscheinen

Rollenspiel der Zukunft

Die einzige wahre Rollenspieliber-
raschung der ECTS hieB Ultima 8. So
lie es sich der Avatar Richard Garriot
nicht nehmen, seine Kreation hichst-
personlich vorzustellen um schon im
voraus Lob in Massen zu kassieren.
Unter dem Titel Ultima 8: Pagan
kommt der zweite Teil der dritten Ulf-
ma-Trilogie noch dieses Jahr nach
Deutschland. Unser Held wird von
des Guardians hiibsch roter Hand am
Ende des vorherigen Teils gegriffen
und in Pagan (iber einer gdnzlich
neuen Welt glei-
chen Namens
ausgesetzt. In
giner  neuen,
isometrischen
Perspektive
schldgt  sich
unser bestens
animierter Ava- ¢
tar durch eine Pa
Welt, die von
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gan bietet eine andere
Perspektive als Ultima 8

den vier Titanen beherrscht wird, den
Herren (iber Feuer, Wasser, Erde und
Wind. Bevor der Avatar im neunten
Ultima die Heimatwelt des Guardians
betritt, hat er auf Pagan die Tiefen der
See, diverse Vulcane und sogar iiber
den Wolken gelegene Stédte zu erfor-

Grafik der Zukunft

In deutschen Kinos floppte die

King-Verfilmung “The Lawnmower

Man" dank drdger Story — die Cyber-

space-Szenen gehdren jedoch ohne
Zweifel zu den besten, die jemals im
Kino zu sehen waren. Das schon seit
einiger Zeit angekiindigte Spiel zum

Amiga-Version eine spezielle
AGA-Variante.

U.S. Gold
R R S

In der U.S.Gold-Suite erlag
man dem olympischen Gold-
fieber. Winter Olympics wird
noch rechtzeitig zu Weihnach-
ten fir alle gangigen Systeme
erscheinen und gibt Euch die
Mdoglichkeit, die 17. Olympi-

Film nahert sich dieser Tage endlich
seiner Fertigstellung und begeisterte
am Storm-Stand die Besucher.
Besonders die CD-ROM-Version
wird mit aufwendig gerenderten Fil-

men nicht sparen — Unterschiede zu
den Filmszenen sind unglaublich
minimal, zumal sich selbst bei rasant
schnellen Animationen kein Ruckeln
blicken lieB. Cyberspace-Fans sollten
die Augen offen halten, denn The
Lawnmower Man kommt schon im
November.

schen Winterspiele von Lille-
hammer schon im voraus zu
entscheiden: 10 Disziplinen
und Mehrspielermodi lassen
einiges erhoffen. Schon im
Oktober soll das Strategiege-
metzel Kingmaker erscheinen,
welches Euch in das mittelal-
terliche England zur Zeit der
Rosenkriege entfiihrt. Castles-
gestahlte Burgherren diirfen
schon mal das Fallbeil wetzen.

Eine Messe ohne Highlights
und gigantischen Neuerungen.
Fast alle Spiele wurden schon
in Chicago gezeigt — einige der
Chicagoer Neuheiten wurden
gar einfach unterschlagen
(siehe Sierra). Das bevorste-
hende Weihnachtsgeschaft
und die konsequente Ausrich-
tung der Firmen auf selbiges
lieB die meisten der erst nach-
stes Jahr erscheinenden Spie-
le ins Abseits geraten. In aller
Munde war die CD. So gut wie
jeder bastelt an PC-CD-ROM-
Produkten. Das Amiga CD 32
wird nur von den groB3en Fir-
men voll unterstitzt. Alle
andern (z.B. Team 17) warten
ab, wieviel Commodore von
ihrer CD-Konsole verkauft.
MaBstab fur wirklich neue Pro-
dukte bleibt der amerikanische
Markt mit den dazugehdérigen
Messen. Allein Amiga-Freunde
werden mit der ECTS gut
bedient, doch niemand weil3,
wie lange noch. kn
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news

Al Lowes virtueller
Spielplatz fiir alternde

&

-

W

Playboys geht in eine neue
Runde: Endlich mehr Sex in

Teil sechs?

laﬁer, Larry Laffer — bei die-
sem Namen bekommt die
Damenwelt nicht nur heiBe
Ohren. Der wei3e Polyester-
anzug, das bezaubernde Zahn-
pastagrinsen und der entwaff-
nende Chauvicharme: Larry ist
unwiderstehlich, da verzeiht
man ihm auch das Versagen
im entscheidende Moment.

Zusammen mit Mark "Space
Quest" Crowe erschltterte Al
Lowe 1986 das keusche King's

Quest-lmperium von Robert
und Ken Williams mit dem
ersten AufriB des Lustlings.
Schmierige Toiletten in schmie-
rigen Bars, schmierige Hinter-
hofnummern und schmierige
Kondome: Die unmoralische
Seite des Lebens war den
Computerspielhelden von da-
mals so fern wie der Planet
Venus - bestenfalls wurden
anrlchige Amateurprogramme
auf dem Schulhof getauscht,
die qualitativ selbst Larrys be-
scheidene Anmache locker
unterboten.

Aber Larry hatte nicht nur
Freunde: Amerikas Morala-
postel stiegen gegen Mr. Laf-
fer auf die Barrikaden — eini-
ge sittenstrenge Softwarever-
triebe verhdngten sogar ein
Larry-Embargo und verbann-
ten Al Lowes Lustmolch aus
dem Angebot. Der Rummel
um Sitte und Moral lieB die
Verkaufskurve  allerdings

- schneller in die H6he steigen,
als alles, was sich je in Larrys
Hose befand — bei Folgenkd-

Gammie kiimmert sich um
das griBte Problem
der Menschheit: Cellulitis

nig Sierra
hiel3 die logi-
sche Konse-
quenz: Weitere
Teile mlssen her.
Larry 2, 3 und 5 (Teil 4 ist
verschollen) fehlte allerdings
das gewisse "Etwas", das den
ersten Ausflug von Larry so
berlichtigt und erfolgreich
machte: das Anrlchige, der
schitupfrige Witz. Al Lowe
ergol3 sich bei den Folge-
Larrys in ellenlangen Bildbe-
schreibungen und vergal3 zu-

{ 75 il
Die Anfahrt: Noch weil Larry nicht, was ihn erwartet

gunsten der Sittenwachter,
was Larry-Spieler eigentlich
wollen: Erotik — Larry 2 bis 5
waren so lasterhaft wie ein
Bad von SesamstraBen-Ernie
mit seinem Quietschentchen.

In Leisure Suit Larry 6:
Shape Up or Slip Out soll es
endlich wieder richtig zur
Sache gehen. Zur Freude
eines jeden Softwarespanners
wurde Larry 6 im neuen Sierra-
Adventure-System program-
miert, das die Super-VGA-Auf-
I6sung von 640 x 400 Punkten

BelAmi-Historie

Leisure Suit Larry

in the Land of the Lounge Lizards

Der erste (und vielleicht beste) Larry holte sich
in Lefty's Bar Syphilis, verlor seinen letzten
Cent beim Gliicksspiel und scheiterte am unbe-
stechlichen Disco-Tiirsteher, Seit ermger Zeit

g|bl es eine restaurierte Version mit 256 Farben und Icon-Steuerung fir MS-

DOS und Macintosh.

Leisure Suit Larry

goes Looking for Love (In Several Wrong

Places)

In Larry 2 sind unziichtige Abenteuer so selten
wie ein Haar auf dem Kopf von Al Lowe. Aller-
dings begleitet professionelle EGA-Grafik und

deftiger Al-Lowe-Galgenhumor Larry auf seinem Kreuzzug gegen den bitter
bésen Dr. Nonookie und das verrufene "Spinach Dip"

Passionate Patti

in Pursuit of the Pulsating Pectorals
Die Hitze auf Nontoonyt Island wirkt sich auch
auf Al Lowe aus: In Larry 3 geht es wieder har-
ter zur Sache -- Larry spannt mit dem Fernglas
in fremde Wohnzimmer und wird von Dschun-

gelamazonen entfiihrt. Wer genug Stehvermdgen besitzt, darf spater sogar die

attraktive Passionate Patti kontrollieren.

Passionate Patti
does a Little Undercover Work

Der erste Larry, der sich komplett {ber die
Maus steuern I8t, geizt nicht mit abgedrehter
VGA-Grafik, aber mit logischen Rétseln. Larry
muB fir einen Pornoproduzenten ansehnliche

"Schauspielerinnen” finden und gert in die Fange der Mafia — dennoch Larrys

keuschester Ausflug.

Auber Konkurrenz: The Laffer Utilities

Ein Spiel? Ein Anwendungsprogramm? Etwas Niitzliches? Nein, The Laffer Uti-
lities sind definitiv fiir nichts zu gebrauchen — es sei denn, man braucht qua-
|itativ minderwertige FAX-Deckbldtter mit Larry-Bildchen und Gags oder hat
zuviel Geld im Portemonnaie und zuviel Platz auf der Festplatte.
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bei 256 Farben unterstitzt.
Wahrend die Helden der weite-
ren neuen Sierra-Spiele Quest
for Glory 4 und Gabriel Knight
noch durch eine grobkornige
Normal-VGA-Landschaft trap-
sen mussen, entdeckt Larry
die virtuelle Weiblichkeit in
ihrer ganzen hochauflésenden
Pracht. Wahlweise wird auch
das sonst so brave Microsoft
Windows von Larrys frivolem
Treiben verwirrt.

Trostpreis

Nachdem Larry Laffer
bereits in Folge 2 in einer
Fernsehshow eine mehr oder
minder erholsame "Traum-
schiff*-Kreuzfahrt gewann,
wagt er jetzt einen zweiten TV-
Auftritt: In einer Partnertreff-
Show mit dem passenden
Namen "Stallions" erringt er
mit Mih und Not den Trost-
preis: Zwei Wochen auf der
Schonheitsfarm "La Costa
Lotta". Diese Anlage ist der
Traum eines jeden Lebe-
manns: Frischfleisch en
masse, Sildseeatmosphare,

f‘_‘ﬁwiﬁa“‘?‘& CoT ﬁwﬂ[ gﬁbuua; ;@ﬁuﬂ

Singapore Sling ist gut, Singapore Spinach Sling ist besser

La Coste Lofta would have

quietschbunte Cock-
tails, riesige Pools
und lose Stimmung.

Doch Larry ist nicht
zum Vergnigen in "La
Costa Lotta": Sein ver-
kimmerter Korper soll
gemaB dem Untertitel
Shape Up or Slip Out wie-
der in eine begehrenswerte
Form gebracht werden -
vielleicht findet er auch end-
lich ein wirksames Mittel
gegen den Schwund seiner
Haarpracht?

Wie zu erwarten, bleibt Larry
in "La Costa Lotta" nichts
erspart: Er muB Bungee-
Spriinge mit dem rotharigen
Feger Merrily ertragen, Gam-
mies Orangenhaut-Massage-
Salon reparieren, vor der
stidamerikanischen Einzel-
kampferin Cavaricchi Vuarnet
fliechen und einen "Singapore
Spinach Sling" trinken. — Wer
sich noch an das bertichtigte
“Spinach Dip" aus Larry 2 erin-
nert, weil3, was das bedeutet.
Nicht zu vergessen: Eine
50000-Voli-Elektroschock-
Spezialbehandlung wartet auf
Larry und sein bestes Stiick.

WC: Larrys Iegendires “Magischer Zepter” in Aktion

T2%NT s

miide Manner munter:
Larry als Mr. 50000 Volt

Reifiverschiufl

Das vertraute Icon-Kontroll-
system von Sierra wurde fir
Larry 6 leicht renoviert: Neben
den normalen Icons fir Lau-
fen, Betrachten, Sprechen und
Objekte benutzen, wartet Larry
6 mit einem obskuren "Spezi-
al-lcon® auf: Einem ReiBver-
schiuf3. Das Anwendungsge-
biet dieses Symbols spricht fiir
sich; jeder Leser darf sich sei-
nen Teil denken.

AuBerdem ist, wie bei Kon-
kurrent Tsunami, das Inven-
tory nun permanent eingeblen-
det, und lhr dirft den soge-

Sommer, Snnne &wmminqpoahlarq
bleibt nicht lange cool

e

o Bungee-
Jumpmg Ein Sprung in
Ehren kann keiner verwehren

nannten "Filth-Level" (Schmutz-
grad) Eurer moralischen Ge-
sinnung entsprechend bestim-
men. Ob Leisure Suit Larry 6
wenigstens im schéarfsten Mo-
dus dem hartgesottenen und
RTL-Nachtprogramm-gestahl-
ten Computerspieler wirklich
die SchweiBperlen auf die
Stirn treibt, bleibt abzuwarten.

Ihr darft jedenfalls schon die
Eiswdrfel tiefkihlen und Euch
Kleenex-Ticher besorgen: Lei-
sure Suit Larry 6: Shape Up or
Slip Out befeuchtet noch die-
sen Herbst die Regale der
Softwarehandler. js

BH: Akute
Stoffknappheit und
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Nach dem hervorra-

genden ersten Teil

steht nun der Nachfolger des franzosischen Grusel-
hits ins Haus: Infogram laft die \Iektorgelster heulen.

Der erste Teil Vorganger deutlich in den
1abt griiBen: Schatten stellen. Wie schon im
Alone in the ersten Teil, wird sich der Spie-
Dark 2glanzt  ler in einer 3-D-Umgebung

wiederfinden.. Die Blickwinkel

mit der
: des Spielers sind durch ver-

hen

meras vorgbfmlert Je nach
Auienthaitsart des Spielers
automatisch so zwischen

ler Kam schaltet,
gumﬁmaf opti-
mal im Bllc feld befindet.
; "‘Genausa

im orsten Tell

i

er als ja zuvor

sehe';a Die 8-D-Maschine

de grundsatzlich tiberarbei-
i un_d ist nun in der Lage,
olygone mit hbherer £

schiedene festeingestelite Ka- |

Geschwindigkeit zu bearbei-
len. Dies war notwendig,
um die 3-D-Herausforderung
schlochthin anzupacken, die
Darstellung einer Oberwelt. Im
oisten Teil zog man sich vor-
sichtshalber in den Schutz
einer qoschlosscnen Umge-
bung zurick, daduich traten
Prebleme wie die Darstollung
von Wolken odor woile Der-
spekliven in den Hintergrund

Mit besondcrer “Hingabe
werkeln die Franzosen an
Story und Konzept. N.chdem

Alone in the Dark 2
Hersteller: Infogrames

Name:

Genre: Action-Adventure
Syteme: MS-DOS

Erscheinungs-
termin: Voraussichtlich
4. Quartal

die H.P. Lovecraft-Inflation
auch bei Infogrames  etwas
abgeflaut ist, liebdugeln sie
nun mit einem eigenen
Storyboard. Die Geschichte
fuhrt Euch quer durch die
Jahrhunderte, wobei nicht auf
reichlich Gruselgewirz ver-
zichtet wird. Dies wird einer
nichtsahnenden Schiffsbesat-
zung sehr schnell klar,
Irgendwann im 17. Jahrhun-
dert dimpelt die britische
Fregatte Flying Dutchman
auf hoher See. Ausgerechnet

- am Weihnachtsabend, als der

- Smutje ein Glas Gratisgrog
ansetzt, und der Rest der

;Besatzung gemdtlich in den

dangematten schaukelt,
hlagt der gefiirchtete Pirat
e Eye Jack zu. Der sagen-
obene Seerduber soll
des ofteren reichen Han-
schiffen die Butter vom

ﬁ Metall, Hul:‘-'—

und Stein: B
. Die Texturen
~im Nachfolger
‘ im neuen §
Ouotfit glanzen § 7/ 3

( arten. Dies ist
¥ auch den Alone

k-Programmierern zu
Ohren kmnmen denn das
Gruse”Lepob darf sich nun
ebenfalls mit einem Nachfolger
schmucken.
Kaum wai
strich an
dem

en aufs

Pdpn I
gebracht, Wurde bei Infogra
mes  die Nummer zwei ins

18

Brot nehmen und immer 6fter
tauchen mysteriose Gespen-
ster in seiner Truppe auf. Fini-
ge Jahrchen spaler ist dann
I ure Zeit gekommen, den Hin-
terlassenschaften des Piraton
und seinen geisterhaften Zeit-
wandlern ein far allomal den
Garaus zu machen, cd

o SLAY
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" “ten die letzten Reste von Ord-

news
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Herzlich willkommen im
31. Jahrhundert: Activisi-
on ladt mit Mechwarrmr Il - The
“"Clans zur. Zweiten Runde! der

'--_:Mechknegar pevorzugen | Mechwarrior.” Dig Entwick-

eher ‘luftiges Outfit.
Wenn ihre kleinen Lieblinge so
“richtig in Wallung kommen,
dann hat's schnell stickige 60
Grad im engen Ceckpit und

jede ﬂberﬁﬁsmga Bewegung

wird zur Qual,

Die waffe enden Robo-

~ ter und ihre hitzegepriften
" Lenker bilden @as Riickgrat

~ jeder militarischen Auseinan-
* dersetzung im dritten Jahrtau-

send. Die ‘waumfahrende
* Menschheithat den gemeinsa-
~ men Mittelpunkt, die Erde, ver-
loren und ist in zahlreiche
Nachfolgestaaten und Konfo-
derationen zerfallen. Brichige
Blndnisse und Allianzen hal-

nung aufreeht, trotzdem sind
Kampfé tnd Scharmitzel um
Rohstoﬁﬁaneten und EinfluB-
spharen aﬁ der Tagesordnung.
Die einzélhen Fraktionen set-
zen dabei ganz auf kaufliche
Privatarmeen — den Mechregi-
menter@und ihren Soldner.

Brettrollenspieler  durften
sich schon Anfang der achtzi-
ger Jahre in diesem eisenhar-
ten Szenario bewahren, Com-
putersoldner sitzen erst seit
1989 hinter den Kontrollen
ihrer Heuschrecken, Jenner
Marodeure und Warhammer

Infocom brachte zwar scho
1988 in Zusammenarbeit mi
Westwood das Rollenspiel Th
Crescent Hawk's Inception auf
den Markt, richtig dreidimefi
sional wurde es aber erst €in

Jahr spater mit Activisiofi$

lungsarbeit Ubernahm damals
eine Truppe um die Dynamix-
Programmierer Damon "Arctic
Fox" Slye und Paul "F14 Tom-
cat" Bowman.

In diesem ersten "Battle-
Tech"-Simulator standen acht
unterschiedliche Mechs zur
Wahl, gekampft wurde in drei-
dimensionalen 'EGA-Vektor-
landschaften.

Die‘Programmierer gingen..

die Spielroutinen blieben und

Activision startet nach langerer

Wartezeit ein neues Battle-

Battlemechs toben schon seit gut
15 Jahren durch die internationalen
Wohnzimmer der Brettspielgemeinde.
Ihre geistigen Vater sind Jordan
Weisman und sein College-Kumpel
Ross Babcock, Den beiden begeister-
ten Rollenspielern wurden die ewigen
"Dungeon & Dragon’ — Sitzungen
schnell zu langweilig und so entwar-
fen sie ein eigenes Szenario um ein
futuristisches Weltall, angefdllt mit
feuerspeienden Kampi- :
robotern und ihren uner-
schrockenen ~ Lenkern.

Ihr selbsterdachtes
Rollenspiel kam an im
Freundeskreis, und s0
beschlossen die beiden, &
ihre eigene Firma in Chi-
cago zu griinden. Inzwi-
schen ist FASA (fiir "Fre-
donian Aeronautics &

tech- Projekt. Wie es der Zufall
will, briitet man inzwischen
auch bei Dynamix uiber einem
Battlemech-Simulator mit dem

 Arbeitstitel Metalmech, Activisi-

on dirfte aber das Wettrennen

gewinnen und zumindest zeit-
lich die Nase vorn haben.

- Funf lange Jahre gehen
auch an einem Kampfroboter
nicht spurlos vorbei. — Die
Blechriipel wurden general-
berholt und stehen uns bald
in neuem High-Techoutfit zur
Verfugung. Die wohl wichtigste
Verbesserung: In Mechwarrior

2 -- The Clans kénnen wir im

uett ans Zerstérungswerk

_gehen. Wer zwei PCs via

Blechsalat

Space Administration”, jedem
Marx-Brothers-Fan aus "Duck -] 4
Soup" bekannt) der Welt zweit- ¥ |
groBte Rollenspielfirma.
1990 erdffneten Weisman
und Babcock in Chicago ihr
erstes Battlemech Center, in
dem sich Roboterfreaks heiBe Bild-
schirmduelle im Computersimulator
- liefern konnen. Inzwi-
schen ist ein anderes
Spielkind mit bekanntem
Namen zu den beiden
. gestoBen. — Tim Disney,
ein Neffe vom alten Walt,
- sorgt heute fir das notige
finanzielle Polster, um
weitere Battlemech-Center
zu bauen. Ein erster 32-
3 Cockpit-Simulator eroff-

Kabel verstépselt, kann sich
mit einem Kumpel knackharte
Duelle liefern oder im Team-
Modus die Computergegner
verschrotten. Steht Euch der
Sinn nach gemeinsamen Vor-
gehen, dann kénnt Ihr sogar
via "Sprechfunk” die Kampftak-
tik absprechen. — Mit dem néti-
gen Telefongeld steht einem
Modem-Kampf nichts im Weg.

Wer einsam und verlassen
in seinem Mech hockt und mit
dem harten Soéldnerschicksal
hadert, kommt bald auf andere
Gedanken: Ihr kénnt entweder
im harten "Battle"-Modus in
verschiedenen Kampfarenen
gegen den jeweiligen Wunsch-

nete letzten August im japa-
nischen Yokohama seine
Pforten. — Allein im ersten
Monat wurden iiber 30000
Tickets verkauft. Inzwischen
- werden alle neuen Battle-
mech-Center untereinander
vernetzt. So ist es in Zukunft
mdglich, daB etwa die "Gray
Death Leglon in Los Angeles und
das ‘“Kerensky Black Widow"
Regiment in Tokio, verbunden {ber
Satellit, gegeneinander antreten.
Himmlische Zustande, von denen
Battletech-Freaks in Deutsghland
natiirlich nur trdumen ddrfen. Bleibt
nur zu hoffen, da man auch hier
endlich aufwacht und das finanzielle
Potential erkennt. Die komplett ins
Deutsche (ibersetzten "Battletech”-
Versionen erscheinen dbrigens bei
Fantasy-Produktions.

i
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mech Euer Kénnen beweisen
oder den steinigen Karriere-

weg im "Campaign”-Modus
gehen. Wie im legendaren |

Mechwarrior-Vorganger tretet
Ihr dabei in die Dienste eines
der Nachfolgstaaten und sorgt
gegen Bezahlung auf deren
Planeten fir Ruhe und Ord-
nung. Wie es sich fir einen
unabhéngigen Krieger gehort,
zahlt thr Bewaffnung, Repara-
turen und Tuning Eurer Robo-
ter aus Eurer Tasche. Wer

also zu freigiebig mit seinen

Gemeinsam sind wir stark:
Mechduett dank Kabel-
verbindung

news

Kurzstreckenraketen und
Laserbanken ist, sitzt bald auf

- dem Trockenen und muB ent-

weder einen seiner kostbaren
Mechs verkaufen oder seine
Sdldner entlassen.
Erfolgreiche Kampfer diirfen
dagegen aus dem Vollen
schopfen: Neben 40 todlichen
Waffenarten stehen 16 unter-
schiedliche Reboter im Mech-
Kaufhaus. Das Angebot reicht
von wendigen Heuschrecks fiir
Aufklarungsarbeiten, bis zu
Uberschweren Marodeuren

Lim Anmarsch,

Raus aus dem Hangar tein ins Getiimmel:

Feuerpower:
Alle Bordwaffen werden einzeln
oder kombiniert ausgeldst

und Madcats, die mit ihren
Pamkeikanonen und Lasett

ten, in Wustengeblete und
durch unwegsame Dschungel-
streifen. Besonders spekta-
kular ist der Einsatz in uniber-
sichtlichen Stadtszenarios. —
Wem hier nicht die Hosen
schlottern, hat das Nervensy-

L stem eines K|eselste|ns Um
~ nicht vollends die Ori 3

zu verlieren, drft lhr auf einer |
Ubersichtskarte Eure Way-
points festlegen, Radar- und |

rsys sorgan
- Wie bei jedem
besseren Flugsimulator wer-
den zahlreiche AuBenperspek-
tiven, Waffen- und Gegner-
sichten geboten. Auf Knepf=
druck scrollt Eure Perspektive
auf .die Seltenféhster des
Mech-Cockpj steuert wer-
den die echmaegar mit
Tastatur, Maus und Joystick.

Werg rusmaster Joy-
ﬁat vielleicht noch mit

alen, kommt in den

?'woﬂen Steuerkomfort. Euer
Mech trabt brav in alle Rich-

tungan kann den Oberkdper
~ drehen, mit den Waffenarmen
drohen und, je nach Typ, einen

on Satz - mit . den

Name:

Mechwarrior Il - The Clans
Hersteller:

Activision

Sysieme:

MS-DOS

Erscheinungstermin:
4. Quartal 1993




Zeit zu neuen Ufern
aufzubrechen, am,

Computerhimmel herrscht
heftiges Gedrange: Micro-
prose wagt mit SubWar
2050 die Erkundung der

BT TR

0

digitalen Tiefsee.

ici'np'roﬂse beuteile Tieféée éus

P A A T Tk
[

WEr die Hoffnung hat,
dal die heutzutage
durch Umweltverschmutzung

und Uberfischung arg gebeu-
telte Kiemenwelt im nachsten

o

g '1- FORMATION CONTROL

TOkNR
FUNCTION
UBDERE

Diimpeln
macht Spaf;

In-meinem
Mini-U-Bool
hin ich
Kapitan

Jahrtausend ihre Ruhe hat,' |
kann jetzt alle griinen lllusio-_|
nen Uber Bord werfen. Wird
das Szenario von SubWar
2050 Wirklichkeit, dann wer-
den Delphin, Seehund und
Pottwal noch voller Nostalgie
an seelige Schleppnetz- und
Dampfharpunenjagden
zuruckdenken.

Im Jahr 2050 ist unter Wasser
namlich der Teufel los.

Die Menschheit hat in ihrer
unséglichen Blddheit alle Erd-
olreserven durch den Auspuff

Handlich:
Welches Mini-
U-Boot darf’s

denn sein

93
Y IN FORNATION
CEMTRE i

geblasen, die letzten Reste
schwappen in Tiefseereses-
voirs, und um die.entbrennt
ein lerbarmungsloser Kampf
der!Industriemultis. Blttel der
Konzerne sind Lohnséldner

Thermisches
Gitter:
Temperatur-
stufensuche
leicht gemachi

mit ihren privaten Unterwas-
serschiffen. "Diese feucht=
frische Chance lassen wir uns,

durch die Computerfliegerflut |

der-tetzten Zeit leicht ange=
odet, auf-keinen-Fall entgehen.
Wie bef den-zahlreichen lufti-
gen-Brudern, seht, thr Eure
wafrige Umwelt in sehénstem
3-b+Je nach hauslicher-Pro-
zessor-Power wird der Tief-
seeboden..mittels Texturen,
einfachen—Poligonen oder
spartanischen Gitternetzen
dargestelit. lhr wahlt_ wie
gewohnt zwischen der prak-
tischen Sicht nach vorne, zahl-
reichen_externen Ansichten
und dem ! Torpedo-Verfol-
gungsblick. W&hrend wir sonst
mit “Hellfire” | Migsiles und
“Sidewindern” gegen den
Computer vorgehen, hantiert
der Unterwasserjager mit
Torpedos, Minen und Sonar-

Anlagen. Fiir SpielspalBB und
Motivation sorgen drei kom-
plette Kampagnen mit jeweils
neun Missionen. Die Auftrage
reichen von der Sabotage geg-
nerischer Olplattformen, uber
den Geleitschutz groBer Unter-
wasser-Transporter bis zur
Jagd gegnerischer Séldnerkol-
legen. Angstliche Naturen dir-
fen sich an Trainingsmissionen
versuchen. Damit es im kuhlen
NaB 'nicht zu einsam. wird,
génnt uns.Microprose einen
“Wingman”, der schon brav in
unserem Kielwasser_tuckert
und auf _Befehl den Gegner
bek&dmpft. Seid |hr als Kapitan
erfolgreich, dann durft Thr z.B.
unter das ewige Eis der Arktis
tauchen oder in die geheimnis-
vollen Tiefen der pazifischen

Graben vordringen. YW
Name: SubWar 2050
Hersteller: Microprose
Systeme: MS-DOS
Erscheinungs-
termin:

4. Quartal 1993 ‘
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preview

Faden durch das gesamte
Spiel ziehen. Wie es sich fur
ein gestandenes Strategiepro-
gramm gehort, steuert Ihr Eure
Mannen uber ein Hexagon-

Blue Byte haut in die
Tasten: AuBer dem
Amiga-Knaller Die Siedler

steht nun auch der zweite &% P
Teil der Kulthexfeldschlacht Die Waftensy o
Battle Isle an.

Kampfpanzer" *t um
CMbsciiguber,

D ie Zeit ist reif: Nachdem
sich die Blu

nen um Thomag
einigen Super

Amiga bringt Volker ‘We |g_
den Lemmings das Eila
bei — Die Siedler krilieil

Uber Stock  und WStg
werden den 4 y
Wethnachtsspaele@*\ n

verpassen.

Skynet zu Pil ;
r Oharhnsewwhl des

Ihr schon vor der druhenden
Gefahr gewar t. Nun liegt es
an Euch, in gewohnter Weise
das Hexfeld aufzurdumen und
Rechner wieder in Schwung | Skynet ein fir allem _den Pro-
bringen. Blue Bytes Strategie*- zessor vom Kopf zu reiBen —
klassiker Battle Isle geht in die | diese Story wird sich alsiroter
zweite Runde: Irgendwann in ?
ferner Zukunft fummelt Termi-
nator-Miesling Skynet Titan
an den eigenen Dréhten und
beschlieBt nach einem Memo-
ry Overflow eine strahlend
grine Welt in ein Haufehen
qualmender Asche zu verwan-

Auch Hexfeld-Fans, denen
nach dem Strategiehit History
Line 1914-18 die Missionen
knapp werden, sollten Ihren

verfugbare Ein
drei verschi‘e niAnsich

& Rendergrafiken,

deln. Alsdann ordert er Pan- _ harte Gegner -
zer, Flugzeuge und Helicopter  Battle Isle 2 uurd,*
in Richtung nichtsahnender n Strﬂegleﬂmel
Zivilisation. Doch mit modern- ilsr neven

sten Satelliten am Himmel seit

‘Generation o

24

Hexlold, & .

Isle 2 Compact Disc verbraten.
Im Kampfgetimmel wird auf
einen Vektorgrafikhimmel um-
geschaltet, der mit schnellen
und flieBenden Animationen
glanzt. Dazu wurden alle Ein-
heiten als Vektorformat abge-
legt und kdnnen blitzschnell
mit anderen Einheiten kombi-
niert und auf den Kampfbild-
schirm gebracht werden. Auch
das System der Spielzige
wurden vollig umgestaltet.
MuBten sich in Battle Isle die
Kampfparteien noch einen
"Bildschirm teilen, hat nun jeder
Einzelkrieger einen eigenen
Bildschirm. Jeder Spieler kann
dabei nur in das Gebiet ein-
sehen, das von seinem Radar-
system abgedeckt wird. Wie im

« ersten Teil ziehen alle Spieler

hintereinander, allerdings sitzt
der Gegner nicht mehr untatig
vorm Monitor, sondern kann
sich in dieser Zeit um die Pfle-
ge seiner Einheiten kimmern.
Im Zusammenhang mit dieser

_Option wurde ein komplett

neuer Wirtschaftsteil einge-
flochten.

Um den Truppen® Staus
zu ersparen, konnen nun
“ StraBen, Wege und Schienen-
strange selbst gebaut Werden.

- Noch steht nicht fest, ob gleich

die erste Version von Bgttle
Isle 2 mit einer Multiplayer-
Option ausgestattet wird oder

. eine Diskette mit den Treibern

nachgeliefert wird. Fakt ist,

. daB sich Battle Isle 2 mit bis zu
. sieben Teilnehmern splelen

lassen wird. Dazu missen ein
Ncwe!l‘kompatibles Netzwerk,
eine Verbmdung per Modem
der serielle Verbindungen zu
llegen stehen. Auf
\ r diese mittlere
destens ein
_ Hz gebraucht.
iga-Version wird mit

mat:oneﬁh“ aufwarten. cd
Name: Battle lsle2
Hersteller: Blue Byte
Systeme: PC (CD-ROM),
j Amiga
Erscheinungs-
termin: 4, Quartal 93
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Da ist er endlich! auf
einem riesigen Arcade
- Abenteuer!
Erforsche das
geheimnisvolle
Konigreich

Zakeria mit

seinem
Palmenstrand, der
mittelalterlichen
Stadt, dem
verwunschenen
Friedhof, dem Palast

Spiel triffst z
seltsamsten |
eigenartigsten Kre
und furchterreger
Ungeheuer! All

gelungene

Kombination aus

Plat und
_!!l , ' .

Sega Power Zeitschrift M

“Ein tolles Abenteuer,
haufenweise Ratsel und

L

4

Unheimlich! Ein WolkenschloB 9 20/0 Sega Pro Zeitschrift

Lizenziert von Sega Enterprises Limited fiir die
Anwendung auf dem :

_SEGA MEGA DRIVE, SEGA MASTER SYSTEM UND SEGA GAME GEAR.
ALSO AVAILABLE ON: AMIGA. IBM PC. NES*.

Weitere Informationen erhalten Sie iiber:
Codemasters Software Company Limited, Stoneythorpe,
Southam, Warwickshire, CV33 ODL, G.B.

Codemasters (1

57} 1993 Alle Redhee vorbeh Jermast
UL
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nur traumen:

ZUr Zeit steht die Welt-
raumforschung unter kei-
nem guten Stern. Die D2-Mis-
sion hatte Startschwierigkei-
ten, das Hubble-Teleskop
wurde eigensinnig und die
Mars-Forschungssonde ging in
den unendlichen Weiten des
Weltraums verschutt — ver-
mutlich wurde der Flugkérper
von einem schwarzen Loch
.verschluckt oder von verarger-
ten Marsbewohnern gekapert.

Die renommierte

kann die NASA
Sierra
besiedelt in diesem Windows-
Strategiespiel fremde Planeten.

Kolonisation des Weltraums.
Bisher hat Sierra nur Ad-
ventures im Weltraum ange-
siedelt -~ neben dem Roberta-
Williams-Klassiker Mission:
Asteroid sorgte besonders die
Space Quest-Saga um Milch-
straBenfeger Roger Wilco fur
saubere Unruhe zwischen den
Sternen. .

Flr Outpost verlaBt Sierra
wagemutig diese Adventure-
Flugbahn und zindet eine

amerikanische Ad-
venture-Schmiede -
Sierra laBt sich von
‘diesen Riickschla-
_gen nicht beirren und

l‘ “”)v|

{wr 11LE. BELECT

neue Raketenstufe: Die inter-
aktive  Erforschung
ErschlieBung fremder Sterne
entpuppt sich als reinrassiges
Strategiespiel. Der Spieler
schickt Beobachtungssatelliten
in die Umlaufbahn exotischer

Himmelskorper, leitet die Ent-

wicklung neuer und bahnbre-
chender Technologien, hantiert
mit einem begrenzten Budget
und errichtet auf unbekannten
Planeten Forschungsstationen
und Kolonien. Das Spielge-
schehen ist (noch) fiktiv, aber
nicht die theoretische Basis:
Die strategischen All-Abenteu-
er sollen in korrekten wissen-
schaftlichen Bahnen ablaufen

~ — Auf Ewoks; Vulkanier und

Lichtschwertduelle muBt lhr
demnach verzichten, Outpost
bietet einen “realistischen”
Blick in die Zukunft.

- Dieser inter-
essante Welt-
raum-Leckerbis-
sen wird von
Sierra mit

plant in Outpost die [E.Eﬂ]

Siebter Stock,
Weltraumforschung:
Nach der Labor-
Konstruktion gibt's die
erste Kernfusion

Sternhagelvoll:
Das Spielfeld
(links)

und

schmackhaften und hochauflo-
senden Grafiken garniert und

"kénnte zum Leibgericht von

zuklnftigen Astronauten und
NASA-Wissenschaftlern avan-
cieren. Allerdings hat die
ErschlieBung des Kosmos
einen ernsten Hintergrund: Die
Erde wird unbewohnbar, das
Schicksal der Menschheit liegt
in der Hand des Spielers — nur
eine erfolgreiche Kolonisie-
rungskampagne sichert den
Fortbestand.

Laut einer Sierra-Pressein-
formation kann Outpost nur bei
geoffneten Fenstern richtig
durchatmen: Ohne Microsoft
Windows schafft die Rakete
nicht einmal die Initialziindung.
Wer sich in die Tiefen des
Weltraums wagen will, erspart
sich dank Outpost zwar den
Kauf einer Space Shuttle,
eines Raumanzugs, einiger

- Hektoliter Treibstoff und die

Mietgebiihren flir die Benut-
zung der Cape-Kennedy-Start-
rampe, aber die Anschaffung
eines kometenschnellen Rech-
ners ist unausweichlich — auf
langsamen PCs verwandelt

- Windows die Eroberung des
- Weltraums in eine préahistori-

(unten)

g Q,"‘-.J

s 4
'»_‘-‘:* LT ey
APPLIED
RESEARCH
I. 1 "
-i BIOLOGY —E‘ MEDICINE

5

EXOBIOLOGY

|
INUERTEBRﬁTE
BIOLO 7

UERTEBRQTE
BIOLOGY

BOTANY

ECOLDGY }

sche Schneckenwanderung.
Bis zum néachsten Jahr hat
Euer Sparschwein allerdings
noch Schonzeit — erst dann
plant Sierra mit Outpost die
Besiedelung Eurer Festplatte.

Name:

Hersteller:

System:

Erscheinungs-
termin:




So hort sich nur Pro Audio 16 an.

Da steht Ihr PC, fiir den Sie mehrere tousend Mark ousgegeben haben. Ausstaffiert
mit Hightech vom Feinsten. Nur? Na jo, mit dem Sound ist's nicht weit her;
Klingt eher wie ein 10 Mark Tronsistor-Radio. Nicht nur, dofB sich Ihre
Computerspiele grauenhaft anhiren; Musik- und andere Audiosoftware kannen
Sie erst recht vergessen.

Wozu longe drgern? Installieren Sie doch einfach Pro Audio 16 von Medio
Vision, und im Hondumdrehen produziert Ihr PC den kraftvollsten digitalen
Stereo-Sound weit und breit. Selbstverstiindlich in absolut bihnenreifer Hii
(D-Qualitiit vom weltweit fihrenden Hersteller von 16-Bit Soundkarten!

Pro AudioSpectrum 16: die weltweit meistverkaufte 16-Bit Soundkarte,
die jeden PC zuhause oder im Biro in ein echtes
Soundsystem verwandelt. Professionelle Anwender
schworen dorauf, denn 44,1 kHz, 16-8it Aufnahme und

Ployback, 20-Stimmen Synthesizer, Textin-Sprache

Converter (Monologue for Windows) und ein SCSI CD-ROM Controller sorgen fir
kristallklore Musik und ungeahnfe Soundeffekfe.

Pro AudioStudio 16: das Beste aus der Pro Audio 16 Linie. Zusdtzlich zu den
Leistungsmerkmalen der Pro AudioSpectrum 16 bietet sie ein hervorragendes
Spracherkennungs-System. Damit kannen Sie lhren PC einfach durch gesprochene
Befehle bedienen.

Pro AudioBasic 16: endlich erhalten Spiele-Freaks 16-Bit Qualitiit zum Preis
von 8-Bit. Sie ist klongidentisch mit der Pro AudioSpectrum 16 und 100% AT-Bus
kompatibel. Wie alle Produke der Pro Audio 16 Familie ist sie zukunftssicher und
unterstiitzt alle fishrenden Spiele- und Business-Softwareprogramme fiir 8- und 16-Bit.

Bevor Sie noch lange dberlegen — schauen Sie doch
bei lhrem niichsten Handler rein und iiberzeugen sich
selbst. Oder rufen/foxen Sie folgende Nummer
an: 089/613 50 46

W\

MEDIA VISION




news

\ Neuigkeiten wie aus
dem Schlaraffenland: Die
amerikanische Firma Orchid
stellt eine neue Generation
von Soundkarte und ein neues
CD-ROM-Laufwerk vor. Die
neue Soundkarte wird in drei
verschiedenen Leistungsver-
sionen und Preisklassen ange-
boten: Alle drei Karten sind mit
dem Digital Signal Prozessor
(DSP) von Analog Devices
ausgeristet. Mit dem ADSP
2115, kann die Wave Serie
Uber 20 MIPS (Millionen Be-
fehle pro Sekunde) verarbeiten

Die Wave Serie von
Orchid erscheintin
drei Versionen - mit
dem dazugehdrigen
Doublespeed -CD-
ROM-Laufwerk
gehen alle Spieler-
wiinsche in
Erfiillung

und dadurch eine breite
Anzahl von Soundstandards
und Synthesizerarchitekturen
emulieren. Dank DSP ist die
Wave Serie also voll kompati-
bel zum beliebten Roland MT-
32-Standard, zu Sound Bla-
ster, General MIDI, AdLib und
dem MPU-401 Interface.
Nebenbei bietet die Wave
Serie auch Kombo Modes an:
Spiele, die zwei Soundkarten
gleichzeitig ansprechen, wer-
den ebenfalls unterstitzt. Far
reinen Natursound stehen der
Wave-Serie 8 MBit an hoch-
wertigen Soundsampeln zur
Verfigung. Diese sind in
einem Wavetable ROM abge-
legt und so schnell abrufbar.
Die SoundWave 32, das Vor-
zeigestlick der Serie, wurde
auBBerdem mit dem 1848-
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Wellentraum

Codec-Chip der ebenfalls bei
Analog Devices hergestellt
wird, versehen. Dieser Bau-
stein sorgt flr eine absolute
Microsoft-Soundsystem-Kom-
patibilitdét. An die gesamte
Wave-Serie kann ein CD-ROM
mit  AT-Bus-Interface, das
kompatibel zu Sony- und Mit-
sumi-Laufwerken ist, ange-
schlossen werden. Gesampelt
wird in CD-Qualitat, also in 16
Bit, 44,1 Kilohertz, Stereo. Wer
auf Windows-Sound mit dem
MS-Soundsystem verzichten
kann, sollte sich die GameWa-
ve 32 ansehen. Ohne
den Microsoft-Sound-
system-Chip aber be-
trachtlich billiger kénn-
te die GameWave 32
' zum Weihnachtsren-
ner im Soundkarten-
bereich avancieren.
Das passende CD-
ROM-Laufwerk liefert
Orchid gleich mit: Das
CDS-3110 ist das
erste AT-Bus-Lauf-
werk, das mit 300
KByte pro Sekunde,
also mit doppelter Ge-
schwindigkeit, arbeitet
— heutzutage in vielen
modernen Computer-
spielen ein MuB. cd

Info: Wave Serie

Her- Orchid

steller: Mo&fhﬂt_eh.

Preis:  SoundWave 32
ca. 550 Mark ;
SoundWave 32 se
ca .450 Mark
GameWave 32
ca 350 Mark
CDS-3110
ca. 600 Mark

Fazit:

Die Wave Serie setzt neue
MafRstidbe in Preis und Lei-
stung — als CD-ROM-Kit be-
kommt der Spieler ein Multi-
media-Upgrade das keine
Winsche offen laft.

v Jeder hat ihn schon
in der Hand gehabt — den
Competition Pro der Firma
Dynamics. Seit sage und
schreibe zehn Jahren ist er
unser treuer, robuster und
zuverlassiger Begleiter in
actionreichen Néachten und
ballerlastigen Momenten. Zur
Feier des Tages gibt's den

Logitech, bekannt flr
Computermause, stellt einen
neuen Joystick vor: Der Cyber-
Man ist kein gewdhnlicher Joy-
stick, sondern entflihrt den
Computerspieler in die dritte
Dimension. Anstatt der ubli-
chen Zwei-Ebenen-Bewegung
kann man mit dem
CyberMan sechs
Freiheitsgrade an-
sprechen. Das
heil3t in einem typi-
schen Wing Com-
mander  Gleiter
kann der Pilot Gber
den Joystick auBer
dem gewohnten
Hoch und Runter
auch gleich Sin-
ken, Drehungen
oder Rotationen
ansprechen. Drei
frei programmier-
bare Tasten und
die normalen Steu-
erbewegungen in
sechs verschiede-
ne Richtungen las-
sen jede Flugsimu-
lation zu einem
neuen  Erlebnis
werden. Die sen-
sorische  Ruck-
kopplung des Joy-
sticks 1aBt sich mit
verschiedenen Er-
eignissen verknlp-
fen. Bei einem Ab-
sturz Eures Rau-

Happy Birthday

Standard Competition Pro fir
einen begrenzten Zeitraum
und in limitierter Auflage von je
9999 Stiick. Solltet Ihr sowieso
auf der Suche nach einem
neuen “Arbeitsgerat” sein,
dann haltet die Augen offen.
Unter Sammlern dirfte der
Wert der Design-Objekte bald
steigen. vw

& Technik in

=% neuem Design:
Der

' Competition
Pro, Limited

Fest im Griff

mers beginnt Euer Joystick
ordentlich zu rdtteln. Der
CyberMan ist auBerdem voll
kompatibel zu allen Logitech-
Mausen und laBt sich so
bedenkenlos in allen Spielen
mit Mausunterstlitzung einset-
zen. AuBerdem lassen sich

Sechs Freiheitsgrade: Der CyberMan von Logi

macht das Fliegen rdaumlich




Spiele, die mit Maus/Joystick
und der Tastatur bedient wer-
den, auch auf den CyberMan
Ubertragen. Die ersten Spiele
mit echter CyberMan-Unter-
stltzung sollen Anfang 1994
verfugbar sein. Den CyberMan
wollen Firmen wie Electronic
Arts, Origin, Spectrum Holo-
byte und Virgin in zuklnftigen
Werken unterstiitzen. Zum
ersten Austesten der dreidi-
mensionalen Tauglichkeit wird
ein Spiel mitgeliefert. cd

Info:
Hersteller:

CyberMan

Logi GmbH
Miinchen

Preis: zirka 300 Mark

Fazit:

Der CyberMan ist ein weite-
rer Schritt in Virtual Reality, der
hoffentlich bald von allen Soft-
ware-Herstellern unterstitzt
wird.

Sound - Fever

Der Grafikkartenspe-
zialist Spea zeigt nun auch im
Audiomarkt Ambitionen. Die
V7 Media-FX sampelt in CD-
Qualitat und kann auf eine
reichliche Wavetable-Sample-
Bibliothek zurlickgreifen. Die
Media FX kann bis zu 32 Stim-
men gleichzeitig abspielen, mit
einer optional erhaltlichen
Sandwichkarte ist die V7
Media-FX um weitere 20 Stim-
men aerweiterbar. Diese Sand-
wich-Karte, die nachtraglich auf

die V7 Media-FX aufgesetzt
wird, wartet mit einem OPL3-
Chip von Yamaha auf, deshalb
auch genau 20 Stimmen. Mit
der Sandwich-Karte ist die V7
Media-FX zum AdLib-, Sound-
blaster, MT32 und General
MIDI-Standard kompatibel. Ein
Original-Adaptec-SCSI-2-Con-
troller sorgt flir das passende
CD-ROM-Interface. An die
SCSI-2-Schnittstelle lassen
sich alle gangigen SCSI-CD-
ROM-Laufwerke betreiben. Fur

ANSTOSS, die FuBball-Management-Simulation, zeigt einen véllig neuen
Standard in Grafik und Spieltiefe! Live-Kommentierung der Spiele mit
Konferenz-Schaltung zu anderen interessanten Begegnungen! Interviews,
Ereignisse, detaillierte Mannschaftsdaten — Erfolg und MiBerfolg Ihrer
Mannschaft liegen in lhrer Hand! Treffen Sie lhre Enscheidungen — Sie
kénnten Bundestrainer sein, oder vom Vorstand gefeuert werden!

FuBball
wie im
Fernsehen!

Zu kurzer Abschiag von
Torwart Kios
Sendscheid lauft allein auf
wios zu
Reuter holt ihn ein
und tritt ihm von hinten
in die Beine

- Spielverlauf wird sténdig
neu berechnet

i Auswecrls“]ng " i':i—'&"é;&?ﬁfﬁ?’f
. . im Mitteeld 4.FC K& tn o

- Spieltaktiken und Mhaerbrogge schisgt den Ball et R SRS
. . wait auf den Flugel zu P WUrAEERE
Splelwe'se B‘.;::::smnpt den Ball mit -:3;.;.-;""":?

der Bryst

- Trainerseminare

- Individuelles Trainings-
programm

- Umfangreiche Statistiken
und vieles mehr!

Paf an den & Meter Raum

wF '._'i;ie 27
Herder v

den Chipsatz zeichnet die
Firma Ensonig verantwortlich.
In der Musikszene hat Ensoniq
seit langerem einen guten
Namen und gehért neben Korg
und Yamaha zu den elektroni-
schen Musikinstrumentefirmen
schlechthin. Von Ensoniq
stammen ebenfalls die Sam-
ples im Wavetable-ROM. Fur
Musiker besteht die interes-
sante Moglichkeit, bis zu vier
V7 Media-FX-Karten in einem
PC zu betreiben cd

R VA

Erhéltlich fiir MS-DOS, AMIGA sowie AMIGA 1200 (256 Farben)

Spielbare Demo-Version fiir alle, die jetzt "schau'n mer mal" sagen, erhditlich fir MS-DOS 3.5" oder

Amiga fiir DM 6.~ bei Selling Points GmbH, Verler Str. 1, 33332 Gitersloh, Kennwort: ANSTOSS.

| Die V7 Media-FX stammt vom Grafikkartenexperten Spea

V7 Media-FX

Spea
Starnberg

ca. 450 Mark

Info:
Hersteller:

Preis:

Fazit:

Die Media-FX ist eine echte
Profi-Musikerkarte — die durch
den attraktiven Preis auch flir
den Spieler interessant ist.




news

Der schwarze Kanal

Die amerikanische
Firma Sigma hielt sich im
Computerspielsektor dezent
zurick — doch das soll nun
anders werden: Mit der Reel
Magic, der ersten funktionie-
renden MPEG-Karte fur den
PC, will Sigma den Computer-
spielemarkt umkrempeln. Wer
Video for Windows
kennt, hat sich
bereits ein Bild
Uber die Abspiel-
mdglichkeiten von
Filmen auf Compu-
tern gemacht. Aller-

Rechts: Refurn to
Zork wird eines der
ersten Spiele in
Fernsehqualitat

Oben: Mit Real
Magic sitzt Ihr in
der allerersten
Reihe.

Rechts: Bisher
nur auf Laser
disc — Dragons
Lairwird es auch
als MPEG-Spiel
geben

dings kann jeder Video for
Windows-Anwender ein Lied
Uber die Filmqualitat singen,
denn trotz kleiner Bildschirm-
ausschnitte und hoher Rech-
nerleistung ist die Filmqualitat
miserabel. Mit MPEG sieht die
Geschichte anders aus: Der
MPEG (Motion Picture Expert
Group) steht fir einen Kom-
pressions-Standard, der Vi-
deo- und Musikdaten im Ver-
héltnis 200:1 packen kann und
anschlieBend von einem nor-
malen CD-ROM-Laufwerk ab-
spielen kann. Dabei wird fast
eine Fernsehqualitat erreicht,
die zumindestens von einem

30

Laien nicht vom echten TV zu
unterscheiden sind. Die Spe-
zifikationen der Reel Magic
iegen bei 30 Bildern pro Se-
kunde mit 32000 Farben (Auf-
I6sung bis 1024x768 Pixeln)
und Stereosound. In Planung
sind Spiele wie Psygnosis'
Microcosm, Maxis' Sim City

2000, ein zweiter 7th Guest-
Teil von Virgin und die Fern-
seh-Variante von Return to
Zork. cd

Info:  Reel Magic
Preis:  ca. 750 Mark
Firma: Sigma

Fazit:

Die Reel Magic ist eine der
zukunftstrachtigsten Entwick-
lungen auf dem Entertainment-
Markt.

03046 Cottbus
Hans-Harald Linde
Franz-Mehring-Strafe 12
fon 0355/7004 81

fax 03 55/700404

04103 Leipzi
ASS Data Gmbi
Querstralte 26
fon 0341/2948 57
fax 0341/29 2066

09130 Chemnitz
I bH

Sonnenstralie 64
fon0371/427836/37
fax 0371/4278 38

10117 Berlin

Indat GmbH
Zimmerstralie 86-91
fon030/2 3864 35
fax 030/23864 39

22041 Hamburg
Hebrock & Prof GmbH
Ahrensburger Stralle 71
fon 040/6 571023

fax 040/6 571020

24105 Kiel
Omnicron GmbH
Holtenauerstralie 93
fon 04 31/57.00 20
fax 0431/57 00222

30 449 Hannover
Hebrock & Proll GmbH
Deisterstrafie 17
fon 05117451061

fax 0511/451065

31134 Hildesheim
Freiburgerd& Steingrube GmbH
Goslarsche StralRe 11
fon05121/12504

fax 05121/39106

32052 Herford
RabBit Computer GmbH
BackerstraRe 8
fon05221/5293 58
fox 05221/57428

33 609 Bielefeld
RabBit Computer GmbH
Karolinenstralte 39

fon 0521/70001

fax 0521/73399

35396 Giellen-Wieseck

Computer Corner GmbH
GieRener Strafte 137
fon 0641/572 54

fax 0641/53417

38122 Braunschweig
Delos Technology GmbH
Frankfurter Stralte 226
fon 05 31/2810 40

fax 05 31/2810 444

39110 Ma%deburg
Cosytec Gmb

GroRe Diesdorfer Str. 179
fon 0391/3910 90

fax 0391/604129 (2.Tel.)

41061 M'gladbach
Kieinelectronic GmbH
Stepgesstralie 48

fon 02161/1797 67
fax 02161/1797 69

46 236 Bottrop

K & K Datentechnik GmbH
Essener StraRe 5
fon02041/26 5356

fax 02041/26 5357

48143 Minster
Gaddeker GmbH
Frauenstralte 18
fon 02 51/40196
fax 0251/43263

52070 Aachen

PC Shop GmbH & Co.KG
Friedrichstrale 17-19
fon 0241/90004 40
fax 0241/5047 64

53127 Bonn
Proton GmbH

Im Muhlenbach 2¢
fon 0228/91 9300
fax 0228/9193030

55 743 Idar-Oberstein

NDV Biiroorganisation GmbH

Nahe Center 1-10
fon 067 81/22001
fax 06781/233 66

56 070 Koblenz

Jericho Datentechnik GmbH
Rudolf-Dieselstrale 2a

fon 0261/8 84 22-33

fax 0261/8 84 22-66

57072 Siegen
Computer Comer GmbH
Marburger Tor 2
fon0271/52288

fax 0271/53241

60528 Frankfurt/Main
KR Elektronic GmbH
MelibocusstraBe 35

fon 069/67 18 00

fox 069/6787702

66333 Vélklingen
§ & K Computer GmbH
Saarbriicker Strafle 27
fon 068 98/37 0001
fax 068 98/370002

70372 Stuttgart
Cocox Datentechnik GmbH
Wildunger Stralte 27

fon 0711/9556 60

fax 0711/56 50 51

77 694 Kehl/a. Rhein
Thomas Krippleber
Hauptstralte 150

fon 07851/9475-0

fax 07851/77507

79111 Freiburg
aaa GmbH

St. Georgenerstralie 9
fon 07 61/47 50 28
fax 0761/4 3848

79798 |estetten
Compuser Schulungs GmbH
Hauptstralte 2

fon 0.7745/5500

fax 07745/5501

96 264 Altenkunstadt

. Dechant GmbH

Dr. Friedrich Baur Strafte 1
fon09575/79173
fax 09575/79180

97070 Wiirzburgs
Sekui & Partner GmbH
Juliuspromenade 8
fon 09 31/35 56 80
fax 0931/3556 826

98617 Meiningen
Menz & Hermann GbR
Luisenstrae 6

fon 036 93/4707 05

fax 036 93/4707 06

Jetzt auch in:

01159 Dresden

HSH GmbH & Co.KG
FreibergerstraBe 122
fon 03 51/4980000
fax 0351/4980014

51465 Berg. Gladbach
Holger Lewandowski
Hauptstralle 80

fon 02202/52033

fax 02202/52032

54 290 Trier

Lawen & Biegel GbR
Walramsneustrale 26
fon 0651/4 3345

fax 06 51/4 5106

59494 Soest
Ingo Kniille

Thomé Strale 17
fon02921/14475
fax 02921/14476

Willkommen!

0521/75904

24 Stunden on-line kostenlos fiir
jedermann iber 2 GB Software!

63 150 Heusenstamm
Copymaster GmbH

Am Goldberg 9

fon 06104/64 06

fax 06104/67581

82205 Miinchen/Wes
Oliver Kiibrich
Melchior-Fanger-Strafie 31
fon 08105/9940

fax 08105/23200

80335 Miinchen

G. & G. Computer GmibH
Dachauer Strale 17

fon 089/55010 57

fox 089/55014 56

Achtung Fachhéndler:
Wir suchen noch Mit-
glieder fiir einige Stadte
ab 100.000 Einwohner
Interesse? Dann
schicken Sie uns lhre
Visitenkarte an unten
stehende Faxnummer.

pe.Spezialist GmbH s Postfach 102109 # 33 521 Bielefeld » fax 0521/751020
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Panasonic CR-562B
Double Speed ROM Drive
Endlich: 300 kByte/s Datendurchsatz!
bH Filr alle anspruchsvollen  Datendurchsatz: 300 kb/s
~ Anwendungen ist ein CD-ROM- e 2§3m
" Laufwerk mit 300 kB/s Daten- on e G
- Besonderheiten; CD ROM XA-Laufwerk, Kodak Photo-€D multi-
~ sessionfahig, MPC (Multimedia PC) kompatibel,
t Audio-CD-fahig, elektrische Schublade (kein
£ Caddy nétig!), automatische Linsenreinigung,
1 Kopfhom'ansdﬂu&, Lautstarkenregler, Eject-Taste
Grofe: 5,25"[ halbe Bauhthe
Zugriff, AT-BUS
]
st |
1
e
.
ASCON
- Indiana Jones Der Patrizier Flightstick Mach 1 Plus
. thnen die neue Atmos- Stilrzen Sie sich in ein spannen- Eine Simulation des mittelalteri- Fliegen wie die Profis! Setzt neue Leistungsmalistabe!
. re der ,Krieg der Sterne”- des Abenteuer voller Faust- chen Seehandels zu Zeit der Feuerkndpfe mit hor- und spir- Absolute Genauigkeit
4 ! kampfe, Ritsel, Verfolgungsjag- deutschen Hanse. barer Resonanz. Potentiometer Mit fast allen Programmen
d den. ) : mit einer Lebensdauer von mehr ~ * kompatibel.
ie als zwei Mio. Bewegungen. Hervorragend fiir jede Spiel-,
Fortschrittliche Schubkraft-Kon- Simulations- und Lemsoftware.
trolle. Ideal fiir alle Jet- und Flug- :
simulation.
=




news

Fernsehen neben Winword - keiin
Problem fiir die TV Movie Blaster

Von der Rolle

Von den Hamburger Sound-
kartenfirma CPS, die ehemals
Creativ Labs in Deutschland
betreuten und sich nun mit
eigenen Soundkarten versu-
chen, kommt die TV Movie
Blaster. Diese Videokarte
unterstitzt Intels Indeo Tech-
nologie und bringt Euch leib-
haftiges Fernsehen auf den
Computermonitor. Uber ein
Kabel wird das Signal der
VGA-Karte auf die TV Movie
Blaster durchgeschliffen und
weiterverwertet.

Der kabeltaugliche TV-Tuner
eignet sich zum direkten
Anschlu3 an die Hausantenne
oder das Postkabel. Die Soft-
ware lauft unter Windows 3.1
und laBt sich auf einen exter-
nen Monitor und in einem Win-
dows-Fenster darstellen. Als
Bildquelle lassen sich auBer-
dem zwei Videorekorder mit
einem standartisierten Video-
ausgang benutzen. Den Ton
der Karte kann direkt an Akti-
vlautsprecher oder ein Verstéar-
kersystem ausgegeben wer-

den. Der integrierte DSP kann

Mono oder Stereo Sendungen Info: TV Movie Blaster
mit einem zusétzlichen Raum- | = Preis:  ca. 750 Mark
klang versehen. AuBer dem Firma: CPS

lblichen Fernsehbild kann die

TV Movie Blaster auch Video-

textinformationen anzeigen | Fezif:

und als Text abspeichern. An
Software werden die notwendi-
gen Treiber auf Diskette und
zwei CDs mitgeliefert. cd

Die TV Movie-Blaster ladt
zum freien Fernsehen auf
Computermonitor ein.

Mad und kein Ende

Rainbow Arts” Mad
TV kann sich vor Nachfolgern
kaum noch retten. Mad News
nennt sich das Sequel der
deutschen Spielemacher |kari-
on. Eure Aufgabe ist es, eine
drittklassige Provinzzeitung auf

Vordermann zu bringen, um es
der “Bild" mal richtig zu zeigen.
Natirlich wird mal wieder kraf-
tig Witz Uber den Monitor
geschossen — ob der Humour
auch die hartesten Brocken
unter den Spielern vom Hocker
haut, ver-
raten wir
Eueh +in
einer
unserer
nachsten
Ausga-

ben. kn

Mad News: Die Fotoabteilung 1Bt einiges erhoffen

il

perbillig & viele Sonderangebote (,

—Tel.: 0561/28 54 61

Telefonische Bestellannahme Montag - Freitag 10.00 - 18.30 |

e A

\
Fax: 05 61/28 55 53 « Btx: Softdreams #
Softdreams GmbH e Postfach 103242 « 34032 Kassel

sOFTDREAMS

Elvira 2 Jaws of C 21,-DV Populous 2 73,-DH Desert Strike 82,- DH Pinball Fanfasies
Euro Soccer 25,-DH Powermonger &7,-DH Deutros 19,- DV Pinball Wizard 18,- DH
Eye of Beholder 2 79,- DV Prince of Persia 2 68,- DH Doodlebu 39,- DH Pirates! 34,-DH
Eye of Beh 3 Disch 80.- DV Privateer * 81.-DV Double Dragon 3 29.- DH Populous 26,-DH
F 15 Sir. Eogle 3 91,- DH Railroad Deluxe 76,-DH Dream Team Com 60,- DH Populous 2 Plus é7,-DH
Fairy Tales 39,-DH Reach F.1.skies 61,- DH Dune 2 55DV Powermonger 61,-DH
F‘rel hssz kGlory 88,- DH Eg‘rgs ég BGJ Eshocé Mun? jer '5';, gg Emrrsgd T oo %‘; E»tc
Flashbac &6,- DV d Boron g vira 2 Jaws o b ainbow Collection f
Freddy Pharkas DV é1,-DV Mission Disk 1 , 49-EY Euro Soccer 25,- DH Reach F1.skies 55,- DH
Go Simulator 79,- DH Return o.1.Phantom 89,-DV Eye of Beholder 2 79.- DV Rules 0. Engogemant 26,- DH
Gobliins 2 87DV Rocket Ranger 15-EY F-19 Stealth Fight 35,- DH Secret Monkey Isld 69,- DV
Grand Prix unlimit 65,- DH Rules o E"afgemon' 29-DH Fallen Empire 83 DV Sensj.Soccer 92/93 51,-DH
1869 78,-DV Hanni 80.- DV Secret Monkey sld 81DV 1869 67,-DV Fire And lce 47.- DH Shadowlands 29.- DV
7th Guest (CD-ROM) 116,- DH Hardball 3 67,-EV Secret Weap.of LW 80-EV A-Train 72-DV Flashback 60,- DV Shaolin Warriors 9-DH
AcTrain 91, DV Heimdall 29DV P80 33-EV -Consturction Set 42,-DV Fly Fighter 9.- DH Shinobi 9-DH
~Consturction Set 42, Dv History Line 14-18 77.-DV Sensi.Saccer 92/93 37,-DH AA - War i.Lskies 69,-DH P Toe G 39, EV Shutle 53-DH
Aces of T Pacific 66,- DH Human Race Standal 50,-DV Shadowlands 29-Dv Addams Fomily 29,- DH Galaxy 89 19.-DH Silent Service 2 74.- DH
Mission Disk 1 L A7 BV Hyper 29-DV Sherlock Holmes 78,-DV Agony 31,-DH Galaxy Force 9’ DH il ¢ DH
Aces over Europe D 72,-DV Inraciote Modhine 66, DV 5im City Deluxe 81-Dv Airbus A 320 67,-DV Goal ! 51-DH Sim Ant 78.- DV
Airbus A 320 67-DV  jndiana Jones 4 g5.ov  dimForh 83-DH  Airbus A 320 Amer. 85-DH  Gobliins 2 §-DV  Sim City Deluxe 81DV
Arbus &, 20 Arpar 5 DU S ihey 2 Siabv. - SmcoanThiofe 3B Alien Breed SE 92 Z-5 Goldrumer 2 DH  Sim Earh 77.- DH
ne e Darl o B X al s Aguavi - - 7' . 2
Bords Tle 3 D el caa Dy ek 806 Ardbion Nights DV Croam Com W Tt &b
Bards Tale Constr 40,- DH bk g Space Quest 5 68,- DV li 10- EV ' 5
Kathedrale 25,-DV v | Austerlitz 0, Gunship 2 81,-DH Slip Stream 9,-DH
Trilogy (BT 1.3] s Kings Quest ¢ 7Dy Zpedalfoes Yo by DBackloFuyre3 20D Honnibol 48-DV  Spoce Crsode 29- DH
e ¥ i Lands of L * 59-DV 5 g ards Tale - Harlequi 29DV Space Dudes 9,-DH
il 00 loerSquad A sy 2D BatleTeom &.DH  HOL 55 DH  SpaceQuest1,34je 39 DH
dinbond L 4L7BH legends o Kyrandia ga oy  SiieCommonder  30-H  otledeDoko2 41°0H  Hioryloel&18 77DV Speciol forces 30 &
s Lemmings 79.- DH L i 7 Human Race Standal 50,- DV Star Trel * 70- DV
Bloodwych I‘i DH Links 386 Pro 89.- DH Speeach 43’_ DH Bitmop Brothers 1 53,-DH Humans 56,- DH Starbyte N.2 Coll 66,- DH
By protan o Mauna Kea (386) 1o IS ity 80-BY  Blostar 48-DH  imperium 27-DH  Sheel Fighter 2 53 DH
sl T e Troon Mot 36,- DH vl el 7 Blues Brothers 27,-DH Indiana Jones 4 79, DV Strip Poker 2 22,- DH
Burning Steel 79,-DV i Thunderhawk 39,- DH 3
Dol & 3% DV The Lost Viking 77,- DV Toiriod 27 BH Body Blows 51,- DH Ishar 2 55,- DV Superfrog 47,- DH
Bomniine 24 DV Lothar Mathéius * 45-DV Triote Adtion'2 35 bH Bund Man Prof 2.0 gz,— gy/ ja or X 220 25D Sndcore 68.- D
i Lotus 3 61,-DH Troll 50'- DH urntime s ohn Barnes Soccer ,- DH anglewoo :
i mpic o Lure of Tempress 48, DV Twiight 2000 B4 DV Campaign, 71,- Dy Jonathan 79.- DV Team Yarkee 29, DH
Castles o.0r.Brain 35DV M 1 Tank Platoon 30,- DH Uliima 7-2 Serp.ls 77.-DH Mission Disk | 44,- DH Jug 9,- DH The Grail 9,-DH
Chuck Y. Air Combat 48 DV Manchester United 22.-DH Dt b Shad 39'- DH Corrier Command 19,- DH Leander 29.- DH The Oath 25,- DH
SRt 85’ DV Maniac Mansien 2 81.- DV Uihima Underw, 2 73-DH Centurion Def.Rome 23,-DH Legends o.Kyrandic 48,- DV Thunderhawk 39,-DH
-Mission Disk 1 49.- DV Maniax 27,-DH Unlimited Adventu. 62, EV Chaos Engine 54,- DH Lemmings 2 41,-DH Transarclica 53, DV
Command HQ 49'-EV Maupiti Island 27.-DH V for Victory 2 69~ EV Cheat'Em up 4.0 34DV Lion Heart 52,-DH Traps n Treasures 41,-DH
Compl Chess System 77- OV Might and Magic 4 77.-DV V for Victory 3 B83-DH Chuck Rock 2 47,- DH Lord of The Rings 62,-DH Trolls 30,-DH
Conflict Euros 15.-DH Might and Magic 5 81,- DV V for Victory 4 70,- EV Chuck Y A#.2.0 23,-DH Lothor Matthéus 60.- DV Turbo Trax 9,- DH
Crazy Cars 15.- DH Monkey Island 2 79,- DV Waterloo 16,- DV Cisco Heat 19.- DH Lotus Compil.(1-3) 53,-DH TV Sports Foothall 19,- DH
Crisis in Kremlin 39, EV NCA‘A B"“‘ﬂb"uc g;,- DH Wu‘éne Gretzky 3 80,- EV E‘""E“:’i“ e Z?I' B; Manchester United 53 B: Blr.mag gg E:
Cruise F.a.C 59DV Nigel Mansells W .- DH ‘Wild West World 57,-DV 'ombat Air Patro e Maniax tima &
Bty Cov. Gl Pok 28.0H  Nowm S970H | Wing Commender 23°DH  Conquestador 525 ok ood Mogic 3 $5-DV  Viking Fields $2.- DH
Das Stundenglas 39.-DV Obitus 33,-DH Wing Commander 2 77,-DV -Data 38,- DV Monkey Island 2 79,-DV Waterloo 12,- DV
Der Patrizier 84,- DV Pacifik Strike * 79,-DH WC 2 Zusatz je 39-DH Crazy Cars 3 51,-DH Morph 49.- DH Waxworks 60,-DV
-CD ROM 85,- DV Patton strike bock 39,-EV ‘Worlds of nd 52,-EV Cruise f.a.Corpse 59,-DV Nitro 18,- DH Wing Commander 27,-EV
Die Schéne u Biest 77.-DV Penthouse Hot Numb 36,- DV WWF Wrestiing 2 8- DH Daily Cov.Girl Pok 28,-DH Onslought 9-DH Walfpack 25 DH
Dune 48- DV Pinball Dreams 59.- DH X-Wing 69 EV DSA. 72-OV Ork 22.- DH WwWF Wrestling 33-DH
Dune 2 61,-DV Pirates Gold * B5,-DV X-Wing DH 83,-DH Delivery Agent 37,-DV P.P.Hammer 25,-DH WWF Wrestling 2 62,-DH
Eco Quest 48-DH Pirates! 34.- DH Mission Disk 1 4)-EV Deluxe P.4.5 AGA 186.- DV Penthouse Hot Numb 36,- DV Yol Joel 54.-DH
Eishockey Manager 80,- DV Police Quest 3 66,- DV Zool 42,-DH Der Patrizier 66,- DY Pinball Dreams 48,- DH Zool 39,-DH

)

Versandkosten: Vorkasse (Scheck) DM 6, - Nachnahme DM 9,- 2zgl. (Zahlkartengebiihr) ab 250,- DM frei - Ausland nur Vorkasse + DM 20,- - Express zusiitzlich DM 8,- - Preisliste nur gegen frankierten Riickumschlag

Erliuterung: * Spiel bei AnzeigenschluB noch nicht lieferbar ~ Vorbestellung méglich » ** Solange der Vorvat reicht . DH = Deutsche Anleitung/Handbuch - DV = Deutsche Version (Spiel in deutsch) - EV = Spiel + Handbuch auf Englisch
n * Kein Ladenverkauf

Héndleranfragen erwiinscht * Preisénderung und Irrtum vorbehalte




news

Plnktlich zum begin-
nenden Weihnachtsgeschaft
dirfen wir einen vielverspre-
chenden Neuzugang in der
bundesdeutschen Software-
szene vermelden. Exclusiv bei
Bomico unter Vertrag ist die
neugegrindete Firma “Sunflo-
wers”. Die Enthusiasten-Riege
aus Entwicklern und Program-
mierern will der iberméchtigen
angelséchsischen Konkurrenz
entschlossen Paroli bieten und
noch in diesem Jahr mit vier
vielversprechenden Wirt-
schafts- und Strategiespielen
die Amiga- und MS-DOS-User
Uberzeugen.

In der Wirtschaftssimulation
Train-Express, wahrscheinlich
das zuerst er-
scheinende Pro-
gramm der “Son-
nenblumen”, gilt
es im Wettlauf

Flower-Power!
Neu im Angebot
Software aus
deutschen
Landen

gegen zwei Computer-Konkur-
renten einen funktionierenden
Schienenstrang von Bahnhof A
nach Bahnhof B zu bauen. Nur
wer geschickt wirtschaftet, die
entsprechenden Schlissel-
industrien entwickelt und ge-
nug Geld in die Forschung
steckt, hat gegen den Compu-
ter eine Chance. Neben zahl-
reichen Phantasie-Szenarien
ist auch eine komplette
Deutschlandkarte implemen-
tiert, die |hr Bahntechnisch be-
arbeiten kénnt.

Deutlich realitatsferner ge-
hen wir in dem Strategiespiel
Wizards ans Werk. Mit Unter-

Sonnenblumen

stltzung von Zwergen, Mon-
stern und allerhand anderem
Sagengetier baut Ihr entweder
gegen den Computer oder
einen menschlichen Gegner
an einem unterirdischen Koni-
greich. Nur wer seine Mannen
Uberlegt und sinnvoll einsetzt,
hat eine Siegeschance. Man
darf gespannt sein, erste Pro-
bespiele konnten die POWER
PLAY-Tester jedenfalls Uber-
zeugen.

Aktueller geht's kaum: In der
Wirtschaftssimulation — Auf-

schwung Ost bernehmen wir
das schwere Amt des Bundes-
wirtschaftsministers und sor-
gen fur den Aufschwung in
den funf neuen Bundeslan-

dern. Ahnlich wie bei Sim City
plant lhr StraB3en und Industrie-
ansiedlungen und saniert die
Altlasten des maroden SED-
Regimes. Die Daten basieren
auf tatsachlichen Erhebungen,
man darf also gespannt sein.

Das ambitionierte Projekt
Chartbreaker versucht die
Synthese aus Adventure und
Simulation. Als Musikprodu-
zent puscht |hr hoffentlich eine
anfangs unbekannte Gruppe
bis zur Spitze der Verkaufs-
charts. Dabei besucht |hr Gber
vierzig verschiedene Orte und
durft Uber urkomischen Texten
ablachen.

Gleich mit mehreren Spielen gehen die Sonnenblumen ins Geschaft

0

sale

1BM
1869 DV 79,90 DM Hexuma DV 79,90 DM
8Ball Delwe DA 6490DM HighComand EA 79,90DM 3DConsI| Kit2
A-Train DV 8990DM Hired Guns DA 79,90DM" A-Train
-Con.-kit DV 49900M HisloryLine DV 79.900M A-Train Con.-Kit
Aces of Pac.+5¢. DA 7490 0M Hol Numbers DA 39,90DM  Aces of gr. War
Aces over EuropeDV 79,90 DM* Humanrace DV 69,900M  Addams Family
Alienbreed DA 59,90 DM* Humans EA 50,90DM Adv. Coll
AloneinDark OV 89,90DM Inca DV B9.90DM Air Land Sea
bush Sor. DA 8490 M Incr. Machine DV 69,90DM  Air Support
Ancient Ar DA 7990 DM -Deluxe DV inVorb.  Alien3
Ansloss DV 69,90 DM* Indy 4 DV B450DM Anc. Art of War
Arabian Nights DV in Vorb.  Ishar2 DV 6490 DM  Anstoss
Archers Pool B. DA 64,90 DM Island Dr. Brain DV 69,90 DM" Apache
ATAC DA 79,90DM Jonathan DV 79,90 DM Apocal
B-17 Fly. Fortr. DA 79,90 DM Jordan in Flight DA 74,90 DM  Aquatic Gam.
Bat2 DV 79.90DM Jurassic Park DA 69,90 DM* Arabian Nighls
BalleTeam DA 74900M KGB DV 5990 DM Asabian Nights
BallelsleD.2 DA 49,90DM Kings Quest6 DV 79,90DM Archers Pool B.
Battlech. 4000 DA 69,90 DM undsofLum DV 64,90 DM* Assasin
Battletoads DA 49,90 DM Lega DV 89.90DM Arm. Gedd. 2
Bazooka Sue DV 79,90 DM* Leqerdl(ymndlaﬂv 7490 DM ATAC
Beir. at Krondor EA 78.90DM Lemmings2 DA 79,90DM B-17 Fly. Fortr,
Betr. at Krondor DV 79.900M Lemmings DP DA 74900M Ball Dipl.
Birdsof Prey DA 8490DM Links 386 Pro DA 89,90 DM Bart vs. World
BodyBlows DA 53900M -SVGA-Kurseje EA 4490DM Bat2
Burntime DV 79,90 DM" -sonsL. Kurse je EA 39,90 DM Batlle Team
Bund. Man. Pr. DV 64900M Locomotion DV 44,90 DM Battle Isle Data 2
Burning Steel OV 79,90DM Lords of Power DA 79,90 DM® Bazooka Sue
-Superschiffe DV 3990DM LostinTime %7 inVorb. BCKid
-Amerika L. A. - DV 39,90 DM Lole'kln? v ?‘JSDDM Bes! of Bes!
Buz Aldin DA 89.90DM Lothar Malthaus DV 69,90 DM" Big Box 2
esar EA 69,900M Mad News v 79}.'0 DM* Bills Tomato G.
Cal.Games2 DA 59,90DM Mad TV DV 79,90 DM Birds of Prey
Campaign DV 79,90 DM Maniac Mans. 2 DV 84,90DM Bitmap Br. |
-Dala OV 49,90 DM  Mario teach. typ.DV 64,90DM Black Sect
Carand Driver DA 74,90DM  Mario wird vermDV 74,90 DM  Blastar
Carmen 5.D.  EA 69,90DM Michael Jordan DA 74,90 DM Blue Max
Carrier Strike ~ EA 74,90 0M Might & Magic 40V 79,90 DM Body Blows
Carriersat War EA 63,90 DM Might & Magic 50V 84,90 DM  Brain Chall.
-Constr Kt~ EA 69,90DM Monk.|.10.2jeDV 79,90 DM Buck Rogers 2
Caslles 2 DA 7490 DM Mortal Kombal DA EQQODM‘ Bug Bomber
Caslles DA 68,90 DM NHLPHockey DA 79,90 DM" Bund. Man. Pr.
-Dala DA 33,90 DM NFL Coac DA ?EQODM' Burntime
Chess Maniac DV 89,90 DM* Nick FaldoGu!f DV 84,90 DM* Caesar
Chuck Yeager ACDV 69,90 DM Palriol DA TG,QODM Campaign
Civilization DV 84,900M Pacific Strike DA 84,90 DM -Data
Comanche DV 84,900M Penthouse Del. DV 59,90 DM™ Casties
Mission DV 54900M Pinball Dreams DA 59,90DM -Data
Combat Class. DA 59,90DM Pirates DA 3990DM Caich'em
Complele Chess DA 64.900M Pirates Gold DV 89,90 DM* Champ. Man.
Contraptions DA 44900M Popolus 2 DA 7490DM Anim. Class.
Cool World DA 54900DM Princeof .2 DA 69,90 DM Chaos Engine
Creepers DA 7990DM Privateer DV 84,90 DM™ Chuck Rock
CrisisinCrem. DA 79.900M Prolostar DV 7490 DM Chuck Rock 2
Curse of Ench.  EA 59900M Quest i Glory3 DV 79,90 DM Civilization
Cyber Race DV 79,90 DM" Railr. Tyc. Del. DA 7990DM Cohort2
Daemonsgale 72 inVorb.  Reach for Skies DA 64,900M Comb. Air P.
DaggerulA Ra DV 74900M Red Baron+Sc. DV 79,30 DM Conquestador
rk Hall A 54900M Returnof Phanl. EA 79,90DM -Dala
Darkaueeno Kr. D\f ?QQODM Return of Phant. DV 89,90 DM Conraplions
lands Rex Nebular DA 79,90DM  Cool World
Dasschw Auge DV ?ABDDM Ringworld EA 69,90DM Crealures
Daught. Serp. DV 74900M  Schone & Biest DV 79,90 DM  Creepers
Dav.Lb.Goll DA 7990DM Seal Team DA 79,90 DM" Cruise . Corpse
Der Palrizier DV 79,900M Sens. Soccer DA 59,90DM Curse of Ench.
Designown RR EA 79.90DM Seven Cities  EA 64,90 DM* Cyerspace
Doglight DV BIS0DM Shad. of Comel DV BI.90DM Cybon
Doom 70 inVorb.  Sherlock HolmesDV 7490 DM Darkmere
Dune 2 DV 69,90 DM Snege DA 6490 DM Das schw. Auge
Dungeonmaster DV 64,90 OM DA 34,90 DM er of 5.
Dynablaster DA 69,90 DM Sal Service2 DA 7490DM Der Palrizier
Dynatech DV 6990DM Sim Farm 7 inVorb.  Desert Strike
Eishockey Man. DV 79900M SpaceHulk DA 7990DM Dogfight
El Fish EA 64900M Space QuestS DV 69,90DM Dream Team
Empire Deluxe  EA 79,900M  Spaceward Ho! DV 79,90 DM Dune 2
Epic EA 59900M SireelF.2 DA 64,90 DM Dung, M./Csb.
Eric the Unready EA 6490 0M  Starlord DA 89,90 DM™ Dynablaster
EyeofBeh.2 DV 7990DM Strike Comm. DA 89,90 DM ech
EyeofBen.3 EA 6990DM -Speech DA 49,90 DM Eishockey M
EyeofBeh. 3 DV 79.900M" Spec.Op.1 DA 39,90 DM* Elysium
Elysium DV 6990DM SWOTL DA 69,90DM Enlity
F-15Si.Ea.3 DA inVorh.  -Miss. |e DA EB‘MDM Epic
F-19Stealh DA 39,900M Syndicat DV 79.90DM Eye of Beh. 2
Falcon 3.0 DA 84,90 DM TaskFurce194ZDA BO.00DM F-117 Nighth.
-Miss, DA 59,90DM Terminalor 2029 EA B490DM F-17 Challenge
-Mig 29 OV 59,90 DM* -Oper. Source  EA 49,90DM  Fant. Worlds
Fanl. Worlds DA 79,900M -Rampage EA inVorb.  Fire & e
Fields of Glory DA 89,800M Tornado DA 79.90DM  Flashback
Fireandke DA 59,90DM* Transarctica DV 53.90DM Flies Atl. on E.
Flashback DV 69,90 DM  Uitima 7 DV BI.90DM Fiy harder
Flugsim.50 DV inVorb.  Ultima 7/2 DA 74900M Form. | GP
Form. 1GP DA B9,90DM -Silverseed DA 4490DM Form. | Champ.
Front Page EA 69,90 DM Ultima Underw. DA 63900M G2
Freddy Pharkas DV 69,90 DM* UllimaUw.2 DA 7490 DM Game of Life
Global Cong. DA 89,90 DM Wallstreet Man. DV 79,90 DM Global Gladiators
Global Eff. DA 69,90DM Wing C. 2+5pee.0V 69,90 DM Goal
Goal ! DV 64,90 DM -Sp. Op. 142 zusDA 49,90 DM Gobliins 2
Gobliins 2 DV 7490DM -Academy DA 64.90DM Gobliins 2
Gunship 2000 DA B490DM Wizrdry7 DV 89,90 DM Graham Taylor
-Scenario DA 59,90DM WWF Wrestling DA 69,90 DM Gunship 2000
Hannibal DV 79.00DM WWF Eur, Ramp.DA 69,90 DM Hannibal
Hardball 3 EA 5990DM X-Wing DA M.QODM Hired Guns
Harrier Assaull DA 69.90DM -Data DA 4490 DM History Line
Harrier Jumpj. DA B9,90DM Xenobols DA 7490DM Hook
Hattrick DV 79,90 DM* Zool DA 49,90 DM Hot Numbers
JOYSTICKS GRAVIS PC JOYSTICKS THRUSTMASTER PC  SOUNDBLASTER
Analog 68,90 DM  Flight Control 14990 0M 2.0 Deluxe
Limited Edition Clear 74,90 DM Weapon C. Mark Il 219900M Pro DE Mils.
Analog Pro 79.900M Rudder Pedals  239.900M 16 ASP

EA
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SchloBplatz 19 31582 Nienburg
Montag - Samstag 10 - 20 Uhr
Telefax: 05021/910403 und -404

05021/910416 und 910417

DV 69,90 DM HurmnRace
89,900M Human Race DV
79,90 DM Humans DA

Jaguar XJ 220
Jim Power

" Joe & Mac
John Madden
* Jonathan
Jungle Strike
" Jurassic Park
KGB

Kid Pix
ngh!s of Sky Dn
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69,900M Lemmings2 DA
34,90 DM Lemmings DP DA
inVorb. Liberaion DA
74.90DM Lionheart DA

74,90 DM Litt Divil 7

49.90DM Locometion DV
inVorb. Lost Treasures EA
59,90 DM Lost Vikings DV

inVorb.  Lothar Mallh. DV 64

54,90DM M1 Tank DA

4930 0M Manag. Soce, 77 i

inVorb, M Don. Land DA
49,90DM Mega Coll. DA
HE.QODM Mega lo MJFS DA
54,90 DM MegaMlx DA
in Vorb, Mega Sports DA
in Vorb. Mlgnl&M 3 v
53,90DM Mixed Collect. DA
64,90 DM MonkeyIsl. 1 DV
69,90 DM*Monkey Isl. 2 DV
90 DM Mortal Kombal DA
.90 DM Nick Faldo Golf DA
.90 0M Nigel Mansell DA
39,900M Nonmler GI EA

BEB

Y.
49.900M Penthouse HN DA
20.900M Per. General DV
54,90 DM -Dala DA
7490 DM Pinball Dreams DA
5490 DM Pinball Fant. DA
64,90 DM* Piracy
69,90DM Pirales
39,900M Popolus 2+

44 90 DM Puwalmonger
49'90 DM -Dal
49,90 DM Prwere DA
64,90 DM"Premier Man.  EA
59.90DM Project Tera DA
59,90 DM Project X DA
inVorb.  Push over DA
59,90 DM Railroad Tye. DA
inVorb.  Rampart DA
69,90 DM Reach for Skies DA
74,90 DM* Red Zone

SEREF

54,90 DM Shad. Beast
59,90 0M Sil. Service 2
53,90 DM Silly Putty 2
5490 DM Sim City Del.
58,90 DM Sim City/Pop.
63,90 DM Sim Earth
69,90 DM Sim Lile
64,90 DM Spec. Forces DA
59,90 DM SpaceHulk DA

79,90 DM Star Trek DV i

69,90 DM"Street .2~ DA
34.90DM SuperHero DA
74900M Superiog DA
4990 DM Syndicale DV
64,900M The ChaosE. DA
69,90 DM The Grealest
64,90 DM The Lost Vik
74,90 DM The Perl. Gen.
inVorh. -Dala

inVorb. Transarclica
59,90 DM Traps s Treas.
50,90 DM Walk

5090 DM War in IheGurI
54,90 DM Waxworks
£9.90 DM Whales Voy.
54,90 DM Wing Comm.
63,90 DM Wiz Kid

69,90 DM Wizardry 7

SESSSERESR222

64,90 DM*WWF Wreslling DA

74,90 DM WWF Eur. RampDA
49,50 DM Yo ! Joe !
39,90 DM Zool

=44

JOYSTICKS GRAVIS AMIGA
64,90 DM

139,90 0M Switch
22993DM Switch Clear
449,90 0M Gamepad

Int. Gufle\amp’n i
shar 9

222L2EER RS-
3 & on

Z2REEREEETFR

EA 69,90 DM
5490 DM

69,90 DM
44,90 DM

itel mit * hinter dem Preis waren zum Zeitpunkt der Drucklegung noch nicht lieferbar. lrr-
tilmer und Druckfehler vorbehalten. Ladenpreise variieren, Ladentffnungszeiten erfragen.
Versandkosten: Vorkasse 6,90 DM, Nachnahme 9,90 DM zzgl. Nachnahme-Gebihr (3,- DM).

F{DV =DT. VERS. DA=DT. ANL. EA=ENGL. ANL. ?7=N.N. BEKANNT

Ab 250,- DM versandkostentrei. Ausland nur Vorkasse 18,-

M. Es gelten unsere AGB.
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‘ ing!
Das Power play-Abo bring

Dir jeden Monui:\

Die aklue”sfen und heiflesten

Griindlich und absolut objektiv gepriift!

Die stirksten Tips&Tricks

fir die sci:#io;ii\gslen Spiele: jt \

: ’45” Dir,

Abo holst.

wenn Du Dir o
Worauf wartest Du noch?

) ’
W

o

POWER PLAY — DIE GANZE WELT DER SPIELE IN EINEM HEFT!




e Absen-

" ( en beim POWER PLAY Abonnement-Service, D-74168 Neckarsulm widerrufen. Zur Wahrung der Frist geniigt die rec
dung des Widerrufs. Die Widerrufsfrist beginnt mit der Aushindigung der Widerrufsbelehrung. Ich bestitige die Kenntnisnahme des Widerrufsrechts durch meine 2. Unterschrifr

Diese Vereinbarung kann ich innerholb von acht Tag

news

maha flr einen guten Klang.
ide Karten sind zu einer
nzen Latte anderer Karten
mpatibel. Im Angebot sind
ofvater AdLib, Sound Bla-
ar und natdrlich alle Media-
sion-Karten bis zur Pro Audio
yectrum 16. Beide Karten
xrden mit einem Magerauf-
bot an Software geliefert: So
tschlof3 man sich, das Dino-
ur Adventure — ein Dinospar-
iel der Extraklasse — dem
nden ans Herz zu legen. An-
nsten finden sich nur die no-
sten Treiber im Paket, zum
befangenen Spielen aber
rchaus ausreichend. cd

Seit kurzem macht
st Electronic gemeinsame
hiche mit Billig-GroBanbieter
tcom aus Heppenheim. Die
ucht der Zusammenarbeit,
die Power Video Professio-
I: Zu einem Preis von knapp
00 Mark verflgt sie Uber
batures, von denen andere
arten dieser Preisklasse nur
umen koénnen: Neben zwei
deoeingangen befindet sich
if der Karte ein Videoaus-
ing sowie ein Stereoein- und

isgang. Auf dem Board ist
= siterhin ein Fernsehempfan-
= ir mit Kabeltuner integriert.
= Besonders fruchtbar war
2 scoms  Anforderung, der
2 wender misse mit der Karte
2 i Tty if einfachem Weg zu an-
2 333
=
£

haben mit besonders gefallen:

Extravagante Multimedia-
sftware aus dem Hause Soft-
are Toolworks. GestreB3te
smputerfreaks duirfen mit
'm CD-ROM Programm Digi-
| Love ins Meditations-Nir-
ana abheben. Die volle Dréh-
ing gibt sich der New-Age-
1zzi in Kombination mit der
itgelieferten Musik-CD. Je
ichdem welches Koérperteil

Bitte auf der Rijckseite die Hitparadenfragen beantworten und Eure Adresse mit der neven Postleitzahl nicht

vergessen. Schummler haben tbrigens keine Chance! Sie werden eiskalt aussortiert!

Die Redaktion hat ein paar Fragen an Fuch - bitte macht mit - Eure Me

Ich wiinsche mir fir die néchsten Hefte folgende Themen:

Welcher Artikel hat Dir optisch am besten gefallen?
Folgendes hat mir an dieser Ausgabe NICHT gefallen:

Folgende Artikel der Ausgabe ...............

Info: Wave-Serie

Hersteller: Mediavision /
Logi GmbH
Miinchen

Preis: Pro Audio Basic
ca. 150 Mark
Logitech
ca. 250 Mark

Fazit:

16-Bit zum Sparpreis — 8-Bit-
Karten kénnen damit endgliltig
abdanken.

Video Overlay

sehnlichen Resultaten gelan-
gen. So ist es Uber einen
Videoausgang auf der Karte
sowie die ebenfalls von Fast
stammende Software Escom-
Powerstudio erstmals mit einer
Low-Cost-Karte méglich, Vi-
deos auf Kassette ohne Auf-
wand mit digitalen Grafiken
oder Videosequenzen zu
mischen oder zu Uberlagern.
Auch Effekte wie Farbredukti-
on oder verschiedene Uber-
blendtechniken lassen sich mit
der Karte ohne Probleme er-
zielen. Die Bedienung der
Software ist dabei bewuf3t ein-
fach und anwenderfreundlich
gehalten und dirfte damit auch
von Laien schnell erlernbar
sein. cd

' Om Mani Padme Hum

Ganz entspannt
im Hier und Jetzt
dank Digital Love

Return

von Euch Erholung braucht,
wahlt lhr einen von sechs
Meditations-Chakras aus und
zieht Euch dazu die entspre-
chende Computergrafik rein.
Sobald das fertige Programm
in der Redaktion materiali-
siert, wird Kollege Gollert in
Trance versetzt und berichtet
dann exklusiv aus dem Hyper-
raum. vw
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POWER PLAY-Abo-Karte

JA, ich michte Power Play zum Jahrespreis von 69,60 DM (Auslond
siehe Impressum) fiir 12 Ausgaben abonnieren. Ich bezahle das Abonnement
im vorous nach Erhalt der Rechnung. Die Zustellung erfolgt per Post frei Haus.
Das Abonnement verlingert sich automafisch um ein weiteres Jahr zu den
dann giiltigen Bedingungen. lch kann jederzeit zum Ende des hezahlren Zeit-
raumes kiindigen. Mein Geschenk darf ich auf jeden Fall behalten

Nome, Vornome

se dndern, erloube ich der Deutschen Bundesposi, meine neve Anschriff dem

Ich bezahle
1 jihrlich (69,60 DM)
1 vierteljihrlich (17,40 DM)

2 halbjiihrlich (34,80 DM)

80 pf
Briefmarke
drauf — und ab!

POWER PLAY
Abonnement-Service

D-74168 Neckarsulm

iflesten
Grindlich v

ele

und Videosp!

Getestet und gnadenlos beurteilt!

Die aktue”slen und he

..|

o
=
o
=
=
@
-
@
S
o

(=1

(omputer'

Ich besitze folgendes Lieblingscomputer- oder
Videospielsystem (bitte nur eins angeben):

Folgende drei Spiele gefallen mir auf oben
genannien System zur Zeit am besten:

S
r A
J. ; .

Meine Adresse:

fir die schwie

Briefmarke

drauf -
und ab damit!

Antwortkarte

POWER PLAY

Redaktion

Markt & Technik Verlag AG
Postfach 1304

D-85531 Haar




news

Kinderlein kommef

Das Herz aller Com-
puterspieler dirfte in der Zeit
vom 5. bis 7. November in
Kéin schlagen. An diesem
denkwiirdigen Wochenende
findet in der neu erbauten
Halle 11 des Messegelandes
die Computer 93 statt. Gleich
drei Fachmessen buhlen dort
um die Gunst des Konsumen-
ten. Neben der namengeben-
den Computer 93, auf der so
ziemlich alles an brandaktuel-
ler Hardware vorgestellt wird,

was der Markt hergibt, wird der
Amiga-Freak auf der World of
Commodore mit Amiga 93
furstlich bedient.

Besonders interessant ist
nattrlich die nagelneue World
of Games. Hier konnt |hr Euch
umfassend Uber die Unterhal-
tungs- und Spieletrends der
Wintersaison informieren,
namhaften Entwicklern die
Héande schitteln und sicher so
manches Software-Schnépp-
chen schlagen. Naturlich ist
auch die POWER PLAY-Crew
vor Ort — Bis dann!

Absolute Messe:
In KdIn wartet die
gesamte POWER
PLAY auf den Einsatz

Passend zum Weih-
nachtsgeschéft werden die
Soundkarten der unteren
Preisklasse nachgereicht: Von
Soundkartenmeister Media-
vision kommt die Pro Audio
16 Basic, die Mediavisions
Soundkartenpalette preislich
und technisch nach unten
abrundet. Von Chipbruder Logi
kommt die zweite Karte dieses
Kalibers, mit dem glorreichen
Namen: SoundMan Game, die
bei Logi in gleiche Preisre-
gionen vordringen soll. Bei
Logi schon eine gute Tradition
sind die Mediavision-Chips auf
dem Board. Beide Karten sind
16-Bit-Karten, die in CD-Qua-
litat sampeln kénnen. Auf bei-
den Karten sorgt ebenfalls der
legenddre OPL3-Chip von

Mediavisions neue Soundkarte
macht 8-Bit-Sound iiberfliissig

Yamabha flr einen guten Klang.
Beide Karten sind zu einer
ganzen Latte anderer Karten
kompatibel. Im Angebot sind
GroBvater AdLib, Sound Bla-
ster und naturlich alle Media-
vision-Karten bis zur Pro Audio
Spectrum 16. Beide Karten
werden mit einem Magerauf-
gebot an Software geliefert: So
entschlo3 man sich, das Dino-
saur Adventure — ein Dinospar-
spiel der Extraklasse — dem
Kunden ans Herz zu legen. An-
sonsten finden sich nur die no-
tigsten Treiber im Paket, zum
unbefangenen Spielen aber
durchaus ausreichend. cd

Seit kurzem macht
Fast Electronic gemeinsame
Sache mit Billig-GroBanbieter
Escom aus Heppenheim. Die
Frucht der Zusammenarbeit,
ist die Power Video Professio-

nal: Zu einem Preis von knapp
1000 Mark verfugt sie Uber
7Features von denen andere

mmmm] Karten dieser Preisklasse nur

trdumen konnen: Neben zwei
Videoeingéngen befindet sich
auf der Karte ein Videoaus-
gang sowie ein Stereoein- und
Ausgang. Auf dem Board ist
weiterhin ein Fernsehempfan-
ger mit Kabeltuner integriert.

Besonders fruchtbar war
Escoms Anforderung, der
Anwender miisse mit der Karte
auf einfachem Weg zu an-

Extravagante Multimedia-
Software aus dem Hause Soft-
ware Toolworks. GestreB3te
Computerfreaks durfen mit
dem CD-ROM Programm Digi-
tal Love ins Meditations-Nir-
wana abheben. Die volle Droh-
nung gibt sich der New-Age-
Fuzzi in Kombination mit der
mitgelieferten Musik-CD. Je

nachdem welches Koérperteil

Info: Wave-Serie

Harstalior' Mediavision /
Logi GmbH

_ - Miinchen

Preis:  Pro Audio Basic
~ca. 150 Mark
Logitech
ca. 250 Mark

Fazit:

16-Bit zum Sparpreis — 8-Bit-
Karten kénnen damit endgtiltig
abdanken.

Video Overlay

sehnlichen Resultaten gelan-
gen. So ist es Uber einen
Videoausgang auf der Karte
sowie die ebenfalls von Fast
stammende Software Escom-
Powerstudio erstmals mit einer
Low-Cost-Karte moglich, Vi-
deos auf Kassette ohne Auf-
wand mit digitalen Grafiken
oder Videosequenzen zu
mischen oder zu Uberlagern.
Auch Effekte wie Farbredukti-
on oder verschiedene Uber-
blendtechniken lassen sich mit
der Karte ohne Probleme er-
zielen. Die Bedienung der
Software ist dabei bewuBt ein-
fach und anwenderfreundlich
gehalten und durfte damit auch
von Laien schnell erlernbar
sein. cd

Om Mani Padme Hum

Ganz entspannt
im Hier und Jetzt
dank Digital Love

von Euch Erholung braucht,
wahlt lhr einen von sechs
Meditations-Chakras aus und
zieht Euch dazu die entspre-
chende Computergrafik rein.
Sobald das fertige Programm
in der Redaktion materiali-
siert, wird Kollege Gollert in
Trance versetzt und berichtet
dann exklusiv aus dem Hyper-
raum. vw
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W o

er Name des Spiels ist Le-

gende: Dungeon Master.
Wohl kaum ein anderes Rol-
lenspiel hat die Welt der Kerker
und Verliese derart verandert
und wurde so haufig nachge-
ahmt wie der beliebte Klassi-
ker. Ob Lands of Lore, Eye of
the Beholder oder gar Origins
Edellabyrinthe der Ultima Un-
derworld, die meisten Rollen-
spielmacher haben sich von
Dungeon Master inspirieren
lassen. Derweil die Konkurrenz
scheinbar im FlieBbandverfah-
ren ein neues Spiel nach dem
anderen veréffentlichte, wurde
es ruhig um die Dungeon
Master-Designer. Seit dem
Dungeon Master-Nachzlgler
Chaos Strikes Back und dem
furiosen Odis hatte man von
der kleinen kalifornischen Fir-

Ein Traum wird
fiir viele Rollen-
spieler wahr: Nach ein
paar Jahrchen Wartezeit
erscheint dieser Tage
~ der Nachfolger zum Kult-
spiel Dungeon Master.

ma FTL nichts mehr gehort.
Zugegeben, die meisten Spie-
ler hatten sich an schleppende
Entwicklungszeiten von FTL
(bedeutet sinnigerweise “Faster
than Light” — Schneller als das
Licht) gewéhnt. Wartezeiten
von bis zu zwei Jahren auf ein
neues Abenteuer oder eine

Umsetzung fiir ein anderes

Computermodell waren keine
Seltenheit — gab’s doch erst
Ende letzten Jahres die PC-
Version von Dungeon Master —
rund flinf Jahre nach Erschei-
nen der Urfassung. Um so gré-
Ber war die Uberraschung, als
FTL in Zusammenarbeit mit

Interplay auf der
diesjahrigen CES-
Show in Chicago
Dungeon Master

2: The Legend

of Skulldeep an-
kindigte. Wah-
rend der Schau-
platz von Dun-

Statt der
herkdmmlichen
Symbole gibt's
jetzt grafische
lcons fiir die
Zauberformeln

Neu: In Dungeon
Master 2 gibt es
nicht nur eine
Oberwelt,
sondern auch
eine ganze
Reihe von
Zubehirge-
schaften
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.geoh Master und

Chaos Strikes Back
“nur” ein schlichtes
Gewdlbe war, kommen die vier
Helden, die lhr in Legend of
Skulldeep steuern kénnt, end-
lich aus dem schummerigen




Keller heraus. Es gilt, nicht nur
eine ganze Reihe verschiede-
ner Labyrinthe zu erforschen,
sondern auch eine Oberwelt zu
erkunden. Der neuen Umge-
bung wurde der Grafikstil ent-
sprechend angepalBt. Zwar
wurde weitestgehend das
Grundprinzip von Dungeon
Master beibehalten und mit
neuen Dungeongrafiken ange-
reichert, aber ein Scroliing a la
Ultima Underworld wird es
nicht geben. Dafir soll die um-
fangreiche 3-D-Welt mit einigen
neuen Effekten aufgemotzt
werden. Zum Beispiel ist Eure
Party an der frischen Luft der

Witterung wie z.B. kréftigen

Regenschauern ausgesetzt. Ei-
nen Tag- und Nachtzyklus gibt
es ebenso, wie dichte Nebel-
banke, die die Sicht behindern.
Auch die Mentis wurden gra-
fisch frisch aufbereitet. Die
Zauberformeln werden z.B. im-
mer noch per Symbolschrift zu-
sammengesetzt — viele der
alten Zauberspriiche funktio-
nieren noch — flir jede Symbol-
gruppe gibt es jetzt zuséatzlich

“eine erklarende Grafik. Eine

weitere Besonderheit
sind spezielle Anima-
tionen, die die Hinter-
grundbilder etwas auflockern:

Da gibt's Springbrunnen, die’

vor sich hinsprudeln und
flackernde Fackeln an den

il 1]
Stonehenge stand fiir diese
neblige Gegend Pate

Wanden. Konsequent will FTL
das Dungeon Master-Prinzip
verfeinern. Dies fangt bei sol-
chen Kleinigkeiten wie dem
Inventory Eurer Charaktere an.
Wer von uns hat damals nicht

dariiber gemek-
kert, daB der
Platz fir Gegen-
stande bei Dun-
geon Master
immer zu knapp
bemessen war?
Vor allem solche
profanen Kleinig-
keiten wie simple
Goldmiinzen

bendtigten wert-
vollen Stauraum:
In Dungeon
Master 2 gibt es
deswegen spe-
~ zielle Geldscha-
tullen, in denen
Ihr Eure gesam-
melten Reichtl-
mer, fein sauber-
lich nach Wert
sortiert, aufbe-
wahren . dirft.
Genlgend Kapital ist nicht nur
vonnoten, um die aus dem
Oldie bekannten Tiren mit
Minzschlitz zu flttern, sondern
flr einen ausgedehnten Ein-
kaufsbummel — es wird in Dun-
geon Master 2 Zubehorshops,

Verschiebbare

Gegenstdnde

(oben). X

Neue Dungeons -, & "~
(rechts) -

Spielerische Details in rauhen

* Mengen: Mit der Fackel ziinden

wir den Kaminan =~ -

nebst passendem Personal [

geben! Eine weitere — fiir Dun-
geon Master-Verhéltnisse un-
gewohnte — Novitat: Karten-
zeichnen ist dank neuem Auto-
mapping passé. FTL be-
schrankt sich dabei nicht auf
eine “normale” Kartenhilfe, son-
dern bietet besondere Au-
tomap-Kits, die die Umgebung

Ungewohnt: Dungeon

Master 2 mit kompletter
Oberwelt und komfortablem
Automapper.

anzeigen: Je nach Kartenset
werden nicht nur die Gange,
sondern auch eventuelle Geg-
ner, Fallen, Schatzkisten oder
magische Gegenstédnde auf
der Map zu sehen sein.

Viel Wert legen die Dungeon
Master-Designer auf gehobene
Puzzledichte und spritzige
Details, die fur ein 3-D-Rollen-
spiel recht ungewohnlich sind.
So lassen sich nun Gegenstan-
de wie Tische und Fackelstan-

der auf Wunsch im Raum ver-

schieben. Tiiren lassen sich

beispielsweise nicht nur auf-,

sondern auch wieder ab-
schlieBen, Schliissel kénnen

‘nach Gebrauch wieder mitge-
‘nommen werden, verschwin-
den also nicht im Schlis-

selloch, und erloschene Feuer-
stellen lassen sich mit einer

- Fackel wieder entziinden.

Unsere Bildschirmfotos
stammten Gbrigens von einer
élteren = Programmversion.
FTL’s Grafiker basteln gerade

an den 256-Farbendungeons,

die im Finalspiel drin sind. mh

Genre:

Erscheint

Erscheinungs
termin: |




Einmal mehr dirft lhr

Euch an der POWER-PLAY-
Hitparade ergétzen.

Neben den Elite-Charts der
Welt, darf die Leser-
hitparade, die aus Euren
Einsendungen ermittelt
wird, nicht fehlen. Auch
wenn diesmal Eure
personlichen Favoriten
nicht ganz an

der Spitze stehen, braucht
lhr nicht die Képfe héangen-
lassen — die nachste
Hitparade kommt bestimmt.
Um in der Leser-Hitparade
mitzumischen, muBt

lhr nur die Mitmachkarte
fachgerecht ausfllen,
frankieren und abschicken.
Mit etwas Gliick konnt

lhr dann Euren Namen in der
POWER PLAY finden,

denn dieser atemberaubende
Anreiz winkt dem gliick-
lichen Gewinner. Dazu
kommt das legendére
POWER-PLAY-T-Shirt, das
in streng limitierter

Auflage mit den Signaturen
Eurer Starredakteure
glanzt. Unsere Glicksfee
Sandra zieht die Gewin-

nerkarte unter AusschiuB
des Rechtsweges. cd

Die New Kids on the Block
wiirden es auch gerne tragen —
das POWER-PLAY-Shirt

mit Originalautogrammen der
Redaktions-Crew
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Leserhits des Monats

Diesen Monat stellt POWER-PLAY-Leserin
Melanie Radloff aus Leonberg die Supercharts vor.
Hier kommt Melanies personliche Hitliste:

1. Strike Commander
2.Inca
3. Wing Commander 2

vl

— e



HARDWARE AMIGA
Joysticks
Competition Pro

Mini, schwarz, inkl. 3,5"Box 24,99
Mini, transparent, inkl. Box 29,99
Mini, Sp. Edition, inkl. Box 29,99
Star Mini, trans.blau, inkl. Box 34,99
Standard, schwarz 23,99
Standard, transparent 24,99
Standard, Special Edition 24,99
Star, transparent blau 34,99
Konix

Speedking Standard 22,99
Speedking Dauerfeuer 25,99
Diskettenlaufwerke

intern:

A-500 / A-600 (Citizen) 139,99
A-2000 (Chinon SZ 354) 139,99
extern:

Teac oder Sony 139,99
Speichererweiterungen

512 KB mit Uhr abschaltbar 62,99
2 MB mit Uhr abschaltbar

inklusive Gary Adapter 269,99
Zubehor

Kickstart Umschaltplatine 109,99
mit Rom 2.XX

Virus-Control 4.0 deutsche 69,99
Version von MSPI

Viruskiller 9,99
HARDWARE IBM/PC
Joysticks

Konix

Speedking Standard analog 36,99
Speedking Dauerfeuer 25,99
Competition Pro

Mini, transarent, inkl. Box 58,99
Manix Deck, grau 69,99
Pro Star A/D Game Card 78,99
Standard, transparent 58,99
Thrustmaster

Flight Control 169,99
Weapon Control Mark 2 229,99
Ruder Pedals 239,99
Gravis

Analog Pro 5 Feuerknopfe 79,99
Gravis schwarz 74,99
Gravis transparent 84,99
Gravis Game Pad 48,99
Gravis Eliminatror Game Card 69,99
Soundkarten

Creativ Labs

Soundblaster Pro 2.0 deLuxe 159,99
Soundblaster Pro deLuxe 290,99
Soundblaster SB 16 369,99
Soundblaster ASP 16 469,99
Wave - Blaster zur ASP 16 389,99
CD-ROM

Matsushita CR-562 499,99
Doub d/Mult VanschluBfertig

(Als Controller Soundblaster Pro deLuxe

oder ASP 16 erforderlich)

AMIGA CD 32

Jurassic Park (Okt./Nov.) A 59,99
Pinball Fantasies (Oktober) A 59,99*
Sensible Soccer (Okt./Nov.) A 59,99*
Soccer Kid (Januar/Febr, '94) A 59,99*
Zool (Okt./Nov.) A 52,99*

AMIGA

1869

Alien 3

Alien Breed 2

Anstoss

Apocalypse

A-320 Airbus America

A Train

A-Train Construction Set
Ballistic Diplomacy
BattleTeam (Battle Isle+Data)
Battle Isle Datadisk 2
Bazooka Sue

Blastar

Body Blows

Body Blows Galactic
Bundesliga Manager Prof. 2.0
Burntime

Combat Air Patrol (C.A.P.)
Chaos Engine

Civilization

Creepers

Das schwarze Auge 1 MB
Daughter of Serpents
Delivery Agent

Der Patrizier

Die Siedler

Dogfight

Dune 2 - Battle for Arrakis
Eishockey Manager
Elysium

Eye of the Beholder 2

F 17 Challenge

F 117 A Nighthawk
Flashback

Formula One Grand Prix
Global Gladiators

Goal!

Gunship 2000

Hattrick!

Hired Guns

Indiana Jones IV

Ishar 2

Jurassic Park

Kings of Adventure
Lemmings 2

Lionheart

Lords of Power

PECP PSPPI C<PIPPRLPPLC<C<CPI<C<CC<C<PC<PPA<PPrpIPICS<<PPrIPpr<

61,99
44,99*
44,99*
62.99"
44,99*
79,99
74,99
36,99
33,99
64,99
46,99
78,99"
46,99
44,99
46,99"
61,99
62,99
59,99"
46,99
68,99
46,99"
69,99
72,99"
33,99
64,99
78,98*
62,99
52,99
69,99
62,99
79,99
24,99
62,99"
56,99
69,99
46,99
49,99
61,99
62,99*
59,99%
79,99
49,99
56,99*
64,99
59,99
52,98
72,99"

(Railroad Tycoon, Red Baron,Silent Service 2 Perfect General)

Lothar Matthdus FuBball
Lotus Compilation ( 1, 2, 3)
Mad News

Monkey Island 2
Mortal Kombat
Overdrive
Penthouse Deluxe
Pinball Fantasies
Sim City Deluxe
Sim Life

Superfrog

Soccer Kid

Space Legends
Space Hulk

Super Hero
Syndicate

The Lost Vikings
Transarctica

Traps 'n'Treasures
Turrican 3

Uridium 2

Whale's Voyage
Worlds of Legend
Yo! Joe!

Zero

Zool 2

AMIGA 1200/400

Anstoss

Alien Breed 2

Body Blows Galactic
Burntime

Hattrick!

Ishar 2

Jurassic Park
Kings Quest 6

Sim Life
Transarctica

Wing Commander 1
Whales’'s Voyage
Zool 2

PC<PrC<P<<<<PBP< Or>rpmMm<>>><<>PPPPPI<PP<PPI<P><

56,99
54,99
62,99*
79,99
52,99*
46,99
52,99*
52,99
79,99
79,99
44,99
59,99
64,99
59,99
59,99*
56,99
64,99
52,99
59,99
56,99*
59,99*
59,99
46,99
46,99
59,99*
46,99*

64,99*
52,99%
52,99*
62,99%
62,99*
59,99
56,99*
e
76,99
52,99
59,99"
59,99
46,99*

IBM/PC
Aces of the Pacific A
Aces of the Pacific Miss. Disk A
Aces over Europe E
Alien Breed A
Anstoss Vv
Archer McLean PoolBillard A
Battle Team (Battle Isle+Data ) V
Battle Isle Datadisk 2 A
Bazooka Sue v
Betrayal at Krondor v
BodyBlows A

Bundesliga Manager Prof. 2.0V

Buming Steel

Burning Steel Datadisk 1 AiA
Burming Steel Datadisk 2 SiA
Burntime

Civilization

Chess Maniac 5 Billion and 1
Clash of Steel
Comancheincl. Data Disk 1
Cyber Race

Day of Tantacle (Man.Mans.2)

Der Patrizier

Dune 2

Eight Ball Deluxe
Eishockey Manager
Empire Deluxe

Eye of the Beholder 3
Fields of Glory
Flashback
Flugsimulator 5.0

Fire and Ice

Forgotten Castle
Formula One Grand Prix
Freddy Pharkas

Goal

Hattrick!

Heartlight

Hired Guns

History Line 1914-1918
Indiana Jones 4

Inca

Ishar 2

JurassicPark
Kasparov's Gambit
Lands of Lore
Lemmings 2

Links 386 Pro

Links 386 Pro SVGA Data je
Lords of Power

(Railroad Tycoon,Red Baron,Silent Service 2,

General)
Lothar Matthaus FuBball
Mad News

MiG- 29 (Falcon 3.0 Miss.Disk)

Might & Magic 5

Mortal Kombat

NFL Coaches Club Football
NHL Hockey

Pacific Strike

Patriot

Penthouse Deluxe

Pinball Dreams

Prince of Persia 2
Privateer

Privateer Speech Acc. Pack
Protostar

Red Baron + Miss.Disk
Return of Phantom
Railroad Tycoon Deluxe
Seal Team

Seven Cities of Gold

Silver Seed

Sensible Soccer 92/93
Shadow Caster

Space Legends

Starlord

Strike Comm.+Speech Pack
Strike Comm. Tactical Op.1
Subwar 2050

Syndicate

Take aBreak(Windows)
The 7th Guest CD ROM
Tornado

Ultima 7 Teil 2 : Serpent Isle
Ultima Underworld 2

Ultima Underworld 1& 2 CD
V for Victory 3

VforVictory 4

Wall Street Manager
Warlords 2

W.C. 2 + Speech A. Pack
W.C.2Sp. Operations 1+2
Wizardry 7

X - Wing

X Wing Mission

Yo! Joe!

Zeppelin-Giants of the Sky

v

v
v
v
v
v
E
v
\
v
\
\
A
\
=
v
A
\
\
A
\'
A
v
A
v
A
A
s
v
A
v
v
A
v
A
A
E
A

v
v
A
v
A
A
A
A
A
v
A
A
A
A
v
v
v
A
A
E
A
A
A
A
A
A
A
A
A
E
A
A
A
A
A
A
E
v
E
A
A
Vv
A
A
A
v

59,99
29,99
79,99
52,99*
62,99°
59,99
72,99
49,99
78,99*
78,99
52,99
62,99
74,99
34,99
34,99
74,99
89,99
89,99*
69,99
119,99
78,99*
82,99
79,99
59,99
64,99
74,99
77,99
74,99
89,99
63,99
139,99*
52,99*
78,99*
B4,99
62,99
56,99
79,99*
39,99
77,99
64,99
79,99
89,99
59,99
62,99
78,99
62,99
79,99
87,99
39,99
78,99

Perfact

62,99
79,99
52,99
82,99
58,99
78,99*
78,99
82,99*
79,99
52,99
56,99
64,99
82,99
36,99
69,99
79,99
88,09
78,99
78,99
62,99
36,99
54,99
78,99
68,99
88,99
11199
36,99
277
74,99
64,99
129,99
78,99
79,99
72,99
86,99
79,99
66,99
74,99
78,99
64,99
44,99
86,99
78,99
39,99
59,99
76,99

Versand 99 GmbH
Jilicher StraBe 53-55
52249 Eschweiler

Tel. 02403 / 21188
Fax 02403 / 35351

Alle Amiga-Programme bendtigen
in der Regel 1MB, PC-Programme
entsprechend VGA Karte und eine
Festplatte. V bedeutet komplett
deutsche Version. Alle anderen
Spiele werden mit eine deutschen
Anleitung A geliefert (E=englische
Anleitung). Alle Titel sind sofort
lieferbar, nur die mit *gekenn-
zeichneten Produkte waren bei
Anzeigenschlu3 noch nicht vorratig
(bitte nachfragen). Der Versand
erfolgt ausschlie3lich per
Nachnahme. Die Versandkosten
betragen DM 9,50 zuzlglich
Zahlkartengebihr (DM 3,-).
Softwarebestellungen ab DM 250,-
ohne Versandkosten. Bei Vorkasse

‘per Scheck oder Uberweisung bitte

Spielepreis zzgl. DM 6,50.
Uberweisungen auf bitte das Konto
Nr.: 1217884 bei der Sparkasse
Aachen -Eschweiler, BLZ 391
501 00. Lieferung ins Ausland nur
per Vorkasse zzgl. DM 30,-(Bitte
nur Euroschecks). Fordern Sie
noch heute unter Angabe lhres
Computertypen kostenlos und
unverbindlich unsere neuesten
Preislisten an. Darin enthalten ist
auch ein reichhaltiges Angebot an
Joysticks und Hardwarezubehér.
Irrtum und Preisanderungen
vorbehalten. Diese Preisliste
ersetzt alle vorherigen. Stand siehe
diese Zeitungsauflage.

Preishammer

Hannibal AMIGA
DM 59,99

History Line 1914-18
AMIGA DM 64,99

Pirates Gold Deutsch
IBM/PC DM 87,99

Street Fighter 2
BM/PC DM 58,99




computerspiele/tests

Man schreibt das Jahr
1984, die Computer-
spielszene entwéachst langsam
den Kinderschuhen, 8-Bit-

Systeme gelten als das Non-

plusultra. Zu dieser denkwr-
digen Zeit kommt ein Spiel
namens Elife fir den BBC-
Micro auf den Markt. Der BBC-
Micro basierte auf der damali-
gen britischen Computer-Fern-
sehreihe und war demnach in
Deutschland so gut wie nicht
vorhanden. Elite wurde hier erst
in den folgenden zwei Jahren,
dank einer Spectrum- und spa-
teren C-64-Umsetzung be-
kannt. Der Elite-Schopfer David
Braben und sein Kumpel lan
Bell hatten 1984 jeden ausge-
lacht, der ihrem Spiel den
spateren Kultstatus prophe-
zeien wollte, doch innerhalb der
néchsten Jahre wurde aus dem
"Spiel" Elite ein Phanomen, aus
David Braben ein Kultprogram-
mierer. Samtliche Elite-Spieler,
und fast jeder Computerbesit-
zer gehorte dazu, litten minde-
stens 6 Monate unter akutem
Schlafmangel und trdumten
selbst wahrend den wenigen
Schlummerminuten von Galaxi-
en, Hyperspace-Jumps und
Thargoiden.

Voller Tatendrang stiirzte
sich David Braben schon 1984
auf einen Nachfolger, sah
jedoch alsbald ein, daf3 die
damalige Computertechnik
nicht mal ansatzweise mit sei-
nen gewinschten Grafik- und
Spielanforderungen kooperie-
ren wollte. Warten auf bessere
und schnellere Rechner war
angesagt, zwischendurch ent-
wickelte Braben noch die bei-

Siroren Station Shipyard s

[obra Mk I

Braben bringt ihn auf unsere Monitore: Space - The final Frontier

2. ik

FRONTIER
Elite 2

Rechts: Das dicke Schiff im
Vordergrund kann auch von uns
geflogen werden. Im
Hintergrund seht Ihr die gute,
alte Lave-Station und die
rotlichen Uberbleibsel einer
Hyperraum-Wolke.
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netten 3-D-Ballereien

den
Zarch/Virus und Conqueror.
1988 begann Braben endlich
mit dem Nachfolger zu Elite.
Es folgten Unmengen an
Erscheinungterminen, die
regelmaBig verschoben wur-

den und die verschiedensten
Firmen, die als Hersteller
gehandelt wurden. Endlich ist
es soweit: Frontier: Elite 2 ist
endgliltig fertig und, kaum zu

> glauben, es wird dieser Tage

verdffentlicht.

Elite 2 beamt Euch erneut in
die Zukunft und beginnt dort, wo
das Original-Elite aufhért, im
Jahre 3200 nach Christi Geburt.
Die Galaxis wird von zwei
Méchten beherrscht — ein Teil
wird von der Forderation, der
andere vom Imperium kontrol-
liert. Diese beiden Organisatio-
nen unterscheiden sich sowohl
in Struktur als auch in ihrer
Organisation und Zielsetzung
heftig voneinander. Wéhrend
die Forderation einer heutigen
marktwirtschaftlichen Staats-
form ahnlich ist, I1aBt sich das
Imperium am ehesten mit dem
Machtapparat des alten Roms
vergleichen. Und wie das Leben
so spielt, konnen sich diese bei-
den galaktischen Organisatio-
nen nicht besonders gut leiden
und stecken bis zu Hals in
einem kalten Krieg, der an den
der beiden vergangenen terre-
strischen Supermachte USA
und Sowjetunion erinnert.

In diesen harten Zeiten wer-
det lhr in der Rolle eines jun-
gen Piloten irgendwo im Nir-
gendwo ausgesetzt. |hr seid

.:&'--

P

Nur in r PC-Varianl erden
Raumschiffe und galaktische
Nebel mit Texturen versehen

der Nachkomme des legen-
daren Commander Jameson,
dem Helden der Raumfahrer-
elite und habt von diesem,
eurem Opa, ein fetziges klei-
nes Schiff und ein paar Credits
geerbt. Anfangs habt |hr die



computerspiele/tests

Girnten Station Bulletin Board

[ BHIP REQUIRED: Payment of me25Far & shin ta
take @ small packane to the Logten 105 Ssgstem.

1500 REWART: For usetdl infarmation on Hngels
Lopez From Hie Strove 2350 system

WANTED: Nerpe Gas, Wil pay 13253 per tomne.

FEELTNG GENERTUS: THemgive as muth 8vgou tan
ta Guardians of bhe Frer Sairit - Lighten goorsoul
and your wallet! Al gitts gratefolly recetved|

More..

Blueboxing: Jede Station verfiigt iiber ein fetziges Bulletinboard

Wabhl zwischen drei Schauplat-
zen, von denen |hr Eure
Raumfahrerkarriere starten
wollt. Patrioten dirfen im hei-
mischen Sonnensystem begin-
nen, alte Elite-Veteranen dur-
fen sich an einer vertrauten
und weltbekannten Weltraum-
station erfreuen: "Lave".
Frontier bietet ein klares Ziel,
aber keine Taktik: Auf dem
Weg zum Rang Elite erforscht
Ihr die Galaxis und kénnt zu
diesem Zweck tun, was Euch
beliebt. Das Frontier-Univer-
sum ist dabei um einiges
umfangreicher als das des Ori-
ginals. Hobby-Astronom Bra-
ben lieB es sich dieses Mal
nicht nehmen, das Spielfeld in
unserer Galaxie, der Milch-
straBe, anzusiedeln. Alle Ster-
ne dirfen vom Spieler, genug
Lebenszeit  vorausgesetzt,
besucht werden. So findet sich
in Frontier unser Sonnensy-
stem im OriginalmafBstab und
genau recherchierter Planeten-
ausstattung wieder. Die Uber-
wiegende Menge der anderen
Sterne entsprechen ebenfalls
der Realitat, die dazugehdrigen
Planetensysteme entstammen
hingegen Brabens Phantasie,
sind dabei jedoch so angeord-
net, wie sie real existieren
konnten. Auf diverse Erschei-
nungen, deren Existenz oder
Funktionstiichtigkeit bis heute
nicht ganzlich geklart ist, wurde

dabei verzichtet. So werden wir
glicklicherweise nicht mit
schwarzen Léchem, den Gravi-
tationsgiganten schlechthin,
oder aggressiven Pulsaren und
Supernova konfrontiert.

In dieser unvorstellbar
groBBen Umgebung betatigt Ihr
Euch wie im Original-Elite
wahlweise als interplanetari-
scher Handler, Piratenjager,
galaktischer Bergmann oder
als Pirat in eigener Sache.
Allerdings stehen Euch in
Frontier von Anfang an
Unmengen Missionen zur Ver-
fagung. Vom Transport kleiner
Packchen zu bestimmten
Orten Uber Passagierbeforde-
rungen bis hin zu Mordauftra-
gen bietet Frontier mehr als 60
Missionsarten, die je nach
Gefahrenstufe entlohnt wer-
den. Bevor lhr Euch jedoch
einen Auftrag aussucht, der
Ubrigens Uber ein Bulletin-
board angeboten wird, nehmt
Ihr Kontakt mit dem Auftragge-

Per Knopfdruck darf auf
AuBenansicht Eures Raumers
umgeschaltet werden

THOMAS PFISTER
TEL.: 0561/2 44 53 FAX: 0561/28 50 97
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computerspiele/tests

Um Kultprogrammierer David
Braben spinnen sich unzahlige
Legenden: Angefangen von
einer Katze namens Asop bis hin
zu diversen Hochzeiten. POWER
PLAY hat den Elite-Schopfer
ausgequetscht.

POWER PLAY: Eine Frage
wird Dir sicherlich ohne Ende
gestellt. Alle Welt schreit seit Jah-
ren nach Elite 2 -- warum kommt
das Spiel erst jetzt auf den
Markt?

Braben: Wie Du weif3t, haben
lan und ich schon 1984 mit der
Fortsetzung angefangen, diese
aber nach einiger Zeit wieder ver-
worfen. Erst 1988 haben wir wie-
der mit Frontier begonnen. Die
meiste Zeit ging dabei natdrlich
fir Recherchen drauf: Als fanati-

"Kein Spiel ist perfekt..."

scher Hobbyastronom habe ich
ganze Bibliotheken auf den Kopf
gestellt. Diese Daten wollen dann
natirlich auch noch ins Pro-
gramm gebaut werden. Eine wei-
tere Herausforderung war das
ganzlich neue Grafiksystem, das
mir im Endeffekt, glaube ich,
ganz gut gelungen ist: Es ist
schnell, komplex und trotzdem
sehr klein. AuBerdem kommen
zu den zahlreichen Problemen,
die man wahrend der Spielent-
wicklung ertragen muB, taglich
neue Ideen, von denen man so
begeistert ist, daf3 man sie sofort
verwirklichen will. Das kostet
nattrlich Zeit.

POWER PLAY: Glaubst Du,
daf3 das nun doch fertige Frontier
endlich perfekt ist?

Braben: Oh nein. Meiner Mei-
nung nach gibt es einfach kein
perfektes Spiel. Selbst Frontier
nicht. Auch nachdem ich mich
entschieden habe, das Spiel end-
lich als "fertig" zu bezeichnen, fal-
len mir immer wieder Sachen ein,
die ich ganz gerne &ndern oder
perfektionieren wirde. Auch
argert es mich heute manchmal,
wenn mir eine brillante Idee
kommt und ich sie nicht mehr ins

Spiel bringen kann. Mit der Fer-
tigstellung von Spielen ist es, wie
mit Achilles und der Schildkrote:
Du kommst deinem gesteckten
Ziel immer Naher, ohne es je zu
erreichen.

POWER PLAY: Gibst Du dem
Amiga auch in Zukunft noch eine
Chance?

Braben: Nattrlich. Der Amiga
ist eine tolle Maschine und laBt
sich gut programmieren. Allein
die Raubkopierer schrecken
immer mehr Hersteller ab. So
empfand ich es auch diesmal als
vollkommen sinnlos die Frontier-
Disketten mit einem Kopierschutz
zu versehen. Den einzigen
Schutz stellen heute noch gute
Handbuchabfragen dar. In Fron-
tier aktiviert sich zum Beispiel
nach einiger Spielzeit eine Hand-
buchabfrage. Wird diese richtig
beantwortet, verdoppelt sich die
Zeit, in der die nachste folgt. Wird
sie jedoch falsch beantwortet,
dreht sich der Spie3 um und die
néachste Abfrage kommt bereits
nach der Halfte der Zeit. So wer-
den Spieler, die das Original
gekauft haben die ganze Fron-
tier-Welt erleben und Spieler, die
nur eine Kopie spielen, durfen

nur reinschnuppern und werden
sich dann hoffentlich das Original
kaufen.

POWER PLAY:Was nimmst
Du als néchstes in Angiff?

Braben:Génzlich neue Spiele
habe ich noch nicht im Auge.
Von Elite habe ich zur Zeit jedoch
genug. Vielleicht werde ich eine
kleine Ballerei oder etwas &hnli-
ches machen. Auf jeden Fall wer-
den noch einige Umsetzungen
von Frontier folgen. Nach der
Amiga-, ST- und PC-Version
werden bestimmt noch andere
Folgen, wobei jedoch noch nichts
feststeht. Villeicht knnen wir ja
bald Frontier auf dem 3DO spie-
len, wer weiB?

POWER PLAY: Danke fir das
kleine Gespréach.
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computerspiele/tests

Der Unterschied: Oben eine der

unzahligen Fronfier-Stationen,
rechts eine Elite-Plus-Station

ber auf und durft diesen nach
Belieben ausquetschen. So
liegt es an Euch, ob lhr ledig-
lich Gber den Preis feilschen
wollt oder gar abzuschéatzen
gedenkt, ob nicht eine inter-
galaktische Verschwoérung hin-
ter Eurem Auftraggeber steckt.
Besser bezahlte Missionen
sind demnach nicht ganz
ungefahrlich und ersparen
Euch weder einen Zusammen-
sto3 mit extra auf Euch ange-
setzten Kopfgeldjagern, noch
mit ganzen militarischen Ab-
fangflotten. Im Laufe des
Spiels werdet lhr, je nach
erfullten Missionen, Partei fur
eine der konkurrierenden
Méchte ergreifen. Ob |hr dabei
lieber dem Imperium oder der
Forderation helft, liegt allein an
Euch. Militdrische Range und
jede Menge Medaillen warten

Komfortabel: Planetensysteme
lassen sich aus vielerlei
Perspektiven betrachen. Unten
seht Ihr einen Ausschnitt der
galaktischen Karte.

auf Euch, wenn lhr als Spion,

gedungener Sdldner oder
lediglich als Kurier unterwegs
seid. Naturlich konnt |hr mit
etwas Geschick die Fronten
wechseln oder gar als Agent
fur beide Seiten agieren.
Spielerisch erinnert Frontier
natlrlich stark an Elite, bietet
jedoch vielerlei neue Features
und vor allem mehr Realismus.
Handler dirfen sich nun an 31
verschiedenen Handelsgtitern
ergdtzen, von denen ein klei-
ner Teil gewohnheitsmaBig ille-
gal ist. Bedingt durch die zwei
verschiedenen galaktischen
Organisationen, sind auf den
von der Forderation kontrollier-
ten Planeten und Weltraumsta-
tionen andere Warengruppen
mit dem illegalen Status behaf-
tet als in den Handelsbasen
des Imperiums. Zudem sind
die Preise nicht stabil und

andert sich mit der Zeit auf
allen Markten. Dabei besitzt

3

Inh. Brian Powell-Ritter

Software und Zubehor

TV-Tuner usw.

3,5"-HD-Disketten, 10 St. 9,90 usw.

Auflerdem fiihren wir Sports- und Fanwear!
(Baseball, Football, Streetball, Basketball, Eishockey, Hockey,
Squash, FuBball, Caps, Pins, Jacken, Wimpel, Gameshirts usw.)

BUP SporisSofivwars

Friedrich-Ebert-Str. 66 - 34119 Kassel
Wir fihren PC, Amiga, Cé4, Nintendo, Sega,

PEGamesial, e = QTN ibiodh ¢ 5 ot eey ab 18,90 DM
AmitaGamas = Ui Gt ab 18,90 DM
O MBS, st s o s ot e ab 7,95 DM
Nintendo Game-Boy-Spiele ...... (z.B. Mortal Kombat 68,90 DM)
Super Nes: Mortal Kombat ..........occovvierieiirennnn, 139,50 DM

WWEF Royal Rumble ..., 138,50 DM
Sega Mega Drive: Mortal Kombat ... 129,90 DM
Game Gear: Mortal Kombat ...........cococeiiiiiiiiiniinnn 98,50 DM

Zubehér: Joystick ab 7,95 DM, Soundkarten, Mduse, Festplatten,

eroffnen?

anfordern.

Info und Preislisten sofort unter 05 61/71 31 58

Wer méchte ein BTP Sports and Software-Geschéft

Vereinbarung!

Versand! Kein Ladenlokal! Besuch nur bei telefonischer

Bei Druckfehler keine Haftung, Preisanderung vorbehalten!
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Unmégliches wird so-
fort erledigt, Wunder
dauern etwas langer,
Frontier brachte es auf
satte funf Jahre. Zum
Arger aller Pessimi-
sten und Neider hat
sich das Warten mehr
als gelohnt. Das neue
Elite ist schoner,
groBer, komplexer
und realistischer als
der UrgroBvater aller
3-D-Ballereien. Und obwohl das
grundlegende Spielprinzip dem
des alten Elite gleicht, dist Fron-
tier frisch und unverbraucht mit
Warpspeed von dannen. Die
Masse abwechslungsreicher Mis-
sionen, zudem elegant in die
eher seichte Story eingebettet,
motivieren nicht nur alteingesse-
ne Thargoidenjager, sondern
auch galaktische Frischlinge. Vor
allem die zahlreichen neuen Net-
tigkeiten und ausgewetzten Man-
kos des Klassikers sorgen fr fri-
schen Sonnenwind: So darf man
die Idee mit den Hyperspace-
wolken als genial bezeichnen.

Zusatzlich verjagen
die zahlreichen
Schiffstypen und Waf-
fenarten Langeweile-
anfélle, wie sie in Elite
nach einiger Zeit die
Regel waren. Grafisch
und musikalisch hat
sich David Braben
allerdings keine An-
tenne rausgezupft: Auf
langsamen Amigas
ruckelt die nicht sehr
hibsche Grafik kraftig. Mit her-
untergeschraubter Detailfille
fliegt sich Euer Sternenkreuzer
jedoch wieder recht flott und
dabei nicht minder motivierend.
Eine allgemeine Warnung an alle
Stemenkrieger sei an dieser Stel-
ler allerdings erwéhnt: Frontier
zerstort gnadenlos zwischen-
menschliche Beziehungen, Ar-
beitsverhéltnisse und schulischen
Erfolg. Knebelt also rechtzeitig
Eure Haustiere, beantragt Ar-
beitslosenunterstitzung und ver-
geBt eventuelle Zeugnisse — Bra-
bens Frontier will Euch mit Haut
und Haar.

jeder bereits besiedelte Planet
eine bestimmte Anzahl Stadte
und Raumstationen, die
jeweils ihren individuellen Han-
delsstiitzpunkt haben. Schiffs-
werften unterschiedlicher
GroBen finden sich ebenfalls
auf jeder Basis. Neben dreiBig
verschiedenen Raumschiffen,
die Ihr natlrlich kaufen konnt,
wird in den Schiffswerften Euer
Raumer ausgerustet, repariert
oder gewartet. Eventuelle
Strafzettel der Polizei (Strafen
far illegalen Handel, unerlaub-
tes Starten und Landen, etc.)
werden ebenfalls in der
Schiffswerft bezahlt.

Besatzung anheuern, die natlr-
lich gut bezahlt werden will. An
Verteidigungssystemen stehen
Schildgeneratoren zur Verfi-
gung, deren Wirkung sich bei
mehrfacher Anbringung be-
trachtlich steigert. Des weiteren
gibt es eine "Energy Booster
Unit', die den Schildgeneratoren
unter die Arme greift und ein
automatisches Repair-System.
Naturlich darf der Spacehopper
auch Waffen benutzen: sieben
verschiedene Laser stehen zur
Verfligung. Vom Bergbaulaser
Uber "Cooling Booster" bis hin
zur Megakanone, die ganze
Planeten schmilzt, darf einge-

Zeit- und Datumanzeige

Zeitmani-
pulation
Darstellungs-lcons
Tragt |hr Euch mit dem

Gedanken, ein neues Schiff zu
erwerben, féallt die Wahl nicht
leicht. Neben kleinen Raum-
fahren warten Kampfflieger mit
kleinem Laderaum aber fetten
Bewaffnungsméglichkeiten oder
riesige Transporter mit weniger
effizienten Verteidigungsanla-
gen auf den Kaufer. GroBe
Schiffe besitzen neben dem
Cockpit nattrlich Geschitztir-
me und kénnen nicht mehr von
Euch allein geflogen werden. In
solchen Fallen muBt lhr eine
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Treibstoffvorrat

aus und sind genauso schwer,
wie "echte" Minen, kosten aber
weniger, explodieren nicht
und dienen allein der Ab-
schreckung. Diese Minen kén-
nen im Nachhinein wieder mit
dem guten alten Fuel Scoop
eingesammelt werden. Fuel
Scoops bendtigen im Gegen-
satz zum Original-Elite eine
Cargo Scoop Conversion, die
extra erworben wird, mit der
sich dann aber auch herumflie-
gende Frachtsticke und Erze
einsammeln lassen. Um auf
Planeten Rohstoffe abzubau-
en, muf3 eine Mining Machine
zugekauft werden, die auf der
Oberflache des Planeten aus-

Die gaIaktinhe Karte: Jeder Pixel des unteren Bildes stellt ein

enorm. Neu in Frontier ist auch,
daf3 jedes Schiff nach dem Ein-
tritt in den Hyperraum eine
Hyperspace-Wolke hinterlant.
Mit einem bestimmten Hilfsmit-
tel ist es Euch méglich, genau
zu analysieren, wohin das Schiff
fliegt, wie groB es ist und wann
es wieder aus dem Hyperraum
austritt. Damit wird es moglich,
alle Schiffe mit einem schnellen
Hyperdrive zu verfolgen und

Sternensystem dar. Insgesamt gibt's 100 Milliarden (!) Systeme

gesetzt und zu einem spateren
Zeitpunkt vollgeladen wieder
eingesammelt wird. Wollt |hr
Passagiere oder Sklaven
beférdern, mifBt Ihr einerseits
Passagierkabinen und ande-
rerseits Life-Support-Einheiten
an Bord haben.

sogar eher am Ziel zu sein, um
sie abzufangen. Besonders
Piraten lieben dieses Katz-und-
Maus-Spiel.

Jedes Schiff ist serienmalig
mit dem interplanetarischen
Antrieb ausgerustet, der ledig-
lich kleinere, interplanetare

Lasertemperatur Kabinentemperatur Schiffsstatus
1 |

Scanner

kauft werden, was der Geldbeu-
tel erlaubt. Zuséatzlich warten
drei verschiedene Raketensy-
steme, zwei ECM-Systeme und
die guten alten Energiebomben
auf einen Kaufer.

Ebenfalls neu in der Elite-
Waffenkammer sind Minen.
Diese Minen kénnen ausge-
setzt werden, um eventuelle
Verfolger auszuschalten. Die
Minen explodieren, sobald sich
ein feindliches Schiff nahert.
Die zweite Art der Minen sind
Dummies. Sie sehen genauso

An weiteren Ausriistungen
stehen Euch sieben verschie-
dene Hyperdrives zur Verfi-
gung, die sich sowohl in
Geschwindigkeit als auch in
Reichweite  unterscheiden.
Letztere ist zuséatzlich von der
Masse des Raumschiffs abhan-
gig. Fur Experten haben nur die
groBten Schiffswerften Military
Hyperdrives auf Lager. Diese
Hyperraumantriebe bendtigen
anderen, sehr teuren Brenn-
stoff, steigern Eure Geschwin-
digkeit und Reichweite jedoch

Sicht-
status

Funktions-lcons

Raumspringe =zulaBt. Das
Geschwindigkeitsmanko des
Original-Elites wurde in Fron-
tier ausgebugelt. Jedes Kind
weil3, daB es bei Raumschiffen
so gut wie keine Geschwindig-
keitsbegrenzung gibt (ausge-
nommen die Barriere der Licht-
geschwindigkeit). Die Unter-
schiede zwischen den Raum-
schiffen basieren aus diesem
Grund lediglich auf dem Schub
und so haben alle in Frontier
enthaltenen Raumer verschie-
dene Schubleistungen.




computerspiele/tests

o T

Jetzt ist es passiert —
Irgend jemand hat
eine komplette Gala-
xis in meinem Rech-
ner untergebracht und
ich werde wohl bald
von einem Schwarzen
Loch aus der Realitat
gesaugt. Kurz und
gut — Frontier ist waf-
fenscheinpflichtig und
sollte nur an charak-
terlich gefestigte
Astronauten abgegeben werden.
Wer dagegen nicht tber einen
starken Willen verfugt, kann
schon mal die néchsten sechs
Monate von anderen Aktivitaten
freihalten und fir gentgend
Bordverpflegung sorgen. Grof3-
meister Braben hat sich lernwillig
gezeigt und alle spielerischen
Wurmlécher des ersten Teils
ausgemerzt. War in Elite noch
eine arg lange Wartezeit zu tber-
stehen, bevor die erste Mission
am Ereignishorizont erschien,
gehts bei Frontier gleich in die

o

Vollen. Wir kénnen so
y wunderschon Han-
deln, Meucheln, Spio-
s nieren und Intrigieren,
daf selbst GroBadmi-
nistrator Rhodan die
' Tranen in die unsterb-
lichen Augen schie-
Ben. Durch die star-
kere Story-Anbindung
bezieht der Raumheld
seine Motivations-
schibe nicht nur
durch die immer noch reichlichen
Raumschiff-Tuning-Aktionen (Her
mit dem Military-Laser!), sondem
taucht in eine saftig-knallige
Space Opera ein. Es stort nicht
die Raumbohne, das die detai-
lierte Vektor-Grafik nicht mehr
ganz heutigen Standards ent-
spricht. Was macht das schon,
wenn wir dafiir durch haufen-
weise Spielspaf3, Abwechslung,
Abenteuer und jede Menge
Wunder des Universums ent-
schadigt werden. Besser als Elite
— ein Kunstwerk.

Gesteuert wird ebenfalls um
einiges realistischer als in Elife
oder Wing Commander. So
kommt der Hauptschub aus
den Heckdisen — die Steue-
rung Ubernehmen Steuerdi-
sen die rechts, links, oben und
unten am Schiff angebracht
sind. Mit Maus, Joystick oder
Tastatur wird Euer Raumer
durchs All gelenkt — auf welche
Steuerung Ihr dabei zurlck-
greift, bleibt Euch Uberlassen.
Zur Verfugung steht sowohl
die Methode des alten Elite
(drehen, auf und ab), als auch
normale Steuermethoden, wie
sie zum Beispiel in Flugsimula-
tionen Verwendung finden. Die
Koordinierung der Steuerdu-
sen Ubernimmt der Bordcom-
puter. Dank der Tragheit habt
Ihr auf Eurem Bildschirm zwei
Fadenkreuze: Eines gibt die
Richtung an, in die Euer Schiff
mit all seinen Kanonen
"schaut", das andere gibt die
derzeitige Flugrichtung an.
Wenn der Raumer wahrend
des Fluges also die Richtung
andert, bendtigen die Steuer-
disen in Abhangigkeit von der
Geschwindigkeit eine be-
stimmte Zeit, bis Euer Schiff
wirklich dorthin fliegt, wo lhr es
hinhaben wollt. Eure Wendig-
keit ist, wie in jedem guten
Flugsimulator, also extrem von
der Masse und Geschwindig-
keit Eures Fliegers abhangig.

Eine weitere Novitat ist der
Autopilot, der von Anfang an
Euer Schiff begleitet und Euch
an Stationen andockt oder
sicher auf Planetenoberflachen
bringt. Des weiteren findet Ihr
im Cockpit eine Funktion um
die Zeit zu beschleunigen.
Damit ist es mdglich, in der

Realitat mehrere Stunden dau-
ernde Flige auf ein paar
Sekunden zu reduzieren.

Wie nicht anders zu erwar-
ten, lebt das Frontier-Univer-
sum in einer detaillierten Vek-
torgrafikwelt. PC-Besitzer er-
freuen sich zusétzlich einiger
Texture-Mappings. Per Maus-
klick 1aBt sich im Optionsmend
sowohl die Detailfllle der Gra-
fik, als auch die Musik einstel-
len. Wie im Amiga- oder ST-
Elite kann alles komplett per
Maus gesteuert werden. Da
man Frontier nicht am Wochen-
ende durchfliegt, dirfen belie-
big viele Spielstande jederzeit
abgespeichert werden. kn
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Vm dreiBig Jahren war der
Gemini-Sektor auf den

wenigsten Sternenkarten ein-
gezeichnet — der Sektor war
nicht erschlossen, die Plane-
ten nicht bewohnt und somit
fur jeden Raumreisenden so
nutzlos wie ein Rostfleck an
der Schiffswand. Doch das an-
derte sich schlagartig: Die
Nahe zum kriegerischen Kilra-
thi-lImperium lockte Militar-
Scouts in den Gemini-Sektor.
Diese entdeckten auf ihren
Erkundungsfligen, daB3 die
Planeten im Sektor sehr frucht-
bar sind und Gber grof3e Vor-
kommen an Bodenschatze
verfugen. Die Nachricht ver-
breitete sich schneller als Welt-
raum-Herpes — die grassieren-
de "Goldrausch"-Stimmung
lie aus dem Sektor innerhalb
klirzester Zeit ein Zentrum des

=)

STELTEK: ...TO BAR DEVELOPING RACES FROM FINDING OUR RELICS...

Alptraum im Weltraum: Ein Katzentier im Visier des Privateer

Privateer

Handels und der Industrie
werden: Bergwerksstationen,
Agraranlagen und Raffinerien
wurden errichtet. Doch wo
Licht ist, ist auch Schatten: Der
junge Wohlstand im Gemini-
Sektor erregte die Aufmerk-
samkeit von Raumpiraten und
anderem Gesindel.

Auch der Privateer-Spieler
sucht sein Gluck und das
schnelle Geld im Gemini-Sek-
tor: Mit Eurem abgetakelten
Schiff der Taurus-Klasse fliegt
Ihr im Gemini-Sektor von Stati-
on zu Station und von Planet
zu Planet. Der Privateer-Pilot
hat alle Freiheiten: Ihr kénnt
als Handler dem Kapitalismus
fronen oder als skrupelloser
Séldner und Kopfgeldjager fur
einen sorglosen Lebensabend
vorsorgen. Wer Sympathie fuir
Guybrush Threepwood und

Origin-Tonic: Drink aus Wing Commander mit einem Spritzer Elite
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Ich bin der meistge-
suchte Mann der Ga-
laxis: Die Kilrathis sind
mir auf den Fersen,
Kopfgeldjager mdch-
ten sich eine fette
Pramie verdienen, reli-
giose Fanatiker lauemn
in jedem System auf
mein High-Tech-Schiff
und die gesamte ter-
ranische Flotte wartet
auf die Gelegenheit
mich aus dem All zu pusten. Ich
héatte doch die Finger von dem
Alien-Artifakt lassen sollen. So
spannend das Leben als "Rich-
ard Kimble" des Weltalls auch
sein mag und die Motivation,
dem Geheimnis um die ominé-
se Alienkultur auf die Spur zu
kommen, in beeindruckende Ho-
hen klettert: Chris Roberts Pri-
vateer bleibt hinter den hohen
Erwartungen der Fangemeinde
zurlck. Die an sich recht inter-
essante Geschichte um die tech-
nologischen Wunder der Skel-
teks, wird durch einige logische
Fehler in der Handlung getribt,

3 — technisch zeigt sicn

Privateer im konser-
vativen Wing Com-
mander-Outfit. Weg-
weisende und ange-
kindigte Neuerungen
bleiben auf der Strecke.
So fehlen beispiels-
weise die vielfach ge-
priesenen und bereits
vorgestellten Super-
VGA-Grafiken. Der
Programmierer der fiir
die Benutzerfiihrung beim Wa-
renkauf und Ausristen des
Raumschiffes verantwortlich ist,
sollte seinen Hut nehmen. Nur
mit mihsamen Klickorgien flllt
sich der Frachtraum mit Han-
delsgut, das Anbringen neuer
Schiffssysteme ist dank des un-
Ubersichtlichen Ausrlstungs-
screens eine Fummelarbeit. Mein
letzter Kritikpunkt ist der hohe
Schwierigkeitsgrad: Wer der
Story folgt, scheitert spatestens
drei Missionen vorm offiziellen
Ende an der Gegnermasse, der
mit herkdbmmlichen Methoden
nicht mehr beizukommen ist.

Das "Milk Street
Journal”
empfiehli:
Kaufen Sie
Schweinelenden
und Sojakeime
(rechts)

seinesgleichen hegt, darf auch
als Pirat in die Entergeschich-
te eingehen.

Auf den Raumstationen und
Planeten findet ihr alles, was
das Astronautenherz hoher
schlagen 143t als Madame
Castafiore singen kann: Einen
Hangar, eine Bar, einen Schiffs-
héandler, zwei Gilden und eine
Warenbdérse. In letzerer konnt
lhr auf einem kleinen Monitor
diverse Glter handeln — lhr
kauft zum Beispiel auf einem
Vergnligungsplaneten einige
Videos und verkauft sie ge-
winnbringend auf einem Mili-
tarplaneten. Wer bei Wortern
wie "Kaufen" und "Bérse" an
staubige Nadelstreifenanziige
denkt und lieber als draufgan-
gerischer Han-Solo-Verschnitt
den Gemini-Sektor verunsi-
chert, sollte die Gilden der

Die Broadsword
macht
Bekanntschaft mit
Kapt'n Stallions
Spezialwaffen
(links)

Handler und Séldner aufsu-
chen. Nach dem Bezahlen
einer einmaligen Aufnahmege-
bihr werden Euch verschie-
denartige Missionen angebo-
ten: Ihr miBt zum Beispiel hei-
kle Fracht von Punkt A nach
Punkt B transportieren oder
die Lebenserwartung einiger
Piraten drastisch reduzieren.
Habt |hr durch Handel und
Auftragsarbeiten erste Gewin-
ne erzielt, solltet Ihr gleich dem
Raumschiff-Einkaufszentrum

einen Besuch abstatten. Ne-
ben verschiedenen Waffensy-
stemen (vom Einfach-Laser bis
zur Zielerkennungsrakete) gibt
es auch Antriebsaggregate,
Schutzschildgeneratoren, Ster-
nenkarten, Sensoren und Re-
peraturroboter. AuBerdem soll-
tet ihr friiher oder spéater um-
steigen — die Schiffe der Tau-

bk




aber noch nicht sicher. Nur wenn
es die groBe Liebe ist, will sie
mit einem Jungen schlafen.
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Raumschiffklassen

Tarsus

Die Tarsus-Klasse ist der "VW
Kéfer" unter den Raumschiffen. Die
Produktion wurde kiirzlich einge-
stellt, aber die volumintisen Tarsus-
Schiffe erfreuen sich nach wie vor
groBer Beliebtheit bei nostalgischen
Handlern. Allerdings sind sie nicht
schnell, nicht wendig und bieten
kaum Platz fiir Waffen.

Galaxy

Der Traum der Handler: Schiffe
der Galaxy-Klasse bieten reichlich
Transportraum, sind mandvrierfahig
und bieten ein ausreichendes Sicht-
feld. Draufgdnger ohne Platzangst
und ohne Handels-Ambitionen soll-
ten dennoch einen Bogen um die
gerdumigen Galaxy-Schiffe fliegen —
sie sind langsam.

Centurion

Soldner lieben die Centurions
wegen ihrer hohen Mandvrierbarkeit,
der guten Cockpit-Sicht und der fle-
xiblen Aufriistmdglichkeiten fir
Schutzschirme und Waffen. Aufgrund
des kleinen Laderaums sind die Cen-
turion-Schiffe bei Handlern hingegen
s0 beliebt wie Piratenangriffe und
Asteroidenfelder.

rus-Klasse sind im Dauerbe-
trieb so zuverlassig wie ein
Bordcomputer mit durchge-
schmortem Hauptprozessor:
Drei verschiedene Raumschiff-
klassen (siehe Kasten) hat
jeder Privateer-Raumschiffhand-
ler alternativ im Programm.
Wer seine Fihrerscheinpri-
fung Klasse R (Raumschiff)
auf einem Wing Commander-
Jager absolviert hat, dem wird
auch bei Privateer nicht der
Raketenmotor absaufen: Die
Steuerung gleicht sich wie ein
Alien-Ei dem anderen. Mit Joy-
stick, Maus oder Cursor-Ta-
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Orion

Die Orion-Klasse kann man als
"Baukasten" bezeichnen: Die plum-
pen Grundmodelle lassen sich mit
Level-5-Schutzschirmen und Level-
5-Triebwerken zu einem hochklassi-
gen Raumkampfschiff aufriisten. Pas-
sionierte Kunstflieger sollten trotz-
dem aussteigen: Die Lenkung ist
nicht einfach.

sten bestimmt ihr die Flugrich-
tung und trainiert den Tastatur-
Blindflug beim Aktivieren der
weiteren Funktionen, wie zum
Beispiel Sternenkarte aufrufen,
Zielcomputer einschalten oder
Waffen und Schutzschirme ak-
tivieren. Auch der beliebte
Wing Commander-Autopilot
wurde flr Privateer angeheuert
und uUbernimmt die Kontrolle
bis zum nachsten Navigations-
punkt oder bis zum nachsten
Hindernis auf der Reiseroute.
Mit einem "Jump Drive" an
Bord bleiben Euch auch Hy-
perraum