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Auf zur zweiten Runde!

Der StartschuB fiir die erste neXt Level fiel genau vor
einem Jahr. Herrschte damals noch Skepsis, ob im hart
umkémpften Markt der Videospielmagazine (iberhaupt
noch Platz fiir eine weitere Zeitschrift ist, kann man
diese Frage riickblickend mit einem deutlichen Ja beant-
worten. Ein herzliches Dankeschon sagen wir an dieser
Stelle allen Leserinnen und Lesern, die uns diesen Erfolg
ermoglichten, und jenen, die uns durch ihr Feedback in
Form von Briefen, Faxen, E-Mails und reger Beteiligung
an den Umfragen neue Anregungen gegeben haben.

Das Konzept, das wir uns auf die Fahne geschrieben
haben, wurde angenommen: Ein Magazin mit einem
gehobenen Image, das sich dem Thema Videospiele auf
seridse Weise nahert. Das soll natiirlich nicht bedeuten,
daB Videospiele nun ein bierernstes Thema sind, bei dem
der SpaB nicht im Vordergrund steht, sondern es zeigt,
daB wir unsere Berichte ernst nehmen - Informationen,
die Hand und FuB haben, ohne Kompetenz zu heucheln
und Geriichte in die Welt zu setzen.

Diesem Prinzip wird neXt Level weiterhin treu bleiben.
In diesem Monat erhielten wir zum Beispiel die Spiele
FIFA 64, International Superstar Soccer 64 und Bushido
Blade wenige Tage vor RedaktionsschluB. Statt nun nach
kurzer Betrachtung schnell noch ein paar oberflachliche
Tests zusammenzuschustern, nehmen wir uns die Zeit, in
der kommenden Ausgabe fundierte Tests zu présentie-
ren. Wir glauben, damit ist jedem Leser besser gedient.

In den ersten zwdlf Ausgaben wurden insgesamt 168
Spiele fiir die 32- und 64-Bitter getestet: 104 fiir die

ion, 55 flir den Saturn und neun fiir das

*. Den Titel ,Spiel des Monats*“ erhielten fiinf
PlayStation-, drei Saturn-, vier N64- und nicht zu verges-
sen ein 16-Bit-Spiel. (Tomb Raider erwarb den Titel fiir
PSX und SAT.) Bei den Durchschnittswerten bilden die
N64-Titel mit 88,33 % die Spitze, die PlayStation-Spiele
folgen mit 78,85 % und die Saturn-Games mit 77,63 %.
Allerdings sind diese Werte fir die Gesamtsituation nicht
reprasentativ, da wir weitestgehend auf den Test schlech-
ter Spiele verzichten, um den Highlights gebiihrenden
Platz einzuraumen. AuBerdem testen wir bewuBt nicht
alle Spiele, die irgendwo auf der Welt erscheinen und die
maximal 1 % der Leser interessieren wiirden.

Wir danken an dieser Stelle Andreas Gérgen aus
Lorrach, der uns rechtzeitig zum Geburtstag mit seiner
neXt Level Special Edition (Nr. 1) Uberraschte, die neben
umfassenden Statistiken eine Zusammenfassung der
Heftinhalte inklusive der jeweils aktuellen Trends der
Videospielbranche der ersten zwdlf Ausgaben enthilt.
Wir freuen uns schon auf Nummer 2 im kommenden Jahr.

Viel SpaB mit dieser Ausgabe wiinscht die
neXt-Level-Redaktion!

i
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Die neXt-Level-Redaktion

freut sich iiber Anregungen,
Anderungsvorschlage und
Kritik, aber auch tiber
Fragen und Meinungen zu
bestimmten Spielen, Konso-
len oder der Videospiel-
branche im allgemeinen.

Das MaB ist voll!

Jetzt hat Nintendo den Bogen (iberspannt!
Ihr hattet die kiinstliche Verknappung des PAL-
N64 in XL 3/97 ja angekiindigt, aber was sich
am 1. Mérz in den Spielwarenabteilungen der
Kaufhauser abspielte, war Kundenfeindlichkeit
in héchster Perfektion. GroBen Kaufhdusern
hatte Nintendo allerhdchstens dreiBig N64-
Einheiten geliefert, die im Rahmen der
Vorbestellaktion ausgestellten ,Besitz-
urkunden fiir ein N64 aus der 1. Lieferung®
waren vollig wertlos, die Aktion erwies sich als
groBes Tauschungsmandver. Das
Resultat: traurige Kindergesichter,
aufgebrachte Jugendliche und
erboste Erwachsene, die ihren
Frust an den hilflosen Verkéufern abreagier-
ten. Bei einer Produktionskapazitat von einer
Million Geréte pro Monat ist die von Nintendo
praktizierte Marketingstrategie schlichtweg
eine Frechheit und ein Schlag ins Gesicht aller
potentiellen Kunden. Fazit: Ich werde in
Zukunft einen groBen Bogen um alle Nintendo-
Produkte machen!

Katrin Zimmermann, Buseck

Hat die Nintendo®*-Hardware aufgrund von

Die Adresse fiir
Leserbriefe lautet:

X-plain Verlag
read.me
Friedensallee 41
22765 Hamburg

Die Redaktion behalt sich vor
Leserbriefe gekiirzt zu veroffentlichen.

Ein Hinweis zur vergange-
nen Ausgabe: Die PAL-
Version von Turok -
Dinosaur Hunter bietet ent-
gegen anderslautender
Aussagen seitens Acclaim
doch kein PaBwortsystem -
ein Controller Pak ist fir
das Spiel also unbedingt
vonnéten. Aus gegebenem
AnlaB hat Nintendo die
Veroffentlichung der Spei-
cherkarte von Mai auf Mitte
Marz kurzfristig vorgezogen.
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XL meint:

Der Spielwarenhandel ist sicherlich nicht
ganz unschuldig an der unerfreulichen
Situation. Nur wenige Héndler haben sicher-
lich vorbestellfreudige Nintendo-Fans mit ihrer
Anzahlung aus dem Geschéft geschickt, weil
das von Nintendo zugesagte Kontingent an lie-
ferbaren N64-Geraten bereits vorbestellt war.
Andererseits spricht riickblickend die
Formulierung auf dem Bestellcoupon Bénde -
daB man durch die Anzahlung von 64 DM ab
(und nicht am) 1. Mérz zu den ersten N64-
Besitzern gehéren wiirde. De jure mag
Nintendo damit zwar auf der sicheren Seite
stehen, de facto wurde jedoch eine falsche
Erwartungshaltung geschaffen, die dem
Konzern nicht gut zu Gesicht steht.

Virtua Fighter fir N64 & PSX?
Ich habe gehort, daB Sega-Bandai Virtua
Fighter und andere Sega-Top-Spiele fiir die
PlayStation und das N64 umsetzen will.
Stimmt das wirklich?
Nils Both, Hohenroda

XL antwortet:

Die Aussagen, Sega-Bandai werde fiir PSX
und N64 entwickeln und Bandai habe bereits
bei Sony die Lizenz fiir Virtua Fighter 2 fiir die
PlayStation erworben, ist eine Mischung aus
Uberinterpretation und der leidigen Frage:

»Beweist man wirklich Kompetenz und
Aktualitat, wenn man jede Meldung aus dem
Internet schnellstméglich im Heft abdruckt?*
In unserem Bericht in XL 3/97 haben wir
erwéhnt, daB die Chefetage von Sega und
Bandai noch uneins lber die gemeinsame
Zukunft ist, und daB zwei der drei fiilhrenden
Personen sich eine Zukunft als ,offene
Software-Company* vorstellen kénnen. Das
bedeutet natiirlich, daB Sega-Bandai erfolgrei-
che Sega-Spiele fiir PSX und auch N64 umset-
zen konnten. Entscheidungen wurden aller-

,,Die N64-Vorbestellaktion erwies

G

ngsmanéver!

dings noch nicht geféllt, und Bandai kann vor
der Fusion am 1. Oktober keine Lizenzen fiir
Sega-Titel erwerben oder verkaufen.
Jeglicher technischen Grundlage entbehren
ibrigens Vermutungen, eine 1:1-Umsetzung
von Virtua Fighter 3 sei fiir das N64 méglich.

Alarmstufe Rot
Wird es Command&Conquer Il: Alarmstufe
Rot auch fiir die PlayStation geben?
Gerhard Ladner, Osterreich

XL antwortet:

Westwood arbeitet bereits an der PSX-
Umsetzung des PC-Megahits, die spétestens
zum Jahresende fertigwerden soll. Eine
Saturn-Version von Alarmstufe Rot wird es
nicht geben, angeblich ist aber C&C fiirs N64
geplant.

N64-Technik
Ich habe gehért, daB das N64 Probleme bei
der Darstellung von Texturen hat. Andere
Quellen berichten das genaue Gegenteil. Was
ist nun richtig?
Enzo Hlavensky

XL antwortet:

Es war kiirzlich an anderer Stelle zu lesen,
daB die Menge an darstellbaren Texturen beim
N64 durch den Speicherplatzmangel der
Module eingeschrankt wird. Der wirkliche
Grund dafiir, daB die meisten N64-Spiele mit
recht unspektakuldren Texturen aufwarten, ist
ein jedoch ein ganz anderer.

Jegliche Textur, die auf dem Bildschirm dar-
gestellt werden soll, wird vom Textur-Cache
des SGI-Chips verarbeitet. Um die Produk-
tionskosten der Hardware zu minimieren,
wurde dieser Cache-Speicher jedoch sehr
klein gehalten. Dadurch kann eine einzelne
Textur maximal vier Kilobyte groB sein. Der
Vorteil daran ist, daB nur dadurch gentigend
Rechenzeit da ist, um die diversen Spezial-
effekte des N64 auf jede Textur anzuwenden.
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Hersteller: Sony  Entwickler: SCEE Rennspiel
S e 1-2 (simultan) Level: 4 Strecken

ca. DM 100  Erhéltlich: im Handel

VON M. HANTSCH
er ehemals krisengeschiittelte
Automobilkonzern Porsche
sorgte in den vergangenen
Monaten an vielen Fronten fiir Furore. Nach
der erfolgreichen Modelleinfiihrung des Boxsters
schnellte der Unternehmenswert an den nationalen
Aktienmarkten in ungeahnte Regionen, und die positive wirt-
schaftliche Gesamtlage der Zuffenhausener 4Bt viele Rennsport-
Fans schon auf ein Formel-1-Comeback des deutschen Sportwagen-
herstellers hoffen. Ein modernes Marketingkonzept mit breiter Offentlich-
keitsarbeit war ein entscheidender Teil des Erfolges und bringt alle PlayStation-
Besitzer nun in die gliickliche Lage, eine exklusive Boxster-Simulation auf ihrer Konsole
spielen zu kénnen
Sonys Engagement, die PlayStation mit selbstentwickelter Software zu unterstiitzen, geriet
schon mit der Basketball-Simulation Total NBA ‘96 zu einem vollen Erfolg, hinter dem sich das erste
Rennspiel der englischen Entwicklungsabteilung SCEE sicher nicht zu verstecken braucht. Im Gegensatz zur
populdren Ridge Racer-Serie von Namco ist Porsche Challenge keine Arcade-Konvertierung, sondern speziell auf
die PSX-Hardware zugeschnitten und daher auch anders konzipiert. Streckendesign und Steuerung verlangen dem
Spieler nicht das letzte an Reaktionsvermégen ab, sondern sind geschickt aufeinander abgestimmte Spielelemente, die
sowohl ein realistisches wie auch anspruchsvolles Fahrerlebnis bieten. Besonders das Design der vier Strecken mit je zwei alter-
nativen Trassenfilhrungen sorgt fiir Abwechslung und FahrspaB. Neben der eingangigen, sehr schnell zu fahrenden Porsche-

Die englische Entwicklungsabteilung SCEE des Elektronikriesen Sony legt mit Porsche
Challenge eine gleichermaBen detailgetreue wie exzellent spielbare Rennsimulation vor,
die sich voll und ganz um den neuen Porsche Boxster dreht.

‘Porsche Challenge bietet vier
isiskurse mit je zwei Trassen-
rungen, zwischen denen im
raktiv-Modus zudem hin- und
geschaltet wird. Zusammen
it den Mirror-Modus ergeben
sich so 24 verschiedene
Streckenkombinationen.

iameplay: Die Steuerung des
Boxsters ist perfekt geldst wor-
und schnell erlernbar. Dank
des Zweispieler-Splitscreen-
Modus und der zahlreichen
erspielbaren Extras ist
Langzeitmotivation garantiert.

ntation: Grafisch besticht
orsche Challenge durch seine
detailliert in Szene gesetzten
ken und das originalgetreue
Irzeugdesign. Sprachsamples
und unaufdringliche Techno-
melodien runden den guten
Gesamteinduck ab

‘Memory-Card: Ein Spielstand
belegt einen Block auf der
Memory-Card

Mai 1997 XL 9
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Teststrecke in
Stuttgart stehen

drei weitere, fiktive
Kurse zur Auswahl. San
Francisco und Las Vegas
standen Pate fiir das Design des
amerikanischen Stadtkurses, der mit

seinen detaillierten Hauserfronten, einer

StraBenbahn sowie einer funktionieren-

den Klappbriicke einen hohen
Wiedererkennungswert hat.
Soundsamples von kreischenden Méwen
und Polizeisirenen verstarken den
Eindruck, daB man tatséachlich durch eine
bewohnte Stadt fahrt. In den Alpen for-
dern verschneite Seitenstreifen, (iberra-
schende Fahrbahnverengungen und unan-
genehme Bodenwellen dem Fahrer sein
ganzes Kénnen und volle Aufmerksamkeit
ab. Wer dabei seinen BleifuB nicht unter
Kontrolle hat, kommt ins Schleudern und
verliert wertvolle Sekunden. Ahnlich
schwierig, aber ohne irritierende
Natureinfliisse, gestaltet sich das Rennen
auf dem kurvenreichen japanischen
Highway-Kurs. Verzweigte Tunnelsysteme
mit einigen Sackgassen sind die Kulisse
dieser mit Technomusik unterlegten
Strecke

Wer es schafft, diese vier Kurse als
Sieger zu durchfahren, erhalt Zugang zu
den langen alternativen
Trassenfiihrungen. Wo vorher noch
Schranken den Weg versperrt hatten, 6ff-
net sich nun als neue Herausforderung
ein vorher nicht erreichbarer
Streckenabschnitt.

Als wirklich innovatives Feature dieses
Spiels folgen daraufhin die vier interakti-
ven Kurse, bei denen wéhrend des
Rennens per Zufall Schranken geoffnet

1: Kirchenglocken ertonen bei
Rennen auf dem Alpen-Kurs

2: Im Splitscreen-Modus wird mit
geschlossenem Verdeck gefahren
3: Die Streckengrafik glanzt mit
enormem Detailreichtum

4: Positionskampfe werden durch
den Radar erleichtert

5: Die Porsche-Teststrecke eignet
sich besonders, um das Fahrver-
halten des Boxsters kennenzulernen

10 xL Mai 1997

der prototyp

Wem es gelingt, die 24 Rennen
auf den Original-, Ausbau-,
Interaktiv- und Mirror-Kursen
als Sieger zu beenden, erhalt
einen schwarzen Prototyp des

Porsche Boxsters, der von

einem Testfahrer gesteuert
wird. Dieser verfiigt im
Gegensatz zu seinen Serien-
kollegen iber eine weitaus bes-
sere Beschleunigung und eine
hohere Endgeschwindigkeit
(250 km/h)

und geschlossen werden. Dabei heiBt es,
Ubersicht zu bewahren und nicht kopflos
In eir

Sackgasse zu rasen.

So

Streckendesign auch ist, bei der Auswahl

wechlungs- und ideenreich das

an Rennboliden ist der Spieler auf den
Boxster beschrénkt, hat dafiir aber die
Maoglichkeit, unter sechs verschiedenen
Fahrern zu wahlen, die in drei
Zweiergruppen unterteilt sind. Diese las
sen sich nicht nur am Steuer ihres
Cabrios erkennen, sondern unterscheiden
sich auch in ihrem Fahrverhalten
Abhéngig von den Piloten weisen dann
die Fahrzeuge voneinander abweichendes
Beschleunigungsvermogen,
Kurvenverhalten und eine andere
StraBenlage auf. Werden die Fahrer vom
Computer
ihrem Charakter entsprechend aggressiv

steuert, fahren sie zudem

oder defensiv. So legen es manche auf
Dréangeleien regelrecht an, wahrend ande-
re schon bei dezentem Hupen bereitwillig
Platz machen. Beim Start jedes Rennens
liefert man sich zudem ein Wortgefecht
mit dem direkten Konkurrenten, der
besonders aggressiv fahrt und den
Spieler durch das gesamte Feld bis an die
Spitze verfolgt und dabei standig
Angriffsversuche startet. Diese Idee eines
personlichen Rivalen bringt zusatzliches
Feuer in den Einspieler-Modus. Als eines
der wenigen PlayStation-Rennspiele bietet
Porsche Challenge aber auch einen

und

Nal)- [dal G



<
PlayStation

srausame Minuten mit Fu

« eniefle als Vampir das Blut D
schwinde als Wolf in das Dunkel ¢

Metzele die Dorfbewohner nieder oder verwandle sie in
faulende Fleischberge mit einem von 22 \\'ahnsinnigcn
Zaubcrspriiuhen. Dieses Adventure wird Dich mehr als
100 Stunden kosten. um jene zu vernichten. die Dich ver-
flucht haben. Aber Du wirst Sie l(riegen. chcn einzelnen.

it sehr gut
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GAme s TayStat
PPN 1/97

Videogames: 80% PlayStation Magazin : MAN!AC: 867

Wertung 1.7 - Sehr gut Im Vertrieb von:

B MNMG

BMG Interactive Web Site: http://www.bmginteractive.de INTERACTIVE
Crystol Dynamics and Blood Omen Legacy of Kain are frademarks of Crystol Dynamics. © 1996 Crystal Dynamics. Al rights reserved. PlayStation and the PlayStafion logo are trademarks of Sany Compuer Entertainment, Inc.




XL splel des monats -

Porsche

Porsche Challenge bietet Rennsport-
unterhaltung der Extraklasse -
Langzeitmotivation ist garantiert

S*T*A T-EEM E N T S

MARCO HANTSCH: Sony hat
sich mdichtig ins Zeug gelegt, ein kon-
kurrenzfihiges Rennspiel auf den heif
umkdmpften Software-Markt bringen.
Das Genredebiit tiberzeugt durch seine
einwandfreie Spielbarkeit und die De-
tailliebe, mit der die SCEE-Entwickler
den Traumwagen in Szene gesetzt haben.

FREDERIC BERG: Porsche Chal-
lenge verbindet abwechslungsreiches
Streckendesign mit realistischem Fahr-
verhalten. Wie im echten Leben schleu-
dert der Wagen um enge Kurven, wenn
bei voller Fahrt die Handbremse ange-
zogen wird. Das Boxster-Rennen gesellt
sich auf Anhieb zu meinen Favoriten.

Drei verschiedene Perspektiven
stehen dem Spieler zur Auswahl

KLAUS KOCK:
nach hat SCEE ganze Arbeit geleistet.

Meiner Meinung

PSX-User, die nicht iiber das ndtige
Kleingeld fiir einen echten Boliden aus
Zuffenhausen verfiigen, bekommen mit

Porsche Challenge eine ausgefeilte
Fahrsimulation geboten, die sogar eine
Reihe innovativer Features bietet.

THOMAS HELLWIG:
ger realistischer Rennspiele mi

Als Anhdin-

imula-

tionscharakter beeindruckt mich SCEEs
Produkt in vielen Punkten. Sicherlich
hditte das eine oder andere Extra nicht
geschadet, doch alles in allem besticht
Porsche Challenge weit mehr als diver-
se Konkurrenztitel ohne Splitscreen.

12 xL Mai 1997
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5th

76.500 DM kostet ein Porsche
Boxster in seiner Grundausstat-
tung. Nicht ganz so viel das
Fahrvergniigen auf der PlayStation

EEAT &

Zweispieler-Splitscreen-Modus, bei ¢

das Teilnehmerfeld allerdings von s
zwei Wagen reduziert. Obwohl der Graf
etwas spéter einsetzt, ist dieser Modus g

spielbar und alleine schon ein Garant fiir der
hohen Unterhaltung

Aber auch im Spie
Challenge
von SCEE gaben sich sichtlich Mihe, eine ein

ert dieses Spiels

allein weill Porsche

zu tiberzeugen. Die Programmierer

géngige Steuerung zu entwickeln, die a
Veteranen anderer Rennspiele leichten Zugang

zu dem Spiel gewahrt. Egal, ob man im Stile

von Ridge Racer Gas- und Brer
a la Sega Rally mit
der Dosierung des Gaspedals spielt, das

zeitig betéatigt oder liebe

Handling des Boxsters ist tadellos und entzieht
sich auch in schwierigsten Situationen nicht

der Kontrolle des Spielers. Inwieweit das

Fahrverhalten echten Bo:

spricht, ist schwer zu sag

aber Sony
diesem Punkt
Vorzu
legen. Ein

ang

g, statt zuviel Gewicht auf Realisn

r Schwachpunkt ist die zu tief

setzte Cm <|ut Perspektive, die wenig

Nach dem Vorbild japanischer
vergaBen die Programmierer auch nicht, ihr

Rennspiel mit einigen Extras zu bestiicken. Das

umfangreiche Belohnur

system fur erfolgrei-

che Fahrer beinhaltet neben erspielbaren

Fahrern und Wager

uch andere Spielmodi und

viele versteckte Extras wie Abklrzungen und
kleine Gags am Rande
Mit Porsche Challe

nicht das Rennspielg

hat SCEE sicherlich

e neu erfunden, aber

ein Spiel mit hohem Unterhaltungswert und

Présentation unc

Langzeitmotivation vorgeleg

Gameplay befinden sich auf héchsten Niveau

und machen aus Porsche Challen,

ein

Renns rlebnis der Extraklasse. B

XL-Wertung
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or knapp iber einem

Monat war es soweit.

Eineinhalb Jahre nach
dem Launch der PlayStation
kam mit Konamis Suikoden
das erste Rollenspiel hierzu-
lande offiziell auf den Markt.
Saturn-User durften sich
dagegen schon frither an
Vertretern des immer belieb-
ter werdenden Genres erfreu-
en. Mit Ausnahme des gelun-
genen Mystaria kamen die
Titel jedoch meist nicht iiber
das Mittelmap hinaus.
Der japanische Software-
Riese Square sorgte am 31.

@ wid 4rms D

PlayStation
SCE Japan

Vor dem Release dieses Spiels
hatte es besonders das japani-
sche Publikum nur fiir einen
Liickenfiiller bis zum Erscheinen
von Final Fantasy VIl gehalten.
Wild Arms entpuppte sich jedoch
als ein durchdachtes und gut pra-
sentiertes Rollenspiel, das den
Vergleich mit dem Square-Hit
nicht zu scheuen braucht.

Zwar bietet Wild Arms nichts
revolutionar Neues, doch die
Kombination von altbewahrten
Spielelementen und guter Technik
macht das Game zu etwas
Besonderem. Neben einer
packenden Storyline fallt vor
allem die liebevoll in Szene

Januar dagegen fiir eine
Sensation. Final Fantasy VII
setzt nicht nur neue
Mapstdbe im RPG-Genre,
sondern bricht auch alle
Verkaufsrekorde. Bis
Jahresmitte plant Square
drei Millionen Einheiten
allein in Japan abzusetzen.
Spiitestens seit FF VII ist das
Thema Rollenspiele wieder
in aller Munde. Im Rahmen
eines Genredurchblicks stellt
neXt Level auf den folgenden
Seiten die wichtigsten
Abenteuer aus der Welt der
32-Bitter vor.

gesetzte Grafik positiv auf. Die
Polygoncharaktere, die den
Akteuren aus FF VIl dhneln und
die zahlreichen stimmungsvollen
Szenarien machen diesen Titel
optisch ansprechend.

Dank des leichten Handlings
haben auch RPG-Neulinge eine

Wild Arms bietet zahlreiche,
sehr bizarre Feindkreationen

Chance. Zur Zeit ist Wild Arms
lediglich in Japan zu haben, die
US-Fassung kommt am 15. Mai
dieses Jahres auf den Markt. Il

PlayStation
SCE Japan

Arc The Lad Teil 1 und 2 sind
Rollenspiele mit starkem strategi-
schem Touch. Wéhrend in vielen
Rollen- und Strategiespielen das
Kampfsystem ziemlich kompliziert

Die Storyline von Arc the Lad 2
schlieBt direkt an den Erstling an

PlayStation
Atlus

Besonders in Japan hat die
Megami Tenshou-Serie eine einge-
schworene Fangemeinde. Durch
die PlayStation-Fortsetzung
Persona sowie das Saturn-Sequel
Devil Summoner ist diese sogar
noch groBer geworden.

Die auBergewdhnliche Storyline
ist im endzeitlichen Japan ange-
siedelt. Der Spieler Ubernimmt die
Rolle eines Devil Summoners, der
mit Hilfe eines speziellen
Computerprogramms Damonen,
Gotter, Teufel und andere mysti-
sche Wesen heraufbeschwéren
kann. Er kann auch mit den
Monstern verhandeln und durch
freundliche Gespréche,

ist, wurde es bei den beiden Arc
the Lad-Teilen auf das Wesentliche
beschréankt. Freunde von komple-
xen Kampfsystemen und vielfalti-
gen Optionen werden wenig
Gefallen an der Simplizitét finden,
wahrend Anfénger einen leichten
Einstieg haben.

In grafischer Hinsicht bewegt
sich das Spiel eher auf Super-
Nintendo- als auf PlayStation-
Niveau.

In puncto Umfang und Storyline
haben Arc the Lad / und // einiges
zu bieten, interessierte PSX-User
sollten einen Blick auf die Import-
Version werfen. B

r(SAT)

Drohungen oder Geschenke in vie-
len Féllen Auseinandersetzungen
vermeiden oder die Damonen in
seine Gruppe aufnehmen.
Mehrere Monster kdnnen sich
sogar zu einem neuen fusionieren.
Die recht monotone 3D-Grafik,
einige Dungeons, die unnétiger-
weise zu lang und zu kompliziert
sind, und vor allem die bedriicken-
de Endzeitatmosphére sind mit

Sicherheit nur etwas fiir hartge-
sottene Rollenspieler. B

Persona und das Saturn-Pendant
sind nichts fiir schwache Nerven

Saturn
Riverhillsoft

In Japan erschien die Fortsetzung
des Super-Nintendo-Erfolgs Ogre
Battle bereits im vergangenen
Jahr. Bezaubernde Grafik, eine
tiefgriindige Storyline und hohe
Anforderungen an die taktischen
Fahigkeiten des Spielers machten

das Spiel in Nippon zu einem
groBen Erfolg. In Tactics Ogre gibt
es Einheiten der verschiedensten
Rassen, fiir Abwechslung diesbe-
ziiglich ist mehr als gesorgt. Um
aus Schlachten siegreich hervor-
zugehen, ist es sehr wichtig, stets
(iber die Eigenschaften und
Zustande aller Einheiten infor-
miert zu sein. Zudem ist die sinn-

volle Ausnutzung der topografi-
schen Verhiltnisse auf den
Kampfschauplatzen von gréBter
Wichtigkeit.

Ein Release in den Vereinigten
Staaten oder gar hierzulande ist
nicht geplant. Interessierte
Saturn-User miissen daher mit
der japanischen Import-Fassung
Vorlieb nehmen. Nach einer

gewissen Einspielzeit stellen die
umfangreichen Mendis keine groB-
ere Schwierigkeit mehr dar. i
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Lunar - Silver Star Story

Saturn
Game Arts

Die Fortsetzung des gelungenen
Mega-CD-Spiels ist eines der
erfolgreichsten Rollenspiele fir
den Saturn. Im Gegensatz zum
gelungenen 16-Bit-Vorgénger
wurde nicht nur die Présentation
stark verbessert, sondern die
Entwickler haben sich in erster
Linie bemiiht, eine ebenso span-
nende wie abwechslungsreiche

Storyline zu erfinden. Um dem
Abenteuer die passende
Atmosphére zu verleihen, werden
dem Spieler unter anderem geren-
derte Zwischensequenzen gebo-
ten, die stilistisch an japanische
Anime-Filme erinnern.

Mehrere erfrischende Hand-
lungsstrénge sowie eine Vielzahl
interessanter Charaktere machen
Lunar - Silver Star Story zu einer
wiirdigen Fortsetzung des 16-Bit-
Abenteuers. B

Furchterregende Gegner machen
die Oberwelt unsicher

Lunar - SSS bietet eine farben-
frohe grafische Prasentation

Poporo Krois Story

PlayStation
SCE Japan

Die grafische Préasentation dieses
Genre-Vertreters erinnert an
lllustrationen aus einem Kinder-
buch. Die ,Niedlich-Grafik* kann
jedoch nicht dariiber hinwegtéu-
schen, daf es sich bei Poporo
Krois Story um ein anspruchsvol-
les Rollenspiel handelt.
Offensichtlich haben sich die

Der Spieler betrachtet das Geschehen stets aus isometrischer Perspek-
tive. Besonders in den Kampfsequenzen ist diese recht libersichtlich

Programmierer bei der Entwick-
lung genug Zeit gelassen und mit
viel Sorgfalt gearbeitet. Wahrend
bei vielen Rollenspielen Gewalt
und Grausamkeit im Vordergrund
stehen, zeigt Poporo Krois Story,
daB es auch anders geht.

Trotz der kindgerechten
Aufmachung wirkt das Spiel
weder kitschig noch infantil. Ein

Bilderbuch muB eben nicht nur fiir

Kinder gedacht sein. Wl
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Final Fantasy IV

PlayStation
Square

Der rebellierende Dark Knight
Cecil, sein Rivale Kain der
Dragoon, die hiibsche weiBe
Magierin Rosa und ihr Abenteuer
rund um die mysteridsen Kristalle
sind nach sechs Jahren wieder
zuriick. Ein klassisches
Meisterwerk, gewidmet allen, die
diese noch mal erleben wollen,

’ Angestaubt: Final Fantasy IV

bietet Nostalgie pur

Densd N

SaGa Frontier

PlayStation
Square

Die Romancing SaGa-Spiele sind
neben Final Fantasy eine weitere
sehr erfolgreichen Rollenspiel-
reihe aus dem Hause Square. Nun
schicken sich die RPG-
Spezialisten an, die NES-Reihe
auf der PlayStation fortzusetzen.
Ab Sommer diirfen sich vorerst
nur japanische Genreanhanger an
SaGa Frontier erfreuen. Neben
einigen altbekannten Charakteren
darf sich der Spieler an beinahe

16 XL Mai 1997

4

und die erst durch den sensatio-
nell erfolgreichen siebten Teil auf
den Final Fantasy-Geschmack
gekommen sind.

Im Prinzip handelt es sich bei dem
Remake um eine 1:1-Umsetzung
des Klassikers Final Fantasy IV,
der in den Vereinigten Staaten als
FF Il auf den Markt kam. Im
Unterschied zu dem 16-Bit-Super-
Nintendo-Original aus dem Jahre
1991 wird die PlayStation-Fassung
um einige FMV-Sequenzen
erganzt. Mit Ausnahme der
Render-Zwischenspéanne wird die
optische Présentation jedoch bei
weitem nicht auf dem aktuellen
Stand der Technik sein. Von dem
Remake eines sechs Jahre alten
16-Bit-Titels kann jedoch auch

nicht mehr erwartet werden. ll

uneingeschrankter Handlungs-
freiheit erfreuen. Der Spieler kann
in der SaGa Frontier-Welt nach
Belieben herumreisen,

Missionen erfiillen und Réatsel
|6sen, die auf ihn zukommen.
SaGa Frontier hat durchaus das
Potential, zu einem Genre-
Highlight dieses Jahres zu avan-
cieren. Im Sommer wird sich her-
ausstellen, ob das Spiel in die
FuBstapfen seiner in Nippon sehr
erfolgreichen SNES-Vorgénger.
DaB das Square-Abenteuer hierzu-

lande erscheint, ist fraglich. B

Final Fantasy Tactics

PlayStation
Square

Mit Final Fantasy Tactics prasen-
tiert Square ein Produkt, das
stark an Riverhillsofts Tactics Ogre
erinnert. Die bekannten
Rollenspielcharaktere der Final
Fantasy-Reihe geben sich bei
dem Strategiespektakel ein
Stelldichein. Statt eines umfang-
reichen Abenteuers werden atem-
beraubende Schlachten in der
Final Fantasy-Welt vor einer
Hintergrundgeschichte mit epi-
scher Breite geboten. Neben den

prapy

Irers Triaie 93993

verschiedensten Spielfiguren diir-
fen sich Genre-Fetischisten auf
abwechslungsreiche Szenarien
und ein ausgefeiltes Kampfsystem
freuen. Parallelen zu Konamis
Vandal-Hearts, das ebenfalls in
dieser Ausgabe vorgestellt wird,
sind nicht zu {ibersehen

Squares sehr vielversprechendes
Strategieprojekt Final Fantasy
Tactics erscheint in Fernost am
23. Mai, ein Release auBerhalb
Japans ist zum jetzigen Zeitpunt

noch nicht geplant. M

Mystaria / Mystaria 2

Saturn
Sega

Der erste Teil von Mystaria ist
bereits seit einiger Zeit in
Deutschland erhéltlich, an der
Fortsetzung wird momentan unter
Hochdruck gearbeitet. Neben
einer Weiterfiihrung der spannen-
den Storyline bietet Mystaria 2
auch ein verbessertes
Kampfsystem. Besonders
Strategie-Fans kommen dank der
groBen Vielfalt an Optionen auf
ihre Kosten. Wie es auch beim

Vorgénger der Fall war, steht
Strategie auch bei Mystaria 2 im
Vordergrund. Die Kampf-
sequenzen sind mitunter recht
langwierig, vor allem die Vielzahl
an verschiedenen Charakteren
und Landscapes soll jedoch fiir
Abwechslung sorgen. Genre
Freunde durfen sich mit Mystaria
2 auf ein umfangreiches Saturn-
Abenteuer freuen, daB voraus-
sichtlich im Sommer dieses Jahres
in Deutschland erscheint - wie es
beim Vorgénger der Fall war, je-
doch nur in englischer Sprache. B




Grandia

Saturn Entwickler ein komplexes
Game Arts Kampfsystem. Auch in Sachen
Umfang soll Grandia auf dem }

Mit Grandia méchte Game Arts an Saturn fiir neue MaBstabe sorgen
den Erfolg von Lunar - Silver Star Um das Saturn-Abenteuer durch-
Story ankniipfen. Inhaltlich haben zuspielen, werden mindestens
die beiden Titel jedoch nichts mit- sechzig Stunden vonnéten sein.
einander zu tun. Statt zweidimen- Grandia soll in Japan im Laufe des
sionaler Grafik bietet Grandia Sommers in Fernost auf den
komplexe Polygonwelten und viel- Markt kommen, eine US- sowie
seitige Charaktere. Neben mehre- eine Deutschland-Version mit eng-
ren verkniipften Handlungs- lischen Bildschirmtexten wird kurz
stréngen versprechen die darauf folgen. B

’ & ‘i .
Alle RPGs auf einen Blick
RN e A ‘

¢ Titel/System Genre Wertung  Versionen ]
, i
g Arc the Lad | (PSX) RPG (1) ip ]
Arc the Lad Il (PSX) RPG oo ip |
% Breath of Fire IIl (PSX) RPG iV, ip
¥ Beyond the Beyond (PSX) RPG iV us f
! Dark Savior (SAT) Act./RPG  eeeee dt/jp/us
Devil Summoner (SAT) RPG eeeee |p l
Final Fantasy IV (PSX) RPG iV ip L
4 Final Fantay VII (PSX) RPG eeeee D |
» Final Fantasy Tactics (PSX) Strat./RPG i. V jp
Grandia (SAT) RPG iV ip |
Legend of Thor (SAT) Act./RPG ° dt/jp/us
Lunar (SAT) RPG ° jp
‘ Mystaria (SAT) Strat./RPG eeee®  dt/jp/us
Mystaria 2 (SAT) Strat./RPG i. V dt/jp/us
Persona (PSX) RPG us
Poporo Krois Story (PSX) RPG ip
¥ SaGa Frontier (PSX) RPG iV ip
| Shining the holy Ark (PSX) RPG oo jp Endlich das Gaspedal stilvoll bis zum
Suikoden (PSX) RPG (111] dt/jp/us
st D (S fil /R evens o Anschiag treten, ohne Angst vor Radarfallen oder
Virtual Hydide (SAT) RPG e dt/jp/us | Polizeikontrollen. Den Mythos Porsche Boxster gibt's ohine
i ms (P o .
s g ek Wartezeit jetzt und nur auf Sony PlayStation:

5[ - 'L Porsche Challenge — Fahrvergniigen pur

SONY PLAYSTATION. I1'S NOT A GAME. ISR
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IN DIESEM MONAT WAGT XL EINEN BLICK UBER DEN TELLERRAND - GENAUER GESAGT INS INTERNET

Bei einer derartigen Medienprasenz kann es nicht mehr lange dauern,
bis die virtuelle Schonheit Kyoko Date ihr Videospiele-Debiit feiert ...

Date

Info Page

Die Renderings wurden auf Hoch-
leistungsrechnern erstellt

|

Idole im Cyberspace: Fans von Kyoko Date kommen

im Internet voll auf ihre Kosten

Neues von Kyoko

.n Ausgabe 4/97 wurde
iber Kyoko Date berichtet,
nun hat das erste virtuelle Idol
sogar eine eigene Homepage im
Internet. Unter der Addresse
,http://www.etud.insa-
tise.fr/~mdumas/kyoko.html*
konnen sich Otakus die neuesten
Informationen rund um die Pixel-
Schénheit beschaffen. Neben
ihrem Lebenslauf findet der
interessierte Web-Surfer sogar
eine Auflistung samtlicher Musik-
CDs, bei denen Kyoko Date im
Mittelpunk steht. Dariiber hinaus
steht eine groBe Menge an
Bildmaterial zum Download
bereit. Zwar ist die Kyoko-Date-
Homepage nicht sehr aufwendig
aufgemacht. Jeder Otaku, der
dem Cyber-Starlet zugetan ist,
sollte der Web-Seite jedoch einen
Besuch abstatten. ll

Kiiken im
Internet

. er Tamagotchi-Terror
geht weiter. In Japan ist
Bandais LCD-Spiel restlos aus-
verkauft. Alleine in den ersten
zwei Monaten nach der
Markteinfiihrung wurden tiber
eine Million Stiick verkauft. Im
Laufe dieses Jahres plant Bandai,
weltweit zehn Millionen Geréate
abzusetzen. Die
Schwarzmarktpreise liegen nach
Angabe des Herstellers bei
umgerechnet zirka 1400 DM pro
Einheit. Im Rahmen von Online-
Auktionen, die im World-Wide-
Web stattfinden, probieren

Freaks, die letzten Tamagotchi zu
ergattern. Diejenigen, die keines

" mehr abbekommen haben,

finden jedoch im Internet Trost.
Unter ,http:/ /www.matsuda
.com/jun/tamago/* besteht die
Méglichkeit, online mit einem
virtuellen Kiiken zu spielen.
Neben einem simulierten LCD-
Display samt der drei
notwendigen Buttons wird eine
Gebrauchsanweisung geboten,
die den korrekten Umgang mit
dem Cyber-Huhn erlautert.
Zudem kdnnen sich Fans von
virtuellen Haustieren anhand
eines Schemas iber die
moglichen Wachstumsstufen
ihres LCD-Huhns informieren.
Am Gehéuse eines ,echten’

kommen, das Deutschland-
Release soll kurz darauf folgen.
Ob Bandais LCD-Game in der
westlichen Welt genauso groBen
Anklang findet wie in Nippon,
bleibt abzuwarten. Auf die XL-
Redaktion hat sich das erste
eingetroffene Tamagotch jedoch
beinahe produktionsgefdhrdend
ausgewirkt ...

Tamagotchs befindet sich
{ibrigens ein Reset-Knopf.
Sollte das Kiiken verenden,
kann der Spieler also ein neues
schliipfen lassen.

In den Vereinigten Staaten
sollen die Tamagotchi im Juni
dieses Jahres auf den Markt
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ABO-PRAMIE 1
. Tomb Raider

Jeder, der ab sofort neXt Level fir zwolf Monate abonniert, darf
sich far nur 35 DM Zuzahlung mit dem gran-
diosen PSX-Abenteuer von Lara Croft, Tomb

Raider, vergnigen.

Das erste Saturn-
Spiel des Sonic-
Schopfers Yuji
Naka, NiGHTS

into Dreams,

setzte auf dem
Saturn neue MaB-
stédbe im Bereich
schneller 3D-Grafik.
Segas spezielle Editi-
on Christmas NiGHTS
bietet einmalig die Gelegen-
heit, einige Level probezuspielen.
Fiir die Demo-CD wurden die Gra-
fiken aufwendig Uberarbeitet, so
daB sich alle Charaktere im weih-
nachtlichen Gewand présentieren.

(87,80 DM inkl. Tom

(114,20 ppm inkl. Tomp Ratder),

Als Dankesg
einmalig das 7,

O ein Tomb /?J/(/@/—Spvel (
die spielbare SAT-Dem,
nur das Abg (ink] Turok—\/rdeo)

] Gegen Rechnung, e,

Bitte kei
eine Uber
weisung

Bankabbuchung

Unterschtt

Deine Chance, Abenteurer!

b Raider) bzw. D

chén fiir mein Inte|
rok-Video ung Zuden

PSX) mit 35 py 7
J uz
0-CD Chrjstm

Tomb Raider ist der Adventure-Hit aus dem
Hause Core Design. In neXt Level 10/96
wurde Lara Crofts Abenteuer mit 95 % XL-
Wertung zum Spiel des Monats gekiirt.

Zusétzlich zu jedem neuen Abon-
nement gibt es ab sofort ein interes-
santes Turok-Video als kostenlose
Beigabe. Das Video zeigt zahlreiche
Ausschnitte aus dem genialen First-
Person-Shooter fiir das N64.







#’ \ 2 1?{/1

l\ { )4 e
5}:»\“ ;\)\ \)1
vi)w

h)3
2y )

(
@
(
y
¢
&
N

<z -

Kimpfen Sie mit tOd I lChen Waffen. foyaion |, SEGA SATURN™

Sie ﬁbermens;:lliche Krafte. Seien Sie ein
e > . g

tweder ein Kéampfer, ein Magier oder ein Priester.

Suchen Sie nach méchtigen Artefakten. Schleudern Sie
fu rChte rregende Zauber auf lhre Gegner. Pliindern Sie sich
dursh Erdhggen uber zerfallende Briicken und durch den dicksten Nebel.

Sle dem Bosen ernsthaften SChaden zu. Kurz:

}- ie lhren Kopf, bevor es jemand anders tut! Hexen

Jenseits alles Bésen. Jenseits aller Hoffnung.

o - B & ™
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n. All Rights Reserved. Published by Id Soitware, Inc. Distributed by GT Interactive Software Corp. The Playstation Logo™ is a
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Dragon Quest VI (SNES) ist
mit 3,8 Millionen ver-
kauften Einheiten das er-
folgreichste Spiel in Japan

Kaum hatte neXt Level 4/97 die Redaktion
in Richtung Druckerei verlassen, waren die
Termininfos zum 64DD-Launch schon wieder
Uberholt. Wichtigste Anderung ist wohl, daB
Zelda 64 in Japan definitiv zu Weihnachten als
Modul erscheinen soll (mindestens 128 MBit,
falls die RAM-Preise weiter fallen, konnten es
sogar 256 MBit werden). Eine zeitgleiche
Verdéffentlichung in Europa ist zwar unwahr-
scheinlich, aber nicht unméglich, falls Nintendo
zeitgleich an einer PAL-Version arbeitet

Das 64DD kommt somit friihestens 1998 auf
den Markt, als erste Spiele sind derzeit Mother

3, Mario Paint 64, Sim City 64 und Super Mario
64 DD geplant. AuBerdem soll es eine von dem
Modul unabhéngige Zelda-Diskvariante geben.
Fiir die westliche Welt ist ein Release des 64DD
vor 1999 kaum zu erwarten.

Die Preissenkung des N64 in Japan wurde
liberraschend in den USA (ibernommen. Dort
wurde der Preis um 25 % auf 149 Dollar ge-
senkt. Somit diirfte es nur noch eine Frage der
Zeit sein, bis auch in Europa der Né4-Preis fallt.

Am tiefsten missen derzeit {ibrigens engli-
sche Nintendo-Fans in die Tasche greifen: Dort
schldgt der 64-Bitter mit sage und schreibe 249
Pfund (derzeit etwa 690 DM!!!) zu Buche! (Zum
Vergleich: PSX: 129 £, SAT: 199 £ plus zwei
Spiele) Allerdings ist dafiir nicht Nintendo ver-
antwortlich, sondern deren (unabhéngiger)
Vertrieb THE. Trotz des Wucherpreises war die
Erstauslieferung von 20.000 Geréten innerhalb
weniger Stunden ausverkauft. ll

Nach dem Anstieg der N64-Verkdufe zum
Release von Mario Kart 64 ging es wieder mas-
siv bergab - kein Wunder, denn seit Jahres-
beginn erschien bis Mitte Mérz in Japan nicht
ein einziges N64-Spiel. Letztendlich war
Howard Lincols Dream-Team-Politik also doch
von Erfolg gekrént, wahrend immens erfolgrei-
che US-Spiele wie K/ Gold oder Wayne Gretz-
ky's 3D-Hockey nicht in Japan verdffentlicht
wurden (Die Uberarbeitete Version von Sha-
dows wird bis zum Kino-Start der Star Wars:
Special Edition Ende Mai zuriickgehalten.).

Wahrend der 69jahrige FirmenboB Hiroshi
Yamauchi in der Vergangenheit auf jedwede

Ein fast schon totgeglaubtes N64-Projekt ist
iberraschend wieder aus der Versenkung aufge-
taucht. Tetrisphere, von dem NoA-Chairman
Howard Lincoln auf der 96er E3-Messe sagte,
das Spiel sei fertig und wiirde zum Launch im
September verdéffentlicht (Seitdem hat man nie
wieder etwas von dem Spiel gehdrt.), soll nun
auf der diesjahrigen E3 (19. bis 21. Juni in
Atlanta) présentiert werden. Dann wird sich
auch zeigen, ob das Versprechen zutrifft,
Tetrisphere habe mit dem groBen Namensvetter
nur den hohen Suchtfaktor gemein. Was zu
beweisen ware, denn Nintendo Japan wird das
Spiel nicht veréffentlichen - hoffentlich kein
Indiz fiir mangelnde Qualitat. W

... das ist hier die Frage. Bislang laBt die fiir
Anfang des Jahres angekiindigte
Presseerklarung von Matsushita beziiglich des
3D0-Nachfolgers weiter auf sich warten. Wenn
der Mega-Konzern auch auf der Tokyo Game
Show in diesem Monat nichts von sich héren
1aBt, kann man wohl davon ausgehen, daB die
100 Millionen Dollar, die an den 3DO-Company-
Griinder Trip Hawkins fiir die Rechte gezahlt
wurden, in der kommenden Bilanz unter ,sonsti-
ge Ausgaben' abgeschrieben werden.

Auffallig ist auch, daB Bill Gardner, seines
Zeichens eine Schliisselperson in der M2-
Entwicklung bei Panasonic Interactive Media, zu
Capcom of America gewechselt hat. ll

Unannehmlichkeit in bester Bundeskanzler-
Manier (also gar nicht) reagierte, wird er in
jlingster Zeit zunehmend nervéser und gab
sogar zu, daB der Verlust von Dragon Quest VII
als N64-Titel dem Ansehen seiner Firma in
Japan geschadet habe. Allerdings ist zu beach-
ten, daB der DQ-Schépfer Yuji Horii erneut
sein Interesse an einer N64-Version geduBert
hat, und daB Enix weiterhin fiir N64 ent-
wickelt. Zusammen mit der deutlichen Preis-
senkung und dem Schwung aktueller Software
diirften die drgsten Probleme der Vergangen-
heit angehdren - ob es jedoch reicht, Sony \
Paroli bieten zu kénnen, ist fraglich. ll
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EARTHBOUND 64 / MOTHER 3

TOP GEAR RALLY REVI
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Forest of

. uf der Shoshinkai-Messe,
die im vergangenen Jahr in
Tokio stattfand, kiindigte
Nintendo die 64-Bit-Fortsetzung
der hierzulande recht
unbekannten Mother-Reihe an.
Deren erster Teil erschien auf
dem NES und genieBt bis heute in
Japan Kultstatus. Der zweite Teil
kam nur in den Vereinigten
Staaten unter dem Titel
Earthbound fiir das SuperNES auf
den Markt. In Fernost ist die
Erwartungshaltung gegeniiber
dem Sequel sehr hoch,
dementsprechend ist Big N
interessiert, mit Mother 3: Forest
of Chimera neue MaBstédbe zu
setzen. Zusammen mit Super
Mario 64 DD soll das in
Kooperation mit HAL entwickelte
Rollenspiel einer der ersten Titel
fiir das geplante Massenspeicher-
medium 64DD werden, das Big N
der Offentlichkeit voraussichtlich
im November dieses Jahres auf
der Shoshinkai-Messe vorstellt -
die vermutlich unter einem
anderem Namen stattfinden wird.
Shigesato Itoi, seines Zeichens
Projektleiter von Mother 3,
beschreibt die Perspektiven, die

Prakusch In Geschaften kénnen sich die Helden

hbound 64/Mother
mera

ande zulegen

System: N64 Hersteller: Nintendo Entwickler: HAL/Nintendo Erhétlich: '98

die neue Hardware Software-
Entwicklern eréffnet, an einem
Beispiel: ,Wenn eine der
Heldenfiguren in einem Szenario
zum Beispiel ein Lagerfeuer
entziindet, werden die Uberreste
der Feuerstelle fiir immer an
dieser Stelle vorzufinden sein.
Ahnlich verhalt es sich mit
abgelegten Gegenstanden.
Entledigt sich ein Charakter
seiner Ausristung, kann eine
andere Figur im Laufe des Spiels
an den Ort zurlickkehren, um die
Gegensténde aufzusammeln.” In
Verbindung mit der nichtlinear
verlaufenden Storyline hat Mother
3 das Potential, das Rollenspiel-
genre zu revolutionieren.
Derartige Features bot bis jetzt
noch kein genreverwandter Titel.

Zudem soll eine beeindruk-
kende Préasentation das RPG zu
einem Erlebnis machen. Wie es
bei StarWing 64 der Fall ist,
sorgen unzéhlige Zwischen-
sequenzen fiir das passende
Ambiente. Sehr stimmungsvolle
Szenarien und eine Vielzahl an
ausgefallenen Charakteren sollen
das 64DD-Abenteuer zu einem
Erlebnis machen. W

Wie es mittlerweile bei Nintendo®*-Spielen iiblich ist, werden Intro-und |
Zwischensequenzen mit der Spielgrafik-Engine in Szene gesetzt |

Im Laufe des Abenteuers trifft
der Spieler auf skurrile Figuren

Das ERSTE ROLLENSPIEL FUR

Das seltsame Grafikdesign ist
typisch fir die Mother-Reihe

DAS ANGEKUNDIGTE 64DD
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BAKU BOMBEI

op Gear Ral AV System: N64 Hersteller: Boss Game Studios Entwickler: In-house Erhiltlich: 3. Quartal

m achdem die Silicon-
Graphics-Demo, von der
samtliches bisher veréffentlichtes
Bildmaterial stammte, fir Furore
sorgte, stellte Boss Game Studios
vor kurzem die ,echte’ N64-

Version von Top Gear Rally vor.
Der technische Unterschied ist

"

Rasante Rennen iiber Stock und
Stein sind an der Tagesordnung

erschreckend groB. Von der
Detailfiille der SGI-Demo ist nicht
mehr sehr viel iibriggeblieben. Die
Rennstrecken bestehen aus
relativ wenigen Polygonen, was
Bauten, Berge und andere Objekte
recht eckig erscheinen 14Bt. Dafir
versprechen die Programmierer

schlecht und die Strecke rutschig

tei Niederschlag ist die Sicht

rasend schnelle 3D-Grafik, die
dem Spieler einen echten
authentischen Geschwindigkeits-
rausch vermitteln soll.

Dank des geplanten
Multiplayer-Modus kénnen zwei
Fahrer via horizontal geteiltem
Screen gegeneinander antreten.

Nach jedem Rennen kommt die
Replay-Option zum Einsatz

Ein genaues Erscheinungs-
datum wurde seitens des
Herstellers noch nicht genannt,
mit einem Release in den
Vereinigten Staaten im 3. Quartal
dieses Jahres darf jedoch
gerechnet werden. Ein
Deutschland-Start soll folgen. B

Der Spieler kann zwischen
mehreren Perspektiven wahlen

E benso wie Wild Coppers
hat auch Rev Limit in
letzter Zeit groBe Fortschritte
gemacht. Besonders die maBige
Steuerung, die auf der Shoshinkai
'96 negativ auffiel, sollen die
Entwickler stark verbessert
haben. Beziiglich der genauen
Anzahl an Strecken und
Rennwagen haben sich die
Entwickler noch nicht festgelegt.
Experimentierfreudige N64-User
diirften bei der geplanten
Custom-Funktion auf ihre Kosten
kommen, mit deren Hilfe

System: Nintendo*

Hersteller: Seta

Entwickler: In-house

Erhaltlich: ab Juni (jp)

Modifikationen an den PS-starken
Automobilen vorgenommen
werden kdnnen. Fahreigen-
schaften wie Beschleunigungs-
vermégen, Endgeschwindigkeit
und Kurvenstabilitét kénnen so
den Beddrfnissen des Fahrers
angepaBt werden.

Neben Schikanen machen die
unterschiedlichen Wetterver-
héltnisse dem Spieler zu schaffen.
Ab Juni ist Rev Limit als Japan-
Import zu haben, tber einen
Deutschland-Release wird
momentan verhandelt. B

RN TR G -1 I System: Nintendo®*  Hersteller: Hudson Soft  Entwickler: In-house Erhiltlich: tba

m ie Bomberman-Reihe
genieBt schon seit langer
Zeit weltweit Kultstatus. Nach
unzéhligen Ablegern der Serie auf
fast allen Konsolensystemen
arbeitet Hudson zur Zeit an Baku
Bomberman fiir das Nintendo*
Der erste 64-Bit-Bomberman soll

Der Einspieler-Modus ist viel
abwechslungsreicher geworden

frischen Wind in das Spielkonzept
bringen, dessen Grundstruktur in
den vorangegangenen Teilen
weitgehend unangetastet blieb.
Statt auf verwinkelte Labyrinthe
setzen die Entwickler auf
natirlichere Szenarien. Neben der
standigen Bedrohung durch die

Baku Bomberman bietet neue
Szenarien und Charaktere

menschlichen oder
computergesteuerten Gegner
bergen die Level diverse andere
Gefahren. Im Gegensatz zu den
zweidimensionalen Stages der
Vorgédnger bieten die neuen
Spielabschnitte anspruchsvolle
Topografie. Neben Higeln und

Die 3D-Grafik ist recht reduziert,
aber dennoch stimmungsvoll

Senken werden unter anderem auch
Hohlen geboten, in denen sich die
Akteure beispielsweise verstecken
konnen, um ihren Kontrahenten
aufzulauern. Uber den Multiplayer-
Battlemodus sind noch keine
ndheren Details bekannt, es ist
jedoch wahrscheinlich, .

daB Hudson auf das =
altbewahrte 5
Spielkonzept
zuriickgreifen
wird. l
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BAKU BOMBERMAN

WILD CHOPPERS

FIFA 64

B eta sorgt dafiir, daB
Freunde von actionlastigen
Flugsimulationen, die mit einem
Nintendo® ausgeriistet sind, auf
ihre Kosten kommen. Neben
Video Systems Sonic Wings
Assault und Kemcos Blade 'n’
Barrel ist mit dem Seta-Game ein
weiterer Vertreter des beliebten
Genres am Start.

Bereits die Vorversion, die auf
der Shoshinkai '96 zum
Probespiel bereitstand, lieB
einiges erahnen. Anscheinend
haben sich die Programmierer in
der Zwischenzeit ordentlich ins
Zeug gelegt. Vor allem in
grafischer Hinsicht hat das Spiel

\AR I o N NG System: Nintendo® Hersteller: Seta Entwickler: In-house

Erhéltlich: ab Mai (jp)

konstruierte Objekte das Auge
des Betrachters.

Doch auch spielerisch hat der
Titel einiges zu bieten. Die drei
GroBeinsatze, die wiederum in
drei umfangreiche Missionen
unterteilt sind, unterscheiden sich
nicht nur inhaltlich voneinander.
Besonders die unterschiedlichen
durchgehend stimmungsvollen
Landschaftsgrafiken machen Wild
Choppers interessant.

Japanische N64-User diirfen ab
Mai in die bleihaltigen Liifte
aufsteigen, ein Deutschland-
Release ist momentan auch im
Gesprach. B

SHIELD
. |

—

Der Screen
wird haufig von
fulminanten
Explosionen
erhellt

dazugewonnen. Neben schneller
3D-Grafik erfreuen detaillierte
Landscapes und aufwendig

NiIcHTS FUR ZARTE GEMUTER: WILD

nin

tendo64

CHOPPERS BIETET 3D-ACTION PUR

System: Né64 Hersteller: Epoch Games Entwickler: In-house Erhéltlich: als Import (jp)

E——
el i i

das

e
T

Mit dem Mikrofon kann dieser stimmgewaltige Geselle seine Feinde in
den Tod singen. Diese Waffe ist an Originalitat kaum zu ibertreffen

Im Beutel dieses Tieres kann der
Spieler groBe Spriinge machen

Der Kénig wurde das bedauerns-
werte Opfer eines Fluchs

I] n Japan erfreut sich der
kleine blaue Roboterkater,
der auf den Namen Doraemon
hort, seit vielen Jahren groBer
Beliebtheit. Im Jahre 1969
erstmals der japanischen
Offentlichkeit vorgestellt, folgte
bereits 1974 eine eigene Manga-
Serie. Die Serie entwickelte sich
zum Publikumsliebling, und
inzwischen gehort Doraemon zu
dem Kreis der Charaktere, deren
Gesichter in ganz Japan jung und
alt vertraut sind. Die Entwickler
von Epoch haben sich eindeutig
Super Mario 64 zum Vorbild
genommen, die Grafik und die zu
bestehenden Abenteuer erinnern
geradezu erschreckend an

DER ERSTE SUPER-MARIO-64-KLON BETRITT DIE BUHNE
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Miyamotos Meisterwerk. Der
Spieler kann wahrend des
gesamten Spiels zwischen fiinf
Charakteren wiéhlen, denn der
Kater ist in Begleitung seiner vier
besten Freunde. Anders als
Mario beherrschen die
Charaktere neben Springen und
Kriechen keine besonderen
Fahigkeiten. Nach und nach
findet der Spieler jedoch
verschiedene Objekte, die ihre
Handlungsméglichkeiten
erweitern. Handfeuerwaffen,
Boxhandschuhe und ein Auto
sind nur einige Beispiele
Doraemon ist technisch
gelungen, die Grafik-Engine
arbeitet nahezu fehlerfrei, bietet
jedoch eine weniger dichte
Atmosphaére als Super Mario 64.
Dennoch hat das Game seinen
Reiz und sorgt fiir viele Stunden
SpielspaB. Leider sind die
Texteinblendungen allesamt in
Japanisch gehalten und eine
Konvertierung fiir den amerika-
nischen, geschweige denn fiir
den europdischen Markt steht
derzeit nicht zur Diskussion. l

\



TATEN

m5ystem: Nintendo* Hersteller: Electronic Arts Entwickler: In-house Erhiltlich: im Handel

m m Ende der dritten
Marzwoche tauchte
plotzlich véllig tiberraschend das
N64-Debiit von Electronic Arts,
FIFA 64, in den Regalen des
Spielwarenhandels auf. Noch zwei
Tage zuvor behaupteten die
esprecher von EA, noch
keine Testmuster zu haben,

geschweige denn, zu wissen,
wann das Spiel ver6ffentlicht
wiirde

In Anbetracht des fertigen®
Spiels wird allerdings schnell klar,
warum F/FA 64 an der Fachpresse
vorbeigeschmuggelt wurde - falls
man in diesem Fall Vorsatz
unterstellen wiirde. Der erste
Blick auf den Bildschirm |48t eine
Kooperation des Sportspiel-
Giganten mit Fielmann vermuten
und fiihrt unweigerlich zu dem

Versuch, die vermeintliche
Milchglasscheibe vor dem
Fernseher zu entfernen
(Besonders dreist: Die drei
,Screenshots’ auf der Packung
entsprechen in keinster Weise der
Spielgrafik!) FIFA 64 bietet die mit
Abstand verwaschendste Optik
aller N64-Spiele, und auch das
permanente Ruckeln zeugt nicht
gerade von konsequenter
Hardware-Ausnutzung.

Erneut finden sich die
authentischen Aufstellungen der
Bundsliga- und vieler
internationaler Teams wieder,
dafiir glanzt der Hallen-Modus der
'97er FIFA-Variante durch
Abwesenheit.

FuBball-siichtige N64-Besitzer
sind auf jeden Fall besser damit
beraten, bis Ende Mai auf

Aus der dichten Perspektive ist
zu wenig Spielfeld einsehbar

Konamis /nternational Superstar
Soccer 64 zu warten. (Noch vor
einem Jahr wollte Nintendo EAs
FuBballsimulation als eigenen
Titel in Japan herausbringen; als
die ersten Vorversionen der
Konkurrenzprodukte zu
begutachten waren, wurde diese
Option mit keinem Wort mehr
erwéhnt.) Ein Vergleichstest folgt
in der kommenden neXt Level. W

Die Platziibersicht verwirrt, da
sie in die Laufrichtung mitdreht

LI -0 o
£

Konamis ISS64 macht einen we-
sentlich ausgereifteren Eindruck

ELECTRONIC ARTS SETZT IHRE FIFA-
SOCCER-SERIE AUCH AUF
NINTENDOS 64-BIT-KONSOLE FORT

Spieler stilecht ins Stadion ein

’ Vor jeder Begegnung laufen die

Die Bild-in-Bild-Kamera stért die
Ubersicht mehr, als sie niitzt

" 3

ssion System: Nintendo** Hersteller: Ocean Entwickler: In-house Erhiltlich: 3. Quartal '97
mpossible

m em ersten Nintendo*-
Game aus dem Hause
Ocean liegt der gleichnamige
Erfolgsfilm zugrunde. In der
Gestalt von Tom Cruise als Spion
begibt sich der Spieler in ein

actionorientiertes 3D-Adventure.
Die grafische Prasentation ist ab-

eine dichte Atmosphére sorgen

' Zwischensequenzen sollen fiir

solut beeindruckend, doch auch
der Sound soll fiir echte Kinoat-
mosphiére sorgen. Herausfordern-
de strategische Elemente bieten
dem Spieler Abwechslung. B

Die Missio-
nen miissen
innerhalb ei-
nes Zeitlimits
gemeistert

werden

Dank Motion-
Capturing
wirken die
Bewegungen
duBerst

realistisch
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Blast Corps (in Japan Blast
Dozer) ist das erste Spiel, wel-
ches das Jolting Pak (in
Amerika Rumble Pak genannt)
unterstiitzt. Dieser Zusatz wird
in den Slot an der Unterseite
des Controllers eingesetzt und
sorgt dank eines kleinen
Motors bei Kollisionen fiir
splirbare Erschitterungen am
Joypad. Dieses Peripheriegerat
wird allerdings erst zeitgleich
mit dem Erscheinen von
StarWing64 erhaltlich sein und
dann zunéchst ausschlieBlich
im Bundle mit diesem zum
reguldren Modulpreis. Fiir
Japan bedeutet dies ab dem
27.4.97, fur Amerika ab dem
23.6.97. Ein definitiver Blast
Corps-Veroffentlichungstermin
steht fiir Europa noch nicht
fest, Nintendo peilt derzeit den
Spatsommer 97 an.

Gameplay: Die Level sind
abwechslungsreich und for-
dern den Akteur taktisch und
spielerisch teilweise enorm.
Das Handling der Fahrzeuge
ist unterschiedlich und in
jedem Falle gut erlernbar.

Présentation: Rare glénzt mit
spektakulédren Lichteffekten
und bombastischen
Explosionen. Die Grafik baut
sich absolut fliissig auf und
zeigt das Geschehen aus samt-
lichen Perspektiven fehlerfrei.

Speicheroptionen: Erreichte
Spielstande werden dank
Batterie vom Modul gespei-
chert. Auch das Controller Pak
wird unterstiitzt.
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Blast Corps

VON F. BERG
. ualitativ hochwertige Exklusiventwick-
lungen sind immer kréaftige Argumente flir
eine Konsole. Rare programmiert seit Donkey
Kong Country ausschlieBlich fiir Nintendo und
erarbeitete sich durch unbestritten gute
Produkte einen hervorragenden Ruf als
Entwickler. Nach Killer Instinct Gold présentieren
die Englander mit Blast Corps nun ihr zweites
Spiel fiir das Nintendo.
In Anbetracht der Storyline wirkt Blast Corps
zundchst wie ein reiner Action-Titel. Ein mit
nuklearem Nitroglyzerin beladener

Schwertransporter fahrt, aufgrund seines
Autopiloten, auf einem unabénderlichen Kurs.
Leider befinden sich auf der vorgegebenen
Route jedoch diverse Hindernisse. Sollte der
Transporter in irgendeiner Form mit einem ande-
ren Objekt kollidieren, so hatte dies fatale
Folgen. Die Aufgabe des Spielers besteht darin,
das Schlimmste zu verhindern, indem er ver-
sucht, samtliche Hindernisse rechtzeitig dem
Erdboden gleichzumachen. Natirlich ergibt sich
aus dem zerstorerischen Wettrennen gegen die
Zeit zwangsldufig eine Menge Action, dennoch
ist diese eher von sekundérer Bedeutung und

Bei jedem zerstérten Geb&ude klingelt die Spielerkasse. Dieser riesige Roboter ist nicht
unbedingt der schnellste, marschiert und rollt dafiir jedoch konsequent durchs Feld

Mit Hilfe des Krans wird der Bagger iiber
die unpassierbaren Gleise gehievt

Né64-typisch geizt auch Blast Corps nicht
mit traumhaft spektakuldren Effekten




Hersteller: Nintendo  Entwickler: Rare Action/Strategie
Spieler: 1 Level: 60
Preis: ca. DM 170  Erhéltlich: als Import

Einer der Bonuslevel ist eine 3D-Hom-
mage an Namcos Klassiker Pac Man

dient vornehmlich der Présentation. Das
Hauptanliegen der Programmierer ist es nicht,
den Spieler planlos durch die Level vandalieren
zu lassen, vielmehr sind taktische Fahigkeiten
und spielerisches Geschick der Schliissel zum
Erfolg. Viele Objekte sind nur schwierig zu errei-
chen, der Lésungsweg erfordert intensives
Nachdenken. Der Spieler kann ein
Fortbewegungsmittel jederzeit verlassen, um
dann zu FuB weiter zu gehen oder in ein anderes
Fahrzeug einzusteigen. Hieraus ergibt sich eine
weitere taktische Komponente, denn die richtige
Auswahl aus dem Fuhrpark kann entscheidend
sein. Hinzu kommt, daB die Entwickler es nicht
allein bei der Sicherung des Atomtransports als
Aufgabe belieBen. Zusétzlich muB der Spieler
dafir sorgen, daB samtliche Zivilisten gerettet,
alle Objekte zerstort und jedes einzelne der
sogenannten RDUs eingeschaltet wird. RDUs
sind im Level verteilte Einheiten, die eine eventu-
ell auftretene Strahlung gleichméaBig verstreuen
sollen. Erst nachdem auch diese Ziele erreicht
wurden, erhélt der Spieler eine 100-Prozent-
Bewertung und die verdiente Goldmedaille.
Dennoch ist es moglich, daB es innerhalb der
Stages noch immer vereinzelt Geheimnisse zu
liften gibt. Zum einen befindet sich unter
Umsténden noch ein unentdecktes Fahrzeug in
einem Versteck, zum anderen besteht weiterhin
die Aufgabe, in dem gesamten

Das Motto:
-+ Erst denken,
dann handeln

Spiel sechs Wissenschaftler ausfindig zu
machen, die sich sehr gut versteckt halten. Auch
missen verschiedene Radarstationen gefunden
und aktiviert werden, um alle Eingénge fiir die
noch folgenden Level entdecken zu kénnen.
Freunde aufwendiger Denkspiele werden ihre
helle Freude haben, denn Rare stattete Blast
Corps mit zusammengenommen {iber 60 Leveln
und Bonusstages aus. Obwohl das Spiel tech-
nisch einwandfrei in Szene gesetzt wurde, wird
es, aufgrund seines ausgefallenen Spielprinzips,
vermutlich eher ein Geheimtip unter den
Genreanhangern bleiben. Auf jeden Fall braucht
sich Blast Corps in puncto Préasentation nicht
hinter bisherigen N64-Produkten zu verstecken.

Sollte der Atomtransporter mit einem Hindernis kollidieren, dann ist die nukleare
Katastrophe perfekt. Das Zeitlimit im Nacken sorgt fiir zusatzlichen Nervenkitzel

Der Grafikstil setzt auf abwechslungsreiche und
realistische Darstellungen. Die Perspektive kann
in alle Richtungen gedreht und in drei Stufen
gezoomt werden, wobei der
Bildschirmausschnitt mitunter etwas zu gering
erscheint. Ein weiteres Mal wird der Betrachter
von einem Né4-Titel mit spektakulédren Effekten
wie zum Beispiel grandiosen Explosionen en
masse verwohnt. Die Grafik-Engine arbeitet den-
noch tadellos mit kontinuierlicher Geschwindig-
keit und fehlerfreiem Scrolling. Wahrend der
gesamten Testphase waren keine Aufbaufehler
oder Pop-ups auszumachen.

Rare liefern mit ihrem 64-Bit-Modul ein durch
und durch ausgereiftes Produkt ab, welches fiir
alle Genrebegeisterten ein absolutes MuB ist. B

XL-Wertung 90%

der weltraum

Nachdem die Landebahn freigeraumt
wurde, startet der Spieler ins Weltall
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International
Superstar Soccer64

Zusatzliche Teams:

In der japanischen Fassung stehen
durch den folgenden Cheat zwei
weitere, in der bald erscheinenden
europaischen Version sechs weite-
re Mannschaften zur Verfligung.
Gebt im Titelscreen folgendes ein:
oben, L, oben, L, unten, L, unten,
L, links, R, rechts, R, links, R,
rechts, R, B, A

3 Danach haltet Ihr den Z-Button
o gedriickt und betétigt Start.
©

c

(V]

-

c

[=

Spieler mit groBen Kdpfen:

Gebt im Titelscreen folgendes ein:
C-oben, C-oben, C-unten, C-unten,
C-links, C-rechts, C-links, C-rechts,
B, A.

Danach haltet Ihr den Z-Button
gedriickt und betéatigt Start.

CNBA Hang Time )

Versteckte Spieler:

Um mit der betreffenden Person
zu spielen, gebt die folgenden
Kurznamen und PIN-Nummern ein.

Dan Amrich: Amrich-2020
Bardo: Bardo-6000
Carlos Pesina: Carlos-1010
Daniel Thompson: Daniel-0604
Dan Roan Danr-0000
Sal Divita: Divita-0201
Eddie Ferrier: Eddie-6213
Geer: Eugene-6767
Jamie Rivett: Jamie-1000
Japple: Japple-6660
John Carlton: JC-0000

Jennifer Hedrick:  Jfer-0503

Jon Hey: Jonhey-6000
Ed Boon: Kombat-0004
Unbekannt: Marius-1003
Martinez: Marty-1010
Mednik: Mednik-6000
Minife: Minife-6000
Air Morris: Morris-6000
John Tobias: Mortal-0004

Larry Munday:

Vinikour: MXV-1014
Nick Ehrlich: Nick-7000
Neil Funk: Nfunk-0101
Patrick Fitzgerald: Patf-2000
Matthew Perry: Perry-3500
Kevin Quinn: Quin-0330
John Root: Root-6000

arny

Shawn Liptak: Shawn-0123
Sheridan Oursler:  Sno-0103
Mark Turmell: Turmel-0322

Die nachstehenden Cheats miis-
sen im Tonight’s Match-Screen
eingegeben werden:

Baby Mode 025

Munday-5432

Schnelles Passen 120
Goal Tending 937
Hyper Speed 552
Maximum Power 802
Maximum Speed 284
Keine Musik 048
Kein Schubsen 390
Quick Hands 709
Stealth Turbo 273
Unbegrenzter Turbo 461

Tournament Mode m
Block Power 616
Keine Codes erlaubt 610

Haarfarbe andern:
Damit Dennis Rodman seine
Haarfarbe andert, miiBt Ihr die

%

Chicago Bulls anwahlen und dann
den Pass-Button driicken

Wayne Gretzky’s 3D-
Hockey

Kémpfen:

Durch diesen Cheat kdmpfen die
Spieler fast immer, wenn sie sich
foulen. Wéhlt wéhrend eines
Matches in das Optionsmeni und
markiert die Fighting-Zeile. Dann
haltet Ihr den L-Button gedriickt
und driickt die C-Buttons in fol
gender Reihenfolge: R, L, L, R, U,
0,0,U,L,R,R LR, L.

Super Teams:

Um vier zusétzliche Teams zu
erhalten begebt Ihr Euch in das
Optionsmenii und haltet den L-
Button gedriickt. Dann tippt lhr
folgendes ein: C-rechts, C-links, C-
links, C-rechts, C-links, C-links, C-
rechts, C-links, C-links.

Hilliars
99ERS

usa
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Trotz Super Mario 64 ist Acclaims
Turok derzeit in aller Munde. Doch das
Abenteuer des Indianers, der dem
Fireseed-Clan angehort, weist einige
Tiicken auf, Die Level sind riesig, die
Schllissel, Waffen und dergleichen
wichtige Objekte gut versteckt. Doch
wie immer stehen wir Euch helfend

(LEGENDE)

zur Seite. Diesen Monat beginnen wir Schliissel: rot ®

mit der Veréffentlichung der Level- Checkpoints: grin

karten 1 und 2. Speicherplétze: gelb
Chronozepterteile:  blau [}
Waffen: tiirkis

4 N

nintendo64

Tel F
ts

Tel abwiir

Teleport B
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Fir alle Indianer, denen das Heldenleben trotz Levelkarten immer noch zu
strapazi0s ist, haben wir an dieser Stelle einige interessante Cheats abge-
druckt. Nach der Eingabe kénnen diese im Cheatmeni beliebig ein- und aus-
geschaltet werden. Viel SpaB damit!

RECLT N

p 4I1Iv %

Alle Waffen CMGTSMMGGTS
Unendlich Leben FRTHSTHTTRLSCK
Unendlich Munition BLLTSRRFRND
Discomodus SNFFRR
Geistmodus THSSLKSCL
Gallery THBST
Feder- und Tinte-Modus DLKTDR

| Mitarbeiter FDTHMGS

Tl [ ;
] ﬁ:‘ Unterwasserhchle
e .lE 5

Teleport A

= J'
r‘ ik Start

=T

LEVEL 2
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THEQ-KRANZ-VERSAND-
SEGA-FINANZIERUNG
BEISPIEL

SEGA SATURN ACTION PACK, INKL.

SEGA RALLY UND WORLDWIDE

SOCCER '97

+ 2 DEMO-CDs

+ CHRISTMAS NIGHTS

+ SEGA Tips&Tricks Buch
GRUNDPREIS: DM 449,95

DM 39,65

PRO MONAT*

TEILZAHLUNGSPREIS: 475,80 DM
EFFEKTIVER JAHRESZINS: 10,9%
*LAUFZEIT 12 MONATE, VORBE-
HALTLICH VOLLJAHRIGKEIT, VER-
DIENSTNACHWEIS UND BONITATS-
PRUFUNG DER FINANZIERENDEN
BANK. ES KONNEN AUCH ANDERE
SEGA-ARTIKEL FINANZIERT WERDEN.
DER MINDESTBESTELLWERT BEI FINAN-
ZIERUNGEN BETRAGT DM 350,-.

ONLINE: WW

CONTROL PAD - GRA!

CONTROL PAD - GRUN (MAI)
CONTROL PAD - GELB (MAI)
CONTROL PAD - ROT (MAI)
CONTROL PAD - BLAU (MAI)
CONTROL PAD - SCHWARZ (MAI)
CONTROL PAD-VERLANGERUNG

GAME BUSTER ACTION REPLAY

MEMORY CARD 0.25 MEG - ORIGINAL

MEMORY CARD 1 MEG

MEMORY CARD 5 MEG

DT., CONTROL PAD, AV-KABEL, SCART-, ADAPTER

SASATURN
DT., 1 JAHR GARANTIE, RGB-KABEL,
CONTROL PAD, BATI'ERIE 2 DEMO-CD,
CHRISTMAS NIGHTS UND
SEGA TIPS & TRICKS BUCH

LSATURN ACTION PACK Aas
'WIE OBEN, INI ALLY
UND WORLD WIDE SOCCER '97

GA SATUR!

SRR
WIE OBEN, INKL. SEGA RALLY
“ml‘l’I&ﬁ:lﬂ—- 9

WIE OBEN, INKL. WW.SOCCER '97

CONTROL PAD ORIG.

CONTROL PAD INFRAROT 2 STK. 1 IA -
EXPLORER PAD 19,
FIGHTER PAD e 34,-
CONTROL PAD-VERLANGERUNG  19,-
ARCADE RACER LENKRAD 109,
PREDATOR GUN PISTOLE 69,-

'l}

J///////lt)n/mf

£ ‘-)“m .lm
{OSprOmENR

CROW CITY OF ANGELS 89,-

CRUSADER NO REMORSE 89,
CRYPT KILLER (APR.] 99,-
TR :
DAYTONA U! ISHIP  99,-
EXHUMED 94,-
FIFA SOCCER 97 89,-
TERS M —
HARDCORE 4X4 89,
HEART OF DARKNESS (APR.) 99,
HEXEN 99,-
INDEPENDENCE DAY (MAI) 89,-
KRAZY IVAN 89,-
LAST DYNASTY (APR.) 89,

GAME BUSTER ACTION REPLAY 89~
MEMORY CARD ORIG 99.-
i BIT

ANTENNENKABEI. MIT BILDFILTER 54,
4-4-2 FUSSBALL (APR.) 89,
ADIDAS POWER SOCCER (APR.) 79,—

ALEN TRILOGY 89,-
AMOK . 89,-
DRETTI RA {am]m»—
AREA 51 (APR.) 99,-
ASSAULT RIGS 69,
ATHLETE KINGS 89,
BATILE STATIONS (APR.) 89,
BEDLAM (APR.) -
BLACK DAWN (APR.) 89,-
BLAZING DRAGONS 79,

LOST VIKINGS 2 (APR.) 89,-

NFL 9. 89,

MAGIC THE GATHE! 89,-
8S DESTRI

MANIC KARTS 89,-

MEGA MAN X3 [APR 89,-
MR. BONES 89,-
WIVE 97 (A
NEED FOR SPEED 89,
NHL POWERP 89,-
NIGHT WARRIORS 79,
: --w‘\(t‘—
PANZER DRAGOON 2 94,-
PSYCHIC FORCE 84,

J//J/

GON.DE/KRANZ
N'N'.'ENDO & <5

ANTENNENKABEL 49,-
FIFA SOCCER 64 119,-
59,- GOEMON (JUL) 139,
59, INT. SUPERSTAR SOCCER 64 (MAI) 1 39,-
59,- NBA HANG TIME (JUL.) 139,-
59,- PILOTWINGS 64 119,-
59, STAR WARS SHADOWS OF THE EMPIRE  139,- "
59,- SUPER MARIO 64 99,-
19, MARIO 64 SPIELEBERATER (APR.) 24,80 5' ! f l
99, SUPER MARIO KART 64 (JUN.) 99,- .
39, TUROK DINOSAUR HUNTER 139,
69,- WAVERACE 64 (APR.) 99,
89,- WAYNE GRETZKY'S 3D HOCKEY (JUL.) 139,-



RELOADED (APR.) 89,-
Ri

ETURN FIRE 89,-
ROAD RASH 89,
SCORCHER (APR.) 89,
SIM CITY 2000 99,

'-"li,!ga %ﬁ?;‘l'»
SONIC THE F R.) 89,-
IVIELSIRIK
SPOT GOES TO HOLLYWOOD 89,-
STORY OF THOR 2 89,
S. MOTOCROSS (APR.) 89,-

S. PUZZLE FIGHTER 2 TUR. (APR.) 69,

) 84,
VIRTUAL ON CYBER TROOPERS 94,
VIRTUAL POOL .HI' 84,

SRIDWIDE SOC
o
Playstation
CRLAYSTATION. == eg
DT., CONTROL PAD UND DEMO-CD
HROL PAD
CONTROL STATION PAD 29,-
STATION MASTER PAD 34 2
NAMCO NEGCON PAD
NAMCO ARCADE COMBAT STI. 109 -
ANALOG JOYSTICK 129 -
MAUS INKL. MAUSPAD
CONTROL PAD-VERLANGERUNG |9 =
FLLENKRAD
HYPERBLASTE 59 =
PREDATOR GUN PISTOLE 69,-
GAME STER ACTION REPLAY 89,-

ARD 15 BLOCKS DRSS
MEMORY CARD PLUS 120 BL.  69,-
MEMORY CARD PLUS 360 BL. 99,

ANTENNENKABEL 39,
2XTREME GAMES 85,
4-4-2 FUSSBALL (APR.) 89,

ADIDAS POWER SOC. INT. (APR.)99,-
AGENT ARMSTRONG (APR.) 84,
ALIEN TRILOGY 79,
AREA 51 (APR.) 9,
ATARI ARCADE'S GREAT. (APR.) 74,
AYRTON SENNA KARTDUEL 79,

BAPHOMETS FLUCH 95,-
BATTLE STATIONS 89,
BEDLAM (APR.) 99,
BLACK DAWN 89,
BROKEN HELIX (APR.) 99~
BUBBLE BOBBLE 2 (APR.) 79
BURNING ROAD 89,-
CARNAGE HEART (MAI) 85,

CHRONICLES OE !HE EWORD 95,
IAMARD 2

I BERCTOR

2 (PS) 89,~

TEMPEST 2000 (APR.) 9,
& THREE DIRTY DWARVES (APR) 89,
B RAIDER -
_TOMB RAIDER snil.znmm 29
TUNNEL B1 79
VARUNA'S FORCES (APR.) 99,-
VIRTUA COP 2 99,-
VIRTUA COP 2 INKL. VIRTUA GUN129,-
VIRTUA FIGHTER 2 99,-
VIRTUAL BASEBALL (APR

CONTRA LEGACY OF WAR
COOL BOARDERS

CRASH BANDICOOT
CROW CITY OF ANGELS
CRUSADER NO REMORSE
CRYPT KILLER (APR.)
DARKLIGHT CONFLICT (MAI)

QN.DERB
DEVIDE ENEMIES WITHIN (APR.) 89,-
8

EPIDEMIC

FIFA SOCCER 97
HARDCORE 4x4

EXEN
INCREDIBLE TOONS (MAI)

5,
EXCAI.IBUR 2555 AD (APR.) 99,-
| ——

89,
89,

INDEPENDENCE DAY (MAI) 89,
UPERST 3@5 —
INT. TRACK & FIEl 89,

JET RIDER
KING OF FIGHTERS (APR.)

85,
85,

LAST DYNASTY (APR.} 89,
CYOF KAl §#
LITTLE BIG ADVENTURE 89,

LOST VIKINGS 2 (APR.)

89,
MAGIC THE GATHERING (APR.) 89,-
89,

MADDEN NFL 97
(APR.

MANIC KAR 84;-
HAR]
MEGA MAN 8 (MAI] 9 .
MEGA MAN X3 (APR.)
MEGA MAN B]ATTI.E CHASE (MAI]W =
S MACH
MIDNIGHT RUN 5
MONSTER TRUCKS (APR.) 99.-
NAMCO MUSEUM VOL. 3 85,
NANOTEK WARRIOR (APR.) 89,-
NASCAR RACING 96 (APR.) 89,
NBA HANGTIME 99,-
RINCTHE 7
NBA LIVE 97 89,-
NECRODROME 94,-
NEED FOR SPEED § 89,-
EORSPEED 2 [APR.[ESSSE
NHL 97 89,
NHL FACE OFF '97 85,
NHL POWERPLAY (APR.) 84,-
ONSIDE SOCCER 79,

OVERBLOOD (MAI) 89,-
PANDEMONIUM 79,
PERFECT WEAPON (APR.) 89,-
PGA TOUR 97 89,-
PLAYER MANA 89,
SCHE Cl APR.L

POWER MOV
PSYCHIC FORCE'

RIDGE RACER REVOLUTION
RIOT (APR.)

ROAD RAGE

SAMPRAS EXTREME TENNIS
SAMURAI SHODOWN
SENTIENT (MAI)

Micro Machines V3 (PS) 109,-

PRO WRESTLING 89,-
84,

SIM CITY 21 84,-
UEBLADE (MA .
SOVIET STRIKE 89,
SPIDER (APR.) 84,-

SPIELEBERATER JE

STADT D. VERLOR. KINDER (MAI) 95 5

STAR GLADIATOR 94,-

STREET FIGHTER ALPHA 2 79~

STREET RACER 79,
CODEN

S. MOTOCROSS (APR. 89,-

S. PANG COLLECTION (MAI) 9,
S. PUZZLE FIGHTER 2 TUR. (APR.) 69,

SUPERSONIC RACERS 79,-
GEN 2
TEMPEST X3 89,-
TEN PIN ALLEY (APR.) 89,
TOBALNO. 1 _ 95,-
L RAIDER

TOMB RAIDER SPIELEBERATER 29 3
TOTAL NBA '97 85,
TWISTED METAL 2 WORLD TOUR 95 =
VANDAL HEARTS (MAI) 9,

VICTORY BOXING 84.-
VIRTUAL BASEBALL (APR.) 84
VIRTUAL POOL 89,-
VIRTUAL TENNIS -
WARHAMMER 79
ING 9.
WRCCO,
WIPEOUT 2097 99,-
WORMS 89.-
WRECKIN CREW (APR.) 9.

WWEF IN YOUR HOUSE
X-COM TERROR FROM THE DEEP 95 -

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT
Fax 0931/571602

'

FIFA 64 (NG4) 119,-

Sega Tips & Tricks Buch
Spiele-I3sungen und Tips&Tricks zu iiber
40 Sega Saturn und Mega Drive Spielen

m“f

SCHNELL, SCHNELLER,
THEO KRANZ VERSAND

UNSER BESONDERER SCHNELL-SERVICE: IHRE BIS
16.30 UHR BESTELLTE WARE VERLASST NOCH AM
GEEICHEN TAS..UNSER HAUS UND IST IN DER REGEL

NUTZEN SIE UNSEREN VORBESTELL-SERVICE: SIND
BEI IHRER BESTELLUNG NICHT ALLE ARTIKEL
lIEFERBAR ZAHI.EN SIE NUR PORTO FUR DIE ERSTE
LIEFERUNG, DIE NACHLIEFERUNG ERFOLGT
PQRTOFREI BESTELL-ANNAHME BIS 20.00 UHR. SIE
KONNEN AUCH UNSER KOSTENLOSES PREISLISTEN-
MAGAZIN MIT FRANKIERTEM (3 DM) UND
ADRESSIERTEM RUCKUMSCHLAG ANFORDERN.

AUSTRIA EXPRESS
SCHNELLSERVICE JETZT
AUCH FUR UNSERE
KUNDEN IN OSTERREICH
LIEFERUNG IN 1-2 TAGEN

TEL: 0049/85 17 37 77

VERSANDKOSTEN 6,90 DM,1 DM =7,5 OS

Porsche Challenge (PS) 85,-

Alle Spiele dt. Version * Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version
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Ein weiteres Rennspiel mag auf
den ersten Blick nicht das sein,
worauf PXS-User handeringend
gewartet haben. Das ist auch
Stéphane Baudet klar, der als
Producer fiir das erste 32-Bit-
Projekt von Infogrames verant-
wortlich zeichnet. Deshalb soll
V-Rally auch nichts Geringeres
als das beste Rennspiel lber-
haupt werden.

VON K D HARTWIG
Fiir Next-
Generation-
Rennspiele er-
freulich: Auch
im Mehrspieler-
Modus sind
zwei Computer-
gegner mit von
der Partie

ir sind uns der Konkurrenzsi-
tuation durchaus bewuBt.
Doch es gibt in diesem Be
reich noch vieles, was bislang
noch nicht versucht wurde. Unser gesamtes
Team besteht aus Rennspiel-Fans - unser er-

klértes Ziel ist es, bei V-Rally alles zu bieten,

was uns bislang bei anderen vergleichbaren
Spielen gefehlt hat." Starke Worte, denn die
Konkurrenz, gegen die das in Lyon anséssige
Programmierteam antritt, ist nicht von Pappe
Nur das Rallye-Genre ist auf der PlayStation
noch stark unterreprasentiert, wahrend Sega

Rally als bestes Saturn-Rennspiel eine einsame
Spitzenposition einnimmt. Doch auch diesen i 1 i ) r
Vergleich scheuen die Franzosen nicht. ,Sega v . =

Rally ist zweifellos ein hervorragendes Spiel.
Aber es wurde urspriinglich fiir die Spielhalle

designt. Offensichtlichstes Manko ist, daB3 es Das Beeindruckendste an V-Rally sind
ohne Zweifel die atemberaubenden
Nachtfahrten, bei denen Scheinwerfer

| der Wagen die einzige Lichtquelle sind

nur vier Strecken gibt. Im Heimbereich kann
man deutlich mehr erwarten.”

In dieser Hinsicht soll V-Rally ganz groB auf-

trumpfen: Mit sage und schreibe 45 verschie
denen Strecken in acht verschiedenen Lan-
dern (und damit Grafiksets) soll das Spiel auf-
warten konnen. Als wére das nicht schon weit-
aus mehr, als jedes mogliche Konkurrenzpro-
dukt bieten kann, haben die Entwickler noch
ein gréBeres Novum parat: Ein Streckeneditor
soll praktisch fiir eine unendliche Vielzahl an
Kursen sorgen. Mit der Frage konfrontiert, ob
es bei so vielen Strecken nicht unmdglich sei
diese auch interessant zu gestalten (mit Hin-
weis auf die 14 Kurse von Cruis’n USA als Ne-

gativbeispiel) reagiert Baudet ge-
Der kleinste
Steuerfehler
kann im ori-
Linkskurven werde man es nicht ginalgetreu-
en Simula-
tions-Modus
zu spektaku-

lassen: Bei einer langweiligen Ab-
folge immer gleicher Rechts- und

belassen. Es wird die unter
schiedlichsten Arten von

Strecken geben, teils lineare, laren Uber-

teils Rundkurse, zum Teil sogar schlagen !
. fihren

mit Abzweigungen
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(b) Osclillatory
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Special-Effects en masse: Mit
Lensflares, Glowing- und Echtzeit-
Lichteffekten nutzt V-Rally die
PlayStation-Hardware konsequent aus

T

T b I

Die acht Landschaften der World Rallye bieten nicht nur verschiedene Hintergriinde,
sondern auch unterschiedliche Bodenbeschaffenheiten wie Asphalt, Schotter, Schnee

Auch dariiber hinaus liest sich die Aufzéh-
lung der geplanten Features wie ein kompletter
Wunschzettel aller Rennspiel-Fans: Der Fuhr-
park umfaBt acht originalgetreue Wagen der
97er Rallye-Weltmeisterschaft, Unfélle mit ech-
ten Schéden an den Fahrzeugen, Unterstiitzung
von neGeon, Mad-Catz-Lenkrad und Analog-
Pad, Computergegner mit intelligentem Fahr-
verhalten, eine konstante Frame-Rate von 25
(PAL-)Frames pro Sekunde, Echtzeit-Lichteffek-
te, Dolby-Surround- und Q-Sound, horizontaler
Zweispieler-Splitscreen (fiir 16:9-Fernseher
auch vertikal), und, man lese und staune, ein
Vierspieler-Modus per Link-Kabel. Aber der
Link-Modus darf doch auf Weisung Sonys nicht
mehr genutzt werden?! Laut Baudet doch:
»Sony hat uns zugesagt, daB wir den Link-Mo-
dus der PlayStation unterstiitzen diirfen. Wir
kennen natiirlich die Probleme, die andere Ent
wickler in jiingster Zeit damit hatten. Dennoch
werden wir die Link-Funktion unterstiitzen, so
daB vier Spieler gleichzeitig V-Rally spielen kon-
nen. Rennspiele sollten von mehr als einer Per-
son gespielt werden konnen. Unser gesamtes
Team sind groBe Rennspiel-Fans, wir halten das
fir sehr wichtig. Sollte es Probleme beim Ap-
proval deswegen geben, werden wir uns auf die
Zusage berufen.”

V-Rally nutzt sogar Tugenden, die es zwar
schon zu Zeiten der 8-Bit-Computer in extrem
reduzierter Darstellung gab, die man jedoch
seit dem Aufkommen der Next-Generation-Kon-
solen fast schon verloren glaubte: Neben allen

erdenklichen Witterungsverhaltnissen wie Ne-

—

Zahlreiche
Erfolge ent-
standen unter
der Leitung

von Stéphane
Baudet (links)

Fiir viele mag der Name Stéphane Baudet
ein unbeschriebenes Blatt sein.
Nichtsdestotrotz kann er auf zahireiche
Spiele und nicht wenige Erfolge
zurickblicken. In jingster Zeit fungierte er
als Produzent der iberaus erfolgreichen
Comic-Jump&Runs fir SNES, die in
Kooperation zwischen Nintendo und
Infogrames entstanden (z. B. Die Schliimpfe
1 und 2, Asterix und Obelix, Tim & Struppi).
Doch auch Amiga-Freaks diirften seine
friiheren Spiele ein Begriff sein: Hostages
und das Kultspiel North&South gehen unter
anderem auf sein Konto.

Urspriinglich sollte sein 32-Bit-Debiit das
Formel-1-Rennspiel VF1 (steht fir Virtual
Formula 1) werden. Doch nachdem das
Grundgeriist programmiert war, kam
Psygnosis ihm mit Formel 1 zuvor

Eine 10%-Version, die vor Ort zu sehen
war, hinterlieB bereits einen hervorragenden
Eindruck, und das Endprodukt hétte den
Vergleich mit dem groBen Konkurrenten
nicht zu scheuen brauchen. Infogrames
entschied sich jedoch anders und startete
Anfang 1996 das V-Rally-Projekt, von dem
lediglich das V(irtual) im Titel noch an den

Vorgénger' erinnert. B

|
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bel, Regen und Schnee gibt es erstmals realisti- afik-Tools

sche Nachtfahrten. Dabei wird nicht wie z. B
bei Ridge Racer nur das Bild dunkler, sondern
die einzige Beleuchtung der Umgebung stammt
wirklich von den Scheinwerfern der Fahrzeuge
Bei dieser Summe aller Features hat V-Rally
ohne weiteres das Potential, sémtliche anderen
Rennspiele problemlos zu toppen. Das ent:
scheidende Kriterium, das sdmtliche guten Vor:
satze zum Scheitern bringen kann, ist natiirlich
im Endeffekt die Spielbarkeit. Doch natiirlich
widmet Infogrames diesem Aspekt ganz beson-
dere Beachtung: Neben der internen, profes-
sionellen Testabteilung werden auch sogenann-
te Consumer-Tests durchgefiihrt. Dabei werden
Schulkinder eingeladen, die ausgiebig das Spiel
spielen. Einerseits wird beobachtet, an wel-

verteilen sie abschlieBend Noten fiir die ver-
schiedenen Elemente des Spiels. Ob es Info-
grames gelingt, die perfekte Abstimmung zu
finden, wird sich in den kommenden Monaten
zeigen. Im Juli soll V-Rally auf den Markt kom-
men. Bis dahin wird neXt Level die Rennspiel-
Fans tiber die entscheidende Endphase der

Entwicklung auf dem laufenden halten. B

135°02
126725
12815
43002

BEST 03 20700
84

Die griinen Linien verdeut-
lichen u. a. die Einwirkung
der Fliehkraft auf das

(a) Zero 3 “'
damninn : .

Frank Devron,
seines
Zeichens Com-
puter Graphics
Project
Manager, ist
fiir die Grafik
des Spiels
zustandig

-RALL

chen Stellen sie Probleme haben, andererseits m

avid Nadal ist fiir die Game-Engi-

ne und die Computer-Al (Artificial

Intelligence) der gegnerischen
Fahrzeuge zustandig. Auch in diesem Seg-
ment wéhlte Stéphane Baudets Team kei-
nesfalls den bequemen Weg, wie ihn Ridge
Racer und Konsorten einschlagen, wo die
Konkurrenten auf der Strecke verteilt wer-
den und automatisch eingeholt werden,
wenn man moglichst fehlerfrei fahrt.

Die virtuellen Konkurrenten bei V-Rally
hingegen werden praktisch eine kiinstliche
Intelligenz erhalten und exakt dieselben
Grundvoraussetzungen wie der menschli-

che Spieler haben, also keinesfalls unfair

tienne Saint-Paul ist zustandig fiir

Steuerung und Fahrverhalten. In Zu-

sammenarbeit mit Ari Vatanen und
anderen Rallyesport-GroBen sorgt er dafiir,
daB die Steuerung moglichst perfekt wie-
dergegeben wird
Doch damit nicht genug, soll auch die Lei-
stung der Wagen moglichst genau emuliert
werden. Neben den Grundinformationen,
die die Wagen-Hersteller zur Verfiigung
stellten, verbrachte Saint-Paul mit dem
Studium von Fachbiichern wie Race Car Ve-
hicle Dynamics oder Fundamentals of Ve-
hicle Dynamics. Angefangen von Getriebe
und Differentialen bis hin zur Kraftiibertra-
gung und Fliehkrafteinwirkung soll V-Rally

Detaillbesessen:
Die Bremsspuren
sind nur eines
von vielen Details
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fahren. Nadals groBes Vorbild ist dabei Nin-
tendos Wave Race 64, das seiner Ansicht
nach die beste Computer-Al liberhaupt bie-
tet. Auch bei V-Rally werden standig ,nur' vier
Fahrzeuge auf der Strecke sein, die sich je-
doch aktiv am Rennen beteiligen.

Wiéhrend die ,kiinstliche Intelligenz' in C
programmiert wird, besteht Nadals Game-
Engine aus reinem Assembler-Code. ,Wir
nutzen nicht die Sony-Libraries, sondern di
rekt die Prozessoren der PSX. Bei V-Rally
sind bis zu 3000 Polygone auf dem Screen,
ich schatze, das ist das Maximum, was die
GPU (der fiir das Zeichnen zusténdige Copro-
zessor) leisten kann. Die GTE (Calculation
Coprozessor) kilmmert sich gleichzeitig um

eine absolut exakte Simulation werden
Dabei darf er nicht aus den Augen verlieren,
daB im Amateur-Modus der Fun-Faktor nicht
auf der Strecke bleibt. Fiir Producer Baudet
ist es sehr wichtig, daB V-Rally nicht eine
langwierige Einarbeitungszeit erfordert, um
die Steuerung zu beherrschen. Sein zweites
Aufgabengebiet ist brigens der 3D-Sound,
durch den der Spieler auch ohne Blick in den
(nicht vorhandenen) Riickspiegel erkennt,

daB ihm ein Gegner im Nacken sitzt. ll




of /' I ]
0.2 l_iZJ: (c) Criticall

I
y

die 3D-Mathematik, wahrend die CPU die
Car-Dynamics verwaltet. Wir benutzen also
praktisch eine Art Multitasking-System."
Um eine konstante Framerate von 25 fps
zu halten, wird (dhnlich wie bei Turok - Dino-
saur Hunter fiir N64) standig der Detailgrad

ermittelt und bei zu groBem Polygonaufkom

men gegebenenfalls die Blicktiefe minimiert.

Dadurch wird es keinen Slow-Down geben.

Anfangs bestand Sony auf der Benutzung

der Libraries, doch mit dem Schritt zur soge-

nannten zweiten oder sogar dritten Generati-

on der PSX-Spiele wurden die Bestimmun
gen gelockert. , Anders wére V-Rally in der
jetzigen Form nicht méglich gewesen. Ich

denke, das Ergebnis spricht fir sich.“ Il

David Nadal (links)
programmierte
schon fiir den
fossilen ZX 81

] + (d) Overdamped *

Der komfor-
l table Track-
Editor wurde
speziell fir
V-Rally pro-
grammiert

| _Der Fachmann J

T | I I %

amtliche Texturen aller Polygonobjekte werden zwar

von einem externen Grafikstudio in Paris designt,

Frank Devrons Aufgabe, diese dem Bedarf der Pro-
grammierer anzupassen, ist jedoch keinesfalls zu unter-
schatzen. Jeder Wagen besteht aus bis zu 200 Polygonen,
die Modelle werden mit dem handelsiiblichen Programm
3D-Studio erstellt. Die sonstigen Tools sind Eigenentwick-
lungen von Infogrames, die auf die speziellen Anforderun-

gen des Spiels zugeschnitten sind. B

n Kooperation mit den Konstruk-

teuren der original Rallyewagen

wurde das Fahrverhalten der Wa-
gen genauestens analysiert. Dies be-
trifft Faktoren wie die Bodenhaftung

auf unterschiedlichen Untergriinden, - !
/ ‘_’\
)} r=a

Beschleunigung, Bremsverhalten
usw. Um sicherzustellen, daB das
Handling der Fahrzeuge im Expert-Modus méglichst
originalgetreu ist, wurde ein prominenter Fachmann
verpflichtet: Ari Vatanen, 42, ist noch vor Walter
Réhrl einer der erfolgreichsten Rallyefahrer und kann
ohne Ubertreibung als lebende Legende bezeichnet
werden. Im Gegensatz zu seinem deutschen Kollegen
hat sich der Finne jedoch nicht zur Ruhe gesetzt, son-
dern nimmt weiterhin am Geschehen teil. Neben sei-
ner aktiven Karriere betreibt Vatanen eine Ral-
lyeschule in Tuupovaara, Finnland. (Internet-Adresse:
http:/ /www.jyu.fi/ ~pakar/vatanen.html)

Als Infogrames den mehrfachen Weltmeister um
seinen fachlichen Rat bat, war man iberrascht, mit
wieviel Begeisterung dieser sich fiir das Projekt enga-
gierte. ,Ich war schon immer interessiert an Compu-
terspielen, aber meistens fehlt mir einfach die Zeit
dazu. Meine drei Kinder spielen begeistert Videospie-
le, manchmal nimmt es sogar iiberhand, und ich muB
ihnen fast die Konsole aus den Handen reiBen. Somit
kenne ich eine ganze Menge Sachen und kann beur-
teilen, ob das Spiel gut aussieht.

Ich stelle lediglich mein Know-how zur Verfiigung,
die wahren Profis in diesem Metier sind natiirlich die
Programmierer, die selbst entscheiden miissen, in-
wiefern sie meinen Input umsetzen. Natiirlich ist es
unmaglich, mittels Joypad authentisches Rallye-Fee-
ling zu vermitteln - meines Erachtens kommt V-Rally

dem jedoch so nahe wie kein anderes Spiel.“ B

Staub-
trockene
Physik soll
fir optima-
len Spiel-
spaB sorgen
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schall und rau

Die wildesten Geriichte kursieren derzeit
beziiglich eines 64-Bit-Aufsatzes fiir den Saturn,
der angeblich eine 1:1-Umsetzung des Model-3-
Automaten Virtua Fighter 3 ermdglichen soll.
Abgesehen davon, daB dieser Adapter unange-
nehme Erinnerungen an das 32X-Debakel
weckt, ist festzustellen, daB es entgegen
anderslautender Aussagen keine offizielle
Verlautbarung seitens Sega zu diesem Thema
gibt. Was natiirlich nicht heiBen soll, daB es die-
ses Add-on nicht geben wird. Klarheit beziiglich
einer Saturn-Version von Virtua Fighter 3 diirfte
die Tokyo Game Show bringen, die im April
(nach RedaktionsschluB dieser Ausgabe) statt
fand. Dort soll es auch News (ber das neueste
Spiel von Yuji Naka (N/GHTS 2 oder Sonic X-
Treme) sowie Panzer Dragoon RPG geben.

Apropos Gerlichte: Offensichtlich erfreuen
sich sogenannte News {iber PlayStation- und
Saturn-Nachfolger groBer Beliebtheit, wie das
Beispiel 64-Bit-PSX gezeigt hat. (Einige Leser
haben offensichtlich das Geriicht, das im
Internet die Runde machte, in neXt Level
vermiBt: Die PlayStation 2 wird in den USA von
ehemaligen Argonaut-Mitarbeitern entwickelt

Nach einer kurzen
kreativen Pause setzt
Psygnosis ihr Saturn
Engagement fort

¥ genaue Release-
"% Termine stehen aller-
dings noch nicht fest.

8 Dem seit langem
PSYGNOSIS angekiindigten Assault
Rigs sollen u. a. Krazy
Ivan, adidas Power Soccer und im Herbst Forme/
1 folgen. Wahrend die SAT-Version eine
Umsetzung des bekannten PlayStation-Spiels
werden soll, steht PSX-Usern ein Update der
aktuellen Saison inklusive Splitscreen-Modus
ins Haus - hoffenlich ohne die bekannten Bugs
des Vorgéngers. Momentan ist auch die
Umsetzung weiterer Titel wie z. B. wipEout 2097
und Discworld 2 geplant.

Bei Sega selbst stehen derzeit einige
Exklusiventwicklungen auf dem Programm
Abgesehen von der Fortsetzung von Mystaria
bleibt die Exklusivitdt von Duke Nukem, Quake
und Formula Karts (letzteres von den
Entwicklern des PC-Spiels Manic Karts) jedoch
auf einen Zeitraum von drei Monaten
beschrankt. Kommenden Monat gibt es voraus-
sichtlich erste Vorversionen dieser Spiele zu
begutachten. W
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und bietet Vierfach-Speed CD-ROM, 64-Bit
R4000-CPU und DVD-Méglichkeit; Termin: nicht
vor 1998.) Daher wollen wir Interessierten auch
nicht die neuesten Saturn-2-(Codename Black
Belt)Spekulationen vorenthalten: Power VR
PCM-2 Chipset von Videologic, 64-Bit-PowerPC
CPU, in Zusammenarbeit mit Microsoft ent-
wickeltes Arcade Operating System, Release:
nicht vor Weihnachten 1998. Alle Angaben sind
natiirlich ohne Gewahr.

PS: Microsoft plant lbrigens tatsachlich eine
Arcade-Hardware-Platform, die auch fiir den
Heimbereich angedacht ist. Derzeitige Kontakte
zwischen Sega und Microsoft kénnen also auch
ausschlieBlich zukiinftige Spielhallen-Projekte
betreffen. Diese Variante wird auch durch ein
Treffen zwischen Microsoft und AM2-Primus Yu
Suzuki unterstiitzt, der mit Segas
Heimkonsolen-Hardware praktisch nichts am
Hut hat. B

Der Internet-AnschluB fiir den Saturn, tber
den wir im Herbst des vergangenen Jahres kurz
berichteten, kommt voraussichtlich nicht, wie
angekiindigt, im Friihjahr dieses Jahres auf den
heimischen Markt. In den USA brachte das Net-
Link nicht den erwarteten Erfolg, was vor allem
daran liegen diirfte, daB sich dort die Zielgruppe
der PC- und Konsolenbesitzer stérker iiber-
schneidet als hierzulande. Ob der preisgiinstige
Internet-Zugang in Deutschland Uberhaupt noch
auf den Markt kommen soll, entscheidet sich in
Kiirze. Duke Nukem soll z. B. die Mehrspieler-
Maglichkeiten via Net-Link nutzen. Il
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Die Stadt der

Eine Stadt mit einem diisteren Geheimmis. Die Kinder, die
unbeschiert in den Strafien spielten, hwinden...cines

Schwestern. Und die Cyclopen, die nachts durch die Straften

nach dem anderen. Und niemand weifs, wohin...

Vielleicht kann Miette, ein Kind der Strafie, Licht ins Dunkel
bringen. Aber da sind noch die teuflischen siamesischen

hleich Und der geheimnisvolle Wissenschafiler Dr.
Krank, der ein schauriges Geheimnis hiitet.

Sind Sie bereit fiir das diister-faszinierende Abenteuer; das
Miette in der Stadt der verlorenen Kinder envartet?

Auch als Kaufvideo erhaltlich.

<l

PlayStation




ASSAULT SUITS LEYNOS 2

VIRUS MOBILE SUIT GUNDAM - SIDE STOR'

Buper»Nmtendo—Veteranen
werden sich mit Sicherheit
an das Action-Spektakel
Cybernator erinnern, das in Uber-
see unter dem Titel Assault Suits
Valken erschien. Assault Suits
Leynos 2 ist ein inoffizieller
Nachfolger des SNES-Hits.
Besonders hinsichtlich des
Gameplays ahnelt Masayas aktu-
elles Saturn-Release dem 16-Bit-
Vorgénger. Die Aufgabe des
Spielers besteht darin, einen
schwergewichtigen Kampfroboter
durch mehrere actiongeladene
Level zu steuern. Um die standig
attackierenden Gegnerscharen
abzuwehren, ist geschickter
Umgang mit den verschiedenen
Waffensystemen ebenso gefragt,
wie strategisches Vorgehen.
Zwischen den Stages kann der
eigene Mech aufgeriistet oder
gegen einen anderen Roboter aus-
getauscht werden.

Wie es fiir NCS-Spiele tblich ist,
ist der Schwierigkeitsgrad recht
hoch angesetzt, einige Passagen
sind sogar unfair.

Assault Suits Leynos 2 bietet zwar
solide Grafik, revolutionér ist die

optische Préasentation aber bei wei-
tem nicht. Ein interessantes
Feature haben sich die Entwickler
jedoch einfallen lassen. Dank der
praktischen Zoom-Funktion ist
Ubersicht auch in hektischen
Situationen garantiert.
Saturn-Usern, die sich fiir geradlini-
ge Jump&Shoot-Action begeistern
kénnen, sei das spielerisch gut
durchdachte Assault Suits Leynos 2
warmstens ans Herz gelegt. Da ein
Deutschland-Release nicht geplant
ist, miissen interessierte Genre-
Fans auf die japanische Import-
Version zuriickgreifen. ll

Muster: ECS, Hamburg, Tel.: 040 - 40 91 79

ASSAULT SUITS
LEYNOS 2 BIETET
TRADITIONELLE
2D-ACTION

’ Die meisten Endgegner in Assault Suits Leynos 2 sprechen nur auf

BeschuB mit bestimmten Waffen gut an und gehen dann in Flammen auf

“n Kooperation mit den
Bomberman-Machern
Hudson und Warp Soft, die unter
anderem fiir D und Enemy Zero
verantwortlich zeichnen, arbeitet
Sega momentan an einem ehrgei-
zigen Projekt. Virus ist der Titel
eines Science-fiction-Epos, das im
August in Japan erschienen soll.
Uber Details beziiglich des
Gameplays hélt sich Sega noch
bedeckt. Bei dem Spiel handelt es
sich jedoch um ein Major-Release,

einen der wichtigsten Titel dieses
Jahres.

Unzahlige Full-Motion-Video-Clips
sowie ein Soundtrack des japani-
schen Star-Produzenten Tetsuya
Komoro, der unter anderem das
Digital Dance Mix-Starlet Namie
Amuro produziert, soll das Spiel
zu einem Hit machen.

Aufgrund der sehr aufwendigen
Présentation wird Virus voraus-
sichtlich auf drei CDs
ausgeliefert. B
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TIII GUIKENMUYOU: ANARCHY IN THE NIPPON ARMORED CORE

"'TATLY

411G VV D

B System: Saturn  Hersteller: Bandai Entwickler: In-house Erhiltlich: als Import (jp)

Grafisch setzt das Bandai-Game ~ » T ‘

die Gundams in dem jiingsten Bandai-Game recht einfach zu steuern

‘Imf‘ z zu beispiel ise M

keine neuen MaBstédbe. Zwar wur- ’

den die Polygonroboter sehr s , £

ansprechend animiert, die verschie- .J? 9\3 y’

denen Szenarien machen jedoch 2 » 4 =

einen etwas lieblosen Eindruck. : K/

&

Auch hinsichtlich der fie- .

rior 2 fiir die PlayStation sind Missionsvielfalt ist der Nippon-Titel - —

mandans Kampfroboter haben
in Japan eine riesige
Fangemeinde. Neben gleichnami-

gen Anime-Serien sind dort unter
anderem Unmengen von

DER JONGSTE TEIL VON BANDAIS BE
LIEBTER GUNDAM-SERIE UBERZEUGT

Plastikbausatzen erhéltlich. Auch
in diversen Videospielen steht die
Gundam-Thematik im Mittelpunkt
Bei dem neuesten Saturn-Release
des Spielzeugriesen Bandai, der
am 1. Juli dieses Jahres mit Sega
fusionierte, steigt der Spieler in
das Cockpit eines schwerbewaff:
neten Mechs.

Gundam - Side Story Ill erinnert in
puncto Gameplay ein wenig an
den 3D-Action-Titel /ron Rain, der
in Fernost unter dem Titel Gun
Griffon erschienen ist. In verschie-
denen Kampfeinsatzen darf der

dem wesentlich durchdachteren
Iron Storm unterlegen.
interessierte Saturn-User seine Fans der sehr erfolgreichen Anime-
Féhigkeiten als Mechpilot unter Serie sollten Mobile Suit Gundam -
Beweis stellen. Um die in jeder Side Story Ill dennoch eine Chance
Mission zahlreich vertretenen geben. W

Gegner schnell ausschalten zu Muster: ECS, Hamburg, Tel.: 040 - 40 91 79

kénnen, wurden die verschieden-
sten Waffensysteme in den
Gundam-Roboter integriert. Dank
der praktischen Lock-Funktion
kénnen feindliche Einheiten liber
einen langeren Zeitraum anvisiert
werden, was besonders fiir
Anfénger eine groBe Hilfe ist, da
die Zielsuche stark vereinfacht
wird. Neben einem schnellen
Trigger-Finger muB der Spieler
ebenso ber taktisches Geschick
verfiigen. Nur allzuschnell ist der
eigene Gundam im Kreuzfeuer der Lln den meisten Einsatzen besteht die Aufgabe des Gundampiloten

darin, méglichst schnell alle gegnerischen Einheiten zu vernichten
Gegenseite gefangen.

DAS-saHR

ACHTUNG! In Zusammenarbeit mit Virgin Interactive verlost neXt Level jeden Monat zwei PSX-Games
sowie zwei Spiele fiir den Sega Saturn.
Zu gewinnen gibt es in diesem Monat:
w2 X 3 TOR
B

Was wird in Jém Saturn-

Die Preisfrage dieses Monats laute
Jump&Run Spot goes to Hollywood hauptsiichlich verspottet?
Alle Einsendungen sollten zusammen mit einem Spielewunsch an folgende ~NIHRACTIVE
\Mresse geschickt werden: X-plain Verlag  Virgin 5/97 o Friedensallee 41 «  ESIAEIIINTIE
D-22765 Hamburg
:

[insendn&hlﬂ:'wi_h (Poststempel). Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter des X-plain Verlags und der Firma Virgin Interactive dirfen nicht teilnehmen.
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GUIKENMUYOU: ANARCHY IN THE NIPPON

ARMORED CORE

Hersteller: Sega  Entwickler: AM2

Erhéltlich: tha

mas AM2-Team arbeitet
momentan an einem
auBergewdhnlichen Saturn-
Projekt. Guikenmuyou: Anarchy in
the Nippon ist ein Priigelspiel, das
spielerisch an die legendére Virtua
Fighter-Reihe angelehnt ist. Da
man nach Ansicht der
Programmierer Gutes beibehalten
soll, wurden die bewéhrten Play-
Mechanics kurzerhand ibernom-
men. Dafiir bekommen Genre-
Fans eine Reihe vdllig neuer
Kémpfer geboten. Neben
Mitgliedern beriichtigter StraBen
Gangs sind seltsamerweise ein
Geschéaftsmann sowie eine
Hausfrau angetreten, um ihre
Kampfeskiinste unter Beweis zu
stellen. Zusétzlich zu den acht
Akteuren verspricht AM2 vier ver-
steckte Bonus-Charaktere.

Ein genaues Erscheinungsdatum
wurde seitens des Herstellers
noch nicht genannt, mit einem
Release im Sommer ist jedoch zu
rechnen. B

m\e Saturn-Fassung des
Arcade-Hits Virtual On
erfreut sich in Fernost momentan
groBter Beliebtheit. Segas
Erzkonkurrent Sony schickt sich
an, einen vergleichbaren Titel im
dritten Quartal dieses Jahres zu
veroffentlichen. In grafischer
Hinsicht soll das Spiel jedoch auf-
wendiger sein als das erfolgreiche
Sega-Produkt. Die recht unbe-

kannten Software-Entwickler From

Software versprechen beein-
druckende Licht-, Schatten- und
Explosionsobjekte sowie atembe-
raubende Animationen der
Kampfkolosse.

Im Gegensatz zu Virtual On ist das

Geschehen bei Armored Core in
eine spannende Rahmenhandlung

ExpLosIV: FROM
SOFTWARE PRA-
SENTIERT EIN 3D-
SPEKTAKEL DER
EXTRAKLASSE

é:m: red System: PlayStation Hersteller: SCE Japan Entwickler: From Software Erhaltlich: 3. Quartal '97

eingebunden. Zudem werden
abwechslungsreiche Missionen in
stimmungsvollen und sehr weit-
ldufigen Szenarien geboten.

In Japan ist die Erwartungshaltung
gegeniiber From Softwares aktu-
ellem Projekt sehr hoch, ob das
Spiel tatsachlich das hélt, was die
Vorversion verspricht, wird sich
spatestens im Herbst dieses
Jahres zeigen. B

One-on-One-Duellen gilt es bei
Armored Core, umfangreiche Missionen zu erfiillen

‘ Im zu Virtual On-éhnlich
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PC

CD-ROM

NlN'rENDoGTI | PlayStation

0221 - 240 88 00

"*’NINTENDO®* [ ]|seca saturn [P PlayStation

NINTENDO 64.... o | (V11T P N 399,-  PlayStation (PSX)..
Controller64.. PSX+Tekken......

Lenkradé4..
HF-Adapter....
Controller Kabel..
Controller Pak (bunt:

3D-Control-Pad..
Arcade Racer..

PSX+Ridge Racer...
Controller -The Pad:
Controller  (bunt).
- Controller...(Sony).

109,90 Analog Flightstick..
.99.90  Memory Card (bunt
.89.90 Memory Card (8MEG)
89,90 Memory Card (12MEG)

Broken Hel
Manx TT.
Mass Destruction
NHL Powerplay Hockey '96
Sonic 3D Blast..

Blast Corps,
Int.Super Star Soccer.

Mario 64.... Tomb Raider. 89,90 RGB-Scart-Kabel...
Pilotwings 64.. Virtua Cop 2incl. Gun, HF-Antennenkabel.
Star Wars. Link-Kabel..........

Turoke e . The Gun  (Pistole).
Wave Racer64 I%. MerChOndlse lenkad (Mad Catz)...

Caps.. ab 20,00

Hint-Books...(MK Tri, Crash B.,Tomb Raider,
Werkstatt i P e b

F i 5 INES.0. v ., Playstation(jp.), Batman Forever Arcade..
yg&fﬁmﬁ;ﬂm&%ig% Playstation(eng,), ESM(Us)).......ab 15,00 Bioken Helix.....

! Model-Kits.(z.B.FF VII .0b29,90 Camage Heart...
City of the lost Children.
Command&Conquer..
Contra: Legacy of Wa
Crow: City of Angels.
Crusader - No Remorse..
CryptKiller......covvennnns

Finanzierung TEKKEN e Formiy: DINAT

A "
Die SpielspaB-Finanzierung _ VifuaCopll125x40cm.

PlayStationmit 4 Spielen.....ab 24,00
Nintendoé4 mit Spiel.......... ab 24,00
...einnfach anrufen

Die Netzwerkparty geht weiterl!!
- NETWORX -
Ringfreifiirdie 3. Runde!l!!Am 4, Mai vereinen
sich wieder alle Anhédnger der virtuellen
Welten in KéIn...Neue Gefechte gegen die un-
berechenbare HI (human intelligence) suchen |
ihre Opfer - such Dir doch auch eins....

Hierist Deine Chance! Verteidige Dichund Deine Ehre Angesicht zu Angesicht |
mit bis zu 99 HI's in C&C2, KKND, Diable, WC2, UsW..csiansees:lll
Neuerscheinungen, Previews, Q&A mit Entwicklern neuer Softwaretitel,
im Internet surfen und Fun ohne Ende. Fiir mehr Info's einfach anrufen, faxen
\\gder emailen (acmetge@usa.net). A L

Infos & Preislisten auch per FaxPolling (Fax holen). Habt Ihr ein Faxgert mit Pollingfunktion, einfach unsere
Faxnummer wihlen - wenn sich unser Computer meldet, Abruf- und dann Starttaste driicken!

NETWIRR

cME

 SEE—

Alle Artikel werden grundsétzlich per NN zzgl. DM 9,90 Versandkosten versandt. Ab einem Bestellwert von
DM 300,- (ohne Hardware) erfolgt der Versand frei Haus. Annahmeverweigerungen werden pauschal mit den
entstandenen Lieferkosten von DM 20,- berechnet. Laden- und Versandpreise kénnen voneinander abweichen!
Druckfehler,IrrtﬂmerundPreisénderungensindvorbehalten.EswirdkeineHaf(ungfurlnkompatibilitémbernommenA
Unfreie Sendungen werden nicht angenommen. Software ist vom Umtausch ausgeschlossen. Defekte Ware wird
repariert oder ersetzt. Es gelten unsere AGB. u

PlayStation

Discworld ...

Playstation

Final Fantasy VIl (jp)..
King of Fighters.
King's Field

Namco Museum 1-3.
Namco Museum 4-5 (jp)
NBA Hangtime..........
NBA Live'97...
NHL Face Off 97..
Porsche Challenge.
Rebel Assautt Il (2 Disc)..

Samurai Shodown.
Sentient....
Soul Blade..

Time Crises incl. Gun (jp).
Tomb Raider................
Twisted Metal World Tour..

...weitere Titel

Ziilpicher Str. 17
D - 50674 KoIn
Tel.: 0221-240 88 00
Fax: 0221-240 00 81

Internet:
http://www.acme.netcologne.de

Mo-Fr.:11.00-20.00 Uhr
Sa.: 11.00-16.00 Uhr

Bei uns im Laden...
* Softwareprisentation
- auf 3 GroBbild-Leinwiinden
- mit GlasTron-3D-Visier
- auf Demo-Displays

o R o e e
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HEXEN

BEDLAM

RETURN FIRE

. g

_System: SAT Hersteller: GT Interactive Entwickler: Raven Software Erhaltlich: ab Mai

mer PC- und PSX-erprobte
First Person Shooter ist in
Kiirze auch fiir Saturn-User erhélt-
lich. Genre-Fans ist der Name
Hexen bereits ein Begriff, denn
insbesondere auf dem PC konnte
das mittelalterliche
Schlachtenepos viele Anhanger
finden. Wahlweise als furchtloser
Krieger, Kleriker oder sogar
Zauberer darf sich ein Spieler
durch das mit vielen unterschiedli-
chen Monstern und hungrigen
Mutanten bevdlkerte Reich von
Hexen schlagen.

Das ansehnliche Waffenrepertoire

lles kaputtmachen - még-
lichst viel und méglichst

schnell. Wer sich von diesem
ersten Eindruck von Bedlam tau-
schen |&Bt, wird schon nach weni-
gen Minuten eines Besseren
belehrt. Zwar muB der Spieler in

Vor jedem Auftrag gibt es ein
kurzes Mission-Briefing

reicht vom modischen
Eisenhandschuh bis zu machtigen
magischen Zeptern. Wie die ande-
ren beiden Versionen préasentiert
sich auch Hexen mit groBen,
extrem pixeligen Gegner-Sprites
und Texturumgebungen. I

MONSTER,
MYTHEN UND
MUTANTEN -
HEXEN JETZT
AUCH FUR SEGAS
32-BITTER

Der Krieger beginnt das Spiel mit
einem Eisenhandschuh

Vor dem Kampf darf einer der
drei Furchtlosen gewahlt werden

dlam System: SAT Hersteller: GT Interactive Entwickler: Mirage Erhaltlich: im Handel

einem Hi-Tech-Vehikel ganze
Flughafen dem Erdboden gleich-
machen, doch steht der
Strategieaspekt dem der Action in
keinster Weise nach. So missen
die einzelnen Waffen zum Beispiel
erst teuer eingekauft werden, und

Die Bewaffnung muB wohl-
uberlegt eingekauft werden

mit der Munition sollte sorgfltig
gehaushaltet werden, da ein
erfolgreicher Abschluf der 25
Missionen sonst kaum moglich
wére. Bedlam wuBte bereits durch

sein intelligentes Leveldesign so
manchen PC-User zu begeistern.
Interessierte Saturn-Besitzer soll-
ten sich deshalb nicht von der
bescheidenen Optik verschrecken
lassen. B

Der Flughafen
ist eine riesige
Flache, die nur
schwer

Gberblickt
werden kann

metum Fire ist eines der
wenigen Kultspiele fiir das
3DO. Eine PlayStation-Version des
martialischen Strategiekniillers
wurde bereits in Ausgabe 8/96
(XL-Wertung 75 %) getestet.

Dem Spieler stehen jeweils drei
Hubschrauber, Jeeps, Raketen-
werfer und Panzer zur Verfligung,
um in den ungleich schwerer
bewaffneten gegnerischen Lagern
in liber 100 Leveln eine Fahne zu
finden und in das eigene Haupt-
quartier zu transportieren. Nach
verrichteten Dingen wird der
Spieler mit kleinen FVM-Filmen

belohnt. Zum Redaktionsschluf
lag noch keine finale Version vor,
weshalb der Test um eine
Ausgabe verschoben werden muB.
Das in dieselbe Kerbe schlagende
Mass Destruction ist auf Seite 76
getestet. Leider muB dieses Rip-
Off ohne Zweispieler-Modus aus-
kommen. B
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CROSS RALLY
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news

CHORO Q 2

PSYCHIC FORCE

o W a

MSystem: PSX Hersteller: Sony Entwickler: SCEA Erhaltlich: als US-Import

Mahrend Sony Deutschland
Porsche Challenge als aktu-
elles Vorzeigerennspiel auserko-
ren hat, verdffentlicht Sony
America ohne jeglichen Rummel
im Vorfeld Cross Rally. Sechs
Strecken warten demnachst mit
allen Schikanen auf - von spiegel-
glatten Schneegebieten iiber
schlammige Trampelpfade bis hin
zu sandigen Wiistenstrecken.
Zwélf unterschiedliche
Rallyewagen und Trucks stehen
zur Auswahl. Der Clou ist aber der
zeitgemaBe Vierspieler-
Simultanmodus, bei dem der

Bildschirm in vier Teile aufgesplit-
tet wird. Das Link-Kabel wird vor-
raussichtlich nicht unterstiitzt.
Optisch macht Cross Rally eine
sehr gute Figur, die Steuerung ist
aber etwas gewohnungsbediirftig.
Fir Deutschland ist bislang noch
kein Termin angekindigt.

SPEZIELL IN GRA-
FISCHEN BELAN-
GEN HAT CROSS
RALLY EINIGES ZU
BIETEN

MSystem: PSX Hersteller: Takara Entwickler: Tamsoft

mle beliebten Penny Racer
bekommen einen
Nachfolger. Choro Q 2, so der
japanische Originaltitel, folgt dem
Vorganger auf traditionelle Weise.

Erneut diirfen Kraftfahrzeuge ver-
schiedenster Bauarten durch

Wie in Teil eins werden in Choro
Q 2 andere Rennspiele persifliert

Erhéltlich: als Japan-Import

Die unter

sind nur eines der Merkmale von Choro Q 2

unterschiedliches Terrain gesteu-
ert werden. Die meisten Strecken
sind wie schon im Vorganger mit
reichlich Abkiirzungen und augen-
zwinkernden Parodien auf die
erfolgreichsten und bekanntesten
Rennspiele gespickt.

Léblich ist vor allem der kurzweili-
ge Zweispieler-Simultanmodus,
doch am signifikantesten sind die
70 (in Worten: siebzig!) verschie-
denen Autos. Vom Schulbus a la
Cruis’n USA bis zur
Familienkutsche ist beinahe alles
vertreten, was mindestens vier
Réader hat. B

Psychic Force System: PSX Hersteller: Acclaim Entwickler: Taito Erhiltlich: ab Mai

mn Psychic Force liefert
Arcade-Veteran Taito einen
innovativen Polygon-Priigler ab,
der in einer typisch futuristischen
Anime-Umgebung spielt. Zwei von
neun Kémpfern plus Bonus-
Fighter duellieren sich frei schwe-
bend in einer schachtférmigen
Arena und maltratieren sich ent-
weder mit bunten Energiebillen
oder im Nahkampf mit vollem
Kérpereinsatz. Durch
Steuerkreuzbewegungen und
Tastenkombinationen kénnen
diverse Special-Moves ausgefiihrt
werden, die den

Lebensenergiebalken des Gegners
noch schneller schrumpfen las-
sen. Neben dem obligatorischen
Arcade- und dem Vs.-Modus war-
tet der Silberling noch mit einem
Trainings- und einem Story-Modus
auf. Bei letzterem wird ein
Handlungsstrang des gewahlten
Charakters naher beleuchtet. ll

Die interessanten Charaktere haben neben zahlreichen furiosen
Special-Moves selbstverstandlich auch Handkantenschlage zu bieten

48 xL Mai 1997




NAMCO MUSEUM VOL. 5 WING OVER

System: PSX Hersteller: Namco
Entwickler: In-house Erhéltlich: als Japan-Import

Teilen der Rel

fert die CD
Station-U
lewelt von

(ink!

und

£ & 2 e T R
Dragon Spirit gehort zu den ganz Metrocross ist ein Jump&Run, bei
GroBen im Actionspiele-Bereich dem gute Reflexe gefragt sind

System: PSX Hersteller: Virgin
Entwickler: JVC Erhaltlich: als Japan-Import

I]m 21. Jahrhundert finden

n 100 Jahren der
Luftkri
rstec Flieger stehen auf dem

virtuellen Rollfeld bereit. Die viel-
Optisch macht Wing Over eine
durchaus sehenswerte Figur

RV -
PlayStation
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FANTASTIC FOUR

PANDEMONIUM!

mSystem: PSX Hersteller: Acclaim Entwickler: Probe Erhéltlich: 3. Quartal

psx & sat

news

mas beriihmte
Heldenquartett aus den
Marvel-Comics feiert demnéchst
ein Comeback in einem knallbun-
ten StraRenprigelspiel. Benjamin
Grimm alias das Ding, Johnny
Storm, auch bekannt als die
menschliche Fackel, und natiirlich
Read und Susan Richards aka Mr.
Fantastic und die Unsichtbare

EMGS erfolgreiches PSX-
Jump&Run Pandemonium!
(Test in Ausgabe 11/96, XL-
Wertung 85 %) schickt sich nun an,
die Herzen der Saturn-Besitzer zu
erobern. Und die Chancen dafiir
stehen gar nicht schlecht, denn die
actiongeladenen Abenteuer des
Heldenduos wurden nahezu 1:1
{ibernommen. Auch auf Segas 32-
Bitter zeigen sich zahlreiche

Crystal Dynamics hat sich auch bei der Saturn-Version von Pande-
monium! die Miihe gemacht, Schutzschilde transparent darzustellen

missen durch mehrere, vorzugs
weise von links nach rechts scrol-
lende Schauplatze gesteuert wer-
den, um die dort ansassigen
Bosewichter zu vertreiben. Das
Interessanteste ist neben den
zahlreichen Special-Moves in fein-
ster Superheldenmanier der
angekiindigte Vierspieler-
Simultanmodus. Bl

Wie es sich fiir eine ziinftige Comiclizenz aus dem Hause Marvel gehért,
treffen die Phantastischen Vier auch auf zahlreiche Superbésewichter

System: SAT Hersteller: Sega Entwickler: Crystal Dynamics Erhaltlich: ab Mai

Polygonabschnitte von ihrer
farbenpréchtigsten Seite. Durch die
sorgféltige Programmierleistung

von Crystal Dynamics bietet
Pandemonium! zum Beispiel transpa-
rente Schutzschilde und &hnliche auf
dem Saturn seltene Grafikeffekte. ll

TEIL 2 IST BEREITS

FUR DIE PSX
ANGEKUNDIGT

Wow! Im Gegensatz zur PlayStation-Version wartet Pandemonium! auf
| dem Saturn mit einer Art .Super-Game-Boy-Rahmen' in der Intro auf ..
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DORAEMON 2

System: PSX Hersteller: Epoch Games
Entwickler: In-house Erhaltlich: als Import (jp)

R

Die Level werden von gerender-
ten Zwischenfilmen unterbrochen

Das Character-Design von
Doraemon 2 ist typisch japanisch

Erlmér arbeitet die ferndstli-
che Software-Schmiede
Epoch zur Zeit an Doraemon 64,
einem Super Mario 64-ahnlichen
Titel, der im Sommer dieses
Jahres fiir Nintendos 64-Bitter
erscheinen soll.

Speziell jlingeren PSX-Usern pra-
sentierte Epoch Games vor kur-
zem eine Fortsetzung der in
Fernost populdren Doraemon-
Reihe. Bei dem Game handelt es
sich um ein recht konventionelles
Jump&Run. Die Grafik ist komplett
zweidimensional gehalten, einige
Figuren wurden gerendert und
sind ansprechend animiert.

Zero ‘
Divide2

“n Ausgabe 2/97 wurde
Ruroni ni Kenshin vorge-
stellt, ein 3D-Beat-'em-Up, das die
Software-Firma Zoom fiir Sony
Japan entwickelt hat. Nun présen-
tieren die Programmierer ihr jling-
stes Projekt. Zero Divide 2 ist die
lang erwartete Fortsetzung der
auch hierzulande erschienenen
Roboterkeilerei. Besonders gra-
fisch Ubertrifft Zero Divide 2 das
Prequel um Langen. Die
Animationen der Akteure wurden

Hinsichtlich des Leveldesigns
waren die Entwickler nicht sehr
einfallsreich. Die Spielabschnitte
verlaufen meist recht linear, und
der Schwierigkeitsgrad ergibt sich
in der Regel nur aus der Menge
der Gegner, die sich gleichzeitig
auf dem Screen befinden.
Lediglich jiingere Genreanhanger
die ausgefallenem
Charakterdesign und einer japano-
philen Hintergrundgeschichte
etwas abgewinnen kénnen, sollten
einen Blick auf Doraemon 2: SOS!
Otogino Kuni riskieren. B

Muster: ECS, Hamburg,

Tel.: 040 - 40 91 79

System: PSX Hersteller: Ocean

Entwickler: Zoom Erhéltlich: ab 27.6.97 (jp)

ebenso verbessert wie die Frame-
Rate. Nach Aussage der japani-
schen Entwickler soll die Grafik
mit 60 Bildern pro Sekunde darge-
stellt werden.

Neben generaliiberholter Technik
wurde auch die Riege der Kampfer
um einige interessante
Neuzugédnge erweitert.
Importfreudige Priigelspiel-Fans
dirfen sich auf den Juni freuen,
dann kommt Zero Divide 2 in
Fernost auf den Markt. B

DUN Ji’
JIJJ\[

Die 97er NBA-Saison, alle Teams,

alle Spiele und Du mittendrin. Zeig den Jungs,

was 'ne richtige Offence ist.
Slam it Dunk it! Move it!

SONY PLAYSTATION. IT°S NOT A GAME.

PlayStation




Mit Tomb Raider produ

Design im verg genen Jahr eines
der erfolgreichsten 32-Bit-Spiele
uberhaupt und gewannen glei

zeitig das Image, Vorreiter fur inno
vatives Spieldesign und wegwei

sende 3D-Grafik zu sein

ur Zeit arbeiten die Englander
einem Kampfspiel, das ebenfalls
das Potential zum Mega-Hit h:

VON M

HANTSCH

urch den Erfolg von Tomb
Raider ist die Erwartungs-

in den Griff bekommen. Viele Leute hatten
geglaubt, daB wir die Tomb Raider-Engine
noch mal benutzen wiirden, schlieBlich ist sie
ziemlich gut. Allerdings ist sie speziell auf
dieses eine Spiel zugeschnitten und hitte uns
nurin unserer Arbeit eingeengt. Das
Spielgeschehen von Tomb Raider ist anders

haltung an die jlingsten

Projekte von Core Design

enorm groB. Trotz dieses
&éffentlichen Drucks wollen die Pro-
grammierer um Chefdesigner Joby Wood
nicht direkt auf ihren 3D-Hit aufbauen,
sondern mit dem Beat 'em Up Ninja neue
Wege gehen. Wood wird in diesem Punkt
sehr deutlich: ,Ninja ist keine Fortsetzung
von Tomb Raider, sondern ein typisches
Actionspiel. Zwar gibt es auch

Abenteuerelemente, aber der Schwerpunkti s

liegt weniger im Ldsen von Puzzlen.*
Ninja nimmt eindeutig Anleihen bei 2D-
Klassikern wie dem legendéren Shinobi,
dessen bewdhrtes Gameplay in eine 3D-Welt
umgesetzt wird. Das ist zumindest die Idee,
die hinter dem Titel steckt. Bis zum jetzigen
Zeitpunkt sind noch nicht alle Details des
endgiiltigen Spielkonzepts ausgearbeitet.
4Wir sind noch mitten in der Entwicklung®,
gesteht Wood. , Aber die 3D-Engine, der
schwerste Teil des Projekts, haben wir schon

konstruiert und handelt vorrangig in
geschlossenen Raumen. Um eine offene
Landschaft darzustellen, muB man anders an
die Sache herangehen. Wir waren also
gezwungen, bei Null anzufangen.

Wéhrend die Spielwelt von Tomb Raider aus
einem System von zusammenhangenden
Rédumen besteht, umfaBt Ninja insgesamt
zehn verschiedene Level, die sowohl in

geschlossenen Raumen als auch unter freiem

Ninja orien-
tiert sich am
Gameplay
klassischer
2D-Platt-
formspiele
und bietet
eine groBe
Auswahl an
Extrawaffen

Himmel angelegt sind. Dies erméglicht nicht
nur viele Variationen im Spielablauf, sondern
schafft auch Probleme. Eine dynamische,
interaktive Kamerafiihrung, wie sie in Tomb
Raider fiir Spannung sorgt, ist unméglich und
wadre in einem Kampfspiel auch nicht

unbedingt sinnvoll. Tatsachlich wirkt die

Das Entwicklungssystem

Tools hat
bisher die

Anspruch
genommen

Die Arbeit an
den aufwen-
digen Grafik-

meiste Zeit in

Spielgrafik der Freiluft-Level eher isometrisch
als dreidimensional, was scheinbar auch eine
hohere Detailfiille der Landschaft erméglicht.
»Zur Zeit konzentrieren wir uns darauf,
diese Welt mit Leben zu fillen und einen
natirlichen Eindruck zu erzielen®, erldutert
Woods. ,Zwar gibt es eine dynamische
Kameraperspektive, aber der Spieler hat
keinen EinfluB darauf. Urspringlich hatten wir
einen sehr flachen Blickwinkel gewéhlt, was



Ninja bietet
eine weitaus
abwechs-
lungsreiche-
re Auswahl
an Gegnern
als das
Adventure-
lastige Tomb

Core bekam das Problem der Transparenz-
Effekte auf dem Saturn in den Griff und setzt
diese in einem FluBabschnitt gekonnt ein.
Dies war etwas, das bei der Saturn-Version
von Tomb Raider schmerzlich vermiBt wurde,
und viele glaubten sogar, daB dieser Effekt
auf Segas Hardware unmdglich wére. Grafiker
Brian Tomczyk erklart, wie dieses Kunststiick
gelang: ,Wir benutzen eine Art Mode-7-Effekt
des Saturns, um die Wasseroberflachen im
Spiel darzustellen. Die dadurch
freiwerdenden Rechenkapazitdten erlaubten
es uns, allen Objekten einen Hohenwert
zuzuordnen und somit festzulegen, ob sie
sich ober- oder unterhalb der Oberflache
befinden. Befinden sie sich unterhalb, dndert
sich ihre Farbpalette. Einen ahnlichen Effekt

Dank detaillierter
Polygonstruktur
verfiigt jede Figur
iber einen
individuellen
Bewegungsablauf
und Kampfstil mit
eigenen Spezial-
attacken

vielen Leuten gut gefiel, weil es stark an
Virtua Fighter erinnerte. Das Problem dabei
war allerdings, daB es kaum mehr moglich
war, auf die Angriffe mehrerer Gegner
gleichzeitig zu reagieren. Also haben wir eine
intelligente Kamerafiihrung entwickelt, die
bei solchen Kampfen mehr Uberblick bietet.

méblierten Hausern und einer
abwechslungsreichen Flora verwéhnt das
Auge des Spielers.

Ninja wird zeitgleich fiir PlayStation und
Saturn entwickelt, aber Core beschéftigte
sich schon immer gerne mit dem Saturn, und
dieses Engagement scheint sich im aktuellen

haben wir fiir eine der magischen Waffen
angewendet, die eine durchsichtige
Druckwelle erzeugt. Fir die PlayStation ist
das keine groBe Sache, aber fiir den Saturn
schon.*

FMV-Sequenzen wird das fertige Spiel
nicht enthalten. Chef-Animator Jerr O’Carroll

Von links oben im Uhrzeigersinn:
Brian Tomczyk, Joby Wood, Dan
Scott, Jerr O‘Carroll, Martin
Jensen und Del Leigh-Gilchrest

zieht Zwischense-
quenzen mit Spielgrafik
vor, wie sie auch bei
Tomb Raider zum
Einsatz kommen. ,Am
wirkungsvollsten ist es,
die Zwischensequenzen
direkt in den
Spielablauf zu
integrieren®, erklart er.
,Betritt der Spieler

beispielsweise eine

Nur bei One-on-One-Situationen kommt die
Nahperspektive weiterhin zum Einsatz.*

Ein erster Blick auf die Beta-Version der
Saturn-Engine beweist eindrucksvoll, daB es
sich gelohnt hat, soviel Zeit in die
Entwicklung des Game-Editors zu investieren.
Uppige Walder, zerkliiftete Gebirge und
glitzernde Seen bilden die Kulisse fiir die
Ninja-Abenteuer. Eine iiberwéltigende
Detailfiille mit lodernden Lagerfeuern,

Projekt auszuzahlen. ,Es war nicht einfach®,
erklart Woods. ,Unser Programmierer Martin
Jensen hatte gerade erst begonnen, sich in
das Saturn-Entwicklungssystem
einzuarbeiten, und alles war noch sehr neu
fir ihn. Allerdings sind die Sega-Libraries mit
der Zeit immer besser geworden, und auch
wenn wir nicht mit ihnen arbeiten, hilft es
doch zu wissen, daB sich der Saturn weiter-
entwickelt.”

Héhle, wird
automatisch der Kamerawinkel gedndert und
gezoomt, um eine spezielle Stimmung zu
erzeugen. Wir benutzen diese Technik, um
Levelbosse vorzustellen und gleichzeitig den
Spielrythmus zu erhalten.”

In den nachsten Monaten kommt noch viel
Arbeit auf das Ninja-Team zu. Nachdem die
Basis-Routinen fertiggestellt sind, heift es
nun, Ideen zu sammeln und die erschaffene
Welt zum Leben zu erwecken.




Hersteller:  Electronic Arts  Entwickler: Origin  Action/Adventure
Spieler: 1 Erhéltlich: Ende Mai

(WING COMMANDER |\> .

m Grunde hat die
Geschichte des Spieles
schon millionenmal auf dieser Erde

stattgefunden. Gut und Bose lie-

t ] 3 . B A . . fern sich einen e se
Die Fangemeinde von Wing Commander ist mittlerweile auf eine stattliche S Sighie e S ner i Kiich

Zahl angewachsen. Demndachst gibt es den vierten Teil der
Welraumballerei fir die PSX.

weil keine Ubereinkunft méglich
ist. Die Wing Commander-Ge-
schichte ist nur deshalb spannen
der als andere, weil sie nicht auf
dieser Erde, sondern in den unend-
lichen Weiten des Weltraums
spielt. Dieser Umstand ermdglicht

es den Machern, die phantastisch-
sten Geschichten zu kreieren. So
sind die Bésen katzendhnliche
Wesen, genannt Kilrathi, die es zu
bekdmpfen gilt. Der Spieler gehort

Die Videosequenzen présentieren sich in Wing Commander IV gegeniiber dem dritten Teil in verbes-
| serter Form. Fiir den néchsten Teil der Saga ist statt einem Spiel ein abendfiillender Film geplant

zur anderen Seite, befindet sich
unter Menschen an Bord eines
Raumschiffes und schliipft erneut
in die Rolle des Colonel Blair. Wie
schon im dritten Teil, wird die
Weltraumballerei durch exzellente
Videosequenzen vorangetrieben,
deren Rollen mit honorigen
Schauspielern wie Mark Hamill (als
Colonel Blair) oder Malcolm
McDowell (spielt Admiral Tolwyn)
besetzt wurden

70 Missionen hat Wing Com-
mander 1V zu bieten, deren Inhalt
die erwahnten Videoeinspielungen

preisgeben. Die Filmsequenzen

preview playstation

bieten auch zahlreiche Adventure-
Elemente. So kann der Spieler
wahlen, mit wem er sprechen oder
wohin er gehen will. Nach dem je-
weiligen Briefing findet sich der
Spieler in einem Raumgleiter wie-
der, um die gestellte Aufgabe zu
erledigen. Dort stehen vier ver-
schiedene Perspektiven zur Verfi-
gung: Object-, Rear-, Chase- und
Standard-View. Nun gilt es, feindli-
che Objekte auszumachen und
abzuschieBen. AuBer recht ein-
drucksvollen Explosionen erscheint
die Fliegerei im schwarzen Raum
eher fade

Auf PCs gldnzte das Ingame von
Wing Commander IV schon im ver-
gangenen Friithjahr in SVGA. Auf
der PSX bleibt davon leider nur ein

Ein Gesprach lohnt sich immer, denn die Crew | Das gegnerische Raumschiff geht in Flammen zweidimensionaler Abklatsch mit
hélt viele Informationen fiir den Spieler bereit auf, und schon wartet die nachste Mission

Talk fo Vagabond.

langen Ladezeiten {ibrig. Doch

immerhin wird der Spieler mit ge-

radezu genialem Dolby-Surround

|Info: tuf vier CDs finden sich satte fiinfeinhalb Stunden spannende Sound verwdhnt. Mit Phantasie
Filmsequenzen, untermalt mit Surround-Kliingen, die schnell das und berauschenden Klangen im
richtige Teeling aufkommen lassen. Spielerisch bietet der vierte Ohr findet sich dann mancher
Teil von Wing Commander gegeniiber dem Vorgiinger jedoch kaum Spieler vielleicht doch im ge-
Neuerungen. heimnisvollen Kosmos wieder. B
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Ratenkauf

Vi

NINTENDG gy
NEO Geg

Sega Satum und

Sony p laystation,
Méglich,

NEO GEO CD

SINGLE SPEED

NEO GEO CD

CYBER LIP DM 119,90 KING OF FIGHTERS 96 DM 139,90

LAST RESORT DM 119.90 BUBBLE BOBBLEPUZZLE DM 69,90

SENGOKU 2 DM 9990 KING OF MONSTERS 2 DM 89,90

KARNOV'S REVENGE DM 99,90 RIDING HERO DM 50,90

AEROFIGHTERS 3 DM 139,90 SAVAGE REIGN DM 69,90

METAL SLUG DM 139,90 VIEW POINT DM 59,90

AGRESSORS OF D. KOMBAT DM 99,90 FATAL DM 79/90

GALAXY FIGHT DM 99/90 MUTATION NATION DM 59,90

SAMURAI SHODOWN 2 DM 9990 ROBO DM 99:90

SAMURAI SHODOWN 3 M 9090 Riiua COMMANDO DM 89,90

SAMURAI SHODOWN 4 DM 139,90 CROSSED SWORD DM 50,90

GOW CAIZER DM 9990 PULSTA DM 69,90

ART OF FIGHTING 3 N 19590 ALPHA MISSION I DM 60,90

N NCMATESLAD DM 13990 SUPER SIDEKICKS 4 DM 135:90

BRIKINGER-IRON CLA! 139, i

KING OF FIGHTERS 94 DM 3990 KIZUNA ENCOUNTER DM 139,90 NE&&EE%WM?DULE 1 o
KING OF FIGHTERS 95 DM 9990 FFREAL BOUT SPECIAL DM 139,90 )

KIZUNA ENCOUNTER DM 599,90
FF REAL BOUT SPECIAL DM 599 90
GEBRAUCHTE NEO-GEO

MODULE AM LAGER
64 399,90

NINTENDO,
JOYPAD DT. DM 69,90
MARIO 64 DT. DM 99,90
MARIOKART 64 DT DM 99,90
WAVERACI DM 99,90
PILOT WI S DM 129,90
SHA OWS OF THE EMPIRE DT. DM 149,90

OK DT. M 149,90
SUPERSTAR SOCCER DT. DM 149,90
FIFA SOCCER DT. DM 139,90

MEMORY CARD DATAFLASH DM 69,90

PORSCHE CHALLENGE DT. DM 89 90

WING COMMANDER 4 DT. DM 9 90
PANDEMONIUM DT. DM 84,90
BLOOD OMEN DT. DM 84,90
EXHUMED DT. DM 84,90
MECHWARRIOR 2 DT. DM 89,90
NASCAR RACING DT DM 89,90
NBA IN THE ZONE 2 DM 99,90
SUPERSTAR SOCCER DT DM 89,90

SUIKODEN DT. DM 99,90
NANOTEK WARRIOR DT. DM 99,90
SLAM’N’JAM 96 D DM 49,90
LAXY FIGHT DT. DM 49,90
POWER SERVE TENNIS DT. DM 49,90
32;‘.'("53,{3,.'2,2 DT. Bm £-§8 KONAMI OPEN GOLF DT. = DM 49,90
DIE HARD ARCADEDT. DM 99,90 JUPITER STRIKE DT. DM 39,90
FIGHTERS MEGAMIX DT. DM 99,90 HEBEREKES POPOITTO DT. DM 49,90
TDT. DM 99,90 CRITICOM DT. DM 39,90
BOMBERMAN DT. DM 9990 § COOL BOARDERS DT. DM 99,90
e Tﬁsgﬂé’ BT i BT AMOVE 2 DT oM gg‘gg
e Ly o 39:90 iﬁ{ COMEA?TR|DGE RACERDM 8950 S 0 N Y
;%’élfawa;\sf SEBA"L BE DM 283% : TEKKETJ DESTRUCTION DERBY, PLAYSTATION
QI_.“%E(E II:;V!I_THE DARK 2DT. gm 33]33 di %gHI?IDESATTLE ARENj\E DM 48,96
299,90
[N
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Hersteller: Laguna  Entwickler: Koei Priigelspiel
Spieler: 1-2  Erhéltlich: ab Juni

SANGOKU M

32-Bit-Priigelspiele gibt es mittlerweile wie Sand am Meer. Nun présen-
tiert Software-Veteran Koei einen sehr vielversprechenden Vertreter des
auch hierzulande immer beliebter werdenden Genres.

TARE ncm'ﬂmm.,gs EECSS. P2 START
®

Fes —o® m AR

amcos phantastisches Sou/
Blade hat offensichtlich
einen Stein ins Rollen gebracht.
Nach der Flut von 3D-Beat-'em-
Ups, bei denen die Protagonisten
mit bloBen Fausten aufeinander
losgehen, scheinen nun bewaffnete
Auseinandersetzungen langsam
aber sicher in Mode zu kommen.
So arbeitet auch Koei zur Zeit an
einem Priigelspiel, bei dem die
Schwerter klirren. Die vor allem
durch die Romance of the Three
Kingdoms-Strategiespiele bekannt
gewordene Software-Firma wagt
mit Sangoku Musou erste Schritte
in den Beat-"em-Up-Sektor.
Auf den ersten Blick erinnert
das ehrgeizige Projekt an den

[Griffe kommen bei Sangoku Bestseller Tekken 2. Optisch hat

Die Streitaxt ist eine der
effektivsten Hiebwaffen

e ——

tlle Charaktere stammen aus dem mittelalterlichen China. In

dieser Zeit spielt auch die Romance of the Three Kingdoms-Reihe

ion

Musou selten zum Einsatz Sangoku Musou jedoch deutlich
mehr zu bieten als der bereits seit
einem Jahr erhéltliche Namco-Titel.
Die hochaufldsende Grafik lduft
mit 60 Bildern pro Sekunde, was
die Bewegungsablaufe der Akteure
sehr fliissig wirken 14Bt. Um die
Fighter ansprechend in Szene zu
setzen, griffen die Entwickler auf
das Motion-Capturing-Verfahren
zuriick - das Ergebnis tiberzeugt
auf ganzer Linie. Aber auch die
Spielbarkeit scheint Koei nicht
vernachldssigt zu haben. Neben
bekannten Features wie diverse
Special- und Power-Moves beherr-
schen die virtuellen Haudegen aus-
gefeilte Defensivtechniken. Diese
ermdglichen es, gegnerische
Trefferserien zu durchbrechen und
zu kontern. Ingesamt haben die
Entwickler zehn vielseitige
Kémpfer ins Leben gerufen.
Dariiber hinaus birgt das
Programm drei versteckte Fighter.
Die Charaktere stammen allesamt
aus der Romance of the Three

Die fliissigen Bewegungsablaufe der Charak- Kingdoms-Reihe.
tere tragen zur gelungenen Prasentation bei

laystat

o
3

)
>
o
L
o

| Et die entsprechende Energieleiste gefiillt,

konnen die Kdmpfer Power-Moves ausfiithren Sangoku Musou, das hierzulande

voraussichtlich einen anderen Titel
tragen wird, hat durchaus das

Info: Neben dem Trainings-, Zweispieler- und Story-Modus bietet Potential, aus der Masse der 3D-
Sangoku Musou eine sehr unterhaltsame Turnieroption. Im Beat-"'em-Ups herauszustechen

| Rahmen eines Wettstreits kinnen bis zu acht Spieler In der kommenden Ausgabe wird
gegeneinander antreten. Der Sieger wird im wahrsten Sinne des Koeis Priigelspielerstling einem

Wortes nach dem Knock-out-System ermittelt. ausfiihrlichen Test unterzogen. B
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Priigelspiel

Entwickler:
Erhaltlich:

Hersteller:
Spieler:

Square Soft
1-2 (simultan)

Square
als Import (jp)

BUSHIDO BLADE )

Square laht Schwerter klirren

VON K KOCK

m vergangenen Jahr wagte

sich die urspriinglich auf
Rollenspiele spezialisierte
Software-Schmiede Square an
ihren Beat-'em-Up-Erstling Toba/
No.1. Das Spiel hat aufgrund eini
ger innovativer Features eine
groBe Fangemeinde gewonnen.
Kurz bevor die Fortsetzung der
interplanetarischen Keilerei auf
den ferndstlichen Markt kommt,
prasentiert Square Bushido Blade.
Im Gegensatz zu Tobal No.1, das
unter anderem mit sehr eigenwilli-
gem Charakterdesign aufwartet,
geht es bei Squares neuestem
PlayStation-Release sehr ernst zu
Bushido Blade gleicht eher einer
Martial-Arts-Simulation als einem
herkdmmlichen 3D-Beat-"em-Up.
Zu einer Reihe recht realistisch
wirkender Fighter - auch ein tradi-
tioneller Samurai tritt an - werden
verschiedene authentische Hieb-
und Stichwaffen geboten, mit
denen sich die Kampfer bewaffnen
kénnen. Zusatzlich zu den leichten,
aber messerscharfen Katana
Schwertern kénnen sich die
Kontrahenten mit Degen, Lanzen
und Dolchen maltratieren. Die pra-
zise definierten Trefferzonen stel-
len ein weiteres innovatives
Feature dar. Erleidet einer der
Akteure beispielsweise einen
direkten Treffer am Kopf, findet die
Auseinandersetzung ein sofortiges
Ende. Dariiber hinaus wirken sich
Verletzungen unmittelbar auf die
Agilitat der Kontrahenten aus.
Insgesamt scheint Bushido Blade
deutlich mehr spielerischen
Tiefgang zu besitzen als beispiels-
weise Namcos Arcade-Umsetzung
Soul Blade.

In der kommenden Ausgabe
gehen wir im Rahmen eines aus-
fihrlichen Tests auf alle Stérken
und Schwéchen des potentiellen
Priigelspielhits ein. B

3T 77
¥ ¥ 15kg
& & 92.0cm

Info:

Wiahrend Final Fantasy VIl langsam, aber sicher zum bestverkauften
PlayStation-Spiel aller Zeiten avanciert, sorgt Square im heiBumkéampften
Priigelspielgenre fir Nachschub.

Im Gegensatz zu

genreverwandten c
Spielen gibt es bei o
Bushido Blade keine "('v‘
Energieleisten Pard
[
>
©

breview p

Squares Bushido Blade ist
‘ nicht sehr ,Combo-lastig*

Realismus pur: Nach einem Treffer auf das Bein ist ein Kampfer in
seiner Bewegungsfreiheit stark eingeschrankt

Weapons of Choice: Gewicht und Grofe des Instruments beriicksich-
tigt werden. Die jeweilige Waffe wirkt sich unter
anderem direkt auf die Angriffs- und
Defensiviechniken der Charaktere aus.

Vor jeder Auseinandersetzung kann der
Spieler seinen Protagonisten mit einer Waffe
ausriisten. Bei der Auswahl sollte vor allem
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XL 32- Hersteller: Konami  Entwickler:  Konami japan  Sport
Spieler: 1-2 (simultan)  Erhéltlich: Mai 1997
(INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER PRO) VON. M. HOFER

laystatio

preview p

Ballsport pur

Konamis Offensive im Bereich FuBball geht mittlerweile so weit, daB sie
ihre eigenen Spiele toppen. Die neueste Version von International Superstar
Soccer hat dementsprechend ein ,,Pro* als Anhangsel bekommen.

| BEFETEEERE

‘ Die kompletten Animationen der Spieler sind mit

Motion-Capture-Technik umgesetzt worden

Erstaunlicherweise sind bei der Mannschaft aus
Kamerun (rot-griin) nur weiBe Spieler aufgestellt

NS aTTT -

e -
i A
& : Kleinere Clipping-
0 1 Errors, wie hier am
SHOTS ’ FuBgelenk, kénnen
OFFSIDE { angesichts der
FOULS o guten Animationen
vs?.mwjﬁ?i%s ohne weiteres
CORNER XICKS verziehen werden
FREE KICKS
PENALTY KICKS

Umfangreiche Statistiken werden vor allem im
Turniermodus zu vielen Themen angeboten

e

g“v\ ; [13 Muller

Die kiinstliche Intelligenz der Spieler wurde im
Vergleich zum Vorgénger deutlich verbessert

hen

Der deutschen Beta-Version und der j

ach dem Reinfall mit

Goalstorm und der optisch
schnéden 1:1-SNES-Umsetzung
International Super Soccer Deluxe
macht Konami einen erneuten
Versuch, dem FuBball auf der
PlayStation Leben einzuhauchen.
Mit International Superstar Soccer
Pro (ISSP) wird zumindest optisch
mit der Vergangenheit aufgerdumt.
Polygone sind nun fester
Bestandteil von /SSP. Dementspre-
chend wurde auch nicht einfach am
Computer animiert, sondern echte
Kicker lieBen ihre Bewegungen per
Motion Capture dafiir einspielen.
Aber auch in vielen anderen
Belangen wurde mit dem Vorgénger
gebrochen. Von der Steuerung tber
die Taktik bis hin zur Action auf
dem Spielfeld wurde ein neues
Spiel kreiert, das eigentlich nur den
dhnlichen Namen mit dem
Vorgénger gemein hat.
Verschiedene Spielmodi und ein
umfangreiches Taktikmenii
wahrend des Spiels sollen fiir
Langzeitmotivation sorgen. Selbst
bei den Perspektiven gibt es Neues
zu vermelden. Zu den drei
Standardperspektiven - Nah-,
Mittel-, Fernperspektive - kommt
nun eine Perspektive, die das
Spielfeld in seiner Langsrichtung
zeigt. Die Steuerung wurde noch
verfeinert, so daB auch komplexere
Spielziige wie zum Beispiel
Doppelpésse moglich sind.
Ansonsten bleibt es aber bei der
bewéhrten Button-Belegung des
Vorgéngers. Ein interessantes
Feature ist im Turniermodus hinzu-
gekommen: Statistiken. Von der
Torschiitzenliste bis hin zur grafi-
schen Aufbereitung der Entwick-
lungsstufe einer Mannschaft im
Turnier, gibt es jede Menge zum
Auswerten. Natirlich sind diese
Werte jederzeit abspeicherbar.
Leider sind die 36 Mannschaften
nicht editierbar, was echte FuBball-
Fans enttduschen wird, da die
Spieler Phantasienamen bekommen
haben. Das Spiel soll laut Konami
mit deutscher Sprache ausgestattet
werden. l

Der Wechsel von den Bil
Final-Version nach zu urteilen, scheint
International Superstar Soccer Pro wirklich ein

gutes Kickerspiel fiir die PlayStation zu werden.

ps der Vorgéingerversion

zu texturierten Polygonen wirkt auf jeden Fall wie
eine Frischzellenkur. Ende Mai soll es eine fertige
und fehlerfreie Version im Handel geben.
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NINTENDO 64 NINTENDO 64 INTERNET ARJAY GAMES
Grundgerat dt inkl. Joypad & | Turok uk 159.90 | Unser Service fir Ebertplatz 2 - 50668 KoIn
AV-Scart-Stecker  399.00 | Turok us 199.90 | Dich im Internet: y Fon: 0221-12 10 67 /68 /69 |

Importspieladapter  79.90 | [  \c\s, Preislisten, id \ Fax: 022112 56 76
Antennenkabel 49.90 | KiGold uk 179.90 | Screenshots,

Jopyad (Nintendo) 59.90 | Neuheiten bitte erfragen. Orderservice and more. E-MAIL-ADRESSE

d 39.90 . i
mgmg;\\; g::d (1Meg) 49.90 SUPER NES http//wwwa”aV'games.de info@arjay-games.de

Memory Card (5 Meg) 89.90 | Lost Vikings dt 109.90
Lfiadt 119.90 ALLGEMEINES UNSER LADENLOKAL
FIFA-Soccer dt 134.90 . Wir versenden alle Spiele in der Sicherheitsbox per NN zzgl.

Mario dt 99.90 MAGAZINES/GUIDES DM 9.90 Versandkosten. Ab einem Bestellwert (nur Soft- JUMP.‘é RUN
Pilotwings dt 119.90 | epGE uk 17.00 | ware) von DM 300.- senden wir versandkostenfrei. Annah- Fon: 0221-12 33 93
Shadows of the E.dt 139.90 | oefjcjal psx Maguk ~ 25.00 | meverweigerern, der von uns gelieferten Waren, berech- | Ladenpreise konnen abweichen
Superstarsoccerdt  149.90 | Ng4 Guide us 39.90 | nen wir die uns entstandenen Lieferkosten mit DM 20.-

Turok dt 159.90 | Tyrok Guide us 39.90 | Unser Recht auf Erfiillung des Kaufvertrages bleibt hiervon | Preise mit einem* sind Ange-
Waverace dt 9290 unberiihrt.  Handleranfragen erwiinscht bote und oder Restposten.

ZYEETL-LTTO UOIOWOId-HILYM Bun

BLOOD OMEN

L E,Gm!‘\c N

s ?' j LU
ARJAYG—EE AMAES
21121067

PLAYSTATION PLAYSTATION PLAYSTATION PLAYSTATION SATURN
Grundgerat dt 299.00 | 2Xtreme Games dt  84.90 | Jet Rider dt 84.90 | Speedster dt 89.90 | Crusader no Remorse 99.90

Umbau fir US/JP Importe 4-4-2 dt 89.90 | King of Fightersdt ~ 84.90 | Spider dt 89.90 | Dark Savior dt 89.90
durch eigene Werkstatt mit | A.IV Evolution Global 89.90 | Legacy of Kain dt 89.90 | Spot g.t. Hollywood *49.90 | Daytona CCE dt 99.90
Garantie 99.90 | Adidas-Soccer 2Int. 99.90 | Lost Vikings 2 dt 89.90 | Suikoden dt 99.90 | Dragonforce us 129.90
Der Umbausatz fiir Bastler | Battlestation us 109.90 | Magic Gatheringdt  89.90 | Tekken Il dt 104.90 | Elevator Action Retu 129.90
(deutsche Anleitung) 59.90 | Bedlam dt 89.90 | Mechwarrior2us  109.90 | Tenka dt 99.90 | FIFA-Soccer 97 dt 89.90
RGB-Scart-Kabel 39.90 | Blast Chamber dt 99.90 | Megaman X3 dt 89.90 | Time Crisis jp 149.90 | Fighters Mega Mix  119.90
Game Buster dt 99.90 | Bushido Blade jp 149.90 | Micro Machines V3 dt 89.90 | Tobal No. 1 dt 89.90 | Grid Run dt 94.90
Game Buster PCKarte 89.90 | Carnage Heat dt 89.90 | Monster Trucksdt ~ 99.90 | Tobal No. 2 jp 149.90 | Heart of Darkness dt 99.90
Joypad (Sony) -44.90 | Castlevania X jp 144.90 | NBA Hangtime dt 89.90 | Tomb Raider dt 89.90 | Hex Hex dt 84.90
Joypad NeGcon 79.90 | City of Lost Children 89.90 | NBA in the Zone 2 dt 99.90 | Total NBA 97 dt 84.90 | Impact Racing dt 89.90
Joyboard (ASCII) 119.90 | Command&Conquer 99.90 | NBA Live 97 dt 89.90 | Wing Commander IV 89.90 | Lost Vikings 2 dt 89.90
Lenkrad (Mad Catz) 149.90 | Crash Bandicoot dt 109.90 | Need for Speed 2dt 89.90 | Wipe Out 2097 dt 99.90 | Manx TT dt 109.90
Memory Card-Sony  39.90 | Descent 2 dt 89.90 | NHL-Faceoff 97dt ~ 84.90 | AUCH NEUHEITEN USA &JP | Manic Karts dt 89.90
Memory Card -8MEG  79.90 | Destruction Derby Il 99.90 | NHL-Powerplay dt 89.90 Metal Slug jp 139.90
Memory Card -24MEG 119.90 | Excalibur dt 99.90 | Porsche Challenge dt 79.90 SATURN NHL-Hockey 97 dt 99.90
Namco-Arcade-Stick 119.90 | Exhumed dt 89.90 | Rage Racer us 119.90 | Grundgerdt dt inkl. Sega Power Play Hockey dt 89.90
111 PLATINUM RANGE ! !! | Final Fantasy VIl jp  199.90 | Raystorm jp 149.90 | Rally & Worldwide Soccer 97 | Kudick dt 99.90
Air Combat dt 49.90 | Formula 1 dt 99.90 | Rebel Assault Il dt 99.90 | als Action Pack dt  449.00 | Scorcher dt 89.90
Destruction Derby dt 49.90 | G.T.- Max jp 139.90 | Resident Evil dt 89.90 | Game Buster 89.90 | Sonic 3D dt 99.90
Ridge Racer dt 49.90 | Gun (Predator) 79.90 | Riot dt 89.90 | 4-4-2dt 89.90 | Soviet Strike dt 89.90
Tekken dt 49.90 | Gun mit Laserpointer 149.90 | Samurai Shodown dt 84.90 | AndrettiRacingdt  99.90 | Tomb Raider dt 99.90
Toshinden dt 49.90 | Hex Hex dt 89.90 | Sentient dt 99.90 | Bedlam dt 84.90 | Virt. Cop Ilinkl. Gun  149.90
Wipe Out dt 49.90 | Independence Dus 109.90 | Soul Blade us 109.90 | Bug Too dt 89.90 | AUCH NEUHEITEN AUS USA

Druckfehler, Irrtimer, Preisanderungen und Lieferung vorbehalten. Wir haften nicht fir il der eil Systeme und/oder L: sionen. Unfreie

werden nicht angenommen. Der Umtausch wegen Nichtgefallen ist generell ausgeschlossen. Defekte Ware wird nach unserem Ermessen von uns repariert oder ersetzt.




1. PREIS

EINE WOCHE
LONDON FUR ZWEI
PERSONEN (FLUG,
HOTELAUFENTHALT,
KARTEN FUR

DAS BEKANNTE
MUSICAL
STARLIGHT
EXPRESS)

2.-10. PREIS
JEWEILS EINE
MINI-DISK MIT
VANDAL-HEARTS-

SOUNDTRACKS

(.; I(OA/AMI)

NEXT Gewinnaktion

Lust auf London? Kein Problem! Konami und neXt Level verlosen anldBlich des gerade
erschienenen Rollenspiels Vandal-Hearts an dieser Stelle eine Woche London-Urlaub fiir
zwei Personen inklusive zwei Karten fiir das beriihmte Musical Starlight Express im Wert

von 2500 DM.

Was ist zu tun? Es miissen lediglich die richtigen Antworten zu den untenstehenden

Fragen (Kleiner Tip: Schaut doch mal auf den Seiten 62 und 63 nach!) auf eine

ausreichend frankierte Postkarte geschrieben und an folgende Adresse geschickt werden:

X-plain Verlag
Stichwort: Vandal-Hearts
Friedensallee 41
22765 Hamburg

1. Wie lautet der Name des Helden in Vandal-Hearts?

2. Wie heiBt das Land, in dem Vandal-Hearts spielt?

3. In wie vielen Zoomstufen |4Rt sich das Schlachtfeld betrachten?

EinsendeschluB ist der 16. Mai 1997 (Poststempel). Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter der Firma
Konami und des X-plain Verlages sowie deren Angehdrige diirfen an dieser Verlosung nicht teilnehmen. Allen

anderen viel Glick!
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NeAund Zubehsy = CO=S=

Computersystems GmbH

Koérnebachstr.95 44143 Dortmund

Weitere Artikel Am Stadtgraben 50 Kérnebachstr. 95 Tel. 0231 -53 11 334
sindauf Anfrage  ImPavillion Stadtmitte gg. Musikzirkus DO - 53 11 335
erhiltlich! 48143 Miinster 44143 Dortmund : =

Hindleranfragen  Mo-Fr 11.00-19.00 Mo-Fr 11.00-1900 Fax. 0231-53 11 333
sind erwiinscht ! Sa 11.00-16.00 Sa 11.00 - 14.00 Mo -Fr10.00-18.30 Sa 10.00 - 14.00

Fun & Sport-Spiele

PlayStation 299.-

Racing-Games

4-4-2FuBball 89.- 2Xtreme (US-Vers.)
ActuaTennis 89- | AndrettiRacing 79.-
Adidas Power Soccer Intern. 95.- | AyrtonSennaCarts 84.-
Blast Chamber 84 | 8 8 o™ Blam! Machinehead 69.-
Cool Boarders .- ! BurningRoad 89.-
FIFA Soccer 97 79.- Destruction Derby 2 99.-
International Superstar Soccer 79.- ‘ m Extreme Games 2 -
JohnMaddenFootballs?  79- | Pad Formel 9.
NBAHangtime 89.- Hardcore 4x4 84.-
NBAInThe Zone2 9. 79 b JetRider 1=
NBA Live 97 79- L Micro Machines 3 99-
NHLHockey 97 79.- Monster Truck 99.-
NHL Face Off 97 79.- MAD e NascarRacing 84.-
NHL Powerplay Hockey 79- catz \p- Need for Speed 2 84.-
Pete Sampras Extreme Tennis 69.- i Rage Racer (US-Vers.) 99.-
Player-Manager 89.- 1 1 Rally Cross (US-Vers.) 99.-
Power Move Pro Wrestling  92.- a Ridge Racer Revolution 89.-
Riot 84.- RoadRage 89.-
Space Ja_m 79.- Fighﬂ ng RoadRash 84.-
Track &Field 94.- k = StreetRacer 89.-
TotalNBA97 79- s‘lc 2 TunnelB1 84.-
Victory Boxing 89.- | Twisted Metal 2 84.-
Virtua Pool 84- | 79 - Wipe Out2097 92.
WWFInYourHouse 79- » Wrecking Crew 89.-
Adventures &Rollenspiele S(mym 55~ Beat'emUp
BaphometsFluch 84.- m Pw m BushidoBlade (JAP-Vers,) 139.-
Blazing Dragons 79 Iron &Blood -
o 7. InfrarotPads (2x) 79 samunistowcown  7o-
Chronicles of the Sword 84.- SoulBlade (US-Vers.) 9.
Excalibur 89.- Stmng Wheel 99- Star Gladiator 89.-
i i 5 Streetfighter Alpha2 89.-
fi':lgesﬂ?gefdven’(ure Zi N amco = Tekken2 99.-
Myst u. | Stick® 828 | Toballo 8-
Sentient 9. e Toshinden3(JAP-Version) 139.-
Stadt der verlorenen Kinder 84.- Strategiespiele
Suikoden 2 ‘ . 94.- ATrain 3
Geschicklichkeitsspiele Battle Station 84.-
Command & Conquer 99.-
Bust a Move 2 58.-
SuperPuzzle Fighter2Turbo 69.- Panzer General 2(US-Vers.) €9.-
Tit 79~ Sim City 2000 89.-
) 84.- Theme Park 79.-
Shoot-Acton
R Bubble Bobble2 79.-
AlienTrilogy 84 CrashBandicoot 9.
Area 51 89 JumpingFlash2 92-
Carnage Heart 79.- Pandemonium 79-
c°""aK," 99- SpotgoestoHollywood 89
Crypt Killer i 097 Trashit 8-
Crusader-NoRemorse 84.- i
DarkForces 84~ | Flugsimulatoren
FadetoBlack 79- =" @ ( BiackDawn 89.-
Hexen u- | Justifier = \ BrokenHeix 99
Kileak 2 - Epidemic 79 | DarklightConflict 84.-
Lifeforce Tenka (US-Vers.)  99.- Al Gunship 89.-
PerfectWeapon 84.- HGB 24 Raging Skies 92
Reloaded 79 &an KN = Soviet Strike 84.-
Resident Evil 88.- TempestX3 84.-
Resident Evil 2 (JAP-Vers.) 139.- % 39" Thunderhawk2 89.-
Syndicate Wars 84.- Link 24.- Top Gun-Fireat Will 94.-
TheCrow 84.- mu.g WingCommander3 84.-
TombRaider 89.- 19 Wing Commander4 84.-
gt und solange der Vorrat relch! Produk( und Preisidnderungen vorbehal-
ten. Die Preise sind Lager 2zgl. Porto. Es gelten

unsere AGB, die wir Ihnen auf Wunsch gerne
Kostenpauschale!

wir 30 DM

Unsere Spiele des Monats:

‘FIFAG4: .

N 'mﬂ re & kale FuBbaﬂspIeL. :
t 4

‘euurlne 5 i“ )‘5
fe - Lnug CSE -

bors&he Challenge .,

Stellen Sie sigh einef echten Herausforderung.
Neu fur Sony !staho)g ‘_ -

llr-L

|\,

-ﬂnui*ﬁa .

Top -Angehote PSX & Nintendo 64

Rebel Assault2 N64+Pad
Mechwarrior2 399.
g:; je nur 89' Pad: 55.-
Exhumed Multinorm-

Spider Adapt
je nur 84' 79."
Lost Vikings 2[l\" =11 Tl gVaIeF- T Jo
Descent 2 1Meg: 39.-
E& je nur 74' 5Meg:79'-
Platinum Edition Gamekiller
Air Combat, Ridge Racer, Wipe : %
Out, Tekken, B.A.Toshinden, T
Nur Destruction Derby - { '
PSX je nur f -
AloneInthe Dark2 Turok-DinosaurH. 139.-
Worms Super Mario 64 99.-

Disruptor Mario-Spieleberater 24.90
Extreme Pinball Pilotwings 119.-
Descent Wave Race 64 99.-
Shockwave Assault StarWars 139.-
Goal Storm Antennenkabel 49.-
NBAInTheZone Pad-Verlangerung ~ 24.-
Die Lieferung erfolgt gegen oder , ins Ausland nur gegen

Vorkasse (Euroscheck + 20.- DM). UPS NN zzgl. 18.- DM, bei Vorkasse zzgl. 10.-
DM. Post NN zzgl. 10.- DM, bei Vorkasse zzgl 8.- DM. Als Vorkasse wird generel
nur Euroscheck akzeptiert !

Postversand: Portofrei ab 250.- DM Bestellwert von lieferbarer Software !
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ISHTARIAN SECURITY FORCES -

Die Kombination aus Strategie-
und Rollenspiel ist fiir hiesige
PSX-Verhéltnisse zwar frisch
und unverbraucht, kann aber
auf einige prominente Ahnen
in der 16-Bit-Welt zuriick-
blicken. Populdre Vorganger
sind beispielsweise Shining
Force und Warsong fiir das
Mega Drive, Ogre Battle auf
dem SNES und Tactics Ogre
als Japan-Import fir den
Saturn. Allerdings kann Vandal-
Hearts zusétzlich mit einigen
neuen Elementen aufwarten,
beispielsweise der verstarkten
Auswirkung des Terrains auf
die Kampfkraft der Helden
oder der Blickrichtung der
Charaktere auf ihren
Verteidigungsbonus sowie
manipulierbaren Objekten auf
dem 3D-Schlachtfeld.

Gameplay: Das groBe Angebot
an Charakteren mit vielseitigen
Entwicklungsmdglichkeiten
sowie das abwechslungsreiche
Spektrum der Missionen sind
ein Leckerbissen fiir jeden
Strategie-Fan.

Prasentation: Wahrend die
variablen Blickwinkel auf das
Schlachtfeld und die Magie-
effekte begeistern, triiben eini-
ge Pixelorgien wéhrend der
Nahaufnahmen den positiven
Gesamteindruck.

Memory-Card: Jeder der drei
speicherbaren Spielstande
belegt einen Block, ein weite-
rer wird fir das jederzeit mog-
liche Speichern wahrend eines
Kampfes benotigt.

62 xL Mai 1997

VON M
nruhige Zeiten sind im Lande Sostegaria
angebrochen. Zwar hatte das Volk vor

rund 15 Jahren in einer mutigen Revolution die

(iberholten Herrschaftsformen abgeschafft und

die Republik Ishtaria ausgerufen, doch dies war

nur ein Schritt vom Regen in die Traufe. Denn
seitdem regiert nicht nur das Volk, sondern auch
der Verrat. Zwei Gruppierungen streiten sich um
die Macht im Lande und spinnen ihre Intrigen,

ANTON

Die Helden verfiigen iiber individuelle
Reichweiten fiir ihre einzelnen Aktionen

wobei der Hauptleidtragende natiirlich wieder
das Volk ist. Solche Zeiten rufen nach Helden,
und die finden sich in Ash Lambert und seinen
Gefolgsleuten, die als Mitglieder der értlichen
Security Force fiir Ruhe und Ordnung sorgen
und die natiirlich auf der guten Seite der Macht
stehen. Wo immer es im Lande zu Zwistigkeiten
kommt, stehen die Recken mit Schwert, Bogen
und einigen munteren Zauberspriichen bei Fu,
um dem Recht zu seinem Recht zu verhelfen.

Eine Abrechnung am Ende eines jeden
Kampfes zeigt die Hohe der Belohnung an




Hersteller:

Spieler:
Preis:

Konami  Entwickler:
1 Level:
ca. DM 100  Erhéltlich:

THANK, YOU. WHO SHALL

)bt BV 1 e
-

Nur eine gute Ausriistung sichert das
Uberleben in den zahlreichen Kampfen

Gelegenheit dazu gibt es reichlich, und so
wird die Truppe auf ihrer Reise immer wieder in
Kampfe verstrickt, die nicht nur starke Helden,
sondern auch taktisches Geschick erfordern.
Wahrend der Gefechte kdnnen die Figuren wie
auf einem Schachbrett bewegt werden und sich
so Vorteile herausarbeiten. Dabei gilt es, das
Geldnde geschickt auszunutzen: Beispielsweise
bieten Biische einen Verteidigungsbonus, eine
erhohte Position im Geldnde verhilft
Bogenschiitzen zu einer groBeren Reichweite,
und so mancher unvorsichtige Gegner soll auch
schon von ins Rollen gebrachten Felsbrocken
erschlagen worden sein. Wahrend den einzelnen
Runden eines Kampfes besitzt jede Figur eine
Bewegungs- und eine Aktionsphase, wobei letz-

tere nicht nur fiir Angriffe, sondern auch zur
»

Interessanter ) \
und packender

Genremix

Einnahme von Heilkrdutern oder zur
Untersuchung von Schatztruhen verwendet wer-
den kann. Zwecks besserer Ubersicht I&Bt sich
das 3D-Schlachtfeld aus frei einstellbaren
Blickwinkeln und in drei Zoomstufen betrachten.
Sobald das Ziel des jeweiligen Szenarios erreicht
ist, endet der Kampf, und die Party erhélt eine
angemessene finanzielle Belohnung. Diese kann
dann spater in den Stadten in Waffen und besse-
re Ausriistung investiert werden.

Neben Einkaufsméglichkeiten bieten diese
Stadte auch viele Informationsquellen wie
Kneipen und Gasthduser, in denen die Helden
Hinweise auf das weitere Vorgehen liefern. Eine
weitere praktische Einrichtung ist das Dojo, in
dem die Charaktere die Weichen fiir ihre
Karrieren stellen kénnen. Denn mit dem
Sammeln von Erfahrungspunkten wahrend der
Kampfe ist es nicht getan. Ab bestimmten
Leveln kann sich eine Figur fiir unterschiedliche
Talente entscheiden, die sie zu einem véllig
neuen Kampfer machen. So kann aus einem
Heiler beispielsweise entweder ein heilkundiger
Bischof oder ein schlagkraftiger Ninja werden,
andere Karrieren verlaufen noch drastischer.
Jede der neuen Klassen bietet natiirlich Vor- und
Nachteile, so daB eine weise Wahl angeraten sei.

KCET Strategie/RPG

Uber 30 Szenarien
im Handel

A

I
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Manches tut wirklich bitter weh! Die zahlreichen Gegner wissen natiirlich bestens mit

ihren Waffen umzugehen und fiigen den Helden manche schmerzhafte Wunde zu

Wahrend in Sachen Gameplay angesichts
abwechslungsreicher und herausfordernder
Szenarien, einer interessanten Hintergrundstory
und den vielseitigen Entwicklungsmaéglichkeiten
der Charaktere kaum Wiinsche offenbleiben, ver-
mag die technische Gestaltung des Spiels nur
bedingt zu (iberzeugen. Insbesondere die stel-
lenweise etwas ungliickliche Farbwahl und die
grobe Aufpixelung der Charaktere bei Zooms
hinterlassen einen gar nicht PlayStation-
gemaBen Nachgeschmack. Sieht man von die-
sem kleinen Manko jedoch ab, so ist Vandal-
Hearts eine interessante und gelungene
Mischung aus Strategie- und Rollenspiel und
mehr als eine gute Uberbriickung fiir die
Wartezeit auf Final Fantasy Tactics. B

XL-Wertung 80%

stadtieben

In den einzelnen Stadten gibt es ver-
schiedene Dienstleistungsangebote

Mai 1997 XL 63




Hersteller: Sega  Entwickler: Perfect Software Rennspiel

Spieler: 1-2 (simultan)  Level: 2 Strecken
Preis: ca. DM 100  Erhéltlich: im Handel
Manx TT Super Bik
' i : :
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BEST, 1:22: 52

Kollisionen und Beriihrungen haben arcade-typisch
kaum Auswirkungen auf die Stabilitdt der Maschinen

=
AP 3008 S8 5 6

Trotz detailreduzierter Grafik und spatem Streckenaufbau ist der Split-
screen-Modus gut spielbar und eine echte Bereicherung fiir Manx TT

R

Im Time-Trial-Modus diirfen Bestzeiten in
Form eines ,Ghostriders' gejagt werden

Die Superbike-Rennen kénnen
erst nach erfolgreicher
Teilnahme am Challenge-
Modus angewahlt werden.

VON M. HANTSCH
ntgegen der hoffnungsvollen Annahme,
daB die in der vergangenen Ausgabe vor-

gestellte Beta-Version von Manx TT noch nicht
ganz fertiggestellt war, legt Sega nun das prak-
tisch identische Verkaufsprodukt vor. Das
Hauptaugenmerk der Programmierer lag eindeu-
tig erkennbar auf einer méglichst detailgetreuen
Umsetzung des Automatenvorbildes. Bis auf eine

Gameplay: Dank

Unterstiitzung des Analog-

Pads ist die Steuerung der

Bikes tadellos. Leider sind

| aber Kollisionsverhalten und
Kurvenlage der Maschinen
arcade-typisch unrealistisch.

technisch bedingt geringere Grafikauflosung und
dezente Pop-up-Effekte scheint dieses Vorhaben
auch gelungen zu sein. Spielgeschwindigkeit,
Steuerung und Streckendesign hinterlassen
einen guten Eindruck und vermitteln auch auf
dem heimischen Bildschirm ein arcade-typisches
Spielgefiihl. Nicht zuletzt die detailgetreue
Wiedergabe des historischen Parcours mit sei-

Prasentation: Ein wahrer
Geschwindigkeitsrausch fes-
selt den Spieler vor den
Bildschirm. Angesichts des
aufwendigen Streckendesigns
sind die dezenten Pop-up-
Effekte verschmerzbar.

ner hiigeligen und stellenweise engen, kaum ein-
schatzbaren Trassenfiihrung garantiert auch auf
dem Saturn ein packendes Rennerlebnis. Als
zusatzliche Features gegeniiber der Spielhallen-
Version wurden die Mirror-Reverse-Modi beider
Strecken sowie ein Time-Trial- und ein
Zweispieler-Splitscreen-Modus in die Saturn-
Umsetzung integriert. AuBerdem stehen elf
Honda-Bikes zur Auswahl, von denen die drei lei-

Saturn-Speicher: Bestzeiten
werden auf 81 Blécken im
Saturn-Speicher festgehalten.

64 XL Mai 1997

stungsstarksten erst erspielt werden miissen.
Um es gleich vorwegzunehmen, Perfect
Software hat mit Manx TT das beste Motorrad-
Rennspiel im Konsolenbereich entwickelt, ohne
sich dabei mit Ruhm zu bekleckern. Anstatt die
Umsetzung mit zwei bis drei neuen Strecken und
einer abwechslungsreichen Auswahl unter-
schiedlicher Motorrader aufzupeppen,
beschrénkten sich die Programmierer auf das
absolut Notwendigste. Zwar sorgen die gespie-
gelten Reverse-Strecken fiir etwas Abwechslung,
aber die anfangs eindrucksvolle Zahl von elf
Krédern verblaBt angesicht der Tatsache, daB es
sich dabei um elf baugleiche Honda-Maschinen
mit leicht abweichenden Fahreigenschaften han-
delt. Der unterhaltsame Zweispieler-Splitscreen-
Modus ist zwar ein groBer Pluspunkt der
Heimversion, kann jedoch aufgrund der
Abwesenheit von Computer-Gegnern und des
spaten Grafikaufbaus nicht voll Giberzeugen.

Fans des Automaten-Originals und Freunde
rasanter Arcade-Rennspiele werden an der
Saturn-Umsetzung sicher Gefallen finden und

sollten sich dieses Spiel nicht entgehen lassen.
Alle anderen miissen sich iiberlegen, ob die bei-
den, ohne Zweifel aufwendig in Szene gesetzten
und spielerisch anspruchsvollen Strecken, die
sich aber wie bei Ridge Racer in einer Passage
tberschneiden, einen Kauf rechtfertigen.

XL-Wertung 80%
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3/6 BUTTON PAD
<NTSC-PAL>

Joypad-Verlangerung

NETZTEILMD 1

RGBMD 182 <S¢

10,9 % effitive Jahreszins.
"Vorbehaltlich Bonitatsprifung

ALIEN SOLDIER
BARTMAN FOREVER <a>
DEMOLITION MAN <a>

der finanzierenden Ban|

E

DRAGONS REVENGE
E.A Boxing-Toughman C

E

6 Spieler-Adaj

FIEA A

IFA 7

Int. Superstar Soccer Del

KAWASAKI SUPERBIKES 49,95 ANTENNENKABEL
59,95 BACK UP MEMORY

LANDSTALKER YPAI >

JOYPAD-Verlangerung

Lenkrad - Arcade Racer

ive MOUSE

RGB KABEL

|

ADAPTER NTSC.

=
£
=

BA Action Basketball'd

BE3
3

NHL Hockey 97
PGA TOUR GOLF ‘96
PINOCCHIO
POCAHONTAS
PROBOTECTOR
RISTAR
SAMURAI SHODOWN
1

BLAZING DRAGONS

BREAKPOINT TENNIS
SHADOWRUN <US> '

HANGHAI

SKELETON KREW

SOLEIL

SONIC 3

SONIC SPINBALL <A>

Spot Goes To Hollywood

STRIKER

SUBTERANIA
STREETFIGHTER 2 <A>

3
t
%

49,95
49,95

TOTAL FOOTBALL
VIR]

BRUTAL - Paws of Fury
COMIX ZONE
CUTTHROUT ISLAND
DEVILS COURSE - 3D Golf
DYNAMITE HEADY
EARTH WORM JIM

ECCO THE DOLPHIN 2
EXO SQUAD

GARFIELD

GAUNTLET 4
HYPERDUNK EXHUMED
JOHN _MADDEN 95 FIGHTING VIPERS
JUDGE DREDD <a> EQRMEL 1

JURASSIC PARK 1
JUSTICE LEAGUE

GRID RUN
GUN_GRIFFON
HANG ON GP 96

MARSUPILAMI
MEGA SWIV HARDCORE 4x4
NBA Jam T. E HIGHWAY 2000
NFL Quterback 96 IRON_MAN X...
IRON STORM <us>
P Aj IRON STORM 2 <jp>
RANGER X 1
RUGBY WORLD CUP '95
SHAQ FU

SLAM MASTERS

TOE JAM & EARL 2
TRUE LIES

JOHN MADDEN 97

MYST
MYSTERIA
NBA «

F

NIGHTS <Orginalverpackung>

NIGHTS & Analog-Pad

Fifa / Metal Head etc.  je 49,95
Verschiedene CD-Games ab 19,95

SHELL SHOCK

SHINING WISDOM
BAKU BAKU
COLUMNS
POWER DRIVE
SONIC

39,95

39,95

39,95 2

29,95 2 -
% STORY OF THOR

VIRTUA FIGHTER 39,95 R STREET RACER

=

pter
Act. Replay / Game Buslev
PA!

89,95
39,95

"\ Streetfighter Alpha 1 & 2 je 79.95 £
Fetm L ) (hunderawk 2 <A> (uncul) 79 9 5 3
9,95

(’j H==e) \-l-l/

TOMBRAIDER
“é Toshinden Remix
5 Games in One 29.95%
ANIMALS <a> 19.95 5 TRUE PINBALL
BATMAN RETURNS 19,95 c TUNNEL B1

1&&.5: VIRTUA COP
19,95 © VIRTUA COP & GUN
29,95 © VIRTUA COP 2

29,95 5 VIRTUA COP 2 & GUN
39,85 5, VIRTUA FIGHTER 2

BLOODSHOT

ECCO THE DOLPHIN
FORMULA 1 <US>

MICROCOSM
NHL Hockey
POWERMONGER

29,95 € World Series Baseball 1
19,95 S World Series Baseball 2
19,05 2

49,953
STAR WARS CHESS 29.95g X-MEN

..und viele andere !l

ACTION REPLAY
9,95 £ Antennenkabel & Weiche
L&.ﬁﬁ B JOYPAD

O JOYPAD versch. Farben
1199 95 3 JOYPADVERLANGERUNG
89,95 5 MEMORY CARD <1 Meg:
Umbau 120195 5
£ Int.8.Soccer Deluxe <4.97> 139,95 °
60,95 4 MARIO 64
79,95 S MARIQ 64 <jp.> £
= ; su.ﬁ z
§
59,95 % ,‘, Star Wars Shadows of Empire
S TUROK <a-uncut/dt.>
WAVE RAGE 64 <4.97>

19,953
69,950

\3995 E
Je 189,95 <
89,95

<us
Donald Duck Maui Mallard 1
DONKEY KONG COUNTS

EIFA Soccer 97 99.95
ILLUSION OF TIME 99 95
INCANTATION

INT._SUPERSTAR SOCCER 7_2..9.5

KIRBY'S GHOST TRAP
KONIG DER LOWEN <us>

MICKEY INNI_Cire . 69.95
Mohawk & Headphone Jack 69.95
MRB.DO <a> 69.95

NBA - GIVE ‘N ‘GO 89,95

NBA Live 97
NHL HOCKEY ‘9
PAC MAN 2

PGA Tour Golf 96

PUZZLE BOBBLE

U I
SECRET OF EVERMORE 99.95
SIM _CITY 2000

SPIROU
STAR TREK N.G. <ausfihrliche
e Anleitung>
Star Trek Starfleet A. <
F

TETRIS & DR. MARIO
=
t
TIMIN TIBET <a>
TOY STORY

WEAPON LORD <a>
WORLDMASTER GOLF
WOBMS

ACTRAISER 1 & 2
AERO THE ACROBAT 2 <a>
ALEEN 3

Je 49,9
49,95
39.95

BATMAN_FOREVER
CUTTHROUT ISLAND
DEMONS CREST
Hebereke Popoon 1 & 2
Incredible Crash Dummies
JUDGE DREDD

NHL HOCKEY 85 <a>
PREHISTORIK MAN
PRIMAL _RAGE

39,95
49,95

BEVOLUTION X

RISE OF THE ROBOTS
SHAQFU <a>

SONIC BLASTMAN <a>
SPAWN

SUPER PUNCH OUT
suwsn TENNIS

TURBO TOONS
UNIRALLY
VORTEX

5 Spieler Adapter
6 BUTTON PAD
ADAPTER US / PAL
Antennenkabel & Umschatter
NETZTEIL

29,95

..groBe Auswahi!
Fragen Sie einfach nach !

pieler Adapter

tion Replay Game Buster 79,95 %)

ntennenkabel & Umschalt. 49,95 §
im

2 JOYPAD "Orginal*

LENKRAD "Mad Catz"

89 95 5{. MEMORY CARD <8 MB>

£ neGoon <Analog-Pad>

RGB KABEL 29,95

Alien Trilogy <a-uncut/dt.>

ANDRETTI RACING
a h

S R
RASH_BANDICQQ' 89.95

<us>

DARKSTALKERS

99.95

DISC WORLD
DISRUPTOR

GUNSHIP 2000
HARDCORE dx4

sohn MADDEN 97
JUMPING FLASH
P

AJUMPING FLASH 2
JUPITER STRIKE

Mickey's Wild Adventure 79,95
MOTOR TOON.2

NFL Game Day *Football®
NHL Face Off ‘97 *Hockey*

89,95
79,95
84,95

ONSIDE SOCCER 89,95
PANDEMONIUM

PHILOSOMA

PLAYER MANAGER
POWER SERVE "Tennis"
Power_Moves Wrestling
PRO PINBALL

RESIDENT EVIL

r
Ridge Racer Revol. <Link>
SIM_CITY 2000

SOVIET STRIKE

Street Fighter Alpha 2
TILT

TIME_COMMANDO

TOMRIDER

TOMBRAIDER & Spieiberater 109,95
TOP GUN 9,95

555 s NI GAMEBOY 19
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Preisreduzierung

Balken mit rote Schrift =
Neuheiten




Hersteller: Psygnosis
Spieler: 1-2 (simultan)  Level:
Preis: ca. DM 100  Erhéltlich:

Entwickler: Clockwork Games
8 + 1 Strecken
Mitte Mai

test playstation

Info: Sowohl das Mad-Catz-
Lenkrad als auch das neGcon
werden von Speedster unter-
stiitzt. Letztgenanntes bietet

die beste Kontrolle.

Clockwork Games program-
mierten bereits 3D-Lemmings

fur die PSX, welches eine
gute Grafik-Engine und ein
interessantes Spielprinzip
besaB, leider jedoch mit einer
extrem komplizierten
Steuerung zu kdmpfen hatte.

Gameplay: Die Strecken sind
sehr liebevoll designt, und
nach einigen Runden findet
man sich mit der Steuerung
ausgezeichnet zurecht. Den-
noch sorgt der droge Spiel-
ablauf fir wenig Ansporn.

Présentation: Authentische
Soundeffekte und fehlerfreie
Polygonlandschaften sorgen
fir ein angenehmes
Drumherum.

Memory-Card: Die erspielten
Resultate und Bestzeiten kén-
nen gespeichert werden.
Jeder Speicherstand benétigt
einen Memory-Block.

Rennspiel

Kurven den Streckenverlauf durch ein wegweisendes Verkehrsschild eingeblendet

‘ Ahnlich wie bei Sega Rally bekommt der Spieler vor den oftmals unvermittelt auftauchenden

ﬂ VON F. BERG
enn es um gute Rennspiele ging, war man

w bei Psygnosis bisher immer an der richti-
gen Adresse. Das futuristische wipEout versetzte
viele Spieler in einen irren Geschwindig-
keitsrausch, sein Nachfolger konnte sogar noch
eins draufsetzen. Auch die Destruction Derby-
Serie wuBte zu gefallen, ganz zu schweigen von
der iiberzeugenden Rennsimulation Formel 1.
Nun schickt Psygnosis Speedster ins Rennen
und beschreitet dabei einen véllig anderen Weg.
Die Perspektive erinnert unweigerlich an Micro
Machines, das Spiel hat mit diesem jedoch herz-
lich wenig zu tun. Bei Speedster handelt es sich
um keine Fun-Raserei, sondern um ein realisti-
sches Rennspiel aus einer zoombaren Vogel-
perspektive. Zu Beginn stehen acht Wagen und
ebensoviele Strecken zur Verfiigung, bei ent-
sprechender Leistung kdnnen ein weiterer Kurs
und sdmtliche Rennen wahlweise spiegelver-
kehrt befahren werden. AuBerdem wird der
Fuhrpark um einige Vehikel erweitert. Es gibt
eine Sportwagenklasse und eine Klasse, in der
verschiedene ungewdhnliche Fahrzeuge wie ein
Buggy oder ein Truck angewahlt werden kénnen.
Doch trotz dieser Optionsvielfalt und des realisti-
schen Fahrverhaltens vermag Speedster nicht zu
begeistern. Es ist insgesamt zu trége und lang-
sam ausgefallen, lediglich der hochste
Schwierigkeitsgrad l4uft in einem angemesse-
nen Tempo, bietet jedoch gleichzeitig extrem
harte Computer-Fahrer. Bedauerlicherweise ver-
hindert die Perspektive zudem das Aufkommen

.
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Verschiedene Bodenbeldge und Gefille
erschweren den Rennfahreralltag

von echtem Rennfeeling und Geschwindigkeits-
rausch. Wahrend im Einzelrennen gegen sieben
Computer-Fahrer angetreten wird, steht im Zwei-
spielerm-Modus lediglich ein langweiliges Kopf-an-
Kopf-Rennen zur Verfligung. Auch der Einspieler-
Time-Trial enttauscht, nicht einmal der integrierte
Ghost-Fahrer vermag zu motivieren. Dies alles ist
bedauerlich, denn Speedster besitzt auch positive
Ansétze. Die Grafik ist gut gelungen und tiberaus
detailliert. Selten konnte ein Spiel mit einer derart
exzellenten Streckenfiihrung aufwarten. Es gibt
die unterschiedlichsten Bodenbeldge, vom Sand
bis zum zugefrorenen FluB. Die etlichen Ab-
kiirzungen sorgen ebenso fiir Abwechslung wie
Sprungschanzen und eine Steilkurve. Insgesamt
wirkt Speedster jedoch unausgereift und hat
somit leider gutes Potential verschenkt. B

XL-Wertung 70%
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Hersteller: Sega  Entwickler: In-house Adventure
Spieler: 1 Level: -

Preis: ca. DM 100  Erhéltlich: im Handel

| Torico cekka Mugentan

|| Die stilvolle, Atmosphére schaffende Prisentation verblaBt leider angesichts des”
oberflachlichen Spieldesigns, das auf lingere Sicht nicht zu motivieren weif

Menis und Sprachausgabe
sind komplett in Englisch
gehalten; eine
Untertiteloption gibt es nicht.

‘ Gameplay: Torico bietet wenig
Freiraum fiir die Kreativitat

des Spielers. Auf lange Sicht

sorgt das simple Reagieren

auf Hinweise kaum fiir
Unterhaltung.

Présentation: Obwohl die
Grafik etwas grob ausfallt,
schaffen die aufwendigen
Lichteffekte und gekonnten
Kamerafahrten eine ein-
drucksvolle Atmosphére. Die
Sprachsamples und die
Musikuntermalung sind von
herausragender Qualitat.

Saturn-Speicher: Ein
Spielstand belegt acht
| Speicherblocke.

VON M HANTSCH
aum ein anderes Genre erhielt so wenig
Impulse aus dem Videospielbereich wie

die traditionell dem PC verbundenen
Adventures. Erst die Entwicklung von der text-
zur grafikorientierten Benutzeroberfliche, wie
sie von Lucasfilm Games vorangetrieben wurde,
ermdglichte vereinzelte Konsolen-Umsetzungen.
Typische Videospiel-Adventures néhern sich die-

sem Genre daher auch weniger von der spiele-
risch anspruchsvollen Rétselseite als vielmehr
liber die Hardware-strapazierende Prasentation
- und auch Torico macht da keine Ausnahme.
Auf zwei CDs wurde die mysteridse, mit auf-
wendigen Rendereffekten in Szene gesetzte

Phantasiewelt des aktuellen Sega-Titels gebannt.

Alle Bewegungen und Aktionen des
Protagonisten werden ohne lastige Wartezeiten
in Form von vorgerechneten FMV-Sequenzen
dargestellt und bieten dem Spieler nur ein
beschrénktes MaB an Aktionsfreiheit. In der
Rolle eines unter Gedachtnisverlust leidenden
Reisenden bewegt man sich so auf vorgegebe-
nen Bahnen durch das Nebeldorf, sucht nach
Hinweisen {iber seine eigene Vergangenheit und

tEine geisterhafte Begegnung irritiert den

Helden zu Beginn seines Abenteuers

18st simple Puzzles. Alle Ortlichkeiten kénnen
per einfachen Knopfdrucks nach niitzlichen
Gegensténden untersucht werden, auch
Gespréche mit den sporadisch auftauchenden
Dorfbewohnern verlaufen vom Spieler
unbeeinfluBbar per Videosequenz. Der behébige
Spielablauf verlangt dem Spieler kein Geschick
und kaum Kombinationsgabe ab, sondern in
erster Linie Geduld, denn dhnlich wie im richti-
gen Leben, muB man einfach zur richtigen Zeit
am richtigen Ort sein, um vorwartszukommen.
Oftmals unverhofft kommen Dorfbewohner auf
den Spieler zu, geben Hinweise oder trésten den
hilflosen Abenteurer. Leider sind die Entwickler
beim Konstruieren der Rétsel in den groBten
Fettnapf getappt, der sich auf dem Weg zu
einem guten Adventure in den Weg stellen kann
Viele Puzzles kénnen namlich erst geldst wer-
den, wenn vorher andere, damit in keinem
Zusammenhang stehende Aktionen ausgefiihrt
wurden. Beispielsweise erklart sich die eigene
Spielfigur erst dann bereit, eine verrostete Tiir
zu 6len, nachdem der Uhrmacher bei einer zufél-
ligen Begegnung ausdriicklich auf die Qualitat
des Schmiermittels hingewiesen hat. Ohne die-
sen Hinweis bleibt das Ol nutzlos. Ahnliche
Situationen treten immer wieder im Spielverlauf
auf und vermitteln das Gefiihl, kein aktiver
Gestalter der Handlung, sondern nur Zuschauer
am Rande des Geschehens zu sein.

So sehr die mysthische Atmosphére von
Torico anfangs zu faszinieren weif, mit fort-
schreitender Spieldauer stellt sich bald
Langeweile und Frust ein, weil diesem Adventure
mit Logik einfach nicht beizukommen ist. Nur
wer bereit ist, immerfort dieselben Lokalitdten
aufzusuchen, in der Hoffnung, es kénnte ja
etwas Neues passieren, kann Torico bis zum
Ende durchspielen. Unterm Strich ist Torico kein
Spiel fiir Adventure-Fans und kann héchstens
Freunden exotischer Fantasy-Stories zusagen,
die wahrend ihrer Meditationsiibungen noch
eine Hand frei haben. B
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o GAMEBUSTER hat hunderte von eingebauten cheats fiir die
@ speicher-manager (saturn)=- 16 mal griBeren speicher 3 selbst

e speicher-manager (playstation)- kopiert 10 mal mehr sj ut die memory=-card
@ zusdtzlich erhdltliches PC-link fiir die verbindung mit einem miB fiir jeden hack
emit deutscher meniifithrung und deutscher anleitung. GALEBUSTER unterstiitzung
durch sprachcomputer-hotline und internet-sites fiir alle cheat

d fir die besten der restlichen games

5 & tricks usw.
e fiige eigene neue codes hinzu, fiir neue und bestehende games

% dm 99:-

erhéltlich in
allen gut sortierten computer- & video-fachgeschiften
oder direkt beim exklusiv-distributor: TAFLASH..
Dataflash GmbH, Wassenbergstr. 34, 46446 Emmerich

Tel.: 0 28 22/6 85 45, Fax: 0 28 22/6 85 47. Websiteand Emailhttp://www.dataflash.com
versandkosten DM 10 [

%

SATURN IS A TRADEMARK OF SEGA ENTERPRISE LTD. PLAYSTATION IS A TRADEMARK OF SONY INC. %'
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Little Big
Adventure

Fiir PCs ist der zweite Teil, der
unter dem Titel Relentless
Twinsens Adventure erscheint,
bereits in Arbeit. Ob es die
Fortsetzung allerdings auch fir
die PlayStation geben wird,
steht noch in den Sternen.

Gameplay: Little Big Adventure
hat einen enorm hohen
Schwierigkeitsgrad. Doch die
Macher lassen den Spieler
damit nicht im Regen

stehen. Eine Quicksave-
Funktion erméglicht schnelles
Abspeichern, wenn Gefahren
drohen.

Prasentation: Gelungene
Musik, Soundeffekte und
Detailreichtum lassen das
Spiel zu einer runden Sache
werden. Allerdings muB der
Spieler auf Scrolling
génzlich verzichten. Das
Adventure wird in
Einzelbildern dargestellt,
was fiir Spiele dieses
Genres eher

ungewdéhnlich ist.

Memory-Card: Auf einem
Block kann der gesamte Spiel-
stand gespeichert werden.

Die Féahre bringt Twinsen seiner
Geliebten ein groBes Stiick naher

ﬂ VON S. ALTER
ie iberlebt man in einem total iberwach-

w ten Polizeistaat? Diese Frage wird fiir den
Spieler von Little Big Adventure zum zentralen
Thema, denn er schliipft in die Rolle von
Twinsen, der in einem solchen lebt. AuBerdem
leidet der junge Mann zwangsweise an gebro-
chenem Herzen, und daran tragt einzig und
allein ein Traum die Schuld. Auf dem Planeten,
wo Twinsen mit seiner Frau einst gliicklich lebte,
hat der tyrannische Dr. FunFrock die Herrschaft
(bernommen. Seitdem strotzt es in der
duBerlich hiibschen, in isometrischer 3D-Ansicht
in Szene gesetzten Welt geradezu vor Verboten,
die sogar gewisse Traume mit einschlieBen.

Eine solche néchtliche Erscheinung brachte
Twinsen in ein streng bewachtes Geféngnis, in
dem Adelines (iberaus detailliert dargestelltes
Adventure beginnt.

Unendlich groBe
Liebe in einer
brutalen, kalten Welt

Die exzellent animierte Spielfigur ist zu der
Gblichen Féhigkeit sich fortzubewegen, mit vier
weiteren anwahlbaren Modi ausgestattet: ,nor-
mal’, ,sportlich’, ,unauffllig* und ,aggressiv‘. Der
,normal-Modus steht zum schlichten Gehen zur
Verfiigung, wird sportlich angewahlt, befahigt
dies die Spielfigur zu rennen und zu springen,
unaufféllig erlaubt ein Vorbeischleichen an
Soldaten oder Robotern, und aggressiv ermég-
licht es, eben genannte mittels Tritten und
Schldgen auszuschalten. AuBerdem gibt es einen
Aktions-Modus, mit dem Fenster gedffnet oder

Gegensténde untersucht werden kénnen. Leider

Wird dieser Roboter fiinfmal mit dem
magischen Ball beworfen, ist der Weg frei

dauert es einige Zeit, bis man sich an die etwas
zéhe Steuerung gewdhnt hat.

Ist Twinsen erst einmal aus dem
Geféngnistrakt entkommen, trifft er bald auf
seine Liebste. Doch das Gliick wéhrt nicht lange.
Die Zeit reicht gerade zu einer BegriiBung, und
schon stehen FunFrocks Handlanger vor der Tir.
Twinsen versteckt sich im Badezimmer und kann
so einer Festnahme entgehen, doch fiir Zoe,
seine Frau, kommt jede Hilfe zu spéat. Sie wird
verhaftet und abgefiihrt.

Fiir den Helden gibt es von da an nur noch
das Ziel, seine geliebte Frau wiederzufinden
Seine Suche fiihrt ihn kreuz und quer {iber den
gesamten Planeten, durch Stadte, Hafen,
Héhlenlandschaften und streng bewachte
Areale. Den gréBten Teil der Strecke legt der
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Hersteller:

Spieler:
Preis:

Electronic Arts
1 Level:
ca. DM 90  Erhéltlich:

Entwickler: Adeline Software

Adventure

im Handel

Kaum ist Twinsen zu
Hause angekommen, ste-
hen auch schon Fun-
Frocks Helfer vor der Tiir.
Ihren tédlichen Schiissen
kann er nur wie auf dem

Bild gezeigt entgehen e

‘ Gaststatte billiger als im Krdmerladen

Held per pedes zuriick, aber hin und wieder ist
er auch voll motorisiert oder mit einem groBen
Schiff auf hoher See unterwegs.

Auf seiner Reise trifft er die unterschiedlich-
sten Figuren wie Fiichse, Kugelménnchen,
Elefanten und menschenéhnliche Gestalten. Die
meisten von ihnen geben dem jungen Mann Geld
oder Hinweise zum Aufenthaltsort von Zoe. Hin
und wieder muB Twinsen als Gegenleistung ein
Rétsel 16sen oder eine Aufgabe erledigen

Im Blumentopf
findet sich der
Schliissel zum
Keller, in dem es
einen Geheim-
gang zur Héhlen-
landschaft gibt

Immer wieder bekommt der Spieler aufwendige Zwischen-
sequenzen priasentiert, die wirklich eine Augenweide sind

Aus dem
Haus des
Astronomen
kann Twinsen
nur im Modus
,unauffallig’
entkommen

Manche der Forderungen gestalten sich recht
simpel, wie z. B. Kisten zu einem bestimmten
Ort in einem Lagerhaus zu befdrdern. Andere,
wie etwa den Geschmack des Trinkwassers zu
verbessern, kommen wahrer Detektivarbeit
gleich und sind sogar mit Reisen verbunden.
Noch dazu tauchen immer wieder FunFrocks
Helfer auf, die gnadenlos auf Twinsen schieBen.
An bestimmten Stellen sind Kémpfe unvermeid-
lich, manchmal reicht es aber véllig aus, schnell
stens das Weite zu suchen.

Ein groBes Manko sind allerdings die fehler-
hafte Ubersetzung sowie die unprofessionellen
Sprecher. Als das PC-Original von Little Big
Adventure vor gut drei Jahren fertiggestellt wur-
de, fehlte es wohl an Geld fir die deutsche Lo-
kalisierung, und die franzésische Firma Adeline
Software hat kurzentschlossen selbst die Uber-
setzung in die Hand genommen. Doch am Ende
trostet die wirklich gelungene Story mitsamt der
wunderschénen musikalischen Untermalung im
klassischen Stil sowie die hochauflésenden, bei-
nahe genialen Zwischensequenzen Uber diesen
Fehler hinweg. Und so mancher mag von Twin-
sen und Zoe sogar etwas fiirs Leben lernen. W

XL-Wertung 80%

In der
Biicherei gibt
es wertvolle
Tips, nur der
Bibliothekar
ist FunFrocks
Verbiindeter

Neben der Holomap (Karte)

ist der magische Ball der
wichtigste Bestandteil des ‘

Inventars. Aus sicherer
Entfernung kann Twinsen ‘

damit Gegner bewerfen und
somit ausschalten. ‘
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test playstation

Versuchskaninchen fir die
Wissenschaftler: Strahlen-
experimente versetzen den
‘ Spieler in ein
psychedelisches Labyrinth

Sentient ist ein ambitioniertes
und fiir Videospielkonsolen
sehr ungewdhnliches Spiel,

das man eher fiir PCs erwar-
ten wiirde. AuBer einer PC-
Version sind keine
Umsetzungen geplant.

Gameplay: Mit Sentient hat
Psygnosis ein sehr innovatives
Adventure designt, dessen
einzigartige Komplexitat
Genreeinsteiger abschrecken
dirfte. Die umfangreichen,
ausschlieBlich englischen
Texte erfordern zudem gute
Fremdsprachenkenntnisse.
Verschiedene Storylines und
die Mdglichkeit, das Spiel auf
verschiedene Arten zu been-
den, motivieren zum wieder-
holten Durchspielen.

| Prasentation: Die 3D-Engine
| ist nicht up to date; die aufge-
setzten Gesichter der

Charaktere wirken fast lacher-
lich, dafir ist jede der 62
Personen auf den ersten Blick
sofort zu erkennen.

Musik gibt es verstandlicher-
weise nur in den Zwischen-
sequenzen, stimmungsvolle
Soundeffekte in Dolby

Surround sorgen fir

Atmosphire.

Memory-Card: Ein Spielstand
belegt sechs Blocke. Da man
mit zwei Spielstanden nicht
weit kommt, reicht eine
Memory-Card kaum aus.
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Big brother is watching you: Der Hauptcomputer S.U.Z.1.E. der Icarus ist iiber die meisten
Vorgénge an Bord der Raumstation informiert und hilt wichtige Informationen parat

VON K.-D. HARTWIG Versuchskaninchen fiir Experimente der

ie Raumstation Icarus droht in die Sonne Wissenschaftler dient, fiir den kann das Spiel

zu stiirzen. Der Captain kam bei einem voriiber sein, bevor es richtig begonnen hat.
Attentat ums Leben. Eine tédliche Seuche Ein wesentlich besserer Einstieg ist, den
bedroht das Leben der 62kopfigen Besatzung. Techniker zu retten. Der Empfang auf der Station
Die Anwesenheit des Senators wirft zusétzliche ist daraufhin weniger von MiBtrauen geprégt, vor
Fragen auf. Und das Shuttle, mit dem der allem die Techniker sehen Garrit als Freund an.

Mediziner Garrit Sherova eintrifft,
wird von einer massiven
Sonneneruption beschadigt und ver-
wiistet das Landedeck der Icarus.
Dies ist die Ausgangssituation, mit
der Sentient den Spieler konfron-
tiert, der die Rolle des
Neuankémmlings Gbernimmt. Nach

Erste Anlaufstation sollte somit der
Chefingenieur sein, der Einblick in
die Intrigen der vier Abteilungen
(Mediziner, Sicherheitspersonal,
Techniker, Wissenschaftler) vermit-
telt. Doch zuvor muB Garrit die
Quaranténestation verlassen diirfen
und eine Zugangsberechtigung zu
den anderen Decks erhalten. Die

der siebenminiitigen Introsequenz

heiBt es sofort, unter Zeitdruck Entscheidungen Genehmigung dazu obliegt der Cheférztin, deren
zu treffen, die den weiteren Verlauf der Handlung Vertrauen durch die schnelle Erledigung einiger
bestimmen. Wer den verletzten Techniker nicht Botengénge gewonnen werden kann.

rettet, hat ab sofort schlechte Karten. Wer als Anders als bei Adventures iblich, geht es bei

Plans... Reducing
2?

Die Icarus ist in zw6lf Decks mit insgesamt Fast jedes Besatzungsmitglied ist auf den
200 verschiedenen Rdumen unterteilt ersten Blick wiederzuerkennen




Hersteller:

Spieler:
Preis:

Psygnosis  Entwickler:
1 Level:
ca. DM 100  Erhéltlich:

diesem Spiel nicht ausschlieBlich darum,
Gegenstéande zu finden und anderenorts zu
benutzen. Bei Sentient ist jedes Besatzungs-
mitglied - 62 gibt es insgesamt - ein eigenstan-
diger Charakter, der nicht nur seine eigenen
Vorlieben und Aversionen hat, sondern auch
einem geregelten Tagesablauf nachgeht. Anfangs

rd Vaosto |
gin Beum

mie Lucis

Sciance
Security
Other

empfiehlt es sich daher, die unmittelbaren
Aufgaben zu vernachldssigen und vielmehr ande-
ren Personen zu folgen und deren Gespréche zu
belauschen. So erhélt man zusétzliche
Informationen, z. B. iiber den Tod des Captains.

Garritt
Sherava, a
pleasure tn

meel you

Es ist sogar moglich, eine Meuterei der
Technikabteilung anzuzetteln

Dabei ist allerdings zu beachten, daB niedere
Dienstgrade auch Gerlichte wiedergeben, die
nicht unbedingt der Wahrheit entsprechen mis-
sen. Noch wichtiger ist es jedoch, sich selbst
mit anderen
Charakteren zu unter-
halten. Dazu steht ein
Textadventure-artiger
Parser zur Verfligung,
dessen komplexe
Meniisteuerung es erlaubt, nicht nur Fragen und
Statements als ganze Satze zu formulieren, son-
dern auch Befehle zu erteilen. Dabei tauchen in
dem Verzeichnis der Rdume, Maschinen,
Personen und Gegenstande nur solche auf, von
denen Garrit zuvor gehort bzw. die er selbst
gesehen hat. Ganz wichtig ist es daher, soge-
nannte Special Informations zu erhalten, bei-
spielsweise das PaBwort fiir den Hauptcomputer
oder daB die Wissenschaftler den Orbit der
Icarus vorsatzlich manipulieren

Samtliche Dialoge werden in Sprechblasen
auf dem Bildschirm angezeigt. Dies mag etwas
lieblos erscheinen, sorgt aber fir Ubersicht,
wenn mehrere Gespréche in einem Raum statt-
finden. Sprachausgabe ware bei der Menge an

Es ist nicht leicht,
ein ,Digital Messiah*
zu sein!

W

Psygnosis UK

Adventure

ab Mai

e bhelieve

that YDOU are
the assassin...

Kein herzlicher Empfang: Der Security-Chief hélt den Spieler irrtiimlich fiir einen
beriichtigten Auftragskiller. Doch er selbst hat wahrlich keine weife Weste

Texten ohnehin nicht méglich.

Adventure-Amateure werden aufgrund der
Komplexitdt von Sentient formlich erschlagen,
Genreveteranen erdffnen sich hingegen unge-
ahnte Méglichkeiten. Bis man herausgefunden
hat, welche Vorgehensweise ratsam ist und
inwieweit die eigenen Aktionen die Handlung
beeinflussen, vergehen etliche Stunden. Dabei
ist leider das harsche Zeitlimit zu kritisieren -
wer sich auf ausflihrliche Erkundungstouren
begibt, hat kaum eine Chance, die Station vor
dem Sturz in die Sonne zu bewahren. Wer aller-
dings den Auftragen sklavisch folgt und von
einer Person zur ndchsten hetzt, dem entgeht
allzuviel von der dichten Story. Die Archivierung
verschiedener Spielstédnde
ist auch von Nutzen, wenn
man alle zehn Endsequenzen
sehen will. Die wenig hel-
denhafte Flucht im Shuttle
des Senators ist eher unbe-
friedigend, auch der Opfertod im Inneren der
Sonne ist nicht der Weisheit letzter SchluB.
Uberraschend wird im Abspann eine Punktzahl
angegeben - da man zu keiner Zeit wéhrend des
Spiels erfahrt, welche Aktion mit Punkten
belohnt wird, diirfte das Maximum von 100 ohne
Komplettldsung nicht zu erreichen sein.

Trotz kleiner Schwéchen im Detail kann man
Psygnosis’ Designern nur wiinschen, daf ihr
innovatives Spiel nicht ohne Erfolg bleibt. Denn
Sentient erzahlt nicht nur eine spannende
Science-fiction-Story, sondern setzt nach einem
halben Jahrzehnt endlich einmal wieder neue
Impulse im Adventure-Genre. I

XL-Wertung 85%

Am Gesichtsausdruck der Gespréchspartner
kann man sofort erkennen, in welcher
Stimmung sie sind. Auch der Spieler selbst
kann seine Mimik in fiinf Stufen variieren.
Zu erkennen ist dies an dem bei Unter-
haltungen unten links eingeblendeten Kopf.

rier
Quarters
Qua
ecurity Quar

Je nach zu Beginn
gewadhltem
Schwierigkeitsgrad
wirkt es sich
unterschiedlich
stark aus, ob man
eine Frage mit
einem debilen

Eng. 2
Medical

Grinsen oder grim-
miger Unfreund-
lichkeit stellt.
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Hersteller:
Spieler:
Preis:

Electronic Arts  Entwickler:
1-2 (simultan) ~ Mannschaften:
ca. DM 100  Erhéltlich:

EA Sports
Uber 250
im Handel

Sport
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FIFA '97 kann technisch ein-
fach nicht an Segas Worldwide
Soccer '97 (XL 10/96, 90 %)
heranreichen. Vor allem im gra-
fischen Bereich ist EA Sports’
FuBballvariante weit abgeschla-
gen. Dennoch diirften die vielen
Optionen und die riesige
Auswahl an Teams ein Fest fir
FuBball-Fans sein.

Gameplay: Die einfache
Steuerung ist einsteigerfreund-
lich. Gerade beim Spiel in der
Halle kann mit Freunden schnell
die Nacht zum Tag werden.

Prasentation: Relativ kurze
Ladezeiten und die verschiede-

nen Spielmodi machen trotz |

schwacher Grafik Lust auf mehr.
Soundeffekte und Musik sind
passabel und werden durch eine
aufwendige Sprachausgabe ver-
vollstandigt.

Saturnspeicher: Editierte
Teams und Turniere kdnnen
abgespeichert werden.

Mehr als 250 Teams aus zwdlf internationalen Ligen sind in
FIFA '97 anwahlbar und kénnen véllig frei editiert werden

Sechs verschiedene Kameraperspektiven
konnen im Spiel angewahlt werden

VON M HOFER

icht ohne Grund ist die Sportabteilung

von Electronic Arts einer der gewinn-
tréchtigsten Bereiche des Software-Giganten. Ob
nun Eishockey, Basketball oder eben FuBball, EA
Sports sorgte bislang mehr als einmal fiir
Referenzprodukte. Selbstredend will man im
Stammhaus in Vancouver nicht nur die PC-
Schiene bedienen, sondern auch per
Zweitverwertung die Konsolenbesitzer gliicklich
machen. Doch FIFA 97 fiir den Saturn hat wie
so viele Konvertierungen zuvor die typische
Sega-Pixel-Krankheit. Egal wie gut Konzept und
Programmierung auch sein mogen, was grafisch
mit diesem umfangreichen Spiel geboten wird,
ist allerhdchstens zweite Liga. Dabei kann man
in diesem Punkt nicht mal EA Sports die Schuld
in die Schuhe schieben. Nicht zu verzeihen ist
der Firma aber das streckenweise iible Scrolling,
das dhnlich stottert wie die Angriffswellen bei
Eintracht Frankfurt. Abgesehen von diesen opti-
schen Macken macht die Konvertierung einen
soliden Eindruck. Die Steuerung ist je nach
Spielmodi - drei gibt es an der Zahl - simpel
gehalten und I&Bt trotzdem komplexe Spielziige
zu. Von der einfachen Arcade-Steuerung, bei der

lediglich drei Buttons und das Steuerkreuz
belegt sind, bis hin zur komplexen Simulation,
bei der sechs Tasten zusétzlich zum Steuerkreuz
eine Funktion haben, diirften sowohl Einsteiger
als auch absolute Cracks ihre Freude haben. Die
Méglichkeit, zwischen groBem Rasenplatz oder
kleinem Feld in der Halle zu wéhlen, gibt einen
zusétzlichen Motivationsschub. Die Animationen
der Spieler sind, wenn auch verpixelt, dank
Motion-Capture-Technik sehr realistisch und
komplex. Zudem kommen eine Fiille von
Voreinstellungen in Sachen Spielmodi, -feld und
-art hinzu. Insgesamt stehen mehr als 4200
Spieler aus mehr als 250 Vereinen und 12 inter-
nationalen Ligen zur Auswahl. Freie
Editierfunktionen sind ebenfalls vorhanden. Eine
Referenz auf dem Saturn ist FIFA '97 mit

Das Hallenspiel besticht durch wesentlich
schnellere Action und mehr Torchancen

Sicherheit nicht. Die PSX-Version ist deutlich
gelungener (XL 3/97, 80 %). Aber ein spannen
des FuBballspiel ist allemal dabei herausgekom
men, selbst wenn die Grafik ein wenig historisch
anmutet. Eine bessere Wahl in dem eher diinn
bestiickten Genre ist aber Sega Worldwide
Soccer '97. 1

XL-Wertung

65%
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GAME CASTLE
Bahrenfelderstraf3e 187
22765 Hamburg (Altona)
Tel: 040 / 390 50 61
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Hersteller:
Spieler:

Preis:

BMG/Sega  Entwickler: NMS Software Shoot 'em Up
1 Level: 25 Missionen
ca. DM 100  Erhéltlich: im Handel

Bombastische Explosionen bietet Mass
Destruction gleich im Dutzendpack

Mass Destruction

Fiir kurzweiliges Vergniigen mag
dieses Shoot 'em Up sicher gut
sein. Doch fir knapp 100 Mark
Kaufpreis hatte BMG Interactive

mindestens die vierfache Menge

an Missionen und vor allem
einen Zweispieler-Modus brin-
gen missen.

Gameplay: Die einfache
Steuerung und das wenig
erklérungsbediirftige Gameplay
sorgen fiir sofortige
Erfolgserlebnisse. Aber nach
wenigen Stunden ist das Spiel
mit seinen 25 Missionen ausge-
reizt und bietet keine
Herausforderung mehr.

Prasentation: Die bombasti-
schen Explosionen stehen fiir
viel Action. Beim Sound hat
man dagegen auf diirftige
Hausmannskost gesetzt.
AuBerdem ist das Handbuch
fehlerhaft.

Saturn-Speicher: Die
Spielstande belegen 46 Blicke.

|

Der Flammenwerfer ist eines von fiinf
Goodies, die eingesetzt werden kénnen

VON M. HOFER

uBer Jump&Runs gehdren die Shoot 'em

Ups mit Sicherheit zu den am weitesten
verbreiteten Spielegenres auf den neuen
Konsolen. Auch BMG Interactive will ihren Teil
dazu beitragen und hat mit Mass Destruction ein
Panzerspiel herausgebracht, das vor Explosionen
nur so strotzt. Bis auf sehr wenige Bereiche
kann der Spieler mit seinem Panzer frei iber das
Terrain rollen und alles zerstoren, was ihm im
Weg steht.

Zu Beginn eines jeden Spieles hat man die
Auswahl zwischen drei Schwierigkeitsgraden und
drei verschiedenen Panzern. Letztere unterschei-
den sich jedoch lediglich in Geschwindigkeit und
Panzerung. SchlieBlich muB man sich noch fiir
eine der fiinf Campaigns entscheiden, die in
mehrere Untermissionen aufgeteilt sind.

Jede Mission hat ein Primér- und ein
Sekundérziel. Ist zumindest das Primérziel
erreicht, kann man sich von einem
Hubschrauber an einem vorgegebenen Punkt
abholen lassen. Zwar sind die 25 Missionsziele
sehr unterschiedlich, aber zahlenmaBig nicht
gerade fiir eine Langzeitmotivation pradestiniert.
Nach dem Mission-Briefing geht es direkt ins
Geschehen. Dabei steuert der Spieler sein
Fahrzeug aus der isometrischen Perspektive. Die
Fahrfunktionen sind auf das Steuerkreuz gelegt,
und die Waffenfunktionen liegen auf finf der
sechs Joypadbuttons. Zudem kann eine Uber-

sichtskarte aufgerufen werden.

Die beiden wichtigsten Waffen im Spiel sind
das Maschinengewehr und die Granaten. Davon
hat der Spieler einen unbegrenzten Vorrat. In
den Leveln liegen einige Goodie-Pakete, die
Extrapanzerung und Spezialmunition enthalten.
Zur Verfligung stehen Hochexplosive Granaten,
Minen, Vortex-Bomben, Flammenwerfer und ziel-
suchende Raketen.

Ein Zweispieler-Modus wie in Warner
Interactives Return Fire (XL 8/96, 75 %) wére
sicher forderlich gewesen. Grafisch gibt es an
Mass Destruction allerdings nicht viel zu méakeln.
Die Explosionen sind recht ordentlich umgesetzt,
und die Waffenwirkungen sind ebenfalls optisch
gut gemacht. Lediglich beim Durchfahren zer-
storter Gebaude wird die Steuerung zum
Gliicksspiel, da das eigene Fahrzeug strecken-
weise nicht mehr sichtbar ist. Die Soundtiiftler
sollten jedoch ein paar Nachhilfestunden neh-
men, denn es wird nur Hausmannskost geboten.

Die 25 Missionen sind abwechslungsreich,
aber relativ schnell bewiltigt

Mass Destruction gehort zu den Spielen, die
fir ein paar wenige Stunden fesseln kénnen,
aber danach im Spieleregal verkimmern. Die
wenigen Missionen, das flache Gameplay und
der fehlende Zweispieler-Modus driicken die
Bewertung deutlich nach unten. W

XL-Wertung 65%
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Strategie
Spieler:
Preis:

Hersteller:

Mindscape  Entwickler: SSI
1-2 (zugweise)  Level: 42 Szenarien
ca. DM 100  Erhéltlich: im Handel

Das Sechseckraster ist die optimale
Losung fiir zugbasierte Strategiespiele

VON M
einrassige Strategiespiele gehoren auf der
actionorientierten PlayStation eher zu den

Ausnahmen. Nicht ohne Grund; schlieBlich sind

weder die Bildschirmaufiésung noch der

Controller pradestiniert fiir ein solches

Unternehmen. Nichtsdestotrotz hat SS| eine

Variante ihres PC-Klassikers Panzer General Il fiir

die PlayStation umgesetzt. Und gemessen an

den Schwierigkeiten, die auf die Programmierer
und speziell auf die Grafiker zugekommen sind,
ist das Game recht gut konvertiert worden.

Trotzdem kann man nicht von einem Hit

sprechen.

Die grundlegende Idee des Spiels basiert auf

HOFER

Die Ubersichtskarte ist unentbehrlich,
wird aber umstéandlich nachgeladen

den wichtigsten Schlachten des Zweiten
Weltkriegs. Die Alliierten treten gegen die
Achsenméchte des Dritten Reiches an. Je nach
Szenario wird man mit einer mehr oder weniger
aussichtslosen Lage konfrontiert. Die eigenen
Truppen (ca. 100 verschiedene Einheiten gibt es)
werden je nach Féhigkeiten Uber das
Sechseckraster geschoben und kdnnen angrei-
fen, sich eingraben, Nachschub erhalten oder
upgegraded werden. Hat der Spieler seine Ziige
gemacht, ist der Gegner an der Reihe. Spielt
man gegen den Computer, gilt es, alle
Primérziele des Szenarios zu erobern - und das
in einer bestimmten Anzahl von Ziigen. Als klei-
ne Hilfe gibt es fiir erfolgreiche Aktionen im

Panzer General Il

Ll Omaha Beach

e

R

Die historisch korrekte Wiedergabe der Schlachten und Einheiten (hier die Landung
der Alliierten in der Normandie) gehért fiir SSI zu den Selbstverstandlichkeiten

Us M3
PREUIOUS

Gewonnene Prestigepunkte kénnen sofort
in neue Einheiten umgesetzt werden

Schlachtgetiimmel und fiir gewonnenen Boden
Prestigepunkte, die fiir Nachschub und neue
Einheiten benutzt werden kdnnen.

Wo die PC-Variante mit Hi-Res-Grafik und
einer gut durchdachten Maussteuerung daher-
kam, hat die PSX-Version nichts entgegenzuset-
zen. Der Bildausschnitt ist durch die geringe
Auflésung viel zu klein, und das Umschalten auf
die Ubersichtskarte ist mit Ladezeiten verbun-
den. Endlose Scroll-Arien mit dem Steuerkreuz
sind gang und gébe. Die Meniifiihrung ist reich-
lich komplex und sorgt gerade bei Einsteigern
fir méchtig viel Verwirrung. Dafiir steht auf der
Gegenseite ein komplexes Spielgeschehen, das
eine Memory-Card unabdingbar macht, da ein-
zelne Szenarios durchaus {iber mehrere Stunden
gespielt werden missen. Die umfangreiche
Optionsliste und die historisch richtige Lage der
Szenarien werden durch einen Campaign-Modus
tiber alle Schlachten vervollstandigt. Strategie-
Fans werden es trotz der Schwachen mogen.

XL-Wertung 65%

Wiéren da nicht die Hardware-
bedingten EinbuBen, hatte
Panzer General I/ sicher eine
bessere Bewertung verdient. So
ist das Ziehen der Einheiten
sehr miiBig, zumal die Scroll-
Geschwindigkeit der Karte so
hoch ist wie ein Castortransport
nach Gorleben schnell ist.

Gameplay: PG // hat durchaus
Suchtcharakter und diirfte
selbst versierten Strategen mas-
sives Kopfzerbrechen bereiten.

Présentation: Den Uberblick zu
behalten, ist die groBte
Herausforderung im Spiel. Die
lahmen Soundeffekte und die
maBige Musik sind in diesem
Genre zu verzeihen - zumal sie
abschaltbar sind.

Memory-Card: Drei Blocke wer-
den pro Spielstand benétigt.
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Hersteller: Konami  Entwickler: Konami
Spieler: 1-2 (simultan)  Level: 6
Preis: ca. DM 100  Erhaltlich: im Handel

Shoot 'em Up

L32
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Crypt Klller

P‘."“

Das reichlich eint6nige
Genre der Lightgun-Games
hat mit Crypt Killer nicht
unbedingt einen gelungenen
Neuzugang zu verbuchen.
Vor allem die miese Grafik
und das lieblose Konzept
sorgen fiir Demotivation.

Gameplay: Immerhin sechs
Level mit Verzweigungen
sorgen fir etwas
Abwechslung im groBen
Monster-Gemetzel.
Zahlreiche Widerholungen
einiger Passagen hinterlas-
sen aber auch dabei einen
faden Beigeschmack.

Présentation: Soundeffekte
und Musik sind durch-
wachsen und die Grafik
schlieBt sich dem nahtlos
an. Langweilige Standard-
animationen sind nicht das
Zaubermittel fiir
PlayStation-Hits.

Memory-Card: Es gibt keine
Speicherméglichkeiten

Die Gegner sind meist lieblos animiert und
oft im falschen GréBenverhaltnis

Die Grafik bei Crypt Killer ist nicht gerade das,
was man unter ausgereizter Hardware versteht

VON M. HOFER

onamis Versprechen, die Automaten-

version von Crypt Killer nahezu 1:1 umzu-
setzen, ist bereits nach wenigen SchieBereien auf
der PlayStation als gebrochen zu betrachten.
Obwobhl einige Features das Game Uber Area 57,
Die Hard Trilogy und Horned Owl heben, kann es
nicht gerade als gelungenes Lightgun-Game
bezeichnet werden. Aber immerhin bietet Crypt
Killer sechs umfangreiche Level, durch die man
sich durchschieBen muB. Diese sind mit jeweils
einem eigenstandigen Thema versehen. Und doch
hat man erstaunlicherweise zahlreiche Déjavu-
Erlebnisse; némlich dann, wenn kurze Passagen
aus friiheren Leveln einfach wiederholt werden.
Im Spiel wird aus der First-Person-Perspektive
geschossen, und dem Spieler wird der Weg des
Helden durch feste Kamerafahrten vorgeschrie-
ben. Die einzige Entscheidung des Schiitzen ist
es, welcher der zahlreichen Gegner auf dem
Screen zuerst ins Gras beiBen soll. Neben den
Fantasy-Kreaturen gibt es auch morderische
Fallen wie umstiirzende Statuen und fallende
Felsbrocken. Am SchiuB eines jeden Levels war-
tet selbstredend ein Endgegner. Man kann
sowohl mit einer Lightgun als auch mit einem
Joypad spielen. Letzteres ist allerdings nicht zu
empfehlen, da bei massivem Gegneraufkommen
die Joypad-Steuerung zu langsam und viel zu
ungenau ist.

Herausragend ist die Beweglichkeit des
Helden, der nicht wie in dhnlichen Spielen im
gediegenen FuBmarsch durch die Level wandert,
sondern auch Spriinge macht. Heftige Blick- und
Perspektivenwechsel sowie der freie Fall bringen
zusétzlich frischen Wind ins Geschehen. So weit

Die Grafik der Version aus der Spielhalle

ist gleich um ein Vielfaches gelungener

ware ja alles noch halbwegs in Ordnung, aber
den GnadenschuB bekommt das Spiel durch die
wirklich grobe Grafik. Pixel so weit das Auge
reicht sind nicht gerade das, was man auf der
PlayStation gewohnt ist. Beim Schwierigkeits-
grad gibt es dagegen nur wenig zu kritisieren,
denn der ist frei einstellbar. Umfangreich, aber
reichlich unpassend in einer Fantasy-Welt ist das
Waffenarsenal. Pumpguns, Chainguns sowie
diverse andere Hi-Tech-Waffen sind genauso fehl
am Platz, wie eine Hellebarde in der Hi-Tech-
Welt von Doom. Zudem gibt es pro Leben drei
Smartbombs im Inventar. Diese kénnen, richtig
eingesetzt, ganzen Horden von Gegnern den
Titel ,.Schénstes Synchronsterben einbringen
Wiére da nicht die lieblose Pixelgrafik, hatte
Crypt Killer durchaus eine bessere Bewertung
verdient. So ist das Game selbst eingefleischten
Lightgun-Fetischisten nur eingeschrankt zu emp:
fehlen. Die Saturn-Version ist {ibrigens dhnlich
schlecht, und in Sachen Grafik sieht es sogar
noch ein klein wenig pixeliger aus. B

XL-Wertung 50%
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Action- Hersteller: Telstar  Entwickler: Tempest
Adventure Spieler: 1 Level: 600 Rdume
Preis: ca. DM 100  Erhéltlich: im Handel

Excalibur 2555 A.D.

I HBE immer. du audh

Es

u

VON F BERG
u or einigen Monaten setzte Eidos mit Tomb

Raider die MeBlatte im Action-Adventure-
Bereich sehr hoch. Excalibur 2555 A.D. gibt sich
Miihe, dem Referenztitel das Wasser zu reichen,
ist aber chancenlos. Die Grafik des Heraus-
forderers ist zwar schon und atmospharisch,
beim Spieldesign trennt sich jedoch die Spreu
vom Weizen. Hauptdarstellerin Beth verfligt nicht
annéhernd iber die gleichen Mdglichkeiten wie
Lara Croft. Sie kann lediglich gehen, laufen und
kdmpfen. Letzteres mit dem Schwert und spater
auch mit Zauberspriichen, doch andere
Bewegungsformen wie Springen oder
Schwimmen sind ihr fremd. Leider verlauft

Excalibur zu eintonig. Das Spiel verfligt zwar
lber 600 Raume und {iber 80 ansprechbare
Personen, dennoch ist dieser Umstand dem
Spiel nicht gerade zutréglich, denn die Rdume
miissen lediglich systematisch durchlaufen wer-
den, und die Gespréchspartner teilen dem
Spieler mit, welchen Gegenstand sie vermissen.
Danach muB dieser dann schleunigst gefunden
und der ensprechenden Person tiberreicht wer-
den. Excalibur bietet eindeutig zu wenig Spiel-
tiefe und ist somit nur etwas fiir echte Freaks,
die auch mal ein Auge zudriicken kénnen.

Durch eine ausgezeichnete
Grafik-Engine |auft das Spiel
konstant mit 25 Bildern pro

Sekunde.

Gameplay: Linear aufgebaute
Gangkomplexe, standiges Hin-
und Hergetrabe und eine unpra-
zise Steuerung fallen

negativ auf.

Présentation: Die abwechs-
lungsreiche und detaillierte Gra-
fik sowie die gute Soundkulisse

sorgen fiir eine gelungene At-
mosphére. Es gibt umfangreiche
Bildschirmtexte und Sprachaus-
gabe in Deutsch, Englisch, Fran-
zdsisch, Spanisch und Dénisch

Speicheroptionen: PaBworter
ermdglichen den Wiedereinstieg

First-Person- Hersteller:
Shooter Spieler:
Preis:

XL-Wertung 60%
Sony  Entwickler:
1 Level:
ca. DM 90

Erhéltlich:

Genki

im Handel

VON F. BERG

A Y s die PlayStation das Licht der Welt er-
* blickte, legte ihr Sony den First-Person-
Shooter The DNA Imperative mit in die Wiege
(US-Titel: Kileak the Blood). Bereits damals konn-
te das futuristische Spiel nicht iberzeugen, den-
noch fand es aufgrund fehlendener Konkur-
renzprodukte seinen Weg in einige Haushalte.
Bei dem Nachfolger Epidemic handelt es sich
erneut um einen schwachen Vertreter des
Genres, doch diesmal gibt es gentigend artver-
wandte Titel, mit denen man besser beraten ist.
Der Spieler steuert einen der modernsten Mech-
Roboter im Jahre 2065 durch die Zentrale des

Uber die Monitore erhilt der Spieler Infor-
mationen zur aktuellen Spielsituation

Byflos-Regimes, um dessen menschenunwiirdi-
gen Machenschaften Einhalt zu gebieten. Das
Gamedesign ist durchweg einfallslos, Langeweile
beherrscht den Aufbau der Gangkomplexe sowie
die abwechslungsarme Grafik. Die obligatori-
schen Schalter- und Schliisselrdtsel wurden lieb-
los eingestreut, und der einzige deutliche Unter-
schied zum Vorganger ist das neue Waffenreper-
toire. Mit diesem Titel kann Sony beim besten
Willen keinen Blumentopf gewinnen. Bl

XL-Wertung 50%

Die Programmierer von Genki
entwickelten unter anderem
Imageneers King of Pro Baseball
(Nintendo®*), welches eine weit
aus bessere Figur macht.

Gameplay: Durch eine unprazi-
se Steuerung wird der Eindruck,
das Produkt wére unausgereift,

massiv untermauert.

Prasentation: Epidemic kommt
in puncto Grafik und Sound vél-
lig lieblos daher. Die Full-
Motion-Video-Sequenzen sind
zwar ordentlich gestaltet, recht-
fertigen aber noch lange keine
Anschaffung.

Memory-Card: Der aktuelle
Spielstand kann auf einem
Block abgespeichert werden.
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Seit nunmehr fast zwei Jahren
sorgt das Designerteam
Parallax durch die gelungene
Kombination aus Action- und
echtem 3D-Spiel fir Aufsehen.
Urspriinglich fiir den PC ent-
wickelt, folgte alsbald die
PlayStation-Umsetzung von
Descent, und auch dem zwei-
ten Teil widerfuhr gleiches, wie
hier zu sehen ist. Um fiir etwas
Verwirrung zu sorgen wird die
PSX-Version von Descent I/ in
den USA ibrigens als
Maximum Descent verkauft.

Gameplay: Wenngleich sich
am eigentlichen Gameplay im
Vergleich zum Vorgénger nur
wenig gedndert hat, besticht
Descent I/ dennoch durch die

zahlreichen Extras und die vie-
len, wesentlich intelligenteren
Gegner. Der Mehrspieler-
Modus sorgt fiir zusatzlichen
SpielspaB.

Préasentation: Die Roboterjagd
in den diisteren Géngen
besticht durch flissiges

Scrolling und abwechslungs-
reich texturierte Labyrinthe.
Wahrend die Explosionen
manchmal etwas pixelig wirken
und der kleine Bildschirmaus-
schnitt stért, kénnen sich die
zahlreichen Lichteffekte sehen
lassen. Kernige Effekte und ein
fetziger Soundtrack sorgen fiir
zusatzliche Atmosphére.

Memory-Card: Jeder
Spielstand belegt einen Block
auf der Karte, optional ist die

Eingabe eines 26stelligen
PaBworts méglich.

Descent Il

In den Minenkomplexen geht es dank einer Vielzahl von Extrawaffen ziemlich heiB her.
Beispielsweise sorgt der praktische StreuschuB fiir schnelle Beseitigung stérender Gegner

VON M. ANTON

igentlich hatte sich der mutige Pilot aus

Descent nach seiner heldenhaften
Rettung der Erde einen Urlaub auf irgendeinem
lauschigen Planeten wahrlich verdient, aber es
soll wohl nicht sein. Denn ganz offensichtlich ist
es mit der Kiinstlichen Intelligenz der rabiaten
Minenroboter nicht allzuweit her, zumindest sind

Die blauen Kraftfelder lassen sich nur
durch den BeschuB der Schalter 6ffnen

sie jedenfalls nicht sonderlich lernfahig: Kaum
haben sie eine bittere Schlappe einstecken miis-
sen, sorgen sie schon wieder fiir Arger in den
Minen. Da hilft wohl nur ein erneuter intensiver
Nachhilfeunterricht in Sachen Manieren, als
Lehrmittel bietet sich natiirlich das bewahrte
Kampfraumschiff an, das sich schon in den ver-
gangenen Gefechten tapfer schlug

Fiir das Aufsammeln der Geiseln gibt es
bei Missionsende einen satten Bonus
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Hersteller:
Spieler:
Preis:

Dieses wurde inzwischen nicht nur ausge-
beult, sondern auch gehdrig aufgemotzt, um das
Uberleben in den verwinkelten Schachten etwas
leichter zu machen. Zahlreiche neue Waffen war-
ten darauf, den aufstandischen Blechkdpfen
Mores zu lehren. Das Spektrum reicht von den
bewéhrten Lasern und Kanonen bis hin zu einer
breiten Palette an Raketen, besonders hartnacki-

Mehr Waffen, intelli-
gentere Gegner, kom-
plexere Level

ge Verfolger kdnnen nun auch mit hinterhaltigen
Bomben und Minen aus dem Gleichgewicht
gebracht werden. Ebenfalls neu ist ein zuschalt-
barer Suchscheinwerfer, der Licht in die dunklen
Labyrinthe bringt - vorausgesetzt, es ist genii-
gend Energie vorhanden.

Natiirlich gibt es die meisten dieser feinen
Extras nicht ab Werk, statt dessen missen sie in
den Minen eingesammelt und angesichts ihres
sporadischen Auftretens auch entsprechend
sparsam eingesetzt werden. Damit sich der Pilot
bei der Suche nach dem Nachschub und dem
Kampf gegen die Roboter nicht verirrt, wurde
neben der Automap, auf der nun neuerdings
auch Markierungen gesetzt werden kdnnen, eine
weitere Orientierungshilfe vorgesehen. Ein hilf-
reicher Sidekick namens Guide-Bot fiihrt nach
seiner Befreiung den Piloten nicht nur zu den
einzelnen Schliisseln und zum jeweiligen
Missionsziel, sondern nach der Zerstérung des
letzteren auch ohne groBe Umwege zum retten-
den Ausgang. Zusétzlich kann das praktische
Helferlein auch noch angewiesen werden, nach
Extrawaffen, zu befreienden Geiseln oder
Energiestationen zu suchen. Somit kann sich der
Pilot voll und ganz den einzelnen Robotern wid-
men, die ihm das Leben dank ihrer eben doch

Acclaim  Entwickler:
1 -2 (Link) Level:
ca. DM 100  Erhéltlich:

Interplay Action

30

im Handel

XL-Wertung

Die Automap ist zwar gewShnungs-
bediirftig, erfiillt aber ihren Zweck

Der Guide-Bot leitet
den Piloten durch
die verwinkelten
Labyrinthe der
einzelnen Minen

Diese praktischen Kraftfelder fiillen die Energie des Raumschiffes wieder auf. Eine nicht
zu unterschatzende Hilfestellung im Kampf gegen die amoklaufenden Minenroboter

vorhandenen und im Vergleich zum Vorgénger
wesentlich verbesserten Kiinstlichen Intelligenz
ziemlich schwer machen.

Auch wenn sich spielerisch im Vergleich zum
ersten Teil nicht allzu viele Innovationen finden
lassen, vermag Descent // voll und ganz zu iiber-
zeugen. Zahlreiche Extras, verbesserte Grafik
und natiirlich das unvergleichliche Descent-
Feeling sorgen nach wie vor fiir ein packendes
Gameplay. Zusétzlichen Motivationsschub liefert
der Mehrspieler-Modus, der via Link-Kabel zwei
Spieler zu Duellen oder zur gemeinsamen
Roboterhatz in die Tiefen der Labyrinthe lockt.
Insgesamt also ein wiirdiger Nachfolger, der
auch fiir Descent-Veteranen noch viele
Herausforderungen bereithalt. B

85%

Am Ende einer Mission wird entweder
ein Reaktor oder ein Roboter gergstet
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Pang ist 1989 entstanden,
Super Pang folgte 1990 auf
dem FuB, und Pang 3 kam
1995 auf den Markt. Manches
Funfmarkstick fiel seitdem in
die dazugehorigen
Spielhallenautomaten. Eine
SAT-Version ist nicht geplant.

Gameplay: Die Steuerung pra-
sentiert sich leichtgéngig, aber
die Spielfigur kann immer nur
dann schieBen, wenn sie zum
Stillstand kommt.

Prasentation: Die Grafiken
sind zwar nichts Besonderes,
aber fiir das Spiel sehr zweck-
maéBig. In Pang 3 hat sich Cap-
com fiir die Hintergriinde an
Werken berlihmter Maler be-
dient. So wacht sogar Mona
Lisa lachelnd im Backround
liber das hektische Spielge-
schehen, und auch van Gogh
kommt mit seinen berlihmten
Sonnenblumen zum Zug.

Memory-Card: Bei allen drei
Spielen werden die Highscores
automatisch gespeichert.

Hersteller: Laguna  Entwickler:
Spieler: 1-2 simultan  Level:
Preis: ca. DM 100  Erhéltlich:

Capcom Action
3x 100

im Handel
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Super Pang Collection

VON S. ALTER

ie schweiBtreibend es sein kann, Blasen
w zum Zerplatzen zu bringen, weiB jeder,
der schon einmal Pang gespielt hat. Premiere
feierte das Game schon 1989, und nun bringt
Laguna die Super Pang Collection auf den Markt.
Das Spielepack beinhaltet neben dem eingangs
erwéhnten Urvater der Serie Super Pang und
Pang 3, die allesamt eins zu eins vom Automaten
umgesetzt wurden.

Das Spielprinzip ist bei allen dreien das glei-
che: Hiipfende Ballons miissen auf Zeit zer-
schossen werden. Von einer nach links und
rechts beweglichen Spielfigur wird eine Waffe
gehalten, die einer Harpune gleicht. Wird damit
ein Ballon getroffen, teilt er sich in zwei kleinere,
und die lassen sich dann nochmals teilen, bis
schlieBlich nur noch kleine Kiigelchen
zum AuflGsen bleiben. Beim Spiele-
klassiker Asteroids findet sich ein sehr
dhnliches System.

Diirfte die Spielfigur mit den Bal-
lons in Beriihrung kommen, wére dies

wird ad hoc mit klingender Miinze belohnt

’ Das zielsichere AbschieBen der Treppe

alles problemlos zu bewerkstelligen. Doch dem
ist natiirlich nicht so. Schon der geringste
Kontakt mit den farbigen Kugeln kostet ein
Leben. Als Ausgleich dafiir fallen beim
ZerschieBen der Blasen jede Menge Extras von
oben herab. Das groBe Sortiment reicht von
Unverwundbarkeit {iber Zusatzzeit bis hin zu
Stoppuhren, die alle Ballons an Ort und Stelle
fiir einige Sekunden einfrieren, so daB ein zielsi-
cheres AbschieBen mdglich ist. Besonders hilf-
reich sind die Extrawaffen wie z. B. der
DoppelschuB. Als noch effektiver erweisen sich

Dieser Mega-Shooter kann zwar nur kurz
benutzt werden, raumt aber richtig auf
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In Pang 3 bietet ein Trainingsmodus den Spielern die Méglich-
keit, alle Spielel te im Schnelldurchlauf kennenzulernen

allerdings die Dauerfeuerwaffen in verschiedenen
Variationen, wie sie auch in klassischen
Ballerspielen zu finden sind. In hoheren
Leveln wird das AbschieBen der Ballons
durch Plattformen, Leitern, senkrechte
Rohren, Transportbander oder

Teleporter erschwert und natirlich die
Fluggeschwindigkeit und Anzahl der
Ballons erhght. Ein biBchen einfacher und
auch stimmungsreicher gestaltet sich die

300 knallharte Level
voller Action und SpaB3

Super Pang Collection, wenn im Zweispieler-Modus
gespielt wird, da kein Wettstreit gegeneinander aus-
getragen wird, sondern die Kugeln gemeinsam zer-
schossen werden. Einzig und allein der Punktestand
zeigt, welcher Spieler der bessere war.

Jedes der drei in der Collection enthaltenen Spie-
le bietet 100 actionreiche Level, Pang 3 zusétzlich
noch einen Trainigsmodus, in dem alle Spiel-
elemente in zehn Leveln gezeigt werden. Ansonsten
unterscheiden sich die Games durch die grafische
Darstellung der Hintergriinde und Extras. In Super
Pang tauchen beispielsweise Vogel oder Krebse auf.
Die kénnen zwar abgeschossen werden, kommen
sie aber mit der Spielfigur in Berlihrung, ist es fir
einige Sekunden unmdglich zu schieBen.

Dieses Spiel gehort mit Sicherheit in die
Reihe der Klassiker und zu den Games,
die sich immer wieder mit viel SpaB
genieBen lassen. Pang ist trotz seines
hohen Alters noch ein echter Knaller. B

XL-Wertung

Im
Zweispieler-
Modus
kommt
schnell echte
Bombenstim-
mung auf

Hi
Dgg! A?/*;L‘IGHT

® M Softsale Lau & Zielke GmbH i.G.
( S Oi— SA LE SchloBplatz 19, 31582 Nienburg
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competition

‘SONY ’

€

MPUTER
ENTERTAINMENT

1. PREIS
EIN PORSCHE-
BOXSTER-
WOCHENENDE,
EINE SPIELE-CD
PORSCHE
CHALLENGE, EIN
BOXSTER-
MODELLAUTO

2. UND 3. PREIS
JE EINE

EINE SPIELE-CD
PORSCHE
CHALLENGE

4. UND 5. PREIS

PORSCHE
CHALLENGE UND

6. BIS 10. PREIS
JE EIN
PLAYSTATION-
T-SHIRT

PLAYSTATION UND

JE EINE SPIELE-CD

EINE PORSCHE-CAP

2. Wie viele Fahrer bietet Porsche Challenge?

3. Wieviel kostet ein echter Porsche Boxster in der

Grundausstattung?

EinsendeschluB ist der 16. Mai 1997 (Poststempel)
Firma Sony Entertainment und des X-plain Verlages sowie deren Angehdrige diirfen an dieser Verlosung

nicht teilnehmen
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('Black Dawn (PAL) )

Levelcodes:

Level Code
2 1018
3 1006
4 1213
5 0203
6 0917
7 0354

Mal auf. Um ihn zu besiegen, soll-
tet |hr das Steinabbild von Casper
mit Hammer und MeiBel kraftig
bearbeiten.

Stretch:

Die zweite Begegnung mit Stretch
findet auf dem Friedhof statt.
Lockt ihn dort mit dem Twister-
Morph-Power in ein Grab!

(Bubble Bobble (PAL)) ('Cool Boarders (PAL))

Debug-Menii:

Wahlt zundchst Bubble Bobble aus
der Collection aus! Im
Titelbildschirm driickt Ihr nun
unten, oben, unten, oben, rechts,
unten, links, unten, oben, unten.
Am unteren Bildschirmrand (ganz
links) erscheint ,DEBUG ENAB-
LED". Startet daraufhin ein Spiel!
Per L- und R-Tasten ruft Ihr das
Debug-Menii auf. Dort lassen sich
unter anderem die Anzahl der
Leben fir beide Spieler einstellen
oder ein Level direkt anwéhlen.

@asper (PAL) )

Endgegnertaktiken:

Fatso:

Nahe der Kiiche trefft lhr zum
erstenmal auf Fatso, den Ihr ein-
fach nur mit Hamburgern fittern
miiBt, um ihn zu besiegen.

Stinky:

Stinky wird bald von Euch ablas-
sen, wenn |hr ihn ordentlich mit
Parfiim einnebelt.

Stretch:
Klar, daB Stretch sich am meisten
vor Klebstoff flirchtet.

Fatso:

In der Badewanne begegnet Euch
Fatso erneut. Natiirlich ist er nicht
erfreut, wenn |hr die Kamera auf
ihn haltet.

General Fatso:

Dreht am Aufziehschliissel und
bekdmpft die Panzer mit dem
Hammer!

Stinky:
Auch Stinky taucht ein zweites

Cool Boarders hat in der
Fachpresse durchweg eine
Bewertung in der Mittelklasse
erhalten. Die technischen Mankos,
wie zum Beispiel die sehr auffalli-
gen PSX-typischen Blitzer auf den
Strecken, die teils ungerechte
Kollisionsabfrage und die zunéchst
schwierig und ungenau anmuten-
de Steuerung, brachten dem
Funsportspiel keine Lorbeeren ein.
Und doch hat das Spiel dank sei-
ner hohen Geschwindigkeit, der
interessanten Konstruktion der
Kurse und der spaBigen
Punktejagd sowie der packenden
Zeitrennen (mit Ghost-Fahrer) ein
lberraschend hohes MaB an
DauerspaB in petto. In fast allen
Testberichten wurde zudem nicht
beachtet, daB weitere Boards und
Strecken erspielbar sind. Dies
gleicht den Nachteil beziiglich des
geringen Umfangs jedoch aus.
Hier geben wir Euch nun die
Anleitung zur Erspielung der
Extras. (Eventuell funktionieren die
Tips bzw. die Art und Weise, wie
man die Boards und Strecken
erspielt, auch bei der japanischen
und der amerikanischen Version
des Games.)

Die Pokale:

Es gibt fir jeden Kurs drei mogli-
che Pokale zu gewinnen, die im
Streckenauswahl-Screen erschei-
nen. Die linken Pokale erhélt man,
nachdem man die straffen
Zeitrekorde (Auf der ersten
Strecke liegt er z. B. bei 1:12:000
Min.) gebrochen hat. Die rechten
Pokale erscheinen, wenn man die
Trickpunktrekorde (erster Kurs:
2500 Punkte) geschafft hat. Den
mittleren Lorbeer-Pokal erhalt man
dadurch, daB die offiziellen Punkt-

und Zeitvorgaben (erster Kurs:
1800 Punkte und 1:25:000 Min.)
gleichzeitig iber- bzw. unterboten
werden.

Neue Boards:

Hat man auf einem Kurs den mitt-
leren Pokal erspielt, erhalt man
ein neues Snowboard. Die Novice-
Strecke bringt ein Freestyleboard,
das sich sehr gut fiir die
Stuntspriinge eignet. Auf der
Advanced-Strecke kann ein
Allroundbrett erfahren werden,
das sehr schnell und sehr sicher
fahrt, und auf dem Expert-Kurs
18t sich das schnelle schwarze
Totenkopfboard erspielen.

Neue Strecken:

Die Special-Strecke ist dhnlich
lang und schwierig wie der Expert-
Kurs. Um die Piste anwahlen zu
konnen, miBt Ihr alle linken
Pokale erspielen.

Die Extra-Strecke geht fast
ausschlieBlich geradeaus und hat
acht Sprungschanzen, auf denen
man Punkte erfahren kann. Sie
wird dadurch freigelegt, daB man
alle rechten Pokale erspielt hat.

Neuer Fahrer:

Einen Schneemann als Fahrer
erhélt man, indem einer der mitt-
leren Pokale auf einer der neuen
Strecken erspielt wird. Der
Schneemann fahrt auf einer
Schaufel und ist extrem schnell,
jedoch nicht sonderlich fir Stunts
geeignet.

Trickpunktanzeige:

Wer auf der Expert-Strecke so
geschickt durch den bewaldeten
Abschnitt fahrt (per Slalom um die
B&ume), daB sechsmal ein
Wolfsgeheul zu héren ist, der
erhélt eine einblendbare
Trickpunktanzeige. Aktiviert wird
sie, indem man L1 + L2 nach der
Wahl des Boards fiir die Dauer des
Ladevorgangs gedriickt halt.
Danach kann man die Anzeige im
Rennen durch Driicken von L2 auf-
rufen und durch Driicken von L1
wieder verschwinden lassen. In
der Anzeige wird detailliert aufge-
fiihrt, woraus sich die erreichten
Trickpunkte im einzelnen zusam-
mensetzen.

Andere Sprecherstimme:

Der Kommentator spricht mit
einer héheren Stimme, wenn

man den Optionsbildschirm aufruft
und 40mal Select driickt. Fahrt
man mit dem Schneemann, wird
ebenfalls diese Stimme benutzt.

Kameraperspektive dndern:

Um die Kameraperspektive fiir ein
Rennen in die des Replays zu
dndern, muB man mit dem
Schneemann (!) sémtliche Rekorde
brechen. Das heiBt, der
Schneemann muB in allen
Ranglisten auf Platz eins stehen.
Aktiviert wird sie, indem man
wiahrend der Loading-Phase Select
gedriickt hélt. Im Rennen kann
man per Druck auf die Taste A in
die neue Perspektive umschalten.

Die Hard Trilo
(PAL) -

Alle Cheats werden im
Pausenmenii eingegeben. Haltet
wéhrend der Eingabe R2 gedriickt!

c
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Die Hard I:
Unverwundbarkeit:
rechts, oben, unten, B

tactics

Verdnderte Stimmen:
unten, M, W, rechts

Pad-Belegung drehen:
rechts, M, A, rechts

50 Granaten:
rechts, W, unten, @

Pumpgun und unendlich
Munition:

rechts, oben, unten, unten, W,
rechts

McLane in McFat verwandeln:
rechts, l, B, unten

Verwirrte Feinde:
unten, @, @, unten, A, unten

Die Hard II:

Level-Editor:

Um einen zusatzlichen Menipunkt
zu erhalten, driickt Ihr links,
rechts, L2, L1, R1, oben, unten, M.
Ruft dann erneut das Pausenmentii
auf! Die Option ,USE EDITOR'
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erlaubt es Euch, auf einer Uber-
sichtskarte alle Wege der Feinde
zu sehen. Die farbig markierten
Linien kénnen modifiziert, also
verandert und danach sogar abge-
speichert werden. So dirft Ihr den
Fluchtweg von z. B. McLane dahin-
gehend beeinflussen, daB der
Bose stets im Kreis herumlauft
oder dhnliche Wege beschreitet.

Fergus-McGovern-Modus:
@, unten, unten, M, %, W

Beretta mit doppelter Feuerkraft:
SchieBt zu Beginn der Runde auf
den Hubschrauber, bis er explo-
diert! Eine feuerkraftige Beretta
fallt dann vom Himmel.

99 Granaten und Raketen:
rechts, M, links, @, A, unten

Skelett-Modus:
R1, M, A, unten (oder unten, W,
A, unten)

Die Hard IlI:
Unendlich viele Leben:
links, @, oben, unten, W, rechts

Fat-Modus:
links, A, rechts, unten

999 Turbos:
® @ B W unten, unten, ¥, %X

Anderes Wetter:
unten, M, A, rechts, unten, ll, A,
rechts

Debug-Koordinaten:
rechts, oben, unten, B

Ohne Texturen:

unten, oben, links, links, unten,
oben, links, links, unten, oben,
links, links

Riickspiegelanhénger:
rechts, @, links, links, l, A

Chase-Cam:
unten, @, unten, @

Fergus-McGovern-Modus:
@, unten, unten, A, %, l

Uberraschung 1:
@, unten, unten, M, rechts

Uberraschung 2:
links, rechts, oben, unten, W

Zeitlupen-Modus:
links, oben, links, links, M, unten

Lomax in
Lemmingland (PAL)

Levelcodes:

Level Code

1 AXAAXANX
2 HEXOAXANX

OXHAXANX
AXXAXANX
XHAOXANX
OXANX
OHEOXANX
AEXOXANX
XOANXANX

— m v @®NOo O AW

12 AOXEXANX
13 XAAXXANX
14 HAOXXANX
16 GANXXANX
16 AAXXXANX
17~ HEXAANANX
18 XXOANANX
19 AXEARANX
20 OXXANANX
21 ENAGNANX
Bonus % ANX

((NBA Live '97 (PAL) )

Secret Codes:

Driickt im Game-Setup-Menii L1,
X% [, % HEHR X HERIO
Nun erscheint ein weiterer
Screen. Haltet oben + rechts + A

+ M fiir zirka zwei Sekunden
gedriickt! Daraufhin sind die
Codes aktiviert. Startet nun ein
neues Spiel! Wéhrend des
Ladevorgangs haltet Ihr dann L1 +
R1+oben +rechts + A + % + @
+ M gedrickt, bis das Spiel gela-
den ist. Nach dieser Prozedur
erscheint der Secret Code Menu
Screen, in dem Ihr folgende
Cheats anwenden kénnt:

« Die GroBe eines Spielers 1aBt
sich mit L1 oder L2 einstellen.

Mindestens 1,5 Feet und hoch-
stens 12 Feet sind moglich.

« Die Richtungen oben und unten
kontrollieren den Chameleon-
Modus.

* Per Start- beziehungsweise
Select-Taste schaltet lhr den
Outdoor Court an und entspre-
chend wieder aus.

Um zum SchiuB wieder ins laufen-
de Spiel zu gelangen, miBt Ihr A
+ 8 gleichzeitig driicken.

('soviet Strike (PAL) )

Levelcodes:

Kampagne 2: GRANDTHEFT
Kampagne 3: GROZNEY
Kampagne 4: CHERNOBYL
Kampagne 5: CIVILWAR

Unendlich Leben:
ELVISLIVES

Unendlich Treibstoff und
Panzerung:

IAMWOMAN (LaBt Euch nicht
dadurch tduschen, daB die ent-
sprechenden Werte im Spiel lang-
sam auf null absinken und sich
danach vom Ausgangswert an
erneut reduzieren etc., denn in
Wirklichkeit stehen Treibstoff und
Panzerung endlos zur Verfiigung!)

Mehr Extraleben:

Sieben statt drei Leben erhélt
man durch die Eingabe des
PaBwortes ,NOSFERATU'".

_((Worms (PAL) D)

Landschaftsgenerator:

Haltet den Landschaftsgenerator
an, indem Ihr 8 driickt, wahrend
der Zufallsgenerator zu Beginn
eines Spiels den Schauplatz
berechnet! Gebt dann ,DUMPS'
per Steuerkreuz ein und bestétigt
mit %! Nun erscheint ein
Schrottplatz als Kulisse

Angriffstrick:

Wer mit der Shotgun besser tref-
fen mochte, sollte zunachst die
Ninja-Rope anwahlen und einen
Zielpunkt suchen. Nun schaltet Ihr
auf die Shotgun um, und schon
geht die Schrotladung genauer ins
Ziel. Dies kostet allerdings auch
mehr Zeit

Ninja-Rope als Waffe:

Héngt Euch in der Nahe eines
Gegners an einen Vorsprung und
schwingt auf den Feind zu! Kurz
vor der Landung laBt Ihr das Seil
los, und der feindliche Wurm wird
weggeschleudert. Auf diese Weise
kdnnen Gegner auch zusammen-
gedrangt werden, um sie dann
spater per Sprengladung gemein-
sam zu vernichten.
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(Bubble Bobble (PAL)) stinky:

Debug-Menii:

Wahlt zundchst Bubble Bobble aus

der Collection aus! Im

Titelbildschirm driickt Ihr nun

unten, oben, unten, oben, rechts,

unten, links, unten, oben, unten.

Am unteren Bildschirmrand (ganz
links) erscheint ,DEBUG ENAB
LED'. Startet daraufhin ein Spiel!
Per L- und R-Tasten ruft lhr das
Debug-Menii auf. Dort lassen sich
unter anderem die Anzahl der
Leben flr beide Spieler oder auch
die Levelnummer einstellen.

(_casper (PAL)

)

Stinky wird bald von Euch ablas-
sen, wenn lhr ihn ordentlich mit
Parfiim einnebelt.

Stretch:

Klar, daB Stretch sich am meisten

vor Klebstoff flirchtet.

Fatso:
In der Badewanne begegnet Euch
Fatso erneut. Natiirlich ist er nicht

erfreut, wenn Ihr die Kamera auf
ihn haltet

General Fatso:
Dreht am Aufziehschlissel und
bekampft die Panzer mit dem

| et om i ke

Stretch:

Die zweite Begegnung mit Stretch
findet auf dem Friedhof statt.
Lockt ihn dort mit dem Twister-
Morph-Power in ein Grab!

(Iron Storm (NTSC) )

Die in Japan erschienene, identi-
sche Version heiBt Advanced
Military Commander.

Neue Vorspannsequenz:

F'iﬁhting ViRers

(

Geheime Charaktere:

Um mit Pepsiman, dem Béren
Kumachan oder dem Beachball
Pandabéren spielen zu kénnen,
miBt lhr mit einem beliebigen
Charakter im ,Very Hard Modus*
das Spiel im Story-Mode durch-

LaBt den Vorspann siebenmal
SC u. P, ablaufen! Beim achtenmal
erscheint ein Dinosaurier
(Godezilla?), den Ihr durch Driicken
von X + Y + Z gleichzeitig anhalten
kénnt. Per L- und R-Tasten kann

zudem die Perspektive gedndert
werden.

)

spielen. Dannach ruft Ihr das Manx TT Super Bike
Hammer! Hauptmen auf und scrollt so (PAL)
lange nach unten, bis eine
Endgegnertaktiken: Stinky:
Fatso:

Nahe der Kiiche trefft Ihr zum
erstenmal auf Fatso, den lhr ein-
fach nur mit Hamburgern fiittern
miiBt, um ihn zu besiegen.

Auch Stinky taucht ein zweites
Mal auf. Um ihn zu besiegen, soll
tet Ihr das Steinabbild von Casper

mit Hammer und MeiBel kréftig
bearbeiten.

weiBgraue Option erscheint, iiber
die man in ein geheimes Menii
gelangt. Dort kdnnt Ihr unter

Super Bikes und Mirror-Modus:
Haltet im Bike-Auswahlmenii R + L
+ X+ Y + Z gedriickt und driickt
dann Start! Nun sollte ein Schrei
zu horen sein, der Euch die kor-
rekte Eingabe bestatigt.

anderem ,no damage" einstellen
und die neuen Charaktere
anwdhlen.

'N Take
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VIRTUA STRIKER 2

HOUSE OF THE DEM .{}\CE: THE DARK AGE

VIRTUA STRIKER 2

Sega (AM2)

Der leider nie fir den Saturn umgesetzte
Model-2-Automat Virtua Striker bekommt
einen Nachfolger. Sowohl grafisch als auch
spielerisch bietet die Fortsetzung dank lei-
stungsstarker Model-3-Platine zahlreiche
erwdhnenswerte Neuerungen. Die schon
beim Vorgénger realistisch in Szene gesetzten
Spieleranimationen wurden neu digitalisiert
und wirken aufgrund einer Framerate von
60 fps geschmeidiger als je zuvor. Bis zu eine
Million Polygone pro Sekunde kann die neue
Hardware berechnen, was eine duBerst kom
plexe Darstellung dieser Sportart erlaubt.

LA

2 8 8

(aga

L 1

.
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Virtua Striker 2 gewahrt eine bessere Ubersicht iiber
das Geschehen auf dem Platz als sein Vorganger

Dank Model-3-Hardware ist eine 3D-
Grafik in ungeahnter Detailfiille méglich

An die Steuerung legte AM2 weniger Hand
an, sondern beschréankte sich darauf, das
urspriingliche Spielgefiihl zu erhalten und das
tadellose Gameplay des Vorgéngers mit eini-

Housk oF THE DEAD
Sega (AM1)

Wiéhrend sich die meisten
Arcade-Entwicklungsabteilun:
gen von Sega mit der neuen
Model-3-Hardware beschafti-
gen, stellt AM1 einen neuen auf
der bewahrten Model-2-Platine
basierenden Automaten vor. In
der Rolle eines Agenten durch
forstet der Spieler in House of
the Dead ein Geisterhaus, das
mit seiner Horrorfilm-typischen
Atmosphare stark an Resident
Evil erinnert, vom Gameplay her
aber an den populdren 3D-
Shooter Virtua Cop angelehnt
ist. Als Zielscheiben fiir den
schieBwiitigen Hobbyschiitzen
miissen diesmal keine
Gangster, sondern Zombies,
Monster und andere Untote
herhalten, die in vorgerechne-
ten Polygonszenarien auf den
Spieler einstiirmen. Anders als
ihre Gangsterkollegen vertragen
die aggressiven Untoten den

gen Neuerungen zu erganzen. Besonders die
taktische Seite wurde durch eine groBere
Auswahl an Aufstellungen und Mannschaften
(ingesamt 24) ausgebaut, aber auch die
Spielerintelligenz wurde optimiert

Wie es scheint, haben sich die Arcade-
Spezialisten von AM2 bei der Entwicklung von
Virtua Fighter 3 und Scud Race gut in die
Model-3-Hardware eingearbeitet und wissen
diese geschickt zu nutzen. Durch die
Verbindung makelloser Spielbarkeit mit einer
fliissigen, extrem detaillierten 3D-Grafik
scheint es Sega zu gelingen, einen weiteren
Referenztitel im Arcade-Sport-Sektor zu ver-
buchen. Das nachste Model-3-Projekt von
AM2 ist Ubrigens Virtual On 2. B

einen oder anderen Light-Gun-Treffer und
greifen auch noch verstiimmelt ihren
Widersacher an. Sega hat sich diesmal mit
der Darstellung von Blut nicht zuriickgehalten,
so daf die zerfetzten Monsterkorper keinen
schdnen Anblick bieten und die Prasenz des
Automaten in bundesdeutschen Spielhallen
eher unwahrscheinlich sein wird. Ahnlich wie
bei Virtua Cop 2 gaben sich die
Programmierer Miihe, etwas Abwechslung in
das bleihaltige Spielprinzip zu bringen, und
integrierten zahlreiche Moglichkeiten, Einfluf
auf den Spielanlauf zu nehmen. An

Gabelungspunkten kann der Fortgang des
Spiels selbst bestimmt werden. W

L1111
3 ~ 4

Der aktuelle Model-2-Automat von AM 1
ist ein Light-Gun-Spiel a la Virtua Cop




G PILOT

MACcE: THE DARK AGE

Atari Games

Als Teil des Williams-Midway-
Firmenverbunds meldet sich der Videospiel-
Pionier Atari Games mit einem spektakuldren
3D-Beat-"em-Up in die Welt der Lebenden
zurlick. In Anlehnung an den Arcade-Hit Sou/
Edge treten in Mace: The Dark Age elf
Polygonkampfer an, die sich mit Hieb- und
Stichwaffen sowie einer breiten Palette ein-
drucksvoller Spezialattacken gegenseitig trak
tieren. Dank neuer Automatenhardware mit
einem 3D-Grafik-Chipsatz von Voodoo
Graphics, der eine Darstellung von 30 Frames
pro Sekunde bei einer Aufldsung von 512x256

erlaubt, konnten detaillierte, mit aufwendigen
Lichteffekten gespickte Kampfarenen in
Szene gesetzt werden. Aber auch die mittels

Motion-Capture-Technik entwickelten
Bewegungen der exotischen Kampfer, ange-
fangen vom schwer gepanzerten Ritter Lord
Deimos iber den Katana-Schwert schwingen-
den Samurai Takeshi bis hin zum Endgegner
Grendal, einem gewaltigen Gargoyle, wirken
geschmeidig und individuell. Vier
Aktionsbuttons erlauben komplexe Angriffs-,

Ataris
neue
Arcade-
Hardware
verfligt
iber zwei
3D-Grafik-
Chips

Block- und Kontertechniken sowie ein
Ausweichen in die Tiefe des Raumes. Ring-
Outs gibt es nicht, aber abschreckende
Begrenzungen aus Lava, Treibsand oder
Stacheln sorgen fiir eine Konzentration des
Kampfgeschehens im Zentrum der Stage.
Mace hat, wie es scheint, das Potential,
solch Arcade-Klassikern wie der Virtua

HANG PiLoT

Konami

Nintendos N64-Hit PilotWings 64 ist auch
bei anderen namhaften Spielentwicklern auf
reges Interesse gestoBen. Konami stellte
jlingst einen Hang-Glider-Automaten vor, der
es dem Spieler ermdglicht, lautlose Rennen
(iber realistische Landschaften zu fliegen. Die
aufwendige Automatenkonstruktion bietet
neben einer aufgehdngten Lenkstange auch
einen zweiten, zu den FiiBen des Spielers
angebrachten Monitor, der ein komfortables
Betrachten des liberflogenen Gebietes
erlaubt. Wolkenformationen und blendende
Lens-Flare-Effekte vermitteln einen Eindruck
der Orientierungsschwierigkeiten eines Glider-
Piloten. Nach den vielen Jetski-Automaten des
vergangenen Jahres liegen dieses Jahr mogli-
cherweise die etwas anderen Flugsimulatio-
nen voll im Trend, und Konami hat darauf mal
wieder am schnellsten reagiert. l

Fighter- und Tekken-Reihe das Wasser reichen
zu kénnen. Auch wenn echte Innovationen
fehlen, gelang es den Amerikanern doch,

bewéhrte Elemente populérer Priigelspiele zu
einem ansprechenden Spiel zu vereinen. Im
Hause Midway spielt man schon mit dem
Gedanken einer moglichen N64-Umsetzung
des Fantasy-Beat-'em-Ups. B

Zwei Monitore vermitteln die volle Uber-
sicht beim lautlosen Hang-Gliding
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Cruis'n USA

Killer Instinct Gold
Mario Kart 64
PilotWings 64

Star Wars:

Shadows of the Empire
Super Mario 64

Turok - Dil
Wave Race 64
Wayne Gretzky's
3D Hockey

aur Hunter

Rennspiel
Priigelspiel
Rennspiel
Sport

Action/Sampler
Jump&Run

First P. Shooter
Rennspiel

Sport

o=

Rot gekennzeichnet: Spiel des Monats

2Xtreme
A-Train
adidas Power Soccer
AD&D Iron & Blood:
Warriors of Ravenloft
Andretti Racing
Baphomets Fluch
Battle Arena Toshinden 2
Black Dawn

Blam! Machinehead
Blast Chamber

Blazing Dragons

Blood Omen: L. of Kain
Bubble Bobble

Bubble Bobble Il
Burning Road
Bust-A-Move 2
Command & Conquer
Contra - Legacy of War
Cool Boarders

Crash Bandicoot
Darkstalkers

Descent

Destruction Derby 2
Die Stadt der
verlorenen Kinder
Disruptor

Exhumed

Fade To Black

FIFA 97

Final Fantasy VIl

Firo & Klawd

Formel 1

Grid Run

Gunship

Hardcore 4x4

Impact Racing

Int. Superstar Soccer D.
Intern. Track & Field
Jet Rider

Jumping Flash 2

King of Fighters '95
Konami Open Golf
Lifeforce: Tenka

Lomax in Lemmingland
Madden NFL ‘97
Mechwarrior 2 - A. C. E.
Micro Machines V3
Monster Trucks
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Rennspiel
Strategie
Sport

Priigelspiel
Priigelspiel
Adventure
Priigelspiel
Shoot 'em Up
First P. Shooter
Action/Strat.
Adventure
Action/Adv.
Jump&Run
Jump&Run
Rennspiel
Puzzlespiel
Action/Strat.
Action
Action/Sport
Jump&Run
Priigelspiel
Action
Rennspiel

Adventure
First P. Shooter
First P. Shooter
Action/Ady.
Sport
Rollenspiel
Action
Rennspiel
Action/Strat.
Shoot ‘em Up
Rennspiel
Rennspiel
Sport

Sport
Rennspiel
Jump&Run
Prigelspiel
Sport

First P. Shooter
Jump&Run
Sport

Action
Rennspiel
Rennspiel

97.02
97.02
97.02
96.09

97.02
96.09
97.03
96.12

97.01

97.03
96.08
96.05

96.12
96.10
96.12
96.05
97.01
96.11
97.01
96.10
97.01
96.10
97.03
96.09
96.07
97.01
97.03
97.02
96.11
96.06
96.05
96.12

97.04
96.12
97.04
96.08
97.03
97.04

96.12

96.09
96.12

96.08
97.02

96.08
97.01

96.07
97.03
96.07
96.09
96.09
97.04
96.12
97.01

97.04
97.04
97.04

65
85
95
90

65
90
90

60
85
90
75
80
75
75
85
80
80
70
75
80
90
70
70
85
75
85
85

Motor Toon GP 2
Namco Prime Goal

N. Tennis: Smash Court
NASCAR '96

NBA In the Zone 2
NBA Jam Extreme
NBA Live '96

NBA Live 97

NHL 97

NHL Face Off

NHL Face Off '97
NHL Open lce
Olympic Soccer
Pandemonium!

Po'ed

Pro Pinball - The Web
Rage Racer

Raging Skies

Rebel Assault 2
Resident Evil

Return Fire

Ridge Racer Revolution
Riot

Sampras Extreme Tennis
Shellshock

Sim City 2000
Skeleton Warriors
Slam 'n Jam '96

Soul Edge

Soviet Strike

Space Hulk

Speed Racer

Spider

Star Gladiator

Street Fighter Alpha 2
Street Racer
Suikoden

Super Puzzle Fighter Il T,
Supersonic Racers
Tekken 2

Tempest X3

The Lost Vikings Il
Tilt!

Tobal No.1

Tomb Raider

Top Gun: Fire at Will!
Total NBA '96

Total NBA '97

True Pinball

Tunnel B1

Twisted Metal 2
Virtual Golf
Warhammer

Wing Commander |Il -
Heart of the Tiger
wipEout 2097

X-Com: Terror fr. t. Deep
X2

Alien Trilogy
Andretti Racing
Athlete Kings
Baku Baku Animal
Black Dawn

Bug! Too
Bust-A-Move 2

Rennspiel
Sport

Sport
Rennspiel
Sport

Sport

Sport

Sport

Sport

Sport

Sport

Sport

Sport
Jump&Run
First P. Shooter
Flipper
Rennspiel
Shoot 'em Up
Sampler
Action/Adv.
Action
Rennspiel
Action/Strat.
Sport

Action
Strategie
Action/J&R
Sport
Priigelspiel
Shoot 'em Up
Action/Strat.
Rennspiel
Jump&Run
Priigelspiel
Priigelspiel
Rennspiel
Rollenspiel
Puzzlespiel
Rennspiel
Priigelspiel
Shoot ‘em Up
J&R/Strat.
Flipper
Priigelspiel
Action /Adv.
Shoot 'em Up
Sport

Sport

Flipper

Shoot 'em Up
Action

Sport
Strategie

Action/Adv.
Rennspiel
Strategie
Shoot 'em Up

First P. Shooter
Rennspiel
Sport
Puzzlespiel
Shoot 'em Up
Jump&Run
Puzzlespiel

96.08
96.08
96.11

96.12
97.02
97.01

96.06
97.02
97.01

96.05
97.04
97.04
96.09
96.12
96.07
96.08
97.02
96.07
97.01

96.06
96.08
96.05
97.03
96.09
96.07
96.10
96.08
96.08
97.03
96.12
96.09
97.01

97.04
96.12
96.10
96.12
97.03
97.03
96.12

96.06
97.02
97.04
96.11

96.10
96.12
96.09
96.05
97.04
96.06
96.11

97.01

96.09
97.01

96.05
96.10
96.12
97.02

96.10
97.03
96.10
96.06
97.03
97.02
96.10

85
70
70
85

80
90
80
70

Command & Conquer

Action /Strat.

Dark Savior Action/Adv.
Daytona USA -

Cl i ip Circuit Ed. i

Die Hard Arcade Action

Don Pachi Shoot 'em Up
Earthworm Jim 2 Action/J&R
Euro '96 Sport
Exhumed First P. Shooter
Fighters Megamix Priigelspiel
Fighting Vipers Prigelspiel
Golden Axe - The Duell  Priigelspiel
Guardian Heroes Priigelspiel
Gun Griffon First P. Shooter
Hardcore 4x4 Rennspiel
Impact Racing Rennspiel
King of Fighters '95 Prigelspiel
Madden NFL 97 Sport

Mega Man X3 Action/J&R
Metal Black Shoot 'em Up
NBA Jam Extreme Sport

NHL 97 Sport
NiGHTS Action

Panzer Dragoon Zwei Shoot "em Up
Samurai Shodown |11 Prigelspiel

S. Worldwide Soccer '97 Sport
Shellshock Action
Shining Wisdom Action/Adv.
Skeleton Warriors Action/J&R
Sonic 3D - Blast Jump&Run
Space Hulk Action/Strat.
Story of Thor 2 Action/Adv.
Street Fighter Alpha 2 Priigelspiel
Super Puzzle Fighter Il T. Puzzlespiel
Tempest 2000 Shoot 'em Up
The Horde Action/Strat.
The Lost Vikings Il J&R/Strat.
The Need for Speed Rennspiel
Three Dirty Dwarves Action

Tilt! Flipper

Tomb Raider Action/Adv.
Valora Valley Golf Sport
Vampire Hunter Priigelspiel
Virtua Cop 2 First P. Shooter
Virtua Fighter Kids Priigelspiel
Virtual On Action
wipEout Rennspiel
World Series Baseball 2 Sport

16-Bit-Spiele

Bugs Bunny in Double Tr.
Toy Story

S s
Donkey Kong Country 3
Dixie Kong's Double Tr.
Goemon 5

Kirby's Dream Course
Kirby's Ghost Trap

Lufia Il -

Rise of the Sinistrals
Mega Man X3

Super Bomberman 4
Super Mario RPG

Toy Story

Jump&Run
Jump&Run

Jump&Run
Action/Strat.
Action/Strat.
Puzzlespiel

Rollenspiel
Action/J&R
Action/Strat.
Rollenspiel
Jump&Run

96.12
97.03
96.07
96.07
96.08
96.10
97.03
96.10
96.06
96.07
96.09
97.02
96.11

96.06
97.01

96.07
96.08
97.01

97.01

96.09
96.06
97.01

96.10
96.06
96.09
96.08
97.02
96.09
96.09
96.11

97.03
97.02
96.07
97.04
96.09
96.11

96.11

96.12
96.07
96.05
96.12
96.10
97.01

96.05
96.11

96.06
96.05

97.01

96.07
96.05
96.06

96.10
96.05
96.07
96.07
96.05

90

85
75
85
60

90
70
85
95
75




Tel. 030 425 05 89/425 95 24
Spdatservice 030 421 37 67
Fax 030 425 48 62

An- & Verkauf

Importspiele Hier!
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Contra Legaey ofWie. Dt 99| Posor ] DI 94 “ * r89.90 oh
Crypt Killer DU 94 | Raystorm P 139 Nintendo 64 N ;
Cion Dt 89 | Rayman2 s 119 Superstar Soceer Dt 139 | Die Hard Trilogy DU 109
Crusader no Remorse Dt 89 Rebel Assault 2 Dt 94 Konsole+Spiel Di 489 | Star Fox P 219 FIFA Soccer 97 Dt 94
Dark Stalker Dt 69 Soul Blade DUUS &9 119 Konsole JP 399 | Shadow of Empire Dt 149 Fighters Megamix DL9Y
Fxhumed Dt 89 | Spider D94 Antennenkabel Dt 49| Turok Pal 149 | Hearth of Darkness DU99
Final Fantasy 7 P 189 Suikoden Dt 94 Blast Corps Turok Us 189 Hexen Dt 8y
FIFA Soccer 97 Dt 89 Syndicate Wars Dt ) Verlingerungskabel Dt 24 Manx TT Dt 99
Hexen Dt 94 | Soviet Strike Dt 89 | FIFA Soccer 97 Pinball Grafity Dt 89
Legacy of Kain Dt 89 | Sentient DU 89 | Memory Card ga Saturn Scorcer Us 109
Little Big Adventure Dt 89 | Tombraider DU 89 | Mario Kart Sonic Fighters De 89
Manster Trucks Dt 94 | Tenka auf Anfr. | NBA Hang Time Andretti Racing DI 89 | The Crow Dt 89
MDK US 119 | Total NBA 97 Dt 79 | Pad Dt 59| Bomberman Dr. 99 | Viele Spiele schon ab 39
Geschitftszeiten: Montag bis Sonnabend 12,00 Uhr - 20.00 Uhr. Schnellversand: Bis 17.00 Uhr bestellte Waren werden noch am selben Tag abgesendet (Lagerware). Fiir mehtabgenommene Ware bere wir pauschal 20 DM
Untrere Sendungen werden nicht nommen! Ankaut bequem per Post nach telefomischer Absprache. Postanschrift: Video & Game. 10407 Berlin Hm/x er S 24 US - Impont = GV ucht = Dt - Deutsch
adenpreise kinnen abweichy

SPANDAU

SeegefelderStr.75 ™
nahe Rathaus

Ladenlokal
45131

Essen

Riittenscheider Str. 181
Tel. 0201 /777225

Ladenpreise kénnen abweichen

&\“\v\e\h

MARZAHN
Marzahner Promenade 47

PRENZ’'L BERG
w Hans-Otto-Str. 28
nahe Dimitroffstr.

.adenlokal

SONY PLAYSTATION

DAS HEFT MUSS MAN HABEN !!!

Sony Playstation dt.
Pad

Padverlangerung
Negcon dt.
Memorycard
Memorycard 360
Link-Kabel
RGB-Kabel
Gamebuster dt.
Lenkrad + Pedale

299,
44,90
24,90
89,90
39,90
99,90
39,90
39,90
89,90
149,90}

The Crow dt. 89,90
Supers.Soccer Del. dt. 89,90}
Tomb Raider dt. 89,90]
Cool Boarders dt. 89,90
Little Big Adv. dt. 89,90
Suikoden dt. 99,90
Fifa Soccer 97dt. 89,90
Crusader dt. 89,90
Warhammer dt. 89,90
V. Boxing dt. 89,90

Porsche CI
Destruc. Derby 2 dt.
Rebel Assault dt.
Pandemonium dt.
Exhumed dt.

NBA in the Zone 2 dt.

dt. 79.

99,90
99,90]
89,90
89,90
99,90
89,90|
89,90
109,90

. 89,90

Baphomets Fluch dt.
Black Dawn dt.

2 Xtreme dt.

NHL 97 dt.

Star Gladiator dt.
A-Train dt.

Jet Rider dt.
Mechwarrior 2 dt.
Crash Bandicoot dt.

89,90
89,90
89,90
89,90
89,90
79,90

dt. 89,90
NBA 97dt. 89,90
Comand&Cong. dt. 99,90
Myst dt. 69,90]
|Streetracer dt. 79,90
WWF i. y. House dt. 89,90
Tekken 2 dt. 109,90
Hexen dt. 89,90
Player Manager dt.  89.90
Disruptor dt. 89,90
Twisted Metal 2dt. 89,90
Wipeout 2097 dt. 99.90
Lomax Adv. dt. 89,90
Stadt d. v. Kinder dt. 89,90
Legacy of Kain dt. 89,90
Hardcore 4x4 dt. 89,90

Sofort lieferbar,
monatlich neu
Die aktuelle Ausgabe
des Sony Playstation
Magazine inklusive
DEMO - CD (paL)

Das Magazine ist in englisch

Jetzt bestellen zum Preis

: L 229|. Versandk. 9,- DM
Folgende spielbare Demos sind auf dem oben

Sentient, Tunnel B1, DD 2, Broken Sword u.a.
Ab 3.4 Ausgabe 18 bei uns erhdltlich 1!
Vorraussichtlich mit spielbaren Demos von:
Comm.&Conq., Trash it, Power Soccer int. v.a.

ACHTUNG JETZT AUCH IM INTERNET !!!
http://members.aol.com/gamestores/index.htm
Handleranfrngen unter Fax 0201 /777236

Irrtiirmer, P

Sany Playsiadion Adao
Sofort lieferbar, menatlich neu
60 MIN *** VHS
SOFORT BESTELLEN
NUR 19,90 DM
ENEU NEU NEU NEU NEU
PowerStation
132 Seiten Lésungen,
Tips, Tricks und Cheats
zu aktuellen Playstation Spielen
Jetzt testen
17.50 DM

Mario 64 dt.

Pilot Wings 64 dt.
Pad dt.

[Turok engl. Pal
Superstar Socc. dt.
|Wave Race 64 dt.
Fifa Soccer 64 dt.
Shadow Empire dt.
iMemory Card Plus
(Gretzky Hockey dt.
dt.

Saturn Magazine

Sofort lieferbar, monatlich neu

Saturn Total Magazine
inkl. Demo CD ( PAL)
Das Magazine ist in englisch
Jetzt bestellen zum Preis
von
24.90 DM
2zgl. Versandk. 9,- DM

Mariokart 64 dt.

SEGA SATURN und Spiele
lieferbar

Deutschlandstart !!
Engl. N 64 Magazine!

89,
89,90|
79,90]
79.90
89,90
109,90

0201 /777235

Official N 64 Mag. 17.50
N 64 Extreme Mag. 17.50

Total N 64 Mag. 12.50
In allen Heften ausfuhrlichel
Testberichte, Tips, Tricks
und News zur N 64
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neXt Level zum Nachbestellen NE“II

< < < 2 <
g g 2 g g
& s N < o
T R Star Wacs) T 3 T E
3 3 ey - E 3
3 28 e 2 % 3
Chudley, Neon unte SiliconGraphics (2)
Spiel des Monats: Spiel des Monats: Super Mario
Soccer RPG (PilotWings 64
PlayStation: B. A PlayStation: Int. Track & Field, Spiel des Mona:
Formel 1, Res. Evil, Jumping Fla PlayStation: Destruct .
A PlayStation: Dark Saturn: £ Jim 2 2, Fad A PlayStation: F F
Resident Evil, Tekken 2 SuperNES: S. Bomberma as Extreme
G Fighters "95 Arcade: Gods Saturn: NiGH
et Bronx, Sou Zubehdr: Me NIGHTS, The Stc 2 Arcade: Las
Fighter o 2 E eGeon-Pad, 8MB Arcade: Soul Edge I, Interview), Virtua F
Zubehdr: Action Replay (32-Bit) Zubehdr: PSX-joypads Cartridge Zubehdr: Saturn-Joypad Zubehdr: Memory Disk Dri
5/96 DM 4,90 6/96 DM 4,90 7/96 DM 4,90

gkeit

5}

il > e
VIRTUA FIGHTER 3“

neXt Level 10/96
neXt Level 11/96
neXt Level 12/96
neXt Level 1/97
neXt Level 2/97

Specials: Virtua Fighter 3 Specials: Classic Videogames Specials: Sony- und P Specials: Das |
berblick ! Teil tuelle Idole Software-Reportagen, C ture: Resident E
2 Spiel des Monats: Tom Videogames - Teil 4 g
game i Sega R X u. SAT Spiel des Monats: Wayne e, Classic Vid s
Spiel des Monats: Fighting Tou FF Nintendo 64: W: Gretzky's 3D Hockey (N64) Spiel des Monats: Vari
Vipers (SAT, VII (PSX), ECTS PlayStation: Ir PlayStation: Black W Kart 64 (N64)
N64: Interview Spiel des Monats: Cra Destr (e n PlayStation: Rage Racer, NBA
Bandicoot (PSX e iri'ths Zor g
PlayStation: SF o 2, Tobal No. PlayStation: i Cool B

Saturn: C&
o

wipEo

C.E, Sho

Saturn: s Saturn: 4 i p 2 Arcade:
Arcade: Virtua 3 Arcade: Street Arcade: A ve shtgun PS.
Zubehor: Renr hor Zubehér: Saturr Zubehor: F St

12/96 DM 4,90 1/97 DM 5,90 2/97 DM 5,90

Name

StraBe

-

Kombi-Angebot:

Verlages. Versandkosten: Inland DM 5,- / Ausland DM 12,-

§=" g e Die erst?n drei XL-Aus-
3 K] gaben fiir nur 10,- DM

(Calum /Untersehiy @5-7/95 oM 10

antie: Ic 3, daB ich diese Bestellung innerhalb von 10 Ta
gen schriftlich widerrufen kann. Zur Wahrung der Widerrufsfrist
genilgt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs (Poststempel)
Die Widerrufsfrist beginnt mit Absendung des Bestelicoupons
(Poststempel). Die Kenntnisnahme dieses Hinweises bestatige

Spiel des M,

id

onats: Fir

%‘7 ich durch meine zweite Unterschrift:
z
2
8 Datum, Unt: rift
S ;
5 Zubehbr: PSX Game Kille = e
= Game Pa B oercirosthech aur Verrechnung || bar (beiliegend)
= (Kartennummer bitte nicht vergessen!)

3/97 DM 5,90 4/97 DM 5,90 j neXt Level, Heft-Shop, Friedensallee 41, 22765 Hamburg

) ) g
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N64-Adapter
Preis 80 DM
GT Elektronik

Die Frage, ob man Importspiele auf deut-

schen PAL-Konsolen abspielen kann,

beschaftigte die Us
Zeiten. Der Markt

on zu 16-Bit
agierte in der Regel
schnell auf die Nachfrage und bot diverse
Adapter an, mit denen auch amerikanische
oder japanische Module spielbar waren.
Beim N64 verhilt es sich kaum anders. Wie
bei der PlayStation wird die

Geschwindigkeit und die BildgréBe von den

Modulen bestimmt. Deshalb laufen
Importspiele theoretisch auch auf PAL:

Konsolen ohne schwarze Balken und in

ihrer Originalgeschwindigkeit. Umgekehrt
laufen européische PAL-Spiele auf auslandi-
schen Konsolen nur mit Balken und cirka
17,6 % langsamer.

Der erste Adapter, der das
Inkompatibilitatsproblem [6st (jedenfalls bis

sich Big N eine neue Sperre einfallen 38t),

stammt von dem Schweizer Versand GT

en Konsole und Modul gesteckt

und ist dhnlich wie die SNES-Adapter

ots ausgestattet. An der Oberse

des Adapters wird das gewiinschte Modul

ckt, ein seitlicher Ausgang bietet

ein Spi s dem Herkunftsland

der Konsole. Auf diese

eise wird der

ip im N64 Uberlistet, w

ity-Check am seitli

vornimmt, das eigentliche S

ckten Modu

aber aus dem auf

Der Adapter ist mit
aus aller Herren Lander kompatibel und
deshalb fiir Import-Freaks sehr zu
empfehlen. W

Muster: GT Elektronik, Oberwil,
Tel.: 0041-61-401 41 71

Memory Card Plus

Preis 60 DM
Dataflash

Wenn das Software-Geschaft doch nur so gut anlaufen wiirde Kraftpaket zu verewi-

wie das Peripherie-Geschéft. Kaum ist das N64 in Deutschland gen. In einem speziellen Speicher:

erhaltlich, verkaufen diverse Firmen alternative Joypads, Adapter ~ menii werden die gesicherten Daten dargestellt, und mittels

und andere niitzliche Accessoires fur Nintendos 64-Bitter. eines kleinen Knopfes auf der Riickseite des Pa

verden die
Fiir den speicherfreudigen Spieler von heute bietet die Firma Meni-Seiten ,umgebldttert’. Die Memory Card Plus ist eine loh-
Dataflash ein alternatives Controller-Pak an, das ahnlich wie das nende Investition, doch ein fiinf MB umfassendes Controller-Pak
PSX-Aquivalent mehr Speicherplatz als die normalen Paks bie- steht bereits in den Startiéchern und wird voraussichtlich ein
tet. Ein Megabyte stehen dem geneigten Spieler zur Verfiigung, noch besseres Preis-Leistungs-Verhéltnis bieten. Il

um die Spielsténde von Turok und Co. auf dem kleinen

94 XL Mai 1997



Arcade Stick

Preis 120 DM
Namco

DaB das renommierte Software-Haus Namco nicht nur

exzellente Spiele entwickelt, bewiesen die Japaner bereits

eGeon. Mit dem neuen Arcade-Stick liefert der

beliebte Arcade-Gigant nun auch den zahlreichen Beat-'em

Up-Begeisterten die Mdglichkeit, mit klickenden Mikro-
schaltern und extra groBen Kndpfen der Spielhallen-

atmosphére ein Stiick naher zu riicken. Auc

e Saug-
napfe steht das robuste Joyboard dank seines Gi
eine Eins auf dem Tisch. Das Gehduse enthait zwei ange-
schraubte Metallplatten, aus denen links ein Stick mit

kugelférmigem Knauf herausragt, wie man inn aus der Spiel-

' lGLAND

Playstation Grundgerét
Controller

Game Buster

Memory Card 360 Block
Area 51

Baphomets Fluch
Beyond the Beyond
Cool Boarders
Command & Conquer
Dark Forces
Destruction Derby 2
Disruptor

Exhumed

FIFA '97

Hexen

Legacy of Kain
Lifeforce Tenka

NBA Live '97

NHL '97

Pandemonium

Porsche Challenge
Rage Racer

Rebel Assault II

Soul Edge Mai

Spider

Suikoden

The Crow City of Angels
Wipe Out 2097

Playstation
Platinum Serie

Komplettpreisliste anfordern
- 20 Uhr & Sa 11 - 18 Uhr

halle kennt. Rechts daneben sind sechs Kndpfe (inkl. R-
Tasten) in zwei Reihen angeordnet. Leider-hat man sich bei

ing dieser Buttons wenig Gedanken gemacht,

e Grundanordnung ist etwas
n Start, Select, L1 und L2

kleinerer Ausfiihrung Platz und sind mit einer Hand nur sehr

ungliicklich geraten

n dariiber in etwas

umstandlich zu erreichen. Fiir Priigelspiel-Fans, die 120 DM
Anschaffungskosten nicht scheuen, ist der Arcade-Stick
durchaus brauchbar, doch auch actiongeladene Shoot 'em
Ups lassen sich mit dem empfehlenswerten Board recht gut
spielen. W

schﬁ'rzesfalSe 20
67061 Ludwigshafen

OIS

67433 Neustadt/Wstr.
A

OV dgerst

Ralloy & World Wide Soccer 449 DM

89 DM

0% Too | 85 DM
Bark Savior 85 DM
FIFA Soccer '97 85 DM
Hearf of Darkness 105 DM
Legacy of Cain 89 DM
NBA Live 97 85 DM
Reloaded % 89 DM
Soviet Strike 89 DM
Sonic Fighters 89 DM
Spot goes Holl 89 DM
Three Dirty Dwr! 85 DM
World Wide Soce 89 DM

Sega Saturn
h finanzierbar
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-Gamers Point-
-Videospiele &
Multimedia-
... WO sonst!

Kriegsstrafie 27-29
76133 Karlsruhe
0721-33944
0721-33945

Munich
Software
Center

... wer sonst!

Grillparzerstr. 42
81675 Miinchen
Tel.: 089-470 21 22

. Haberlstr. 26

) =% 80337 Miinchen
“ Tel.: 089-53 41 15
”2
wi Theresienstr. 152 "
;i" 80333 Miinchen o=

UNTIENT

20d 100

.'_é.:

DRIVE GAME.

wiirzburg

THEQ KRANZ
GAMES

VERSAND & LADEN

SATURN
PLAYSTATION
SUPER NINTENDO
MEGA DRIVE
GAME BOY
3DO
PC

HANDLERANFRAGEN
ERWUNSCHT.

LADEN & VERSAND
TEL: 0931-561601
JULIUSPROMENADE 11

7 Tel.: 089-52 27 87 3 97070 WURZBURG
,:% ¥ g'; LADEN PASSAU
f:i Zn Zusammenarbalt mit Playco _. g‘ BAJ':;; (:;?;:'UZB
essen disseldorf
Gamestore| Gumestor:;l
Essen Pt’isseldo
. Zentrum
Rittenscheid| Kolner Strafle|
Rittenscheiderstr. 25
181
Telefon: Telefon:
0201/777235 10211/1649409
Laden &
Versand
Wir fihren: Wir fihren:
‘Sony PSX Sony PSX
Sega Saturn Sega Saturn
Nintendo 64 Nintendo 64
Englische Englische
Magazine Magazine

stuttgart

o. ..,.T. |

Sirdes in Firme

Uity Stuttaace

Silbeshurgstratie 121
FaTIa Stuttgare
(S, Feuersas)

N64
AB SOFORT

LIEFERBAR! /

EONSOAIEG 558
ODERG/IEG19485

VERSAND

Vo= ERSTO00 =180
SATTOCOS IR0

koln

ARJAY ES

Ebertplatz 2 - 50668 Kéln
Montag-Freitag
10:30-18:30

Fon: 0221-12 1067/68/69
Fax: 0221-12 56 76

INTERNETADRESSE

http://www.arjay-games.de

UNSER LADENLOKAL
JUMP & RUN

Ebertplatz 2
50668 Kaln
Fon: 0221-123393

Ladenpreise

kénnen abweichen

, POR——




berlin

hamburg

UFO GAMES

ANKAUF - VERKAUF - TAUSCH

Es lohnt sich, anzurufen!

UFO GAMES
Bundesallee 72
12161 Berlin

Tel./Fax:
030/859 36 35

20255 Hamburg
wt.: (040) 90 91 77

Nintendo*
Sega Saturn
Sony PlayStation
NeoeGeo CD
300
SNES
PC-CD-ROM
Zubehor
Kabelspezialanfertigungen
Express-Umbau
Animes ® Mangas
Importspiele & Zeitschriften

hamburg

liibeck

An- & Verkauf von Videospielen

A.B. GAMES

Mo-Fr 12-20 Uhr * Sa 12-18 Uhr
Andreas Bender

- Sega
- Sony
- Nintendo

andere Systeme auf Anfrage

A.B. Games
Moislinger Allee 40 a
23588 Libeck
Nur Versand!

Héndleranfragen erwiinscht!

0451-8717555

siegen

SONNKE

STORBECK
Versand » Verkauf

EIDESTIOTER
MARKITIATZ

S-BAHN VERBINDUNG
ELBGAUSTRASSE
ALTORANNYERRINDUNC
AT ABFAMRT STELUNGEN

SATURN IS A TRADEMARK OF Si
NEO GEO IS A TRADEM,

A ENTERPRISES LTD. P
K OF SNK. NINTENDO 1

ARK OF SONY ING

INTENDO ING

Son
y
PloySthi°n

Fax 7711-574

Importe? schnell und gunstig!

Schnellversund! Testen Sie uns

OME-PLANE

Besuchen Sie unser Ladenlokal in Weidenau!

LSony *~ Sega ~ Nintendo = PC‘

do 64

‘Gll‘jckaufstraee 24, 57076 Siegen, Mo-Fr 10-19Uhr, Sa 9-15Uhr

G

Ninte?™

)
~
[T, )
[}
-
-
~N
N
S~
-
N
o
L=
o

LOMEPU L BRZSANK UDAK
—

\ S

Elo D © n s lBe  Z2-4
24539 Neumiinster
eletom QL5210 | 22737
Welle e 03200 [ 233112

NINTEND © 6

Né4 dt. Vers. inkl. 3D ControllerDM399,00
Super Mario 64 kpldt DM 89,00
Pilotwings 64 kpl dt DM 119,00
Turok Dinosaur Hunter dt DM 139,95

SEGA SATURN
SAT.+Sega Rally+Ww.Soccer dt.DM 449,95
Adidas Power Soccer kpldt.DM 79,00
Andretti Racing* kpl di.DM 88,00
AMOK kpldt.DM 88,00
Area 51* dt.DM 88,00
Dark Savior dt.DM 84,00
Fighters Megamix* dt.DM 99,00
Hexen* dt.DM 79,95
Independence Day* dt.DM 89,00
Krazy Ivan dt.DM 89,00
MANX TT* dt.DM 98,00
Nights+3D-Analog-Pad dt
Powerplay Hockey d
onic 3 D

A
Disney Collection dt.DM
M

Int.Superstar Soccer DelLuxedt.D
SONIC 3 D dt.DM

PC€C CD

Alfa Twin-autom.Joystickumschalter
und 2-Spieler Adapter dt.DM 36,95
Command&Conquer 2 kpl dt.DM 79,95
C&C 2 Mission CD kpl dt.DM 22,00

TOP - PREISE
Original deutsche Versionen
Kostenlose Gesamtpreislisten
Versandkosten NN DM 5,95
Inklusive Garantie, Schnell-
service,Sicherheitsverpackung

und Transportversicherung
Ab 3 Artikeln liefern wir

ohne Versandkosten

Vorbestellungen fir *Neuheiten
werden bevorzugt ausgeliefert
Bei Vorauszahlung keine NN-Gebiihr
Bestellungen am Wochenende per
Fax u. Anrufbeantworter maglich
Wir fihren a |l l e deutschen
Spiele aller Hersteller ab Lager

Hdndleranfragen erwiinscht




reportage

Rennspiele im Uberblick

Der groBe FuBball-Vergleichs-
test und StarFox 64

Ridge Racer (PSX)

Factor 5, 3D Realms und
Core Design

FIFA 64 (N64)

am PSX-Projekt

dem Nachfolger

ga Rally (SAT)

Se,
Int. Superstar Soccer 64 (N64)

wipEout 2097 (PSX)

me an Re

StarFox 64 (N64)

ind Besitzer von

solen da noch de

port ist angesagt auf dem
Nintendo®. Electronic Arts

Firma Konami bringe!

itgleich

1L n bis hin

kommende

FuBballspiele fiir die neue Konsole auf den
Markt. FIFA 64 oder International Super:

Highlights mit a chikane

enauestens

ommen. Ridge Racer,

Soccer 64 - welches von beiden ist das

t und viele mehr werder

bessere? Die Anwort auf diese Frage wird
der groBe FuBball-Vergleichstest in neXt
Level 6/97 bringen. Und: Das Release von

n der Partie

StarFox 64 riickt ndher. In der kommenden

Ausgabe wird es endlich einen ausfiihrli-

chen Test zu dem lang erwarteten

Swagman (PSX)

Science-fiction-Epos geben. B

L4
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Jegiicher Art

er Entertainment Inc.Su koden Is @ registered trademark of Konami Co., Ltd, Konami ® s a registered rademark of Konami Co., Ltd. © 1997 Konami.

s a tradegi

Der ort: cHINa. Die epocHe: tiefstes
mittelalter. 107 reBelleN kdmpfen
DarRUM, IM IMPeRIUM Des KaIsers BaRr-
BaROSSA WIEDER ORDNUNG/ €INZU-
fiHReN. DIe Basis Ist am anfaNg eIN
HeRUNtergekommenes geisterverLies,
Das DaNN ZUR gicantiscHeN festung
ausgeBaut WIRD. Die GeGNeR IN Diesem
LaByRINtHISCHeN spiel: asgefanrene
MONSteR UND SpateR auCH CaNze tRUP-
PEN, mIt DeNeN RegelrecHte Kriege
ausgetRageN WeRDeN, DAZU GIBt'S Hau-
fenwerse 32 Bit-spezialeffekte, pers

pektivwecHseL UND SCHWaRze magiep®

ﬁf? 9

7

Pl

“...fur Rollenspielfans erste Wahl!"

"Die packende Story mit ihren abwechslur\gsrenchen Wendun~
gen halt bls zum SchiuB bei der Stange.

"...fr RPG-Fans uneriaBlich.."

“Suikoden ist zweifellos eines der besten Titel, die seit Final
Fantasy VI erschienen sind."

"...das bisher beste RPG fur die PlayStation!...fur alle RPG-
Freaks ein absoluter Pflichtkauf."

i-dentitét Solingen

-,4
2.
\

; ;

e

PlayStation



tetalkiare Wellen.

TKr
W Gluhende sonne.Nol\gas.

o_super ~turns. LaB die Gegner

360
g VoY Augen. Rasendes

pen Sie
\Wwave race 6

Du fliegst davon. Magic MOV es.

hinter dir. Runde §ur runde.

Rennen. Wahnsin®
. 64.
Modus. ExKlusiv §u “\ntgnggﬂ

4™ it 2-Spieler-
g-welen: S 2=Sp\dier

NINTENDOS!
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