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# PlayStatio

@laddin j& estd na PlayStation.

Dive todas as suas aventuras e descobre mundos fantdsticos.

Nao penses mais. Pse um dladdin na tua vida.

Somente o uso de per

cos oficiais da Sony Compuler Entertainment garante ¢ bom funcionamento da tua consola.
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salvador de Woody esta
de volta. Depois de provar
que tem capacidades para ser
um grande heroi, Buzz ganha
direito a uma aventura com
./ O seu proprio nome para a
PlayStation. O Space Ranger
mais corajoso deste lado do
universo vai ter de correr atrds de
alguns inimigos perigosissimos
para salvar a galaxia.
Cada nivel é baseado
\ numa perseguicio
(quase) interminavel
ao longo de caminhos

~ numa nave de reabastecimento.
A Game Arts —a produtora do -
“jogo — tem em carteira seis
gigantescas missdes que
travessam cenarios como o

repletos de obstaculos e criaturas
mecdnicas que fazem de tudo
para impedir a sua progressao.
Infelizmente, Buzz continua sem
conseguir voar, mas, como nem
tudo podem ser dificuldades,

ha iniumeros power-ups que lhe
fornecem armas, veiculos
especialissimos, como uma
prancha planadora que o faz,
literalmente, deslizar pela estrada
fora e um jetpack, e engenhos
protectores que o fazem passar
imune pelas ameagas inimigas.
Nesta fase da Beta, o jogo sofre

JORGE VIEIRA

SisTEMA: PLAYSTATION 2
GeNero: AccAo
EpiToRA: CAPCOM

de problemas, sobretudo
ao nivel do som.

Os graficos estédo no bom
caminho, mas devo avisar que
o aspecto do jogo nédo tem nada
a haver com o do filme, mas sim
com os dos cartoons que
normalmente se véemna TV,
Alids, ja sabem que Buzz vai
ter a sua propria série de
animacao? A sombra de Woody
nao impediu o crescimento
desta estrela, que tem tantos
fas quanto o xerife de madeira.
Até ao infinito, Buzz e, se
possivel, mais além.

ERica CuNHA E ALVES
SisTemA: PLAYSTATION

GENERO: ACCAD
EDiToRA: DISNEY INTERACTIVE

R e




PHANTASY STAR ONLINE

Fantasias...'ufﬂine

manha e, na tarde do mesmo dia,

a Ecofilmes, que controla a
vertente portuguesa da Sega,
pedia-mo de volta. Ah, e a minha
password nunca chegou, porque
alguém trocou 0 e-mail, e
enviou-me tudo para a conta da
Telepac, que eu anulara ha
meses, cansado da ineficiéncia
do ISP. e
Recebi a password para um
disco que ja estava fora de
prazo no fim desse dia,
quando a fase de
experimentagdo acabara
na sexta... E como se né@o
bastasse, uma fonte da
Ecofilmes garantiu-me que
ainda podia continuar a usar o
disco, e a jogar, porque tudo
estava online. ERRADO. Andei
até a este Ultimo minuto (gaita,
tenho uma revista
para fechar, preciso de escrever
isto) a tentar, sem qualquer
resultado. E o prometido
segundo "pink" nao chegou, e
ninguém me diz nada...
Estou piurso.

bagadqr'de Guilﬁa

Ah, no sou o tnico a
queixar-me. O Jorge Vieira, com
quem me preparava para viver
aventuras online, também nao
conseguiu ligar-se, e ele até
recebeu a password um pouco
antes. Mas ja fora de prazo,
parece... Como resultado disso,
s0 trocdmos experiéncias da
descoberta individual de
Phantasy Star Online pelo
telefone, de forma verbal.

O texto dele esta a seguir a este,
dando uma outra visao do
mesmo tema. O que parece ser
uma forma interessante de
abordar este jogo, que afinal
pretende juntar pessoas em torno
de uma mesma missao.

Offline, Phantasy. Star Online no

aparenta ser muito diferente, em
termos de experiéncia, daquilo
que oferecera na web. De facto,
0 que na web se testaria era a
capacidade das ligagbes, e, claro,
aquele sentimento de estar a
tratar-se com um humano,
mesmo que escondido atras de
uma figura de bits.

O jogo gira em torno de uma
misteriosa explosdo e 0
desaparecimento dos

primeiros colonos, da nave
Pioneer 1. A chegada da Pioneer
2 ao planeta Ragol deposita o
jogador numa viagem que o leva
a Guilda de Cagadores, onde

pode seleccionar, de entre as
missdes disponiveis, a que
deseja cumprir, para receber >
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PuantASY StAR ONLINE

aracter) que
a o0 jogador. Online até

A variedade de missoes, mesmo

na limitada escolha de oito que a

versZo testada apresenta, atrai. \“*
O jogo & simples, divertido q.b. e % 7
mesmo os problemas de
posicionamento da camara néo
inibem o jogador de querer
continuar. Ha qualquer coisa de
magico em Phantasy Star Online
que se suspeita poder crescer
avassaladoramente... online.

O jogo é simples, aberto aos
menos experientes — calcula-se
que por opgao deliberada da
Sega, que pretende conquistar
massas - e empurra-nos a
querer jogar mais uma vez,
quando se regressa ao abrigo

da Guilda.

Ficamos & espera da

versao final, e de uma ligacao
—finalmente — a Internet, mas a
Sega é bem capaz de ter entre
maos a concretizagdo de algo
que pretende fazer desde os
tempos das consolas de 16bit:
criar um vasto e magico universo.
A saga Phantasy Star, que criou
anteriormente, parece apta a
atingir, agora, na versao da
Dreamcast, esse ponto.

O Online & a cobertura do bolo...

JOSE ANTUNES
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 Herdis com pés de barro?

~ baste, masa avemura' :
propriamente dna nao oferece :
nada de novo aos veteranos
dos vrdeologos

As missoes (quando disputadas
a solo) revelam-se algo lineares
e o sistema de combate deixa,
por enquanto, muito a desejar,
sendo por vezes dificil alinhar
o'herdi com os inimigos que se
langam no seu encalgo.

Nem o gatilho esquerdo do
gamepad consegue resolver os

problemas de posicionamento da

camara durante a acgao,

0 que me leva a suspeitar

que a Sonic Team ainda

estara a meditar sobre o methor

com japoneses, franceses

€ americanos.
Outro ponto forte desta préxima
edigdo da Sega reside no
excelente equilibrio de forcas
entre as diversas personagens.
Neste aspecto, o jogo até faz, de
certa forma, lembrar Diablo 2,
com a definicdo de estratégias
complexas para atacar as
criaturas mais poderosas.
Avancar pelos flancos, ficar
alguém a disparar a longa
disténcia, Phantasy Star Online
permite um vasto conjunto de

m 0S companhelros
Me mo:assim, ndo consigo
deixar de sentir algum.

‘ desconforto relativamente aos

balbes de dialogo que surgem

_sobre as cabegas das
¢ personagens: serd que nao s

melhor colocar as frases a -
desfilar em rodapé no ecra?

- Reservo uma opini&o mais

onclusiva para a versao

final dojj jago

Oqueé inegavel é o de_sejo da
Sonic Team em produzir uma
aveniura cativante para quem nao
esta habituado a estas coisas dos

jogos na Internet. Nesse capitulo,
Phantasy Star Online tem tudo
para ser um sucesso: é simples,
é barato (se jogarem em horario
econdmico!) e podera vir a dar
milhdes... & Sega.

JORGE VIEIRA

SisTemA: DREAMCAST
GENERO: AVENTURA
EDITORA: SEGA
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DARk CLouD

0 RPG do costume

faz. MITL&.
faln | &8,

dos autores niponicos.
De facto, Dark Cloud néo difere,
em primeiro contacto, do RPG
habitual, com todos os tiques
e trugues a que género
nos habituou.
Mas o jogo promete mais
do que os visuais, bons
mas nem por isso
fazendo uso de todos
0s recursos da
PlayStation 2.
De facto, salvo
pela maior
quantidade
de poligonos
aplicada aos
personagens, o gue 0s
torna mais detalhados,
este jogo quase
podia estar na
PlayStation.

emonstram um, aparentemente

mpenhamento dos

na descrigao visual

s espagos. O que, de
, se percebe, porque um

'.'do pontos altos do jogo é a
- construgao, pelo heroi

(0 jogador), de um mundo

tridimensional, em que pode de
imediato imergir, explorando-o.
Antes, porém, ha que comecar

{Pa‘t
ke
bt

o e et

de Norn, terra natal de Toan
por um exército vindo da oriental
Lagoon Republic, liderado

‘pelo Colonel Flag, mas

ajudado por um deménio
libertado pelos invasores.

Um festival em honra das
estrelas, celebrado no momento
na aldeia, & interrompido

pela chegada das tropas.

Flag liberta o deménio do vaso
em gue a besta esta encerrada,
e esta, um imenso Djinn voador,
uma vez solta cobre o Sol,
destruindo a aldeia. Toan

& um dos poucos sobreviventes,
como convém numa boa
histéria. O vale onde

comecga a historia era o lugar

da sua aldeia...
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Unico Iugar de abrigo em redor,

uma estranha construgéo, onde
se encontra a Unica personagem
viva das redondezas, para além
do Mestre dos Espiritos.

. da histéria. Os combates sdo

facilitados pela capacidade de
marcar um adversario,
movimentando-se entdo o herdi
em fungéo desse inimigo, mas
com alguns dos monstros, como

0 encaminha por um percurso

distinto de oitras obras, se bem
que esteja ainda por confirmar se”

a concepgao de um mundo 3D
' que se pode fazer e visitar num

acidades técnicas da PS2.

ma-se necessario percorrer
mais passos dentrodo jogo para
perceber até que ponto a aldeia
criada influi no decorrer a histaria,
e se realmente torma Dark Cloud
em mais do que um RPG como
tantos outros, com dungeons
que culminam num boss,
repetindo-se até nos rebentarem

.J’H*W!

FEANL, I‘F

com a paciéngcia.

JOSE ANTUNES

SisTeEMA: PLAYSTATION
GENERO: AVENTURA
EDITORA: SONY
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~ GRran Turismo 3
Uma corrida para durar

Time Limit
Jhsec.

3.
jatinha sido possivel =

 apreciar o jogo em movimento, &
~ até se desejado jogé-lo, nos

certames da industria, mas-outra

coisa & sentar em casa, diante do

televisor, e deixar-se levar pelo
envolvente ruido dos motores, e
as imagens fluidas no
ecra. E sentira
vibragéo do

sperava somente
0 mais bonita de GT2,
mo 3 vai ser uma
a0 € somente mais

a, inova, de forma segura,

* dentro da qualidade a que
* a série nos habituou.

Televisor, exige-se

O que primeiro espanta quando
se instala o jogo e selecciona
uma corrida & a visao, de fora,
que se tem dos vejculos.
A imagem parece torcer-se no
ar, desfocar-se aqui, focar
acold, como uma miragem.
Trata-se, de facto, do
efeito do

calor saindo dos motores

em aguecimento, e subindo no
ar. Apesar de ser visivel nos
anteriores jogos, ganha um
realismo Unico aqui,
contribuindo para criar a ideia
de assistir-se a uma largada de
uma verdadeira corrida.

Aligs, todo o replay das corridas
(em que se pode saltar de carro
para carro) pode, faciimente,
para o menos atento,
confundir-se como uma
transmissao televisiva de uma
prova automobilistica,
sobretudo se visionada num
televisor decente. O que
sucedeu com GT3, visionado
na mais recente maquina da
Philips, o televisor 32PW9616,
que ganhou o prémio de
televisor do ano da EISA

— European Imaging and Sound
Assocation, gragas & tecnologia
de ponta que apresenta.

E-se sugado para dentro

da corrida...

Sei-o0 porque mostrei 0 jogo a

L algumas visitas, num destes

fins-de-semana, e de

repente os meus dois

interlocutores, que nem
sequer sdo muito dados
a jogos, estavam




_ afazer circuitos, entusiasmados..
‘Foi em instantes que a sala se
encheu, com as criangas, seis
mildos e mitdas de olhos
colados ao ecr3,
impressionados com o que
viam. E escutavam, através do
sistema de colunas Dolby Pro
Logic sem fios (por emisséo em
FM) que acompanha o televisor.
E que, em GT3, agora, pode-se
escutar distintamente o motor
de cada carro em redor e
mesmo atras do jogador.
Enquanto em GT2 s6 se
escutava um carro, agora é
possivel distinguir cada maquina,
porque todos os sons de motores
foram gravados de novo, de
forma a que correspondam as

méaquinas em paradas, centena

e meia delas, de um Mini até

ao Honda S2000.

‘Condugio real

Os carros parecem reais, 0 que
se explica pelo niimero de
poligonos em cada um: cinco

" mil contra cerca de 300 em GT2.

Claro que cada carro demora
perto de duas semanas a
construir em vez de um dia,
como sucedia em GT2, o que
sugere, tal como sempre se
disse, que a programagao
para a PS2 se torna mais

‘onerosa e lenta.

E necessdrio sentar dentro de
um destes bdlides e acelerar
nas pistas para perceber quao
melhor GT3. O controlo dos
carros foi optimizado, para uma
maior aproximagao a realidade,
mas também os tragados foram
passados a pente fino, para se
adequarem melhor & nova

FEV 2001

MEGA CONSOLAS

inda mais dificil
{ em g dificuldade seja
ajustavel) subir aos lugares
cimeiros da classificagdo.
Competidores que, na versao
final, reflectirdo a forma de
conduggo do jogador, que,

se 0s apertar, pode esperaruma |
resposta, estao prometidos, :
assim como algumas surpresas,
que tornardo a descoberta de
Gran Turismo 3 mais do que
uma volta a casa. De facto, ao
apertar na mao o comando da
PS2, tentando segurar um
bélide numa curva, é dificil

n&o pensar que se esta

a jogar o mais belo simulador
de carros de sempre.

JOSE ANTUNES

SISTEMA: PLAYSTATION 2
GENERO: SIMutAcio
EDITORA: SoNY
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om esta proposta da 3DO,
'acabaram-se as desculpas

que podemos pedir emprestados
e guais as expectativas do novo
treinador. Ou seja, nds.

Mas, & medida que vamos
ganhando (ou perdendo) jogos,
estas variantes vao sendo
alteradas. Por exemplo,
experimentem perder muitos

. jogos de seguida e ficardo a

saber que a nossa confianga
junto de instituigGes bancdrias
U pri idas desceu a pique.

o

movimentagdes do mercado e,
naturalmente, andar em cima
das noticias que fazem parte
deste mundo do futebol.

Por outro lado, antes de entrar
na competicdo a sério, convira
convencer uma equipa a fazer
um jogo amigavel. r
Porque, nestes 90 minutos,
uma vitéria ou derrota néo sao
decisivos para a classificagéo
final e, aos poucos, podemos

shirt design comegar a entrar na gestéo do
SiTEoIr : — Pode inar Gerir i jogo em si: qual a t4ctica a usar,
i - ; ¢ Sltic d Dasgow que substituigdes a fazer

suorts oo it ar S ou, se optarn Gragas as sugestbes de Alex e descobrir qual a melhor

sk design : _pelaligainglesa, nos | : erguson que da a cara pelo forma para vencer o adversario.
i ; a fazer a diferenga em equipas  jogo, esta proposta da 300 ndo  Uma vez treinados nesta arte,

tao carismaticas como -

o Liverpool, o Aston Villa
ouoArsenal. ;
Em AFPM2001 nao & jogar em
campo o que realmente :
interessa. Como dizia uma das
personagens mais famosas de
Herman José, José Estebes, o
importante é a tdctica.
Uma vez escolhida a
equipa que
vamos levar a
gldria, ficamos
a saber o que
nos espera.
Anossa

§ chegada, é-nos

" dado a posigédo
5 da equipa na
liga, a reputagéo
que o clube tem, a
capacidade do
estadio, os fundos
que temos que
§ gerir e 0s
dinheiros

sé_s_e assume como um titulo
credivel, como, por outro lado,
vai bem fundo na estratégia

“que um treinador usa para

vencer os desafios que se
colocam a sua equipa.

Assim sendo, e antes do jogo,
hé toda uma série de
pormernores a tratar.
Enquanto treinadores, temos
que saber do bem-estar da
nossa equipa, escolher quem
serd o capitdo, estar atento as

podemos entao enfrentar os
campeonatos. E, naturalmente,
tentar fazer o que todos

os treinadores desejam:
ganhar muitos jogos para

nao serem despedidos.

Francisco MoTta FERREIRA

SisTEMA: PLAYSTATION
GENERO: SIMULACAD
Epimora: 3D0
CLASSIFICAGAQ: Y ¥ ¥ %




riar um jogo a partir de um

filme &, por regra, uma
tarefa ingrata. Se se juntar
a este pressuposto o facto de
que, e neste caso concreto, se
esta perante um grande sucesso
de bilheteira, o desafio é ainda
maior. A Electronic Arts pegou
na dlitima aventura do agente
secreto britAnico mais
conhecido da actualidade com
um resultado, pura e
simplesmente, avassalador.
The World Is Not Enought recria
todas as emogdes do filme e
transporta para a nossa consola
um titulo que, seguramente, ira
dar que falar.
Ao longo de vdrios niveis, James
Bond tem, mais uma vez, uma
missdo quase impossivel: impedir
que o mundo seja dominado por
agentes do mal. Para isso, o
nosso herdi vai ter que disparar
(e muito), correr e agir de uma
forma quase mecanica e
irracional. Mas atencao: as
vezes, 0s objectivos podem nao
ser alcangados, se fizermos algo
pouco digno de um agente
secreto. Por exemplo, se, no
meio da troca de tiros, matarmos
inocentes, o jogo acaba e temos
de recomecar o nivel uma vez
mais. Ou seja, nem sempre a

téctica de disparar em tudo

0 que mexe resulta.

A histéria do jogo é,
naturalmente, fiel ao filme. James
Bond vai ter que descobrir porque
€ que um agente do MI6 foi morto
e qual o interesse dos inimigos
num relatorio confidencial do
Departamento Russo de Energia
Atémica. Pelo meio, e para
descobrir a verdade, Bond vai ter
que andar pelo Cazaquistao, por
Espanha, pela Suica e,
naturalmente, por terras

de Sua Majestade.

Bond, James Bond

Nesta proposta da Electronic
Arts, as novidades ainda nao
acabaram. O agente britanico vai
ter que perseguir vildes com

~ aespreitar por
~ seespera.

Em termos técnicos, ha uma
diferenca abissal entre esta
proposta da Electronic Arts

€ 0 jogo anterior de 007
(Tomorrow Never Dies).

Por exemplo, diga-se que, neste
titulo, os inimigos reagem,
comunicam entre si €,

quando o nosso atague os pode
colocar em perigo, chegam
mesmo a bater a retirada.

Em resumo, pode-se dizer que
este novo jogo da Electronic
Arts supera todas as
expectativas e proporciona, para
quem é adepto de titulos deste
geénero, longas horas de muita
emogdo. Ou ndo se tratasse

de um jogo onde Bond...

James Bond, & o herdi.

FRANCISCO MOTA FERREIRA

B, el

SisTEMA: PLAYSTATION
GENERO: Acgho

EpiTora: ELECTRONIC ARTS
CLasSIFICAGAD: Yo 7 % W
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tecnicamente
ara outros gostos mais

N\
N apurados, Sarge's Heroes
B ) € um bom exemplo de

. d

como nao se deve
| produzir um jogo de acgao
W Para Dreamcast.
2% O general Plastro
\.‘ (o sanguinario lider do
\ exército Amarelo)
i\ descobriu alguns portais
e0 conduziram a um
0 alternativo onde

esenvolvido pela Sandbox
m Studios, o jogo Dinosaur,
inspirado no filme da Disney
com o mesmo nome, chegou &
Dreamcast. Esta versdo
apresenta algumas diferencas
em relagdo a de PlayStation, ndo
sé no visual, que é obviamente
de qualidade superior & vista
na consola de 32-bit da Sony,
como em alguns aspectos
menores do jogo, em que
apresenta algumas sequéncias
ligeiramente diferentes.
A histéria j& deve ser conhecida

Hawk, o homem que procura,
ao longo de 16 missdes, salvar
0s seus companheiros e
aniquilar de uma vez por

todas o lunatico general,
Apesar do vasto arsenal bélico
colocado a nossa disposi¢éo
(metralhadoras, langa-chamas,
minas e cagadeiras, por
exemplo), Sarge's Heroes
oferece-nos um dos piores
motores de animagéo dos
ultimos meses: os soldados
caminham de forma
desengongada e, por vezes,

0 jogo parece que esta a
correr em cdmara lenta!

' de todos: um
meteoro atingiu o planeta
Terra e os trés dinossauros
/ que protagonizam a aventura
— Aladar, Zini e Flia —tém de
trabalhar em conjunto para se
conseguirem salvar. Cada uma
das personagens tem
caracteristicas Unicas, que
devem ser usadas para resolver
as diversas situagbes que se
apresentam. Esta aventura é
baseada sobretudo na resolucéo
de puzzles relativamente
simples e tem também algumas
cenas bésicas de combate. No
entanto, a mensagem que
Dinosaur se esforga por
transmitir € sobre
a importancia do trabalho de

Todos menos o sargento.

A opgéo para dois ou quatro
jogadores simulténeos ainda
nos proporciona alguns
momentos divertidos mas

a campanha solitdria é
simplesmente para esquecer.

JORGE VIEIRA

SisTemA: DREAMCAST

GENERO: AccAo

Epitora: Mipway r
CLASSIFICAGAD: W %

equipa. Infelizmente, e por mais
meritdria que seja a intengéo
da Disney, 0 problema é que,
enquanto jogo, Dinosaur nao
satisfaz inteiramente e os
jogadores mais exigentes

vAo cansar-se ao fim de

pouco tempo.

ERicA CUNHA E ALVES

SisTemMA: DREAMCAST
GENERO: ACCAD
EpiTorA: Ul SorT
CLASSIFICAGAD: W %




m ecertezaque ndo é a
velocidade da luz. Estes

Power Rangers precisam de
tomar uns speeds com
urgéncia. A esta velocidade,
nunca conseguirao salvar o
mundo das garras da terrivel
Rainha Bansheera.

ﬂ unte-se um desporto
radical, mais uns quantos

nomes de alguns profissionais
da modalidade e associe-se a
isso uma conhecida estagéo de
televisdo norte-americana

e o que é que se tem? MTV
Skateboarding, uma das
propostas mais divertidas

e aliciantes do momento

no deminio deste desporto que
ha ja muito tempo deixou

de ser apenas um hobby

de uns quantos radicais para
ser um evento que junta
milhares de pessoas em

todo o mundo.

A proposta da THQ ¢, nessa
medida, uma aposta ganha.
Qualquer que seja a opgdo de
jogo que esta ao nosso dispor,
ha duas certezas: a musica que
acompanha o jogo assenta-lhe
que nem uma luva (Deftones e
os Cypress Hill sao duas das

 Os cinco Power Rangers de

uniforme colorido tém de dar o
seu melhor para a derrotar, o que
pode até implicar unir forcas com
um amigo, através do modo para
dois jogadores. Esta opgao é
bem-vinda, mas ndo compensa o
grande problema da lentid&o dos
ditos super-herdis. Pelo andar da
carruagem, o mundo acaba antes
de eles conseguirem chegar ao
final dos 15 niveis do jogo.

E claro que os fas incondicionais
dos Power Rangers podem ter
tendéncia para ser mais
compreensivos, mas confesso

bandas que fizeram questio de
estar presentes) e garante-se,
igualmente, um sem-nimero
de manobras radicais capazes
de deixar qualquer um

de boca aberta.

Andy MacDonald é a cara

do jogo, numa variedade de
nomes onde também se
encontram Scott Johnston e
Keith Hufnagel. O que, se,

por um lado, da a necessaria
credibilidade a este titulo,
também mostra que muito ainda
ha para fazer pelo skate
enquanto desporto, uma

vez que, para a maioria das
pessoas, estes nomes

pouco ou nada dizem.

No restante, pouco mais ha
para dizer. A versao PlayStation
ndo varia da que é apresentada
para a versdo PC (de que

e feito o teste nesta edicao),
mas como se trata de um

‘que o nome vale tudo.

De resto, os gréficos até nao
sao maus, ha uns efeitos
engragados e ha uma
mais-valia no campo sonoro,
com as vozes originais da
série de TV americana. E néo,
elas ndo séo tdo mas quanto o
horror a que assistimos nas
dobragens em portugués!

ERica CUNHA E ALVES
SisTeMA: PLAYSTATION e
GENERO: Accio
Epitora: THQ
CLASSIFICAGAD: K ¢

jogo para consola, ha certos
detalhes que nos dao mais
prazer. Nomeadamente, quando
estamos em pleno ar a rodar
com o nosso skate.

FRANGISCO MOTA FERREIRA

SisTEMA: PLAYSTATION
GENERO: SIMULACAD
Eoitora: THQ
CLASSIFICAGAO: W
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‘em Gotham City, nomeadamente
através de jovens bandos,
conhecidos como os Jokerz que,
de quando em vez, espalham

o terror na cidade.

roubo de componentes
tronicos de uma empresa de

m uem ndo gosta de um bom
jogo de arcada onde vale
tudo menos arrancar olhos? A
~ sequela de Ready To Rumble
oferece-nos isso e muito mais:
um motor grafico mais detalhado
e uma mao-cheia de novas
personagens (com Bill Clinton e
Michael Jackson & cabega!)
sa0 o0s principais trunfos
de uma obra repleta de
momentos bem dispostos.
Enquanto no modo Arcada
procuramos sagrar-nos

de:xou de estar sempre presanie ;

computadores por parte destes
gangs leva Bruce Wayne a
suspeitar que hé mais alguém por
detras destes assaltos.

E, apesar do combate ao crime
estar agora nas maos de Terry
McGinnis, o novo Batman, ha
mesmo coisas que sé o velho
herdi pode resolver. Tal como,
por exemplo, defrontar o seu
arqui-inimigo Joker.

Este é o enredo de

Batman Of The Future, um jogo
onde a acgao nos é trazida

em verdadeiro ambiente

de banda desenhada.

campedes numa
série de combates
sorteados ao acaso,
a prova de Carreira
obriga-nos a treinar
afincadamente entre os
duelos com o objectivo
de melhorarmos, por
exemplo, 0s nossos indices
de resisténcia ou a forca
dos golpes infligidos

aos adversarios.

Os pugilistas (mais excéntricos
do que nunca!) possuem estilos

de contas sao poucos 0s ]OgOS
que nos permitem viver as
emogoes de um livro de banda
desenhada na nossa consola.
Em resumo, pode-se dizer que
este é um jogo onde a ac¢éo esta
garantida. Mesmo que tenhamos
que cansar os nossos dedos a
custa de muita pancada.

Francisco MoTa FERREIRA

SisTeEMA: PLAYSTATION
GENERO: Accho
EpiToRA: UBl SoFT
CLASSIFIGAGAD: T W %

de luta distintos que

devem ser estudados até &

exaustao para ndo nos

causarem dissabores. Um murro

bem encaixado garante uma letra

da palavra Rumble no fundo do

ecrd — coloquem-na a brilhar e

observem os rivais a voar

para as cordas ao ritmo

dos vossos socos!

Menos divertido a solo do p
que com uns amigos,
Ready To Rumble: Round 2 |
retém todos os ingredientes ﬂ
que fizeram o sucesso da versdo l
original. A novidade foi-se mas a

acgdo continua tdo divertida

como anteriormente.

JORGE VIEIRA

SisTEMA: PLAYSTATION
GENERO: ACCAD

Epirora: Mioway
CLASSIFICAGAD: W i Hr



n oy Story 2 tfraz :
o famoso

Space Ranger @ -
em grande forma

para a Dreamcast. Buzz é o herdi

i
= ’ para atingir locais

desta aventura, tal como foi o
do filme, ja que Woody foi
raptado por um coleccionador
de bonecos. Para tentar salvar
0 seu amigo, Buzz vai
enfrentar inimeros perigos e
inimigos e tera de usar todas as
suas capacidades de
superagente espacial.

Toy Story 2 é uma aventura em
plataformas em 3D, concebida a

-1 é um desporto de luta

originario do Japao que
junta em si todos os estilos de
artes marciais que tém a letra
K: Karaté, Kung-Fu, Kenpo,
Tae-Kwon Do e Kickboxing.
Em teoria, tal quer dizer que,
num combate a determinar, o
numero um (e daf ser
denominado K-1) praticamente
tudo vale, dentro das regras
destas artes marciais,
para se vencer.
Mas se esta é a teoria, a pratica
fica muito aguém do que este
jogo poderia vir a ser.
A proposta da EON prima
pela falta de originalidade,
objectivos e movimento.
A Unica mais-valia encontrada
em K-1 foi apenas a
possibilidade de jogar com um
adversdrio humano, onde a
regra a valer € apenas a de se

pequenos, mas o seu
grau de dificuldade &,
<« ocasionalmente,

[~ demasiado elevado para
estes. Muitos dos saltos,

elevados ou distantes, sdo

[7,_«3 missOes quase impossiveis e

‘ 0 sucesso 56 é conseguido &
\\/ custa de algum esforgo e

persisténcia. Isto pode afastar
0s jogadores menos pacientes,
que procuram algo que lhes dé
diversdo imediata e ndo um
desafio aos seus nervos.

saber quem serd o mais rapido
a aniquilar o adversario. Quando
jogado contra o computador,

esta emocgao perde-se no ringue.

No fundo, tudo passa a ser
apenas uma questdo de sorte:
na escolha do nosso jogador

e nas potencialidades dos
nossos adversarios.

Hé, em K-1, varias maneiras

de se vencer o jogo: ou por K.O.
(ao fim de trés idas ao tapete,

o0 jogador perde), ou por
pontuagoes dadas pelos juizes
ao fim dos varios rounds. Mas,
mesmo defrontando os
adversarios que seriam
(tearicamente) os mais dificeis,
somos confrontados com vitorias
atras de vitdrias, sem que essas
se traduzam nos golpes
espectaculares que seria
presumivel ver-se neste

tipo de jogos.

ERicA CUNHA E ALVES

SiSTEMA: DREAMCAST
GENEeRO: AcCAo
EDITORA: ACTIVISION
CLASSIFICAGAD: W %

K-1 perde assim por querer ser
mais do que realmente é.

E, sejamos concretos, ho caso
especifico deste titulo, ndo é nem
sequer recomendado aos
adeptos de jogos de pancada.
H4, seguramente, no mercado
jogos melhores e com mais ritmo.

Francisco MoTta FERREIRA

SisTEMA: PLAYSTATION

GENERO: SIMULAGAD

Epitora: EON DiGITAL ENTERTAINMENT
CLASSIFICAGAD: %
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CHicken Run

-~

- Solid Ginger

brilhar: enquanto belo:

produto de avidrio.
Cada nivel tem como ObjeCthO
reunir os itens necessarios para
levar a cabo um dos
mirabolantes planos de fuga de
Ginger. Para tal, ela vagueia
pela quinta, tentando
escapar aos caes e
contando apenas
f com algumas
couves para se
defender.
O aspecto furtivo
é o mais '
importante
| porque, como
devem calcular,
as couves podem
ser apetitosas, mas
nao servem de muito
engquanto munigdo.

O seu principal auxiliar nas
missoes € o radar (importado
escaradamente de MGS) que
a num canto do ecra e

r (de verde para
, nao voltando ao

| seser capturado

Libérdade!

Infelizmente, Mel Gibson estava
com uma agenda muito
sobrecarregada e nao pode dar
voz ao Rocky deste jogo.

Mas, ndo é por nao serem as
originais que as vozes

deixam de ser excelentes.

‘.A representagao é perfeﬂa
respeitando todas aquelas

inflexdes tipicas das
personagens do filme, e o
guido merece um prémio por
estar tdo bem enquadrado

no espirito que caracteriza
Chicken Run.

Visualmente, estamos perante
um bom exemplo de como
deve ser um jogo baseado num
filme (ou série) de animagéo.
A quinta esta fantastica,

o design das personagens

€ muito bom e a interacgdo ,
entre as cenas FMV e o resto
do jogo foi extremamente
bem conseguida, produzindo
um resultado geral

muito equilibrado.

A seu desfavor, Chichen Run
s6 tem o facto de ndo ser um
pouco mais Solid. E divertido
andar a procura de coisas e
fugir aos caes, mas é uma
tarefa que acaba por cair numa
certa monotonia e os
mini-jogos e puzzles que ha
para resolver nem sempre sdo
o suficiente para a quebrar.

ERica CUNHA E ALVES

SisTEMA: PLAYSTATION
GENERO: ACCAD

Eoitora: Einos
CLASSIFICAGAD: Yk %




E versao para PS2 da

edigédo 2001 do cldssico
de futebol da Electronic Arts €,
incontestavelmente,
a melhor da série. A equipa
de desenvolvimento da EA
estudou e explorou todas
as potencialidades da mais
recente maquina da Sony para
produzir o jogo com que
todos os futebolistas
de poltrona sonhavam.
Além das melhorias graficas que
se esperavam ver por cortesia
dos 128-bit da PS2, FIFA 2001
conta com muitos elementos que
aumentam o seu valor em
jogabilidade. Os modos de jogo
continuam a permitir diferentes
tipos de desafio: os jogos
amigaveis de Exhibition, as
jornadas de Season, a
participacdo em Tournament (que
inclui o campeonato mundial), o
treino mais ou menos especifico
em Training e a possibilidade de
criar a sua propria liga ou
campeonato em Custom.
A verdadeira festa do futebol

pode ser vivida por até oito
jogadores através do recurso a
multitaps. O contacto ainda
mais proximo com o que se
passa dentro do relvado € feito
através da opgéo de Gestao da
Equipa, onde se pode fazer

as alteragOes necessarias para
um melhor desempenho.

Realismo

FIFA 2001 entrou com tudo no
novo milénio. O realismo
observado nestes relvados é o
maior alguma vez visto num jogo
do género. As animagtes dos
jogadores estao quase

perfeitas e eles contam com
diversas expressoes faciais

espectaculo que se desenrola em
campo, exibindo toda a sua
alegria de forma exuberante.

O som também esta

fantastico. A EA captou o
melhor do ambiente de estadio,
com os gritos do publico e bons
comentadores, que, embora
sofram do inevitavel problema
de se tornarem repetitivos ao fim
de algum tempo, sao sempre
uma valiosa contribuigdo

no campo sonoro.

A fisica de jogo atingiu o seu
ponto méaximo com esta

edicdo e, até a chegada de

um rival & sua altura, FIFA 2001
para PS2 terd de ser
considerado como o rei

do futebol de consola.

SisTEMA: PLAYSTATION
GENERC: ACGAD
EpiTora: EA
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fosse melhor assim. E preferivel
sair de cena em gldria do que
cansar a audiéncia.
Convenhamos que ja ndo

i D esenvolvido pela Warthog,
: ; este titulo com duas das
—i | mais famosas estrelas dos

: cartoons da Warner Brothers,
Tom e Jerry, revelou-se uma
tremenda desilusdo mal o ecra
de carregamento chegou ao fim.
Este mostrava uma imagem
classica das personagens e,
quando o jogo comegou, elas
viram-se tranportadas para um
ecra divido ac meio, cortado
na horizontal. Sim,

o split-screen é o habitual
quando é seleccionada
uma opgéo para dois jogadores
em simultaneo (que até

ua quarta aventura e g

por mais fantastica que
a menina seja, até os seus:
fas mais babados estavam
a ficar descontentes.
A titulo de "Reviver o passado na
mansao Croft", a Eidos resolveu
criar (mais) uma aventura de
Lara, que conta alguns episddios
inéditos que sucederam nos
anteriores capitulos da saga.

A introducédo nos quatro niveis
que compdem Tomb Raider
Chronicles é feita através de uma
histéria contada por um dos

existe em Tom & Jerry In House
Trap), mas isto era 0 modo para
um jogador. O que queriam eles
entdo? Qual a razdo disto? Tal
como nos cartoons, Tom e Jerry
pregam-se as partidas mais
incriveis e perseguem-se

pela casa fora.

O ecra esta dividido
para se poder
visualizar a posi¢ao
de ambos os
bonecos em
qualquer altura e
#) assim decidir o
caminho a seguir.

Lara demonstra a sua boa forma
fisica, que inclui algumas
habilidades novas ao saltar e
correr graciosamente pelo
cendrio, mata uns inimigos,
apanha umas coisas e resolve
uns puzzles. Basicamente, faz
tudo aquilo fazia nas quatro
aventuras anteriores, com a
diferenca de os graficos estarem
muito mais bonitos.

ERrica CUNHA E ALVES

SisTEMA: DREAMCAST
GENERO: Acgho
Epitora: Eibos
CLASSIFICAGAD: W X %

mais anos de experiéncia
podem recordar-se de ja ter visto
algo semelhante a isto num
velho sistema de 8-bit.

Se bem que ha jogos antigos
que ficaram para a histdria
devido a sua extraordindria
jogabilidade e que acabaram por
ganhar o estatuto de classicos,
nao € o caso deste. Tom & Jerry
In House Trap acaba por ser

o0 caso tipico de uma licenga
falhada e isto é extremamente
frustrante para os fés desta dupla
que ansiavam por uma aventura
com a sua presenca.

Mais valia terem feito o habitual
jogo de plataformas...

ERica CUNHA E ALVES

SISTEMA: PLAYSTATION
GENERO: ACCAD
Eoitora: Ul SofT
CLASSIFICAGAD: i
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- jogadores em simultaneo
sobretudo porque nao se
esperava ver tal suceder
Quanto ao resto, os graficos
um espanto, principalmente no

que concerne ao design dos

ais uma verséo de

Bust-A-Move, destavez
para a nova consola de 128-bit

da Sony. Desenvolvido pela
Taito, este titulo mantém as
suas caracteristicas de
quebra-cabecas viciante, mas
nao traz nada de inovador.

As bolhas s&o disparadas por
um mecanismo que se
encontra na parte de baixo

do ecra, que cabe ao jogador
orientar de modo a colocar as
ditas bolhas junto a outras da
mesma cor, que se encontram
no topo, para que estas
rebentem e caiam.

O aspecto visual desta verséo
Super &, obviamente, de
qualidade superior & das
anteriores, com panos de
fundo de um colorido mais
vibrante e novas e divertidas

- personagens, como Mog,

Catch, Pukadon e Pinky, cada

conta com vérios modos de jogo,

jogadores, para o qual foi
utilizada uma nova técnica de
captura de movimentos que
permitiu incluir nos modelos

da Electronic Arts, NHL 2001

de Quick Game, a Season,

Playoff, Tournament e Shootout, varias expressoes faciais e
30 equipas oficias da NHL, 20 outros pormenores de
des nacionais (com todos animagéo verdadeiramente
esincluidos) eaindaa  surpreendentes.

ERicA CUNHA E ALVES

SisTEMA: PLAYSTATION 2
GENERO: AcCAo

Eprrora: EA SporTs
CLASSIFICAGAO: ¥ Y ¥ ¥ #e

uma versdo para outro
sistema, deve pensar

seriamente se esta 5 p \ \ .
disposto a investir num titulo ‘ p P
- que é pouco mais do que \7

um simples upgrade do

mesmo jogo de sempre.
I
|
I
|

Erica CUNHA E ALVES

SisTEMA: PLAYSTATION 2
GENERO: ACCAD
EpiTora: AccLaim
CLASSIFICAGAD: Y ¥ %

qual com um tipo de

ataque personalizado.

Entre os modos de jogo
pode-se encontrar o tradicional
Classic, Training, Normal

e a frenética opgéo para

dois jogadores em simultaneo.
Para os fanaticos dos
quebra-cabegas que ja
possuem uma PS2 e nenhum
titulo Bust-A-Move, este

pode ser considerado um
titulo obrigatério na sua
coleccao, mas quem ja tiver
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transformado em lama por uma

feiticeira como castigo pela sua-
extrema arrogancia. Vivendo
como um animal, é suposto que
aprenda a ser humilde e mais
compreensivo para com todas as
criaturas. A licdo vai demorar

s que andam pelos
omo seria de esperar

ap6s nivel, a tentar recuperar a

: rma original.
O seu companheiro nesta

- aventura (a semelhanga do que

acontece no filme) é Pacha.
Em certos niveis, a presenga do
pastor € apenas figurativa, mas

“em outros, assume um papel

mais relevante.

Pﬁmo_de Spyio

Sao inevitaveis as comparagoes
a Spyro the Dragon. O lama
move-se de forma semelhante ao
famoso dragdo purpura e a
estrutura dos niveis também é
semelhante a vista nas aventuras
deste. Mas, The Emperor's New
Groove esta longe de ser um
clone de qualquer titulo. O seu
her6i tem muiltiplas habilidades e
até consegue transformar-se em
outras criaturas, como tartarugas
e coelhos, o que contribui
bastante para uma maior
variedade de jogo. Ha algumas
cenas que também quebram a
rotina, apresentadas sob a forma
de mini-jogos, como os
(classicos) tiro ao alvo

e persequicdo.

Graficamente, ndo é um
daqueles casos em que se diz
Disney no seu meihor, mas nao
anda longe disso e os aspectos
principais sao cumpridos.

Os olhos s6 ficam a queixar-se
depois de serem premiados com
uma das maravilhosas
sequéncias do filme, que fazem
perceber que o visual jogo ndo é
t&o polido quanto poderia ser se
a Argonaut tivesse puxado um
pouco mais pelas potencialidades
da PlayStation, que, apesar de
velhinha, mas ainda tem
consegue surpreender
ocasionalmente.

ERica CUNHA E ALVES

SisTEMA: PLAYSTATION
GENEeRO: Accio

EpiTora: Sony
CLASSIFICAGAO: Y % % %




omo converter uma
aguina de arcada
‘equipada com espingardaa
rigor para uma pequena consola

~ de 128 bits? Este foi o dilema
que se colocou a Konami
quando decidiu adaptar Silent cou' esqueci
Scope para a Dreamcast, um sistemas caseiros. A Sega provou com
jogo que nos coloca na pele Os jogadores mais ageis Crazy Taxi e Dynamite Cop
de um atirador furtivo com levardo pouco mais de dez que é possivel adaptar grandes

a missao de salvar a familia minutos a terminar a campanha  sucessos das maquinas de

do presidente dos EUA. principal e, depois disso, terao arcada incorporando-lhes

As maiores duvidas residiam de contentar-se com novas opgoes que ampliam a
na interface que seria uma série de treinos onde vida destes jogos no conforto
implementada na versao caseira os alvos a abater se resumem dos nossos quartos. A Konami
mas, felizmente, o gamepad aquelas figuras de cartao desleixou-se e limitou-se a
chega para as encomendas. tipicas das provas de tiro copiar a verséo original:

A mira telescopica da nossa das academias policiais. pode ser que se redima num
espingarda é accionada por E verdade que é sempre eventual Silent Scope 2.

um simples botdo que, quando aliciante tentar bater os nossos

solto, nos permite investigar proprios recordes em JORGE VIEIRA
o cendrio em busca dos competigdes onde temos de

terroristas. O resultado é eliminar o maior nimero SisTEMA: DREAMEAST
extremamente eficaz e introduz possivel de criminosos num GENERO: ACCAD

uma lufada de ar fresco num tempo limite ou alcancar séries Eoitora: Konami

estilo de produgdes onde, consecutivas de tiros certeiros, CLASSIFICAGAO: W ¥k

normalmente, a anarquia
triunfa sobre um raciocinio
mais estratégico.

A trama de Silent Scope
transporta-nos das ruas de
Chicago até ao covil secreto dos
criminosos, permitindo-nos, em
momentos-chave da aventura,
escolher entre varios trajectos
alternativos. Em alguns
cenarios, o principal objectivo

& abater um determinado
cabecilha do gang cujo ponto
fraco reside na cabeca: um tiro
certeiro e poupamos vidas
preciosas para o final do jogo.




inda estdvamos nos a

deliciarmo-nos com o
formidavel ISS Pro Evolution e
ja nos caia na mesa de trabalho
a nova proposta futebolistica
da Konami para os primeiros
dias do milénio.
International Superstar Soccer
(ISS para os amigos) fica alguns
degraus abaixo do seu
antecessor. Como é isso
possivel? Muito simples,
este novo trabalho foi produzido
pela Major A (a equipa que
programou a velhinha versao da
Nintendo 64) e, como tal, aposta
numa vertente mais de arcada
em detrimento do realismo
da simulacao.
Para além de incluir uma série
de selecgOes representadas
pelos seus jogadores oficiais
(gracas a licenga obtida junto da
FIFPro), ISS comporta uma
série de provas —de
campeonatos do mundo a
torneios liviemente
parametrizaveis — gue garantem
longas horas de divertimento
defronte do televisor.
Uma das opg¢des mais divertidas
do jogo reside num conjunto de
cenarios especiais onde

pegamos numa equipa a meio
da partida e tentamos chegar ao
triunfo nas mais diversas
situagbes. Marcar uma grande
penalidade a um minuto do fim e
aguentar o resultado, defender
com unhas e dentes um empate
na casa do adversario, enfim,
aguarda-nos uma mao-cheia de
missdes onde somos premiados
com alguns brindes surpresa.

Chuta estupido, chuta!

Conhecido como o Tekken dos
jogos de futebol, 1SS retém o
complexo sistema de passes
que faz as delicias dos amantes
do desporto-rei. No entanto,
esta sequela peca por uma
menor precisao nos movimentos
dos jogadores, especialmente
nas aberturas em profundidade
que requerem agora um treino
intensivo de modo a nédo
enviarmos constantemente a
bola para fora do campo.
Os remates exigem
igualmente muita
pratica até
conseguirmos
colocar o
esférico

nos angulos
da baliza,

um claro
retrocesso
comparado com
a intuitividade com
que chutdvamos & baliza em
ISS Pro Evolution. Quatrc bons
jogadores (o maximo permitido
por partida) vao assemelhar-se,
durante alguns dias, ac Joao

nao sé a definicao
pormenorizada da posi¢ao que
cada atleta deve ocupar no
terreno até as marcagoes
defensivas aos adversarios: um .
auténtico espectaculo!

ISS é um excelente titulo mas,
se procuram a melhor simulagéo
futebolistica da PlayStation, néo
percam mais tempo: corram a
loja mais perto de vocés e
comprem 1SS Pro Evolution.

Ja tem um ano mas continua
fresquinho como novo.

JORGE VIEIRA

SisTEMA: PLAYSTATION
GENERO: SIMULAGAD
EpiTora: Konami
CLASSIFICAGAO: % Yo o o %




E novo RPG da Dreamcast
apresenta um mundo de
fantasia, que é descoberto por
Sword, o protagonista desta

O herdi € entao langado nesse |,
local, composto por diversas
camadas que parecem ter sido
recolhidas de diferentes periodos
temporais. Neste universo
imaginario € possivel encontrar
as coisas mais estranhas porque
ele proprio & um pouco
incompreensivel. Quem o terd
criado? E porqué? E mesmo

isso que o jogador tera de
descobrir ao longo desta
complexa aventura de role-play.
O problema é que é facil perder
a paciéncia depois de ter tempo
de jogo suficiente para fazer um
balango dos pros e dos
contras. Do lado .

aventura, ao ler um estranho livro.

positivo, temos os argumentos
habituais dos bons RPGs — um
mundo de fantasia, mistérios para
desvendar, muitas personagens,
feiticos, mini-jogos e inimigos
para enfrentar em incriveis
batalhas, tudo isto desenrolado
ao longo de nove masmorras
multiniveladas — e alguns
elementos que distinguem

Time Stalkers dos seus
congéneres, como o medidor
de agressividade dos monstros,
o medidor de fome das
personagens, o enorme nimero
de criaturas que pode rodear o
grupo de herdis, a possibilidade
de as capturar em vez

de eliminar, entre outras
pequenas particularidades.

O que falha entdo?

Os contras

Sword e seus amigos exploram
as masmorras, recolhem itens,
combatem monstros. .. para qué?
Depois de enfrentar o boss final
(que € a Unica que justifica entrar
em confronto com os inimigos),
toda a experiéncia recolhida
pelas personagens é retirada

e eles entram na masmorra
seguinte tao fracos quanto
estavam no inicio da anterior.
Apesar de algumas qualidades
nao se perderem, o simples facto
de ter de recuperar todos os HPs
& extremamente frustrante,
principalmente para os fanaticos
de RPG que gostam de construir
superpersonagens.

QOutro problema bastante

grave é a pequenissima
capacidade de armazenamento
do inventario. Sword so pode
transportar quatro itens de cada
vez, o que & absolutamente
inadmissivel para um herai

de RPG que se preze.

Quanto ao visual, apesar de
possuir algumas qualidades,
Time Stalkers ndo parece um
jogo de nova geragao. As
sequéncias de batalha estdao bem
conseguidas e tém animagbes
bem giras, o design de cenarios
e personagens revela toques de
boa imaginacéo, mas falta
polidez ao aspecto geral,

O som n&o aquece nem arrefece,
enquadrando-se no nivel mais
bésico dos RPGs tradicionais.

Erica CUNHA E ALVES

SISTEMA: DREAMCAST
GENERO: AVENTURA
EDitora: Cumax
CLASSIFICAGAC: % Y Y




TESTE

MEGA CONSOLAS

rodagem suficiente no o
computador, Quake |ll'/Arena
chega & Dreamcast com opgoes

~ proprias da consola, mas que, de

facto, ndo acrescentam nada ao
que se conhece da obra original.
E claro que, aqui, estamos ante
uma verséo em circuito fechado a
que ndo podem ser associados
mods e outras iguarias que fazem
de Quake Il Arena um preferido
para os jogadores da versdo PC
e online. E que fica limitada a

) quatro jogadores, mesmo online.

Nao, nao me interpretem
mal, nem sequer quero
fazer comparagdes.
Para quem possui
uma consola da
Sega, esta
oportunidade
de entrar no
mundo de
Quake é boa
g.b. Ha, nos
36 niveis
presentes no
W jogo, espaco suficiente
. para perder horas a fio,
A em incrivel matanca
i que, na consola, tem
uma vantagem: flui

sem qualquer emperro a uma
velocidade que nos maravilha.
No grande ecra (e confesso ter
jogado num televisor de
generosa dimensao), Quake |11
absorve-nos para dentro daquele
mundo criado pela id Software.
No monitor, a experiéncia €
menos empolgante em termos de
imerséo, mas ganha-se algo que
falta no televisor: a nogao exacta
do detalhe grafico que a
Dreamcast consegue oferecer. E

.como jogar num PC, esfumando

de qualidade grafica

~ entre consolas e computadores.

Pena, somente, que a resolugio
se fique por 640x480, o que,
curiosamente, me causou alguma
nausea, algo que nao costumo
sentir neste tipo de jogos quando
corridos a 1280x1024.

Qﬁake Online

Quake Ill Arena pode ser jogado
em casa, contra amigos, e com
dois, mesmo dividindo o ecra do
televisor, o divertimento é seguro.
As regras sao as habituais, e
tudo funciona tal e qual como se
esperaria. Mas Quake Il Arena
foi pensado como um dos jogos

capazes de levar a Dreamcast
para a Internet, e tem sido esse
aspecto que mais tem sido -
referido quando se fala na
chegada do jogo a consola.

A experiéncia portuguesa

— quando o acesso através do
ISP que a Ecofilmes escolheu
funciona... e o servidor nao esta
em baixo — é idéntica & que se
pode ter com a verséo de PC.
De positivo, a velocidade a que
funciona — apesar de alguns
irritantes connection interrupted
que sucedem —, o que também
se explica pela resolugéo baixa
do jogo; de negativo, o deserto
que a Quake Arena revelou
sempre gue se conseguiu ligar:
seis ou sete jogadores, divididos
em grupos de quatro,0 maximo
permitido por sessao.

A ideia de jogar em equipa
perde alguma consisténcia,
sendo preferivel falar

em duetos...

JOSE ANTUNES

SisTema: DREAMCAST
GENERO: Accho

EDITORA: SEGA
CLASSIFICAGAO: Yo Y %




a sequela de um titulo que nos -
faz pensar de uma forma
diferente em relagao
aos dinossauros.
Dino Crisis 2 (DC2) segue a
sequéncia do anterior. Desta vez,
passou um ano desde que surgiu
a missao para capturar Dr. Kirk,
um cientista brilhante que, ha
i anos atras, tinha sido dado como
‘ morto, quando se preparava para
descobrir uma nova fonte de
| energia para o planeta. Nesta
versdo, esta investigacdo estd
nas maos do Governo. Mas,
naturalmente, algo nao correu
bem. Um acidente fez com que a
metrépole investigadora, Edward
City, desaparecesse e fosse
transportada para o tempo dos
dinossauros. O Govemo
organizou uma missao para

 mdo da Capcom, ~ que trabalhava no local.

VAT Y
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Usando um dispositivo que

ainda estava em estudo, Time
_Gate, uma equipa de varias

dezenas de soldados
desembarca no local para onde,
presumivelmente, Edward
City desapareceu.

O jogo comega com o
desembarque das tropas que,
pouco tempo depois, sdo, na
sua maioria, dizimadas por
dinossauros. Sobram, para
contar a histéria, Regina

(a heroina do anterior jogo)

e Dylan que tém como misséo
salvar todos os sobreviventes
de Edward City e colocar

em seguranca os dados de
investigagdo da Third Energy.

desloca pelo complex :
tentar descobrir onde estao os
sobreviventes. Pelo meio, Dylan
tem que salvar a sua pele, o que
em DC2 significa matar muitos e
muitos dinossauros. :

A medida que estes vao sendo
mortos, acumulam-se pontos que
servem para, em determinadas
salas do complexo, trocar esses
pontos por armas, munigcoes

ou kits de satde.

A determinada altura, a acg¢ao
passa para Regina que tera que
salvar Dylan, que ficou preso no
complexo, para depois se
prosseguir a missao incial.

DC2 mostra assim que tem todas
as potencialidades para ser
considerado um dos melhores
jogos do género.

Muita accao e suspense estao
mais do que garantidos e,
graficamente, o jogo esta
perfeito. Uma vez mais, a
Capcon volta a apostar em
Shinji Mikami, o famoso criador
de Resident Evil, o que

por si s6 € uma garantia

de qualidade.

Resta apenas dizer que as
dificuldades para acabar o jogo
fazem igualmente parte do
pacote. Mas isso é mesmo uma
mais-valia que faz com que DC2
seja uma proposta irrecusavel
para qualquer fa do género.

FRrancisco MoTa FERREIRA

SisTEMA: PLAYSTATION
GENnero: Accho
EDiToRA: CaPcOM

CLASSIFICAGAO: Y % W %
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THE GRINCH

Presentes extra

Use o langa-ovos para matar os milidos
»e fazé-los deixar cair os presentes.

3C iferentes dos outros.
Puxe-0s para encontrar 0s esquemas.

S
bt a8

CrasH Bash

Demo de Spyro: Year Of The Dragon
Segure R1+L1+Quadrado e pressione
Start, no ecré de abertura.

Round da reliquia

Quando chegar a "Warp Room 4",

volte a qualquer nivel que ja tenha visitado
para encontrar uma reliquia (depois de
pressionar X para escolher esse nivel).
Podera entao jogar uma versao mais

dificil desse nivel. Para ganhar, terd de
vencer duas vezes seguidas.

Corrida da Reliquia de Platina

Depois de derrotar o dltimo boss, podera ir
para a Sala Warp 5. Venca uma das tagas e
ganhard acesso as corridas da Reliquia de
Quro e Platina. Derrote o campeéao desta
pista trés vezes. Pode voltar a outros
mundos e participar na Corrida de Platina.

Nunca perder energia

Quando estiver a jogar em qualquer nivel
Ballistix, pressione Quadrado para chutar
a bola com mais forga para os outros

'jogadores com mais forga. No fundo da sua

nave ha trés luzes de cada lado. Quando
pressionar Quadrado, elas ligam-se e
desligam-se. Mas, se pressionar
Quadrado e o escudo néo atingir a bola, o
escudo sera desligado durante um periodo
de dois a cinco segundos. Para que

isto n@o aconteca, pressione Quadrado
apenas quando a bola estiver perto de si.
Se nao o fizer, ficara vulneravel a todas

as bolas da arena.

Dave Mirga FREESTYI.E_ BMX

Slim Jim

Pressione Baixo (2x), Esquerda, Direita,
Cima (2x), Circulo, na selecgao de
personagens, no modo ProQuest.

Em alternativa, complete o jogo com
qualquer personagem para aceder a uma
bicicleta de bonus e a Slim Jim. O efeito
deste cédigo sera desactivado quando for
escolhida uma nova personagem.

Amish Boy

Complete o jogo como Troy McMurray,
Mike Laird, Chad Kagy, Tim Mirra, Kenan
Harkin, Shaun Butler, Leigh Ramsdell, Joey
Garcia, Ryan Nyquist e Dave Mirra.

Todas as bicicletas

Pressione Cima, Esquerda, Cima, Baixo,
Cima, Direita, Esquerda, Direita,

Circulo, no ecré de seleccao de bicicletas,
no modo ProQuest. O efeito deste

cddigo sera desactivado quando for
escolhida uma nova bicicleta.

Todos os estilos e niveis

Pressione Esquerda, Cima, Direita, Baixo,
Esquerda, Baixo, Direita, Cima, Esquerda,
Circulo, no ecra de selecgao de estilos,
no modo ProQuest. O efeito deste

codigo sera desactivado quando for
escolhida uma nova bicicleta.

Modo Exorcist

Complete o jogo como Troy McMurray
para aceder a opgao Exorcist,

no ecrd Cheat.

Vista na 12 pessoa

Complete o jogo como Mike Laird para
aceder & opgao de vista na 12 pessoa,
no ecra Cheat.

Grandes desastres

Complete o jogo como Leigh Ramsdell
para aceder a opgao Big Crash,

no ecra Cheat.

Atleta fantasma

Complete o jogo como Joey Garcia
para aceder a opcao Ghost Ridno,
no ecra de Cheat.

Grinds mais longos

Quando chegar ao final de um corrimao,

ou outra plataforma, aterre com um Manual.
Siga com o Manual até ao préximo corrimao
e faga Grind. Tudo isto conta como um
Unico truque devido ao Manual — pode fazer
uns grinds bastante longos.

Mostrar movimentos especiais

Termine os trés primeiros Hard Core e 0
jogo mostrara a combinagéo de movimentos
especiais para a sua personagem

Andar na parede infinitamente e Fastplant
Use a bicicleta secreta para continuar a
andar na parede ou a fazer um Fastplant.

Grind infinito

Va para a Rua Acclaim Max Games. Desca
a rampa até chegar ao salto. Vire a
esquerda e va para o outro lado. Depois,
faga um Toothpick Grind (Cima, Triangulo)
perto do final. Quando chegar ao fim,
continuara a fazer o Grind, desde que se
equilibre. Use este truque para quebrar
recordes ou conseguir muitos pontos.




Sair de um carro voador

Pressione Triangulo+Cima quando conduzir
e saltar. Saira do carro e o carro continuard
a andar a alta velocidade. Contudo,

isto nao pode ser feito se a policia

estiver a persegui-lo.

Fazer uma pausa

Pressione Triangulo quando estiver perto de
uma cadeira. Depois da sua personagem se
sentar, pressione o Stick Analégico para
mudar o &ngulo da camara.

Parar mais depressa
Pressione Triangulo+Circulo.

Roubar um carro da policia em Chicago
Va para Grant Park e explore esse local.
O carro da policia esta de um lado do
parque. Saia do seu carro e roube

o carro da policia da mesma forma que
roubaria qualquer outro veiculo.

Também é facil roubar um carro da

policia no nivel Havana.

Roubar um camiio de bombeiro

em Chicago

Vire a esquerda e, quando chegar a um
cruzamento, vire a direita. Va a direito
para ir para a bomba de gasolina e vire a
esquerda. Guie até ao final da estrada.
Vire & esquerda ou & direita e conduza
pela rua acima e abaixo, até ver um
camido de incéndio.

V& para um cruzamento, vire a direita
e suba a rua até ver uma bomba de =
gasolina. Vire & esquerda e suba a estrada
até ver uma curva para a esguerda.
Vire a esquerda, suba e desga essa rua.
Eventualmente, aparecerda um camié%, ;
g e
de bombeiro.

Carro Secreto em Havana

V4 para o tinel que fica na ponta Oeste
da cidade. Antes do tunel, ha uma estrada
a sua esquerda. Va até ao final da estrada
para chegar a uma parede. Vire a direita

e, a cerca de 1/3 do caminho, encontrara
o interruptor junto a algumas arvores a sua
direita. Saia do seu carro, ande até ao
interruptor e pressione Tridngulo para abrir
uma area secreta. Volte para o carro, vire
e volte para a estrada de onde veio.

Vera que o portao esta agora aberto.

Entre e desga, ignorando as curvas para a
esquerda. Continue a guiar até ao fim, vire
& direita e siga para baixo, dando curvas
sucessivas para a esquerda. Quando
chegar ao fundo, vire a esquerda
novamente, depois a direita €, novamente,
a esquerda. Siga por esse tunel até ao
fundo para encontrar um carro secreto
numa plataforma elevada. Vera o interruptor
a direita da plataforma, na parede.

Conduzir no telhado em Havana

Va para uma das ilhas. Olhe para o seu
mapa e procure uma area cinzenta. Se nao
a vir,  porque esta na ilha errada. V4 para
a area, que deve ser um forte com canhdes.
Vé para o final da estrada para encontrar
uma parede com duas rampas viradas de
lado para si. Suba por uma delas. A direita
deverd ver um pequeno edificio no chao.
Entre pela abertura e aterre no telhado.

Carro secreto em Las Vegas

Vire na primeira & direita e siga até ao
fundo. Vire a esquerda para ir para a area
Tropicana. Vire & direita na segunda rua e
vire na primeira a esquerda. Siga a curva
em "S" e passe na passadeira. Olhe para a
esquerda para ver um portao e um edificio.

FEV 2001

Siga o édificigﬁue tem quatro cones em
frente. No final do edificio ha um portao

aberto. V{ir’é ai para ver o interruptor junto da

vadag@o, no fundo do edificio. Saia do carro

2 i /
e véfaté ao interruptor. Pressione T?l%@)gulo
para abrir 0 portdo que viu prime il

ro. Volte™

4,

Fs

~ para o carro e ande pela nova area. é*ean_'o 0

secreto deve estar do outro lado do edificio
que esta a sua frente.

Imunidade no Rio de Janeiro

O nivel comega consigo virado para a
estrada Interstate. D& uma curvaem U e
siga pelo outro caminho. Vire a direita na
terceira rua, que o leva para la do lago
grande. Depois do lago ha um cruzamento.
Vire & esquerda para encontrar um edificio
com uma porta de garagem e uma porta
normal. Esse edificio deve ter uma vedagao
de arame farpado no topo. Para abrir a
porta, tera de ir para o edificio grande a sua
direita. Este edificio é preto e tem janelas
brancas. Ha uma porta no lado esquerdo
deste edificio, que fica virada para o outro
edificio que estd a tentar abrir. Pressione
Triangulo nessa porta para aceder ao cheat
de Imunidade e ficar sem policia. Para
aceder a este cheat, seleccione "Gameplay"
e "Secrets", no ecra de opgdes.

Evitar persegui¢des da policia

Conduza como se fosse um dos carros da
cidade e a policia ndo o seguira, a nao ser
que atinja um carro ou edificio.

Roubar carros da policia

Geralmente, quando se vé um carro da
policia, ele também aparece no mapa. Se
vir um carro da policia que nao aparega no
mapa, podera rouba-lo.




Cair pelo chao ‘ Gang Poison Jam
Conduza a direito no nivel Chicago, no ; ; § Complete os niveis J
modo Take a Ride, até chegar a uma ponte : com uma posigao Jet.
levadiga. Se ela estiver levantada, Corridas WSK itk
espere que ela comece a descer. Complete cada uma das corridas Goji Rokkaku

uando ela estiver a meio, vé a toda a oficiais e corridas de evento para aceder a Ganhe acesso aos gangs Love Shockers,
ocidade para a atravessar. Pressione primeira sequéncia final e as corridas WSK.  Noise Tank e Poison Jam e complete os
+Cima para sair do carro As corridas WSK s&o: Front Drive niveis Grind City com uma posicéo Jet.

nto ele esté no ar. Veja o carro cair Car Cup, Rear Drive Car Cup e
ce que ele cai pelo chao. 4 Wheel Drive Car Cup.
Flutuar Dinheiro fécil

Depois de obter o carro secreto em Havana, Este truque requer dois VMUs. Grave o jogo
a plataforma levantar-se-a. Volte para tras, em ambos os VMUs. Envie os carros que
pelo caminho por onde foi para obter o carro  ganhou de um VMU para o outro VMU.
secreto, e vera que a essa plataforma ainda  Carregue o jogo a partir do VMU que

‘ estd levantada. Olhe paraabaseda tem os carros extra. Venda os carros

i plataforma. Parece que, se andar na extra para obter dinheiro facil. _—— 7=
direccao dela, caira uma pequena area.
Mas, se andar nessa area, flutuara.

Paragem de carros da policia
1 Siga um carro da policia e, cerca de
5 um minuto depois, ele parara.

Pots (o cao)

Primeiro, aceda a todas as personagens de
bénus (Noise Tanks, Poison Jam, Love
Shockers e Goji). Depois de completar o
jogo, jogue o nivel "Monster of Kogane”
antes de "Benten Bopgie". Ao completar
esses niveis, sera desafiado por um Noise
Pistas de bonus i Tank depois do Capitulo 2. Venga o Noise
Apanhe os trés Dodo Birds que aparecem Tank Challenge e podera jogar como Pots.
quatro vezes seguidas em cada pista. Uma

THE FuNTSTONES: BEDROCK BOWLING

pista de bonus ficara acessivel depois de et Skate backward
serem apanhados 12 passaros. Pressione Baixo e Cima enquanto
Jogar como D.J. K anda de skate.

Escolha Piranha e pressione A,
Y, X (2x), B, Y, enquanto ela esta a dangar.

Jogar como Captain Onisima
Escolha Tab e pressione A, Y, X (2x), B, Y, Mais pistas

enquanto ela esta a dangar. Mantenha X + Y pressionados no ecri de
opcdes. Seleccione a opgao "Password".
Introduza uma das seguintes passwords

para aceder a pista correspondente.

Pista Password
[EiTo] 7 a0 [NE R CinqueValvole
Nurburgring ....c..cccoveveevenenn. LiebeFrauMilch
Laguna-Seca.. ....Stars&Stripes
Sem camisolas Sepand wasrmsrrsasnnmanad KualaLumpur
Pressione L2 (2x), L1, R1, Quadrado AHANTA e DaysofThunder

no menu principal.

Gang Love Shockers
Complete os niveis Shibuya-cho com
uma posicao Jet.

Gang Noise Tank
Complete os niveis Benten-cho com
uma posicao Jet.




TUDO SOBRE AS
oLIMPiADAS '-
pOKEMON...

NAO PERCAS A OP
ORTUNIDAD
SO ; ED
| PREVIEWS, TEST NOVA MAQUINA DA NINTENDO. .
;:': 2 :-'j,.,, TESI TRUQUES, NOTI'CIAS ETaNDO...
i a:dE SQL ‘ UITOMA!S-..
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SENTE UMA E " E
BATIDA FORTE?

REZE PARA QUE SEJA
O SEU CORACAO.
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