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C'est avec un plaisir Incommensurable gue nous vous
retrouvons une fois de plus pour un troisiéme numeéro
explosif de Gameplay RPG. Tout d'abord, avant de
vous en dire long sur la vie, les chats, les kyos et
autres delires du genre, sachez que nous tenons a
nous excuser du retard que votre magazine a pris
Bon, sur ce, sachez que le rythme de magazine sera
conservé et que tous les mois et demi, vous retrou-
Vverez un nouveau numeéro plein de RPG, d'artworks
qui font baver et de rubriques, comme nulle part
ailleurs.

Ce mois-ci, on ne peut pas dire quUe NOUS N'avons pas
gté gatés par I'actualité. En effet, si la tornade Final
Fentasy IX est passée et a tout ravagé sur son pas-
sage, d'autres jeux dans la méme lignée sont arrivés
et comme notre boulot est de vous en parler, voici ce
que vous trouverez dans ce nouveau NUMEro...

Petite devinette a trois francs : qu'est-ce qui arrive & son septieme numero, déclenche des folies au Japon,
sauve 'économie nipponne et s'impose comme, a chagque fois, la meilleure vente de I'année ?

Réponse : Dragon Quest. Enix a enfin sorti son petit dernier, qui comme vous vous en doutez, a réalise un veri-
table carton au-dela de nos frontieres. Comme Valkyrie Profile (version us) sortait dans le méme mais, on s'est
dit «pourquoi ne pas faire un dossier Enix ?». C'est Kyo qui s'y est collé et c'est sur treize pages.

Reébus a trois francs : mon premier peut représenter les dents d'un chien, mon second «non» en anglais, mon
troisieme veut dire «croix en anglais» - avec mon tout, on obtient tout simplement le meilleur RPG de la PlayS-
tation, aux cotés de Final Fantasy IX et la suite d'un des meilleurs RPG de la Super Famicom.

Réponse : Chrono Cross. Huit pages de test pour tout savoir et saliver sur la version américaine d'un des plus
gros hits de Square. Hendez-vous a la page 40 pour une critique aux petits oignons.

On va arréter les jeux nases et vous dire ce que vous réserve la suite. Les tests de Suikoden 2, Parasite Eve
2 (version french), Grandia 2, Mario Story, Sakura Taisen 2 [version jap) et enfin Threads of Fate et en exclu
Dino Crisis 2 [version us). En plus de tout cela, vous découvrirez les'premiéres images des futures bombes sur
toutes les machines du marché ainsi que la nouvelle console made in Bandai, qui fera sensation aupres des
férus de RPG - la WonderSwan Color:

Selon vos courriers, vous adorez la rubrique animation. Eh bien, celle-ci s'agrandit, avec ce mois-ci une critique
d'un chef d'ceuvre - Jin Roh ainsi gu'un gros dessier sur Escaflowne. Pour tout savoir sur la série et voir les pre-
miéres images du film, sorti au Japon depuis peu.

En plus de toutes ces surprises, vous retrouverez vos rubrigues habituelles comme «le coin des lecteurs»,
«mythologie», «on-line», «boutique», «apprendre» et «biographies, qui cette fois-ci traite du génie Nobuteru Y0ki.
Mais aussi «aides de jeux» et eréférence» qui ont pour théme {'un des meilleurs Action-RPG de tous les temps,
j'ai nommeé «Seiken Densetsu |l».

Enfin, comme un bon magazine est un magazine gui évolue, j'ai I'honneur de vous présenter deux nouvelles
rubriques : Galerie (avec plein de zolies photos) et coup d'eil sur le monde, pour découvrir, sur deux pages, ce
qui se passe a |'extérieur du APG.

Voila, ces six points, je pense, contiennent I'essentiel de ce numeéro 3 de Gameplay RPG, qui je I'espere, repond
toujours autant & vos attentes. D'ailleurs, pour vous montrer que nous écoutons vos supplications et que GP
RPG est votre mag avant tout, dés le mois prochain, nous accueillerons une nouvelle rubrique baptisée RETRO,
oll nous vous présenterons une petite liste de tods les bons RPG (sur toutes les machines) a posséder abso-
lument.

Sur ce, je vous denne également rendez-vaus pour un nouveau magazine fin octobre-debut novembre, nommé
Gameplay APG Soluces, dans lequel vous trouverez tout ce qu'il faut pour vous en sortir dans les RPG version
étrangére les plus retors.

Voila, c'est tout pour aujpurd'hui. En espérant vous revoir le mois prochain pour le numéro 4 du magazine, qui
nous fait vider |'intégralité de nes tripes tous les maois.

Bien, I'heure est venue pour moi de vous quitter, je vous souhaite une excellente lecture et de nombreuses nuits
sur les derniers RPG soptis.

Jay
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ous 8tes tous au courant
depuis  plusieurs  mois
Square Europe fait son show

dans toute I'Europe - histoire de nous
montrer que la maison-mere pense a
nous et que la division europeenne
bouge pour nous, pauvres jousurs (et

joueuses]! européeninels. Aprés
I'‘Angleterre et ['Allemagne, et avant
I'Espagne et [lltalie, le Sguare

Millenium Tour est passé par chez
nous, & Paris. C'était le 23 septembre
on y était. Compte-rendu

Aprés avoir attendu plus d'une demi-
heure ce cher Kyo (& |a bourre comme
dhab) - remarquez cette nuit-la (bou-
clage de Gameplay RPG obligel, on a
darmi respectivement 1 heure (moi) et
5 heures (lui). Dong, je I'excuse. Nous
SOMMes ainsl arrves

SQUARE EUROPE
NILLENNIUN TOTR2000

pile & I'heure, lorsque tout a coup, une
hétesse charmante nous indique le
fond du couloir, dans I'hotel Méridien
de Montparnasse. On arrive et direct,
on est frappés par I'ambiance : partout
ol l'on pose les yeux, on ne voit que
des gens passionnés de jeux vidéo, et
en particulier de Squere. Jaimerals

Voici les derniéres photos de The Bouncer, en version ricaing qui plus est
En bref, ¢ per beau, mais on attend quand méme de voir autre chose
que de la vidéo avant de vous donner un avis totalement objectif. En atten-

dant, régalez-vous les rétines avec ces quelques images et artworks

Dommegat
Do ST el




MA 1A
dailleurs signaler que les demandes
ont été nombreuses mais que seuls les
fans ultimes étaient présents. Ce qui
nous a grandement facilité la téche
pour s'adapter au lieu. Enfin bref, le
Square Millenium Tour était une sorte
de conference de presse, légérement
bordelique (& ce propes, on ne félicite-
ra pas l'organisation] avec démao tour-
nante, quelques écrans avec Final
Fantasy IX en américain et une borne
de The Bouncer tournante, proposant
14 minutes de cut-scenes. Bref, on

SQUARE EUROPE
MILLENNIUM TOOR 2000
SAMEDI

LE 23 SEPTEMBRE, 2000
OUVERTURE A 14 HEURES
LE MERIDIEN
MONTPARNASSE

18 Rue du Commandant
wouchr?y:?e 75D1:1 Paris

Situte pros ou m
Gare Montparnasse

avait tout pour 8tre heureux, surtout
que la firme a présenté tous ces
anciens jeux sur ecran geant, a blabla-
té sur FF IX pendant un quart d'heure
8t nous a permis de voir la vidéo du
PlayOnLine. Bref, c'était trés sympa
Les gens de Square ont méme organi-
sé un concours sur Ergheiz (en version
officielle - mon dieu, quelle horreur !
auquel ['ai refusé de participer.

X, PREVU PO

Eunore MiLLENIUM ToUR

SQUARE E i
TOUR 2000

ENNIUM

Une borne faisait tourner en permanence une vidéo tournante de The Bo

Evénement signé Square

R 20001 en Fa

Dailleurs, je le regrette amérement
car les deux premiers prix etaient un
blouson Square et une figurine Front
Mission 3. Grrr.. si seulement, javais
un meilleur caractére. Bref, aprés ces
emations fortes, Ed Valiente (qui bosse
chez Square Europe au BG a Londres),
a répondu a une dizaine de questions,
posées par des fans en furie. Et
natamment, |a plus cinglante fut : «On
veut Chrona Cross en frangais, pour-
quoi on |'a pas ?». Notre homme a eu
du mal a trouver un prétexte, surtout
que les fans se sont accrochés a lin-
terrogation et on surencheérit avec
Xenogears, Legend of Mana et FF
Anthology. Pour ceux gui n'étaient pas

First Screen

ETAIT MALADE, JE
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uncer, le prochain

au Square Millenium, voici la réponse
officielle de Square Europe : «Ces jeux
ne sartiront jamais en Europe parce
que 1) ga fait chier les équipes japo-
naises de traduire un jeu qu'ils ont fini
depuis deux ans, 2] des problemes de
traduction dus aux différents langages
utilisés et enfin 3) probleme de marke-
ting

Enfin, voila ce qui ressort en gros de
ce salon, ou pn s'est bien marrés et ol
nous avons eté ravis de rencontrer
certains d'entre vous et de revoir nos
potes des autres mags

Voili voilou... Pour vous laisser en
besuté, voici quelques clichés exclusifs
de The Bouncer et quelques images du
«salons qui a eu lieu dans notre jolie
ville

Jay




<@ effet, fréres amoureux du
(s/‘ RPG, lisez bien les lignes qui
vont suivre car en dehors de

toutes les autres machines qui vont
bientdt se succéder et nous en mettre
plein les yeux [Play 2, GameCube ou
encore X-Box], un editeur - Bandai -
prend le temps & revers et va inces-
samment sous peu nous offrir une
machine dont on se souviendra long-
temps. En effet, au lieu de proposer
des softs tels que Metal Gear 12,
Mario 53 ou encore Soni 78 - la
WonderSwan Color sera eéquipee de
tous les titres qui ont fait les beaux
jours des consoles spécialisées import
avec entre autres des productions
comme Final Fantasy 1, Romancing

Mémoire - 512 Kbytes VRAM/WRAM
Connection modem =
9600bps/38.4kbps

Son - 4 chaine - Son Stéréo

Couleurs - Bleu cristal/Noir/Orange,
Bleu poudre/Rose

Capacité max pour les cartouches -
ROM or FLASHROM de capacité max
512 Mbytes, RAM max : 512 Mbytes
Dimensions des jeux/ Poids des jeux -
42 x 67 x Bmm, 12g

Price - 6,800 Yen - environ 450 Fr
Date de sortie - Décembre 2000
[Jap)/ Fin 2001 (US) ? [Europe]

Impressionnant ? Non, pas vraiment vu
les capacités de sa future «fausse
concurrente : la Game Boy Advance»

Sala ou encore certains titres NEC qui |88
nous ont fait réver des heures durant. |, WonpenSwaN DANS TOUTE S SPLENDELR © ToU

UN SYMBOLE POUR LES FANS DE APG

C'est pas une bonne nouvelle, franche-

Werrsetes,
C

Cwa MODELES DE COULEURS POUR LA FUTURE REFERENCE DES PDRTABLES, TOUT DU MOINS, POUR LES

HARDCORE GAMERS.

ment ?

Si a ce passage du texte, vous vous
dites : «Putain, c'est trop fort. .. Je vais
pouvoir revivce mes meilleurs
moments en compagnie de mes RPG
favoris s, c'ESt QUe vous vous devez de
lire la suite.

Caractéristigues technigues

Avent de continuer & vous parler de
I'actualité de |a bécane et de ses pos-
sibilités, jetons un ceil a sa fiche tech-

nique.
Taille - 74.3 x 121 x 24.3mm
Poids - 95g

Dimensions de I'écran - 2,8 en écran
LCD

Capacités - 4096 palette de couleurs
/241 en simultanee

Résolution - 244 x 144 x RGB

CPU - B-bit/3.074 Mhz

Banoal LA rarr |

Meais ce qui est s0r, c'est qu'a défaut
d'étre ultra-performante, cette machi-
ne a été créée pour des fans de la pre-
miére heure, pour des hardcore
gamers en puissance et pour un seul
but : le plaisir

Il suffit de s'imaginer jouer a un Final
Fantasy 1 dens le métro, tout en cou-
leurs, avec des graphismes relookes et
des musiques quelques peu retou-
chées, pour atteindre un niveau de
satisfaction proche de |'orgasme !
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Je pense que vous serez davantage
intéressés par la béte, une fois que
vous connaitrez l'éventail entier des
possibilités qu'elle offre

Passibilités

Outre vous offrir des heures de plaisir
et les premiers jeux Square remaniés,
la WonderSwan Color aura un certain

Ro
UNE AUBAINE POL

NS DE SQUARE

AT

LUNE CONSOLE COMPATIBLE A LA PLAYSTA
PENSER |

nombre d'avantages, fort
agreéables pour les consomma-
teurs

Elle sera |égére et relativement
petite (elle tient dans la main)
Elle offrira une possibilité de
connexion a la PlayStation 2
(gréce au cable USB) avec une

Siresiaes sen- e - iraarrremei

tLrmtanarar

interface personnalisée sur E.__*'—"_

votre téléviseun, R i, . e
Elle proposera une : 2
connexion Internet, en la PRALEFARTAYY

reliant a un téléphone por-
table, équipé de I'option
Grace a sa connexion

Yol
i

€ des

de Bandal proposera -

selon ses dirigeants lors d'une confe-
rence de presse - de telécharger (dans
le futur) de nouveaux softs ou add-on.
On pourra visiblement stocker ses

informations (sauvegarde, person-
nages...) grace au disque dur de la
Play 2.

La plupart des jeux qui tourneront des-
sUS seront relookés entiérement.

Derniers points ;

La WonderSwan Color sera disponible
au Japon et dans toutes les boutiques
spécialisées import le 30 décembre,
en cing modeles de couleurs et pour la
modique somme de 450 Fr. Pour célé-
brer la sortie de la plus import de

toutes les machines, Bandai s'associe-
ra a Square pour sortir un pack spécial
comprenant |a console + Final Fantasy,
premier du nom. En ce qui concerne
les éditeurs, pour le moment 19 ont
signés, mais rassurez-vous, ils for-
ment la créme du jeu vidéo. Pour les
|eux prévus, jetez un ceil ci-dessous

Les jeux
Kaga Tek
Sorobangu

Bec
Dokodemo Hamster 3

Omega
Another Heaven

Bandai

Gunpey EX, Raimu Rider, Digimon
Adventure 2 : D1, Tamer Terrors I,
Princess Maker, Senkaidenni
Animation, Namco Wonder Classic
Mobile Gundam Dark Eyes Battleship
Yemato S0 Gundam Hero Legend,
Knight Chapter SD Gundam Hero
Legend, Warrior Chapter Wizardry
Scenario

Square
Final Fantasy |, Final Fantasy Il, Final
Fantasy Ill, Working Chocobos

Sammy
Guilty Gear King Breeder




Arcatha

No Cliché

prés Toy Commander et Toy
‘2[Racen Na Cliché est sur le

point de pous ressortin un
autre titre sur la console de Sega
Apparemment il l'aime bien, la
Dreamcast. Contrairement & ces deux
premiers titres, |'ambiance bonne
enfant fait ici place & I'stmosphére
lugubre et malsaine des survival-horror.
Argatha vous fera frissoner & la fagon
dun Resident Evil. Les concepteurs
nous annoncent un titre en 30 temps
réel, novateur, surtout au nivesu du

gameplay. En tout cas, et au vue des

cessoires inutiles

Gadget made in
square

Pour tous les fans de Square, aprés avoir sorti le réveil Chrono Cross, c'esf]
au tour d'Aya Brea de Parasite Eve 2 d'étre a ['effigie de toutes sortes d'acy
lci vous avez le droit & des fermetures éclair. Destins

essentiellement aux marchés japonais et américains, ne vous attendez doni

pas & voir débarquer ces gadgets sur le marcheé frangais

S-Horror

premiéres
metteun, et les graphismes sont assez
fabuleux ; rajoutez & ga des effets de
lumieére somptueux et vous tensz un
titre qui fera certainement parler de lul
le jour de sa sortie. A suivre de trés
prés

images, ca a lair trés pro-

BEN

s

et ™

NC Dreamcast France

Enhn une date !ps

Souvent retardé, APG Maker version ricaine arrive e-ﬁm au prix de

39.89 dollars. Vous pourrez créer des RPG

Dragon Quest 7 Eeyand the Beyond, et plei
Mais |es fans ent étre ravis de pouvoir enfin exploser les
titres de Squ , hum !




Red Company

ous arrivons bientdt au
troisieme opus des
Sakura Wars. Le mois

dernier, je vous avais réalisé un
court test de la réedition du pre-
mier, et ce mois-ci de la réédition
du second. Le second propose
une démo non-jouable du troisié-
me, voyons ensemble ce qu'il pro-
pose. Vous arriverez directement
a un menu. La premiere option
vous propose de decouvrir les
nouvelles filles du jeu. Beaucoup
de nouveaux visages pour natre
plus grand plaisir. Hélas, le tout
reste comme avant. Exemple,
vous passez toujours votre temps
en écran fixe a taper la discute
avec tout le monde. La démo ne
proposait pas de combats, mais a

ﬂm

N EDIUTEE?
FrOMBFRY OV
WESADIEDOD? e

Scga - Ge Tactics

man humble avis, rien n'a change
Les personnages apparaissent
plus grands a |'écran. Les nou-
velles venues sont toutes plus
charmantes les unes des autres
Amusant, le mecha de la bonne
soeur posséde une croix. Cette
derniere se reévele @tre une
mitraillette géante. Un peu

NS.

A EN PLEINE FORME DE NOS PETITS MECHAS. CE DERNIER EST TOUT NDUVEAL MAIS NE DEPAY-

First Screen
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Voici U'ECRAN D'INTRO DE LA DEMO DE SAKURA 3

VOILA LA JEUNE BONNE SCEUA D
PARLE. PLUTOT SYMPATHIOUE COMME NONNE |

comme dans «Une nuit en enfer»
avec le fusil @8 pompe d'Harvey
Keitel. Une autre option vous pro-
pose de faire apparaitre au menu
des VM un personnage du jeu
Enfin, de courtes interviews des
personnes a |'origine du jeu, sans
grand intérét pour les non-fans
Doit-on |'attendre avec impatien-
ce ? Je ne sais guere, mais |e
pourrais vous en parler trés bien-
tdt puisgu'il débarguera avant la
fin de I'année.

Kyo

VOILA DEUX MECS COMPLETEMENT BOURRES ET JE
VDUS ASSURE OUE CE NEST PAS MOI AVEC JAY,

11



Tam Tam

tius n'est pas le distributeur
sz[des plus grands RPG au

monde. Mais j'avoue adorer la
plupart de leurs produits, a I'exemple
de Thousand Arms, Growlanser et
aujourdhui Eithéa. Réalisé par la petite
équipe, responsable de Assault Suits
Valken 2 et de Evangelion : Girlfriend of
Stelle sur PlayStation, Tam Tam est en
passe de créer un nouveau RPG sur 32
bits des plus sympathiques. Avec Aoi
Nanase comme character design [son
chef d'euvre, Angel / Dust est publié
dans |e Kadokawa Shonen), vous pouvez
étre certains que les persos auront
beaucoup de charisme. D'ailleurs, fai
50NnS une rapide présentation des divers

GE OUI DECHIRE

VILLA

HE, Bot=Y LTLAVA
Lol BERIE, TG TRRE |
W\ AR B0,

4
= ————

ELLE SE BAT TRES BIEN £

£E DUE VOU

Eithéa

Atlus

PErSONNages que vous manierez tout au
long du jeu. Shou est le persa principal
dEithéa. Agé de 17 ans, Shou est un
jeune étudiant responsable mais sus-
ceptible. Il prend des cours de karaté
dans son lycée. Yuka est la fille du jeu,
comme lest Rinoa dens FFB. Elle est
experte en karaté et judo, et peut
prendre soin d'elle sans |'aide de qui que
ce soit. Hikaru est |a plus jeune du grou-
pe. Elle excelle en musique et sait par-
faitement manier 'arc. Akiho est prof
d'anglais et de sport. Comme Hikaru,
elle manie l'arc parfaitement. Elle sera
une partenaire idéale. Rue n'est pas
étudiante. Elle est membre du
Moonlight Tribe, un groupe en opposi-

courant 2000

RPG PlayStation Japon

Systéme novateur
Comme je vous |'expliquals dans le texte principal, Eithéa propose de nou-
velles techniques de combat. Bien ne sert de vous en reparlen, je vous lais-
se done avec ces guelgues photos de différents affrontements. Je vous
rappelle que vous ne pourrez pas trouver d'srmures ou de boucliers spé-
ciaux pour vous protégen




tion & celui des scientifiques. Elle a du
mal a comprendre ses propres senti-
ments mais est une combattanta impi-
toyable et charmante. Reste Nemuria,
jeune princesse dgée de 18 ans
inexpérimentée, elle garde espoir avec
I'side de sa mére et de sa famille roya-
le. En ce qui concerne ['histoire, tout se

'ON POUVAIT TROUVER SUR SUPER

passe a la suite d'un tremblement de
terre proche d'une école. Des évene-
ments étranges dérangent la vie pai-
sible des habitants dEithea. Des créa-
tures menacent la vie du continent
Limportant dans ce nouvesu APG est
I'apparition d'un systéme appelé Latent
Ability Voltage (LAV). Ce dernier & un
rapport direct avec les sentiments des

First Screen

iEUR A FF9

héros. Buand ces derniers sont forts, le
LAV sugmente, et diminue quand ils
sont déprimes ou fatigués. C'est la clé
de la réussite durant les combats. Vue
guils ne pourront pas porter de bou-
clier pu ditems de protection, ils
devront parer les coups des adver-
saires a l'aide de l'esprit défensif, mani-
festé par le LAV, Un item, appelé TIP,
vous permettra d'augmenter votre puis-
sance d'attaque. Si vous mixez un TIP
avec un arc, vous obtiendrez une arme
magique capable de jeter daes fleches
explosives. Vous pourrez discuter avec
les autres personnages qQui vous
accompagnent, cela peut changer leur
LAV si vous leur faltes confiance ou si
ces derniers ne vous apprecient guere
La présence de deux disques est syno-
nyme de voix digit, de scénes animées
et dune durée de vie honnéte, que
demandent les fans de RPG... Préwu
pour la fin de Iannée, Eithea risque d'en
surprendre plus dun. Pour le moment,
il n'est pas question dune conversion
ameéricaine, encore moins francaise, j@
préfére vous prévenir. Bref, je I'attends
avec impatience et je prie pour quil ne
soit pas repoussé & l'année prochaine.
Kyo
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Humdred Sword

Sega Sega RPGSG

ega a8 appelé Hundred Swords
) le premier jeu darcade d'ac-
v tion/stratégie. Gréce au Net
fau Japon), quatre joueurs pourront
commander des troupes pour livrer des
batailles, 1 contre 3, 2 contre 2, ou
encore chacun pour sa peau, cest a
vous de choisin A la manigre dun
Warcraft, vous pourrez créer votre
propre armee, ainsi, vous pourTez tres
bien commencer une bataille avec 100
hommes, et finir victorieux au comman-
dement de 400 soldats, @ condition
d'agir stratégiquement, collecter des

Ema‘?: m

0000

GRAN Groupg6
1 Caps
16 /20

\ , Formation

Vous AVEZ VU LA TAILLE DE CES UNITES ET LEUR
NOMBRE. L SEMBLERAIT BUE LE CAMP ADVERSE VA
SE PRENDARE UNE BONNE CLAOLE.

Une suite
prometteuse rs2)

J'avais adoré Kessen sur Play 2, et voilad que sa suite est d'ores et
déja prévue, le pied. Alors qu'il fut I'un des seuls & exploiter la Play
2, |'avais trop hallucing sur les différentes possibilités durant les
affrontements. Voici quelques photos qui vous montrent les capacités
de cette future bombe. Ce dernier, d'aprés Kou Shibusawa, sera plus
dynamigue et dramatique & la fois. On aura un nouveau systéme de
combat et plus de 500 soldats a I'écran pour des batailles plus

fin 2000

Dreamicast Japon

LE DESIGN UTILISE EST PROCHE DES MANGAS.

ressources, entrainer votre armee,
acheter des hommes, puis attaquer
votre ou vos ennemis. Je disais soldat,
mais vous vous en doutez, vos troupes
pourront étre constituées de cavaliers,
de sorciers ou encore de golems. Une
bonne nouvelle pour ceux qui n'ont pas
de PC et qui n‘auront donc pas la joie
dessayer le fabuleux Warcraft 3. Une
version ricaine est sur le point de sortir
prochainement, on vous tient au cou-
rant

BEN

intenses. Attention, ce dernier
proposera des magies, comme
dans les APG. |l prendra en
compte les catastrophes natu-
relles 8 I'exemple des tremble-
ments de terre, des tornades et
bien d'autres. Bref, un titre pro-
metteur gue j'attends avec grave
impatience



First Screen

LE HERDS

Eldergate

PlayStation

RCET

LE PAR RAPPOF

tudio Gonzo est sur le
) point de nous préparer un
vleu bourré de scenes
vidéos, comme dans Lunar
Konami, déja responsable des
deux excellents Suikoden, nous
sort un petit APG fort sympa-
thigue sur Play. Hélas, le gros

Konami

défaut a été de cheisir la 3D
comme style graphique dans les
donjons, les villages, les combats
et les personnages. Lintro est de
trés bonne gualiteé, comme nous a
habitué Konami avec Suikoden 2
Quelques plans fixes, mixés & des
décors superbes avec quelques
passages animés, du grand art. En
ce qui concerne les affrontements,
prenez exemple sur Lunan, mais en
3D. Le jeu se définit par des
cartes de continents et des scéna-
rios infinis. Car, par rapport aux
décisions que vous prendrez, le
jeu prendra une tout autre tournu-
re. Comment ils y arriveront ? Je
ne sais guére, mais |'BSpPere vous
géclaircir un peu plus avant la fin de
I'année, date de sa sortie sur

courant 2000

NT EN 30 AUSSI, MAIS CE NEST PAS LA MEILLEURE IDEE DU JEU

PlayStation. Dans un passé loin-
tain, huit esprits combinérent
leurs pouveirs pour créer un
monde appelé Eldora, un continent
dans lequel ils pourraient s'instal-
ler. Hélas, ils n'arriverent pas a le
controler. Le dieu supréme prit la
décision d'en créer un deuxiéme
qu'il baptisa Rosel, afin d'equili-
brer les deux continents, mais
sans grand résultat. Vous vivez
dens l'un de ces continents et
devez surmanter de graves pro
blemes. Voila pour I'histoire, je ne
vous en dis pas plus, on se retrou-
ve pour le test

3D, POURGLO! PAS

5, dYULLY
@SB OEERT

TRAVAILLEES
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QP _First Screen |

Fort sympathiques, les bougres s

Famitsu, le magazine le plus étrange de sa génération, vient juste de noter le sympathique Dragon Quest 7. Un total de 38 / 40 (9, 10,
10, 9), ce qui lui offre la possibilité d'arborer une jolie étiquette Famitsu Gold sur son boitier. |ls ont tout de méme admis la pauvreté des
graphismes, mais le reste est splendide, a I'exemple du scénario. Vous &tes prévenus, Dragon Quest est la série référence au Japon. Pour

d'autres infos, dirigez-vous vers le dossier qui est consacré a la firme

Fano. de
musique

Savez-vous ce qu'est un tribute en musique ? C'est une sorte de
mixage de toutes les plus belles musiques d'un compositeur dans
une méme compilation. Souvent, ce sont d'autres musiciens qui

les reprennent en hommage au personnage décédé, mais 1a n'est

point la question. Bref, vous retrouverez les meilleures musiques
des differents Final Fantasy et |e tout guidé par I'orchestre sym-
phonigue d'Hollywood, ga ne va pas étre triste... mais bon, on fera
avec. Voici le programme

1 Final Fantasy VI / 1994 - Opening Theme

2 Final Fantasy VI / 1994 - Tina

d Final Fantasy VI / 1994 - New Continent

4 Final Fantasy VIl / 1897 - Prelude

3 Final Fantasy VIl / 1997 - Main Theme

B Final Fantasy VIl / 1997 - Cosma Canyon

7 Final Fantasy VIl / 1997 - Shinra Army Wages A Full-Scale
Attack

B Final Fantasy VIIl / 19989 - Liberi Fatali

9 Final Fantasy VIl / 1899 - My Mind

10 Final Fantasy VIIl / 1983 - The Spy

11 Final Fantasy VIll / 1999 - Mods de Chocobo

Mario Story en US

Maria Story sur N64 sera adapté pour le ma
pelle que ce RPG est assez novateur, puisqu
30 ou tous les éléments sont en 20. Pour plus de renseigne-
ments, référez-vous au test dans ce méme numéro, Pour ce qui
est de la date de sortie US, le jeu devrait voir le jour pendant le
premier trimestre 2001,

rché ricain. Je rap-
tilise une sorte de

H798 HS00 HB50
92 1386

1986

Ring of Red

(PS2)
Ring of Red est un Tactical RPG
mélangeant le style d'un tactical nor-
mal, avec une grille de déplacement
et celui d'un Ogre Battle. Dans ce jeu,
il est guestion de mechas et quand
I'un d'eux rencontre une troupe
ennemie, une scane d'action se
déroule dans un environnement
en 30 dans lequel vous donne
rez vos ordres. En ce qui
concerne les gra
sans vraiment exp
entierement les ¢
de la Play 2, le |
tire honorablemen

-“Aﬂﬁ .
METOTOD AN
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Et 1, et 2,et3...(GBC)

Je vous ai ennoncé la sortie des premier et second chapitres des Dragon Quest :
sachez que le troisieme est prévu sussi et toujours sur Game Boy Color Sortie a
I'époque en 19986, cette nouvelle version proposera des tas de mini-jeux et les mémes‘
graphismes que sur Super Nintenda, pour-
quoi pas | En tuant les monstres, vous
gagnerez des coins et il y en a 150 & col-§
lectionner, |l sera
B4+, présenté lors
A\ du Tokyo
Game Show.

Enix Online

Enix a annoncé le développement de deux titres online qui sortiront
courant 2001, Le premier sera un RPG produit par Yuji Horil, connu
poun sa série des Dragon Guest. Le jeu permettra a 4000 joueurs
de se connecter simultanément. Quant au second soft, il est un peu
moins ambitieux : 100 joueurs se connecteront et essaieront de
s'entraider pour réaliser un puzzle. A ce jour, on ne sait pas enco-
ne sur guel suppont tourneront ces deux jeux. Enix a aussi annoncé
|a création de leur propre infrastructure online avee un partenaire
encore inconnu.

nipponichi - | stion

ngel Marle's Kingdom est le
szltrmsuéme de la série des

Marle. Le second épisode
gtait sorti sur la premiere playstation,
sous le nom de Rhapsody en US
Comme dans celui-ci, vous aurez tou-
jours droit & des musiques nippones
trés sympas, et cette fois, clest un
monde entierement en 30 qui s'offre a
vous. Le style graphique est conserve, T Pnsl i Dt =
Bt espérons qu iy aura toujours des 1:1010 ;_L, s w:f:cl; LE“E g
splendides artworks. Le Scénanio trOP | ages seronT NOMBRELX ET DUE UAMBIANCE DU
linéaire des derniers épisodes est ici  préceoenT [TESTE PAR Ko DANS CE NUMERD]
SERA CONSERVEE

remplacé par de nombreuses histoires,
vous pourrez ainsi choisir de multiples
scénarios dans lesquels vous rencon-
trerez différents figurants. Comme tou-
jours, la musique a une part trés
importante dans chaque aventure.

BEN

BON OK, DN A PAS DE SUPEBES DECORS AVEC
EFFETS SPECIAUX OUI TUENT LEUR RACE MAIS NEM-
PECHE, LUNIVERS SEMBLE VRAIMENT SYMPAS |

GBA et les tacticals

Les futurs possesseurs de la Game Boy Advance vont Btre aux Bnges En effet, deux
jeux de stratégie sont en cours de développement, Le premier sera Nintendo's
Napoléon et le second la conversion du tactical RPG de la Super Nintendo. jai nomme
Tactics Dgre. Ce Tactics Ogre Gaiden sortira dans le courant de I'année prachaine.

L
Encore Castlevania
Aprés le trés décevant Castlevania 30 sur NG4, une version Game Boy
Advance est sur le point de débarquer, ainsi gue Fire Emblem. Castlevania :
Circle of the Maon, risque bien de réconcilier les fans de Castlevania restes
sur leur faim aprés |'épisode de la NG4. Quant au plus obscur Fire Emblem,
il risque bien de créer la surprise pour une portable

aching : PlayStation 2

UN FABULEUX ARTWORKS QUI NOUS FAIT BALIVER DIMPATIENCE.

17
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LE HEROS DU PREMIER EPISODE

Silent Hill 2

Konami

Les bons titres commen-
- cent & arriver en masse

sur la playstation 2 tant
critiquée, et les Survival-horror ne
sont pas mis a part. Ainsi, on a
entendu parler d'un futur épisode
de Resident Evil, mais surtout de
la suite de Silent Hill 2, qui s'an-
nonce totalement démentielle. Les
graphismes sont fabuleux et I'am-

Konami

biance malsaine (déja forte dans le
premier) a8 l'air, au vu des pre
miéres images, plus oppressante
que jamais. Le soft ressemble
enormément @ son prédécesseur

courant 2001

S-Horror

mais gréce @ la puissance de la
bécane, il est plus fin, plus beau

enfin, il & l'air de déchirer grave
Vous aurez bien sOr droit & des
passages vraiment gores gui vous
donneront des sueurs froides. Les

décors sont quasi les mémes
mais, encore une fois, bien plus
beaux. Les détails sur ces der-
niers sont si. nambreux qu'on se
demande vraiment si le jeu est en
30. 5i vous ne me croyez pas
regardez ces quelgues images

c'est bluffant. Lintelligence artifi-
cielle est assez incroyable et les
différe humains gue vous ren
contrerez au cours de |‘aventure
réagissent de fagon naturelle, et
ils ressentent de telles émotions
de peur, qu'on croirait rencontren
de véritables personnes. Les
angles de vue sont trés bien choi

Playstation 2

Japon

sis, et chaque caméra a été pla-
cée de fagon a faire ressortir le
coté stressant du jeu. En définiti-

ve, Silent Hill 2 risque bien de
faire beaucoup parier de lui a sa
sortie, et de devenir la nouvelle
référence, explosant les Resident
Evil, en matiére de Survival-harpon
La Playstation 2 aprés un départ
moyen, commence enfin a devenir
intéressente en nous proposant
des jeux de gualité

BEN
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Histoire de faire patienter...

Beaucoup l'ont fini en version japonaise, la majorité I'a adulé, le temps est venu de le voir apparaitre en Amérique, c'est Final Fantasy 9
Prévu pour le mois de novembre, il devrait &tre disponible pour Thanksgiving. Tout le monde s'en bat les roupettes, mais il fallait bien le men-
tionner... Le 7 octobre 2000, rendez-vous au magasin spécialisé PlayStation au Sony Metreon building pour avoir une démo jouable de FF9
en ricain,

Silent Hill sur Une date pour
portable cia Rhapsody 3wps2)

Decidement, la Game Boy Advance risque bien de faire un carton a Vous avez aimé |le premier opus
88 sortie. Le nombre de conversion sur la nouvelle pertable de sur PlayStation, voici guelques
Nintendo est assez incroyable, et des conversions de qualité qui photos et une bonne information
plus est. Pour donner un exemple, Silent Hill sortira sup GBA, mais pour sa sortie sur Play 2. Alors
le plus incroyable c'est qu'ils ont conservé la cinématique d'intra du gque nous venons juste d'ap-
jeu. Celle-ci tournera & 15 images secondes. La premiére Game Boy prendre une future sortie du

est préte a passer la main. second, le troisiéme devrait
pointer le bout de son pif dés le
mois de décembre au Japon. I
sera entierement en 30 et
reprendra le systéme de
musiques et combats qui a fait
sa renommee. Les graphismes
sopt mignons, mais n'exploitent
pas les capacités de la béte. Qui
a dit comme d'hab’ ?

b ’&‘(’

PPy
Forward
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Taleo of Eterniaws)

Le dernier jeu de la série Tales de Namco, Tales of Eternia a finale-
ment une date de sortie. Les premiéres rumeurs flotaient autour
d'une éventuelle sortie en Hiver 2000. |l estv avancé et sortira donc
en Novembre 2000. Comme Tales of Destiny a été trés bien acueilli
aux States il faut s'attendre trés prochainement a une version ricai-
ne de Tales of Phantasia et donc plus tard du petit dernier.




11 1 Sonic Team

e nouvelles informations
en ce qui concerne le
nouvel épisode de la série

Phantasy Star. La Sonic Team
s'est surpassée : Ce jeu aux gra-
phismes fabuleux nous proposera
un APG jouable en réseau. Mais
ca, vous le saviez déja. Ainsi un
joueur européen, Comme Vous,
pourra COOPEren avec un joueur
américain ou japonais, pour réali-
ser différentes quétes dans le
jeu. Une guestion se pose néan-
moins. En effet, il y aura slre-
ment un petit probleme de com-
munication entre les joueurs, d0 &
la barriere de la langue. C'est
pour ga qu'a été congu un syste-

Sega

me vraiment simple, mais il fallait
y penser : vous ne dialoguerez
pas avec des phrases, mais grace
a8 des symboles. Exemple, la
phrase «attaguons le dragon»
sera construite avec une Seérie
d'images. Un systeme ingénieux

ET DIRE OUE A SE JOUE EN RESEAU

RPG- |

ENCORE ET TOUJOURS DES BOSS

Fin 2000

C'EST SUPER BEAU

en cours de finalisation, on en
sait pas plus en ce qui concerne
le jeu en réseau. Par contre, pour
ce qui est de I'histaoire, il semble-
rait que Phantasy Star Online se
situerait dans le méme univers
que ses prédécesseurs : le sce-
nario parlerait d'une mystérieuse
explosion sur la planéte et le
joueur incarnerait alors un per-
sonnage qui tenterait d'élucider
cette énigme. La Dreamcast tient
enfin peut-étre son RPG, car a
part Grandia 2 c'est un peu
maigre

BEN

First Screen

Dreamcast



Baldur's Gate 2 (PC) PiE
KLiitid

Je ne vous apprendrais rien si je vous dis que Baldur's Gate 2 sort > - Kt
ot sur PC. Par contre, je peux vous dire qu'a l'occasion, un site —, F‘.:‘T-‘ff‘ 2

iel a été créé. Vous aurez ainsi toutes les informations sur le T sFases
jeu, des artworks et quelgues images du jeu dont voici quelques
5. Pour la seconde fois, les joueurs PC vont passer des

C'esot mmoche maio
c’'eot pas grave Gso

Buatorze ans aprés la sortie des
deux premiers Dragon Quest de la
Family Computer, voici la réédi-
tion sur Gameboy Color version _
une cartouche. C'est toujours E
moche, méme si les graphistes v
ont realisé quelques progres par E'“ %

rapport aux anciennes versions. Jeiy ”

Les fans retrouveront donc cette P5* EE

fameuse série, et d'autres pour- [

ront la découvrir. Prévu pour le | Come in and chat
21 septembre au Japon, il sortira
au prix de 29.99 dollars

&

at the counter.

Silent Hill et MGS
sour X-Box x-Box)

Seulement un jour aprés que Microsoft nous ait appris le nombre
de développeurs trava t sur la X-Box [ 155 tout de mémel
Konami, quant a lui, annongait que son fameux Metal Gear Solid et
son tres attendu Silent Hill 2, seraient développés sur la fameuse
console de Microsoft. Pas d'autre information, mais on vous tient
au courant

Reﬁ)ident EV(..L OGcube)

La série des Resident Evil continue avec un nouvel épisode sur
Nintendo 64 qui se nommera Resident Evil O et sera converti plus
tard sur Gamecube. Cela laisse présager du meilleur, au vu des capa-
cites de cette derniere. Malheureusement, cette version GameCube
sortira un an apres la version NB4. Faut voir.




First Screen

Des nouvelleos de
Summonerec) (Psz)

Le prachain jeu PC, prévu aussi sur PlayStation 2, est sur le point
d'arriver. Nous avions la possibilité d'y jouer lors du salon de I'ECTS,
mais il ne m'avait absolument pas impressionné. La particularité du
soft est de pouvoir invoguer divers monstres qui batailleront a vos
cotés. Le produit n'est pas vraiment beau, mais le principe est sym-

pathigue. Lorsgue nous avions
interrogé la personne qui s'occupait
de présenter le jeu, elle nous avait
dit gu'elle ne serait pas jouable a
plusieurs, dommage. Il n'est pas
vraiment terminé, encore heureux,
alors patientez tranquillement avant
sa sortie prévue courant 2000.

Capcom

lors celui-la, on lattend avec
Q[:mpauence. car Onimusha

s'annonce bien comme étant
la prochaine référence du survival-hor-
ror. C'est tout de méme Capcom qui
développe cette future bombe. Pour les
guelques personnes qui n'en auraient
pas entendu parler, si elles existent, le
jeu est une sorte de Resident Evil a la

Capcom S-Horror

sauce samoural. A |a place des agents
des STARS, vous avez un samoural
connu so0us le nom de Samanosuke, et
des ninjas de différents clans remplace-
ront nos chers zombis. Buant aux
décors, vous aurez |e droit a de fabuleux
paysages japonais. En parlant d'eux, ils
ne sont pas en 30 comme on pourrait e
croire mais en pré-calculés, et grace a

PlayStation 2

fin 2000

la puissance de la Play2, ils sont magni-
fiques et dune rare finesse. Et bien
qu'en 20, certains éléments seront ani-
més somptueusement, les arbres sous
l'effet du vent, les cours d'eau. Enfin je
PEUX VOUus assurer que c'est du jamais
vu, Lhorreur sera bien presente, et
'ambiance de I'époque est retranscrite
a mervellle. Des cinématiques seront |a
pour vous mantrer |a violence et I'atmo-
sphére particuliére du temps du Japon

féodal
BEN
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1- UNE REMISE EXCEPTIONNELLE :
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Arta.diamvmlun]aponalsc,] I
notre Jay national. M'attendant au tournant, il m'offrit 13 pages pourrtaﬂsa‘unréswn&dc
[a firme. Je ne compte pas commencer mon intro avec une charade i deux balles, comme
celle du mots demier, désolé. Vous retrouverez donc quelques références et bien entendu, le
est de Dragon Quest 7 et celui de Valkyrie Profile. Je ne pense pas étre le mieux placé pour
ous en parler, mais je ferals mon possible pour combler votre attente. le mois demier, «la
chose hi¢rarchisée par ['Oréal» vous avait réalisé un dossier spécial SquareSoft, j'al décidé de
changer quelque peu [2 mise en pages en espérant que cela ne vous décevra pas.
Bref, cessons de suite tous ces débifages d'excuses et de craintes A ['égard du
consommateur et concentrons-nous sur [a premigre fime avec celle de

Square en matitre de RPG. Bonne lechure...
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f) : A

¢ 7\ Y, g wowm  ENIX

§ f | | Date de création : 22 septembre 1975
A ™ | Président : Yasuhiro Fukushima

= Capital : 6.931.142.400 yen [chiffre datant du 31 mars 2000)
* Nombre d'employés : 120 | 22 f
= Rdresse :
Etablissement principal : 4-31-8, Yoyogi, Ihilﬂ—h.
Tel : D3-5352-6411

Branche a Osaka :
Yotsubashi Central Bldg, 1-3-12, Shinmachi, Nishi-ku, Dsal
550-0013 Japan

Tel : D6-6535-0671

= ENIX Laboratory
11-2, Minamikurokawa, Asao-ku, Kawasak-shi, Kanag
215-0034 Japan
Tel : D44-888-5511

= Associés :
Digital Entertainment Academy Corporation
Satou Bldg, 1-5-2, Kitashinjuku, Shinjuku-ku, T
169-0074 Japan
Tel : 03-5330-2870

= ENIN AMERICA INC.

Tel : 206-861-1274

« Histoire de la Campagnie :

-septembre 1975 : création de I'Eidansya-Bosyu Service cen

-aoiit 1981 : naissance de Jay, futur calamité d’FIM.
-aoiit 1982 : création de ENIN Corp.
-mars 1983 : 13 jeun PC sortis.
-mai 1986 : sortie Dragon Buest sur Family Mw
-janvier 1987 : sortie de Dragon Quest Il.
féurier 1988 :  sortie de Dragon Buest I,
~féurier 1990 : sortie de Oragon Ouest IV,
-mars 1891 : le premier magazine humaoristique «Maonthly S n
-mars 1992 : je suis allé au Mc Denald avec ma tante et j'ai i3 :
-septembre 1992 : sortie de Dragon Guest ¥ sur Super Famicom. & [
-auril 1994 : capital augmenté de 68.456 hil.yen. o f
-décembre 1895 : sortie de Dragon Ouest B sur Super Famicom.
-aoiit 1996 : le siege d'ENIN Corp déménage de Shinjuku-|
-décembre 1996 : sortie de Star Ocean 2 pour la PlayStation.
-septembre 1998 : sortie de Dragon Quest Monsters pour Ja Game Boy.
-septembre 1988 : sortie de Dragon Quest 1 & 2 pour la Bame Boy .

The major gathering place |

a Spibuya-ku.




Enix

Diagon Qucst.
e mythe

Machine :

Jamrly Computer (NES)
Super Famicom
PlayStation

Gt'”{'(‘ 5 ,,7277 ‘)—

L série des Dragon Quest et dles Fomal Fonrasy
rprsente la créme du Role Tlaying Gane ja-
patiais. Alors que les JiE Sexpodent sims rop
demal vers les Evars Ui ec iEUmpe. quen est-
e son concurrentdieget | Cette sagi est un

himine av bonheur viddoludique px

part des joueurs Japonals. Ne s¢ v
mals ¢ mofns o wrt millton o exeaplalres. Enix
tenair kv une licence en opimassitel 1(al;

predommance de SquaneSoft deisle domiie

araphique. la sortfe de Texecprionnel. Final
Fantasy 6 ot de Chirno Triger.

fes DQ res-

letl levant. Graphiquement lat!
prodult deatttacalisé dans Ie scéinarto. Toufours
trés rawatllés. bien approfondis et bourtés de re-
bondissements. les histotres des dirtérens DQ
avialent desquod daiwe pilir certains best-sellers
amérlcains.

Ui teetcedtti 1t

Comment donner envie aux feurics des amwauer
& un oNr nouvens genee de Jeu. 1 sufiie d i
yeu d'imagimagon et sunout de trofs St
conmites de tous. Ce premier 1 st avre qu Akin
Torivama. eréarenr de Dragon Ball. de Dr
Slump ef auires magas edlébres publics dans
des magasines hebdomadairss tels que Shonen
Jumpisis Weekly Jumps #'s s occupd des dit-

finentes Jaquertes. héros ot monstres du fet: Ar-

rive ensufte e co eur quif v fele o théme

h

Pluis contt que 1 imp

de Dragon Quest. | e des feunes nippons.

el morcesiu de clas-
la mélodie de Xatcht
Sugtyama fcest hit ) st chantonnéde dans
routes les deoles. Ca miamgle
Vaust Hodtt, Fhomime & imagination surdéoc-
Ty pitfscque & st il qut's Dccupe drmbanguer
les jouenrs dens des abimes de plassic scénarisé:

stque ou de pop anglal

s referme ave

e en 1986 ot Ja-
/ Je Japonals pouvakent
se wanter de connaltre quelque chose an RPG.
Certains fméductibles s étatent essayds

mier Ultime. mats sa ditiicults en rebu
d wn. 11 allait donc Mveniee un produle simple
dlaccls. aux

celud qui atlair sauver lentreprise Square de

fafllie et celut qui adlatr fare Je bonheur des
Joueurs e moncle entier. Un am passe. le second
chapire débamque sous Lacclamarton de la
Toule. Tremiére apparition des quenes de plus de
rmente métres & lextérienr des magasins spéchalf-

& avant méme lewr ouverrure. Ces deoliers de-

boursent une fomine pour s¢ procurer leur nou-
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Quand on touve le moyen de vendre son produie
& des milltions d'exemplatres, on en’ protite un
maximum, Cest ainst que Ton a vit appinaiiee
difttrents objers basés sur la série et méme un
anime dont volet squelques photos.

veau bifou sur Family Computer. ke NES fapo-
naise. Contrafrement 3 ce que Lon pourait pen-
ser. les deux premters DQ ne possédaient pas de
mémoites pour sauvegarder A cette éposue. on
reprenait une paric en cour & latde de prss-
words fles deux premfers chapimes en verston
américame. Dragon " Warrior. ont par la sufte
Intégré le systtme de sauvegande). Toufours un
an plus rand (cela change de la sortie du scp-
tiéme opus._) le plus connu des XD sortair dens
les bacs. Diragon Quest Il Conna, non pour
san hntérée. mats pour le bordel quil a fount au
Japon. Les colléglens séchatent les cours pour
obtenir un exemplaire du feu. Cest diailleurs @
certe périodde quil v elit de nombreuses plainees
pour wol, Ces lycdens attendalent au tournant
pour leur plquer leur DQ 111 Un article apparu
ensulte dans un Journgl japonats cotmme quot
les tuturs Dragon Quest n aunatent droit de sor-
1 que le dimanche ou pendant les vacanees.
Au journal wlévisé. ce motsttme chapire avair
ératr dérind comme probléniatique et biquidant.
Par la suite. le nom Oragon Quests devins
cornu par le globallté de la population japo-
natse (dex ou oS emites 2 on jamars en-
tenclu purler) . Au Japon, la prononciation d un
Jew est «DraCues. DK est & part et west plus
considéné comme un simple feu. mats comme CA

ritérence nippone. Prenez exemple sue ke miagle

Jespére que ces quelques lgnes

RS TTAN
EIXS=X

Volct un pettt vécaptuvlatit de ous les
Deagon Quest sortts & ce four avec
quelques phots hiswtre de se nappeler de
bons souventrs. Les photos du trolsiéme
chapttve proviennent de la version rembxke
sartle sur Super Nimtendo. Stnon. dl n'y a
que le cinquime et stxtéme opus qul sont
sur Super Famicom et le sepiéme sur Play.
Pour les fans. sachez que le premier et le
second somr sorsts sous forme d bexx col-
lector sur Super. Ces dewx e wun | Deux
Jauwx pour la Game Boy color et un autre
bast sur [ fevage dz monstres (den de bien
manscendant),

de guérison dens Jes DQ Cerre demitére sap-
pelle Hotmty. Cela rie veux vien dire conrratre-
ment au cHeals en version amértcaine al s
araaeduit per guérit en anglars. Depuls. quand les
Jeuntes faponals padent de guéttson, de bles-
sures quils se sont fahes @ 1école. fls disent
eHolmiz. Les programments ont. vemté 1
nouvean mot utilisé par des millfers décolfers
enconea ¢ four !

vous en auront aprés un peu plus
sur Ja série des Dragon
Chiest et que cela vous
donnera

dacheter le septitme

envie

opus. rien que. pour \
entendre les dittérentes
melodies ou powr connaltre la pas-
ston des jeunes venatt di solel
levant.




nix proposent des df-
RPG. monstrienx et

plus comu les uns des autres. |1
ononve le moyen de s embarquer
dans des ¢ dus ou moins
fs. Ot peur trouver suride mar-
s feux dmranges comme O

¢ sur PlayStation 2. un Jeux
mour-lke et blen daurres.
Mais Enix a réusst a foles dun
soft de danse, un méga hic vendu
@ des milliers d'exemplatres & Bust
a Move (Bust anGrooveen dehors
dit Japon). Sa sulte ést sortte peu
de temps apres. mals sans wéel suc-
wés. Sinvn. il fatlatt blen vous par-
ler dun titre N62 au risque de
Pdsser pour un gros défracteur de
Nintendp 64. Donc [ aldécide de
vous montrer la batie grosse

daube de WondeniBrofeet 2.

BUst amove
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lllusion of Gaia, Soul Blader

AMachine : SuperFamicom Genre : RPG

Hlusion of Gata est la sulte non-direct
de Soulblader. Une diftérence gra-

e

My father and mother

seem to have changed.
v

I think Will's psvchic
Ul power is some kind

il ot sivth sense

Phique tmpressionnante enre les deux

titres.
D ailleurs. le s

mals un intérér équivalent.
ond opus était lfvrd en

frangais avec un: book torr sympa-
thique. Ces deux onr vieilli. mats on e

LEV 16 EXP 38922 GEM 223!

sen lasse pas. Rien ne sert de vous
écrire le nom des jeux sous u"i.r.[u:'

photo. vous serez assez. intelligent pour

voir la dittérence.

11y a plusteurs années. fe m éais oftert
une Super Nintendo au Micro Manta
des Champs Elysées. A cetre dpoque.
on nous donnalt une cassette vidéo
avec les sortles des prochafns feux.
Cest i que J'ai découvert Actraiser et
bien dautres. Je e souviens encore du
héme du premier stage. divin. Cere

possibiifté de pouvoir fouer & deux

styles de jeux en un étaic une premicre

sur console. Ce mixage simulation-ac-
tlo avalt si bien marché que ¢a suite
arrfea bien vite. Acrrafser & ne propo-
sait que de Vaction pur et dur et sa ver-
slon américaine ne passaft méme pas
sur une console frangafse avec ad -
rateur. Sa ditticuleé drait de tatlle. aun
mows. on en avalt pour notre argent.

Brefi que de souventrs. Aujourd hul,

vaus pourtez soft les rouver dans des
magasins spécialisés & un prix exorbi-
tant, soft & laide dun émulateur sur
(o

Zalkyrie Profile. est en quelque sorte
D aflleurs.

mol qui ne supporte pas les portables.

une boude de sanverage.
favoue avoir été fmpressionné par la
version de Star Ocean. Graphiquement
irs ont. réalisé
une prouesse sur cette console. Ces niu-

sublime, les programme

siques des denx Star Ocean sur console
non-portable ont &€ éallsées par le
metlleur éléve de Mr Sugtyama (Ora-

agon Quest). Motof Sakuraba.

Croyez-vous quune firme comme Enix

peut tenir ausst longtemps sans sortir
un seul Dragon Quest en plustenrs an-
nées { Ben non I Clest grice i la tirme
la plus talenwense d Enix qu'ils arri-
vent encore « réstster a lenvahisseur
Square. Tri-Ace; & qui Ton doft les
trofs Star Ocean fun sur Super Fami-
com, la sufte sur Play. ung version spé-
clale sur Game Boy Color) et le récent




st but not lcast

Je finirais par ces quelques feux qui ont tait sensation lors de leurs sorties sur Super Famicom. Ces deux 7th Saga que peu de foueurs connaissent,
Dark Hailt; Robomeck qui n'a pas du rour le méme prénom en jap” et Terranigma. un jeu quf posséde tonjours autant de charme. Ce dernier a un po-
tentiel inoul; Voill votlou comme dirait le p'tic Georges. je vous lafsse avec ces quelques images.

Terranigma, 7th Saga, Wobotrech, Dark IKalf
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D> vossier |

5¢ vous &tes aussi lecteur de Consoles
News, vous avez pu remariguer dans le
demnfer numéro quon ne lui avait
consacré qu une demi page. Réalisé en
quelquies minutes. fe vous avals promis
un test plus compler dans Gameplay.
Je m'excuse une nouvelle fois de
navoir pu réellement avancer dans le
feu (une dieame dheures). mais jat
assez d éléments pour vous en perler én
ronte objectivité

Septiéme opus de la série. on retrouve
Tuntque dquipe & la_réalfsatgon, le
monstrueux Torfyama pour le design
de tous les persos et monsires du feu et
ce cher Xoicht Suglvama. responsable
de nos envoldes mystiques tour qu long

Nragon

Qucest

L

du scénarte, bercés par ses composi-

tions uniques. Ces fans ne seront donc
pas dépaysés. Je tiens de sutre & mettee
un terme aux détracteurs qui risquent
de crier au scandale < la vue des gra-
phismes du jew. Quatendiez-vous de
la part d'un Dragon Quest. auwcun
chapfre n'a & capable de nous four-
nir de metllenrs rendus qu'un Frnal
Fenrasy et ce. deputs Varrivée de'la
Super Nintendo. Foutage de gucule 7
Probablement. mafs le feu est identique
aux photos que 1'on nous montre de-
puls des années et fe ne vols pas com-
ment en queliques mois. ils auratenr pu
entlérement changer leur jeu. Nous ar-
rivons an terme dune console ayant

supporté le polds des années. des kilos
de monstruosités mais des tonnes de
nuits blanche & s‘exploser les vétines
comme dirait ce cher Jay. Er nous lau-
rons eu notre Dragon Quest septiéme
du nom, Aprés une légére frayeur
comnte quol il ne sortiraft an tinal que
sur Play 2. nous allons pouvolr cro-
quer le trult de plusfeurs amnées e rra-
vail.

Pour la mame de Vhistoire. je ne vous
raconterals ren de plus. prétérant vous
latsser la surprise. A savolr. vaus fes
un jeune tils de péchenr et vous vous
retrouvez. embarqué dans une longue
aventure aprés avolr découvert une
mystérieuse mine proche de voire vil-
lage. Vious devrez remrouver des plerres

mystérieuses qui. en les assemblant.

vous permeitront de voyager a Iravers
le remps.

Seul regret. dls auralent dit_penser &
une sublime fro en dessin animé pli-

G et pav un bean matin de Septembre gue sovti Deagon Siest 7. Sous
guelgues grammes de plastique, ln pochette du jen designe pav notre
ami Tovijama, Sue ces guelgies granunes, gon priv a jeive palic les der=
nitrest surties snr cette console. Faut de tout pour vendre wr jen, Guiy
nong a pronvé gu'il éfnit possible de veponsser durant DeS mmces un
pradnit, mnis anjoned’fui, il est entre mes maing et je ne le che phus.
G guelques Semnines, il atteint le chifjre record de plus de 5.9 mil-
liong d'eremplnives veudns, cyplogant tong leg chifjres de Squn-
P veSojt. Pari gagne haut o wmain, cnfrons des maintenant dans
Punivers d'uie gévie an combicn mythigue.

e HD
aqrenble ninis
g
révolntionnnive




Restons objectif, les combats sont nombreux et sont loin de valoir ceux dun
Grandia 2 ou dun FF. On ne voit toujours pas-nos héros & l'écran et les magies
ne sont guére aguicheuses. A moins d'&tre un fan inconditionnel, vous surez

quelques difficultés & sccepter la pauvreté des affrontements.

PlayStation (jap)

Conception : Enix

Distribution : Enix

Dispo en : rien

Genre : RPG

Compatible avec : Dual Shock,

fonction vibration

- iy Nombre de CD : 2

d38s 37 s Blocs mémoire : 1
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8 aque de nous réalfser de la syiithdse  fols mop. ditielte” mats. 4

mais fe vous
des dans les

350 francs.

(cantme avalt 1 vaur le coup. Ce premier

" peur I oreee

Trigaér sur Tlay.

fon est une suire |§
es &  rfsoudre,
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/ g Wersons uue larme ef conclions et beauté avec le test de Walhyrie Projile. Nenount nvee
la 23, ce probuif Signé Tri-Ace vous plonge dang wi univers envoiitant ot ln mort prend
nne tonte antre amplenr. Sui 1'a jamais entendn pavier 2'Sdin, des Valfyries, du Nagua-
vof on encove D'Asgard 2 Ces quelques noms veprégentent a eny senls Pue des pins belles
nythulogies de notre monde, a mythologic nordigue. Durement tronvable en version japo-

naige [ors de sa sortie, il w'était pas prévn qu'il Débargue daus mie antve langue. & ¢’est nue
belle Surprise de ponvsiv tont comprendre car WValfyrvie Poofile st compleye. Meme avee
quelgies notions de japonais, vous anvies en du mal pour assimiler pavjnitement le dévonlement
du scénario, Devniere figue droite avant [ jin de ce dosdicr consacré a Enit; ne perdons pas
g NN mimite ef entrons dang ln légende.

.’

E%f"'

. VOUS LE DECOUVRIREZ BN JOUANT A VILYRiE PROALE
E DE FiLM, MAIS JE N'AVAIS OUE QA EN TETE:-AU FAIT, MO JE

RIVE, AHAHAHAHAHAHAHA 11!

Pour tout savoir sur la mythologie nor-
dique, reportez-vous & la page 112 du
premier numéro de Gameplay RPG.
Grossierement, VP se déroule sous
forme de périodes et chapitres. Plus

precisément, 24 périodes par chapitre
[huit en tout), ce qui nous fait un total
de 192 périodes avant la bataille fi-
nale. Lenneth, pendant ce court laps
de temps, devra partir & la recherche

de grands guerriers défunts et creéer
une puissante armée qui combattra au
coté de Odin (dieu des vikings). Voya-
ger dans les contrées de Midgard et
écouter les voix des ames déchues,
telle est |a destinée de notre valkyrie
Au départ, vous serez quidé par la
déesse Freya. Cette derniere est invin-
cible et ne pourra donc succomber
sous les coups de vos différents as-
saillants. Bien vite, vous vous retrou-
verez seul face & la cruauté humaine et
devrez faire certains choix que vous
pourrez regretter par la suite, je ne
vous en dis pas plus. Le jeu se déroule
en deux parties. Une premiére ol vous
senez une véritable guerriére et parti-
rez & la conquéte de plusieurs donjons
ol vous attendent diverses 8mes per-
fides que vous devrez détruire a ja-
mais. Et une seconde ol vous devien-
drez simple mortel et devrez vous
intégrer parmi les @tres inférieurs.
Contrairement & ma premiére impres-
sion, le jeu n'est pas linéaire. Vious au-

rez la possibilité de revenir dans les
anciens stages comme bon vous
semble et découvrir de nouveaux ob-
jets indisponibles auparavant. Il est
dailleurs conseillé de vous aventurer
dans les différents villages pour de-
couvrir d'autres combattants et ce,
dés le début du deuxiéme CD. Sinon,
vous avez toujours le choix de conti-
nuellement appuyer sur le bouton
Start pour suivre un scénario batard:
Valkyrie Profile n'est pas simple a

C'est & cet endroit precis que vous pour-
rez acheter de nouvelies armes et bou-
cliers [Dwvine Item) otk vérifier l'eétat de
votre petite armée




prendre en mains. Alors que d'autres
ne font que plagier les différents Final
Fantasy (& l'exemple de Wild Arms 1 B
2], Tri-Ace innove avec un renouveau
dans les combats et un style graphique
simple, mais féerique. Le fait d'envayer
vers Vahalla des combattants compé-
tents tout en gardant une équipe équi
librée pour les donjons est un défi de
taille. Freya vous fera un résumeé de
votre chapitre tout en vous demandant
une certaine catégorie de guerriers a
lui fournir pour le futup diASgard

Méme si vous avez fait [aeguisition de
Final Fantasy 9 en version polonaise et
de Chrono Cross récemment, il serait

Trop long ‘
pour éfre apprécié $




UE | ENTENDRE LES AMES DES ETRES EN DANGER.

tout de méme dommage de passer a
coté dun tel titre. Le design des héros
est fort sympathique, il vous

aux différents artworks
présents sur ces quatre
pages pour vous en
convaincre. Pour le reste
de la visite, suivez le
guide et passez aux
thémes.

Kyo

bvers le
WValhalla

 Votre but est donc d'en-
voyer les meilleurs guer-
riers & Asgard pour lut-
ter au coté d'Odin. Sur
place, ils subiront un
entrainement  bien
complexe. A chague fin
de chapitre, vous aurez
une possibilité de voir
leur évolution dans le
monde divin. lls devront
rencontrer  plusieurs
dieux pour augmenter leur
niveau mental et psychalo-
gique. Si vous tenez a voir la
meilleure fin des trois, je vous
conseille de ne pas y envoyer des
Jay ou autres Ben au risque de
créer une émeute au sein de
Valhalla, Tout le monde sait
qu'Odin ne cannait pas le sens du
mot belek, il pourrait se vexer.

vabyre
THuman,
| ety you do rot ntend o taka
! her placa 7

8 rouive come 10 finich
g with me ?




Tri-Ace nous fait revivre |'essence
du RPG en choisissant la bonne
Phepsilgers 20 500 viellle 20. Dans les villages, c'est un
=y ek the path of coragel bonheur de se baleder dans des

o T mE décors sublimes, envodtants et
i bercé a I'aide d'une musique drama-
tique. Les différentes architectures
gue vous visiterez sont a |'opposé
dun Final ‘Fantasy B. lci, pas de
toles & n'en plus fini, mais de la
paille, de la pierre, tout ce gue l'on
est censé trouver dans un RPG
ancienne génération. Loin des mondes spocalyptiques post-moderne, Valkyrie
Profile redonne golt & la nostalgie

e quoi joive pﬁlir]
Houtavision

enix

PlayStation (US)

Conception : Enix

Distribution : Tri-Ace

Dispo en : jap

Genre : RPG

Compatible avec : Dual Shock,
fonction vibration

Nombre de CD : 2

Blocs mémoire : 2
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winal Fantasy JX e mois dernicr. Chrone Grogs
ce mois=ci. Yomoing gue 'on pnisse dive, c'est
e Squaresoff sc la jone pere Noél, Les
avertis of conr gui ont e mon doessicr ¢
moig deritict le Savent : Square parvicnt ton-
joned a ofjric dent a froid jeny Par mois d'ime
aualité incroyable. Gelni qui nous interesse
maintenant, c’'egt ln Suife du formidablc
Ghrone Trigger, Vous connaisse; jorecs
NN ment tous ce jen derception,..
,.‘ﬂ": ;".’ Maintenant, [nisses= moi vous presenter
y [ meilfene PG v 1 PlayStation, le
plug beau, (¢ plug incrayable gui soit <
any cotés de [y oX celacva de ooit ¢
Glhrono Grogs.

LT

‘m—:’r »
o
!
~& vous - disais dans lintro’ que
~— Chrone Cross etait la.suite di-
% recte de Chrono Trigger.. oui,
pas .tout™a fait. Disons -qu'eh
~1986, une machine appelée Stellaview
[une sorte de réseau satellite Nintendo
qui permettait & plusieurs personnes
de consulter une sorte de chaine web
et de jouer’a plusietrs) accueillait un
Jeu nommé Radical Dreamers. Eh bien,
figurez-vous que. ce jeu est.en fait la
~VRAIE préquelle de-Chrano Cross: A
commencer par la présence de Yama-
neka” [Lynx en us) et Kid®.. deux des
principaux’ persos de Radical *Drea-
mers. Enfin; je ne vois pas pourquoi |8
vous dis'ca, vu-gue trés peu da per-
sonnes ont eu la chance de s'y essayeq
_etpour cause : seulement Bn vivant au
Japon et seulement en_possedant la
béte, qui avoisinait & 'tpoquetles 3000

 (obrone (oross

LINE MAGIE DUIPROUVE LA-BUALITE DU JEU.

balles. Enfin bon, je disais ca simple-
ment pour vatre information et pout
que vous soyez-au codrant des veri-
tables-erigines u jeu. qui va- étre dé>
tortique dans les pagés suivantes.
Bref, aprés ce petit .rappel, voyons ce
qui rend Chrona Cross aussi particulier
et aussi genial, Les: points sont nom-
breux, 'encré. va couler mais ce n'est
point grave étant donné qu'a-partie de
la fin de cette ligne, j'auraimis mes:
ecouteurs pouc écouter ta formidable
bande. sonore du jeu, afin de' me
CORCENErer au mieux sur le sujet.

Ca y est; |'y suis.., O'ailleurs, une fois
n'est pas coutume; nous allons com-
mencer rotre critique par parler de la

bande sonore quf caractérise le formis,

flable Chrona ‘Cross.nttile de vous
présenter son compositeur,. tout du
moins, je ne pense pas. Pourtant vu

que certains lecteurs ne connaissent
pas et vu .gue certains.d'entre vous
achétent Bameplay. RPG pour la pre-
miére feis, on va faire un petit-paint:str ™

cBt artiste de génie
Il s'appelle Ysunori Mitsuda, c'est le
compositeur number two chez Square
(derrigre Nobuo.Uematsu) et il est a
l'origine des plus belles mélodies de jeu
vidéo. Ainsi, il a &-s0n actif les excel-
lentes mélodies 'de la série_des
Ghrang (Trigger. et Cross bien
entendul mais aussi

de Xeriogears Q\
Bref, un p'tit gars

qui est loin de-dé- @
buter dans le me-
tier Bt comme
vius-vous en dot-
tez, le. resultat
ESt impression-
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Chrono Gross

Plusicurs cheming = fing difjerentes

En effet, Square semble epprécier les multiples fins. Vu que Chrono Cross est la suite de Chrono Trigger, il était & priori normal que la société nous remette ga
Souvenez-vous, Chrono et ses potes proposaient neuf fagons différentas d'achever I'aventure. .. Rassurez-vous, Chrono Cross n'en offre que trois. Mais comme vous
vous en doutez, il vous faudra emprunter des chemins différents, sauver certaines personnes, en achever d'autres et prendre certains chemins pour pouvoir appre-

cier l'une des trois fins. Autant vous prévenir de suite car si vous tombez sur la mauvaise [comme Kyol, vous pourriez étre dégu d'avoir parcouru un jeu aussi ter-
rible paur un dénouement aussi minable. En revanche, si vous avez la vraie fin, a vous les

armes de joie ! !!

nant : les themes sont originaux, chan-
gent de-ce.que: 'on a habituellement
et sont suffisamment variés et soignés
pour conserver [intérét Je pense no-.
tamment au théme principal, mals
sussi & celul des boss
Niveau bruitages; of'ne peut que's’en-
thoUsiasmer. Comme ~d'habitude,
Square a8 mis les voix digit' au placard
mais nous a'servis un-plateau magni-
fique en guise de bruitages. De plus,
Chrono: Cross clest suffisamment
rare-pour &tre signalé! tourne en steé-
™ réa, Croyez-moi, ‘s vous.yous Bquipez
dune chaine ou tout dumoins d'en-
ceintes spécialisées avec caisson de
basse, veus ressentirez vraiment la
puissance de ces mélodies, quit ac-
compagnent parfaitement chague lieu

/

Magies de jolic
g '

Méme s'il est difficile de comparer les magies de Chrono Cross avec celles que proposent des jeux comme Final Fantasy, lgs
différents sortiléges que vous pourrez envayer au cours de I'aventure respectent la patte Square et nous permettent de poug-

™ ser des : ewaouh, c'est vachement beaus & répétition. L'avantage da ces «élémentss magiques [nom donné dans le jeu), c'eqt
quils sont tous de la méme qualité et qu'il permette & nos rétines de se régaler.

AIT. DO BIEN DE VOIR-CA
ENTIEREMENT TRADUITS EN. ANGULAIS |




LE PETIT. EFFET, DF DISTORSION DE LA
et thaque situation.

En.bref, une musique hallucinante pour
un jeu qui ne |'est pas moins

Vous commercez a me connaitre_: vous
savez donc gue les deux points clé (en
Ce qui me cofcerne en tout casl dans
un jeti sont Ia\'nuswque et-la scénario
Chrono Cross_fait Partis de mes-jeux
préférés et pour cause, nous venons de
glorifier sa bande soo... Ehbien figurez-
vous gue le-scénario est incroyable-
ment fouillé et riche en surprises. Il ne

-se passe d'ailleurs pas une heure sans

. gue-nuelgue Bhose_n'arrive; De -plbs,

|'aimerais attirer votre attention sur ce
point : Chrona Triggen et.CGhrono Cross
sont Jigs. Le joueur féru du premier épi-
sode comprendra certains détalls et se
dira sputain, c'est trop génial '=7Je ne

LINE_P'TITE BALADE DANS.LES EGDUTS - HISTDH-
RE D'ECHAPPER AUX HOMMES BE LORD VIiPER

N

vous: en dit pas-plus mais sachez que

vous. ellez tomber ‘str le. cul lorsque
vous' apprendrez certaeines parties de

|'histoire pu-goe l'on vous révélera
certaines identités

Bon, je.vais marréter |a en ce ‘qui

concerne ca point cer je Sens gu'une
fois de plus, e ne vais pas réussir a
contriler ma langue, Ce'qui serait font.,
dommage vu la-complexité. et le genia-

lisme ‘du script que nous ‘ont pandu

Téquipe de développerent -de- Chrono

Trigger et de Xenogears. Remarguez,
vu que ce dernier propose le meilleur
scénar’ jamais imaging, on comprend

paurguoi.

Outre une histoire démentiglle et des

fhemes musicaux tepribles, gque
peux-t-on ajouter sur Chrona Cross ?
Enormément de choses et clest la le
probleme, je ne sais pas par oU com:
mencer et j@ vous avouerai que mon es-
prit est [égerement embrouillé (normal,
iLest B4'h 33 GLr'natm ). Enfin, pas-™
Sons .

Nous allons parler de. sa reuhsat'un
can contrairement & beaucoup de RPG
qui privilégient la. forme au fond ou lin-

IMéme si le jeu est intégralement traduil

d'expérience et votre gquipement).

gréce & un point ou sur la cartel.
En espérant vous avoir été utile. ..

plexité des menus de gestion de E.mmn C
Lorsque vous appuyez sur le bouton carre, v
L'a premiére vous permet de voir les estatus» - compr
representation & I'écran et une possibilité de voir vos
VouS permet de gérer vos «élémentss. Ceux-ci sont de deux ordres
quoil, Le menu se sépare alors en deux sous menus, I'un se nomme euses (vous pouvez alors vous guérie ou vous régénérer)
alors que le second est eallocates. Ici, vous avez |a possibilité de répartir vos éléments sur vos persos (en fonction de votre niveau

Un p’tlt coup de main ?

U avec
tation compléte

nou

La troisiéme option «equip.» vous offre la possibilité d'équiper vos persos en respectant plusieurs critéres (force, défense, puis-
sance magique, force de frappe, capacité & s'évader des combats et enfin votre résistance aux éléments sspirituelss). La qua-
triéme vous permet daller jeter un il aux key items - ou objets-clé, qui vous permettent de débloquer certaines choses et de
faire avancer |e scénario. Enfin les deux derniéres sont les options classiques a savoir les config et la sauvegarde (uniquement

SIX pOssH

es ainsi que votre perso sous tous jes angles, La seconde
materiels [indigué par des icdne x1) ou spirituels (magies

B5
de vos personnages avec entre autre une
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talent des. graphistes .de-Bquare. Les
décons dans lesquels vous évoluerez sg
suivent et ne se ressemblent pas, cha-
cun d'eux disposant.dune atmosphére
complétement différente. Javous innite
d'silleurs &-vous- reporter.a [encadré
pour'vous-rendre compte - Image a l'ap-
pui = que mes propos song véridiques:
Si les.décors Btaient |e seul point posi-
tif -en matiére de réalisation... mais
non, I'équipe de développement a aussi
réussi.les personnages. Tout.d'abord, il
. - “aut savoir.gue le travail en matiére de
verge, Chirana Cross offré un-équilibre - CEracten dgswgn st revenu a,maitre
parfait.. Je vous, le disais.plus_haut, le Nobuteru Yoki [reportez-yous & la ru-
fand (en somme) est génial, Ol'en est-  Drique animation et biographie pauren

il de la partie visuelle ? Réjouissez-vous
car les graphismes sont somptueux et
choquent rarement: Conformément. a
\ sa patte, Square & Su BNCOTE NOUS Pro-
poser des paysages somptbeux, Bux
teintes splendides et-texturées'a mer-
veille. Bien sir, on ne touche pas-en-
core a de la «pure 3D mais malgre le
précalcule, on ng peut gu'etre satisfait
du résultat et Btre impressionné par le

ATTES. GEANT, [E'

A POUR

Jimagine que
voiis avez éte lire
Jes drticles que .je
vous.ai indiqués - main-
tenant vous savez Qua notre
hemime est bne béte et que checune
de.5es créations marque &' jamais. les
esprits, Chrono Cross en fait partie. Si
TJoryama avait fourni-le meilleur de-li-

savoir plus.sur te créateur de geniel:

_méme*pour Chrono Trigger,™Yoki a fait

M mcrc(jaubi

tapis de souris, des posters et bien d'autres choses encore

ing Développé

Square le sait bien - disons mieux que personne - lorsque I'un de ses RPG parvient & réaliser un
carton au Japon, il lui faut forcément toute une ribambelle de produits dérivés - histoire de gagnen
un peu d'argent sur le dos de la franchise. Une fois de plus, on peut affirmer que la société créa-
trice de Final Fantasy n'a pas lésiné sur les moyens vu qu'un bon nombre d'objets concernant
Chrono Cross sont disponibles : une montre, une horloge, une boite & musique, des porte-clés, des
Je vous laisse en voir quelques-uns

Chrono Gross

preuve: d'ung
imagination
st dun talent .
fantastique. |l suffit
de voir gertains per-
sbs *.comme- Tsu-
kayomi;-Yamaneko ou
encora. la superbe Kid
pour 'se:rendre compte
du houlot que ¢a a di lui
demander.

Le plus, impressionnant
est que non seulements
Yiki.a reussi sa par-
tie design,
- mais en

4
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Now come to me, Jay! o
The Assassin u.f“l

Buels liens les unissent ? Ces deux personnages occuperont tour @ tour la place du rdle principal de I'aventure. Lincanvénient est
que l'on ne sait quasiment rien sur eux, ni sur leur passé, ni sur leur relation et encare moins sur la raison pour laquelle ils se sont rencon-
trés ? Pourquoi prétendent-ils se connaitre ? Pourquoi sont-ils ennemis jurés ? Autant de questions auxquelles vous trouverez des réponses

au fur et 8 mesure du jeu. Tout ce que je peux vous dire, c'est que I'équipe qui s'est chargé du scénario de Chrono Cross a réussi 8 nous
pondre deux héros magnifiques en tout point, complexes au niveau de leur personnalité et surprenants du début a la fin,

<

—
Pt

* plus, “les animateurs de. Square sont
parvenus.a animer le tout avec une per-
fection encore rarement atteinte dans
un jeu-vidén (sauf avec FF IX): J'aime-
rais a ce propos vous faire remarquer
la cohésion et'le réalisme des mouve-
meénts au cours des’ combats. Ceux-ci
sont .d'ailleurs . excellents “(mais pour

tout savoir & leur propos, je vous invite
& vous reporter au théme scombats ge-
niaux». En ce gbi concerne |'accessibi-
lité et la jouabifité,.il faut savoir guate
-|etha été entierement traduit dans ia
langue de Shakespeare, ce qui facilitera
grandement votre quéte. Pas de soucis
donc pour-avancer [si tel est le tas, |@
vous rappelle que nous sortirons un nu-
méro spécial de Gameplay RPG avec la
soluce compléte). A ‘propos de cette
_~traduction, les programmeurs ont rea-
lisé un boulot hallucinant + chaque per:
sonnage. 8 sa fagor de parlen ce qui
VOUS renseignera sun 50N caractére,
son statut social o4 encore sa person-
nalité. Impressionnant...
Vous |'aurez cofhpris, -tous les facteurs
cites~ci-dessus, atr final, ~offrent - leg
“meilleurs ingrédients qu'un RPG puisse
réver. De plus, si jsjoute, que ie sys-
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Des Décors riches de millions de vétails
_ g . s

Al

HROND CROSS NEST PAS DENUE D'HUMOUR.
L SUFKIT DE VOIR| CEATAWNES) POSTURES DES
PERSONNAGES POUR SEN CONVAINGRE

A part. Final Fantasy IX, on ne peut pas dire qu'un seul RPG puisse se permettre de faire face

& lincroyable réalisation de Chrono Cross. Il suffit de jouer et vous comprendrez réellement ce
quil en est. Les paysages se suivent, ne se ressemblent pas et ont un sérieux godt pour les mil-
liers de détails. On louera les textures ainsi que les teintes utilisées. De plus, en fonction des dif-
férentes iles, on ressent bien les différences de classe. Bref. du grand art, qui a certainement dd
demander un sacré travail

Ce sont les boss de Chrona Cross. Car comme tout bon RPG qui se respecte, vous nencontrerez souvent des boss, qui 1] vous
offriront un bon paquet d'expériences, 2) des objets rares et utiles pour la bonne continuité de votre quéte, 3] un niveaus supple-
mentaire [pour la plupart avec des points de vie en plus) et enfin 4] de nouveaux eéléments spirituels ou matérielss. Pour les
vaincre, il vous suffit juste de repérer la couleur quiils défendent et utiliser linverse, ou bien les enchainer tout en prenent garde
& votre état de fatigue et votre santé. Bref, simple sur le papier, mais plus difficile & I'ecran.
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Spéciany

Eon .- - - > L
Chaque personnage dispose de coups spéciaux (éléments qui respectent la couleur quils défendent) qui & I'écran, déchirent grave. Pensez que ces supers coups ne peuvent
Btre utilisés qu'une fois par combat, et si je puis me permettre, gardez-les toujours de coté : ils pourront vous servir & achever un boss retors, qui amive & I fin de sa vie.
D'un point de vue utilisation, vous les gagnez au fur et & mesure de votre progression et que vous gagnez des points d'expérience. En ce qui concerne leur rendu visuel, c'est
magnifique. Je penserai toujours & la beauté incroyable de «Eternal Zeros, la derniére furie de notre bon vieux Yamaneko (Lynx en us). Voici une petite sélection qui vous en dira
long sur la qualité des ditg coups spéciaux !

——i

{ Gombats géninuy

— | Le moins que l'on puisse dire, c'est qu'un des points les plus importants dans un APG
est contenu dans les phases de combats, Il faut reconnaitre & ce propos qu'une fois
de plus, Square a exécuté un travail d'orfévre. 5i le systéme proprement dit est net-
tement moins eévolué que celui de Chrono Trigger et si les attaques groupées sont
plus difficiles & déclencher (en fait, elles n'apparaissent gu'en fonction de votre niveau
de force et |'affinité qui réside entre certains membres de votre groupel, on ne peut
s'empécher de penser que Sguare a une fois de plus bien pensé les batailles. Pour
vous expliquer en deux mots en quoi ils consistent, c'est simple. Vous avez la possi bilité de frapper, du
plement de vous option, vous pouvez slors
choisir entre trois niveaux de puissance (fa yyenne et fortel. Le but est donc de
re ir a tr les meill combinaiso vous crever
(car chague coup vous fait Si v arvenez a toucher votre
ennemi, votre jauge d'acti ix [en fonction de votre
lité de continuer a
le niveau de la jauge
vec ces quelques

que vous avez atteint
indications, une fois le pad




\

\ ¥}

H De Qrijti;;er,,+

A ma gauche, Chrono Trigger, RPG
d'exception sorti en septembre 93 sur
Super NES. Ce RPG, qui restera dans
toutes les memoires, avait la particu-
larité de vous proposer une aventure
originale, se deroulant sur plusieurs
époques, dans lesquelles vo
régulierement intervenir pour changer
le cours des nhu:cs Bt e

grammeé pour
1999. Pour
tant d'autre
de retro

monde et les époques

vous rappeler de guelques
propos de cette bombe vidéoludique
pensez que Square a réalisé un travai
de folie en proposant notamment des
personnages magnifiques (désignés
par Akira «DBZ» Toriyamal, un syste-
me de combat novateur (premiere
apparition d'attaques groupées dans
un APG) et un scénario génial. Voila

2 Cross...

A ma droite, Chrona Cross, BPG
ultime sorti le 18/11/93 [en ver-
sion nippone) et 15/08/2000 (en
version us) sur PlayStation. Je
ne vois pas ce gue je pourTais
vraiment ajouter & tout ce qui est
déja écrit dans ce test. Je pense
" suffisamment decortique la
e pour éviter d'en rajouter,
s bon... pour correspondre
au texte de Chrono Trigger, voici
en gros ce quiil vou
[J\ opos de la no!
F(PG sur 32 B

me de combat gcmai. un scena-
agnifique, bourre de rebon-
ments et jonché de sur-
Contrairement a Chrono
T“ugner |e ne vous révélerai rien
sur le scénario puisque logigue-
ment, aprés le test, vous irez
courir I'acheter. En bref, un trés
grand RPG, gui restera une réfé-
rence anthologique

pour ce qui sest IMposé comme man
|eu culte pendant des années

téme de gestion [(voir théme cofres-
pondant] est tres bien pense, que la
durée .de vie avoisine |es .cinquante
heures de jeu, que plus de quarante
persos rejoindront votre équipe et enfin
que*de nombreuses scénes animees
(sublimes, soit dit* en” passant) vien:
dront égayer votfe aventure
Vousrépondez gual ? Bue vous allez
* acheter le"jeu sans réfiéchie!
Et Vbus aurez raison-car celui qui se dit
almer les jeux video, et-en particulier
les BPG, se dpit de posséder ce chef
d'eeuvre, qui rejoint:sans aucun doute le
panthéon des RPG et qui s‘affirme
comme étant le meilleur-RPG de. la
PlayStation atix cotés'de Fipal Fantasy IX

doute de vous propo-
ent» comme époques diffe-
if mais aussi architecture

événements un peu spéciaux. En

La plus grande part
ser deux mondes d

guelque peu bouleversée, ce qui est di a d
revanche, d'un point de vue egéographies (au propre du termel, on ne peut pas
dire gue les deux mondes soient réellement ents

L'un est votre monde d'origine (mais lequell, quant a 'autre, vous devez y jouer un
rle capital {mais dans lequel ?)... Je vous laisse y jouer et apprécier le soft & sa
juste valeur pour découvrir tous les mystéres qui résident entre ces deux mondes
Jay et surtout quels «lienss les unissent

s

Chrono Gross

Playstation (US)

Conception : Square
Distribution : Squaresoft
Dispo en : jap

Genre : RPG ultime
Compatible avec : Dual Shock,
analogique et vibration

Nbre de CD : 2

Blocs memory : 1




Apres Vagrant Story, c'est au tour de Parasite Eve 2 de sortic en version officielle
et de montrer aux petits Francais le talent indéniable de Square. Car ce second
Parasite Eve est un chef-d'ceuvre qui pourrait bien faire de 'ombre au maitre du
genre, Capcom et sa série des Bio Hazard (Resident Evil en francelAlors si vous
en avez marre de blaster du zombie a toutes les sauces, essayez-yous aux créa-

tures «mitochondriaques», el si yous n'éles toujours pas convaincus, lisez ce qui

suit,

n lisant l'intro, j'en connais déja
Egul vont se demander : « Mais
bmanc'ast quoi ces mitoconmachin-
chose ? « il est vrai que si vous
n'avez pas connu le premier épisode,
ce terme peut vous paraitre assez
enigmatique. Les mitochondries sont
une sorte de virus qui, quand il
touche un étre vivant [ que ce soit un
animal ou un humain [ le transforme
en une horrible créature. J'ai peut-
étre un peu simplifié l'explication,
mais en gros, c'est a peu prés c¢a. En
CE Qui VDUS CONCErne, vous incarnez
Aya Brea (déja héroine dans le pre-
mier episodel, une jeune femme
sublime appartenant & un groupe
special de la police, appelé MIST,

trouverez un étrange labo et sa ré
sur « Jurassic Park «, cet

chargé essentiellement d'enquéter
sur la possibilité d'une nouvelle épi-
démie de mitochondries. Pour étre
plus clair, quand il y a un truc pas
normal du tout, on fait appel a ce
groupe d'intervention. Et c'est 13 que
votre aventure commence. En effet,
vous apprenez qu'un building a été
attaqué par des monstres. Aya se
rend donc sur place, et c'est a vous
de jouer. Voila pour la partie scéna-
rio, j'espére que c'est un peu plus
clair maintenant. En ce qui concerne
le jeu, techniguement, c'est excellent.
Les décors en précalculé sont magni-
fiques, détaillés & l'extréme et trés
variés ; il n'y a pas que des décors
sombres et vous aurez le plaisir de

visiter un bidonville en plein désert,
et aussi une réserve biologique (qui a
dit Jurassic Park ?). Resident Evil est
dépassé, de peu, mais il faut bien
avouer que les décors sont nette-
ment plus fins, et les personnages
s'y intégrent trés bien. Ces derniers
sont bien modélisés, bien qu'Aya soit
un petit peu un gros cul (hein Kyo 1),
mais cest pas bien méchant. Je
regrette juste la gueule de certains
manstres qui ont une téte assez ridi-
cule ; ceux qui se déplacent a quatre
pattes, par exemple, ressemblent
étrangement a Kyo, sans la queue de
cheval. C'est pour dire, car il est trés
moche Kyo. Plaisanterie & part, reve-
nons a nos moutons. Les musigues
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test Parasite Eve ¢

C'est quoi ce boss?

A la fin du CO 1, vous surez l'occasion, aprés la splendide scéne de la douche,
d'avoir affaire @ un boss monstrueusement gros. Rien qu'a sa fagon d'arriver
& Dryfield, en cinématique, on sait qu'on va sérieusement en baver. Pendant ce
long combat, vous pourrez voir le décor se détruire petit a petit, sous [impact
 des coups du geant. Un boss qui restera dans les annales de Square, une véri-
. "\ table prouesse technique pour notre petite play.

du jeu, bien que discrétes, nous plon-
gent dans I'smbiance des survival-
horror, autant dire que celle-ci est
flippante, mais contrairement & un

stress, dil @ son ambiance malsaine
et glaugue, méme Théroine devient
inquiétante a certains moments du
jeu. Paur ce qui est de |a traduction,
elle est excellente, les personnages
s'expriment de maniére naturelle, et
la censure n'a aucunement touché les
dialogues qui parfois sont un peu
crus. Avant que vous partiez acheter
cette petite merveille, si ce n'est déja
fait, il me reste a vous dire que
Square nous a encore concocté des
cinématiques époustouflantes qui
n'ont pas vieilli pour un sou. Eh oui, la

Resident Evil, vous ne sauterez pas
de votre fauteuil 8 cause d'une action
bréve. Dans Parasite Eve 2, vous
vous trouvez constamment en

version jap date tout de méme de
décembre 99
BEN




qui, -personnellement,_ne.m'a finale-
ment pas attire le moins du monde
Pourtant alléché par I'idée d'un ré-
sultat dope‘a 128 Bits, je me 'suis
laissé aller a-réver d'un RPG ultime
Quelle ne fut ma déception lorsque le
jeu arriva. sur.man bureau, et vingt-
cing heures de jeu plus tard

J'al vraiment éte dégu par rapport &
ce a quol je mattendais, mais'je dois
avouer que quelque part, j'ai gland
méme bien dpprécié ce Grandia 2,
sell véritable'RPG sur la 128 Bits'de

vous expliquer c'est que ‘e bilan est
des plus mitigés. D'un coté, nous
avons un RPG aux nombreuses. quali-
tés, aux graphismes irréprochables
[partant du principe que les jeux 128
Bits sont, techniquement parlant,

LE pésur e £ UN COMBAT PERPETUEL

INCONTESTABL
ENTRE LE SiEN PUR ET LE MAL ABSOLL |

PLUS IMPRI

Grapdia

Wous connaisdey tong Grandia, w’'est=ce pas ? e aventnre
épigue (sSclon certaing) qui conte les aventures dun
héros moche commne pas deny, an nom vidicule,
“Dans un PG gui downe dans (o HD. Vousg ave;
bien évidenument tous veconun Grandin. € -
bien, figures=vong gue Game Avts, fort du
gucces de gon premier opusg, a décidé de
nHous prépaver mwne suite, en conservant fe
monde, en le transposant mille ang pg
tard ef en i ofjrant de nonveany héros,
Vienvenne dang le moude de Grandia 2.

est avec une. certaine impa-
Jtienr,e que {attendais e se-
cond épisode de cette serig,.

Sega. En gros,“ce gue [essaie. de™

meilleurs: que-les titres 32 Bits) et
gui, quoi ‘gu'on en dise, comble un
vide absolu sup, Dreamecast. D'un
autre. coté; nous. avons un RPG qui
nexploite en rien I'appellation, -au
scenario relativement creux, bitra-li-
neaire, relativement court. et ‘loin
d'étre  passionnant. -Pourtant, cet
equilibre.réussit & nous faire flancher
et a apprécier le destin de nos héros,
attachants, comme nul.autre. La mu-
sigue naméliore rien puisque. les
thémes sont assez moyens tans I'en-
semble (a part quelques-uns qui 5'en
sortent vraiment bien). C'est vral gie
le tableau n'est pas des plus réjouis-

V4

sants, tout du‘moing. par rapport &

ce~que. |'on attendait de:notre Dream-
cast favori, mais Grandia 2 reste in-
téressant et se laisse jouer. Disons
que si vous étes un acharné du
paddle et gue. vos nuits ne compte

| Magigue !

q +
Grandia 2 est excellent pour trois choses :
ses sortileges (somptueux), les capacités
que vous apprenez & maitriser, ainsi que les
furies, que vos personnages peuvent déclen-
cher une fois un certain niveau de Mp et

dexp atteint,

’ Du paint de vue de la magie, on a rarement
vu un tel feu d'artifice ;: mi-dessin animé/mi-
réalisée avec le moteur du jeu. Le résultat a
I'écran est ainsi des plus impressionnants,
Les capacités d'armes sont aussi du plus bel
effet : bref, lorsque l'on prononce le mot
magie dans Grandia 2, on est point dégu.

que du Square, du Enix ou encore du
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Grandia 2

Konami, vous trouverez la derniére
production de Game Arts sympa:
« thiote, sans plus Mais ‘&n pensant
aUX"nop initiés, -on’ peut dire guils
vont se régalen En fait, Grandia 2 est
uné" parfeita. initiation al. RPG. H. est
bead, marrant et propose. de.nom-
hreux rebondissements ainsi. que
deux personnages- vraiment gxcel-
- lents™: Elena et Millgnia: En bref, dep-
riere Lne_forme au plus haut point
(les graphismes sont wvraiment &

tomber pan terre]
nue contestable. Et nimporte quel
\fan dé RPG le sait bien finy a rien
de plus-jmportant-que Ie fond (Scéna-
rio, psychologie, intrigue, rebondis-
sements: bass) dans un RPG. Best
assez dommage, d'autant que Game
Arts n'est pas novice en la matiere
Enfin, reste deux ou-trois idées vrai-
ment bonnes ainsi e des systemes
yraiment sympas; Parmi.ceux-ci, on
peut parier des: combats dyna-

R

le fond est plus.

1

ONSTATER, VOUS SEBEZ
GranDia B EST UN

miques, fluides et
Si.on devait-faire un. bilan; on dirait
Jdonc que malgre. un certain nombre
de défauts et une:aventiire qui n'est
pertainement pas @ Ja- hautéur da
tout "hardcore gamer qui Seé Tes-
pecte, Grandia 2 est amusant et
vous fera passer-de bons moments

Ve

en commun. Excellent, non ?

Qe spécificités qui fout de Grandia 2 un

Tout d'abord, on signalera un systéme de combat trés simple et assimilable par tout type de public, notamment les
néophytes. Tout se déroule en temps réel et vous frappez selon un certain degré dinitiative. Les monstres bénéfi-
cient du méme traitement que vous, ce qui au final, rend les combats dynamiques et des plus intéressants.
Imaginez : si vous avez des pPersonNnages a peu prés au meme niveau, ils peuvent frapper en simultanée un monstre

Outre cet aspect, on retrouve Iambiance bouffe du premier opus Vous devrez souvent vous restaurer a 'hGtel pour
prendre connaissance de |a santé de votre groupe, mais aussi pour trouver des solutions a vos probleémes

Enfin, dans le registre des bonnes idées, on trouve une interaction poussee avec les décors (indiquée par des points
d'exclamation & I'écran). Bref, Grandia 2 dispose de bonnes idées

o e, e
bon PG

3

en'temps reel ! .

S

==

DC (jap)
Conception : Game Arts
Distribution : Game Arts
Dispo en : jap

Genre : RPG §
Compatible avec : rien
Nbre de 6D : 1
Blocs memory : 65

Graphismes : 30%

Psychaolngie des

personnages : 73%
Les caractéres des personnages
sont assez peu travaillés, mais
Elena et Millenia conférent toute
la puissance au jeu grace a leurs
caractéres opposés et leurs états
d'ame
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galisé -par  Féquipe respon-  Hu click and play. en- quelque: sorte
sable de Maken X fsauf polir - VousTegardez autour da vous, obser®
g character designl, deSP “Vez un passage: cliquez sur Je bouton
RIA s'inspire trés Tibrement. des pre- A et f'on vous y amiene directement
miers jeax PC tel que D. Vous faltes = ‘@vec un-mouvement de caméra relati-

vement . fluide. Si vous avez connu le
mystérieux Kowloon's Gate; vous:ne
serez:pas dépaysé. Parfois, on vous

entraing ‘dans' tme: courte scéne des

tombat stylé RPG avet votre barre de
vie et de magie. Graphiquement as-
sez sympathique, jen connais. plus
d'un qui sera. déstabilisé par ce sys
téme dé  mouwvement. La .musique
nest pas géniale.mais I'ambiance esb
unidue. Des femmes=quirhurlent, du
sang partout, des cris de behe et des
atres plutGt lugubres. Un genre se
rapprochant de ce que l'on peut trpu-
ven a |a rétac’, surtout grace a la pre-
sence inutile majs jouissive pour nos
pieds da Ben Je:blond. ou.de la belle
(faut savoir mentir quand on parle de
lg gent féminine) Laétitia (quoi que
dans ce cas précis, ce n'est pas trop
grave). Vious"augmenterez-en. points
dexp a chagug combat remports,
mais tout cela reste_bien ennuyetix
Heureysement, quelques, .cris. vien
nent vous: reveiller guand le sommeil
vous guette. DeSPIRIA n'est donc pas
& conseiller & tous et encore moins &
ceux pour qui le japonais n'est gu'ung
suite de mots ﬁcumprehena:b!es ou
une sorte de volatile en décomposi-
tion [ce qui, dans ce Cas,’ BSt assez
inquietant et je leur conseillerais vive-
ment d'aller & 'écolel... Je vous laisse
vaus faire votre propre jugement,
mais nallez pas vous-plaindrepar la
siite'de sa difficults.”

Kyo

Dreamcast (Jap)
Conception : Atlus
Distribution : Atlus
Dispo en : rien

Genre : D-like
Compatible avec : médoc
Nombre de CD : 1

Blocs mémoire : 8

2%n
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RADUER PLUS D'UN. ATTENTION, SON CARACTERE WEST'PAS DES

Sakara

Qa gerie des Safuvn Wars est repitee an Japoi. Pay

uin principe tres simple, vons dialogue; avee des-

Fenpmes font “cit leg draguant duvant la jonence. 24

*cfqne fitr D chapitre, ni combat-vons atfend gong
forie De Tactics furt sympathignes.

Yes faus ont

Sfivenmient vu [ auinte qui Ini était consacrée, Sang

compter leg difjerents vbjefs @ acheter pone les collee-
tionitenes. Apres nue. reedition. du premicr opug, le

7

gecond vient ‘enjin poiuter fe bout de Son nes. Ulors,

sitiple formule oi megn hif a pavt enticre que les jans

9o~

doivent ge procuver mophs vike Ziive; le guine.

EPISODE DES-SAKURA ‘TAISEN, DUI EN FAIT.N'EST PLUS 81

NOUVEAU

On' nous  avait™ promis Upe. démad

- jouable de Sekura troisiéme du nom

™ ¢'est-avec:tieception que je_ vous an-
nonce qu'ils se sont hien foutus de
nofre quevle. Il n'est tbujours:.pas

jouable. En-revanche, vous avez la

possibilité de. parler avec: les -nou-

velles:femelles du jeu. Toutes aussi

N \
belles les unes- gue® [es -autres; on"

sent Une différence graph\'que legere,
mais apprécieble. Mais vous le savez

déja puisque je'vous en ai déja parié

TouJol
AMELIORES

3 (B3 MEMES DEPLACEMENTS DANS LA MAISON; MAS'CETTE FOIS-CI, LS SONT. (ESEREMENT

i

dans |a preview qui lui est consacrée
au début du magazine. Ceux qui s'y
gLaient essayés sur Saturft n'y ver-
ront pas»grande’ difference. "En . de-
hors_des combats en haute resolu-
tion. et das quelques utilisations
supplémentaires de licone, si chera
a cette série;- il y a-peu. de change:
ments Lintro n'est\ pas “en plein
écran. ce. gui est justifié par les pa-
roles de la.chanson inscrite au bas
de vatre téléviseur A vous les. sai-
rées karaoké & vous-re-mater lintro
plusieurs fois de " suite,.. L'histoire
st mains tripante gue dans le pre-

mier pus, Mais tela ne nous. erfipé- ~

thera pas d'y jouer. Je trouve tout de
méme dommage qu'ils'aient pris au-
tant de temps pour nous le reediter,
Alors gu'une superbe compilation re-
groupant les deux -premiers cha-
pitres-du jeu aurait.£té la‘bieqvenue,
on se retrouve & acheter-deux jeux &
un prix exorbitant en import.

Kyo

ORMAIS,
HEGOS SONT PDSSIBLES ET-INFLIGENT A L'ENNEMI
DES. DEGATS PLUS SERIEUX. ~

Dreamcast (Jap)

Conception : Red Compagny
Distribution : Sega

Dispo en : jap Saturn

Genre : Dokyusei Tactics
Compatible avec : Puru Pury
Pack

Nomhbre de CD : 4

Blocs : 5



Mouse (allsz on rigale da bon ceur)
et-qua fa longue; on s'ennuie ferma.
En gro8. on se retrouve. dévant un
RPG'" sans. intérét, chisnt, avec
\ beatucoup trop de dialogues,
d mais ‘Bvec une musique” de
combat “déementielle - malgré
des batailles vraiment sopori-
fiques.. Reste- la’ possibiite ™
de pouvoir jouer avec le pad
B Concu pour Guitar Freaks,
f'-* lors. de certaines phases
b5 Jay

INE DES SELLEB\ PHASES" AMUSANTES: DEAGE
BRG A DEUX BALLES

Playstation2 (NTSC)

Conception : Konami
Distribution : Konami

Dispo en : jap

Genre : RPG comique
Compatible avec : guitar Freaks
pad

Nombre de DUD : 1

Blocs mémaire : ?

ME GRATTER APRE!

imagine que vols vous Btes de-  blocs prend la sauvegarde. Cela
mandes. pourquoi- nous -f'avans —en dit long, je pense; J'ajoute que:
inscrit en face de l'espace blocs  “les graphismes_sont vraiment /i
memory. Cest'tout simplement parce. - _pitoysbles pour bne PlayStation
“quesle jeu est:tellementia chier ‘que. 2, que les persas sant Ayper
nous n'avons meme-pas pris Ja peine.  -maches. (et plus. particulig-
d'avancef pour savoir ‘combien de - rement le.héros nommeé

N b b
DI .
ment de. dialogyes - mais sans but, la _ téins décors ol effets spéciaux..)s, nombreuses phases de plate-forma \

~musique est affligeante et e scenaric  querles combats sont. dymamiques et ek, aux dialogues soporifiques, En
n'a:ni. queoe-ni téte, Bref, on S'em- que les sorts sont superbes. Mais aros; Orphen est une: déception to-
merde Surtout lorsque l'on vait The  desolé, faut pas pousser : nous avons  tale, SaUVEE par ceS Scenes animés
end spparaitre au bout de six heures - affaire & un wulgaire Tomb Raider-like de banrie qualité-et sbn ambiance nip-
de jed;Je vais vous dire ce-que’jen - aux phases te-combat ulsra-simple pone, trés sympa,
pense vraiment moi de cet Orphen : . Wous ne.gerer gue trais boutons : :
-gertes il est-superb (faut voir cer-  Honc sucun type d'attanues], - aux . A Jay

~ BOSS ABATTUS

uxjetde A jusqu'a 2, Pourla : s Playstation 2(NTSC)
Simple “et banne raisonque f = L. Conception : Shade
CESt Un\fauxﬁ-HPG Qui 088 en- . f - ; : isiribation ; Kadalsnwa Sh?ten -

tren.dans Ja catégorie des RPBaL Ja- — | . y . ; W Bailras fau?('sapc,:;:-hgé

pon. Ysa un enbrme probléme, car je Compatible avec : rien

I'ai fini et franchement, de RPG il n'en Nombre de DUD : 1

a2 gue les combats... et encare. Cest Blocs mémaire : -

-hontéux . non- setlement, il n'y-a au-

~ Gun‘aspech_g??smnn de personnag@s

3 (juste au niveau de I'equipement -et

" enoore, c'est faiblard - juste histoire

de chianger. d'armes), il-y.a énormé-




Dispo en : jap, us, french (play)
Benre : Survival horror
Compatible avec : Puru Puru
Pack

Nombre de GD : 1

Blocs : NC

a_deferfante Capcom n'sura -

'pas epargne |es spheres de'la
reamcast:Capcom Cred.., et
Capcom adapte-« Dino Crisis connait
& son tour son heurg de glore sur
128 bits: Dans' un premier temps. il
fatt reconnaitre- en ce soft une
simplg transpositionet non une véri-
table: transformation™ de-sen homa-
Lugué sur Sony ; les-capacités de la
machine ne sont donc-pas exploitées
au.maximum et aucun nouvel extra
n'aura intégré cette version, En dépit
tu choix initial d'un moteur.graphique
“en semi 3B; moing Esthétique visuel~
lement. que le précalculé mais, vindi-
catif-sur-Ja jouabilité; le-rendu final
est egréable,.a I'exception toutefois

des scénes. cinématiques: en temps -
réels |aissées pour compte, et de la
“stature des persomnages, Encore
tropTrigide. La patte 128 bits est
toutefois, reconnaissable ;. les
contours ont été relissés- et les_di-

vers backgrounds ont gagne en. pro-
fondeur. Caté intérét, les afficionados
du genre survival-horror n'y. auront
pas trouvé ['equivalence d'un Resi-
tent. Evil :-une atmbephére tendue
mais "pas-morbide, des phases de
combats - ardues mais—peu, fré-
quentes, des énigmes certes, mais

\

Dine Erigis [ KoadsRa

Divbo (crisis

ILCHEES, POUR LA Vi

trop pointues.N'est-ce-pas:ia justa:
ment la'marque d'une réalisation plus -«

- intelligente ? Un. peu moins d'action,

plus de réflexion : le survival horror
shrait-il enfin & mémeé.d'activer vos
petices cellules grises ?

Laétitia

KoadetKa

- concept Koudelka n'a pas son
pareil: dans “thistoice du:jeu

idéo et pour defidir laxcompo-
sition, ‘nous ne saurions dire. quil
s'agit veritablement d'un survival-hop-

ror, ni méme d'un-RPG diailleurs. En

fait, je diagnestiquerais pour |heure
une sorte Oe symbiose entre les deux
™ symptomes, un hybride-pécalcitrant
de fout type predéfini. Notre héroine,
|a"jolie et impétueuse Koudelka (dont

Playstation (Pal)

Conception : Sacnoth

\ Distribution : Infogrames
Dispo en : jap, us, french (play)
Genre : Survival horror/RPG
Compatible avec : Dual Shock
Nombre de GD : 4

Bloes : 1

la voix digit se révéle fork agréable
par-ailleurs); a revétu.-sop facigs-
d'avénturiére et ses_guétPes inspira-
tions. gothiques pour. s'adonner-a la
chasse au trésor au oceur dune
sombre. forteresse. “Au
sigcle, Nemesis ne statuait pas
encore a ['état embryonnaire [un peu
“tommie le cerveau.de'Kyo:(t'as wi'tes
seing” ? ndkyo)), mais vdus Y'aurez
compris; Ja tolle de fond-n'a rien a

envier & celle dun Resident Evil. Un
léger coup d'eil ‘sur I'stmosphére

15&me

S DECORS

DES TOUT DE

générale et une.rapide prise en main
du personnage vous conforteront ins-
tantanément dangs cette évidence, Le
modéle Capcom prend ici fin - le sys-
temea de gestion des menus et com-
bats adopte presque point par point
les .theoremes ‘Squariens, et plus
précisément  Findl Fantasiens...: A
I'exception faite ‘d'une perspective
plus tactique pour Koudelka : dépla-
cements ‘et munitions sont pris en
compte dans I'évaluation de vos pos-
sibilités et tes deégats. infligas
Hormis 'emblématique syndrome du

pixel fou, propre aux combats APG
ribtons_ que -l'aspect braphique est
irreprdchable. ¢ les scenes “cinéma-
tiques-et décars en précalculé sont
de nature & en décoiffer plus. dun
Iméme si certains le sont déja en
temps normal...)

% - 3 Lpétitia

Vigila_a_ quoi ressemblent les phiases: de
combat | kaspect tactique 8 Eté appro-
fondi, -avec notamment un_ oéplacefent
des. persos .par._ cases. On regrettera
cependant la pauvreteé des deécors



/- Cermams oetors. sans ATTENDRE DESTOMMETS, SONT ALY B CRACHELR CE U
TOT Jaus:

fc premier Snifodeu, jo l’nb\uio-nmw muents e g
treg inguict, alors, lorsgu’on me mit citre les maing le Second episodcPen me disant gue
jlallnig faive le test, Mais cn prevant di vecul, je me Suis vendu compte a guel point celui=
s ei est nne merveille of qut’il Serait braiment Dommage de pagser a cote. D antant gue les
Jortics e ')!‘.]365 g fe fevritoive jranenis sout plutot panvres, Maig bou, cessons ced
[mlmrbaqw ef pads‘uué ai fest proprement Dit Dt Soft et question,

te!leh'lent, mais il est qdaﬂd méme
un peu plus beau;. heureusement, Il
est toujours en. 20, 'esprit est donc
& méme; et les combats n'ont:pas
~changé dun’ pail. Alors. pourquai. ?
Pourguoi {iai tant accraché ? Je ne
* LA cARTE N'esT PEUT-ETRE QUEN 20 .15 Ene .i B m.féme a8 pe
LE PESTE Dls JEU. CeLA NEMPECHE PAS puiLe - ) BV8IS COMMENCE:-Une partie, que-je
SOIT BETLE ET DETAILLEE, n'avais-déja plus envie de le lachen
g R 3 Eintro est somptueust (vair encadre)
Je disais donc gue’ je n'avais ‘pas - -et0n sent tout de Suite que:le soft

aime le ‘premier-Suikoden, bizarre — dégage une certaine abmosphére: Le Tu vas bien? Tu vas bien?
_ doric que je trouve quelque.chose &  scérarib. est bien concu ‘et sa com- Tu n’es pas blesse? Ou etais—tu?
3 C’est vrai tout le monde

ce second epnsode Il estvral que.sur préhension est facile, ¢a nous change la été tua? in? Hein? Hein?”
un plan techmque le jeu/n'a.pas tel-  des histoires’un peu trop. compli- —_—
<lement évolué, attention, je dis pes quées. C'est p\as que je naime iJaE

INANAMI EST' UN PERSDNNAGE AMUSANT ET TRES ATTACHANT.
N \

La premiére partie de celle-ci
Puis la musique s'adoucit et la
t le dé de tous les héros

peut faire
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les purs- scénarios & la Xenogean ou
'\ a |aChrono Cross, mais favoue que
ga faitwvraiment du bien de jouer a un
RPG sans avoir mal au créne. Pour
VOUS PESUMEr; VouS INCarnez un jeune
soldat qui avec son ami va devoir

faire face a.une hocrible machination:*

En effet; un traita de paix-devant étre
signé, .Ja Ville-8tat va compromettra
ce traité.; un individlu est caché der-
riere, le*cruel Prince:Luca; Le reste
du scénario; c'est a vous de le: dé-

.8 part ce petit

couvrir, mais je peux vous assurer

\qu‘li est palpitant, Qommage, quela

traduction ne suive pas ! Elle.est par
moments -yraiment ridi-
cule et _ne colle
vraiment pas a \
Ihistoire. Mis

défaut;  souvent -
Tetenu dans un

RPG, Sutkaden 2 )
est un bijou, ef de

- - — S(lif{rua;‘uz

k10T
rava!! On les & eus!'!!
dco 4 ced lances de feu'™

Des batailles
jnteressantes

Comme dans le premier épisode, vous
aurez l'occasion de livrer quelques
batailles. Le plus souvent, vous vous
défendrez contre une attaque enne- 4
mie. Ces batailles ne sont pas bien
compliquées et ne demandent pas
un esprit stratégique hors norme
Flles ont tout de méme le don de
nous plonger dans I'smbiance d'une

vraia guerre et sont donc des pas- v

Wttagies
combinées

A l'instar du premier opus, certains
persos posseédent des attaques
ayant la possibilité d'étre combinées
(Chrono Trigger, vous vous souvenez §
7). A vous de trouver ceux qui vont
ensemble pour faire une équipe du
tonnerre. Bon courage !

‘] ‘-\.

-



= Hetrre Jodans
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@ Tengaar

Ceux qui ne s'étaient pas
essayes au 1 vont sdre-
ment trouver le
nombre de persos
hallucinant Et
pourtant nan, vous ne
révez pas, il s'éleve
bien a 108, mais enco-
re faut-il que vous les
trouviez. Mais |e
peux vous dire
quils sont tous
différents et que
certains
d'entre eux
possédent
un charisme
assez fort

Bibliothege

: o =
GRACE A UN TELESCOPE, VOUS POURREZ DBSER-
™ VERLVOTRE CHATEAU 50US'T0US LES ANGLES

« nombretix points forts;: outre Je scé-
nario, sont a'noter, 8 commencerpar
les combats,  Tout' d'abord, et
: cnntra}ramenq a Flha\ Fantasy. payr
~ Ie_ citer <gue Iui, -la fréquence des
_.combats” est 'supp_urt,ahle‘ et vous
«n'en-alrez pas tous les trois pas et

puis ils sont-vraiment passionnants,

et ne durent pas.trois plombes"il y.a

“‘méme- Lne I:Qmmande e autn -« qw

. fera’ agir Vos per5os. sutomatique-

ment. pour les faineants: Lors de ces
'\ cormbats, vous pourrez biemstir avoip

8CCés & de nombreux sorts, et 1a,.ca
devient trés beatl (voin encaté), les
~différents . pauvoirs< magiques sont
= vraiment™ superbes et~ bieh=que
coiicts, nos-jolis yeux ofit de quoi se
- -régaler, Autant que pour les-attaques
" combinéds, certains de-vos ‘persos
peuvent assacier leurs - attagues,

-grace a la-commange « Lnie «, afin
- “d'augmenter Tes dommages suc Un
™ ennemis,. cag- tEchnigles spéciales
peuvent gtre declenchées a.detix oua
trais, et'sont souvent fatales pour le

vent Btre.inintéressants

:Linterieur des maisons. est. soigné

ou les adversaires se trouvant en
face. Autre point fort, le nombre de
personnages jouables, 108; c'est du

“jamais vu. Etn’allez’pas croire que si

ce nombre est grand, les_persos doi-
ils posseé-
dent tous leor propre personnalité,
leurs - propres caractéristiques . au
combat et sont plus ou moins. attac

~chagts. Mais une shose. est sire;

vous trouverez parmi ux. votre ou
VOS: personnages preféres, pour for-
mer une: equipe unique, car imaginez
le nombre de possibilités. Enfin bon,
e vaus laisse faire e talcul. Cela dnt}

|| faut Ja'trotver cette petite armee;

et ca n'est pas chose facile, vous

eroyiez tout de méme pas que toutes

cette pléiade de combattants. vous
étalt assurée, car en aucun cas vous
n'étes..obligés e finir le_jeu avecs
T'équipe au grand complet. Pour tout
dire, on.pourrait appeler ¢a de la du-
rée de vie artificielle, mais c'est.vral-
ment passionnant de tous les cher-
cher Mis a part la traduction, &
regrette-une -seule chose, mal-
gré'ce que disent Kyo.et:Jay
la musique n'est pas.ter-
rible; ‘elle p'est pas -a jeten
mais on est tras-join des
thémes 'qui sefont en ce
moment sur d'aitres HPG
Quba dit Chroto:Cross 2
Non franchement, per- ,'

sonneliement je n'al pas Y "[

)\ -

\
PARFOIS, UN -56COND PUAN DO PLUS BEL
EFFET VOUS EST
PROPOSE
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Qui Dit | W
* 2 Dispo en : jap, us
1” g’ O Dlt 3 Compatible avec :'g:grs:thE
magies | i3

Blocs mémoire : 2

t les combats ne sont pas

graphiquement, autant on

) prend plein les yeux lors des

ents des sorts. Les

lumieres sont excellents,

et on se rend bien compte de la puis-
sance quiils dégagent

Le theme de

5 B 1
de récupérer les

acoreché et.jaurais préfere des mu-  méme, voys ne le regretterez, pas,
siques aussi fortes que celle'de fin=  car passé le. cap de la’réalisation,
trao, parce que I& i 'n'y a rien & dire, - c'est du tout bon. -

elle est parfaite. Bon et bien tout est

dit, Suikoden. 2_esbwune mer-

vellle; @ussi bien pour 18s

fans du premier, que pourles: |

autres, qui sergnt peut-étre

repoussés par son style gra-

phique un peu simpliste

Mais essayez-le tout de

2 ga ete horrible. Il a
pille tout ce qu'il a pu et
ensuite il a tout brdle. Cet
enfant est l’unique survivant.?”

T, ET EN EFFET, CEST DU

A
s




LA REALISATION A VRA
MAIS, V Vous
TOUS PLUS
NoRMAL

IMENT PROG
BALADEZ DANS DECORS
OUE LES AUTRES.
EST CELU DE

LE MOTEUR UTIL
BioHazaro 3 en Tour PoINT !

C'est avec beaucoup de joie que je
vais maintenant vous parler de la
derniére bombe de Capcom. Je
dis bombe, car jamais on ne se
serait attendu a une telle pro-
gression entre un numeéro 1 et
un numero 2, |l est dailleurs difficile
de parler de «progressians, vu la «ré-
volution» apportée dans un premier
temps a la série et dans un second
temps aux survival-horror. MEme si
on ne peut raisonnablement pas par-
ler d'événement équivalent au pre-
mier BioHazard, on peut en tout cas
dire que Dino Crisis 2 apportera
beaucoup a la simplicité de |'action et
au plaisir de ce type de jeu. Je mex-
plique. Dans Dino Crisis 2, vous avez
T e e la possibilité de porter autant
BREF, ILS ONT SUE! d'armes que vous le souhaitez (vous
CURE n'avez donc plus le systeme des

«box» pour les poser puis retourner

L'ANIMATION DES
R E. ILs SONT
FOIS PLUS IMPR
FOIS PLUS INTELLIG

UNE VERITABLE SIN

5 EST STUPEFIANTE DE
FOIS PLUS GROS, DEUX

»
10000
T’ 0014395 m [ CAATRIDGE

Choaose cartridge to buy

a

LES SCENES CHOCS, CONTRAIREMENT AU PR
TE 0U T-REX AU DEBUT EST, A CE TITRE, VR

les chercher) mais vous devez veiller
a vos munitions. Une fois que vous en
manquez, autant dire que vous étes
dans la merde - il vous faut retrouver
au plus vite une borne de sauvegarde
pour pouvoir refaire le plein (voir
c'est nouveau et c'est génial 1. A
part ¢a, vous n'aurez pas non plus
besain de rubans (ou quoi que ce soit
dans le style) pour mettre en mé-
moire vos parties. |l sera bien assez
difficile d'y arriver comme ¢a pour en
plus rajouter un aspect recherche de
sauvegarde ! En effet, contrairement
au premier Dino Crisis, les ennemis

Heavy Machine gun

Rapid-fire and power
are the features of
this large-sized
machine gun
Fire while you walk
=T 0035710 e [=
Will you buy?
Yes

Ding Crisisg

Apres un premier épisode controversé - notamment a cause d'un nombre d'ennemis trop réduit,
d'un manque d'ambiance et d'action, Capcom a décidé de revoir complétement sa série Dino Crisis en
offrant un deuxiéme épisode, bien plus proche d'un BioHazard 3 que d'un pseudo jeu d'aventure tout
en 30, Le résultat ? Il est plus que satisfaisant, puisque nous faisons face au dernier grand jeu de la
PlayStation, Enfin, si vous voulez savoir de quoi il retourne, lisez les lignes qui suivent.

USES. LA POURSUI-

sont partout et vous attaquent en
groupe. |l sera rare de jouer quatre
minutes sans voir au moins trois pré-
sences néfastes. Autant le dire

vous allez en buter du dino ! En plus
d'étre superbement réalisés, ils ont
aussi benéficie d'une animation
epoustouflante et d'un réalisme hal-
lucinant : on croirait voir bouger de
véritables bétes. Les monstres pré-
historiques ont d'ailleurs été dotés
dune intelligence artificielle surpre-
nante, qui leur permet de s'organi-
ser, de se planquer et de vous sauter
dessus au moment ol vous vous y
attendez le moins - ce qui, je ne vous
le cache pas, vous fera sursauter
plus d'une fois. A propos d'ambiance,
vous pouvez noter une bande sonore
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discréte, mais qui accompagne par-
faitement l'action - stressante et
glauque a souhait. Pourtant la peur
est différente d'un BioHazard 3. Dans

ANGLES DE VUI

VALEUR.

Dino Crisis 2, vous sentirez la tension
monter : larsque les ennemis vous fe-
ront face et que vous navez plus de
munitions, ou encore lorsgue vous
vous retrouvez seul dans un couloir,
vous demandant d'ou va surgir votre
prochaine victime. Le plus hallucinant
avec la derniére production de Cap-
com, c'est que l'on y adhére rapide-
ment et, passées quelgues minutes
de jeu, on entre a fond dans I'atmo-
sphére - on ressent la méme chose
que les héros : les dinos sont partout,
soit je leur fais la peau, soit ce sont
Eux qui ont ma peau..

Le choix est alors vite fait : vous allez

ER LES DECORS A LEUR JUSTE

blaster comme un malade, suer de
tout votre corps et souvent courir
dans le but de semer cing ou six bes-
tiaux qui vous poursuivent. Vous l'au-
rez compris, Dino Crisis 2 est un ex-
cellent jeu d'action, dans lequel de
nombreuses phases d'aventure et de
recherche, permettent un équilibre
parfait et un plaisir de jeu sans cesse
renouvelé. On récapitule : 'ambiance
est démentielle ; techniquement,
nous avons affaire & l'un des plus
beaux jeux de notre bonne vieille «pe-
tite boite grises et |'animation est in-
croyablement réaliste : il suffit de voir
bouger les héros ou les manstres
pour s'en rendre compte. Ajoutez de
nouveaux systémes de jeu, beaucoup
plus de variété (que ce soit dans les
situations ou les paysages), beaucoup
de sang et de nombreuses scénes
chocs [ou vous frissonnerez vrai-
ment), et vous obtenez l'un des
meilleurs survival-horror (si ce n'est
le meilleur] jamais realisés sur
consoles. Dans tous les cas, ne se-
rait-ce que pour dire 8u revoir a votre
PlayStation - premiére du nom, avec
panache, vous vous devez de l'acheter
car sans aucun doute, il constitue le
dernier gros jeux de la console qui
nous a tant fait triper ces dernieres
années

Jay

Dino Lrisis £
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Playstation (US)

Conceptio pcom
Distribution : Capcom
Dispo en : US
or JUrne
Parkier
Compatible avec : hack
Nbre de GD : 1
Blocs memory : 1

Genre : 5i I-h




ourquoi
s DewPrism [pardon,

Threads of Fate) est-il terrible et
ayr¥it amplement mérité une sortie sur e
marché européem? C'est. ce que nous. ak,
lons\voir grace” aux trois pages qui vont
suivre. Tout d'abord; avant de commencer
3 entrer dans les détalls, ne pensez pas
que ce jeu de Square soit de I'mportance
d'un Final Fanfasy ou'd'un Chrono Crpss
Non, il fait partie des petites productions
made in Squere, -Bu'est-ce que ga veut
gire exactement 9 Tout d'sbord, qu'alR
States tout comme aupays. du Soleil je-
vant, l'éditeur n'a pas réalisé. une ‘cam-
pagne’ de-pub monstrueuse” mais seuls
les habitues' des productions des ‘papas
da Final Fantasy, ont eté su courant de
son existence, Et eroyez-moi - il aurait été
dommage de Jnu%r un tél jeu. Personnel-
lement; il mé fait On peu penser a Muss-
Bhiden: Un petit jeu trif§'sympathique qui
ne paie.pas de mine,-mais. qui propose
suffisamment de contenu et un scénaria
as5ez génial pour réussir a me:scotcher a

VOUS DEVAEZ AFFRONTER UN ENORME CHAT
POUR RECUPERER LE PDUVOIR sLIBHTNINGS -
SEULE SOURCE CAPABLE DE DONNER SUFFISAM-
MENT D'ENERGIE A Prma DoLL POUR VIVRE.

N\ \

mon paddie et réussira m'émer-
veiller au méme. titre quun: FE Dans
Threads of Fata, tout a'éte simplifié a lex-
tréme. Ainsi du RPG, on pe retient que le-
type de scénario habituel, la progressiony,
'experience et & déroulement. Les com-
bats passent. a la trappe, ou'plutot sont
semblables & ce que proposa habituelle-
ment un Action-RPG, a savoir fluide, effi-
cace et loin d'gtre prise de téte. En fait,
lorsque l'on joue & Threads of Fata pour la
peemigre fois; ou-tout du moins lersque
I'ori.a seulement (ne‘heure de-jet a soi™
compte, on est vachement élonné : on.a
l'impression d'étre devant un ‘titre initia-
teur dé néophytes du BPG. Pourtant, plus
on creuse-et plus on tripe. l vous suffira
de passer trois heures de jeu [fatidiques,
comme & plupart. du. temps] pour vrai-
MBnt COMMIENGen.a vous passionner pour,
Thistpiré et en particulier-pour les deux
heros;: résolument . différents (voir’ enca-
drél, Rue est, a ce propos, ultra-travaillg,
et on ne sait quasiment rien de i (de son
passé, de ses proches, de sa psycholo-
giel au début du jeu. Toutes les informa-
tions le concernant étant savamment dis-
tilltes au. fur eb, &, mesure de votre
progeession. Je ne vous.dit ren le concar-
nant mais |e. vous: assure. quil vous ré-
Serve wde. TRES nombreuses surprises,
tout comme. [intégralite* du casting, qui
sont BUX 8USSi, mis & nu au fur et a me-
sure des heures qui passent
Voila poUr I'aspect fond-de Threads: of-
Fata. Vous l'aured compris, oA 5e.pas->
sionne et on prend son pied . Maintenant,
qu'en est-il de la forme ? Eh bien, figurez
vous due Square a frappé trés fort dans
les deux critéres phares. Les graphismes

DerwPriom est i jen-qui; a nok goiit; 1'a pas-veen leg ™
houncurs merites. Pout cette Simple vaisoi, mais sSuv=
tout v que cet cvceptionnel Action=-DPE65 vient de
govtiv e verdion vicaine Soug le titve de Threads of
yate, fe tennid a faive justice of @ Vol Doniter mou <
avisperso suvlns chose. Thicads of Fate est
creellent ef j¢ vais pronver porivguoi, conunent cf
- surtont grice a quelles cavactéristigues... .
21t ce, pour-tous les lecteurs gui w'ninicnt pas
Square on qui soutaiéophjtes, vous pouves live ce
test : pont cansge, cc jeu cSt adressé @ foute Sutte de
cible qritce an mélnige détommait qm'il propose cf a
- goi-interjace ultva simple, ' :

ING DU JEY, - DE VOUS guaT
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8 Les quatre enmerdenrs

lls sont quatre, ils disposent de pouvoirs impressionnants et ils vous poseront de trés gros problémes tout au long de votre quéte. Certains vous connais-
sent et ont des choses a vous reprocher. Leur leader, quant & lui, ne vous est pas étranger mais qui peut-il bien &tre ? Mode Master, Trap Master, Psycho
Master et Doll Master. Gui sont-ils, que vous veulent-ils et pourquoi vous suivent-ils, savent-ils des choses sur votre passé,.. ? |l faudra y jouer pour le
savoir mes amis ! ! !

PouR REJDINDRE
EMPRUNTER LA VOIE MARITIME BRACE A LA
PRECIEUSE-AIDE DE Ro0 BLADE STAR:

sont somptueux. Les. decors; tout
d'abord {en sem#30] mais aussi et sur?
tout les personnagés :-ils sont pertes
simples (peu de traits), mais chacune de
leurs émotions apparait sor leur visage
qui, guoit gu'on en-dise, font partie des
plus détajllés, jamais créés-dans un.RPG
On hallucine devant la qualité de modéli-
sation et encone plus au vu de F'animation
de ces mémes persos. lls paraissent
provenir d'un-dessin animé tant leurs at-
titudes refietent les'sentiments éels et
tant. leor fagon de bouger-semble natu
relfe; 'On' peut également -applaudir la
realisation des boss - qui eux aussi, ont
été trés soignes, bien que trés peu dans
Je jeu. La bande sonore est, en revanche
&t surtout contrairement sux habitudes
de Square, le point le plus.noir du soft
Non pas quefle s0it mauvaise, mais Sim-
plement; |ensemble des™theémes est
beaucoup trop inégal pour espérer satis-
faire e fan moyen de RPG.. Je voudrais
quaﬁd méme signaler deux ou trois mig-
lodies vraiment réussies; 8 commencer
par ie main théme et celui dans le temple

7

/

P4

Pour vous prouver la gualité de la réalisation de Threads of Fate, jai tenu 8 vmaréaksar m
quelques-uns des endroits les plus remarguables du jeu. Vous noterez également lsmal‘l‘.éﬂas

ol remarquable en ce qui concerne les teintes et les textures, Profitez aussi pﬂurdéﬂﬂllvri'! £ pnilhia
A'TOUJQURS AUTANT LE 5 soignée. En deux mots, Threads of Fate est magnifique et j'espére que cet encadré vous le pi

WISE EN SCENE: CERTAINS PASSAGES DU JEU — e ——

FONT-PENSER A UN FILM. - - =




Cette jeune
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I'Est. Aprés L
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2] complir, JD
Mint, au contraire de Rue

vue comba
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r Lin 585 Oppo
te que Rue ma gttach
ure de clown et de bonne vivante du
le & jouer et a écouter parler [

Moins p
fait auss

dr per-

e
S5i on devait donner un
prix au personnage le
plus intéressant de
Threads of Fate, on le
donnerait sans aucun
doute & Rue, le héros
masculin du jeu. Je
= - vous explique en deux
mats & dés le debut du jeu, 1l affronte un monstre appelé
®Arms of deaths, mais sa meilleure amie - Claire - en 8-
terposant, pénit. Trois ant et notre fier héras,
affecté par le déces de Uil considérait comme 88
seeun, arrive a Carona € oU réside un sacré
2 |a vie & son amie. On
aucune information S
ologie du reste. Laventure
ce comme une odyssée pour
Seuver sa belle, mais qui va vite se transformer en une
quéte diidentité et un but ultme . sauver le monde dé la plus
grande menace qui ai jamais existé. En combat, Fue se
défend comme un bon diable et posséde une capacité excel-
lente di) & sa pature (chuuut.. ) : il peut se transformer en
niimporte quel monstre qu'l tue. Ainsi, une fois n ennemi
assessingé, une piéce, contenant sa force vitale et ses pou-
voirs, tombe & terre. Il vous suffit de la ramasser et de
sélectionner une iedne correspondant au monstre en ques-
r.mpnrh&mdesesmmsspemn de son envelop-
Wﬂhma&lm de ses pouvairs, Edifiant 11!

e ville po

réflexions
rire]
ha— T e S .

nous dirons que dérriére oM aspect.spe-\

fantome. A ce“propos, sachez gue - vobre
- recherche de la srehqué.magiques vous
menera dans toutes sortes de lieuy, aussi
magiques que dangereux. La variété est
" de-mise et pour ne pas nous déplaire, les
ennemis qui y pulicient ont eux Bussi été
nombreux. Tout & [heure (un ped plus haut
“en faitl, | vous signalais la présence de
deux-hérgs. .Fidurez-vous gue ['aventure
proposée st différénte en fonction. de

deux protagonisths - méme s'il gerait plUs

~raisonnable de.parler de croisée de deux

destins plutot que de nuétes. réellement
differentes. Malgré deux fagons-de jouer
différentes; le jeu reste assez court (envi-
ron une dizaine dheures pour boucler Ies
deux aventuresk.mais on ne passe pag
dne seconde gans se dirk qu'on a bien fai
de_se-l'Bcheten Ce qui-est tout de méme
hautement positif. Bref, pour conclure.

tite production Squariennes), Threads of
Fate est un jeu’ puissant, quivcertes ne
plaira “pas. & tout le monde) mais qui,
gréce a son‘lot de qualité, parviendra &
passionner les plus aventuriers
VOUS,

De nombrewy amis

- Malgré limportance de votre quéte et la puissance de vos ennemis, rassurez-vous, vous n'étes pas seuls pour affronter |
. Vious disposez heureusement d'amis sur lesquels vous pouvez compter et qui, selon leurs possibilités, vous permettron|
'apprendre des choses, de développer vos pouvoirs, de gagner de I'argent, de vous restaurer, de vous permettre de sa
T ou encare de vous révéler des choses sur votre passé. Klaus, Mira, Elena, Rod Blade Star, Mel, Prima Doll, Wylaf |
sont leurs noms.

Playstation (US)

Conception : Squaresoft
Distribution : Squaresoft
Dispo en : jap, US

Genre : A-RPG

Compatible avec : Dual Shock,
fonction vibration

Nbre de CD : 1

Blocs memory : 1

On a rarement vu des décors, des effets
speéciaux et des personnages aussi beaux
sur PlayStation. Les protagonistes sont
énormes et leurs traits sont dune finesse
incroyable. En deux mots, on peut dire que
Square & encore relssi un travail excep-
tionnel

Assez moyenne. Malgré certains themes
vraiment excel s,” certaines mélodies

it des plus lassantes. Elles sont donc
inégales, et on @ toujours sucune digit’ & se
mettre sous la dent.

On le termine assez vite. Si chaque
aventure requiert a peu prés dix
heures de jeu, on ne bloque jamais
mais la quéte se suit avec passion,
tant les rebondissements sont nom-
breux et le scénario, excellent.

C'est en américain, les commandes sont

simples et tout a éte fait pour vous per-
mettre de ne jamais bloguer. En bref
accessible a nimporte gquel type de
joueurs !

s of Fate ne paie pas de ming
que l'on se dit - soua:
quand

Crés moments

e démentiglie

Excellent. 5i

Aucune image de synthése - uniquement
des cut-scenes basés sur e moteur du
jeu. Neanmoins, le packaging a été vrai-
ment soigné : les différentes illustra-
tions et artworks ornant le livret d'ins-
tructions et la gravure du CD sont
superbes

S5i Mint et les autres personnages
n'ont pas été extrémement travaillés,
Rue et Doll Master, quant a eux, ont
hénéficié dune psychologie des plus
impressionnantes
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Log NP mugicanr ne sont pas choses pequentes,

c'est pune cela gue DNlapsody est wr titve-a obiscrver

N Dc treg pres. Mierei a Atlnsde nons avoiv fendnitcn
aglnis of voyous ce petit bijoil de graphisines ef de
fantaisices. J'avone Unvoir vejefc des sa sortie, jo ue
tronvais aucun intévét a_cnvolyer des pacates a la
fiqure Des cunenmis, mais son poteiticl cst qraid eof

N plaiva o amntenrs DUIPG. A congeiller miv pins

jeiines on anp faRs de musigues uiniscment nippone.

m

\ sera initier fes-plus jaunes

loin d'étre appréciées par
tous les joueurs. Etrange, ils
vous arrivent. souvent de
vous halader en forét et de
“Vous- stapper net. eh chantant
une _thahson  So0S- pretexte
qu'iine fés veus le demande ?
Parsonnellement non, mais

Vous entrerez dans la peau. d'une
jeune fillette, réveuse & ses heures
mais véritable “battante. Accompas
- gnée-de sa petite fée, ellg devra tra-
™ verser divers contrées et rencontrer
d'aufres: compagnons “Elle: adore
chanter, -et-vous devrez souvent sup*
parter ses chansons mignonnes mats

\/

R[‘)‘A}:)‘_sma'\_b

(A LUPRENR DES FOIS A-LA PETITE'CORNET, ELLE SESTORPE ET S€ MET POUR NIMPORTE DueLlE RA-
SON A CHANTER,

trouver une. option

pour mettre Ies chan-
50nsen |ap ou-en

f americain , du-
rant.le jey.

EST. A GET ENOROIT DANS TE PREMIER \r'ILLA.','E
DU VaUS. POURREZ RETROOVER -TOUTE VOTRE
FORCE™ S

c'est ce quifait le'charme. du geﬁ Du-_
rant les combats, vous aurez @&
toutes “les “possibilites quof-
. “frent les hebituels RPG. Lin-
‘tarét se trouve daoses di-
vers_magies mais je vous
P laisse le soin de.le decol-
|, \rin. On -se. déplace pan.
N case comme dans les Tac-
tics. Le mu{mste'mfant‘\le
n'esperez pas_ vair du
’ sang a chaque. fois que

‘ f“ vOus frapper.ez uh.en-
!ﬁ‘* A

N

MAGIES SNT ASSEZ FOLKLORES,. MAIS ON
FAIT AVEC. QUAND.ON PENSE\DUE PAR LA SUITE
ON ENVOIE DBS METEORS DE GATEAUX, ..,

A

Playstation (US)
Conception : Atlus
Distribution : Atlus
X Dispo en : jap

Genre : Musiccal RPG
Compatibile avec : Dual Schock
Nombre de CD : 1

Bloes : 1

nemi.  N'attendez
pas: up énieme Finali
r. Fantasy B avec ses déluges

d'8ffets” spénlau:g-. Mals il

*alhjeu d'aventure. Sa du-
rée te vie n'est pas des’
plus Jongue mais les °
/ mini-quétes sent pre-
~sentes. * Gedx. Ui, *
COMME —moi, - aiment
’ epouter les musiques orl-
ginales seront’ ravis de*



Mavio. cst Do vefonr daug we PG des- plus
originaur. Melnngeant a merveille 22D et $2D
Mavio Stovlyest nue cycellente surprise hnur=
vée De bounes idées. J1 Y avnit dDéja en am
NP ayant pour hevos Mavio, celui=ci etait
oéucloppé par Square coatnvaif janais vi le
jone en France: (on s demande pourguoi, car
ce Marvio NPG sue Super Famicont était
urapient une petite mevveille). Gspérons gue
cefui siur® M- Sortiva cu Gurvope, car les
petits fraicais vigquernient bien de passcr a

. CECI EST UN-POINT DE SAUVEGARDE, JE PENSE DUE VOUS § oila donc -une nouvelle
SAVEZ COMNENT BACTIVER N .‘}aventhre pour le- célébre™
\ plombier g Niptendo. Et
quelle aventure, puisquil n'est plus
question de plate-forme, mais d'un
véritable RPG. Pourtant, ['avoue que
{'avais pag mal décroche Mario, il me
saoulait un peu, et-le dernier a
Tavair fait 'men}ripe gtait Yoshi's I5->
fand sur Super Nintendo. Ca date pas
dhier.'Mais dans Mario:Story, je re-
trouve exactement fa. méme.am-
biance que dans ce dernier, c'est-8-
dire une- stmosphere bon enfant’ et
unique. Cela se ressent surtalt ay
niveau” des ‘graphismies:; en fait, en
pourrait comparer ce jeu’a un livre
poursenfants, et lgs différents ni-
vealix aux pages de ce livre. Les cou-
leurs choisies sont. dailleurs  trés
vives et on a vraiment ['mpression

FEU'EST TOUJDURS SYMBOLISE

PAR UNE FLEUR

coté 0’un ves meillenrs jeuy de la machine,

d'avoir affaire & un colariage. Je- suis
d'accord ‘sur|e fait ue.c'est-un sar-
tdin style qui ne plaird peut-étre pas
a.tout:le. monde, mais-pour. ma part,
|'al toutde suite accroche. Bien, sor
tout le jeu est mis A une sauce 30,
mais toe-30 un.peu speciale..En ef-
fet, tous les Eléments, que ce soient -
les-différents ueréunnagas. fes murs
oulea arbres-sont en 20, clest-g:
dire - gu'ils sont en ‘3D, mais sous
forme plate.c'est pas trés clair, mais
pour mieux expliquer, les graphismes
sont comme dans |e jeu'Parrapa the
Rapper (en bien plus béaux, é\ndem-;\
ment). ~Pouf donner” un. exemple,
quand ‘vous deplacer le héros, vaus |e
Voyez normalement € 20 eb.quand
. 'se retourne c'est comme si vous
tourniez une feuille de papier. Ca peut
paraitre déroutant au début, mais on

it aiv de Yoshi’s island

console. Les décors sont dans le méme style, et bien quils deplairont a certains,
au niveau technique Mario Story est une réussite totale

@ Bir SOIMHOEY
cOBAD IOEE
0RO HLATChDE!

Ce qui frappe au premier coup d'eil, c'est la ressemblance frappante avec le jeu Yoshi's Island, I'un des meilleurs jeux de plate-forme jamais sorti sur
il faut avouer qu'en plus d'étre originaux, ils sont magnifiques. Vraiment,
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Bowser.

o e
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Y *
Souvenirs, sonvenirs
Bien que je n'aime pas spécislement ce heér t quand méme du bien de le voir débarquer dans un RPG. Et
de revoir aussi tout ce petit monde, qui m'avai
réel plaisir. Ainsi vous aurez la joie de retrouver de vi

t

NGB4 (jap)

Conception : Intelligent System
Distribution : Nintendo

Dispo en : jap

Genre : RPG

Compatible avec : -

Nbre de cartouches : 1(haha)
Blocs memory : -

Graphismes : 85%
On aime ou pas, mais au niveau
technique, on tient |a I'un des plus
beaux jeux de la bécane, si ce n'est
LE plus beau

Musiques : 70%
Les musiques sont celles d'un
Mario. C'est gentillet, mais bon..

Ourée de vie : 94%
Le jeu est long, Mario n'est plus
un jeu de plate-forme, et ca se
sent.

—

shabitue trés vite et on finit méme
«, Pac trouver ce procede vraiment ge-

nialcar vraiment bien foutu.” A ni-
veau de I'animation; jes personnages
sont tirés de I'univers de Mario,
ne sont donc pas tellement animes,
per contre la 30 est trés bien géree

&t on ne remargue slcun palentisse-
ynent, .Un petit pointwoir.la musique,
maisbon encore une. fois>c'gst I'uni-
vers.de Mario, et les thémes musi-
0aUK .ne voud seront cectainement
pas étrangers. On aime ou pas,
comme les bruitages devenus legen-
daires, aufourd'hui: Ens ce qui
Ycohcerne le-ieu proprement dit,-c'est
dond’un petit BPGsympd’tres facile
d'aeeés, jg veux dire panda quil ny a
pas des tonnes, de trucs a.gérer, Les
combats. sont Bux  aussi
simples mais ne SOAt pas. ennuyeux
Par contre, |& ol ga risque.de blo-
fuer;: e'est”dans les" phases de”re-
gherche, ear en effet; il fatt parler &
pas mal de*persos, et en jap, vous
voyez: ce ‘que ja veux direr En définix

tive, Mario Story est un excellent .

assez

Accessibilité : 36"
Pour un RPG, c'est vraiment trés
simple. Les habitués de ce genre
n'auront aucun probléeme. Quant
aux autres, le jeu est excellent
pour faire ses débuts dans le jeu
de role.

Scenario : B5%
Ce n'est pas du Square, vous vous
en doutiez. |l est toujours question
du méchant Bowser, et de la gen-
tille princesse Peach.

Présentation : 70%
On est sur NB4, ne vous attendez
pas & voir Mario débouler en
image de synthése. Le packaging
RPG qui-me' ferait presque acheter [ESIRERRSNEIE
tette. console que‘ j&~ ne..porte -pas
dans “mon, ceur, Bspérons mainte-
nant.qu'il sorte un jour en-frangais

Psychologie des

PErsonnNages : -
Encore une fois, c'est du Mario :
I'aspect psychologigue des persos
n'est pas trés poussé.(si, si
Bowser et Wario sont grave tor-
turés au niveau de leurs char-
rismes respectifs |

94%n
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Chose promise, chose due, je vous offre un site parfait bourré dimages de dif-
férentes séries populaires japonaises. Vious y trouverez aussi des tonnes d'art-
works sur vos jeux préférés, mais surtout vos héroines préférées. Bien évidem-
ment, vous y trouverez une prédominance d'images hental. Je suis certain de
vous avair ouvert la porte du mystére nippon.

FEE | E\Wiedin tld

‘..l.......I........I.-.I.......I..

hitp:/ /Hworld free.fr

Fans de Final Fan-
tasy réjouissez-vous,
car je vous ai trouve
LE site consacré a
cette série my-
thigue, Vous n'y
trouverez peut-étre
pas. tout votre bon-
heur. Enrevanche, il
est bourré de mp3
de ce cher Uematsu
Vu le tarif glevé des
CD japanais, je ne
saurais que trop
vous conseifler—de

vous y rendre trés

rapidement. Et c'est
un site frenchie en plus !

Rpg Gamer

l..'l..Il...I..l...l.l'..l...l.."b‘

http: //www.rpgamer.com

De la Super Nintendo & la Megadrive en passant par la Master System ou la Sa-
turn et la Family Computer, ce site propose un florilége de titres a n'en plus fi-
nir. Il est moins bien présenté que The Gia ou RPG fan mais le contenu est tout
a fait correct et plaira aux fans de rpg premiére génération. Vious y trouverez
aussi de belles musiques a télécharger.
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¥ pamers costmurt, eect brw charactent @ Be sext fre diry = o
“| Le mellleur site pour les fans de RPG. Vous y trouverez un maximum d'artworks
et wallpapers sur vos jeux préférés. C'est |a que nous rendons une courte visite
chaque jour pour connaitre quelques raretés, Bref, si vous ne cherchez pas de
e = hentai, c'est &'cet endroit précis que votre main doit cliquer
T T e T T e oS

Game faqgs Rep.g. Bfern

-‘Il.l...l...l..l-ll..l'..l..'ll.lll .--...-.-.-.---.I-'..Il-..lI.l.l.l

http:/ /www.gamefags.com http:/ /www.rpgfan.com

La bible des fags (so-
luces et tips en anglais)
Vous y trouverez toutes
les soluces de tous les
|eux existants a ce jour
(les plus connus) et des
Gamesharks & profu-
sion. Si vous étes fans
de baston, cliquez sur
votre console puis sur
votre jeu. Vious y trouve-
rez tous les tips sur ce
dernier et les coups de
chaque perso ! Je n'ai
rien de plus & sjouter.

Animanga

4"...'...'--..-.-.-.-.l..ll..l...

RPGfan n'gst pas réellement un site spécialisé en preview et dans les derniéres
news posgibles. En revanche, vous y trouverez de beaux artworks, des jeux ra-
rement cités comme Eithéa oo Eldergate et, bien évidemment, de belles vidéos
a télécharger.

eevseepPOOOOIPRDORSNOOO OO ONORROOOTOPOOOCROSROOOESSS

http;//www.gamefaqgs.com

geesad

Salut |es nazes, pensez-vous que jai le temps d'écrire 'un texte alors que jai
faim gt que Thierry a faim Bussi... Qu'est-ce que j'écris mal quand jai faim
(tiens je me répéte, ['al dit deux fois [ai ffaim...). Jay est|béte, tout le monde 2
le sait, c'est pour cela gu'il ne va pas sur Animanga.com). Ce site est consa- : ampman.
cré a |'ani et aux mangas, d'ou le nom trop ton du site. Mais, vous y trouve- =
rez plein de femmes nues. donc il vaut |a peine d'étre visité -Bue-dis-je;-vous
y trouverez des femmes peu vétues, designées per ce chef Urushihara (quj
s'est gccupe entre autres des héras de Langrisser et dé Growlanser). Bours
rage de tafs, vous y trouvefez moains de 1000 dessins, mais_plus de deux|
Bref, j'vais aller au Leader, sponsorisé per Patator gt par les Buiches
Grouard. Bon appétit.. | Un site exclusivement exclusif
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La rubrique boutique revient une fois de plus. Il faudra vous
y habituer car tant que le RPG existera, il y aura des goddies,
des droits dérivés, des B0 soundtracks, des figurines et tout
ce qui s’ensuit. Et évidlemment, tant qu'il y aura ce genre de
choses, je me ferai un plaisir de vous en parler. A I'heure oil
j’écris ces guelgues lignes, j'attends toujours impatiemment
la BO de Final Fantasy IN. Je ne sais donc si je pourrai I'in-
clure dans ces pages. Je vous aurai prévenus...

En revanche, j'ai encore un excellent choix a vous proposer
ce mois-ci. Tout d'abord, celles des jeux critiqués dans ce
numéro de Gameplay RPG - Threads of Fate, une nouvelle ver-
sion de Valkyrie Profile, Suikoden 2, Zelda...

En plus de ces bandes sonores inoubliables, vous retrouverez |

ce que heaucoup considérent comme le must absolu - la cri-

“_tique de la formidable BO de Shining Force 3.

l:a\'muis:_cj,‘ wu que le magazine propose /plus‘d'aﬁimatinn (et
ce sera crescendo-les-prochains mois), vous retrouverez
également les BO d’Escaflowne avec notamment la somp-
tueuse, réalisée pour les besoins du film. Vous découvrirez
également le troisigme CD de Turn a Gundam, une petite mer-
veille, signée Yoko Kanno. Mais aussi celle de Jin Roh, pour
célébrer la sortie du film en DUD et K7 vidéo (voir animation
pour la critique). Enfin, grosse surprise : pour achever le
dossier Escaflowne (que vous retrouverez plus loin dans la
rubrique animation), je vous propose de découvrir toutes les
soundtracks qui sont disponibles sur la série.

Bref, que du hon... avec les figurines de Legend of Dragoon,
Front Mission 3, des goodies Square et les porte clés Esca-
flowne - The movie. On dit merci qui ?

Jay

|
-antasy IX

gl na}l Soundtrack

-, Editeur : Ever Anime

Composition musicale : Nobuo Uematsu

Avec la participation vocale de Emiko Shiratori
i_lnmira de plages : 32 (CD1), 26 (CD2), 26
CD3), 26 (CDA)

Nombre de CD : 4

Disponible en version japonaise et en «collec-
tor limitén/ Single «quatre titren (Melody of
ifel

HUEHTIL
HMALINTASY I
et bt e

J'avais peur de ne pas la recevoir et en fin de

rassure de §

cnnlp[e calyestje
aveg tous leg themes

avoir qu

‘ai | Bien| heured
qui m'ont vrain)

sement. Déja pour moi (je peux ainsi me régaler
ent détruit) et pour vous (je suis sOr que ga vous

Elle est sortie et quelle est excellente). C'est bien simple : rare-

mert un ensemble misical a dté aussi parfait dans un jeu vidéo. Certains thémes sont
vraifnent des petits bijoux et on ne rémerciera jamais Nobuo Uematsu pour cet excep-
tmnhei travall. Disong que la bande spn est largement a la hauteur du jeu proprement
dit. [La raisoh est bign simplg : tout|est équilibré et je le répéte, certains morceaux
sont de véritbles petites menveilles. |De plus, contrairement & un certain Final Fantasy
Vil (les quatre CD lent egr de beauté. Comme pour les anciens FF, le der-
nier|reste tolt de méme le plﬂ‘s puisgant et pour cause : il contient deux des meilleurs
morceaux jamais réalisés pour un RPG : le theme de Kuja en furie et celui du dernier
boss, un enchantement.

En ce qui concerne les autres galettes, on retiendra aussi le premier qui offre entre
autre |e theme des combats, des boss, la présentation et le main theme et |a carte du
monde (tout deux magnifiguement calmes). Le deuxieme CD quant & lui commence
avec le theme de Lindblum Castle, on retiendra aussi le theme de Quina (excellent, je
trouve), des chocobos et bien entendu les thémes relatifs & Kuja et Tentalus qui sont
vraiment démentiels. Le troisieme CD visite les nombreux themes d'Alexandria et de
Garnet mais sussi Steiner et Béatrix. Vous retrouverez les diverses musiques des vil-
lages ainsi que les excellentes compositions qui accompagnent Pandemonium et CEil
Vert. Le quatrieme et dernier compact, comme je le disais plus haut, contient les
musiques de fin du jeu avec entre autre le théme final de Kuja, celui dEternal Darkness
(le dernier boss) et bien sir toutes les versions de Melody of Life (en japonais, anglais
et deux symphoniques) chantée par la talentususe Emiko Shiratori. Enfin, pour parfai-
re le tout, on a le droit & une version du magnifique théme principal de la série.

Bref, un CD en or, augquel on pourrait juste reprocher un packaging un peu léger - com-
paré a celui qui avait été réalisé pour Final Fantasy VIII. En revanche, I'édition collector
est un bonheur absolu pour les yeux. Quoi quil en soit, vous vous devez, amateur de
RPG, vous procurer cette incroyable soundtrack, qui, 8 coup sdr, restera dans les
annales !

The legend of Zelo

Editeur : Ever Anime

Compositeur : Yoji Kondo/ Yoji Yoshimura
Nombre de plages : 53 (CD1), 53 (CD2)
Nombre de CD : 2

Original Soundtrack

a . Majura's Mask

Alors non, je rassure les fans des épisodes NB4, cette soundtrack n'est pas merdique. En revanche, comparé aux petites merveilles
que nous vous présentons dans ces pages, il est incontestable que Nintendo et plus particulizrement monsieur Yoji Yoshimura ont des
progrés & faire. Ce que je ne comprends pas, c'est comment ils ont pu autant régresser vu la bande son incroyable de Zelda 3. A croi-

re que plus I'action-APG vedette de Nintendo évolue, plus sa musigue devient nase. Pour Etre totalement objectif, certains thémes sont sympas et notamment les compo-
sitions des morceaux de flite de notre fier Link. Le théme de Zelda est bien 13, quelque peu remixé mais c'est pas grave, on s'en fout : il est excellent. Pourtant, |e regret-
te amérement de ne plus entendre cette somptueuse musique qui avait été composée par Yoji Kondo pour le monde darkness de Zelda 3, qui restera & mon avis person-
nel, le meilleur de la série. Bon, sur ce, si vous avez aimé le jeu sur NB4 (que je vous| conseille fortement soit dit en passant), vous apprécierez sans plus la bande son.

Bu'on se le dise.




Escaflowne  /
Omglnal Soundtrack |

Editeur : Ever Anime {
Composition musicale : Yoko Kanno/ Haiime
Mizoguchi

Avec la participation vocale de Eahrlala
Rohin, Maaya Sakamoto, Shanti Snyder ‘-\
Nombre de plages : 26 \
Nombre de CD : 1

Disponible en version : japonaise

Incontestablement la meilleure soundtrack du
mois. La compositrice Yoka Kanno (Macross Plus,
Brain A Powered, Turn A Gundam, Cowboy
Beebop...) prouve une fois de plus son talent indéniable.

Ce CD est a I'image du film - magnifique, riche, varié et visant aussi bien dans |'expéri-
mental que dans les grandes envolées épigues. Niveau musical, vous l'surez donc com-
pris : on se prend une sacrée claque. Méme si je posséde toute |a collection des sound-
tracks, développées pour la série, jai une fois de plus réussi & étre enthousiasme ! Je
ne me lasse pas d'écouter cette soundtrack, tant elle est magnifique. Pourtant, si les
marceaux restent dens une ambiance proche de ce que Kanno propose dhabitude, ils
sont tous inédits - sauf le 18, qui est une version quelque peu arrangée de Dance of
Curse 2. Ainsi, on notera quelques morceaux qui frisent le Joe Hisaishi - et notamment
un passage qui ressemble énormément au théme de Mononoke Hime (qui, rappelons-le
est |le meilleur film au mondel ou méme le Danny Elfman !

DOn hallucine devant une telle richesse - laquelle est confirmée par des morceaux chan-
tés, sublimes, dans le ton de ce quavait déja réalisé mademoiselle Kanno pour les
besoins de la série. Bref, vous I'aurez compris : l'original soundtrack d'Escaflowne - the
movie est un pur chef-d'euvre quil vous faut vous procurer su plus vite. Surtout que le
packaging a été aussi soigné que le reste - le visuel de la pochette est fabuleux et signé
Nobuteru Yaki !

DewPrism

Drlglnal Soundtrack

Editeur : SM Records

Composition musicale : Junkya Nakano
Nombre de plages : 26 (CD 1), 28 (CD2)
Nombre de CD : 2

Disponible en version : japonaise et
américaine

Autant le jeu est excellent (il suffit d'aller jeter
un il sur le test de la version américaine -
Threads of Fate - dans ce numéro de Game
Dream, pour le comprendre), autant |a bande
sonore est moyenne. Moyenne - pas a cause d'un manque de qualité... Je dis
;a juste parce que le trés bon (certains themes sont géniaux) cotoie le passable

- voire le carrément casse burnes. Pour exemple, on dira que |e theme princi-
pal est trés bon mais que celui du monde d'Arle est a chier. En mayenne, le

. deuxieme C0 est quand méme plus_complet et plus agréable & écouter, avec

notamment I'excellente musique du chéteau maudit.

Gue dire d'autre sinon ? A part que cette soundtrack ne laisse pas un golt impé-
rissable et ce-malgré quelques morceaux démentiels, notamment les pistes 22
et 23 (le dernier boss] du second compact. En gros, cette BO de DewPrism est
trop-inégale-pour-valoir-le-coup—En-revanche, si vous avez aimé ces mémes
themes-su-cours du-jeu; vous pouvezZ vous procurer sans probléme tes deux)
galettes, qui restent de la musique de |eu vidéo. ..

Bref, a vous de voir...

Boutigue

Tenkku no Escaflowne
OST I, II, lIl, IV (For Lovers only)

[ERSRCFARERURLI RV R R

Editeur : Ever Anime

Compositeur : Yokd Kanno/ Hajime Mizoguchi
Nombre de plages : 16 (CD1)/ 17 (ED2)/ 15
(CD3)/ 20 (CDA)

Nombre de CD : 1

Disponible en version japonaise

The vision of Escaflowne - Over the sky
Le premier et certainement le meilleur de tous. Clest
aussi le seul et unique CD ol vous pouvez trouver le
s ‘ | générique de la série (entonné par la ravissante
Maaya Sakamatal - en entier. Ges’c aussi celui qui réunit les meilleurs themes de la série.
Ainst,|vous retreuverez|Flying Dragun Dance of Curse, Escaflowne, Angel ou Wings pour
la partie musigale. Et.lgs Exce!ents Eyes, White Dove et Mystic Eyes pour les chansons.
Bref, un pur bonheur qut satls era les amateurs de la série et tous ceux qui aiment les

grandes compgsitions ‘hahn:usllesa Yékn Kanno. En plus pour moins de cent halles vnu!/

aurez 14 themes ezcallents pour & pau ‘prés-ung_heure de plaisir auditif,

- Original ftrack 2

Le deuxéme CD basé sur la série est ingénigux : il commence par
e meillgur théme de la série : The vision of Escaflowne [vous savez
orsque|Van survole la ville de Dornkirk a la fin avant quil n'affronte
EON.... -(je me tais, vous n'avez qu'a regarder la série). Aprés, cette
econdad soundtrack ne révéle que des musiques d'ambiance - ce
fui justement crée I'atmosphére excellente d'Escaflowne. On note-
ra quand méme une reprise de Cradle song, 4 themes chantés par
Gabrield Robin et Aceilux et bien sir le theme d'Hitomi

Un dduxieme CD donc plutdt centré sur I'ambiance avec notamment quelques morceaux

jazzy comme sait si bief les faire Yako Kanno et qui valent le détour.

The vision of Escall

The vl:mn of En:lﬂvwm' - Briginal Soundtrack 3

Ce troisizme CO basé sur la série plaira sans aucun doute sux
gmourelx de musique classique et de ballades magnifiques (dans
e style film Disney mais en jap). Outre I'ensemble vraiment abouti
et plaigant & I'Ecoute, on retiendra certains morceaux comme
enthologiques, et notamment la piste 2 e«Arcadia» avec une
Babrield Robin plus en forme que jamais : on se croirait dans un
éritable opéra. Les autres morceaux (pour la plupart tranquille,
genre slow] chantés par Gabriela Robin ou Maaya Sakamoto sont
de véfitables ravissemants pour peu que l'on soit un peu romantigue. En ce qui concerne
la piste 7, oi Julia Wilspn se liyre & un solo remarquable : on a rarement vu une voix aussi
belle. Eref un CD qui est indispensable tout comme les autres.

The vision of Escaflowne - Lovers anly

Comme [indigue le titre de ce CD, il faut étre un fan complet pour
se |e procurer pourtant d'un point de vue perso, c'est mon préféré
car certainement le plus varié et le plus complet de tous. On y
retrouve entre autre le générique (en version TV cette foisl, Dance
of Curse, The vision of Escaflowne, Cradle Song, Fiying Dragon,
Epistle, Blaze, Angel. Niveau mélodie chantée, on retrouve Perfect
World, l'excellent Arcadia, deux autres themes par Gabriela Robin
et méme la version TV de Mystic Eyes. Bref, que du bon qui s'ache-
ve par le magnifique The story of Escaflowne et qui en plus nous propose deux thémes
inédits - Zaihach (piste 5 et Chain en piste 10. Bref, un incontournable qui résume & lui
seul le génie de Yoko Kanno, la voix de Gabriela Robin et surtout le géniallisme
d'Escafiowne.

Voila, maintenant que vous savez tout sur les quatre soundtracks, a vous de feire votre
chaix mais si vous voulez mon avis, achetez-les toutes avec en plus le dernier sur le film.
Ainsi, pour environ 500 F, vous aurez des sensations inédites, vous ressentirez beaucoup
d'émaotion et connaitrez a travers la meilleure chose qui soit - la musique - la série la plus
incroyable jamais congue !

//>

i

71

L~



Final Fantasy VI

Piano Collections

Editeur : Ever Anime

Composition musicale : Nobuo Uematsu/
Shiro Hamaguchi

Nombre de plages : 13

Nombre de CD : 1

Disponible en version : japonaise

Vous y étes habitué depuis quelques épi-
sodes, Nobuo Uematsu signe toujours ses
compositions en plusieurs fois. Loriginal

le grand collection (généralement ré orchestré) et enfin le Piano Collections,

“pli_certains themes (choisis) sont joués uniguement au piano. Les composi-

tions de EF VIl étaient excellentes, elles affirment encare plus de caractére en
version piano. Grayez-moi, ce CO est sublime et vous- rappellera qu'entre le
cinéma et le jeu vidéo, il My @ pas-grand- chose. Les thémes sont d'ailleurs &
la hauteur de ce qu'un grand compositeur est capable de proposer. Bref, je ne
connais que trés peu cet instrument de musique (si toutefois, on peut appe-
ler ca comme gal mais tout ce je peux vous dire, c'est que les mélodies de ce
CD flatteront vos sens auditifs... et c'est bien tout ce qui compte!

J'oublisis : le CD est vraiment classe (tout de gris vétu comme pour le Fithos
Viscos...)

soundtrack - les musiques originales du jeu,

Shining Force I

[I:lrlglnal Soundtrack

Editeur : hernmqm \
Enmpnsttl /s Mntnl Sakuraba
Numlre ip plngas 13

Nllmire lia co:1 |
Ill;nn uu_'u‘emnn llapnm@e |
. £ 'Comme tous les mois, j& me permets de vous par-
ler d'une soundtrack - relstivement vieillle et qui
donnait une véritable &me & un jeu. Eh bien, ce
maois-ci, j'ai choisi de vous parler de la formidable
bande sonore de Shining Force lll, un véritable bijou
sur Saturn, dont nous traiterons un jour dans la
partie référence de Gameplay RPG. Ce quiil faut
savoir, c'est que le compositeur @ l'origine des
thémes démentiels de ce Tactical-RPG d'exception
s'appelle Motoi Sakuraba. Et comme vous vous en
doutez, le résultat est tout bonnement génial !
Sakuraba (déja a l'origine des musiques de Star
Ocean ou encore de Valkyrie Profile) signe encore
urie fois un|chef- d'euvre, thunllant pour les sens auditifs. Le CO que je vous propose
lct est en fpit une ce mpil' des mewllahrs thémes des trois épisodes de Shining 3. Vous
canprendrf,z aisément que Fe qui Bn ressort est fabuleux. 13 pistes, mais quelles
pistes : entre les morceaux épiques et tristes, accompagnées de cheeur. .. on s'en prend
plein les oreilles et pour moins de cent balles, on en a réellement pour son argent. Si
vous aimez le style Sakuaraba (assez épique, il faut le direl, procurez-vous d'urgence
cette merveille (surtout pour |a piste B, un des thémes les plus incroyables jamais com-
posés).

(5ensosuikoden 2
Original Game Soundtrack vol 1 & 2

Editeur : Ever Anime

Composition musicale : Miki Higashino
Nombre de plages : Vol 1 - 6 (CD1), 18 (CD2)/
Vol 2 - 21 (CD1), 37 (CD2)

Nombre de CD : 4

Disponible en version japonaise [séparé ou en
box)

JJe dois avouer guentre l'arrivée du démentiel
Capcom vs SNK et I'écoute prolongée de la sound-
track dEscaflowne, jai eu beaucoup de mal a trou-
ver le temps nécessaire pour critiquer les quatre
CD qui composent la BO de Suikoden 2. Je pense ne rien vous
apprendre en vous disant que ce box est disponible depuis au
muoins deux ans, mais vu la sortie récente en version officielle, je
me suis dit : =tiens pourquoi pas en parler s,

Avant que vous ne disiez quoi ce soit, je sais ce que vous ellez me
dire : «y a beaucoup de morceaux, y en a plein qui doivent &tre mer-
diques». Je vous donnerai entierement raison mais la plupart sont
quand méme de qualité. A commencer par l'excellent théme du jeu ou la musique qui
accompagne lintro magnifique - soit dit en passant) de Suikoden 2. Certains themes sont
tentés de nippon médiéval et lintervention d'instruments aux sons bizarres ne fait que
renforcer intérét de cette soundtrack - qui ne coiite que dans les deux cents balles. Si
vous aimez le jeu, la musique vous a forcément plu et je ne saurai que trop vous conseiller
de vous procurer la soundtrack au plus vite, ne serait-ce que pour I'aspect celtique de cer-
tains morceaux ou pour le packaging, trés travaillé, pour une fois

On retiendra notamment les visuels sur les CO et sur les deux boites. En un mot, super-
be !

Turn a Gundam 3
Original Soundtrack

Editeur : Ever Anime
Compositeur : Yokd Kanno

Avec la participation vocale de
Nombre de plages : 21

Nombre de CD : 1

Disponible en version japonaise

Avant de commencer & vous parler de cette troisie-
me soundtrack sur le trés bon Turn & Gundam, jai-
merai rappeler que deux CD sont déja sortis sur
cette japanim’ de qualité. Un conseil : procurez-vous
d'urgence la toute premiére soundtrack, la deuxieme
étant relativement moyen ne par rapport & la 1 et & la 3. Ca tombe bien vu gue c'est celle
qui nous intéresse ici. Sachez que celle-ci diverge complétement des anciennes. Le style

est beaucoup plus complet et on sent moins d'envalées symphoniques [style habituel de

mademoiselle Kannol. Les thémes se suivent et ne se ressemblent pas. L'avantage de
cette galette est sans aucun doute la variété : tant au niveau des tempos que des themes,

mais également au niveau de linstrumentationComprenez que certains morceaux

[magnifiques pour la plupart] sont joués au piano, d'autres testent des sons expérimen-
taux (apparents sur les pistes B, 11 et 16]. Les morceaux chantés avec brio par Kaoru
Nishino font parti des grands moments de ce-CD..On.notera.également.des.morceaux.
|azzy proches du travail de Yoko Kanno sur Cowboy Bebop. Enfin, pour combler les fans de
la série, la demoiselle a inclus plusieurs versions des themes récurrents de la série tels
que The song a stone, Black History ou encore-le-magnifiqus-Moon-Light-Prelude.-En-défi.
nitive, méme si vous ne connaissez pas la série de Yoshiyuki Tomino et de Hajime Yadate
{que I'on retrouve entre autre dans le staff d'Escaflowne - voir dossier dans animation), si

vous aimez la grande musique et particuligrement le travail de Yoko Kanno, vous adorerez




CD AUDIO A 99frs le cd. 5 achetés, le 6éme cd
GRATUIT, sauf les box.

NOMBREUX AUTRES TITRES RENSEIGNEZ-VOUS PAR TEL., FAX, SITE INTERNET, COURRIER.
Venez visiter la magasin vous lrouverez des produits sur les jeux, mangas et animations: des POSTERS, PORTES
CLES, FIGURINES, RESINES des personnages peintes ou & monter et a peindre, STORES, MAQUETTES, VCD, LD,

DVD, K7 vidéo, LIVRES Manga, MUSIQUE des Mangas et des JEUX

POSTERS

570 RZE- S
Existent en BamBou et en Thsu

{,,r‘,gﬁu.w

\
FINAL FANTASY | &
"

it ; ML FIRTRY
J AN :

FINAL FANTASY FINAL FANTASY VI FINAL FANTASY WV FINAL FANTASY FINAL FANTASY IV FINAL FANTASY FINAL FANTASY
Symphonic Suite OSV, Jcds, 2456 Grand Final, ted PRAY
]

FINAL FANTASY @ FINAL FANTASY B
osT 0osY Piano Cotiection 1887-1894 Mo

dcos, 200frs 4cds, 20%in Al Sound, fod Ted tod 1od fcd

o228 . G208

owa2! G2t

TigTV

FINAL FANTASY Il FINAL FANTASY IV FINAL FANTASY V
0 5 Version 0 5 Version 0.5 Version
1ed 1cd 2cd, 1704rs

FINAL FANTASY FINAL FANTASY V FINAL FANTASY  FINAL FANTASY Vil FINAL FANTASY VIl FINAL FANTASY 8 FINAL FANTASY B FINAL FANTASY
Cel oon Dear Friends Love WAll Grow ST Reunion Tracks. Symphonic, Piano Colecton TACTICS, OST
fed ted fod 2cds, 170irs

SOUL EDGE SOUL EDGE RAND TURISMO2 VAGRANT STORY DEADorALIVEZ  VALKYRIE PROFILE ZELDA The Legend of ZELDA2
Super Bate Khan super Session Q. 2. 1cd Extended Score- OS.T 2¢d. 17015 OS8T PSX2 Voica Mix Arrange Ocarina of Time ZELDA. OST fcd Mask Of Musura.
Ted fed 1

Ted Symphenique, 1cd 2cd, 170Ms

5!.\33
el
§ a
E{i#“‘r
r -
L
STAR OCEAN If GRANDIA Gi s Theing Of Fighter ARG The LAD  CREIDXENOGEAR  BEATMANIAIN  BREATH OF FIRE IV
OS.T. 2cds, 1708 O.S.T 1, 2cds, o 99, 1cd PIANO ted OST
Album, fod 2ods, 1706s

CASTELVANIA GUITAR FREAKS SILENT HILL SHENMUE
2cds. 1706s OST 1cd OST iad Orchastra Version
fed

CHRONO TRIGGER CHRONO TRIGGER
OST 1c (eF-3 ¢

T 1ed

CHRONC CROSS PARASITE EVE 2 PARASITE EVE
0SsT

cds, 24508 Renmizes

3cds 2456 2cds, 1704s

- -

BIOHAZARD BIOHAZARD 2 DINO CRISIS ACE COMBAT 3 TEKKEN TAG TEKKEN TAG XENOGEARS PARASITE EVE SECRET OF MANA
Cade VERONICA OST 2cds, 1706 ST ELECTROSPHERE TOURNAMENT TOURNAMENT OS8T T OST 2cds, 1706 3, 05T game, Jcds,
2eds, 17068 Last Esacpe 245k

fed Durect Audion, 1ed OST fed ted io o 2cds, 170frs

COMMANDER sur papier libre ou avec ce bon de commande, par courrier (payer avec CB, Chéque, Mandat Cash Postale), par fax (CB), par internet (CB) ou par téléphone (CB).
KONCI 123 Bd Voltaire 75011 PARIS.

Pour recevoir le catalogue général des produits de 68 pages tout en couleur, envoyer 25 francs en timbre ou un chéque. Si vous le possédez déja, 6 francs pour les pages des nouveautés.

N° TEL{pour vous joindre en cas dancmale) TITRE et désignation du produit REF QTE PRIX MONTANT
NOM Prénom.

Adresse

CP Ville. Age.

:‘ktﬁzr"l".l‘sx:.i‘n 48h en COLISSIMO SUIVI Recommande, dés la re?f;:o?f:\fm- n‘mrri.lmi: Frais de port 30frs, (France: offert  partir de 500fr d'achal). Etranger et DOM TOM 6Frs

et la disponibilité des produits. PENSER AUX TITRES DE REMPLACEMENT surpapicrlibre. | J CHQ [ Mandat Cash gcse TOTAL




»

les jeux suivants :

En plus d'avoir lancé la série des Square Mlllenxum
nouveaux packs avec de zolis objets en prime, pour le meme prix - Squere caftinue
saon commerce sur le net. Léditeur vient en effet d'ouvrir Une pection bnutrq e sur
le Playonline. com. Vious pourrez y récupérer thutes sortes de| goudles concgrnant
Parasite Eve, Chocobo Rating, Vagraht SFory Frunl: Mlpsmn
Chrono Cross et bien sdr Final Fantasy. Et ces rudunts|derwes ont S0
formes : figurines, statues en bronze de culrenqtons véLgments aux co!
leurs des icones Square, parte-clés, montre et zippo.

tion limitée. Attention néanmoins, ga taxe. Mﬁls com
célebre adage : lorsque I'on aime, on ne cumpte pas’

de chez Sq' are

Ies an::len.: jeux dans d tout

xljs Luutes les

)y

Pe tout én édi-
‘TIE le ;}L le
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Valkyrie Profile

Voices Remix Arranged

Editeur : Ever Anime

Compositeur : Motai Sakuraba

Nombre de plages : 15

Nombre de CD : 1

Disponible en version : original soundtrack
(déja testé le mois dernier) et arranged

Il arrive que les plus grands composi-
teurs aient des faiblesses, certaine-
ment attirés par un appat du gain. Il
faut croire que Motoi Sakuraba, que
nous vous avans mille fois recommandé pour son travail exceptionnel
sur Star Ocean ou encore d'anciens jeux tels que les Shining Force, en
fasse partie. Ce «Voice Remix Arranged» est une bonne grosse merde
que l'on peut classer au méme rang que les derniers CD de Ricky
Martin ou de Britney Spears. Une fausse dance & deux balles qui a
quand méme le mérite de proposer quelques voix en jap.

Néanmoins, on ne voit pas trop lintérét d'écouter ce genre de
choses... qui peut étre toutefois intéressantes avec des images a
I'ecran. Vous I'aurez compris, ce Voic Remix Arranged est une insulte
a la superbe bande son originelle (testée le mois dernier) et surtout au
jeu [que vous pouvez retrouver dans le dossier de ce mois-cil.

A éviter. ..

Jin Roh

original motion picture soundtrack

Editeur : Ever Anime

Compositeur : Hajime Mizoguchi

Avec la participation vocale de Gabriela Robin
Nombre de plages : 22

Nombre de CD : 1

Hajime Mizoguchi - ce nom doit forcément vous
dire quelque chose, non ? Figurez-vous que ce
compositeur de génie est un des meilleurs
amis de Ydko Kanno et qu'il a entre autre tra-
vaillé avec elle sur Please Save my Earth,
Escaflowne et Memories. Ce qui vous donne
une idée de la gualité de son travail. Ce com-
positeur, contrairement & Kanno, ne fait pas trop dans les grandes envolées et les
morceaux spectaculaires - son truc a lui est de véhiculer de 'émotion & travers le
son. Ainsi, Mizoguchi a réalisé trés peu de morceaux dits violents. |l préfére les
petites mélodies toutes douces. On lui doit &ntre autre 18 plupart des themes
celmes d'Escaflowne et le fond musical qui accompagne Kanno au piano et la voix
dans Memories. En gros, cet artiste compléte parfaitement Yéko Kanno avec qui il
forme un duo légendaire, et certainement un des plus grands quest connu le
monde de la musique et pas seulement au niveau de la japanim’. A eux deu, ils
parviennent & réveiller des sons fantastiques

Pour Jin Roh, la magie opére directement. Les thémes sont mélancaliques et
tristes au possible mais qu'est-ce que c'est beau ! Ne vous attendez pas en tout

cas a trouver des morceaux 1mpmssmnnant5,—|ﬂ| GE-gut ;mpressmnnew‘esL—Ie—mes-ff —
sage que transmettent les douces mélodies, tristes au possible, je vous le rappel-

le. Un CD a se procurer de toute urgence d'autant plus que son packaging a été =
EIrEs,aure’ablement,sutgné., = e —

f
!
|



\Wanzers en plastiqu/é
pour le plaisir des yeux

En effet, vous ne révez pas. Tous les
amateurs de Front Mission 3 vont pou-
voir se réjouir grandement car les
méchas (appelés wanzers dans le jeu)
que propose 'exceptionnel Tactical-RPG
de Square, vont se vair décliner en figu-
rines. Nous n‘avons malheureusement

pas beaucoup d'informations en ce
qui les concerne, mais tout ce que
l'on sait c'est qu'elles sont superbes
et que le détail y est rai.

Dart sur votre cheminée

Pour correspandre & nombre de RPG sorti sur la machine et comme la plupart des hits
qui se vendent & plus de 10 exemplaires, le célébre RPG de Sony Japon, The legend of
dragoon, s'appréte & accueillic toute une gamme de produits dérivés, & commencer par
certes-mais-vraiment classes, je vous ai trouvé quelques pho-

des-figurines-En-pli
Gl

tos, histoire de vous montrer a quoi elles ressembleront. Je trouve celle de Loyd et de
Dart particuligrement réussies. Pas vous ?

Adresses
utiles

City Bames, 1 rue de Lanterne 69801
Lyon

Tél. : 04.72.40.08.53

Spécialisé dans la vente de jeux
import, goodies et japanimation.

3 rue Estelle 13100 Marseille
Tél. : D4. 91. 55. 67. 73
\-: quartier général des jeux import @
erseille. Pas d'hésitation, vu le
gr{nq nombre dejeux d'occasion en

5
messageries 750
¢.:01.47.70. 27. 04

La
moi dans la région parisjnne. Tout ce
que voulez, vous ljobtengz. Détail qui

a son importance, Sunrfise ne vend
que des ierx en version i porl:

-I:n el 6 nue d ras 75008

4 07
Tn 5 Iesl UX Impurt a mini-prix

10| ru la Grange

53. B
n grand s}:k de jeux
import, regoit regbliere ent les der-
nidres nouveautés| et gogdies en pro-
vefpance :I‘Japnn

i, 123 bd Voltaire 76011 Paris
Tél, : D1. 4 83. 51. 30
Ure excell;nte boutique pour se pro-

cufer toutes sortes de gpodies. Vous
vez y trouver tgutes sprtes de CD,
Elj vidéo, Et}rlgln Sounttrack, figu-
rines, posters, DVD en provenance
directe du Japon. Posséde également
un trés gros stock de japanimation,

Tonkam, 29 rue Keller 75011 Paris
Tél. : 01.47. 00. 78. 38

Spécialisé dans la japanimation et
tout ce qui est en rapport avec les
mangas et la culture asiatique.

Game's Sun, 35 place des Carmes
76000 Rouen

Tel. : 02. 35. BB. 52. 42

Un excellent choix en matiére de jeux
import. Un grand choix également en
ce qui concerne les jeux des
anciennes machines. Boutique spé-
cialisée en RPG, toutes machines
confondues.

Hobby One, 15 bd Voltaire 75011
Paris

Tel, : 01.40, 21. 14. 02

Une excellente boutique qui se procu-

re régulizrement les plus grands hits_—

en matiére de RPG. Un bon choix-pour

meilleure boutique d‘{mpnrt Sl ses-achal

Power Games, 31 rue de Reuilly
75012 Paris

Tél. : 01. 43.79. 12. 22

Encore une trés bonne boutique,
réguligrement livrée en jeux import,
avec notamment un grand choix de
RPG en version NTSC.

Manga Distribution, 17 bd Voltaire
75011 Paris

Tél. : 01. 47. 00. 99. 57

Tout, absolument tout ce que vous
souhaitez en mangas, japanim et art-
books. Une trés bonne adresse pour
un fondu d'animation japonaise, en
aros.

AGK Import, 116 rue du général
Leclerc 76 000 Rouen

Tél. : 02. 32. 76. B2. 50

Un grand choix de jeux import, toutes
machines confondues.

Van in the pocket

Banne nouvelle : avant méme que vous ne voyiez le film en salle et pour correspondre
a la sortie au Japon du film Escaflowne : A girl in Gaea, Banpresto et Sunrise se sont

associés pour sortic une série de porte-

concernant les héros du film. Vous pourrez
trouver 7 figurines différentes : Van,
Hitomi, Folken, Allen, Merle et enfin les
deux transformations de I'Escafiowne
(en Guimelef ou en Dragon). Ne cod-
tant que 30 F l'une, ga peut étre
sympa pour accompagner vos clés !

clés




O Linisiers I8

Voila, le numéro 3 de Gameplay
RPG est sorti, pour notre plus grand
plaisir a tous. Et je voulais vous dire
que, de plus en plus, je suis content
de cette aventure que nous vivons
ensemble a travers le merveilleux
monde des RPG. Pour preuve : la
tonne de letires que je recois a
chague nouveau numéro, ¢a fait vrai-
ment chaud au caeur, Surtout, conti-
nuez a nous écrire et persévérez si
vous n'étes pas publié - c'est juste a
cause d'un manque de place. Sinon,
je voulais également vous faire part
de ma satisfaction générale :
Gameplay RPG est un mag qui
certes vous procure du plaisir mais
qui, également, vous fait réagir et
vous pousse a donner vos idées. Ce
qui me prouve, a moi, que mon idée
de départ a été accepiée et comprise
: ce mag est le votre et je n'hésiterai
pas a changer les cheses qui lui font
défaut. Tout d'abord, grace aux nom-
breuses demandes de veotre part,
vous verrez de nouvelles rubriques
apparaitre dans les futurs numéros
du sacro-saint magazine que vous
tenez entre vos mains athlétiques, A
commencer par une rétro qui fera un
point sur ce qui est sorti il y a long-
temps et qui, malgré tour, vaut le
coup. C'est promis dans le prochain
numere. Pour une rubrique littératu-
re, je réfléchis encore. Quant aux
ilées de dossier (entre autres I'his-
toire du RPG, ou sur les traductions
de ROMs, c'est promis, vous les
verrez (rés bientdt). J'espere que
vous continverez & mous écrire
autant (sur le net ou en envoyant des
missives) et que vous n'hésiterez
toujours pas a nous faire parvenir
vos ceuvres, D'ailleurs, envoyez en
plus ! Il Taut faire craquer toutes les
boites aux lettres - & commencer par
mes adresses E-mail.

A ce propoes, beaucoup d'entre vous
ont rencontré des problemes avec
mes comptes Caramail... pas de pro-
bleme. Désormais, envoyez vos
mails sur Jay@journalist.com ou
Lestat@journalist.com mais aussi
sur Jay-rpgmag@hotmail.com.
Voila, ¢a vous laisse du choeix,
sachant que vous pouvez aussi
m'envoyer vos letires a ['adresse
suivante

Jay - RPG mag

3 Ter rue d'Arsonval

75015 Paris

En ce qui concerne «le jeu dont vous
étes les hérosn, continuez a enveyer
vos ldées - mon boulot est de les
stocker et de les ressortir plus tard
tout en animant un futur site qui se
nommera, Si tout se passe bien,
Gameplay RPG.com.

Voila, je vous laisse et @ [a prochai-
ne pour un nouveau «coin des lec-
teursn.

Jay, toujours aussi ravi !

Apocalypsius

JHé Jay, commet ga va ?
Comme on n'est pas connecté sur le net, on
pensait Lenvoyer tout ¢a sur disquette, avec
du son, des images et un tas de trucs rigo-
los; mais bon, ce sera peut-tre pour la pro-
chaine fois, si on est toujours pas connecté
Mais bon, passons aux choses qui nous in-
téressent le plus : le RPG et ton mag
Il faut dire que dés qu'on le lit, on ressent
gue c'est fait par des fans et dés la lecture
finie, on fonce sur un RPG
C'est le but !
Pour moi, cest le meilleur bouguin de jeux
sorti avec Game On (faut étre francl, le
contenu est genial, la présentation impec
Merci, merci...,
Salut c'est Belial, je suis accro au APG,
mais je suis dégu de voir que la piupart des
dossiers sont sur des jeux PlayStations
N'est crainte, on vous fera plein d'autres
dossiers sur |a Sfam, la Sat, la Nec et tout le
bordel.
En risquant de passer pour un inculte, fai
remarqué, dans le n°2 que dans le dossier
«Square Softs, tu ne parles pas de «Secret
of Evermores. Serait-ce parce que ce n'est
pas une production de la
2~ A maison-mére ?
En fait, a l'origine oui, mais
apres j'ai revu men
o jugement et jai
'/ #° . complétement
P I;_"{\ (\/ .~ oublié de e
S )'* .~~~ mettre dedans.
{ < Aufait dans «Secrat
R g of Manas, ou est cetta
."‘ fameuse armure cachée ?
Faudrait me dire de quoi tu
parles et & quoi tu fais réfé-

rence.
Ll'idée de faire une grande réunion, entre
fans de APG, nous parait intéressante, ¢a
pourrait se faire ?

J'y réfléchit encore, mais pour répondre a la
question : bien sir.

Sinon, je trouve que mettre & a fin un re-
portage sur la mythologie est une bonne
idée

Moi aussi. Et oui, nous parlerons de la cul-
ture celtique bientdt.

Aprés les cheveux en pétard; tu te fais
pousser |e bouc, serais-tu lycanthrope ?
C'est bien possible....

On est d'accord avec JC, mort & maison de
France | !

Si ga tintéresse, [ai joint & la lettre e dé-
but d'un scénar que je sors dans un petit
journal, si tu pouvais me dire ce que tu en
penses

C’est pas mal, mais soignes plus tes dia-
logues, et fais bien attention a ne pas tomber
dans le ridicule. Sinon, j'aime bien le nom de
ton héros - Chamélan, ca tape.

Apocalypsius 8 Belial

Ash

Bonjour a Jay et a Kyo

Et félicitations pour ce magazine qui déchire
tout. Dans Gameplay RPG 2, tu annonces
que Valkyrie Profile n'est pas prévu en fran-
gais et dans le dernier C News, tu dis quiil
va sortin, qu'en est-il vraiment ?

De toute fagon, il sort demain en US et je
me jette dessus.

Donc pour répondre & ta guestion, nous
n'avons aucune information précise sur une
queiconque sortie. En r he, il serait
possible qu'il sorte en frangais...

Je viens de finir Front Mission 3, que je
conseille a tous les fans de Tactical-RPG et
de méchas, et aussi Legend of Dragoon en
US [bien, mais pas transcendant], les
sceénes cinématiques ont beau étre su-
perbes, elles ne font pas oublier [inégalité
des musiques mais on passe quand méme
un bon moment avant Chrono Cross (e
meilleur RPG play & mon avis... je n'ai pas
fait FF IX, jattend la sortie US]. J'avoue ne
pas |'avoir encore fini, mais je n'ai jamais
passé un aussi bon moment depuis Xeno-
gears. Mais bon, je vais pas vous raconter
mes vacances. Je voudrais émettre une pe-
tite idée pour enrichir votre mag : pourquoi
ne pas faire un top ? vous pourriez faire 4
classements : 1. RPG, 2. A-RPG, 3 T-APG
et 4 S-Horror (ndJay : un peu comme je
l'avais fait dans le numéro 40 de Consoles
News en semme...), Je pense que ga serait
le bon moment car I'ere 32 Bits se termine
et je pense que ies meilleurs jeux de ce
genre sont déja sortis. Vous pourriez faire
un petit résumé sur chaque jeu (2 ou 3
lignes). Cela pourrait faire connaitre sux
plus jeunes joueurs de RPG les titres qui ont
marqué les evieilless consoles. Mais ceci
n'est quun avis subjectif

Je trouve ton idée excellente. Et promis, j'y
penserai pour le prochain numéra de Game-
play RPG.

Dans la softographie de Square, tu as an-
nonceé 59 jeux. Or, lorsque I'on compte, on
en trouve B0 et je pense que tu as oublié
DewPrism  qui est sorti en jap (est-ce vo-
lontaire 7)

Bui, parce que je |'ai classé dans projet sous
son nom ricain : Threads of Fate. A propos de
la bombe, tu peux lire le test dans ce numéra
de EP RPG.

Allez, sur ce, & ciao et bonne continuation
Et surtout MERCI |




Ash

Babass
Salut Jay.

Tout d'abord, je tiens & m'excuser de squat-
ter cette adresse perso pour des questions
qui nont rien de personnel, mais |ai essayé
d'envoyer mon mail sur le site général et je
ne sais pas pourguol, on me la renvoye
C'est sGrement moi qui suls une grosse
merde, mais |essale cette adresse-la en
espérant gu'elle fonctionne mieux. Pour
commencer, jaimerais sincérement faire le
bla bla habituel, du lecteur séduit par ce
nouveau magazine... mais je me retiendrai,
vu le nombre hallucinant de baratin que tu
dois recevoir. [nutile donc de préciser que je
suis fan de RPG et de littérature héroic-fan-
tasy et de mangas... 5i je ne |'étais pas je ne
técrirais pas. Je préfére rentrer dans le vif
du sujet. Tout d'abord, je suis vachement
étonné par l'info que tu donnes dans le nu-
méro 2. Tu dis par-ci par-la que LoM doit
sortir en version européenne, mais que tu
ne sais pas quand. Or si je me souviens
bien, au mois de juin dernier, Square faisait
ses excuses officielles (cf. overgame) de na
pas faire distribuer 3 de leurs meilleurs
jeux, a savoir C.Cross ToF mais aussi LoM
Que se passe-t-il, ont il change d'avis Bt si
oui, en sera -l de méme pour Chrona
Cross?

Rlors Square n'a pas changé d'avis, mais
laisse entendre une éventuelle sortie de Lom
en France, Maintenant, c'est sir, "a pu de
Seiken 4 pour I'Europe,

Autre guestion... est-ll vrai gue chrona
cross 2 est prévu sur play 2 ? et si oul
quand ? 2002 20037

Nous n'avons aucune info sur une éventuelle
suite au must du RPG...

Toi qui Ly connais MIBUX QuUE personne, 8
part Phantasy Star online, y aura-t-il enfin
des APGs nui se dérouleront dans le futun ?
C'est vraiment dommage que le style héroic
fantasy représente environ 70 % des RPGs
Bt nue rien de plus original ne fasse son ap-
parition.

Des RPEs dans le futur ? Dui, certains utili-
seront sans aucun doute ce type d'univers ;
en revanche, pour le moment, je ne peux rien
affirmer sur que ce soit et pour cause,
comme tu le dis, @ part Phantasy Star On-
Line rien ne ressemble au type de jeux que tu
recherches.

A part les noms des deux persas principaux
[qui sont cheena et yunal si je me rappelle
bien, a-t-on une quelconque info sur univers
du trés promettaur FF X? il me semble avoir
lu quelque part gue l'univers serait proche
de FF VIl mais on n'en sait pas plus. En
sais-tu plus que nous ?

Non, a mon grand dam.

A ton avis, est-ce que Sgquare prévoit de
faire, pour FF IX, un systéme d'abonnement
comme Everquest ou le jeu sera gratuit (8
partir du moment ol on I'a acheté évidem-
ment] ?

Non, le jeu sera gratuit et utilisera le ser-
veur Play On-Line. Seuls les communications
téléphoniques seront payantes... bien évi-
demment !

Autre question a |a con [qui concerne tou-
jours Square d'ailleurs), jai lu quelque part
que la boite avait lintention de porter leur
saga mythique sur x-box... vrai ou intox ?
Intox. En revanche, la société est en train de
réfléchir a porter FF X et K| sur GameCube,
Nintendo fait les yeux doux & Square et ca
semble leur plaire...

Je sais je sais, mes questions sont aussi in-
intéressantes quil est difficile d'y répondre,
je vais m'arréter. Rassure-toi, ja ne vais pas
non plus te poser la question & propos de la
tate de sortie et du prix de la play 2 en
France !

24 novembre 2000 a 2990 F

Une petite suggestion, puisque je vois que
vous étes vraiment le premier mag que je
connais qui s'edapte & la demande du lec-
teur, pourquoi ne pas laisser les lecteurs
prendre le contrile de quelques pages du
journal.... ne t'affole pas. Je m'explique : les
sujets et les themes que vous abordez dans
le mag sont tellement larges quiil serait
étonnant qu'on n'ait rien @ apprendre
d'autres lecteurs passionnés. Je veux dire
que vous devriez peut-étre laisser une tri-
bune libre aux lecteurs pour quils puissent
parler d'un livre qu'ils ont adore et dont vous
n'auriez pas parlé ou d'un jeux vidéo que
vous auriez oublig, ou encore de la musique
[black métal tant qu'a faire || que cette per-
sonne aurait envie de faire découvrir aux
autres ? Je sais, c'est hyper dur & géren
mals ga ne serait pas sympa de faire |e bou-
lot par des gens qui ne demanderaient que
ga ? Ca renforcerait encore le contact entre
les lecteurs...

Ca c'est une idée. Hyper difficile a pérer,
mais vu qu'un site Bameplay RPG naitra in-
cessamment sous peu, je laisserai libre
cours @ chacun de s'exprimer et reprendrai
certains articles et les publierait. Ca peut le
faire...

Voila voilou, en te remerciant de m'avoir lu,
| arréte mes questions & la con et je dis
juste que pour le jeu que tu projettes de
réalisen, ce serait méga top quon ait des
animaux. hyper charismatiques du genre
chocobos quon rebaptiserait Kyocobos [
non, cette vanne-la fen ai vraiment honte
1), - ndJay ; sans commentaire...

Je ne me suis méme pas présenté car je
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Sui§ intimement convaincu que méme si tu
es vachement sympa, tu as autre chose &
foutre que de lire |a vie de tes lecteurs. [Nd-
Jay : ¢a fait partie de mon boulot : &tre a
volre écoute, pour preuve t'es publié !).
Continue déja a bien faire ton boulot comme
tu |e fais en ce moment et ce sera déja gé-
nial |

Salut et merci !t

Babasse

Babeloub

Salut Jay, bon, comme beaucoup, je trouve
ton mag excellent et encore, c'est peu dire
Moi-méme, je posséde un site de RPGs et
|e venais te demander si tu pouvais me faire
un peu de pub dans la rubrique Online. Je ne
sais pas si tu auras le temps d'aller y jeter
un eil, mais si tu pouvais me donner ton
avis, ¢a serait cooll. Javais une derniére
question ; |'aurais voulu connaitre le pombre
de ventes de ton mag

Top secret, mon ami...

Allez, A+. One of the many Square Fan.
=>My URL
http/Awww babeloueb.com/rpgxtrem

Gandalf

Salut Jay! D'abord un immense merci pour
ton mag oénialissime, enfin un magazine qui
ne parie que de RPG ou presque. Tous les
hardcore gamers attendsient ca depuis
longtemmps, surtout vue sa qualité; quasi-
ment irréprochable. Et puis ¢a fait du bien
da vair gu'on n'est pas tout seul & vénérer le
RPG. Bon, maintenant je vais quand méme
ta faire un ou deux reproches : pourquoi tas
dit que Kuja était méchant dans ton test de
FF3 de Console News ?! Tes vraiment le
dernier des abrutis sun ce coup-fa,

en lisant le test dans Gameplay RPG, je me
disais «ah cool il @ pas révéle si Kuja est
avec nous ou avec |a reine Brahne, clest
bien, il garde le suspenses (bon ok clest
parca que tu le savais pas encare que

tu 'as pas dit mais quand mémel. Mais PAF,
en' lisant CNews, je vois marqué en gros
«Kuja, |2 meilleur méchant jamais congus.
Alors méme si on n'en it pas plus, on sait
quil est méchant et ga casse tout le
suspense qui planait autour de lui. T'as vrai-
ment mal joué sun ce coup-1a, je pensais pas
que tu pourrais faire une connerie pareille
Désalé mais il fallait que je vous dise mon ad-
miration pour ce personnage !

Bref. & part ¢a. j'ai remarqué que tu avais
oublié un jeu dans ton dossier Squaresoft :
Secret of Evermore, un A-RPG un peu dans
la genre de Secret of Mana pour l'interface
mais se déroulant dans 4 univers differents
(préhistaire, entiquité, moyen-age et futur]
et paru en France en 1995 sur Super Nin-
tendo (et donc sans doute en 84 au Japon
sun Super Famicom).

Je connais merci. Mais tu as raison : navré
de cet oubli.

Mais bon, vu le nombre de jeux, ¢a reste un
oubli- minime. Sinon, pour le mag, bravo

pour la rubrique mythologie trés instructive
et originale et pour les rubriques biogra-
phie, référence, boutique et cours de japo-
nais. Ce serait bien aussi de rajouter une
rubrique bouquins avec pourquoi pas, un ar-
ticle de temps en temps sur les auteurs que
tu voudrais nous faire découvrin

Bui, j'y pense de plus en plus...

Et comme disais El Diablo dans le numéro
2, tu devrais créer une rubrigue sur les RPG
faits pan les amateurs.

Ca on verra...

Bonne idée aussi de noter la psychologie
des personnages dans les tests, mais tu
orois vraiment que la note présentation sert
a quelque chose ? Noter les scénes vidéo,
ok, mais le mode d'emploi et le packaging,
on g'en fout un peu, non ? Ce qui nous inté-
resse, cest le jeu...

Tu as raison mais saches que certains fans
de RPE achétent aussi pour le boitier et le
packaging en pénéral : exemple Kyo et moi-
méme.

Au_fait c'est quoi ton classement des
meilfeurs jeux toutes consoles canfondues?
Moi ce serait Zelda 64 [d'ailleurs dis & Kyo
quil arréte dinsulter ce jeu magnifiquel,
FF8, Breath of Fire 2 [faudrait que

tu en parles dans Ia rubrique références un
de ces jours),Chrona

Trigger, FF7... Ceci dit je n'al pas eu la
chance de terminer FFG et je

n'ai pas encore acheté Chrono Cross vu que
|'Btais en vacances

Jay : Final Fantasy Ul et Final Fantasy IN,
Chrona Cross et Chrona Trigger, Seiken Den-
setsu [l et Bahamut Lagoon, Xenogears et
Tengai Makyo Apocalypse

Kyo : Chrona Cross, Final Fantasy VI, Shen-
mue, Dragon Guest Vi, Langrisser IV et U
Aussi, {'ai vu ce que tu disais du film Lord of
tha Rings - ok, techniquement il en jette
mais [espére que la finesse et la magie de
|'univers de Tolkien seront respectées et que
le film ne sera pas qu'un enchainement
deeffets spéciaux (d'ailleurs [ai les mémes
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craintes pour le film Final Fantasyl.

A propos de Lors of the rings, je suis d'ac-
cord avec toi. Pour Final Fantasy : The movie,
j'ai confiance.

Tiens, un dernier:truc: je sais pas si t'as lu
Hamlet de Shakespeare mais en ce moment
|2 le lis pour mon lycée et dedans il y a

2 mecs qui S'appellent Rosencrantz et Guil-
denstern, Ca te rappelle rien ?

Dui, j'ai lu Hamlet mais je ne me rappelais
pas avoir vu Guildenstern et Rozencranta...
merci pour nos amis lecteurs.

Voila, c'est & peu prés tout et encore merci
pour avoir fait cet

excellent mag sur le meilleur genre du jeu
vidéo

Mais de rien mon ami...

Gandalf

Gui
Salut,

Ayant |u dans la dossier Square du dernier
numéro, que tu comptais parler dEnix (un
dossier Enix ?] dans |e prochain numéra, je
me suis dit que tu peux étre intéressé par
mon site www.chez.com/enixlibrary gui est
probablement le seul (? & vérifier mais
aprés avoir fait
des recherches sur plusieurs moteurs de
recherche, [‘al rien trouve] site francophone
traitant uniquement dEnix. Le site est ré-
cent et il est trés loin d'étre complet,
mais il propose’ déja beaucoup dinforma-
tions AMHA.
Mon avis sur Gameplay : Entre nous tu de-
vrais plutdt le
renommer en «Square mags. Franchement,
|'8i pas compté, mais je suis persuadé gue
sur plus de 3/4 des pages du
mag (e dernier sorti en tout cas).on voit les
mots «Squares, «FFs, «Chronos, etc..
Sur & «grand test» [des tests de 2 pages ou
+1, 4 sont des jeux-de Square... quand je
vais Sakura Taisen, qui menite lar-
gement au moins 2 pages d'ex-
plications et
posséde uniquement 1/4 de
page '? guest-ce que ga
laisse supposer, que Red ne
fait pas le poids face a
Square ou Sony?
Rien a voir mais si tu es un
défenseur d’Enix, tu va
étre ravis car Kyo a réa-
lisé un dossier sur la so-
ciété =créatricen du
RPG. Dommage que
Dragon Ouest Vil soit &
chier... heureusement,
la version ricaine de Valky-
rie Profile est Ia pour rééqui-
librer les choses.

Da ce coté |3, le premiec ga-
meplay était bien mieux equi-
libré. de méme pour la ru-
brique eréférences :

11 FFB (DK

2] Xenogear

3l chrono trigger (selon
ce que tas marqué

dans la rubrigue courrier}

4) FF Tactics (7]

On se fout de qui???

Plutdt de parler des titre ultra connue de
Square, ce ne serais pas mieux de traiter
d'autres séries qui méritent largement leur
place dans cette rubrique?

Bien siir mais autant te rappeler qu'on en est
au troisieme numéro...

Plutdt de parier de jeux qua tout le' monde
connait ou qui'a déja

entendu parlé X fois, tu ne crois pas que
«Dragon Buest Be, eFar east of eden 2»,
slangrisser Seletc...] serait plus intéres-
sant, histoire de montrer quil n'y a pas
que Square dans la vie?

Si mais ca viendra... patience mon petit.
Franchement, lorsque jachéte un mag, ce
que jattend moi, c'est d'étre informé sur
des trucs que je ne connais pas (de plus en
pius difficile a vrai direl... et non de lire des
infos sur des jeux que tout le monde
connais

T'as pas trop mal au cul ? Ben, sinon ta ré-
flexion est juste mais je suis siir que je te
parle de Live a live, tu connaissais pas avant
Ie dernier dossier de Cameplay RPG

Merci d'avoir lu jusqu'au bout

A+

Hooper

Salut Jay,

Je viens d'acheter & un mec qui se trouve au
jepon les jeux suivants : [l chiffre apres est
Ie prix de chaque jeu en FF)

= Bahamut Lagoon 350
> - Romancing Saga 1 300
> - Romancing Saga 2 300
> - Romancing Saga 3 300
> - Final Fantasy 4 350
> - Final Fantasy 5 350
> - Final Fantasy B 350
> - Dragon Ball RPG 1 350
> - Dragon Ball RPG 2 350
> - Front Mission 1 850
> - Front Mission 2 300
> - Dragon Ball (NEC) 350
> - Chrono Trigger (PSX] 350
> - Breath Of Fire 500
> - Treasure Hunter G 600
> - Xenogears 300
> - Alcahest 450
> - Rudora No Hihau 550
>-Yg2 300
>-Ys3 300
>-Ys54 300
>-Ysh 400
> - Phantasy Star 1 350
> - Phantasy Star 2 350
> - Shining Force 1 350
> - Dragon Quest 1,2(pack) 350
> - BFC Jap complete 300
> - Ogre Battle 64 [NG4] 350
> - Dvd MGS 2 300
> - Buper Mario RPG 200
> - Beiken Depsetsu 3 250
> - Tales Of Phantasia 450
> - Dragon Quest & 450

350

> - Ogre Battle
>

> TOTAL : 12000 f
Comme tu peut fe voin, il n'y a pratiguement
que des jeux SFC, ie tout est avec bofte/no-
tice et en parfait état
En fait, ce que je voudrais savoin c'est le
prix de ces jeux su Japon pour voir si le mec
manicke ou pas
Lui-il'me dit quil ne prend pas plus de 50
balles sur chaque jeux mais quand |2 vois e
prix de la déma de IE3 de MGS 2, j&e me
pose des questions
Alors oui, il t'a niké en beauté. Chague jeu
coilte environ 150 balles au Japon. Seul Ne-
nogears et la Super Famicom sont a des prix
honnétes. En gros, tu aurais dil casquer en-
viron 6000 E
PS : Les Game play sont formidables, brava
et continue !l (dans un prochain numéro, tu
devrais parler de I'émulation PC et des
groupes comme «Jerminus traductions qui
font un boulot colossall
On y pense...

Hooper

Jalk

Oyo ! Hosanna Alleluia mes fréres ceci est
un grand jour. Depuis des années je déses-
perais que f'on consacre un jour un mag aux
RPG, la quintessence des JV, mais toi, Jay,
valeureux paladin des forces de la lumiére,
tu I'as fait | Euh... bon, en décrypté, brava
(faut que jarréte le coce, moi..). Bon,
apres ces eloges, quelques questions

1. Je n'al découvert ce mag que depuis le
n°2. J'aimerais bien trouver le 1 [en parti-
culier pour l'article sur FFE et la legon de
jap !1. Est-ce possible 2

Dui en appelant le 01.43.22,00.35 en fonc-
tion de ce qui reste.

2. Bur FFY, Jai un défaut, je suis toujours
vachement pessimiste avant de jouer & un
nouveau FF mais... C moi, ou FFS a beau-
coup de similitudes avec FF IV et V... Par
exemple, petit jeu, & qui ces persos te font-
lls penser dans FF8 : Locke, Celes, Rydia,
Shadow, Caith Sith... Tu ne dirais pas Jitan,
Garnet, Eiko, Salamander et Quina ?... Bref,
|’ un peu peur. Rassure- moaaaaaaaa |

Vu sous cet angle, c'est possible d'un point
de vue design alors... mais crois- moi ils
n'ont rien a voir entre eux et cela ne giche
en rien ['intérét de jeu.
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3. Consacreras-tu guelques pages a la fa-
buleuse série des Phantasy Star dans un
numéro a venir [faime presque autant que
FEN

Bien sir, d'ailleurs, on commence avec une
preview de Phantasy Star On-line.

4. Bais-tu quand princesse Mononoke sorti-
ras en K7 ou DVD ?

Pour le savoir, rends-tei & la rubrique ani-
mation...
Voilou voilou:
encore bravo !

Donc bonne continuation et

Jalk

Jean-mi

Comme tu dois en avoir marre d'entendre
toujours des compliments/félicitations et
autres couches de pommade pour ta revue,
je m'abstiendrai donc (caramba, c'est déja
trop STOP | ) (je présente d'avance mes ex-
cusas poun cette lettre-fleuve 1). Jai lu avec
un grand intérét le coin des lecteurs et je
trouve que c'est vraiment le pied : tous ces
gens qui révent de faire un RPG qui ont des
tas didées, des tas de guestions, des tas
de commentaires. Je constate quil y a des
gens tout sussi frappés que moi de RPG.
Moi qui croyais que la race frangaise d'hard-
core gamer Etait rare, me voici rassuré
Bien sir, [aime aussi les autres styles de
jeu, mais il faut bien reconnaitre que le
mellieur de tous les genres : c'est le RPG.
Ah, le RPG c'était un style trés rare qui est
devenu beaucoup plus courant. Trop courant.

certains jeux sont tellement mauvais,
quils ne méritent méme pas I'argent investi
pour les faire (le plus grave clest que les
gens les achétent). Heureusement jl existe
des peries, qui mettent malheursusement



beaucoup trop longtamps & parvenir jusqua
nous (en langue frangaisel et qui sont s0u-
vent mal traduites, voire carrément pas
traduites du tout, Jadore aussi les jeux in-
classables, comme : Parrapa the rapper
[pour n'en citer qu'un, je m'arréte la).

Ja reviens a la lettre de Melian, e trouve
que certains programmeurs de jeu de-
vraient s'inspirer des idées intéressantes
qu'elle contient. En effet, méme si certaines
d'entre elles existent déja, le simple fait de
les énoncer et de les mixer afin de propo-
ser un jeu montre bien quil existe une at-
tente du public. Mais quel public ? Certai-
nement un public trés élitiste (entendre par
la : surtout pénible). Bien entendu la ma-
jeure partie des joueurs n'est pas concer-
née, prétendant d'une part quiils n'ont pas
Je temps nécessaire pour jouer 8 un RPG,
préférant faire une petite course de voiture
qui dure au maximum un quart dheure, ou
d'autre part jouant pendant des siécles &
NHL/NBA/*simulation sportive éculée qui
rapporte® 1997/1988/1999/2000/futur
Ipas doffense | De toutes fagons je doute
que si cet E-Mail est publié dans Gameplay-
RPG, il y ait beaucoup de ces personnes
pour le lire, alors [y vais gaiement). Dans
tous les cas, nous avons Bssez peu de
chances de faire bouger les choses, car la

développement se passe surtout eu Japon
et éventuellement aux Etats-Unis pour les
consoles. Il reste les PCs bien sir, malheu-
reusement il faut bien reconnaitre quil y 8
nettement moins de jeux sur les PC que sur
les consoles (si je puis me permettra un
avis tout personnel je pense que les deux
supports ne sont méme pas en concur-
rence . certains jeux s'adaptent bien aux
consoles, d'autres se prétent mieux sux
PO, La solution consiste peut-Btre a créen
des scénarios et des histoires absolument
fabuleuses que les Japonais ou les Améri-
cains pourront peut-tre utiliser, eux gui
ont les moyens et les infrastructures né-
cessaires & la réalisation des jeux du futun
Tout i fait... on avance dans le méme sens.

Changement radical de sujet. Bien que je
principe du jeu & rallonge existe (Final Fan-
tasy. Might & Magic etc..), je suis surpris

gquil n'y ait pas encore eu da RPG-SABA | je
meexplique : (séquence délire enclenchée 1l
On pourrait créer un jeu ol {on commence
avec un personnage qui serait par exemple
encore enfant. On vivrait avec lui une formi-
dable aventure puis le premier chapitre ou
acte du jeu se terminerait. || faudrait alors
attendre la suite du jeu [qui sortirait typl-
quement dans les kiosques comme une re-
vue trimestrielle] pour pouvoir continuer a
jouer avec le personnage devenu adolescent
par exemple. Le troisiéme DpUS Nous per-
mettrait de voir évoluer notre héros & [age
adulte La suite pourrait nous propeser de
continuer F'aventure avec un des enfants
nés au cours de I'épisode précédent (fima-
gine déja le cruel dilemme d'en choisir unlel
plutdt qu'un(e) autre au cours de I'aventure,
parce quiun seul peut hénter de 'épée/ba-
guette magique de son pére, il y a des ra-
mifications et des possibilités de scénarios
extraordinaires). Bien s0n, Je descendant du
héros continuera sa route au cours des pe-
rutions trimestrielles et il sera amené &
faire des enfants pour les prochains épi-
sodes de la saga, combattre ou colleborer
avec son pére en fonction des options
prises. Les divers épisodes pourralent nous
montrer I'évolution des lieux : une guerre
gagnée ou perdue laissera un cratére ou
une ville & tel ou tel endroit. Faire une saga
pareille dont le déroulement du Xéeme épi-
sode dépend de certaines options prises au
cours du tout premier serait un sacré défi
[qui sera relevé un jour, [espére (séquence
délire déclenchée DUF]. Bref, un spergu
d'un genre de jeu qui n'existe pas encore
{heureusement peut-étre 71.

Effectivement, c'est une llente idée car-
rément impessible pour le moment mais
avec des accords, beaucoup de temps, un
Jay épuisé et énormément de travail en
commun avec les éditeurs : on pourrait en-
fin arriver & ce résultat |

Le probléme reste toujours le méme, ldée
de base poun nous; c'est e néve et pour eux
lles éditeurs), c'est le fric, deux choses gui
ne sont pas trés liées & défaut détre in-

ibles. Comment développer plus ln-
dustrie des jeux RPG, difficile & dire; Mes
amis et connaissance ne jouent pas & ces
jeux et ils ne tombent méme pas sous le
charme quend je leun montre. Par contre,
ils hallucinent & lidée de quake 12 ou de
Sim City BOOO (quand on en est au point
dinstaller linux sur son PC poun tester le
jeu dans Lne autre version, c'est gravel !
Pourtant j'ai déja entendu dire que lindus-
trie du jeu vidén génére un plus gros chitfre
d'affaires que: le: cinéma aux States, la
question est quelle part le RPG prend-il au
milieu de tout ¢a ? Donc allez acheter des
RPG, y compris les deubes, achetez-les en
double, ainsi nous en auront toujours plus
{bon jarréte je crois que [ai un fusible qui a
sautél. Encore un autre sujet : je repense
au fameux forum sur |e net ; Existe-t-il déja
ou bien dois-je régler la netteté de mon
écran [A moins que ce ne soit une paire de
Junettes quil me faillel ? En tout cas, ce se-
rait cool davoir un forum centralisateur
pour les RPG en frangais sur fe net, je sais
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quil y & un ou deux clubs sur yahoo, quil y
a une pléthore de sites consacrés a toutes
sortes de jeux, mais aucun n'est véritable-
ment connu et la fréquentation est assez
faible.

Rlors oui, un forum existe sur
Cybersofts.com. Pour le moment, il est a
chier mais d'ici quelques mois, on fondera
un site consacré @ Gameplay RPG et tout ce
nque ca encoure : MP3, vidéo, scénes d'an-
thologie, previews, news, dossiers et hien
entendu les articles indispensables sur les
cours de jap et la mythologie. Bref, je salive
d'impatience @ l'idée de fonder cette mer-
veille. Je vous tiens au courant, c'est pro-
mis!

Peut-8tre. n'y a-t-il pas assez de hardcore
gamers reliés eu net en France ? Ja m'ar-
réta I3, c'est déja suffisant pour un premier
E-Mail. A bientot [fais pas cette téte, il sera
peut-8tre plus court). En tout cas, longue
vie aux APG, aux joueurs, aux éditeurs et &
... Bameplay-RPG bien sor ! !

Jean-Michel

Karduss

Salut Jay [et toute la rédac’ de Gameplay
RPG] Tout d' abord bravo pour votre su-
perbe magazine fje VEUX le numéro tros
MAINTENANT! I8 Bon, | en viens au but de
mon message | Depuis: pratiguement six
mois je suis en train de réaliser MON Final
Fantasy grice su moteur original du
sixieme opus !ll Le résultat est & |a hauteur
de mes Bspérances, et sprés: de petits
tests pour créer toutes les phases de jeu
possibles lexploration, combat, mini- jeux,
carte du monde, etc...} je me suis lancé
dans le développement... J' en suis & envi-
ron 40 %.

C' st un vrai plaisic de potvoir recréen son
FFB! Voulant savoir tout de méme ce qu'
en pensent les autres e viens de mettre en
figne mon site perso avec un formulaire
pour m' informer: de tout ce que I' on vou-
drait voir apparaitre dans Ie jeu...

Pour I' instant pas de screenshots | Bientdt
.....J' 8i BUSS 8jouté une rubrique avec une
dizaine da vidéos de Final Fantasy THE MO-
VIE. Voila, | espére étre publié, Bt je ta re-
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contacteral pour avoir de tes précieux
conseils [par exemple comment rendre
mon Boss Final bien vil et cruel tout en res-
tant classe genre Kuja/Sephiroth 277), ainsi
que les quétes annexes qui t'ont faites trip-
per pour en inclure des variantes, Mais |’ in-
vite tous |es lecteurs @ me domner leurs
avis par mall (cmontet@free. fr) ou sur mon
site
http.//ftEss.free.fr
Merci et bonne continuation,

Kaduss,
Le Message était destiné a la Rédsc. de
BameplayRPG mais ton adresse fonctionne
pas Il
remarque ch' uis p'tetre un mauvais |
Bravo Kaduss et tiens nous au courant de
I'évolution, ca nous intéresse grandement.

Lorelei

\Waaaaaaa salut Jay!lll

Je tiens & te dire que votre mag est un des
meilleurs de tout ce qui se fait dans le do-
maine vidéoludique, ouich tu dois l'entendre
assez souvent mais je le dis quand méme
parce trop cest jamais assez et les com-
pliments ga fait pas de mal...et puis c'est
sincére. Franchement vous faites tous de
I'excellent travail, et puis toi Jay n'écoute
pas les critigues sur ton comportement
(tous des jaloux), de toute fagon je te fais
confiance pour leur apprendre @ vivre niark
niark niark!!! Alors omedetoo!!

Si tu en as l'occasion, pourrais-tu faire un
gros bisou a Kyo de ma part? Mais si mais
siiill c'est facile, pour ga il te suffit de lu
proposer avec un ain innocent un petit VS,
et puis quand il sera bien concentré, saute
jui dessus puis ligote-le avec le cordon de
ta manette...logiquement, il sera surpris
mais ne devrait pas opposer trop de résis-
tance!!l Tu peux aussi 'assommer avec le

pad..

Mouais, alors la tu repasseras... rien que
I'idée d'effleurer sa joue imberhe et bourrée
de merde, ca me fout la gerbe.

Hmmmm je pourrais peut-étre aussi pen-
ser & me présenter..je suis une fille (et
ouich) et je vais bientdt avoir 18 ans. Je
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dessine moi aussi et bien sdr je suis pas-
sionnée par les manga, |a japanim’ et les
jeux vidéo...je voudrais devenir chara-desi-
gner ! Tiens si tu veux, tu peux aller voir
man site pourr &
http:/Awww.mulitimania.com/kawaigirlu

C'est pas un chef d'ewre mais c'est déja
ga...dessus il y a quelques-uns de mes des-
sins, pas les plus récents.

En ce moment je suis sur «Galerians» [ouich
|e sais depuis le temps quiil existe..mea
culpa, mea culpalll quand jai ju ton test je
me suis tout de suite dit que je pouvais pas
la louper!! Je t'apprends rien mais il est
vraiment pas mal du tout. Vraiment quel
concept terrible les injections et les furies
mentales!! Waaooouu!!! Je vais le finir au-
Jjourd'hui

Penses-tu quil y ait du mérite & gagner sun
un jeu bourrin? Il y a quelques jours & la salle
d'arcade jai enchainé ies victoires sur
DOA2... mes doigts s'en sont toujours pas
remis mais au fond, clest juste maltraiter
les commandes non?

Effectivement, les gens qui gagnent aux jeux
bourrins (style Kyo) n'ont aucun mérite étant
donné qu'il suffit justement de défoncer la
‘mannette pour gagner.

Enfin peu importe du moment que |e les ai
battus! Le gars qui m'a défié on aurait dit
Keanu dans Matrix! |l avait un charisme de
boss lolal!!! || atteignait pas Kuja, clest sdr,
mais il était imposant quand méme . Cam'a
fait 30 minutes de tapage supplémentaire
aux frais du perdant puisque c'est lui qui a
mis les jetons. voila, c'était un récit des
fantastiques aventures de Lorelel au pays
des gamers ! (ah ouich au fait je m'appelle
Lorelei ] J'ai limpression que personne ne
connalt «Blames.. pour ma part | trouve ce
manga tout simplement sublime, planant
certes mais original et puis juste...magni-
fique! Tu ne trouves pas ga impressionnant
la fagon dont Tsutomu Nihei parvient & cap-
tiver son lecteur avec seulement une phrase
toutes les 20 pages? Cest ga qui le rend si
particulier..

Je ne connais pas, mais je vais m'y mettre.
Enfin je sais pas...peut 8tre que je te
saoule, ¢a va tu tiens le coup?? Parce que
quend je rentre dans un délire d'otaku ¢a
peut durer pendant tréééés trédéés long-
temps

" i

J’ai encore quelque chose de trés important
adire...........
FINAL FANTASY IX C'EST DE LA FOLIEm®

Jai enfin pu me le procurer et j'en ai la
larme a I'eil...de toute beauté !!l C'était pas
une exciu, mais il fallait que je le dise...je
SUIS Si émotionnée.

Sur ce.......vive les hardcore gamers!ill
otaku foreveriltil

Et puis une derniére chose : en ce moment,
un nouveau virus du nom de «CALIFORNIA
1BMs ou «GIRL THINGS est en circulation sur
le net....il est encore plus dévastateur que
«ILOVEYOUa, il mange toute l'information de
ton disque dur et détruit Internet explorer
et netscape navigator..il se propage par e-
mail alors fais bien attention

dJe te souhaite de bonnes heures d'évasion
devent ton écran, dans ce monde de féerie
et dimagination qui nous est si cher.

Doma arigato, et puis hon courage pour le
mag, ou pour ce que tu veux.

Gambatte kudasai, senseill

bye Lorelei. Je tiens d'ailleurs a adresser un
petit message @ nos lectrices : n'hésitez pas
a nous écrire, mesdemoiselles, el évitez vos
délires psychotiques du style : Jay si tu me
répond pas, je te tue ou je t'arrache la téte.
Ca m'amuse mais ma copine, non.

Lorelel {Princesse_de_Lu}

Morpheus

Je t'ecris car je viens d'acheter ton mag'
Etant un fan de rpg. Je peux te dire qua
cest le meilletr mag' que j'ai wu... Lidée de
la mythologie et des cours de jeponais est
sublime, surtout dans un magazine dédié
aux rpg... Pareil pour la page mangas...
Bref , bravo | Le seul point négatif est la
partie survival-harror.. mais bon, il en faut
pour tout le monde... Aprés cette partie
leche cul, je voudrais que tu me donnes ton
avis sur certains APGs... Gue penses-tu de
Grandia... Car il m'a plutot déplu... Et FFB,
I'as-tu aimé, car jai été degu par le systéme
de magies & voler a 'ennemi (alors que les
materias de FF7,ca tue....).

Mlors Grandia, premier du nom m'a fait chier
mais le 2 sur Dreamcast m'a plu (tu peux
d'ailleurs voir le test dans ce numérol. FF
VUL, j'ai kiffé et j'ai bien aimé le systéme de
combat méme si d'un peint de vue perso, le
meilleur jamais inventé est dans Chrona Trig-
ger et Chrono Cross.

Pourrais-tu me transmettre |'adresse du
site od télécharger FFE et Seiken Densetsu,
et le logiciel The Game Factory.

Dans un prochain numéra vu qu'on parlera...
A quand la sortie de FF3 en France ?

Début février 2001...

Au niveau manga, serait-il possible que tu
consacres une page au meilleur japa-
nimconnu : Escaflownelstp)....

Tu seras certainement ravi, vu que j'ai réa-
lisé un petit dossier sur la meilleure série de
tous les temps avec en prime un gros article
sur le film.

Voila, ferois que cest tout. Peut-étre qu'un
jour on se croisera sur je chat' de cara-
mail.... Longue vie & Gamepiay rpg.

Morpheus.

Musashi

Bon voila c'est un mail que je t'ai écrit de-
puis quelque temps mais il ma

été impossible da te l'envoyer donc il se
peut qu'il y est quelques
anachronismes...gomen. Sinon |aimerais
beaucoup pouvoir parier avec toi soit par le
chat de cybersoft [tu peux me voir sous le
pseuda de guenchou-kun ) soit par email. Un
petit conseil ne reste pas sur caramail ou
un jour comme par magie ta boite sux
lettres aura disparu [ca m'est arrivé 2
fois...)

Bon c'est parti pour Ia lettre!

Jespére que tu liras mon message car ja
tadmire beaucoup [tu es [un des testeurs
que je préférel en plus tu est en train de
corriger ton défaut qui de ne pas aimer la
de...enfin personne n'est parfait.

Je tiens a dire que comme toi les RPGs,
J'adore. Je pense ne pas faire partie de ceux
que tu appelle les «pseude APGistes puisque
je n'ai pas découvert les RPG a FF7 et que
pour moi rien de telle quun bon FFB.

Je remarque que je joue beaucoup encore
aux vielles consoles (ia je fais pour la 7 ou
Beme fois FFB sinon Bahamut Lagoon et
Der Langrisser).

Déja tu pars bien : je t'apprécie énormé-
ment...

Jaimerais savoir odl je pourrai trouver Dra-
gon Force 2 puisque je sals pas toi mais
c'est un de mes jeux fétiche, je suis trés T-
RPG. Il est bon mais je préfére le premier.
sinon pour répondre & ta question dans une
boutique import. Jiaime beaucoup Cnews,
encore plus Gameplay! a vrai dire c'est le
mag que je préfere, je vais
m'abonner...bonne idée non!

Tu dois slrement lire d'autre mags, moi
J'aime beaucoup Joypad et toi 72

Joypad, ouais j'aime bien car en plus je
connais les mecs qui y bossent ety en a deux
ou trois qui sont vraiment excellents. Au
passage, je voudrais passer un coucou i

monsieur Gollum et & Jean | |

Japprends le Jap depuls pas trés long-
temps grace au cned et a des beuquins, & il
faut dire qu'a force on est obligé, et toi qui
ty connais trés bien

comment tu as appris, de quelle meniére.
Je sens que les Kanjis vont me

gonfler y'en a vraiment trop!!

C'est clair les kanjis, c'est chiant mais crois-
mol, je ne suis pas eacore super au point, je
connais les katakanas et les hiraganas. Le
spécialiste ici, c'est KYD [ il est jap, tu vas
me dire...).

Sinon jaimerais bien connaitre ton par-
cours, méme si tu as dit que tu as été
trés chanceux. Tu as pu le deviner, mon
réve, c'est de devenir comme toi, testeur
Je pense que ai mes chances méme si
pour la: plupart, c'est impossible. Tout le
monde me dit tu n'y errivera pas, il faut du
piston, de la chance...mais je suis confiant.
J'aimerais avoir de tes consails. Jaime
beaucoup parler jeux, conseiller, écrire des
articles, je suis en train d'essayer de faire
un site Internet concernant le Japon, il sera
bientdt en ligne. Je pense avoir une bonna
connaissance vidéoludique en partant des
plus anciennes consoles, je me débrouille en
frangais, en anglais pas trop de probléme
non plus et {ai comme objectif de pouvoir
comprendre le Japonais,d ['aime beaucoup
la culture japonaise, jai quelques connais-
sances en PC aussi...et puis le plus impor-
tant c'est ma passion, |8 ne pourrai pes
vivre sans, impossible! Ja pense que ga...tu
dois pouvoir comprendre... Alors si

dans 2 ans e viens a Panis (j'ai 16 ans) est-
Ce que tu pense que ['aurais une chance de
rentrer dans une rédaction, je ne demande
pas de devenir riche, c'est juste maon réve,
mon but, ma passion, ma raison de-
vivre. ., Bla-bla-bla. Ton avis please???
Duais, ¢a peut étre passible... tu me rappel-
leras a ce moment-ia...

Au fait jallai oublier je suis testeur sup
www.rpglaircom  tu  dois  sOrement
connaitre et sur rpg mangazine, celui 1, tu
dois pas connaitre.. mais tu ne pourras pas
encore voir mes tests car cela fait trés peu
de temps que je m'y suis mis,

Je connais bien Rpglair... effectivement.
Vous voulez pas une fille dans votre redac’
qui s'y connaft énormément en rpg ?? [clest
ma seur!] elie me fait halluciner toujours en
train de jouer soit a un émulateur soit a la
play....bref elle fait que call

Je change de sujet, comme besucoup de
personne ai un émulateur, je ne connais
pas ton avis la dessus??

Ben j'en avais des tonnes avant, mais je pré-
fére jouer sur consoles, rien & faire.

Petite question : tu préfére Uematsu, Saki-
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moto ou Mitsuda ??

Les trois... {'ai franchement du mal a choisir
entre ces trois-la méme si la balance pen-
cherait plus pour Sakimoto.

Je suis d'accord avec toi pour Monanoke
Hime, cet animé est fantastique!

Tu t'y connais bien bien en mangas ou juste
comme ca ??

Bah ga va... je me débrouille, on va dire.
Voila, je vais te laisser et espére beaucoup
que tu me répondra, je demande pas une ré-
ponse 24H chrono...mais une réponse me
ferait tant plaisir! C'est vrai que je t'ai bom-
bardé de question, désolé mais je pense que
toi tu me répondra mieux que quiconque
Pas de probléme et en plus t'es publié !

SAYONARA WATASHI NO SENSEI Nt

P.S. : Tu regois combien de mails par jour 777
Plus de guatre-vingt-dix : c'est une folie
pure!!!

Suis la voie du Samurai

Nicolas

Salut Jay !

Comme toi, je suis un grand fan de RPG
J'ai quelques guestions a te poser.
1)Commengons: par la PS2. Ne penses-tu
pas que 2990F pour acquéric une PS2 est
un prix ahurissant quand on sait qu'a la sor-
tie de la machine tres peu de bons jeux se-
ront disponibles.

Ne vaut-il mieux pas attendre |a sortie de
nuelques bombes vidéoludiques pour se la
procurer’ et peut-8tre bénéficier d'une
baisse de tarif.

Mon avis sur cette machine est le suivant :
j'attend le courant 2001 pour voir ce qu'elle
a réellement dans le ventre avant de ma fa
procurer.

2)0'autre part, nous savons que la P52 ac-
cepte les jeux PS mais quen est-il des jeux
imports. tels FF Tactics ou Xenogears ?
Sommes-nous obligés de conserver notre
PS pour pouvoir y rejouen ou une fois la
console modifiée, pourra-t-elie les lire ?
Les versions japonaises tournent sans aucun
probiéme. 5i tu es un petit malin et que tu as
des jeux gravés en revanche, tu I'as dans

3iChangeons de sujet et parlons de mon

type de jeu préfére, les

Tactical-RPG. J'attends depuis plusieurs

maois des news de Hoshigami, un tactical qui
avait I'air trés prometteur. Buand sortira-t-

il ? Est-il prévu en américain 7

Hoshigami : Ruined the blue earth semblait
Hecti trés p Néanmains,

depuis la previews du premier numéro de

Gameplay RPG, nous n'avons eu aucune nou-

velle.

4)Arc The Lad Collection est en préparation

en américain. Cette série vaut-elle vraiment

le coup ?

Si ton style de jeu préféré est le T-RPG, fonce

dessus

5)Pourrais-tu m'indiguer d'autres tactical-

RPG qui valent le détour sachant que je ne

suis pas japonisant et que je possede une

PSX, une DOreamcast , une NB4 et une

BBC. Je posséde déja FF Tactics , Front

Mission 3 , Tactics Ogre et Kartia

Tu possédes les meilleurs sur ces machines

respectives. Mais si tu veux un petit conseil,

procures-toi Black Matrix : il est excellent

malgré une musique & chier.

BlJe mappréte a acheter Chrono Cross US

et j'aurais aimé essayer la reédition de

Chrono Trigger sur PS. Est-glie prévue en

américain ?

Chrono Cross est le meilleur RPG de la

PlayStation, premiére du nom (aux cités de

Final Fantasy IX), tu peux te le procurer sans

hésitation. En ce qui concerne Chrono Trig-

ger, aucune version américaine n'est prévue

pour le moment.

7)Growlanser est-il prévu en américain ?

| I'était... mais nous n'avons pas d'autres in-

formations pour le moment.

BiValkyrie Profile vaut-il la peine détre

acheté ?

Dui, sans aucun probléme. Va au test de Kyo

pour t'en rendre compte.

Passons maintenant & a critique gue j'ai 8

émettre | aimerais que vous soyez plus ob-

jectifs vis-8-vis des jeux de Square | j sUIS

d'accord que certains titres sont des

bombes mais chacun de leur jeu ne I'est pas
forcément, je pense notamment a Saga
Frontier 2 et Legend of Mana, que je me
suiS procuré et par lesquels jai été trés dé-

gus : il ne propose aucune intrigue princi-

pale et na sont quune suite de combats

sans fin

Faux... mais il est vrai que le principe est as-

sez déroutant.

Pour conclure, je suis quand méme ravi que

vous fassiez un magazine

entierement consacré sux APG et |e vous

souhaite bonne continuation

Merci.

A+

Nicolas

Nothing

Salut Jay,

tU ne ma connais: pas encore, je n'al jamais
gcrit & Cnews ou & gameplay ; mais [en suls
fan (surtout de gameplay) et je profite de
I'occasion pour te remercier et te féliciter
pour tout le travail que tu fournis afin de

g
P
nouscombler.
Enfin, le vif du sujet maintenant. En fait je
técris parce quil m'est arrivé quelque
chose d'assez étrange ce dernier samedi
aprés-midi....tu vas voir, cest assez cu-
rieux. J'étais sur le chat de cybersofts.com,
espérant ta venue et celle de Kyo

entre 14 et 15 heures. On n'était que deux
sur [e chat, moi (Nothing] et un

certain franckgg. Ce dernier ma dit quil
était le directaur de FJM Publication, et quiil
venait pour vérifier comment se passait le
travail sur votre site partenaire

Jai eu bien évidemment beaucoup de peine
a le croire, et il ma dit de t'envoyer un mail
en te disant qua son surnom est DG, et que
tu m'enverrais gratuitement le prochain nu-
mérn de gameplay. .. Sache que je ne m'at-
tends pas du tout & ce que tu le fasses, ne
t'en sens donc vraiment pas obligé. Ca miin-

Le cnin des lecteurs

téresseralt quand méme que tu me dises si
c'est bien at directeur du groupe que [ai
parié

Effectivement, tu as bien parlé a notre DG :
Franck Chemla.

Voila pour la petite histoire. Puisque |y suis,
|'en profite pour te poser 2 ou 3 questions
Tout d'abord, vous présentez des B.0. de
jeux-vidéos dans le gameplay qui sont
toutes sur CD avec mention Jap' ; peut-on
les lire normalement ou faut-il, comme pour
les consoles, modifier sa stéréo (c'est un
peu ridicule comme question, jen ai
censciencel ?

Meuh non, ¢a fonctionne comme des CD nor-
maux sur des chaines stéréo normales.
Ensuite, existe-t-il déja un moyen de modi-
fier la play 2 afin qu'elle lise universellement
les jeux ?

Non pas pour le moment mais cela ne saurait
tarder.

Duels jeux sont prévus avec |a sortie de la
play 2 en France le 24 novembre?

Tekken Tag Tournament, Ridge Racer U et
Fantavision. Pas terrible comme |ancement,
non ?

Ou'est-ce que tu penses réellement de Val-
kyrie Profile ?

Un excellent titre, bien trippant et que Kyo et
moi-méme avons adoré,

Et de Grandia 2 ?

Un trés bon RPG qui n'a rien de magique mais
qui se laisse découvrir sans aucun probléme
et le meilleur RPG sur Dreamcast.

Merci de m'avoir accordé quelques minutes
de ta précieuse existence

Tu es mon Dieu... (ndJay : lol)

Nothing



Comme vous ne pou-
VEZ pas vous passer
de codes ou d'aides en
tout genre, je vous ai
prépare, non sans mal
guelgues codes afin
d'avancer plus facile-
ment dans vos jeux
préférés. Ainsi, vous
trouverez plein de tips
pour le tout nouveau
Dino Crisis 2, et aussi
des codes pour Final
Fantasy IX. A plus,
bande de tricheurs.
BEN

& PlayStation

Chocobo
Dungeon 2

PlayStation - version jap

Fin bonus

Une fois le jeu terming, laissez passer
le générique de fin, vous pourrez conti-
nuer a jouer, finissez cette partie, et
vous pourrez voir une nouvelle fin

Dino Crisis 2

PlayStation - version us

Débloquer le « dino coliseumn «
Finissez le jeu une fois, vous
pourrez battre tous les dino-
saures rencontrées dans le jeu.

EP max : BOOAEE10 9B67F
BOOAEE12 0098

avoir les items : 300DAEDCB

0001

quantité infini : BOOAEDDO 0009
quantité max : BODAEDD2 0009
Super mega rapid fire :
DOD4B88FO 0006

BOO4BBF2 2400

munitions infinies :

DO0524F4 DCB0

BOD524F6 2400

avoir le mode Extra Crisis
BODAECAS 0100

BODAECAA D101
8ODAECAC 0101

debloquer tous les persos (extra
crisis mode) : BOOAECAE OFFF

Tales of Phantasia

Sauvegarder n'importe ou : DOODCCBC 0200
3000CC8D 0ooo
D00BB726 6000
BO0OBB726 6200

argent infini : BOOB740C 0098
B8008740E 967F

PlayStation - version jap

Level up a chaque
combat :
BOOBEFOO 000D

B0O0B7180 DOOO

usage des items illimite :
DO014A40 52AD

BOO14A5A DOEO
items infinis :

BOOFFOOO2 DODO
B0O0B747C 6363



Chrono Cross
PlayStation - vers us

1 : Souvenez-vous de toujours utiliser,
durant les combats, le level 1, puis le

level 2 et enfin le level 3. Ainsi vous
augmenterez vos chances de toucher
I'ennemi pour lui infliger un maximum
de dégats

2 : Essayez de mettre a votre avanta-
ge les effet du bouclier, licéne en haut
8 gauche. Vos sorts seront ainsi plus
puissants

3 : N'oubliez pas d'utiliser la comman-
de voler de Kid, pilfer's tech, car c'est
grace & elle que vous trouverez les
items les plus rares du jeu

Final Fantasy 9

PlayStation - vers  jap
- HP infini pour le premier perso
BO10B724

- HP infini pour le second perso :
BODBFBBC

- B5535 points d'expérience pour les
troisieme et quatrieme persos
BO1F783C BO1F7824 BO1F77FC

- 33535 points d'expérience pour les
deuxigme et quatrigme persos
BO1F7B3C BO1F7824 BO1F77FC

- Force et défense max pour Freija et la
jauge de temps toujours & fond :
BOODBFCFO

- Force et défense max pour Steiner et
la jauge de temps toujours & fond :
BOOBFCE0

- Force et défense max pour Garnet et
la jauge de temps toujours & fond :
BOOBFBDO
- Force et défense max pour Jitan et la
jauge de temps toujpurs a fond
BOOBFABO
- Force et défense max pour Vivi et la
jauge de temps toujours & fond :
B8008FB40
- Force et défense max pour Quina et la
jauge de temps toujours & fond :
BOOBFDBO0
- Force et défense max pour Eiko et la
jauge de temps toujours a fond
BOOBFE10
Force et défense max pour
Salamander et la jauge de temps tou-
jours & fond : BODBFEAQ
- Bagner 535 AP apres chaque combat
BOOFFODO
- MP infini pour Eiko : BOOBFDFE
- MP infini pour Garnet : B00BFBBE
- Argent infini : BOOBFFBO
Avoir tous les items
armures...) : BOFFOOO2
- Avoir toutes les habilités,
chaque perso : BOOFFODO
- Aucun combat : BOO7BDF8
Sauvegarder n'importe  oU
800781A9
- Avoir toutes les cartes : B0100045
- Tous les persos au level 99 :
BOFFOOO2

(armes,

pour

Aire jeux

de s _de

Legend of Mana

PlayStation- version us

Pour avair un chocobo

Avant de récupérer votre premier ani-
mal vers le début du jeu, assurez vous
que votre carte mémaire dispose
d'une sauvegarde de Final Fantasy VIII,
cet animal sera alors un chocobo

Celui-ci est la plus forte des créatures
que vous paurrez lever.

Duels

BGuand vous trouverez Geo, vous pour-
rez inviter un ami @ se battre avec
vous dans un endroit appelé «
Underground Battle Arena «

La meilleure épée

Allez 8 Domina pour vous rendre dans
la maison vide au centre de la ville.
Vérifiez que vous avez une sauvegarde
de Saga Frontier 2, puis dirigez-vous
vers Bone fortress pour parler @ un
squelette. Vous devrez battre un boss
et ainsi récupérer |'épée de Saga
Frontier 2

Vous pouvez renommer VoS armes ou
vos protections en cliguant deux fois
dessus dans le menu des items

Suikoden 2

PlayStation - vers pal

Voici les différents personnages que
vous pouvez « unir « lors d'un combat.

Par deux :

- Le héras et Joey

- Le héros et Nanami
- Gengen et Gabocha
- Meg et Karakuri

- Viktor et Flik

- Kinisun et Stallion

- Rikimaru et Amada
- Chai et Tomo

- Tengaar et Hix

- Kasumi et Maondo

- Furiido et Yotsuno

- Chako et Tsudo

- Maikuraifu et Camus

- Zekki et Azezuboa ou Ruroradeia
- Zeekufuudo et Fueza

- Azezuboa et Ruroradeia

- Sen et Genjyuu

- Vincent et Simon

- Ronchanchan et Wakaba

- Flik et Nina

- Le héros et Hai

- Hanna et Ouran

- Shiro et Gengen ou Gabocha
- Valeria et Anita

- Kinissun et Shiro

Par trois

- Aiiri, Riina et Borugan

- Tengaar, Mirii et Meg

- Borugan, Gantechi et Ronchanchan
- Flik, Camus et Maikuroifu

- Shiera, Bobu et Borugan

- Fushishi, Sasuke et Rushiku

- Gijimu, Kouyuu et Rouen

Par quatre
- Lorelei, Riina, Karen et Kasumi

B3



Aide Jeux

Saga Frontier 2
PlayStation - vers pal

- JP max : BOO1030D4 FFFF

- Attaques spéciales ilimitées - BO1FAD96
6327 DD10SDEE 2484

- CR max : B0010638 423F

- CR max pendant un combat : BOD107F8
423F

- Argent infini : BO1FOD70 0DO0DO00O
80010408 FFFF

- Toutes les habilités
00000000 300103C DOFF
Les codes qui suivent marchent pour tous
les persos

- HP max BO1FOD70 0000000D
B001040C 03E7 BO1FOO70 0000OOOO
8001040E 03E7
- LP max :
80010410 FFFF
- WP max
80010414 FFFF
- WP-5 max
30010417 0063
- JP max
80010418 FFFF
- JP-5 max
30010418 0063
- Level max
30010410 OOFF

BO1FOOO1

BO1FO070 00000000
BO1FO070 00OODOOOOO
BO1FO070 00000O0DD
BO1FO070 000ODOOO
BO1FO070 00000000

BO1FOD70 0DOOOOOO

Végha nt Story

PlayStation - vers pal

- Vitesse : DOO1FBBC FFE9
BOO1FEBC 00D1

- Temps toujours a 00:00:00 :
DO04267E 0062 80042682 ACAD
- HP max : DOOOBS28 0000
BO11F258 0O3E7

- HP large : DOODOB528 0000
B011F25A D3E7

- MP max : DOO0B528 0000
BO11F25C 03E7

- MP large : DOODB528 DOOO
B011F25E D3E7

- Le risk constamment & zéro :
DO00B528 0000 B011F260 0000

Threads of Fate
PlayStation - vers us

- Commencer au stage final
BOOSB2F0 OOFF

- Argent infini : BODSB20B FFFF
- Argent max : BOO9B2D8 967F
BOD9B2DA 0098

- Temps toujours & 00:00:00
BOOA7AACD 000D

- HP infini : BOD9B368 D3E7

- MP infini : B009B3BA D3E7

- HP max : BOD9B36C D3E7

- MP max : BOOSB36E 03E7

- Force max : 80098370 D3E7
80098372 D000

- Defense max : BOO9B374 03E7
BOO9B376 0000
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Front M'ission 3

PlayStation - vers pal

Argent infini : B011EE34 967F
BO11EE36 0098

premier perso

body HP max : 8011A4FB 270F
L-Arm HP max : BO11A558 270F
R-Arm Hp max : BO11A588 270F
Leg HP max : B011A528 270F

Second perso

Body HP max : BD11A764 270F
L-Arm HP max : B011A7C4 270F
R-Arm HP max : B011A7F4 270F
Leg HP max : B011A794 270F

Troisiéme perso
Body HP max : B011A3D0 270F

L-Arm HP max : B011AA30 270F
R-Arm HP max : B011AABD 270F
Leg HP max : 8011AADO0 270F

Quatrieme perso

Body HP max : 8011 AC3A 270F
L-Arm Hp max : B011ACSC 270F
R-Arm HP max : 8011ACCC 270F
Leg HP max : 8011ACBA 270F

Cinquieme perso

Body HP max : B011AEAB 270F
L-Arm HP max : BO11AFO8B 270F
R-Arm HP max : BD11AF3B 270F
Leg HP max : 8011AEDG 270F

Missiles infinis : D0O055758 001D
BODG575A ADBO

AP infini : DOO5DB04 0003
BOD50B04 D006
D0057DAC 009C
BOD57D4E A204

pas de tour pour I'ennemi

D0O01877C QOFC

B0018784 0005

PlayStation - vers Jap

Exp max : BOO4BFF4 EOFF

BOD4BFFE D5F5
HP infini : BOO4BFFC D3E7
MP infini : BOD4BFFE D3E7

HP max : B004C000 O3E7

MP max : BOO4C0O2 03E7
Attague max : BO0O4C004 D3E7
Défense max : 8B004C006 03E7
Agilité max : BOO4CO08 03E7
Intelligence max : BOO4CODA
03E7

Level max : 3004C00C 0063
Mouvement max : 3004C00E
00FF
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e ter de Seiken 3 dans
cette rubrique reléve de la res-
ponsabilité de Kyo. En effet, cet
abrutis de base m'appelle tran-
quillement un samedi aprés midi
et me balance d'un ton enjoué et

0 WqUrez-vous que ce qui
ﬁn‘a donné |'idee de trai-

limite _moqueur : tiens Jay, je
viens-de récupérer un Seiken 3
neuf, excellent etat. Sachant qu'on
m'a piqué mon exemplaire, il y a
quelques années de cela, il men-
voie un esi tu veux, je te le
préte...». Je I'ai remercié et aprés
avoir raccrocheé le téléphone, je
me suis souvenu de toutes ces
soirées passées devant mon
gcran, @ essayer de vainore la
pourriture de dernier boss ou &
tenter d'achever |es six scénarios
dujeu. Une foule de souvenirs m'a
alors envahie et pour éviter de
sombrer dans la déprime, & cause
de cet energumene de Kyo, je me
suis alors vengé en prenant
Chrono Cross en ricain et en y
jouant. Pourtant, le lendemain, la

s v sl

)

832134 2

w Gl 10

musique des boss et de lintro
retentissait dans ma téte, inlas-
sablement. Je me suis alors pro-
mis de vous réaliser un petit
article dessus avec en prime mon
avis. Cest donc chose faite :
sachez gu'en restant parfaitement
objectif ; Seiken Densetsu 3 est
un trés grand jeu, bourré de qua-
lités, magnifique et qui, d'un point
de vue graphique, exploite au
mieux les capacités de la machi-
ne. N'oubliez pas que les screen-
shots qui ornent ces deux pages

proviennent d'un jeu 16 Bits ! Gue
peux-t-on dire a part c'est sublime
et il fait parti des beaux jeux de la
Super Famicom ? je ne vois pas..,
Dutre la réalisation, on notera un
systeme de combat des plus
appréciables et qui a, quelques
peu changé de celui du précédent
opus. En effet, dans Secret Of
Mana (Seiken Densetsu 2], avant
de frapper, il vous attendre que la
barre de power monte & 100%
puis si vous mainteniez le bouton
d'attaque appuye, une petite jauge
se remplissait peu a peu et, en
fonction de votre niveau, vous
pouviez deéclencher des super
attagues. Dans Seiken 3, vous
pouvez frapper directement et au
bout de trois coups donnés, votre
barre de power vous permet de
déclencher une super attaque. En
fonction de votre grade et de
votre niveau, vous pouvez alors
declencher des attagues de plus
en plus devastatrices. La réelle
progression de ce troisiéme opus
n'est donc pas sim-
plement - contenu
dans son aspect
graphique. Son
ambiance, son

scenario [qui

est en fait une &
sorte de croisée
de six

—



Reference

destins tortueux), sa bande sono-
re : tout a été fait pour plonger le
joueur dans un état de béatitude
total. Je pense gu'une fois toutes
ces informations données, vous
ne m'en voudrez pas trop d'avoir
voulu vous faire partager l'un de
mes jeux favoris , qui, par la
meéme, constitue [un des jeux les
plus marquants de la console.
Souvenez-vous également de sa
durée de vie limpressionnante) et
des nombreuses sous-quétes. Eb
encore ce n'est rien face aux inno-
vations tels que |'alternance jour-
nuit qui a réellement un rdle dans
I'aventure. Certains ennemis dor-

ment la nuit, ce gui vous permet
de mieux vous en débarrasser..
fun de vos personnages (Kevin)
peut se transformer en loup garou
& la tombée de la nuit ou encore
certains lieux se débloguent en
fonction de I'heure
Impressionnant...

Seiken 3 outre toutes ses qualités
peut étre reconnu comme le jeu
de tous les détails : rien n'a été
laissé au hasard et surtout pas la
progression de vos personnages
Au fur et & mesure de votre avan-
cée, vous gagnez des niveaux
d'expérience qui vous offre des
points, que vous pouvez alors uti-
liser  pour
augmenter
u n

ey P

critére en particulier (force, dex- X
térité, constitution, intelligence, 7
pouvoirs mana, chance). Ainsi,
vos héros changeront également " ?
de caractére et devront choisir
entre la lumiére et le coté obscur
vers le milieu du jeu. A vous de
hien choisir (Duran peut devenir
paladin ou gladiateur, Angela sor-
ciére ou guérisseuse etc...) afin
de vous constituer une equipe
béton, aussi forte que résistante

et douée en magie
Bref, pour toutes ces qualités,
auxquelles [ajouterai un interet
monstrueux (notemment gréce &
une possibilité de jouer & deux),
des lieux étonnamment variés et
des thémes musicaux magni-
fiques, Seiken Densetsu est une
anthologie du RPG gue tout un
chacun se doit de posséder.
En bref, & acheter au plus

vite !

Jay

Six destins

Gontrairement a-beaticoup de-RPG-qui-ng-propose qu'une seule et-tnigue aven-

—tUre olr Vokre BQUIPE vols|rejoint a0 Tur et & megtre,/ Seiken 3 vous Propase de

débuter le jeu en dhaisissant un scénario parmi six qui corraspond a la vie d'un
héros en particulier. Pour vous les présenter, |sachez| que chacun des héras
viventun driame et’'ont-du s'exiler-de leur patrie poup-échapper-a leur destin-mais
# cause de leur rencontre avec |a fée ' mana-et ung tonne{de rebondissements,
"'Serant obligés tot ou tard d'affionter Tes démons de leur passel

Hawkeye, Angela, Durah, Charlotte, Kevin oulencore Risez... @ vous de choisir

pour-le mellleur et rien/gue_pour le meilleur !




Ce mois-ci nous inaugurons une nouvelle
rubrique consacrée exclusivement au cinéma de
genre asiatique et a fout ce qui tourne autours.
En effet, cela fait déja quelques temps que ce
dernier accéde a une reconnaissance mondiale
4 travers, notamment, le recyclage dont il fait
I'objet dans Iindustrie hollywoodienne (en
France HK vidéo a joué un grand réle dans ce domaine). Nous n'allons
pas ouvrir dans ces colonnes (encore que) la polémique sur la viabilité
d’une telle « mutation », mais plutét essayer de vous tenir au courant
de I'actualité de ce cinéma. D’autant plus que les connexions/emprunts
entre films de genres et jeux vidéos sont nombreux : ainsi en es-il des
figures de styles fondamentales dans les softs de combats comme de la
structure narrative d’une grande partie des RPG japonais (voir Storm
Rider o1 la boucle est bouclé). Mais outre cet alibi culturel, il y a le plai-
sir des images et le choc des combals ! J'espére donc que vous prendrez

Tigre et Dragon -

autant de plaisir a lire cette rubrique que j’en ai eu a I'écrire.

News

Il est le seul qui puisse rester !

Une info rapide concernant Donnie
Yen (Iron Monkey, Il était une Faois
en Chine 2...) : il jouera le rdle
d'un des mechant dans Higlander 4
et sera opposé a Christophe
Lambert et Adrian Paul. Il est éga-
lement en charge des chorégra-
phies et si ga ne constitue pas un
gage de qualité scenaristique on
peut tout de méme s'attendre &
des combats un peu plus speed
que dans les épisodes précedents.
Pour ceux qui ne connaissent pas

Dr. Wong

Donnie Yen, sachez qu'il est aussi
fort que Jet Lee mais dans un style
plus « violent ».

La meute arrive !

Initialement programmé pour une
sortie fin 2000, Le Pacte des
Loups du realisateur Christophe
Gans s'est vu repoussé pour
Janvier 2001, Ce film est particu-
lierement attendu des amateurs
de cinéma de genre tant les échos
a son sujet son élogieux. Lhistoire
se situe au 1B&me siécle et nous
conte l'enquéte du chevalier de

Fronsac (Samuel Lebihan) et de
son frére de sang Manie (Marc
Dacascos], un indien rencontré
lors des campagnes en Amérique,
concernant de nombreux meurtres
et disparitions survenu dans la
region du Gévaudan. Oui, il s'agit
bien d'une déclinaison du mythe de
la béte du Gévaudan traité dans le
cadre du film de genre ! Ainsi les
chorégraphies des cascades et
combats seront assuré par Philip
Kwok (A Toute Epreuve, The Bride
With White Hair) et les effets spé-
ciaux (pour la Béte) par le Creature
Shop de Jim Henson. Les pre-
mieres images du film laissent
augurer du meilleur et clest avec
impatience gu'on I'attend. Nous y
reviendrons plus en détail a l'occa-
sion de sa sortie

Tigre et Dragon

Producteurs : Bill Kong, Hsu Li
Kong et Ang Lee.

Réalisateur : Ang Lee

Acteurs : Chow Yun Fat, Michelle
Yeoh, Zhang Zi Yi, Chang Chen...
Musique : Tan Dun

Sortie : le 4 Octobre

Voila un Wu Xia Pian ( film de che-
valerie chinois) qui promet énor-
meément et dont j'attends la sortie
avec impatience. Realisé par Ang
Lee (The Ice Starm) dont c'est la
premiére incursion dans le film de
genre, l'histoire nous narre les
relations entre trois personnages
—deux femmes et un homme- en
Chine, au début du 19&me siécle.
Li Mu Bai [Chow Yun Fat), un
maitre en arts martiaux, part a la
recherche de son épée volé, la
légendaire  Green Destiny vieille
de 400 ans, en compagnie de Shu
Lien. Amour, haine et trahison
constituent le cocktail scénaris-
tique de ce qui s'annonce comme
un excellent film. Rien qu'a voir les
images on se rend tout de suite
compte du potentiel qu'il recele. |l

est évident que la présence de
Yuen Wa Ping (Iron Monkey, Il Etait
Une Fois en Chine, Matrix...) a la
barre pour tout ce qui concerne les
scenes d'actions et de Michelle
Yeoh (Wing Chun, Police Story 3,
James Bond...) est une bonne
garantie de réussite. Les affronte-
ments sont filmés comme des bal-
lets aériens dans des décors
sublimes (pas mal de plans en
extérieur] et les sentiments ne
sont pas en reste non plus. Normal
quand on sait que |e genre est
principalement porté par les his-
toires de ceeur qui lient ses prota-
gonistes et dont les batailles en
sont une expression exacerbée. A
vair de toute urgence !




— Roméo doit mourir -

S,
—p——

-

Producteurs: Joel Silver et Jim Yan
Wyck

Réalisateur : Andrzej Bartkowiak
Acteurs : Jet Lee, Aaliyah, Isaiah
Washington, Russel Wong, DMK,
Delroy Lindo...

Musique : Stanley Clarke
Corégraphie des combats : Corey
Yuen

Sortie : le 25/10/00

Seconde sortie hollywoodienne
pour Jet Lee, Romeo Must Die
(RMD), est un film attendu au tour-
nant par les fans de I'acteur et les
passionnés de cinéma asiatique.
Aprés sa discréte prestation dans
I'Arme Fatale 4 (dans tous les sens
du termel, il était intéressant de
voir comment celui-ci gérerait une
production reposant entigrement
sur ses épaules. Cest qu'il avait
fait forte impression pour sa pres-
tation de « bad guy » face aux
vieux Mel et Danny, & tel point quil
était devenu l'une des principales
attractions du fim. C'est dire le
charisme de l'acteur et son poten-
tiel, si ce n'est artistique, du moins
commercial. Et 1 je suis trés géné
pour eborder RMD sans heurter
les plus fanatiques [ou les moins
critiques ?) tellement ce long (trop
long) métrage est raté. Le passage
a la moulinette américaine a fait
son office et ce qui dans le bon -et
méme moyen- cinéma HK, laisse
une . impression de légereté, de
maitrise et de virtuosité (au niveau
des chorégraphies bien entendul
se transforme en quelque chose de
bourrin, voir vulgaire, chez nos
amis les mangeurs de hamburgers
Il faut dire que le réalisateur ne fait
pas vraiment preuve de bon golt
daps ses choix de mise en scéne,
comme dans le choix de ses filtres
n a limpression de

Cinéma spéciale HK

se retaper un épisode de Miami
Vice tellement les couleurs sont
flashy et tape & I'eeil. Coté scénario,
I'histoire tourne autour de I'opposi-
tion de deux familles, deux mafias
pour &tre plus exact, qui s'affron-
tent pour de sombres embrouilles
de territoire. L& dessus vient se
greffer une histoire de famille avec
l'arrivé du personnage de Jet Lee
venu venger la mort de son frére
gssassiné. Bien sOr, il trouve le
moyen de tomber amoureux de la
fille du parrain ennemi (d'ol le
titre), ce qui ne fait que compliquer

les choses. Bref, on ne nage pas
dans ['originalité mais, méme la, le
film trouve le moyen de s'enliser et
les longueurs succédent- au lon-
gueurs. Un film vulgaire et calibré
pour les minorités américaines,
d'ot la présence de nombreux
transfuges du monde du Rap. Seul
ceux qui ne connaissent rien de la
filmo de Jet trouveront & s'extasier
sur les scénes d'action, quant aux
autres, ils attendront sagement sa
sortie vidéo (on dirait de la vidéo de
toute fagon) s'ils ne veulent pas cla-
quer leur argent.




Nous avons commencer la rubrique biogra-
phie avec Satoshi Urushihara, continuer
avec Yoshitaka Amano, je ne voyais pas a

part Nobuteru Yuuki, qui était digne de figu-
rer ce mois-ci dans cette rubrique, que vous appréciez beau-
coup. Je dis Nobuteru Yuuki, non seulement parce que c’est
un véritable artiste mais aussi et surtout parce que lac-
tualité, pour une fois s’accorde parfaitement avec la volon-
té. Je vous ai réalisé un dossier sur Escaflowne... figurez-
vous que monsieur Yuuki est le character designer
d’Escaflowne. Pour savoir un maximum de choses sur ce
dessinateur et ce directeur artistique de génie, lisez les
deux pages suivantes.

Plutét que de refaire comme le mois dernier avec beaucoup
de textes, j'ai préféré vous parler du bonhomme vu par ses
ceuvres, sous forme de petits encadrés. J’espére que ca vous
conviendra...

C'est I';euvre qui a fait connaitre Nobuteru Yuuki au grand public.
Lodoss, est, en effet une des seules sérigs de gualité en matiére
de japanimation & ambiance fantasy. Et naturellement, c'est Yuuki,
I'excellent qui a inventé les personnages et qui surtout leur a

offert leur design. Et dieu sait que des héros comme Pirotess,
Deedlit ou encore Ashram resteront & jamais graver dans nos
mémoires. Je pense d'ailleurs qu'un de ces quatre, je n'hésiterai
pas & vous faire un petit dossier sur cette série de qualité, qui
pour une fois a un réel lien avec le RPG.

> RHANTASIE i

PHANTASIEN ; LE SEUL VERITABLE ARTBOOK 100%
NOBUTERU YUUKI, TROUVABLE DANS LE COMMERCE.
INUTILE DE VOUS DIRE QUE GA FAIT PLEURER TANT
C'EST BEAU.




Battle of Angel

Comme les plus grands charac-
ter designers de ce siecle - Akira
Toriyama, Yoshitaka Amano,
Satoshi Urushihara - Nobuetru
Yuuki a bien évidemment déja
travaillé dans le design de cer-
tains jeux vidéo et notamment
RPG. Il a déja fait «ses dents»
sur Seiken Densetsu 3, une mer-
veille absolue, reconnue comme
le meilleur Action RPG de tous
les temps. Puis il a bossé sur Tail
Concerto, un mignon petit jeu
d'aventure qui met en scéne une
histoire de chat et de méchas.
Enfin, sa consécration est venue
grace (une fois de plus gréce a

X : The movie

Je pense que n'importe quel fan
de japanim' connait forcément
le magnifique mangas de Clamp
(rappelons-le formé uniqguement
par des jeunes filles, ultra habi-
le de leurs doigts et dont nous
parlerons dans une prochaine
interview) qui compte la bataille
entre les dragons of heaven et
les dragons of earth , deux tri-
bus d'anges [pour certains
déchus) qui cherchent par tout
les moyens a eradiquer le clan
qui leur est opposé. Probléeme :
les créatrices de chacun des

Yiiki et les jeux vidéo

Bingraphie

Square Soft] son travail sur les
personnages et le background de
Chrono Cross [en test ce mois-
ci)... qui a probablement les plus
beaux persos et constitue avec
FF IX le meilleur RPG de tous les

temps.

G L RN,

clans sont seurs et chacune
montera les deux meilleurs
amis du monde Fuuma et Kamui
I'un contre l'autre pour une
bataille  sans  précédent.
Personnellement, disons gue X
est une de mes séries cultes, je
ne manquerai donc pas de vous
en parler un de ces quatre...
chaque chose en son temps.
Sachez simplement que le
directeur artistique et le res-
ponsable du design pour X : The
Movie s'appelle Nobuteru Yuuki !




Troisténe numéro de Gameplay er troisiéme cours de japonais. le temps passe vite. Plongeons donc ¢
nouveau dans cette langue au combien riche et pleine de piéges. Je vous ofire quelques morts de voca-
bulaire qui vous serviront a avancer dans vos jeux prétérés. Comme ¢a. st vous étes blo qués dans des
RPG trop compliqués. comme Dragon Quest 7. vous pourrez peut-émre vous dépatoutller a l'aide de
cefte rubrique ! Cela dit. je vous conseflle vivement de vous ofitir quelques cours avec un professeur spé-
cialfsé. car ce que je vous propose n'est guére suttisant. 1l vous faur absolumenr apprendre & pronon-
cer les mots et pour cela. rien ne vaut un bon prof de jap’! On se remrouve le mois prochain. Je vous
apprendrai quelques gros mots (souvent cités dans les jeux de combar) er vous domnerar la raduction
du mor crevette. trés utile pour comprendre Gameplay (qui a dit que je pérais les plontbs 7)

Ko

— Oui — Non
AR O @7 31< .08 2
eniree sortle pousser trer N
o i & 4 —Je vous en prie — .., s'il vous plait — Pardon
o i b e dozo .. kudasai sumimasen
a Zra R &
gauche  drofte  devant  derrtére — Merci — Pas de quoi
(Epr HFik {bi=s arigato do itashimashite
les toflettes les lavabos o epowder roms -
B #tr = A — Est-ce bien ? — Clest bien
hommes messfeurs  femmes dames % 4
st st — Donnez-moi..., s.v.p. — Je voudrais... v
style occidental style japonais - 0 kudasai -+ 0 negaishimasu
ERAH Huk >
occupé hors-service — Y a-t-il., 2 — Il n'y en a pas
hdch Hhffich ... arimasuka arimasen
ouvert vt blent ir
RE AL — Je ne comprends pas  — J'ai compris
“m pas fumer ne puas enrer wakarimasen wakarimashita
EE fER [

attention

strictement interdic

- Voulez-vous répéter, s.v.p. ?
mo ichido itte kudasai

— Ecrivez, s.v.p.
kaite kudasai

Ei)

urs

Rencontres

Hg

— A quelle heure arrivons-nous %Tokyn ?
10kyd chaku wa nan ji desuka

— Bon matin

L W — Bonjour
ohayd gozaimasu

konnichi wa

— Bonsoir
konban wa

— Au revoir
Ol — Y a-l- i : 2
sayonara Y a-t-il un avion pour Sapporo

sapporo yuki no hikdki wa arimastika

— Comment allez-vous ?

=Nt alk — 1 fait beau
o genki deslka

— A quelle heure part I'avion ?
1 1 v
ii o tenki desu ne

hikBki wa nan ji ni tachimastika

— O est [a station de taxis / de limousines ?
= ave ? =
Quel est votre pays ? takUishT/ imujin no noriba wa doko destika

; — Je suis frangais
o kuni wa

1 v

furansu jin desu
— Allez a... s'il vous plait

— Quel est votre nom ? ... made itte kudasai

0 namae wa

— Je mappelle...
- 10 moshimasu

— Faites-vous du tgurisme ? THRY -3+ %
kanko o shimasuka Aty rerminal drrivde

R

ddparr

— Quelle est votre profession ?
o shigoto wa

— O habitez-vous ?

! - — J'habite Paris ?
doko ni sunde imasuka

Paris ni sunde imastl’

E i

Hgnes intérteures

EIpRAR

Ignes tntemattonales

&R

nom pro




Apprendre

—
b L'hotel
PA DY J
Cher Grand Long Epais
3 Oudz:::{ arimastika takai okil nagai  atsui
— Un hotel — Un hotel japonais — Une pension de famille ;""‘:o‘"d Z;i[ii;al :ch';ller; ! z:m
hoteru ryokan minshuku
O est.. — Les couleurs
T es . s .
Noir Rouge Vert Gris
toka desuka kuroi akai midoriiro  haiiro
— La réception — La salle 4 manger — L'ascenseur S ey
U Jaune Brun
fironto, uketsuke  shokudd erebéta shirol = i i
— Avez-vous une cha.mbre ?— Smgle— Twin — :Ij):ts"ble = ouand?
uru :
heya-ga arimastka shlngum tsuin R il Sracws
— Quel étage — Avec bain — Avec douche — Télévision ima kyo ashita
erebi
nan kai furotsuki shawatsuki 1 S e s iy
— Quel est le prix par nuit? — Le petit déjeuner est-il inclus ? konshu raishu ato de
ippaku wa ikura destika  chashokutsuki destka
=
_ fcrivez, s'il vous plait  — Puis-je voir la chambre, s.v.p. ? JE E %E.i.
kaite kudasai heya o misete kudasal la boutique la boutique de (ra la cafsse
change tour)
wFL BRE B HHE RAIEE
Ronthe hawel sole npppon et panin e lanils le grand magasin lallée marchande

/
1/ X ]\ 5 ‘-/ An restaucant ﬁ'{%’ s.nﬁﬁ!w» k=

sushi

Gt puas chercher &
— Donnez-moi ceci, s.v.p. — Donnez-moi la méme chose que g
cen . X35 HER @
y a)\ b g
kore o kudasai kore to onaji mono kudasai tenpura fbes- yakttort sukdyald (plar fap. mals pas
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— Ceci est... B, — Trés bon — Mauvais — Froid — Ou est... — Le métro =i 3'3'“..0“ de e
kore wa... dest oishii mazui tsumetai .wa doko desuka chikatetsu takiish noriba
— Un pey plus — Pas plus — Non, rien — labanque — Le bureau de poste — Le poste de police
mo sukoshi mo takiisan desti lie kekkd desti ginkd yubinkyoku kgban
— Ceci est-il... 7 — Sucré — Salé — Chaud
e le — Le sanctuaire — Le parc
kore wa... desuk Le templ
uka amai  shiokarai  atsui o tera jinja koen
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Animation

UNE EXPLOSION, VERS LE DEBUT DU FILM, QUI PROUVE BIEN LE TALENT DES GRAPHISTES DE m

Rou. PENSEZ oU'AUCUNE SCENE N'A BENEFICIE D'UNE QUELCONQUE AIDE INFORMATIOUE - CA

CALME.

Agawa, et y rencontre une jeune
femme qui prétend Etre sa sceur
ainée. C'est ainsi que debute la
troublante histoire de Jin-Roh.

Digne d'une @uvre
du septiéme art
C'est ainsi que l'on pourrait cor-
rectement résumer le travail d'un
homme, visiblement torturé par
I'histoire de son pays, et génial
dans sa conception et dans son
explication de théories qui, malgré
leurs airs simplistes, se révelent
gtre d'une grande complexite,
mais aussi dune véritable lecon

LE LOUP DANS 50N ENVIRONNEMENT NATUREL,

PRES DE SES PROCHES, TOUT AUSSI CRUEL BUE
L.

pour I'humanité. Ce créateur
génial, écrivain de renom, vous le
connaissez : c'est Mamoru Oshii.
Pour vous rafraichir la mémaire,
nous lui devons entre autres l'in-
croyable scénario de Ghost in the
shell. Ca vous donne une idée suf-
fisante de son talent ?

J'espere que non car cela vous
poussera & voir Jin-Roh au plus
vite pour comprendre la réelle
richesse de cet homme plein de
ressources. Jimagine que comme
tous les lecteurs, avant de lire ce

texte reéalisé avec tous ce gue |e
peux avoir dans les tripes (tant le
film m'a bouleversél, vous avez
forcément regardé les visuels
Imaginez-vous, en regardant les
photos de ces quelques pages, et
notamment la jaquette du film,
que son scénario est une esimple»
métaphore du «Petit chaperon
rouge». Le comte de Grimm ? Oui,
parfaitement. C'est impression-
nant, n'est-ce pas ? A aucun
moment dans le visuel, on aurait
pu croire & un tel scénario. Eh
bien, croyez-moi, en voyant le film,
vous comprendrez et réfléchirez.
Car Jin-Aoh, n'est pas, contraire-
ment & la plupart des japanima-
tions, dépourvu de sens et ne pri-
vilégie pas I'action a la réflexion.
(ne me faites pas dit ce que je n'ai
pas dit : j'ai dit contrairement a
«la plupart», Mononoke Hime
reste pour moi la plus belle chose
CONGue & ce jour..).

Jin-Roh est un dessin animeé
certes mais uniquement dans le
traité du visuel et encore... Si
nous avons effectivement affaire a
des planches de dessins en guise
de graphique, c'est peut-étre la
seule chose que I'on pourrait trou-
ver de ressemblant & un DA. Car
tout & été congu pour vous donner
l'impression de voir un film. Déja,
par la complexité et l'intelligence
du scénario, mais aussi et surtout
par le travail (exceptionnel) des
traits du visage des personnages
(on a l'impression de voir de véri-
tables acteurs par certaines réac-
tions palpables sur leur visage)

attention sur le respect des décors et

i ji- avait vne idée plus sombre d'vn |
lura o su donner une image cinémato-

décors - agleurs indirectes du magni-




LA JAPANIMATION.

Jin Roh est un film magnifique qui
a su prendre un recul suffisant
avec les ceuvres habituelles nip-
pones et qui démontre, une fois
de plus, que les grands mangakas
sont des visionnaires du cinéma
de demain, des génies et des
esprits aussi torturés que
géniaux. Pour entrer un peu plus
dans le vif du sujet et pour appro-
fondir un peu plus la métaphore
entre Jin Aoh et «le petit chape-
ron rouge», lisez ce qui suit,

A acheter d'urgence

Fusé et la <jeune fille» vont vivre
COMME vous vous en doutez, une
histoire d'amour mais une histoi-
re pas comme les autres -
empreinte de difficulté. Pour
cause, leur destin premier n'était,
en aucun cas, de Vivre une pas-
sion commune. On peut d'ailleurs
a juste titre les considérer
comme des sartes dinstruments,
utilisés par de puissants groupes,

Fusé et «la jeune fille» (puisqu'elle
n'a pas d'identité) - deux person-
nages proches mais beaucoup trop
manipulés pour espérer une histoi-
re.

aux objectifs totalement diffé-
rents. Bref, je vais tenter de ne

JiN RoH, D'UN POINT DE VUE VISUEL, EST CERTAINEMENT

UNE DES PLUS GRANDES REUSSITES DE

pas vous géacher la surprise et
vous canseille fortement de voir
ce magnifiqgue chef-d'ceuvre,
auquel on ne peut pas reprocher
grand chose, si ce n'est d'étre
trop complexe pour certaines
ames, butées par une image du
manga violent et pornographique.
Si vous ne faites pas partie de
cette catégorie de gens qui, per-
sonnellement, m'irritent, je ne
saurai que trop vous conseiller de
vous procurer cette ode, qui nous
pousse dans des themes tels que
«a béte qui sommeille en nous»
ou «usqu'oll peut-on aller pour
conserver sa liberté ?», «la pas-
sion est-elle dangereuse pour le
mental ?» ou encore «comment
affirmer sa quéte didentités...
autant de sujets soulevés, qui
font de Jin-Roh un chef-d'euvre
absolu. Absolu car derriere un
scénario béton (je vous assure
que c'est dur de ne rien vous
réveler tant ce film m'a boulever-
sé et que rester en surface des
choses est loin d'8tre ma spécia-
lité...], on trouve une réalisation
proprement hallucinante. Lorsque
l'on pense qu'aucune scéne n'a
éte realisé avec l'aide d'un quel-
conque ordinateur ou encore que
nous n'avons affaire qu'a de
simples planches animées, la plu-
part des personnes vous diraient
«c'est pas possible...».
Impossible n'existe pas dans le
langage nippon et Mamaru Oshii
nous le prouve d'une part par
cette histoire troublante et
redoutablement intelligente, mais
également Okiura (dont Jin Roh

est la premiére réalisation - pour
un coup d'essai, c'est un coup de
maitre) qui signe ici le seul dessin
animé que l'on pourrait vraiment
qualifier de film et qui, en tout
cas, est le seul (aux cotés
d'autres chefs-d'euvre comme
Hotaru no haka ou Mononoke
Hime) & pousser & une réflexion
profonde - emprunte de poésie.
On signalera @ ce propos les
magnifiques compositions du
magicien Hajime Mizoguchi, qui a
parfaitement réussi a créer une
ambiance triste et désespérée, &
limage de ses deux protago-

nistes principaux, qui sont des
victimes (chacun pour leur raison)
d'un systéme étouffant et de leur
propre démon intérieur.

Un cadeau a ne louper sous aucun
prétexte, d'autant plus que le film
sortira sous deux formes : K7
vidéo et DVD. A propos de ce der-
nier, reportez-vous & l'encadré
pour tout savoir sur ces possibili-
tés.

Je vous rappelle |a date de sortie:
4 octobre 2000.

A ne louper sous aucun prétexte !

Jay

SPECIALITEd DE LA VE3dion DVD

Comme je vous le signale

principal, Jin Roh sort suf
\ports: le format K7 vid

V'euvre ( soit en VI

Vorigine de Jin-Roh),

Dessins originaux et musique (quelques
planches et thémes relatifs a Jin Roh)
Bande annonce (le trailer que vous avez
pu apprécier au cinéma)

Affiche (les deux affiches du film - ver-
sion jap et frangaise)
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lowne

Cela tafsait longtemps que je révais de vous communiquer mon admi-
ration pour cette incrovable sérfe. Je voyais mal comment fQire. Ar-
riva Gameplay RPG (magazine ot je traite de ce que je veux).
Pourtant. fl taur toujours un élémenr déclencheur. Cet élément
que j attendais tanr est entin arrivé. pour non plus grand plai-
sir. Non seulement. vous allez tour savoir sur le tilm. qui est
sortl il v a peu de remps dans les salles obscures nippones.
matfs en plus. je vais enfin pouvolr réalfser un petit dos-
ster sur Van et son entourage. Que demande le peuple 7
Mats la question est : aest-ce un réve ou la réalité 7y
Bienvenue sur Gata. planéte déchirée par les
guerres qui opposenr les peuples entre eux. Bien-
velue dans une série magnitique. capable de
susciter autant démotion que de respect.

Bienvenue dans Escatlowne !

Jay



Hitomi Kandakt

Pest le personnage central de ['histoire I-Bmi Bsl,
& fille qui vient de la lune mystique» et qui‘agit d
gctement sur ['histoire. Au début, c'est uneqgun
b |olie adolescente, qui comme toutes e
Bnnes, s'inscrit d des legons de 100 m
sa meilleure amie (Yukaril afin d'atti-
l'attention du bel athlete (Amano)
va étre leur professeur. Elle
it passionnée par le destin et
pe particulierement tirer les
Bs et révéler l'avenir aux
Bns. Jusgu'au jour ol un jeune
g, prince de son état et
Rt parti du peuple dragon, va
i la chercher pour qu'elle accom-
88 sa reelle destinée - beaucoup plus
prtente - et sur une autre planéte, ‘._‘;\ r

UN POSTER SUPERBE OUI AE

WA

Bmi est une fille sensible, limite
fir d'artichaut, toujours de bonne hu-
it mais qui se laisse facilement im-
onner. Elle aime en secret Van
fnosera pas le lui g”
puer avant quk
e destin ne I'y \y

Un dossier sur
Escaflowne. Que réver

de mieux ?

Peut étre que Final Fantasy X arrive
demain ou que e troisieme épisode de
la série des Chrono ne tarde pas a se
pointer ? Non sans blague, parlons
peu, parlons bien. Cette série est
sans conteste la production TV la plus
impressionnante que le pays du soleil
levant nous a proposée depuis ces
cing derniéres années. Les raisons de
cet engouement et de son succes
sans précédent et mondial, s'expli-
quent facilement. C'est ce que je vous
invite & découvrir dans les quelques
pages qui vont suivre.

Tout d'abord avant de découvrir tous
les petits détails genre histoire, per-
sonnages, themes abordés ou encore
l'actualité la concernant, voyons gui
sont les gens qui se cachent derriére

I

E A LUI SELL LA SERIE
TIN ET LESCAFLOWNE - OU LES QUATRE CLES AUX ENIGMES CONCERNANT L'HISTOIRE DE LA SERIE.

Himomi, VAN, LE MEDAILLON DU DES-

Une Dream Team pour
une série de butor !
Bien avant la réalisation, la produc-
tion, le chara design et autres, il y a
bien évidermment des créateurs. Vous
allez enfin savoir qui sont les deux gé-
nies qui ont décidé de créer Esca-

flowne et ce scénario si dément !
Hajime Yadate et Shoji Kawamori. Ce
dernier a d'ailleurs, seul, imaginé Iin-
tégralité du scénario. Lorsque vous
aurez vu tous les épisodes, vous vous
direz slrement : eputain, il est ba-
laise, ce mec...». Et ce n'est certaine-
ment pas moi qui vous contredirai vu
la complexité du script, les nombreux
rebondissements ainsi que I'évolution
des personnages au cours de lin-
trigue... Précisons que Kawamori a
eété chef du projet et mecha designer
sur Macross Plus, dans le passé..
Cest pas rien, hein ? A part cet
homme, on trouve Kazuki Akane en
tant que directeur et Jun-Ichi Higashi,
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chargé de superviser le background.
On va vite passer sur eux car ceux qui
nous intéressent le plus, ont un rap-
port avec le design.

Lélément clé de la réussite d'Esca-
flowne, et en particulier le principal
responsable du character design a
été Nobuteru YOki. Je pense quiil est
inutile de vous parler de ce créateur,
vu l'article dans la rubrique biogra-
phie. Pour 'assister, une autre per-
sonne s'est chargée de la partie me-
cha design. Il ne vous est pas inconnu
puisqu'il a officié sur le film de Sprig-
gan; son nom : Kimitoshi Yamane
Pour les aider, on trouve & la supervi-
sion de I'animation, des grands noms
comme Hiroshi Ohsaka [qui a travaillé
sur Gundam 0083, V-Gundam et G-
Gundam), Enfin, niveau musical, on
trouve deux génies, 8 commencer par
Yoko Kanno (responsable principale
des musiques chez Koei il y a quatre
ans, CowBoy Bebop, Memories, Ma-

AU FUR ET A MESURE DE LA SERIE, VAN DECOUVRIRA PEU A PEU SA VERITABLE ORIGINE ET SES

REELS POUVOIRS...

cross Plus, Brain Powerd,
Turn @ Gundam), un au-
teur-compositeur de folie,
qui plus est féminin. Ne
voyez aucune réflexion
machiste dans ces pro-
pos, j'ai simplement voulu
dépeindre I'esprit nippon
Croyez-moi une composi-
trice qui réussit au Japon,
c'est rare... Ce détail, au contraire,
est 13 pour vous prouver que Kanno
est un veritable génie et que sa réus-
site est totalement die a son talent
Aux chtés de cette grande dame, on
trouve, un autre compositeur excel-
lent - Hajime Mizoguchi, qui a entre
autre a son actif Please Save My
Earth, ou encore la bande son de Jin
Réh (une réussite absolue )

Bref, avant méme de connaitre la
moindre chose sur la série, je pense
que vous étes d'emblée rassure sur la
qualité, vu la Dream Team impres-

BREE M U JULY

rated by VASU

VAN ENTOURE PAR LES DEUX «PERSONNES» OUI COMPTENT LE PLUS AU MONDE POUR LUI |
5A TENDRE HITOMI ET SON REDOUTABLE GUIMELEF - L'ESCAFLOWNE.
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Cellulos...

Vous vous étes toujours demandé a quoi ressemble un celluloid servant & I'anima-
tion, avant colorisation ?

Eh bien, je vous invite a découvrir quelques planches de l'artiste Yuuki avant et aprés
I'ajout de la couleur et avant la mise en animation. Vous allez voir, on s'attend vrai
ment pas & ce genre de résultat. Yuuki est une véritable brute en design et il vous
le prouve

Van Slanzar de Fanel

Le héros de la série. Mais heros malgré lui, si fose dire ou plutot contre son gre. Il
est victime de son destin : roi de Fanélia, devant fuir sa patrie (pour ne pas mourie
justementl, il a perdu tous ses proches [ses parents, ses amis et méme son maitre
d'arme, le magnifique Valgas) et n'a nulle part ou aller. La seule chose qu'il sait, c'est
que sa vie est rattachée a IEscaflowne, Guimelef hispanique légendaire et a «la fille
qui vient de la lune mystiques,

Van est un passionne, un personnage qui se |aisse souvent submerger par ses 6mo
tions et ses problémes. C'est un grand guerrier mais qui va traverser toute une sé
rie d'épreuves dont il ressortira plus fort et qui lui rappelleront sa vraie nature, &
savoir membre de I'ancien peuple dragon

sionnante dressée pour réaliser le
projet.

Une histoire magnifique
Outre une équipe de tueurs, la réus-
site dEscaflowne est également le
produit d'un scénario génial, mélant
habilement rebondissements, philoso-
phie, méchas et jeu divinatoire. En ef-
fet, tout le script tourne autour d'une
vieille légende, d'un Guimelef légen-
daire, des rapports entre les person-
nages et autres délices du genre.
Laventure est d'ailleurs rythmée par
les visions d'Hitomi, personnage cen-
tral, et les liens qui unissent Van et

Escaflowne. eLinterface» a dailleurs
été congue comme un jeu de tarot. En
effet, Hitomi (I'héroine) sait tirer les
cartes pour prédire I'avenir et a un
rapport avec |'Escaflowne (mais
chut... ¢a vous obligera & regarder
cette magnifique série). Seulement, a
chaque fois que la jeune fille se sert de
son don, elle a des visions exception-
nelles de ce qui va arriver, elle peut
ainsi prévenir les dangers et prévenir
I'étre qu'elle va aimer de plus en plus
au cours de la série, sans toutefois
'admettre, le prince Van Fanel. Pour-
tant, I'histoire qui va unir les deux hé-
ros ne va pas étre simple & se déve-

UNE SUPERBE PHOTD QUI DEMONTRE BIEN LE TALENT DE Y(KI ET LES SENTIMENTS OUI UNIS-
SENT NOS DEUX HEROS : HiTom €T Van.
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lopper. Pour cause, pendant toute la
série, il survient tant d'événements di-
rigés contre leur relation quils vo
bien avoir du mal a exprimer leur sen-
timent. Jusqua la fin, ou ils vont
protéger mutuellement (une fois de

Inutile de vous parler pendant des heures - voici les
photos de quelques membres du staff de Sunrise,
qui ont: travaillé sur la série et le film d'Escaflowne.
Vous noterez également quelques photos de Yoko
Kanno (la compositrice de génie dont nous n'arré-
tons pas de vous parler) ainsi que de Maaya Saka-
moto (la chanteuse de la plupart des thémes de
Kanno). Quant & Gabriela Robin, nous ne vous livre-
rons pas sa téte tout simplement parce que Robin
est Kanno (une sorte de nom de scéne pour le
chant). En gros, Yoka Kanno sait tout faire et re-
marquablement bien !

Dilandau Albatou

Certainement le personnage le plus intéressant et le plus détestable de
la série. Tout d'abord, a cause de sa voix - stressante au possible -, son
acharnement a faire le mal et a tenter de tuer Van et surtout de détruire
I'Escaflowne. Pourtant. on ignore tout de son passe - qui va se revéler au
fur et @ mesure du jeu. Dilandau est un guerrier fier,
vraiment. ignoble et qui mene toute une armée de Gui
melefs (les dragon slayers) contre IEscaflowne
Bref, Dilandau passionne de bout en bout et
lorsque I'on découvre enfin tout sur sa vie, on est
comme soufflé
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akusoku wa irar

plus, je me tais, vous apprécierez par
vous-méme)

A part ce petit r

attend, expliquons
trame principale

Hitomi Kanzaki est une jeune fille qui

comme toutes les filles de son &ge

réve d'aventure et de vivre une his-

toire d'amour avec I'€léve le plus doué

de son lycée - Amano Susumu

Pourtant, un soir que la jeune fille

tente de battre un record [elle fait de

la course de 100 m), un dragon appa-

rait et tente de tout réduire en

cendre, un jeune gargon, @ l'aspect

d'un fier chevalier arrive & son tour et

sauve |a jeune femme. |l disparait en-
suite avec Hitomi

La jeune fille se réveille

sur une nouvelle pla-

néte avec X lunes

et d'ou on voit la terre

Elle rencontre alors Allen

Schezar, un holy knight,

chef d'une bande de pirates

qui combattent l'empire

de Zaibacher. Buelque

temps aprés, elle est

fo!ken Cacour e \a
de Fanel y \ ST

quelle
elle

mé de ce qui vous
brievement la

Lénigmatique bras droit de Dornkirk. On ne
sait rien de ce personnage, si ce n'est qu'il agit
sur tout avec une facilité déconcertante. On ne
sait pas vraiment s'il est pour la cause de Zal-
bacher ou si, au final, il soutient les pensées de
son pire ennemi et pourtant frére, Van.

Folken est un personnage trés intéressant puis-
quimpassible. Il démontrera pourtant au cours de la série beaucoup de
sensibilité, et que son passé n'est pas aussi enfoui qu'il le prétend. Un
méchant en or !

comprend la détresse du jeune gargon
qui I'a sauvée sur terre. Son nom,
cest Van Fanel. Notre fier prince
cherche ardemment le légendaire Es-
caflowne, un guimelef, qui ne fait qu'un
avec lui et qui lui aidera & découvrir
son destin et & révéler sa réelle per-
sonnalité. .

Commence alors pour ce trio de choc
un nombre important de rencontre,
des batailles contre leur passé mais
aussi leur avenir et leurs émotions. En
deux mats, une série riche, qui aborde
tous les thémes essentiels a une
bonne histoire et notamment le des-
tin, pierre angulaire du script principal
de la série

En bref, une série riche, profonde et
qui aborde certains sujets délicats
comme aucune autre ne I'a fait aupa-
ravant. A vous procurer d'urgence,
avant de voir le film, sorti il y a peu de
temps au Japon et que je vous invite a
découvrir dans les pages suivantes
Bien, apres vous avoir relaté de fagon
bréve de quoi il retourne, jaimerai
VDUS exposer mon avis personnel sur
la question.

Disons que Tenkuu No Escaflowne (The
vision of Escaflowne en version ri-
caine) est la série la plus impression-
nante qu'il m'a été donné de voir. Les
personnages sont réellement atta-

NT, CEST LA SEULE PHOTO BUE
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chants, puissants et au fond démon-
trent parfaitement la part d'humanité
qui réside en chacun de nous. Les re-
bondissements et surprises sont trés
nombreux et rythment vraiment lhis-

toire. On ne s'emmerde pas une se-
conde et il vous arrivera plus dune
fois de développer des sentiments (de
haine ou de compassion) & 'égard de
certains protagonistes, tant ils vous
sembleront proches de vous.

D'un point de vue réalisation, on ne
peut qu'étre admiratif. Déja, de par la
qualité du trait de Yoki, mais aussi
grace aux magnifigues décors que
nos héros arpenteront fierement.
Les Guimelefs sont également |
magnifiques et les combats qui op-
posent [Escaflowne a I'Alseidis de
Dilandau (perso génial soit dit en pas-
sant) resteront parmi les plus beaux
et les plus riches en sens, quil nous a
été donné de voir dans une série de ja-
panim’ (méme si je ne remets certai-
nement pas en cause Macross ou en-
core Gundam...). D'un point de vue
musical, les grandes envolées de Yoko
Kanno sont sidérantes, mais vous de-

/

=

vez déja connaitre mon avis sur cet
auteur exceptionnel (si toutefois, vous
avez lu les critigues des CD dans la
rubrique boutique)

Buoi qu'il en soit, c'est pour toutes
ces raisons que j'adore Escaflowne, et
affirme haut et fort n'avoir jamais rien
vu d'aussi puissant depuis (tout du
moins en matiere de série «TV», Mo-
nonoke Hime étant le chef-d'cuvre e
plus absolu quil m'a été

permis de voir 1)

/1
y

llen Schezar

Il représente la pureté et la force dun jeune chevalier confirmé gui se
bat pour les honneurs du roi. Seulement, ce personnage doté d'une
assurance incroyable et beaucoup trop présomptueux, va, au cours de
la série, découvrir ses faiblesses [dles en grande partie & la disparition
de sa seeur - Serenal, et notamment de nombreuses trahisons

et péchés de son passé. Un personnage qui, enfin de compte,

se révéle humain et méme relativement faible. Pourtant, il sait

se battre et il posséde des valeurs, qui le pousseront dailleurs
a aider Van, malgré de nombreux différents
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Escatlowne:

Créé par : Hajime Yadate & Shouji Kawamori Mécha design : Kimitoshi Yamane Character design :
Nobuteru Y0ki Direction de I'animation : Nobuteru Y(ki / Hiroshi Ohsaka Musigue : Yoko Kanno / Hajime Mizoguchi
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en rendant le tout plus egrand publics;
C'est |e cas de cet Escaflowne : A girl

in Gaea. On prend les mémes persos, lI?dJ?ﬂ—*lﬂﬁ]
on les développe beaucoup mains, on
change les données temporelles, le
scenario et on impose forcément
moins de fond mais beaucoup plus
d'action. Je dis forcément car la série
comprenait 9 cassettes d'une heure
et demi (& peu prés) chacune - ce qui
nous emmene a plus de onze
hetires... Comparé a un film qui «nes»
dure que deux heures - forcément, il y
aura moins de profondeur. Mais at-
tention, cela ne veut en aucun cas dire
gue le film sera une péle copie, voire
moins bon que le reste de la Série
Nous dirons simplement que l'ap-
proche est différente mais que le ni-
veau de qualité atteint avec la série
est présent. En revanche, autant pré-

e

A commencer par les adaptations re-
prenant les personnages et les prin-
Beipes fondateurs d'une saga, toutefois

UNE DES PLANCHES D'HITOMI FOURNIE PAR
SUNRISE POUR AIDER LA PRESSE A COM-
PRENDRE LES CHANGEMENTS FONDAMENTAUX
AVEC LA SEREE.
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A girl in Gaea

COMING INJE EAR 2000 C@ ﬁ]m

ERAATIONAL JOINT PROD
D THE UNITE

L HARG

I'Iu wel

ated television serics, i bdl' EL
e-length theatrical release. Reunitin}tHe
creative team from the tclevision,

* A Girl in Gaia" promises fo be one of
ot anticipated Siimated films.

T ®
A\

LE HERDS DU FILM RESTE LE MEME. NOTRE
PAINCE VAN DE FANELIA EST REPRESENTE
CETTE FOIS-C! S0US LA FORME D'UN MERCE-
NAIRE GUERRIER, LIMITE BARBARE. EN DEUX

MOTS : BEAUCOUP PLUS PROCHE DE LA
visioN DE NosuTeRu Y.

Egars-Unis. COMME VOUS POUVEZ LE
PTRAVAILLE AU NIVEAU DE SON DESIGF

Série animée jamals congue (aux co-
tés de Serial Experiments Lain cela va
de soit) ; le film est nettement plus
glaugue et violent que la série. En ef-
fet, on y découvre des personnages
moins «gentils», beatcoup plus ssau-
vages et adultess. Van n'est plus un
jeune chevalier, habité par la peur et la
pitié pour son frére - il est dans |e film
sans pitié et n'hésite jamais avant de
lever 'arme. Sa sensibilité est moins
transparente. Les liens qui l'unissent
a Hitomi sont également moins Bvi-

dents, mais Ihistoire d'amour entre
les deux Btres a néanmoins SUrvecy.
Une foig de plus, le film représente
nettement plus la vision de Yaki - ainsi
les personnages se cherchent mains,
ils font face aux réalités et les affron-
tent ensemble et pas seulement
parce que le destin le veut ainsi... Hi-

FOLKEN A LUI AUSSI GRANDEMENT EVOLUE !
IL SEMBLE PLUS VIEUX, PLUS MECHANT, PLUS
FOU ET PLUS IMPRESSIONNANT. DORNKIRK A
D'AILLEURS DISPARL, LAISSANT LE ROLE DE
aMECHANT» A SON PUISSANT BRAS DROIT.
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Sketches

En plus des cellulos, voici quelques planches de travail de Nobuteru Yki concernant
les personnages, leur position et leur caractére, Les adeptes de Chrono Cross re-
connaitront des similitudes entre certains persos du jeu et certains protagonistes

d'Escafl
Nobuteru Yiki

Sam—a o s e e
Bt AR T b
Cremrnsr e

- A girl in Gaea. Ce qui correspond a la derniére évolution du style de

tomi et Ven s'aiment
vraiment... Enfin,
VOuSs vous en
rendrez
compte par

en voyant le
! film. Pour
compléte-
® ment chan-
ger de sujet,
nous n'avons pas en-
core abordé le mot
I‘ histoire. Je sais bien
B que la plupart d'entre
vous ne veulent rien

\‘—4' savoir [pour ne pas
Z gécher leur surprisel,
| mais jg me vois dans

(( #.\ rabligation de vous

\ préciser deux-trois

petites  choses
R ;' Plutdt que de vous
=41 !;;-‘.‘ le faire vivre par
' <y mes yeux, voici
l'introduction  offi-

cielle
Lhistoire se passe
sur un monde ap-

pelé Gaia, une planéte ol la Terre est
visible dans le ciel. Sur Gaia, le Clan
du Dragon Noir commence a envahir
les territaires voisins afin de conqué-
rir et dominer la planéte. Parmi les
royaumes détruits par le Dragon Noir
se trouve celui du jeune prince Van
Furieux de cette invasion, ce descen-
dant du peuple Dragon se bat contre
le Dragon Noir pour tenter de sauver
Gaia. Van se trouve sous la protection
d'Abaharaki, le chef dun pays voisin
qui lutte lui aussi contre le DOragon
Noir. Mais Van est rebelle et solitaire,
et reste fermé aux autres. Le Dragon
Noir vient de découvrir une arme ter-
rible : une armure-dragon qui, selon la
légende, aurait dévasté Gaia lors
dune ancienne guerre. Le Dragon
Noir projette de retrouver et de rani-
mer cette arme puissante. Afin d'em-
pécher le Dragon Noir de s'emparer
de cette force extraordinaire, Abaha-
raki attaque. Pendant ce temps, sur
Terre, une jeune fille souhaite dispa-
raitre. Quelque chose a blessé Hi-
tomi, et elle semble avoir perdu toute
envie de vivre. Guand son attitude finit
par blesser sa meilleure amie, Hitomi

est complétement dégoltée delle-
méme. «J'aimerais pouvoir dispa-
raitre...» Comme en réponse & sa
prigre, elle entend une voix. Une force
mystérieuse arrache Hitomi de la
Terre et la méne sur Gaia. Gue verra
Hitomi dans ce monde étrange 7 La
destruction totale ou une renaissance
? Hitomi ne sait pas qu'elle est la clé
du destin de ce monde. Et l'autre clé
du destin de Gaia, la légendaire ar-
mure-dragon, ressuscite maintenant
devant Van, La légendaire armure
blanche. .. Son nom est Escaflowne.

Alléchant, n'est-ce pas ? Il faut que
vous sachiez que ce scénario reprend
en fait, chronologiquement parfant, au
début de la série mais explique les
choses sous un aspect différent.
Ainsi, certains personnages ont
changé. lls correspondent désormais
beaucoup plus a ce que voulasit Nobu-
teru Yiki au début de la réalisation de
la série. Le sublime guerrier Allen
Schezar, n'est plus que le comman-
dant d'un vaisseau epirates et au lisu
d'arborer une tenue magnifique, il
présente un style rebelle. Mirana, la
gentille princesse dans la série, a

- 2\ |
LE DESIGN DES PERSONNAGES EST PLUS FIN
OUE DANS LA SERIE. CERTAINS EN RESSOR-
TENT AMELIORES - A LEXEMPLE DE
DiLANDAU, BEAUCOUP PLUS SOIGNE AU
NIVEAL DESIGN,

également adopté un look nettement
plus trash, @ tel point gu'elle en de-
vient meconnaissable. Elle n'est
d'ailleurs plus du tout princesse, mais
juste membre de I'Bquipage d'Abaha-
raki. Ces personnages gui avaient
quand méme une assez grande impor-

Cellulo comes back. ..

Comme pour la série, je vous montre guelques planches de celluloids qui ont servi & I'élaboration des personnages du film
ainsi que leur animation, Vous pourrez remarquer le trait et la finesse des dessins de Nobuteru YOki. Je vous montre ici
les premiers travaux sur les héros, enfents. Dans les prochains numéros de Gameplay RPG lorsque nous réaliserons des
dossiers [peut-&tre un jour sur Toriyama, qui sait...], je m'efforcerai & chague fois de vous trouver ce genre de planches
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tance dans la série, sont limite insi-
gnifiants dans le film.

A ce propos, on notera la disparition
de I'empereur Dornkirk. Désormais,
seul Folken (beaucoup plus méchant
que dans la série) dirige I'empire des
dragons noirs. |l a bien changé notre
Foken : dans le film, rien ne lui ré-
siste, il n'éprouve aucun sentiment et
tue tout ce qui se met en travers de
son chemin, il est également manipu-
lateur. Une fois de plus, Y0ki s'est rap-
proché de son univers habituel & sa-
voir glauque avec des personnages
froids, extrémement travaillés. En
parlant de travailler, 'un des protago-
nistes les plus soignés dans la série -
Dilandau - a complétement perdu son
dédoublement de personnalité et sa
folie rageuse envers Van. Il continue &
gtre fou mais n'a désormais plus au-
cun rapport avec la sceur d'Allen, c'est
un simple mercenaire, toujours a la
recherche de batailles.

Les autres personnages - Dryden,
Merle, Naria et Eriya sont toujours
présents, mais sont nettement mains
impartants. En fait, si on devait résu-
mer correctement |e casting, on dirait

que l'histoire tourne autour de Van,
Hitomi et Folken. Comme dans la sé-
rie, vous me direz... Oui, mais les
persos secondaires de celle-ci sont a
ce propos beaucoup plus secondaires
Les thémes abordés - souvenez-vous
dans la série, le nombre de morales,
de réflexions et méme la quantité
d'émotion que provoquait chaque épi-
sode - sont toujours |a8 mais nette-
ment moins explaités. Ainsi, Ihistoire
des Atlantes, du peuple dragon et de
la machine Parques a guasiment dis-
pary. Dans le film, tout est entrainé
par la volonté de notre couple et du
frére traitre. Remarquez, I'équipe du
film est parvenue & se concentrer sur
ce qulil fallait et & développer sans
laisser de superficiel. Le seul aspect
du film qui risgue de chagriner les
fans de la série, c'est la présence de
Guimelefs. Il y en a trés peu : I'Esca-
flowne apparait rarement et les com-
bats épiques qui opposent Dilandau &
Van sont rares. Heurgusement vers la
fin du film, on retiendra un morceau
de bravoure magnifique qui oppose
I'Escaflowne a I'Alseidis

A propos dEscaflowne, sachez quiil

n'est plus question, dans le film,
d'Energist. Van entre dans le somp-
tueux meécha et son sang devient
son sang, ses bras deviennent ses
bras... Bref, ils ne font plus qu'un !
Niveau musical, inutile de préciser
gue le duo qui avait officié pour la
série - Yoko Kanno et Hajime Mi-
zoguchi - revient avec des mor-
ceaux toujours aussi magni-
figues, mais qui changent quelque
peu de la série. Pour tout savair
sur cette bande son, que je vous
conseille vivement d'acheter
sans plus tarder, je vous invite & ,l”
|

SORA EST UN NOUVEAU PERSON-

NAGE - PAR RAPPOAT A LA SERIE.
ELLE SOUTIENT FOLKEN ET CEEST
GRACE A ELLE GU'HITOM! VIEN-
DRA SUR GAia.

vous reporter a la rubrigue bou-
tique de ce méme magazine. .
Bref, que dire au final de ce film |}
d'Escaflowne si ce n'est quiil est su- ||
blime malgré peu de points com- \
muns avec la série et que malgré un | \
scénario aussi remodelé, il conserve \\ \

I'ambiance, les personnages et l'uni- ﬁ

\

vers que |'on aime tant.

Une réussite gui jespére sortira un
jour en France et que l'on adaptera _-“}
trés vite en RPG ! {

9

( Escatlowne en 5 lecons

Les fans de la série ont pu remarquer que |Escaflowne a changé par rappart a
sa version dans le dessin animé. Figurez-vous gue Kimitoshi Yamane a compléte-
ment revu son Guimelef. Chose étrange : le design de IEscaflowne dans le film
semble &tre celui qui Etait prévu a l'origine pour la série. Bon, parlons peu, par-
lons bien : voici les quelques changements

Tout d'abord, il ne fonctionne plus & I'Energist. Il est dédié a Van, il lui appartient

et seul celui-ci peut le faire fonctionner. En effet, une fois que le héros pénétre a
lintérieur, il ne fait plus qu'un avec la machine. Chacun de ses mouvements, de
ses réactions et méme son sang sont mélés & celui de son Guimelef. Le design
a également été quelque peu revu : en effet, il est plus grand, ses formes sont
plus abruptes, ses «ailes» de dragon sont directement & lair (par-dessus sa
cape) et méme son épée n'est plus la méme. Je crois méme que sa téte a
changé... Au niveau de ses capacités en revanche, le Guimelef reste le méme.




sur le monde (S

Coup d'eil sur le monde... C'est quoi ca ? Eh hien, c'est la dernigre
rubrique en date sur Gameplay RPG. Mais en quoi consiste-t-elle ? C'est
simple, son hut est de vous avertir (sur seulement deux pages) sur ce
qui se passe dans ['univers vidéoludigue, en dehors du APE. Je sais que
vous tous, n'achetez que des RPGs ou quasiment que ga mais j'imagine
que de temps a autre, vous achetez hien un petit jeu de baston ou un beat
them all ou encore un quake-like, histoire de vous détendre, non ? Si oui,
alors vous tes comme nous. Et comme Gameplay RPG est avant tout le
magazine oil on se fait plaisir et ol on essaye de vous donner le maxi-
mum de nous-méme, cette rubrique s'imposait.
Tous les numéros, vous retrouverez donc les news essentielles sur les
futures consoles et un test ou deux de deux références. Je vous rassu-
re, on ne vous servira jamais de jeux officiels, ni de jeux de foot et enco-
re mois de Tomh Raider. Pour prendre |a crémaillere, SNK vs Capcom et
des nouvelles sur la GameCuhe, Game Boy Aduvance et sur deux-trois
petits jeux qui s’annoncent vraiment hien ! C’est parti !

Jay

Cor———

DuEL AU SOMMET, C’EST LE CAS DE LE DIRE.

CAPCOM vs SNK

LA PREMIERE FOIS DUE J'Al ENTENDU PARLER D'UN CROSS-OVER ENTRE LES DEUN MEILLEURS
DEVELOPPEURS DE JEUK DE BASTON 2D, A smoir SNK er Capcom, J'a1 PENSE TOUT
D'ABORD A UN ENORME CANULAR, MAIS PLUS LE TEMPS PASSAIT, ET PLUS LA RUMEUR PER-
SISTAIT, JUSGU'A CE OU'ON M'ANNONCE UNE DATE DE SORTIE POUR UN CERTAIN CapcOM us
SNK. IL ¥ A PEU DE MOTS QUI POURRAIENT EXPLIGUER LR JOIE OUI M'ENVAHIT LORSQUE J'AI
APPRIS LA NOUVELLE, ET LE 5 SEPTEMBRE 2000, JE M'EMPRESSAI D'ALLER ACHETER CETTE
FUTURE BOMBE.

Un DEcor

A
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Parmi les décars, il y en a un qui m'a
vraiment marqué, pas que celui-ci
est le plus beau, loin de 18, mais figu-
rez-vous que ce chantier se détruit
petit & petit, au fur et & mesure des
chutes. Le nombre d'éléments qui
s'écroulent est assez incroyable, ga
COMMEencera par un panneau qui se
décrache sur le mur, et finira par la
charpente du toit qui s'effondrera.

Eh bien je ne fus pas dégu, Capcom vs
SNK est bien la bombe qui était pré-
vue, attention il reste encore

quelques imperfections & noter, mais
sinon c'est une petite merveille que
tout fan de Street fighter ou de King

t_ ] A
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Mai 1 CHUNLI, ELLES SONT ENFIN REUNIES
DANS UN MEME JEu, MErcI Capcom.

of Fighters se doit de posséder. Enfin
vous allez pouvoir tenter de prouver
qui est le plus fort, et ca, je sais que
ga vous démangesait les doigts. Des
matchs comme Mai/Chunli, Terry/Ken
ou encore entre les héros de leur
série, RywKyo, qui n'en a jamais révé
? Je parlsis de quelques imperfec-
tions, en effet I'animation surait pu
étre revue, mais on devient un peu
exigeant une fois qu'on a joué a Street
Fighter Ill, donc passons l'animation
qui reste tout de méme au-dessus
d'un KoF et donc largement accep-
table. Non, en fait, ce que je regrette
vraiment, c'est que |e trouve que les
combattants de Capcom ont été Iége-
rement béclés comparé & ceux de

SNK - faites un combat Chunli contre
Mai et vous allez comprendre -, c'est
dommage car personnellement jai
une petite préférence pour les Strest.
Mis a part ga, la musique, sans étre
a jeter, n'est pas terrible, et on aurait
préféré les anciens themes des deux
boites, la musique de Kyo par
exemple manque terriblement. Mais
bon arrétons de bldmer ce jeu, car
tous les autres points sont plus que
positifs. Tout d'abord, les décors sont
certainement les plus beaux jamais
réalisés pour ce genre de jeu, une
petite animation du plus bel effet nous
le présente différemment selon le
stage. Pour ce qui est de la conver-
sion des personnages SNK en un style
capcommien, c'est une véritable réus-
site et il reste, sinon plus, toujours
aussi classe. Quand & leurs furies,
alors 13, c'est vraiment la clague, les
effets de lumiéres lors de celles-ci
sont vraiment fabuleux et tous ces
pouvoirs sont plus beaux les uns que
les autres. Au niveau du jeu, tout le

—
Dn TESTE LES ABDDS DE Kyo,




levels. Au niveau de la durée de vie,

vous en aurez pour votre argent, si

vous @tes assez patient pour tout

débloquer. En effet vous avez 77

secrets a trouver, (S persos cachés,

des nouveaux décors, des couleu )

en moyenne elle coite 2 000 pts,

sachant que vous gagnez 300 pts en

[t DD finissant Ig jeu... Je crois ElUEIIE suis

) assez clair. Vous savez ce qu'il vous

UN EXCELLENT MODE POUR POUVDIR CREER V0  reste & faire. car rien ne vaut une
PROPRES COULEURS. petite baston pour se défouler entre
deux sauvegardes d'un Chrono Cross.
BEN

CEHON TR RT3

monde s'y retrouvera, avant de chaisir
VDS persos, vous aurez le choix d'op-
ter pour un style SNK ou un style “,

Capcom, dans |e premier, votre jauge 2
de furies doit &tre rechargée en pres-
sant deux boutons, de plus si votre
jauge de vie arrive dans le rouge vous
pourrez déclencher autant de furies
que vous voulez, quand a la jauge de
Capcam, elle se rapproche de la série
des « alpha «, votre jauge monte petit
a petit et vous pourrez stocker trois

UH w IFX)IW min
—y
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M, ET POUR LES CONNAISSEURS, SA CELEBRE
Proenix DANCE.

JE NE SAIS PAS CE QUE SAGAT A BIEN PU DIRE A
TERRY, MAIS APPAREMMENT IL EST ENNERVE.

GameCGuhe

ou revolution selon Nintendo

La prochaine machine de Nintendo - vous n'étes pas sans |e savoir - sera une
128 Bits et gérera la 3D comme aucune autre. Pour le moment, nous en avons
vu peu mais les jeux prévus dessus sont des plus alléchants - @ commencer par
Zelda, Metroid, un nouveau Mario et bien entendu les prochains Final Fantasy,
qui seront également présents sur PlayStation 2. Sans vous faire chier avec des
tableaux compliqués, pensez simplement que cette machine va déchirer tout
comme le démontre une image de Rebirth (qui semble &tre un des premiers
titres de la GameCube).

—— =

Coup d’eeil sur le moande

Guilty Gear X

 Ceil ety

prLtEmchn E_!“"\

Comme chacun le sait, les jeux autres
que RPG les plus « fantasyste « qui
existent sont souvent & classer dans
le domaine de la baston. Vous
connaissez tous Guilty Gear sur
PlayStation, jeu de baston 20 de
Sammy avec un design magnifique
dans un esprit typiquement japanima-
tion et surtout & la musique épique-
ment hard. Bref, un soft que nous
attendons tous avec impatience et
qui, pour le moment, est prévu pour
Dreamcast dans guelques mois

La Dreamcast

encore capahle d’innover ?

C'est ce qui semble avec I'annonce de
Gun Valkyries. Si ce jeu, n'a rien de
véritablement marquant, c'est au
niveau de sa maniabilité que I'on pren-
dra notre pied. Vous pourrez jouer en
méme temps avec votre pad et le gun
DC (amusant, non ?)... bien, sinon le
soft s'annonce marrant, magnifique et
avec une bonne durée de vie. Sympa,
non ?

Un Snake...

...auvertis en vaut deux...

Vu que Gameplay RPG est un maga-
zine exclusivement réservé au RAPG
et a la japanimation, nous ne pou-
vions décemment pas vous proposer
d'articles sur Metal Gear Solid 2, ce
qui est désormais chose possible

grace a l'sjout de «coup d'eil sur le
monde...». Donc parlons peu, par-
lons bien : le prochain événement de
Kanami tient dans ses trois lettres -
MGS. Bénéficiant d'une réelisation
incroyable, d'une ambience géniale
{on a entendu la musique, on se croi-
rait dans un grand film Hollywoodien
et le scénario s'annonce des plus
sympas. Bref, méme en étant fan de
APG, j'attend avec impatience cette
petite merveille qui devrait débar-
quer selon toute probabilité sur
PlayStation 2 en 2001. Autant vous
dire qu'on attend Kojima et toute sa
bande au tournant




Chers lecteurs,
dans |'optique de vous satis-
faire le plus possible, nous
avons juge utile d'ajouter une
nouvelle rubrique a8 Gameplay
RPG. Nous savons tous que
I'essentiel dans un RPG n'est
pas |aspect graphique mais
bel et bien le fond. Pourtant,
comment résister larsqu'en
guise de preésentation ou de
fin, un éditeur nous propose
une superbe scéne animée
ou en images de synthese. Je A

sais pertinemment: que tout VERSION PLAYSTATION DE CHRONO TRGGER - ON REMARGUE LA PATE DE SQUARE T SUR- |
comme nous, vous raffolez f L& DE ToRAMA.

de cela. Eh bien, pour Nt
flatter vos rétines, la
rubrique gslerie vous
présentera a chaque
|numero  quelques-
|unes des scénes
| legendaires, ainsi que
certains artworks
(comprenez illustra-
tions) magnifiques,
| que I'on vous a trou-

[ vés avec amour.

| Rincez-vous bien les

| YeUX...

4

GROWLANSER EST SORTI ILY A A PEINE UN AN. JE VOUS LE CONSEILLE VIVE-

3:>/ & MENT, MAIS BON COURAGE POUR LE TROUVER A FARIS.
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AH.... LA SCENE DE LA DO DANS PARASITE EVE 2. ON Y DECOUVRE UNE AYA VRAIMENT BELLE, ET
! e ik ]

QUI PLUS EST NUE. ENFIN, ON VOIT RIEN, MAIS C'EST 51 BEAU |

- [ 4

LANGRISSER 5 EST SORTI EN BOX AVEC LE QUATRIEME OPUS, JL PROPOSAIT UNE BELLE INTRO DONT VIOIGI UN EXTRAIT. DOMMAGE QUE VOUS INE PUISSIEZ PAS
ENTENDRE LA MUSIQUE-DU JEU. 4 = 3
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Cest-en prenant connaissance des Veda, (et plus parti-
culierement fe Rigveda et e Brahmanal gue fon apprend
fes mythes fandateurs des: doctrines hindovistes. Tout
comme fa bible, les écrits saorés-Ront 618 complet
gu'en 300 -ap .IC. avet Fajout des commentaires de la
smirtl 2t les grendas epopées de Mahabhérata {dont fe
Bhanavad-Gitd: fait- partd), De 300 & 1200, dautres
textes vinrent §'gjouter aux 18 plranas(sorte de «lvress
comme fdans les saintes écritures].

Lhnidouisme compte - un-bon million de dieux. chacun
gexii peut porter un nom différent ou bien essurér une
fonction  différente. -Cette "doctrine- fondamentalement
tournéa vers le polythéisme est en fait une sorte de ren-
fort e monothéisme tu-au principe le plus important :
tout 58 raméne su Brehman.

Au commencement
La-eréation du monde 8st une notion des plus Btranges

" thez les hindouistes. Selon les écrits sacrés, avant que

les- univers-naissent et-meurent-de-facon cyclique. tous
lés- mondes Staient chintenus dans 1e ventre da Vishnou

[dwinité suprémel qui reposg sur-le: serpent Ananta
‘[symbole de I'starnité]. Tous deux flottaient sur un ecéan
de lait Puis Vishnou eu ldée de se créer une épouse -
Lekshmi - déesse dela beatté, de 'abondance et de
Iharmenie. Du nombril de Vishnou sortit-slors-une tige
de fleor te -lotus, sur Jaquelle siégesit Brahma. Les
quatre bras de Brahma tenait les Veda et ses quatre
bouches lui récitait les principes fondamentauy. Dans sa
meditation et inspire par Vishriou, Je dieu créa les dieux
{qui oot pour roi Indra) et les démoris {gui‘sant sous le
commandement de Vairgcanal, Vishnou prit alors forme
d'une tortue - Kirma - et plongea dans F'gcéan de lait pri-
martial pour servic de support au Mont Marnidara: (axe
de funivers]. Le serpent de Pétemite - Ananta™- 8 alors
entourd son maltre. Les diewx et les démons Baisirent
glors chaciin une des mille tétes Bf.uné des mille queues
dé l'animal & sang froid. Puis -respactant up bidre-de
Brahma, ils 52 mirent & tourner autour du mont: afin de
remuer l'océan de lait, Le soma { principe dimmortalice)
£n sortie tout comme toutes les nations proprea @ ia vie
et & la mort | maladie, madecine; doucetr jole; force
vitale, Torce physigue...J.

Pour finic, un poison paur lequel i n'existe pas dentido-
8 est appary:

Selon les régions et les rites, o0 exphque differemment
la création du monde dans Thindouisme.

Ay début; |l n'y - avaic rien sauf un ceuf dor -
Hiranyagarbha et le seigneur étémel. Ce dernier se mit
slors & diviser objet en deux-et en fitrakre les Sphéres
célastes d'un coté et ies sphéres terrestres de I'sutre

Putusha, I&tre suprémeen-sortit. Tout funivers naguit
tailleurs de son corps. De sa bouche sorticent les
chévres, les brahmanes et ja plupart dés dieux: De ses
aisselies, fes seisons; de ses bras, Indra; Jes guerriers
el le5 moutons;. de son ventre, s démons, de ses
cuisses, lgs marchands et Je bétail gt ia notion de com-
merga; de 5on eil, le soleil; de son éme, I lune et de sa
18te fe ciel; de ses cheveux, les nuages..

La différence qui existe enthe &es daux doctrines repo-
58Nt sur une différences de croyances pac rapport & la
frmité hindouistes, Laquelle est symbolisé en-la person-
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~ son pérd. Comprenant que quelque chose protege 5o -

l!hhnu bdtwwmmmmmhmmm

Vstrmesnedowmémdasmmm Tnu:lenmda,

‘I sait. Il correspond en gro & Amaterastt chez les nip-
pons ou-encore Odin chez Igs nordigues (c'est ce que
Vous svez v dang fes précedents numeéros). Sachez qua
ﬂns:arda?sus[dbmmn‘émedmlaw&dm
grecque - que nous ne tardersns pes A voir), Vishnou
mmmﬁmaﬁwmlmﬂmmwm
- pour aller-sur-terre.

vmmmmmmmxmm:smm it

—amtmmﬁﬁmmmm Nous

- allons voir cela-en détail.

!Fmtsmwwmmam:dmmm Ie premier

~ hamme. fl prit la forme de Matsuya, un petitpoisson que
e Noe hindau (Manu bien sr) pécha. L& poisson i
demanta alors de ui Taisser Ia vie saove, Manu obéic, Le
noissan Se it slors & grendic-pulsa st fur et & mesure
mmmmamﬁ grandigsait; jusauau

joue it Manu-dis e refeter dans Ja mer Matsuye avertic -
mmmmmmmmmu
- terre. Il finvita alors & construire tn bateals trés impor--

“tant et gy prendre un- cotple-de chaque-race enimale
- avec )i g6 des semences de chague especes végélaies.
Lnﬁélugeaﬁaetihrmamque«mwmﬂlm
Bmimiend, strvéclt.
Smdauwmm&ltlamnl(ﬁmmwl,m
s Yavons v s haut, sarv&mmﬂqnmaem»
-~ Jibrer Tunvers et faire naitre fes principes,
Son-traisierne avatac 1l 680 senvit en-pleine période de

-~ déluge. Il prit Iapparence tu sanghier peant Varsha pour-

- -fffronter-un-deman nomme Hiranyaksha; “qui-etenait 1a

-~ ferre aux-fonds tes mers. Line fois incame en Vargha, i

-

melad&mnetserrmdeiammquﬁmala
- surface ertre ses défenses |~
Pwrsmqtmﬂmmu‘lldﬂmﬂﬂmiamM'

e A la thte-de lion. Pour comprendre ce chok, il faut

mu!msuﬁlrﬂ'aaestfmmw

. Hiranyakastipy, le roi-des démons.
Ils«mmmmaﬁmmmmﬁmm

" personne ne Peut contester son autorité; sous peine de

mﬂrmmmﬂkﬁmbmmm
mxmwvmm Larsquelamdas

damsmﬂson ﬁiﬂﬁmd&ﬁeraﬁasém Mais Ja
-protestion de Vishnod rend inefficace les traitements de

fifs. memedmnﬂaamﬁhuaumm

- g4 foi. Celui rétorque que Vishnou est en toute chose. De

Fa;mmmle.leru&desdésmnsﬁﬁnqmsr\fﬂmu

est yraiment en toute chose. ji-devrait slors e trouver-

dans le-pilier central de sa salle dé trdine. Son gosse ful
répond «bien 50r . Haranyakashipy blaspheme afors et
freppa dans le pilier, cest alors que Vishnou sous lg
‘Torme de Narasimha ersort: et i déchire ies entraflies.
Prahlada-accéde slors au trone et fait-regnar les pré-
ceptes de son dieu;-Vishnou. Mais lorsque son petit fils

- Bali - arrive ey pouvoin, les. tiat se plaignent de son -
mmatmmawamwdlmw Ce-quil fait~
e prenant 500 cinguisme svatar - le-nain brahmana -
 Naramada. If va-alars trouver Bali et lui-iemande:de fuf
affrir son terrain sil smive en troig enjambees & franchic

le terrain. Bali ricane en son fort intérieur et-accepte fe-
defi. Buelle ne faut sa surprise lorsquen une seule

_ enjambée; Naramda, traverse (a tarre entiere. Bali gin-

gline et implore la-pitié de Vishnou. Celii-cl fui sccorde

dlors fe: royaume u nﬂisem monde, Pme {les -
_Sleslmmsmqmpeudemm :

'Kﬂdﬂaﬁﬁﬁﬂﬁﬂ!ﬂdﬂ!&fﬂ'ﬁtpﬂr&hﬂfmmﬁm
~tation. Hi:fut alons té par-un chasseur dont fa fiche ving
‘56 planter- dan's e talon geughe-de Krishng, -son seul

enfers).

um@mhﬂsm%mmuwmﬂmr-
‘Ispparence de Parashuréma; Jamagdant Son pére:
découvre pue son- épousa @ des pensées impures. i

ordonne lors & son fils daxécuter sa propre génitrice.

Iamdladeuadws swvawt Plug tard; ﬁdécndéd’nf
fronter: le fiéau t-plongea dans 18 rivierd ol Sévissait
Kaliya. Krishna danisa alors s tobtes lés tates tu-tra--
-gon et luf en-écrasa certaing, e qul pausse le monstre. -

m‘;':rpgoéaa,

a partir. Une sitre-fojs, il protéges tout un village dun

,dmmwiarmdesmmesd'eauwsaw

d'une affense.

Adulescent, Klﬁhaasmmaunefu:savoiaﬂassms

des Gopis (voir fiste des termes}, qui se baignaient dans ,_i

18- riviére:-Les -Bopis-comprenant quian leur faisait une -

'mmsebmmndumgardlamdamu

méprise et virent. Krishng, suspendu dens un arbre, les -
narquant, les 6ais dars ses mains. Elles e suppligrent.-

8lors de leur-rendie Jeurs  vatements mais le jeung-

Krishna les invita ung & une & venir-récupérer leur saris.

Les gopis, toutes amoureuses-te Knishna: obéicent et~

Krighna & partic de ce jour Gansa avet elles Bu claic de

- liinia &t Je: Gita-Bovindan, Un poéme Brotique et miyBtique

raconte leur histoire «damaurs.

oppasait les Pandaravas &t les Kurus; Ehsaudaiacpel

Parashurama obeétt slors mais obtient per la suite la

résurvection te sa-mere, tette foie-ci non Soulliée par

des pensées immorales. Plus tard, @ chief de fa caste de
guerriers ‘Kshatriyas, -Katavirya offensera Jamagdani,
portarit, fopprobe sur son nont. Parashimara-Vishnou
venge alors Mionneur de san sage: pére bralhmane en

“massatrant littéralement: toute I Caste Kshatriyas.

Vishriou choisit pour septime avetsr Rama, Ja guerrier

heros e Ramayana_ Fils du roi Dasharatha et suite aox—
nouvelles aventures de la nouvells femmie-de som pére. il
est écarté de la succassion au trong. Da plus-sa femme —
- Sita - est enlevé par Ravana, le roi du Lanka. Pourla -
retrouver fe diey Hanuméan et des ours I'sident & atie un -
pont;de fochers et Garhres afin de franhis [océan. ama -

‘combat alors Révana et ful coupe ses dix tétes.

‘Malheuretisement, 2 cause dun maléfice, celles:ci

repoussent automatiquement. It saisit alors une-fische
fixée au mantras (sprie deals bemte sacréel oulf fut

envoie en pleine téte. Lorsque AAma revint sveo Sita; elle
_'Msouliewﬁama[salmlmmpwm} Edur 1
uwmmasemdomwmmwmwem 1
“indemne: ]
_mesmamﬂ:-lemupleiﬂpkrs;mlﬂmdqle 1

‘mythologie:hindouiste, D'ailleurs  on° continue dans cer-
taines provinces dindes a chanter des vers de Rdmayana

& honneur tie-lg-septieme incamation de Vishnou.

Krishna

C‘estlahwuwm:arde\ﬁshmllnmtamm
80 6ud - de Delhi: Kemsa. son -oncle regut une sorte
davertissement, {uf promettant QU'LN NOUVESL N f& tue-

- rait. lil est dailleurs intaressant de faire le rapprochie-

‘ment avec: Pharaon fors des-dauze comandements

déns la bible). Prenant peur, Il Décidé dinvoquer g dre-.

gon fégendaire Kaliya afin. d'exéouter tous fes-mioches,
Seul Krishna, caché dans un petit: village et élevé par une

pumfad:!e mmmnmeslﬂmmbsmmau

- mmmmamamwmcademiarmw

dé-Tatastrophe et fancierement mauvais, repsndasis
mial sur-tere et les figrésies:

'Bmdmmhk}emmwmde\ﬁm et e

“sortirent: nues g TeaU pour récupérer leur vitement.

~Devenu adulte, Kﬂﬁmqumleﬂllageetmmwn =
-ger-tia son oncle: 1t-1e tua et e Ianga dans fa-guerre qui

{eune homeme pour créer e bouddhisme., pure hérésie et f_"'

alnsl y convertir Jes démons, afin de 5'sssurer leur défai-
te. Vm:dﬂﬂm&dm%quelehmddhmemm

quannoncer & fin du monde.

{i s'incama alors en son dixiéme avatar - Kalkin, un tee-

ribfe chevalier chevauchant un destrier blang nui massa-— —— ~
: e




LidTE DED DisEuUX
A LA mYcroLocGiE FinbouidtE

Brahman * Labsolu. Il représente la trinité hindouiste

8 Brahma (le créateur), Vishnou (e conservateur) et Shiva
(le destructeur)

Ananta - Serpent & mille tétes qui représente |eternite
Visnou repose sur lui

Vishnou  Dieu supréme des hindoues et fondateur de
Iundout
se entre les periodes marquant les cycles de l'univers. Il
est connu sous la forme de dix incarnations fou avatars]

§ Lakshmi - Epouse de Visnou. Deesse de la beaute, de
Iharmonie et de labondance Pour chacune des incamna-
tions de son mari, elle a ausst incarner d'autres deéesses
ou femmes
Brahmé - Dieu createur du monde, inspire par Vishnou

§ Shiva - Dieu de la destruction, de la fertilité et de l'asce-

tisme Il est aussi le dieu de la danse, lorsquil incarne

Natarja Destructeur de [univers

Maha-Sati Mere divine, déesse associé au Brahman

8 Sati  Epouse de Shiva. Une fois assassing, elle se rein-

& carne en Pavati, fille de [Himalaya. Elle est également Ma

Kah [déesse de la destruction) et Durga [celle qui combat

& les déemons Maheshal
Sarasvali Fpouse de Brahma
Indra  Roi des dieux. Sa mission est de combattre les

g demons

Sirya-5a Dieu du soleil, associé a Indra,

e Il est a l'origine de toutes choses et se repo-

ET TEIMED PIOPIED

Ushas : Fille du ciel. déesse de laurore

Agni : Dieu du feu et des sacrifices purificateurs

Soma - Dieu de la lune et de I'vresse divine

Varuna - Dieu de l'océan

Mitra : Frére jumeau de Varuna. Dieu de la lumiére et de
la sagesse

Les ashvins : Fils du soleil. Guérisseurs de Ihumanité
Banesha : Fils de Shiva et Parvati. Dieu a téte d'éléphant,
des scribes et des marchands :Z
Skanda : Frere de Gnesha et fils de Shiva. Dieu de la guer- §
re & six tétes

Yama - Dieu de la mort.

Veda - Textes sacrés dans lesquels sont contenues les
principes fondamentales de 'hindouisme.

Piirana : récits antiques

Bopis ' jeunes vachéres

Kaliya : Dragon lancé par Kamsa pour dévorer tous les
NOUVEeaux Nes

Manu - premier homme, assimilé @ Nog dans les théories B8

hindoues

Lingam : Phallus sacré : embléme de Shiva.
Gita-Govindan : poéme a la fois érotique et mystique
Bali : Fils de Prahlada, vaincu par Vishnou sous la forme
de Naraméda. le nain brahmane.

Kima : dieu du désir amoureux




A QP sortie 1eux | » Sortie Jeux
Titre Editeur Genre machine Date de sortle
Divinity Larian studios RPG PC fin 2000
Oungeon Siege Microsoft Adv RPG PC courant 2001
Legend of might and magic 300 RPG PC fin 2000
Wirzards and Warriors Activision RPG PC’ fin 2000
Rune Take Two A RPG PC fin 2000
Bacrifice Virgin 5 RPG PC oct 2000
Warcraft 3 Blizzard RPSG PC fin 2000
Blair Witch Project Teke Two 5 Horror PC fin 2000
Arcanum Microsoft Adv RPG PC fin 2000
Neverwinter Nights Virgin RPG PC courant 2001
Titre Editeur Genre machine Date J3p /D8te US /D8te Eure
Shadow of memories Konami S-horror Ps2 dispo/courant 2000/Nc
Zelda Majora's Mask Nintendo ARPG NB4 dispo/dispo/fin 2000
Merio Story Nintendo RPG NG4 dispo/26 dec 2000/NC
Dragon Buest VIl Enix APG Ps dispo/oct 2000/NC
RPG Maker Agetec RPG Maker Ps dispo/2 oct 2000/NC 5
Valkirie profile Enix ARPG Ps dispo/dispa/NC
Final Fantasy IX Square RPG Ps dispa/7 oct 2000/début 2001
Final Fantasy X ' Square RPG Ps2 printemps 2001/fin 2001/NC
Final Fantasy X| Square RPG Ps2 fin 2001/NC/NC
Legend of Dragoon Sony RPG Ps dispo/dispo/nov 2000
Rhapsody Atlus RPG Ps dispo/dispa/NC
Grandia 2 Game Arts RPG De dispa/nov 2000/NC
Eternal Arcadia Sega RPG Do sept 2000/ost 2000/NC
Eldorado’s Gate vol 1 Capcom RPG Dc dispo/dispo/NC
Rune Jade Hudsan RPG Dc dispa/NC/NC
Ragnacube Artdink RPG Ps dispo/NC/NC
Mystic Dragoon Xing RPG Ps dispo/NC/NC
Favorite Dear 2 Epoch TRPG Ps dispo/NC/NC
Ephemeral Phantasia Konami RPG Ps2 dispo/NC/NC
Velvet File Dazu TRPG Ps2 dispa/NC/NC
Primasticalization Arc System RPG Ps dispo/NC/NC
Survival Kids 2 Konami RPG Ps dispo/NG/NC "
Medalot Imagineer RPG Ps dispo/NC/NC :y
Zuku Zuku Hero Media Factory RPG Ps dispo/NC/NC
Soul Zetter Microcabin RPG Ps dispo/NC/NC
Harvest Moon : Back to the nature Hudson RPG Ps dispo/NC/NC
Tales of Eternia Namco RPG . Ps automne 2000/fin 2000/NC
Torneko : New Hope Enix Adv RPG Ps nav2000/NC/NC
Scoobydoo THB § Horror Ps NB64 NC/Sept 2000/NC
Countdown Vampires Bandai S-horror Ps dispo/dispo/NC
Lunar 2 Waorking Design RAPG Ps dispo/sept 2000/NC
Breath of Fire IV Capcom RPG Ps dispo/oct 2000/NC
Dino Crisis 2 Capcom S Horror Ps Oc dispa/nav 2000/début 2001
Evil Dead THG S-horron Ps De NC/oct 2000/NC
Alone in the Dark IV Infogrames S-horror Ps Dc NC/fin 2000/fin 2000
Buffy the vampire Slayer Fox Int S-horror Ps Dc NC/fin 2000/début 2001
Fear Effect : Retro Helix Eidos 5-Horror Ps NC/hiver 2000/début 2001
1806 antarctique odissey infogrames S-horror Ps2 X-Box NC/2001/2001
Orphen Activision ARPG Ps2 dispa/fin 2000/fin 2000
Kamhrai Namco RPG Ps automne 2000/NC/NC
HM Fakk 2 Take Two Adv/action Do NC/fin 2000/fin 2000
Dark Cloud Sony Ps2 automne 2000/NC/NC
Eternal Ring From Soft RPG Ps2 dispo/oct 2000/NC
Evergrace From Soft RPG Ps2 dispo/ost 2000/NC
Acongagua Sony S-horror Ps “rentrée 2000/fin 2000/NC
Carrier Jaleco S-horror Ps2 NC/fin 2000/NC
Summoner THQ RPG Ps2 rentréa 2000/fin 2000/NC
Onimusha Capcom S-horror Ps2 fin 200/NC/NC
Eternal Blade NC RPG Ps2 dispa/NC/NC
One Fourth From Soft RPG Ps2 rentrée 2000/NC/NC
Shadow of destiny Konami S-harrar Ps2 fin 2000/début 2001/NC
Z0E Konami ARPG Ps2 2001/NC/NC
Arc the Lad : collection Sony . TRPG Ps dispa/NC/NG
Dinosaur Planet Nintendo ARPG NB4 fin 2000
Record of Lodoss War Virgin Adv RPG Oc dispo/oct 2000/NC
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