
コーJ巴ーコj:II=:ココe
SH¥1C-MB 
取扱説明書

= 



ごあいさつ
にんてんどう せんよう

このたびは、任天堂スーパーファミコン専用ソフ卜rMOTHER2

ギーグの逆襲」をお買いあげいただき、誠にありがとうごぎいま
しようまえ と あっか かた しようじよう ち・うい伝ど とりあっかいぜつ

した。ご使用前に取り扱い方、使用上の注意等、この「取扱説
めいしょ ょ たt! しようぽう あいよう

明書」をよくお読みいただき、正しい使用法でご愛用ください。
とりあっか，.ぜつめいしょ たいせつ ほかん

なお、この「取扱説明書」は大切に保管してください。

けんこうじよう あんぜん かん ちゅうい

健康上の安全に関するご注意

っか じようたい れんぞく ちょうじかん けんこうじようこの

疲れた状態や、連続して長時間にわたるプレイは、健康上好ま
まれ つよひかり し If~

しくありませんので避けてください。また、ごく稀に強い光の刺激
てんめつうけ がめんなどみ と主 いちじ

ゃ、点、j成を受けたり、テレビ画面等を見たりしている時に、一時
て3 きんに〈 いしき そうしつ会ど しようじよう けいけん ひと

的に筋肉のけいれんや、意識の喪失等の症状を経験する人が
Lょうじようけいげん ひと まえ

います二こうした症状を経験した人は、テレビゲームをする前に
zyt;。 いし そう1;ん

必ず医師と相談してください。また、テレビゲームをしていて、こ
しょうじようお ばあい いし しんさつ

のような症状が起きた場合には、ゲームをやめ、医師の診察を

受けてください。

FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY 

BUSINESS USE AND RENTAL PROHIBITED 

本品の輸出、使用営業及び賃貸を禁じますL



つ11' 11'.止

マニ.3.rJ/;の使い方
uゃ ，うた いろ よ

とにかくゲームを早くやりたい"という方はピンク色のベージをお読み

になり、すぐにゲームをはじめてください。
たの かた Uじ

ゆっくりと楽しみたいという方や、初めてロールプレイングゲームをす
かたた よ す，かた

る方はその他のページもお読みになってください。それぞれの進め方

でMOTHER2を楽しんでいただきたL、と思います二
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マザーズスタイル

クヘyズカタログ
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モンスターファイル

モンスターとの戦い方
たぴ

旅のヒント
ピーエスアイ

PSIリスト
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37 ぼくとともだちの紹介

コントローラの使い方

ファイナル・メッセージ
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42 ゲームをはじめるとき
t!~l L; 1Iしょ

大事な3つの場所
せつめい

ウインドウの説明
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sneaker 
す ギタ』 ヒ ツク

ポケットのおくにあるよ 擦りへった guitarpick 

漢がちぎれるくらい 悲しいことも あったけど

いつでもさみがぼくのそばに いて〈れた



いるわけないとしても
ず し

だけは 捨てられないと知った
つよ

ありのままの きみだけが ぼくを強くしてくれた
つよ

いつでも 8みが ぼくを強くしてくれた
か‘， .. <さ

やさしい事カ嚇くように 草をなでていくよ拡

い端達雄、柔道みせてみd











しようがい

ほくとともだちの紹介

ぽく

口口口口
.え

ちょっと前まではのんびりした
a曲・ ー白色

い令かまら

田舎町だったイーグルランドのオ
まち せいかつ お伝か

ネット。町のみんなも、みんなの生活もずっと同じで変わらない。
. ら す ふつう t;~.: ζ うりやま いん

ぼくもそんな町に住む普通の男の子だった。だけど、裏山に隈
ぜS おひ じげん.こ

石が落ちた日から、ぼくはとんでもない事件に巻き込まれてしま
みこ うち・うじん 1'，.:1ζ 生か

ったんだ。ぼくを見込んでくれた宇宙人は、何かをぼくの中に
み

見たらしいんだけど…一。

|持説 I 
みし$

・スピード、PSI、IQなどバランスがとれているキャラクター。不思議な
'.$0:る つか 会.'.た守

カ(PSI)が使えるので、仲間を助けるニとができる。
-" . しよう

・武器はパットなどを使用する。
'1う〈ア ゃ~.'\ぼう るいよう

・防具は野球帽などを愛用する。

8 



ともだち⑨

口口口口
，ι・，ピん Jし さも‘しょ す

宇宙入が教えてくれた最初のともだちが、ツーソンに住むこの
訴時 b>tl みし!! t，1J''; 

女の宇だ。かわいい顔をしているくせに、不思議な力(PSI)を

ひとかのUよ し

人が彼女のことを知っている。でも

ι さい、ん きょ 〈 し.~い ， .むじ・ぅ
持っているらしい。最近ではテレビ局の取材まで来て、町中の

Iiんにんさわ す

本人は騒がれるのは好きじゃない
とう け‘ー

みたい。ふだんはお父さんが経
えい ようろえん めい ζ めんどう

営する幼稚園で小さな子の面倒
み だ“す ζ ども

を見るのが大好きで、子供たちか
した

らも慕われているんだって。

-24mooco--
品。
室。
' のうh、 -

・攻撃系のPSIにすぐれている。また、テレパシー能力もあるらしい。 冨E

議長lこしか益えないコマンドもあるので、議踊tこどう盆かすかがカギ。 唱
し よう

・武器はフライパンなどを使用する。

・女の子らしいグッズも紡具になる。

特徴 l 

命、 っか ωヨ"且、

各プレイヤーの使える能力は P38



ともだち②
(ジェフ)

口口口口
'ょうす こ 伝ん てんさい伽が〈しゃ

ウインターズの寮に住んでいるこの子は、何でも天才科学者の
むずこ お傘とし かが〈かん らしきそうとう

息子だそうだ。ぼくと同じ歳なのに、科学に関する知識を相当
も

f寺っているらしい。だ力、ら

，;rくにはよくわカ、らないメ
?か

カも使L、こなせるんだ。

でもウインターズのある
うみ か

フォギーランドは海の彼
生た し.守に

方の島園、どうすればこの

子とコンタクトがとれるん
こどb

だろう。子供のぼくには
こう〈う か

航空チケットなんか買え

ないぞ。

|詩編 | 
っか (/) L・ぅ η と《

.PSIは使えないが、メカに詳しい。ニわれたメカの修理は得意中の
と〈い かれ L.~ IJ ぷ.! 1Iつぐん U かい句a、 . 
得意。彼が修理した武器は抜務の破壊力を持つ。ただいその武
. .・" つ命、 J;I; 

器は彼し;か使いこなせないニとが多い。

10 
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口口口口
イーグルランド人にとっては

神秘の園、ランマ恩の王子

だ。ぼくよりちょっと年上

の彼はPSIも強力だし、腕も

立って知恵も働くという文武両道の

達人。だから女の子たちにもとても人気があるらしいんだ。そり

ゃあ、そんな男の子ならみんなはほっとかないよね。でも本人は

とっても質素て・慎み深いんだ。

， 

L 

• 
特徴
ニ 11'~ かいふ (11 1' じゅう〈し かれ っか

・攻撃、回復系のPSIを自由に駆使するばかりか、彼にいう、使えない
UHH  ぜいよう "、.いかっ .白れ

強力なPSIもある。ただ西洋の食生活は彼にはなじめないようだ。
ほうぐ みむずう おぷんお"

・武器、防具については未知数の部分が多い……。

各プレイヤーの使える能力は P38



z 
そうさ

コントローラの操作
いどう 盆h、...，_....

+字ボタン(キャラクタ一、カーソルの移動)、 '宮司F

Aボタン(決定)、Bボタン(キャンセル)を両手

で操作するのが基本で主

Lキー Yボタン Xボタン Rキー
~ ¥ ¥ /' 

セレクトボタンヘ ¥Aボタン
スタートボタン Bボタン

程塑盟がい L れか

キャラクターの画面内での移動に使い

ますが、ある状態になると、動く方向にち
< -..-j υつよヲ

ょっとした工夫が必要になりますLウィン
。ら いどう

ドウが開いているときのカーソル移動に

内
J
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Eë4.1!.:凶置這仙沼~~it.i遇措ヨ
お1，. iJたリ かも・し

Bボタンと同じ働き ゲーム開始のとき
っか

をしまれ に使います二(→P14)
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;審堕置
自転車に乗ったときにRキーを押せば

ベルが鳴りますL

z
o
g
s
c自
の
O
Z
4

菌園
'f'HPメーター

13 

1J.t，レ ぱめん nう Jきのう ll!: 砂P河て

「話すjrチェック」のうち、その場面に応じた機能で働きます二左手だけ

で'操作がて'きるので「ベんりボタンJといいます二
υ.， 

rメニュー函苗j(fはなす」、fPSlj、「チェックJなどのウインドウが開く
がぬん よ fI Vr.1)て 応や防ぴ " 

菌函)を呼び出すときは左手の親指でセレクトボタンを押してLキー

を押してください。入力操作が終わり、ウインドウを閉じたいときは、同
L 

じようにセレク卜ボタンを押してください。

医m
オネットのどこかで手に入る「まちのちずJ
み つか

を見るときに使います二「グッズJ→「つ
み

かうJて・も見ることがて・きますが、Xボタン
む ほうはや ペん句

を押した方が早くて便利です~ rまちのち

ずJを商じるときには詰産xボタン、あるいはA、Bボタン、Lキーを舟し
てください。

置m
MOTHER2では使L、ません。

B T  
υ， っか

コマンド・ウインドウを開くときに使いますL
けヮてい つか

コマンドを決定するときに使います~ (→P20) 

国軍国
jえ J・争"

コマンドをキャンセルし、ひとつ前の入力にもどります二
いど )r，・" の』

また、移動中などに押して残りHPなど(HP、PPについ

ては→P18)を調べることができますL

Vコマンド・ウインドウ



z 
。 ゲームをはじめるとき

たぴ

では、MOTHER2ワールドに、いよいよ旅
1:' ぱうげん

立つニとにしましょう。あなたの冒険はきっと
I!いじ

長いものになるはずですbそのために大事，
Ifうけん S ろ〈

なあなただけの冒険の記録をまずつくら

なければなりません。

IJんたい S 

rMOTHER2Jのカセットをス-...，ーファミコン本体に挿し込み、
でんげん

電源スイッチをオンにしてください。

オープニング
がめん うつ 1; 

下のようなrMOTHER2Jのオープニング・デモ画面が映し出さ

れますLこのときに、A、B、またはスタートボタンを押すと次の
がめん か

画面に変わりま私

14 



Itうけん ~ろ〈 とうろく せんたく

冒険の記録(データ)の登録または選択

"う付ん 3 ろ< 1.1 ~.ん い九ばんさいしょ

rMOTHER2Jは官険の記録を3つまで保存できますL一番最初
会に jれ ，tんごう Uょう

は何も入っていないので、どの番号にも「ゲームをはじめる」と表
じ え;ぼうけん S

示されていまれ 1~3までのいずれかの番号を選んで官険の記
ろ〈つ〈

重量を作りましょう。ι園田-H ーー一一一 l 
てんめつ ，-・・・・・・・・・・・・・圃・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・H
点滅している， u・2:圃温.軍国軍司・・・・・・・・・・H
(カーソル)を十 U J 

じ っか す ばんごうと、ろいどう いどうご

字ボタンを使って好きな番号の所に移動してください。移動後A
お Uうてい ヮ$ か

ボタンまたはしキーを押すと決定され、次の画面に変わりまれ

じ ど ""てい

※十字ボタンでカーソルを移動してAボタン(またはLキー)で決定するのが
~ IJ.... 1. /) て・ ，会 ι 

rMOTHERむの基本でも以下の手順もすべて同じように行ってください。

せってい

した ゐ;1) t，・B かも." ひょうじ

下のようなウインドウが現れまれゲーム中の会話などの表示ス
この あ える

ピードを決定しまれあなたの好みのスピードに合わせて選んで
めと いろぜんたく

ください。その後、サウンド、ウインドウの色を選択することになり
I，t，どぜんた〈 つy

ます(一度選択してゲームをはじめても、次にはじめるときにこれ
ぜっても、へん、ニう えり，え えら

らの設定は変更て'きますずつづき」を選ぶ前lこ「せってい」を選

。
問
叶

ω
4
h
p

15 

んでください)。



，いぜい つか かた え心 f!いむ""

※ステレオ再生テレビをお使いの方は「ステレオ」を選ぴ、ぜひ大音量
たの

で楽しんでください。

，いぜい あそ え・， ‘。島市..と

※モノラル再生テレビで遊ぶとき、rステレオJを選ぶと、一部音が聞こ
ぱあい ，いぜい ./ ~い .'， 

えない場合などがあります二モノラル再生テレビの場合は必ず「モノラ
えり

JレJを選んでください。

なまえぽうけん さろく とうろく

名前、冒険の記録(データ)の登録

がのんot:1JうえとうUょう ゐまえ

画面左上に登場するキャラクターに名前を きI!圃l圃圏直薗
しゅよう

つけてあげましよう(主要キャラクターの名
Sえ 色じ 』・う勾" にん

前は4文字まで入力できます)04人のキャ
ほか いa す たもの

ラクターの他にも犬や好きな食べ物など

む じ に・う句よ《 に・う町
"(6文字まで入力できます)を入力してくださ
1; t..: 1え

い。Aボタン、あるいはLキーを押すと名前
に・ぅ'):<が のん

入力画面になりますので砂(カーソル)を
いどう t..: Jぇ 1. ~lJf 

移動して名前をつけてください。間違った
じえら み!!した

字を選んだときはウインドウ右下の「もど

る」コマンドかBボタンて'キャンセルて'きま君主

1Ir.:'I1 ~ えら む じ仰aうl: J. r~ /，J' 

左上のウインドウにあなたの選んだ文字が表示されま君主間違いなか
みSI./~ lJ 1)'(てい

ったら右下の「おわり」コマンドかスタートボタンを押して確定しまれ

tt1II)した えら お

左下の「おまかせて・いい」を選んでAボタンかLキーを押すとあらかじ
4" J.~ on じ "'.1.1.. ・ー・ぅ"、

め設定された名前がどんどん表示されま主その名前を入力しでもか
"んしん じぷん"

まいませんが、「ぽしはあなたの分身ですから、できるだけ、自分で名
.え

前をつけてあげましよう。

16 



ぜん "・ぅηs、 す

全部の入力が済むと、「こ.れでよろしいで
。ょうじ

すかむと表示されまれそのままでよければ
訟t; え

「はい」、やり直したければ「いいえJを選ん

でください。「はい」て'いよいよゲームがはじ

まりまれ

とうろ('，・ 1; 11.，て(.1-.( 与aたL白

摂登録中でも、日ボタンを押すと、それぞれの決定前の状態にもどることがで

きますL

を
4
0
0
m
4
ω
4
h
F
m吋
問
。

かいめいこう

2回目以降は

I!うけん .ろ《 える み.! !Jtめん

冒険の記録を選ぶと右の画面になりまする
えり 1まうリん 3 ろ〈

「つづき」を選ぶとあなたの曽険の記録の
Sえ し・ぅ。ょう

前に終了したときのセーブ・ポイント(→
Ifう

P22)から、つづきをすることができま生官
けん さろ〈 えり

険の記録をとっておきたいときには「うっす」を選び、あいている
ばんごう

番号にうつしておきましょう。
えら ばんごう ぽうりん S ろ〈 命んぜん

「けす」を選ぶと、その番号の冒険の記録は完全になくなってL

まいますから、気をつけてください。
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|噂
だいじ ばしょ

大事な3つの場所
11うげん

さあ、いよいよあなたの冒険がはじまりました。ここではデータのセー

7データの…? '.1 国__  1: : : I ~I 
11ぅ"ん いむに t~ .;，?/}. ~、. I・・ぐ'

あなたの冒険は一日や二日で _..._当t. ~司
" ~園町 一一一」‘~

終わるようなものではありません。 .... ・・ 4園田F
げん"い

途中で休息もとることになるはずです二そんなときに、現在の

白井の桜議(レベルゃ話者グツズのすべて)を晶益して

おくために、データをセーブすることになります~MOTHER2
でん t) 11.1，，: 

では、パパと電話て・話すことによって、データをセーブしま
ぜつろ でんわ

すユホテルやドラッグストアなとに設置されている電話て'こまノ

2そう吋品こもまず必犀
あなたが選んだ主人公のレベルは、戦闘

を経験していくことで、上がっていきますL
ぜ‘"ょ /，'11 ‘

そして、あなたの成長に合わせて、パパがお金を銀行に振りこ

んでくれますホテルやドラック.ストアなと'にあるキヤ‘ンシュ・テ'

ィスベンサーの前で「キャッシュカ ド」を使うとお金がヲ|き出

せます二これて'装備品や回復グッス'を買い物してください。

現金を持ち歩いていると、戦闘で全滅してしまったときに半減・

ダメージを回復する方法 零3 カふく ぼうぼう A 

HPは体力、 PPはPSI能力のことです二 ~

これらの値はHPメーターに表示され を守予
~ 1!-' 司-

18 

ています~ HPがOになると気絶、 PPがOになると PSI能力が

使えなくなりますL冒険をしていくと、HPやPPが減ったり、病

気(rかぜ」、「もうと・むなど '38P)になったりすることがあり

" ます二そのままにして進んでは自;威してしまいます二そこでグ・



かねびょういん ぼうげん υつよう ぱしょ ぜつめい

ブ、お金、病院など、官険に必要な3つの場所について説明いたしま君主

t: .: ていで I，A.L.A. 

.めにパパと話しておくと不意の事故(停電など)のときにも安心で
じらご人 J¥' I!A.::ろ え.. 

主再び、はじめるときに自分のデータが入っている番号を選ぶことで

(中17)セーブ ・ポイントからゲームを続けることができますL
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してしまいます(ただい銀行に預けてあるお金はそのままです)。お

金がないときは、ドラッグストアなどでいらないグッズを売ってお金に

することもで

，.・キャッ、ンュテ'ィスベン

サーで金額を入力すると

恥
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4

選
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左

を

の
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ン

で

タ
f
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上

し
き

、

N
J
ド

川

河
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ケ
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で

ぴ、Aボタンを押します

.ドず っか かいふ ろ勾よ

.ッズを上手に使うことて'回復、治療ができます二また、HPやPPは白
衣んいえ と かい凋( "ょう， ‘aしゃ
分の家やホテルに泊まることで回復できますL病気はお医者さん、わ
bか ';1'; ttA.とう ，ぜっ

けの解らないものはヒーラーに治してもらいましよう。戦闘などて・気絶
~愛P 曇 e・! ~~‘10. ~ 

した仲間には病院で会えるはずです二

匝富薗圃
と"・也:-".い

※病気や特殊状態にな

ったときの対処法はイン

フォメーションカード
"10.ζ4 

rMOTHER2鍵康ガイ
3ん

ド」をご覧ください。



3ほん

これが基本ウインドウで衣
てんめつ うご

惨の点滅カーソルを動か

し、Aボタンを押すことで、
ひら

それぞれmウインドウが開
きま衣

お
ぜタ』す

叫
話てつあき

+

%

台向

ま
と

い

山
人
叫
使

いどうちゅう えり

マップ移動中に選ぶこと
と3 しよう

で、その時に使用できる
ひょうじ

PSIが表示されまれ

っかひと 伝，え

PSIを使う人の名前がワク
υ1''1うえ で

の左上に出てきまれ

..じよ

補助ウインドウで「だれが」

と「だれに」を聞いてくれま

れ

看板やプレゼントボックス、

ゴミt請など、話をチェックす

るときに使いまれ

園面・圃_1
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『てI各キャラクターが持っているグッズを表示してくれまれ

J与 えら

グッズをどうするか聞いてきまれ「せつめい」を選ぶと、グッ
ゼつめい

ズの説明をしてくれま本
え，

砂(カーソル)でアイテムを選び

Aボタンを押すことで装備しま

すh武器や防具は必ず「そうび」

してください。
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<IIIAボタンでそれぞれのPSIを詳しく
ぜつのい

!説明して〈れます二
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〈 アな事併仇町空炉T決T????い川小、〈
テ-プルゲ一ムとして欧米てで'1われてきましたが、パソコンの出現てで. 

... 1人てで.もてで.きるゲ一ムとして発展してきました。

初期のものはテキスト(文章)だけだったもの

司
し 1:1' t;んh"と

が、次第にグラフィックや音楽なども採り入
げん$¥.

れるようになり、現在のスタイルになってきました。

MOTHERってどんなRPG?
いっぱん がめん"ぅ aも IJい

一般のRPGは、マップ画面上に町なと・のシンボルがあり、そこに入る
'" が のん ， ， 
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rはなす」ことによって議耐がはじまるモンスターもいま杭また、見た

目はモンスターでも役に立つことを憶すキャラクターもいま抗

逃げてばかりいると情報が得られないこともあるかもしれません。

一 ~ ._.， 
F 完 ふつうのキャラクターと両じ姿の
(':'_-..1 ). ，. 
'，<;)九 モンスターもいま武見分けるに
... d，.1叫
電主面? は ・ 鼠色に注意してください。

I::i の

rMOTHER2jではモンスターがマップ上にいるのが目でわ
・， .ワ~ 1; 

かります二目で見えるモンスターは、あなたの強さによって、追

っかけてきたり、逃げたりしますLいつもうまくいくとはかぎりませ
たてもの つか 甘んとヨ

んが、木や建物を使って、戦闘を避けることもできるようになり

ました。モンスターとの戦い方についてはP340)rモンスターと
...u かた vん

の戦い方Jをご覧ください。

-十

長喜ゃ崩具のrそうぴJを送れないようにしましょう。(・P21)

"い や巳

ただグッズのリストに入っているだけて'はまるで役に立ちません。

，.
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D 
Oグツズカヤマ
'圃.グッズコマンドを選択すると、「っかうJrわたすJrすてるJrせつめ

.， い」というウインドウが開きまれ「っかう」は食べ物を食べたり、も

ロ のを益うときなデニ縦しまれ

ゆh めい」船とグツズの説明が表示され訊

'"' 

うさぎの
おまもり
フォギーランドに伝わる伝説の

おみんデイフェンスの完がアップ

します二
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ふつうの
/{'Yト
ぞうぴ

Cf<(ネス)が装備できる武

器。ただ持っているだけでは

なく、かならず「そうぴJしてく

ださい。ポロのパット→ふつう

のパッ卜→いいパッ卜…・と

ステップアップしていくといい

でしよう。
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こわれたきかい

メカに強いともだち② (ジエ

フ)ならば、きっと直してくれる
也か たび ヒ

はずですLこの他にも、旅の途

中でこわれた機械類を見つ

けるかもしれません。

あなぬけネズミ

。。ouωohFJ『
hFF00cm

そうにF晶、 、き
db dったと手、
.也、ぬけ平、二ぞと止

フ片付らん
のへI)Qまで逗れ
止白Lで<niI1".
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カプセル
スピード、ガツツ、パイヲ

リティ、IQ、ラックを主lず

るカプセル，



モンスターファイル
かそ?おお とうUょう

MOTHER2には数多くのモンスターが登場します!
ぜんとうt: U ¥ /'" 

戦闘時、ジェフの「チェック」コマンドを押すと ノ/

モンスターの弱点がわかることがあります。 I ¥ 

あれ
どうくつの

狭い通路
ぜい

などに生
11'.1， 

息する。きみのあ匂さんがもっと

も嫌うモンスターかもしれない。

冨
D
Z
ω
4問
調

場:ぬ芸;

-ti ;:t.Jレ
ア戸マでF171併し、pS¥

'i)しり

で託遅々る2ZUo
なじをまわyjLUo

\"~ t~ t1-も手口りゅ

司園間
i

間

力、、りきペアじり
J、.必-1、・:ノピ一村の
道(J)'fンジョンに住存
量;かクマ。でかピ手

のひらで，くりだす張り

キはi訪日/

• あくまのキッス
才キミなくちびるオバケ。もうど〈

死のくちづけをされると猛毒

に侵されてしまう。

マッドサイン
fんど.:;.t， /'HL 

書なる道時少標識かと
思いきや、実はこれがモ

ンスターノマッドタクシー

とはマプ

ダチらしい。
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J跡
マル・デ・タコ コの与
吃のゑの遁1)、まるて・タ 白、でん

rZ多可ぶfz
iiffZ3刊ぁる。

フ 『スタ~マンアミ;--.，‘u戸 R

hd場L12W，E
J;7t;ヒ・~ムを裳J
mMィマャ殺で
砲手のPpを吸い取ることるみる。

案
。

z
ω
4
m
m噌
HErm

ムジカ
じ"んじしん
自分自身をス

パークさせるて-

hきヲprク耳
警な:得雰t等
閑庁、liW~議
京、均をJ夏奏し、
相手を眠らせ

ることもある。

ゲップー
し t.'l"i~いあ〈

史上最悪のモンスター
υ:-;uん

と評判のゲップー。
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カピクサイマン

カピの1ii手
を参き殺らし、
湊を正正らむ

ifせる。 -
Jよるとちょっと
巾'Y JJピ(~L 、

干、



なぞの
ゲージュツ

これがモンスターなの? と疑
もんも タんかい

聞を持たれるくらい、難角校予ン

スター。さいみんじゅつで相手をぬ。
眠らせることがある。

手ぐは'1;.::1.-ホ
ド.'づ".. -.1、~
ラカヂ映す;はがも
句通する;アで自分の制主
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たたか かた ・・

モンスターとの載い方 '
tたか

ニニではモンスターとの戦い方を
せつめい ぜんとうじ

こ悦明しま抗戦闘時、
さき こう I!~

先にモンスターに攻撃
とうぜん陶うり ‘ 

できれば、当然、有利
企止か すす

に戦いを進めることができますb ‘ 
ぜん宅金いこうげき

先制攻撃についてはP35で
〈わ ぜつめい

詳しく競明していま私 r ・

る
H
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で

か替
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に
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わ

モンスターと戦いたくないときは、
L 1 ~lJrl'ぷっ つか 曾つ

木などの障害物をうまく使って接

触しないようにすることもできます

(もちろん、いつもうまくいくとはか

ぎりませんが…...)。
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てさ せっLよ〈 しかた えいSょう

敵との接触の仕方がバトルに影響しますZ

であ ぜんと羽 はも 白

4このように出会えば、戦闘に入っ
とS じよう"ん お伝

た時の条件は同じ。
ゼんとうがのん 3 か 〈ろ

〈戦闘画函への切り替えは黒〉、遠島
4後ろから追いつかれるとモンス

ぜんぜいこうげS

ターに先制攻撃されてしまいます二
ゼんとうがのん S か めか

〈戦闘函函への切り替えは赤〉

逆のときにちらが追いついたと
ぜんゼい~.げ ，

き)は、こちらが先制攻撃できます二
ぜんとうが のん Jち か みどり

〈戦闘画面への切り替えは縁〉

4後ろから追いつかれたときで

も、あきらめずに、モンスターの方
ζう じ・うじ

向に十字ボタンを入れてみてくだ

さい。

つよ

‘あなたが強くなっていくと、かな
むも に

わないと思ったモンスターは逃げ

出すようになります二

田
h
F
4
4
F
m

唱
ω 

4一家て・やっつけられるようなモ

ンスターと議うときは、こ出て民遍
ゼん

をつけることができます二そうした戦
とう Eれ川，んも かね

闘でも経験値とお金はたまってい

きます二
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田園田|・!怒

圃圃 } 得体の知れなしでス日
・ともだち② 品会ったときはJ てち②の
tジェ7) 1 伽

チェックコマンドを使ってみて

障面圃圃1・ともだち③:之、77Zーの
(プー) 柑 ，，，，1:;/ 'I"#IJ "' d-

えら じ"ん ぜんた〈

「オート」を選ぶと、自分でコマンドを選択することなく、モンスタ
ぜん2とう U どうて~ Lζ& 

ーとの戦闘が自動的に行われま本(rたたく」と「ライフアップ」と
っか 企たか よわてS たl~fI

「ヒーリング」だけを使って戦ってくれます)。弱い敵と戦うときは
，~ < かいじよ 11"い

オートが楽かもしれません。「オート」を解除したい場合はBボタン

を押してください。

冒
h
F吋
4
F
m
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ふ〈すう 4きんとう

複数のモンスターとの戦翻になると、それぞ
':'~I'~ ・うよう

れのモンスターへの攻撃を有効にしなけれ
ニうげ， "いて 0'いど"

ばなりません。攻撃する相手が2匹以上いる
ぱゐい てんのつ u・4じ
場合は、点滅しているモンスターを十字ポタ
うご えら t;t; 

ンで動かして選んでください。まれに大きな
か〈 み むい

モンスターに隠れて見えない小さなモンスタ
生.え か〈にん

ーもいますL名前でよく確認しましよう。

MOTHER2の特徴のひとつがアナログ的に
へ %のいてS

減っていくHPメーターですL致命的なダメー

ジを受けたときでも、HPメーターが下がりき
H たゐ うご

る前にモンスターを倒せば、ドラムの動きが
. ，ぜっ点、2

止まり、気絶を防ぐことができますL



とうじaう かれ かい b

MOTHER2にはたくさんのキャラクターが登場します二彼らとの会話の
生かじ・うよう かく とうじようじんs つ

中に重要なヒン卜が隠されていることがあります二登場人物にはなるベ
は'.. C1;.うほう あっ

〈話しかけて情報を集めましよう。

開
討
唱

m
U圃
4.-

。

ぼう付ん や <t.ニ

あなたの冒険のために役立つヒ
すこ しょうかい

ントを少しだけこ'紹介しましょう。

、民

たび

旅のヒント

とうUょう ひとぜんいん はな

登場する人会員に話し;刺すよう

こま や

由ったときにはヒント屋のおじさん .____ 、..・E・-
ー句ろづよ みかた -

実は、MOTHER2には、プレイヤーに心強い味方がいます二それがヒン ムitr'
卜屋のおじさん。冒険のポイントとなるところで的確なヒントをくれますL EE--
ぼうリん とち・ぅ

冒険の途中で迷ったら、このおじさんにヒントをもらいましょう。もちろ 圃圃圃圃

ん、頼るも頼らないもあなたの自由で主 邑」

こまめにセーブ ，.， 
吻の準備もしないまま、強い敵がたくさんいる所げ??去って、 司函
後悔することがあるかもしれません。そんなときのために節目節目には -

パパに電話しておくとよいでしょう。 .... 

4 
m 

かつよう

デリパリー・システムを活用

グッズを持ち切れなくなったときには、
うんそう

エスカルゴ運送のドア・ツー・ドア・デ 目 ーーーー ・且ー 園田ーー
っか あず ー~ーー三I'!IL一一二三三一一 -

リパリーを使って預けてくた'さい。lまく ヨ.- _J且a
(ネス)の躍がそこでア川卜をして 「=99::=-9:っZZ

たの たい'I.t{かいふ〈ぺんり ・・r_..
いるから、頼みやすいかもしれません。そして体力回復に便利なのが ・..

た〈はい じかん りょう 司・F

ピザの宅配。ちょっと時間はかかりますが、利用したいものです二
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使用上の注意
しようご ル ぬ

1) ご使用後はACアダプタをコンセン卜から必ず抜いてお

いてください

が めん "生
2) テレビ画面からできるだけ離れてゲームをしてくださ

L、
'"うじのん 1tA.':う じ"A じ

3) 長時間ゲームをするときは、健康のためu尋問ないし2時
，ん .d!..，し

問ごとに10分から15分の小休止をしてください

4) 詩話禄喜て'すので、造語な道是正14予て'の俊輔ゃ品箸ぉ
~ tf?たい .、んのい

よぴ強いシヨンクを遜けてくださいまた絶対に分解し

たりしないでください
たんし ，、 て "ず ，ご

5) 端子部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さないよう
げん"A

にしてください 紋障の原因となります
"ピ ~ I.J;つ ゆ

6) シンナ一、ベンジン、アルコール等の揮発油て'小かない

でください
λ?・じ ・. ほんたい

7) カセ ットの脱着時には必ずスーハーフ ァミコン本体の
でA・fA ~ 

電源スイ ッチをお切りください

8) スーハーファミ コンにプロジェ クショ ンテレビ(スクリ

ーンj坊主誌のテレビ)に語長すると、議議議象 (歯菌
ヤケ)が生ずるため、接続しないでください

‘. - ぜ‘白ぜ~ .! ろ〈

このカセッ卜内部には、ゲームの成績をセーブ(記録)して
Sのう

おくバッテ リーパ ンクアップ機能がついています。むやみに

量議スイッチをON/OFFしたり、主体の量識をえれたままで
ぬ Jき ら《・:t.! ，.いよ令

カセットの抜き挿しをすると、蓄積されていた内容が消えて

しまうことがありますのでご注意ください。
でん も 吻う"う ようかん

なお、 リチウム電池は有償で交換させていただきます。
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警告 :
はうりっ きん

ビデオゲームのコピーは法律で祭じられています。
にんてんどう %よさ 〈リん ぜんぜ，い ば

任天堂のゲーム・ソフトは著作権によ って全世界で保護されて
ひん 1・ヲL"" 1).い き しよ桐ん

います。もしコピー品を入手されたならば、すべて廃棄処分し
い"んしゃ，!つ む・う"

てください。違反者は罰せられますので、ご注意ください。
かめい てん とりあっ"噌つめいしよ さ さい にんてんどうかぶしさが"しゃ

ご不明な点は取扱説明書に記載されている任天堂株式会社ま
れんらく

でご連絡ください。

WARNING 

It is serious crime to copy video games according to Copy 

right Law. Nintendo games are strictly protected by copy 

right rights worldwide. Please destroy any illegal copies 

that may come into your possessio円 Violators will be 

prosecuted 

1I you have any question， please contact Nintendo Co. ，Ltd 

(address and telephone number are as being appered in 

the user's instruction manual) 
きんむとんてんさい

禁無断転載



l4p 
• 

信英霊檎武書社

本 社干605京都市東山区福稲上高松町印番地

TEL. (075)541-6113(代)

東京支庖干111東京都台東区浅草橋5丁目21番5号

TEL~ (03)5820-2251 (住)

大阪支庖〒531大阪市北区本庄東l丁目 13番9号

TEL.(06)376-5950(代)

名古屋営業所 〒451名古屋市西区幅下2丁目 18委9号

TEL. (052)571-2506(代)

岡山営業所〒700岡山市奉還田T4丁目 4番 11号

TEL. (086)252-1821 (代)

札幌営業所干060札f幌市中央区北9条西18丁目2番地

TEL. (011)621-0513(代)

G498587 
~-)tーコヲ§コシ 1主任天堂の商樗てす。 SHVC-MB
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