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Big in Japan

De espectacular y sorprendente se puede
calificar nuestro “Big in Japan” de este mes.
Cuatro titulos de lo mds sabroso: «Fighters
Megamix», «Scud Race», «Dragon Ball GT» y «JLeague
Perfect Striker». Uno de cada formato, para dejar

contentos a todos.

Sega vuelve por sus fueros convirtiendo

para Saturn el mejor juego arcade del 96, el maravilloso programa de

motos «Manx TT». Aln faltan un par de meses hasta que llegue a nuestro

pafs, pero es tal la importancia de este lanzamiento que no hemos
querido dejar pasar la oportunidad de adelantaros sus primeros
detalles e incluso concederle el honor de ocupar nuestra portada.
Tras el incomparable «Sega Rally», Saturn vuelve a acoger un
sensacional juego de velocidad, que seguro serd uno de los grandes

titulos del 97.

A s6lo un mes vista de lav

llegada de N64 a nuestro pafs, algunas
compafias empiezan a mostrar sus
sorprendentes apuestas. Sin lugar a
dudas, Acclaim y su «Turok» prometen
dejarnos alucinados a todos. Echad un
vistazo a esta preview si no lo creéis.

DieHard Arcade

ser menos que Electronic Arts, y estd preparando su propia
version de la famosa pelicula “La Jungla de Cristal”. Se trata de
la conversién de un juego que ha dejado.muy buen sabor de
boca en los salones, y que puede alardear de haber sido el
primer beat’em up que se apuntd a la moda poligonaly a las
tres dimensiones. Accién de calidad para Saturn.

Dark Savior

—Y para no abandonar los géneros
clasicos, Sega también nos trae un atractivo juego de aventuras
que continda el estilo abordado por elinolvidable «Landstalker».
Interesante mezcla de roly accién, con una impecable realizacion
técnica en la que destaca el tamario de los personajes.




Micromachines V3
Los pequefios y divertidos bélidos

de Codemasters se presentan por fin en PlayStation, con un juego que mantiene el
inconfundible estilo de la serie, pero ofreciendo un apartado grafico sensacional.

o4 PilotWings

vive N64. Los programadores de Nintendo también
tienen preparado otro juego tan original y divertido
como el protagonizado por el famoso fontanero. Se
trata de un curioso simulador de vuelo que permitira
aljugador realizar auténticas virguerias aéreas para
cumplir los objetivos planteados por la maquina. Un
atractivo planteamiento que destaca tanto por su
alucinante calidad técnica como por su irresistible
jugabilidad.

Mario 64

Y hablando de Mario, no credis que nos hemos olvidado de
suinigualable aventura. Otro mes mds continuamos con las andaduras del simpatico
fontanero, mostrandoos nuevas fases y més secretos de este gran juego.

42  Novedades

El Cuervo 2. 42
Soviet Strike......eeroern: 46
Twisted Metal 2. 48

Toshinden URA....... 52
Dragon Ball HD............ 54
NBA in the Zone 2............. 58

Jet Raider 60
Kart Duel 62
Space Jam 64
Last Dinasty ... 66
2xtreme Sports............ 76
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4: El Sensor Yavemos quenose

os ha olvidado acudir a vuestra cita
con la critica. No alegramos de ello.

6 En Panta"a Las noticias mas

sabrosas del sector, una parada
imprescindible para todo buen
consolero.

14 Game Masters ,

mismisimo Miyamoto acudea
nuestra seccién de maestros para
hablarnos de N64.

86 Listas de Fxitos ok

breve descanso, regresan las listas
de los mejores juegos del momento.
No os las perddis.

88 Teléfono-Locuras Misy

mas preguntas, masy mas
respuestas. Asi es esta seccion.

M Siempre hay un buen

truco para cualquierjuego. Aqui
tenéis la prueba.

lm Tomb Raider Continuamos

con la gufa a que comenz6 el mes
pasado. Sabemos que os ha venido
de perlas a muchos de vosotros.

104 Arcade Show DesSigoade

lucha que estan a punto de aparecer
enJapon. Nada menos que «Street
Fighter 3»y «Tekken 3».

108 Hobby Classics Sequroque

no pensabais que estos juegos se
podian adquirir a estos precios.

114 Otaku Manga ,

protagonistas habituales en esta
seccién, Gokuy compafiia, nos
presentan sus nuevas andaduras.

118 Tribuna Abierta ——

mds, vuestras cartas dejan a todos
ensusitio.

124 Y el mes que viere..,,

pequerio avance de los juegos que
veréis el mes que viene.

&Oca_smq Vuestro particular

mercado deintercambio.
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Tras la resaca
navidefia, viene la
cuesta de Enero. Y tras
ésta, el corto mes de
Febrero, predmbulo
del esperado Marzo.
Esto, que en principio
puede parecer una
auténtica
perogrullada, no lo es
tanto si analizamos un
poco lo que va a ser el
mercado de los
videojuegos durante
los préximos dias: un
parapeto en el que
todos esperamos
agazapados a que se
produzca el bombazo
de Nintendo.
Por fin le ha llegado la
hora de la verdad y la
gran N se estrena en
Espafa. Pero Sonyy
Sega no estdn
dispuestas a facilitarle el
camino a su oponente.
Estas dos
multinacionales no
temen a nada ni a nadie,
pero si deben sentir
cierto respeto. Légico.
Por eso quizds este mes
se palpa una tranquilidad
excesiva, una calma
tensa, como cuando se
pasea un leopardo por la
selva... Sin duda, el
préximo mes toda esta
quietud se tornard en
tempestad y tanto
Nintendo como Sonyy
Sega sacardn a pasear
toda su artilleria pesada.

Estamos seguros de que,

en cualquier caso, la
victoria va a caer del lado
de los usuarios.

Nmtendo se acaba de anotar dos tantos
importantes. Por una Iado mostraruna
:magen de compafia interesada por sus
usuarios (como viene haciendo desde

; s:empre con su Club) y por otro ensenar
como es de verdad su Nintendo 64 a todo
el quiso verla.

El caso es que fuera cual fuese la intencion £

de Nintendo con el Showroom, lo cierto es
que la gente que se acerco hasta allilo
disfruto a tope. Miles de visitantes
£ g ' jugaron durante dos horas con titulos .
mpos;bles fuera de la sala, con juegos consagrados y hasta con cartuchos metidos en una Game Boy
Pocket. Nintendo habilité una planta entera de sus oficinas, abrio sus puertas y dejo disfrutar a la«

] gente Mola que haya lmc:atlvas asi... aunque molana mas que se pudrera dtsfrutar en toda Espana

3 AR ETIT N o B AT S ol

Los que estan esperando adque Ilegue N64

En algunas cartas criticais en cierto modo a quienes estan esperando para comprarse una N64.

Oye, nos parece muy bien que quienes estuviérais cansados de esperar os hayais decidido a comprar
otra consola y que estéis felices como perdices con vuestra nueva maquina. Pero de ahi a a opinar
contra las decisiones de otros... Vivimos en un pais libre y cada uno puede hacer lo que le plazca:
esperar unos meses para comprarse una consola o incluso sentarse tres anos a la puerta de una tienda
hasta que se la regalen. Pero lo que no esta tan bien es sentirse “superior” a los demas pensando que
los que no han tomado la misma decision que nosotros son poco menos que estupidos y que no saben
lo que hacen. jHay que ser mas respetuosos con las opiniones de los demas!

Las aventuras sin traducir al castellano.

Es una guerra en la que llevamos luchando anos y anos, pero en la que se han visto pocos avances. A
pesar del paso de los anos y de que el mercado de los videojuegos se ha consolidado ya
definitivamente en nuestro pais, todavia tenemos que ver aventuras como la reciente «Blazing
Dragons» o la préxima «Dark Savoir» con los textos y las voces en un un perfecto... inglés.

El caso es que estamos ante uno de los ejemplos mas claros de “la pescadilla que se muerde la cola”:
Las companias dicen que no les resulta rentable traducir estos juegos porque se venden poco, pero lo
cierto es que se venden poco porque no estan traducidos...

La Unica que ha adoptado una politica seria, coherente y contundente al respecto ha sido Sony, quien
se ha propuesto decididamente traducir todas la aventuras que edite. Y si no, no las edita. Y punto.
A nosotros esta medida nos parece realmente digna de elogio y por eso decimos que no nos molan
nada las companias que no traducen sus juegos y desde aqui animamos a Sony a que siga poniendo en
practica su teoria. Miles de usuarios se lo agradeceremos eternamente.




~ir "ﬂ Que los usuarios de Nintendo
sean dlscnmmados por Elettromc:

* Que con la llegada de Nintendo
64 Sony y Sega sacaran mejores
juegos para superarla.

Llevan mucho tiempo sacando
buenos juegos sin necesidad de N64.

* Que os acordéis de nosotros y
nos pidais opinion en la encuesta.

Qué serfa de nosotros sin vosotros?

* Los PVP de Centros Mail.

Y encima con nuestros cupones de
descuento...

° Que solo falta un mes para
Nintendo 64. :

Esperamos que no cuentes también
los dias, los horas, los minutos...

* Los concursos que organizais.

Y si te toca algo, debe ser la
bomba...

g "f:dlc‘}loso ‘manga.
- la r)aayoria manda...

| Artsen los j juegos deportlvos. .

" PueslosdeSatum..

" ‘o Que habléis tan poco de SN
Nosotros SOMOS Meros portavoces de

4 sean de ,Dragoan‘all;I ,.,

* Super NES, 12.99

* La guia-comentario de «Mario
64»: muy original.

Un comentario muy especial, para
un juego muy especial.

* Los dibujos de El corcho.

Vale, pero pensad que hay muchas -
otras cosas de dibujar en la vida
ademés de Dragon Ball.

* Lo calentitorrr que va a serel
97, iPor la gloria de 1 mi madre'

Jaaaaaaaaal!! :

- El calendano que regalastels. -

El afio que viene lo vamos a llenar de_

dias festivos... por si cuela.

dar, que lo sé, pillines.
iiDios mio, un espial!
* «Tobal N°1», un juego para

-la poimca de" preaps respedo ‘é,

a estas aﬁura

o '.r.’*-,’
3 ero I'm""
bl

‘muchos meses de dun:acivén.j ‘
 Sobre todo si te gusta la aventura

ademés de la lucha.

- ¢ Que Antena 3 esté emltlendo

Dragon Ball. ; :
- Aungue haya que madrugar un poco
‘para verlo...

o Algunas paginas de pubhcldad
- Vaya, ya era hora de que

- encontrérais algo bueno en la “publi”.
"LaQumta Columna cada mes

esmejor.

- Como corresponde a tu redactor o
i ‘favonto :
* Los videos de anime que vais a 3

 Tener un programador espanol

5 trabajando en Psygnosis, saludos a

Carlos Ulloa.

- Seguiremos sus pasos.

ayactual ﬂg,d rqu@flsms - ;r‘,. f (I La
o, ,MDaytdha SZ\.C[EE; T

.-» e Mquehéy&’gﬁecomprar la, ; " H;,f

e Saturn que recibe una
nueva remesa de conversiones
arcade de la calidad de «Die
Hard» y «Manx TT».

¢ Nintendo 64, que empieza
a acaparar la atencion de
todos por la proximidad de su
lanzamiento.

* «Dragon Ball», nuevas
versiones, nuevos juegos, y
otra vez en la television, ;qué
mas se puede pedir? ;un
video, tal vez?

* Tomb Raider, que ya ha sido
en dos ocasiones elegido como
el mejor juego del 96: por los
usuarios que pasaron por el

| Salén del Videojuego y por
los oyentes del programa de
radio Game 40.

* La cantidad y la calidad
de los lanzamientos de este
mes para todas las consolas en
general.

e Sony, por haber dejado las
pasadas Navidades a muchos
usuarios sin la posibilidad de
comprarse una PlayStation.

° Una vez més, «FIFA 97»
para Saturn, que no saldra
definitivamente hasta finales
de Marzo.

Framsco Javier Poza (Zaragoza R|cardo
Moreno (Albacete), Oscar Fraile Gonzalez
(Valladolid), Diego Cervera (Valencia),
Miguel Angel Romero (Malaga), Gogeta
de Motril (Granada), Un anénimo (Vigo),
Juan J. Ferrandis (Valencia).
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La versién japonesa ya ha llegado a nuestra redaccién.

<<SOU|_ BLADE», iQUE MARAVILLA!

Aungue se estd haciendo de rogar més de lo
deseado, parece que por fin este magistral
titulo de Namco llegard a nuestro pafs en el
mes de Abril.

Sony nos ha echo llegar la version japonesa
deljuego, y asi estamos en disposicién de
adelantaros que nos encontramos ante un
juego de lucha realmente ALUCINANTE. No es
cuestién de desvelar ahora todas sus virtudes
-ya tendremos tiempo para ello- pero si os
diremos que graficamente supera todo lo
visto hasta la fecha en PlayStation en lo que a
juegos de lucha se refiere, y que cuenta con
un sensacional repertorio de modos de juego
y opciones, ademds de muchas otras
sorpresas.

Id haciendo un hueco en vuestra estanteria,
porque la compra de este «Soul Blade» se
puede convertir en una obligacién.

l
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En Abril, rol mil.
«MAGIC: THE GATHERING>,
EL PODER DE LA AVENTURA

Un billén de cartas vendidas de la coleccion “Magic: The Gathering” ha convencido a
Acclaim del potencial de la aventura estratégica, la magia y la fantasfa. Tanto es asi que
en abril va a sorprender a los usuarios de Saturn y PlayStation con una versién
electrénica de este aclamado juego de cartas. Como videojuego «Magic: The Gathering»
ofrecerd la posibilidad de que dos jugadores muestren sus dotes estratégicas paseando
su habilidad e intuicién por mapeados en 3D de gran calidad, aderezados con numerosas
escenas con animacién cinematica. Todo tipo de personajes, criaturas y monstruos se
pondran la servicio de los jugadores para crear nuevos universos y titdnicas batallas.

;H-,:llll!m p
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La iniciativa de Nintendo fue todo un éxito.
EL SHOWROOM
RECIBIO MILES DE VISITANTES

(4

Ya os contamos el mes
pasado que Nintendo
pensaba poner en
prdctica una interesante
iniciativa que consistia
en habilitar una planta
de sus oficinas en Madrid
y permitir que miles de
visitantes pudieran
disfrutar de todas sus
consolas y juegos. Pues bien, aquel llamado
Showroom no sélo se celebrd, sino que se
recibieron tantas llamadas que al final tuvo que
prolongarse mds de lo previsto.

De este modo, el Showroom se mantuvo de los
dias 19 diciembre al 12 de enero, y conté con
101 puestos de juego (34 de ellos con una
Nintendo 64) mostrando todo su catilogo de

software. La
organizacidn, llevada
desde el Club Nintendo,
fijé turnos de dos horas
en los que 100 visitantes
podian disfrutar de juegos
como «Super Mario 64,
«Super Mario Kart 64» o
«Shadows of the Empirey.
EL Showroom permanecié
abierto unas diez horas diarias y conté con la
presencia de unos 10.000 visitantes.
Obviamente, el punto més atractivo para todos
ellos fue el dedicado a Nintendo 64 y su Mario.
Tal ha sido el éxito de esta iniciativa que
Nintendo ha decidido no desmontar el salén para
organizar muy pronto otro Showroom u otras
experiencias similares. Os informaremos.

,'l;

El deporte regresa a la Saturn de la mano de
«World Series Baseball IT», un juego realizado
por la propia Sega y que recoge con todo lujo de
detalles el apasionante, al menos para los
yankis, mundo del baseball. .

Todos los equipos de la liga profesional
americana, sus campos, sus estadisticas, los
registros de los jugadores y un control sencillo
van a ser sus mejores armas para intentar
desbancar al fiitbol como deporte preferido por
los usuarios. Es muy posible que si os acercéis a
vuestra tienda preferida ya podais localizar
algunas unidades a la venta de este juego.

. DUEWP Martinez, T
™ il 8

Wies| que cuenta con pocos
Lo o adeptos en Espaiia, pero
; M'“"'"“W‘ﬂ"w este simulador posee

| unagrancalidad.
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Desde febrero comera
en tu Super Nintendo.

«Ms Pac-MAN»
ATACA DE NUEVO

Otro cldsico para Super Nintendo aterrizard muy pronto
en nuestro pais. '

Se trata de recuperar al cldsico «Pac-Man» en su faceta
femenina para hacer lo mismo de siempre: devorar los
puntos de la pantalla evitando que nos capturen los
fantasmas multicolor.

Clasico entre los cldsicos este «Ms Pac-many serd
distribuido por Arcadia y sin duda su llegada supone una
muy buena noticia para los usuarios de SN.

Dialogo
callejero

-¢Sabes? Me he comprado una Saturn. Estoy sequro
que le da mil vueltas a las otras dos consolas, por lla-
marlasalgo.
-iAndaya! No sabes lo que estds diciendo. Mi PlaySta-
tion tiene mdsy mejores juegos que la tuya, y si no echa
unvistazo al «F-1», al «Tekken 2» o al «Tomb Raider».
- Pero si el «Tomb Raider» también est4 para Saturn.
Ademds, «Sega Rally»y «Virtua Fighter 2» no tienen na-
da que envidiara esos juegos.
-Bueno, me da igual, lo que sé es que se estdn ven-
diendo mds PlayStations que Saturns.
-Nomelo creo, y si es cierto serd por que la gente se
deja convencer portanta publicidad “chorra”.
- Para“chorrada” la vuestra, mira que regalar un telé-
fono mévil...
- Pues a mi padre le ha venido de lujo. Ademds, Sega
tiene mucha mas experiencia en esto de los juegos que
Sony, que sélo sabe hacer “teles”.
- Siclaro, mucha experiencia, por eso tuvo tanto éxito
conlaMD 32X.
- Un fallo lo tiene cualquiera. Y si no, acuérdate del
MSX... Pero no me negards que el colory el disefio de la
Saturn no tiene nada que ver con el de la PSX.
-Tdlo has dicho, parece una caja de zapatos. Pero cla-
ro, qué se puede esperar de una compafifa que ha creado
un bicho tan repelente como Sonic. Desde luego, es el
perfecto complemento al petardo de Mario.
-iEh, un momento! ;qué estais diciendo de Mario?
- Bueno, el que faltaba. Qué, ;ya te has comprado la
N64 o la han vuelto a retrasar hasta febrero del 20047
- Eso es lo que vosotros quisiérais. Sale el 1 de
Marzoyyatengo reservada una. Iros preparan-
do porque va a dejar a vuestras maquinas en
pafales.
-Vamos hombre, no suefies despierto, eso serd
si consiguen sacar cinco o seis juegos antes de
queacabe elafio. Mira todos los que hayya pa-
ra PlayStation.
- Bueno, pues a mi no me importaria que me
dejases echar una partida al «Mario» cuando lo
tengas, creo que no esta nada mal.
-Deacuerdo, peroa cambio de que meinvites a
dar un par de vueltas con el «Manx TT. En los
salones me lo he pasado de cine con ese juego.
- Oye, oye, que parecéis el club deintercambio
ese que ponen en la Hobby...bueno, yo tam-
bién me apunto a la fiesta, y me llevaré la PSX
para que alucinéis un rato.
-Venga, dejémoslo ya y vamos a hablar de co-
sas mas serias y trascendentes. j;Vaya paliza
que ledio el Madrid al Atleti!!, ;eh?
- iPero qué dices!, si fue de pura suerte.
- Callaros los dos, ;acaso novisteis la remonta-
da del Barga en Sevilla?

e Manueldel Campo

L]
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Subete al Porsche de Sony.

Los retrasos continuos han perseguido la salida a
la calle de «Porsche Challenge». Previsto
inicialmente para el mes de diciembre (preview en
HC 62) , al final todo apunta que este arcade de
conduccién no verd la luz hasta el mes de abril.

Para refrescaros la memoria os diremos que entre
las virtudes de este titulo de Sony estdn unos
graficos poligonales de gran calidad, 21 circuitos
de pura jugabilidad y 7 pilotos diferentes para
elegir. Y tranquilos, que el mes que viene os
daremos mds informacion sobre este genial titulo.

PlayStation
presenta su lado
mas deportivo.

<NHL
OPEN ICE»,

LA APUESTA
DE MIDWAY.

: i
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“VI'IVI> MIDWAY- B3LET 1)
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Midway, especialista en crear
arcades alucinantes, tiene casia
punto un juego para PlayStation
bastante curioso. Se llama «NHL
Open Ice» y su peculiaridad mds
evidente es que recuerda
inmediatamente al «<NBA Jam».
Aunque esta protagonizado por
el hockey hielo, este juego
comparte con el titulo de Acclaim
el desestimar la simulacién por la
espectacularidad mas
apabullante, el disputarse los
partidos entre equipos de 2
jugadores, el existir
participantes “On Fire” y el
valorar la jugabilidad por encima
del aspecto estético. La
distribucion correrd a cargo de
GT Interactive y su salida estd
prevista para el mes de abril.
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Acuerdo entre Psygnosis y THQ.
Hace muy pocos dias Psygnosis ha llegado a un acuerdo con THQ para que esta tltima publique algunos de
sus titulos para Saturn. Dentro de la primera lista de estos juegos que se ha facilitado se encuentran titulos
como Destruction Derby XL» (la versién de «DD2» para Saturn), Krazy Ivans, «Assault Rigs», «Sentient,
«Tenka» y «G Police». Psygnosis ha asegurado que las versiones de estos y otros de sus juegos para Saturn
siempre saldrdn con posterioridad a que Psygnosis los haya lanzado para PlayStation.

Las ventas de N64 en USA marchan viento en popa.
El vice presidente de Nintendo América, Peter Main, ha revelado que ya hay 1,6 millones de unidades de
N64 en los hogares norteamericanos. Segin Main, esto significa que en tan s6lo tres meses Nintendo ha
conseguido instalar la mitad del parque que PlayStation logré en un perfodo de un afo.
“Es sin duda el soporte que més rapidamente se ha vendido en la historia” afiadi6 Main, “Nuestras ventas
estan siendo tres veces més rapidas que las de nuestro méds inmediato competidor cuando fue lanzado hace
un ano”. Peter Main también augura que estas cifras pueden aumentar en 500.000 6 700.000 unidades antes
del 1 de Marzo.

Los japoneses s6lo saben de juegos.
Un reciente estudio pone de manifiesto que en Japon se importa mucho mas software del que se exporta,
concretamente 100 veces ms. Este estudio también revela que las importaciones de software para
ordenador han aumentado en un 50% con respecto al afio pasado.
Sin embargo, la situacion cambia radicalmente cuando se habla de juegos. En esta modalidad de software
Japon export6 durante el Gltimo afio material sélo a USA por valor de 700 millones de délares, mientras que
import6 juegos por valor de tan sélo 41 millones de dolares. Esté claro que dentro de la informatica, de lo
que mds saben los japoneses es de juegos.

Las chicas no son tan guerreras.
En un estudio realizado por la Sociedad Britinica de Psicologia se deduce que las adolescentes consideran
los videojuegos “violentos, tontos e inmaduros”. Este estudio demuestra también que el conocimiento
informatico de las chicas fue la mitad que el de los chicos durante el afo 95, aunque en el pasado ano esta
desventaja se redujo al 25%.
Segin el doctor Alan Durndell, “las chicas no sienten una pasién muy acusada por el entretenimiento
informatico, y lo consideran tonto, agresivo e inmaduro. Sus preferencias estin mds orientadas a relacionarse
con otras personas de su edad”. Sin embargo, el Dr. Durndell también matiz6 que “la tendencia serd que las
chicas empezarin a estar mas interesadas en los ordenadores cuando vean una utilidad y un objetivo claro
en ellas’. Estas encuestas han sido realizadas en Gran Bretana.
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Capcom y Né64:

Aungue adn no es

n ‘ oficial, se rumorea
W que el primer juego de
Capcom para N64 no va ser un «Street
Fighter», sino una versién de su cldsico
«Ghouls And Ghosts», un arcade de accién
en el que un caballero de los de lanza en
ristre se verd las caras con todo tipo de
zombies y fantasmas.

Alianza entre Squaresoft y

Alias: Square ha decidido beneficiarse
de la experiencia de Alias (empresa
famosa por su trabajo en efectos
especiales de cine sobre plataformas
Silicon Graphics) para dotar a su «Final
Fantasy VII» de un rendimiento grdfico
excepcional. Los resultados de este
acuerdo podrdn verse muy pronto ... al
menos en Japén.

Contra la pirateria: Sony tiene

previsto sacar en algunos paises
orientales en el mes de febrero una
PlayStation blanca totalmente compatible
con el sistema actual, pero con dos
peculiaridades: serd capaz de leer (D
MPEG y detectar los discos piratas. Un
duro golpe para la pirateria que en ciertas
zonas asidticas alcanza niveles mds que
preocupantes.

Nintendo 64 en el mundo:

Nintendo espera vender 6.000.000 de
mdquinas en todo el mundo para marzo
de 97. Cifras que aunque parezcan
excesivas pueden cumplirse
perfectamente si tenemos en cuenta que
en Japdn ya se han vendido 1.850.000
mdquinas y que en USA, Canadd y América
Latina se han vendido desde septiembre
2.140.000. Otra cifra de escandalo es la
de las ventas de «Super Mario Kart 64» en
Japdn:, se han vendido nada mds y nada
menos que 1.400.000 copias, es decir, lo
han comprado casi el 80% de los
propietarios japoneses de una N64.

Esos curiosos japoneses: Sacad

vuestra propia conclusién a esta noticia
nipona tan curiosa. Atentos: las ventas
acumuladas de los cuatro volimenes de
«Namco Museum» han superada a las de
«Tekken 2». Y es que los viejos samurais
nunca mueren... en Japon.

ASTEROIDS

FOR POEX
A YO QUIT

BATTLE ZONE

CENTIPEDE

Si Namco o Williams ya han puesto a
la venta recopilaciones de sus
primeros titulos no es de extrafiar
que Atari haga lo mismo. Sobre
todo, porque tan inclita compafifa es
responsable de algunos de los
titulos mas emblematicos de los
ochenta. Por ejemplo aquel dificil
«Missil Commando», el divertido
«Super Break Out» o el archifamoso
«Asteroids». Junto a ellos podemos
encontrar los no menos famosos
«Battle Zone», «Centipede» y
«Tempest».

Como ya es habitual en estas
recopilaciones, podremos disfrutar
ademds de una historia de la
compafifa y sus juegos asi como de
entrevistas digitalizadas con sus
responsables. Este titulo de GTI sera
distribuido por Sony entre los meses
de marzo y abril.
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SUPER BREAK oUT

TEMPEST

La continuacién de «lllusion of Time» para abril.

«[ERRANIGMA>» YA ES CASI UNA REALIDAD

® 5 La esperada continuacién de «Illusion of
Time» para Super Nintendo ya estd
practicamente a punto. Nintendo nos ha
permitido echar un vistazo a las Gltimas
versiones de desarrollo y os podemos
anticipar que va a ser mEJor alin que su

SR

;34;3,;«

O e T— S| antecesor. En 32

B ¥ ' =8 megas de memoria
habra lugar para un
enorme mapeado que
explorar, cientos de
enemigos que batiry
paginasy paginas de

textos
E a0 jcompletamente
= traducidos al
e castellano!.

Estamos seguros de que muchos de
vosotros ya estdis ansiosos por probar esta
maravilla pero mucho nos tememos que vais
a tener que esperar hasta el mes de abril.
Para que la espera se os haga mas amena o0s
invitamos a gue no os perddis nuestra
preview del mes que viene.




UNA MOCHILA GRAT s

C O ' ] Enlos deportes radicales todo tiene su valor: tu esfuerzo... tu concentracion..
la energia... el nesgo... y tu ansia de victoria. Pero ademas. con los juegos

l O S de [)O te S Cool Boarders. 2xtreme. Jet Rider y Twisted Metal World Tour de Sony PlayStation. los

adhesivos identificativos que van en cada uno de los juegos también tienen su valor.
g Porque con ellos puedes conseguir una fabulosa mochila exclusiva Sony PlayStation gratis.
radicales , ,
Lo tnico que tienes que hacer es despegarlos de los juegos y enviarlos junto al cupon

que tienes en esta pagina... automaticamente la mochila PlayStation es tuya.

de Sony
PlayStation.

Disponible en Enero

1 PIayStation”[ fe

1996 Sony Interactive Entertainment Inc. All rights reserved.

Disponible en Marzo Disponible en Febrero

Preparate para sudar lo tuyo con los juegos de los deportes mas radicales
del mercado. Toda la emocion y el peligro de deportes como snowboard.
monopatin. mountain bike. motos de tierra y aire e incluso una alucinante
carrera post- apocaliptica te estan esperando.

Pero ten cuidado... porque aqui vale todo.
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0" y PlayStaton are trademarks of Sony Computer Entertainment. Produced by UEP Systems, nc. © 1996 UEP Systems, Inc. All rights reserved. Developed by Sony Interactive Studios America and Single Trac. © 1996 Sony

Interactive Entertainment Inc. Developed by Sony Interactive Studios America.
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“Puedo asegurar que la :
. gente que compra videojue- :
. gos no son ningunos gz'lz'po- :

llas”.

ta Bitniks.

“Cuando realicé la entre-
: wvista para entrar a Sega, me
. preguntaron que qué juego :
. me gustaba, y yo les respon- :
“dia que «Super Mario». En- :
- dtonces me preguntaron si me
. gustaba algiin otro juego, y
. yo les respondi que no cono- :

, 2»
cia otro .

Toshihiro Nagoshi, Manager
. General del departamento
. AM#2 de Sega y director del
© juego «Scud Race», en declara-

ciones a HC.

“Vamos a vender «Mario :
64» hasta 1998. Es el au- :

téntico responsable de con-

ducir a la miquina”.

Howard Lincoln, Presidente :
de Nintendo America tras con- *

cluir el Shoshinkai.

“Hemos reducido nuestra *
linea de lanzamientos dra- :

mdticamente. Vamos a limi-

tar nuestro niimero de titu-
los para 1997 a unos 20 o
25 en total y vamos a ser :
muy selectivos a la hora de :
elegir los formatos. A partir
de ahora se deberd pensar
en nosotros como prudentes,
cuidadosos y mucho mds se-

lectivos”.

Jim De Rose, Jefe de Opera-

ciones de Acclaim, en declara-

ciones a CTW,

. “Las ventas de Saturn han :
sobrepasado a las de su com-

petidor en mds de 2:1”.

: Shoichiro Irimajiri, Sega of
. America, a CTW,

. Rafa Martinez, Director de
. Marketing de Nintendo, en :
entrevista concedida a la revis-

«Shadows of the Empire» llegara en abril.
QUE LA FUERZA ACOMPANE A NINTENDO 6S4.

«Shadows of the Empire» serd el tercer juego que Nintendo pondrd a la venta en Espafia para su flamante
Nintendo 64. Eljuego estd basado en la novela del mismo titulo y nos colocard en el espacio temporal que

discurre entre “El Imperio contraataca” y “El retorno del Jedi

". Ademas del Imperio tendremos un nuevo

enemigo para la ocasién: la organizacién criminal Sol Negro liderada por el poderoso Xizor, un humanoide
temido por el mismisimo Darth Vader. El gran atractivo de este titulo serd la presentacién de personajes,
naves y localizaciones totalmente reconocibles para los seguidores de la saga y la continua alternancia de
estilos de juego. Un poco de paciencia, que hasta abril no estard disponible.

Mas de 800 oyentes dieron sus votos.
RESULTADOS DE
LOS PrREMIOS “GAME 40”7 PARA

El conocido programa
radiofénico de videojuegos,
“Game 40", que se emite todos
los domingos de 8 a 1o de la
noche, efectud entre sus oyentes
una encuesta para otorgar los
premios a los Mejores del 96.

Aqui tenéis la lista de los
ganadores. Como podéis ver, los
oyentes de “Game 40» nos
votaron mayoritariamente como
la Mejor Revista de Videojuegos,
lo cual pone de manifiesto su
gran inteligencia y refinado
gusto, lo cual se confirma con el
hecho de que nuestra revista
hermana, Micromania, quedara
en segunda posicidn. Gracias.

VID E
Tomb Raider
Tekken 2

Red Alert
Resident Evil
Quake

SISTEMA
PlayStation
PC

Saturn

VIDEOJUEGO ESPANOL
PC Fatbol 4.0

Speed Haste

3 Skulls of the Toltecs

COMPARNIA
Psygnosis
Namco

Capcom

DIRECCION INTERNET
www.cadena40.es
www.sega-europe.com
www.idsoftware.com

21,5%
20,8%
7,6%
7,2%
3,9%

53,6%
24,0%
13,5%

22,6%
19,7%
18,9%

34,0%
9,9%
6,4%

14,8%
3,7%
2,1%

| 66

MU DE VID E
Nights 25,3%
WipeOut 2097 18,8%
Tomb Raider 7,2%
Red Alert 4,3%
Alien Trilogy 3,3%
REVISTA DE VIDE E
HOBBY CONSOLAS 45,1%
Micro Mania 15,5%
Super Juegos 15,1%
MPANA P ITARI
FIFA 97 22,7%
PlayStation 14,2%
Saga Donkey Kong 6,4%
PAN L_AN
Carlos Ulloa 40,4%
Maria Jesus Lopez 3,0%
Juan Montes 2,8
MAQUINA RECREATIVA
Virtua Fighter 3 18,4%
Sega Rally 10,6%
Time Crisis 8,5%
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SHIGHERU
IYAMOTO

Un genio a la sombra de Nb4

lesde siempre, Sigheru Miyamato ha sido el auténfico alma mater

linendo. Pero ahora, con a legada de 16, sus responsabilidades han
aumentado ain mas. E es el creador de los mejores juegos -entre ellos «Super
«olda 64~ supervisa fodo el software que lega para la
maguing y elge sus accesorios  adaptadaores. adie en el mundo Sabe més de

Mario 64~y

osta consala que 6L, asi que s os interesa Su opinidn no perdsis defalle e ,

osfa interesantisima entrevista que nos concedid en exclusiva.

Después de haber realizado esa obra
maestra llamada «Super Mario 64» ;en
qué estds trabajando actualmente?

Tengo principalmente tres
ocupaciones. Mi tarea principal
consiste en trabajar muy cerca de los
directores de juegos. Actualmente
estoy inmerso en unos 5 juegos a la
vez. También hago las veces de
supervisor para otras compafiias y
ahora estoy pendiente de 10 juegos
aproximadamente. Después, también
trabajo en la creacién de un sistema
para «Mario Paint» y en la edicién de
juegos del estilo de «SimCity». Por
Gltimo, estoy trabajando en una nueva
clase de juego, un sistema bdsico e
independiente para el DD64.

:Qué lecciones has aprendido
realizando «Super Mario 64» sobre los
juegos 3D?

“Creo que los juegos en 3D son producto del
egoismo de los creadores, quienes no
sabemos atin como hacer un juego que se
corresponda con el egoismo de los usuarios.
No es una leccién nueva, ya que esto lo
aprendimos con los juegos para el Chip FX,
pero «Mario 64» nos ha confirmado la

importancia de hacer juegos que se adapten a
los deseos de los usuarios”Lo que si
aprendimos realizando este juego fue el
potencial de N64. Durante la programacién de
«Mario 64», encontramos muchos puntos que
podrian ser modificados o mejorados en el
proceso de desarrollo de un juego y que ahora
estamos considerando a la hora de realizar
«Zelday.

«Mario 64» ha sido una especie de
“banco de pruebas” para «Zelda».

¢Qué repuesta ha tenido entre el
plblico japonés «Super Mario 64»?

Bueno, he recibido muchas cartas de
fans, incluidas de nifios de la escuela
primaria que ya han conseguido 120
estrellas en el juego. jAlgunos nifios de
guarderia son mejores que yo en
«Super Mario 64»! Eso me hace
suponer que le ha causado una buena
impresion.

¢ Y qué ocurre cuando recoges 120
estrellas?

Pues que consigues el premio especial
de 100 vidas. Ademads, cuando estds
viendo la escena final, puedes cambiar
la perspectiva.

:Qué respuesta crees que ha tenido el
control analégico?

Creo que ha sido aceptado por la
mayoria de la gente, excepto algunos
que afirman que no les parece bien. Sin
embargo casi todos opinan que una vez
has utilizado este pad, ya no puedes
jugar sin éL.

:Te sorprendié que Sega y Sony
lanzaran después sus joysticks
analdgicos?

No, en absoluto. Sabia que si




nosotros lanzdbamos algo nuevo, otros
tratarfan de imitarnos.

:Por qué «Zelda» no fue presentado
en el Shoshinkai?

Esta vez queriamos centrarnos en el
hardware mds que en cualquier otra
cosa. En realidad, ni siquiera habfamos
pensado mostrar la “demo” en video.
No queremos que la gente se confunda
con el DD64. Primero nos interesa
establecer un fuerte mercado basado
en los cartuchos.

:Crees que ya lo habéis

plblico. Por eso decidimos hacer
«Yoshi“s Island» en 2’5 D.

Como sabes, el juego original para
Super NES utiliza un chip FX, pero
quisimos hacer algo mds, aunque no
pudo ser debido a las limitaciones de
esta mdquina. De ahi que ahora
queramos hacer aquello que no
pudimos en 16 bit para N64. Las 3D son
muy vistosas, pero nosotros queriamos
utilizar graficos mas artisticos. El
juego serd como una pelicula de

necesitan usar mapeados de texturasy
eso supone una serie de limitaciones.
Cuando trabajas en 2D, tienes infinidad
de posibilidades para coloreary aplicar
texturas a todos los disefios: la libertad
artistica se multiplica. Ese tipo de
“graficos ricos” sélo pueden realizarse
en 2D.

Los rivales de «Mario 64» son «Crash
Bandicoot» por parte de Sony y
«Nights» por Sega. Estos son
esencialmente juegos en 2D. ;Qué

opinas sobre ellos?

conseguido?

Creo que estamos en el
camino de lograrlo en
Japon. Pienso que se
requiere un afio o tal vez
afio y medio para
conseguirlo. Para finales
del préximo afio
esperamos conseguir un
completo catdlogo que
respalde a N64.

“[reo que los juegos en 30 son producto del egoism de los
creadores, quienes no Sabemos ain cima fiacer un juego gue
se corresponda con el egoismo de os usuarios. o es una
leccidn nueva, ya que esto o aprendimos con Lo juegos para
el Chip H, pero «{Mario 69~ nos ha confirmado la importancia
de hacer juegas que e adapten a los deseas de los usuarios

Puede resultar muy sencillo
para los usuarios jugary
muy sencillo para los
programadores realizar
juegos de ese estilo. Se
trata sélo de una
demostracién de lo que
ellos proponen y de lo que
nosotros proponemos.
Nosotros ofrecemos algo
muy diferente con «Super
Mario 64»

:Piensas que los
cartuchos son adn el
soporte 6ptimo para el software?

Creo que hemos realizado juegos

suficientes como para demostrar que el

cartucho es atin un medio muy
importante. Desgraciadamente,
muchos usuarios no lo ven de este

modo, y todavia creen que el CD ROM es

el futuro y que el cartucho esta
obsoleto. Ya hemos conseguido algo
con el software, pero

animacion y ese tipo de estética sélo
puede realizarse en 2D.

¢Eso significa que pueden realizarse
mejores gréficos en 2D que en 3D?

No, no estoy diciendo eso. Es una
simple cuestién de gustos. Los
poligonos ofrecen un tipo de graficos
sélidos. Si a ti te gustan, no hay
problema. Pero esos poligonos

¢Qué nos puedes adelantar
de «Super Mario 64 2»?

Que saldria mds barato si lo
presentdramos en el 64DD... (risas).
Bueno, lo pensaré cuando acabe
«Zelda».

¢Es «Zelda» tu prioridad actual?

Si, «Zelda» y «Starfox».

¢También estas participando en
«Mario Kart 64»?

Yo soy el productor y tenemos

todavia no hemos
persuadido del todo a los
consumidores japoneses.

Los cartuchos disponen
actualmente de 64 MegaBytes.
¢ Como crees que
evolucionardn en un futuro?

Por supuesto, se haran mds
baratos. Puedo predecir que
el afio préximo los cartuchos
tendrdn 128 MegaBytes. En
dos afios... no lo puedo
decir.

¢Por qué decidisteis hacer
«Yoshi’s Island» en 2D?

En realidad, cuando
comenzamos a trabajar en
N64 queriamos hacer un
juego en 2’5 D (escenarios
en 3Dy desarrollo del juego
en 2D). Serfa un juego muy
asimilable para todo el

un buen director encargado
del proyecto, lo que resulta un
alivio para mi. Eso sf,
mantenemos reuniones
periddicas.

Cuando SuperNES fue lanzada,
hubo muchos juegos
originales («F-Zero», «Pilot
Wings»...) ;Serdn todos los
juegos para N64 secuelas,
teniendo en cuenta que «Wave
Race» también fue lanzado
previamente en Game Boy?
«Wave Race 64» es un juego
completamente diferente en
N64. Es verdad que a veces
nos gusta adaptar los mismos
titulos de otros formatos, pero
ahora estoy estudiando lanzar
algo muy original. En realidad
estoy trabajando en un
proyecto que podria estar listo
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en 1998. No se trata de un juegoy es
muy diferente de lo que nosotros
hacemos ahora. Pero no puedo
contaros mas.

Estds interesado en los juegos “on-
line"?

A largo plazo podria interesarme, ya
que estamos metidos de lleno en el
negocio del entretenimiento. Adn no
se sabe si aquf en Jap6n el negocio ird
hacia un sistema multi-jugador o
multi-jugador “on line”. Yo
personalmente creo en un sistema de
juego sencillo, facil de accedery facil
de jugar. Los juegos “on line” son
complicados y mds dificiles de jugary
creo que tiene que pasar mucho tiempo
para que se establezcan como un gran
mercado. Técnicamente me interesa el
tema, pero estoy mucho mas
interesado en los juegos en los que
cuatro jugadores pueden disfrutar a la
vez en un mismo TV.

:Estd satisfecho con el poder de N64?

Digamos que no es suficiente, pero
estd haciendo realmente un gran
trabajo.

:Qué opinas del Satellaview?

Técnicamente resulta interesante
poder enviar informacién hacia N64 via
satélite. Pero de momento sélo
estamos centrados en enviar
informacion a través del pad de
control.

Antes has dicho que el

Para una diversion de
unos pocos minutos
puede estar bien.

Pero personalmente
me preocupa el posible
riesgo para el cuerpo
cuando un jugador
lleva puesto un visor
durante largo tiempo.
De todos modos, podria
resultar interesante.

¢Por qué crees que los
programadores
japoneses van por
delante de los europeos
y americanos?

Porque trabajamos
mds duro... (risas).
Bueno, lo cierto es que
hay compafiias
técnicamente muy
buenas en todo el
mundo. Creo que si
consiguen sintonizar
con Nintendo haran
grandes cosas. Y
también creo que actualmente en
cuanto a la tecnologfa 3D los
ingenieros japoneses estdn muy por
detrds de los europeos y americanos.

Esto es debido a que las herramientas
no han sido creadas por los japoneses
y, por tanto, las instrucciones estan en
inglés. Creo que se necesitara como

tiempo que trabajaba antes.

¢Crees que has mejorado?

¢Ta que crees? (risas). No sé... a
veces tengo la sensacién de que estoy
repitiendo lo mismo que hacfa 10 afios
atras...

Nintendo es una compaiiia de
juguetes destinada a los niiios. ¢Te

ha resultado mas dificil

identificarte con ellos a

DD64 puede llegar a
abaratar el precio de los
juegos, pero también
permite muchas mas
posibilidades ya que es
grabable. ;en qué
caminos estdis
explorando al respecto?
Creo que el poder de
creacion de los juegos

" visidn personal es que hacer juegos es como
en miniatura, al cual guardo en un cajdn de mi mesa. Cuando me
ponga a desarrolla el juego. el concepto estd siempre abi.
como e jardin en miniafura, pero a fecnologia nunca
conseguird estar a la alfura del concepto”.

acer un jardin

medida que te has ido
haciendo mayor?

No, no lo creo. Siempre
tengo en la mente la
imagen de mi mismo
comprando un juguete.
¢Crees los juegos han
mejorado, o que
simplemente han

se multiplicara por dos.

mejorado técnicamente?

Tenemos un montén de

ideas por realizar, que no hemos
podido poner en marcha por no
disponer del soporte adecuado. Con la
llegada de DD64 podremos convertir
nuestros suefos en realidad.

Por primera vez un soporte doméstico
es lo bastante poderoso como para
soportar la Realidad Virtual. ;Tienes
algdn plan en este sentido?

minimo un afio para alcanzar el nivel
de los programadores extranjeros.

:Sigues tan ilusionado a la hora de
realizar juegos como lo estabas hace
10 afos?

Me he vuelto algo perezoso... pero
hago todo lo que puedo. Durante el
tiempo que trabajo soy mucho mas
eficiente, pero trabajo el 80% del

Creo que han mejorado en
todos los aspectos. De todas formas,
mi visién personal es que hacer juegos
es como hacer un jardin en miniatura,

al cual guardo en un cajén de mi mesa.

Cuando me pongo a desarrollar el
juego, el concepto estd-siempre ahf,
como el jardin en miniatura, pero la
tecnologia nunca conseguird estar a la
altura del concepto.
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FIGHTEHS
MEGAIMI

El gran torneo de Sega

El ano ha
comenzado muy
disputado en
Japdén. Ante las
atractivas
ofertas de Sony
v Nintendo,
Sega
contraataca
con un titulo que
hara babear a
los amantes de

la lucha:
wFighters
Remix».
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CONMPARNIA: SEGA
FORMATO: SATURN

Por otro lado, también se han
incluido mas modos que en
cualguier otro juego de AM#2,
como por ejemplo el “Survival
mode”, “Team battle mode” y
“Trainning mode”, todo ellos
repletos de opciones y
posibilidades de configuracion.

Por supuesto, todos los
personajes contaran con su
habitual repertorio de golpes y
movimientos especiales (con
excepcion de los nuevos
personajes logicamente), pero en
este apartado también aparecen
sorpresas de lo mas interesante.

AM#2 ha dotado a todos los
personajes con el “escape move”,
que recientemente hemos visto
en «Virtua Fighter 3»,.y por el
cual los personajes pueden
moverse hacia adentro o hacia
afuera, aumentando
considerablemente el concepto

Este titulo retine en Fighter»), Sega ha querido iratiin  de tridimensionalidad del juego.
un mismo juego a los mas alld y, desde finales de En cuanto a los escenarios, se
personajes de «Virtua Diciembre, esta a la venta en pueden distinguir decorados de
Fighter 2» y los de Japdn este juego repleto de toda la serie «Virtua Fighter» (los
«Fighting Vipers», atractivos y con novedades mas mas antiguos convenientemente
pero, ademas, que sorprendentes. actualizados), y de «Fighting
cuenta con Para empezar, AM#2 no se ha Vipers», aunque algunos de estos

N multitud de limitado a incluir a los luchadores los veremos sin las “jaulas” que

alicientes como de «VF 2» y «Fighting Vipers», los rodeaban.

((/ para ser considerado sino que también se ha sacado de Sega ha tratado de hacer ver a
un prbgrama distintoy la manga otros diez personajes la prensa japonesa que no sé
original. originales, que se rumorea trata de una secuela al uso; sino
Aunque la idea no es pudieran haber salido de otros de un juego nuevo y original que
nueva (hace dos meses  juegos de este departamento recoge elementos de anteriores
os presentamos la (;«Virtua Cop»?). De este modo programas, pero que presenta un
propuesta de Capcom en nos encontramos con un plantel estilo propio y diferente.

la que se unen los de ;32 luchadores! que superan En Japdn ya estédn locos con éL.
. luchadores de «X- ~ todas las cifras conocidas en En Espafia, deberéis esperar
" Men» y «Street juegos de lucha poligonales. hasta finales de Marzo.
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Sega se ha inventado una original
manera de participar en el torneo,
pudiendo elegir entre diferentes
grupos de rivales clasificados por
determinadas caracteristicas.

En este juego disponemos
de un enorme plantel de 32
luchadores. Algunos
provienen de «Virtua
Fighter 2», otros de
«Fighting Vipers» y otros
hacen su aparicion por
primera vez en el género.

situaciones con las que disfrutamos en «Fighting Vipers»
como es el caso de las espectaculares roturas de las jaulas
y las armaduras de los luchadores de aquel juego.
Una muestra de esta interesante mezcla.
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La fiebre

del fGtbol
arrasa en
Japon

Ya sabéis que en Japon el flitbol esta
empezando a levantar tantas pasiones como
en el resto del planeta. No es extrafio por
tanto que los japoneses le estén cogiendo
cada vez mas el truco a realizar simuladores
de este deporte y que empiecen ofrecer
programas tan buenos o mejores que los
presentados por compafiias occidentales.

Una demostracion palpable de lo que
estamos contando es este «J League Perfect
Striker», el primer juego de fiitbol que se
programa para N64 y que llega con la garantia
de Konami.

Y os aseguro que el revuelo que esta
causando entre los japoneses este simulador
esta mds que justificado, pues estamos sin
duda ante uno de los mejores juegos de
futbol de la historia. Konami no ha hecho

sino trasladar el espiritu de su
famosa saga de 16 bit, «ISS», a los
poderosos circuitos de N64. Esto
quiere decir perfeccionismo
técnico, espectaculo y
enormes dosis de
jugabilidad.

En «J League Perfect
Striker» se encuentran
sin duda las mejores
animaciones que jamas
hayamos visto en un juego de
flitbol para consola, y eso es mucho decir.
Pero tan importante como su imponente
aspecto grafico es su alucinante jugabilidad
que seguro es lo que ha encandilado a los
nipones. En este programa se puede hacer de

todo, cualquier jugada que tengais en mente,

pero loincreible es
que se puede
ejecutar con relativa
facilidad. Esto supone
que los partidos
acaben con cinco o seis
goles como minimo, a
cual mds belloy
espectacular. Tal vez
esta filosofia no tenga
mucho que ver con el
fatbol real, pero qué diablos, quien no se
divierta marcando goles a pares deberia
visitar a un psiquiatra.

Tiempo ha habrd de profundizar en este
programa (en principio su llegada esta
prevista para abril), pero ya os adelantamos
que estamos ante algo realmente grande.
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Una de las pruebas de que los japoneses
empiezan a entender este deporte es que cada ; y Pl ; ; et s
vez se incluyen un mayor niimero de . R B e vy B
posibilidades tdcticas y estratégicas. Toda una 3 I :
gozada para los estudiosos del fiitbol. 4 '
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Nintendo 64 ya ha recibido su
primer simulador de fatbol.
Konami ha sabido imprimirle a
este juego todo el espiritu de su
sensacional serie «International
Superstar Soccer», y esta

acaparando un éxito
sorprendente por estas tierras
tan poco habituadas al futbol.

OPCIONES PARA LA LIGA JAPONESA

Légicamente, el juego estd
basado en la Liga Japonesa y
e = contiene todos sus equipos y
[ B "‘; EIF:K] Jugadores reales. Es de

07 [ | | [_ b » 4 2, esperar que cuando llegue
0[O0 Pt (% s 7-4 Il (Pl = PUNITEY aquf lo haga con unos
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0 [e00] P wm“m iy IR e R < selecciones nacionales, ya

= : : ; que con 18 escuadras es muy
dificil decantarse por una
determinada liga europea.
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Asi sera el nuevo

Aunque el juego todavia no tiene
nombre definitivo, han decidido
llamarle provisionalmente «Super Car
Race».

El productor de este juego es Toshito
Nagoshi, quien ya trabajé en «Virtua
Racing» y en el primer «Daytona», y
que tiene en sus manos el hardware
arcade mas poderoso del momento: el
Model 3.

Nagoshi es famoso por ser un
auténtico fanatico de los coches
deportivos, y en este juego va a poder
plasmar sus mayores suefios. Y es que
en esta ocasion vamos a poder
disfrutar de modelos tan atractivos
como Ferrari F40, Maclaren F1,
Chrysler Dodge Viper, Porsche 911
GT2... ahi es nada.

Ni que decir tiene que en esta
secuela los auténticos protagonistas
van a ser los propios coches. Porque
ademas, Mr. Nagoshi se ha pasado los
Gltimos meses contactando con las
diferentes marcas para poder plasmar
en el juego todas las caracteristicas,
prestaciones y estilo de conduccion de
cada modelo: Nagoshi asegura que los
jugadores podran distinguir
perfectamente las diferencias entre
conducir un vehiculo u otro.

Para consequirlo estan trabajando
tanto en el juego como en el disefio
del mueble, que promete ser
absolutamente revolucionario.

En Japon se dice que estamos ante
un juego que nos dejara a todos
boquiabiertos. En breve lo veremos.

ey —

< 04 U5
o AT

ST g

|

1:Km/h é
ARG g
SHWFT, “‘

AMH#2 no ha
resistido la
tentacion de
hacer la
competencia a
sus
companeros de
AMH#H3,yvya
tienen casi a
punto la nueva
version del

USA».
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La serie Dragon Ball va a tomar un
oku se apunta
la moda poligonal

desentendido de este proyecto (tan sélo

ha participado en la realizacion de

algunos decorados), y Bandai ha tomado

toda la responsabilidad de Llevar a Goku y

compaiiia a lo mds alto en este juego para Bandai esta ya un poco

PlayStation. De hecho se ha decidido a .

cansada de recibir
criticas y se ha decidido

a realizar un juego de
lucha con Dragon Ball

que pueda estar a la

dar un golpe de efecto para crear un
juego de lucha capaz de competir con los

altura de los mejores del
género.

grandes del género. De ahi que haya sido
condicion imprescindible transformar a
los luchadores en figuras poligonales,
utilizar.técnicas de captura de imagenes,
y jugar con las camaras. En otras
palabras, convertir a Dragon Ball en un
juego de lucha a la dltima moda.

Eso no impide que se mantenga el
espiritu de la serie, para lo cual Bandai ha
seguido el argumento del manga
publicado en “Jump Weekly”, en el.que
Goku se ha transformado en un chaval
tras un incidente con unas bolas de cristal
negras, y ademds ha dotado a todos los
luchadores de sus habituales magias y
golpes especiales, e incluso de su famosa
capacidad de volar.

En Japon estan convencidos de que serd
un gran juego de lucha, aunque su fecha
de lanzamiento adn no ha sido decidida.

RUMORES...
&IVIas consolas antes del 20007

RUMORES.. RUMOOOORES

La celeridad con la que se
suceden los acontecimientos en
Japén es asombrosa. Y es que
tan sélo dos afios después de
que hayan salido a la venta las
primeras consolas de 32 bits, ya
han empezado a surgir rumores
acerca de una nueva generacion
de consolas...

Por un lado, se habla de una

PlayStation 64, que estaria
siendo desarrollada por
miembros del equipo de
Argonauts. Esta maquina contaria
con un CD de cuadruple
velocidad, una enorme RAM, un
chip R4000 Yy, tal vez, podria
utilizar los nuevos CD’s DVD de
alta capacidad. Por supuesto,
estamos hablando de algo que no

estaria disponible antes del 99,
(hablamos casi del préximo siglo
para Espafia), maxime cuando el
éxito de PlayStation en todo el
mundo estd siendo indiscutible.
Incluso se habla de que pudiera
ser un hardware compatible con
la actual maquina.

Mientras, también se rumorea
que Sega estd trabajando en una

nueva Saturn con un CD-ROM de
séxtuple u dctuple velocidad.

Mds seguro es el hecho del
nuevo “add-on” que Sega esta
confeccionando para poder
jugar a «Virtua Fighter 3» en
Saturn, y que podria estar listo a
mediados del 97.

Asi estdn las cosas aqui en
Japén, chicos.




finales de Marzo /Iegara hasta sus
circuitos el mejor arcade del 96, una
auténtica maravilla que ha
encandilado al poblico en los salones
de todo el mundo: «Manx TT».

. .o, Tamc
Sega afirma que la conversién de. | 13
01:10-66

esta sensacional competicién de
motos serd un calco de la recreativa.
Y por lo que hemos podido ver en
nuestra redaccion, podemos afirmar

que no exageran en absoluto.

La revoluciéon "egara
sobre dos rvedas [

reportaje, el juego se encuentra
todavia en pleno proceso de
programacion, pero ya hemos
tenido la oportunidad de probar
una version alpha y os podemos
asegurar que la cosa promete...
Sin duda, «Manx TT» tiene todas
las papeletas de convertirse en
uno de los juegos de este ano,
como ya sucediera en el 96 con
otra gran conversion de un
arcade, «Sega Rally».

Una vez mds Sega ha tenido muy
en cuenta dos factores a la hora
de realizar este juego con el que
intentard aumentar la grandeza y
el prestigio de su consola: partir
de un arcade de infinita calidad y
exclusivo para Sega, y asegurarse
del total conocimiento del juego
original por parte de los
programadores y disenadores que

han de llevar a cabo
dicha conversion. Los
excelentes resultados de
esta sabia

combinacion de
factores ya se
han visto en otros
titulos como el
mencionado «Sega
Rally», «Virtua
Fighter 2» o «Virtua
Copy, titulos que sin duda se han
convertido en los valuartes de
Saturn en todo el mundo.

A pesar de que el juego todavia
tiene muchas asperezas que limar,
en nuestro primer contacto hemos
descubierto algunas de las claves
que llevaran a «Manx TT» a lo mas
alto: un apartado grafico de lujo,
en el que destaca la lograda
sensacion de velocidad, un
completisimo repertorio de modos
de juego y opciones y, sobre todo,
un control exquisito y ultra suave,
en el que tendra mucho que ver el
joystick analogico de Saturn.

Este sensacional juego no estara
disponible en nuestro pais hasta
finales de Marzo, pero no os
preocupeéis, porque os seguiremos
informando puntualmente.
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Sega no va a escatimar medios para ofrecer un amplio reper- AR B R
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El juego se encuentra en pleno desarrollo, por lo que aiin es muy pronto para efectuar
una valoracion de su calidad. Lo que si es cierto es que «Manx TT» es, sin duda, la
mayor baza de Sega para este afio que acaba de empezar.

Posimon Courst Hae Pasmon Cousst [ar
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En principio, el juego contard con los dos circuitos =% 1425200 : '
que ya pudimos disfrutar en la recreativa, con la dife- wg so4 ’52
rencia de que en Saturn podrdn ser recorridos en sen- T gmesrzot
tido contrario, con lo que la cifra total seria de cua- ';/3{ = 3 \

tro. De todos modos se trata de datos provisionales. - ‘ ¥




: FAcddaiMm muestra el lado
| mas salvaje de |\j64

El proximo mes de Marzo, cuando N64 llegue a las tiendas de nuestro
pais, lo hara acompanada de un impresionante programa, uno de los
juegos mas salvajes y sorprendentes de la historia: «Turok».
Acclaim lleva muchos meses trabajando a conciencia en este juego,
que seguro se convertira en uno de los grandes titulos del 97.

«Turok» sera un “shoot “em up” subjetivo
al mas puro estilo estilo «Doom», pero
cualquiera que se ponga ante él se dara
cuenta desde el primer momento que esta
ante un juego que ha dejado a anos luz a
aquel mitico programa.

Aqui nos encontraremos con una atmosfera
inquietante, una mdsica envolvente,
enemigos de todo tipo y un desarrollo que
nos permitira recorrer a voluntad los nueve

niveles del juego, pero todo se ofrecera bajo

una calidad grafica tal, que os hara olvidar
todo lo visto hasta la fecha.

El objetivo consistird, ante todo, en
enfrentarse a dinosaurios y peligrosos
humanoides, pero también habra que
explorar localizaciones, encontrar‘lugares,
armas... eso si, sabiendo que cada vez que
empecemos una partida los objetos
cambiaran de localizacion.

SW\v Wy e e




datos tecnicos

Todo el nivel técnico en general de este juego resultard
sobresaliente, pero lo que mds llamard la atencidn serd el disefio y la
genial animacion de sus personajes. Gracias a la union de la particular
técnica de Captura de Imdgenes en Movimiento empleada por Acclaim,
con los efectos anti-aliasing propios del hardware de N64, podremos
disfrutar de unos enemigos que se moveran con tanta rapidez como
suavidad, y que no variaran su estructura a pesar de la distancia a la
que se encuentren. :

Por otra parte, los pixels han pasado a mejor vida: todo el entorno
3D estd creado a base de poligonos, pero estos apenas se distinguen.

‘vj

La texturas: la sabia aplicacion de
diferentes tipos de texturas a los distintos
elementos del juego, le otorgaran una
apariencia grdfica impresionante.

Asi se crea un gran juego: Para

2 . o - \“L'\‘ -
consegmrla calidad grdfica que veremos 100 M@ioq -, NG To0 A
en el juego, los programadores tienen que e I, vt

%

102

poner un especial cuidado en el diseno de ; s :
personajes y decorados. Para ello se estan € acabaron los pixels: tn este La niebla: para camufiar el efecto de
utilizando las dltimas técnicas en Juego podremos ver una auténtica aparicion brusca de poligonos, Iguana ha
modelacion y render, ademds de la demostracion de “anti-aliasing”, que recurrido al “viejo truco” de la niebla, lo
Captura de Imdgenes en Movimiento. Los elimina por completo las pixelaciones. Este  cual oculta los fondos alejados y, ademas,
resultados saltardn a la vista efecto resulta increible en las explosiones. le imprime mayor tension al juego.

También por el agua: Al igual que
en «Super Mario 64», también
disfrutaremos de escenas acuaticas, que
ofreceran sensaciones sorprendentes.

l aadores el comic

Acclaim ha confiado tan o © magnitud, el Director de

L i M
importante proyecto a s Proyecto del juego, Dave
; y g

Iguana Entertainment, @ —"y —.-_—m;‘/" } ‘EI Dienstbier, asegura que han
compania de : S—— b “¥ trabajado sin descanso

;2 E | ‘JE’QT/—\*-\_‘»?\/'"_’
programacion que se ha durante los dltimos meses,
encargado de toda la serie «<NBA Jam». A pesar de retocandochasta el mds minimo detalle, para
enfrentarse por primera vez a un juego de esta conseguir completar un juego extraordinario.

odo unarsepal

Sin duda, uno de los grandes
alicientes del juego serd el increible
arsenal con el que contara el
protagonista... si es que consigue
encontrarlo, claro. Turok dispondra en
el juego desde los mds elementales
cuchillos y arcos -ideales para eliminar  |__""

enemigos sin hacer ruido- hasta las Del cuchillo al lanzador de ondas energéticas: El peculiar

mas sofisticadas armas de asalto como argumento en el que estd basado el juego permitird que nuestro héroe
lanzacohetes  cafiones de fusién o encuentre en su camino desde un simple arco con flechas hasta el arma mas

, futunista y destructiva que podamos imaginar... Licencias del guionista.
acelaradores de particulas. Eso sin

olvidar armas mds convencionales By, ‘ b2 :

como rifles, pistolas o ametralladoras e T 7 : _ i

de todo tipo. ; " s ‘\
En total 14 armas diferentes, un

amplio repertorio que deja en parales a

cualquier rival dentro del género.

«Turok» estd inspirado en un
comic publicado desde 1993 por
Valiant Comics, una compania
propiedad de la propia Acclaim.
Esta firma tiene en cartera un buen
punado de comics, aunque en
nuestro pais no son excesivamente
conocidos. Si os sonara “X-0
Manowar” que también dio el salto
a los videojuegos.

“Turok Dinosaur Hunter” cuenta

la historia de un guerrero kiowa
que lucha por salvar el universo del
malvado The Campaigner en un
espacio intergaldctico, atemporal e
interdimensional, habitado por
bionosaurios y humanoides, que
reclaman su lugar en la tierra.
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EL compromiso asumido por Sega de
trasladar a Saturn sus mejores recreativas se
esta cumpliendo al pie de la letra. Tras «Sega
Rally», la saga «Virtua Cop» o «Virtua
Fighter» ahora le toca el turno a «Die Hard
Arcade» que debutard el mes préximo.

Por lo que hemos podido comprobar en las
versiones de preproduccion, este juego
programado para explotar toda la potencia
de la placa Titan se adaptard perfectamente
a su nuevo soporte doméstico, permitiendo
disfrutar a sus usuarios de las mismas
sensaciones ofrecidas por la recreativa.

«Dije Hard Arcade» tendrd su punto de
partida el 31 de diciembre del 2015 cuando
un grupo terrorista secuestra el edificio mds
alto de San Francisco con la hija del
presidente de los Estados Unidos dentro.
Esta circunstancia propiciard que nosotros
tengamos que asumir la personalidad de uno
de los policias que intentardn el rescate.

Légicamente el juego se decantara por la
accién y tomard la apariencia de un “beat’em
up” poligonal donde habra que ir
ascendiendo nivel a nivel del rascacielos
hasta salvar a los rehenes. Las cinco fases de
que constard este titulo estardn a su vez
subdivididas en diferentes zonas donde nos
encontraremos un repertorio de mds de 30
enemigos diferentes que no nos dejaran
pasar a menos que los eliminemos a
pufietazos, patadas o con alguna de las 10
armas diferentes que encontraremos
diseminadas por el edificio.

Por si este planteamiento no fuese
bastante atractivo, las opciones incluiran
una estupenda versién de «Deep Scan», un
juego cldsico de hundir submarinos que
servira para lograr continuaciones.

M3s detalles en el préximo nimero.

- Sega o

eview
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Tanto la “intro “ |
como las escenas |
de animacion ||
intercaladas entre !

las fases estardn =
realizadas con ||
figuras poligonales |
de la misma

factura que las
presentes en todo |

eljuego. |

Una nueva recreativa de Sega llega
a Saturn con aires de exclusividad,
Se trata de «Die Hard», un
“shoot'em up” trepidante que llevard
a tu casa toda la emocién de la
mdquina arcade.

La calidad grdfica
del juego en general
y de los personajes
en particular serd,

. como podéis

. apreciaren las
imdgenes,
totalmente
impresionante.
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Aventura en estado puro

Las aventuras grdficas en 3D han demostrado su potencial en 16 bits con titulos del
calibre de «Light Crusader» o «Equinox». Su filosofia siempre ha sido mezclar una
historia bastante rolera con un desarrollo en el que la inteligencia se entremezcla con la
habilidad. Dentro de las “limitaciones” de las 16 bits los resultados fueron
espectaculares, divertidos y absorbentes. Esperad a ver ahora lo que Saturn puede hacer
con un juego de este tipo...

" Preview - Sega Saturn

-

«Dark Saviour» recuperara el planteamiento,
laideay casi los personajes de un viejo
conocido para los roleros de Mega Drive, el
famoso (y nunca publicado en Espafia) «Land
Stalkers».

Sobre esta base se ha construido un juego
en el que la aventura se combinara con las
plataformas e incluso con la lucha, todo lo
cual se presentard mediante unos graficos

de enorme calidad.

La conversacién (desgraciadamente, en
inglés) servira de hilo
conductor para

arrastrarnos a una

aventura plagada de
personajes, peligrosy
localizaciones tan
originales como
impecablemente
realizadas.

La mezcla de géneros
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El antecedente

Con que nos fijemos un poco nos daremos cuenta
de que «Land Stalker» es el juego que ha servido
de ejemplo y base a la programacion de «Dark
Saviour». Su planteamiento, personaje y estilo
grdfico asi lo demuestran. El éxito de este juego
de Mega Drive fue tal que llegé a agotarse en
todo el mundo y en Europa se vendieron

grandes cantidades incluso de su version
Japonesa. En Espana el juego contd con

muchos seguidores que tuvieron que
conformarse con versiones extranjeras, ya

que por aquellas fechas Sega no tenia

confianza en los juegos de rol. Las cosas

han cambiado... ;0 no?

Como en las buenas aventuras, en «Dark Saviour» también habrd
tiendas en las que podremos comprar armas, armaduras, pécimas...
Aunque en esta isla el dinero no vale: se compra y vende chocolate.

Cuando
tengamos que
vernos las caras
con un enemigo
de calibre la
pantalla tomard
el aspecto de la
presentacion de
344 KX combate tipica
¢ lonely I am! : de los arcades
S+ You stupid Bounty Hunter, de lucha.
I hate you! I'll fight you
with my own hand

conseguira que el juego guste tanto a los
roleros de pro como a los fanaticos de las
plataformas ya que nos dara ocasién de
demostrar nuestra astucia y nuestra habilidad
de una sola tacada.
El detallado entorno gréfico nos llevard a
recorrer enormes mapeados en perspectiva
isométrica que intentardn ponernos todo tipo
de trabas en plan plataformas.
La calidad de los graficos se demostard, por
ejemplo, en el tamafio de los personajes. Y es
que nunca habréis visto una aventura con
personajes tan descomunales, que llegan a
ser mas grandes alin cuando la escena nos
muestra una lucha tipo “versus” (que también
las hay). S
Con estas pistas ya podéis suponer que = =
«Dark Saviour» no serd un juego s YhatisSo you are Gerfan., :
You have the ability to capture
precisamente aburrido. Una pena que Sega \_lothers. : j | Los botones superiores del pad nos permitirdn mover la

haya decidido que sélo podran disfrutar de él pantalla para observar sin movernos del sitio todos los
s - S objetos que se escondan tras posibles obstdculos.
al mdximo quienes sepan inglés.
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Los Micromachines, los bélidos mas
pequerios, rapidos y simpaticos del universo

consolero estdn a punto de dar el gran salto.

Tras deleitar a millones de usuarios con sus
locas carreras en los 8 y en los16 bits, los
chicos de Codemasters van a llevar en breve
esas mismas emociones hasta las mdquinas
de 32 bits.

La primera en recibir la visita de estos mini
bélidos serd PlayStation que lo hard el
préximo mes con «Micromachines V3», un
juego que vendrd con nuevas opciones,
nuevos retos y sobre todo un aspecto mucho
mas atractivo. '

El nuevo entorno poligonal disefiado para

estos veloces vehiculos permitird disfrutar de
més de 40 circuitos tridimensionales donde
los corredores se enfrentaran a todo tipo de
obstdculos, saltos y trampas. Para recorrer
tantas pistas tendréis a vuestro alcance un
montdén de nuevos vehiculos entre los que os
podréis encontrar lanchas, tanques, camiones
anfibios, formulas 1, buggies y un largo
etcétera de diminutos bélidos que, ademds,
podrdn ser armados durante la carrera
recogiendo los items apropiados. Este
aspecto os ayudara a libraros mas facilmente
de todos aquellos rivales que se resistan a ser
adelantados de la forma tradicional y afadira
mdas emoci6n a la gran cantidad de pruebas

que os esperan en este titulo.

Si, porque, como os hemos dicho, no sélo se
mejorard es aspecto general del juego. Las
sorpresas afectardn también al capitulo de
opciones, el cual verd como a los ya cldsicos
modos Head to Head, Tournament Racing,
Single Race y Time Trial se les une el Keepsies
Challenge, un curioso modo de juego en el
que el ganador de una competicién “uno
contra uno” se ira quedando para si los
coches de sus rivales, con los que podra
disputar nuevas carreras.

Como veis la oferta de Codemasters promete
convertir al éxito de siempre, Micromachines,
en un nuevo mito para la Nueva Generacion.
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Los Micromachines entrardn en un nuevo mundo en tres dimensiones.
Si los circuitos que visteis en las 16 bits ya os parecieron buenos,
preparaos para alucinar con unos escenarios que mantendrdn el ingenio

de siempre pero haciendo un auténtico alarde técnico.

W

Con algiin retraso con respecto a su
presentacion en el resto de Europa, ||eqa a
nuestro pais la versién para PlayStation del

mitico juego de Codemasters. Preparaos
porque el mes préximo empieza la diversidn.
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0 de los aspectos técnicos en los que Codemasters ha trabajado mds duramente ha sida:

el de imprimirle una mayor sensacién de volumen a todos los elementos del, juel%g. Las.
‘pistas, los obstdculos y los vehiculos han sido creados individualmente utilizando las mi
avanzadas técnicas de disefio asistido por ordenador. Los resultados... impresionantes.
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Preview - Nintendo 64

Los mds veteranos en esto de los
videojuegos seguro que recuerdan un
titulo francamente curioso que
Nintendo realizé para su consola de 16
bits hace ya algunos afios. En él no
habfa que sacar al adversario del ring a
patadas, ni tampoco era necesario
liarse a tiros con todo lo que se movia
por la pantalla... El reto estaba en el
aire, o mas bien en los aparatos que se
movian en este medio, ya que el

" objetivo final era demostrar nuestra
- habilidad como pilotos.

Pues bien, ahora que la llegada de

:'N.6'4' es inminente, Nintendo ha
"pensado que la versién renovada de tan

simpdtico juego, «PilotWings 64»,
podrd servir de buena compafiia para el
debd europeo de esta consola.

Para no quedar en evidencia ante un
juegazo como el protagonizado por el
fontanero bigotdn, este cartucho
pondra a nuestra disposicién un
impresionante repertorio de cacharros
voladores como ultraligeros, alas delta,
Jet Packs o paracaidas, con los que
deberemos cumplir mily una misiones
tan divertidas como curiosas. Desde

’

fotografiar ballenas hasta atacar
a robots gigantescos..., todo °
valdrd con tal de conseguir la
mds alta licencia de vuelo.
Empezaréis con las misiones
mds simples, pero segtn
avanceis iréis teniendo acceso a
los ejercicios mas complejos en
los que deberéis controlar tanto
el tiempo utilizado en cumplirlos
como la precisién en los
aterrizajes o la exactitud en los
pasos por los puntos de control.
Esto sin contar con que existen
algunas sorpresas ocultas en forma de
nuevos artefactos...
0Os aseguramos que estos factores
unidos a las complicaciones de
mantenerse en vuelo os
proporcionaran tantos buenos ratos
como ya hiciera el «Pilotwings»
original, aunque graficamente esta
nueva version os dejara con la boca
abierta por sus impresionantes figuras
poligonales texturadas.
Estad-muy atentos porque Nintendo
64 ya estd calentando motores para
despegar el mes que viene...
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«PilotWings 64»
pondrd a vuestra
disposicion todo
tipo de artefactos
voladores: alas
delta,
ultraligeros... e
incluso podréis

j convertiros en un
“hombre-péjao”.
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7 Nintendo 64 se
~ estrenard el préximo
mes con «Mario 64»
y con este
«PilotWings64», titulo
con el que podremos
experimentar la
Eljuego os_enmmendam misiones tan variadas como sensaaon de VOlaI' en
e e AT e e 0o UMerosos artefactos.
= Para ser piloto
SRS de primera...
4! 5 GYROCOPTER
Y ou. ﬁj’bﬂ).r"hli(“!lli *Begmner Clasi ;
@ perect score 1f

Congratulations!

)

Y Ou earned
o BOIG DJdOGe L
Congratulations!
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o L d = d o ; lasta que lo logréis tendréis que ir superando
Vi : - st WY as prueba. Cada misién que se os asigne
m&ss  HE i ecompensada a vuestro regreso atendiendo a
‘ varios factores. Dependiendo del resultado

ik F ; lograréis insignias de oro, plata y bronce.




Tan solo falta ya un mes para ]ue el incombustible Mario llegue nuevamente a

nuestro pais dispuesto a hacer las delicias de sus miles de seguidores. Mientras fanto,
nosofros seguimos con nuestro repaso particular a este genial titulo que marcara un antes y
un despues en |a historia de los videojuegos.

;ComO QuIiTAR el TaPoN de La BAnerA?

Un paseo submarino por el i

foso del castillo os descubrird BKR G TReR DR o WG

un par de sugerentes entradas. ‘

Por desgracia, el agua no . -' il Machacando estos

permitird a Mario maniobrar, T gg;szgz:f:nfigtg g

por lo que habrad que buscar la _ £ el agua de la sala

manera de vaciar el foso. geanes ey N Wy | desaparesc Y0

Tranquilos, que es mds facil de - - %fotg'n“é

lo que parece. Recorriendo los vaciaremos t"’"g"f"

sotanos del castillo veréis una : : }’:S‘LZ’X‘L”Q,?;’? P

sala con una piscina que

comunica a su vez con otra

piscina con dos pilares en el

centro. Obligad a Mario a

aplastar los pilares y veréis

como el agua desaparece ante La puerta de esta

vuestros ojos. Si salis por la sm":;‘:z"‘;’,z;'u‘;ﬁz: .

puerta que queda descubierta directamente

os encontraréis de nuevo en el también seco foso
B del castillo, donde

foso del castillo, pero ahora podremos localizar

totalmente seco. dos nuevas entradas.
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Fase 9
WaTEr LANd

Junto a la entrada a los subterrdneos
hay una puerta con estrella que sélo
se abrird cuando tengdis unas
cuantas. Tras la puerta hay una
pared acuosa que al ser
atravesada nos llevard al interior
de un crdter de un volcdn lleno de
agua, con un mortal remolino central
Y un par de tiburones como
comparnia. De este crdter sale un
tinel que va a dar a un astillero
donde se oculta el enorme
submarino de Bowser con una
estrella en su cubierta. Tras recoger
esta estrella y cuando volvdis a la fase,
descubriréis que junto al tiburn de turno hay una
gigantesca manta nadando en torno al remolino central. La manta
va generando con su nado unas corrientes de agua en forma de
circulo. Probad a pasar por su interior y aparecerd una estrella mads
y desencadenard la desaparicion del submarino por una compuerta
gue va a dar al foso del castillo. Esta fase aiin deparard varias
sorpresas mds... ;como se os da eso de saltar de liana en liana?

Esta fase se desarrollard en torno al
enorme submarino de Bowser. En ella
deberéis demostrar vuestras dotes de
submarinista para sortear tiburones y
perseguir a una enorme manta.
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cl Seprefo del Foso

Siguiendo la ruta de huida del submarino,llegaremos al foso
del castillo, justo delante de una abertura en el suelo. Por
&%, Supuesto, no nos queda mds remedio que meternos por ella
para saciar nuestra curiosidad. Al entrar veremos como Mario se
convierte en un ser invisible e invulnerable que debe lanzarse a tumba
' abierta por una altisima rampa. En la caida podremos recoger vidas
extra y monedas rojas. Después, un corto pero intenso nivel de peliagudas
plataformas nos llevard hasta el dltimo interruptor, el azul. Con el poder de
la invisibilidad podemos volver atrds para conseguir un buen nimero de estrellas.
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Jugar con las perspectivas serd bdsico
para descubrir las plataformas méviles
y las trampas de este peligroso nivel.

Esta empinada rampa con una vista
alejadisima serd nuestra primera toma
de contacto con un sencillo mini-nivel.

Esta altima plataforma mévil nos
llevara directamente al premio de la
fase: el dltimo interruptor, el azul.

espués de hablaros
de las posibilidades
técnicas y de como
se juega, vamos a
haceros una breve
descripcion de lo que se
“siente” con «Super Mario 64».
Las experiencias que ofrece
este cartucho seran muy
diferentes a todo lo que hayais
probado antes. Para empezar,
dispondremos de una libertad
casi absoluta de movimientos.
No se nos obligara a seguir
ningiin camino prefijado, ni
siquiera a entrar y completar
las fases en un orden concreto:
seremos absoluta y totalmente
libres de ir a donde queramos.
Esta libertad nos permitira

abandonar una fase que
creamos especialmente dificil
para probar suerte en otra, o
repetir una y otra vez el mismo
nivel porque se nos da muy bien
o simplemente nos gusta. Sélo
la curiosidad ante una puerta
cerrada nos obligara a buscar
mas estrellas. Una obligacién
que, por otra parte, nos
impondremos nosotros
mismos.

Ademas, esta libertad de
eleccion se complementa con »




MueVETe, MaRIO

Si los ataques de Mario que os mostramos el mes pasado, eran 1mportantes, demos olvidar
la habilidad  caracteristica v, al final, la Gnica imprescindible de nuestro orondo héroe: el salto.
Dominar con soltura y precision los diferentes tipos de salto de Mario, resultara sumamente
importante para completar los mundos més complicados. Las primeras fases nos serviran de
campo de entrenamiento para aprender a calcular la altura y alcance de los muy

diversos brincos de Mario. Y os avisamos que controlarlos todos no os va a

> la libertad ,’

casi absoluta

de movimientos

que se nos ofrece

dentro de cada fase. Podremos
corretear, saltar o nadar segiin
nos apetezca o nos convenga,
usar un canon para lograr una
estrella de una manera sencilla
o devanarnos los sesos para
encontrar el sitio idoneo desde

Doble Salto: un salto
normal y, justo al tocar e :
suelo, volver a presionar ‘ [ 0 doble) ' utivos. El
el botén de salto. De 0S conseguir un nard con un
de gran altura y  giro hacia delante. %
tancia. Es dificil, pero  bastante largo y de
eces imprescindible. ~ considerable altura.

el que saltar sin necesidad de
usar otras ayudas. No hay casi
nada prohibido.

Obviamente, las
posibilidades de no dar con una
puerta, una moneda escondida
o0 una estrella recondita
aumentan con este sistema,
pero a la vez crece también la
expectativa de vida del juego.
No es facil encontrar todas las
estrellas de cada fase, pero si
podemos ver un monton de
niveles después de un par de
partidas y volver atras cuando
nos cansemos y las dificultades
nos obliguen a buscar la
manera de entrenar en algo
mas sencillo.

Otra de las grandes
diferencias que encontraréis
jugando con Mario sera lo
extensamente variado, original »

s

Salto
Atras: Es ideal

para alcagt_g(
una gran altura

sin coger
carrerilla. Basta
con agacharse
de espaldas al
obstdculo y
pulsar saltar.

Salto Largo:
Cogiendo ;
velocidad y
luego pulsando
el gatillo y el
salto lograremos
una longitud
considerable.
Tan fdcil como
imprescindible.




OtRA VelZ BowSER

Q & 4 Frente a la pared acuosa que da entrada a
- Water Land -fase de la que ya os hemos — «~

hablado-, se abrird un pozo de acceso - »/

a un nuevo nivel Bowser, que > {

supondra un reto a la habilidad . . ~

“plataformeadora” de Mario. Cuando lleguemos al final .

de este laberinto de fuego deberemos dejarnos caer al interior de un
gran embudo azul que nos llevara al ring particular de Bowser. El archi 3
enemigo de Mario va a ampliar su elenco de habilidades para la ocasion. Los ﬁq b

primero que hara para derrotarnos serd saltar sobre el borde de una plataforma y levantarla para i
intentar hacernos caer. Y lo conseguird si no andamos listos. Ademds, también correrd, mejor, cargard
contra Mario con todo su volumen y se movera mucho mas rapido evitando que le agarremos de la cola. ‘b,
El objetivo es el mismo de la primera vez: hacerle girar para lanzarle contra una de las bolas con plas que -
delimitan el escenario. Conseguiremos una nueva llave que nos dard acceso a la puerta principal del hall del castillo.

WS @RBO ST K G PV G oL i :.’ (JA"J‘/.} HRET R Y b]i El sistema

e . para acabar con
1 4 Bowser serd el
“;._ "s mismo de la vez
it EE 2 anterior, aunque
éw L ahora el monstruo
* saltara inclinando
la plataforma y
cargara como un
rinoceronte.

BRS 8¢ B X9 504 530X o TRRL B0l MKSs
Este dificil mivel se L N | it e
caracterizara por el
continuo
movimiento de la
estructura sobre la
lava. Asi habra /';",""‘
plataformas que [
solo podran
alcanzarse
esperando al
momento exacto.

La llave obtenida tras derrotar a Bowser
nos dara acceso a la puerta principal del
hall y a los dltimos niveles del juego.

Fase 10
SnQ‘WmAN' s LalNd

Un enorme espejo nos dejara ver al
personajillo que, volando sobre una

|
nube, sigue con su camara todos los !‘ .t
. movimientos de Mario. Si nos fijamos |

bien en el espejo veremos que r efleja  En otros niveles el agua es como un seguro de
un cuadro que no parece estar en la vida, pero en este mundo la baja temperatura

= 4 de los lagos causard la muerte lenta de Mario.
pared, sin embargo, si saltamos sobre

ese lugar nos encontraremos en una ‘m.. %
® .. fase similar al primer mundo de
nieve. En esta ocasion las cosas serdn
bastante mas dificiles ya que, junto a
la nieve, tendremos que vernos las caras

con un agua gélida que nos ird restando energia, traicioneras
placas de hielo y enemigos mucho mds audaces e inteligentes.
La habilidad serd importante, pero la astucia serd la que T eeeSDEREE
finalmente nos guie hasta las estrellas doradas. Y es que los gﬁ;?;";;’;;’;ﬁ'e'tgﬂ:gﬁrgf
laberintos de hielo que encontraremos en este nivel pondrdn a  de la corriente de aire. Resultard
prueba la paciencia de mds de uno. mds disgail e\ que iR

o




» y divertido del juego. La
imaginacion de Miyamoto
conseguira sorprendernos fase
a fase, los que nos empujara a
seguir y seguir en busca de
situaciones, niveles, enemigos
o personajes ain mas
sorprendentes. Si algo se repite
es para darle una orientacion
radicalmente diferente a lo
anterior. Jugando con «Mario
64» te asombraras una y otra
vez y no te aburriras nunca:
este cartucho sabra absorberte
y te empujara a jugar hasta la
saciedad.

Su enorme atractivo grafico
servira, por su parte, de soporte
perfecto para un despliegue de
imaginacion desbordante que
no encontrara el limite
tradicional del nivel que se
acaba, del mapeado obligado o
del objetivo definido.

Mario sera un cartucho que te
alucinara al verlo, pero que te
fascinara al jugarlo.

11
Fase i
|O0PeD CiTy
Pw.  Uninsecto zapatero en el cuadro de entrada nos darad la pista de que
vamos a sumergirnos en un mundo acudtico diferente a los anteriores.
Lo que visitaremos serd una construccion que se inundard y vaciara
en funcion de que toquemos ciertos interruptores romboidales. Subir
y bajar el nivel de agua serd imprescindible para ir preparando el
camino hacia las diversas estrellas de la fase, lo que conseguird que el
reducido tamaiio de esta fase se convierta en una aventura mas larga y
compleja que la de otros niveles en apariencia mayores.

Ademds, un caiién nos permitira lanzarnos a un subnivel oculto formado por una
pequeiia aldea anegada de agua que deberemos vaciar para desentraiar sus misterios.
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Estos tetraedros de colores serdn los encargados de
hacer subir o bajar el nivel del agua. Cada uno hara
que el nivel del agua alcance una determinada altura.
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Este curioso personaje con forma de recogedor lanzard a Mario hacia las
plataformas superiores. Si no tenemos cuidado y no llegamos a alguna
plataforma, el golpe acabard con gran parte de nuestra barra de energia.
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Como ya os contamos el mes
pasado, a lo largo del juego
encontraréis interruptores
e : ! ) . que activaran bloques de
"'"" AT A T L AT SN diferentes colores.
ol TR TR - Estos bloques ocultaran
n’:‘ . . \ v 1 3 s -
gorras especiales que dotaran
a Mario de habilidades tan
ot it peculiares como volar o
tampoco vendrdn nada hacerse invisible.
APEER Generalmente las habilidades
S 7% i que proporcionaran estas
gorras seran imprescindibles
para conseguir estrellas y las
encontraremos colocadas
estratégicamente para cada
caso. Por otra parte, los
bloques volveran a aparecer

zul: c#ﬁenMa de la invisibilidad. : 7 cada vez que los usemos, Blogue V.

se la er asquete sgrd inv ble_a todo 5, los ¢ permitiéndonos coger la amiqo se tra
‘no le veran ni le dispararan y podrd atrav ; caminar b

[
ad fa

alada. Basta con pulsal tre
un caion para coge

oE

j‘,a[_t(unos muros. Es de efecto limitado. ' gorras cuantas veces las del suelo. Es
g ;

AR

~ TallL-Tall MOUNTAIN

necesitemos.

LOr e
En este mundo deberemos ascender por una montaiia habitada por unos AR w"‘
simpaticos monos empeiiados en quedarse con la gorra de Mario. 'it_‘:“____?(
Bdsicamente el objetivo de la fase consistird en llegar lo mds arriba - :
posible para ir encontrando las diferentes estrellas. Esta atrea no
resultard excesivamente dificil -sobre todo una vez que nos sepamos BRPE T S - Fea
el camino- y los peligrosos saltos que habrd que calcular al milimetro & ® = ',#, . : :
serdn el aspecto mds complicado de este mundo. Por cierto, estad D 76 e
atentos a una nube huracanada que os seialard la entrada a un nivel
oculto que no es otra cosa que una de esas rampas que Mario debe bajar a toda
velocidad eligiendo el camino que ha de llevarle hacia... bueno, eso lo veremos en el proximo niimero.

o

En este nivel Mario disfrutard como un nifio
tirandose por este enorme tobogdn en el
que encontraremos un monton de objetos
que recoger y varios caminos a seqguir.




Esto que véis aqui no
estd sacado de una
intro ni de una
secuencia animada
intermedia.
Corresponde en
realidad al propio
juego y pretende
mostraros la cantidad
de planos de
animacion que tiene
cada movimiento por
pequerio que sea.

&
>

A estas alturas ya no debe haber nadie que
ponga en duda la capacidad de Acclaim para
trabajar con las técnicas de Captura de Imagen en
Movimiento. La gran cantidad de titulos de esta
compafifa que han echo gala de tan impresionante
sistema gréfico, asf lo atestiguan. Por tanto, nadie
como ella podia acometer con mayores garantias
de éxito la tarea de trasladar a la consola las
aventuras del héroe de comic creado por James
0'Barr.

En efecto, convertira "The Crow" en personaje
de Saturn y PlayStation era un reto importante,
pero después de echar un vistazo a los resultados
bodemos llegar a la conclusién de que la misién ha

€l Cueryo

_city of ngls

interactiva

sido cumplida sobradamente. Y os vamos a
explicar por qué.

"The Crow. City of Angels” .,

todos los efectos un “beat'em up” en el mds
clasico sentido de la palabra, es decir, el objetivo
del juego consiste tnica y simplemente en avanzar
por una serie de escenarios repartiendo golpes a
diestro y siniestro.
Pero hasta aquf es donde llega todo lo “clasico”
de este titulo, ya que su aspecto gréfico nada
tiene que ver con «Final Fight», «Double Dragon»
o cualquier otro mito del género.
Lo que aqui encontraréis seran unos personajes »



Acclaim ha dado con

este juego un paso
adelante encaminado
hacia alcanzar la
perfeccion grafica.
Hay que verlo para
creerlo.

Ademds de sus pies y
sus pufios, nuestro
héroe de ultratumba
tendrd a su
disposicién un buen o 4
repertorio de armasy Ashe, el “prota”
objetos arrojadizos v —
que deberd ir , de esta historia, es
recogiendo a lo largo : ; un tipo con muchos
de su camino. X ; o liiai i
recursos. Un lago de
dcido o una pared
enorme no son
obstdculos que
puedan pararle.

Una tuberia o unos
cables solucionardn
el problema y
ademds os dardn
ocasion de probar
nuevos retos aparte
de repartir golpes.

No faltardn tampoco las
escenas animdticas entre
fase y fase que os servirdn
para comprender los
motivos del protagonista
para impartir justicia.

El amplio mundo tridimensional por el que se mueve nuestro héroe
provocard en mds de una ocasién una sensacion de estar perdido. Por suerte
cada vez que “limpiemos” la zona de delincuentes aparecerd sobre el suelo
una imagen del cuervo que nos guiard en nuestro itinerario.




El desarrollo de
este "beat’em up”
resulta algo
reiterativo y sin
duda adolece de
algunos detalles
que le hubieran
otorgado una
mayor variedad de

Consola: PMYSTATION/ SATURN
Tipo: BEATEM UP
Compaiia: ACCLAlM
Programacion: GRAY MAT[ER
N2 de jugadores: 1
Ne de Fases: 5 ESCENARIOS

Niveles de dificultad:

3
CD Rom

Memoria:

x

city itsanrgels

Start Game

Otra forma de conseguir mds contundencia con
nuestros golpes serd quitarle a los enemigos sus
armas. Para lograrlo primero tendréis que tumbarlos.

acciones.

El ambiente, protagonista absoluto de la saga
cinematogrdfica, ha sido recogido con gran acierto en este
Jjuego. Las zonas de penumbra, las luces ténues y en
definitiva el ambiente tétrico os acompaiiard siempre.

SATURN

» que han sido dotados de unas
animaciones asombrosas y que se
mueven casi como si estuvieran
vivos.., encontraréis montones de
camaras repartidas por el
mapeado que se irdn cambiando
automdticamente la vista para
ofreceros siempre la mas
espectacular..., encontraréis
unos decorados prerenderizados
tan ldgubres y siniestros como los
de las peliculas de la sagay
realizados con un lujo de detalle
increible..., encontraréis, en una
palabra, el “beat "em up” mas

alucinante que hayais visto
jamas.

Lamentablemente, el desarrollo
deljuego no estda la altura de su
aspecto: su propuesta resulta
algo simple para los tiempos que
corren y se echan en falta algunos
detalles aventureros qgue le
hubieran imprimido mas variedad
a la accion.

En cualquier caso es un juego
que tenéis que ver con vuestros
propios 0jos porque, de verdad,
resulta sorprendente.

e Raberto Larente

El sistema de cdmaras repartidas por todo el mapeado consigue

reforzar la sensacion de estar metido en una pelicula en la que

nosotros somos los protagonistas. El seguimiento de la accion
resulta, sencillamente, magistral.

GRA’Flcos:——94

Saturn se queda un poco atrds frente a
PlayStation en este apartado, pero ambas
mdquinas muestran unos graficos
impresionantes que se mueven con un
SoNIDo:

realismo asombroso.

La utilizacion de un soporte digital
permite recoger con fidelidad todo tipo de
ruidos, gritos, explosiones...

JUGABILIDAD:——BS

El control del protagonista es lento, lo que
dificulta los combates, aunque esto no
impide jugar con soltura tras unas cuantas
partidas de prueba.

DlVERSldN:——86

El amplio despliegue grdfico disfraza un
poco el hecho de encontrarnos ante un
“beat'em up” bastante reiterativo.

VALORACION: 89

Acclaim ha conseguido adornar de
forma admirable un género tan
trillado como es el “beat'em up”.
Gracias al impresionante trabajo
realizado en los grdficos cualgquiera
que se ponga ante este juego se va a
quedar totalmente alucinado,
aunque también es cierto que
descubrird que otras facetas no han
sido tan cuidadas (el perezoso
control, por ejemplo,) y que se echa
en falta un desarrollo mds variado
con algunas gotas de aventura.
Quien ande buscando un juego
bonito que le permita dar golpes sin
mds complicaciones, encontrard
aqui el juego de sus suenos.

RANKING:
Time Commando

Alone in the Dark

The Crow
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«Soviet Strike» para Saturn, al
igual que todos sus predecesores
de la saga «Strike», parte de dos
premisas muy claras para divertir:
simulacién y accién.

Por un lado coloca un
sofisticado helicoptero de
combate en medio de una zona
de guerra. Por otro, plantea un
sistema de juego que nos obliga a
estar moviéndonos
contantemente, bien para
cumplir misiones o bien,
simplemente, para sobrevivir.

Sobre estos dos pilares EA
contruye un juego de vista aérea
con la accion por protagonista
pero donde tampoco conviene
dejarse llevar por los impulsos y
liquidar todo lo que aparece por
la pantalla.

La escasez ,, repuestos”

obliga a planear cada movimiento
con mucho cuidado para evitar
enfrentamientos indtiles. Con
esta "triquifiuela" estratégica se
consigue dar mds solidez a una
base que no hubiera dado mas
que para hacer un mata-mata
tipicoy ,de paso, se diversifican
los objetivos del jugén de turno,
quien tiene que preocuparse
tanto de los enemigos como del
marcador de combustible.

Una vez aclarado este punto,
resulta conveniente saber
también que la estructura del
juego huye de las tipicas fases
lineales para decantarse por las
llamadas "Campafias". Estas
"mini guerras" (de las cuales hay
5 en eljuego, cada una con su
correspondiente password)
tienen lugar en amplios

escenarios sobre los que hay que
cumplir, de forma libre la mayoria
de las veces, una serie de
misiones diversas, entre las que
se pueden destacar el ataque a
edificios y vehiculos, el rescate
de rehenes e incluso la insercion
de agentes secretos en territorio
enemigo.

De esta forma, combinando

estrategia, accion y libertad total
de accidn, las posibilidades de
cargar «Soviet Strike» en tu
consola y obtener diversion a
cambio sélo tienen un limite:
vuestra habilidad a los mandos
del helicdptero mds entretenido
del universo consolero.

e} Roberto Lorente

[



Campaiia 1

Misiones sencillas con el rescate de
prisioneros de guerra como principal
ocupacion. Se convierte en un juego de
niiios si antes se destruyen los radares.

Campana 3

Una impresionante columna de tanques y
blindados se dirigen hacia nuestra base.
Nuestra mision serd cortaries el avance.
Destruir sus camiones cistema serd vital.

Con casi cuatro
meses de retraso
con respecto a la

version de
PlayStation, llega a
Saturn este
magnifico «Soviet
Strike»

Campana 4

Una central nuclear estd contaminando
de radiactividad toda la zona. Nuestro
Apache tendrd la simple tarea de volarla
en pedazos y rescatar a los cientificos.

Campana 2

El Mar Negro se transforma en un
hervidero de barcos de guerra y los
puertos en concentraciones de soldados y
montones de cafiones.

=

Una de las innovaciones mds divertidas de
esta entrega serd el poder dejar que nuestro
copiloto baje a tierra a luchar o a espiar.

Campaiia 5

Boris Yeltsin capea como puede el
alzamiento terrorista en su propia casa.
Nuestro helicoptero sobrevolard Moscii
introduciendo agentes en lugares clave y
rescatando a los miembros del gobiemo.
En las calles habrd més vehfculos
militares que abejas en un panal.

Consola: SEGA SATURN

Tipor ACCION/ESTRATEGIA

ELECTRONIC ARTS

Compaiiia:

Proqramacién:ELECTRONIC AR]S
N2 de jugadores:§.I

N2 de Fases: CAMPANAS
CD Rom

Niveles de dificultad:

Memoria:

Electromc Arts® Presents
Y

GRAFICOS: 9

Los escenarios han dejado de ser meros
decorados para convertirse en verdaderos
protagonistas. Una ldstima que el scroll
sea un pelin brusco.

Somno:h90

Como en todo juego de accion,
predominan los efectos de sonido sobre las
melodias, pero tanto los unos como los
otros tienen calidad mds que suficiente.

JUGABlunAD:*89

La dificultad es alta pero existen
passwords de nivel. Por otra parte no nos
ha gustado nada eso de que los espias nos
hablen en inglés...

DIVERSION: 93

Accidn sin tregua alld donde vayas y
ciertas gotas de estrategia para que no se
te quede el dedo pegado al gatillo. Una
mezcla explosiva.

VALORACI@N:—9]

Si hay algo que se puede destacar
de «Soviet Strike» sobre sus muchos
atractivos es precisamente haber
cambiado lo justo para mantenerse
tan divertido como siempre.

A primera vista se nota que es
mucho mds bonito y detallado que
cualquier otro miembro anterior de
la saga, pero lo bueno es que, a
pesar de las novedades y las
diferencias grdficas, la esencia de
este titulo permanece inalterable y
tan fresca como en el primer «Desert
Strike». Es decir, que ha sabido
acoplar la técnica mds actual con el
sentido mds cldsico de la diversion.
Un arcade con dosis de estrategia
que satisfard porigual a los
seguidores de ambos géneros.

RANKING:

No hay juegos parecidos para Saturn.




Single
Trac revoluciono los

simuladores de coches con una
descarga de originalidad y accion
de nombre «Twisted Metal». La
filesofia del compacto era la de

& .
hacernos descargar adrefalina a
! bdse de cerftraritot '

*
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atencion
entre la conduccién
y la accién. Tan sélo algunos
detalles como un control dudoso
del vehiculo y ciertos defectos
gréficos le apartaron de la
genialidad. Sin embargo, el
programa mostraba buenas

nénerasy despliés de afio y pico

tenemos en nuestras manos una
segunda parte que ha sabido
compensar sus deficiencias.

«Twisted Metal 2»

ofrece la posibilidad de recorrery
destruir algunas de las ciudades o
lugares mds emblemadticos del
planeta. Podremos volar por los
aires las finas esculturas de los
Campos Eliseos, destrozar los

ventanales de los rascacielos

de Nueva York o sembrar el

panico en el metro de Hong
Kong.... vamos, un auténtico
espolio socio-cultural.

En total serdn ocho circuitos,
casi reales, los que se nos
ofrecerdn para que nos
desfoguemcs a conciencia. En
cada uno de ellos deberemos
acabar con seis enemigos en una
especie de peculiar «Doom» con

detalles de «Destruction Derby»,
en el que para nuestras labores
destructivas podremos usar tanto
los cafiones de municién
ilimitada que portan nuestros
vehiculos como los cohetes,
bombas o minas que recojamos.

Nuestra resistencia y la de los
rivales viene sefialada por una
barra de energia y la lnica
manera de rellenarla serd
buscando botiquines a lo largo y
ancho de los escenarios. Para
conseguir cualquier item muchas
veces nos veremos en la penosa
(pero divertida) obligacion de
destruir cualquier cosa que se
ponga a tiro, ya sean coches
aparcados, monumentos incas o
esculturas de la talla de “El
Pensador”.

A nuestra disposicion

tendremos doce vehiculos »>




" El mundo a tus ruedas

4
/
|

Las ocho pistas bdsicas que ofrece el juego son una
recreacion libre de escenarios tan dispares y
mundialmente famosos como los Campos Eliseos
parisinos, los rascacielos de New York o los frios
hielos Antdrticos. Todas las pistas tienen multitud de
elementos que pueden ser destrozados,
explosionados y reventados y bajo los que
encontraremos pasadizos, armas o botiquines.

AMAZONIA: Volcanes en erupcién y lava ardiente flanquean la.
construcciones de la civilizacién maya. Las pirdmides pueden
destruirse y ofrecen caminos menos peligrosos que el fuego.

== - el | T =

NUEVA YORK: Las azoteas de los grandes rascacielos servirdn de
escenario a esta carrera mortal. Habrd que saltar de edificio en
edificio teniendo mucho cuidado de dénde ponemos las ruedas.

LOS ANGELES: Desolada zona industrial en la que resaltan las
largas autopistas flanqueadas por refinerias. No plantea muchos
problemas ni tiene demasiados lugares donde esconderse.

ANTARTICO: Icebergs, glaciares, agugs heladas... Un enorme
territorio aparentemente vacio pero l&eno de trampas y
sorpresas. Complicado para controlar el vehiculo.

-

\.

MOSCU: Una enorme plaza circular con dos alturas limitada por
una reja metdlica. Dos puentes cortados permiten pasar de un
lado a otro del riiedo. Ideal para disparar desde lejos.

HOLANDA: El interior de los molinos y las altisimas hierbas de su
entomo pueden ocultar infinidad de armas, objetos y enemigos
al acecho. La sorpresa serd un factor muy a tener muy en cuenta.

PARIS: Destruir monumentos, trepar a la torre Eiffel, volar los
coches aparcados... Fase dificil por lo amplio de su recorrido,
pero cargada de sorpresas y de posibilidades de accién.

Enenmies: 3

T

HONG KONG: Ciudad peligrosa y laberintica que podemos recorrer
en la superficie o buscar una entrada de metro para llenar
nuestro arsenal con las armas que alli se ocultan.

«Twisted Metal 2» presenta el atractivo con respecto a su antecesor de que muchos
escenarios y elementos a destruir son facilmente reconocibles, por lo que el juego
ofrece una mayor sensacion de realismo, a pesar de que realista, lo que se dice

realista, no es mucho...

El juego de coches
mas destructivo
vuelve a PlayStation
en una version que
mantiene toda la
emocidn de la
primera entrega,
pero que ha
mejorado
notablemente a nivel
técnico.

A VAN'S DIREANS ARE ALL THAT HE
WAS, AND THEY TRIED 70 TAXE MINE
FROM ME! WHEN THEY FIRED Mt
FROM MY JOB AS AN ARCHITECT, THEY
CRUSHED MY VISION. THEY TOO0X MY
TOWER! WELL NO MORE? WHEN | WIN
THITS, CONTESY, SIMON WHITTUEBONE
IS FIGNTING BAOK

HANDUING X
;n\oﬁs % 3
SPECIKUMNE +@

IR TS e

&

Cada uno de los diez vehiculos disponibles estd
pilotado por un individuo que se mete en esta
historia por motivos personales. Una excusa como
otra cualquiera para salir a destrozarlo todo.

La opcién para dos jugadores
simulténeos siempre afiade
diversién a cualquier juego.
Y mds en este caso. Con ella
se nos offece la posibilidad de
batimos en un duelo a
muerte contra un ;amigo?
dispuesto a vivir emociones
. fuertes.
La partida se jugard a ,
pantalla partida aurique en
esta ocasion se nos permitird
elegir entre dos formatos: .
vertical o en horizontal.

ion doble

iversi

D




Los turbos aumentardn la velocidad de nuestro vehiculo
Y pueden encontrarse en cualquier lugar de la pista.

§ i(imitados de todos los
f vehiculos, podemos coger
8 misiles y bombas de todo

& realidad consi
® con los enemi

A parte de los cafiones

tipo que son las que en
guen acabar
o

€
jOS.

» entre los que podremos
encontrar 4x4, excavadoras,
coches de policia o artefactos
propios de la mente de un
Leonardo moderno.

/7
Igual que ocurria .,

primera versién, el control de
los coches es un tanto peculiary

Este titulo se convierte
en una oferta bastante
atractiva para quienes
gustan de los juegos de
coches pero buscan al
tiempo sentir
emociones mas fuertes.
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Hay diez vehiculos diferentes a elegir. Las mdltiples
diferencias que existen entre ellos (desde la la indestructible
excavadora hasta la frdgil pero veloz moto) consiguen que las
mismas fases casi se conviertan en juegos distintos.

eficacia nuestros movimientos.

Ademds, los preciosos
escenarios del juego, por los
cuales podremos movernos
libremente, afaden mds
atractivo a este juego tan
descarado y poco respetuoso
con el orden establecido.

e Sonia Herrang

se utilizan los botones
superiores mds que los de
control normal. Aunque al
principio cuesta hacerse con él,
pronto descubrimos que la
mejora del control con respecto
a la primera parte se hace
patentey que con un poco de
préctica podremos efectuar con

PLAYSTATION

Consola: . 7

Tio: CONDUCCIGN/ACCION
Compaiiia: SONY
Programacion: SINGLE TRAC
N de ;u(jacﬁar@a:w—lﬂAZ
© de fan B ESCENARIOS

Niveles de dificultad:

3
CD Rom

Memoria:

e

91

Se han mejorado notablemente con
respecto a la primera version y se mueven
con mds suavidad sobre escenarios mds

GRAFICOS: ——

grandes y detallados.

Sonipo: 89

Los efectos sonoros consiguen mantener
bien alta la tension a base de intentar que
oigamos los movimientos de todos los
vehiculos cercanos. Eso si, no todos los
motores suenan igual.

JUGABIUDAD:————gO

El control se hace al principio extrario,
aunque con un poco de prdctica se
reconoce la ventaja de tener aceleradory
marcha atrds en el pad de control.

DIVERSION: 89

Su original planteamiento conseguird
enganchar a los fans de la conduccién que

gusten de las emociones fuertes.

VALORACION:

Las dos grandes pegas de la primera
version eran un entorno grdfico algo
50s0y un control demasiado
complicado. Dos defectos que se
han solucionado a base de construir
escenarios famosos y llenarlos de
detalles a veces sorprendentes y
mejorando la respuesta de los
coches, aunque empleando un
control en principio tan extrafio
como el de la primera parte.

El resultado es un juego adictivo y
original que sabe arrastrar al
Jjugador en un ansia de superarse
una y otra vez. Ademds, se nos
ofrecen los suficientes modelos de
vehiculos como para otorgarle una
larga vida a este gran titulo.

RANKING:
Destruction Derby 2

R RO [V DO (TR SRR SRV I DRI 0

Twisted Metal 2
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Grdficamente esta entrega
mantiene las sefias de
identidad de la saga y las
3D se imponen en los
combates.

Takafa quiere iniciar con este
juego una nueva serie de la saga
«Toshinden» exclusiva para
Saturn. Un objetivo muy loable,
pero que no parece haber
acertado de pleno con su primer
representante.

Estamos en una época en la que
los juegos de lucha poligonales se
pueden contar a pufiados, y
hemos llegado a tal punto de
saturacién que para que uno de
estos programas alcance una nota
muy destacada, tiene que ser
capaz de ofrecer una calidad
abrumadora, elementos
innovadores y cierto aire de
originalidad. Pues bien, en
«Toshinden URA» a pesar de
tratarse de un juego de lucha muy
competente, no encontramos
ninguna de esas caracteristicas.
Takara no sélo no ha
sabido limar los
defectos de anteriores

=

entregas, sino que ni siquiera ha
encontrado la manera de aportar
nuevos alicientes al juego.

El primer punto
d'SCUt'ble lo encontramos

en elirreqular apartado técnico.
Destaca la rapidez de
movimientos de los personajes,
pero a veces se convierten en
animaciones bruscas y algo
confusas. Se agradecen los
nuevos elementos méviles de los
decorados, pero en general estos
resultan planos y bastante sosos.
Ademds, las molestas
pixelaciones aparecen a la mas
minima oportunidad y los efectos
de sonido tampoco son para tirar
cohetes.

En cuanto aljuego, Takara sigue
sin renunciar a su estilo sengillo,
directo y espectacular, en el que
la ejecucion de poderosas
magias (con sélo apretar

un botén) cobran un

protagonismo abusivo

en todos los combates.
Se trata de una férmula

ideal para los que no quieran

complicarse con mareantes
combinaciones, aunque también
se puede optar a ellas para

realizar el extenso repertorio
de ataques de cada luchador.
Menos comprensible es la
inclusién de tan sélo dos modos
de juego -torneo y modo versus-
una escasisima propuesta
comparada con la que ofrecen
otros representantes del género.

Eso si, en cuanto a su concepto
de tridimensionalidad, sigue
estando al nivel de los mejores,
permitiendo como siempre el
movimiento de los luchadores en
todas las direcciones.

Desde luego, Takara va a tener

que mejorar en las préximas

entregas.
e} Manuel del Canpo



Por supuesto que a una cita como esta no podfan faltar los
inevitables jefes finales. Esta vez aparecen con la peculiaridad
de que el robot que veis a la derecha se presenta un par de veces
en el tomeo. Si consegufs la victoria en un nivel de dificultad
alto, lograréis que estos dos personajes pasen a formar parte de
vuestra plantilla de luchadores.

de golpes capaces
nrival.

Una de las novedades que incluye
este juego con respecto a anteriores
entregas, es la posibilidad de elegir
entre ocho cdmaras diferentes
4 (aunque en realidad son cuatro con
diferentes variaciones).

En sus antecesores también existia
esta opcién, pero todas las
posibilidades no eran lo
suficientemente précticas como para

& resultar jugables. /

-

Consola: SEGASATURN
Tipo: LUCHA
Compaiia: TAKARA
Programacidn: TAMSQFF
N2 de juqadores:——]koiz
e de Fases— 13 | UCHADORES

Niveles de dificultad:

8
CD Rom

Memoria:

@ TAKARA CO,LTD. 1996

GRAFlcos:“83

Irregulares. Destaca su velocidad y el
siempre efectivo movimiento 3D, pero las
pixelaciones y los discretos decorados le
dan un aspecto general algo desangelado.

SonIDo: 80

Los efectos de sonido no alcanzan un gran
nivel, y las voces digitalizadas son una
copia de anteriores entregas.

JUGABILIDAD:—88

Como todo la serie, resulta facil de jugar,
apenas presenta complicaciones y las
magias son tan sencillas como pulsar un
boton.

DIVERSION: 85

Como en todos los «Toshinden», y en este
caso de manera mds patente, su oferta
resulta atractiva al principio, pero pierde

interés con el tiempo.

VALORACION:

En una consola en la que el género
de la lucha tiene representantes del
calibre de «Virtua Fighter 2»,
«Fighting Vipers» o el inminente (y
alucinante) «Fighters Remix», un
Jjuego como «Toshinden URA» no
tiene futuro. Eljuego apenas ha
mejorado con respecto al primer
«Toshinden» que aparecié en
Saturn y ademds presenta algunos
defectillos técnicos que resultan
incomprensibles a estas alturas.

Se trata pese a todo de un buen
Jjuego de lucha, con un estilo
sencillo y espectacular, pero que no
consigue acercarse a los grandes del
género.

RANKING:
Virtua Fighter 2

Fighting Vipers

Toshinden URA

=
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Bandai vuelve a la carga con un nuevo cartucho
dedicado a los avatares de los mds sobresalientes
personajes de la emblematica serie «Dragon Ball».

El cuarto cartucho publicado en nuestro pais (esta vez bajo
el sello de Konami) vuelve a ser un arcade de lucha marcado
por el peculiar estilo de sus protagonistas y que conserva la
mayoria de las caracteristicas de la saga.

Una de las ausencias . |iamativas es, sin

embargo, la eliminacién de la pantalla partida. Ahora los
personajes no podran separarse, ni huir al cielo mds alld de los
confines de la pantalla para desarrollar desde la distancia sus
demoledores ataques especiales. Ahora los combates se
desarrollan en unos limites muy concretos, lo que hace que
aumente la importancia de la lucha cuerpo a cuerpo.

Sin embargo se han afiadido al juego ciertos ataques
especiales que permiten aprovechar masy mejor el espacio.
Uno de ellos desplaza al personaje al fondo de la pantalla
para esquivar un golpe y devolverlo a su vuelta. El otro
lanza al rival hacia otro escenario (hacia arriba o abajo)
tantas veces como lo consiga realizar.

La otra gran diferencia es la barra de energfa, que es la
misma para los ataques mégicos y para medir la vida. De
este modo, un ataque especial resta vida a nuestro luchador
a la vez que cuando recargamos nuestra energia recargamos
también la vida. Los combates pueden ser, de este modo,
larguisimos, casi titdnicos, siempre que sepamos encontrar
el momento de recargarnosy no
gastemos magia indtilmente.

Por lo demds todo permanece mds
0 Menos como siempre, aunque un
poco escaso de modos de juego, ya
que lo mas doloroso de esta versién 1
es la ausencia de un modo historia
que afiada mayor interés al juego.

Lo mds parecido es un modo
torneo en el que podemos
configurar siete de los ocho A
luchadores para que sean controlados
por la maquina.

En resumen: stper guerreros, pelos
amarillos, ataques especiales,
look manga y diversion asegurada
para los incondicionales de la
serie.

) Sonia Herrang



Estos son los saianos de la nueva dimension

BOUBOU:

Conocido

como Bu, este

orondo

personaje

demuestra

una fuerza

fisicay una

velocidad que no se puede adivinar
viendo su barriga. Realmente poderoso.

FREEZER:
Nuestro viejo
conocido
sigue
teniendo tan
mal talante
como siempre
loquele
convierte en un enemigo temible.
Mucho ojo con sus ataques mdgicos.

GOTRUNKS:

Es la fusién de
Trunksy San
Goten y se ha
convertido en
un guerrero
egocéntrico,
pero muy

en supersaien de
tercera transformacién no tiene rival.

SANGOHAN:
No le hace
falta ninguna
transformacion
para ser un
guerrero
completo,
Lot o o " | implacabley
: de gran fuerza vital
Ha heredado la técnica de su padre.

VEGETA: No

tiene piedad

nicon él

mismoy su

tnico objetivo

es ser cada

vez mds fuerte

. a base de

derrotar a sus rivales. Sus poderes de
supersaiano le hacen casi invencible.

BEJITO:

Combina en un

sélo cuerpo las

habilidades de

Goku y Vegeta.

Del primero ha

heredado las :

técnicas de pie : s
y del segundo las de pufio. Ambos le
han cedido una impresionante fuerza.

CELL: Es capaz

de encadenar
largas series de
furiosos
ataques
especiales que
sinoson
frenados
pueden acabar con la energia de
cualguier rival en escasos sequndos.

GIGABOU: No os

fiéis de su
tamario,
porque este
diabélico ser es
capaz de
destrozar a
nivales
aparentemente mds poderosos en solo
unos instantes. Tiene gran fuerza vital.

PICCOLO: Es un

guerrero que
siempre hay

| queteneren

| cuenta. Sus
técnicas de.
ataque pueden
sorprender a
cualquier guerrero. Ademds es el mejor

preparado para frenar ataques rivales.

SANGOKU:

Lucha porel
bienyla

q Justicia

1 dedicdndose a
salvar todos los
mundos en
peligro. Su ‘ .
fuerza es ilimitada y es, junto a Vegeta,
el mds poderoso saien.

SN recibe un nuevo juego de
Dragon Ball que, aunque
presenta una calidad mediana,
se convierte en uno de los
titulos mas “apetecibles” para
esta temporada.

luchador huir hacia el fondo del escenario para
esquivar un ataque rivaly propinar un buen golpe al
regreso. Es importante dominar esta técnica.




El ataque que nos permite lanzar al rival
hacia otro escenario, obliga a que a la hora
de elegir campo de batalla optemos por un
grupo de escenarios. En total hay ocho
escenarios diferentes y el juego nos da

opcion a elegir entre cuatro grupos con un
nidmero variable de terrenos en cada uno.

Ademds, cada terreno sufrird las
modificaciones propias de los cambios de
hora: mafana, tarde y noche.

.....

El ring de los sdper querreros

- CHOIX
- AUEC ¥ :IORDI

£ HASARD

A falta de modo Historia tendremos que conformarnos con un Torneo, jugado a
modo de eliminatorias, en el que pueden participar hasta ocho jugadores que
podrdn ser controlados tanto por la mdquina como por amigos.

Un golpe especial igual para
todos los personajes hard que
lancemos a nuestro rival hacia un
escenario lateral o superior,
siempre y cuando el grupo de
escenarios seleccionado tenga
escenarios en ambas direcciones.

Consola: SUPER NlNTENDO
Tipo: LUCHA
Compania: KONAM|
Programacidn: BANDAl
N2 de jugadores: 102
Mo de Faceer 10 LUCHADORES
Niveles de diﬁcu|tad:—-——————-—4
Memoria: 16 MEGAS

21

A\
R\

© BIRD STUDIO/SHUEISHA
TOEI ANIMATION
© BANDAI 1996
LICENSED BY NINTENDO
GRAFICOS 83

Los luchadores son un fiel reflejo de sus
homdnimos en papel aunque son muy,
muy lentos. Los escenarios tampoco son

un derroche técnico.
SoniDo: 80

Las melodias son muy adecuadas y suenan
bastante bien, todo lo contrario que la
mayoria de los efectos sonoros y las voces.

JUGABILIDAD:———84

Es sistema de combate no tiene mucho
que ver con otros arcades de lucha,
aunque tampoco es demasiado
complicado de controlar.

DIVERSION: 84

Los fandticos de la serie sabrdn sacarle
partido al juego. Los seguidores de la
lucha echardn en falta un modo historia y
mds velocidad para los personajes.

VALORACION: 84

Como juego de lucha este «Dragon
Ball» deja bastante que desear. Asi
lo demuestra su escaso niimero de
luchadores -superado con creces por
«UMK3» 0 «SF Alpha 2»-, la lentitud
de los personajes o la ausencia de
un modo historia. Pero «Dragon
Ball» parece estar siempre por
encima del bien y del maly la mera
presencia de sus emblematicos
personajes garantiza el interés de
miles de usuarios. El juego resulta
atractivo y espectacular, pero algo
mediocre en su conjunto. Eso si,
seguro que los incondicionales de
Goku lo gozardn como si fuera el
mejor titulo de la historia.

RANKING:
Seet fghterZeral

Ultimate M. K. 3

DBZ Hyper Dimension
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PlayStation

ona de
UERRA:

el parqué

Por si os acabdis de incorporar
(gracias a los Reyes Magos) a
este mundillo de los videojuegos,
os recordaremos que «NBA In The
Zone» -el antecesor del titulo que
hoy nos ocupa- fue el primer
simulador de baloncesto que
utilizé figuras poligonales para
recrear a los jugadores y al
terreno de juego.

Este juego 4 p.cket s

contra 5 tuvo el mérito de saber
colocarse a mitad de camino
entre los simuladores mds
complejos (léase «NBA Live») y
de los arcades mas frivolos tipo
«NBA Jamy. Con esta habil

Vlm AN TRE  ONE TR S
\ ;

13 Luc Longley (6)
6 (27 2) 100%

AN . GHIGAGDTBULLS

La sobreimpresion de las estadisticas refuerza la sensacion
de estar ante una retransmision televisiva.

maniobra Konami, la compafiia
responsable del "invento",
demostré saber muy bien lo que
el plblico quiere realmente a la
hora de jugar, pero dejé
importantes lagunas en el
compacto que esta segunda parte
pretende rellenar.

Por ejemplo, se ha ampliado el
nlmero de jugadores por equipo
(antes sélo 5) permitiendo las
sustituciones, y se ha afiadido
una nueva vista que simula una
retransmision televisiva, con lo
que se amplia a 4 el ndmero de
“cadmaras” disponible.

Ademds se ha modificado
totalmente la realizacién de los

AR

Points 4

Una de las vistas se encargard de alternar el mejor plano de
la accién para que no os perddis ni un detalle.

tiros libres, la presentacién de
datos sobre la pantalla durante el
partido, la repeticion de las
jugadas mds interesantes y los
mends de configuracién. Todo
encaminado a hacer mas
atractivo el juego original.

Por otro lado,
desarrollo de la accién no ha sido
cambiado y esos enormes
jugadores poligonales que nos
sorprendieron hace un afio
siguen tan reales (y poligonales)
como entonces. Quizas son un
poco menos "malabaristas" a la
hora de dar los pases, pero igual
de espectaculares frente al aro

@11 thig

"Zna QUARTER

contrario.

Las opciones de juego tampoco
han recibido importantes mejoras
y permiten disputar ligas,
playoffs y amistosos con
cualquiera de los 29 equipos de
la NBA. Eso s, con las plantillas
actualizadas y con la posibilidad
de enchufar hasta 8 mandos a tu
PlayStation... Para que luego
digan que las consolas no
promueven el juego en equipo.

o Roberto Lorente

«NBA In The Zone 2» hace gala de unos grdficos
impresionantes que se mueven a gran velocidad.

NEW JERSEY NETS
CHICAGO BULLS

-




La opcidn de Repeticidn instantdnea también es ajustable a
vuestros deseos. Podréis optar entre dejarla activada siempre y
que muestre todas las canastas o solo las mds espectaculares.

TARYDII N,

Ryf’m"ﬁ:’fn 1

g PISTONS 3
NEW JERSEY %
| NETS :
i 'nnsron ‘
'J ceLiics
PHILADELPHIA
, TEERS

Y

NBA/ CONFERENGE S

MIFINALS

PISTONS

Crear un jugador a medida alcanza en este juego enormes
posibilidades. Para que os hagdis una idea de lo que permite
«NBA In The Zone 2» os diremos que podréis elegir tanto la raza
como el tamario, la corpulencia o las habilidades del jugador.

Las opciones de juego no han sufrido grandes cambios.
Se ha mantenido la posibilidad de disputar partidos
amistosos, playoffs, finales y, por supuesto, una
completisima liga que necesitard de una Memory Card para

ser almacenada.

Este titulo de
Konami se
convierte en una
excelente opcidn
para los
aficionados al
basket que
busquen un titulo
que combine en su
justa medida la
dureza del
simulador y la
diversion del
arcade.

Team Introduction

GOLDEN STATE

WARRIORS .k . HOUS TON
ROGKETS

Mid west

OHOOSE THE DIVISION AND TEAM

A
Select team. QITH THE DIRECTIONAL BUTTON AND PRESS *

Las actualizaciones se hacen patentes en todos y cada uno de los mends de este juego.
Sirva como ejemplo el de seleccion de equipos, el cual, ademds de incluir a los nuevos

clubs de la NBA, hace gala de un aspecto mucho mds acorde con los tiempos.

o am s

13 -Luc- tongley. (6)
I 0/ D) 0N Points 0

ryn o JUCHICACORBULLS

A la hora de jugar, donde mds se nota la evolucion de «NBA In The Zone» es en los tiros
libres. De la vista frontal fija de la versién anterior hemos pasado a una escorada
mucho mds realista que cambia segtn el campo en el que estemos.

PLAYSTATION

Consola:

Tipo: - DEPoRTIVO
Compaiia: KONAMl
Programacidn: KONAM|
N2 de jugadores: DE 1A8
N2 de Fases: 29 EQuIPOS

Niveles de diFicultad:'—__i
CD Rom

Memoria:

1006 KONAMIALLRIGHTS RESERVED

GRA’HCOS:————93

Impresionantes jugadores poligonales que
se mueven como si fuesen humanos y un
campo en el que se pueden apreciar hasta
los reflejos en el parqué. Memorables.

SONIDO:-——90

Alucinantes comentarios en tiempo real
(en inglés, desgraciadamente) y unos
efectos de los que ambientan de verdad.

JUGABILIDAD: 9

Son tantas las acciones que realizan los
Jugadores que cuesta hacerse con los
botones. Cuando se logra no hay mds que
buenos ratos.

DIVERSION: 93
Recomendable tanto para aficionados al
basket como para los que buscan en
general un buen medio para disfrutar.
Jugar con 7 amigos es una experiencia
digna de ser probada.

VALORACION: 92

Si con «NBA In The Zone» Konami se
abrié las puertas del éxito, con esta
segunda parte se ha colado hasta la
misma cocina. Por un lado se ha
respetado escrupulosamente todo lo
ganado con la primera entrega en
esquema de juego, grdficos y sonido
Y por otro se se han tomado todas
las soluciones necesarias para
mejorar sus anteriores carencias.

El resultado final es un estupendo
producto que compagina la
Jjugabilidad sin perder realismo y la
simulacion sin hacerse injugable.

A medio camino entre «NBA Live
97» y «NBA Jam Extremes.

RANKING:
NBA Live 97

NBA in the Zone 2

NBA Jam Extreme

=




del

correr tanto por tierra como por
aguay que estén equipadas con
cohetes que consiguen
aceleracién méxima en décimas
de segundo. Diez circuitos
“campestres” plagados de
trampas, saltos y obstaculos.
Veinte rivales en la competicion
convertidos en enemigos
acérrimos capaces de emplear
cualquier método para acabar
contigo. Cuatro escuderias con
cinco expertos pilotos para elegir
en cada una... Esto es «Jet
Rider»: velocidad y arcade en una
mezcla destinada a los pilotos
mas audaces de PlayStation.
Ademds, este compacto de Sony
ofrece modos de juego
suficientes como para satisfacer
al més exigente de los usuarios.

SELECT, RIDER

Mark Cor Is one of The true lepends of Jet Molo.
As an early pioneer, be earned his nicknarse
“The Maxx” {roes his now infamsous Waxinsum
Cee™ engine. Now in its fourth generation,

the trademark "W a<cderation and Coad's
uncanny siill keep bim in the top rankings. R
s rumsored that his bipgest theeat this year may

corse feora his protégé, Jessie West

Podremos elegir entre cuatro escuderias diferentes con
cinco pilotos cada una. Estos pilotos presentan también
distintas caracteristicas y modos de control opuestos.

MO T&
mfutum

podrdn medirse en cuatro
modalidades
diferentes: Single
Race (una sola
carrera), Custom Circuit (varias
carreras con los circuitos que
elijamos), Full Season
(competicién a tope) y Préctica. Si
jugamos solos en Custom Circuit
podremos elegir ademds entre
Championship (puntuando en
todas las carreras), Rally
(logrando los mejores tiempos) y
Elimination (sélo para los
mejores). Y si contamos con
Memory Card podremos
grabar nuestros récords y
acceder a nuevos circuitos.

Hasta aqui los datos
Obj etivos. Pero «Jet Rider» no

Al recibir un impacto capaz de tirarnos de la moto, aparecerd
una toma cinematogrdfica que mostrard el resultado de nuestro
accidente. Por aparatoso que resulte, siempre podemos seguir.

es precisamente un juego que
te dejara frio. Al contrario, estas
carreras te hardn sudar la gota
gorda. Las motos (y sus pilotos) se
mueven a una gran velocidad y, al
tiempo, con una enorme suavidad,
ofreciendo una sensacién de
pilotaje bastante real.

En cuanto al apartado gréfico,
quizds es el aspecto que raya a
menor nivel. Los escenarios no
presentan apenas brusquedad a
la hora de generar poligonosy
los ocasionales parpadeos que se
producen resultan perdonables si

tenemos en cuenta que se
compite contra veinte pilotos que
suelen correr bastante cerca de
nosotros. Pero al conjunto... le
falla algo, quizds ese toque de
genialidad que saca a un juego de
la mediocridad para convertirlo
en una maravilla.

«Jet Rider», resumiendo, es un
buen juego, rdpido y atractivo,
que sabrd atrapar a los amantes
de la velocidad que busquen
nuevas emociones. Pero no es la
octava maravilla del mundo.

i} Sonia Herrang,

TRACK SELECTION

- .y SUICIDE SWAMP

A medida que vayamos demostrando nuestra habilidad podremos
ir descubriendo los 10 circuitos que componen el juego. Hasta
entonces, tendremos que conformarnos con practicar en estos tres.



Se puede jugar a dobles en todos los modos de juego
existentes. Ademds, para fucilitar las cosas y dar mds

opciones, podemos elegir entre partir la pantalla en
vertical o en horizontal.

Sony ofrece a sus usuarios
una nueva manera de vivir
N la velocidad: en esta
Kocasién lo haremos sobre
motos Flotantes que
correran sobre pistas de

arena, agua y asfalto.

El aspecto del juego es atractivo... pero no estd a la altura de los grandes
Jjuegos de velocidad de Sony. La sensacion de ir sobre esta moto flotante
estd muy bien conseguida, pero los escenarios simplemente cumplen.

| osls
& 001216120/

PLAYSTATION

Consola:

Tipo: VELOCIDAD
Compaiia: SONY
Programacidn: SINGLE TR,AC
N2 de jugadores: 102
0 do farees 10 CIRCUITOS

s ol Lopyrir Y% ey

GRAHCOS:787

Correctos, sobre todo en lo que se refiere a
movimientos, pero los colores resultan un
poco apagados y en ocasiones se produce
algdn barullo poligonal.

Somno:——86

La mdsica es genial, con ritmos que
recuerdan a la banda sonora de “Pulp
Fiction”. Por contra, los efectos sonoros
merecen ser desconectados.

JUGABILIDAD:——88

Como en todo buen juego de velocidad que
se precie, hacerse con el control es algo
que lleva su tiempo.

DIVERSIGN:789

Resulta emocionante y muy divertido.
Tiene suficientes circuitos y modos de
Juego como para no cansar a las primeras
de cambio.

VALORACION: 88

Lo dnico que le falla a este juego
para resultar realmente genial es el
apartado grdfico, al cual le falta
brillo y nitidez: pese a tener un
mérito importante al presentar
escenarios 30 con un montén de
motos corriendo a la vez, su aspecto
no es todo lo atractivo que requieren
estos deportes que basan su
principal atractivo en el espectdculo.
En cualquier caso, estamos ante un
Jjuego de calidad que sabe
enganchar gracias a la lograda
sensacion de velocidad que ofrece.
Tiene modos de juegos para aburrir
(o mejor dicho, para no aburir), y
los suficientes vehiculos, circuitos y
pilotos para elegr.

Si te gusta la velocidad y ya tienes
«F-1» y «Wipeout 2097, esta
puede ser una interesante opcion.

RANKING:

No hay juegos semejantes para
PlayStation.




Este juego supone un homenaje
péstumo al genial piloto de
Formula 1, Ayrton Senna quien,
como sabéis, fallecié al volante
de su bélido en el afio "94.

En el recuerdo quedan sus
electrizantes carreras, sus 65
"Pole Position" y sus 3
Campeonatos del Mundo. Y
ahora, gracias Sunsoft, un juego
para PlayStation que le rinde un
merecido tributo.

«Ayrton Senna Kart Duel» es,
sin duda, el videojuego que su
protagonista hubiese querido
hacer. Pero en él, en contra de lo
que se pudiera pensar en un

-001 MATSUDA
| WEATHER [7)

Al tener como protagonistas a los karts, este juego no
permite muchas opciones a la hora de modificar nuestro
bélido. Solo se puede optar entre ruedas de lluvia o Slicks.

primer momento, no se

recogen carreras de F1, sino otra
modalidad que el genial piloto
brasilefio promovié entre los
jovenes durante algunos afios:
las carreras con karts.

Quien no haya .,

nunca la ocasion de montar en
uno de estos vehiculos, gracias a
este compacto se va a hacer una
idea muy aproximada de cémo
reaccionan estas pequefias pero
potentes maquinas, cuyo pilotaje
resulta realmente divertido.
Gracias a un estupendo entorno
grafico poligonal en 3D resulta
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El modo “Campeonato” consta de 3 carreras sucesivas a 3
vueltas cada una, en las que deberemos quedar los primeros
para pasar de circuito y enfrentarnos al mismisimo Senna.

g @)

muy fécil meterse de lleno en las
carreras, pudiendo disfrutar
desde el principio de un grado de
realismo muy elevado, cercano al
logrado en los grandes titulos del
género. A esto contribuyen
bastante las 5 vistas disponibles
(incluida una trasera), aunque es
la rapidez con la que se generan
los gréficos y la velocidad de
desplazamiento del coche lo que
resulta mas asombroso.

El capitulo de opciones, por su
parte, ofrece un modo

(A3
or =

TONn e

"Championship" (9 carreras
divididas en 3 copas), un "Time
Trial" cuyo fin es batir el récord
de cada circuito, y un modo
"Versus" que necesita de 2
consolas, 2 juegosy 2 TV, pero
que se convierte en un ejemplo
de jugabilidad y diversion.

Sin duda, un gran titulo que “a
pesar” de estar protagonizado
por karts, nos hard sentir toda la
emocion de las carreras mas
vibrantes.

) Roberto Lorente
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EL “Time Trial” os retard a rebajar al mdximo los tiempos
de cada vuelta. En esta modalidad existen 7 circuitos a

elegir, mds otro oculto.



HANDLING

3 Y T T e e ny W TTIME
CYAMARA T o _‘ -* . HCCELERATION ] I R TN o] AT
S RC f@(i";_i Tl X - 0 - e U/ Dottt 0 09 T 7755

ENGINE KT 100§D
"FRAME RS-2

Hasta los “circuitos” de PSX

A la hora de correr podréis elegir entre los 4 modelos de kart
disponibles. Podéis estar seguros que todos ellos son muy
répidos pero uno acelera mds répido, otro se maneja mejor,
otro se agarra mds al suelo y otro alcanza la mayor velocidad.

llega otro gran juego de carreras
protagonizado por los siempre
atractivos karts.

= A TIME gy,
RECOED OF 33"
BEST —=" —=-"

L > 2
LAP(1/[)5--480, 01 o’ 02"

Como homenaje a Ayrton
Senna se han incluido en
este (D una coleccion de
fotos personales del piloto
brasilefio, asi como una
completa estadistica de

d5:19  (All-hme ranking 8th) §
toda su exitosa carrera.
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PLAYSTATION

Consola:

Tipo: DEPORTWU
Compaida: SUNSOFT
Programacicn: GAPS
N2 de jugadores: 102
Ne de Fases: 9 CIRCUITOS
Niveles de dificultad——— ==
Memoria: CD ROM

GRAFlcos:——go

La velocidad de generacién de los circuitos
en muy alta y casi no hay errores
perceptibles. El aspecto de todo el juego es
sumamente real.

Somno:———87

Los derrapes y los choques suenan
bastante irreales, pero el sonido del motor
es casi perfecto.

La mdsica es marchosilla.

JUGABILIDAD:———92

Un botdn para acelerar, otro para frenary
el pad para dirigir. Filosofia puramente
arcade que huye de las complicaciones.

D|VER3|6N:“89

La propia del género. Se le ve un poquillo
escaso de opciones, pero las que tienen
cuentan con el atractivo de no tener fin.
¢Quién se resiste a rebajar un record?

VALORACION:; 89

Lejos de realizar un juego de
carreras con una calidad reducida
como el tamario de los coches
protagonistas, Sunsoft ha
conseguido cugjar un muy buen
titulo que en nada desmerece a un
género tan disputado como éste.
Tanto grdficamente como en
términos de jugabilidad o diversion
«A.S. Kart Duel» ha sabido estara la
altura de las circunstancias y su
tnico “problema” radica en tener
que competir con auténticas
maravillas.

Evitando las comparaciones, un
muy buen juego de carreras, sencillo
ydivertido.

RANKING:
F-1

Ridie Racer Revolution

A. S. Kart Duel
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La que sin duda va a ser la pelicula mas alocada del 97 ya tiene
forma de videojuego. Acclaim -que para estas cosas suele ser la
i mads rapida- ha convertido las aventuras de Michael Jordan y los
\& / ! dibujos de la Warner en un divertido CD para Saturny

N A PlayStation. Para ello ha recogido el lado mds vistoso del film-
los partidos de baloncesto- y le ha afiadido unos cuantos
juegos, completando de esta forma un arcade tremendamente divertido.
La propuesta en bien sencilla. El jugador debe organizar equipos de dos
o tres jugadores utilizando como plantilla a toda la tropa de los dibujos
de la Warner (Bugs Bunny, el Pato Lucas, el Coyote, Silvestre...) y a
un invitado de excepcién, Michael Jordan (aunque éste,
incomprensiblemente, sélo estd disponible en el modo
"Exhibicién"), para enfrentarse a un equipo de
monstruos llegados desde el espacio exterior.

Los partidos en cuestién

trepidante sucesion de canastas en las que todo esta

permitido, desde empujar descaradamente a los

rivales para entorpecer su juego hasta utilizar las
habilidades propias de cada personaje para realizar
espectaculares canastas. Para que nos entendamos, se trata de una
especie de «<NBA Jam» pero aln mds exagerado y dotado de toda la
graciay el encanto de los dibujos de la Warner.

Sin embargo, Acclaim no ha querido dejar la cosa ahf, y se ha sacado
de la manga unos curiosos y divertidos mini juegos con los que se
pueden aumentar determinadas habilidades de los jugadores si se

completan con éxito. Estos juegos estdn disponibles en los

descansos de cada cuarto, y consisten en pruebas muy divertidas y

emocionantes que aportan una gran variedad al programa.

«Space Jamy presenta, asf, un arcade desenfadado, divertido y muy
adictivo, que seguro har las delicias de cualquier jugador. Un titulo

—, de lo mas refrescante para el género. N\ Mansel el Campo
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PSX

SPEED
SHOOTING
REBOUNDS

SATURN

Los personajes de la Warner se han destapado como grandes
estrellas del basket. Cada uno de ellos tiene, por otra parte,
sus habilidades propias en cuanto a velocidad, punteria en el

Los personajes de la Warner Sy e eotasiore
llegan a las 32 bits
acompaiados de Michael
Jordan para protagonizar un
juego que ha tomado al
baloncesto como excusa para
hacértelo pasar en grande.

SATURN

PSX

3 POINTERS :
PUSHES:
TOTAL PRNTS:
REBOUNDS:
DUNKS:

Todos los personajes de la Warner poseen habilidades especiales para Al finalizar cada partido un curioso “jurado” se encargard de
realizar "mates” y otras acciones de lo mds alocadas y divertidas. mostrarnos las estadisticas de todos los participantes y,
Aqui vemos al conejo Bugs sentado en el tablero dispuesto a meter una ademds, elegird al jugador mds valioso del encuentro.
curiosa canasta. Como en el baloncesto real.

PLAYSTATION/ SATURN

Consola:

Tipo: DEPORTIVO
S—— CCLAIM

Compaiiia:

Programacién: MS(F%%

N2 de jugadores:

N2 de Fases: TORNEO

3
CD Ram

Niveles de dificultad:

Memoria:

5
NOwW
A
D
1 «
N
(&

GRAHCOS:—SIS

Como los dibujos de los que proceden,
resultan muy simpdticos y en ellos se basa
todo el “espiritu” del juego.

Somno:-——86

Tal vez se echan en falta mds voces y
sonidos, pero en general el apartado
sonoro cumple con creces.

JUGABILIDAD: 9

Una auténtica delicia, tanto en los
partidos de basket como en los juegos de
los intermedios.

DlVERSIdN:——gO

Tiene todos los alicientes necesarios para
agradar a cualquier tipo de pdblico,
especialmente a quienes huyan de los
simuladores puros de este deporte.

VALORACION: 88

Lo que Acclaim nos quiere presentar
como el juego de la pelicula “Space
Jam”, es una especie de «NBA
Jam» camuflado, pero realizado con
mucho oficio y un gran sentido del
humor: los resultados obtenidos han
sido sobresalientes y este compacto
ofrece diversion en cantidades
industriales, sobre todo cuando
participan dos jugadores.

Es una ldstima que no se haya
incluido una mayor variedad de
“jueguecitos” en los intermedios
(sin duda uno de los mayores
alicientes del juego), que el
repertorio de opciones no sea muy
amplio y que los grdficos, a pesar de
ser muy buenos, no lleguen a
sorprender. En este caso estariamos
hablando de un titulo colosal, ya
que su desarrollo resulta realmente
atractivo. En cualquier caso, con
este «Space Jamy tienes la
diversion mds que garantizada.

RANKING:

No hay juegos similares.
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PlayStation

La primera palabra que se viene
a la cabeza tras probar este «Las
Dinasty» es originalidad. Que
conste que esto no se debe al
tipo de juego ofrecido nia su
puesta en escena, (claramente
inspirada en «Star Wars»), sino
que este juego de Sierra va a ser
recordado por ser el primer titulo
realizado sobre 2 CD's, uno de
los cuales contiene un juego de
acciény el otro de estrategia, y
que deberéis ir alternando a
medida que el propio argumento
os lo vaya pidiendo.

Empezaréis con el disco 1,
-légico-, donde encontraréis un
simulador de combate espacial al
mds puro estilo «Wing
Commander», (ya sabéis, matar
naves enemigas pero con cierta
pompa y boato). En él surcaréis
el espacio con la obligacion de
enfrentaros a montones de cazas
enemigos al tiempo que
protegéis cargueros estelares,
escoltdis transbordadores o
atacdis destructores rivales. Aqui
no faltaran, por supuesto, ni los
diferentes tipos de naves, ni los
indicadores de velocidad,
escudos, armamento, etc... que
dan el toque de distincién a este
tipo de juegos.

Una vez cumplidas

varias misiones llegard un
momento en el que aterrizaréis
en una base situada en la 6rbita
de un planeta. Este serd el
momento en el que el juego os
permitira escoger entre seguir
pilotando o probar fortuna con el
disco 2, un compacto que atesora
en suinterior una aventura
grafica que continda con el
argumento principal. Desde el
instante en el que os bajéis de
vuestra nave tendréis que
desplazaros por toda la base
recogiendo objetos que os seran
vitales para resolver problemasy
podre seguir avanzando...

vamos, lo propio de una aventura
grafica con todas las de la ley. No
penséis, sin embargo, que estos
momentos seran de descanso
total pues en ocasiones el cursor
de la pantalla se tendra que
convertir en un punto de miray

THE LAS]T

os veréis obligados a disparar
contra los enemigos que salgan a
vuestro paso.

Atractivo el planteamiento
sverdad? pues sabed que,
ademds, podréis dejar la
aventura en cualquier momento

para embarcaros de nuevo en un
nuevo y emocionante combate
estelar. Cuando regreséis a la
base la aventura os estara
esperando pacientemente gracias
a la Memory Card.

= Roberto Lorente



FLASMA

A lo largo de las fases de simulacién de combate espacial nos podremos

poner a los mandos de varios tipos de naves de diferente comportamiento.

TURFETRIE

La compaiiia americana Sierra se
estrena en las consolas con un
juego que se presenta en 2 CDs y
en el que se mezclan un simulador
de combate y una aventura gréfica.

Uim MRACNETIC CRARD on RERDER

En medio del fulgor de las batallas recibiremos
informacion sobre las naves y los planetas enemigos.

Escenas de video digitalizado y animacionés
generadas por ordenador acompaiiarén al desarrollo
del juego para mantener una linea argumental muy
atractiva. La pena es que tanto los didlogos como los
textos estdn en un perfecto... inglés.

La parte aventura grdfica de «Last Dinasty» os
invitard a explorar una base espacial.
Recogeréis y utilizaréis objetos, dispararéis

sobre enemigos... todo ello envuelto en una
presentacion grdfica muy bien resuelta.

Pamint spray cans

o PLAYSTATION
Tino:  AVENTURA/SIMULADOR
Qiiripif SIERRA

SIERRA

Programacian:

N2 de jugadores:

1
N2 de Fases: N/D

Niveles de dificultad———M——=
" 2 CD rom

Memoria:

SN R

]
;

| W

! r T
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GRA’Flcos:—89

Rdpidos en la parte de simulador y mds
sencillos pero igualmente buenos en la
aventura. En conjunto, muy resultones.

SONIDO:——————89

Perfectamente acoplado a la accién con
sus tiros ldser, explosiones, llamadas por
radio, etc... La mdsica no destaca.

JUGABILIDAD:—88

Es un juego un tanto sofisticado, pero que
se deja llevar con facilidad.

DIVERSI@N:490

Un matamarcianos complejo y una
aventura grdfica sugerente: una
combinacion explosiva.

VALORACION: 88

Ante la aparente dificultad de
aportar nuevas ideas a esto del
videojuego, buenos son los intentos
de dar un aspecto innovador a lo
que ya hay. «Last Dinasty» lo ha
conseguido al unir bajo un trenzado
argumento un simulador de
combate espacialy una aventura
grdfica que, si bien no es de las
mejores que hemos visto, s7 que
resulta bastante completa y
atractiva. El resultado general ofrece
un interés indudable que se ve
arropado con una presentacion
grdfica que demuestra que detrds
hay un trabajo muy serio.

La pega, la de siempre... Vamos,
todos juntos: ;jque los textos no
estdn traducidos al castellano!!

Si salvas este inconveniente,
encontrards un 2 en 1 con el que se
comprende porqué el sello Sierra
tiene tanto prestigio en PC.

RANKING:
Wing Commander III

The Last Dinasty




Sony vuelve a la carga con la segunda parte
de un programa que aparecié hace poco mds
de un ano para PlayStation. Los que tengdis
buen memoria recordaréis que se trataba de
un juego de corte muy similar al mitico «Road
Rash», pero con la particularidad de que los
vehiculos utilizados eran, en lugar de coches,
monopatines o bicicletas de montafa.

Pues bien, en esta ocasion apenas ha
variado en planteamiento del programa y nos
encontramos nuevamente con las salvajes
carreras de jovenes que montan vehiculos sin
motor. Eso si, esta vez se ha sustituido el
indescriptible aparato en el que teniamos que
deslizarnos tumbados, por una mas actual
tabla de snowboard, que se suma a los otras
tres posibilidades existentes -mountain bike,
skateboard y patines- para completar el

S

| es que

intreresante repertorio de vehiculos.

Con estos peculiares sistemas de transporte
eljugador debe lanzarse a largas carreras que
transcurren en diferentes lugares del mundo,
enfrentdndose a otros arriesgados
corredores.

Cada recorrido exige un determinado
vehiculo (al contrario de lo que sucedia en su
antecesor), y durante las carreras todos los
participantes estan capacitados para derribar
a los contrarios utilizando manos y pies. La
pena es que esta circunstancia no estd
demasiado aprovechada, ya que los
encuentros entre los participantes durante
las carreras son muy esporadicos y apenas
dan para soltarse un par de “guantazos”.

Mas practico es preocuparse de ir sorteando

van

LOCOS!

todos los obstaculos que aparecen por el
camino, sin duda la auténtica clave del éxito
en las carreras.

Por otro lado, y siguiendo la linea iniciada
en la primera parte, Sony ha inundado todos
los recorridos de unas curiosas puertas que, si
conseguimos atravesarlas, pueden sumar
puntos a nuestro casillero o beneficiarnos con
una serie de items con diferentes resultados.
Todo un acierto dentro del apartado jugable.

Ademads de todo esto, el jugador puede
optar por competir en carreras de exhibicion,
en un campeonato o en la modalidad de dos
jugadores, sin duda la mds atractiva de todas,
ya que en el resto del juego el sentido de la
competicién, por desgracia, no ha quedado
demasiado patente.

N Mansel del Campo
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Una de las novedades que mcluye eljuego es la
posibilidad de configurar casi todas las
caracteristicas a nuestra voluntad, equilibrando las
habilidades de cada corredor en cada modalidad,

Una clara muestra de que en
estas competiciones todo estd
permitido. Ldstima que las
fricciones entre los corredores
no se produzcan tan a menudo
como seria deseable, ya que
constituyen uno de los
elementos mds divertidos.

Al igual que ocurria en la primera parte, el modo
para dos jugadores supone uno de los mds grandes
atractivos de este titulo.

PLAYSTATION
CARRERAS
Sony

Sony

102

12 RECORRIDOS
4

CD Rom

Apenas han evolucionado con respecto a la
primera parte, e incluso resultan algo mds

insulsos que en aquella ocasion.

84

Destaca la potente banda sonora, aunque
esta vez se han incluido nuevas voces

digitalizadas.

Sigue siendo un programa directo,
sencillo, jugable y veloz, aunque se
esperaban mds novedades.

Se trata de la primera parte con un
aceptable lavado de cara, lo que la
convierte en un juego interesante.

82

En el primer «Xtreme Games» nos
encontramos con un juego
atractivo, que si bien imitaba un
estilo tan cldsico como el de «Road
Rashy, presentaba vehiculos y
detalles como para considerarlo un
programa fresco y original. En esta
segunda parte ya se ha perdido la
sorpresa y, sin embargo, Sony no ha
incluido muchas novedades como
para ocultar ese inconveniente.

El aspecto grdfico es idéntico al de
su predecesor (utilizando unos
sprites un tanto rancios, sin
demasiados detalles) y aunque se
incluyen nuevos recorridos, un
nuevo vehiculo, y alguna que otra
opcion, da la impresion de que
estamos ante un programa muy
similar al de hace un ario.

De todos modos, sigue siendo un
Jjuego divertido.

2Xtreme

Extreme Games




Noyedades

PlayStation

«Loaded» fue uno de los juegos
de mas “accién” de cuantos han
pasado por PlayStation. Gremlin
combind en una explosiva mezcla
la mas descarnada violencia con
el humor més negro para
conformar un “shoot’em up” en
perspectiva aérea de una fuerza
demoledoray grandes
capacidades de diversion.

Basdndose en la misma férmula
nos ofrece ahora una sequnda
parte en la que se han afiadido
algunos elementos aventureros
sin menoscabo de ninguna de sus
anteriores premisas.

«Re Loaded» nos llevara a vivir

una historia de enorme tension
que comienza con la eleccion del
personaje con el que queremos
jugar de entre los 6 disponibles:
un par de asesinos, una canibal,
un secuestrador, un bebhé
psicopata y una monja robot.

Una vez hecha la eleccién entre
este fino plantel entraremos de
lleno en una auténtica masacre
de sprites que nos llevara a
recorrer los lugares mds dispares.
Antes de cada mision se nos
dardn una serie de instrucciones:
objetivos, enemigos, objetos a
encontrar... datos bastante (tiles
que, desgraciadamente,

aparecerdn en inglés.

Una vez dentro de la fase
deberemos movernos por
enormes escenarios 3D en los que
basicamente nuestro cometido se
reducird a acabar con cuantos
enemigos nos salgan al paso,
destruir todo lo destruible y
recoger cuantos items (armas,
vida, llaves...) nos encontremos.

Graficamente . q..

Loaded» muestra una calidad
inferior al juego original en lo
que respecta a los personajes,
que ahora son poco mds que un
pequefio amasijo de pixels sin

apenas formay con escasa
animacién. Por otra parte, los
decorados muestran el mismo
dominio de la luz que vimos en la
primera entrega e idéntica
calidad en cuanto a texturas.
Ademas, los escenarios son mas
imaginativos y cuentan con
multitud de elementos que
interactdan con la accién como
ascensores o transportadores.

En definitiva, un juego adictivoy
emocionante destinado a quienes
gusten de descargar sus
tensiones diarias pulsando sin
cesar el botén de disparo.

o Sonia Herrang

Las opciones nos permitirdn elegir el nimero de vidas y
continuaciones, la dificultad y si el disparo aliado nos
impacta o no. Ademds, podremos salvar partidas.




A nivel grdfico esta segunda entrega presenta detalles mejores y peores
que su predecesor: los escenarios estdn mejor realizados, pero los
personajes estdn menos definidos y sus animaciones son mds parcas.

Podemos elegir entre seis personajes con diferentes
caracteristicas. Todos tienen un arma exclusiva y un tipo de
bomba o ataque especial tinico, asf como mayor o menor
velocidad y resistencia. De este modo, jugar con uno u otro
personaje puede alargar notablemente la vida del juego.

La continuacidn del popular
«Loaded> ofrece una vez
mds a los usuarios de
PlayStation la oportunidad
de descargar su adrenalina
Frente a la consola.

En algunos niveles tendremos que vernos las caras con peligrosos
enemigos finales de la talla de este vehiculo militar. Guardar las
bombas para estas situaciones tan criticas os facilitard la tarea. Y
es que estos explosivos barren a todos los enemigos en pantalla.

Algunas de las misiones nos obligardn a localizar una serie de
objetos o personas antes de cruzar la linea de salida. En este caso,
aunque nuestro objetivo era encontrar a un mdsico, veremos que si

no conseguimos la pieza del puente no podemos escapar.

PLAYSTATION

Consola: J

Tipo: ACC'UN
Compaiiia: GREMLIN
Programacicn: GREMLIN

N2 de jugadores:
N2 de Fases:

Niveles de dificultad:

102

S |
CD Rom

Memoria:

GRAFlcos:——85

Los personajes no estdn ni mucho menos a
la altura de los escenarios, en los que
resalta el juego de luces y sombras.

SONIDO:_82

Flojea en algunos momentos, aunque en
general es lo contundente y explosivo que
requieren los buenos “shoot’em ups”.

JUGABlLIDAD:785

El manejo es sencillisimo, lo que permite
disfrutar a tope del verdadero objetivo del
Jjuego: destruiry disparar sin mds
preocupaciones.

D|VER5|6N:—-—86

La opcidn para dos jugadores simultdneos
amplia notablemente las posibilidades de
diversion. La sucesion de fases, siempre
diferentes y muy variadas, afade
alicientes a la accion.

VALORACION: __8 5

Estamos frente a un juego de
trepidante accion que sabe atrapar
por su amena y sencilla mecdnica y
que ademds ofrece numerosas
sorpresas segtin avanzan las fases.
Junto a un planteamiento directo,
descarnado, que huye por completo
de las complicaciones y que ofrece el
delirio a los jugones de gatillo facil,
encontramos el encanto de unos
grdficos originales y de
espectaculares contrastes de luzy la
siempre divertida opcion para dos
Jjugadores simultdneos. En su
contra, la pérdida de originalidad.
Modositos abstenerse.

RANKING:
Re-Loaded

Loaded

Bedlam




Humor inglés [MEGAMAN X3

Lo mismo, otra vez

I 10 ecades |
Blazi '
T ’ O .:~

,nl". '

_ /f/: Lol

Los que haydis jugado a
cualquier Megaman tendréis una
idea muy aproximada de los que
0s espera en este compacto. Si
encima habéis disfrutado de
) «Megaman X3» en Super
By : Nintendo, ya lo habéis
descubierto todo. Y es que
Capcom no se ha complicado la
vida y ha convertido a Saturn y
PlayStation exactamente el
mismo juego que aparecié hace
ya algln tiempo en 16 bits. Sin
apenas modificaciones gréficas,
ni afadidos jugables, ni
ninguna otra novedad excepto
una intro que nos cuenta la
historia de Megaman en plan
pelicula de dibujos animados. Y
eso es todo. Vale que sigue

— /v—»_.. —

Esta bolsa permitird a nuestro héroe portar los mds variopintos objetos.
A algunos sélo sabréis darles utilidad tras leer EL libro de inventos.

«Blazing Dragons» es una aventura gréfica al mds puro
estilo «Mundo Disco». Su concepcién, un poco locay no
menos divertida, nos traslada a una Edad Media donde los

siendo un arcade divertido y
sumamente dificil, pero para
jugar a «Megaman X3» no te

dragones ejercen de nobles caballeros. Nosotros
adoptamos el papel de un humilde inventor enamorado
de la princesa de turno. Para conseguir su mano, nuestro

. 5 8 sistema de control mejora enormemente la jugabilidad.
verde amigo debe demostrar su astucia resolviendo todo
tipo de puzzles y enredos. Para ello nos valdremos de un £ 3
cursor que nos permitird comunicarnos con otros
personajes, recoger objetos, y mirary andar por todos los
recovecos del castillo y alrededores.

Eljuego estd cargado de humor, tiene unos escenarios
graciosos y coloristas y personajes llenos de simpatia.Dos G
grandes defectos, sin embargo, hacen que «Blazing N
Dragons» pierda comba ante los grandes del género. El b
principal es el idioma. Ni las voces ni los
textos han sido traducidos, lo que dificulta
enormemente la aventura a los menos
puestos en inglés. Otro es la extensién, muy
lejos de lo que brinda «Mundo Disco».

Seaa .
Sam’ PlayStation

hace falta una 32 bits y esperar
los largos periodos de carga.

El cursor se transformard en iconos facilmente
reconocibles, como mano (coger), ojo (mirar), boca
(hablar), segdn la accion que queramos realizar. Este

{
3

Sega Playbtation
Satirys

Capcom ?O |

Crystal 7
Dyriemics 9
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Ala sombra de «Wipeout» se
dispone a despegar otro
simulador de carreras futuristas.
En este caso es Konami quien
sigue la férmula con tanta
fidelidad, que el disefio de los
vehiculos y el aire de los
escenarios nos recuerdan mds de
la cuenta el éxito de Psygnosis...

Eljuego cuenta con cuatro
circuitos bdsicos y otros tantos
vehiculos a elegir con el tnico
objetivo de ganar pista a pista.
Carente de campeonatos, el
lnico aliciente del juego es

Neo Kobe 2050: Road Rage
X /a ) |

|
|
|
i

llegar el primeroy luego ir
rebajando tiempos poco a poco.

Graficamente le perdonamos
los deslices de generacién de
poligonos en favor de su correcta
ambientacion, aunque no
muestre la limpieza en las
texturas de «Wipeout».

Con todo, «Neo Kobe 2050 es
rapido y espectacular, y
resulta entretenido y
bastante divertido de jugar
por mucho que sus defectos
no le dejan brillar a la altura
que podria corresponderle.

Velocidad terminal

BESTLAP

2 A4S . es

La apariencia grdfica del
Jjuego es bastante atractiva,
aungque tiene algunos
problemas en la generacion
de poligonos. Una pena su
falta de originalidad.

PlayStation
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La gran cantidad de opciones compensa en

parte las deficiencias grdficas del juego.
Por desgracia, su poco fiable control no
encuentra consuelo en ninguna opcion.

¢ Pasién por la velocidad?

La idea del juego es correcta y
su planteamiento en cuanto a
opciones es ideal para los
amantes del motocross. jHasta
podremos editar circuitos
teniendo en cuenta todo tipo de
elementos orograficos! Por
desgracia, sus cualidades

Chinae o Piata

gréficas no estdn a la altura de
su cuadro de opciones. Ademds
de “feote”, el juego no destaca
por su sensacién de velocidad y
menos adn de realismo, muy
escasito de ambas. Ademds
resulta duroy soso de jugar, por
lo que sélo los seguidores de
este aguerrido deporte podran
sacarle algo de sustancia.

PlayStation
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de color rojo y qué parte le sobra
a un muneco...
Es un juego para divertir
ensefiando, que cuenta con el
aliciente de utilizar la pistola,

pero no esperéis un «Virtua Cop»
o una «Jungla de Cristal.

\
\

Si alguien va encontrarle un
aliciente a «Mighty Hits», seguro
que son los mds pequefios. EL
compacto que nos oferta Sega
no deja de ser una recopilacién
de pequerios jueguecitos
bastante simplotes y més o
menos dificiles, que hay que
completar en grupos de seis,
creados aleatoriamente. Se trata
por ejemplo de retos como
descubrir dénde estd una
[dmparay luego dispararla, o
averiguar cudles son los cuadros
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Tras unos meses de espera, Electronic Arts nos
acerca ahora la versién Saturn del ya famoso
«Jungla de Cristaly. Igual que en PlayStation, el
juego estd traducido al castellano y nos ofrece la
posibilidad de jugar de manera independiente en
cualquiera de los tres juegos que representan a cada
pelicula. Estos juegos son radicalmente diferentes
entre si, mostrando tres modalidades distintas:
arcade, disparoy conduccién. Dichas modalidades
son tan largas y completas, que podrian haber
justificado un CD distinto para cada una.

Pese a que en general el tono es idéntico al de la
versién PlayStation, algunos detalles restan calidad
a la conversién. La jugabilidad, por ejemplo, es mas
dudosa, ya que cuenta con un control complicado y
poco fiable. Y graficamente hemos apreciado una
menor definicién en ciertos apartados.

Resumiendo, no deja de ser una oferta super
interesante, aunque lo cierto es que no llega a las
cotas de calidad de la version PSX. Una lastima.

ANANNNANNN

Eljuego dard muestra de “gore” del bueno en mds de una ocasion,
pero ninguna como cuando atropellamos a un peatén y los
“limpia” se ponen en marcha para apartar la sangre del cristal.

JUNGLA

LA TRILOGIA

SCRISTAL

El peligro de ser policia

Segd” HatWin

La fiebre «Doom» continda en
sus trece, aunque con «PQ’ed»
cambie el terror sanguinario
por el absurdo sanguinario. El
caso es que no falte sangre,
aunque los enemigos sean
trozos de carne bastante
informes y un tanto ridiculos.

Manejamos a un cocinero que
ha sido arrastrado a una nueva
dimensidn, y para colmo se
encuentra realmente enfadado
por que le han estropeado el
souflé. Armado con una sartény
un cuchillo de carnicero, el tipo
pretende escapar de alli. Asi
que le vendran de perilla el
aluvién de armas que encuentra
por el camino, armas mas
apropiadas para un shoot’em up
aunque el juego no deje de ser
una parodia, muy mal
trabajada, de los «<Doom».

Graficamente resulta pobre, y
exhibe un exceso de pixels que
no se compensa con un
movimiento suave ni con un
sonido correcto. Al final
entretiene, pero no es en
ningln caso competidor de los
juegos gloriosos del género.

El aspecto de enemigos y escenarios es
algo descuidado y excesivamente simple.

PlayStation
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Broken Helix

El sucesor de “Rambo”

Parece que a algunas compafias
no les entra en la cabeza que en
nuestro pafs tienen muy poco
futuro los juegos en los que es
necesario poseer un nivel casi
perfecto de inglés. Este es el caso
del nuevo programa de Konami, un
shoot’em up estratégico al estilo
«Doomy, en el que los didlogos con
algunos personajes, y las
constantes érdenes del alto mando

(todo en perfecto inglés) resultan
imprescindibles para sequir la linea
argumental del juego. Imaginaréis
entonces que quién no haya
pasado unos mesecitos en Londres
0 no haya acudido a una buena
academia de idiomas, tendra
verdaderos problemas para saber
qué debe hacer en cada momento.
Y lo cierto es que es una pena,
porque este compacto, que
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protagoniza un soldado
de los comandos
especiales, es mas que
interesante. No sélo
presenta buenas
secuencias de accidn, sino que
ademds se sobra de elementos
estratégicos. Bueno, graficamente
no es ninguna maravilla, pero por
todo lo anterior tenemos que
recomendarselo... a los bilingles.

RIO

Eljuego no termina de convencer por la excesiva
originalidad de su desarrollo: un lio deportivo con

ascendente de basket y tiron a «Speedball»

Hay veces en que los
programadores quieren
presentar algo tan original,
que al final lo Gnico que
consiguen es dejarnos a todos
un tanto desorientados. Mds o
menos eso sucede en Riot, un
juego que nos propone
participar en un curioso
deporte que podriamos definir
de mezcla futurista entre
balonmano y baloncesto.

En una cancha de
dimensiones similares a una
de basket se enfrentan dos

Los extranos deportes del siglo XXI|

equipos de seis jugadores,
perfectamente equipados,
cuyo objetivo es cargar una
especie de pelota llameante
en la "porteria" contraria,
para después, con la bola ya
de distinto color,
"encestarla" en una enorme
rueda situada en el centro de
la cancha. Puede que hasta
aqui nos os haydis enterado
de mucho, pero daigual. EL
objetivo y las reglas del juego

interés. Ni siquiera la
supuesta permisividad para
utilizar todos los medios con
tal de robar la pelota resulta
atractiva, ya que los robos son
de lo més limpio. Sélo se salva
el buen nivel técnico que
presenta. Mano de Psygnosis.
Lo demds es pura anécdota.

PlayStation
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apenas importan, ya que :
carecen del mds minimo
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Nanotek

La

Estamos ante un shoot'em up de original
planteamiento en el que pilotamos una nave que
se desliza sobre un rulo perfectamente redondo.
Como en los “mata-mata” tradicionales, el
objetivo del juego es avanzar destruyendo todo
enemigo que se nos cruce por medio, solo que en
esta ocasién las naves rivales se desplazan igual
que nosotros, o sea sobre el tubo que sirve de
escenario a la batalla. Este peculiar escenario
permite que nuestra nave pueda saltar los
diversos obstaculos y girar 360 grados sobre su
superficie. Y al hablar de superficie nos referimos
tanto a la cara exterior como a la interior, ya que
en determinadas ocasiones se nos obligard a
entrar dentro del tubo y seguir alli la tarea.

Técnicamente es un juego muy bien realizado,
que consigue hacernos experimentar una notable
sensacion de velocidad y muestra en pantalla
unos enemigos bien formados, sin parpadeos,
ralentizaciones o pixelacion.

«Nanotek Warriors» es ademds un juego
divertido y absorbente, aunque se hace
demasiado repetitivo, especialmente por la
monédtona
concepcion de los
escenarios. Esta
reiteracién le hace
perder muchos
puntos. Y le quita
toda la chispa.

warTiors

nueva invasion

alienigena

El original planteamiento de «Nanotek Warriors» nos invita a
disfrutar de un mata-mata divertido y original, pero que
grdficamente resulta demasiado repetitivo.

Durante la lucha contra
enemigos finales, la
perspectiva cambiard de
manera que podremos

mover la nave de arriba
a abajo y girar en torno
al monstruo de turno.
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Pitball

A tortas por la
pelota del Futuro

Entre el lio de normas y la “suciedad” de
los grdficos, este «Riot» mds que deporte
del futuro es un embrollo del futuro.

Dos equipos de dos jugadores
cada uno se pelean por colar
una pelota en dos agujeros que
se encuentran en lados
opuestos de una pista circular.
Para hacerse con la pelota y
para marcar gol vale todo, y
como de si de un «<NBA Jam»
futurista se tratara, podemos
golpear al rival, darle patadas o
usar extrafios poderes que estdn
en los items que de vez en
cuando aterrizan en la pista...

Los equipos estdn formados
por seres extraterrestres,
mutantes y mitolégicos,
hombres lobo, androides e
icaros que se dan cita en este
extrafio torneo.

Pese a su inicial atractivo, el
juego cuenta con un
planteamiento gréfico bastante
cadtico y un control muy poco
fiable. Si eres de los que buscan
nuevas emociones y estdn
hartos de fiitbol y basket, éste
es tu juego. Eso site saltas a la
torera la parte técnica, que no
acompafia nada.

PlayStation
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.s Pitufos

Con este cartucho, los usuarios de Game
Gear disfrutardn de un buen plataformas,
grdficamente correcto y muy divertido.

Pitufar merece la pena

Después de recorrer el mundo
en Super Nintendo y Game Boy,
los Pitufos llegan a Game Gear
para repetir su odisea en busca
de los cristales magicos de Papa
Pitufo. Como ya sabréis, el juego
es un plataformas dificil, como
le gusta a Infogrames,
sencillote de desarrollo y sin
muchas complicaciones
técnicas. Eso si, puede que la de
Game Gear sea la mejor version
de las tres disponibles, ya que
manejamos a los Pitufos con
mucha comodidad y ademds no
se plantean los problemas de
scroll frecuentes en Game Boy

Total, que estamos ante un
juego que encantara a todos los
seguidores de las plataformas,
que entretiene aunque lo de los
adornos gréficos no sea lo suyo.

aear
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Revuelto de
clasicos

LT 33360

Sega se une a la moda de los recopilatorios de
grandes éxitos, y lo hace reuniendo una pequefia
muestra de lo que volvia locos a los usuarios de los
arcades hace unos afios. Su nombre es «Sega Ages»
y comprime en un Gnico CD tres juegos inmortales,
dignos de ser recordados (y jugados) por todos
vosotros. Los tres titulos tienen en comdn cosas
como haber visto la luz sobre maquinas recreativas,
haber “desplumado” a unos cuantos gozosos
usuarios, y tener unas cotas de jugabilidad
envidiadas por cualquier competidor.

AASE=0)

«After Burner» contd en su versién recreativa con un curioso
soporte que transmitia a la palanca de control unas vibraciones
cada vez que el avion se estrellaba contra el suelo.

«AfterBurner» y «Space Harrier» son shoot’em up
(o mata-matas si lo preferis) donde nos
enfrentamos a modernos cazas y extrafios seres
respectivamente. Ambos gozaron de gran éxito en
sumomento y aun hoy esconden mucha diversion
en suinterior, aunque no puedan evitar provocar
una sonrisa con sus graficos simples y su desarrollo
lineal. «Out Run» por el contrario es un arcade de
conduccion donde no hay que disparar a nada ni a
nadie, y cuyo reto es ir alcanzando sucesivos
puestos de control antes de que se agote un tiempo
establecido. Por curioso que parezca, es el juego
que mejor soporta el paso del tiempo y aunque no
esta en condiciones de incordiar ni remotamente al
«Sega Rally», sin duda sigue siendo una fuente
inagotable de buenos ratos.

La recopilacién en conjunto, como todo mix de
viejas glorias,
agradard mds a los
jugones veteranos,
lo cual no significa
que no sea capaz de
divertir al resto...
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Los arcades de conduccion recibieron un empujon muy fuerte de
la mano del Testarossa del «Out Run». Aun hoy, este juego se
muestra como una entretenida forma de pasar muy buenos ratos.
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«Space Harrier» se ha convertido en un cldsico de Sega que ha
pasado ya por casi todas las consolas de la compafia. Ahora lo
hace en Saturn dispuesto a seguir divirtiendo como hace afios.




King of Fighters 95. Parece increible, pero la portdtil
sabe manejar muy bien a los salvajes luchadores de
King of Fighters 95, aunque DKL2 sigue siendo el rey.

1(R) -
) - King of Fighters 95
) - Tetris Attack

R) - Toshinden
)

Donkey Kong Land 2

- Prehistorik Man

Los Pitufos 2. Los simpaticos suspiritos azules tienen
un plataformas con calidad suficiente para desbancar
al gran Virtua Fighter y al mismisimo Sonic Blast.

1 (R) - Virtua Fighter Animation
2 (3) - Sonic Blast

3 (N) - Los Pitufos 2

4 (R) - Baku Baku

5 (2) - Tintin en el Tibet

Dragon Ball Z Hyper Dimensions. Desde las dltimas
i posiciones, Goku & Company quieren desbancar a DKC3.

1 (N) - Donkey Kong Country 3

2 (R) - Ultimate M.K. 3
. 3 (4) - Street Fighter Alpha 2
4(3) - Secret of Evermore
. 5(6) - Tintin en el Templo delSo[

. 6 (5) - Toy Story

7 (9) - FIFA 97

8 (N) - Donald in Maui Mallard

9 (N) - DBZ Hyper Dimensions
0 (7) - NBA Live 97

WiFaYa ‘ a

1 (R) - Sonic 3D
2 (4) - FIFA 97
3 (2) - Tintin en el Tibet

4 (N) - Micromachines Military

5 (6) - Virtua Fighter 2

6 (N) - Ultimate MK3

7 (3) - Toy Story

8 (5) - ISS Deluxe

9 (N) - Donald in Maui Mallard
0 (7) - NBA Live 97

) - Tomb Raider
) - World Wide Soccer
) - Virtua Cop 2
) - Fighting Vipers

5 (3) - NiGTHS

6 (N) - The Crow: City of Angels
7 (N) - NBA Jam Extreme

8 (5) Sega Rally

9 (11) - Virtua Fighter Kids

10 (N) - Command & Conquers
11 (N) - Virtual ON

12 (10) - Street Racer

13 (N) - Toshinden URA

14 (R) - Dragon Ball Z Legend
15 (R) -Mortal Kombat 3

Destruction Derby 2 llega fuerte a listas, pero Tomb Raider

se le ha adelantado para desbancar al genial Tekken 2.

1 (3) - Tomb Raider
2 (1) - Tekken 2
3(2)-F-1
4 (N) - Destruction Derby 2
5 (4) - Jungla de Cristal
6 (N) - The Crow City of Angels
7 (R) - FIFA 97
8 (N) - Twisted Metal 2
9 (R) - NBA Live 97
10 (8) - Street Fighter Alpha 2
11 (5) - Crash Bandicoot
12 (N) - NBA in The Zone 2
13 (11) - Broken Sword
14 (R) - Star Gladiators
15 (10) - Disruptor
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No te lo puedes perder
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Si queréis que Yen resuelva
vuestras dudas, enviad
vuestras cartas a:
HOBBY PRESS. HOBBY CONSOLAS
C/ De los Ciruelos, 4.
28700S5.5. De los Reyes.
(Madrid)

TELEFONO R0OJO.

Teléfono ROJO

El tope de
PlayStation y Saturn

Hola Yen, soy un fan vuestro desde el
nGmero 3y con dudas de futuro:

1- ;Crees que PSX y Saturn han
demostrado su tope con «Tekken 2» y
«NiGHTS»? ;Sera con la llegada de N64
cuando verdaderamente exploten estas
consolas?

Ni mucho menos, estos son buenos juegos,
pero mds adelante los sacardn mucho mejores.
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No es cuestion de que llegue o no otra consola,
sino de que con el tiempo los programadores
aprenden a explotar mejor las mdquinas.
Fijate por ejemplo en «Donkey Kong Country»
de Super Nintendo, impensable hace tres afios.

2- Cuando pongo un CD de PSX en mi equipo
de miisica el primer corte suena espantoso,
como un juego de Spectrum cargando. ;Es el
programa? ¢a base de ruido?

S7, es el programa, pero'no es que sea a base
de ruido. Lo que ocurre es que ese es el sonido
que se produce cuando se lee la informacion
digital correspondiente al programa.

Por cierto, si quieres escuchar las canciones
de un juego en tu equipo de mdsica, sdltate
estas pistas o por lo menos no pongas el
volumen muy alto, ya que podrias destrozar
tus altavoces.

Desconocido.

Memoria imprescindible

Hola Yen, me llamo David y tengo una Super
Nintendo, aunque espero tener dentro de
poco una PlayStation. Quiero que me
contestes a estas dudas:

1- ;Merece la pena el «Tomb Raider»? ;Es
bastante largo?
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Es un juego genial y altamente
recomendable. Si, es largo y ademds dificil, ~ ~
pero la duracién no te preocupes. "

2- ;Cual me recomiendas «Destruction
Derby 2» o «F-1»? SN

A mi parecer «F-1» es el mejor juego de
coches de la historia, el mds completo y de
mejor factura técnica y por lo tanto es el que
te recomendaria. Ahora, puede que a ti
personalmente te guste mds el estilo
“destructivo” de «DD2» y si lo compraras
puedes estar seguro de que tampoco te .
equivocarias. :

3- ¢Es imprescindible la Memory Card?

Lo cierto es que podria decirte que si, que la
Memory Card resulta cada vez mds
imprescindible. Por supuesto no es necesaria
para todos los juegos, pero cada dia hay mds
titulos que la emplean de una u otra forma:
para grabar partidas, records, personalizacion
de luchadores... L

4~ Ordena estos juegos por orden de
preferencia: «Disruptor», «Tekken 2»,
«Wipeout 2097», «Tomb Raider».

Los cuatro son geniales, pero ya que me
preguntas mi opinion: «Tomb Raider»,

«Tekken 2», «Disruptor» y «Wipeout».
José David Garcia (Cddiz).
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16.000 Nintendo 64

Hola, soy un lector de esta fantdastica revista
y 0s digo de antemano que pienso
comprarme la Nintendo 64.

1- ;No habéis notado que, por ejemplo,
en Mario, los objetos se notan muy
poligonales?

Estdn hechos a base de poligonos y algunos
muestran su origen, aunque no tanto como en
otros formatos. No sé por que te preocupa esto
‘tanto, cuando es una constante en los juegos
de Nueva Generacion.

2- Corren rumores de que van a llegar
pocas unidades a Espaiia, ;Me podrias decir
cuantas van a llegar? ;Se podran reservar
en Mail?

Al parecer, van a llegar 16.000 en Marzo y
hasta 25.000 en los tres primeros meses.
Nintendo piensa vender 120.000 N64 en un
afio y, en principio, parece que no se van a
aceptar reservas.

3- He visto imagenes de un «Street
Fighter II» poligonal, ;Es verdad que es
para Nintendo 642

Por el momento es para recreativas, luego ya
veremos para qué consolas se versiona.

4- Me gustaria que me dieses

alguna noticia de Bandai sobre un posible
«Dragon Ball» para Nintendo 64.
Lo siento, pero atin no hay nada al respecto.
Pascual Rubio (Valencia).

Juegos para PSX

Hola Yen, tengo una PlayStation y algunas
preguntas que hacerte:

1- ;Llegara en febrero «La Ciudad de los
Nifos Perdidos»?

Casi con toda seguridad,.no.

2- ;«Mundo Disco 2» tendra las voces y
los textos traducidos al castellano?

Los textos seguro que si, aunque parece que
las voces serd mds dificil.

3- Tengo el juegazo «Tekken 2» y he visto
en un niimero anterior unas fotografias que
no he visto nunca, ¢hay algiin truco para
que continden los finales?

A veces los juegos en su version europea
sufren ligeras modificaciones con respecto al
original. Los reportajes de «Tekken 2» los
realizamos con el juego japonés y es posible
que algunas cosillas hayan cambiado.

Javier Rubio (Guipuzcoa).

Nueve aiios y una SN

Hola Yen, tengo nueve afios y una Super
Nintendo y quiero que me resuelvas mis
dudas:

1- ;Cuando saldra «Dragon Ball Hyper
Dimensions»?

Pues ya deberia estar a la venta o a punto de
estarlo.

2- ;Qué juegos me recomiendas de estos:
«Donkey Kong Country 3», «Toy Story» o
«Super Mario World 2»?

Por este orden «DKC 3», «SMW2» y «Toy
Story». De todos modos con los tres vas a
divertirte.

3- ¢Cual es mejor «Final Fight 2» o «Final
Fight 3»?

Son parecidisimos los dos, aunque el tres
tiene algunas novedades que pueden hacerle
mds entretenido.

4- ;De lucha cual me recomiendas,
«Street Fighter Alpha 2», «Ultimate Mortal
Kombat 3» o «Power Rangers Fighting
Edition»?

Los dos primeros son infinitamente mejores
que «Power Rangers». Para ti yo elegiria
«Street Fighter Alpha 2».

Fernando Morales (Cdceres)
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Lucha en PlayStation

Hola Yen, me llamo Marcos. ;Me puedes
aclarar estas dudas?

1- ;Cudl de estos juegos es el mejor de
lucha para PlayStation: «Tekken 2»,
«Toshinden 2» o «Star Gladiators»? A mi
me gusta «Star Gladiators», pero quiero un
juego dificil, casi imposible, y en el N° 63
decis que es muy facil...

El mds completo, largo bueno y dificil es
«Tekken 2». Efectivamente «Star Gladiators»,
aunque es un gran juego, es un pelin facil.

2- A parte de los juegos de lucha, crees
que «Tomb Raider» me va a gustar
sabiendo que me gusta la aventura, el
misterio y la dificultad?

Acabas de nombrar los tres factores que
definen a «Tomb Raider»: aventura, misterio y
dificultad. Seguro que te va a encantar.

Marcos Mora (Valencia).

Problemas de calenton

Hola Yen, me llamo Vicente, tengo 23 afios.
1- He vendido mi Mega Drive para
pasarme a una plataforma de Nueva

Generacion, pero no sé si decidirme por
Saturn o PlayStation, aunque esta dltima
me tira mas.

Técnicamente son mdquinas parecidas y la
calidad de sus buenos juegos estd muy pareja.
Deberias decantarte por esos juegos que son
exclusivos para cada una.

2- Al ser estudiante no tengo ingresos
fijos, ¢merece la pena comprar la consola
de segunda mano? ;las consolas se
desgastan? ;Puede tocarme una de las
primeras PSX de esas que se calentaban en
exceso?

Si te la venden en buen estado seria una
buena compra. El desgaste que puede sufrir un
aparato de este tipo no es importante. Es
dificil que te tropieces con una consola
demasiado cascada, pero en esto, como todo,
nunca se puede estar seguro.

3- Me han dicho que la PlayStation tiene
un defecto, que se recalienta mucho
después de dos o tres horas de juego y que
tiene fallos de lectura, ;es eso cierto?
¢podria tocarme una de esas? ;como lo
detecto?

Algunas de las primerisimas PlayStation que
se pusieron a la venta tenia un pequefio
defecto. Fueron muy pocas y sélo al principio.

Como se rompian muy pronto se cambiaban
directamente, no se reparaban, por lo que las
posibilidades de que tropieces con una de
estas mdquinas es casi inexistente. Por lo del
calentdn, no tienes que preocuparte.

4- Si llevo a Sony una consola de segunda
mano estropeada me la cambiara por otra
nueva?

Si la consola tiene garantia en vigor te la
arreglard (no tiene por qué cambiarla), pero si
la fecha de garantia ya ha vencido tendrds que
pagar el arreglo sea nueva o de segunda
mano.

5- ¢Cual de las dos consolas es mas fiable
técnicamente?

Las dos son buenas consolas, aunque es
verdad que en Saturn se habla menos de fallos
técnicos.

Las dos son bastante fiables.

Vicente (Valencia)

Juegos de pelicula

Hola Yen, antes de nada quiero felicitaros
por vuestra gran revista.

1- Soy un forofo de los juegos basados en
peliculas. Tengo una Mega Drive con Mega
CD y una reciente PSX. ;Saldra el juego de




la pelicula “Independence Day” en
PlayStation? ;Cudndo? ;Qué tipo de juego
sera?

S7, saldrd en marzo, serd de Foxy lo
distribuird EA. Es un matamarcianos con tinte
de simulador de vuelo.

2- ; «Alien Trilogy» o «Jungla de Cristal.
La trilogia»?

Me pones en un auténtico “membrete”, que
decia una amiga mia. No sé... los dos son
grandes juegos... jcomprate los dos!

3- ;Qué tal resulta el juego de la pelicula
«Casper»? ¢Un poco infantil».

Si, tiene un tonillo ligeramente infantil,
pero... no, no mucho, y de hecho no es un
juego fécil. No puede compararse a aventuras
mds sofisticadas como «Resident Evil» o
«Broken Swordy, pero tampoco estd mal. Si
como dices, eres un forofo de los juegos de
peliculas, te gustard.

Sebastidn Alvarez (Sevilla)

Juegos de importacion '

Hola Yen, me llamo Sonia y tengo 19 afios y
unas cuantas preguntas que espero que me
puedas resolver.

1- Me he fijado que en las Gltimas paginas

se anuncian tiendas de importacion que te
proporcionan juegos que aqui no puedes
encontrar en muchos meses, ;valen la
pena?, ;Salen mucho mas caros?

Si los juegos son japoneses o americanos
tendrds dos problemas, uno la compatibilidad
de los sistemas de TV: NTSCy PAL, y dos que las
instrucciones estardn en japonés o inglés.

Personalmente creo que no merece la pena
comprar juegos de importacion, pues es
buscarte complicaciones a lo tonto. Lo mejor
que puedes hacer es comprar los juegos
cuando salgan en su version europed.

2- ;(Crees que la segunda parte de
«Residente Evil» mantendra por lo menos
el mismo nivel que la primera?

Eso seguro, la atmdsfera y ambientacin
serdn las mismas.

3- ;Habra una segunda parte de
«Raymany en PlayStation?

S, y supongo que no puede tardar mucho en
salir, posiblemente para primavera.

Sonia Gonzdlez (Tarragona)

32 bits frente a 64 bits

:Qué tal Yen? Soy el poseedor de una
Super Nintendo, pero

viendo que mi consola estd en el lecho de
muerte, me decido a comprarme una consola
de “nueva generacion” y espero que me
resuelvas estas preguntas que me estan
volviendo loco.

1- ;Por qué PlayStation no hace juegos en
3D como Nintendo 64? ;Es que no tiene
capacidad para este tipo de juegos?

Claro que hace juegos en 3D, como por
ejemplo «Tomb Raider», «Twisted Metal 2»,
«Jet Rider» o «Toshinden 2», aunque
salvando las diferencias.

2- ;Crees que las actuales 32 bits se
quedaran atras ante los 64 bits de
Nintendo 64?

Por lo que he visto en algunos juegos para
N64... puede que si. Eso dependerd de la
habilidad de los programadores.

3- ¢Es cierto que para hacer «Mario 64»
sélo se ha usado el 60% de la capacidad de
la maquina?

Eso se dice y es bastante posible. Sélo con el
tiempo y la prdctica los programadores logran
sacar el mdximo partido a las consolas...

Mauricio Dominguez (Badajoz)




Telefono ROJO

v

o,

- =

» 5 A,

L

J.MJ

Dudas para Saturn

Hola Yen, soy poseedor de una Saturny
también de unas cuantas dudas que guiero
que me contestes:

1- ;Saldran «Destruction Derby 2» y
«Formula 1» para Saturn?

Pudiera ser que quizds tal vez a lo mejor...
pero parece bastante dificil. Psygnosis no ha
descartado la posibilidad de seguir trabajando
con Saturn, pero esas conversiones parecen
bastante lejanas.

2- ¢Sabes si van a sacar «Toshinden 2» y
«Street Fighter Alpha 2» para Saturn? ;Y
«Soul Blade»?

«Toshinden 2» se llamard en Saturn
«Toshinden URA» y estd casi en la calle.
«Street Fighter Alpha 2» estd ya en la calle. De
«Soul Blade» puedes irte olvidando, al menos
por mucho tiempo, pues Namco ha dicho que
solo programard para PlayStation.

3- ¢Sacaran para Saturn un juego de las
mismas condiciones y graficos que «Super
Mario 64»?

Ahora mismo hay un juego parecido en su
planteamiento; «Tomb Raider. Con él
podemos movernos libremente por mundos

tridimensionales igual que con Mario, aunque
varian totalmente su estilo grdfico y su
filosofia de juego.

Es dificil que encuentres algo “de las mismas
condiciones y grdficos”.

4- En las daltimas paginas donde vienen
anunciadas tiendas, vi juegos como
«Dragon Ball Z2», «ManxTT», «Virtua
Fighter 3», ¢Para cuando en version pal?

«Dragon Ball Z2» es «Dragon Ball Legend» y
«Manx TT» y «Virtua Fighter 3» todavia no han
salido para Saturn ni en Japén. En este
ndmero os hemos ofrecido las primeras
imdgenes que se han “soltado” de «Manx TT».

Jorge (Madrid).

Un multi consolero

Hola Yen, me llamo Txavi y tengo una Super
Nintendo, una Nintendo, una Game Geary
acabo de comprar una Game Boy Pocket.
Tengo 18 afios y mi mdxima aspiracion en la
vida es adquirir una Nintendo 64.

1- Me gustan mucho los shoot'em up y los
simuladores de vuelo, ;cuales me
recomiendas para Game Boy?

Tienes cldsicos mata-mata como «Galaga &
Galaxian» y «Gradius», o el divertido «Pop and

Twin Beex. En cuanto a simuladores de vuelo
no hay gran variedad y menos adn calidad.

2- Sirven los accesorios existente para
Game Boy en la nueva Game Boy Pocket?

La mayoria de ellos no, sobre todo porel
tamafio. :

3- ¢Por qué los juegos de Super Nintendo
son mas caros que los de Mega Drive?

Porque Nintendo exige unos royalties mds
altos que Sega a las diferentes compafiias. Si
te fijas, los juegos de la propia Nintendo son
mds baratos.

4- La version Game Gear de «Virtua
Fighter», ¢utiliza poligonos o sprites en los
personajes?

Si las 16 bits necesitaban un chip especial
para manejar poligonos, ;qué esperas de
Game Gear? Son sprites, hombre.

5- Me gusta programar juegos en mi PC y
no sé que hardware y software necesito
para programar para Game Boy o SNES?

Necesitas un kit de desarrollo especifico.
Deberias preguntdrselo a la propia Nintendo,
pero si vas por ese camino... drmate de
paciencia.

El Poeta de los Real Bits (Mdlaga).
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Adios a Game Gear

Hola Yen, me llamo Ismaely quisiera que
me respondieras a unas dudillas que me
rondan por la cabeza y no me dejan dormir.

1- Tengo una Game Gear y como
tltimamente veo pocos juegos para ella y
no la veo anunciada en ningiin sitio me
pregunto ;va a desaparecer igual que la
Master System?

No va a desaparecer... ha desaparecido ya.
Hace bastante tiempo que Sega no la vende y
algo menos que no saca juegos para ella.

2- ¢Me podrias recomendar unos cuantos
buenos juegos para mi consola?

Afortunadamente, dispones de un catdlogo
respetable con buenos juegos: «EarthiWorm
Jimy, «Virtua Fighter», «Sonic Blast», «Power
Rangers», «Sonic Spinbally, «Fatal Fury»...

Desconocido

Rol castellanizado

Hola Yen, poseo una Super NES y
proximamente una Nintendo 64y, por
supuesto, unas dudas que espero que me

respondas.

.
YA Y,

X/

1- Esta pensando Nintendo Espaa en
algiin proyecto mas de rol para
castellanizarlo?

Si, en abril aparecerd «Terranigmay, que es
la segunda parte de «Illusion of Time».

2- He visto y oido sobre el 64DD y estad
bien, pero ¢pasara como con el CD ROM de
Super Nintendo o es ya un proyecto sélido y
adelantado? ;Qué games estan en
preparacion para el 64DD y cuando se
pondra a la venta en Japén y en Espaiia?

Se espera que esté listo para venderse en
Japon durante el primer tercio del 97 lo que ya
te garantiza que es un proyecto firme. Por otra
parte, su utilidad no parece ser la de un
soporte para juegos, sino un sistema que
permita ampliar los cartuchos que ya
tengamos. Se rumorea algo sobre nuevos
mundos para «Mario 64». EL dnico juego que
por ahora saldrd en cartucho y disco
simultdneamente serd el «Zelda 64».

Oscar DP (Lugo)

- Si quieres participar en esta seccion, envia tus
.~ dibujos, fotografias o lo que se te ocurra a:
Hobby Press S.A.

Hobby Consolas

C/ De Los Ciruelos N%4
28700 San Sebastidn de los Reyes. Madrid.
Indicando en el sobre: El Corcho.
Y si tu dibujo sale publicado, te enviaremos
esta practica calculadora

La larga espera

Hola Yen, estoy ahorrando para comprarme
una Nintendo 64 y tengo algunas dudas:

1- Cansado de esperar y viendo que estin
sacando juegazos en PlayStation no sé qué
hacer, ;espero a N64 o me compro la PSX?

Con los ahorros de uno no se juega, y yo no
puedo decirte lo que tienes que hacer. De
todas formas si has esperado hasta aqui, por
un poco mds...

2- ;Sacaran «Destruction Derby 2» para
N64?

No es probable. Psygnosis ha comentado que
por el momento no tienen intencién de
programar para N64.

3- ;Qué juegos de fitbol sacaran para N64
enel 97?

«Perfect Striker», que es la versién 64 bits
del exitoso «International Superstar Soccer» y
el «FIFA 64» que es el «FIFA 97» mds o
menos.

4 - ;Sacaran para N64 algin pad con
forma de volante?
Por el momento no, pero ain es pronto.

Tranguilo.

Diego (Madrid)
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" -movirientos y habilidades. " -

T e S L. LT L1+L2+R1+R2+ARRIBA. -

"~ "Accederds a-una nueva pantatla- -

" .con cinco opaonesmcrmbles Si.
_ -activas ta opcion "1 Button .

- 'Fatalities" comienza a jugar -

" .narmalmentey cuando leas.el .-

" -mensaje "Finish-Him/Her!" pulsa-

- 'uno de estos botonesyespera e

13&33 Magter
Clagsic:
Pio E‘dition

- 'SUPER NINTENBO -

- -Un-password especial: -
- Con este password-podrds -
_recorrer.un gran circuito del -

" - final.-No lo desperdicies. -

" TMOCVBLBB". *
ERERE BNLH58043'-'
" LVSQBCOBH

T ooal N°"

- PLAYSTATION -

" ".-Hom fuera de combate..
£ Parahacerque Hom, elrobot

~ - -luechador, se "suicide" _
7 (desconectandoSe log1camente)'.

- “pulsa durante el combate::

| :PLAYSTATION

- Todos estos trucos-se mtrodupen-

‘L2 R2, R1:.

- pLASTATON

" <Jugar con C_hame}.eqri::i oL
- -Iluminaa Scorpion-enla: -
* .pantalla de seleccionde -~ -

S "personajes’y pulsa *. o
‘B+HK+HP+BK+R antes de que -

" .empiece el.combate. Si'lo has .-

" - -hecho correctamente podras_
". ‘jugar con Chameleon y sacarel . - T T e e
‘méximo partidoa'sus _© .© . . - :'\Zeata:pajntaill'la'déobciénese'
* -ilumina cualquiera de ellas. Pulsa: e ‘
*_LP " Pit Fatality . -
L2 Babality: -

‘maximo_partido a'sus .-

= Menii de configuracién -

K Fatality 1 -

T:mal L,oo*m

.con eLJuego pausado S1

-~ -funcionan un- mensaJeaparecera S
~- “en la'pantallay verds sus - - )
: “resuLtados mmed1atamente :

- Mapa cdmpleto del mVeL
- - Sélotienes que pulsar - -
-~ -TRIANGULO, TRIANGULO, L2, R2,
- -L2,R2, R1; CUADRADO.,

- - Stempre es melor_saber_do_ndg o
© .estamos ‘y hacia dénde vamos..”

: . -Vlsuahzar todos [os enemlgos : :
_enelmapa: . R 2.

~ - TRIANGULO, TRIANGULO L2 R2 -
..y 2.quién rios vamos.
"t :a encontrarporelcammo
-ABAJO+R1+L1. Quedara KO.en" .~ . :
e 'unmstante y el -Sermvenable k N :
' . ABAJO,-L2, CUADRADO Rl DERECHA L1 IZQUIERDA CIRCULO

: :MeJorque SuperMan

: : _ -Para tener todas las lIaves y las armas.
; _'X TRIANGULO L1 ARRIBA ABAJO R2 IZQUIERDA IZQUIERDA

: ‘:-Para tener Rayos-X A% SSbmpihs Sia Vg gy Sl 2
- Pulsa [1,R2,L2; R1, DERECHA TRIANGULO X DERECHA Ten ]
i pmdado no tevayas a tropezar.con las pgrede; sin darte.cuenta. .

“HP _ Brutality .

BN 10w PAMAGE:
| HEALIH RECOVERYE

s 2K :FatahtyZ
* _"R2 _Animality .-

_ - -=Zona'de combate: _
". " Para-poder seleccionar [a zona
* de combate ‘pulsa’ ARRIBA+START
-en la-pantalla-de seleccién de - -
'persona]e iluminando a Sonya

- Podras elegn donde qu1eres
) -luchar .

SECRET KONFIGURE

BN 7 BUTION FATALITIES-
N INSTANT AGGRESSOR-

NORMAL BOSS DAMAGE-

“R1 - Friendship

119 ie P’m 5

- SEGA SATURN: -

"~ -Sin 100 metros: -

-En esta prueba, m1entras el

: - comentarista la anuncia_ - - - -
- - (“Course 3..."),-pulsa ARRIBA, - .
- ~170.; ABAJO, DCHA; X: Silohas .-

" - hecho correctamente observards -
. ".un "pequefio." cambio.”.

Galargan &

.- PLAYSTATION -

": - ;Cine gratis’:

‘Presiona-L1; R2, R1,-L2,

3 .'ARRIBA ABAJO ARRIBA ABAJQ " .
" - cuando et logo-Namco floteal - -
- . comienzo deljuego. Seoird una’. -
- - explosién y comenzard un - _
~ - curiose test de-gréficos: Ademds, -
.. *.dlfinalizar, podréds.accedera. -
"+ - todas [as peliculas déLjiJeg'o," .
* . "incldyendo las secuencias .
‘~:-:ﬁnales s

.Fantasmas
-Dirfgete a la pantalla de

*. Opciories, séleccionala™. ~

- - caracteristica de ‘Play Record’: -

" Juega de forma hofmaly, clarido -
*.te maten, el'programa te pedird-. -

- - un nombre. Lo que-debes hace -

* . ahoraesirala.opcion ‘Gunher .

" - Battle" ypulsarZ vecesla - - -
" derecha para-revelar'la ﬁgura ;v
- - que representa a tu accién. * . :
- grabada. Cuando comierices un - -

. ".juego corecta tu padenel. -
"~ - puerto 2. Tu fantasmajugard -
- - como personaje 1. .- ;

GUNNER BATTLE
SCLOCT MANTRNCN CUNNCH

ClHOo=T



-

MRSy

A

I < M e T A ey e e

..:&:

=

4%

O S e

- =Un "sefior password":

- simple-password puede -

yiel Dul Dol Dk p),u{
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SEGA SATURN

- - Superataque:

Al comenzar una-nueva

partida pulsa Diagonal

ABAJO-IZQUIERDA, B, Cyg

Z. Al hacer esto.

desactivarastus defensas. -
y te hards mas-vulnerable-
pero, eso si, tu ataque SeC,

"~ convertiré casi en
" invencible. .’

:- ™ Sciow B

' SUPER NINTENDO

' PLAYSTATION -

2 -Passwords espeaales

'Daytdn:'. X,

“Delara: - - phan -

. ‘Demoniac: " .gone."
- Exene: - sphe . -

“Gorm: - . ‘cham

e, BT T

- Senork: - -play -

" Yenjly S. 7. fspid £, °

“.estequete ofrecemos.

;'Jugaras enla dltima gargola -

- con todos: los items a-tu-
d1spos1c10n g
QFFF -
. . KNRR"
-~ ~DDLR
- XGTQ

W"I WA

|nuuumm.5~

= 3{‘,‘

- Dondeqmeras en un

W:mstante, o
No es que’ esteJuego te de]e. s
"~ navegar por sus fasesatu ;
~ gusto, pero. pulsando los .
"+ hotones-adecuadosen-el -
- momento justo-podrds -
* deslizarte con.un pequefia’

" - trampa. Cuando aparezca-el- -
. . logo de Infogrames pulsaal . ". "
"~ mismo-tiempo ABAJO + L. Sin- -

* soltarlos presiona IZQUIERDA
-~ (de tal manera que estes ‘

pulsandodiagonal -

L qumerda/aba_;o) X y A también.

a la vez. Escucharas-un gritode |
conﬁrmamon Comienza a jugar -

- normalmente y pulsa SELECT. La

~ reaccién-no se hara esperar..

“SUPER NINTENDO' -
" Parece mentira como un .
" darte todo o que andabas - -

_“buscando al mismo tiempo.
‘Si introduces como cédigo- -

T 1AC0S
8
—d A el
i a caiiLa
&' e
Si tienes un juego que se te resiste y ya no sabes que hacer
con él, envianos una carta e intentaremos ayudarte. Dirige
tus peticiones a
“Trucos a la carta”
C/ de los Giruelos, 4

San Sebastian de los Reyes, 28700 (Madrid).
Nuestros expertos te resolveran el problema.

-, :Qué tal?, me llamo Miguel y quisiera saber si hay
alguin truco para Turtles IIT de Game Boy. Gracias por todo.

Miguel Angel Manchado (ALICANTE)

Te ofrezco los mejores passwords que puedes encontrar
para este juego

2H777?

3H77H?

4HH7H?

5HHHH?

1HHHH?

k‘~;Hola! Me llamo Rubén y quisiera saber si hay algun
truco para el Mortal Kombat de Mega Drive, muchas gracias
por todo.

Rubén Fraile (Madrid)

Bueno Rubén, cuando esteés en la pantalla en la que van
apareciendo los personajes sobre un scroll vertical pulsa
Abajo, Arriba, Izquierda, Izquierda, A, Derecha y Abajo.
Aparecera ante tus ojos una pantalla de opciones secreta
con nuevas sugerencias.

“Hola. me llamo Miguel Angel y soy un apasionado de
las consolas, y como tengo algunos problemitas con el
Theme Park (Mega Drive) quisiera que me dijerais algun
truco . Muchas gracias.

Miguel Angel Gonzalez Mateos (Madrid)

Pues si quieres suprimir esos problemas lo mejor que
puedes hacer es introducir en tu consola como nombre
ZARKON y disfrutar muchisimo gastando una verdadera
fortuna.

“.Hom. me [lamo Antonio y tengo el Shining Force IT de
la Mega Drive. Me gustaria que me dijeseis algun truco de
este alucinante juego. Gracias anticipadas.

Antonio Rusta Secada (Valladolid)

Tan pronto como aparezca el logo de Sega pulsa lo mas
rapido que puedas Arriba, Abajo, Arriba, Abajo, Izquierda,
Derecha, Izquierda, Derecha, Arriba, Derecha, Abajo,
Izquierda, Arriba, B. Si lo has hecho bien (y no es facil)
escucharas un sonido. Presiona Start, pasa por alto los
distintos mends y sin soltar Start elige comenzar o continuar
el juego. La bruja te permitira acceder a la pantalla de
configuracion especial.
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- tus fuerzas contra etlo, no has -

' SUPER NINTENDG

-Una curiosidad:-
Si, a.pesar de luchat ¢ con. todas

- podido escapar.de:la pantalla.
- de "Game Over" prueba a. puLsar
los-botones L, R, A, B, X, ¥ -
cuando los sonidos cesen. . -
Pulsando estos botones-ahora -
podras crear'tus propias - .
_ msicas. No es due estote.
suponga una ayuda en tu tarea, -
" pero puede librarte del -
_ nerviosismo creado durante la
- partida. | )

-PLAYSTATION

Para activar-los modos

siguientes, dirigete a la pantalla -

final.antes de una carrera; la” .-

- pantalla ‘Race Qualify’. Mientras -

“tienes pulsada SELECT, pres1ona

las'siguientes teclas tan rap1do -

-como puedas

'~-ModoBUGGY DERECHA

. ARRIBA, TRIANGULO IZQUIERDA

- ARRIBA; CUADRADO, TRIANGULO.
- - = Modo “BICT": ABAJO, ARRIBA,
: YCIRCULO TRIANGULO DERECHA

’ -ARRIBA,_CUAD_RADOZTRIA_NGULQ. ;

. *. <Modo INCOHERENTE’ : . -
“IZQUIERDA, CIRCULO, 'AR"RIBA X
ABAJO,-ABAJO, DERECHA,
CIRCULO, CUADRADO, "
"CUADRARG. ~- - ~. ~. 7. .
- Modo “LAVA' : CUADRADO,‘
CIRCULO, ARRIBA, D'ERECI-’IA'
DERECHA, CIRCULO;, .CRUZ.
- - Circuito extra : IZOUIERDA
- CIRCULO, CIRCULO, TRIANGULO,
TRIANGULO, CIRCULO, ARRIBA, .
’DERECHA T
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_ . =Ronda de selecci6n: _
- Seguro-que, de vez en cuando, -
" . has dudado sobre que equipo .-
- escoger. No es extrafio, hay = - -
". " tantos para.elegir....Pero este”. -
_problema déjaselo a la'suerte. -
- Pulsando Zy Xen la pantalla de: .

" seleccién de equipo.el azarse”

" encargara de selecaonar port1
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.- .PLAYSTATION -
) -_‘ - Cédigo detarma: - - :
- Comienza.un.juego en el modo "
. Head to Head. Elige'un cochey
_ - el-de tu-oponente. Manten - _
" presionadas ARRIBA- IZOUIERDA i
E :enel pada de direccién, L1 - -
; .CIRCULOyCUADRADO Contmua 5
_ - con todos los botones pulsados 3
- _hasta-que llegues a la'pantalla - -
" . que pone ‘Loading’. Cuando la -
_ - carreracomience tendrds una- -
{ . pistola con la que te podras .
-+ _cargar unos cuantos coches
C-mds. .
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(‘Hola, soy Carlos y quisiera saber si podrias ayudarme
con algtn truco de para el juego Adventure Island de la
N.E.S. porque no consigo acabarmelo. Gracias.

Carlos Gomez Soto (Madrid)

Para poder continuar en el mismo sitio en el que nos han
matado debemos llegar primero al drea 1-4 y recoger la
abeja que estd escondida dentro de un huevo cerca de la G.
Para continuar indefinidamente pulsa Derecha y Start
cuando la partida esté acabada.

(‘Hola, me llamo Juan Garrido y quisiera por favor
algin truco para Primal Rage de Mega Drive. Decidmelo por
favor.

Juan Garrido (Valencia)

Para acceder a una nueva pantalla de opciones extra pulsa
Izquierda, Arriba, Derecha, Derecha, Arriba, Izquierda,
Derecha, Derecha, Izquierda, Izquierda y Arriba en la
pantalla Start/Options. Entrards en una nueva pantalla
repleta de interesantes propuestas.

(t;Hola expertos de trucos a la carta!: ;me podéis decir
algdn truco que tengdis a vuestra disposicién del Rayman
para Saturn? Por favor, que me resulta muy dificil continuar.

Rubén Fabregat Hernando (Barcelona)

Lo mejor para avanzar sin problemas es aumentar tu
ndamero de vidas y para conseguir esto prueba a pulsar con el
juego pausado Derecha+B y sin soltarlos presionar Izquierda
Abajo, R, Y, C, Z.

(‘Hola, me llamo Jesls y me gustaria saber trucos del
juego Gods de Mega Drive. Gracias

Jestis Pousibet Quesada (Madrid)

Estos passwords pueden sacarte de algtin atolladero.

Nivel 1: NASHWAN

Nivel 2: COYOTE

Nivel 3: FOXX

(‘Hola, me [lamo Bruno y me gustaria que dierais un
truco para el Sim City de Super Nintendo, si es para tener
mucho dinero mejor. Gracias por todo.

Bruno (Pamplona)

Deja a 0% todas las opciones y gasta completamente todo
tu dinero antes de que pase un afio. Cuando aparezca la
pantalla de tasas presiona Ly sin soltarlo sal de esa pantalla
y vuelve a entrar para poner todo otra vez al 100%. Ahora
suelta Ly disfruta de tu riqueza.

(‘Ho , me llamo Joaquin Barreiro y me gustaria saber
algln truco del Bubsy IT de Mega Drive para ser invencible.
Felicidades por vuestra revista. Gracias.

Joaquin Barreiro (Pontevedra)

Pides poco, pulsa en la pantalla del titulo C, A, B, C, Arriba,
Abajo. Si quieres tener 99 bombas pulsa en la misma
pantalla C, C, C, Arriba, Abajo.




. ﬁPLAYSTATI ON- -
- - -Equipos. especlales
_*.Veala'pantalla de opcwnes e.
introduce este codigo TIBURON -
."Luego ve a'la‘pantallade .’
seleccion de personaje y verds -
los equipos de los 50, 60, 70, 80 :

o3 sel EA SPORTS y algunos otros

= TSUPER NINTENDD -

- ~Seleccién de nivel: "

la pantalla.de.seleccion de .-

[ personaJey presmnasA AA A, .

-BI Br »B/ .BI Ar Br _AI B/ AI Br Al B

; .podrés seleccionar el nivelenel .-
* -que quieres comenzar: Senc1lloy "

'efectwo al 100%

"’1":2.1‘11‘:}1_1 en el
1k ’I'i'oe‘t
- .GAMEBOY -

- Programadores i
- " Para poderver las caras de los que_ .

‘hari realizado este juego debes

* -pulsar1ZQ.,1z@., 1ZQ., BCHA., IzQ. - |

mientras estés en'la pantalla del -

Adelos causantes de tu vicio.

logo de Infogrames Verds et rostro %

WIpEeOoLt

g -Clrcmtos Phantom _

*_En la misma’ pantalla que antes, .
;y con los:mismos botones: - -
* -pulsados, presiona TRIANGULO,
_ ~TRIANGULO, TRIANGULO,

CIRCULO, CIRCULO, CIRCULO -

: _Veras que velomdad

¥ ‘f”lld Guns. . -Mini-arma: . )

e , - Para-afiadir atu catalogo este =

‘ ' ‘ -arma debes pulsar CUADRADO,.
“CIRCULO, X, CUADRADO, *

. CIRCULO,X, TRIANGULD con _el o8

‘Seﬁa Aoes:
Outs un

ESEGA SATURN

- - Si‘mantienes pulsado SELECT en -
" . =Mésagarre:’ . S
"+ Para acceder a una opcién-extra:
- ique te permitird mayor-‘agarre’-
.manten. pulsadas A+C y dmgete i
-al- menude opaones

- - Modo arcade arcade: .- . ;
- Mantén presionadas ~A+C}START- '
“enel pacl 2 cuando aparezca el.
™ “logo de Sega : al comiénzo Ahora E
i -simplémente jueda. - :

LSO

: :--'Ntie\iov'ehiculo : PIRANA -
* . Enla pantalla del.mend -
: 'pnnmpaly con los botones L1 -
- "R,y SELECT pulsados presiona X ]
© XX, X, CIRCULO, TRIANGULO, .
" -CUADRADO. Este modelote dara
X grandes ventaJas o )

.+ Presiona; con el juego pausado -
"y con los.mismos botones.que . -

“antes pulsados, T'RiANGU'Lo; X, -

~ -CUADRADO, CIRCULO, -

. 'TRIANGULO X, CUADRADO

:CIRCULO ‘

? EPLAYSTATION

.. = Un password muyes_pe_c'a,l--, -

L “introduce el que ves aguial lado. -
- - No'es'uno mas, este'sencillo” .-

; cod1go te abriré'todos los. cammos :
- ytedardtodas las gemas. '

TEa2m mMenu

TED2m menu

--Annasmﬁmtzs' .
“Estavez pulsa X, X, CUADRADO
: 'CUADRADO CIRCULO CIRCULO
08, i fTRIANGULO '
i ~Juego pausadoylos botones L1, .* . %y,
53 -ﬁempbihﬁhitbz': 0

5 R1 y SELECT pulsados
AL » s - - - . Paraobtenerestaventajala -
X ."-Energfa.inﬁnita:s' * . combinacién es TRIANGULO, -

- CUADRADO, CIRCULO, X, -
. "TRIANGULO, CUADRADO,"
- CIRCULO; X: Sabrés que todos -
~ - estos trucos han funcionado’
“cuando-al despausar veas.
- :aparecer un destello de color

Lu.abl“ Lﬁlﬂ] coot

€RN

. Ve a.la pantalla.de.passworde - BANDICOOT

-----

* 4XTRIANGULO, X, CUADRADO,

" - - 4XTRIANGULO, CUADRADO, X, TRIANGULO CIRCULO 3XTRIANGULO
- :CIRCULO CUADRADO, TRIANGULO, X, X, X, X. )

" -Otros passwords.

. 6% completo: CIRCULO-X- CUADRADO TRIANGULO CIRCULO CUADRADO- N

X CUADRADO—TRIANGULO

11% completo: CUADRADO I;UADRADO-X CUADRADO CUADRADO- .

* - TRIANGULO-X-TRIANGULO'

139% completo: X-CUADRADO- X;CIRCULO-X CUADRADO-TRIANGULO-X - "~ -
* 18% completo: CUADRADO-CUADRADO-TREANGULO-X-CIRCULO- CIRCULO X1

- TRIANGULO

22°/acomplet6 CIRCULO CUADRADO CUADRADO CIRCULO CIRCULO Ly X X g ¥
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GOKUMANIACO!!
SI QUIERES
CONSEGUIR UNO DE
LOS 25 JUEGOS DE
DRAGON BALL
QUE SORTEAMOS
ENTRA EN COMBATE
Y PARTICIPA.

EkoE—=EA—=RESPUESTA CORRECTA®®

BASES CONCURSO Dragon Ball Z

. o . 1- ¢Con qué titulo sali6ala  2- ;Qué novedad incluyen 3- ¢,Qué nuevo movimiento
e S A e e venta en dnico «Dragon Ball>  los (ltimos «Dragon Ball» de  especial podemos disfrutar
?agfcipapién. con las respuestas correctas a la siguien- pal de PlayStation? PSXy Super Nintendo con en «Dragon Ball Hyper
€ direccion: . . "

HOBBY PRESS, SA. ; Revista Hobby Consolas; A) Dragon Ball Z Legend. respecto a anteriores Dimension»?

ARt e Garteok-T0. 5 A cobancas (Madii) B) Dragon Ball Z Battle 22.  entregas? A) Lanzar a los rivales hacia
Indicando en una esquina del sobre: .

*CONCURSO DRAGON BALL Z". C) Dragon Ball GT. A) No sale Goku otros escenarios.

2.- De entre todas las cartas recibidas con las respues- B) Tlenen modo torneo: B) L.OS Fatalltles.

fas correctas, se extraerdn VEINTICINCO, que serdn C) No hay pantalla partida. C) Tirar de los pelos.

ganadoras de un juego de Dragon Ball Z cada uno,
pudiendo elegir entre los sistemas Super Nintendo o

PlayStation. EI premio no seréd canjeable por dinero.

CUPON DE PARTICIPACION DRAGON BALLZ

3.- Sélo podrdn participar en el concurso los sobres
recibidos con fecha de matasellos del 28 de enero de

1997 al 3 de marzo de 1997. g (4.
, , Nombre y Apellidos: : \ 4 .
4.- La eleccion de los ganadores se realizard el 4 de \ e
marzo de 1997 y los nombres de los ganadores se . fo ! ¥
publicaran en el ndmero de abril de Hobby Consolas. Direccion:
5- El hecho de tomar parte en este sorteo implica la H ' -
aceptacion total de sus bases. LOC&lldad Cédlgo POStal'
6- Cualquier supuesto que se produjese no especifica- P]’OVinCia Te|éf0n0

do en estas bases, serd resuelto inapelablemente por los
organizadores del concurso: KONAMI y HOBBY PRESS.

ol

KONAMI

Las Respuestas correctas son: 10 | 2 8 |

En caso de resultar ganador, el formato que elijo es: [PlayStation "ISuper Nintendo

Si deseas recibir informacion de los proximos lanzamientos de Konami, marca con una X la siguiente casilla; (]




¢Qué tal os va, compafieros de

fatigas? tHabéis
conseguido seguirme?
Bueno, pues por si
habéis tenido algin
problema, aqui estoy
nuevamente dispuesta
a daros mas pistas que
0s permitan continuar con
nuestra aventura.
Como veréis no os estoy / y
contando lo que tenéis
que hacer paso a
paso -le quitaria [
toda la gracia- i

pero espero que / ;‘;
mis consejos (N
05 estén |
sirviendo de
gran ayuda.

-

Si, a pesar de las pistas que te estoy dando, tienes algun problema en
concreto en el juego y no sabes como resolverlo, enviame una carta a:
HOBBY PRESS. HOBBY CONSOLAS.

C/ De los Ciruelos N°4. 28700 San Sebastian de los Reyes. Madrid.
Indicando en el sobre “S.0.S. Tomb Raider”. Te responderé personalmente.



Después de mi charla con Larson rea-
licé unas investigaciones en la ciudad
para averiguarcomo llegar hasta el se-
gundo Scion. No fue dificil encontrar
el camino que debia tomar: directo ha-
cia un antiguo monasterio Situado en
lo alto de una gran montafa.

Nada mds entrar en el monasterio me
aguardaban un par de leonas, pero
consegurf abatirlas fdcilmente. Hacien-
do uso de la picardia que me caracteri-
za, movi los primeros bloques que me
abrieron las primeras puertas y, tras
eliminar a unos gorilas y saltando so-
bre unas altas columnas, no me fue di-
ficil llegar hasta una sala que abria ba-
Jjo mis pies un fascinante abismo de
plataformas. Bajé hasta el fondo -no
sin dificultad- y encontré un porton
perfectamente sellado con cuatro ce-
rraduras: debia encontrar las llaves
que abrieran dicha puerta.

Las cuatro llaves estaban guardadas
tras otras tantas puertas marcadas con
el nombre de célebres personajes mi-
tologicos: Atlas, Damocles, Neptunoy
Thor. Los interruptores para abrir estas
puertas los encontré situados en dis-
tintas plataformas de la sala. Dentro
de cada una de ellas me esperaban los
peligros mds insospechados.

En la habitacion de Atlas tuve que
sortearuna gran roca y colarme por un
hueco que se abria en lo alto de la pa-
red izquierda. En la de Damocles dece-
nas de grandes espadas colgadas del

techo, esperaban pacientemente mi
paso. En la sala de Neptuno mi princi-
pal problema fue no ahogarme al ir a
activar el mecanismo que me abrio el
camino hasta la llave. Pero sin lugara
dudas la trampa mds peligrosa fue la
disefiada para impedirme el paso a la
llave de Thor, donde tuve que ponerme
durante unos instantes bajo un gigan-
tesco martillo que casi me aplasta.

Cuando consegui las cuatro llaves tu-
ve que descender con mucho cuidado,
ya que abajo me aguardaba un perso-
naje que me disparaba sin cesar. Ocul-
tandome tras algunas columnas, le
disparé desde arriba cuantas veces pu-
de hasta que al final huyo y, tras eli-
minar a un par de lobos con el mismo
sistema, pude bajar a abrir la puerta y
salide alli.

;Por cierto! Casi se me olvida conta-
ros donde encontré ayuda extra en este
escenario. La primera sala secreta se
encontraba en la entrada del monas-
terio en la pared derecha. La segunda
estaba situada en la pared de enfrente
de la rampa que llevaba hasta el agua.
La tercera sala esperaba justo sobre el
nivel del agua. La dltima se escondia
en una de las paredes de la parte infe-
rior de la sala de las llaves. Ninguna de
las cuatro tenia un fdcil acceso pero
escondian importantes recompensas:
cargadores para la escopeta (impres-
cindibles en estos momentos) y boti-
quines.

La primera habitacion secreta se encontraba tras
una puerta en la sala de entrada al monasterio.
Tuve que saltar sobre un bloque inclinado para
poder agarrarme arriba al rebotar. Después hice
lo mismo en la siguiente plataforma y de esta
manera obtuve municién y un botiquin.

Para acceder a esta habitacion secreta tuve que
saltar mientras caia por la pendiente justo antes
de llegar al final y agarrarme a la entrada de la
sala antes de caer al agua. No me resultd nada
sencillo, os lo puedo asegurar.

En la sala de Thor encontré un enorme martillo:
situdndome un instante bajo él y dando un paso
rapidamente hacia atrds, consegui esquiva su ca-
ida, al tiempo que aparecieron dos bloques que
me permitieron llegar hasta un alto balcén que
habia en la pared del fondo.

Otra sala secreta se encontraba en la parte infe-
rior de la sala de las plataformas, pero la baldosa
que la abria estaba situada arriba del todo. Puse
mi vida en grave riesgo tan sélo para conseguir
un botiquin y unas balas. ; Merecié la pena?

Trasilos primeros pasos comprobé que
meencontrabaen un extrafio lugar que
debiahabersidosen sus tiemposin
gran circo romano. La cantidad de fie-
ras que encantré en el, me lo confirmo.

Para llegar hasta el Coliseum tuve
queescalarlafachaday entrar por una
pequeria brecha de la pared, pues las
puertas principales estaban bloquea-
das. Después de acabar con los dos
cocodrilos que habia en la fosa me
agarré a las rocas de la pared izquierda
Y pasé hasta el otro lado. Ya habia de-
Jjado atrds las dos primeras salas secre-
tas: una situada en las rocas de la par-
te superior del lago (por cierto de muy
dificil acceso) y otra en la parte ancha
de la hendidura de la pared encima de
la fosa de los cocodrilos.

Nada mds caer a la arena del circo fui
atacada por varios animales. A pesar
de que tuve que estar muy atenta, no
me inquieté demasiado, pues, aunque
tuve que controlarme y usar la escope-
ta sélo en los momentos realmente
complicados para no agotar la muni-
cién, notaba cémo mi habilidad con
las pistolas crecia por momentos.

En este desolado escenario encontré

La primera sala secreta se encontraba escondida
dentro de una cueva situada encima del lago. Pa-
ra llegar a ella subi por la cornisa del templo y en
lugar de entrar por la puerta de la izquierda an-
duve por las rocas y salté hasta un saliente que
me permitié llegar a coger municion.

fdcilmente las primeras palancas que
abrian las puertas que iban despejdn-
dome el camino.

Mi primer problema grave lo encon-
tré a la hora de abrir una puerta cuyo
mecanismo estaba encerrado detrds de
otras dos que se abrian'y cerraban ra-
pidisimamente. Después de muchos
intentos logré ser lo suficientemente
rdpida como para pasar antes de que
se cerraran las puertas. De esta forma
encontré el mecanismo que me abrié
la primera de las tres puertas situadas
en las esquinas de las gradas del Coli-
seum y fui hacia ella. Después de es-
Juivar una roca accioné otro mecanis-
mo que abrio la segunda puerta. Al
entrar, encontré una sala en la que ha-
bia unos pilares por los que debia ir su-
biendo hasta el interruptor de la terce-
ra puerta, pero encontré ademds una
sorpresa: situdndome en la parte dere-
cha del,pilar de la izquierda se abrio
una puerta secreta en lo alto de la ha-
bitacion que escondia una magnum.

Después de ser atacada por el loco de
Larson entré por la tercera puerta que
acababa de abrir. Encontré una palan-
ca que activo el mecanismo de un por-
ton que habia en el “palco” del circo,
al cual accedi subiendo por un pasadi-
zo y saltando sobre varias piedras. Su-
puse que dentro se esconderia la llave
que me abriria la reja de la sala ante-
rior, pero comprobé que no era asi.
Después de devanarme los sesos decidi
volver a la habitacion donde habia pul-
sado el interruptor y alli descubri de
que, cuando habia ido por primera vez,
alempujar el blogue para entrar habia
tapado con él un pequefio hueco en la
pared donde descansaba la llave en-
mohecida. Volvi a la reja, la abri, salté
al agua y pulsé el interruptor que me
permitié salir de aquel peligroso lugar.

En esta sala tuve que andar muy rdpida. O mejor
dicho, saltar muy rdpida, pues corriendo me re-
sultaba imposible llegar a tiempo antes de que se
cerraran las puertas que se abrian al pisar sobre
una losa que habia en una esquina del fondo.

En esta sala saqué el mdximo partido a mi rapi-
dez. Al situarme en el lado derecho de la columna
izquierda, una puerta secreta se abrié en lo alto.
Para llegar a ella salté hacia adelante, luego a la
izquierda, atrds, a la derecha y por ultimo, hacia
adelante. Todo ello sin perder ni un sequndo.

Esta llave, imprescindible para salir del Coliseum,
se ocultaba tras un blogue que ya habia empujado
antes para encontrar una palanca. Crei que con ac-
tivar el mecanismo bastaba, pero, no... habia que
tirar del blogue para encontrar esta maldita llave.

En un principio, después de haber abierto la puer-
ta de la parte superior, pensé que sélo podria vol-
ver repitiendo el mismo camino, pero me di cuenta
de que podia bajar por la zona de las cuchillas. Me
dejé caer comprobando antes, por la posicion de
mi sombra, que podia hacerlo sin resultar herida.




LLegué a una especie de palacio con
enormes galerias que esperaban en si-
lencio mi paso. y

Después de eliminar a unos cuantos
“bichejos” y subiruna gran escalinata
me encontré en una sala con cuatro
puertas y en la que habfa también 5
palancas sobre un tejado. Descubri
que en la parte superior de cada puerta
habia grabados con signos griegos que
me daban la combinacion de los inte-
rruptores para abrirlas. Asf, abri pri-
mero la puerta de la izquierda y al en-
trar me di cuenta de lo que necesitaba
encontrar: tres relucientes lingotes.

Volvi a los interruptores y abri una a
una las tres puertas restantes. En la de
la derecha encontré, después de pasar
esquivando unas llamas, mi primer
lingote.

Al entrar en la segunda vi una sala
con una gran columna en el centro. Al
mover la piedra que encontré al bajar
unas escaleras, un desprendimiento
hizo caer las rocas que quedaron colo-
cadas de tal manera que pude saltar de
un lado a otro para llegar a una sala
con una gran piscina. A la derecha, de-
bajo del agua, encontré la primera sa-
la secreta. Al bajar para recoger el Cris-
tal Mdgico encontré la segunda sala
secreta que estaba escondida detrds
de unas rocas y a la que sélo se podia
acceder desde arriba saltando dentro
de ella. Al mirar a mi alrededor vi que
me encontraba en la parte superior del

Me costé muchisimo atravesar estas llamas (me-
nos mal que acababa de coger un Cristal Mdgico).
El truco consistia en agarrarse a las esquinas de
cada columna, encaramarse y saltar ripidamente
ala siguiente. Ain as, perdi bastante energia.

La primera sala secreta estaba escondida detrds
de estos muros. La Unica manera de entrar era
sumergirme en el agua con riesgo de ser atrapada
por dos cocodrilos. Encontré un botiquin y un car-
gador para la magnum.

templo. Desde aqui salté para agarrar-
me a un saliente de la roca que tenia
Jjusto enfrente de mi: tengo que reco-
‘nocer que me puse muy nerviosa, ya
que la caida era mortal de necesidad.

Tras saltar al-otro lado llegué al te-
cho de un pequerio templo. Recogi
otro lingote y un Cristal Mdgico y, an-
tes de bajar, disparé contra los leones
y monos que me esperaban abajo. Al
bajarentré en el templo y accioné una
palanca que abrid la reja que daba ac-
ceso aljardin del templo. Volvi a los in-
terruptores y entré en la ultima puer-
ta. Después de recoger el tercer y
iltimo lingote me di cuenta de mi pro-
blema: necesitaba que los lingotes
fueran de oro.

Tras inspeccionar todos los rincones
del palacio, encontré en la parte supe-
rior deljardin una pequefia entrada en
la roca que me llevé a una sala en la
que descubri los restos de una gigan-
tesca estatua de Midas. Recordando la
leyenda, deposité los tres lingotes so-
bre su enorme mano y, ante mis atoni-
tos ojos, los lingotes se convirtieron en
oro. Cogi un nuevo Cristal Mdgico.

De regreso a la sala donde debia co-
locar los lingotes encontré una palan-
ca escondida en eljardin que me abrio
el camino para entrar a otra sala se-
creta. Después fui directamente a de-
positar el tesoro que guardaba en mi
mochila en su lugar correspondiente.
La enorme puerta se abric y....

Haciendo caso de la leyenda del Rey Midas -que
dice que todo lo que éste tocaba se convertia en
oro-, coloqué sobre esta enorme mano los tres lin-
gotes. Decidi no subirme yo personalmente a la
piedra por lo que pudiera pasar...

Alsalir de la sala del Rey Midas encontré entre los
matorrales de la parte izquierda del jardin una
palanca que abria una reja. Tras estas cuchillas
se encontraba una sala secreta en la que habia
lo de siempre: municidn y un botiquin.

Cairesbalando y apareci en un lugar
realmente ldgubre: aquello parecia el
paraiso de las ratas, pues se trataba de
una zona muy humeda y repleta de
recovecos y puertas que necesitaban
llaves para ser abiertas.

La gran sala central tenfa en el cen-
tro una gran piscina y a los lados nu-
merosas puertas y plataformas. Pero
uno de los portones destacaba mucho
mds que ningdn otro y supuse que esa
seria la via para salir de aquel lugar.

Lo primero que hice fue recoger una
llave enmohecida que habia en la pla-
taforma a la que accedi mediante una
grieta en la pared (por cierto, aunque
no estaba oculta por nada apenas se
veia). Luego entré en otra sala con el
suelo enrejado y que tenia un inte-
rruptor en una de sus paredes. Encon-
tré en una de las esquinas mds oscuras
una sala secreta y, sin pulsar el inte-

rruptor, me tiré al agua para llegar de

esta manera a otra sala gran sala me-
dio sumergida.

Recogi una nueva llave enmohecida y
volvi a la estancia principal. Abri las
dos puertas del lado contrario con la
ayuda de las dos llaves que tenia en la
mochila. Alintentar pasar por la puer-
ta de mds a la derecha encontré un
suelo plagado de pinchos ;era imposi-
ble bajar! Entrando por la puerta de la
izquierda, ademds de tener que en-
frentarme al pesado de Larson y de ver-
me obligada a dar unos largos saltos,

encontré una de las llaves de plata que
necesitaba para abrir la puerta central
delasalaprincipal:

Llegué a otra habitacion que tenia un
pequeno interruptor en la parte supe-
rior de una pared, pero no podia acce-
der a él de ninguna manera. Recordé el
interruptor que habia dejado sin pulsar
en la sala del suelo enrejado y lo activé.
De pronto todas las salas se inundaron
yelagua casi lo cubrié todo.

Volvi para activar el interruptor que
antes estaba inaccesible y que ahora
estaba a mi alcance y encontré la se-
gunda llave plateada.

Recordé que antes no habia podido
pasar por el tinel de pinchos, pero aho-
ra también estaba inundado y no tuve
ningun problema. Desde el agua cogi
una llave de oro y volvi a la superficie.
Buceando por el nuevo paisaje de agua
encontré una sala secreta que antes no
habia visto. Después subi hasta la gran
puerta central y utilizando los dos lla-
ves plateadas entré en la hall de acceso
ala dltima habitacion. Utilicé la dltima
llave y entré en una gran sala con bal-
dosas blancas y negras que simulaban
un tablero de ajedrez. En el fondo en-
contré un interruptory un blogue. Movi
el bloque para poder llegar a la plata-
forma superior. Recogi el botiquin y los
cargadores y me asomé por la puerta.
Tras matar a tres leones activé el inte-
rruptor y entré por el pasadizo que se
abrié al lado del otro interruptor.

En esta estancia el interruptor de la pared abria
un mecanismo que inundaba toda la zona. De-
Jjdndome caer por un agujero en el suelo enreja-
do, llegué buceando a la sala donde encontraria
mi primera llave enmohecida.

Partiendo de la misma sala encontré una habita-
cidn secreta. Salté a una plataforma en la que en-
contré un botiquin y después entré en una zona
oscura. Subi casi a ciegas unos grandes peldafios
hasta que al final pude ver tres cargadores.

Al pulsar la palanca de la pantalla de la izquier-
da, se cubrié todo de agua y buceando pude lle-
gar a tirar de esta palanca (ahora inaccesible) y
recoger asi una de las llaves plateadas que nece-
sitaba para continuar mi camino.

En esta puerta fue donde tuve que emplear las
dos llaves de plata para pasar a la zona final. En
el lado derecho de esta puerta, empujando un
blogue de la pared, entré en una sala secreta con
cargadores de la magnum y un botiquin.




Ya-estaba muy cerca del segundo
Scion, lo presentia. En algiin rincén de
este nuevo lugar repleto de trampas y
parcialmente sumergido en agua lo
encontraria, seguro.

Buceé hasta encontrar los interrup-
tores necesarios para abrirme paso por
el agua y llegué a una zona con dos
trampas: por un-lado dos puertas me-
tdlicas dentadas (atin mds complica-
das de pasar por la presencia de Lar-
son) y por otro una enorme cuchilla a
modo de péndulo.

Bajando por el lado de las puertas
metdlicas encontré una sala secreta
perfectamente camuflada en la pared.
Bajando por las otras escaleras encon-
tré la manera de inundar la sala. Me
sumergi hasta entrar en otra sala don-
de encontré la llave necesaria para ha-
cer salir los blogues del agua y cruzar
al otro lado de la piscina. Después de
acabar con un ledn y dos gorilas locali-
cé la llave.

Una vez al otro lado del agua me en-
contré en una sala con seis puertas y
cuatro baldosas en el suelo escritas
con unas palabras indescrifables. Des-
plazando sucesivamente un bloque
que habia suelto sobre cada una de las
baldosas, se abrieron cinco de las seis
puertas, ya que la ultima necesitaba
de dos llaves para ser abierta. Detrds
de las puertas encontré, ademds de las
dos llaves que necesitaba, botiquines,
municién y... trampas muy peligrosas.

Tras abrir la puerta de las dos cerra-

duras vi una gran rampa con agua al
fondo. Me dejé caer y salté sin parar.
De pronto todo parecio cambiar. Salté
hacia la derecha y casi sin darme cuen-
ta entré en otra sala secreta con carga-
dores tanto para la Magnum como pa-
ra la Uzi. Después me dejé caer al agua
Yy buceé esquivando a un cocodrilo.

Apareci en un inmenso lago presidi-
do por la cabeza de un enorme ledn y
subi por la dnica plataforma que en-
contré. Entré en una larga y complica-
da cueva en la que pude activar el me-
canismo de apertura de una puerta
subacudtica escondida justo debajo
del templo. Entré por esta puerta y
consegui abrir la gran puerta de la en-
trada del templo de Tihocan.

Antes de entrar, uno de los centauros
de piedra que custodiaban la entrada
tomé vida y tuve que destruirlo, no sin
grave riesgo de mi vida. Después entré
en el templo y encontré un pedestal va-
cio. Algo extrafio pasaba: se suponia
que el Scion debia estar colocado en
ese lugar. Entonces noté que alguien
me disparaba. Al darme la vuelta des-
cubri a Larson. Acabé ;definitivamen-
te! con él, le quité el Scion y la llave de
oro que necesitaba colocaren la parte
superior de la sala para salir de alli.

Lef los jeroglificos de las paredes y
pensé donde podria buscar el tercer
Scion que necesitaba. Pero eso, os lo
contaré el préximo mes.

Alentrar en el tiunel inundado no vi ninguna sali-
da asi que tuve que ser rdpida para no ahogarme.
Buceé hasta encontrar la palanca que ponia en
funcionamiento el mecanismo de un gran portén
y logré salir justo a tiempo. ;Menudo comienzo!

Aqui vi que en una esquina habia una puerta ce-
rrada. Después de intentar moverla, localicé en
el suelo tres zonas con las baldosas colocadas en
distinta posicién. Pisé cada una de ellas durante
un rato y la puerta se abrié.

Para abnir la puerta metdlica necesitaba dos lla-
ves. Para hacerme con una de ellas entré en este
lugar en el que habia un botiquin en el centro...
pero era un cebo. Al pasar, dos grandes rocas ro-
daron desde ambos lados, por lo que tuve que ir
directamente a por la llave sin detenerme.

Una vez abierta la entrada al templo uno de los
centauros de piedra tomé vida. Para acabar con
élusé mi escopeta. Esquivé sus disparos saltando
lateralmente de izquierda a derecha sin parar ni
un instante y disparando contra él al mismo tiem-
po. El centauro apenas consiguid tocarme.
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STREET FIGHTER 3

NEW GENERATION
EL MITO QUE NUNCA MUERE
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El nimero que acompana a este nuevo
«Street Fighter» deberia ser en realidad el 11
yno el 3 (y eso sélo contando con las
versiones arcade...)

Y es que el paso del 2 al 3 en una saga tan
mitica como esta, nos ha recordado a esa
“gracia” que nos hacian cuando éramos
pequenos de: “uno.., dos... y... tres menos
cuatro, y... tres menos diezy ...” y no habia
forma de llegar al tres.

Pero por fin Capcom se ha decidido a dar el
gran paso y le ha dado a su juego un nuevo
giro, para lo cual ha recurrido al estreno de
su nueva placa arcade, el CPS I, el dltimo

-

hardware 2D que llega para sustituir al
desgastado CPSII.

Ni que decir tiene que este cambio traera
consigo jugosas e interesantes novedades
técnicas, que veremos plasmadas sobre todo
en el nuevo diseno de los personajes, ahora
con un sorprendente nimero de detalles, y en
un movimiento stper fluido, muy superior al
que se haya visto en cualquier otro juego de
lucha en 2D. No en vano, el espacio de
memoria dedicado a las animaciones sera
cuatro veces superior al que se utilizo en «SF
Alpha 2». jCasi nada!

Y en cuanto a los combates, también

nubLeEy 4

hallaremos nuevos elementos, como el
"Super Art" o la "Blocking technique".

El primero supone un nuevo sistema de
ataque que incluso puede cambiar el estilo de
lucha de cada personaje, mientras que el
segundo, como su propio nombre indica,
consiste en una técnica defensiva de bloqueo
que jamas se ha visto en la historia de esta
serie.

Pero ya tendremos tiempo de extendernos
sobre estas y muchas otras consideraciones,
cuando la maquina llegue a nuestro pais. De
momento, saboread estas imagenes y esperad
a que no tarde mucho en llegar.

10500 700 v

L  ora

21 DU Aal600

[ ’ = ) e )

) § uN

xENTVA

2 HIT Gij80

]

|




EL ANO 97 EMPIEZA FUERTE PARA LA LUCHA.

EN JAPON ACABAN DE APARECER DOS DE LA

SECUELAS MAS ESPERADAS DEL GENERO, NADA

MENOS QUE TEKKEN 3 Y STREET FIGHTER 3.
SE TRATA DE DOS GENIALES JUEGOS DE LUCHA
QUE NO NOS HEMOS RESISTIDO A PRESENTAROS
. A PESAR DE QUE TODAVIA FALTA ALGON TIEMPO

PARA QUE LLEGUEN A NUESTRO PA(S.

ST T ] SER 8900

' Con este «Street
flghter» se iniciard una
nueva andadura en (g
serie en la que veremos
cambios técnicos 1%
argumentales. Destacq
el nuevo aspecto de (os
decorados, mucho mgs
elaborados que nunca,
asi como el disefio yla
animacion de los
luchadores, (o cual se
ha conseguido gracias
cz la nueva placa de
apcom: el CPS I11. .
\*

LOS PROTAGONISTAS DF

Serdn 10 los luchadores a
elegir, y entre ellos
Veremos un montén de
caras nuevas. Aquf esta el
equipo titular del torneo:

RYU. ;Todavia hay alguien
que no le conozca?

KEN. Ya sabéis que donde
va unova el otro. Ya hay
quien piensa mal. ..

ALEX. Yanqui, fuerte y de grandes reflejos.
YUN YANG. De Hong Kong, pequerio pero m
DUDLEY. Inglés, nada menos que boxeador
IBUKI. Japonesa, estudiant

creado por computadora, sus
grandes que las de los demss

. 0 personajes.
ELENA. Africana, hija de un terrateniente. Especialista en patadas

ORO. Hermlztafw de las montafias, tiene 140 afiitos de nada
SEAN. Brasilefio, alumno aventajado de Ken. .

Atencién a sus pufos.
uy rapido.

GOBRA, LA NUEVA
PLACA DE KKCONAM

No, no se trata

de ningln héroe
de una pelicula
de Stallone. Es el
nombre de la
nueva placa
arcade propiedad
de Konami, un
potente hardware

del que la propia

Konami alardea
serd hasta cinco
veces mds
potente que el
Model 3 de Sega.
Esta placa,
disefiada en
colaboracion con

IBM, fue
mostrada en el pasado AMOA show de Dallas, y alli sus
creadores se encargaron de airear sus impresionantes
posibilidades. Para empezar, Cobra podra manejar
hasta cinco millones de poligonos por segundo, y 250
millones de pixels por segundo, con una resolucion que
podra oscilar entre 640 x 400 hasta 1280 x 1024,
siempre segtn los datos de la propia Konami. Para que
os hagais una idea, el Model 3 maneja 1 millon de
poligonos con un maximo de resolucién de 640 x 480.
Este hardware esta basado en tres procesadores, y
estara capacitado para realizar todo tipo de efectos
visuales con sorprendente perfeccion y realismo.
Precisamente durante el AMOA se mostraron las
imagenes de un juego de lucha que podria ser el primer
representante de Cobra, cuyas imdgenes podéis ver
junto a estas lineas. Segtn fuentes de Konami, se trata
s6lo de una muestra de un programa que de momento
solo utiliza 1 millon de poligonos. Pronto
comprobaremos si todo lo que dicen es cierto.




"TEKKEN 3

CAS| VEINTE ANOS DESPUES...

—

AUNQUE PAREZCA EXTRANO, PARA

LA CONTINUAQON DE ESTA MAGISTRAL
SAGA DE LA LUCHA NAMCO HA
DECIDIDO TRASLADAR LA ACCION NADA
MENOS QUE 19 ANOS HACA EL
FUTURO, CON LO QUE LOS LUCHADORES
EN ESTA NUEVA APARICION VAN A
ESTAR RONDANDO LOS 40 “TACOS™.

Pero no os preocupéis, porque por lo que
hemos podido comprobar, nuestros “viejos”
amigos parecen seguir en plena forma.

Para no ser menos que su rival de Capcom,
«Tekken 3» también estrenara formato, el
nuevo y flamante System 12, una version
mejorada del rentable System 11, el cual ha
acogido juegos como los dos primeros
«Tekken» o «Soul Edge». Seguin Namco el
poder de proceso y renderizacion de este

nuevo hardware sera un 50% superior al
del System 11.
Esto hara que los graficos parezcan
mas luminosos y detallados que
en las anteriores entregas. De
hecho, se ha utilizado un
sistema llamado “Envelop
processing” mediante el cual cada
articulacion del cuerpo se programa
de una manera diferente. De este modo
podremos deleitarnos con el
movimiento de la ropa o viendo como se
abren y se cierran las manos.
Ademas, siguiendo la pauta
marcada por sus ultimos
rivales poligonales

\
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-«VF 3» y «SF EX»- este nuevo «Tekken»
inaugurara un nuevo concepto de la
tridimensionalidad, que permitird a los
luchadores desplazarse por todo el escenario,
como en aquellos dos juegos. Namco ha
decidido acabar con el clasico sistema de lucha
lineal.

También veremos grandes mejoras en los
nuevos decorados, que ahora poseeran un
efecto 3D mucho mas acusado, ademas de
presentaj todo tipo de detalles, juegos de
luces y sqmbras y otros sorprendentes efectos
visuales.

Todas eftas virguerias técnicas provocaran
sin embafgo que su conversion para
PlayStation sea mucho mas complicada que las
anteriores entregas. De momento se trata solo
de rumores, pero parece que sera necesario un
adaptador especial para poder disfrutar de
«Tekken 3» en nuestros hogares.

Pero dejando a un lado estas hipotesis, tened
por sequro que Namco ha preparado un gran
juego de lucha que sera uno de los puntos de
referencia del 97.
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: ' ‘ NAMCO TAMBIEN ESTRENA NUEVA
_ Enesta ocasion Namco ha introducido un nuevo concepto de PLACA PARA LA OCAS|6N. LA
tridimensionalidad en la serie, que permite a los luchadores moverse por
todo el escenario, como ya habiamos visto en «Toshinden» , y «VF 3». SYSTEM 12, LA CUAL TIENE ONA
POTENCJA DE PROCESO Y

RENDERIZACION UN 507 SUPERIOR

A SO PREDECESORA.

AW WINSH
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Las nuevas técnicas de programacion han permitido que los luchadores
presenten un disefio mucho mds elaborado, en el que se distinguen con
mayor precision sus movimientos o los pliegues de la ropa.

También los
escenarios han
sufrido cambios
en esta nueva
version. Se
acabaron los
decorados inertes
en 2D: ahora se
trata de
auténticos
decorados en 3D
que cuentan con
sorprendentes
efectos de luces y
sombras.
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'SUPER METROID
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Este cldsico de Nintendo nos
ofrece una ocasidn Gnica de revivir
una enorme aventura creada con
exquisito cuidado sobre la base de
una ambientacién tétricay
sobrecogedora y un mapeado
gigantesco.

La heroina de la aventura es
Samus Aran, una guerrera
resguardada tras una armadura que
la dota de unaincreible fuerza
fisica y que dispone de una buena
coleccion de armas. Su misién es
encontrar y rescatar al dltimo
Metroid, recorriendo para ello cinco
enormes zonas de un inhdspito
planeta plagado de alienigenas.

La habilidad, la astucia y la sangre
fria seran imprescindibles para el
buen término de la misidn. Y es que
eljuego no esta estructurado por
fases ni niveles. Basta con avanzar
encontrando los elementos, armas
0 protecciones que nos permitan
abrir puertas o atravesar
determinadas zonas. No hay un
camino prefijado, ni un orden
concreto de acciones. Sélo hemos
de conseguir seguir adelante
aprovechando, eso si, los puntos de
salvar partidas en cuanto
tropecemos con ellos.

Lo dificil y largo de su desarrollo
garantizan diversién para mucho
tiempo. Una diversion basada en el
reto personaly el interés que
suscita saber qué nuevo enemigo
vamos a encontrar o como sera la
siguiente zona. Graficamente sigue
siendo un juego muy bien trabajado
aunque hoy por hoy puede
resultarnos menos espectacular que
en su momento. La animacion de la
protagonista, junto a la excelente
ambientacion, es técnicamente su
punto fuerte.

Al precio actual, una compra muy
recomendable.
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La calidad grdfica de este juego ya no sorprende, pero ain raya a una gran
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altura y, ademds, hace gala de una excelentes animaciones.
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Han pasado mds de dos afios
desde la aparicion de este
titulo, pero adn mantiene

intactos muchos de sus
valores, especialmente en lo
que se refiere a la jugabilidad.
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#€SUPER NINTENDO

¥ Comentado en HC ne: 36
¥ Puntuacion anterior: 96 %
¥ Nueva puntuacion: 94 %
¥ Precio actual: 4.990 pts
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EHERGY DO

Samus es la protagonista de la historia. Enfundada en
esta potente armadura dispondrd de armas y poderes
espectaculares.

mi
EHERGY N5

—TRUCOS ——

Recarga Facil de vida.

Es imprescindible contar con 10 misiles, al
menos 50 puntos de energia y las stiper bom-
bas. Selecciona estas ultimas y conviértete
en una bola. Ahora pulsa izquierda, derecha,
abajo, dispara la bomba y pulsa todos los bo-
tones. Cuando explote la bomba la energia
volverd a estar al mdximo.




Wario toma el papel de
héroe para enfrentarse y
derrotar a Mario. De este
modo Nintendo encontré la
formula perfecta para
ofrecernos un tercer Mario en
Game Boy con un aire nuevoy
fresco que le diferenciara de
las dos primeras entregas de
la serie.

Y es que Wario,
archienemigo de Mario, usa
unas habilidades muy
distintas a las del habitual
héroe nintendero. Su juego es
un plataformas, pero no hay
setas, bowser o koopas. Wario
usara el poder de cinco
calderos magicos que le
proporcionaran otros tantos
cascos capaces de convertirle
en un cohete, un dragén o un
poderoso toro.

El objetivo final del juego es
llegar al castillo de Mario y
para ello hay que atravesar 7
largas fases con un montén
de elementos secretos,
niveles ocultos y gigantescos
y estrambéticos enemigos
finales.

Graficamente es un juego
nitido con notables efectos
visuales, escenarios variados
y bastante espectaculares.
Resulta dindmico, muy
entretenido y se deja jugar
con comodidad. Y su precio
actual le hace casi
imprescindible, sobre todo
para los que se precien de
tener los mejores juegos para
esta consola.

®0000000000000000000000000000000000000000000000OTS

2 GAME BOY

< Comentado en HC no: 33
S Puntuacion anterior: 93%
2%« Nueva puntuacién: 95%
S Precio actual: 3.990 pts
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Ahora que no abundan los lanzamientos para
Game Boy, es bueno recurrir a los grandes cldsicos
como éste.

Hay dos sistemas. Ve a Course 1-6.

Cuando veas movimiento bajo la
arena déjate caer golpeando el
suelo con el poder del toro. Surgird
un bichito con un monedon sobre
los hombros. Haz una carga sobre
el y recoge las monedas. A la
derecha de cada bichito hay un
corazon. Podrds volver tantas veces
como quieras.

El otro modo de ganar dinero se-
guro es arrojar un enemigo bajo las
piedras erizadas de puas. Cuando la

a5 0=2116 OI0 T266
Si atin no tienes este juego, no dejes pasar esta
excelente oportunidad de hacerte con él.
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roca aplaste al enemigo le converti-
ra en una monedon con valor de
diez monedas.

Pausa el juego y pulsa 16 veces
select. Aparecerd un cuadrado en la
parte baja de la pantalla. Pulsa al
mismo tiempo Ay By con ellos
pulsados presiona izquierda para
variar el nimero de vidas, de
monedas y de tiempo. Ademds, si
trasladas el cuadrado a la cara de
Wario podrds usar cualquier casco.
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Alex Kidd: El verdadero culebrén de la
historia de los videojuegos. Empezo en
Master, siguié en GG y stermino? en MD.
Una curiosa mezcla de aventura y
plataformas con toques de accion.

117
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En Sega nos quieren facilitar la
tarea de repasar los mejores
juegos de Mega Drive aparecidos
hace tiempo. EL “Disney
Collection” del mes pasado ya
fue un buen ejemplo de ello.
Pero es que la cosa continda con
una nueva recopilacion de
nombre “Classic Collection”y en
el que encontraréis, como
podéis suponer, 4 juegos
cldsicos para la 16 bits de Sega.

Sin embargo hasta que no se
echa un vistazo a los nombres de
estos juegos uno no se da cuenta
del verdadero significado de la
palabra “cldsico”. Para empezar
nada mejor que «Gunstar

SELECT CURSOR
SELECT CANE

GAME SELECT

GCUNHSTHR HERGES

LEFT o RIEHT BUTTOR
STHET &DTTOH

«Classic Collection» permite tener en el mismo cartucho, y por un
precio inferior al de un juego cualquiera, tres grandes titulos de la
historia viva de Mega Drive. ;Te lo vas a perder?.

Heroes», el fenomenal titulo de
Treasure del cual nos ocupamos
en profundidad hace unos
meses. Después, para regocijo
de los aficionados a las
recreativas, dos habituales de
los salones: «Altered Beast» y
«Flicky». La enésima entrega de
las aventuras de Alex Kidd, «Alex
Kidd in Enchanted Castle»
completa la oferta de este
cartucho antolégico que tiene el
mérito de ofrecer unos juegos
que en general no son muy
atractivos a la vista, pero que
cuando se habla de jugabilidad
no tienen competidor.

Ademds ahora ofrecen un

de las mejores mdquinas para vac los a los
visitantes de los salones recreativos. Ahora puede parecer un tanto feo, pero hay
que recordar que estos enemigos tan grandes no eran tan habituales como lo
puedan ser ahora. Ademds no hay quien le discuta su poder para enganchar...

Gunstar Heroes:
La accion tiene

en este juego un |-

aliado perfecto.
Con sus
alucinantes
grdficos y su
1 jugabilidad total
«GH» sigue
siendo un
modelo en el que
mirarse.

precio bastante asequible para
cualquiera.

Si hubiese que recomendarselo
a alguien, nosotros
empezariamos por los
nostélgicos, sequiriamos con los
“novatos” y acabariamos con un
genérico “para todas las
edades”.

¥ MEGA DRIVE

¥ Comentado en HC: varios
¥ Puntuacion anterior: varias
¥ Nueva puntuacién: 91%
¥ Precio actual: 3.990 pts
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Flicky: Simple como el mecanismo de un
chupete pero adictivo y jugable hasta
decir basta. Un saludo al antecesor del
«Sonic 3D» de MD y Saturn
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que PCFUTBOL

es SOLO un simulador...

Uslez EBEY

JUGRADOR DEL

...0 @ tu equipo favorito, porque este ario en PCFUTBOL
hemos incluido los 4 grupos de 2° B con sus mds de 1.600
Jugadores para que nadie quede fuera de esta liga. El nuevo
Pro-Manager de PCFUTBOL 5.0 es la linea mds estrecha entre
simulacion y realidad.

W Subir al Realejos a Primera Division

B Montar una peia de
quinielas con los amigos
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[ Quinielas 17|
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PROQUINIELAS

... 0 montdrtela tu solo no vaya a ser que toque.
Proquinielas es una herramienta personal para la gestion
de Quinielas, que te permite reducciones, pronosticos,
andlisis y porcentajes, evolucion de los equipos y °
grabacién en soporte magnético, impresion de

los boletos e incluso apuestas “on-line”.

Un campo virtual, la
perspectiva 30, la
cdmara movil y
miles de
animaciones nuevas
para que veas los
partidos desde al
dngulo que desees.

M R. Madrid-Barcelona:
Chus narra, Michael
Shagcoichioy J5} g2 comenta, ta juegas.

UN PRODUCTO CON LA CALIDAD DE

dinamic &‘ multimedia

www.canaldinamic.es/dinamic

[...pero cada vez son menos.]

A la venta en quioscos, librerias,
grandes almacenes y tiendas de informatica.
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Este mes os ofrecemos un Otaku
Manga de temas variados, con el
fin de poneros al dia en todo lo
que se refiere a productos manga
relacionados con videojuegos.
Ademas, una exclusiva: «Samurai
Shodown 3» para Game Boy.
(Quién da mas en tan breve
espacio?
Ademas, como noticia del mes,
la reaparicion de Dragon Ball.




E] resurgir de Dragon Ball...

Todos sabemos que la serie Dragon Ball, desde gue aparecio por
vez primera en las pantallas televisivas, fue la clave del éxito del
manga en nuestro pais. Incluso hoy en dia la obra cumbre de
Toriyama sigue siendo el principal alimento para quienes se ganan la
vida en este mundillo.

Pero la cosa no acaba aht. Si Dragon Ball desaparece, la aficién por
el manga se pierde también, al menos en un 70% (y eso es algoya
comprobado). Explicar las razones de su éxito es algo que no tiene
cabida en estas paginas, y qué ademas la mayoria de los otakus ya

conocemos.
Durante el pasado afio, en elq

en eS
estado Super Sajyan 4 Elocr;ifo~kUh
. eno es

ue Dragon Ball desaparecio dela de lo mds novedoso,

faz de la tierra (salvo en el canal autonémico cataldn), todos nos } 0scuros y un pelo de. cabello negro, ojos
~ hemos preguntado... ;scuando pondrén Dragon Ball otra vez en que cubre sy cuerpo [CO[?r Warrdn-roj,'zo

television? ¢Cudndo editaran las peliculas que faltan? Acaso se que hasta ahora tenj e distinguen de (o

han olvidado de una serie que ha batido récords de audiencia en de Super Guerrerg ,]L\admos,por concepto

el campo del anime? Y nadie nos respondio. a salir cola, lo que.n emas, le ha vuelto

Pero como muchos ya sabréis, Dragon Ball esta siendo hay quien sea e 35 demuestra que no > G
inesperadamente emitida los Sabados y Domingos en Antena3, un auténtico Saiyang € pararle los pies g 1
alrededor de las 9 de la mafiana. Han empezado .Nuevas fusiones Su.
desde el capitulo 1, y aunque se nivel'4 y Monog Sa,i a is GfJE‘rreros de

necesitan muchisimos Guerreros pueblan [y l"10§ Gigantes Super
fines de semana para Dragon Ball, de (3 3 lltima saga de

3 : ue
que la serie se acerque detenidamente en Z[ h—ablaremos mas
roxi -
Proximo ndmero,

tan siquieraa la "Z", el Tres hurras por Dra
publico lo agradece. Los resurgido de las ce gon Ball, que ha
otakus estamos, sin " Yenterrado,
duda, muy contentos
porque Dragon Ball ha
vuelto y con élinterés por
el mangay el animé en
general. Una buena nofticia,
si sefior.

Mzas una vez Muerto

‘pasado se confundieron de i los precios aparecidos en el Otaku Manga del mes
He de actarar que el precio d 3575 precioeal) a as 275 (precio emtneo).
200 s oo el e etosibros en Japon s de 2000 yens(lgo menosd
pesetas. No pagnt que el preciojusto en Espafia estarfa entre las 3.975 y las 4 o
o) aguéis més por algo que debe tener ese precio... BﬂSﬂd bien 3

que lo encontraréis al preciojusto. sl

Eor_el momento, y a falta de
imdgenes, no podemos mads
que recordar las
excelencias de la primera
parte de la serie que se

estd volviendo a emitir

por Antena 3, pero
tranquilos, porque el mes
que viene os mostraremos
el aspecto de los nuevos
personajes de la serie
Dragon Ball GT.




Lamentablemente, en nuestro pais apenas se editan
tarjetas en castellano y la mayoria son de
importacion.Una pena porque al estar en japonés
pierden prdcticamente toda su gracia.

Mas tarjetds... en japones. ety

i it it cas... : o
Stars.&(:;}):;\jé(\;: ;ilt].aG?l'OZ' Tiene las mejores ilustraciones de GT en el formato mas comun
P.P. 2

as tarjetasy i itadas sobre (a gltima saga
tarjet j do de las hasta anora edita :

j con el acabado mejor consegul h ; o
ldes ) agonsBaLl Se venden en paquetes de 35 sobres (con una tar]et? en cada u)no) bien e.n
paqurete o por éeparado (generalmente el paquete completo sale mds a cuenta). Cada tarjeta

i te
ronda las 75 y 125 100 P25 ilti 4 de las Sailor Moon, de la cual posiblemen
. Corresponde a la ultima sag Sailor Moon
B CARE'S?IEOR:;‘\\’L?? fie muy p‘;co en Antena3 (recientemente compraron Los derechos de
podamos distrutar

) v
’

i os encontrar (as imagenes de Songokuh en
e e y? e erz;?tzcsa;i:iisazzfzr: la coleccion se nos ponen los pelos de punta (es
e e fio en Super Saiyan 3, Vegeta fusionado, Monos Super (}ue‘rreros, y
o pequenlo n realmente la pena. por lo general se venden en maqumas'
s\iaczn un precio de 100 ptas, pero puede ser que 05 las encontreis

muy espectacular). -
lo mejor de GT en unas tarjetas gue
japonesas expendedoras de tarjeta

también sueltas.

«Samurai Shodown 3» para Game Boy
Takara nos sorprende de nuevo.

EL mes pasado sali6 a la venta en Japén la conversion de «Samurai Shodown 3». Con un poco de
suerte, no tardara mucho en llegar a Espafia presumiblemente gracias a Spaco que ya nos ha
traido «Toshinden» y «King of Fighters».

Esincreible lo que hace TAKARA para Game Boy a la hora de versionar juegos tan populares
como estos. Con «Samural Spirits: Zankuro Musou Den» han conseguido superar su anterior
creacion, «The King of Fighters’95». Podemos seleccionar 10 de los luchadores originales del
juego (ha desaparecido uno, Caffeine Galra), todos ellos en sus correspondientes versiones de
bondad y despiadado, lo que conlleva dos tipos de ataques super, infiridad de movimientos
especiales, 4 poses de victoria y un sinfin de detalles que hace un par de afios parecian
impensables en una Game Boy. Por si fuese poco, al acabar con cada adversario el luchador con
el que juguemos pronunciard una de sus frases tipicas. .

Un despliegue de opciones en un mend muy completo, asi como un modo historia para cada
personaje (con ilustraciones SD al principio y al final del mismo) y'un modo Vs. para 2

jugadores, redondean algo que podriamos denominar obra maestra en juegos de lucha para
una consola portatil.

En fin, que llegue pronto y podamos disfrutar de él como
se merece (en japonés no tiene tanta
gracia...).

Matta Raigetsu!!! »
Por EL Gran Maestro de las Artes Parciales




BANDAS SONORAS
mas olvidado de los

El terreno

Para esta ocasién he seleccionado 8 CDs (4 de animé y4de
videojuegos) que pueden resultar la mar de interesantes. Hoy en da
cualquier tienda minimamente especializada en merchandising de
animé suele tenerlos, o al menos (3 posibilidad de conseguirlos sin
problemas. E| precio ronda las 2.500 Y las 4.000 pts.

DANCING SHADOWS: Est5 basado en la banda
sonora de «Virtua Fighter 2», y ha cosechado
un gran éxito entre quienes lo conocen,
PU€s sus 11 pistas de msica (1 por cada
luchador) tienen un ritmo espectaculary
ademas estan iCANTADAS! En un anterior
Otaku Manga os haplé del “Neo Rising”, que
se basaba en [a primera entrega de «Virtua
Fighter», pero sin duda éste (e Supera en
calidad. Serfa imperdonable que alguien a
ghter 2» no tuviese (3 oportunidad de
escuchar este (. Muy recomendable.

VIRTUA FIGHTER 3 SOUNDTRACKS: Aunque parece muy precipitado, a
P los pocos meses de haber aparecido «Virtua
Fighter 3» en versign recreativa podemos
disfrutar de su banda sonora original. Un
total de 30 pistas nos introducen en el
ambiente musical de este juego de lucha
poligonaly, tras haberlas podido escuchar
detenidamente, uno S€ pregunta si lo que
estd escuchando pertenece realmente a un
videojuego, Sencillamente genial.

REAL BOUT FATAL FURY ARRANGE
SOUNDTRAX: Un CD que reune las mejores
pistas de la pendiltima entrega de «Fatal
Fury», que hace algunos meses aparecio en
Japon para Sega Saturn. Tiene un total de 11
pistas de las cuales 2 son inéditas (una de
ellas es la versign cantada de la masica de
Jin Chon Shuy, Y la otra una remezcla con las

backgrounds de Chon Shuy Chon Re).

NEO-GEO GALS VOCAL COLLECTION: Este es un CD especialmente
dirigido a los fans de as chicas luchadoras de SNK. La mayoria de ellas
. se han reunido para grabar este simpatico CD, que contiene 7 pistas
' sacadas de videojuegos y cantadas por Mai

Shiranui (Fatal Fury Special), Atena
Asamlya (KOF'94 y KOF'95), Nakorury
(Samurai Shodown), Cham Cham (Samurai
Shodown 2), Blue Mary (Fatal Fury 3) y
Rimoruru (Samural Shodown 3).
Ademads, tiene una pista con varios
dobladores de SNK cantando como locos,
otra con 5 luchadoras pasandoselo bomba,
Yy una dltima remezcla de misicas de las
sagas principales de SNK. UnCD auténticamente cadtico, muy divertido
y recomendable.

ORIGI NALES
videojuegos.

FATAL FURY THE MOTION PICTURE: Debo
anunciamos que este CD es muy dificil de
)_2 conseguir. Se trata del CD que recopila la
BGM que aparece en el film editado hace
un par de meses en nuestro pars. No
puedo otra cosa sino que es bestial y que
si lo conseguis podéis estar orgullosos de
Poseer una BGM que dentro de un par de

JHE MOTION PRI
P

AR

anos serd imposible de conseguir.

Ademas, si habéis visto la pelicula, ¢qué puedo decir que no hayais
“escuchado” ya?

RECORD OF LODOSS WAR,%EH COLLECTION: Hace un par de afos
Manga Video lanzé a |3 venta una serie de cintas que recogian los OVAs
de “Record of Lodoss War”, un fantéstico anime, obra de culto para los
forofos del “Sefior de los Anillos” de Tolkien y la literatura fantastica-
medieval en general. Este CD recopila
las 11 canciones que aparecen a lo largo
de estos episodios, asi como las 7 pistas
instrumentales mas importantes,
convirtiéndose en ung de los compactos
mas buscado por el otaku mas exigente.
Tanto si conoces el animé, como sj
nunca has escuchado hablar de €L, trata
de oir este (D. Muy poca mdsica te
parecera buenga después

BEST COLLECTION

SAINT SEIYA 1996 SONG COLLECTION: ¢Quién no recuerda a estas
alturas la serie de animé “Los Caballeros del
Zodiaco”? Make-Up es el grupo musical que se
encargé en el afio 1986 de grabar las canciones que
POCo a poco se iran introduciendo en |3 seriey los
OVAs de este animé de culto. ;Recordais el combate
entre el caballero de| Dragén y el caballero negro
del Dragén?

Como fondo podiamos disfrutar de una
composicion de este grupo musical que ahora, 10
afos después del lanzamiento de sy CD de Saint
Seiya, vuelve a 'lalcarga con una serje

les un par
otro hayan podido disfrutar de
nesa.

THE POLLING RANK 0F'96 JAPAN ANIMATION THEME
SONGS: Con este pedazo de titulo se da 3 conocer una
recopilacion que est4 a [a venta desde no hace mucho,
yen la cual podemos encontrar los temas principales
de las series de anime que han sido éxito a lo largo del
pasado afio. “Neon Genesi s Evangelion”, “Maeross 77,
“Magie Knight Rayearth”, “Fushigi Yuugi “, y otras
series importantes se dan cita hasta completar el total
de 17 canciones contenidas en sus 75 minutos de
duracion. Con mucha diferencia, la mejor recopilacign
de temas del animé emitido en Japon durante el 96 (porque
obviamente no es (3 tnica, hay bastantes mas).
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Javier Mena (Caceres)

“Lo primero que pediria es el desembarco de N64 en Esparia sin mds re-
trasos. Luego me gustaria que se hiciese patente la existencia de otros gé-
neros a parte de las carreras y la lucha, es decir, que haya mds variedad.
Por otro lado creo que las empresas del sector deberian preocuparse mds en
satisfacer a los usuarios con productos de calidad y dejar de pensar por un
tiempo en nuevos sistemas de hardware. Y es que a mi me parece que esto
de estar cambiando de sistema cada dos por tres se estd convirtiendo en el
mismo rollo patatero de las ampliaciones de los ordenadores”.

$4€ €sto do cambiay do sisto- cado, pero por | et m Wi

En el pasado niimero os invitamos a que le escribiérais un carta a
los Reyes Magos, contdndoles vuestros deseos para este aio 97.
Una vez més ha habido peticiones de todo tipo, aunque lo cierto
es que se ha manifestado un deseo bastante comin que afecta
principalmente al bolsillo...

Pablo de Carlos Ferndndez

(Madrid

“Que sigan produciendo juegos de esta calidad, pero que no va-
ya en contra de los formatos de 16 bits y portdtiles. Que esta locu-
ra de tecnologia
y grdﬁcos Cada m"\)‘:-.,:\r:l(‘-‘;xuh,;x:g,::‘ UPVO, aunque vosotros lnsistaln en no

ui algin mes de eaton

5 Minque, la vordad mou 10 ponein algo dificilillo... hay
VeZ MGAS Perfec- | ani iue bosir a1 snctor an tos vidwojunaon v # Lo vez tan poces
CORME NUOVAR Que NoE puuda ofrecer... en [in, empecemos, que por

tos no Conueve pedir qua no queda:
= Sinceramente 1o mds obvio que se me ocurre pedir al sector
¥ que 6eQUTO Que no merd el Unico es: que ue LQUd_Drody o
quesesuban los wnon de_vaty_calided donda lon poligonon texturades, lon
pixelew, low entornos tridimenslonales y todos los tecnicismos

que ne on ocurran siguan en la brecha oin que oe plorda los

preC]OS, aue ba- factorou de varledad, originalidad, jugabllidad, entretenimiento,
I

'en l r ] declr “"The New Sherlock Holmes*) para daree cuenta que esta todo
J OS p ec 05 destinado al mundo de los 32 bits, Que n . n_una_de lngion
a_lon_formator de 16 _hitu y portdtilew, que, aungue cada vez

n

de las consolasy | aws werer., o, !

los videojuegos.

Que Nintendo

64 salga triun- | ghascen s r Santela
Yo D1 que todoe pueden vivir armonidsamonte en un mercado en

fando en el mer- | % "t Vuchas “ontro companias son muy duras .
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TOR (La Coruia)

“Lo de siempre, que bajen los precios de los cartuchos y los CD's,
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Evil Roy (Gerona)

“Lo que yo le pediria a este sector es que los CD's tengan
un precio mds razonable. Entiendo que hay varios interme-
diarios, vendedores, transporte... Pero también me parece
injusto tener que pagar 10.000 pelas por un CD".

rbuna Abierta

sobre todo en Saturn, que estdn por las nubes.

A los programadores de «Dragon Ball»: esmeraos un poco mds
cuando hagdis el siguiente «DBZ» ya que el manga mds divertido,
espectaculary emocionante se merece lo mejor...

Que no se molesten
Antes de nada on feliocite por la que oo y fue dende que nalil a la -
vantasla mejor revista do videojueon que existe,ari como 1a que més ha cambia- en sacar mds bo-
Mo(a major)y en la dnion que conffo oiegmmente. : ly
drios de juegos.
Renpsoto a la pregunta de eate mes,podr{a esoridir una enciclopedia .
(45 1as grandes)isn totas win sugerencias,y 10 Barfe 64 wupers que se vaa & Avalanchas de peri-
jounplir. irevemente voy pasar a aexponer min principales ideass Sim: L of O
5 . féricos, periféricos
1.t Lo de niempre.Que dajen lom precios de los cartuchos y CD*m,so- 3 %
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ina consola que anten odiaba a musrte,y que desortara del NUNDO SEGA. a prec"o de Coste, 0
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e mo merwciFieR SRR AR T TR S Mds originalidad a
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OEN1ALES" prograalpo. . b d
B ———— - - juegos, sobre todo
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© por lo menas A uno ramonable,que emo si que no cuenta un huevo.No se a lon
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Ls calidad de los nuevos uegos de “ultims geacracion” o a
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El Contrabandista Galactico
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“En principio, al sector de los videojuegos
le pediria en el 97 que mejorasen algunos
aspectos que en el 96 no estuvieron dema-

- La calidad de los nuevos juegos ha sido
asombrosa, pero la diversion ha disminui-
do mucho. Esperemos que N64 haga juegos
de gran calidad, pero sobre tod

4¢ gran calidad, pero eobre todo, de

inorm los videojuegos violentos han sufrido cantidad
fw censuras y prohibiciones. Hay gente ( como un servidor ) a
la que le apaGiona ver como un "zombie" destroza a mordiscos
la cabeza del deeafortunado protagonista, ver como los
pedacitoe de loe cuerpos ee pegan por las habitaciones
liojandolas un aspecto familiar, ver cola para entrar en la
fbala de torturas... ;¢ Por qué diantres tendran que cencurar
l.otas cosas 7! Estan privando el derecho de la gente a
liiatrutar de su dinero. Ya que los programadores nunca hacen
|-0saec demasiado bestia, no censuren la entrada al paie juegos
b-omo K1ller Instinct ( en el caso de Alemania ).

- Otra cosa muy 1mportante que deberfa’ mejorar son lae
buntuacionee que lae revistas dan a los juegos ( pateticas ).
[Casi todos los juegos estan puntuados de 85 para arriba, y
liesde luego un juego con un 85 deberfa ser una maravilla cael
pertecta ¢ que serfa un 100 ). ¢ Como es posible que juegos
ran pencsoe como “friticom” reciban un 82 on jugabilidad

¢ notable alto ) 7. Pedirfa una protunda remodelacion de las
puntuaciones de cara al 67. Juegow como “Street Fighter The
Move” no deberfan ni llegar al 0.

- Por Yltimo habrfa que pedir un esfuerzo a programadores,
diwtribuidoras y demds, para que los precios de los Jjuegos de

- Hasta ahora los videojuegos violentos
han sufrido gran cantidad de censuras y prohibiciones. ; Por qué diantre tendrdn que
censurar estas cosas? Estdn privando a la gente del derecho a disfrutar de su dinero.

- Otra cosa que se deberia mejorar son las puntuaciones que las revistas dan los jue-

- Por dltimo habria que pedir un esfuerzo a los programadores, distribuidoras y de-
mds para que los precios de los juegos no sean de mds de ocho papeles”.

-onaola wsean de no mae de ocho “papeles’ ( como los de

a sabin o blo venb.fr
A«Igan,,&o Gt wo nsa

Malaga).

was S0 & 60, )

&TW

Rafael Diéquez (Madrid)

ultimamente.

alcance de todos los bolsillos.

Que se haga resurgir o se entierre definitivamente a
las 16 bits, que estdn en una agonia absurda. Espero
que la Game Boy siga a la vanguardia.

Por iltimo, le pido al 97 que el sector de los video-
juegos de una vez por todas se le deje de ver como una
cosa exclusiva de nifios.”

“Lo primero pedirle que todo les vaya viento en popa, que sigan sacando,
programando y proyectando juegos tan buenos como los que se estdn viendo

Que utilicen las tecnologias mds potentes para conseguir el juego perfecto al

las Consolas”.

que tanto nos gustan.

Miguel Angel Romero

“Le pediria, y me conformaba con eso, que
fuera como el 96, aunque la llegada de la
Nintendo 64 hard que volvamos a repetir
aquello de: ‘Templa tus nervios, prepara tus
armas, porque hoy comienza... la Guerra de

Por otra parte pido que las ferias de man-
gas y videojuegos vuelvan a ser las protago-
nistas durante el 97, y que los programadores
sigan haciendo de las suyas con esos juegos
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Satands (Madrid)

“iMds imaginacidn!, no se rompen la cabeza las compafiias para
hacer juegos diferentes. g
Para que salga algo origi-
nal, divertido, rompedor
hay que esperar unos
cuantos meses. Nintendo
es la tinica compafia que
se sienta a meditar y dice
vamos a hacer algo que
: realmente rompa los es-
de Sy ol pobbidid e tn e quemas.”

Buy gud & f’l“‘L‘ ) 1fin Jaus | 1Moy, umacracior

aoln ruiern sediris a SEGA anen al 92 un noco mas de Fesaeto y camoranskan,

para 1oa milen de unuarios de 1a Fena nus danendaman de sllon,y cue cuans

4o 1a Mg salin nuaun =onfismos mn =llas y en sy caliond,

WEDACTADO PORN: ANYO INSA & MOTL FCANANDEZ
—_—

Anyo Insa & Noel
Fernandez (Alicante)

“S6lo pido que para el 97 mi formato (Me-
ga Drive) siga vivo y se sigan sacando jue-
gos tan estupendos como los que se estdn
sacando hasta ahora. Sélo quiero pedirle a
Sega para el 97 un poco de comprensién y
respeto para los miles de usuarios de Mega
Drive que dependemos de ella”.
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P b b dde et e 337, | Alvaro Prieto
o . | Garcia
L0 b A g g e by s (Madrld)

“Que no se retrase mds la
Nintendo 64. Que bajen los
precios de videojuegos y
consolas. Que no se olviden
de la Game Boy y sigan sa-
cando buenos juegos. Que
Sony siga en su linea sacan-
do grandes juegos para
PlayStation y que Sega me-
fre b Gome By o que o faqan | jore los juegos de la Sa-

Para el proximo mes,
tema libre.

Enviad vuestras cartas a:

Hobby Press.

Hobby Consolas.

C/ De los ciruelos N 4.

28700 San Sebastidn de
los Reyes. (Madrid).

TRIBUNA ABIERTA
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Reivindicacion del castellano

De Rafic.

Tengo 28 afios, me considero una persona
adulta, educada y sobretodo capaz de controlar
todas las sensaciones que vivo al leer mes a mes
Hobby Consolas. Pero esta vez ha sido superior a
mi. Es que esto ya es el colmo de mi paciencia. La
indignacién acumulada durante tantos afios ha
tenido que salir. jCasi tiro la consola por la
ventana! Gracias a Dios mi marido me ha sujetado
(sobre todo porque no iba a conseguir nada).

Como cada mes he leido la revista de "pe a pa"
esperando lo que siempre (tonta de mi):
encontrar juegos de rol, rol-aventura o aventura
grafica TOTALMENTE TRADUCIDOS AL CASTELLANO.
Pero no, resulta que Blazing Dragons también
llega sin traducir. Yo soy espafiola, no inglesa. En
Inglaterra no venden juegos en espafiol, ni en
Japén, ni en Alemania... Cuando me siento ante
la consola lo hago para jugar no para estar 2
horas jugando y 4 con el diccionario en la mano. Y
que no me vengan con lo de que asi aprendes
idiomas. A mi, sefiores no me interesa aprender
inglés, me interesa poder jugar con Mystaria,
Shining Wisdom, Blazing Dragons, etc.
enterdndome de todo y no
perder el tiempo.

Es patético tener 3
consolas y no poder
comprarte los juegos que
quieres porque, en un pais
que se habla el castellano,

Yo soy espaiiola, no
inglesa... Cuando me siento
ante una consola lo hago Mega (D yel32X. La gente
para jugar, no para estar 2

ver, seamos francos, todas las consolas son
buenas, todas, desde las portatiles hasta las de
nueva generacién ya que todas, al fin y al cabo
hacen su cometido: divertir. Ejemplos de ello son
Sonic, Mario, Crash Bandicoot, la saga Virtua
Fighter, la saga Tekken, F-1, Resident Evil, Tomb
Raider y otros tantos.

No logro entender cémo se puede llega a
insultar para defender una consola o compafifa.
Toda consola tiene sus pros y sus contras pero
todas son magnificas.

Ahora llega la hora de unas cuantas verdades y
espero que los lectores mds impulsivos piensen
bien las siguientes frases antes de decir cualquier
tonterfa.

- Nintendo se ha equivocado sacando su N64 tan
tarde. Podria haber arreglado un poco su error
sacdndola en navidad pero no ha sido asi. Otro
fallo es el precio estimado para sus juegos, 9.900,
cuando los juegos de Sony por ejemplo estdn a
7.990. Ademds hay que recordar que 9.900 era
también el precio de los cartuchos de Super
Nintendo y que luego varios juegos (de gran
calidad, hay que admitirlo) llegaron a superar las
11.000. ;Pasara lo mismo con los juegos de N64?.
- La politica de Sega es
totalmente intolerable. Me
acuerdo de cuando
salieron al mercado el

las compré y poco tiempo
después se dejé de sacar

se venden en inglés. Ya me horas jugando y 4 con el juegos. ;Como puede ser

fastidia que en cualquier
juego, sean 3 0 100
palabras, vengan en inglés
pero en juegos en los que casi todo es leer o
escuchar jes para morirse de los nervios!

No me extrafia que este tipo de juegos no se
vendan bien. Siendo lo principal los textos
estamos listos. Ademds Soleil estuvo varios meses
en el N° 1, osea que no me digan que son para un
grupo reducido jporque somos muchos! Si los
vendieran en castellano no quedaria ni uno en las
tiendas.

Por favor sefiores, mas seriedad que como yo
estamos mucha gente y tanta frustracion e
impotencia acaba por minarte los nervios, hacer
que te hartes de todo y dejar de comprar juegos.
Por todo esto quiero decir a Sega, Sonyy
Nintendo que nos tengan un poco de respeto, no
s6lo a mi, sino a todos los que como yo nos
gastamos el dinero en juegos y hacemos que
ustedes ganen billones "con B" de pts.

Compaiiias buenas y malas

De Cerebro a todos los lectores.

Bueno sefiores lectores, creo que hay personas
que escriben aqui que no tienen ni idea. Vamos a

diccionario en la mano.

que una empresa tan

importante haga eso?, ;es
Rafic que no tienen respeto a
sus compradores? Espero que con Saturn no pase
lo mismo.

- Sony no lo estd haciendo mal para ser una
empresa novata en este terreno. Un puntazo es
que sus juegos son mds baratos que los de Saturn
(en general) y hay una gran cantidad, dando al
comprador gran variedad para elegir. Encuentro
que ha empezado con buen pie en este mundillo y
espero que siga asi.

Bueno sefiores, como ya he pedido al principio
de estas conclusiones, espero que las piensen
bien. Creo que no encontraradn ningdn error.

Bien por EL Pez de Viento y por Bulma. Mal por
Sub-Zero y UltraSega.

Virtua Fighter 3, el mejor

De Glaurung "El Dorado" a unos cuantos.

Para empezar voy a criticar a un tal Rosito. Me
parece muy bien que tengas en cuenta a
Toshinden 3y Tekken 3, he visto algunas
imdgenes y creo que son claramente superiores a
las segundas partes de estos, pero creo que Virtua
Fighter 3 para Saturn supera con creces a estos 2



juegos. No sélo porque usa una placa de
recreativa mucho mds potente sino porque
atesora una jugabilidad increible. Piensa que
si Sega dice que el VF3 se realizard con un CD
y un cartucho y que costara 17.000 serd por
algo.

En segundo lugar debo manifestar mi
desacuerdo con F-1 Expert. Si Sega vende los
juegos mds baratos es por su politica de
distribucién y por nada mds. Ademds el Toy
Story de MD he oido decir que tiene mds fases
y mejor jugabilidad que el de SN. En cuanto al
ISSD creo que es s6lo un caso aislado que
también se ha dado a la inversa.

En tercer lugar hablar de la seccién "Otaku
Manga". Creo que es una tonteria quejarse de
ella aunque tenga poco
que ver con los
videojuegos pues sélo
tiene 2 pdginas. A mi
no me importaria que
dedicaran esas 2
paginas a los X-MEN o
a Caperucita Roja json
sélo 2 paginas!. En
cuanto al porno, creo
que sois muy
exagerados. Sélo ha salido alguna escena
erética.

Finalmente felicitar a la competencia. Si no
fuera por Sony la gente de Sega se habria
dormido en los laureles y no sacarian juegos
tan buenos como el Nights.

Lo que es la envidia ;eh?

De ;Oh Rey Nintendo! a Alianza 32 Bits.

Mira chaval, cuando lei tu carta sélo pudo
venir a mi mente una palabra: envidia. Td
flipas chaval. A nosotros los nintenderos no
se nos ha subido la N64 a la cabeza pero se
nos podria subir porque podemos alucinar en
colores con una 64 bits. N64 no sale
momificada sino que es mds sencilla (ya la
vez superior) porque para oir misica o ver
pelis no necesito la mdquina porque ya tengo
un CDy un video y para conectarme a Internet
tengo ordenador. Si no lo sabes, Sonic (si,
ese erizo baboso y malcriado) tiene al igual
que Mario un juego de plataformas y con
caracter infantil. Seguro que cuando te
compraste tu Sega y te venia el Sonic tuviste
que flipar.

Una cuestion de edad

De Manuel

Tengo 25 afios, soy poseedor de una SNES 'y
de una PSXy os escribo para comentaros una
cosa: Todos en mayor o menor medida nos
hemos sentido impresionados por el video de

...Me parecen de risa las
cartas en las que insultan a queréis cafia dela
las mascotas de la consola

oponente o en las que se
critican las escenas subidas
de tono de Otaku manga...

N64. La velocidad del movimiento de los
poligonos, la nula aparicién de sprites en
pantalla, el colorido vy los efectos sonoros
(que no la mdsica)... Me la iba a comprar,
bueno, me la habia comprado de haber salido
en octubre pero la verdad como estaba harto
de esperary tenia mono de nuevas
sensaciones, decidi comprarme la PSXy la
verdad es que no me he arrepentido. De
hecho hasta me ha servido para darme cuenta
de una cosa. Porque la N64 tendrd mucha
tecnologia, mucho anti-aliasing y mucha cosa
pero yo seguiré prefiriendo mi PSX o la Saturn
porque sus juegos me "motivan" mucho mds.
Y ahi es donde queria llegar yo. Me gustaria
que antes de comprar la consola mirdrais los
juegos que os ofrece
no vaya a ser que

buenay os ofrezcan
s6lo mufiequitos y
chorradas
politicamente
correctas. Yo quiero
cafnay Resident Evil
me la da. Tomb Raider
me la da y WipeOut, F-
1 0 Doom también. Por eso si quieres sentir
cémo sube la adrenalina o cémo te hacen
trabajar el cerebro a 100, si como yo buscas
juegos que sean ya algo mds que un simple
divertimento infantil, amigo mio en los 32
bits lo tienes, porque por mucho que los
sefiores de Nintendo no lo reconozcan, la N64
sigue derrochando
infantilismo por los 4
costados. Me gustaria
ver si algln dfa sale
algln juego como
Loaded o Resident Evil
para N64 sin que tenga
que pasar por la
censura de la gran N.
Asi que ya lo sabéis, la
N64 es muy superior a
cualquier otro soporte del mercado, eso nadie
lo discute, pero si os fijdis bien veréis que no
s6lo eso importa, que si a lo mejor sois un
poco creciditos que Mario baile breakdance o
que salve a la princesa os la traera floja. Lo
que buscaréis serd un mayor surtido de titulos
que cubra vuestras espectativas, que alcance
el rol, la estrategia o el beat'em up mds
salvaje y yo creo que las 32 bits lo cubren. No
credis que quiero arremeter contra la N64
(enorme la mires por donde la mires)
simplemente quiero que os deis cuenta de
que existen un tipo de juegos un poco mas
adultos a los que quiza con la 64 no podréis

Judas del Clan Gangrel

La N64 es muy superior a
cualquier otro soporte del
mercado, eso nadie lo
discute... pero a lo mejor
que Mario baile breakdance
os la tare floja...

acceder, un poco peores a nivel técnico pero
quiza mds acordes con vuestros gustos y
edad.

Insultos a mascotas

De Judas del Clan Gangrel a todos los
lectores.

Hola, tengo 17 afios y soy lector de la
revista desde principios del 96. Escribo
porque esta seccion me ha llamado la
atencion desde que comenzé. No me parece
mal que haya disputas entre poseedores de
consolas distintas pero me parecen de risa las
cartas en las que empiezan a insultar a las
mascotas de la consola oponente o en las que
se critican las escenas subidas de tono de la
seccion manga. Creo que son mandadas por
nifios que han pasado unainfancia horrible y
por lo tanto que poseen problemas
psicolégicos que desembocan en el percatar a
los demds lectores de "el parecido de Sonic
con un puercoespin eunuco", "la amorfa
forma de Crash B." o "la simpleza de la
persona de Mario (que tiene la suerte de, a
pesar de ser fontanero, tener un trabajo
estable). Otra cosa, a los que os parezcan mal
las dichosas paginas, tirarlas a la basuray ...
MAGIA ya no hay problema.

Mas de lo mismo
De Jorge Gomez
Tal vez no tenga razén pero ;no creéis que
eso de tratar a mascotas (jo incluso
compafifas!) como personas es un poco
estlipido? Parece
mentira que no os deis
cuenta de que son
simples dibujos ¢por
qué os empefidis en
llamar "cabezén",
"albéndiga",
"baboso", "puerco
amorfo" y demds
tonterias a una serie
Manuel
de trazos coloreados
que las compaiifas de videojuegos llaman
mascotas y usan como reclamos?. ;De verdad
también os convertiriais en los grandes
defensores de una M... si Nintendo, Sega o
Sony se hicieran con una como mascota? Creo
que deberfais dejar de comeros el coco
pensando qué nuevos insultos podéis poner
el mes que viene para luego ir corriendo a
ensefiarle tu articulo a tus amigos. No quiero
entrar en ese estlpido juego de insultara "X"
para parecer mayor. Pero si a alguien le
interesa saber a que viene todo esto sélo
tiene que mirar el articulo titulado "el
defensor de Sonic" en la HC de enero.
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Pues aquf tienes la lista de todos los que hemos publicado
en Hobby Consolas desde enero.del-afig pasado.

Juego Consola  HCnim. | Juego Console” HC nim, | Juégo Consola  HC ném.

Adidas Power Soccer PlayStation 62 Earthworm Jim Mega (D 52,53 Metal Head Mega Drive 32X 50
Adventures Batman & Robin,The ~ Mega Drive 54 Earthworm Jim 2 Mega Drive. 57 Micromachines'96 Mega Drive 56, 62
Adventures Batman & Robin,The  Mega (D 53 Earthworm Jim 2 Super Nintendo. 54, 57, 58] Mortal Kombat 3. : PloyStation 53
Aero the Acrobat 2 Mega Drive 58 ESPN Extreme Games PlayStation 57 Mortal Kombat 3~ Super Ninendo 52
Agile Warrior PlayStation 56 ESPN Exireme Sports PlayStafion 55 Mortal Kombat3 Mega Drive 52,53
Air Combat PlayStation 53, 54 Fternal Champions Mega (D 52, 54 Motor Toon G!’umf Prix2 PlayStation 63
Alien 3 Super Nintendo . 62 Fatal Fury 2 Mega Drive 61 Myst Saturn 53
Alien Trilogy PlayStation 58 Fever Pitch Mega Drive 53 ; ‘Nnmcu Classics Vol. 1 PlayStation 60
Alien Wars, The Game Boy 51 Fifa Soccer'96 PlayStation 55 NBA Adion Saturn 62
Another World Super Nintendo 55 Fifa Soccer'96 Saturn 54,55 NBA in the Zone PloyStation 63
Assaulf Rigs PlayStation 57,62 Fifa'96 Mega Drive 61 NBAJom Mega (D 52
Astal Safurn 2 _ ‘06 , PIuyStuhnn 56 NBA Jam Tournament Edition Saturn 56
Astérix & Obelix i endo 52 “Hink 7T TT"""MeguDrive-50.. | NBManoumumenf Ednwn PlayStation 52,53, 54
Bll 7 ot 300 53 Galactic Attack Suturn 57,61 | NBA , i Super Nintendo 54
Ball Z Mega Drive 51,52 Gargoyle's Quest Mega Drive 59 NBA Live'96 ”"Nm-\_he PlayStation 61
Batman Forever Mega Drive 54 . Gex PlayStation 56,62, 63  NBA Live'96 © MegaDrive 54
Battle Arena Toshinden Game Boy 56 Give 'N' Go Super Nintendo 61 NBA Shootout PlayStation 59
Battle Arena Toshinden PlayStation 52 Goal Storm PlayStation 60 Need for Speed,The PloyStation 61
Battle Arena Toshinden 2 PlayStation 61 Golden Axe 3 Mega Drive 62 NFL Gameday PlayStation 57,58
Battle Arena Toshinden Remix Saturn 60 Great Circus Mystery, The Super Ninfendo - 53 NFL Quarterback Club Mega Drive 32X 52°
Beavis & Butt-Head Gome Gear 53 Guardian Héroes Saturn 60 NFL Quarterback Club'96 Saturn 61
Beavis & Butt-Head Mega Drive 50 Gungriffon Saturn 60, 61 NHL Al Star Hockey Saturn 54, 56
Bill & Ted's Excellent Adv... Game Boy 57 - Gunners Heaven PloyStation 62 NHL Faceoff PlayStafion 62
Black Fire Saturn 62, 63 Hagane Super Nintendo 54, 63 NHL'96 Super Ninfendo 54
Blom Saturn 63 Hang On GP'95 Saturn 54 Ninja Warriors Super Nintendo 52
Bloodshot Mega (D 51 Horde, The Saturn 59 Novastorm PlayStation 54
Bug! Saturn 52 n the Hunt PlayStation 61 0ff World Interceptor Extreme PlayStation 54
Burn Cycle 0] 51 Indiana Jones and the Last... Mega Drive 62 Olympic Games Mega Drive 61
Bust a Move 2 Saturn 63 International Superstar Soccer Super Nintendo 50, 52 Pac in Time Super Nintendo 51
Bust a Move 2: The Arcade... PlayStation 62 Johnny Bazookatone Saturn 59 Pac-Man 2 Mega Drive 63
Cadillacs & Dinosaurs Mega (D 50 Johnny Bazookatone PlayStation 57,59 Pagemaster,The Super Nintendo 51
Clayfighter 2 Super Nintendo 50 Judge Dredd Game Boy 52 Panzer Dragoon Saturn 51,53
Clockwork Knight Saturn 50 Judge Dredd Gome Gear 52 Panzer Dragoon 2 Zwei Saturn 60
Clockwork Knight 2 Saturn 53, 54, 58,1 Judge Dredd Mega Drive 50 Parodius DeLuxe Pack PlayStation 62
59 Jumping Flash PlayStation 54, 55 Pehble Beach Golf Saturn 52
Codigos Action Replay Mega Drive 50 Jungle Book, The Super Nintendo 50 | Power Rangers Mega (D 51
(odigos Action Replay Super Ninfendo 50 Jungle Strike Super Nintendo 55§ Power Rangers Mighty Morphin'  Super Nintendo ~ 55
College Slam Safurn 61 Jurassic Park Super Nintendo 52 Power Rangers The Movie Super Nintendo 52
College Slam PlayStation 58 Kid Klown Super Nintendo 62 Prehistorik Man Super Nintendo 54, 61
Comix Zone Mega Drive <1 K Killer Instinct Game Boy 54 Primal Rage Mega Drive 53, 54
Cool Spot Mega Drive 56 Killer Instinct Super Nintendo 50, 51, 52§ Primal Rage Super Nintendo 52, 53
Cosmic Carnage Mega Drive 32X 51, 52 Krazy Ivan PlayStation 59, 63 Putty Squad Super Nintendo 54, 62
(ybersled PlayStation 63 Krusty's Super Fun House Mega Drive 62 Radical Rex Mega (D 51
Kuos Engine, The Mega Drive 43 Lemmings 2 Super Nintendo 53 Radical Rex Mega Drive 51
Darius Gaiden Saturn 55, 61 Lemmings 2, the Tribes Mega Drive 52 Raiden Project PlayStation 57
Death and Return of Superman Super Nintendo 50 Lethal Enforces 2 Mega (D 53 Rayman Saturn 55
Defcon 5 PlayStation 56 Lion King,The Game Boy 52 Rayman PlayStation 51
Demolition Man 300 52 Loaded Saturn 63 Ridge Racer Revolution PlayStation 53755 57, e
Demon's Crest Super Ninfendo 63 Loaded PlayStation 54, 60 61 B i e
Descent PlayStation 59 Lotus Turbo Challenge Mega Drive 63 Rings of Power ~ Mega Drive
Destruction Derby PlayStation 54, 55 Magic Carpet PlayStation 59, 62 Rise 2 PIuyStutlon 59, 60
Digital Pinball Saturn 54 Marko's Magic Foothall Mega Drive 55 Ristar Gome Gear 55
Donkey Kong Country 2 Super Nintendo 56 Marsupilami Mega Drive 53 Ristar L Mega Drive 51
Doom PlayStation 56,57,60 | Mask,The Super Nintendo 51, 58 Robotica 4 Saturn 51,53
Doom Super Ninfendo 55 Maximun Carnage Super Ninfendo 51 Rock ‘N ol Racing Super Nintendo 55
Doom Mega Drive 32X 50 MechWarrior 3050 Super Ninfendo 52, 53 Rolo'fo the Rescue Mega Drive 62
Dragon Ball Z Saturn 62 Mega Bomberman Saturn 53 _Seaquest Super Ninfendo 51
Dragon Ball Z PloyStation 55, 61 Megaman 7 Super Nintendo 54,55 |4 Sega Rally Saturn 54,55
Dragon Ball Z Saturn 55 Megaman X3 Super Nintendo 60 ﬂd‘ '~ Sega Rally Championship Saturn 59
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- Juego Consola  HCniém. | Joego Consola  HC nim. | Juego Consola  HC nim.
~ Separation Anxiety ~ Super Nintendo 53, 60 Super Bomberman 3 Super Nintendo 54 Toughman Confest Mega Drive 51, 52
~ Shadow Run Mega Drive 50 Super Metroid Super Nintendo 55 Toy Story Mega Drive 55, 56, 58
~ Shellshock Saturn 61, 62 Super Pang Super Nintendo 58 Toy Story Super Nintendo 56
Shining Wisdom Saturn 62 Super Punch Out Super Nintendo 50 Triple Play'97 PlayStation 63
Shinobi Saturn. 53, 62 Super Return of the Jedi Super Nintendo 50 Twisted Metal PlayStation 53
- Shinobi 3 Mega Drive. 58 Super Skidmarks Mega Drive 53 Ultimate Mortal Kombat 3 Saturn 61
Shinobi Legions Saturn 57 Syndicate Super Nintendo 50 Urhan Strike Super Nintendo 51, 55
~ Shock Wave 300 51 Tekken PlayStation 59 Vectorman Mega Drive 55, 57, 63
Skeleton Krew Mega Drive 51, 52 Tekken 2 - PlayStation 60, 61 Vlewpblm PlayStation 56
Skeleton Warriors Saturn 63 Tetris Attack Super Nintendo 61, 63 Vlrtuu Cop Saturn 55, 62
Slam 'N' Jam'96 PlayStation 61 Tetris Blast Game Boy 60, 61 Vlrm;x Fighter Saturn 51
Smash Tv Super Nintendo 58 Theme Park PluyStunon 62 u Fighter 2 Saturn 55, 56, 60
~ Snatcher Mega (D 53 - Theme Park Saturn 51 ﬁn Fighter Kids Saturn 62, 63
~ Sonic Triple Trouble : Game Gear 52 Theme Park Mega Drive 50 irtya Fighter Remix Saturn 51,57
- Space Harrier Mega Drive 32X 50 Thunder Hawk 2 PloyStafion 58 ﬁWurhuwk PlayStation 54
- StarTrek Super Ninfendo 54 | Thunder Hawk 2 Saturn 57 Wario Special Game Boy 63
- Starblade 300 51 | Thunder Strike 2 Saturn 59 Warlock Super Nintendo 60
Starblade Alphu PlayStation 63 Tintin en el Tibet Mega Drive 58 Warlock Mega Drive 56
Stimpy's Invention MegaDrive 57 | Tintin en el Tibet Game Boy 56, 61 Wayne's World Super Nintendo 62
Story of Thor Mega Drive -~ 51 Tintin en el Tibet Super Nintendo 55 Weapon Lord Super Nintendo 53, 55
Story of Thor 2545 Saturn 63 Toshinden PlayStation 55 Wild Woody Mega (D 60
Street Fighter 2 PloyStation 53 Toshinden Saturn 54 Williams Arcade's Greatest... PlayStation 62
Street Fighter 2 Saturn 53 Toshinden 2 PlayStation 51 Wipeout PlayStation 57
Street Fighter Alpha PlayStation 59, 61 Toshinden Remix Saturn 61 Wiz 'N' Liz Mega Drive 55
Street Fighter Alpha Saturn 58, 62 Total Eclipse Turbo PlayStation 54, 59 Wolfenstein 3D Super Nintendo 50
Street Racer Super Nintendo 51 Total NBA'96 PlayStation 59 Worms PlayStation 61

Si no tienes ese nimero que buscas puedes pedirnoslo por
correo (enviandonos el cupon que aparece en la dltima pagina

de la revista, que no necesita sello) o por teléfono, llamandonos
a los numeros (91) 65484 19 6 (91) 654 72 18 por la mafana
hasta las 2 6 por la tarde de 4 a 6,30.

Y, si guardas las revistas para
consulta, te recordamos que
puedes tenerlas todas
perfectamente ordenadas con las

cémodo sistema de perchas para
que ti mismo coloques la revista

mes a mes, ya que no necesita
\pnrlmdprnnrmn /




Y el mes que viene...

Parece que la moda de las aventuras sigue invadiendo
el sector. Electronic Arts nos traerd el mes que viene un
juego realizado por ASC Games en el que tendremos la
oportunidad de disfrutar con las vivencias de un
valiente kickboxer perdido en extrafios mundos
poblados de no menos extrafios seres. No hay que ser un
lince para darse cuenta de que estamos ante un claro
competidor del sensacional «Time Commando», ya que
la propuesta de este programa también recoge una
mezcla de aventura
de accionen 3-Dy
beat' em up. Asi, nos
encontraremos con
un explosivo coctail
de misterio, ciencia
ficcién y muchos

cdmaras y el plantea enta genem p‘ a
nos recordard a «Time Commando» slo que

golpes. Ya veremos
lo que da de si.

Las carreras futuristas que han inspirado juegos de
tanto éxito como «Wipeout», vuelven a ser la excusa
para que Sega nos ofrezca un juego donde primard,
antes que nada, la espectacularidad gréfica de los
escenarios. Circuitos enrevesados y plagados de
trampas pondran a prueba nuestra habilidad y nuestros
reflejos proponiendo obstdculos a cual mas
inesperados que debemos superar a elevadisimas
velocidades. Podremos disfrutar de tres modos de
juego entre ellos un campeonato que nos obligard a
lograr los mejores registros para ir accediendo a nuevos
niveles de vértigo y velocidad. Sorprendente y original
este titulo estard en marzo a vuestra disposicion.

00:14:28
00:17:53

La sensacion de velocidad y los muchos e lnesperados obstdculos
que nos presentardn lo circuitos serdn los principales atractivos de
este curioso titulo que Sega nos presentard el mes que viene.




Playstation / Saturn ¢ Electronic Arts

Las buenas intenciones demostradas por E.T. han
resultado ser falsas. STOP. Los extraterrestres lejos de ser
seres amigables estdn dispuestos a invadir toda la Tierra.
STOP. Su punto de partida serdn Saturn y Playstation y la
fecha del ataque serd el mes de marzo. STOP. Ese mes, si
no ocurre un milagro que lo impida, tendremos que
subirnos a alguno de los pocos cazas que aun nos queden
y liarnos a tiros con todas esas pequefas naves
alienigenas en un arcade de accién obra de Fox
Interactive. STOP. Con vuestra ayuda la tierra se defendera
del ataque. STOP. No es perdais el desenlace de esta
angustiosa situacion en nuestra proxima cita. STOP.

)ack

v’s Fun

:Preparados para las sorpresas? ;si? pues ahiva una de las buenas: Qué
pensariais si os dijéramos que el proximo cartucho de Kirby en SNES nova a
tener dentro un juego... Pues preparaos por que es cierto. «Kirby's Fun
Pack», que asf se llama el susodicho, no va a tener un juego... jva a tener 9!
Como lo ofs. Y en este amplio catdlogo de pruebas, nuestro orondo
personaje hara casi de todo, desde romper bloques de piedra a pufietazos
hasta batirse en duelo con samurais pasando por sus inseparables
plataformas y sus insaciables instintos alimenticios. Si os preguntdis ahora
c6mo es posible tanta diversion en un sélo cartucho os diremos que llevard
la friolera de 32 megas y que llegard, salvo catdstrofe, el mes que viene.

rb

winner \K‘:RBY%!

o """..,.A'E
Los 32 megas de
este cartucho dardn
mucho de si.Tanto
como nueve juegos
diferentes en los
que habra
plataformas a
tutiplén, puzzles,
gigantescos
enemigos finales y
simpatiquisimos
escenarios.
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Tendréis que ser muy habiles con los
mandos de los aviones para expulsar

LI

a todos los aliens de la tierra.




Y el mes que viene...
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PlayStation ¢ Sony * Marzo

Enemigos de fantasia moviéndose sigilosamente por
escenarios tétricos y agobiantes. Sin duda éste sera un
Juego para guerreros valientes e inteligentes.




PlayStation ¢ Acclaim ¢ Marzo
_ Una espectacular intro al mds puro
estilo animé nos introducira de lleno en
" ( \_' este arcade tridimensional tan atipico
X7 J como los de la serie «Dragon Bally.
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Rol de r.nazmorra.y calabo'zo, con laberintos, Playstatlon . Konaml ° Marzo S
perspectiva subjetiva, magia, espada y 5 =
monstruos de fantasia. Asi de facil se resume la A = sotidar an il g :: =
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nueva (y atipica) oferta de Sony para los ' o 1
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Como en cualquier juego de rol tendremos
a nuestra disposicion numerosos menus
que nos permitiran seleccionar los
objetos, hechizos, armas y defensas mas
apropiadas para cada situacion.




Y el mes que viene...

Interplay vuelve al ataque con la segunda parte de
un titulo de estrategia/plataformas que hizo las
delicias de los usuarios de Mega Drive y Super
Nintendo. «The Lost Vikings 2», distribuido por
Virgin, mantendra el encanto de la primera parte
obligdndonos a combinar las habilidades de tres
aguerridos vikingos en su aventura temporal.

El juego, que aparecerd en 32 bits y Super
Nintendo hacia el mes de marzo, nos darad la ocasion
de probar nuestras dotes estratégicas a la vez que
disfrutamos de un cuidado planteamiento graficoy
un plastico sentido del humor.

Los nuevos escenarios renderizados dotaran de mas frescura
grdfica a un juego que tendrd su gran virtud en saber atrapar
en sus divertidas fases en forma de puzzle y laberinto.

Playstation ¢ E. A.e Abril
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Super Nintendo * THQ * Marzo
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Para jugar a la guerra de barcos ya no va a hacer
falta papely lapiz. Gracias a Electronic Arts y su
«BattleStations» los poseedores de una PlayStation
van a poder dedicarse a hundir acorazados,
destructores y demas naves utilizando simplemente el
pad de su consola. Este juego de estrategia pondra a
prueba vuestra habilidad para ganar campanas bélicas
navales al mando de una flota de combate. Desplegar
vuestras unidades, preparar trayectorias y enfrentaros
a barcos enemigos seran vuestras ocupaciones mas
importantes en un compacto que promete satisfacer a
los estrategas mads exigentes. Su lanzamiento esta
previsto para el mes de abril. y

Los amantes de la estrategia van a disfrutar como locos
con este juego de Electronic Arts en el que se nos pondra

al mando de una flota naval en pie de guerra.
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Playstation ¢ Activision * Marzo

La competicion de coches mas veloz del
momento probard suerte el proximo mes
en Saturn, bajo la supervision de uno de
los pilotos mds grandes que ha dado el
automovilismo, Mario Andretti. En este
compacto, conversién de un homénimo
que salié hace pocos meses para
PlayStation, podremos disputar los mas
atractivos campeonatos de Formula Indyy
Stock Cars e introducirnos de lleno en el
sorprendente mundo de las carreras de
coches. En este juego, aparte de organizar
nuestros propios campeonatos o disputar
carreras de exhibicion, tendremos la
oportunidad de modificar las
caracteristicas mecanicas de nuestro
bélido. Un divertido arcade de conduccién
que espera triunfar en este dificil género.




CAMBIOS

CAMBIO «Olympic Soccer»
de PSX por «Time Comman-
do». Llamar al TF: 924-
671689. Preguntar por Dani.

CAMBIO Mega Drive 2 con
un mando y el juego «Fifa
Soccer'96» por Super Ninten-
do con un juego. Preguntar
por Arnau. TF: 973-446948.

CAMBIO Mega Drive con
dos mandos y con los juegos:
«Megaman 1y 2», «Virtua
Racing» o «Sensible Soccer»
por Super Nintendo con «Su-
per Mario All Star» + 4 juegos
buenos y dos mandos, en per-
fecto estado. Preguntar por
Amado. TF: 952-352681.

CAMBIO juegos de Saturn:
«Daytona USA», «Internacio-
nal Victory Goal», «Myst»,
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Si quieres participar en esta seccion, rellena y envia el cupdn adjunto a

Hobby Press S.A. Hobby Consolas. C/ de los Ciruelos, 4. 28700 San Sebasticn de
los Reyes (Madrid), indicando en el sobre “La Gran Ocasidn”. Si quieres, puedes
enviar una fotocopia del cupdn. No se admitirdn anuncios de cardcter comercial.

«Mystaria» y «Virtual Hydlide»
por otros de la misma conso-
la. Llamar a partir de las 5'00
horas al TF: 985-852045. Pre-
guntar por Diego.

CAMBIO Nintendo en per-
fecto estado, con 4 meses de
uso en total, con un mando y
4 juegos: «Metroid», «Four
Players Tennis», «Rad Ra-
cers» y «Gremlins 2» por Su-
per Nintendo o Mega Drive
con un mando. Preguntar por
Diego. TF: 976-732403.

iGRAN GANGA! cambio la
pelicula mas graciosa del
manga: «Tenchi Muyo» por
«Ninja Scroll» o «Urotsukido-
ji». Llamar de 14'00 a 22'00
horas. Sdlo Valencia. Pregun-
tar por José (hijo). TF: 96-
3599409.

CAMBIO Super Nintendo
con «Super Mario All Stars»
por Mega Drive + Mega CD +
«Sonic CD» en buen estado.
Preguntar por Ken. Llamar por
las tardes. TF: 971-739889.

CAMBIO Mega Drive con 2
pads: manual y con turbo y los
juegos: «Mortal Kombat 3»,
«Fifa'96», «Rey Ledn», «So-
nic Knuckles», «Fatal Fury»,
«Street Fighter 2 Special Edi-
tion», «Megaman 1y 2», etc...
por «Virtua Fighter 2» vy
«Tomb Raider» de Saturn.
Preguntar por Javi. TF: 986-
376683.

CAMBIO los juegos de Sa-
turn: «Virtua Fighter», «Peb-
ble Beach Golf Links» y «La
Mansion de las Almas Ocul-
tas» por otros 3 juegos. O
bien los tres por «NiGHTS» +
3D control pad. Llamar al TF:
958-891366. Preguntar por
Sergio o Manolo. Llamar to-
dos los dias a partir de las
14'00 horas.

CAMBIO Mega Drive con 19
juegos: «Toy Story», «Fi-
fa'ss», «Power Ranger»,
«Batman y «Robin», etc... y
Master System con 11 juegos:
«Taz-Mania», «Ninja Gaiden»
y pistola con juego por Saturn.
Preguntar por Juan. TF: 986-
303920.

CAMBIO los juegos: «NBA
Live'96» y «Olympic Games»
por «Resident Evil» y «Wipe-
out» respectivamente. Sdlo

cran0Qcasion

Sevilla. Preguntar por Enri-
que. TF: 95-4228686.

CAMBIO los juegos: «Soc-
cer» y «NBA All Stars Cha-
llenge» por el juego «Fifa Soc-
cer'96» o «Fifa Soccer'97».
Preguntar por Jesus. Llamar
sobre las 18'00 horas.TF:907-
887275.

CAMBIO «Raging Skies» de
PlayStation por «Jungla de
Cristal: La Trilogia». Pregun-
tar por David o Fernando. TF:
925-181661.

CAMBIO Sega Saturn (Pal)
o juegos por Sega Saturn ja-
ponesa 0 americana con o
sin juegos. También por Nin-
tendo 64. Preguntar por An-
gel. TF:964-239289.

VENTAS

VENDO Mega Drive con los
juegos: «Sonic», «Mega Ga-
mes 2», «Rey Ledn», «Beavis
and Bust Heart», «Sonic &
Knuckles», «WWF» y «Light
Crusader». También vendo
los juegos por separado. Sélo
las Palmas. Preguntar por Da-
vid.TF:928-372305.

VENDO consola Neo Geo
en perfecto estado. También
vendo los juegos: «Nam
1975», «Super Sidekicks»,
«Fatal Fury 1y 2» y «Art of
Fighting». Todo muy buen cui-
dado. Preguntar por Juan Car-
los. TF:909-110659.

jOFERTA! vendo juegos de
Mega Drive, ultimas noveda-
des a 5.000 pesetas cada
uno. Preguntar por Luis. Sdlo
Madrid. TF:91-6563767.

iURGENTE! vendo Super
Nintendo + 1 pad + 5 juegos +
Super Game Boy. Entre los
juegos estan: «Mario All
Stars» y «Jurassic Park». Pre-
cio Razonable. Preguntar por
Diego.TF:986-294924.

VENDO Sega Mega Drive
con 3 juegos y un mando
grande por 15.000 pesetas.
iNEGOCIABLES! Preguntar
por Jose Carlos.TF:91-
4582361.

VENDO Mega Drive con 14
juegos. Entre ellos: «Fifa'96».

Precio a convenir. También
con dos mandos de 6 boto-
nes. Ademéas cambio por Sa-
turn o PlayStation con un
mando y algun juego. Sélo
Madrid. TF:91-4761484.

VENDO Master System 2
con 1 mando y 13 juegos por
16.000 pesetas o cambio por
Mega Drive con juegos y man-
do. Preguntar por Paco (hijo).
Sélo Madrid. TF: 91-6081346.

VENDO Super Nintendo con
9 juegos y 2 mandos por
25.000 pesetas o la cambio
por PlayStation con un juego
y con un mando. Preguntar
por Eduardo (hijo). Sélo Ma-
drid. TF: 91-5041051.

VENDO Super Nintendo con
2 mandos y los siguientes jue-
gos: «Super Mario World»,
«Super Probotector», «Street
Fighter 2», «Street Fighter 2
Turbo» y «Super Mario Kart».
Todo por 20.000 pesetas. Pre-
guntar por Eneko. TF: 94-
4753501.

VENDO Super Nintendo con
«Dragon Ball Z 3», «Interna-
tional Superstar Soccer»,
«NBA Jam Tournament Edi-
tion», «lllusion of Time», «Hi-
per Zone», «Super Star
Wars», «Donkey Kong Coun-
try» y «Super Street Fighter
2» por 25.000 pesetas. Precio
negociable. Preguntar por
Marc. TF: 96-5631165.

VENDO los siguientes jue-
gos para Mega Drive: «Sonic»
(1.000 pesetas), «Sonic 2»
mas trucos para convertir a
Sonic en Super Sonic (4.000
pesetas) y «Worl of illusion»
con passwords y una sorpre-
sa (3.000 pesetas). Vendo to-
dos por 7.500 pesetas. Pre-
guntar por Martin. Llamar a
partir de las 21'30 horas.
TF: 986-323018.

VENDO «Sonic 3D» de Me-
ga Drive por 3.000 pesetas.
Esté nuevo. Interesados escri-
bir a: Domingo Garcia Gordi-
llo, C/ 4 Esquinas, 4. 11630 -
Arcos de la Frontera- (Cadiz).
URGENTE.

VENDO Super Nintendo con
2 mandos y 10 juegos por
20.000 pesetas. Preguntar por
Javi. TF: 977-662970.



VENDO Mega Drive con 2
mandos de 6 botones y 12
juegos: «Mortal Kombat 3»,
«Comix Zone», «Fifa'95»,
«Striker», «Spiderman», «So-
nic» y «Megaman 1y 2». Jun-
to o por separado. Precio el
que acordemos. Preguntar
por Israel. TF: 93-7165663.

VENDO Super Nintendo con
2 mandos, mas adaptador pa-
ra juegos americanos y japo-
neses y con 5 juegos: «Don-
key Kong Country», «Magic
Adventure», «Super Mario
Bross», «Super Pang» y «Fa-
tal Fury Special» por 20.000
pesetas. Sélo Barcelona. Lla-
mar de 21'00 a 22'00 horas.
Preguntar por Alfredo. TF: 93-
3595473.

VENDO Mega Drive con dos
meses de uso y cuatro juegos
por 12.000 pesetas. Interesa-
dos llamar al TF: 93-3954200.
Preguntar por Victor. Y regalo
juego de Game Gear a elegir
entre 10.

VENDO Super Nintendo con
«Super Mario World», «Zel-
da», «Super Castlevania IV»,
«Super R.Type», «Super
Ghouls 'N' Ghosts», «Street
Fighter 2», «Dragon Ball Z 2»
y «Starwing» por 16.000 pe-
setas. Vendo «lllusion of Ti-
me», «Donkey Kong Country»
y «Super Mario World 2» por
5.000 pesetas cada uno. Pre-
guntar por Nacho. Sélo Ovie-
do o Gijén. TF: 985-252144.

VENDO Mega Drive por
6.000 pesetas o con juegos
por 12.000 pesetas. También
vendo Mega CD 2 con tres
juegos por 15.000 pesetas y
dos mandos de 6 botones por
4.000 pesetas o todo por
25.000 pesetas. Preguntar por
Victor. TF: 91-5795454.

VARIOS

{ATENCION! vendo o cam-
bio juegos de Saturn: «Panzer
Dragoon», «Daytona USA» y
«Victory Goal» por «Guardian
Heroes» si puede ser con caja
y manual o cada uno por
2.995 pesetas. Solo Barcelo-
na. Llamar a partir de las
20'00 horas.TF: 93-3922546.
Preguntar por Samuel.

CAMBIO O VENDO juegos
de Master System y Game
Gear y transformador de Mas-
ter System para Game Gear.
O cambio por juegos de Mega
Drive y trucos de «Primal Ra-
ge», «Sonic & Knuckles» o
mando de 6 botones. Llamar
al TF:957-630433. Preguntar
por Rafa.

VENDO O CAMBIO Mega
Drive con 2 mandos y 12 de
los mejores juegos. Entre
ellos: «Sonic 3», «Aladdin» y
otros mas. Valorado en mas
de 100.000 pesetas. Lo vendo
por 30.000 pesetas o lo cam-
bio por Sega Saturn con un
mando o juego. Llamar al TF:
96-1461263. Preguntar por
Esteban.

VENDO O CAMBIO Saturn
con cable RF, mando de con-
trol pad 3D y los siguientes
juegos (un total de 10 juegos):
«World Wide  Soccer»,
«NiGHTS», «Exhumed», «Wi-
peout», «Panzer Dragoon 2»,
etc... También hay algunas
sorpresas mas. Preguntar por
Antonio. TF: 956-653865.

{iiOCASION!!! vendo, cam-
bio y compro juegos de Play-
Station y Saturn. Ultimas no-
vedades a 4.000 pesetas.
Preguntar por Manuel. TF:
907-883708.

jOFERTA! vendo «King of
the Monsters» por 3.500 pe-
setas en buen estado o cam-
bio «Mystic Quest» por algun
juego largo sin passwords con
algun truco. Llamar de 5'45 a
7'45 horas. So6lo Cdrdoba.
Preguntar por Sergio. TF:957-
274098.

VENDO Master System con
2 mandos y 20 juegos por
16.000 pesetas. Super Nin-
tendo con 2 mandos, «Mario
Paint» y 6 juegos por 20.000
pesetas o0 cambio ambas con-
solas por PlayStation con un
mando. También vendo Neo
Geo CD con 2 mandos y 3
juegos por 40.000 pesetas.
Soélo Valencia. Preguntar por
Victor. TF: 96-3855845.

CAMBIO «EarthWorm Jim»
de Game Boy por «Zelda» o
«Super Mario Land 2». Tam-
bién quiero comprar el libro de
instrucciones del juego «Roc-
ket Knight Adventures» de
Mega Drive por 300 pesetas.
Sélo Sevilla. Preguntar por Ki-
ke. TF: 954-391964.

VENDO O CAMBIO Game
Boy con 3 juegos: «Kirby's»,
«Addams Family» y «Tetris»
por 6.000 pesetas o la cambio
por Mega Drive basica. Lla-
mar de 18'00 a 21'00 horas.
Preguntar por Javi. TF: 952-
424028.

VENDO O CAMBIO Mega
Drive 2 con Mega CD 2 con 7
juegos CD, entre ellos: «Eter-
nal Champions CD», «Mickey-
Mania», «Tomcat Alley» y de
Mega Drive «NBA Jam» por
25.000 pts o lo cambio por
Saturn. Preguntar por Victor.
Sélo almeria. TF:950-244293.

VENDO Mega Drive con dos
juegos: «Micromachines Tur-
bo Tournament 96» y «Sonic
2» con Mega CD 2y siete jue-
gos buenos de esta consola
por 22.000 pesetas o cambio
por PlayStation o Saturn sin
juegos. Preguntar por Gonza-
lo. TF: 976-271909.

VENDO O CAMBIO Mega
Drive con 2 mandos y tres jue-
gos: «Aladdin», «Sonic» y
«Eternal Champions» por
20.000 pesetas o suelto pre-
cio a convenir. Sélo Malaga.
Preguntar por Nuria. TF: 952-
238039.

COMPRAS

COMPRO Game Boy por
3.000 pesetas y «Killer Ins-
tinct» por 1.000 pesetas y el
«Street Fighter 2» por 1.000
pesetas. Llamar al TF: 980-
517365. Preguntar por Sergio.

COMPRO urgente y deses-
peradamente el «Mortal Kom-
bat 2» de Super Nintendo. In-
teresados llamar de 16'00 a
18'00 horas. Precio a discutir.
jURGENTE! Preguntar por
Rubén. TF: 925-537532.

COMPRO juego de Game
Boy «Micromachines 2» por
un precio entre 6.000 y 7.000
pesetas. Interesados llamar a
partir de las 16'00 horas al TF:
959-284417 0 959-284470.
Preguntar por Joaquin.

COMPRO por 2.000 0 2.500
pesetas el juego de Game
Gear «Krusty's Fun House».
Escribir a: Pablo Antonio Tera
de Paz, Plaza Aldehuela, 2-3°
A. 28999 - Fuenlabrada- (Ma-
drid).

COMPRO Game Gear en
buen estado por 5.000 pese-
tas con o sin juegos. Pregun-
tar por Rubén. TF: 91-
6909707.

COMPRO juego «Sonic 3»
para Mega Drive. Precio a
convenir. Me conformo con
caja e instrucciones y juego
en buen estado. Preguntar
por Tomas (hijo). TF: 969-
128135.

COMPRO juego para Mega
Drive: «688 Attack Sub» con
manual de instrucciones. Es-
taria dispuesto a pagar hasta
10.000 pesetas. Interesados
llamar a partir de las 22'00 ho-
ras de la noche. TF: 94-
4952489. Preguntar por Luis
Miguel.

iiilURGENTE!!! compro las
instrucciones del juego para
Super Nintendo: «La leyenda

de Saien» y que estén en es-
pafol. Preguntar por Ivan.
TF:981-771581.

iiiURGENTE!!! compro
PlayStation por 17.000 pese-
tas y si es con un juego por
20.000 pesetas. Preguntar por
Angel. Llamar de 18'00 a
22'00 horas. TF: 985-331179.

COMPRO los juegos de Nin-
tendo: «Double Dragon 3»,
«Last Action Hero», «Mighty
Final Fight», «Shadow Warrior
3», «Paperboy 1y 2», «Archi
Rivals», «Tecno Cup» y «Soc-
cer 2». También me interesan
otros. Sélo Madrid y alrededo-
res. Preguntar por David. TF:
91-6733675.

Calia UEBRS

ACABAMOS de formar un
club de PlayStation y Mega
Drive. Habra secciones intere-
santes. Participara todo el que
lo desee. [URGENTE!. Pre-
guntar por Esteban. TF: 989-
350091.

CLUB TERRY PRATCHETT
si quieres entrar a formar par-
te de este fantastico club, en
el que sdlo hay dos socios,
escribe a: Juan Enrique Lopez
Fernandez, C/Tejar, 6-2°C.
04007 (Almeria). Te informa-
remos.

LOS MAS “VICIAOS” el
mejor club del mundo, damos
juegos, trucos, arreglamos
juegos. Solo para Super Nin-
tendo, Game Boy y Nintendo.
Damos un carné. Manda 200
pesetas a esta direccion: Abe-
lardo Villa Gonzalez, C/Joa-
quin Costa, 32-12 Piso. 33930
-La Felguera- (Asturias).

ATENCION CHICAS si que-
réis participar en el club mas
fantastico de todas las conso-
las por solo 500 pesetas, en-
trards en el sorteo de una
PlayStation o Saturn y mas
adelante de una N64. Escribir
a: Juan Carlos Martos Suarez.
C/Andorra, 21-7°2 D. 28943 -
Fuenlabrada- (Madrid).

S| QUIERES formar parte de
un club de manga, envia 100
pesetas y recibiras el carné.
Escribe a: Francisco Jiménez
Rodriguez, C/Padre Peris, 1.
04770 -Adra- (Almeria).

STOP me gustaria formar un
club de videojuegos. Habria
regalos y sorteos. Para recibir
mas informacion escribe a:
Guillermo Fernandez Torres,
C/Villajoyosa, 78-2° C Dcha.
28041 (Madrid).
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CONSOLA 1 MANDO NUEVOS CENTROS MAIL

TG 4 Si eres un profesional y estds interesado

PER PR i . -
EESCTVON 0 Dl nommen - _HAZ 11 Dedido por [elefon

‘ ' oepatamenioderarwics - [ES]| ol [ Rl M 131 [EE

TEL: (91) 38028 92 FAX: (91) 380 34 49 « TEL: (91) 380 28 92

T A
PERAMER TURBO WHEEL

PEDAL
TN

i

0 0 UEGOS PLAYSTAT

MEMORY CASD PLUS CC;OFUR MEP.V\ORY CA‘RD AQEMORY CARD BROKEN SWORD CRAS BDOT :

L ¥

6.990 = 3.990 3.500 ' 990 o

CONTROLLER CONTROLLER+MEMORY +MALETIN  LINK CABLE CABLE EURO-AV (RGB)

4.200 -

CONTROL PAD ASCIIl
SPECIALIZED CONTROL PAD NEGCON JOYSTICK ASCII MULTITAP

5.500

PER4MER TURBO WHEEL 9.990 RFU ADAPTOR 3.500 ARCADE STEERING WHEEL 12.490

ANDRETTI RACING
ANDRETTI

T B \ : o ST oxm.
P.V.P. - 7.990 P.V.P. - 3.990 P.V.P. - 9.490 P.V.P. - 7.990 P.V.P. - 8.990 P.V.P. - 8.990 P.V.P. - 5.490

DRAGON BALL Z
CHEESY CHRONICLES OF THE SWORD COMMAND & CONQUER  COOL BOARDER DARK TAI.KERS DISRUPTOR ULTIMATE BATTLE 22

= B

A\

P.V.P. - 7.990 P.V.P. - 6.990
FLOATING RUNNER GEX

", 2 S ‘
P.V.P. - 7.490 P.V.P. - 8.99 P.V.P. - 3.990

P.V.P. - CONS
INTER. SUPERSTAR
CER DE LUX

JUNGLA DE CRISTAL
RILOGIA

JET RIDER JUMPING FLASH 2

4] - NUNA. o s y ol = R b4
P.V.P. - 8.990 P.VP. - 4.990 P.V.P. - 7.990 P.V.P. - 8.990 P.V.P. - CONS P.V.P. - 6,990
MADDEN NFL'97 MAGIC CARPET MYST NAMCO MUSEUM VOL 3 NBA JAM EXTREME NBA LIVE 97 NHL'97 ONSIDE
MADDEN P 2 Y - nNBA: NHLO7
g P97 LIVES7 2
(8 Sl N
: % , s = =
P.V.P. - 5.490 P.V.P. - 6,990 P.V.P. - 6,990 P.V.P. - 6,990 P.V.P. - 7.990 P.V.P. - 7.990 P.V.P. - 9.990

PENNY RACERS PGA TOUR'97 PRIME GOAL PROJECT OVERKILL

RESIDENT EVIL _ RIDGE RACER REVOLUTION SKELETON WARRIORS

|

‘m‘ J GIGTRED e ey ¢
P.V.P. - 7.990 P.V.P. - 8.490 P.V.P. - 4.990 P.V.P. - 6.990 P.V.P. - 3.990
SOVIET STRIKE STREETFIGHE ALPHA STREET FIGHTER ALPHA 2 STREET RACER . SUIKODEN

- Ly
g | BN

SLAM'N’ JAM 96
2 M

e - ’x . » - o - | LAPLDM,
P.V.P. - 6.990 P.V.P. - 7.990 P.V.P. - 3.990 P.V.P. - 5.990 P.VP.- 3.990 P.VP. - 6.990
_TEKKEN 2 TIME COMMANDO TOMB RAIDER TOPGUN TOSHINDEN 2 TUNNELB-1

L A ()
P.V.P. - 5,990 P.V.P. - 7.990

- o oxn -
P.V.P. - 7.990 P.V.P. - 9.990 P.V.P. - 7.990

-U‘—I_I_I_l-I-I—I-I_I_I-I_I—I-I_I_I—I—I_I_I_l_I-I—I—I_I_I-I_I_I_l-'




Vena conocer los Centros Mail

Somos ya mas de cuarenfa en Espana ~‘m~si~~a.

COOL WORLD - 4990

Tu sueno
hecho realidad A,

CONTROLLER  CONTROLLER PACK [MEMORY PAK) CABLE RF

BAKU BAKU ANIMAL BUGS BUNNY

UEGDS SEGA

CLASSIC COLI.ECTION
T

UEGOS SEGA

EARTHW! EARTHWORM JIM 2

ARCADE CLASSICS

DYNAMITE HEADY

FIFA'97

U
2
i
0

MISSFLE
")MMAND

,

13

MEGADRIVE - 3990 GAME GEAR - 5990
INT. SUP. SOCCER DELUXE JAMES POND

MEGADRIVE - 3990
LIGHT CRUSADER

MEGADRIVE - 4990 MEGADRIVE - 2990

LOTUS Il

MEGADR]VE 2990 MEGADRIVE - 4990 MEGADRIVE - 7990

MICRO MACHINES MIUTARY NBA ACTIO|

_ GARFIELD

MEGADRIVE 3990

DONALD IN MAU! MALLARD - 12990

GENERAL CHAOS

MEGADRIVE 2990

LOS PIT 0S MADDEN NFL'97

o
MEGADRIVE - 4990
SONIC 3D BLAST

MEGADRIVE - 4990
SONIC 2

MEGADRIVE - 7990
SNAKE RATTLE & ROLL

MEGADRIVE - 2990
ROLO TO THE RESCUE
™

e
GAME GEAR - 1490
POCAHONTAS

MEGADRIVE - 2990
PINOCCHIO
e

MEGADRIVE - 7490
OTTIFANTS

"' B t*f-\f{/
e

MEGADRIVE - 4990
POWER RANGERS 2

MEGADRIVE - 8490
ROAD RASH 2
e

MEGADRIVE - 8490
SONIC 3D

mEsE SaIvE|

MEGADRIVE - 9990

MEGADRIVE - 2990 MEGADRIVE - 4990 MEGADRIVE - 3990
ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 VIRTUA FIGHTER 2 VIRTUA FIGHTER ANIMATION

MEGADRIVE-3990  MEGADRIVE - 2990

TOUGHMAN CONTEST

£31
MEGADRIVE - 9990
TEMPO JR.

MEGADRIVE - 9990
STORY OF THOR

MEGADRIVE - 2990
STAR TREK DEEP SPACE NINE

GAME GEAR - 5990

TOY STORY

NBA LIVE'97

MEGADRIVE - 7990
 SPACE HARRIER 2

MEGADRIVE - 1990
WAYNE GREZKY & NHLPA  WORLD CUP USA' 94

NHL HOCKEY'97
l\m"ll-97

\~

$P0RTs|
MEGADRIVE - 7990
SPIROU

MEGADRIVE - 4990
WORMS

VR TROOPERS

(i} WAYNE
HRETZKY

POTSAINTT

The U‘lTlHA“.
Fighting Gagne! |
[ e a0

MEGADR

MEGADRIVE - 9990

=~ - |
MEGADRIVE - 5990

L
MEGADRIVE - 4990

A
1 GAME GEAR - 1990
7 . e () e e ) () W e e e e N e B e N e e T e O ) O e Y ) ) ) (— Y e N [ [— 00 S— U B S 0 —— 0 s O

MEGADRIVE - 3990

]
2
i
o
r
7
i
E

am
MEGADRIVE - 9990



ARCELONA ARCELONA ARCEI.ONA Badalona BARCELONA I

T ol

ALICANTE Elche ALICANTE ALMERIA

i

| o= :

PADRE MARIANA, 24 CRISTOBAL SANZ, 29 AV, DE LA ESTACION, 28 AV, DE LA CONSTITUCION, & C.C. BARCELONA GLORIES CARRER DE PAU CLARIS, 87 CARRER DE SANTS, 17 SOLEDAT, 12
TEL: 5143008 TEL: 546 79 59 TEL: 26 06 43 TEL: 5343719 DIAGONAL 260, TEL: 486 00 64 TEL: 41263 10 TEL.: 2066020 TEL: 464 46 07

b Badalona BARCELONA  Manresa BARCELONA ~ Mataré BARCELONA CORDOBA GIRONA
N0 EER = T[]
H 33
: |
A £ ALFONBO NI
€.C. MONTIGALA ANGEL GUIMERA, 11 SAN CRISTOFOR, 13 FILADORS, 240 PARANA, 504, TEL:3711316  C.C. CYDELAPLATA. AV, CASTILLAYLEON  MARIA CRISTINA, 3 JOAN REGLA, 6 N AUTLLA, 147
©/OLOF PALME. TEL.: 405 6076 TEL: 8721004 TEL: 7902278 TEL: 7136116 £00IG0 POSTAL C.P. (1017) PLALTA,LOC, 7 TEL; 222717 TEL:48 66 00 TEL:224720

GRANADA HUESCA JAEN LA CORUNA Stgo. de C. LA CORUNA LAS PALMAS MADRID

IEIIEIIEI'-IEI-IE_I ]

HORARIO: Lunes a Viernes 10'30 a 20'00 h. @ Sébados 10'30 a 14'00 h.

e

MARTINEZ CAMPOS, 11 ARGENSOLA, 2 PASAJE MAZA, 7 BDKINTES DE HNHNE 1 C. RODRIGUEZ CARRACIDO, 13 PRESIDENTE ALVEAR, 3 P STA. MARIA DE LA CABEZA, 1 MONTERA, 32, 2!
CVRECOGIDAS TEL: 26 69 54 TEL: 230404 TEL: 250210 TEL: 59 92 06 TEL: 2346 51 TEL: 527 8225 TEL: 5224070

Alcala de H. MADRID  Alcobendas MADRID Alcorcon MADRID ~ Méstoles MADRID
&7 0 =y

irola MALAGA  Pamplona NAVARRA Palma de MALLORCA Palma do MALI.OR(' A Vila Nova Gaia PORTO  Vigo PONTEVEDRA

s aos ey O

AV 0 BAENZ THADA

-
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-

i
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[

-
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9 Bac 5 = B ' | Za AN
C.C. LA VAGUADA, LOCAL T-038 AV. DE PORTUGAL, & . ALMANSA, 14 - m Pin:l;:.:!m::u : PEDRO DEZCALLAR Y NET, 11 C. PORTO PI-CENTRO GAIA SHOPPING PLAZA DE LA FIINCE!A. I
-

I

1

1=

I

-

i

=

[

=1

[

-
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3 MAYOR, 89 CONSTITUCION, 15 0f £
AV, M, DE LEMOS, $/N TEL: 378 22 22 TEL: 860 26 92 C. COM. PICASSO TEL: 652 03 87 TEL: 643 6220 TEL: 6171115 TEL: 26152 02 ED. OFISOL, 4, TEL: 246 38 00 TEL: 271006 LOCAL 0. TEL: 7200 71 I’ASEU MAHITIMI‘I 54, TEL405573  AV. DOS DESCUBRIMIENTOS, 540 TEL: 2200 30

LOJA 237, TEL: 372 04 40
SALAMANCA  Sta. Cruz de TENERIFE SEGOVIA VALENCIA VALLADOLID VITORIA-GASTEIZ Bilbao VIZCAYA  Las Arenas VIZCAYA ZARAGOZA ZARAGOZA
=\ 7

%'ﬁ&

/ L\
RAMON Y CAJAL, 62 C.C. ALMUZARA 2' PL, LOC.21 C. COMERCIAL LOS ARCO! PINTOR BENEDITO, 2 C.C.EL SALER. BULEVAR SUR  C.C. AVENIDA P* DE ZORRILLA, 54-56 MANUEL IRADIER, 8 PLAZA DE ARRIQUIDAR, 4 CALLE DEL CLUI C. COMERCIAL INDEPENDENCIA ANTONIO SANGENIS, 6
TEL: 203083 C/REAL TEL: 43 67 50 LOCAL B-4, TEL: 467 52 29 TEL: 360 4237 TEL: 33396 19 TEL: 221020 TEL137024 TEL: 4103473 TEL: 464 07 03 PLANTA 1, TEL: 218271

N
Eﬁm
[T

(SECTOR DELICIAS), TEL: 53 61 56

0 000000 0 o0 CARTUCHOSGAMEBOY O O O 0 O O O O O

IRON MAN X-O
MANOWAR

DONKEY KONG LAND 2 FIFA" 97 ASTERIX & OBELX_

% BLUE BROTHERS 2

LAGA GALAXIAN KIRBY S !lOCK BALL LAMBORGHINI LOS PITUFOS 2

X ,..u'ﬂfu ek

'CONSOLA |
GAME BOY

PVP39%0 | RVP-4990
POCAHONTAS PREHISTORIK MAN
« aA

f PV.P 5990
STREETRACER

MONSTER MAX

GAME BOY-TETRIS @ ‘
+SUPER MARIO LAND

GAME BOY POCKET

4950
TOY STORY

PV.P, 3990 [PV =/6490 /1 PN.P. = 5890,/ PV.P. = 6490
TETRIS ATTACK TETRIS BLAST THE LEGEND OF ZELDA TITUS THE FOX
Wi R @ 7 -

AL

< > [t . WO il RYE = A9s0

O ooaoad OFERTAS GAMEBOY O 0oaoao

DONKEY KONG EARTHWORM JM INDIANA JONE KILLER INSTINCT SUPER IOD SUPER MARIO \ND 2 SUPER MARIOLAND 3 THE EMPIRE STRIKES BACK
= @k, @,

!

4 |

i

o o NEI] GED oo !
LOCK: I
N | i
P agen Aokl
i

l

!

I

R

Se acabaron
os juegos

FATAL FURY 3 CD 4.990
SUPER SIDEKICKS 3 CD  4.990

0 0oOaoaQ EI]MPLEMENT[IS GAMEBOY O O O O

HYPER BOY BOOSTER BOY LUZ NUBY LUPA NUBY  ADAPTADOR CORRIENTE LUPA+LUZ NUBY HANDY TRAY  BATERIA RECARGABLE
i g T 7 i 7 i :

SERVIPACK

TE ENVIAMOS TU PAQUETE POR AGENCIA DE TRANSPORTE URGENTE A TU DOMICILIO
010 PEDIDOS SUPERIORES A 9600 TS

i 3 i, * PARA PEDIDOS INFERIORES, 750 PTS
PV.P. - 1.395 PVP-1.495  PVP-2.595 V.P.- TRANSPORTE: [ ENVIO POR CORRED 300 PTAS. IR ACIHTS
RV.P5493 PV.P.- 3900 TREERTE ENVIO POR CORREO 300 PTAS. -y Atiinirrstiig

O oooao VIDED VIDED O o0oooao
DBZ10-L053 DBZ11 DB Z12- GUERREROS DBZ13
PROCDRACONEALL | PACKDRACONBALLL. PACKDRAGONRALLZIEZ, culosioshe: smiiines ke e

P.V.P. - 2.990 PV.P. 95

RECORTA ESTE CUPON Y ENVIALO A:
"CENTRO MAIL". CAMINO DE HORMIGUERAS, 124. PORTAL 5, 5°F. 28031 MADRID

APELLID0S

HOMBRE -
DIRECCIONCOMPLEN: s nmmmssmmmanesmsrmtessmssi o s s ess s e me s s
A, CODIGOPOSTAL; <cvucancusssssusnnesmsnsonssinsens
PROVINCIR - TELEFOND e
HODELD DECONSOUR < corocsmcmsccammsmusammmersmmsesmsessmeressssmmssos eossimsbiosss s st a8
N DEQLIENTE e st s s e i NUEVO CLIENTE (]

8 MAN AFTER 1.995 RANMA 1/2: GRAN GOLPE 2.495

CABALLEROS DEL ZODIACO 1995 RANMA 1/2: NIHAO M| CONCUBINA 2,995

DBZ1 LA LEYENDA DEL DRAGON XERON 1.495 SEX AND ZEN 2.995 TITULHS PEnlnﬂs FHEE‘“

DBZ2 LA BELLA DURMIENTE CASTILO 1495 STREETFIGHTER Il- ANMACION 2,495 Ou b = : -

DBZ3 AVENTURA MISTICA 1495 STREET FIGHTER Il DATA 2 2.495 EVRZ1.995 PV 2.995 sr:mw Hmﬁl v PVP-1.995

DBZ4 GARLICK JUNIOR INMORTAL 1495 TORPEDO 1995 SALORMOON ~ SAMURAISHOWDOWN “Thriip GRRIER |V THEARTOFFIGHTING g ~<= == "=s"ssmsmm ool oo
DBZ5 EL MAS FUERTE DEL MUNDO 1495 UJINBRAND 1995 / g e .

DBZ6 LA SUPER BATALLA 1495 UROTSUKIDOJI 1995 Ml  EEGOEAE R R e e
DBZ7 EL SUPER GUERRERO SONGOKU 1,495 UROTSUKIDO I 1995

DBZ8 LOS MEJORES RIVALES 1,495 UROTSUKIDOJI IV - EPISODIO 1 PEULEEEE  wla B <4 B o~ o B o . )
DBZ9 GUERRERO FUERZA IUMITADA 1,495 UROTSUKIDOJI IV - EPISODIO 2 2495

DRAGON PINK 2.495 UROTSUKIDOJI IV - EPISODIO 3 PRULEE . C0 B SERel B Toc B B | P
ESTAS ARRESTADO (1 Y 2) 1995 VAMPIRE PRINCESS MIYU 1-2 1.995

MORTAL KOMBAT - ANIMACION 1995 YU YUHAKUSHO 2995 P i o L) ENVID POR AGENCIA URGENTE [ ENVID POR CORRED CONTRRREMBOLSD BASTOSENVIONS -
NEW ANGEL 2.495 PVP-1.995 .

.._._._._._._._._._._._._._._._._l_._“P(eciusvaiiﬂussaivnenmtiunqmncnnnsra28/03197nﬂndeexislenciae TOTL B




]
< -

PlayStation

NINSEGATI.
Valdes Leal, 1.
(957) 490262.
| *CORDOBA

BAT* MANX. V VIDEO CLUB CASABLANCA
Urb. Las Minosas, Edif. Velozquez, s/n Av. Juan Sebastian el Cano, 156
(956) 630344 ALGECIRAS (95) 22976 97 MALAGA

DIVERTIENDA
lorgo, 5,
953 512953 ANDUJAR

VIDEOCLUB FRANJU
Alonso Carrillo de Albprnoz, 6
(95) 2297500 MALAGA

ROCKY VIDEOCLUB
(/ Aragan, 7 95 258 18 83
(/la Umun s/n o 9(5) 246 53 85

VIDEO CLUB EL TORCAL
José Palanca, 1. Urh. El Torcal (95)
2355406 MALAGA

VIDEQ JUEGOS ELITE
Av. Andalucia, 106. local- C
(95) 2546393 TORRE DEL MAR

Si quieres pertenecer al grupo
Divertienda y:

» Tener lo mejores precios y servicios
« Grandes ofertas especiales

e El mayor surtido del sector
bﬁf?;glsd?g’ne;ﬁ U nete a (95) 2440671 ARROYO LA MIEL

nuestra red de franquicias

VIDEO CLUB MAVI |
Paseo de los Tilo, 39
(95) 2347058 MALAGA

VIDEO (LUB MA]VI 2
(95)236]230 MALAGA

VIDEO CLUB AL CINE
Jucinto Benavente, 11
(95) 286 1100 MARBELLA

VIDEQ CLUB DIABLITO
Av. Constitucion, s/n. Edif. Gavildn

STRONGER INFORMATICA
Av. de Mijas, 36 (esq. ¢/ Mallorca)
(952) 472958 FUENGIROLA

MASTER GAMES FRAMA VIDEO VIDEO HOBBY VIDEO CLUB LA PAZ
Solarillo de Gracia, 7 Castelar, 53 Av. Salobrefi Clavel, 43
(958) 520343 GRANADA  (956) 669856 ALGECIRAS  (958) 825767. MOTRlL (956)768946 LA LINEA

& CENTRAL DE TIENDAS:
i (95) 261 25 44

Grupo M.G.K. International _

Paseo Vista Alegre N°8
¢ 03180 TORREVIEJA (Alicante)

El Mejor Precio de Toda Espana

SONY PLAYSTATION
CONSOLAS/ACCESORIOS
BATMAN FOREVER / BROKEN SWORD
(00L BOARDERS / COMAND & CONQUER
(RASH BANDICOT / CRONICLES OF
SWORD / DARK FORCES / DARKSTALKER
DESTRUCION DERBY2 / DISRUPTOR
DRAGON BALL 3 (GT) / FIFA 97 / FINAL
FANTASY VIl / F-1 / JUNGLA DE CRISTAL
KINGS FIELD 2 / MORTAL KOMBAT

). TRLOGY /A LVE 7/ NTOSHIEN

(GRE BATILE / PORSCHE CHALLENGER
RAGE RACER,/ RESIDENT EVIL 1 & 2
SOUL EDGE / SOVIET STRIKE

STAR GLADIATORS / STREET FIGHTER
ALPHA 2 / SUIKODEN / TEKKEN 2

TIME CRISIS /TOBALN'T / TOMB
RAIDER / TOSHIDEN 3 / VANDAL HEARTS
VICTORY BOXING / ¥-2

SEGA SATURN
CONSOLAS/ACCESORIOS
(ASPER / COMMAND & CONQUER
DAYTONA USA CE / DIE HARD ARCADE
DRAGON BALL Z LEGEND / FATAL FURY
 REAL'BOUT / FIFA 97 / FIGHTER MEGA-
M / FIGHTER VIPERS / IRON MAN
JUNGLA DE CRISTAL / KING OF FIGHTER
96/ MANXTT / MASTER OF MONSTER
NBA LIVE 97 / RESIDENT EVIL / SONIC 3D

BLAST / SONIC FIGHTER / STREET FIGHTER

ALPHA 2 / TOMB RAIDER / TOSHIDEN
URA / VIRTUAL (O 2
INTENDO 64

CONGOLA AMERICA/TAPON ACCESORI0S
BLASTCORPS / CRUSIN'S'USA / J LEAGUE
PERFECT STRIKER / KILLER INSTIC GOLD
JAARIO KART / REV LIMIT / ST. ANDREWS
STAR WARS / STAR FOX / TUROK

WAVE RACER / WILD CHOPPER
WONDER PROJECT J2

SUPER NINTENDO
CHRONOTRIGER / DONLEY KONG
COUNTRY 3 / FIEA 97 / LURIA 2
NBA LIVE 97 / STREET FIGHTER ALPHA 2
1 MORTAL KOMBAT 3 / DRAGON BALL
HYPER DIM.

MEGADRIVE
DRAGON BALL Z / FIFA 97 / SONIC 3D
SUPER STREET FIGHTER 2
VIRTUA FIGHTER 2 / NBA LIVE 97

NEO GEO CD
KING FIGHTER 96
SAMURAT SHOWDOWN 4

GAME BOY TELEFONO..

Llama ahora y reserva tu Consola NINTENDO 64! DESCUENTO

al mejor precio de toda Espana antes que se agote...

VENTA A TIENDAS Venta a Toda Espaiia 24H / 48H

A SOCIOS

Telt: (96) 571 80 79 + FAX: (96) 570 38 35 | Telf: (96) 571 80 79

CARTAS
POSTERS
FIGURAS
GORRAS

ADAPTADOR

>SONY "CHIP" TODOS JUEGO

JAPON / AMERICA / EUROPA
CONSOLA MULTISISTEMA

VryVVIVe

EN CORDOBA...

Start Games NOVEPADE (PAL JAPON, )

sk Oferta Especial en juegos Pal

TUS TIENDAS START GAMES EN:

icante
Bono Guarner, 6.
Junto Estacién Renfe

he
Cristébal Sanz, 26

Elda
Juan Carlos I, 47.
Junto Plz. Castelar
Fax: 96 538 91 89

INTERNET E_MAIL
jjsan@arraKis.es
Alucina con nuestras ofertas
en todos los articulos.

SATURN
ULTIMAS NOVEDADES 4 NINTENDD 64

CLUB DE CAMBIC
Telf: (96) 539 34 75

CAMBIA TU VIEJA CONSOLA
POR UNA DE NUEVA GENERACIONII
(LI&manos e informate, valoraciones sin copromiso)

WORLD GAMES

MEJORAMOS CUALQUIER PRECIO

MEGADRIVE
SUPER NES

GAME BOY
Cambiatus juegos por

1.000 pts.

en todas las consolas

By Club

Grandes descuentos en
consolas y videojuegos

Telf: 989 59 59 65

PARA CONSULTAS Y PEDIDOS TODOS LOS DIAS INCLUIDO FESTIVOS

MICRO
GAMES -

**Nueva Direccion**

C/Don Lope de los Rios, 28.

14006 Cordoba

Consigue estas
novedades para
compra o cambio

Telf.: 957- 401003
NViOS A TODA ESPANA

ESPECIALISTAS EN CAMBIO Y
VENTA DE 22 MANO

EN CORDOBA...

Y ademas todas las Novedades:

PLAYSTATION SATURN
xecomz TOSHINDEN URA

TOBAL SEGA AGES
?EEfTR%JESTION 2 SPOT HOLLYWOOD

MEGAMAN X3
SAMURAY SHODOWN COMMAND CONQUER
lNTEHNAT DELUXE TOMB RAIDERS
SUIKONEN THE CROW
COOL BOARDERS DRAGONS HEART
2XTREME CRIMEWAVE
MEGADRIVE SUPER NES
MICROMAC. MILITAY DRAGON BALL Z HYP.
INTERNAT. DELUXE DONKEY 3
NBA 97 NBA 97
FIFA 97 FIFA 97

HAZ TU RESERVA PARA COMPRA O PARA CAMBIO
CONSIGUE ESTAS NOVEDADES PARA COMPRA O CAMBIO

'SOLICITA NUESTRO CATALOGO DE NOVEDADES, SEGUNDA MANO Y CAMBIO (16 PAG. ).

ENVIA UNA CARTA CON 300 PTS. EN SELLOS A NUESTRA DIRECCION




| C O C O J\T U + ULTIMAS NOVEDADES

Sy
>
@,’ - GRANDES OFERTAS
ENVIOS URGENTES A TODA ESPANA A * c°mpramos y vendemos
LLAMANDO AL TELEFONO: (91) 554 50 47

- JUEGOS USADOS (PSX, Saturn,
Y DE IMPORTACION ‘ Game Boy, Game Gear)
SECCION ESPECIAL TIENDA COCONUT « Compramos y vendemos PSX

ROL AVENTURAS CARNICER, 13. y Saturn usadas.
TODOS LOS SISTEMAS 28039 MADRID iii LLAMANOS !!!

. o 0S
| Horari: 1030.2v5-s #* MEGANIVEL**
CLUB DE CAMBIO: SOLO 1.000 PTAS.

o508 sistemas ABIERTO SABADO TARDE
C/ BENJUMEDA, N° 18
11003- CADIZ
TFNO. Y FAX: 956- 220400

« Articulos Manga
« Sorteamos una Nintendo 64

OPERACION CAMBIO Y COMPRA
DE JUEGOS Y CONSOLAS

TODOS LOS VIDEOJUEGOS DEL MUNDO EN

(OMPRA-VENTA-CAMBIO

AL PRECIO MAS BAJO DE ESPANA

iCOMPRUEBALO HOY MISM
LLAMA AHORA O VEN YA A: S ﬂ

Club MU

Centro Comercial Colombfa

Avda. Bucaramanga, 2. Telf: (91) 38133
(Frente Minicines) 28033 MADRID_
ENVIOS URGENTES A TODA ESPANA

Club MU c.c. DENDARABA 01005 VITORIA
TELF:(945) 14 83 19

Horario: De 11 2 13,30 Y De 17 a 20,30

SEGA - SONY - NINTENDO - CD ROM

DISFRUTA DE

MV LEVEL Lé
G

PlayStation
Sega Saturn

EN GANDIA...

TIENDA ESPECIALIZADA EN JUEGOS
DE ORDENADOR Y CONSOLAS

CONECLAS
PASEO GERMANIAS, 62. © 46700 GANDIA (Valencia)
Telf: 96 2877436
3 ENVIOS URGENTES A TODA ESPARNA 909 63 59 18
3 COMPRA, VENTA, CAMBIO DE VIDEOJUEGOS NUEVOS Y. (96) 5624831

USADOS ‘ >
3k SNES, GAME BOY, M. DRIVE, GAME GEAR, ULTRA 64 TU CLUB DE CAMBIO
Avda. de la Constitucién, 1 bajos

SATURN, PLAYSTATION, Y PC CD ROM
03860 NOVELDA (Alicante)

h 969 59 25 47

> HORARIO: 10:30 A 13: 30. /17: 00 A 20: 00.

DIREAM GAMI
PLZ.DEL CALEAC, 10 PEL 2803 MADEIL
[EF: 915232087 - 908421002
ESE’ECIALISTAS EN IMPORTACION
JAPON USA EUROPA
| PSX - N. 64 - SATURN - SNES - M2 -
NEO GEO CD - DUO R. - MD

Distribuimos a Tiendas
Cambia o vende tus juegos .
| La pirateria no es un chollo compra lo mejor en importacién
"

'Llama ahora"

PSX SATURN NINTENDO 64 ~ NEO.CD

. F. Fantasy VII Last Broux Zelda 64 Breakers

! Tnkken [l Metal Slug Macross Super Tag Batlle
Bio Harzard Die Hard Arcade  Golden Eye Real Bouth II

CN

SI TIENES UNA TIENDA DE VIDEQJUEGOS,
NO DEJES PASAR LA OPORTUNIDAD
DE ANUNCIARTE EN ESTE ESPACIO.

;;LLAMANOS!! SOLICITA
INFORMACION EN LOS
TELEFONOS: (91) 654 61 86
6 654 8199

46005 VALENCIA 46011 VALENCIA
Tif: (96) 374 37 92 TIf: (96) 355 24 68
NOVEDADES MERCADILLO

Venta de videojuegos ompra-Venta de
y consolas al mejor videojuegos y
precio consolas de ocasion

SERVICIO TECNICO CAMBIO
Reparacion de todo De videojuegos y
tipo de consolas consolas

Seguramente llevas mucho tiempo hojeando las paginas de
publicidad y pensando donde llamar para comprar tu
videojuego. No busques mas. No gastes mas teléfono.
La SOLUCION la tienes debajo.

967- 507 269
Game SIROP

© Pérez Galdds, 36-Bajo
\ 02003 -ALBACETE
Fax: (967) 50 52 26

PlayStation

BREAK POINT
. DARK STALKERS
EARTH WORM JIM 2

F-1

-/ IRON & BLOOD

| JUMPING FLASH 2
MEGAMAN X3
NBA LIVE 97
PROJECT OVERKILL
REBELT ASSAULT 2
SOVIET STRIKE
TEKKEN 2
TILT
\)I(VIPE OUT 2097

SAMPRAS

7r~~u

3558
BLAZING DRAGONS
DARIUS

FIGHTING VIPERS
MEGAMAN X3

IRON MAN

NBA LIVE 97

NIGHT WARRIORS
NIGHTS

REBELT ASSAULT 2
SKELETON
WARRIORS

TILT

V. FIGHTERS KIDS

SUPER NINTENDO

DONALD MAUI
MALLARD
DRAGON BALL

HYPER
KIRBY'S GHOST
TRAP

C
TRETRIS ATTACK
TOY STORY
ULT. MORTAL
KOMBAT 3
WINTER GOLD

PROFESIONAL
S| QUIERES TENER TODAS LAS ULTIMAS NOVEDADES
CON DESCUENTOS ADICIONALES,
INFORMATE EN EL TELEFONO

967- 50 52 26

picasose
SERVIMOS NHL 97
A TIENDAS Y PREMIEA MANAGER |
7

SERVICIO A TODA VIDEOCLUBS

ESPANA EN24H,

CLUB DE CAMBIO

| Envianostu juego completo (con caja y manual), con una lista de 6 titulos por orden de preferencia (no incluyas ltimas novedades). |

Te enviaremos uno de tus juegos elegidos a tu casa contra reembolso. No envies dinero con tu paquete.
SUPER NINTENDO Y PLAYSTATION 2.000, MEGADRIVE 1.500




Ganadores

Ganadores de un cartucho de la
Jungla de Cristal, para consola
Playstation y una camiseta.

Miguel Pardo Martinez.......coeueveveuerenenes La Corufia
Jordi Capote Martin ......coceceeveverecenenes Barcelona

José A. Garcia Andret.eeeeeeeeeereneeseennns Alicante
Jordi Santos PUAO: .wisessswssissossmsansisnes Baleares
Ivén Gonzélvez Quintana ...Barcelona
Daniel Pedraza Fontanet........coceveeiens Barcelona
Alfredo Castro Benavides .........cocereresuenene Almeria
Victor Ferndndez Pérez... Zamora
Fermin Pérez Cristobal.... ...Navarra
Javier SANChez GOMeZ......cvvevveerrerveninnns Huesca
Ernesto:Banta DIz sss sssvmsrsssvsvssiscsssassssses Madrid

=
=
1Y
=
=
©

Francisco Ibarra Redondo...
José M Estelles Laguarda..
Oscar Encinas LOrente ..oveceeervereseeneveneans

Francisco Garcia POnce ......cocveereuvesesnennes
Miguel Angel Picon Pérez
Torcuato Jests ..coveuevenne
Vicente Carro Fernandez.....eeevveververuenene !
Adridn Corujo Carballedo
Fco. Javier Martinez Martinez.

Francisco Martos Sierra...... Barcelona
Borja Hidalgo Castellet ........coeeveuererirennes Madrid
Diego Louzan Martinez .......coevevevevrvanne La Corufia
Sergio Rodriguez GUISaN ....c.evuevererneaenes La Corufia

Ganadores

karina Ferrandiz Gisbert.......... Valencia-(jgo+cam)

Ganadores de una camiseta
de la Jungla de Cristal:

Asier Suberbiola PErez.......ocueervrverennenen Valladolid
Luis Morillo Navarmo .....eeveeerenneienesnens Barcelona
Jorge Marin Méndez.......ccevurevevreinnens Valladolid
Juan Alabau Sola....... ....Barcelona

Diego Jestis Blanco Casais . ....L.a Corufia
Xavier Esquerré Mayrena........ooeveenenens Tarragona
Antonio Delgado Garcia .......coueverruenseanes Almerfa
Ramadn Rodriguez PErez.........uveveeeieinnennens Lugo
Marc Andreu Sancho Pepio. Tarragona
Eduardo Masip Sobré........ccceevvvereinnnes Barcelona
Angel Picazo Molina........ceeveeiininnnnns Barcelona
Angel Rey Gémez ......... .Cantabria
David Ferndndez Candelar ...........ccovvvenenen Madrid
Daniel Maria Marina ......cceceveueucucnnne .

Miguel Angel Garcia Pérez ................
Ivan Fernandez Barchiesi ..
Alfredo Caballero Pérez.....

Carlos Izquierdo Cortés......... .Barcelona
Carlos Roca Baga........oeunee .Barcelona
Héctor Pérez Sanchez.......ouviveeieninnnine Burgos

José Luis Dominguez Agusta..
Segio Nevado Laguna.........eceweee o
José D. Moreno Valenzuela.........ccouevevevenenne Jaen

Oscar Franco Gonzalez........cevueervereriverenenens Lugo
Angel Bercianos Vinagre... .

Eneko Zugaz Agoitia ..... Vizcaya
Rafael Garcia Valdecasas .. .Madrid
Roberto Moreno Ferndndez .. Madrid
David Gonzdlez Simén...... ..Sevilla
Enrique Martin Carrasco ... Sevilla
Alejandro Matador Misa........cvevreruereuennnen Sevilla
Xavier Planas Torrents .. Barcelona
David Moreno Pérez..... .Sevilla
Ignacio Garcia Ibafiez.....cocovrrisirisisurnnnn Lérida
Rubén Sanchez de Leon ...Cludad Real
David Royo Poveda....... ....Valencia
Vanesa Galcera Reales .. Tarragona
Alejandro Soriano RUIZ ...c.eveveseverivenseninnns Lérida
Sergio Barrio Rodenas...... ..Barcelona
Antonio Javier Lozano Liarte .Murcia
David de Lamata Ernesto.. .Madrid
Javier Tabanera Plaza... .Madrid
Jaime Garcia Bermejo... .Madrid
Borja Emilio Carifio ......... ..Madrid
Moisés Barragan Figueredo .. Valencia
Alicia Calvo Bernal .......... Alicante
Antonio M. Heredia Saavedra Granada
Juan José Morea Sobrado .... ..Madrid
José Manuel Valero Rosa .. .Alicante
Antonio Torres Castrillo ........ ....Valencia

Ganadores

Diego Soler LIch .. ieeermsecreisniiinirenenens Valencia
Francisco Pla Serrano ...... ...Castellén
F.Javier Herndndez Magalld .......coueuvene Valencia
Darfo Zapata Gémez............ .Castellon

Fernando Radl Sosa Alvarez......
José Antonio Sanchez Pacheco
Manuel Torres Ferndndez........
Eduardo Herrera Martinez
Tomeu Ordios Perellg .........
Luis Francisco Jiménez Adan
Gabriel Garcia Gomez......
Fco. José Marin Juarez....
José David Ruiz Santos ...
Eva Arguelles Rodriguez ..
Mario Macipe Blasco....
Demetrio Descals Garcia ..
Francesc Puig Mascard.....
Borja Galvan Onandia .....
Roberto Ferndndez Elez .......ovvvrvreevrirunnns
Didac Mateu PErez ........eceeveervrurervennene

Christian Bravo Gayet..
Xavi Romero Cidoncha.
Quingan Zhang Ying .....ceuseverevsesnuenenenannes
Javier A. Lorenzo Alvarez
Fernando Prieto Varela......oceeererueveecnnnns

Cada uno de ellos recibird una de las veinte José David Hidalgo Rubio.......cccvuvececnenens Malaga Primer premio: una consola Sega Saturn y un Segundo premios-un cartucho de Tomb Raider

pistolas virtuales Lock on que sorteamos el Carlos Lucas Celdran ........cevvereveirencrirennns Murcia cartucho de Tomb Raider a cada uno. para consola Sega Saturn a cada uno.

pasado niimero de diciembre: Taeho Kang Lee ....... .Murcia Javier de Ledn Balen ........ccccvevvvrcniiiinnnnn Madrid ~ Esteban Barranco RUIZ.......cceevevinvenrenninnnnnns Jaén
Alvaro/Guzon TOrrjoStweemssorsseasssssssuensasasss Madrid Enric Juanas Corpas..... Gerona Pedro José Gémez Chamorro .. ..Jaen

Cristobal Martinez Castells.........couevevruenns Valenca  Ismael Herrerias Gonzdlez........ccceveuunes Barcelona Carlos Martin Ludefia... ..Madrid  EvaJimenez Calderon ........ |

Daniel Rubio Tortosa......... Barcelona  Oriol Martin Morales........cceueucuevevennnene Barcelona Oscar Asensio Mufioz... ..Barcelona  Rafael Oneto Valdivia ......ccceereverruirerenenen ‘

Juan Carlos Lopez Garcia .Barcelon  Ramon Lucas Paz.......coceivereenennnnncs La Corufia Marc Galofré Kessler.... .Barcelona  JesUs Ferndndez Jiménez ........coeueuevvunen |

Mateo Alemany Pons.......... ..Baleares  Miguel Pifiero Lopez..... .Barcelona Sergio Aibar Garcia ..... ..Barcelona  Alejandro Suarez Senciones

José Javier Gonzdlez Aregui .. Navarra  Manuel Coyne Mascarenas.......oeerevenenene Mélaga Javier Lamadrid Cafete ... Barcelona Daniel Pérez del Rosario.....

Pedro Cabello Nieto .......... Barcelona  Juan ManuelTur Castillo .......c..... Baleares Tomas Ales Morillo ..... Sevilla  Joaquin Martin Esteban.........cceveiriciiinee

Salvador Talaveron Gil... Barcelona  Javier de Torre Quevedo.......cceuvuevevnennens Madrid Aitor Gallastegui Hernaez..... .Vizcaya  Josep PErez Sot0....ceevirerersenserinnnannes

AlDerto RUTZREING . cousherressssusssssesshssseniasss Milaga  Antonio Jests Pérez LOpez........cevevvusrenne Huesca Vicente Rodriguez Sanjuan ........cecevveeanee Alicante  Serafin Heredia Amador..........cccoevuinune

Elche ALICANTE
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NUESTRAS OFERTAS

A, JE3U5 SANTOS REIN
0, OF130L. 4, TEL: 2463000
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INTOR BENEDTO, § .. AVEHIOA P DEZOANLLA 5458

CENT COMERCIAL INOEPENDENCIA ANTONIO SANGLNIS ¢
PLANTAY. TEL: 21 8271 [SECTOR DELICIAS). TEL R34 81

THL 3804237 Sihiin TR0 et it W
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= * Recortay rellena los datos de este cupon.
= * Ven a visitarnos a tu Centro MAIL y presenta este cupén al realizar la compra de lo que
= has seleccionado.
= * Y sino hay un Centro MAIL en tu ciudad, envianos este cupén a: Centro MAIL o
= C®de Hormigueras, 124 ptal 5- 52 F @ 28031 Madrid. Te lo haremos llegar por correo
= contrarreembolso (+300 pta.) o por transporte urgente (+500 pta.).
= * Recuerda que sélo puedes comprar un producto por cupén.
lIII!IIIIIIIIlI|I%IIIIIll|llIIIIIIlII|llIIIIIIIIIlIlIIIIIIIIIIIIIIlIIlIIlII- p Cl/‘
NOMBRE e O ‘ FORMA DE EAVID
ASEELE WELLIDDS .. [ ... ICERC D EﬁgggﬁgE
Lo} SSERASTURY B o> Ml...C.[ . LRage,. N~ L8

(8]

CO0IG0 POSTAL S.LL 1O PIRLALIN Rl (Glle s, Mitacicy

O NINTENDO®*  suer mARIO 64 9990 €XID)

et PROVACH.S-€ L, LG N[9S, 5 Fesl 2
O Sl 490 €I»  MIDELD DECONSOLA ... 6..C
@) m DESTRUCTION DERBY 2 2990 N° DE CLIENTE ...... 222 NUEVO CLIENTE P<]

Fadiian Al D0 /00 /07



Los pads de Fun Soft y Competition Pro te permiten realizar cualquier

funcién de una forma sencilla e incorporan las Funciones mds avanzadas.

Aprovéchate de esta oferta - hay existencias
limitadas. Envianos tu solicitud de suscripcién o
renovacién por correo (la tarjeta de la derecha no
necesita sello) o ldmanos de 9h a 14,30h o de 16h a
18.30h a los teléfonos (91) 654 8419 6 (91) 654 72 18.
Si te es mds cémodo, también puedes enviarnos el
cupén por fax al nimero (91) 654 58 72 o
contactarnos por médem a través de Ibertex en

"HOBBYTEX# por el 032.

PROMOCION VALIDA HASTA PUBLICACION DE
OFERTA SUSTITUTIVA. HOBBY PRESS, S.A.

SE RESERVA FL DERECHO DE MODIFICAR
ESTA OFERTA SIN PREVIO AVis0

(12 ndmeros x 395 Pesetas)

® MEGADRIVE: Autodisparo,

Disparo Turbo, Funcién Camara
Lenta, Super Controlador de 8
direcciones, Pausa,
Multifunciones Turbo.

B SUPER NINTENDO:

Autodisparo, Disparo Turbo,-
Funcién Cémara Lenta, Super
Controlador de 8 direcciones,
Pausa, Multifunciones Turbo.

B SATURN: Autodisparo, Disparo

Turbo, 6 botones de disparo,
Super Controlador de 8
direcciones, Pausa. Sirve
también para Audio CDs.

_ 1 PLAYSTATION: Autodisparo,

Disparo Turbo, 6 botones de
disparo, Super Controlador de 8
direcciones, Pausa. Sirve tanto
para juegos como para Audio

CDs.

AHORA AL SUSCRIBIRTE A
HOBBY CONSOLAS POR UN
ANO:

B Te regalamos uno de estos

estupendos control pads que en
las tiendas cuestan 3.500 ptas.

B Recibirds cémodamente por
correo los préximos 12 ndmercs

de Hobby Consolas.

B Te asequras que aunque el
ejemplar se agote, td tienes tu
revista reservada. '



Llega por Im a Pla yStatmn
el me]or /uego de futbal

Supar Nirtendo es-una marca &gnstmda te antendn Magad%:ive es:ma marca nzgxstraﬂa de Sega
= Sony Playsmuon es una marca reg:strada de’Sany Qp;npnter Enmrtammem i :

.\

sOrense 34 9° 28020 MADRID
Fax: 91 556 28 35 Telef 91 556 28 02

KONAMI






