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EINSTEIGEN — GASGEBEN — GEW

ACE AROUND THE

»Street Rz;cer ... hat sich einen
ViSion Ehr;.n]_ﬂa't‘z in der Spielesammlung - SUPER PRO -
12/94 verdient. 12/94

g Street Raver gehdrt zu den besten Modulen des Jahres.
@ . die Programmierer haben es geschafft, Mario-Kart
\iy auch ohne DSP-Chip in allen Belangen zu iibertreffen.”

VIDEO GAMES 12/94, =

; £

Lo h

Eine Weltreise fiir 2 Personen und 4 x ein Besuch fiir je 2 Personen bei der

WAHNS |NNS 2 Wochen incl. Hotel und Vollpension. Computer und Videogames-Femsehsendung Games
World in Kaln incl. Bahnkarte.

PRE'SE: Eine Australienreise ; 4 y ein Besuch fiir je 2 Personen bei der Computer und
fiir 2 Personen und 2 Wochen mit Besuch des Formel 1 Videogames-Fernsehsendung X-Base in Miinchen incl. Bahnkarte.
Rennens in Adelaide, incl. Hotel und Vollpension. {10/ x st K Pirdas Paral] Roiaon it 0l 95
3 x eine Woche Portugal am Hockenheimring.
fiir 2 Personen mit Besuch des Formel 1 Rennens 50 x ein Super Vierspieler-Adapter von LMP
in Estori, incl. Flug, Hotel und Vollpension. 10 x ein Jahresabo der Zeitschriften Video Games oder Mega Fun.




. Ubi Soft

Kreuze den Street Racer
an, der Dir am besten gefillt:

; Ich bin fit genug im Street Racer spielen,
GAMES um bei der |.deutschen Street g
WORLD . :

gaedgin

‘ Spunsﬁred by -
Und Isogeht‘s: 16 Street Racer Spieler werden ausgelost und im Friihjahr “95 nach
Frankfurt eingeladen, um an der deutschen Street Racer - Meisterschaft teilzunehmen.
Die dreiBesten gewinnen jeweils eine der drei Top-Reisen (siehe links).
Zwei Portugal-Reisen und alle anderen Preise kann jeder Racing-Fan gewinnen, der

den ausgefillten Gewinncoupon einsendet. Einfach ausschneiden, auf eine Postkarte
kleben, ausreichend frankieren und ab die Post an:

LAGUNA Video Games, Stichwort: Street Racer,
Am Siidpark 12, 65451 Kelsterbach.
Einsendeschluf ist der 3 1. Mirz 1995.

schaft mitzumachen’
vk

Hg

Mitarbeiter von Laguna Video Games und Ubi Soft diirfen nicht teilnehmen. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
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NUNMMER 3 B CLOCKWORK |
der Superkonsole? {NIGHT

Wir haben diesen
' coolen, neuen Titel
fiir den Saturn
aufgezogen
Wir haben die am : und auf die Probe
heiflesten erwartete - gestelit.
Maschine des = )
Jahres 95 in die
Einzelteile zerlegt
und prasentieren
auch die momentan erhiltliche
Software.
Der-Jaguar fletscht die Z3dhne

FIGHT FOR

Das umfassendste Magazin der
Nation berichtet {iber alle
wichtigen zukiinftigen Spiele.

'st dies das el'ste Auch flir Deine Konsoie!
anmndige Beat- em-Up ; Playstation
fiir Ataris 64Bit-Konsole? '
Du entscheidest...

Mega Drive 32X

Mega Drive
SNES

Game Brain ............26 Competition ne6
Future Screens .......32 Gamesworld Jaguar (D
Ma!imale PosterliilllllIlIl!Illlll.SG 3Do

Neo Geo (D

Firepower ..............24 Showtime ..............96
Neo Geo CD Rom Vorschau! ..............98 BELLELL
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LIP ‘PICARD’ PAISNEL

ITORIAL

Er straift durch dic Galaxien.. auf

der Suche nach dem
ultimetiven Game.

er Spielemarkt ist zur Zeit groBen Veranderungen unterworfen, aber ob es
\Veranderungen zum Besseren sind? Time Warner hat sich der Dienste von

Renegade, Sensible und Accolade versichert.
Electronic Arts hat sich seine Langzeit-Kollaborateure von BullFrog an Land
gezogen. Virgin hat Vertrage mit LucasArts, JVC, Trilobyte und HudsonSoft
abgeschlossen, und auch Looking Glass, das Entwicklerteam der Madden-Serie, hat
der Branchenriese der Firma EA vor der Nase weggeschnappt. Selbst eine so
alteingesessene Firma wie Domark ist verschluckt worden - von Acclaim. Wenn
wir zu dieser Liste dann noch die anderen Software-Giganten wie Ocean, Sony
und BMG dazunehmen, wird klar, daB sich der gesamte Spielemarkt in einer
Ubergangsphase befindet, in der sich die groBen Firmen zunehmend EinfluB3
verschaffen. Alle Ecken und Nischen des Marktes werden nach
méglichen Talenten abgesucht. Es scheint, als wirde die
Industrie in Kiirze von mehreren groBen Vertriebsfirmen dominiert, deren
finanzielle und Marketing-Kréfte es den kleineren, unabhangigen Vertrieben
nahezu unmaoglich machen wird, mitzuhalten.
Natrlich 1aBt sich daran nicht viel &ndern, denn Geld regiert die
Welt. Viele glauben, daB die gréBeren finanziellen Ressourcen
und die gesteigerte Professionalitat einen fordernden EinfluB
auf die Zukunft unseres Hobbys haben werden. Solange die
GroBkonzerne uns mit guten Spielen versorgen und
verhindern, daB unterdurch-schnittliche Software aus
rein finanziellen Erwagungen auf den Markt
geworfen wird, solange der Marketingaufwand
nicht als Ersatz fur Qualitat verwendet wird, gibt
es fur uns Kunden noch keinen AnlaB, die rote
Karte zu ziicken. Aber wenn es nur darum
geht, méglichst viel Profit zu machen, und
nicht neue Qualitatsstufen der
Unterhaltung zu erreichen, dann werden

\ die Giganten schnell feststellen, daB in
' der Welt der Spiele dieser SchuB auch
» nach hinten losgehen kann. Es scheint,

ik als geriete unser liebstes Hobby immer

mehr in die frisch maniklrten Hande
des Big Business. Uns bleibt nu, zu
hoffen, daB sich der Gott des Geldes
auch in Zukunft mit dem Gott der
Videospiele vertragen wird. Dann kénnte
die Zukunft rosig aussehen.

Wir werden sehen...

<+ +GAMES WORLD - NUMMER 3 - MARZ 1995--=-~~ -+




MAXWELL OLAJUWON  MAJERLE e —— " KEMP  BOGUES JOHNSON
MEHR NBA-STARS * MEHR VERSTECKTE SPIELER - MEHR SUPER JAMS

TURBG

ﬁ’-—@*r‘_’ \
RS RIS

27 NBA-TEAMS INKLUSIVE RODKIE- UND FLIEG UBER DAS SPIELFELD MIT DEM VERSENK DEN 7-PUNKTE-WURF VOM
ALL-STAR TEAM 122 NBA-SPIELER SUPER SLAM DUNK HOT SPOT AUS

SUPERNINIENDD === smive” GAME GEAR- g moway  ALlaim

ENTERTAINMENT SYSTEM




/ s war an einem Donnerstag im 3
Februar, als in den Einkaufs-
straBen der Leverkusener City

i buchstablich nichts mehr ging.
HEILIGER MOSE5! Leverkusen war der Schauplatz eines

harlton Heston kriegt Games-Ereignisses, das die ganze

einfach den Hals nicht voll Republik erschitterte. Norman, der
vom Rote-Meere-Teilen und Kénig der Spieleszene mit dem Blick
den Schwatzchen mit aus Stahl, und der harteste Gamer des
brennenden Biischen. Ja, der Landes, Spielemeister Roby Rob,

R haarigste Brustkorb Hollywoods  trafen anlaBlich der Er6ffnung des
e T e Video-Shop Funland Mediashop,

an hatuns bestabgt,da&me Playstation |mSeptembe; in ist wieder da! Charlton :
MDeutschland eintreffen wird. Sony kindigte an, eine neue. Heston's Voyage Through the 'éee‘;'i[,keﬁf_’a ?;ai{;e;g:nq‘;n";in"iﬂfn
Vertriebsniederlassung -56ny Computer Entertainment Europe - Bible ist eine PC CD-ROM-Reise 2. &) ena S cokibe
zu griinden, um Hard- und Software fir das neue System zu vertreiben sowie durch biblische Orte, das 5 SR :

Die beiden Superstars fuhren in
einer schweren Limousine vor,
und nach dem (iblichen Posieren fir

die Produkte von Drittanbietern zu lizenzieren. Die PlayStation ist bereits seit Videomaterial der Bibelstatten,
Dezember vergangenen Jahres auf dem Japanischen Markt - Hunderte von 3D-Modelle von Tempeln und
Leuten standen vor den Laden Schlange, um sich eines der neuen Gerate zu 400 Gemalde mit biblischen : :
sichern (es wird berichtet, daB in den ersten drei Wochen tiber 100.000 Themen enthalt. Die beiden S.:jl Zﬁ:‘ ;eag;ggéi‘ iﬁﬁ&:c??&m f
Einheiten Uber den Ladentisch gingen). CDs (fir das alte und das neue  entbrannte auf dem ber:it estt—.ﬁlten
Prasident der neuen Niederlassung von Sony ist der ehemalige Columbia Testament) sind Noiioer i Bildschiri biseehiiaBlich ngch e
Tristar Home Video-Guru Chris Deering. “Mit der PlayStation hat Sony die wesantlich handlicher als Hina deJr Iolimiubole Sioaer
einmalige Gelegenheit, seine Erfahrungen in der Unterhaltungs-technologie Stairgateln Rhictaich f tgt d. Wer d ] K f g
fiir ein bahnbrechendes Heimvideospiel-Produkt zu vereinen," erlauterte e e hes;s - ol
Deering. at? Rate mal...
Einer der Hauptgriinde von Sony fir die Griindung von SCE Europa ist
wahrscheinlich die Absicht, eine moglichst direkte Kontrolle von Entwicklung
und Vertrieb der Software fir die neue Konsole zu gewahrleisten. Die 3
schwarzen CDs, die die PlayStation benutzt, sind spezielle Produkte, mit hilips und Sony haben Pemeinsam die Spezifikationen fir eine
denen nicht nur Raubkopien sondern auch unlizenzierte Produkte von 12cm High Density Multimedia-CD vorgeschlagen. Diese neue

: : : ; i : Disc kann bis zu 3,7 Gigabytes an Daten speichern (3,7 Milliarden
Drittanbietern verhindert werden sollen. Damit kontrolliert Sony die Bytes). Da die neue Scheibe mit den gleichen Techniken produziert

Software fir ihre Maschine in einem Grade, wie es sich Sega schon jahrelang werden kann wie die herkémmliche €D, wird auch erwartet, daf der
ertraumt hat. : e : 3 i Verkaufspreis gegentiber letzteren nicht wesentlich hoher ausfallen

Der offizielle Preis der PlayStation ist noch ungewiB, Schatzungen reichen wird. Selbst die Maglichkeit einer doppelschichtigen 7,4 Gigabyte-Disc
von 400,- DM bis etwa 700,- DM. Wenn Sony die PlayStation in ausreichender ist im Gesprach!

Menge und zum giinstigsten hier genannten Preis importiert, dann durfte ‘Die 3,7 Gigabyte-Disc ware in der Lage, knapp 135 Minuten

; i ; 1S : ; Videomaterial in MPEG-2-Qualitat abzuspeichern und ware damit

g'e Kgnlsoée c:]enhMarkt "“hS‘“rfl“‘. ﬁfor?ew'.fm dlerfart me_dnger ?{)eis ;rschemt den meisten Heimvideosystemen iberlegen. Die endgtiltigen
erzeit jedoch eher unwahrscheinlich. Weitere Informationen tber die Spezifikationen sollen bis Mitte dieses Jahres feststehen.

technischen Daten und die demnachst voraussichtlich erhaltliche Software

kannst Du unserem achtseitigen PlayStation Spezial-Feature in dieser T

nn Du Dich fragst, was denn eigentlich in der Welt der virtuellen
Weaiitat passiert, dann kénnen wir Dich aufklaren: Der Elektronikriese
NEC hat sich mit der Multimedia-Gesellschaft VideoLogic
zusammengetan, um VR-Pakete fiir den Hausgebrauch zu produzieren. Es wird
behauptet, NEC sorge mit seinem technischen Know-How fiir photorealistische,
skalierende 3D-Bilder und fortschrittliche Animationen, die auf jede Deiner
Bewegungen reagieren.
X Derek Maclaren, Vorsitzender der VideoLogic Group ple, erklért: "Unser Ziel ist es,
\. das ‘virtuelle’ aus der virtuellen Realitat zu entfernen, so daB sich die Benutzer
unserer Technik tatsachlich so fiihlen, als seien sie im Jurassic Park und nicht
bloB im Kino."

Zunachst einmal soll das System bei industriellen Anwendungen eingesetzt
werden, aber NEC sieht sich durchaus in der Lage, ein preis-giinstiges Paket
\ . fiir den Heimgebrauch zu produzieren. Wie preisgiinstig dieses System
0\ wirklich sein wird, werden wir wohl erst gegen Ende dieses Jahres
J erfahren, wenn es auf den Markt kommt.

PLAYSTATION

=
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Apple hat uns eine neue

3D0 SPECKT AB 2

RAAuf der CES in Chicago wurde ein neuer, schlankerer 3DO vorgestellt. Der neue FZ-10-Player ist keine angekiindi - -
Mark 2-Maschine, sondern vielmehr ein gewdhnlicher FZ-1 mit gt Die Maschine

- einem gefalligeren, neugestylten Gehause. Die Konsole auf CD-ROM-Basis mit dem
sieht ja ganz prima aus, aber ob es wirklich die Namen Pippin ist eine
Optik ist, die beim Konkurenzkampf mit den Kombination des Macintosh-
fur dieses Jahr vorgesehenen Saturn Betri -
D und PlayStation den 2 misecystoms MY o
oy @ Ausschlag geben wird? Mikroprozessor des
s ’q Wir werden ja PowerPC. Pippin ist in
/’/ e < sehen. erster Linie fiir die Arbeit
> s o, - M mit Lernsoftware gedacht -
7 f"-ro,, : 2 durch leichte Modifikationen
' - e “ar konnen bereits vorhandene

Mac-Multimediaprodukte auf
Pippin aufgeriistet werden.

Die jiingste Konsole von
Sega hort auf den Namen
Neptun und wird zu einem
Preis von etwa 600,-DVI
iiber die Theke gehen. Aber
immer schon cool bleiben!
Die Maschine gehort nicht
zu den Konsolen der neuen
Generation, sondern ist im
wesentlichen ein Mega Drive
nebst 32X-Einheit, wovon
sich Sega ein paar
zusatzliche Marker fiir das
Jahr 1995 erhofft. Der
Neptune, der bereits auf der

- = - Panasonic - ‘
DIE NOVELLE 4 / :
Sie hatten so furchtbare Angst, .h (“ (‘
von uns schlechte Reviews zu g r\
bekommen, daB sie uns lediglich die PC

CD-ROM-Version von Rise of the Robots A

zukommen lassen wollten. Aber um sicherzustellen, ‘ \

daf sich niemand benachteiligt fuhlt, haben wir

beschlossen, stattdessen Rise of the Robots: Das Buch zu gespielt haben. Besonders realistisch klingt das -
testen. Sample, wenn das Buch von der Wand abprallt. CES m Las V_egas vorge_stellt
wurde, scheint, was seinen
GRAFIKEN SPIELBARKEIT voraussichtlichen Preis
. Die beeindruckenden Fonts, die fir ROTR Verwendung Die Ansprechzeiten sind wirklich verbliffend - die betrifft, eine giinstige
| fanden, haben uns glatt den Atem verschlagen. Jeder einzelnen Szenarios entfalten sich etwa so schnell, wie Du -
Buchstabe wurde individuell auf Silicon Graphics- die Seite umblattern kannst. Alternative z_'_'m Saturn
Workstations bearbeitet. Mit den nahezu zwei Farben werden zu kénnen. Sega
(schwarz und weiB), die gleichzeitig produziert werden GESAMIT 7,39% mochte mit diesem Gerat
konnen, wird das Papier bis an seine Grenzen ausgereizt. den Neueinsteigern in die
Bisweilen erscheint die Action jedoch etwas statisch. Schén, daB es noch Multi-Format-Produkte gibt, die bis in ; It l3928it
ihr logisches Extrem gepusht werden. Wer weif3, vielleicht Konso emnfe o
SOUND gibt's demnachst sogar Mario Kart-Spielzeugautos fir die Technologie zu einem
Viel besser als in jeder anderen Version, die wir bisher Kleinen? bezahlbaren Preis anbieten.
p ' ' ' Nintendo hat sich mit der
amerikanischen Firma GTE
HEE Interactive Media
ast Du die Nase voll von dem alten Joypad? zusammengetan, um das
Macht Dich die fuddelige Maussteuerung krank? 1: E. SNES-Spiel FX Fighter zu
Na, na, wer wird denn g_!ench verzweifeln? Wir . L e - produzieren. Dies ist das
haben Dir einige Peripheriegeréte ausgesucht, die . ‘ ~' .
wieder Sonne in Dein Dasein bringen. - ¢ 2 erste Mal, daB3 Nintendo als
Der PC Mission ist ein nagelneuer QJ -Joystick far ¥ g Mit-Herausgeber einer Cart
Deinen PC. Er besitzt einen bequemen, selbst- ’ 3 g fungiert. Obwohl noch
zentrierenden Handgriff, trimmbare X-Y-Achsen, zwei i weitere Titel fiir das SNES

Feuerknépfe und ein ausreichend langes Kabel. Nichts
besonderes? Das Besondere am PC Mission ist der Preis:
Im gutsortierten Computerhandel bekommst Du ihn
bereits fur ca. 69,- DM. Wenn das kein Angebot ist!

CH Products bringt eine Serie neuer Zusatzgerate auf
den Markt, darunter ein paar Pedale fir IBM-
kompatible PCs, ein Trackerball fur PC und Macintosh
und eine Flight Column (Virtual Pilot Pro). Das absolute
Highlight der Palette aber ist der Flightstick Pro far den
3DO und den Mac. Der analoge Joystick besitzt einen
programmierbaren Trigger und drei Feuerknopfe, mit
denen Du die uneingeschrénkte Lufthoheit erkampfen

geplant sind, wird
angenommen, daf? GTE wohl
in erster Linie daran
interessiert ist, sich an den
Ultra 64 anzuhangen. Wir
wir ja mittlerweile wissen,
diirfte die Firma fiir die
Entwicklung von Ultra-
Spielsoftware geniigend Zeit

kannst. Nichts wie hin zum Fachhandel und flugs

zur Verfiigun
angetestet! gung

hahen... 9
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; : NBA JAM TOURNAMENT 139,-
MADDEN ‘95 MADDEN ‘95 MD 109,-
SHADOW 119.-  ACTION REPLAY 2 PRO 99.-  SONIC & KNUCKLES 114.-

ACTION REPLAY PRO 2 SN 99.- SOULBLAZER 124.- 4 PLAYER ADAPTER 2 SEGA (AUCH EA) 59.-  SPARKSTER 89.-
ACTRAISER 2 99.-  STARGATE 129.-  RGB KABEL 29.-  SPEEDY GONZALES 114.-
AKIRA 139.-  STAR WARS IlI ALADDIN 79.-  STARGATE (JAN/FEB.) 119.-
BATMAN & ROBIN 124.-  (RETURN OF THE JEDI) 129.-  ANIMANIACS 99.-  STORY OF THOR 124.-
BLACKHAWK 109.-  SUPER BC KID (MARZ) 119.-  ATP TENNIS (FEB.) 114.  STRIKER 119.-
CARRIER ACES 114.-  SUPER DROP ZONE 119.-  BABY BOOM (JAN) 114.-  SUPER STREET FIGHTER II 129.-
CHAMP. INT. SUPER SOCCER 124.-  SUPER SMASH TENNIS 79.- BATMAN & ROBIN 119.-  THEME PARK (ANF. 95) 109.-
CRAZY CHASE (FEB) 114.-  TETRIS & DR MARIO 89.- CANNON FODDER 109.-  TRUE LIES (JAN/FEB.) 119.-
DEMOLITON MAN (FEB) 124.-  TRUE LIES 139.-  CHAOS ENGINE 124.- USHRA MONSTER TRUCK WARS 124.-
DEMONS CREST (FEB/MARZ) 139.- USHRA MONSTER TRUCK WARS 139.  DAFFY DUCK IN HOLLYWOOD (JAN.) 114.- WWF RAW INCL VIDEO (TRICKS) 129.-
DIND DINI SOCCER 79.-  URBAN STRIKE 109.-  EARTH WORM JIM 124.-
DONKEY KONG COUNTRY 129.-  WWF RAW (MIT VIDEOKASSETTE) 144.-  FIFA SOCCER 95 109.- “GA CI
DIE SCHLUMPFE (DT. TEXTE) 114.-  WARIO'S WOODS 79.-  FLINK 79.- MEGACD Il (MIT
DRAGON BRUCE LEE 119.- JOHN MADDAN FOOTBALL 95 109.-  SPIDERMAN & ROAD AV.) 399.-
FEIVEL DER MAUSWANDERER 109.- KAWASAKI SUPER BIKES 119.-  BATTLECORPS 109.-
FLINTSTONES THE MOVIE 134.- MEGA DRIVE 32 X MEGA TURRICAN 89.- B.C. RACER 114.-
INDIANA JONES 129.-  (LIEFERUNG PORTOFREI) 379.-  MICRO MACHINES 2 114.-  ECCO THE DOLPHIN 2 109.-
JOHN MADDEN 95 124.- AFTERBURNER COMPLETE (FEB.) 109.-  MICKEY MANIA 59.- FORMULA 1 WORLD CHAMP. 109.-
JORDAN ADVENTURE 134.-  GOLF BEST 36 HOLES (FEB.) 129.-  NBA JAM TOURNAMENT (MARZ) 124.-  JURASSIC PARK DT. CD 89.-
JUNGLE STRIKE 119.-  METAL HEAD (FEB/MARZ) 134.- NBALIVE 95 109.- MEGA RACE CD 99.-
KONIG DER LOWEN 134.- MOTOCROSS CHAMP. (MARZ) 134.-  NFL QUARTERBACK CLUB 124.-  NBA JAM CD 104.-
LORD OF THE RINGS 109.-  SUPER SPACE HARRIER 109.- NHL HOCKEY 95 109.-  SNATCHER 119.-
MICKEY MANIA 79.-  VR-RACING DELUXE 129.- PGA TOUR GOLF Il 109.-  STARBLADE 109.-
NBA JAM TOURNAMENT (MARZ) 139.-  STAR WARS ARC 129.-  PSYCHO PINBALL 104.- WORLD CUP GOLF 99.-
NBA LIVE 95' 129.-  VORANGEKUNDIGTE 32X-CD SPIELE: RISTAR 109.- Fragen Sie auch nach unseren Neuheiten fiir Game Boy
NFL QUARTERBACK CLUB (FEB) 139.-  FAHRENHEIT 32X CD (MARZ), MIDNIGHT ROAD RUNNER - DESERT DEMOLITIAN 104.- und NES Preisanderungen und Irmtum vorbehalten.
PITFALL 79.-  RAIDERS CD (MARZ), ROCK'N ROLL RACING 99.- ALLE SPIELE IN DEUTSCHER VERSION NUR SOLANGE
PUNCH OUT (FEB) 114.-  SURGICAL STRIKE CD (MARZ) SHINING FORCE Il 129.- VORRAT REICHT . BITTE FRAGEN SIE AUCH NACH
SECRET OF MANA SHINOBI Il 49.- DEN NEUERSCHEINUNGEN FUR JAGUAR; 3-00;
(DT TEXTE; SPIELEB.) 114.-  MEGA DRIVE Il OHNE SPIEL 189.-  SOLEIL DT. 119.- SATURN UND PLAY STATION!

In Punkto Schnelligkeit: Absolute Spitze
Wir bieten Ihnen den Schnell-Service als Standard. Bei
uns bekommen Sie lhre Ware als Brief,

Schnellpackchen oder Schnelipaket. So haben unsere

; 8-» Kunden i der Regel die bis 18.30 Uhr bestelle Ware
: 3 = " bpsnsapeesn L |- 4D, E S0 schon am nachsten Morgen. Bei Bestellungen von 3
A s i ST i e e A T Fial - : I i
Artikeln sogar portfrei. Alle spiele in deutscher Version
RISTAR MD 109,- SPACE HARRIER MD 109,- INTERNA. SOCCER 129,-

Fordern Sie unser kostenloses Magazin gegen frankierten (3,-DM) und addressierten Riickumschlag an. Versand per NN DM 8,-;
bei Vorkasse (nur Euroscheck) DM 4,-; Preisirrtimmer vorbﬁhalten; UPS DM 10,-; Porto Ausland DM 18,-.

JULIUSPROMENADE 11 97070 WURZBURG TELEFON (09 31) 5716 01 0DER 06




‘B Dieses Spiel sollte man u
tatsachlich nicht bereits nach dem ;

‘ersten Eindruck beurteilen wollen.
Die Grafiken sind nicht uber-
walttgend der Sound ist nicht
berauschend, aber das Gameplay
. |explodiert wie ein schwangerer

Vulkan: Okay, vielleicht Ubertreibe
7 ich ein wenig, doch Unirally ist ein-
‘unglaublich ~ fesselndes und
einfaches Spiel, besonders im 2-

" | | Spieler-Modus. Probier's mal -

|wirst begeistert sein.
M MARTIN B

"~ Seite  begutachtest,
Du uns fir total
mert halten, weil wir das

Spiel so gut bewerten. Falsch!
Unirally ist ein hervorragender

SpaB, besonders, wenn Du’s

zusammen mit einem Freund

spielst. Das Rennen um den

ersten Platz, bei dem es auf
Sekundenbruchteile an_l;ommt
ist RennspaB vom Allerfeinsten.
B STEFAN B

und Sch[auben, nur um ﬁberlegen

|an Deinem Gegner vorbeizuziehen.
Wenn Dir dte Bronze-, Silber- und

.der 2=-Spteler-Modus

eben drauf. Kein

M Nintendo ist bekannt fir seine
héchst originellen und wahnsinnig
fesselnden Titel - Unirally ist einer

" davon. Das Spiel ist kein grafisches

Wunderwerk, und besonders
schwer fallt es, interessante Screen-
shots zu finden. Das Game spielt
sich traumhaft, besonders im 2-
Spieler-Modus. Die Rennen sind
schnell und wild, es zahit jede
Hundertstel Sekunde. Die Stunts,
die Du vorfithren kannst sind
tierisch! Unirally wird Dir gefallen.
H PHILIP B

BMPREIS: ca.DN 1394- MKAP: 1bMb

BMVERTRIEB: NINTENDO
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MEGA DRIVE - -

-RE

UIFQ\

MSYSTE

P: 1k Mbit

+

DM 129 -

BKAP: 16Mbit |

WPREIS: ca. DM129

H Dieser Titel ist eine Mischung aus
verschiedenen Games - einige
. davon gut, andere schlecht. Es
“"  beginnt damit, daB Disneys
.| | Polizeiluchs versucht, eine Reihe
. merkwirdiger Gangster einzu-
! .| fangen. Das Spiel ist sauber und gut
i animiert, aber vielleicht ein bichen
© | zu niedlich fur die einen und zu
' einténig fur die anderen. Die
Einfachheit der Gameplay-Stile

L macht den Titel besonders fur Kids
' | geeignet..deshalb hatten wir auch
so viel Spal dabei! @ MARTIN B

1 W Wie Virtual Bart ist dies eine
.1 Sammlung von  miteinander
verwobenen  Mini-Games, von
denen keines wirklich herausr-
agend ware. FUr eine Weile macht es
ja SpaB, irgendwelche Halunken mit
Sahneteilchen zu bewerfen oder
eine Mauer zu bauen, um einen
Roboter aufzuhalten. Aber das Spiel
wird schnell eintdnig. Bonkers hat
keine richtige Struktur, deshalb
weif3t Du auch nie so recht, was das
Ganze eigentlich soll. Hat mich nicht
begeistert. BPETER B

B Die Disneyfigur aus dem
Kinderprogramm deutet schon an,
daB dies ein leichtes Game ist. Die
| Levels sind eher Mini-Arcade-Spiele
" und nicht so sehr zwingende
" Plattformeskapaden. Die Figuren sind
gut gezeichnet und animiert, und
Action gibt es reichlich. Aufgrund
seiner Anlage ist das Spiel allerdings
etwas begrenzt, besonders, wenn Du
die etwas schwierigeren Levels schon
naher kennst. Trotzdem eine gute
Adaption der Zeichentrickshow.

B PHILIP B

B Bonkers sieht aus, als ware er
gleich in mehrere Farbeimer gefallen
- ein wirklich seltsamer Zeitgenosse.
Wie auch immer, Bonkers ist ein
stinknormaler  Polizeiluchsoffizier,
der es sich zur Aufgabe gemacht hat,
alle Schurken dingfest zu machen,
um die Welt zu retten, oder den
Wald, oder was auch immer...Im
Grunde genommen haben wir hier
eine Reihe einformiger Spielchen, die
vom extrem lustigen Steine werfen
bis zum extrem dusseligen Fahrspiel
reichen. Gahn. B STEFAN B
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| MADDEN NFL'95

B Um diesen Titel hat es wirklich ein
groBes Hin und Her gegeben. Wahrend
mir die neuen 3D-Grafiken gefallen, die
| ja eher im Stile von FIFA auf dem 3DO
| sind, scheint mir das Game als Ganzes
ein wenig zu langsam. Irgendwie
kommt keine rechte Stimmung auf.
Was? Kein jubelndes Publikum, wenn
Du punktest? Aber die neue,

| fensterlose PaBoption, die Méglichkeit,

jeden Spieler auszutauschen und das
aufgemotzte Abwehrsystem - alles
erfreuliche Verbesserungen. Gefallt
mir. | VMIARTIN ®

B Mittlerweile sollten Football-
Spiele wirklich langsam abgegrast
sein. Stattdessen prasentiert uns EA
ein neues Madden, das gegeniiber

_ seinen Vorgangermodellen eine

definitive Verbesserung darstellt.
GroBere Sprites geben Dir ein
besseres Gefuhl fir die Action, und

! das dummliche PaBfenster wurde

durch Buchstaben, die Uber den
Kopfen der moglichen Fénger

| stehen, ersetzt. Der Einstieg fallt

leicht, und dann macht's nur noch
SpaR! @ PETER B

B Der alte John Madden muB ja
ein Vermégen angehauft haben,
wenn ich bedenke, wie oft er seine
Spiele in andere Kartons steckt,
neu herausgibt und sie dann unter
das ahnungslose Volk wirft. Diese
jungste der Wiedergeburten ist als
Sportsimulation gar nicht mal Gbel
gelungen. Wenn Du jedoch schon
einen der Vorganger besitzt, gibt

es keinen Grund, fur die paar
Verbesserungen nochmal den
vollen Preis zu I6hnen. Ein Spiel fur
Fans. B PHILIP B

B Llangsam wird's mir doch ein
bichen zuviel mit diesen ganzen
neuen Versionen von Madden. Ich bin
sicher, es gibt da den einen oder
anderen Football-Fan, aber sind es
wirklich so viele Leute, die da Jahr fur
Jahr nach einer neuen Version

| schreien? Es war mal ein wirklich

groBartiges Game, aber obwoh! diese
Version ein paar neue Features enthalt,
werde ich das Geftihl nicht los, daB mir
hier mit fadenscheinigem Vorwand das

Geld aus der Tasche gezogen werden
sol. @ STEFAN B
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| Spieler

M Ein schénes und unterhaltsames
Plattform-Abenteuer in bester

8 Sega-Tradition. Und es wurde auch

gar nicht erst versucht, zu
vertuschen, dafB3 Ristar die meisten

" seiner Ideen - nein, alle seine Ideen
| aus den Sonic-Spielen bezieht. Und

die Sache mit den Teleskoparmen
hat man wohl bei Dynamite
Headdy entliehen (obwoh! der
seine Arme natirlich selten

| brauchte). Sehr gut spielbar, aber

vielleicht ein klein wenig zu leicht.
EMARTIN B

B Nimm eine niedliche
Hauptfigur mit einer schlechten
Angewochnheit, viele Levels voller
Schatze und Gegner, und Du hast
einen potentiellen Hit. Ristar ist
vielleicht ein wenig langsamer als
Sonic, aber in diesem Spiel
stecken doch viele nette Features
wie z. B. die Baume und Pfosten,
an denen Du Dich entlangsch-
wingen kannst. Mir hat dieser
Edelplattformer wirklich' gut
gefallen. Rundum gelungen und
sehr unterhaltsam.  PETER B

B Dies ist also der neue, groBe
Konsolenstar von Sega. Mit einem
derart fesselnden Game diirfte Ristar
ein Wahnsinns-Erfolg beschieden
sein. Der kleine Kerl hat sich zwar
eine ganze Menge vom Kollegen
Sonic ausgeborgt, aber es gibt noch
geniigend eigenstandige Ideen, die
dieses Spiel so spielenswert machen.
Leider ist das Game fir erfahrenere
deutlich zu einfach.
Hoffentlich sehen wir in nachster
Zukunft mehr von diesem neuen

. Helden. ® PHILIP B

| W Schnell, Kiddies, hier ist ein neuer
| Held fiir euch! Einer zum Anbeten,

einer, fir den ihr euer ganzes
Taschengeld hinschitten kénnt. Was
das Gameplay betrifft, so hat Ristar
doch eine gewisse Ahnlichkeit mit
Sonic. Allerdings geht er deutlich
langsamer zur Sache. Dadurch
dauert dann das Spiel wieder langer,
oder? Naja, trotz seiner Fehler
kénnte dies ein Game sein, das man
schon ein paar Stiindchen spielen
kann...bis die Power Rangers
kommen. @ STEFAN B

| BVERTRIEB: ACCOLADE

| gewdhnlich, und alles sieht mehr als

| einen weiten Bogen darum machen.
| Kauf Dir

UNNECESSARY
" ROUGHNESS 95

E Dieses Footballspiel ist so erbarmlich, u g
daB man es wirklich gesehen haben
mubB, um és zu glauben. Die Grafiken
geharen eigentlich auf den Game Gear,
und das Zoomen geht vollig in die Hose,
weil die Animation so katastrophal
schlecht ist. Wenn Du mit dem Ball
loslaufst, verschwindet der Ball
plétzlich, und Du weiBt nie genau, ob
Du ihn Gberhaupt noch in der Hand
haltst. AuBerdem bewegt sich der Ball
mit Vorliebe in Zeitlupe. Das Spiel ist ein
einziger Fettnapf fir ahnungslose Fans.
H MIARTIN B

M Beim direkten Vergleich mit Madden
95 fliegt dieses Spiel hier sofort vom
Platz. Die beiden sind aber auch
wirklich keine Gegner - Maddens fllissig
animierte Sprites laufen die zittrigen
Lahmarsche von UR locker Gber den
Haufen. Der einzige AnlaB dieses Spiels
war es, einen Madden-Klon zu pro-
duzieren, und das ist auf spektakulre
Weise in die Hose gegangen. Unsicht-
bare Balle, verwirrendes PaBspiel und
rutschige Sprites - das grenzt an's
Unspielbare. Unnotig dumm und
unausgereift. l PETER B

B Nachdem ich Madden NFL '95
gespielt habe, weiB ich nicht, wofir
dieses Spiel gut sein soll. Die Sprites
sind furchtbar, die Spieler sehen alle
gleich aus und sind schlecht animiert.
Aber das Schlimmste ist, daB das Game
ohne Vorwarnung zwischen Nahauf-
nahme und Totale umschaltet. Ein
schlechtes Spiel wird dadurch noch
unspielbarer. Dies Game wilrde ich
nicht mal mit dicken Handschuhen
anfassen. Sieh Dich um, Du findest
bestimmt ein besseres American
Football-Game. H PHILIP B

B Madden 95 habe ich schon far
reine Zeitverschwendung gehalten,
aber dies hier ist der Gipfel. Okay,
viele Teams stehen zur Wahl, aber
das Game selbst ist absoluter Mll.
Wenn Du dieses Game spielst,
werden die Grafiken groBer als

verwaschen aus. Was American
Football-Spiele betrifft, ist das hier
&uBerst droger Stoff. Du solltest

Madden '95..wenn’s
unbedingt sein muB!l STEFAN B
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antikes Spiel das fiir den 32X aus der

| Mottenkiste geholt wird. Verglichen

| mit anderen Space Harrier-Konver-

] sionen ist dieses Spiel ganz ordentlich,
| aber ich glaube kaum, daB ich ein
Game spielen machte, das mich schon
vor Jahren nicht begeistern konnte.
Mein hart verdientes Geld wiirde ich

| dafiir jedenfalls nicht hinblattern.
Wenn Sega dieses Game unbedingt
unter's Volk bringen méchte, dann als
Gratiszugabe zusammen mit der
Konsole. B IVIARTEN =

B Sega setzt sein Recycling-
Programm mit diesem alten Knacker
| fort. Es war eines der ersten Spiele,
die uns "3D-Action" versprachen -
Du fliegst im Kreis herum und
ballerst mit blauen Feuerkugeln. Zu
seiner Zeit war dieses Game eines
| jener Superspiele, die, in Sachen
Gameplay, viel versprachen und nur
A wenig halten konnten. Wenn Du
fest entschlossen bist, einen Trip in

.| die Vergangenheit zu riskieren,

dann entscheide Dich lieber far
if After Burner. ll PETER B

B Und wieder kommt ein veraltetes.

Automatenspiel fir das neue Sega-
Anhangsel auf den Markt. After Burner
hat mich richtig heiB gemacht, aber
Space Harrier war ein Spiel, das mir in

den Spielhallen nie so recht SpaB,

gemacht hat. Die 32X-Version sieht dem
Arcade-Original ziemlich ahnlich, aber
das war ja nicht weiter schwer zu
bewerkstelligen, wenn man beriick-
sichtigt, wie alt die Automatenausgabe
ist. Eine nette Konversion, aber ich
firchte, daB 32X-Besitzer etwas Ori-
ginelleres bevorzugen. B PHILIP B

B Ich hab's eigentlich nie so recht
gespielt, denn in meinen frihen
| Kindertagen war ich noch zu klein
und durfte mich nicht in die hydrau-
lische Kabine setzen. Aber ich erinnere
mich noch gut daran, daB dies ein
| schnelles und wildes Game war...
damals. Leider hat sich die Technik
inzwischen weiterentwickelt, und
Spiele dieses Standards haben heute
einfach keine Schnitte mehr. Fazit: ein
|| weiterer langweiliger 32X-Titel, der
of zwar nicht wehtut, aber immerhin
Geld kostet. l STEFAN B
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B Ein weiteres, toll spielbares Game u

| von Nintendo. Crazy Chase ist simpel

sowie fesselnd und frustrierend
zugleich. Optisch: ist das Spiel
hervorragend, die Hauptfigur Kid
Klown ist nicht nur gut animiert,

| sondern besitzt auch eine ganze

Menge lustiger Gesichtausdriicke oder

~ Verhaltensweisen, die Dich dauerhaft
| bei Laune halten konnen. Vielleicht

! ein biBchen zu einformig, aber wenn

Du eine rundum gelungene Spiel-

s Herausforderung suchst, probier's mal

5 aus! H MARTINE

y B Fir eine Weile kann es ja SpaB machen,

die StraBe hinabzulaufen und einer

| brennenden Lunte hinter-herzuhecheln.

Auch ist das ganze Spiel sehr
farbenprachtig und enorm gut animiert,
aber es ist auch sehr, sehr nervig. Wenn Du
von einem Hydranten getroffen wirst,
brauchst Du Jahre, bis Du wieder auf den
Beinen stehst. Ahnlich verhalt es sich,

[~ wenn Du angegriffen oder bewuBtlos

geschlagen wirst. Wenn Du eines der
Spielkarten-icons vergift, muBit Du den
gesamten Level nochmal durcharbeiten.
Ein Spiel fur Geduldige. @ PETER B

B Wenn es etwas gibt, das Crazy
Chase auszeichnet, dann, daB es ein
hochst originelles Spiel ist. Ich kann
mich an kein anderes SNES-Game
erinnern, in dem Du einer Ziindschnur
hinterherlaufst und dabei allerlei
verriickten Hindernissen ausweichen
muBt. Die Grafiken sind sehr gefllig.
Die einzige Macke ist, daB die
Perspektive die Action etwas

% verwirrend macht. Du kannst wirklich

nicht vorhersagen, was Dich als

o | nachstes treffen wird Schade.

® Obwohl Spiele, bei denen Du gegen
ein Zeitlimit anlaufen muBt, schon

W wirklich zur Geniige auf dem Markt

vertreten sind, so besitzt Crazy Chase
doch brillante Animationen und ein
herausforderndes Gameplay. Du kannst
nicht nur einfach den Higel hinablaufen
und hoffen, noch vor der Ziindschnur
unten anzukommen- Du muBt auch
noch vier Spielkarten einsammeln. Das

= sieht nicht nur gut aus, das spielt sich

auch gut. Fir mich hatten's allerdings
ruhig noch ein paar Levels mehr sein
kénnen. B STEFAN B

ADVENTURES OF

- MIGHTY MAX

W Als offensichtliches Kinderspielchen u

. zielt Mighty Max vornehmlich auf die

- jlngeren

Kduferschichten  ab,

|| trotzdem bietet dieses Spiel eine recht
| ausgewachsene Herausforderung. Die
| Action ist schnell und weich animiert,

| spaBmindernd st

lediglich die
Tatsache, dal Max mit seiner Knarre

© nur in zwei Richtungen schieBen

kann. Aber wenn Du Dich erstmal mit

. all seinen Méoglichkeiten ange-

freundet hast, wird dieses Game zu

F einem spitzenmaBigen Plattform-
| puzzler. @ MARTIN N

| W Auf den ersten Blick ist es ein
~ gewdhnlicher Plattformer, aber bei
~ naherer Betrachtung entblattert sich
| vor Deinen Augen ein knallhartes
. Puzzlegame. Es geht darum, schwere

 Maschinenteile

Objekte herumzuschieben. Wenn Du
die Umgebung erkundet hast, muBt
Du nach einer Maglichkeit suchen,
durch  Tragen,
Werfen oder per Ballon zu einem
Portal zu beférdern. Grafiken und
Sound sind ein biflchen schwach,
aber das Gameplay ist solide.

B PETER B

| Ich weil3 .nicht, was Martin und
Peter an diesem Spiel gefressen

~ haben. Ich fand das Spiel bekloppt
! und habe es auch nur wenige

Runden lange ertragen konnen.

| Die knalligen Grafiken, das

idiotische Parallax-Scrollen und der

.. wenig Uberzeugende Soundtrack

haben mich an ein Public Domain-

% Game fir den Amiga erinnert,

aber sicherlich nicht an eine teure

~ SNES-Cart einer der fithrenden

f.

Software-Firmen. Hey, Ocean, das
war wohl nichts. B PHILIP B

B Einigen Leuten wird dieses Spiel
gefallen, anderen vielleicht nicht.
Und zu diesen anderen rechne ich
mich auch. Der Grund? Nun, alles
liegt hier so weit auseinander, daB
Du tagelang durch die Levels
latschen muBt, bevor hier auch nur
irgendetwas passiert. AuBerdem
sind die Gegner viel zu leicht zu
besiegen. Wenn Du viel Geld flr so
| ein simples, kleines Spielchen
ausgeben willst, dann tu's doch! Ich
habe Dich gewarnt...

H STEFANE
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Neben den dblichen Lemmingen
hast Du auch Ninjas und Agypter
sowie ein vollig neues Spielsystem.
In jedem Level muBt Du eine
bestimmte Anzahl notwendiger
Gerate einsammeln und sie an den
richtigen Stellen benutzen, um die
Lemminge zu retten. Auch Gegner

sind mit von der Partie. Ein [

verwirrendes  und  &uBerst
kniffliges Spiel, vielleicht etwas zu
andersartig fur die Freunde des
Originalspiels. Il MARTIN B

| | m Drei Stamme mit je 30 Levels. __' b

SOCCER -
B Der Traum eines jeden Sensib;vri.

| Soccer-Fans wird wahr. Beinahe jede
Mannschaft auf dieser Welt, und mit-

den wirklichen Spielern..! Ob Du
kaufst, verkaufst, ob Du mit der
ganzen Mannschaft spielst oder als
Spielermanager, ader ob Du Dich nur
in den Sessel legst und als Manager
arbeitest - dieses Spiel ist riesig! Die
Sache mit dem Management ist zwar
ein wenig eingeschrankt, aber
immerhin kannst Du jetzt mit
Deinem ultimativen *Sensi-Dream-
Team" auflaufen. l MARTIN B

‘B Nach all dem Trara, das um dieses
| Spiel veranstaltet worden ist, hatte

ich doch etwas Besseres erwartet als
dies hier. Zugegeben, der Amiga ist
nicht die ideale Bihne fir ein Beat-
‘em-Up, und dieses Spiel hier ist

| besser als die meisten anderen, aber

das standige Austauschen der Disks
wird, Dich schnell nerven, und Du
dankst den Spielegéttern fir die
Erfindung der Konsole. Viele
Kampfer mit einer begrenzten Zahl

] von Moves - das mag so gerade
| noch ausreichen. B MARTIN B

B Die Lemminge sind diesmal in
verschiedene  Stdmme  unterteilt
worden, und es ist Deine Aufgabe (wie
immer), sie in Sicherheit zu bringen.
Einige Mitglieder Deines Stammes muBt
Du vorausschicken, damit sie Gewasser
durchschwimmen und eine lebende
Briicke bilden, Uber die der Rest des

ol Stammes trockenen FuBes hinweg-

gehen kann. An die neue Steuerungs-
methode mit den lcons konnte ich mich

| nur schwer gewdhnen, und das hat mir

auch den SpaB am Spiel ein wenig

] verdorben. i PETER B

B Wenn Du schon immer mal Dein

'] eigenes Sensi-Team managen wolltest,

dann hast Du jetzt die einmalige
Chance dazu. Du kannst Dir nur die
Ergebnisse anschauen, Du kannst auch
den Computer fr Dich spielen lassen
oder Dich selbst ans Spielen begeben.
Alle Mannschaften, die Du Dir schon
immer gewiinscht hast, sind hier
vertreten. Vielleicht schon fast zuviel
des Guten, aber es ist dennoch eine

| solide Management-Simulation, die

um das beliebte FuBballspiel
herumgestrickt wurde. [l PETER B

v

W Warum sind nur die meisten
Prugelspiele fir den Amiga so
enttauschend? Es gibt keinen
wirklichen Grund daftr. Wenn auf
dieser Maschine Virus lauft, dann
ist sie auch bestimmt in der Lage,
Sprites zu produzieren, die sich
mit angemessener Geschwindig-

] keit bewegen. Shadow Fighter ist
.| eines dieser langsamen, furcht-

baren Amiga-Prigelspiele, die
einfach Uber zu wenig Moves
verfuigen, um Dich bei der Stange
zu halten. H PETER B

Im Wenn Du heute von den

Lemmingen erzahlst, werden die
meisten Computer- und Konsolen-
spieler augenblicklich in Tiefschlaf
fallen. Aufgewacht, ihr faules Pack!
All New World of Lemmings ist eine
vollig neue Welt des Puzzle-SpaBes.
Es gibt viele neue Stimme (und
auch zusatzliche Disks, die in Kirze
im Laden erhaltlich sein werden)

| sowie viele verschiedene Fahig-

keiten, die Du Dir draufschaffen

| muBt. Ein tolles Spiel!

B Weltweit waren die Amiga-

| Besitzer véllig verriickt nach Sensi,

und in dieser neuen Version steckt
wirklich alles drin, was man von
einem FuBball-Game erwarten
kann. Und um dem Ganzen noch
die Krone aufzusetzen, ist das
gesamte GAMESWORLD-Team
ebenfalls vertreten (mein Pudel
Pepper ist der Star-Sturmer). Ein
wirklich exzellentes FuBball-
Game, das man nicht verpassen
darf. Du solltest es Dir noch heute
holen' EPHILIP B

B Priigelspiele auf dem Amiga waren
noch nie sonderlich erfolgreich. Man
hat sogar versucht, Street Fighter Il
und Mortal Kombat Il zu konvertieren,
mit wenig Erfolg. Dieses neue
Freundschaftsangebot von Gremlin ist
ebenfalls kein Bringer. Berticksichtigt
man dann noch das tédliche
Nachladen und Wechseln der Disks,
das die Kampfaction unterbricht, dann
ist dieses Game eine echte
Bauchlandung. Wenn Du Beat-em-

Ups spielen willst hole Dir eine

Konsole! 1 PHILIP B

B Nach so vielen Jahren, die ich
mit den Lemmingen verbracht
habe, werden sie mir bisweilen
etwas langweilig und fantasielos.
Das erste Spiel war ja echt brillant
und konnte wirklich jeden
begeistern. Aber dieser Titel ist
dirftig. Es gibt neue Anima-
tionen, ein neues Steuerungs-
system, und es gibt insgesamt nur
drei Stdamme. Weitere Stamme
sind zwar in der Mache, aber nur,
um Dir noch mehr Geld

abzuknépfen. lSTEFAN B

i

M Also, entweder a) ich werde zu
tatterig auf meine alten Tage und
kann die Fehler in den Spielen nicht
mehr entdecken, oder b) diese
FuBballspiele enthalten verborgene
Botschaften, die mich dazu zwingen,
sie zu magen. Ich glaube, es ist eher b),
denn Sensi World of Soccer ist alles
andere, als ein Tbles, kleines Spielchen.
Und das hat absolut nichts damit zu

] tun, daB ich im GAMESWORLD-Team
| das Trikot mit der Nummer Sechs trage

(ich brauche Gegner und keine Opfer!).

|BSTEFAN B

B Das hort sich doch wie ein
knallhartes Priigelspiel an, oder? Nun,
tatsdchlich ist es alles andere als
knallhart. Es gibt viele Kampfer, die
Dir zur Auswahl| stehen, aber sie
wandeln alle auf "schrecklich schlecht
gezeichnete" Weise (ber den Bild-

| schirm. Es dauert nicht lange, bis Dich

das Spiel so-langweilt, daB Du die
Kiste abschaltest. Wenn Du’s nicht
tust, dann mache Dich auf so
manchen schweiBtreibenden Disk-
Wechsel gefaBt. Ziemlicher Durch-
schnitt, frchte ich. ll STEFAN B
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_ Es ist wohl
der Top-Konsolentite! friher oder spater
auch auf dem PC erscheinen. Konig der
Léwen ist eine direkte Ubernahme der
Cart-Version, die die Atmosphdre und
das Gameplay des Originals weitest-
gehend " beibehalt (solange "Du_gmnen
Joystick hast), aber in Sachen Grafik doch
einige mittelschwere EinbuBen zu
verzeichnen hat. Die Sprites wirken sehr
gepixelt, und der Bildaufbau ist auch
“f nichtso, wie er sein kdnnte. Aber Disney=
| Fans werden dariiber hinwegsehen.

flugsimulationsmaBiges PC-Game,
| das im Weltraum spielt, bei dem Du
| Dich entweder hinsetzen und die
Grafiken und die Introsequenz
bewundern kannst, oder Dich fragst,
{ wo in dem Gameplay die Origina-
1 litat versteckt worden ist. In dem
| actionreichen Spiel fliegst Du durch
die Gegend und nietest alles um,
was sich Dir in den Weg stellt. Einige
der Einsatze sind durchaus interes-
sant, aber insgesamt ist doch alles
sehr vorhersehbar.  IVIARTIN

B Bubsy wird von Ameisen,
Bienen, Karnickeln und anderen
unschuldigen Kreaturen ange-
griffen, wahrend er sich durch
marchenhafte, = aber. ~ doch
bedrohliche Welten arbeitet.
Bubsys Ableben nach nur einem
mageren Treffer verleitet zum
Griibeln dartiber, warum er denn
nun genau sterben muBte. Hat
ihn eine Ameise schief angeguckt,
oder wie? Wie auch immer, ich

hab's nieht allzu lange durch-

Simba sieht auf dem PC ziemlich
genau so aus wie Uberall anders
auch. Er springt von Plattform zu
Plattform tind\ zertrampelt diverse
Kriechviecher. Dieses Game eignet
sich mpicht sanderlich fir..die
Keyboardsteuerunggaidenn® das
Timing, des#Sprang- und Cursor-

i tasten ist schrecklich ungenau. Du
brauchst also eingn Joystick. Die

4 Grafiken sind auch'bicht das Gelbe
vom Ei - sie sehehfiganz schon
pixelig aus. Aber ansonsten ein
netter Plattformer. PETER

Das Intro kénnte glatt aus
Buck Rogers stammen, daran
hat es mich sofort erinnert. In
dem Spiel fliegst Du durch
eine gerenderte Landschaft,

legst mit Deinen Raketen
{ Gebaude in Schutt und Asche
] und versuchst, mit dem Laser
.| krellanische Raumschiff abzus-
.| chieBen. Zwischen der Action
| gibt es ein paar nervige
Standbilder. Aber der Arger
dartber verfliegt doch schnell.
Ein starkes Game. PETER

Wenn man sich zum xten Male eine

dieser Hochglanz-Intro-sequenzen mit
vorbeirauschenden Raumschiffen und
gerenderten Grafiken auf PC-CD-ROM
‘reingezogen hat, wird man
irgendwie immun dagegen. Aber
wenn Du diese pompdse Einleitung
“iberstanden hast, erwartet Dich ein
gut: durchdachtes Game. Du gleitest*
souveran (bér Planeten hinweg, und
die Explosionen sind einfach toll.
Wenn dies das Abenteuer ist, das Du
schon immer gesucht hast, dann hol’s
Dir jetzt. :

__Virgin hat einfach die originale
Konsolenversion genommen und
sie mit Haut und Haar, mit Kind
und  Kegel auf den PC
konvertiert. Die Hintergriinde
und Sprites sind etwas gepixelter,
aber die Musik, das. Layout dert
Levels und die Steuerung sind,
soweit ich das beurteilen kann,
identisch. Kein schlechtes Spiel,
hat mir gut gefallen, und ich bin
sicher, daB es auch allen anderen
PC-Besitzern gefallen wird.

PHILIP

Wie auch schon dieses andere
Weltraum-Game, Inferno, benutzt
auch Retribution eine Menge schon
aussehender Grafiken. Du kannst
Oberall hinfliegen und auf alles

' | schieBen, was Dir schieBenswert

| | erscheint. - Aber. - statt  tagelang
herumzufliegen, bis Du endlichauf das
erste Ziel triffst, geht es hier sofort
richtig zur Sache. Solange Du den
Gegner im Griff hast, kann Dir nicht
viel passieren. Die Action ist ziemlich
anspruchsvoll...also, ein absolutes MuB3
fir alle Ballerkoppe. STERAN

W Wenn es je eine Splelﬁgur gegeben
hat, die mir auf die Nerven gegangen
ist, dann ist es Bubsy und seine blode
Stimme. Ich muB zugeben, die Jaguar-
Version ist die optisch beste bislang,
aber wer kauft schon Games wegen
der schonen Grafiken? Du brauchst
1 nur einmal getroffen werden, um aus
~ dem Leben zu scheiden. Selbst wenn
| Du Dir Muhe gibst, kommst Du nur
. sehr langsam durch die Levels. LaB
Bubsy stecken und versuche lieber Zool
2. Das ist der bessere Plattformer.
ESTEFAN B

Dies ist die gleiche Version wie auf
dem+.Mega=Drive-~Um's genauer
auszudriicken: Dies ist dasselbe Game.
Aber es gibt doch einige leichte
Unterschiede. Zunachst sieht das
Game wahrend des Spielens etwas
pixelierter aus, und auch  der
Bildsehirm_ist_ruckeliger- Fs-waindert
niich auch einwenig, daf¥ einSpiel wie
dieses, das doch’ flriein jlngeres
Publikum produziert wurde,
lberhaupt™fir den PC konvertiert
wurde.Hol Dir nicht Konig DepLéwen,
hol Dir Doom Il. Sorry.  STEFAN

V|

-REVIEWS . - - JAGUAR - - -RE |
DRAGONSTONE

B Amiga B ca. DM 119,-

W 4 Disketten M Core Design
B Der Amiga ist schon fast verseucht
mit Rollenspielen, die winzige - Sprites
sowie viele Schwertkampfe und
Zauberspriche enthalten. Aber wenn
Du die bisher erschienenen alle schon
kennst, dann bietet Dir der neue Titel
von Core Design ein gut gestaltetes
Abenteuer mit  stimmungsvollen
Soundeffekten und schon gezeichneten
Landschaften. Das Spiel macht Spal,
und obwohl die Puzzles nicht allzu
komplex sind, wirst Du schnell gefesselt.

FAZIT 78%

EUROPEAN
CHALLENGE:
KICK OFF 3

B Amiga M ca. DM 119,-
W 3 Disketten M Anco
M Dies ist das Nachfolgespiel zu dem
tberaus erfolgreichen Kick Off 3. Viele
neue Animationen und tberarbeitete
Grafiken sorgen fur ein verbessertes
Gameplay. Auch viele neue Sounds hat
Anco_ integriert, vom Gerausch der
Menge bis zu Fanchaoren, die dem Spiel
die Atmosphare eines SpitzenfuBBball
spiels verleihen. Es kdnnte interessant
sein, zu beobachten, wie sich dieses
Spiel gegentber Sensible World of
Soccer behauptet. Fir uns bleibt jedoch
Sensible die Nummer Eins.

79%

FAZIT

Sim CITY 2000

B Amiga B ca. DM 89,-

B 3 Disketten M Maxis

MW Wenn es Dir im ersten Sim City
Spiel SpaB gemacht hat, Deine
eigenen Stadte zu entwerfen, dann
ist dies ein Game, auf das Du auf
keinen Fall verzichten solltest. Sim
City 2000 kommt mit tberarbeitetem
Konzept und allen maglichen,
veranderbaren Optionen daher, Jetz!
kannst Du das Gelande andern, auf
dem Du baust, U-Bahn-Netze
aufbauen, die unter Deiner Stadt fur
Verbindlichkeiten sorgen, und es gibt
auch neue Szenarios, an denen Du
Deine Fahigkeiten erproben kannst

Ein echter Klassiker.
FAZIT 88%

ALIEN BREED:
TOWER ASSAULT

B CD32 W ca. DM 89,-

W 1CD®TEAM 17

| Auf dem Amiga war dies ein
fantastisches  Game, Die flussigen
Grafiken und das fesselnde Gameplay
haben uns wirklich stichtig nach mehr
gemacht. Jetzt ist das Spiel auch fur den
32X im Handel, Die Introsequenz und
die Musik wurden verbessert eigentlich
kannst Du mit diesem Game nicht viel
falsch machen! Es ist sogar eine 3D
Version von Alien Breed in Planung, und
wir konnen's kaum erwarten, uns in
dieses Game zu verbeifien!

FAZIT 85%
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B\ B SYSTEM: JAGUAR
B W PREIS: ca. DM1YT. - WKAP: 32Mbit
& W VERTRIEB: ATARI

71| M Mit Deinem Riesenroboter kannst Du

§ durch die Stadt poitern und Panzer, Autos,

Verﬁ}’gung die Du je nach
tberlegt einsetzen muBt. um

icht so gestochen
hatte = aber das
nimmt man ja gerne i Kauf, wenn es sich
um ein Spiel handett, dgm man nach

. Herzenslust alles kurz Meln schlagen

kann. Kein schlechtes Spaé1 aber doch ein
wenigdinn. @ PETER B

er schnell darmt an, wenn man

was intensiver mit ihm befaBt

Die Spielumgebung ist sehr groB, Du

kannst wunderbar mit Deinem Roboter
h ;

| die Dafstellmag'ﬂd'l m,

| ruckelig hewegt und daB

- langsam ist. Aber abgesehe
| dasSpiel in Ordnung

WSYSTEM: JAGUAR
BPREIS:ca. DM149.- MKAP: 32Mbit

B VERTRIEB: ATARI

pom— i) T W———Y

Habaki Alaric

-~

[ 2y P
.

W Viel Ketchup, wenig SpaB. Eigentlich
sollten einem bei einem witzig
Kampfspiel vor Lachen die

die Program-mierer mit
diesem Spiel verappeln? Kannste Dir echt
sparen, ey! H MIARTIN B

B Irgendjemand  aus  einer
Entwicklungsabteilung hat wohl in der
Zeitqng gelesen, daB Mortal Kombat ein

BPREIS: ca. DM119MKAP: 1kMbit

B VERTRIEB: ATARI

| WSYSTEN: 3D0
WPREIS: ca- D119+ - MKAP: 1CD

B VERTRIEB: VIRGIN

Dk oL ‘)JJ MAN

die aus dem Kadaver @
gen Himmel flattern. lin
ist Zool - ahnlich wi

th ein wenig mehr
PETER B

W Als Plattformer ist Zool 2 sicher eine gute

Wahl fiir eine neue Konsole. Das Spiel ist
farbig,| schnell und hat {einige
anspruepsvoile LBvels, an Hdenen
flelsch i-Freaks sich einige

Is sie nid{g vorher
ausfallen. Du (bzw.
i d@‘em Spiel pg viele

n in Dich hineinmam daf

hon vom Zusthauen schlecht wird.

Is sei dfées Spiel vom Weltver-

band der Bonbonmdustne in Auftrag
gegeben worden und als hatten es die
Zahnérzte gesponsort. 8 STEFAN B

. Optisch und akustisch ist dieses Spiel ein

unglaubliches Stiickchen Software. Es ist
erstaunlich, was die Programmierer hier
herausgeholt haben - hinzu kommt, daB
die Figuren Sly und Wesley auch noch
witzig ‘gemacht sind. Was aber das
Gameplay angeht, kénnte man Demolition
Man zwar in drei Abschnitte einteilen -
keiner von ihnen wirde jedoch einen
erfahrenen Spieler vom Hocker hauen.
Dennoch - - die Prasentation ist so
unglaublich gut, daB man dieses Spiel zur
allerersten Sahne rechnen muB. Unbedingt
kaufen!  MARTIN

Dies ist nach meiner Erfahrung das
einzige mit.-Videosequenzen ange-
reicherte Spiel, das wirklich gut lauft. Die
Einleitung fiihrt Dich gleich in die erste
Schieflerei, wobei sich Sly geschmeidig
vor einem gerenderten Hintergrund
bewegt. Jedes Detail ist mit ungeheurer
Akribie dargestellt, das gilt auch fir die
Soundeffekte, die je nach Umgebung
andere Hallgerdusche annehmen. Ich

: finde, daB alle kiinftigen 3DO-Spiele sich

an diesem Spiel messen:lassen miissen.
Wer einen 3DO hat - flr den ist Demo-
lition Man ein MuB! PETER

Den Ausfilhrungen meines
Vorredners kann ich mich ohne
Abstriche anschlieBen: Demolition Man
ist ein Muf3 fiir jeden 3DO-Besitzer. Von
der Prasentation her gesehen ist dieses
Spiel das beste, das ich bisher in den
Fingern hatte - vor allem die Szenen mit
Sly sind qut gelungen. Das Gameplay ist
auBerst abwechslungsreich gestaltet - es
gibt ‘dort Szenen mit Beat-em-Up-
Charakter, - Verfolgungsjagden und
SchieBereien. Man muB sich schon sehr

will. Exzellent gemacht! 'IPHELEP

anstrengen, wenn man sich langweilen.

Kein Wunder, denn in dieses Game wurden
viele Meter Filmstreifen eingearbeitet, so
daB Demolition Man alleine von der-Optik
her gesehen zU den besten Spielen gehort,
die bisher fir den 3DO herauskamen,
Jedem._ Teil des Spiels liegt™ eine
Schlisselszene aus dem Film_zugrtinde.

hier haben die /Programmierer eine
ausgezeichnete  Arbeits, geleistet, die
Malstabe setzt. Wer es nicht glaubt, solite
sich das Spiel mai im Laden anschauen und
dann kaufen.

Auch akustischist das:Spiel Uberzeugend, |

Der Film war gut, das Spiel ist es auch. '

fJ_,/J J

’ 4
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WPREIS: ca. DM11%.- MKAP: L (D

THE LO5T GOLD

MVERTRIEB: AMERICAN LASER GAMES

Seee3D0. .-
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BSYSTEM: 3D0
MPREIS: ca. DM 129.-

| msysTEn:

BKAP: 1 CD BPREIS:

BVERTRIEB: CRYSTAL DYNAMICS

3D0
ca-DM1l9.-

BVERTRIEB: PANASONIC

WKAP: L CD

JJ;J:;g STREET |
HIERS]URBD XS

§ MPREIS: ca.

SYSTEN
DM 129 -
§ MVERTRIEB: SNK

i 24&00'.
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WKAP: 1 C

PUSH 2P BUTION!

Schon, daB der alte Mad Dog Ganz gut, aber keine Schnitte gegen Dies ist wahrscheinlich die S| B Aero Fighters 2 ist ein qualitativ
wieder da ist..war aber nur SpaB. [ | [ die Neo Geo CD-Version. Die Grafiken perfekteste Konversion eines Arcade- 8] hochwertiges, vertikal scrollendes
Dies ist eine weitere Spieleserie, die wirken ein wenig ruckelig und gepixelt, Titels for die Heimkonsole, wenn da ] Shoot-'em-Up, das einfach SpaB
ich gerne in die ewigen Jagdgriinde & 4§ und das furchtbare Joypad macht aus k-4 | nur nicht dieses schreckliche Joypad k' 4§ macht und sogar originell ist. Es gibt
geschickt haben mdchte. Diese dem Spiel harte Arbeit. Ich hatte groBe ware, das mit der Maschine eine gelungene Auswahl an
Dinger tauchen so haufig auf, weil Probleme, irgendwelche Kicktechniken ausgeliefert wird und fir diese Art Flugzeugen, die von tapferen Piloten,
das CD-Format fiir die Video- P79 | auszufiihren. Die «Schwert-Moves ' 9. ] von Spielen Gberhaupt nicht ' 4 ] wie Spanky the Dolphin, geflogen
sequenzen so geeignet ist. Aber so klappten schon besser. Abgesehen zweckmaBig ist. Das Game enthélt das B werden, sowie einen tollen 2-Spieler-
richtig gut funktionieren sie auf |* } f davon ist das Game gar nicht Ubelund L © } | Original-Intro, ein enorm schnelles | ;]Modus. Manchmal kann es allerdings
keiner der Heimkonsolen. Ohne | dem Automatenspiel so dhnlich wie nur Gameplay und sogar die Turbo- ) vorkommen, daB Du nicht mehr
Knarre ist es unertraglich frustrierend moglich, wenn man mal den Neo Geo Moves. Definitiv eines der bislang I genau weiBt, welches Flugzeug Du
zu spielen, mit Knarre lauft es b | auBer achtI&Bt Ich find's sogar besser k4 | besten Spiele, aber was soll man k& steuerst, und ich persdnlich habe in
entsetzlich ungenau. Spiel’s lieber in als die 3D0-Version von Street Fighter. anderes von einem Street Fighter-Titel dem Spiel noch einige schwerere
den Spielhallen. IVIARTIM MARTIN erwarten?  IMIARTIN | Waffen vermiBt. l MARTIN B

In den Spielhallen laufen die Mad Dies ist auf vielen Formaten Mein lieber Scholli, das nenne ich ) W Zwar steht der originale Aero Fighters-
Dog-Games ganz prima, aber auf [~ | [ein prima Metzelspiel. Die [~ | | schnell Bei der hochsten Gesch- Automat bei mir um die Ecke im
der Konsole kann man sie getrost Verschiedenheit der einzelnen windigkeitseinstellung sind Cammys | Waschsalon, aber das hat mich nicht davon
vergessen. Ich finde, die Action ist kb 4 Kémpfer, die unterschiedlichen k.4 | Kicks wirklich blitzartig. Auch die f...4 | abgehaiten, diese neue Version anzutesten.
einfach zu gleichférmig - Du knallst | Kampfstile und Waffen sowie Grafiken sind schick, mit tollen Magst Du es, wenn es in Deinen
einen Schuft nach dem anderen ab, | die exzellenten Grafiken sind Animationen sogar im Hintergrund. 1 Ballerspielen nur so wimmelt von riesigen
nur um die gdnnerhafte Ansprache P74 | Garanten des Erfolges. Die 300- [ 4 | Alles in allem ist dies die beste und fr 4 ] Power-Ups und  schwer-bewaffneten
des Bestattungsunternehmers | Grafiken sind nicht ganz so gut, perfekteste Konversion von Street | Gegnern? Dann wird Dir dieses Game sicher
erleiden zu mussen. AuBerdem | = Y wie sie hatten sein kdnnen, sind | = } | Fighter |l die Du derzeit fur Konsolen | = J.f gefallen. Bei diesem standigen Geballere
tauchen die Gangster immer wieder aber immer noch besser als die kaufen kannst. Aber warum muBten legt sich normalerweise nach einiger Zeit
an denselben Stellen auf. SchlieBlich | von Street Fighter. Wenn Du ein | wir so lange darauf warten? Das Spiel || das Interesse, aber der 2-Spieler-Modus
méchtest Du dann nur noch den kb 4 | ausgereiftes Kampfspiel suchst, & 4 fist ja nun nicht gerade so e verleiht dem Spiel den nétigen Pfiff, um es
nervigen Erzahler abknallen. kannst Du mit diesem hier nicht ultramodern wie die Konsole, fir die bis zum letzten Continue auszukosten.

PETER viel falsch machen. PETER - 1 es produziert wurde. PETER HPETER B

Diese Video-Ballergames machen Nachdem ich bereits die Neo v Street Fighter hat mittlerweile eine so B Wow! Ein Spiel fir den Neo Geo
in den Spielhallen echt Bock, wenn [~ | | Geo: CD-Version gespielt habe, [~ F | groBe Anhéngerschaft, daB jede Version, (D, das kein Prigelspiel ist Schnell,
Dich die Stimmung in dem Laden zu erscheint mir diese Ausgabe fur | die fir ein neues Format auf den Markt in den Rahmen, und an die Wand!
Héchstleistungen antreibt. Aber auf & 4 Jden 3DO .alles . andere als kb 4 | kommt, mit Argusaugen begutachtet 4+ Ich brauche wohl kaum zu sagen,
dem Sofa zu sitzen und einen abgerundet. Die Animation der 4 wird. Sind die Grafiken ruckelig? daB dies eine perfekte Konversion
Lichtrevolver auf den Fernseher zu groBen Figuren ist viel zu Funktioniert die Steuerung nicht ganz der Automatenvorgabe ist, denn
richten; enthillit schonungslos, wie |9 | ruckelig; man hat fast den . 9§ | einwandfrei? Also, mich kratzt das-alles | 9 alle Grafiken und Codes stammen
dirftig diese Spiele doch sind. Die Eindruck, als sei bei den nicht. Ich mag den 3DO, und diese Version direkt aus der Spielhallenversion. Ein
Zielerfassung funktioniert, sowieso £} | Animationen gespart worden, um |} | von Street Fighter ist eine der besten, die L, klassisches Shoot-'em-Up mit vielen
nicht, und letztlich kommt es nur das Game- noch -in die Konsole ich jemals gespielt habe. Wenn Du dieses Gegnern, die in vorhersehbaren
darauf an, sich die Angriffsmuster quetschen zu kénnen. Oh, welch’ Spiel kaufst, dann hole Dir auch gleich das Angriffsmustern  heranrauschen,
der schwarzbehiteten Cowhoys b 4 | Schande! Allerdings ladt der 300 & |d | spezielle CapcomeJoypad, und Dukannst k' |4 | und mit vielen Power-Ups. Guter,
einzupragen. Nichts far mich, firchte schneller - also doch noch ein Dich auf "ne barenstarke Dréhnung ehrlicher Ballerspaf! Prima.
ich. PHAEP klarer Pluspunkt.  PHELEP gefaBt machen. PHELEP N PHILIP B

in der DauerspaB-Rangliste bewegt 'I Mit Street Fighter, dem jiingsten Unter all den Priigelspielen, die da M Mit den simplen Grafiken und dem
sich Mad Dog McCree 2 wohl kaum = 1. | Neuzugang. zur- Spielesammelung fir [~ | | kommen und gehen, ist und bleibt |~ | | rasend schnellen Gameplay ist Aero
unter den ersten Hundert. Mit diesem den 3D0, kdnnte sich Samurai Shodown Street Fighter in allen seinen Fighters 2 ein Musterbeispiel fir ein
Spiel kannst Du ein biBchen das & 4 | einhartes Kopf-an-Kopf-Rennen liefern. k. 4 | Varianten eines der am besten k4 gutes Shoot-'em-Up. Aber es ist auch
Zielen Uben, aber das war's dann Immerhin muB sich ein solches Spiel spielbaren Games. Jetzt hat auch der nicht zu simpel. Auf dem Bildschirm
auch schon. Ein ziemlich kurzlebiger auch mal gegen den berthmten Rivalen 3DO einen Ableger dieses Klassikers tummeln sich viele Objekte und
SpaB. Das verwendete Videomaterial | durchsetzen-konnen.-Ich glaub’s aber I 4 | vermacht bekommen und zwar den ' 9§ * Gegner, und wenn Du Dich zu lange
ist eigentlich nicht schlecht, aber | nicht so recht, denn dies hier ist ein Top- besten bislang. Die Grafiken und der an einem Ort aufhaltst, bekommst
Games dieser Art solite_man-doch | Kampfspiel, das hervorragend spielbar ¢ | Sound sind dem Spielhallenoriginalso | © § ] Du die Visage voll Blei gepumpt. Eine
besser in den Spielhallen belassen, wo ist und Uber herrliche Grafiken und perfekt nachempfunden, wie nur echte Empfehlung far alle, die auf
Du verdutzte Zuschauer mit Deinen tollen Sound verfigt. Wenn Du Dich | méglich, und das Game selbst spielt tempogeladene SchieBspiele abfa-
SchieBkiinsten beeindrucken kannst. & zwischen beiden nicht entscheiden & 4 | sich traumhaft..aber nur, wenn Du & 4 | hren. Ein Top-Ballerspiel, das Dich ins

Nur fiir wirklich knallharte Cowboys
Zu empfehlen. PHLIP

kannst, dann empfehle ich Dir Samurai

| ein verniinftiges Joypad besitzt.

Schwitzen bringen wird.

Shodown.
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B CD32 Mca. DM 80,-

B 1 CD M 21st Century

B Wenn es einen Spieltyp gibt, der fir
Amiga und CD32 wirklich im Uberflu
angeboten wird, dann ist es das billige
und lustige Plattformabenteuer. Marvin's
Marvellous Adventure beschreibt, wie
unser Held versucht, eine Pizza am
&uBersten Ende einer anderen Dimension
abzuliefern. Das Spiel besitzt viele
farbenpréachtige Levels und Hunderten
von Sternen und lcons, die Du unterwegs
einsammeln kannst, sowie versteckte
Bonuslevels. Ein spaBiges Spiel, das Dich
nicht gleich in den finanziellen Ruin stirzt.

BASEBALL
TONIGHT

W Mega-CD Bica. DM 119,

W1 CD HSony |

M Mich wundert es wirklich, warum Sony
Spiele wie ESPN Baseball Tonight Giberhaupt
nach Europa importiert. Baseball ist ein
Sport, der aus unerfindlichen Grinden
Millionen von Amerikanemn begeistert, nach
dem hier bei uns in der alten Welt aber kein
Hahn kréht. Ist doch todlich langweilig,
oder? Diese CD-Simulation besitzt nur
wenig, was ich nicht schon von den Cart-
Versionen kenne, und das ist traurig, denn
das Spiel hatte einer gehodrigen
Uberarbeitung bedurft, wenn es denn
einigermaBen ertraglich hatte werden
sollen. Mache einen weiten Bogen darum!

FAZIT 51%

VIRTUOSO

W PC CD-Rom " ca. DM 119,-

71 CD ¥ Elite

B Wir haben die Geschichte dieses Games vom
frihen Entwicklungsstadium bis zur fertigen
Endversion mitverfolgt. Leider ist nicht so viel
daraus geworden, wie wir nach unseren ersten
Eindriicken vermutet hatten. Die Endversion
enthalt immer noch die Hauptsprite-Prototypen,
die eigentlich nur als Arbeitsgrundlage dienen
sollten; entsprechend Iappisch und unfertig
sehen sie auch aus. Der 3D-Effekt und die
anderen Sprites sind alle toll anzuschauen, aber
das Game ist einfach nicht sorgfaltig genug
gemacht.

FAZIT 9%

FPC ﬁ ca. DM 99 -

¥ 2 Disketten ™ Virgin

¥ Wie schon bei Der Konig der Lowen, der
ebenfalls von Virgin stammt und auf diesen
Seiten besprochen wird, ist dies im Grunde
genommen die Konversion des Mega Drive-
Spiels fiir den PC. Musik und Animation
werden dem Walt Disney-Klassiker voll
gerecht, und jeder, der von dem Kinofilm
begeistert war, wird entzlckt sein, iber all die
bekannten Figuren, die auf seinem PC zum
Leben erweckt werden. Viel Spiel fiir's Geld.
Ein Titel, bei dessen Musik Du unwillkrlich

mttsummen must

e

| FATAL FURY SPECIAL | SAMURAI SHODOWN | SUBER. SIDEXICKS 2

M Ein echter Hammer fir alle Fans
der Prugelserie aus den Spielhallen.
Satte 15 Kampfer aus den vielen
Fatal Fury-Games stehen Dir zur
Auswahl. Die bekanntesten unter

{ ihnen sind wohl Andy und Terry

Bogard, aber ihre Mitstreiter sind
ebenso gut geristet und haben
eine Menge Spezialtechniken
drauf. Zwar nicht so schnell, wie ich
es mir gewinscht hatte, aber
dennoch gut. Wie dem auch sei,
nichts, was Dich aus dem Hauschen
bringen kénnte. l MARTIN B

B Dies ist zur Zeit mein ahsolutes
Lieblings-Priigelspiel (und Du weit,
daB ich sie alle mag). Samurai
Shodown bringt Dir den oriental-
ischen Priigelklassiker in Spielhallen-
qualitat ins Wohnzimmer, ohne daB
Dir die Kosten fir die alten Neo Geo-
Carts das existenzielle Wasser
abgraben. Es spielt sich auch ganz
hervorragend mit den neuen Joypads
die jetzt zum Lieferumfang der
Konsole gehoren. Alle Kampfer,
Moves und Hintergriinde des Arcade-
Hits sind drin. lppon! INIVIARTIN B

]
3l

M Eine beeindruckende Konversion
des Spielhallen-Kickers auf die CD. In
Sachen Grafiken ist Super Sidekicks 2
eindeutig Uber dem Durchschnitt
angesiedelt, aber als Spiel wirkt es
doch ein wenig verkiimmert. Es fehit
der SpielfluB und die Action, die Dich
bei der Stange halt. Die meisten Tore
werden durch Abpraller oder mit
Hilfe der 3D-Bildschirme erzielt, die
bei Torchancen angeboten werden.

Das Spiel macht SpaB, der aber nach k&

einer Weile merklich nachlaBt.
E MARTIN B

M Viele dieser Kampfspiele fir den
Neo Geo CD sehen sich ahnlich, aber
dieser Titel ist doch ein wenig anders.
Die Kampfer sind extrem unter-
schiedlich, vom hiinenhaften Edel-
Hulk bis hin zum gebrechlichen,
kleinen Opa und den obligatorischen
zahen Madels. Verschiedenartig sind
auch ihre Kampfstile einige
beherrschen die Ublichen Dragon
Punch-Moves, wéhrend andere ein
paar klevere Kick- und Punch-Kombis
drauthaben. Schén gezeichnet und
gut animiert. lPETER W

B Die Grafiken und die
Spielbarkeit dieser Version von
Samurai Shodown werden Dich
wirklich begeistern.
Attacken und auch Special Moves

(] sind extrem schnell ausfuhrbar,

"} und die Liebe zum Detail ist
| sagenhaft. Nakarurus Flaming

Eagle ist sowohl schén anzusehen

|| als auch unglaublich tddlich! Das

| einzige Wélkchen am strahlenden
'] Horizont ist die Ankunft des noch

besseren Nachfolgers Samurai

) Shodown 2. EPETER B

Normale ﬁ

e

M Das sieht alles recht sauber aus - die
Spieler sind gut animiert, und auch
der Wechsel der Perspektive ist prima,
wenn ein Tor "in der Luft hangt". Das
Problem bei diesem Game ist der

| gleiche Aspekt, dessentwegen die

anderen Neo Geo CD-Titel so gut sind:
Es ist ein Arcade-Spiel durch und
durch. FuBballspiele fiir Konsolen
haben sich in Sachen Gameplay seit
den frihen Tagen der Spielhallen-

Y Kicker doch betrachtlich weiterent-

wickelt. Der Titel ist pensionsreif.
HPETER B

B Wenn Du ein wirklicher Beat-'em-
Up-Fan bist, dann ist der Neo Geo
CD alles, was Du brauchst. In Fatal
Fury Special tummeln sich 15
verschiedene Kampfer, von denen

] jeder Uber eigene, beeindruckende

Special Moves verflgt sowie Gber
die gewdhnlicheren Punch- und
Kicktechniken. Der einzige Abtor-

i ner ist die lange Ladezeit, die Du
1] tatenlos aussitzen muBt, um endlich

in die Action zu gelangen. Ein tolles

I Game, aber erst probieren, dann

i | kaufen. H PHILIP B

| B Dies ist das klassische SNK-

| Priigelspiel, welches die Firma zur

unangefochtenen Nummer Eins in

| den Spielhallen gemacht hat. Die

Kampfer gehéren mit zu den
verricktesten, die mir je in einem
Konsolentitel untergekommen
sind - einige sind wirklich riesig
und fullen fast den gesamten
Bildschirm aus. Viele optische

(] Spezialeffekte und ein toller
|| Soundtrack machen dieses Spiel

zu einem absoluten MuB fir

Y] jeden Spiele-Freak. H PHILIP B

M In der Spielhalle habe ich immer
geglaubt, dies sei ein fantastisches
FuBball-Game, aber jetzt, da ich es
auf der neuen SNK-Konsole
ausprobiert habe, bin ich mir nicht

{ mehr sicher, ob es tatsachlich als

spielbar bezeichnet werden kann. Die
Spieler sind groB dargestellt und gut
animiert, aber die langen Ladezeiten
der CD sind extrem nervig, besonders,
wenn das Spiel standig mittendrin
unterbrochen wird. Um ehrlich zu
sein, ich spiele lieber Superstar Soccer
auf dem SNES. H PHILIP B

=] B Mit den Gppigen Hintergriinden

und der fliissigen Animation ist dies

W] ist das beste der drei Fatal Fury-

Games. Alle Kampfer geben sich hier
ein Stelldichein. Die vielen Special
Moves und Kampftechniken, die es
zu erlernen und zu beherrschen gilt,

* machen dieses Spiel fir harte FF-Fans

zu einer vollig neuen Erfahrung.
Auch wenn Du bereits eines der
beiden anderen Spiele oder sogar

¥ beide hast, konntest Du Schlimmeres
ol tun, als Dir diesen Spezialtitel

 zuzulegen. BSTEFAN B

(| B Wenn Du ein echt cooles Game
] suchst, bei dem Du Deine Freunde in

kleine Scheibchen schneiden kannst,
dann brauchst Du unbedingt
Samurai Shodown fiir den Neo Geo
CD. Das gesamte Game ist so gut
zusammengestellt und spielt sich so
fantastisch, daB es sich auf
wohltuende Weise von den Ubrigen
Priigelgames absetzt. Wenn Du
nach einer echten Herausforderung

* | mit neuen Kampfern und neuen
| Techniken suchst, dann hast Du sie

| hiermit gefunden. 8l STEFAN B

M Hilfe! Eine Welle der totalen FuBball-
Euphorie hat mich fest im Griff, denn so
langsam beginnen in diesem Monat
selbst FuBballspiele, mir SpaB zu
machen. Aber ich muB zugeben, daB
dieser Titel echt toll ist und einige nette

\f Features besitzt, die ihn von der

Konkurrenz unterscheiden. Da gibt es
den GliicksschuB, bei dem Du in
Torndhe schnell und auf's Geratewohl
abziehen kannst, und es gibt auch
einige hervorragende Standbilder,

4 nachdem Du ein Tor erzielt hast. Ein

echtes SpaBspiel! M STEFAN B

8




5

MSYSTEM: NEO GEO CD

-REVIEWS. . -GAME GEAR. .

MSYSTEM: GAME GEAR

BSYSTEM: GAME GEA

BPREIS: ca.DM139+-MKAP: 1CD

BPREIS: ca. DM99.- MKAP: YMbit

BPREIS: ca. DMAY+- MKAP: 4Mbit

MVERTRIEB: SNK

W E r:\t_a!‘.uﬂnﬁ"r’gﬁ

BUTTON

M Und auch in Top Hunter sind die
Grafiken des Neo Geo CD beinahe
fehlerfrei. Tolle Levels, gut
animierte Sprites und viele groBe
Bosse, mit denen Du Dich messen
kannst, machen dieses Spiel zu
einem erfreulichen Arcade-
Abenteuer. Sogar ein 2-Spieler-
Modus ist integriert worden.
Leider bekommst Du jedoch
unbegrenzte Continues - von
einer Herausforderung kann man
hier wohl nur noch bedingt
sprechen. Schade. l MARTIN B

M Verhaue die Gegner mit Deinem Yo-
Yo oder springe einem Kampfroboter
ins Gesicht und nivelliere den
verbleibenden Streitwert mit Deinem
Maschinengewehr - ein schicker Arcade-
Plattformer. GroBe Sprites schleichen
sich auf dem Bildschirm auf zwei
Ebenen an Dich heran, und Du muft
Dich nach rechts vorwartskampfen, um
die Bosse zu finden. Im 2-Spieler-Modus
klappt es noch besser, aber die
unbegrenzten Continues machen die
Sache ein wenig zu leicht. Sieht etwas
veraltet aus. M PETER B

B In der endlosen Reihe der
Priigelspiele auf dem Neo Geo CD
wirkt -dieses Spiel wie eine
erholsame, frische Brise. Die Action
in diesem Plattformer bewegt sich
auf zwei Ebenen, wo Du auch viele
Bonusse findest, die Du einsammeln
il kannst. Du spielst -es wohl am
besten im 2-Spieler-Modus, wobei
sich beide Spieler in schwierigen
Situationen gegenseitig zu Hilfe
eilen konnen. Als  Arcade-
Konversion ist es mir allerdings ein
wenig zu einfach. l PHILIP B

B Auf merkwirdige Weise macht
mir dieses Spiel sogar SpaB.
Herumzulaufen und alles, was sich
Dir in den Weg stellt, zu verprigeln,
ist ja ganz unterhaltsam. Aber Top
Hunter hat ein kleines Problem,
wenn es um die Continues geht...es
gibt namlich bei weitem zu viele
davon. Nach einer Weile trampelst
Du nur noch sorglos durch die
Levels, weil Du weiBt, daB Dir nicht
viel passieren kann. Ein gutes Spiel,
{ wenn man von diesem schweren
Patzer absieht. ll STEFAN B

" Aber trotz. seiner

Zeit,

BVERTRIEB: SEGA

- “ 01 =

M Mickey Mouse hat im vergangenen
Jahr hart darum gekampft, endlich als
Konsolenheld anerkannt zu werden.
Beliebtheit als
Zeichentrickfigur ist ihm das nicht so
recht gegliickt. Dieser GG-Titel wird
daran sicherlich" nicht viel dndern
koénnen. Ein bifichenzu dumpf fir
meine Begriffe.lch denkeyes ist an der
siche “mit  der Tatsache
anzufreunden, dall wir von unseren
Spielen.‘alfregende Unterhaltung
erwarten. Und Mickey Mouse bringt
das einfach nicht! = VIARTIU B

@ B Und schon wieder ein neues

Abenteuer mit Herrn Maus. Du
htipfst durch eine Landschaft voller
‘verlassener Dérfer und gruseliger
Schlosser. Mickey Mouse sieht
tberhaupt nicht so alt aus, wie er
ist - das hiibsche Outfit‘im Robin

| ‘Hood-Stil macht echt jung. Ich bin

zwar kein grofBer Disney-Fan, aber
bei diesem Spiel kann ich
stundenlang Spaf haben. Vielleicht
fehlt noch das gewisse Ftwas, denn

w der Titel kann bisweilen sehr

frustrierend werden. M PETER B

B Weilit Du, Mickey ist ein netter
Kumpel, und ich habe ihn sogar schon
getroffen! Dieses neue Abenteuer ist
eine nette, kleine Sache mit simplem
Gameplay, vielen Cartoon-Szénarien,
animierten Sequenzen und schicken
Soundeffekten. Das Spiel ist ziemlich
simpel, aber “es ist ja  wohl
vornehmlich flir jingere Kaufer
schichten gedacht. Mir hat das Game
trotzdem Spall gemacht, zumindest
fur eine kleine Weile. Aber MM
leibhaftig-zu begegnen...da geht
doch nix dritbber! B PHILIP B

B Mickey Mouse, als eine Ait
internationale Institution oder so,
muB wohl machtig stolz darauf sein,
uns niedere Menschenkinder mit
einem Spiel zu begliicken, in dem er
selbst die Hauptrolle spielt. Leider

| begab es sich jedoch, dafl dieses

kleine Outing des Kasefressers: ein
biBchen flach ausgefallen ist.
Dieselben Landschaften mit den

| immer-gleichen, niedlichen Hauslein

und den Fassern, die Du
Gberspringen muft...mein Gott, wie
hohl und éde! 1 STEFRAN B

=S
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BVERTRIEB: ACCLAIM

B Oh Mann, ich glaub® es geht los!

| Reicht es nicht, daB diese Sport-
. veranstaltungen mit den riesigen
| amerikanischen Trucks mindestens so
langweilig sind, wie der Versuch,
einer Makrele das Jodeln

# beizubringen? Mufl man wirklich
o jeden Schwachsinn in ein Spiel
o umsetzen? Um jeden Aspekt dieses
Spiels zu beschreiben, reicht mir ein
einziges Wort. Grafiken: schwach,
Gameplay: schwach, Praisentation:
& schwach, Sound: schwach..was soll
\ ich noch sagen? @ MARTIN B

B Micro Machines machte ja noch
einigermaben. Sinp, aber Monster
Trucks? “Auf dem Game Gear? Die
B schlechte Steuerung macht dieses
o Verschrottungsrennen  viel  zu
schwierig, als daf} SpaB: aufkommen
konnte, Einige der Upgrades sind ganz
nett, z. B. die Nitro Boosts und das
bessere Fahrwerk, aber das Gameplay
ist zu ode, um Dich langere Zeit fesseln
. 2ukénnen. Schade eigentlich, denn die
Prasentation-ist ganz okay. Es gibt also
immer noch kein gutes Game mit
' diesen Monster Trucks. l PETER B

B Dieser Titel ist wirklich ziemlich
dirftig. Das faszinierende an den
Monster Trucks ist ihre Kraft und
Starke, aber was ist in diesem Spiel
daraus geworden? Man hat wohl
versucht, eine Miniausgabe von Micro
Machines z( produzieren, und das ist
grundiich in die Hose gegangen. Alles
macht einen unfertigen und
Uberhasteten Eindruck. Von Rennen
kann keine Rede sein - standig
schlitterst Du uber den ganzen Platz.
Ich wird's nicht mal meinem argsten
Feind empfehlen. B PHILIP B

[
5
]
]
i

B Wenn Du wissen willst, wie ein
Rennspiel auszusehen hat, dann
schau Dir Micro Machines an. Was
Du mit Sicherheit nicht brauchst,
ist einso "einzigartiges” Spiel wie
Monster Truck Wars. Aus der
Vogelperspektive betrachtest Du
die Rennen, in denen Du andere
Fahrzeuge rammen oder gegen
die Streckenbegrenzung schieben
kannst. Eine eher traurige
Angelegenheit, Zieche es besser
nicht in Erwdgung.

ESTEFAN B
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¥ PC CD-Rom M ca. DM 119,-

¥ 3865X 20Mhz M Psygnosis

M Wie in den Vorgangerspielen geht es auch
in diesem darum, die kleinen Wichter von der
einen auf die andere Seite des Bildschirms zu
bekommen. Dabei muBt Du verschiedene
Materialien benutzen, die Du aber diesmal
nicht vorfindest, sondern erst suchen muBt.
Grafik und Sound sind sehr ansprechend
tauschen aber nicht dartiber hinweg, daB8 das
Spiel viel zu wenige Levels hat. Du muBt also
die Update-Disketten abwarten ... Uns scheint,
daB dieses Spiel wohl mehr fir die knallharten

Fans wat is, ey.
FAZIT 79%

EARTH SIEGE
B PC CD-Rom M ca. DM 129,-
386 DX 33 Mhz W Sierra
| Solltest Du schon immer den Traum gehabt
haben, mit einer Art Fahrrad durch die
Gegend zu fahren und dabei auf alles zu
ballern, was sich bewegt, dann durfte Earth
Siege fir Dich das richtige Spiel sein. Grafisch
sind die Krieger in diesem Game sehr
realistisch dargestellt, dartber hinaus ist es in
strategischer Hinsicht sehr anspruchsvoll: Du
muBt dabei namlich alle moglichen Waffen
erwerben, um gegen die Widrigkeiten zum
Ziel zu gelangen. Zu Deinen Aufgaben gehort
es, den Gegner zu suchen und zu vernichten,
andere Kémpfer zu retten oder sogar eine
groBe Schlacht zu schlagen. Man sollte dieses
Spiel durchaus im Auge behalten ...

90%

FAZIT

Sivi CITY 2000
¥ PC CD-Rom M ca. DM 129,-
¥ 386 33 Mhz B Maxis
M Wie in den Vorganger-Versionen dieses
Spiels muBt Du auch hier Deine eigene Stadt
bauen. Solltest Du zu faul dazu sein, kannst Du
Dich auch gemiitlich in den Sessel zurticklehnen
und zuschauen, wie sie von selbst wachst,
gedeiht und wieder untergeht. Die CD hat der
Disketten-Version voraus, daB sie einige
zusatzliche Spielumgebungen bietet. Da gibt es
zum Beispiel authentische Katastrophen, die
grafisch fur dieses Spiel aufbereitet wurden. So
wurden die bertchtigten kalifornischen
Waldbrande eingebaut - wobei Du selbst
herausfinden muft, ob es Dir gelungen ware,
sie erfolgreich zu bekampfen. Unser Urteil: Das
bisher beste Spiel dieser Art.

90%

FAZIT

ART OF
FIGHTING 2

B Neo Geo CD B ca. DM149,- ™+
W 1CD HSNK

W Die Japaner haben eine merkwiirdige
Neigung zu Kampfspielen, Es ist daher kein
Wunder, daB sie dieses Genre auch am besten
beherrschen - wie Art of Fighting 2 wieder
einmal beweist. Es stehen zahlreiche Kampfer
zur Verfligung, die jeweils verschiedene Tricks
und Techniken beherrschen. Die Grafik ist
wieder einmal toll gelungen (verdammte
Hacke, wie oft haben wir das schon
geschrieben, allmahlich weigert sich meine
Tastatur!), die Figuren sind gut animiert und
die Special Moves sind recht unterhaltsam.
Durchaus nicht ibel gelungen, dennoch gibt
es fur den Neo Beo CD bessere Spiele.

FAZIT 78%
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| offemchthcheMlschungaus
und Dynamite Headdy-Games; |

' durch Levels, die alles an empo
Herausforderung ‘

|| nur wiinschen kannst. Mit
| kannst Du SpaB bekommen.
 EMARTINE

| W Ein kleines Juwel aus dem Hause

| Sega. Ristar auf dem Game Gear
macht optisch einen wunderbaren
Eindruck, die. Gegner sind gut
gezeichnet und prima animiert. Du
schwingst Dich von Baumkrone. zu
Baumkrone und suchst nach Schatzen.
Dieses extrem fesselnde Spiel wird
Dich an den Bildschirm ™ ketten,
| wiahrend Du versuchst, das Timing
| Deiner Spriinge zu perfektionieren.
GrofBartig, prachtig und farbenfroh -

| das beste, was dem GG seit Sonic

. widerfahren ist. M PETER B

a[lerdmgs keme Rel!

Version zielt auf einen gar
anderen Markt. Die
scharfen  Sprites !

~ Animation aus dem 16B

i wurden allesamt ir

{ B Mein kleiner Freund Ristar, wie sif
du doch-rausschaust,—mit deinem
goldigen Gesicht, und wie bése kannst
Du doch sein, wenn Du arme Kaninchen
mit Deinem stahlernen Haupt in den

71 Boden rammst. Ich habe wirklich viel
! gelacht. Ristar ist ein etwas gemaBigter

| Sonic, bei dem der Schwerpunkt eher
| auf dem  Einsammeln”  von
| Gegenstanden. als auf dem irren
Herumrasen liegt. Num, wenn Du's
lieber gemuitlich magst, dann:schau Dir
das Spiel mal an. Wenn nicht, -bleib
beim blauen Blitz. @ STEFAN B

KJ‘\CE OVER

thlb Iy u( | ‘L

NBA JAM

[VARIOBLA

M

Wenn dieses Game als
Gratisbeilage zum Game Boy [~ |
ausgeliefert wurde, wrdest Du
Dir immer noch verarscht vorkom-
men. Dumpf, ohne jegliche Spie-
Ibarkeit, ohne aufregende Ideen
oder ansehnliche Grafiken... Du

.| steuerst einen  quadratischen
Block, der Deinen Truck darstellen !

soll, um eine Reihe von ereignis-

| losen, kurzen Rennstrecken herum

und versuchst, Hindernissen aus-

| zuweichen. Die "Action" voll-zieht

sich in Zeitlupe. IVIARTIN

Dieses extrem schnelle Spiel
macht guten Gebrauch von den

doch beschrankten Soundméglich-

keiten des Game Boy und enthalt
alle Moves und Teams des Originals
sowie eine Speicherméglichkeit.
Leider kann der Game Boy bei den
Seunds und Grafiken nicht mit den

16Bit-Konsolen mithalten, weshalb |

auch ein GroBteil der Atmosphdre

fléten geht. AuBerdem ist es nicht

immer ganz leicht, die Action auf

dem Bildschirm zu verfolgen.
MARTIN

Krawummm! Von Super Bomber-
man 2 auf dem Game Boy hast Du
sicherlich”  schon © mal - gehort.
Merkwiirdig, daB das Spiel nicht auf
den Markt kommt, oder? Nun, das
liegt daran, daB Nintendo die Rechte
aufgekauft, den Namen des Spiels
geandert und Wario eingebaut hat.
Wenn Du willst, kannst Du immer
noch als Bomberman spielen und
Dich so an dem Spiel in seiner
Originalfassung erfreuen. Aber wen
stort’s, SpaBl macht es so oder so.

MARTIN

Noch mehr Truck-Action fir den
kleinen Bildschirm. Der Mangel an
Farben macht es noch schwieriger,
zu unterscheiden, welcher Truck
nun Deiner ist, und die mangelnde
Detailliertheit ~ erschwert s,
auszumachen, wo vorn und hinten
ist. Der Wagen rutscht planlos Gber
den Bildschirm und wirft kleine

Pixelwolkchen auf (wahrscheinlich [
zerberstende Windschutzscheiben).

Aber was ist mit dem Gameplay?

| Der Titel macht keinen SpaB.

= N

Alles, was recht ist, aber dieses
Spiel dirfte auf dem kleinen
Bildschirm eigentlich gar nicht
funktionieren. Aber vom ersten
Augenblick an war ich gefesselt.
Die simple Sache mit den Kndpfen
- B for PaB und Block, A fur Wurf
und Dunk funktioniert ganz
hervorragend. Mit den 27

Mannschaften, die fir den Einsatz [

bereitstehen, hast Du hier ein
actionreiches Spiel, das Du so

| schnell woh! nicht mehr aus der
| Hand legen wirst. PETER

Wario mdasmueBomberman-Sp:eI
zu pflanzen, hort sich nach einem
geschickten Marketing-Schachzug an,
aber das Spiel hatte das eigentlich gar
nicht nétig. Ich meine, der haBliche
Riipel sieht neben den kleinen
Bombermen vollig fehl am Platz aus.
Aber ansonsten ist dies hier ein
unglaublich packendes Game, bei dem |
Du nach Herzenswonne Deine Bomben
austeilst. Die simplen Grafiken haben
nichts von dem Charme des Originals

‘eingebiBt. Pures Nitroglyzerin fur

Deinen Game Boy. PETER

Die Game Boy-Version von Monister
Truck Wars ist exakt dieselbe, wie beim
Game Gear, nur eben nicht in Farbe,
sondern in griin. Und was ich von der
GG-Ausgabe halte, habe ich ja bereits
kundgetan. Dies ist ein zweifelhafter
Micro - Machines-Verschnitt  ohne
jegliches  Charisma, welches den

Codemasters-Hit so erfolgreich werden |

lieB. Als ich Jetztens meinen Polo zu

Schrott gefahren habe, hatte ich

eindeutig’ mehr_SpaB. Spare Dir. das

Geld und-kaufe Dir einen echten Truck.
PHILIP

Okay, jetzt ist also die GroBfamilie
der NBA Jam-Games so ziemlich
komplett. Aber warum die Mihe,
wenn bei der Konversion der
brillanten Heimversion des Spiel-
hallenoriginals unterm Strich so etwas
herauskommt? Die winzigen Spieler
neigen auf dem Kleinen Bildschirm in

uBerst unsportlicher Weise zum |

Ruckeln, und, obwohl viele Features
des groBen Bruders dbernommen
wurden, sind diese doch auf dem
einfarbigen Bildschirm kaum zu
erkennen. Nichtsodoll.. PHELEP

Hey, hey, Bomberman ist wieder
da! Diesmal ist auch Marios
Erzrivale Wario mit von der Partie.
Dies Spiel ist grundsatzlich ein
weiteres Bomberman-Game im Stil
von Bomberman 2 auf dem Game
Boy. Besonders beeindruckend ist
es, wenn Du die Cart in einen Super
Game Boy steckst, denndann erhalt |
der Bildschirm einen Extrarahmen,
und Du kannst es mit einem Multi-
Tap im 4-Spieler-Modus spielen.
Halte Dich nur von den

Die Amerikaner stehen ja auf ' ‘

diese riesenhaften, wummernden
Motoren, Und solite sich diese
Massenhysterie (ber larmende
Monster Trucks auch bei uns
durchsetzen, dann ist das Grund
genug, derartige Spiele auf den

1  Markt zu  bringen. Gnade uns

| Gott! Schlechtes Streckendesign

Jund ein véllig unbrauchbares [

| Steuerungssystem zeichnen dieses

-] erbarmliche Spielchen aus. Bitte

groBen Abstand halten!

Basketballfans werden in _'

Jubelstirme ausbrechen, wenn sie
dieses' Top-Spiel in die Finger
kriegen. Aber auf dem Game Boy ist
das alles gar nicht mehr so *Top".
Glanzen konnte das Spiel durch die
Grafiken und die tolle Atmosphare -
beides kommt in dieser Version

| jedoch nicht so recht zur Geltung.
;H Ein Slam-Dunk in zarten Grintonen
‘| haut mich wirklich nicht vom

Hocker. Ein tolles Game in den Spiel-
hallen und auf den Konsolen aber
nlcht auf dem GB.

v
T il

Stichflammen fern!  PHELEP
Packt die Asbestanziige aus und

macht Euch auf eine bombige [~ |

Action gefafit, denn die
Bombermen mussen auf eigenem
Platz gegen den bosen Wario
antreten, der in jeder dunklen
Ecke ein paar Pfund Semtex

versteckt, Die Action brodelt

locker bei coolen 100°C dahin - |
Wario Blast ist der groBte SpaB,
den Du auf Deinem Game Boy

haben kannst. Nimm den

Feuerldscher mlt und mach Dich
an die Arbeit!

"
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VIRTUA FIGHTER 2 1

B Zehn von zehn moglichen Punkten

PRIMAL RAGE

B Was fur ‘ne tolle Idee! Ein
Kampfspiel mit bésen,
prahistorischen Biestern, die sich
gegenseitig die Fetzen aus den
Bauchen reiBen. Das Spiel lauft
z(igig und hat beeindruckende,
digitalisierte Grafiken, die es den
Sprites erméglichen, Special Moves
und Fatalities auszufthren, sowie
einige schauerliche Briller zu
verduBern. Ein Uberraschend gut
spielbares aber auch brutales Spiel.
Eine echte Empfehlung!

H MARTINE

VWE RAW
4\,

Es ware wohl langsam an der Zeit,
diese miden, alten Games zu ver-
graben, oder sie zumindest komplett
neu zu {iberdenken. Sie werden einfach
immer schlechter und schlechter, und
WWF Raw auf dem Game Boy hat woh!
den bislang tiefsten Punkt erreicht. Es
ist unspielbar und lahm, mit winzigen
Sprites, die nicht im entferntesten wie
die Personen aussehen, die sie
darstellen sollen. Die ist ein skandalser
Fall von Geldmacherei. Die Cart gehort
auf den Acker gestellt und erschossen.
MARTIN

fur die grafische Aufwertung, die
dieses Spiel erfahren hat! Im direkten
Spielvergleich neben einer originalen
VF-Maschine ist der Unterschied
verbluffend.  Allerdings ist das
Gameplay weitgehend gleich geb-
lieben, und das Tempo scheint sich
manchmal gar verlangsamt zu haben.
Fir Fans eine Empfehlung, denn die
Grafiken ziehen Dir die Schuhe aus. Ich
hatte mir jedoch eher ein paar
Verbesserungen am eigentlichen Spiel
gewlnscht. @ MARTIN B
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M Die Kampfer sind deutlich weniger
kantig als bei VF, und einige der
Schauplatze, wie z. B. das FloB, sind
hervorragend dargestellt. Die neuen
Kampfer wie Lion Rafale sind
ebenfalls einen Versuch wert. Leider
scheint die dichte Atmosphére des
Originals  irgendwie  verloren-
gegangen zu sein. Die Action ist
langst nicht mehr so zwingend, wie
sie einmal war. Schoner anzuschauen
und auch flissiger, aber nicht
unbedingt besser als Akiras erster
Auftritt. @ PETER B

B Spitze! Wenn Dich Virtua
Fighter als Prigelspiel beein-
druckt hat, dann muBt Du Dir dies

B Entgegen meinen Erwartungen
ist das Spiel gar nicht so (bel.
Metzele, beiBe und reie Deinen
Gegner in Stiicke und schaue Dir
dann an, wie sein Herz beim
nachsten Treffer explodiert. Wenn
Du Dich erstmal an die Steuerung
der verschiedenen Dinos gewohnt
hast, kannst Du beginnen, die
Special Moves zu erforschen. Mit
Feueratem, Teleports und
elektrischen Schilden schldgst Du
Deine Gegner in die Flucht. Godzilla
hatte es nie so gut! M PETER B

M Die heiBen Titel in den Spielhallen
sind in der Regel die Konsolenhits von
morgen, deshalb konnen wir uns

Zusammen mit zwei recht guten
Game Boy-Titeln haben wir auch
dieses Spiel bekommen. Bewun-
dere nur die mikroskopischen
Sprites, wie sie sich gegenseitig mit
kleinen Pixeln bewerfen, und laB
Dich mal so richtig schén abnerven,
wenn die Wrestler ohne erkenn-
baren Grund aus dem Ring klettern
und wieder hineinhtpfen. Das
einzige echte Highlight ist der Aus-
Knopf. Dieses Lizenzspiel ist so gut
wie unspielbar. Ein furchtbarer
Blodsinn. PETER

Oh Herr, gib mir Kraft! Mit den
Winz-Sprites der WWF-Spiele fir
Konsolen konnte ich ja so gerade

-
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noch zurandekommen. Aber bei wohl auf was gefaBt machen, wenn hier erstmal ansehen! Segas
allem, was noch kleiner ist, gebe Primal Rage von Time Warner Entwicklerteam AM2 hat die
ich sofort auf. Die Sprites der Interactive fiir die Heimkonsolen auf Detailliertheit der Kampfer

weiter verbessert und auch ein
paar neue hinzugefugt. In den
Spielhallen wirst Du einfach kein
besseres Beat-em-Up finden. Ich
kann die Version fur den Sega
Saturn kaum noch erwarten, die
sich derzeit in Arbeit befindet.

H PHILIP B

den Markt kommt. Hier wird zwar
wieder das Beat-'em-Up-Thema
bemiiht, aber diesmal sind es
préhistorische Monster, die sich
gegenseitig das Fell Uber die Ohren
ziehen wollen. Viele Special Moves
und hervorragend digitalisierte Spri-
tes - ein echter Killer! H PHELEIP B

WWF-Wrestler sind so undeutlich
und auch schlecht animiert, daf8
ich nur noch lachen kann. In
dieser Mini-Version ist das Spiel
unspielbar. Diese Wrestler sollten
endlich ihre Hoschen an den
Nagel hangen.

PHALIP

M Genau, hoffentlich ist damit auch
das Gerede um Virtua Fighter auf dem
Saturn ein fir allemal beendet.
Maglicherweise fangt aber alles
wieder von vorne an, wenn
demnachst das Nachfolgespiel auf
den Markt kommt. Die Grafiken
laufen so fliissig, wie ein frisch gedlter
Babypopo - verwendet wurde
dieselbe Technologie wie bei Daytona
Racing. Schon nach einer Weile, wenn
Du die ersten Moves gelernt hast, wird
Dich das Game fesseln und nicht
~ wieder loslassen. l STEFAN B

MW Erinnerst Du Dich noch an die
Sindbad-Filme, in denen sich riesige
Plastilinmonster mit haBlichen,
kleinen Béren priigelten, die von
einer entlegenen Insel der Agais
heriiberkamen. Nun, diese tollen
Zeiten kannst Du jetzt prima
wiederaufleben lassen...aber ohne
die Béren. Die Kampfe sind schnell
und machen SpaB, und die Special
Moves passen zu den Dinosauriern
wie die Faust aufs Auge. Die
Monster sehen echt cool aus. Stark!
ESTEFAN B

Priigelfans werden immer ganz wild,
wenn ihnen solche Spiele unter die
Augen kommen, denn sie haben hier die
Gelegenheit, als ihr Lieblingswrestler in
den Ring zu steigen. Ich kann jedoch
niemandem emsthaft empfehlen, diese
Cart zu kaufen, selbst wenn Geld kein
Problem ware. Die Wrestler sind einfach
#u klein und winden sich-letztlich wie
blodsinnige Wiirmer am Boden ‘rum.
Dieses Spiel ist s bestimmt nicht wert,
angeschaut, geschweige denn ange-
testet zu werden, Spare Dir den Arger!

STEFAN

MARZ 1995 ~NUMNER

FATAL FURY

B Neo Geo CD B ca. DM 109,-
H1CD N SNK

B Als dieses Spiel herauskam, gab es
kaum etwas Besseres. Mittlerweile hat
die Konkurrenz langst nachgezogen
und siehe da: Es hat im Vergleich dazu
kaum noch etwas zu bieten. Es gibt
weniger Spielfiguren als in den
anderen Games - aber man darf
natlrlich die nostalgischen Qualitaten
eines Alt-Stars nicht Ubersehen. Wenn
Du also unbedingt Fatal Fury in Deiner
Sammlung haben willst, dann hole es
Dir - wenn nicht, dann bist Du
wahrscheinlich mit einem besseren
Spiel auch besser beraten.

FAZIT 75%

FATAL FURY 2

H Neo Geo CD H ca. DM 119,-

B 1 CD B SNK

B Es ist bei weitem nicht so schnell
wie Fatal Fury Special - dennoch ist es
es ein groBartiges Kampfspiel. Es
gibt hier sehr viele und sehr groB3
angelegte Kampfer - jeder von ihnen
hat seine eigene Methode, Dir
Schaden zuzufligen. Diese Version ist
um Klassen besser als ihr Vorganger,
aber bei weitem nicht so gut wie der
Nachfolger. Wenn Du beide noch
nicht gespielt hast, dann durfte Dir
Fatal Fury 2 erst einmal fir langere

Zeit reichen.
FAZIT 77%

THE KING OF
FIGHTERS '94

H Neo Geo CD B ca. DM 139,-
H1CD ESNK

B Unter all den Kampf-Games fur
den Neo Geo gibt es zwei, die sich
von den Ubrigen abheben. Das eine
ist Samurai Shodown, und das
andere ist The King of Fighters '94.
Die Grafiken sind tierisch gut, der
Sound ist exzellent und die Auswahl
der Kampfer ist gut gelungen. Mit
Figuren aus Fatal Fury, Art of
Fighting, Ikari Warriors u. a. kannst
Du Teamkampfe oder auch
Einzelrunden veranstalten. Ein
todlicher Kampf! Ein brillantes Spiel,
und ein MuB fir alle Priigelfans.

FAZIT 92%

H-GAMES WORLD - - -

Game Gear ' ca. DM 99,-

4 Mbit = Acclaim

Wrestling ist popular, aber auch
wieder nicht so populér, als dal3 Du
Dein sauer verdientes Geld fur ein
Spiel herausrlicken muBtest, das im
wesentlichen nicht viel mehr als eine
Knopfdruck-Ubung darstellt. Diese
Art von Spielen mag ja auf einer
16Bit-Konsole, die mit einem dicken
Fernseher verbunden ist, funk-
tionieren. Aber der kleine Bildschirm
und die winzigen Speaker des Game
Gears konnen dieses Spiel einfach
nicht Gberzeugend ‘raberbringen.
Diese Sorte Cartridges sollte besser in
den Regalen verschimmeln

28
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TOP 5 SNES

CONSOLE CHART | E e
FIFA SOCCER ‘95 - MEGA DRIVE i
DONKEY KONG COUNTRY - SNES it a o
KONIG DER LOWEN - MD/SNES/GG/GB & somc  kwoEs seca
STREET RACER - SNES/MEGA DRIVE R
SONIC & KNUCKLES - VIEGA DRIVE 1 REBEL ASSAULT - LUCASARTS

2: FIFA INTERNATIONAL SOCCER - ELECTRONIC ARTS

Mlcno MACHINES 2 e MEGA DR'VE :4 ang{s\fszn;{\lﬁ{somv IMAGESOFT
INTERNATIONAL SOCCER - SNES e

TOP 5 AMIGA

DAS DSCHUNGELBUCH - MD/SNES/GB/GG #: FRONTIER: ELITE 2 - GAMETEK

2: PREMIER MANAGER 3 - GREMLIN GRAPHICS
EARTHWORM JIM - MDI SNES : ::;"’:::Lio;l:l?vz-nnv:cﬁcm:.zcznn

- DONKEY KONG - GAME BOY 5: MICRO MACHINES - CODEMASTERS
TOP 5 CD32

1: RISE OF THE ROBOTS - MIRAGE
2: BUMP ‘N’ BURN - GRANDSLAM

3: SUPER STARDUST - TEAM 17
4: WEMBLEY INTERNATIONAL SOCCER - AUDIOGENIC
5: SUPER PUTTY - SYSTEM 3
TOP 5 PC
1: COLONIZATION - MICROPROSE

2: FIFA INTERNATIONAL SOCCER - ELECTRONIC ARTS

WING COMMANDER Iil - ELECTRONIC ARTS E i:.;"ié%:ﬁﬁﬁi‘fxmm
PREMIER MANAGER 3 - GREVLIN INTERACTIVE || .

TOP 5 PC CD-ROM

: RISE OF THE ROBOTS - MIRAGE e e oo

1:

)

3 2: WING COMMANDER Il - ELECTRONIC ARTS
4: LITTLE BIG ADVENTURE - ELECTRONIC ARTS e

5: CANNON FODDER 2 - VIRGIN
6 TOP 5 GAME BOY
7:

8

9:

1:
2:
3:
4:
5:
6:
7:
8:
9:
10:

: SIM CITY 2000 - MAXIS 1: DONKEY KONG '94 - NINTENDO

NASCAR RACING - VIRGIN 5 sca o Ly - oo
: WINTER oLvmplcs us GOLD 5: SPACE INVADERS - NINTENDO

TOP 5 GAME GEAR

THEME PARK - ELECTRONIC ARTS +: KGNIG DER LOWEN - ViR

10: KICK-OFF 3 - ANCO 5 somc anos 2

5: DONALD DUCK - SEGA

=




SV 337 SN PRONEO Il

W Das ultimative Joypad fiir SNES mit Bildschirm.
'Sy, 30 Programmschritte gespeichert
. %a,, fiir SF 11, Fatal Fury usw.
Jeder Gegner
ist zu schlagen!

nverb. Preisempt. DM 69 5

Auch fiir
MEGAERIVE
unter Art.-Nr.

SV 439 SG PROPAD 2 SV 443

Superjoypad mit 6 Spielknépfen fiir Megadrive.

Super-Dauerfeuer, Sychronfeuer, Slow-Motion,

LED-Display. Alle Stufen durchspielen!

unverb. Preisempf. DM 39-95 ’

SV 334

SN PROPAD .

Inzwischen das SV 338 Top-Fighter

erfolgreichste Pad fiir
SNES und Megadrive
(SV 434).

unver. Preisempf. DM 34 95

Die kompromisslose Konsole fiir den
absoluten Profi mit Programmierung
fur SNES und mit den superrobusten
Spielhallen-Mikroschaltern.

unverb. Preisempf. DM 149 95

SV 336 SN
Top-Konsole fiir SNES
mit ,Digital Action
Learning System*

99.95

unverb. Preisempf.

Jollenbed o Handy Boy b

Far East Import-Export Was der Game Boy !raucht
, \ ,‘-—"_‘]5- 27404 Weertzen Lupe, Licht, Stero-Sound,
[,V roy Tel. 0428771251 Joystick, Feuerknépfe und Gurt.
= ! Fax 04287/607 Alles in Einem.
\M;M unverb. Preisempf. DM 69 95
Wi i Vertrieb nur iber )
. - Erhaltlich in allen guten Fachabteilungen l’o
QuaLITY yovsTick  Uen Fachhandel. dor Warerhdiser, g\Iersanu:ihéuser, Faghmﬁrkte 'yﬁj/w
e e s aon st icsa. 1SV 910 Handy )
ABC Import & Export AG ~ ABC Marketing & Vertried | prnknar sb-comme: pemserrrioes - § Power Kit |l
Baggastiel 48 LetzestraBe 32a Vedes, CPS Heidak Koin. i ) Hat Platzim Game Boy
CH-9475 Sevelen A-6807 Feldkirch e Gare B ey Ui il
Tel. 081/7852960 Tel. 05522/71675 Warenzeichen von Nintendo. Megadrive ist e

Fax 081/7851222 Fax 05522/71674 geschiitztes Warenzeichen von Sega. unverb. Preisempf, DM 39 .95
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AUF SAT«

Hallo Freunde! Es gibt doch tatséchlich noch was anderes auf dieser Welt, als
standig Videogames zu spielen. Hier haben wir Euch eine kleine Auswahl
empfehlenswerter Spielfilme auf SAT.1 zusammengestellt. Also, unbedingt
‘reinschauen! Es lohnt sich...

Ghosthusters i
FR 24.02.95, 20.15 Uhr ' SA 25.02.95, 10.40 Uhr
Die einst so beliebten "Ghostbusters" haben den Tiefpunkt ihrer
Karriere erreicht. Doch dann tritt ein finsterer Karpatenfurst
namens Vigo in Erscheinung, und New York wird von Strémen bunten
Schleims tiberflutet. Keine Frage, die Geisterjager haben wieder
eine neue Aufgabe, die sie natiirlich mit hochst unkonventionellen Methoden
angehen. Dabei spielt die New Yorker Freiheitsstatue eine entscheidende Rolle.

La Bamba

SA 25.02.95, 14.45 Uhr
Dies ist die wahre Geschichte von Ritchie Valens, einem Chicano aus Kalifornien,
der Rock’n’Roll-Star werden will, um seiner Mutter ein schones Haus kaufen zu
konnen. Manager Bob Keene entdeckt Richies Talent als Gitarrist und Sanger,
managt seine ersten Platten und pusht ihn in die New Yorker TV-Shows. Ritchie
Valens, mit 17 Jahren ein Star, stirzt 1959 zusammen mit Buddy Holly in einem
Schneesturm mit einer Sportmaschine ab... :

Cheech und Chong

DO 02.03.95, 00.00 Uhr
Cheech und Chong werden zum ersten Amsterdamer Filmfestival eingeladen,
bei ihrer Ankunft allerdings mit Burt Reynolds und Dolly Parton verwechselt,
was sie in die skurrilsten Situationen bringt. Mit einem Live-Auftritt tragt das
Komikerduro schlieBlich zur Finanzierung des bakrotten Festivals bei. Dieser
Auftritt ist (ibrigens ein Live-Mitschnitt eines Konzerts, das Cheech und Chong
im September 1982 im Tuschinski-Theater in Amsterdam vor 2000 Fans hielten.

Sindbad, der Seefahrer

SO 12.03.95, 16.05 Uhr
Der kiihne Seefahrer Sindbad kennt den Weg zu einer geheimnisvollen
Schatzinsel und wird daher vom habgierigen Emir von Daibul und dem
verraterischen Mongolen Melik verfolgt. Unterwegs verliebt sich Sindbad in die
schéne Abenteurerin Shireen, die auch hinter dem Schatz her ist. Draufganger
Douglas Fairbanks jr. und Rotschopf Maureen O'Hara sind die Stars dieser
buntschillernden Marchenwelt des frithen Orients.

Anna - Im Banne des Bosen

SO 12.02.95, 20.15 Uhr
Die junge Vikarin Anna lebt mit ihrem Ehemann Ludwig in einer deutschen
Kleinstadt. Ihre Ruhe wird durch Ereignisse gestort, die mit dem Satanskult in
Verbindung gebracht werden: Niemand weif3, wer hinter der Schandung des
Kreuzes und der Beeinflussung einiger Gymnasiasten steckt Der Schuler Jan, der
sich anfanglich von der Sekte angezogen fahlt, leidet zunehmend unter der
Gewalt der Satanisten und weil3 nicht, wie er die Sekte verlassen soll. Anna
versucht, ihm zu helfen.

Time Trax - Reise in die Vergangenheit

FR 17.03.95, 14.55 Uhr
Wir schreiben das Jahr 2193. Darien Lambert, Angehériger einer Spezialeinheit
zur Verfolgung fliichtiger Krimineller, entdeckt, da3 der geniale Forscher Dr.
Mordicai Sahmbi eine Zeitmaschine erfunden hat, mit der er Kriminellen gegen
Bezahlung zur sicheren Flucht in die Vergangenheit verhilft. Als Sahmbi
bemerkt, daB ihm Darien Lambert auf die Spur kommt, tritt er selbst die Reise in
die Vergangenheit an, um "Kénig unter den Primitiven” des 20. Jahrhunderts zu
werden. Super-Cop Lambert folgt ihm in die Vergangenheit, fest entschlossen
die Kriminellen und deren Kopf, Dr. Sahmbi, zuriickzubringen.

Im Jahr 1993 angelangt, muB Darien zuerst einmal lernen, wie man Auto
fahrt oder wie man Essen bestellt. Er macht viele Fehler. Seine einzige Hilfe und
Partnerin ist ein Computer, der auf Lamberts Befehl weibliche Gestalt annehmen
kann. Ansonsten hat Selma, wie sie genannt wird, die GréBe einer
gewshnlichen Kreditkarte. Sie ist fur Darien unersetzlich, denn sie hat
Informationen aus vielen Jahrhunderten gespeichert, die jederzeit verfigbar
sind. Wahrend die beiden die Welt einer fir sie unbekannten Zeit entdecken,
entwickelt sich eine Freundschaft zwischen Selma und Darien. Lamberts
Genialitat und Selmas sicheres Urteil erganzen sich gut und helfen ihnen, dem
Unbekannten und seinen Hindernissen zu begegnen auf ihrem Weg durch eine
fremde Zeit.

Als Darien schlieBlich die junge Polizistin Anna Knox kennenlernt, ahnt er
noch nicht, daB sie Mitglied des Geheimdienstes ist. Sie halt Lambert fur einen
von Sahmbis Kriminellen, der ein Attentat auf den Prasidenten der Vereinigten
Staaten plant. Anna laBt ihn gefangennehmen, doch Darien gelingt die Flucht.
Kann er den Mordanschlag noch rechtzeitig verhindern?

Dies ist der Pilotfilm zur Serie "Time Trax - Zurtick in die Zukunft", die ab
dem 20.03.95 jeweils wochentags um 14.55 Uhr ausgestrahlt wird.
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you.:r finest master ;
Mit dem ongmol GAME SAVER™
hast Du die Moglichkeit, in Deinem
Spiel an jeder Stelle Deinen Spiel-
stand zwischenzuspeichern.

Nie mehr am Levelanfang anfan-
gen, wenn Du an einer Stelle nicht
weiterkommst. Eine einfache Tas-
tenkombination auf Deinem Joy-
pad und Du beginnst an der zuletzt
gespeicherten Stelle.

Mit allen bis hierhin gesammelien
Extras, Punkten, Continues, efc.
Kein einfaches durchpfuschen mit
Hilfe von Codes fur unendlich Ener-
gie, sondern ehrliches Erkampfen
schwieriger Stellen im Spiel.
Vorteil: Mehr Spielspaf!

AuBerdem kannst Du mit dem ori-
ginal GAME SAVER™ auch amefi-
kanische und japanische Module
abspielen.

Weiterhin hast Du die Méglichkeit,
die Spielgeschwindigkeit auf 50%
abzubremsen. Damit sieht auch
die schwierigste Stelle im Spiel
\Qeich ganz anders aus.

N
T om 99.—

Versand per NN zzgl. DM 9.90 PuV

spielend bestellen

e,

is t Deutschland
Eax 0221 — 1256 76

ame Centrale — Venlo
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Brollenspiele
Hsportsimulation

Hallo, lhr kleinen und groBBen
Wichte! lhr zeigt ja wirklich keine
Hemmungen, wenn es darum geht,
den groBen Meister der Spiele mit
Euren nervigen Fragen zu lochern.
Zwei groBe Waschkérbe voll habt lhr
mir in diesem Monat zugemutet,
wirklich allerhand! Wohl denn, ich
denke, ich kann ein
wenig Licht in Eure
dunkien Hirne bringen...

<
Um mit diesem
kongenialen
Spieleguru zu
kommunizieren
schreibe an: Game
Brain, Games World:
Das Magazin,
Postfach 3127,
48581 Gronau
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WARUM
DIE
TESTS?

W Hallo Games-World, in diesem
Brief méchte ich mein Urteil zur
ersten Ausgabe abgeben. Fangen wir
mal bei den News an. Warum fangt
ihr eigentlich bei Rise of the Robots
so an zu schwarmen? Habt lhr die
PC-Version nicht gespielt? Die
restlichen Reportagen sind
gelungen. Gefallen tun mir vor allem
die Preisausschreiben. Anders sieht
es bei den Charts aus. Da ich ein
Mega-Drive-User bin, interessieren
mich vor allem die Top 5. Ich bin
zwar ein Sonic-Freak, jedoch finde
ich, daB Sonic 2 und 1 nicht
mehraktuell sind. Genau so bei dem
Kénig der Léwen, das ist ja das

Letzte.

Die Future Screens sind absolut
top und durfen nicht fehlen. Genau
so wie Game Brain und die anderen
Seiten mit den Tricks & Tips. Aber
was habt ihr mit den Spieletests
gemacht? Jeder gibt seine
persénliche Meinung ab und
darunter steht das Fazit. Und
warum steht da 85 %? Keiner weiB,
wie denn nun der Sound, die Grafik
und das Gameplay sind. Warum
testet ihr sie dann? Macht es doch so
wie jedes andere Magazin! Bei eurer
vorigen Zeitschrift war das 100mal so
gut. Sauber geldst habt ihr das
Problem mit den schlechten Spielen
aber nicht. Macht doch eine Liste mit
denen unter 50 %.

Zu eurem Spezial-Feature. Warum

nehmt ihr daftr nicht jeweils
das Top-Spiel? Positiv sind aber die
Berichte unter Games Watch.
Kleiner Tip: Nehmt Euch eine Seite
und druckt dort eine Liste mit den
angekiindigten Spielen ‘95 ab.

B Rumpelstilzchen, Nirgendwo

M Hallo Mister
Namenlos!
Du hast schon ganz
- recht mit Deinen
Bemerkungen zu Rise of the
Robots. Es ist wohl eines der am
meisten Uberschatzten Spiele
des Jahrhunderts. Sehr gut gefallen
hat uns die Demo-Version,
aber die Endversion ist eine echte
Enttauschung.
. Ob Sonic 1 und 2 oder der Kénig
der Léwen noch aktuell sind,
ist Ansichtssache. Unsere Charts
basieren derzeit noch auf den
gemeldeten Verkaufszahlen
(vielleicht hatten wir das
dabeischreiben sollen). Sie geben
auch bestimmt nicht unsere
persénliche Meinung wieder.
Aber das werden wir demnéachst
dndern- wir arbeiten dran.
Unsere Tests haben eine
andere Form als die in anderen
Magazinen, weil wir etwas anders

sind als die anderen Magazine.
Wenn das nicht einleuchtet! Ndheres
findest Du in meiner Antwort zu
Sebastians Brief. Aber ein wichtiger
Grund ist der Platzmangel. Wir
versuchen, so viele Spiele wie
mdéglich zu testen, und das geht nur,
wenn wir an anderer Stelle Abstriche
machen.

DER
SPIELVER-
DERBER.

M Hi Game Brain,

zuerst méchte ich dem gesamten
Team meinen Gluckwinsch zum
gelungenen Debut aussprechen. Ich
kenne so ziemlich jedes deutsche
Konsolenmagazin und muB sagen,
Games World ist einwandfrei eines
der Besten. Jetzt habe ich noch ein
paar

Fragen an Dich:

1. Warum vergibt Martin immer
niedrigere Wertungen als alle
anderen?

2. Wann kommt Mortal Kombat ||
fur den 32X heraus?

3. Ist die Redaktion wirklich eine



ALLES UBER DIE
PLAYSTATION

M Hallo Game Brain, da ich mir demnachst eine neue
Konsole kaufen will, habe ich ein paar Fragen zur
PLAYSTATION von Sony.

1. Wann ist die PLAYSTATION offiziell in Deutschland
erhaltlich?

2. Was fir ein Spiel bekomme ich zusammen mit der
PLAYSTATION und was kostet die Konsole?

3. Kann ich, wenn ich mir eine deutsche PLAYSTATION
kaufe, auch amerikanische CD’s abspielen?

Mit freundlichen GriiBen

H Kai Kowalczyk, Kamen

: n Die PlayStation wird im September

- F=E0 offiziell in Deutschland erhaltlich

" sein. Ubrigens: An den neuen Spielen
fiir die PlayStation arbeiten mindestens doppelt so
viele Programmierer wie an denen des Saturns. Das
heiBt, daB es fur diese Konsole auch wohl deutlich
mehr Spiele geben wird, als fur Segas Edelteil. Wie gut
die dann im einzelnen sind, bleibt abzuwarten.
Der voraussichtliche Verkaufspreis der PlayStation

Hallo Kai!

1aBt sich

derzeit nur grob abschatzen. Wir denken, er wird
sich zwischen 700,- und 1000,- DM bewegen; das wird
aber auch stark vom jeweiligen japanischen
Wechselkurs abhdngen. Das Spiel, das mit der
Superkonsole ausgeliefert werden wird, heiBt Ridge
Racer, eine perfekte Konversion des Arcade-Knullers.
Wirklich ein Wahnsinnsteil! Du wirst schon sehen, die
Grafiken werden Dich aus den Socken hauen!

Zu 3.: Das kann ich im Moment noch nicht genau
sagen. Grundsétzlich dtrfte es da keine Probleme
geben, jedenfalls nicht auf technischer Seite. Aber es
ist durchaus méglich, daB die Softwarehduser ihre CDs
mit einem sogenannten Lock-Out-Code versehen, der
das Abspielen auf "fremden" Konsolen verhindert.
Warten wir's ab.

Horde von Mortal Kombat-
Spezialisten?

4, Auf was flr Spielearten stehst Du
am meisten (z.B. Beat’'em

ups)?

5. Hast Du fur mich vielleicht paar
Tips & Cheats zu MK [I?

Bye & bis zum nachsten Mal

M Stefan Hedtke, K&nigsbronn

ﬁﬁ Martin ist schon so

=7 eine Sache. Wir
kénnen seinen Ansichten auch nicht
immer ganz zustimmen, aber wir
mussen dabei auch immer
bedenken, daB er eine schwierige
Kindheit gehabt hat. Mit 12 Jahren
hat ihn Mama zum ersten Mal aus
dem Laufstall gelassen, mit 17
konnte er bereits artikulierte’Laute

B Hi Stefan,
ja, das mit unserem

4. Ich persénlich stehe ganz besonders
auf Spiele, die meine

untberschaubar gro8e Menge grauer
Zellen so richtig ins Rotieren bringt,
also Strategie, Taktik, Puzzles,
Geschicklichkeit. Aber ich sach auch
immma: SpaB muB3 es machen. 5. Tips
und Cheats zu MKII findest Du noch
in &lteren Ausgaben der Zeitschrift
SUPER PRO.

ROBY ROB
UND DIE
WURNMER

M Hallo Games World Team,Mann,
geil, endlich mal eine Zeitung, die
echt durcheinander ist. (?) Nein, ich

von sich geben und jetzt, mit 64,
kann er schon einen Kugelschreiber
ganz alleine festhalten. Wen
wundert’s da noch, wenn seine
Devise lautet:"Du, h6mma, nur nich
tbertreiben, ne?"

Zu 2.: Mortal Kombat Il fur den
32X kommt im Mérz in den Handel.
Néheres dazu findest Du in unserem
Beitrag auf S. 68.

3. Die Redaktion ist tatsdchlich eine
Horde, aber nicht von Spezialisten
und erst recht nicht von MK-
Spezialisten. Sagen wir es mal so: Das
Team ist eine Horde geistloser
Federqudéler und dumpfer
Schreiberlinge, denen ich, das Game
Brain, auf telepathischem Wege die
Worte eingebe, die sie dann flr Euch
in verstdndlichem Deutsch
niederzuschreiben haben. Hugh, ich
habe gesprochen.

Durcheinander ist sie auch nicht. Sie
ist halt anders. Vor allem finde ich
gut, daB ihr alle Systeme reviewt.
Und nun ein Wértchen zu Roby
Rob: Meister, der Du gekommen
bist, um uns zu bekehren, um uns
jeden Samstag morgen zu
begliicken und um diese kleinen
Wirmer wegzubeamen, die es
wagten, einen FuB in Dein Schlof
zu setzen. Meister, als du sagtest,
daB NBA Jam Dein Lieblingsspiel sei,
habe ich sofort jeden Tag drei
Stunden langer davor gesessen nun
waren es 24 Stunden am Tag).
Meister, ich wage es gar nicht
auszusprechen, wurme doch mal die
Games World-Crew, damit ich,
schluck, einen Sega Saturn
bekomme.

An die Games World Redaktion,
Das hért sich etwas negativ und
unterwirfig fur euch an
(stimmts?). Aber ihr kénnt ja
trotzdem mal meinen Entwurf
ansehen. Martin kénnte etwas tiber
Musikprogramme oder DJ's
schreiben. Ok, nein, Ok, das war’s
von mir. Und vergeBt nicht:
Mége das Keypad mit Euch sein.
B Matthias Berkenkamp, Berlin

B Hallo liebe Redaktion!

CLINTON UND DIE
PARASITEN

Am Anfang war das Nichts. Es war eine schwarze Welt. Uberall

auf diesem Planeten lungerten Parasiten in Videospiel-Magazinen
herum mit den Namen ........ und mehr. Sie sind gekommen, um die
Welt mit Langeweile und Spekulationen zu vernichten. Doch was
war das? Ein breiter Lichtstrahl mit Super News, Tips und Tricks
durchstreifte die Welt. Und hinterlieB seine Spuren. Man nannte das
Weltwunder Games World! Es zerstérte die Parasiten von Videospiel-

M Hallo

finde Eure Zeitung sehr gut.
Rouwen,
freut uns ja

g 4 tierisch, dal

Dir unser neues Magazin so
gut geféllt. Aber jetzt zu
Deinen Fragen, die heute
ausnahmsweise mal von Boris
Jelzin beantwortet werden:
Challo Rouwen, also ich nix
genaues wissen, wann wird
‘rauskommen ein Spiel mit
Namen Killer Instinct 2. Ich nur

Magazinen und somit die Langeweile und die Spekulationen. Es brachte

viel Sonne und Blau an den Himmel. Das Games World Magazin hatte die
Welt gerettet und hatte viele, viele Fans. Einer davon war Bill Clinton. Er

schrieb den Leserbrief mit den folgenden Fragen:

Wird es Killer Instinct 2 geben?

Ist Killer Instinct besser als Virtua Fighter?

Ich habe gelesen, daB der Virtual Boy nur schwarz und rot

darstellen kann. Damit ist der Kauf ja ziemlich Gberflissig, oder?

So, das war's, ich hoffe der Leserbrief hat euch nicht zu sehr genervt.
Viele GriiBe an das Games World Team

B Rouwen Nixdorf, Gelsenkirchen

gesehen haben viel scheene
Screenshots, aber wir Dich
werden halten auf die
laufenden.

Killer Instinct und Virtua Fighter sein zwei Spiele, die beide haben ihre
Sterken uns Schwechen. Ich persenlich tue bevorzugen aber doch Killer
Instinct. MuBt Du Dir anschauen, bevor Du tust viel Geld fiir blechen.

Is richtig, daB Virtual Boy nur kann darstellen schwarz und rott, aber
Du sollst nicht urteilen bevor Du gesehen hast. Ist zwar biBchen teuer - so
500,- bis 600,- deitsche Mark - aber hat doch immerhin ein 32Bit NEC
Prozessor, welcher kann darstellen Bilder mit sehr raumlicher Tiefe.
Do swidanie, Dein Boris
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" Brief, den ich
" beantworte,

DER
BITTS-
TELLER

M Hi, Games World Magaziners!
Erstmal ein dickes Lob! Nicht
schlecht, was Ihr da macht! Ich
finde allerdings, Ihr solltet noch
mehr Bewertungskastchen mit
Prozentwertung machen.
Ansonsten: Weiter so!

Ach so, das Spiel fur'n 32X! Also,
ich waére begeistert von einer
"Daytona USA"-Umsetzung! (Ich
hab’s schon in Frankreich gezockt!
Ridge Racer ist ein Sch... dagegen!)
Also, da ich erst 15 Lenze alt bin,
und daher kein besonders hohes
Taschengeld habe (50 Marker pro
Monat) dauert es ja fast ein halbes
Jahr, bis ich mir einen 32X
besorgen kann! (Bis dahin ist ja
Doom 32X langst gekidnappt
worden!) So gesehen ware es toll,
wenn ich der gluckliche Gewinner
sein konnte!

Bis dannn,

Tschau sagt Maxxx, The Hacksaw

B Max jun. Brandl, Biichlberg
Und was die

¥
= 4 Bewertungen

angeht, so denke ich

bereits fieberhaft dartiber nach,
wie man das noch detaillierter
und aufschluBreicher gestalten
kann. Das Resultat meiner
Uberlegungen wirst Du rechtzeitig
in einer der nachsten Ausgaben
bewundern kénnen.

Also, Du brauchst ein halbes
Jahr, bis Du Dir einen 32X leisten
kannst? Du Gliicklicher! WeiB3t
Du, was ich verdiene? Ich
sag'’s Dir: Fur jeden

W Hi Max!

SAUMASSIGE
TESTS!

B Hei Redakteure des Games World
| Magazin,
iy ¥ ﬁ Im Januar entdeckte ich zum ersten Mal
Euer Magazin beim Zeitschriftenhandler
und kaufte es mir probehalber. Besonders
gefallen haben mir die Automaten-Previews,.
die Specials iber die Spiele der Next-Generation-
Konsolen sowie die Future Screens und die
Wettbewerbe.

Wirklich sauméaBig finde ich die Tests. Man erfahrt
zwar das Spielgeschehen aus den Meinungen der
Tester, aber zum Game selbst erfédhrt man fast nichts -
z.B. wieviele Level das Spiel hat, ob es Continues gibt,
sind unfaire Stellen vorhanden, wie hoch ist der
Schwierigkeitsgrad... AuBerdem solltet Ihr Eure
Wertungskasten erweitern, denn mir fehlen
Informationen zu Grafik, Musik, Sound-Effekten und
SpielspaB, dafur konnt Ihr das Fazit weglassen.

Und noch was: Habt |hr schon davon gehért, daB
Mortal Kombat | und Il indiziert worden sind? Das
bedeutet, Ihr macht Euch strafbar, da Ihr Mortal
Kombat noch in Euren Tips habt, denn Verkauf und
Vermietung sind bei der Indizierung verboten und
Werbung ist nicht erlaubt. Wenn Ihr euch dieser
Punkte annehmt, kénntet lhr eines der
besten Videospielmagazine werden, und ich behalte
euch weiterhin im Auge.

B Sebastian Hein, Potsdam
B Tag Sebastian,
huch, das ist ja wohl der Gipfel!
Ein angesehenes deutsches

die / Spielemagazin macht sich

strafbar! Seit die Jungs in der Redaktion Deinen

Brief gelesen haben, trauen sie sich nicht mehr
aus dem Keller heraus und é6ffnen auch nicht
mebhr die Tiir. Essen gibt’s seitdem nur noch vom
Pizza-Blitz (Wiirg! Gébel!).

Aber jetzt mal im Ernst, lieber Heini...&h, lieber
Sebi! (Ich darf doch Sebi sagen?) Wir sind so
ziemlich die ersten, die es erfahren, wenn ein
Spiel indiziert wird. Und Du kannst Deinen
Netzstecker darauf verwetten, dal3 wir genau
wissen, wie wir iiber diese Spiele bern:gten
durfen und wie mcht Unsere Beitr:

g
dpbe} um aussdm Blich
mmdmmdmamrdbkm

Jetzt zu den Reviews und den Wertungs- .
kdsten! Stimmt, ndhere Informationen findest
Du in den Reviews nur selten, aber dazu
waren sie auch gar nicht gedacht. Ich erklére Dir

. mal; wie wir uns das gedacht hatten: In unserer

Rubrik Games Watch bringen wir Previews zu
Spielen, die bald in den Handel kommen werden
oder sogar bereits zu kaufen sind. Und dort '
gehen wir auch niher auf die Einzelheiten des
Spiels ein (Grafik, Sounds, Levels etc.). Die
Reviews bringen wir - im Gegensatz zu anderen
Magazinen - grundsatzlich immer erst dann,
wenn die Spiele bereits im Laden sind, quasi als
letzte Entscheidungshilfe vor dem Kauf. Wir
vermeiden so, daB wir Reviews von Games
abdrucken, die, entgegen den Angaben des
Vertriebs, erst viel spater auf den Markt
kommen. Ich denke, das kommt auch unseren

. Lesern zugute.

Danke fur das Lob.

bekomme ich

75 Pfennige, und das auch noch
brutto!!! Du kannst Dir vorstellen,
was nach den Steuern dann noch far
mich dbrig bleibt. Okay, als Game
Brain brauche ich keine Klamotten
und kein Essen, aber ich muf3
immerHhin die Stromrechnung far
meine Sauerstoffpumpe bezahlen,
und die ist erklecklich! Also, hér auf
zu stéhnen und reiBe Dich
zusammen, es gibt Hirne, die
wesentlich schlechter dran sind als
Du. Und die Ziehung der Gewinner
bei einem Preisausschreiben darf ich
sowieso nicht beeinflussen.
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DER
GROSSE
PHANTO-
MIAS!

M Lieber Roby Rob und Norman,
Eure Zeitschrift ist die beste
Zeitschrift der Welt, dann kommt
Super Pro usw. Bringt bitte in Eurer
Ubernachsten Ausgabe ein
Poster von Mortal Kombat 2.

Ich habe vier Fragen an Euch:

1. Wann erscheint Ultra 64 auf dem
Markt?
2. Wieviel Geld muB man daftr
ausgeben?
3. Wird‘s Mortal Kombat 2 fur den
Ultra 64 geben?
4. Was glaubtst Du, wird es
irgendwann Mortal Kombat 3
geben?
(Die letzte Frage war an Roby Rob)
TschiiB, mit freundlichen GraBen
M Alexej Gosin, HaBbergen

/ W Hallo Alexej!

Also, der Ultra 64

am 1. April oder

in starkem MaBe von den
Vollmondphasen und dem
jeweiligen Tidenhub ab. Die
Leute von Nintendo haben
uns (und nicht nur uns!)

"y  erscheint entweder

am 37. Mai im Handel, das hingt

bisher so vieles versprochen, aber
wir sind uns nicht mehr sicher, ob
die uberhaupt wissen, wovon wir
reden oder sogar schlimmer: wovon
SIE reden. Wir haben mittlerweile
Jjegliches Vertrauen in die
AuBerungen dieser Firma verloren.

Wenn Du so viel Geld unterm
Kopfkissen hast, solltest Du Dich
vielleicht besser auf die PlayStation
konzentrieren. In Japan wurden
davon tbrigens allein in den ersten
drei Monaten nach Markteinfahrung
weit Uber 100.000 Einheiten
verkauft. Die Dinger gehen dort weg
wie warme Semmeln. Du kommst
einfach nicht dran, nicht fur Liebe
und nicht fur warme Worte. (Aber
wir haben eine, hdha!) Sega und
Nintendo bereitet diese Entwicklung
arge Kopfschmerzen.

Es ist durchaus méglich, daB eines
schénen Tages ein Spiel namens
Mortal Kombat Ili seinen Weg in
mein SchloB der Spiele finden wird.
Angeblich wird daran bereits
gearbeitet, aber gesehen habe ich
bislang noch nichts. Wir werden’s ja
erleben.

GamesWorld:
Das Magazin,
GameBrain
Postfach 3127
48581 Gronau
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WORMS

N TEAM 17

wﬁrmer? Wofr sollen die gut sein? Fir nichts und wieder nichts,

gelle? Nicht ganz, fur die verriickten Typen vom Team 17
haben die kleinen Krabbler durchaus eine gewisse Bedeutung. Diese
Wirmer sind allerdings von der ganz haBlichen Sorte. Bewaffnet mit
Bazookas und ausgefeilten Wurmkampfmoves sorgen sie fir
gehdrigen Wirbel. Das Game 148t sich als eine Art Mischung aus
Lemmings und Cannon Fodder beschreiben. Zunachst suchst Du Dir
ein Wurmteam aus, mit dem Du in die Schlacht ziehst. Du muBt die
Wiirmer der gegnerischen Armee vernichten, bevor sie Dich
plattmachen. Jedem der Wirmer kannst Du eine eigene Identitat
verleihen und alle Elemente des Games nach Deinem personlichen
Geschmack verandern. Hauptziel bleibt aber, den Gegner so schnell
wie moglich zu téten. Zielsuchende Raketen, Dynamit und
Handgranaten werden Dir dabei eine groBe Hilfe sein, aber auch
Special Moves wie der bertichtigte "Dragon Punch” kénnen eine
duBerst befriedigende Wirkung zeigen.

Levels spielen im Schnee oder
im Wald, in fantastischen und
futuristischen Szenarios, und
eine Multi-Player-Option ist
ebenfalls enthalten. Dieses
verriuckte Spiel wird die Fans
sicherlich im Sturm erobern.
Irgendwann, so im April, wird's
soweit sein. Wir haben Dich
gewarnt!

JOAMMA_LUMLEY
100

POOTLE
100

} HIMND

Jeder Wurm verfigt tiber einige charakteristische Worte, die vielen

PUSSIES
GALORE

B TEAM 17
ie der Titel schon andeutet,

kann es bei diesem Spiel nur um
eines gehen...alle siBen, kleinen
Katzchen dieser Welt sind durch einen
bésen Zauber gefangen. Der bose Eric
ist ein auBergewohnlich fieser Kater.
Nachdem er sich die ganzen
satanischen Songs von Heavy-Rock-
Bands angehdrt hat, beschlieB3t er,
seine eigene Platte herauszugeben,
mit der er alle tanzfreudigen Katzchen
betért. Nur ein StraBenkater - Boris- ist
tapfer genug, das Schlimmste zu
verhindern.

Vier gigantische Welten mit vielen
Einsatzauftragen gibt es hier
far Plattform-Fans zu erforschen.
Schlissel, Power-Ups und geheime
Bonusraume sorgen fir ein
ansprechendes Gameplay, und es
gibt eine Menge einmaliger Features,
die diesen Amiga-Plattformer von der
Konkurrenz abheben werden.

Befreite Katzchen kannst Du
steuern, um bestimmte Aufgaben
auszufihren, Du schickst sie z. B. als
eine Art "Sicherung” durch Tunnels,
wo sie unterbrochene Stromkreise
Gberbriicken mussen, damit bestimmte
Maschinenteile arbeiten. Jedes
entdeckte Katzchen muB
dartberhinaus zu seinem ganz
bestimmten Exit-Punkt gebracht
werden, um die Stage erfolgreich zu
beenden.

infor n T

ATP
TENNIS

B SEGA
ege mal die Erdbeeren mit Sahne
beiseite und schnapp Dir wieder

Deinen Tennisschlager! Sega ladt

Dich zu "ner Runde Tennis ein!

Vielleicht hast Du geglaubt, daB3

Tennis-Simulationen nicht mehr

weiter verbessert werden konnten,

aber die Programmierer von ATP

Tennis haben dem Game eine neue

Dimension hinzugefuigt: Die Daten

jedes Spielers kénnen jetzt nach

eigenem Gutdiinken eingestelit
werden.

Name, Geburtsdatum, Gewicht,
GréBe und Spielweise lassen sich
verandern und machen jedes
einzelne Match zu einem einzigar-
tigen Geschehen. Du kannst auch
verschiedene Platzarten auswahlen,
je nachdem, wie schnell das Spiel
werden soll. Grasplatze sind ziemlich
langsam, wahrend der Ball auf
Hartplatzen deutlich schneller
springt. Dazu gibt's nattirlich noch
alle Optionen und Features, die zu
einem erstklassigen Tennisgame
dazugehdren, selbst die Balljungen,
die dezent tber den Bildschirm
huschen, wurden nicht vergessen.

Ob Du nun in der Weltspitze um
Ranglistenplatze kampfst, oder ein
paar Blindschusse in einem
Seniorenteam ablassen willst, sobald
Du den Platz betrittst, gibt es nur
noch den Gegner und Dich!

informationug
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POWER RANGERS

H SEGA

ie sind riesig, sie kénnen morphen und sie sind...Power Rangers!
Jeder schreit Hurra, denn die Megastars aus dem Fernsehen haben
mit einem einmaligen Spiel den Sega Mega-CD erobert. VergiB3 alle
Deine digitalisierten Sprites mit der tollen Animation - dies Game hier
benutzt echte Sequenzen aus der TV-Show.
Jeder Level steckt voller Videosequenzen, sowohl im Intro als
auch in den interaktiven Abschnitten. Alles, was der Spieler zu
tun hat, ist, die Knépfe auf dem Joypad zur rechten Zeit zu dricken,
um die Action auf dem Bildschirm in gewtinschter Weise zu
beeinflussen. Und wenn Du das nicht hinkriegst, werden Deine Helden
_ 3 maBlos enttauscht von Dir sein!
information e Fir Fans der Power Rangers
wird dieses Game der absolute
Hammer sein. Ein echtes
Erlebnis, wir kénnen's kaum
noch abwarten.

WING WAR

B SEGA

Ein Arcade-Spiel, das einen etwas
stilleren Auftritt hatte als

beispielsweise die Sega-Hits Daytona oder

Virtua Racing, ist

Wing War. Fiir die Grafiken wurden

jedoch die selben Polygontechniken

verwandt. In dieser Flugsimulation wird

das Schicksal von acht verschiedenen

ast Du schon mal den

" tierischen Drang verspurt,
Ski zu fahren, aber konntest
Dich nicht Gberwinden, dorthin
zu fahren, wo's bitterkalt ist
und wo Schnee liegt? Die Zeiten |
sind jetzt ein fur allemal vorbei ’
- mit der Konversion des SNES-

PANZA DRAGOOI\I

B SEGA

n puncto Grafiken haben wir mit
Panza Dragoon, dem neuen
Meisterwerk von Sega, ein Beispiel
der Extraklasse fiir den Saturn. Die
verzauberte Handlung des Spiels
dreht sich um geheimnisvolle Orte
und mysteridse Wesen, die vor einer
unglaublich stimmungsvollen
Hintergrundmusik ihre Show
abziehen.
Die optischen Zutaten wurden
allesamt aus wunderbar gerenderten
3D-Grafiken entwickelt - die
Flugsequenzen, die stimmungsvollen
Himmel und die tempogeladene
Action. Das Gameplay ist derzeit noch
in der Entwurfsphase, aber wir
kénnen Dir jetzt schon versichern,
daB es in diesem Spiel viele Wesen
zu steuern und viele Waffen zu
beherrschen gibt.
Dieses in Japan entwickelte
Game wird noch im ersten Quartal 262 2
dieses Jahres als Importversion TURN
erhéltlich sein, natirlich zu INBEKANNT
angemessenen (...) Importpreisen. - — -
Auf die offizielle Version wirst Du ein wenig langer warten mussen - die
Veroffentlichung ist derzeit noch fiir Dezember vorgesehen. Wir glauben
allerdings, daB es schon friher herauskommen kénnte. Du kannst Dir
sicher sein, daB sich das Warten auf Panza Dragoon lohnen wird!

LIGHT |
CRUSADER

SpaB haben kannst. Wenn Di
letzte Sega-Titel Shining Force

Fluggeraten in Deine vertrauener-
weckenden Hande gelegt.

Nach dem Erfolg von Virtua Racing
Deluxe ist mit diesem akrobatischen
Actiongame ein weiterer Hit fir den Mega
Drive 32X geplant. Das Gameplay basiert
auf dem klassischen Luftkampfszenario.
Du suchst Dir ein Flugzeug oder einen
Hubschrauber aus und nach einem kurzen
Statistikbildschirm, der Dir alle technischen
Details Deines Flugobjekts anzeigt, geht's
auf ins Getiimmel - Du hebst ab oder
schwebst gerade Uber einer Stadt. Der
Computer ibernimmt die Rolle des
Angreifers, und Du muBt ihn vom Himmel
holen, bevor er selbiges mit Dir
bewerkstelligt!

-Deine Bahn

Games Val d'Isére fur den Jaguar kannst Du Dir nun d:e
Freuden des Skisports ins angenehm temperierte
Wohnzimmer holen.

Das Game ist grundsatzlich ein Start-Ziel-Rennen.
Verschneite Landschaften rauschen vorbei, und Steine und
Baumstidmme versperren Dir den Weg. Zu Beginn stehen dem
Spieler drei Optionen offen: Free Ride, Training und
Wettkampf, und es ist durchaus empfehlenswert, vor dem
Befahren der Profihdnge einen Trainingslauf zu absolvieren.
Ein oder zwei Spieler konnen mit Skis oder Snow Boards an

+ den Start gehen. Die Technik ist fur beide Disziplinen sehr

hnlich, nur, beim Snow Board hast Du natirlich keine

. Stockskes...

Neben den Ublichen und bereits erwahnten Baumen und
Felsbrocken gibt es aber auch noch andere gefahrliche
Hindernisse zu tberwinden. Ausgerechnet im unginstigsten
Augenblick kénnen
andere Skifahrer
1nformat10nu-
kreuzen, und es gibt
auch Schneepflige
und Buggies, die die
Pisten unsicher
machen.

S g,
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THE BIG RED
ADVENTURE

H CORE DESIGN

ache eine Reise in das Herz von
RuBland - das Ticket spendieren Core

Design und Dynabyte. lhr jungstes

Abenteuergame vereinigt
Elemente aus klassischen
LucasArts-Adventures wie The
Secret of Monkey Island mit sehr
schén gezeichneten Grafiken, die
dem Game ein einmaliges
Spielgefihl verleihen.

Uber 100 Orte missen erforscht
werden, und viele davon sind
zwei oder gar drei Bildschirme
groB. Hirnschmalzzersetzende
Réatsel missen gelést werden, um

im Spiel voranzukommen, und zu jedem dieser Ratsel gibt es glelch
mehrere mégliche Lésungen. Das Spiel enthalt drei Hauptfiguren,
zwischen denen der Spieler =
jederzeit hin- und herschalten
kann. Und wahrend Du so durch
RuBland stiefelst, triffst Du auf
alle moglichen Figuren und
geratst in die unterschiedlichsten
Situationen.

ACTION SOCCER
 UBI SOFT

aben wir hier endlich das

Spiel entdeckt, welches das
tbermachtige FIFA Soccer vom
Thron der FuBballsimulationen
far PC CD-ROM stoBen kénnte?
Nun, Action Soccer von UBI Soft
sieht so aus, als konnte es
besagtes Sitzmobel zumindest
arg ins Wanken bringen.

Das Game beginnt in
seitlicher Betrachtung der
Action, mit gut animierten
Spielern, die auf dem Rasen
herumtollen. Wenn Du Dich den
Torpfosten naherst, kann die
Perspektive auf einen Winkel
von 45° gedreht werden.

Natdrlich gibt es da noch das
1- oder 2-Spieler-Game, und die
Strategien und Formationen
Deines Teams kannst Du
ebenfalls nach eigenem
Geschmack verandern. Wir
miussen abwarten, ob dieses .
Spiel FIFA den Rang ablaufen =
kann. Aber wenn man unseren

Screenshots eines entnehmen
kann, dann, daB Action Soccer 1 n f orma t 1 0 n ass
sicherlich nicht leicht

unterzukriegen ! n
sein wird! WP

34

BC
KID 2

H HUDSONSOFT
Super BC Kid ist soeben
erst flr das SNES
eingetroffen, aber wieder
hat der Game Boy mit BC Kid
2 von Hudsonsoft die Nase
vorn. Er ist wirklich ein
seltsamer Konsolenspielheld.
Ein kleiner Junge mit einem

Riesenkopf, der mit geZielten S FiToi
Kopfniissen alles, was ihm in tEes | EERaa
die Quere kommt bearbeitet. G s dﬁ

Das Nachfolgespiel auf dem - e
Game Boy besteht aus vielen A i feast

Levels mit Plattformaction, und . J4 XD SN
die enthalten wirklich alles, was £ Y.

die Fans des Genres so lieben. |
Stacheln und Feuer missen um e
jeden Preis umgangen werden, .
und in Bonusrunden, die Du
zuvor entdecken muft, kannst
Du punktemaBig so richtig
abraumen. Und wenn Du auf
abgedrehte Levelwéachter

stehst, dann ist dies genau das
richtige Spiel fur Dich. Einige
dieser Wachter in BC Kid 2
sehen aus, als kénnten sie ‘ne

ganze Menge vertragen, bevor FLLI =
sie Dich in den nachsten Level Ly r
entlassen. = =

BC Kid hat seit den frithen
Anfangen auf dem PC einen
langen Weg hinter sich
gebracht. Hoffentlich wird diese #+5% 3—53{ -
Version wieder einer dieser T

= 4
s =
i I X 5 T,

ASTERIX

N SEGA
sterix ist eine Legende. Der kleine Kerl hat in unserem Lande eine treue
Gefolgschaft, aber nebenan in Frankreich ist er ein Volksheld!

AuBerhalb von Paris gibt es sogar einen ganzen Vergnigungspark, der dem

kleinen Gallier gewidmet ist - Park Asterix. Und nun bereitet er sich auf

seinen Auftritt im neuen Plattform-Special von Sega vor.

Wie in den anderen Asterix-Spielen, die bislang fur die Sega-Konsolen
erschienen sind, kannst Du wahlen, ob Du Asterix oder lieber seinen dicken
Kumpel Obelix steuern willst. Da beide tiber unterschiedliche KérpergréBen
und Fahigkeiten verfugen gibt es natirlich auch einige Levels, die nur mit
einem der beiden vollendet werden kénnen.

Das Game wird in einem sehr Mario-maBigen Stil prasentiert. Du kannst auf

einer groBen Karte herumlaufen, siehst die Mini-Versionen unserer beiden

Helden, Kleinausgaben der Dérfer und Siedlungen und winzige Zelte. Das

Spiel ist grundséatzlich ein Plattformer - Du springst Gber Felsen und

selbstverstandlich gibt es ausreichend viele Rémern, die Du aus dem Jackett

hauen kannst. In der Mega Drive-Version des Games gibt es auch einige

Uberraschungen. In einem der Levels fahrt Asterix mit der Achterbahn,

springt tber Balken und duckt sich,

um Hindernissen auszuweichen.

Die prachtigen, farbenfrohen

Sprites fangen die Atmosphare der
Comics tadellos ein. Sega dirfte mit
diesem zaubertrankgeschwangerten
Gallier einen echten Trumpf im Armel

.l f" Lj“_':!LIL s
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H SEGA
Der Spielhallenklassiker liegt nun endlich
auch in einer Version fiir den Sega
Saturn vor, und er macht einen ganz tollen

Eindruck! Auf dieses Spiel haben wir alle

lange gewartet, ein Spiel, das wirklich
einmal vor Augen fiihrt, wozu der Saturn
fahig ist.

Auf dieser CD sind wirklich alle Highlights
und Knaller der Automatenversion von

Daytona USA vertreten. AM2, Segas Team von Spitzenentwicklern, hat die
Anfanger-, Fortgeschrittenen- und Expertenkurse hineingepackt, dazu die

WahIméglichkeit, ob Du Automatic oder Schaltgetriebe fahren willst.
In den FuBstapfen von Virtua Racing in der Spielhallenversion

benutzt auch Daytona die selben Polygongrafik-Techniken, jedoch

wurden sie gefiillt, um sie noch realistischer wirken zu lassen.

Virtua Racing fir den Saturn war fur Sega gar kein Thema, stattdessen hat
man gleich Daytona konvertiert. Auch die vier Perspektiven wurden in das

Spiel eingebaut, und alles vollzieht sich in wahrlich halsbrecherischem
Tempo. ae s sl
Nach dem katastrophalen Gale
Racer fir den Saturn brauchte Sega
dringend einen guten Renner, um
sie wieder auf Kurs zu bringen.
Die Rechnung scheint
aufzugehen...

ULTRA VORTEX

H BEYOND GAMES

Der Jaguar hatte in der Vergangenheit wirklich nicht viel Glick mit
Beat ‘em Ups. Kasumi Ninja war ja doch eher ein schlechter

Witz, aber das jiingste Friedensangebot von Atari und Beyond

Games scheint diese Schlappe wieder zurechtbiegen zu kénnen.

Ultra Vortex ist ein Combat-Spiel in der Tradition so erfolgreicher

Klassiker wie Mortal Kombat und Street Fighter Il.

Acht Kampfer stehen fir jede Schandtat bereit, alle von echten
Schauspielern digitalisiert. Jeder einzelne hat seine Spezialwaffen und
Tricks auf Lager. Einer ist z.
B. mit einer
riesigen Axt bewaffnet,
eines der Madels kann sich
von einer Bildschirmseite
auf die andere warpen, und
einige Kampfer setzen
sich sogar mit Feuerkugeln
zur Wehr.

Die Action ist schnell und
fltissig. Der Bildschirm
bewegt sich
auf und ab, je nach den
Bewegungen der Akteure,

SRTORMS T
UNBEKANNT

oy ey und scrollt
dabei Uber einige hachst
G YR N =~ "T" ™1 beeindruckende

. \h‘): gﬁ & h'ff Hintergriinde. Hier gibt's

o e - auch viel Blut und

b A1 e Stimmeleien zum
L : } Nachweis, daB Du soeben

L LA -', ; Deinen Gegner in

Scheibchen zerlegt hast.

P -
do¥information -
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HOVER STRIKE

H ATARI

Der Jaguar mag ja einen
extrem langsamen Start

gehabt haben, denn es gab
einfach zu wenig Spiele fur
diese Konsole. Aber Atari
wird das sicherlich bald
wieder ausbugeln, denn ihr
momentanes Spiele-Line-Up
ist wirklich beeindruckend.
Ein neues
Weltraumforschungs-
abenteuer mit verschiedenen
Perspektiven und "ner
Menge Balleraction steht schon in den Startldchern.

Die Levels in Hover Strike sind gewaltig und gespickt mit
herumstreunenden Robotern. Wahist Du die AuBenperspektive, dann
erhaltst Du ein Status-Panel, auf dem Du einen KompaB sowie
Angaben zur noch verbleibenden Bewaffnung erkennst. Wie gemacht
far die 64Bit-Konsole scheinen in Hover Strike auch einige
beeindruckende grafische Effekte zu sein, darunter viele spezielle
Shadings und Lichteffekte. Wir werden bald erfahren, ob sich dieses

=] neue Raumabenteuer auch
* so gut spielt, wie es
aussieht.

“" ¢ 4 of
Aty

N PHILIPS

ier ist ein Spiel, das wohl mittlerweile auf jedem erdenklichen
Format erschienen ist, es wurde also hochste Zeit fur eine Version
fur den CD-i. Das Game beschreibt die Abenteuer des Conrad B. Hart,
eines intergalaktischen Detektivs im
Jahre 2142. Conrad entwickelt eine
Maschine, mit der sich die
Molekularstruktur eines jeden Wesens
analysieren 1aBt. Mit Hilfe dieser
Maschine entdeckt Conrad, daB
einige der fihrenden Mitglieder der
Gesellschaft in Wirklichkeit
verkleidete AuBerirdische sind. Diese
jedoch kommen ihm auf die Schliche
und lassen ihn entfuhren. Er findet
sich auf einem fremden Planeten
wieder, bar jeden Wissens um seine
eigene Identitat.
Wegen der lebensnahen
Animationen und der detaillierten
Hintergriinde ist Flashback ein
ungemein beeindruckendes Spiel.
Fur die Hauptanimationen und die
kinomaBigen Introsequenzen
wurden Polygongrafiken verwendet -
mit teilweise dramatischen Effekten.
Es gibt drei Welten mit fiinf groBen Levels zu erforschen. Zu den Gber
206 verschiedenen Spiel-bildschirmen kommen noch 15 Spielfiguren und
20 Objekte, mit denen Du Dich auseinander-setzen kannst.
Auf dem SNES und dem Mega Drive war Flashback schon ein Superhit.
CD-i-Besitzer kénnen sich also schon mal auf etwas gefaBt machen.

3
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Tag zusammen! Hier sind sie also, wie versprochen...die
neuen Cheats, Codes und Tricks, die das Leben frustrierter
und nervilich angegriffener Gamer wieder lebenswert

machen konnen! ich denke, auch

diesmal ist wieder fiir jeden

unserer Leser was Brauchbares
dabei, oder? So, aber jetzt
muf ich mich schleunigst auf
die Socken machen, denn die
Dreharbeiten fiir die nichste
Staffel unserer Games World
Fernsehshow sind schon wieder
in vollem Gange. Und ohne mich
konnte das stark ins Auge
gehen, denn sonst wiirde der Herr
der Spiele, der ehrwiirdige
Meister, der unerbittliche
Roby Rob meine
Kandidaten kaltbliitig
in die endlosen
Weiten der
Galaxie
beamen...Viel
Spaf3, und bis
zum nachsten
Mal!

NORMAN
&‘i‘ﬁi\'

PITFALL

M Atari 2600-Spiel und unbegrenzte Zahl von Continues
Hier wird es ein wenig nostalgisch. Wenn Du die alten Zeiten
nachvollziehen méchtest, in denen die Grafiken noch aus Pixelblocken
bestanden, muf3t Du diesen Code eingeben:

Runter, 26mal A, runter. Und schwupps - schon bist Du im
Originalspiel, das damals fir den Atari herauskam. Und wenn Du
dann auch noch ein paar der guten alten Continues haben willst,
dann gibst Du C, C, C, C, links, A, runter, hoch, runter ein. Jetzt kannst
Du solange spielen, bis Du schwarz wirst.

O0O0Z5 O
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SYLVESTER & TWEETY

M Level-Codes

- MIEGA DRIVE

Mit diesen Codes kannst Du bestimimte Level uberspnngen. Drucke
zunachst Start - es erscheint die Objektliste. Dann muft Du A eingeben und

anschlieBend diese’ Codes:

Uberspringen des Haus-Levels: B, B, C, B, B, A, A, links, rechts, hoch.
Uberspringen des Hinterhof-Levels: Links, A, C, C, C, runter, hoch, links, B, B
Uberspringen des Zug-Levels: C, B, C, A, B, C, A, B, C, runter

Uberspringen des Allee-Levels: C, runter, hoch, hoch, B, C, C, C, A, A
Uberspringen des Laboratorium-Levels: Hoch, B, C, A, A, B, B, rechts, B,

rechts

Continues: Links, A, A, B, hoch, C, A, B, B, C
Extra Zeit: A, B, C, C, A, hoch, C, C, C, hoch

TAZ IN ESCAPE F

M Cheat-Bildschirm

Wie wir's mit einem prima Cheat—l!lldschmn, wenn mal die
Energie knapp wird? Versuche diesen hier: Wenn bei Beginn des
Spiels das Sega-Logo erscheint, driickst Du auf dem ersten Joypad
A und B gleichzeitig und auf dem zweiten B und C gleichzeitig.
Lasse alle Knopfe los, und es ertont ein Bestidtigungs-Sound, der
Dir sagt, daB der Cheat funktioniert. Jetzt kannst Du das Spiel
starten und jederzeit, wenn Dir nach "cheaten" zumute ist, driicks{
Du Start, um das Game zu pausieren, und dann A. Jetzt kannst Du
den Level wéhlen und Deine Energie "korrigieren®.

0N, MARS

DER KONIG DER LOWEN

B Levelwahl

Hier ist der Cheat fur eine nette Levelwahl-Option, mit der Du die éden
Momente (berspringen und Dich ganz der Action widmen kannst. Wenn Du
nicht weiterkommst, pausiere das Game und dricke rechts, A, A, B und
Start. Du hast jetzt einen Level Gbersprungen. Sollte dieser Cheat nicht recht
funktionieren, dann versuche diesen hier: Gehe in den Optionsbildschirm
und driicke hoch, runter, rechts, links, A, B, C und Start.

STREETS
OF RAGE 3

Hlevel  WAEGA DRIVE

Auswahl
Gehe in das Kampf-Men( und halte
hoch, B und Start gedruickt. Jetzt
erscheint eine neue Option, die Du
anwadbhlst. Suche Dir jetzt den Level
aus, auf dem Du beginnen willst und
schon geht'’s los.

Wenn Du dieselbe Figur wie Dein
Mitspieler steuern willst, muBt Du so
vorgehen: Gehe in die Zwei-Spieler-
Option und drticke runter und C
zugleich. Du horst jetzt einen
Piepston. Wenn Du zurlick zum
Auswahl-Bildschirm gehst, kannst Du
die Figur auswahlen.

NEGA"DRIVE]

B Level-Auswahl

Sobald das Sega-Logo erscheint, muBt
Du hoch, hoch, runter;

runter, hoch viermal hinter-einander
dracken. Dieser Cheat funktioniert
nur, wenn Du sehr schnell bist! Wenn
Du jetzt zum Titel-Bildschirm kommst,
driicke auf Deinem Joypad runter und
Du hast die Level-Auswahl vor Dir.
Wenn Du A gedriickt haltst und Start
eingibst, kommst Du in einen Modus,
in dem Du Dir Deine eigenen Level
zusammenstellen kannst.



RADICAL REX newam:

M Level-Auswahl

Wenn Du die spateren Level erreichen willst, mufit Du auf dem Joypad
Nr. 2 folgende Eingaben machen: A, C, runter, rechts, hoch, B.
AnschlieBend hast'Du die'Wahl'der Qual.

EG
PSYCHO P

M Subgame und Extrakugel

An beliebiger Stelle muBt Du Start
driicken, um das Spiel zu
unterbrechen. Jetzt gibst Du
folgende Codes fur einen Cheat ein:

RACING

H Spiegel-Modus

Das hier ist ein besonders
schnuckeliger Cheat, mit dem
Du auf einige bisher
unbekannte Rennstrecken
kommst. Sobald das Sega-Logo
erscheint, muBBt Du diesen Code
eingeben: hach und A

Sofort in das Subgame gehen:
B,A,B,B,ACAC

Extrakugel (hochstens funf!)
Runter, B, C, B, Rechts, Rechts
Du kannst diese beiden Codes so oft
einsetzen, wie Du willst.

gedrickt halten, dann B und
Start driicken. Auf dem Menu-
Bildschirm, der jetzt erscheint,
kannst Du eine neue Option
auswahlen, die Dir drei neue

Strecken bietet.

BUBBLE AND

SQUEAK

M Level Codes
Stardust Caverns 1:
Stardust Caverns 2:
Stardust Caverns 3:
Stardust Caverns 4:
Stardust Caverns 5:
Stardust Caverns 6:
Stardust Caverns 7:
Neverglades 1:
Neverglades 2:
Neverglades 3:
Neverglades 4:
Neverglades 5:

Diamond Foundry 1:
Diamond Foundry 2:
Diamond Foundry 3:
Diamond Foundry 4:
Diamond Foundry 5:
Diamond Foundry 6:
Diamond Foundry 7:
Diamond Foundry 8:

Sandcastle Desert 1:
Sandcastle Desert 2:
Sandcastle Desert 3:
Sandcastle Desert 4:
Sandcastle Desert 5:
Neon City 1:
Neon City 2:
Neon City 3:
Neon City 4:

BGPPGBZZ
TVXZRQCB
RQCRQBPT

TMZYYYBB

YVSQNJDB
BDDBCDDC
DCBBCDDC

KMLHGDVW
NHHDHHEBH
FYYYGBBB
LBWGHPZX
NNBNNDYY
WXZQRTLM
JCBIBCXX
QDFLLMMP
MNLLMNNL
YXWWXYYW

QSRRRRSQ
WCPJBNTT
SDWFTRBZ

XLPMNPHY
SDFSDFPH
WTSFFHGW
MTVCPLNT

TPGTBDPS
PPGDMPFP
RGMSPSDY
FFZZGGHH
WDVTYSLS

ACTION
L\
CODES

Bubsy 2

FS04010009-unbegrenzt viele Leben
Chaos Engine

FF41140006 - unbegrenzt viele
Spezialwaffen fur Spieler 1
FF418A0006 - unbegrenzt viele
Spezialwaffen far Spieler 2
FF410F0010 - Spieler 1 beginnt
mit maximaler Feuerkraft
FF094500FF - Spieler 2 beginnt
mit maximaler Feuerkraft
FF096300XX - Statt XX muB3t Du
die Nummer des gewlinschten
Levels eingeben

Dynamite Headdy
FFEBEDO00O3 - unbegrenzte Leben
FFEEOBOOEO - unbegrenzte Leben
Jungle Book

FFFAD40033 - unbegrenzte Leben
FFFOBEOO3S - unbegrenzte Zeit
The Lion King

FFCCEF0003 - unbegrenzte Leben
FFCF70004 - unbegrenzte Energie
Mickey Mania

FF04670004 - unbegrenzte Leben
FFO46F004 - Unbesiegbarkeit
Probotector

FFFAOC0003 - unbegrenzte Leben
Sonic & Knuckles

FFFE120009 - unbearenzte Leben
FFFE180099 - unbegrenzte
Continues

FFFE210063 - unbegrenzte Ringe
FFFE210063 - Level-Auswahl.
Halte A und B gedruckt.
FFFE240005 - unbegrenzte Zeit
Sub-Terrainia

FFO123000A - unbegrenzte
Raketen

FFO3B000XX - Statt XX muBt Du
die Nummer des gewtlinschten
Levels eingeben.

Sylvester & Tweety
FF95640000 - unbegrenzte
Energie

Urban Strike

FF10D70064 - unbegrenzte
Kraftstoff

ZEEWOQL.F

B Tricks & Tips A
Hier sind einige Hinweise von den Jungs, die das Spiel geschrieben
haben.
01 Wenn Du Leute an Bord der Zeewolf hast, sieh zu, daB sie so
schnell wie moglich wieder aussteigen. Wenn Du namlich ein
Leben verlierst, sterben sie auch.

Wenn Du die Tur eines Gebadudes aufgesprengt hast, muB3t Du
aufhoéren, zu schieBen. Wir wissen, daB3 es ungeheuren Spaf3
macht, in der Gegend herumzuballern, aber allzu leicht trifft man auch

einen Freund, der soeben aus dem Gebdude treten will.

Wenn das Spiel beim Landeversuch mit Maussteuerung hakt,

solltest Du erst das Fahrgestell fallen lassen, CTRL dricken und
zur Steuerung mit dem Joystick umschalten. Du kannst dann namlich
dem Autopiloten die Landung tberlassen.

Wenn Du das Spiel mit dem Joystick steuerst - wobei die Maus
aber immer noch am Gerat angeschlossen ist - kannst Du etwas
mehr Schub bekommen, wenn Du die rechte Maustaste driickst.

Gehe nicht einfach in stark befestigte Gebiete hinein, versuche

lieber, die Feinde nach und nach auszuschalten. Sobald Du den
Feind in Deiner Kamera aufgefaBt hast, solltest Du ihn erledigen- er
sieht Dich namlich auch!

@ Schleppe nicht mehr Munition mit Dir herum, als nétig ist. Die
Menge an Munition ist namlich flr jeden Einsatz begrenzt, es
bringt also nichts, sie zu vergeuden. Warum solltest Du 12
Flugabwehrraketen haben, wenn nur einige wenige ausreichen? Wir
empfehlen Dir, immer nur ein paar Waffen mitzunehmen und dafir
ofter Nachschub zu holen.

Rkl Vor dem Ende des jeweiligen Einsatzes solltest Du sicherstellen,
daB Du so viele Manner wie méglich gerettet hast. Dann muf3t Du
die Zeewolf mit so viel Munition wie nur méglich beladen;
kiimmere Dich nicht um die Warnungen die in 6 gegeben wurden.
Extra-Manner und Extra-Munition verschaffen Dir am Ende auch
Extra-Punkte. Und das wiederum bedeutet: Extra-Leben!

m Im Einsatz (Misson) 26 - Brass Rubbing - gibt es ein Extraleben.
Dort findest Du auch einen Nachbau der Zeewolf. Bringe ihn zum
Trager zurtick und Du bekommst einen Extra-Hubschrauber.

Wenn Du einer feindlichen Fregatte begegnest, greife sie von
hinten an. Die vorderen Geschuitztirme schieBen namlich sehr
schnell und sehr genau.

Achte darauf, daB3 Du Dich vor jedem Einsatz sorgfaltig briefen
(einweisen) 1aBt. Du kannst namlich wahrend des Einsatzes oft

nicht auf den Taktik-Bildschirm schauen. Es ist schon ein

Problem, wenn Du viele Manner retten muf3t oder wenn Du im Kampf

viele getétet hast - Du kannst dann namlich ohne Hintergrundwissen

endlos lange herumsuchen.

||| | |‘= || e |
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M Levelcodes

Diese hervorragenden Codes stammen von Arnie Schleckbohm aus

Wiebelskirchen.

SNE
ACTION
REPLAY
CODES

Donkey Kong Country
(Action Replay MK Ii)
80E9BC60 - damit kannst Du den
Action Replay betreiben
80E9EE60 - damit kannst Du auch
auf amerikanischen oder
japanischen Konsolen spielen
7E057706 - unbegrenzte Leben
7E057B63 - jede Banane bringt ein
Leben
7E057F08 - Du hast immer "K"
7E057F04 - Du hast immer "O"
7E057F02 - Du hast immer "N"
7E057F01 - Du hast immer "G"
7E057901 - unbegrenzt viele Affen
7E057202 - fur den Bonus-Level
brauchst Du nur einen Espresso
7E057402 - fur den Bonus-Level
brauchst Du nur einen En Garde
7E057102 - fur den Bonus-Level
brauchst Du nur einen Winky
7E057302 - fur den Bonus-Level
brauchst Du nur einen Blinky

Maximum Carnage
7EOB7A30 - unbegrenzte Energie
7E098E03 - unbegrenzte Leben

Mickey Mania
7E060E03 - unbegrenzte Leben

Stunt Race FX
07DDD7B9 - damit wirst Du immer
Erster im Rennen!
07EE33AD - unbegrenzt viele
Versuche
028DB7AD - jede Schleife braucht
null Sekunden!
Konig Der Lowen
7E200404 - unbegrenzte
Energie
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W Atari 2600

Das originale Atari-Spiel ist im
Spielprogramm verborgen. Du
brauchst nur wahrend des Spiels
auf Pause zu gehen und dann
dricken: Select, A (sechsmal),
Select, Select. Du kommst dann
direkt zu dem bekannten
Klassiker, der noch mit 8 Bit
programmiert wurde. Wenn Du
auf dem Level Forest 2 anfangen
willst, driicke A, X, A, Y, A, X und
dreimal Select. Achte auf die
Schlangen!

H Unbegrenzte Chi und
Levelauswahl
Hier sind einige Cheats flr alle

begnadeten Kampfsportler. Zunéchst

fur unbegrenzt viel Chi: In der
Klangauswahl muBt Du auf Mono
gehen und dann Select, A, L, A, R
und Y eingeben. Zusammen ergibt
das das englische Wort salary, das
heiBt: Gehalt, Lohn.

Wenn Du bei der Klangauswahl
auf Soundtest gehst, muf3t Du die
Tasten B, A, R, B, A, Rund A
eingeben. Zusammen ergibt das das
Wort Barbara - Du kannst dann den
gewunschten Level aussuchen.

NUMMER 3 » MARZ 1995

99 Leben i‘mi:‘.

Diesen schénen Cheat hat Friedrich Engels aus Wuppertal-Elberfeld
eingesandt. Im Level Manic Mincers im Abschnitt Chimp Caverns gibt es
nach dem Restart-FaB3 in der Mitte einen zweiten Bosewicht. Nimm
Diddy Kong, gehe auf die rechte Seite des Loches. Wenn der Kremlin
direkt unter Dir ist, dricke den B-Knopf und und springe in das Loch.
Driicke dann die Richtungstaste Rechts. Du bist anschlieBend zwischen
dem Kremlin und der Mauer festgeklemmt. Du stirbst nicht, sondern
bekommst ein Extra-Leben. Wenn Du den B-Knopf gedriickt haltst und
die Rechts-Taste, summiert sich die Zahl Deiner Leben auf 99.

”'\., Fo i B
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Wir haben hier einen ganz tollen Level-Cheat fur Dich! Er ist ganz einfach,
und wenn Du erst einmal auf den Geschmack gekommen bist, kannst Du
davon gar nicht genug bekommen. Und das geht so: Driicke Start, um das
Spiel zu unterbrechen. Gib jetzt auf Joypad 1 folgenden Code ein: A, B, X,
A, A und X gemeinsam. B und X gemeinsam, B und X gemeinsam und noch
einmal A und X gemeinsam. Wenn Du jetzt Start driickst, um das Spiel
wieder aufzunehmen, wirst Du einen Level Gbersprungen haben.

Es gibt auch eine Levelwahl. Driicke einfach jederzeit A, B, X,
A, A+X, B+X, B+X, A+X und Du springst weiter.

Wenn Du eine besondere Botschaft bekommen willst, dann pausiere
das Game und driicke Y, A, B, B, A, Y, A, B. Viel Spaf!

WO R'l" Ez_,fE; ‘

[ | Levol-Codu

| I.avel-Codu

Die Mighty Morphin' Power Rangers kénnen sicherlich ein paar Cheats
vertragen, die ihnen helfen, die Gerechtigkeit wiederherzustellen. Hier
sind sie:

Level 2: 3847
Level 4: 3904
Level 6: 8624
Boss 1: 0411
Boss 3: 1212

Level 3: 5113
Level 5: 1970
- Level 7: 2596
~ Boss 2: 1007
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RACER

B Geheime Strecken

Es gibt vier geheime Strecken,
auf denen Du fahren kannst. Du
muBt im "Medium"-Level die
Bronze- und Silberstrecken und
anschlieBend das Gold Cup-Rennen
im schweren Level gewinnen. Die neuen Strecken werden dann an das Ende
des Gold Cup-Rennens angefiugt werden. Dank an Stefan Heymann aus
Dortmund fur diesen Cheat.

DER KONIG
DER LOWEN

B Stage-Wahl und Unbesiegbarkeit SNES
Gehe in den Optionsbildschirm und driicke B, A, R, R, Y. Jetzt siehst Du
einen Optionsbildschirm, in dem Du wahlen kannst, welchen Level Du
spielen willst, und ob Du unbesiegbar sein méchtest.

DAS DSCHUNGELBUCH

B Versteckter Optionsbildschirm

hﬁ' Pl i 4 b iia

ALIEN VS PREDATOR

B Cheats

Und los geht's! Viele Leser haben uns um Cheats zu diesem Game
gebeten, und deshalb haben wir hier ein paar fiir Dich zusammengestellt.

Unten findest Du die Cheats fir jede einzelne Figur. Wenn Du die
Codes wahrend des Spielens eingibst, kannst Du auch sofort die Friichte
Deiner Miihen ernten. Bevor Du aber einen der nachfolgenden Codes
eingibst, muBt Du zundchst diesen hier klarmachen: Driicke auf Pause und
halte die Taste gedriickt, dann halte Option gedriickt und driicke 1 und 3.
Jetzt - Du héltst noch immer Pause und Option gedriickt - drickst Du auf
2, 5, 7 und 9 und haltst die Tasten gedrickt. Nun hérst Du den Predator
lachen. Du kannst jetzt die nachstehenden Codes eingeben.

Marine

1: Option und 1, 2, 3 und 4. Deine Waffen werden neu geladen.

2: Option 1, 2, 3 oder 4, und Du bekommst die jeweilige Waffe.

3: Option und 6 erhéht den Sicherheitslevel, Option und 9 senkt ihn.
4: Option und 8 verschafft Dir den Motion Tracker.

Predator

1: Driicke Option und entweder 1, 2, 3 oder 4 und Du bekommst die
entsprechende Waffe.

2: Driicke Option und 1, 2, 3 und 4 und Du bekommst einen vollen
Erste-Hilfe-Satz.

Alien
Wenn Du dem Alien das Leben schwer machen mdchtest, dann driicke
Option, 1, 2 und 3, um die Hauptattacke zu deaktivieren.

Du brauchst ein paar neue Cheats? Dann probiere mal diesen Cheat fur
einen neuen Cheatbildschirm aus. Wenn bei Beginn des Spiels das Virgin-
Logo erscheint, drickst Du hoch, hoch, hoch, B, B, Y, Y, Select, hoch, runter,
links, rechts, B, hoch, Y. Hurra!

B Level Codes

JAGUAR

B Cheats

Hier zeigen wir Dir einige Cheats, mit denen Du in verschiedene
Bereiche des Spiels gelangst. Sie kénnen alle im
Optionen-Bildschirm eingegeben werden - wenn die Eingabe
korrekt war, hérst Du einen Hahnenschrei. Und wenn Du Bock
darauf hast, kannst Du auch mehrere Cheats eingeben.

Erster Abschnitt von Bulberry Hill: 77749

Erster Abschnitt von Tooting Common: 88563 JAGUAR
Erster Abschnitt von Snaking Pass: 33666

Erster Abschnitt von Mount Ices: 11968

Start bei Mental Blockage: 91266

Automatischer Zugang zur Bonusrunde nach ;edem
Abschnitt: 31867

Unbegrenzte Gesundheit: 11275

99 Leben: 31965

DAYTONA
RACING

M Drei Credits

Hier ist ein prima Trick fur Fahrer in Geldnéten. Wenn Du bei vollem
Tempo ( L,r:r die Strecke fahrst und den Spielautomaten tber Dir siehst,
dricke an dem Gerat den Startknopf, um die Walzen anzuhalten. Wenn
Du das gleich in der ersten Runde machst, hast Du die Moglichkeit, drei
Extra-Credits zu bekommen, sobald drei Siebenen erscheinen. Wenn bei
Dir also mal wieder Ebbe in der Kasse herrscht,.gehe getrost in die

Ys) lle und probiere den Games World-Zaubertrick aus!

uns doch mal! Den scharfsten Tip des Monats belohnen wir mit
einem Videogame (System angeben!). Unsere Adresse lautet:
Games World - Das Magazin, POSTFACH 3127, 48581 Gronau.

Wolit ihr Roby und Norman mit samt den
Videoatoren kennenlernen? Dann kommt als
Zuschauer ins schloB der Spiele. Neue

nn Du tolle Tips, Tricks, Cheats oder Codes kennst, die
bislang noch nicht veroffentlicht wurden, dann schreibe

HALI.O[@A
\

Produktionen von Games
World gibts Ende Marz
1995 in koln/Hiirth.

Der Eintritt ins SchioB3
der Spiele ist kostenlos.
Ruft an unter:

02233-64031

oder schreibt

an das:
Ticket Team
Otto-Hahn Str.4
50354 Hiirth
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NAME : NBA JAM
TOURNAMENT EDITION

VERTRIEB : ACCLAINM

SYSTEM :MEGADRIVE

PREIS : ca- DM 139.-

KAPAZITAT : 24 Mbit

ERHALTLICH : 23 FEBRUAR

v Balle +
Korbe =
schneller und
wilder Spaf!
Die NBA-Jam-
Games waren
immer irre zu
spielen, aber jetzt,
mit der neuen
Tournament
Edition, erdoffnet
sich Dir eine volli
neue Dimension-
Power-Ups und
Hot Spots in
rauhen Mengen!
Ein Hurra
auf Midway und
Acclaim -
GAMESWORLD
berichtet exklusiv
iiber diese
brandheiBBe
Baskethall-
Erfahrung!

N...GAMES WORLD SPEZIAL...NBA JAMTOURNAMENTEDITION.

A
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AM TOURNAMENT EDIT

ION-..-GAMES WORLD SPEZIAL..-NBA \\NT“,MJH“WF‘

SPEZIAL
FEATURE

TOLLE MOVES!

ey! Schau Dir das an! In NBA Jam
Tournament Edition gibt es so viele neue
Moves und Animationen, da3 Du glauben
konntest, Du stiindest selbst auf dem Spielfeld
und spieltest mit echten Spielern. Naja,
beinahe...je nachdem, welche Knépfe Du
driickst und wo sich Dein Spieler augenblicklich

4
NEW YORR

INDIRMR

15T QUARTER

MDer TV-artige Stil des Automatengames wirdDir jetzt frei Haus geliefert. Oberhalb
der Actionwerdendie Scoresdargestellt-undeinstdndiger Spielkommentar sorgt fur

beste Unterhaltung-

Die NBA-Serie erlebte auf dem
Gebiet der Sport-Games eine
Erfolgsstory sondergleichen. Der
Spielhallengigant Midway,
verantwortlich fur Knuller wie die
Mortal Kombat-Spiele oder
Total Carnage, brachte uns mit dem
Erstlingswerk NBA Jam die
Freuden des Basketballsports ins
Haus. Der Erfolg war so
uberragend, daB bald ein
Nachfolger, NBA Jam Tournament
Edition, mit neuen Features und
neuen Spielern aufgelegt wurde.
Sofort hat sich Acclaim die Lizenz
von Midway besorgt und ein
paar tolle Heimversionen des Spiels
produziert. Und nun endlich
werden wir auch mit der
Neuausgabe fur den Mega Drive
gesegnet. Auf der 24MBit-Cart gibt
es 28 Teams, die zur Wahl stehen, -
von der WestkUste Amerikas'bis zum
Osten, und auch ein Anfangerteam
ist dabei, das Du trainieren und zu
sportlichen Erfolgen fiihren kannst.
Ein Viertel der NBA ist mm:lerwelle ;
in dem Spiel
enthalten, aber noch immer
vermissen wir einige der Top-Stars.
Zum Spiel massen immer zwei NBA-
Spieler auf das Spielfeld, Dein Team
besteht aus drei bis funf Spielern.
Gegenuiber dem Originalspiel
wurden an allen Ecken und Kanten
Verbesserungen vorgenommen. Es

gibt neun neue Dunk-Techniken < o 7
(Dunk ist der Fachausdruck fur die gt B o= .
Technik, den Ball von oben in den iy el T

Korb zu legen) und einen neuen
kay-Up zuzuglich zu den bereits aus
dem ersten Spiel bekannten. Du
kannst nach dem

ersten, dem zweiten und nach dem
dritten Spielviertel Spieler
auswechseln, um etwaige
spielerische oder technische
Probleme zu beheben. Im ersten
Spiel gab es noch vier Spieler-
attribute, hier sind’s derer gleich

acht: Geschwindigkeit, Dunk,
Kraft, Block, 3-Punkte-Kérbe,
PaB, "Steal" und Klammern.
Das Ziel des Games ist es, die
Ubrigen 27 Mannschaften zu
schlagen und dann in einer
Nachsaison gegen Teams aus

-zufallig ausgewahlten NBA-

Stars sowie gegen 36
versteckte Spieler anzutreten.
Diese geheimen Spieler sind
die groBe Uberraschung
dieses Spiels.

Berihmte Personlichkeiten
aus allen Bereichen sollen

vertreten sein, aber ihre
Identitat will Acclaim partout
nicht preisgeben- Spiel-
verderber! Bill Clinton war der
Top Uberraschungs-sportler
aus dem ersten Game, wer
kénnte sich dieses Mal unters
ahnungslose Publikum
gemischt haben?

Im normalen Spielverlauf
werden Dir sofort die
Verbesserungen am
Gameplay von NBA Jam
Tournament Edition auffallen.
Alles lauft viel schneller, das

>

befindet, kannst Du viele verschiedene Spriinge
und Dunks ausfihren. Und auch die Special
Moves sind interessant. Hier sind einige der

—m

Moves, die in dem neuen Game drinstecken:

1. LAUFEN

Was waren wohl
Basketballspieler, wenn sie
nicht laufen kénnten?

Sie saBen bestimmt in der
Umkleidekabine auf der
Bank, oder?

2. SPRINGEN

Diese Korbe hangen verflixt
hoch und sind nur schwer zu
erreichen, wenn Du nicht
springst. Und gerade darum
ist dieser simple Move immer
ganz nitzlich,

3. DRIBBELN

Manchmal willst Du von
einer Stelle des Feldes zu
einer anderen, darfst aber
den Ball nicht tragen. Dann
kannst Du diesen
hilfreichen Move einsetzen.

4. DUNKING

Wenn Du es je einmal bis
an den Korb heran schaffen
solltest, dann gibt's nur eines:
Steck den Ball von oben
durch’s Netz! Es sei denn,
jemand anderes kommt Dir
dazwischen...

5. SITZEN

Wenn ein anderer
Spieler den B-Knopf
benutzt, dann landest Du
auf Deinem Hinterteil. Und
bis Du Dich dann wieder
erhoben hast, kénnte
schon alles zu spat sein!

6.

Es gibt alle moglichen Moves,
mit denen Du die anderen Spieler
beeinflussen kannst. Fuchtel mit
den Handen vor ihrem Gesicht
herum, und sie verpatzen
vielleicht den tédlichen Wurf.

2

ar T

feurigen Kometen, sobald er ihn
beriihrt. Dabei kann auch der Korb in
Flammen aufgehen.
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7. FEUERBALL UND
BRENNENDES NETZ

Wenn ein Spieler das F-lcon aufnimmt,
verwandelt sich der Ball augenblicklich in einen

v, ]




B Duwirst staunen, wieviele verschiedene Moves indiesem Spiel
stecken. Eswirdschon ‘ne leile dauern. bisDusiealle
beherrschst.

Spiel wird dadurch
wirklichkeitsnaher und druckvoller.
Deine Spieler haben eine Menge
neuer Moves drauf, und das
Rempeln eines Gegners zahlt jetzt
als Foul, wodurch die andere
Mannschaft geschwacht und das
Kérbewerfen erleichtert wird. Diese
Mega Drive-Version verfugt Gber
Sprachsamples, die wahrend des
Spiels im Hintergrund ablaufen und
50 zur Atmosphére beitragen. Es gibt
auch einen Batteriespeicher, damit
Du Deine hart erkdmpften Punkte
bis zum nachsten Spieltag

In dieser ganz neuen Version von NBA Jam kannst Du ein
normales Basketballgame spielen, aber auch den Exhibition-
Modus wahlen.Dort erscheinen dann Power-Ups und Hot Spots
auf dem Spielfeldboden. Die Power-Ups kannst Du nutzen,
indem Du einfach tiber das entsprechende Icon laufst. Die Hot MHier siehst Dugenau. welche
Spots sind jeweils mit einer Zahl versehen. Wenn Du Dich auf Sportler fur Dein Traumteam am
den Spot stellst und von dort einen Korb wirfst, bekommst Du besten geeignet sind.
Extrapunkte. Dies fiigt dem Gameplay eine véllig neue
Dimension hinzu. Ein RiesenspaB, denn jeder Spieler will :

abspeichern kannst.

natlrlich als erster diese Icons erreichen!
L . Aber im Exhibition-Modus kommt
1. FEUERBALL -5 g B NBA Jam Tournament Edition
Nimm dieses Icon auf, und der jeweilige Spieler wird den = Y o s crstmal so richtig in Fahrt.
Ball in eine Feuerkugel verwandeln, wann immer er ihn ~ & < Grundsatzlich handelt es sich
berthrt. Den "heiBen” Ball werden Dir die anderen Spieler % S hierbei um ein Gbliches
nicht abnehmen kénnen, und auBerdem sieht das Ganze auch ; s Basketballspiel, bei dem jedoch auf

noch toll aus. : 1 dem Spielfeld kurzfristig Power-Ups
erscheinen, und sich bewegende
2. ZEITUHR B Das Basketballfeldwirkt Hot Spots fiir héhere Punktgewinne
Wenn Du das T-Icon erreichst, wird die Uhr angehalten. So sehr rdumlichs wenn der bei einem Korbwurf sorgen.
erhaltst Du ein bifchen Extrazeit, um Kérbe zu werfen. Das konnte Bildschirmnach 1inks oder Wenn Du uber ein Power-Up laufst,
entscheidend sein flr Sieg oder Niederlage. rechts Sehwenkt: wirst Du augenblicklich mit

3. TEMPO o . diversen Fahigkeiten ausgestattet.
Wenn Du Deine Spieler fir lahme Enten haltst, dann hole Dir einfach das S- £3 wils ] ‘ Einige der Power-Ups sorgen
lcon, und Du wirst Dich wundern, wie schnell die Jungs in Schwei kommen! dafir, daB die anderen Spieler auf

In diesem Punkt bist Du dem Gegner dann tberlegen...das heift, bis der das dem Bildschirm zu Boden
gehen, so daB Du Dich einige

gleiche Icon findet. : L~ 2 . .
4. DUNKING e Sekunden lang ohne Behinderung
7 : : des Gegners unter dessen Korb so
Wenn Dein Team die Sache mit dem Korb und dem Netz noch nicht so ri?&tig gent;;Iten kannst!Ein
ganz gerafft hat, dann halte nach diesem Icon Ausschau. Es erhéht die Dunk- TRARI NI Biteres Icon verleiht el;hdhte
Fahigkeiten Deines Spielers und macht ihn zum Mega-Punkter. : CHRISTIAN LRETTREF Dunking-Power, wieder ein anderes
5. POWER
Wenn Du tber das Spielfeld rennst, den Gegner austrickst oder einen Korb = g Y priapssas LY

werfen willst, ist es immer ganz nitzlich, ein wenig mehr Power als die
anderen zu haben. Dieses Icon macht Deine Winsche wahr und gibt Dir im
rechten Moment das Quentchen Extrapower, das Du brauchst.

6. BOVIBE

Dieses Icon hat einen seltsamen, aber doch lustigen Effekt - alle anderen
Spieler (auch Dein eigener Kollege) werden sich auf ihre vier Buchstaben
setzen. Der Weg ist jetzt frei fur einen schonen Bilderbuchwurf!

7. DREI PUNKTE

Ein erfolgreicher Wurf von auBerhalb des Halbkreises, der den Korb
umagibt, bringt satte drei Punkte. Aber dieser Wurf ist nicht leicht. Mit diesem
Icon erhéhst Du Deine Trefferchancen deutlich und kriegst sogar noch ein
paar Extrapunkte dazu.

8. HOT SPOT

Diese bunten Sterne tauchen Uberall auf dem Spielfeld auf. Stelle Dich
darauf und wirf auf den Korb! Wenn Du nun einen Treffer landest,
bekommst Du nicht nur die Gblichen Standardpunkte, sondern auch noch
Extrapunkte entsprechend der Zahl im Stern.

W
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BMDie Sacheistgelaufen! Wollendochmal sehena BUennDualleIconseinsackstrkannst Duden e e

wer das Rennen gemacht hat. LA oder Cleveland? Gegner baldwie ein Derwischumkreisen! :
M Duentscheidest. welche
beiden Spieler Deines Teams
aus dreibis fdnf Mann auf das
Spielfeld gehen-

coocoopom

B Fir NBA-Fanatiker ist
Vorsorge getroffen: Hier
kannst Du Giber Statistiken und
Scores nach Herzenswonne
gribeln.

B NBA Jam
NBA J
Mega Drive e

NBA Jam TE NBA Jam TE
Automaten Konsole

Zahl der Spieler je Team: 2 35 3/5
Zahl der erlaubten Auswechslungen: 0 1 3
Zahl der versteckten Spieler: 12 49 33
Zahl der Tips: 16 28 28
Scaling & groBe Kopfe: Nein Ja Ja
Halbzeitshow: Ja Nein Nein

. 2% |W Computerunterstitzung: Ja Nein Ja
= vl Tag-Modus: Ja Nein Ja
\ . 7 Variabler Schwierigkeitsgrad: Ja Nein Ja CART &
= - Sl Spielerattribute: Abwehr: Ja Nein Nein
BNBA Jam TE Tempo: Ja Ja Ja
Automaten Drei-Punkter: JE] Ja Ja AUTOMAT
R wemp RES SR 1) 14 ecrassss, ll  Dunks: Ja Ja Ja
‘wsz-w e gg Power: Nein Ja Ja IM VERGLEICH

Klammern: Nein Ja Ja In den neuen NBA-Games

Pal: Nein Ja Ja stecken so viele neue

“Steal”: Nein Ja Ja Features, daB Dir die meisten
Blocken: Nein Ja Ja davon erst bei naherem
Superstar Matches (Nachsaison): Nein Ja Ja Hinsehen bewuBt werden. Das
Kurzfristige Power-Ups: Nein Nein Ja Originalspiel war schon ein
N Bewegliche Hot Spots: Nein Nein Ja toller Erfolg, aber das

BNBA Jan TE Variabler Wurftimer: Nein Nein Ja brandneue NBA Jam

Hega Drive Variable Nachspielzeit: Nein Nein Ja Tournament Edition von
Variable Uhrgeschwindigkeit: Nein Ja Ja Acclaim wird wie eine Bombe
Die gleichen Teams gegeneinander: Nein Ja Ja einschlagen. Fur alle Statistik-
Verletzungen: Nein Ja Ja Freaks unter unseren Lesern
Verletzungen beeinflussen Leistung: Nein Nein Ja haben wir mal die wichtigsten
Training: Nein Nein Ja Unterschiede zwischen der
Turnier-Modus: Nein Ja Ja Spielhallenausgabe und der
Juice-Modus, Option: Nein Nein Ja Heimversion
Batteriespeicher: Nein Entf. Ja zusammengestellt.
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MAlles klar zum Sprungball?Ein friher Ballbesitz ist entschei-

dends wenn Du auf der Punktetafel auf und davon ziehenwillst.

gibt dem betreffenden Spieler die . Mannschaftskameraden Deine
Fahigkeit zu 3-Punkte-Wirfen. sportlichen Fahigkeiten trainieren
Das bei weitem beeindruckendste,  kannst, ohne von irgendwelchen
Power-Up ist jedoch der - " hartnéckigen Abwehrspielern
wahnsinnige Feuerball. Wenn Du .  belastigt zu werden. Zuriick im
dieses Icon aufnimmst, erhaltst Turniermodus verlierst Du alle
Du einen flammenden Basketball, Power-Ups, und auch die Hot Spots
der durch die Luft rauscht und verschwinden - Du spielst eine-ganz
den gegnerischen Korb bei nuchterne Basketballsimulation,
Berlihrung in Flammen aufgehen immerhin kannst Du jederzeit den
|aBt. Weiterhin enthalt der neuen "Juice"-Modus aktivieren.
Exhibition-Modus verkurzte Dieser verleiht Deinen Spielern in
Nachspielzeiten, die es den Spielern vier wahlbaren Starken eine
ermoglichen, auch Nachspielzeiten zusatzliche Turbopower, wann
von nur 30 Sekunden zu spielen. immer Du glaubst, sie kénnten sie
Im 2-Spieler-Modus kénnen beide  gebrauchen. Dann gibt es noch den
Spieler entweder gegeneinander “Tag"-Modus, mit dem Du den
antreten, oder aber sie teilen sich die Teamkollegen, der gerade in
Arbeit in einer Mannschaft und Ballbesitz ist, komplett steuern
spielen gemeinsam gegen den kannst.
Computer. Es gibt jetzt auch eine Es gibt nicht allzu viele Dinge, die
Option, wo Du mit Deinem im neuen NBA Jam-Spiel nicht mehr

&>

" r',"l.; :.-‘. e
]ngég-::;_ <€
i —

) Y
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i 'west koste SPITZENTEANIS DER NBA
TUEE ~'_‘/ =THRET LUDALEAS BA Jam Tournament Edition hat mehr Mannschaften und Spieler als je
. ! . 2. DENVER zuvor; Dazu komimeh noch die vérsteckten Spiele¥, miit denén Du spielst?
- : ‘ : 3. GOLDEN STATE wenn Du alle anderen 27-Teams aus dem Rennen:géworfen hast. Du kannst
i 4. HOUSTON jede beliebige Mahnschaft <aus dem Westenroder dem Osten der USA -
* ’: 5. LA CLIPPERS auswihlen. Neu dabei ist auch ein NBA-Nachwuchsteam, , & =
17 Rend b+ LA LAKERS - : : g% 3= Y. ¥ P
W 7. MINNESOTA £ A k) i A £
8. PHOENIX . 5 - | S : ' -
% 3 9. PORTLAND : L BY LA { ‘i ..
L1 8 1 10. ROOKIES ray { — -
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enthalten sind. Das auffalligste ist

die Halbzeit-Show, wo uns diverse

Sequenzen mit Full Motion Videos

dargeboten wurden, aber die hatten

sowieso keinen groBen EinfluB auf

das Gameplay, oder? Diese neue E

Version verfligt auBerdem nicht BY:: g —— : ST, -

mehr (ber das Spieler-Scaling (die . SN Gl ;

sich verdndernden SpritegréBen, Y T N \ -

wenn die Spieler auf dem Feld auf : ) RN N ER IST

und ab laufen), das noch in der e R

Automatenversion enthalten war. — cro —— ‘ : [ ] ] HEISS ny
NBA Jam Tournament Edition ist : ] N . =

eine nahezu perfekte Konversion el 30 i eit die Arcade

des exzellenten Midway-Automaten. : "‘ S Version von NBA Jam

Zusatzlich zu dieser Mega Drive- : . LY : S ey et e Tournament Edition in

Version und den anderen Versionen st A W8 2 SS20 den Spielhallen steht,

in dieser Ausgabe hat Acclaim auch  |SEEESS : e . i konnte das Spiel
eine Jam-Session fur den 32X in S TF SR Sl R ? riesige Erfolge
Arbeit. Ein Paradies far alle Dunker! s BT . verbuchen. Schau Dir die

Screenshots aus dem
Automaten an - die
Unterschiede zwischen
dieser und der Mega
Drive-Version sind nur
geringfiigig. Endlich
kannst Du die Marker
sparen, mit denen Du die
Maschine gemastet hast
und Dir stattdessen die
praktische Cart besorgen.

RirEnps
‘u}‘i'\'- e

CHICAGO
BULLS

-----

| OST KUSTE

- ATLANTA
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I M ED?D@N COMPETITION...COMPETITION..-COMPETITION...COMPETITION...COMPETITION
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Hier kannst Du einen
funkelnagelneuen
Neo Geo CD
gewinnen.

Unsere Freunde bei
SNK haben einen
kleinen Deal mit uns
abgeschlossen und
Dir die Chance
gegeben, eine ihrer
Superkonsolen
abzustauben. Und so :
sieht der Deal aus: P

N l HF- 9 ;
i I HARCONI
: - He y




nser Top-Spiel ist im
Augenblick Samurai
Shodown und

naturlich der Nachfolger
Samurai Shodown 2. Alles,

. .COMPETITION...COMPETITION...COMPETITION...COMPETITION...COMPETITION...COMPETITION - 52 s
was Du tun muBt, ist, uns
eine schéne Zeichnung eines

Kampfers zu schicken, den

] { Du gerne in einem Beat-'em-
Up sehen wiirdest...vielleicht
1 sogar in Samurai Shodown 3.
Je besser und origineller Dein
’ . i Bild ist, desto groBer ist
. = Deine Chance, zu gewinnen.
Du kénntest z. B.einen
10.000 Jahre alten Shaolin-
Monch malen, der nur mit
seiner groBen Zehe kampft.
Aber das kannst Du jetzt
naturlich nicht, weil es schon
- ' nicht mehr originell ist...aber
‘ Du weiBt schon, was wir
meinen. Du kannst, wenn Du
méchtest, dem Kadmpfer oder
der Kdmpferin Finishing
Moves oder Special Moves
geben - je lustiger, desto
besser. Wer unserer Meinung
nach den hértesten, coolsten,
fiesesten oder verrlcktesten
Beitrag einsendet, wird zum
Gewinner gekirt. Also, fang
schon mal an zu kritzeln und
versuche, uns zu
beeindrucken.

£ ]
-

AuBerdem sollst Du uns
mit héchstens 25 Worten
erklaren, warum ein
Videostar wie Martin Wilmer
unbedingt in die
GAMESWORLD Fernsehshow
gehort.

Wenn Du das alles erledigt
hast, packst Du Dein htibsch
gefaltetes Bildchen in einen
groBen Sack, steckst ihn in
einen Umschlag und malst
auf die Vorderseite das
Folgende: Aus dem Weg, ihr
Sterblichen! Ich bin die
héarteste Socke des Planeten!
Games World, Postfach 3127,
48581 Gronau. Der Gewinner
und die Nachstplazierten
werden ihre Kunstwerke in
einer der nachsten Ausgabe
wiederfinden. Der Rechtsweg
ist ausgeschlossen. Es gilt
die Entscheidung der
Redaktion (es sei denn, wir
werden in einen Kampf
verwickelt und ziehen den
Karzeren).
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AeroFighters?2
(oben) . Kingof
Fighters ‘94
(rechts) und
Fatal Fury2
(unten) sind
nur einige der
Spielhallen-
Games. die Du
auf der neuen
Konsole van SNK
spielen

Fir die Neo Geo CD gibt
esnicht nur Beat-"'em-
Ups- Dukannst auch
das erstklassige
Spielhallen FuBball-
Game Super Sidekicks 2
spielen. Weitere
Spiele werden zur Zeit
nochentwickelt.

HEa

1P 519350 "I ltor £

ie neueste Konsole auf dem
D Markt ist die Neo Geo CD -

obwohl es wahrscheinlich
kaum jemand mitbekommen hat,
weil nur sehr wenig Werbung dafur
gemacht wurde. Der Preis scheint mit
ca. DM 1.000,- noch erschwinglich zu
sein, schlieBlich wird die Konsole mit
zwei Joypads und einem Spiel
ausgeliefert: entweder mit Art of
Fighting 2 oder Fatal Fury 2. Die
Maschine ist schwarz und
kompakt, die von oben zu
beschickende CD-Schublade sieht
stabil aus.

Die alten Neo Geo-Spiele, die
immerhin 100 Mbit oder mehr an
Speicher boten, kénnen auf diesem
System nicht mehr abgespielt

MEO GEOCD...SPEZIAL

werden. Die neue Maschine ist
ausschlieBlich fur CDs ausgelegt
samtliche Spiele sind auf diese
kleinen Glitzerscheiben gepreBt

und sollen fiir Preise zwischen ca. DM
99,- und ca. DM 159,- auf den Markt
kommen. Momentan kénnen
Maschine und Spiel nur bei
sogenannten unabhangigen
Handlern - nicht jedoch tber groBe
Kaufhausketten erworben werden.
Allerdings kann sich das sehr schnell
andern, weil zur Zeit noch
Verhandlungen darlber laufen.

Mit ihrer enormen Leistung wird
die Maschine jeden SNES-Besitzer
vor Neid erblassen lassen. Ein riesiger
Arbeitsspeicher von 56 Mbit
verarbeitet alleine den




EATURE-.-NEOGEOCD...SPEZIAL FEATURE..-NEOGEQO CD...SPEZIAL FEAT

kann,
sehen die
Spiele geradezu
grandios aus. Der Ton
leidet unter dieser
bombastischen Grafik in keiner Weise
- fir ihn ist ndmlich ein eigener
Yamaha-Chip mit 13 Kanélen
Programmcode, 64 K sind zustandig.
vorgesehen, um die Spieldaten Allerdings dauert es eine kurze
<abzuspeichern und 403 K stehen als Zeit, bis die entsprechenden
Video-Arbeitsspeicher zur Verfigung. Teile des Spiels von der CD in die
Falls sich jemand fir die technischen  Konsole geladen sind. Dennoch
Daten interessiert: Herz der Maschine  stért es nur wenig, auch wenn man so
ist ein 16bit 68000-Chip, der mit 12 aufwendige Spielhallen-Renner wie
Megahertz betrieben wird - er ist Samurai Shodown spielt. Nachdem
damit etwa viermal schneller als ein das Gerat nun auf dem Markt ist,
SNES und doppelt so schnell wie wurden mehrere Teams von
ein Mega Drive. Mit den 4096

Farben, die das System darstellen Spiele beauftragt

Fachleuten mit der Entwicklung neuer

FEATURE

GEFALLT DIR
DIESE LISTE?

Diese SNK-Spiele gibt es zur Zeit fiir den Neo Geo CD.

Aero Fighters 2 DM 139,-
Alpha Mission Il DM 99, -
Art of Fighting DM 119,-
Art of Fighting 2 DM 139,-
Baseball Stars 2 DM 109,-
Burning Fight DM 99,-
Fatal Fury DM 109,-
Fatal Fury 2 DM 119,-
Fatal Fury Special DM 139,-
Football Frenzy DM 109,-
King of the Monsters 2 DM 109,-
Last Resort DM 109, -
League Bowling DM 99,-
Nam 1975 DM 99,-
Puzzled DM 99,-
Samurai Shodown DM 139,-
Samurai Shodown 2 DM 149,-
Super Sidekicks 2 DM 139,-
The King of Fighters '94 DM 149,-
The Super Spy DM 99,-
Top Hunter DM 139,-
Top Players Golf DM 99,-

Diese Spiele fiir den Neo Geo CD stammen von Fremdfirmen, die
die Lizenz dafir erworben haben.

Blue’s Journey (ADK)
Crossed Swords (ADK)
Karnov's Revenge (Data East)
Magician Lord (ADK)
Ninja Combat (ADK)
Ninja Commando (ADK)
Rally Chase “Thrash Rally” (ADK)
World Heroes 2 Jet (ADK)

Diese Spiele werden in Kiirze fiir den Neo Geo CD auf den
Markt kommen.

Fatal Fury 3 (SNK)
Fuun Mokusiroku (SNK)
Super Sidekicks 3 (SNK)

The King of
Fighters "95 (SNK)

Februar '95
Mai '95
Februar "95

August '95

49

++++MARZ 1995-NUMMER 3+ GAMES WORLD - - -










Dies ist also das Gerit, iiber das
jedermann spricht, aber

welches kaum jemand je gesehen hat.
Geriichten zufolge ist diese neue
Konsole noch

leistungsfihiger als der

Jaguar, mit besseren

grafischen Daten als der

Saturn, und sie soll sich

sogar besser fiir

Videogames eignen, als

der sagenumwobene
Ultra 64! Alles nur
heiBe Luft?
GAMESWORLD hat sich
auf die Suche nach der
Wahrheit gemacht, der
Wahrheit iiber die
Sony PlayStation...

TECHNISCHE DATEN

Im Herzen von Sonys neuer EEEAON i
Superkonsole schlagt ein R3000A 32Bit : i
RISC-Chip. Dieser hat eine T T T T,
Prozessorleistung von 30 MIPS
(Millionen Befehle pro Sekunde), das
heiBt, intern bearbeitet er
Informationen deutlich schneller als
z. B. SNES oder Mega Drive, die es auf
etwa 1 MIPS bringen. Dariiberhinaus
verflgt die PlayStation jedoch noch tiber vier
weitere Spezialprozessoren: einen Matrix-Prozessor
mit 66 MIPS (fir die Erstellung von Polygonen),
einen Grafik-Chip (ebenfalls 66 MIPS), eine
"Data Engine" zur Dekompression von
Grafiken und Sounds (80 MIPS) sowie einen
Sound-Prozessor zur Erzeugung von Sound
in CD-Qualitat.
Was bedeuten nun diese Daten? Die
PlayStation kann 500.000 geflite
Polygone erstellen, 16,7 Mio Farben
erzeugen und 24
Soundkanale bereitstellen.
Beeindruckende Aussichten,
oder? Es ist jedoch

anzunehmen, daB die Farben
far den praktischen Spielbetrieb
auf etwa 2048 heruntergefahren werden, und wie schnell das Geréat bei derart vielen
Polygonen sein wird ist noch ungewiB. Trotzdem, mit dem achtfachen Link-Up-Feature, der
JPEG- und MPEG-Kompatibilitdt und den RAM-Cards zum Abspeichern der Scores und sonstiger
personlicher Daten Uberstrahlt die PlayStation in jeder Hinsicht die Konkurrenz in der
Gewichtsklasse der Superkonsolen. Bleibt nur die Frage, ob sich dieses neue Format auch
5 2 bei den Spieleentwicklern durchsetzen wird.



gﬂm ie PlayStation selbst sieht nicht
" unbedingt Gberwiltigend aus.
’ Eine graue, quadratlsche Kiste

mlt ein paar Knépfen und einem
Deckel, der das CD-ROM-Laufwerk
schiitzt. Es fehlt das kompromiBlos

futuristische Styling eines Atari
Jaguar oder die klare und
ausgereifte Linienflihrung eines
Sega Saturn. Diese Konsole
verspriht den Charme eines
Schuhkartons.

Natdrlich war es nicht die
auBere Erscheinung, wegen derer
Hunderte von Japanern vor den
Laden Schlange standen, in der
Hoffnung, eine PlayStation zu
ergattern. Es war auch nicht das
schicke Joypad mit seinen
"Fligeln”, das die Journalisten
japanischer Magazine zu den
gewagtesten Vergleichen

animierte. Nein, es war die

die Fantasieder Leute zu heuen
Hoéhenfligen anstachelte, das
Potential flir atemberaubend
neue Games. Und das durfte
auch bei uns einige Leute
Uberzeugen, die happigen
DM 1.700,- auf den Tisch zu
legen, die das Importgerat
etwa kosten wird. Wir, also
die Kleinverdiener, kdnnen
nur warten und hoffen, daB

DM 1000,- bis DM 700,-
fallen wird.
Wahrend die technischen
Daten von Sonys neuer
Maschine machtig

gut die Programmlerer dieses Potentia
ausschépfen werden auf einem ganz

Konzeption der PlayStation, das

ﬁw&hrend sich viele
Leute sicherlich
originellere Titel fur die |
PlayStation erhoffen
werden, wird sich wohl kaum jemand
tber die Konversion dieses tollen PC-
Abenteuers auf das neue Format beschweren. Mit Deinen
Fingern steuerst Du eine weiBe Geisterhand, mit der Du
Objekte in der wunderschén gezeichneten

Landschaft oder in Innenrdumen untersuchen und
manipulieren kannst. Was genau ist passiert mit dem
mysteridsen Land Myst? Es ist Deine Aufgabe, das
herauszufinden.

der Preis demnachst auf etwa A-TRAIN Iv.
;- bi ; 2

EVOLUTION

®-Du wolltest schon immer Lokfiihrer werden? Wir auch nicht,
jedenfalls bis wir A-Train IV auf der PlayStation gesehen

beeindrucken, steht die Frage, Wiehatten. Erkunde das Gelande, tberbriicke Flisse, grabe Tunnel

ldurch die Berge und baue Dir so ein eigenes Eisenbahnnetz
auf. Natlrlich hast Du neben diesen schreiend kapitalistischen

anderen Blatt. Die Entwickler brauchenpestrebungen auch noch die Verantwortung dafiir, wo Du

oft Jahre, um sich an neue Formate zu
gewdhnen und die technischen
Méglichkeiten voll auszuschopfen
(denkén wir nur an Donkey Kong
Country auf dem SNES oder an Street
Racer auf dem Mega Drive).

Also, welche Software kénnen wir
nun im einzelnen far die PlayStation
erwarten? Im folgenden geben wir
einen kurzen Uberblick (ber 29 Titel,
die bereits in Japan erhaltlich sind
oder aber derzeit weltweit
éntwickelt werden. Der bekannteste
Titel ist nattrlich Namcos
Spielhallenhit Ridge Racer, aber
Cybersled, Legend of the Fighting
Gods und Kowloon's Gate sehen
ebenfalls vielversprechend aus. Wir
haben uns diese neue Spiele-
generation angesehen, die bereits
fur die nachste Konsolengeneration
produziert wird...

Bahnhéfe und sonstige Einrichtungen baust.

Und dann-muBt Du Dein Eisenbahnnetz auch noch
betreiben! Du stellst die Weichen, Gberprifst Fracht und
Passagiere, die Du transportierst, halte den Fahrplan ein und
stelle sicher, daB es untenwegs keine haBlichen Entgleisungen
gibt. Die Arbeit hért nie auf fur einen EisenbahnboB..

...
STV MARZ 1995 - NUMMER 3+GAMES WORLD -

ARC THE LAD

A-TRAIN IV:
EVOLUTION

COSMIC RACE
CRIME CRACKERS
CYBERSLED

[} FALCATA

LEGEND OF THE
FIGHTING GODS

GEOM CUBE
HAMLET

HOT-BLOODED
FATHER AND
DAUGHTER

HUNTERLINE

KILEAK
THE BLOOD

KING’'S FIELD

KOWLOON'S
GATE

LAUGHING
POLICEWONMAN

MAHJONG PLAYER
MAHJONG STATION

MAHJONG &
TOURNAMENT

METAL JACKET

MOBILE SUIT %
GUNDAM

MYST

PACHIO
PARODIUS DELUXE |
PHILOSOMAA -
RAYMAN

RIDGE RACER
GRAND PRIX

TAMA
TWIN GODDESSES
VICTORY ZONE
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MOBI SUIT GUNDAM

B Mit Unterstitzung von
Bandai und einer hochst
originellen Story Gber
Kampfanzige, die
gegeneinander antreten,
kannst Du mit einem RX78
Gundam-Kampfanzug gegen
verschiedenste bewaffnete
Robotergegner zu Felde
ziehen. Zum Gundam gehort
sogar eine Axt, mit der Du die
Gegner spalten kannst. Kénnte
ein RiesenspalB werden...

M Dies ist ein Prugelspiel, bei dem Du Dich mit einer
Reihe von in Polygonen dargestellten Kampfern vor
wunderschon gerenderten Hintergriinden
windelweich schlagen kannst. Das hast Du schon mal
gehort? Gut méglich, sind wir doch im letzten Heft
Uber Virtua Fighter fur den Saturn so richtig ins
Schwarmen gekommen. Fighting Gods scheint die
Antwort der PlayStation auf Segas Polygon-Priigel-
Klassiker zu sein. VergiB Akiras Schulterwurf oder
Kages drehenden Ruckwartskick! Duke, Sophia,
Kavin und der Rest der Gang haben ein paar ganz
ausgekochte Special Moves in petto. Wir haben das
Game gesehen, als es zu 75% fertiggestellt war.
Seitdem sollen die Grafiken noch deutlich verbessert
worden sein, mit mehr Details und einigen
unglaublichen Effekten. Und noch besser: Es sind
auch Schwerter drin...

Du wibhlst einen von sechs Kampfern, die mit
Schwertern, Stocken, Keulen, Dolchen und allen
mdglichen destruktiven Dingern ausgestattet sind. Es
spielt sich wie eine Mischung aus Samurai Showdown
und dem Klassiker VF. Dieses Game kénnte Dir
tatsdchlich den Atem rauben...und Herz und Lunge
gleich mit dazu!

KOWLOON'S GATE

M Dies ist ein Zeitreise
Abenteuer, in dem Du
einige hochst bizarre
Figuren kennenlernst,
die, um es mal nett
auszudricken,

nicht ganz menschlich
sind. In friiher Vorzeit,
in der Gegenwart und
in ferner Zukunft
muBt Du den Schlissel
finden, um die
Ordnung der Zeit
wiederherzustellen.
Vielleicht liegt die
Antwort in der
geheimnisvollen
chinesischen Philoso-
phié von Wind

und Wasser
verborgen.

GEOM
CUBE

W Dieses
Geometrie-Puzzle

\'lu'i'u_ O

sieht genauso aus
wie Welltris. Du
muBt die Blécke so
anordnen, daB sie
genau zueinander ‘: L "“;
passen und der . ; |
Level somit gelost

wird. Wenn die
Blécke den oberen
Rand erreichen, bist
Du verloren. Im 1-
Spieler-Modus ist es
fesselnd, zu zweit
ist es sagenhaft!
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HUNTERLINE ¥ Und noch ein paar Zeilen zu

y diesem Combat-Spiel, das wir im
M Dies ist weniger ein Spiel, als vielmehr eine digitalisierte ey letzten Heft schon kurz vorgestellt
Zeichentrick-Story, die auf CD gebannt wurde. Wird sich unsere hatten! Das achtfache Link-Up
junge Heldin gegen schreckliche Ddmonen und die amourésen L) durfte far ein enorm fesselndes
Avancen ihres jungen Verehrers zur Wehr setzen kénnen? 542 Gameplay sorgen, wenn Du Deine
Héchst unwahrscheinlich, daB es bei uns auf den Markt kommt, \ Kumpels aus dem Anzug haust. Aber

aber man weiB ja nie. wer von uns hat schon acht
Kollegen, die sich alle eine

RIDGE RACER GRAND i ' " e e

B Was ware ein PlayStation-Feature ohne das absolute Star-Spiel

fur dieses System? Ridge Racer Grand Prix, wie es sich in der

PS-Version nennt, hat atemberaubende Grafiken. Allerdings gibt

es eine geringe Tempominderung, wenn Du die Hinter-dem-Fahrzeug-
Perspektive wahlst. Warte auf unseren offiziellen Review, und Du
erfihrst, ob uns dieses Game wirklich aus den Schalensitzen gehauen hat.

17007000

1! 061200

PARODIUS
DELUXE

M Das verruckteste Shoot ‘'em Up
aller Zeiten darf nattrlich auch
auf der PlayStation nicht fehlen.
Darin stecken so merkwurdige
Bosse wie eine Riesenfrau, eine
Katze oder ein Oktopus. Die
prachtig kolorierten Cartoon-
Bilder machen diesen Titel zu
einem Klassiker, der fiir jeden
Konsolenbesitzer attraktiv sein

LAUGHING
POLICEWOMAI\I

! Dies ist eine ganz
verruckte Mischung aus i
Manga-Stoff und f
Geldspielautomaten. ’
Die Polizistin aus dem
Titel ist einer Bande
von Automaten-
betriigern auf der
Spur. Sie muB die
Schurken dingfest
machen, bevor sie den
Jackpot knacken.
Leider wird \ i i
dieses Zeugs in Japan ; \ . : ‘” ‘
total ernstgenommen... y a9 Il
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PLAYS

Nimm zwei wunderschéne
Gottheiten, setze siean allen
mdglichen seltsamen
Ortlichkeiten aus, lasse die
beiden gegen ein paar bizarre
Cartoon-Gegner antreten, und
Du hast Twin Goddesses.
Vergleiche mit Mortal Kombat
sind wohl unausweichlich, sind
aber letztlich nicht stichhaltig,
denn die Kombination von
digitalisierten menschlichen
und animierten
Zeichentrickkampfern
ist einmalig. Die beiden
Zwillingsgottinnen des Titels,
Nina und Syllin, kampfen
gegen die bése Hexe Carmilla,
die zwar nicht gerade mit
Schénheit glanzen kann, aber
stattdessen mit den
fiesesten Absichten behaftet
ist. Du kdmpfst gegen
Kobolde, Gnome und Ritter,
bevor Du der Herrscherin de
Dunkelheit, Carmilla, selbst
gegeniibertrittst. Ein wirklich
schick aussehendes Prugelspiel.
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TATION...GAMES WORLD SPEZTIA

Auch dieser Plattformer von
Ubisoft wird seinen Auftritt auf der
PlayStation bekommen, in einem
Spiel, das mit der Jaguar-Version
nahezu identisch ist. Jimmy Cliff
wird in eine magische Welt
voller Pilze und Feen versetzt und
verwandelt sich unterwegs in
Rayman. Reichliche Animationen
und einige duBerst gefallige
Hintergrinde und Gegner machen
diesen Plattformer durchaus
Uberlegenswert.

ICTORY
ZONE

Pachinko ist das japanische
Aquivalent zum alten
Bagatelle-Spiel, bei dem Du auf
einem flachen Brett eine Kugel
durch ein aus eingeschlagenen
Nageln gebildetes Labyrinth
rollen muBtest. Pachinko ist eine
aufrecht stehende Version dieses
Spiels, mit ein paar Lampchen,
Bimmelchen und Pfeifchen. In
dieser Simulation kannst Du Dich
auch nahe an die Action
heranzoomen. Toll.

W NS

I A0 J! -
i -\ iailens

PACHIO

Schon wieder eine Pachinko
Simulation? Ja, aber diese hat 15
verschiedene Tische und eine
unglaublich realistische Atmosphére.
Noch mehr coole Kugel-kuller-Action.

K

 Jr—rr




HOT-BLOODED [T
FATHER AND -
DAUGHTER

# Was fur ein Titel! Sogar eine ausreichend
abgedrehte, mangaméaBige Handlung steckt drin.
Offensichtlich wurde die Ehefrau und Mutter des
obengenannten Paares von einer Horde Ubler
Schlagertypen entfiihrt. Es kommt, wie's kommen
muB: Du muBt die beiden befreien und
anschlieBend die Tochter freien. In Form eines 2-
Spieler-Priigelspiels im Stile von Streets of Rage
kannst Du hier einige streetfighterische Moves
ablassen, mit flammenden Punches und
Explosionen, soweit das Auge reicht. Wie sich
dieses Spiel jedoch gegeniber den dlteren i ; Ei Y |
Konsolenvarianten machen wird, ist ungewiB. SRS AT AT \ 1t SN Lﬂ "\{ ﬂ
GewiB ist nur, daB viel Arbeit in die Spritesund  [r¥g O i g RS R
die Hintergrunde geflossen ist, die diesem neuen y 7 } | (A l@THRZAP VS D Q,, u'l
Knaller ein echtes "Arcade"-Feeling verleiht. A ey sie bl adinleds s Sl
: RRERRRLES (&)

%\

# Jemand Lust auf Mahjong zu siebt?
Sieht nicht so aus, als kénnte

dieser Titel der stilistischen Reinheit von
Mahjong Station oder der
erstaunlichen Komplexitat von
Mahjong Tournament das Wasser
reichen. Das muB halt mal in dieser
Deutlichkeit verlautbart werden, oder?

4

¥ Philosoma, ein traditionelles Ballerspiel mit einigen gemappten
Hintergrinden, enthalt sowohl vertikal als auch horizontal
scrollende Abschnitte. Du fliegst einen Rettungseinsatz tief in
unbekanntes Territorium hinein. Was Dich dort erwartet? Noch

mehr Balleraction. nehmen wir.mal an. ¥ Und wieder hinein in den nachsten Kampfanzug! In diesem 3D-Shoot

‘em Up aus der Ich-Perspektive suchst Du das Abenteuer. Du spirst Horden
bésartiger Roboter auf und entdeckst geheime Schriftstiicke der
Wissenschaftler, die die Robis entwickelt haben. lhr Anflhrer heiBt Ubrigens
Roby Rob...okay, okay, is' gelogen. In diesem frithen Stadium sehen die
Génge und Tunnel noch recht leer aus, aber fir die Endversion darfst Du
mit massig Gegnern rechnen.

Ein Rollenspiel aus der Ecke
der-Kampfsimulationen! Du
steuerst den titelgebenden
Arc in einer fantastischen
Umgebung und sammelst
Anhanger um Dich, wahrend
Du in diesem Spiel
fortschreitest. Kein einziges
Polygon weit und breit, nur
gute, alte, bunte Sprites.

BN ey VIAHJONG
il SEESl ] TOURNAMENT

: " ' nd wieder Mahjong! Diesmal verteilt sich das Ganze Uber sechs
i \ Lander, in denen 18 Spieler an einem renommierten Turnier
teilnehmen. Ideal fir Anfénger wie wir es sind, die so gut wie
nichts (iber diesen aufregenden Zeitvertreib der Japaner wissen.
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o @@ @ﬁ d M In diesem Rollenspiel befehligst Du eine Gruppe von drei futuristischen
Verbrechensbekampfern, die diverse Fallen entscharfen missen, wahrend |

sie - natrlich - gefahrliche Verbrecher hinter SchloB und Riegel bringen.
Einige von ihnen sind tatséichlich so geféhrlich, daB sie den einen oder

anderen aus Deinem Team frohlich tber die Wupper gehen lassen
wiirden, um einem Langzeitaufenthalt im kosmischen Knast zu entgehen.
Dieses fesselnde Abenteuer, das einige der besten Effekte, die uns
bislang unter. die Augen gekommen sind enthélt, prasentiert Dir

die Action in einer um 360° schwenkbaren Perspektive.

MW

Ir- w-:;/ -WJ// ]

MAHJOI\IG STATION

¥ Nein, Deine Augen tauschen Dich nicht, dies ist eines der drei

MEAL JACKET Mahjong-Spiele, die im Moment fiir die PlayStation erhaltlich
sind. Die tollen 3D-gerenderten Grafiken betrachten die Action

W Diese Kampfsimulation hat doch gewisse ﬁ\hnlichk_eiten mit Metal aus der Sicht des Spielers, selbst Deine Gegner kannst Du
head fiir den 32X. Auch hier muBt Du in einer futuristischen 3D- beobachten, welche natiirlich mit Polygonen dargestellt sind. Wir

Stadtlandschaft (ible Roboter zur Strecke bringen. Die Polygongrafiken brauchen wohl kaum zu erwéhnen, daB dieses Game schwerlich auf
und die zahl- und abwechslungsreichen Einsétze, die Du durchzufihren den deutschen Markt

hast, werden bestimmt fur eine Menge SpielspaB sorgen. kommen durfte. Schade.

M Trete ein in die
geheimnisumwobene Welt der
geistermaBig gut
gerenderten Gewdlbe und
erschreckend realistischen
Damonen, Schlangen, Skelette und
Riesenspinnen. King's Field ist ein
Metzelspiel, in dem Du Dir Deinen Weg durch die
damonischen Horden bahnen muBt, bis Du den Kénig
der Damonen selber triffst. Was die Perspektive
anbelangt, erinnert dieses Spiel sehr an
Doom. Du laufst herum,
suchst Schatzkisten und
magische Gegenstande,
das Schwert immer
gezickt! Der ganze
Bildschirm farbt sich rot
vor Blut, wenn Dein
Schwert auf eine
ungluckliche Kreatur
niedersaust, die es wagte,
sich Dir in den Weg zu
stellen. Nichts far
Zartbesaitete!
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HAMLET

#® Nehmen wir mal an, Du héattest
eine Mondbasis. Wirdest Du die
nicht auch ganz spontan und
Uberzeugt Hamlet nennen? Siehste,
und genauso heiBt auch die Basis in
dieser Geschichte tUber Forschungen
und Abenteuer. Unerklarlicherdings
hat die Mondbasis Hamlet jede

AL AN \\ / irli 4 /

VAV / (GG Wi Verbindung zur Erde verloren. Deine __

*@E}?ﬁm i | Aufgabe ist es, Dich dorthin zu '
e begeben und ausgiebig nach dem b

Rechten zu schauen. In puncto N

Grafiken haben wir hier wohl einen

weiteren Doom-Klon, in dem Du

endlose, mit Robotern gefillte

Korridore durchforsten muBt. Aber

gliicklicherweise stehst Du nicht

ganz unbewaffnet da...

TANMA

M Grundsétzlich muBt Du hier
ein 3D-Labyrinth um eine Kugel
herumdrehen und diese so in
verschiedene Teile der
Labyrinthwelt fihren, wo diverse
Schalter zu betétigen sind, bevor
der Level abgeschlossen werden
kann. Hort sich schrecklich
einfach an, aber wir sind
Uberzeugt, da Du mit diesem
fesselnden Spiel so manche harte
NuB zu knacken bekommen
wirst. Ist dies das neue Mean
Bean? Naja, mal sehen.

LA

M Dies ist einer der vielen
Rollenspieltitel, die fur die
PlayStation eingeplant sind. Auch
: hier findest Du die tiblichen
Drachen, Monster und tapferen Helden, die die Welt vor dem Untergang bewahren wollen. Das Bése heiBt hier
Falcata, eine furchtbare alte Waffe, die zu neuem Leben findet und zerstort werden muB, damit die Welt nicht
ins Verderben gestiirzt wird. Bei diesem Rollenspiel liegt der Schwerpunkt bei den Kédmpfen - Du reist durch
einige wunderschéne gezeichnete Landschaften und fuhrst Deine gerenderte Armee gegen den damonischen
Feind in die Schlacht. ; ; :

COSMIC RACE

# Du steuérst ein supertolles,
zweiradriges Gelandefahrzeug (das  [EiRe =t =y e) [r TOaprun
verdichtig nach einer Kawasaki 350 ?m TIME . | ooy e = LR 2
aussieht) und fahrst damit auf drei apnrre
verschiedenen Planeten durch
Wiisten, Simpfe und Walder. Die
Art, wie die Landschaft an Dir
vorbeirauscht, ist schon ziemtlich
beeindruckend, aber es ist mehr die
allgemeine Spielgeschwindigkeit,
die Tempo-Freaks das Wasser im
Munde zusammelaufen lassen wird.

os' T‘.f}"l’}:‘.w
ELADSED TIME
ANt annTe

R —— > 'w“‘ e
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Jetzt geht's Io-hos' Die
neue Generation der
Unterhaltungssoftware
beginnt langsam, aus den
japanischen Produktionsstaitten
in unsere Liden zu tropfeln -
und dieser Stoff ist wirklich
heiB! Wir haben uns natiirlich
eingeklinkt und eine schreckliche
Zukunftsvision miterlebt...

Byberwar von SCl war ein rundum gelungenes Spiel, als es seinerzeit erstmals
fiar PC CD-ROM auf den Markt kam. Die hochaufgeldsten Bilder aus der
Zukunft, die so oft in den Introsequenzen weit weniger groer Games
Anwendung fanden, leiten in Cyberwar nicht nur die Handlung ein, sondern
bestimmen auch den Rest des Games. Nun bekommt auch die PlayStation ihre
eigene, verbesserte Version dieses atemberaubenden Titels.
Das Game beschreibt die Abenteuer des Dr. Lawrence Angelo. Er
muB sich ins Innere eines VS| Mainframe Computers begeben, wo ein virtueller
Psychopath namens Cyberjobe sein Unwesen treibt und plant, sich die Welt mittels
der Datenautobahn zu unterwerfen. Ein hochst leistungsfahiges, militérisches
Verteidigungsnetz, das Du tiberwinden muBt, schiitzt den Omega-Chip. Dieser
Chip ist Cyberjobes Verbindung zur Datenautobahn, und er liegt tief unten in
Virtual City versteckt. Zerstére diesen Chip, und Cyberjobe ist erledigt.
Der Spieler kann sich seinen eigenen Weg durch die Levels wahlen
und Subgames mit 10 verschiedenen Spielstilen bestehen. Shoot-'em-Ups, heiBe
Motorradrennen oder knifflige Denkaufgaben sind nur einige der
Herausforderungen, mit denen Du Dich auseinandersetzen muBt. Die tber 1800
MB an Spieldaten und Videomaterial aus dem Film "Der Rasenmahermann” sind
auf drei CDs gespeichert. Zusammen mit den interaktiven 3D-Grafiksequenzen
und den Kameraschwenks um 360° ergibt sich ein hervorragend anzuschauendes
Game.
Die erste Version von Cyberwar kommt im April in Japan in den
Handel. Dabei handelt es sich um eine direkte Konversion des PC CD-ROM-Games
ohne jede Verbesserung. Es war der anféngliche Mangel an Software fir diese
Konsole, der SCI dazu bewogen hat, diese Version zu veréffentlichen. Aber die
Arbeiten an einer neuen und verbesserten Version, die rechtzeitig zur offiziellen
Markteinfiihrung der PlayStation in Europa greifbar sein soll, laufen bereits auf
Hochtouren. Dieses neue Game wird verbesserte Grafiken und animierte
Sequenzen enthalten, die das Spiel noch beeindruckender machen sollen. Es wird
sich ja zeigen, ob das Warten auf offizielle Konsolen lohnt.

Dies ist Bernie. Er sieht zwar recht freundlich
aus. aber seineinziger Daseinszuweck ist esa Dichin
denBallerabschnitten des Games tiber denHaufen zu
schiefen. Uberlege rechtzeitig. durchwelche Tir
er kommen kénnte und mach ihndann fertig!

Cyberwar setzt sich aus
Subgames zusammen-
von denen jedes tber
einen anderen Gameplay-
Stil verfuigt.

Unten/links: Einige der
Subgames sind Puzzles-
Springe auf das richtige
Symbol. und Du ldberlebst.
Wennnicht- steht Direin
endloser Absturz bevor.

Auf diesem Monobike mufit
Dudie Kurven so schnell
wiemdglich durchfahrena
natirlichohneeinen
Crash zu bauen.




IF

| ! i‘xhl‘“
Obenundunten: IndemSubgame
mit der Kanone geht es darum-

den Gl_agne.r' abz‘us.chleﬁembevor‘ . A : NAME : CYBERUAR
der DichinsVisier nehmen

konnte. VERTRIEB : SCI
SYSTEM : PLAYSTATION

PREIS : UNBEKANNT

Zwischendenlevels gibt esverbindende Sequenzen. wodie R '
silbrige. gerenderte Hauptfigur durch die Gegend rennt. springt KAPAZITAT : 3CD"S
und schleicht und dabei mit schwerenlWaffenherumfuchtelt. ERHALTLICH : APRIL (IMPORT)
Danach schaltet das Game wieder zurtick zumAction-Bildschirm - 2 S
das Abenteuer geht weiter. ;

=
H ’E

AMES WATCHPREVIEW. - -CYBERWAR. . -GAMES WAT(CHPREVIEW. . .CYBERWAR. . -GAMES WATCHPREVIEW...CY

-

Dieerste Versiondes Games. die
fur die Sony PlayStation
verdffentlicht werdenwird. ist
einedirekte Konversiondes PC(D-
ROM-Games. Bis zuroffiziellen
Markteinfidhrung inDeutschland
wirddas Spiel aber verbessert
werdens umndie Méglichkeitender
japanischen Wunderkonsole noch
besser auszunutzen-.
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Nach den beiden Arcade- ..
Konversionen, die sich zur.
Software-Sammliung fiir -
den Saturn geseliten, -
muB dieser verriickte
Plattformer wie ein
frischer Windzug
wirken. Mit seiner
bezaubernden
Handlung und
umwerfenden
Grafiken ist er ideal,
um Dich mal wieder
richtig in Stimmung
zu bringen!

Moben: (ffneeineKiste. und
Dukannst ineine besondere
Bonusrunde einsteigen-

beginnen, sich gegenseitig zu bekdmpfen, und die wunderschén singende
Puppe ist verschwunden! Der distere Hauch des Schreckens legt sich uber das
gesamte Haus. Tongara de Pepperouchau, der starkste und kilhnste der Aufzieh-
Ritter, muB die singende Puppe wiederfinden und alle bsen Wesen in die Flucht
schlagen.

Die Programmierer von Clockwork knight waren wirklich klever und

haben sich die einzigartige Technologie im Innern des Sega Saturns
hervorragend zunutze gemacht. Die Levels haben alle einen dreidimensionalen
Touch, und im Vorder- und Hintergrund passieren standig die verriicktesten
Sachen, wahrend die besessenen Spielzeuge nach Leibeskraften versuchen,
unserem Helden eins auszuwischen.

Alle méglichen Gerate und Sachen bevélkern das Spiel, um dem edlen Ritter — ; ;
das Leben schwer zu machen. Biicher fallen aus den Regalen, die Eisenbahn muf3 - : e 4 ‘g
erst mit einer Batterie bestiickt werden, bevor Du damit fahren kannst, und £ Lol 3 A : ATYANES
dann gibt es da noch einige der verricktesten Giraffen, die Du je gesehen hast! e -k / - g3

In bester Plattform-Tradition gibt es nattirlich auch viele Objekte, die Du ; o ;
unterwegs einsammeln kannst. Mit Minzen kannst Du Dir, wenn alle Deine
Leben verpfuscht sind, Extra-Continues kaufen, Zahnradzéhne bedeuten neue
Energie, Uhren verlangern Deine Spielzeit. Und das Unsichtbarkeits-lcon sowie
1UP- und 3UP-Icons tun ihr tbriges zum SpielspaB dazu.

Drei Schwierigkeitsgrade stehen zur Wahl. Mit der leichtesten Einstellung ist
das Spiel jedoch problemlos zu bewaltigen. Per Option kannst Du die Zahl
Deiner Leben von drei auf bis zu sechs erhdhen, um Dir im schwierigen Level
eine bessere Chance einzurdumen. Die Levels verteilen sich auf die
Kinderschlafzimmer des Hauses. Es beginnt in Betsys Zimmer und geht dann
hintber zu Kevins. Jeder der Levels hat eine Art Levelwéchter, mit dem Du Dich
beschaftigen muBt, bevor Du weiter vorgehen kannst. In jedem Level sind
besondere Kistchen versteckt, die, wenn man sie aufzieht, Geheimnisse und
Bonusrunden enthiillen. Bei einem Solitar-Roulette-Spiel kannst Du Dich mit
vielen Extraleben ausstatten, wenn Du aber die falsche Kiste nimmst, bekommst
Du gar nichts.

Auf den ersten Blick macht Clockwork Knight den Eindruck eines
durchschnittlichen Plattform-Games, das sich wie zuféllig der

Technik des Saturns bedient hat. Aber in dem Spiel gibt es viele
Levels und Sequenzen, die einfach herrlich zu spielen und

62 anzuschauen sind.
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'm Kinderzimmer geht’s nicht mit rechten Dingen zu. Die Spielzeuge

M Oben: Wdhrend der Ritter
durchdielLevels marschiert.
fallenKisten. Baukldtze und
Blicher in wunderschdnem 3D aus
demBildschirmhintergrund.
Ist diesdie Zukunft der
Konsolenplattformer?




® Oben: Hurra! Das Levelende
ist nahes undunser tapferer
Ritter kannuwieder tief
durchatmen. DieSache hat nur
einenHaken: Er weif noch
nicht.daB hinter der Eckeein
riesenhafter Levelwdchter auf
ihnwartet!

:

M Oben: Drehe den Schlliissel an
der Kiste undmache Dich auf
eine UberraschunggefaBt.

#8 0ben: Die Signale missen
umgestellt werden. damit der
Zugweiterfahrenkann.

n Clockwork Knight gibt es
I einige der verricktesten

Levelbosse, die Du je in einem
Plattformer gesehen hast - sie sehen
einfach Klasse aus! Das Game
verteilt sich tber verschiedene
Raume des Hauses, und am Ende
jedes Raumes wartet einer dieser
Bosse auf Dich.

Der erste ist ein kleiner Junge mit
einem riesigen Hut. Er springt
herum und versucht, Dich
plattzutreten. Ein paar
Schwerthiebe, und der Kopf des
Kleinen fallt herunter und rollt
durch den Raum. Dann errétet der
Kopf, wahrend der Hut einen
Extratanz vorfiihrt, wonach
schlieBlich alles explodiert -
merkwirdig!

Weiter geht's, durch den nachsten
Level. Gerade willst Du Dich
entspannen, denkst an nichts Boses,
und schon rauscht ein gigantisches
Flugzeug mehrmals von oben auf
Dich herab, bevor es sich schlieBlich
in einen Roboter verwandelt. Und
der kann einiges vertragen!

MARCHEN
-STUNDE

' ur Einfiihrung in das Spiel hat
sich Sega eine der beeindruck-

ndsten Introsequenzen aller
Zeiten einfallen lassen. Sie scheint
gar nicht enden zu wollen mit ihren
fliissig animierten 3D-Cartoons, dem
hervorragenden Soundtrack und
dem wunderschénen (wenn auch
nervigen) Gesang. Und so fing alles
an...
jeden Tag um Punkt zwolf Uhr
tritt eine wunderschone, junge
Puppe namens Chelsea aus der
Kuckucksuhr hinaus und singt, und
ihr Gesang erweckt alle Spielzeuge
zum Leben. Drei Aufzieh-Ritter,
Tongara, Galuch und Oneon,
gehoren ebenfalls zum Spielzeug.
Diese galanten Herren verlieben sich
augenblicklich in die siBe Puppe
und beweisen ihre amourésen

| Absichten, indem sie Dinge in die

Luft schleudern und sie mit dem
Schwert in eine Herzform
schnippeln.

Wahrenddessen jedoch lauert im
Hintergrund ein boses Wesen. Alle
haben so viel SpaB, daB niemand die
Gefahr bemerkt. Plétzlich ertont ein
Donnerschlag, und alles wird dunkel.
Als eine der Spielfiguren eine
Taschenlampe findet und die
Umgebung beleuchtet, stellen alle

| erschrocken fest, daB die schéne

Chelsea entfiihrt wurde. Wer kann
sie befreien? Nun endlich kommt die
Hauptfigur ins Spiel - Tongara de
Pepperouchau, der tapferste der
Aufzieh-Ritter. Alle Spielzeuge sind
von einem bésen Zauber befallen,
und viele Schlafzimmer-Levels liegen
zwischen Tongara und der Geliebten
- ein groBes Abenteuer kann
beginnen.

NAME : CLOCKWORK KNIGHT:
PEPPERQUCHAU'S ADVENTURE

VERTREIB : SEGA

SYSTEM :SATURN

PREIS : ca- DM 200, -

KAPAZITAT : 1CD

ERHALTLICH :JETZT (IMPORT)
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Sega setzt seinen
Nostalgie-Trip fort
und bringt Dir den
verriickten Auto-
matenkracher Rad
Mobile ins Wohn-
zimmer. Zwar gibts
kein Lenkrad dabei
an das Du Dich
kilammern konntest,
aber sei sicher, da3
diese Saturn-
Version bis zum
Stehkragen mit
heiBer Renn-Action
vollgepackt ist.

B Unten: ImAffenzahneine

.GAMES WATCHPREVIEW...-GALE RACER...GAMES WATCHPREVIEW. ..GALI

B Oben: Keine Panik- solange
esnurdie anderenerwischt!
Jetzt aber nur nicht bremsen
- schwenke einfach an dem
Fahrzeug vorbeia. aber fix!

schmaleBergstraflie hinabzujagen |§

istnichts fir Herzschwache.

I\ A

ega hat sich nicht damit begniigt, eine simple Konversion
von Rad Mobile zu produzieren. Die Entwickler haben eine
tolle Introsequenz integriert, die verdeutlichen soll, was der
Saturn zu leisten imstande ist. Von der Garage (1) bis zur

ghsbrtin

g (5):
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= Obenﬁ Diese schlingernden Lastef s__ind die g.rr."iBten
Streckenhindernisse in Gale Racer. Uberhole sie. bevor
Duzuweit zurdckf

M lWéhrend Duhier einen
Hang hinauffédhrst.neigt
sichdas Armaturenbrett
(und Dein Wagen) zur
Seite. Soerhdltst Duein
besseres Gefihl fur die
Bewegung-.
CAREA -RANKING"
F S e P R S P )
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.GAMES WATCHPREVI

-GALE RACER- .

.GALE RACER- ..GAMES WATCHPREVIEUW- -

.GAMES WATCH PREVIEW. .

NANE : GALE RACER
VERTREIB :SEGA
| SYSTEM :SATURN
| PREIS : ca. DN 200, -
| KAPAZITAT : 1CD
| ERHALTLICH : JETZT
LAINPORT)

: g s erwartet Dich das
114 Rennen Deines
] Lebens! Mit einem

geféhrlich aussehenden

Wagen, der todliche

Geschwindigkeiten erreichen
kann, und einer Reihe von Gegnern,
die nur darauf warten, Dich aus dem
Rennen zu werfen, mul dieses Game
....... — PE—— einfach Bock machen!

’ ‘ Es gibt drei verschiedene Rennarten:

ein Geschwindigkeits- oder
Zeitrennen flr einen Fahrer und ein
Zweikampf-Modus fur zwei Spieler mit
geteiltem Bildschirm und ausgesuchten
Rennstrecken. Die Rennen finden in
den gesamten Vereinigten Staaten
statt und bestehen jeweils aus drei bis
vier Stages voll schwei3treibender

L

» : g L g SO _ ED, S Action.
. ; [ Moben: Einnetter Zugist der Es beginnt an der Westkuste: Los
E’A{r il LAKE C'IT.& k"]/ knuddelige Sonic+ der wdhrend der Fahrt Angeles,‘dte MQJaV?'WUSte und Las
y X | anRickspiegel baumelt- Vegas sind hier die Stationen auf dem Weg
R AR nach oben. Dann geht es in die Rocky

Mountains, zu den Great Plains und in den
Mittelwesten. Am Ende Deiner Reise erreichst
Du schlieBlich die Ostkiste und New York.
Gale Racer kam vor einigen Jahren unter
dem Titel Rad Mobile in die deutschen
Spielhallen und war ein tierischer Erfolg. Die
Perspektive aus dem Fahrzeuginnern hinaus,
die vorbeihuschenden Hauser, Baume und
B\ e Poller, die ein- und ausfadelnden Fahrzeuge in
M Das Spiel verteiltsich L . ; ) ihrem Kampf um die Spitzenposition - all dies
auf kiirzere Strecken-an. . | : _ sorgte fur eine unglaublich dichte Atmosphire.
derenEnde jeeinleicht i y A Naturlich ist es ruckblickend noch ein weiter
zugdnglicher Checkpunkt 1 - Weg bis zu Spielen wie Virtua Racing oder
steht~ genauwie bei Rad ; S Daytona USA. Optisch ist das Game also nicht
Mobile inder Spielhalle- | ; (iberm&Big beeindruckend, aber es ist eine
— — —— ] . . automatenperfekte Konversion.
Sega hat in Gale Racer auch ein paar nette
Extras integriert, wie z. B. Scheibenwischer und
Fahrlicht. Und diese Extras brauchst Du
spatestens, wenn es wie aus Kiibeln schittet
oder langsam aber sicher die Nacht
hereinbricht. Du muBt sie aber nicht
unbedingt einschalten - wenn Du ein
Verruckter mit starken Nerven bist...

Segas Saturnspiele drangen immer
schneller und zahlreicher aus Japan
auf den Markt, aber ist die
Edelkonsole den Importpreis wirklich
: . wert? Immerhin wird es jedoch
5 gentgend Spiele geben, wenn der

Saturn demnachst offiziell auf den
deutschen Markt kommt.

()
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ewalt hat es in der
G Unterhaltungsindustrie zwar immer
schon gegeben - aber ihre
Darstellung hat in den letzten Jahren
doch erhebliche Fortschritte gemacht.
Fruher konnte man sich die
Metzeleien in den Filmen nur
ansehen, seitdem es Videospiele
gibt, kann jeder Gewaltfetischist
seinen Frust sogar auf dem
heimischen Fernseher austoben.
Was ist nicht alies in den ver-
gangenen Jahren hinzugekom-
men: Sprunge, Luftkicks,
Feuerballe und vieles andere
mehr! Der Phantasie sind keine
Grenzen mehr gesetzt - es sei denn
durch Verbote.

Den Ruf des wohl blutigsten Spiels auf
dem Markt hatte sich
schon Mortal Kombat | erworben - die Nachfolgeversion muBte natirlich
noch etwas mehr Gewalt verkleckern. Und jetzt
gibt es auch die Version fur den Mega Drive 32X - das bisher
beste Mortal Kombat fir ein Sega-System!

In diesem Spiel kampfen zwolf professionelle Schiager darum, wer
die Welt beherrschen darf. Wieder dabei sind natdrlich Liu Kang,

Shang Tsung und Johnny Cage, hinzu kommen einige neue Kampfer,
zu denen auch Reptile zdhlt, der im ersten Spiel noch eine Geheimfigur
war. Jeder von ihnen hat seine eigenen Special Moves, die zwar gegen
den einen oder anderen Gegner sehr wirksam sind, bei anderen jedoch
versagen. Es kommt also darauf an, sich seine Spielfigur sorgfaltig
auszusuchen und ebenso sorgfaltig seine Gegner zu studieren.

Im groBen und ganzen hat sich dieses Spiel gegen(ber den anderen
Versionen nicht geandert - allerdings wurden Grafik und Sound
entscheidend verbessert. Neu ist, daB sich die verschiedenen
Kampftechniken besser kombinieren lassen. So kann man Schidge, StoBe
und Special Moves besser aufeinander abstimmen, statt nur einfallslos
Knopfe zu driicken, bis einem das Blut unter den Fingernageln her-
vorquillt.

Die Besitzer eines Mega Drive hatten sich schon immer daruber gearg-
ert, dalB Mortal Kombat auf ihrer Konsole langsamer lief als auf einem
SNES von Nintendo. Die jetzt vorliegende 32X-Version bugelt diesen
Fehler aus - das Spiel ist deutlich schneller

geworden und macht damit auch sehr viel N
mehr Spaf. e S

o "\i 3
MRechts: Noch schnellers > e by
noch hdrter. - dasist : T N
Baraka auf dem 32X! 4

2. Mitten im Wald (denkt der
1. Nach einem langen Kampf hat Kerl denn nicht an die Gefahr
Kung Lao Rayden das Riickgrat von Waldbranden!?) hat Cage
fast herausgepriigelt und ihn in  seinen Feuerball auf Jax
das Siure becken geworfen. geschleudert.

Shao Khan und seine Priigelgarde
sind wieder da - dieses Mal in
einer Version fiir den 32 X.
Bewaffne Dich mit einem dicken
Kniippel und dem Joypad - hier
kannst Du namlich mitmischen!
Also: Rein in die Arena und nichts
gefallen lassen! Gib's ihnen!

PUSH STRRT SYEL PUSH STRR
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.GAMES WATCH PREVIEW. .

.MORTAL KOMBAT II..

.GAMES WATCH PREVIEU. - .

| —

BMlLinks: Diebeiden Skorpione
debattierendartber. wer von ihnen
besser zur 32X-Versionpafit.

NAME : MORTAL KOMBAT

VERTRIEB : ACCLAINM
SYSTEM :MEGADRIVE 32X
PREIS : ca. DM 139,-
KAPAZITAT : 32 Mbit
ERHALTLICH : MARZ (IMPORT)

BMLinks: Jax feuert hier einen
seiner Luftschisse auf Johnn
Cage- Der duckt sichund |
erspart sichsoeinesaftig,
Zahnarztrechnung-

M Oben: LiuKhan dberrascht
hier den ahnungslosen Rayden-
B Skorpionwirft ...
Skorpion! Wiedas?

BMLinks: BessereGrafik
heift-daBdie Action
sorealistischist-
daf Du fast meinst-
leibhaftig
mitzuprigeln.

B Rechts: KunglLao hat
sich inder Hand

3. Liu Kang verwandelt sich in
einen riesigen grinen Drachen
und sturzt sich auf Kitana.
Gliicklicherweise hat sie sich
davon mittlerweile erholt.

geirrt.

4. Liu Kang versucht, Kung Lao
von der Briicke zu sto3en - und
Lao schleudert ihm seinen Hut
entgegen. Liu gibt es seitdem nur
noch stiickchenweise.

-;-o--vwn-

i st m--&..

5. Hier seheén wir das schock-
ierende Ergebnis eines Kampfes
zwischen Rayden und Kung Lao.
Rayden steht sich offenbar gut

mit dem néchsten Kraftwerk

02 HINS

3

Bc PUSHSTFR;
D r— :

DIE STORY

n der Einleitung zu Mortal Kombat |1

erfahrst Du den zweiten Teil der
Sage. Du wirst dartber aufgeklart, wie
die AuBenwelt gewonnen und wieder
verloren wurde, und welche Rolle
diese finsteren Prigelmeister dabei
spielten. Wenn wir wissen, wie es
weiter geht, werden wir Euch auf
dem laufenden halten - also:
rechtzeitig Games World kaufen!

500 YEARS NGO, SH
THE EARTH REALH.
TO UNBALANCE THE FURIES AND DODM
TO R CHAOTIC EXISTENRCE.

e -
4
BY SEIZING l'MTRﬂL (IF ]'H[ SN'HDI lrl Tmmﬂ[
HE TRIED TO TP THE SCALES OF ORDER IWMIS
CHAOS. ONLY SEUVEH UWARRIORS SURUIVED THE
BATTLES AND SHANG TSUNGS SCHENE uuum CONE
Y(’IRUIBLEITEPW‘" T"FWEFIM

BT WA, =
3

FACING [HE(U"('IH FOR HIS FAILURE AND THE
APPRRENT DER GORD, TSUNG CONUINCES
SHAD KIIHH T0 GWT HiN A SECOHD CHANCE.

SHANG TSUNG’S HEW PLAN IS TO LURE HIS ENEMIES
10 COMPETE M THE OUTWORLD WHERE THEY WILL
HEET CERTAIN DEATH BY SHAD KAHN HINSELF.

Um zu beweisen, dal3 Mortal
Kombat Il in der Version fir
den 32X mindestens genau so
viel Action bietet wie die
anderen Versionen, haben wir
eine Galerie von Screenshots
zusammengestellt. Du kannst es
Dir in Ruhe anschauen - aber sei
gewarnt: Das Leben ist .

grausam!
67
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OLF MAGA
GREAT H

olfspiele gehéren heute weckt.
eigentlich zur .. Rein optisch werden in .36 Great

Golf ist eine der

rta H = Grundausstattung jeder Holes dhnliche Digitalisierungen
S| - rten' dle“!iICh Konsole. Es.gibt mittlerweile-so, . verwendet wie in Mortal Kombat.
hervorragend fiir viele gute Spiele dieser Art, Du hast verschiedene Figuren in

= daB Fans dieser Sportart vor der unterschiedlichen Stellungen und
K_onsolensplele Qual der Wabhl stehen. Ein Spiel Kérperhaltungen zur Auswahl; so
elgnel'l. Fl'ed ragt jedoch aus dieser Masse daB Du je nach geplantem Schlag

heraus: Golf Magazines 36 Great  ein HéchstmaB an realistischer
Holes starring Fred Couples (auf Darstellung erwarten kannst.

Couples - einer der

besten Go'fspieler deutsch: Die 36 groBartigen Insgesamt 20 Spieler stehen zur
- as Locher aus dem Golf Magazin, mit Verfiigung - die einen dick, die
in den USA - hat fii Fred Couples als Star). Diese anderen dunn, die einen ménnlich,

Golfsimulation hier hat nicht nur  die anderen weiblich. Du kannst sie
den langsten Namen, sie zeichnet je nach Geschmack

diese 32 X-

Cartrldge die 36 sich nicht nur die Vielzahl der mit unterschiedlich farbigen
bes Lo méglichen Einstellungen aus - Hemden und Hosen bekleiden, Du
ten cher nein, an ihr hat auch eine der kannst Namen und verschiedene
ausgesucllt, an international bekanntesten Arten von Schldgern aussuchen. Es
GrdBen dieses Rasensports ist sogar moglich, festzulegen, aus

denen sich jetzt

mitgearbeitet: Fred Couples. Und  welchem Material diese Schlager
Sega will jetzt dafir sorgen, daB  *hergestellt wurden: aus Titan, Stahl
diese neue 32X-Cart die oder auch Graphit. Jeder Spieler
Aufmerksamkeit aller Golffreunde kann auf diese Weise persénliche
Charakteristiken festlegen.

Im Spiel selbst kannst Du Dich fir
verschiedene Meisterschaften
entscheiden, in denen bis zu sieben
Gegner auftreten - ob Du dafar
Freunde oder Freundinnen nimmst
oder diese Gegner vom Computer
steuern |4Bt, bleibt Dir Gberlassen.
Du kannst auch die verschiedenen
Spielarten einstellen - Lochspiel etwa
oder Zihlspiel. Sobald Du diese
grundséatzlichen Festlegungen
getroffen hast, kannst Du Dich far
eine von sieben Lochreihen
entscheiden. So etwa kannst Du im
Wettkampf die 18 am weitesten
auseinander oder am engsten
beieinander liegenden Lécher
wahlen, den Computer eine
beliebige Auswahl zusammenstellen
lassen oder Dich ganz einfach far
Fred Couples Lieblingslocher
entscheiden. Du hast hier die freie
Auswabhl - von allen 36 Léchern bis
zu einer beliebigen Zusammen-
stellung Deiner eigenen Lécher. Die
36 Lécher sind Ubrigens denen

konnen. Und das
schonste dabei ist,
daB sie dafiir nicht
einmal das warme
Wohnzimmer zu

verlassen

Oben: Hier hat sichunser
Spieler Akiko daflr entsch-
ieden- beimPuttendie
grinenHilfslinien
einzublenden-. Er kann dann
besser das Loch treffen.

Wenn du auf Grin
schldgst kannst
DudieRichtungs-
und Energiebalken
nutzen. umWeite
und Richtung des
Schlags
einzustellen-

«++GAMES WORLD - NUMMER 3 - MARZ 1995+ - ==+«
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originaler Golfplatze
nachgebildet -

wer sich in diesem Sport
auskennt, wird sicher das
eine oder andere Geldnde
wiedererkennen.

Das Spiel lauft mit dem
sechsknopfigen Joypad,
wobei die Knépfe X, Y und Z
dazu verwendet werden
kénnen, wahrend des Spiels
eine Vielzahl von Lagekarten
und unterschiedliche
Blickwinkel auf die Locher
abzurufen - Du brauchst also
nicht standig auf die Men(-
Bildschirme zurtickzugreifen.
Das Spiel ist mit digitalisierte
Sprache ausgestattet, so daB
Du standig mit Kom-
mentaren zu Deinen
Leistungen versorgt wirst.
Die besten Schldge kénnen

<

i e
Tosiom Conrse Selechion. ki

=N al
= 9

AUSWAHL!

.- GAMES WATCHPREVIEUW. -

JEDE
MENGE

-GOLF MAG

Eine der angenehmsten Eigenschaften von
36 Great Holes ist es, daB Du als Sofa-Golfer eine
ungeheure Vielfalt bei der Auswahl von Spielern
und Wettkampfarten hast. Du kannst hier so
ziemlich alles festlegen: Von der Farbe der

hin zu den Arten von Léchern, in die Du
den kleinen Ball bugsieren muft.

g -
PAKTS: CLUBS

--8gnj gTanyds cYo1IgIan

LYDTTUURW ;SUBTATdS SapuUa3 JeYdSuUabIIaTqM

TEES DELETE

abgespeichert werden, so
dafB Du sie hinterher voller
Stolz Deinen Freunden
vorfuhren kannst.,

36 Great Holes ist eine
attraktive, zugleich aber
auch anspruchsvolle
Golfsimulation, die sehr viel
Abwechslung bietet. Um in
diesem Golfclub Mitglied
werden zu kénnen, brauchst
Du Dich nicht zwei Jahre
zuvor in eine Warteliste
einzutragen, Du brauchst
keinen Birgen zu stellen und
muBt auch keiné horrenden
Mitgliedsbeitrage zahlen.
Wenn dieses Heft erscheint,-
miBte die englische Version
schon auf dem Markt sein -
vielleicht gelingt es Dir, sie
bei einem Importeur zu
ergattern.

30
fustom Toprse Selectipn... 'Sﬁp»,l'é

Bekleidung, tUber das Aussehen und

Geschlecht des Spielers, bis

Und alles wird grafisch
hervorragend
prasentiert!

U3YDNSSNe JaYd0T 3UTaINE ISULEY JBTHE

-uaria3suswwesnz zaerdjrogusuabia uauragng Jsuuey JATHM
SQJamagl3af SIP JJ4Y 3TP JNJ TYEMSNY BTP IST JBTUSIT( M

jT2qTuad uyas ep puUTs uajlJuadxs 109 3613Yd1Yy :S436RTYDS sap Tyemsny |

AT T
Custom Botrse SPIpinn . bAY s."'l

1
1. THESOENES
2 v RILES

1. THECDUNES aLs

' a1g

“.e Tﬁ\g"ﬁ

NAME : GOLF MAGAZINE'S
3b GREAT HOLES

VERTRIEB : SEGA

SYSTEM :MEGA DRIVE 32X

PREIS : ca- DM 139.-

KAPAZITAT : 2 4Mbit
BATTERIE SPEICHER

ERHALTLICH : MARZ

4
3
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Stelle Dir
mal folgende
Szene vor! Der
l Superstiirmer der
gegnerischen
Mannschaft walzt
unaufhaltsam, das
Leder immer
dicht am FuB, in
Richtung Deines
Strafraums. Der
Torhiiter schimpft und
spurtet ihm entgegen,
aber er wird gekonnt
umspielt. Das Tor
steht sperrangel-weit
offen, ein sicherer
Treffer... aber Dein : N e il WLinks: WennDudie :
- - AV R 2R F o vertikale Perspektive
wieselflinker i o b, o benutzt. istes
Verteidiger rauscht : ¥ leichter fur Dich. das
- : Tor anzupeilenund zu
:on hlntednh It d PRn: - i = fpe P d Sl B sehen ob der Torhlter
n 3 3 aufpaBt-
S:i.';:m:rnbru:al v:: : Bz E WUpcohs bhaa
Perspektive ist am
den Beillen! "Ganz _-.- besten. wennDueinpaar

klarer E‘fe‘.’ schiri!ll wunderschdéne Pafikom-

ruft Dein fassungs-
loser Kollege. Aber er

binationen zaubern
willst. Hier.nacheinem
Lattenschufl: steht der
Torwart ziemlich dummda-

vergafl, daB3 Du bei
Beginn des Spiels die
"Blinder-Schiri"-
Option aktiviert hast.
Wenn's im wahren
Leben doch auch nur
SO ware...

DIE GROSSE |-
CUSTRRL

1. Hauptoptionen: Hier kannst Du bildschirmerhdltst Dudie .;"
wahlen zwischen vier verschiedenen erstenOptionen. Hier kannst

Witterungs-bedingungen, drei Du zwischen Cup- oder 8’ 8. HANCHELIS 2 0:31 P _HORTYN

Schwierig-keitsgraden, einem LigaspielenundlWeltmeister-
E >E1L FCT TEANMS

vollblinden oder extrem strengen schaftsturnierenwdhlen.
Schiri und hast auch Zugang zu den
Ublichen Soundtests, Musiktests, den
Zeit- und Zeitlupenoptionen.

2. Teamwahl: Wenn Du Uber diese AR AR S KR A A | —

Bildschirme scrollst, stehen Dir alle - K—-g‘,“ 3 P by m—

Nationalmannschaften zur Auswahl. - AN : s g —
f@::ﬁ.“‘;v -:_7;-5‘—,.:”-.;.

Mit den voreingestellten Ligateams
hast Du insgesamt 341 Teams!

3. Knockout: Dies ist der Pokal-
wettbewerb. AuBerdem gibt es noch
Freundschaftsspiele und Ligamatches.
Du kannst die Mannschaften nach
Herzenslust verandern und ihnen
sogar noch eigene Namen
geben.

ENELANG FRAN ) Frl

70 & |
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B.UHYLE
_" T ECZAN E
USKAT  0:19 D.BAGLEY 10 : oy

4 F.PASSISTER 0:58 K.HALAKO

B
3

X

K.DAVIES

g J.SPANY

0-29

KNOCKD Ul

L

KAVERAEINSTELLUNGEN

1. Normal: Eine 3/4-Perspektive des Spielfelds
im FIFA-Stil.

2. Vertikal; Die klassische Striker-Perspektive.
3. Uberkopf: Hier siehst Du die Action durch

die Uberkopfkamera,

die oben auf der Tribline steht.

BOOBO O

. =
CHIEF TUEF-Ngh 4
FLAN UNITED L ELASS . PALACE

DOHOHOHOO
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NAME : STRIKER
VERTRIEB : ACCLAINM
SYSTEM :MEGADRIVE
PREIS : ca. DM 129.-
KAPAZITAT : 1bMbit
ERHALTLICH : APRIL

rspriinglich war FuBball ein Spiel mit
zwei Seiten. Aber die heutigen Games
far Konsolen besitzen eine beinahe
unbegrenzte Anzahl von Optionen. Du kénntest
glauben, Du hattest sie alle schon gesehen und
gespielt - in Spielen wie Sensible World of
Soccer oder FIFA und anderen. Aber halt, noch
nicht abschalten! Striker auf dem Mega Drive
hélt ein paar neue Uberraschungen fiir Dich
parat.

Zunachst einmal wird Dich sicher die groBe
Anzahl der Icons verwirren. Aber schon nach
einer Weile wirst Du feststellen, wie einfach das
System ist. Du willst z. B. die Spielstarke des
CPU-Teams verandern? Kein Problem. Such Dir
das Icon, auf dem zwei Spieler nebeneinander
abgebildet sind. Dricke in die eine Richtung,
und der Kerl wird gréBer (d. h. spielstarker),
driickst Du aber in die andere Richtung,
schrumpft er bis auf Alfred-Tetzlaff-Format
(wird schwicher). Wahle das Schiedsrichter-lcon
aus, und Du kannst den schwarzen Mann mit
Adleraugen ausstatten, ihn ein wenig
kurzsichtig machen, oder Du |aBt ihn so blind
wie ein Laternenpfahl werden. Letzteres ist
besonders fiir die Riipel unter unseren Lesern zu
empfehlen.

Wenn Du alle diese allgemeinen Bildschirme
nach Deinen Wiinschen eingestellt hast, gehts
zur Sache - Du suchst Dir Deine Mannschaft aus.
Insgesamt stehen Dir 341 National- und
Ligamannschaften zur Auswahl, und auch diese
kannst Du noch Deinen speziellen Wiinschen
anpassen.

Sega hat anscheinend versucht, wirklich alles
in Striker hineinzupacken. In dieser Cart stecken
die gesammelten Top-Features aus allen
bisherigen FuBballgames. Selbst ein Sechs-
gegen-sechs-Hallenmodus ist dabei, wenn
drauBen die Platze mal nicht bespielbar sein
sollten. Wie zu erwarten, springt der Ball hier
von den Wanden zuriick, und die Tore sind ein
wenig kleiner. Die Endversion wird auch ein
kleines Geheimspiel enthalten: TischfuBball, als
willkommene Abwechslung vom standigen
Laufen, Passe schlagen und Tore schieBen.

Striker ist ein sehr ungewdhnliches
Konglomerat. Die 1000 Animationsrahmen, die
12 Soundtracks und die drei verschiedenen
Beobachterperspektiven konnten glatt auf
einen Arcade-Titel schlieBen lassen. Andererseits
ist es der Reichtum an Optionen, der gerade
hartgesottene Simulations-Fans begeistern wird.
FIFA wird Uber dieses Spiel zwar kaum in
Vergessenheit geraten kénnen, aber bei den
90K, die allein fur die flaggengeschmiickte,
internationale Siegesfeier-Sequenz

‘reingebuttert wurden, weif Striker
zumindest, wie man Feste feiert. 7 -I




ie erste
Frage, die
uns

einfiel, als wir eingeladen
wurden, die Vorversion von
Street Racer auf dem Mega
Drive zu spielen, war: "Wie
kénnen sie nur die ganzen Mode
7-Effekte auf Segas 16Bit-Konsole
konvertieren?" Und die Antwort
lautet: Hamse ja gar nicht - die
Rennstrecken wurden neu gestaltet
und sind jetzt sogar noch schneller
und sehen noch besser aus als
zuvor. Diese Strecken sind
Uberzeugend gelungen, und die
Landschaften rauschen in einem
wirklich erstaunlichen Tempo an
Dir vorbei.

Mevlut Dinc und die Vivid Image
Crew sind méchtig stolz darauf,
daB es ihnen gelungen ist, das
komplette Game auf eine 8MBit-
Cartridge zu packen - die Kaufer
erhalten viel Gegenwert fir ihr

-« -GAMES WORLD - NUMMER 3 + MARZ 1995+ -

Geld, ohne dabei qualitative
Abstriche hinnehmen zu

miuissen. Sie haben sich aber auch
wirklich Miihe gegeben, um viele
der kleinen Macken, die die
Nintendo-Cart noch enthielt,
auszublgeln. Z. B. ist der 1-Spieler-
Modus jetzt viel spannender
geworden - wéhrend Du Dich durch
das Game spielst, werden Dir
PaBwérter gegeben. Du kannst jetzt
an den harteren Cup-Rennen

nur noch teilnehmen, wenn Du’s
wirklich verdient hast (nicht wann
immer Du willst, wie in der Nintendo-
Version). Die Menu- und
Optionsbildschirme wurden ebenfalls
aufgepeppt; sie erscheinen und
verschwinden jetzt deutlich ztgiger
als zuvor und enthalten auBerdem
eine Exit-Option, die es in der SNES-
Version in dieser Form nicht gab (nur
fur den Fall, daB Du eine falsche
Auswahl triffst). Das Gameplay ist mit
einer Reihe neuer lcons

gespickt, wie z. B. die Dynamitstange,
die Du aufnehmen und an andere
Fahrer weiterreichen kannst,

wahrend die Lunte langsam abbrennt
und es-schlielich irgendeinen
dummen Tropf ganz fiirchterlich aus
dem Fahrersitz haut. Es gibt auch eine
versteckte Bonusrunde, nach der Du
Ausschau halten kannst.

Neben den Verbesserungen enthalt
Street Racer auf dem Mega Drive
jedoch alle wichtigen Features, die
seinen Vorganger so gut spielbar
gemacht haben. Die acht Fahrer sind
wieder mit dabei; ihre Sprites wirken
diesmal aber weit weniger gepixelt,
und die Fahrzeuge sehen viel
gelungener und raumlicher aus. Es
gibt sogar "Beziehungskisten"
zwischen den Sprites, solange sie von
der CPU gesteuert werden. Raphael
wird sich beispielsweise nie mit Surf
anlegen, denn er ist in sie verknallt.
Sumo-San und Hodja bekampfen sich
ebenfalls nicht, da sie zuviel Respekt
voreinander haben. Und wenn Sumo-
San einen seiner elektrischen Special
M Links: Der 4-Spieler-Modus
mit geteiltemBildschirmuwar
das Besondere an Street Racer
auf dem SNES. Auf dieser neuen
MD-Konversionscheint's
dhnlichgut zu funktionieren.

Riickleuchten der
hochst erfolgreichen
SNES-Version, bereitet sich
Street Racer darauf vor, im Jahre
‘95 auch auf dem Mega Drive
ordentlich Gummi zu geben. Wir
bekamen griines Licht fiir eine erste
Testfahrt mit dem Prototyp. Du
siehst, mit GAMESWORLD belegst
Du immer eine der vorderen
Startpositionen im Videogames-Cup.

Hart an den

Moves gegen Frank ausfuhrt, wird
das seinen monstrésen Rivalen
beschleunigen.

Wenn Du glaubst, es konnte etwas
einténig werden, Runde um Runde
abzuarbeiten (was im 4-Spieler-
Modus bei geteiltem Bildschirm
sicher nicht vorkommen wird), kannst
Du Dich immer noch im Rumble- oder
im Soccer-Modus versuchen und Dich
einer vollig anders gearteten
Herausforderung stellen. Statt dabei,
wie in der SNES-Version, nur gegen
die CPU anzutreten, kannst Du auch
hier wiederum mit einem Kollegen
bei geteiltem Bildschirm
spielen. Entweder Du spielst mit den
Standardeinstellungen, oder
Du veranderst die einzelnen
Optionen nach Deinem Geschmack.

Dieses Game hat uns machtig
beeindruckt, und wir meinen, es
kénnte das beste Rennspiel aller
Zeiten fiir den Mega Drive werden.
Das Uberraschende: Es wurden nicht
nur alle guten Aspekte der Nintendo-
Version (ilbernommen, sondern auch
einige neue Kniffe integriert. Street
Racer ist atemberaubend schnell und
heiB! Ein erstklassiges Game, das sich
unter den Mega Drive-Spielen ab
Anfang April wohl die Pole Position
sichern wird.
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NAME : STREET RACER
VERTRIEB :UBI SOFT
SYSTEM : MEGA DRIVE
PREIS : ca. DM 129.-
KAPAZITAT : 8 Mbit
ERHALTLICH : APRIL

DIE HELDEN
DER PISTE

1. BIFF: 19 Jahrealt. Grop. fies
und aggressiv.

2. FRANK: 100 Jahre alt. grunund
ziemlichschnell.

3. HELMUT: PensionierterPilot-
SeinlWagen fadhrt sichgut.

4. HODJA: Angehdriger eines
Turkvolkes. Einbifichen lahm.
5. RAPHAEL: 23 Jahre alt.
Schnell. aber schwer zu steuern-
L. SUMO SAN: Kommt aus der
Zukunft. Guter AllroundFahrer-
7. SURF: Blond. hiibschundmit
exklusivenKdrpermafien.

8. SUZULU: EinMannimbesten
Alter.Nicht sohart.wieer
aussieht.

HELHUT

e
| A

M Oben: Hodja versucht.mit
seinemFliegender-Teppich*
Move die Konkurrenz zu

tiberfliegen- Mit diesem Move
kannst Duauch ohne zubremsen

durch Kurvenrasen-
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Heilige
Cartridge!

V4 Kreuzritter mi
dem schwarzen
Lappen um die
Schultern und
sein lange
verloren
geglaubter

sl THE ADVENTURES OF

das verriickte
Duo Infernale
riickt die
Masken zurecht

und ist bereit,
auch schon das exzellente, aber

a'_.' alle-n doch sehr japanische Spiel Gunstar
Bildschirmen des - . . , - Heroes entwickelt hat. The Adventures of Batman &
23 : x : L Robin ist, wie zu erwarten war, ein actiongeladenes
Langes das Bose zu ! 3 i - <At Superspiel. Das Game steckt voller groBer,
bekampfen. Wow! Wir ] : \ ' 4 fantasievoller Bosse, und an jeder Ecke findest Du
man . Atk Power-Ups und Uberraschungen. Diese Vorversion

haben uns Segas jiingstes R e Coamp SNl eines der wichtigsten Sega-Titel des neuen Jahres hat
Cartoon-Abenteuer - oy FRERNYTE A uns méchtig beeindruckt. Wie bei Gunstar Heroes, so
- s A i 148t sich auch Batman & Robin am besten im 2-
angesehen. B sl ' . J gh oy, i Spieler-Modus spielen - einer steuert den schwarzen
i - Flattermann, der andere den Aktivisten in der roten
Jacke.

Die beiden Superhelden haben eine groBe Zahl
von Kicks und Punches drauf, mittels derer sie sich
der Gegner erwehren kénnen. Wenn das nicht
ausreicht, stehen ihnen noch diverse Waffen und
Wourfgeschosse zur Verfligung. Jede Figur kann
jeweils immer nur eine Waffe tragen, aber immerhin
kannst Du die Leistung durch Power-Ups bis zum
M Oben: Der Jokermit Funffachen steigern. Das bedeutet noch gréBere
seinemBallon- Die zwei Explosionen und noch gewaltigere Feuerwalzen.
Heldensolltensich Ahnlich wie bei groBen Shoot 'em Ups wie R-Type
= : vorsehen! kannst Du Deine Waffe "aufladen”, wéhrend Du den
G? Py RcachescnraRel Ak Feuerknopf gedriickt haltst. Unterdessen kannst Du
ilgemhid‘_nae c:enmﬁqﬁe;' J e nattirlich immer noch die normalen Moves

S RC L BUBAERAT NS SOt B S - durchfiihren. Wenn Du dann jedoch die Waffen
g;t::::m RRRGUSwIE s : austauschst, wird der Power-Wert wieder

- zuriickgesetzt. Die Waffen reichen von Feuerkugeln
bis hin zu Batarangs, von denen jeweils eine fur
einen bestimmten Level ganz besonders geeignet ist.
T S s o Du wirst es schnell herausfiqden - auf die harte Tour!
Phipa pEp SRR e >, {\) Aber das Game besteht nicht nur aus dem.B_aIIern.
-
gL e Wenn Du nahe genug am gegner stehst, aktivierst
Granaten zu drgern- Du mit dem Feuer-Knopf eine Prigelei. Batman
versorgt seine Gegner mit Seitenkicks, Kinnhaken

und Kopfnussen, wahrend der beweglichere Robin
mit Roundhouse-Kicks oder Doppelschlagen glanzt.

Neben dem Gblichen Prigeln, Springen und
Werfen gibt es noch einen schicken Bat-Glider-

@ ; > e denE Flugabschnitt, der aus der Draufsicht
M Oben: Batman schldgt sich ] ekt P ITAM LS > prasentiert wird, sowie eine dreidimensionale
mit einigenSidekicks durch ’ g = 37 | Laufsektion, die auf der uns vorliegenden Version
einpaar Halunkenhindurch. & L 22 leider noch nicht fertiggestellt war. Der
I_Un ten: Der nochunfertige il i 5 = ; ' ’ Abwechlungsreichtum diirfte also sichergestellt sein,
SEievald Laval, o L £5°5= { & obwohl derlei Gameplaywechsel bei Spielen dieser

g ) : [ . Art mittlerweile nichts Neues mehr sind.

Wie schon erwéhnt, die Cart, die wir antesten
durften, war noch eine sehr friihe Version des Titels.
Aber Du ahnst zumindest, was Dich erwartet, wenn
die Cart wie vorgesehen im Marz auf den Markt
kommt. The Adventures of Batman & Robin kénnte
genau das sein, worauf Batman-Fans und
Strumpfhosenfetischisten schon immer gewartet
haben.

NAME : THE ADVENTURES OF
BATMAN AND ROBIN

VERTRIEB : SEGA
SYSTEM : MEGA DRIVE
PREIS :ca- DM139.-
KAPAZITAT: LbMbit
ERHALTLICH : MARZ

rogrammiert wurde das Game
von Treasure, der Firma, die

B Oben: Der schwarz umhédngt

B Rechts: Harley duinn

|
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In den FuBBstapfen der neuen
Zeichentrickserie begibt sich
Spiderman auf sein nichstes
Abenteuer, das er natiirlich
wieder zusammen mit seinen
Marvel-Kollegen bestreitet.
Wihrend Max Carnage seinen
wohlverdienten Urlaub

genommen hat, treten Doc Oc =
und seine finstre Bande an J:x,'—’!
seine Stelle und setzen | W Oben: Dererste |l
Spidey iibel zu. Ist das Dot sl ¥l

nennt sich Doc
Oc. Seinevielen
Roboterglieder
werdenDich arg
ins Schwitzen
bringen-.

maskierte Spinnenbein der
Herausforderung gewachsen?

g

HL L

MoOben: Durchden Verdauungstrakt
einesMonsters zukraulenist =
einetolle Art. eine
Darmspiegelung vorzunehmen-

BC Kid, alias Bonk, hatte seinen ersten Auftritt in dem

nur wenig bekannten PC-Game der spiten 80er Jahre.

| Der groBkopfige Liimmel mit den knappen Unterhosen

| war fiir die Masse der Game-Freaks bislang nur ein
Geheimtip, bis jetzt. Mache Dich also auf einen ganz

verriickten Plattformer fiir das SNES gefafit.

- —
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R-MAN..-SUPERBCKID...GAMES WATCHPREVIEU.

\ pidermans schlimrster

s Alptraum ist Wirklichkeit
geworden. Nachdem er alle

Schurken, derer er habhaft werden

konnte, hinter SchloB und Riegel

gebracht hatte, dachte er, er kénnte

seine FuBe fir 'ne Weile hochlegen.

Weit gefehlt! Den Superverbrechern

M Bei denDocks solltesich
Spidey hiiten. ein
Schwimmerchen zu machen!

ist es nicht weiter schwergefallen,
sich selbst zu befreien, und

Peter Parker muB seinen Stretch-
Body wieder hervorwihlen, um das
GeschmeiB der Gesellschaft in die
Arme der Justiz zurlickzutreiben.

In dem Game stecken Gber 20 der
schlimmsten Gangster, die den
Marvel-Studios je entstiegen sind.
Doctor Octopus, Mysterio,

Venom, Shocker, sie alle fungieren
entweder als Levelwéachter

oder tauchen wahrend des Spiels
auf. Selbst die Fantastic Four
haben eine Statistenrolle erhalten,
um unserem Held moralischen
Beistand zu leisten.

Der verbrecherjagende
Fadenschwinger hat alle méglichen
Special Moves in petto, um die
Ubergriffe der Megakriminellen zu
parieren. Er kann seine Spinnweben
werfen, sich an ihnen
vorwartsschwingen oder mit ihnen
klettern. Seine klebrigen Vorrate
kann er mit Extra-Spinnweb-Power,
die Uber das Spiel verstreut zu finden
ist, wieder auffrischen. Mit seinem
tollen Spidey-Sinn kann er die
Gefahr schon von weitem aufsplren
seine Augen glithen dabei im
Dunkeln.

Neben diesen Special Moves ist

DIE MARVEL-GANGSTER

r genau sind also diese Erzschufte, die Spiderman so viel
Kopfzerbrechen bereiten? Hier sollen sie endlich Farbe bekennen,
damit Du weiBt, wem Du das Fell tber die Ohren ziehst:

MAllerlei hdfliche lesensind
mit von der Partie-

unser Held aber auch recht
geschickt mit den Fausten und
FtiBen. Seine Punches und Kicks
sind véllig ausreichend, um die
"mittelschweren Jungs" aus dem
Weg zu rdumen. Diese Techniken in
Kombination mit seinen
Spinnfaden machen ihn jedoch zu
einem unwiderstehlichen
Gegner.

Die Verbrecherjagd
erstreckt sich Uber sieben
Levels. Spidey
besucht dabei das Empire
University Lab, J. Jonah
Jamesons Penthouse, die
Kanalisation und die
Brooklyn Bridge, bevor er
alle Gauner hinter Gitter
gebracht hat. Eine harte
Aufgabe, aber wenn's
einer schafft, dann
Spiderman.

|

¢

o S orvaet qu Al s o

e ¥ o “
B Oben: Dies ist einer der
grofenBosse. diesichDir am
Ende des Spieles
gegentiberstellen. Viele
kleine Geister stellensich
Dir indenleg-

Unten: Sammle ein Gesicht ein-
undDuerhdltst Punkte-

NAME : SUPERBCKID
VERTRIEB : HUDSONSOFT

SYSTEM :SNES
PREIS : ca. DM 1349.-
KAPAZITAT : 12 Mbit

_—

ERHALTLICH : MARZ

¥ Oben: Nachdemer sich
ein Bonbon

‘reingeschmissenhat,
verwandelt sich BCKid

ineinengrofen Vogel -

r alle die, die’s noch nicht

wissen, Super BC Kid ist ein

Plattformer mit ganz
enormen AusmaBen. Das Spiel
beginnt, wahrend Bonk nach
seinem taglichen Mittagessen
fahndet. Aber er ahnt ja nicht, daB
ein béser Bursche (eine fiese
Reptilie oder sowas...) ihm eine
Falle stellt und als Kéder Bonks
Lieblingsgericht - ein
Riesenrumpsteak - verwendet. Der
arme Kleine beiBt an und wird
daraufhin in die Zukunft
geschleudert. Nach Hause zuriick
kann er nur, wenn er sich durch 66
Levels voll trickreicher Plattform-
Action durcharbeitet. (Immerhin
braucht er nicht auch noch

" irgendwelche entfihrten

Prinzessinnen zu befreien.)

Bonks wesentliche Waffe ist sein
Kopf. Gedanken an ein lange
vergessenes BegriBungsritual
unserer Vorvorvater werden wach,
wenn Bonk sich in die Lufte
erhebt, einen Salto macht und
dann Kopf voran auf einem
beliebigen Wesen landet, welches
sich ihm gerade in den Weg zu
stellen wagte.

Uber das ganze Spiel sind
verschiedenste Arten von Bonussen
und Power-Ups verteilt. Kleine
Steaks stellen Deine Gesundheit
wieder her, wahrend StiBigkeiten
Bonks KérpergroBe beeinfluBen -
entweder Du schrumpfst auf

-------- MARZ 1995-NUMMER 3-GAMES WORLD - - -

GOBLIN

NAME : SPIDERMAN
VERTRIEB : ACCLAIM
SYSTEM : SNES

PREIS : ca. DM 139.-

KAPAZITAT : 1k Mbit
ERHALTLICH : MARZ

TRI-SPIDEY-SLAYER

DOKTOR 0CTOPUS 4 \

~re,
-4 5

ALIEN-SPIDEY-SLAYER

AmeisengrofBe, oder Du
entwickelst Dich zum Riesenbaby
oder verwandelst Dich gar in
einen prahistorischen Vogel. Es
gibt auch andere Bonbons, nach
deren GenuB Bonk tber den
Bildschirm lauft, wahrend sein
Kopf zu qualmen beginnt!

Aber Bonk hat noch einige
bessere Tricks drauf. Er kann sich
in einer Mauer verbeiBen und sie
mit Hilfe seiner Z&hne erklettern,
oder er verwandelt sich in eine
Krabbe - dann kann er besonders
schmale Stellen passieren - indem
er sich einen groBen Klotz auf die
Birne fallen 13Bt. Nach jedem
Level gelangst Du in eine
Bonusrunde. Diese Bonusrunden
sind immer wieder verschieden. In
einer dieser Runden muBt Du
einen aufblasbaren
Hubschrauber...&h, na eben
aufblasen, indem Du so schnell
wie maéglich auf einer FuBpumpe
auf- und abspringst. In einer
weiteren muBt Du gegen
Pflanzen Basketball spielen.
Sammle in der vorgegebenen Zeit
soviele Bonusse wie moglich.

Die SNES-Version von BC Kid
enthélt alle Features des PC-
Games und noch vieles mehr. Es
kénnte interessant werden, dieses
Spiel mit modernen Titeln wie
Donkey Kong Country und
Earthworm Jimzu
vergleichen.

77
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NES p

- riiben in den
Vereinigten
Staaten von
Amerika ist
Baskethall ein
enorm populirer
Sport, und auch
hier bei uns
erfreut er sich
einer stetig
wachsenden
Anhangerschar.
Sicherlich hast Du
NBA Jam bereits
in den Spielhallen
gesehen und es
dort bis zum
Abwinken
gespielt. Nun,
bald wirst Du es
auch auf Deinem
SNES spielen
konnen und
Slams und Dunks
landen, bis die
Bretter splittern.
Komm schon! Du
wei3t, Du
brauchst das...

19 121 HHLF 21HIS:

24

CPU

i - n h__-' a

erfdhrst Du. wer's am
besten kann-.

ER WIRFT!
ER PUNKTET!

nten siehst Du einige der unglaublichen

Slam-Dunks, die Du in NBA Jam:
Tournament Edition finden wirst. Der beste
Weg, um tolle Korbe zu erzielen, ist,
geradewegs in den Wurfraum zu laufen, bis
Du nur noch wenige Zentimeter vom Korb
entfernt bist. Halte den Turbo-Knopf
gedriickt und driicke Sprung und Wurf.Dann
entspanne Dich und schaue zu, wie Dein
Topspieler zwei Punkte nach Hause bringt.

originalen NBA Jam noch weiter verbessern. Statt der bislang nur zwei Teammitglieder, die das gesamte
Spiel bestreiten muBten, kannst Du nun auch auswechseln und zwar gegen jedes beliebige

Mannschaftsmitglied. Das ist besonders hilfreich, wenn einer der Spieler mal verletzt wird, denn je mehr
Verletzungen ein Spieler einstecken muB, desto weniger gut und zuverldssig wird er spielen. Zu den weiteren
Features gehdren Power-Ups und Hot-Spots, die von Zeit zu Zeit auf dem Hallenboden herumliegen. Wenn Du
auf so einem Hot-Spot stehst (der mit einer Zahl gekennzeichnet ist) und einen Korb wirfst, wird diese Zahl zu*
Deinem Punktestand hinzuaddiert. Bonusse von sieben oder gar acht Punkten sind so méglich - ideal bei einer
Aufholjagd. Wenn Du eines der Power-Ups aufnimmst (sie sehen aus wie braune Kreise mit verschiedenen
Buchstaben darin), erhaltst Du fir eine kurze Zeit spezielle Krafte. Da gibt es Icons flr "on fire", besseres
Dunking, 3-Punkte-Kérbe und Extra-Speed. Ein weiteres Power-Up bewirkt, daB der Gegner auf den Boden fallt
und den Ball verliert, worauf Du natirlich flugs Gber das Spielfeld fegst und ein paar gefahrlose Punkte machst.

Eine der bemerkenswertesten Veranderungen in dieser Version ist das Fehlen der Halbzeit-Show, in der eine
kleine digitalisierte Videosequenz quasi als Intermezzo abgespielt wurde. Stattdessen
haben wir nun also den prima Auswechsel-
Bildschirm. Das Scaling jedes einzelnen Spielers; das
‘Du aus der Automatenversion kennst, ist hier
ebenfalls nicht enthalten.

Eine weitere Neuerung, der Du wohl schon
ziemlich bald auf die Schliche kommen wirst, sind
die 36 versteckten Spieler. Im Original zéhlte ja u.
a. Bill Clinton zu den versteckten Jammern, und
moglicherweise ist er ja auch dieses Mal wieder
dabei, aber Genaueres zu den Geheimsportlern ist
bislang nicht zu erfahren. Wenn Du alle 27
Mannschaften des Games geschlagen hast, kannst
Du mit einem Nachsaison-Team spielen, das aus
den NBA-Allstars und versteckten Spielern besteht -
etwas, das es im ersten Spiel ebenfalls nicht gab.

Es hat den Anschein, als waren die besten Features
des originalen NBA Jam mit der Extrapower der
Tournament-Automatenversion unter einen Hut
gebracht worden. Wenn wir an den Erfolg des ersten
Spiels zuriickdenken, dann dirfte das neue NBA Jam:
Tournament Edition ein echter Power-Slam werden.

Diese Version mit dem Titel Tournament Edition hat eine Menge neue Features, die das Gameplay des

B Oben: Die Hornets rdumen ab-

B Unten: Esist ander Zeit.denRickstandmit
einem herzerfrischenden. augenweidigen
Superdunk auszugleichen.

(T I

\

B _
M Oben: Selbst diebeiden"Latten" da oben

solltensichkeine grofien Hof fnungen
machen. diesen Dreier noch zuvereiteln.




BUnten: Dies
istdie Sorte

Movesa von der der
Gegner in seinen
schlimmsten
Alptrdumen trdumt.
solange alleswie
vorgesehen

klappt. Geht's
daneben. dannkdnnte
der Schuff nachhinten
losgehen.

MUnten: Selbst wenn der Mann
inBlau"heif" ist. kannst Du
ihm immer noch den Ball
wegnehmen.

TR E

M

N
BEEYLLE

&

woa¥i
NAME : NBA JAM:
TOURNAMENT EDITION

VERTRIEB : ACCLAIM

SYSTEM :SNES

PREIS : ca- DM 139,-

KAPAZITAT : 2 4Mbit

ERHALTLICH : 23 FEBRUAR

M Oben: Einerstklassigera "heiffier"
Schuf bewegt sichinRichtung
Korbmitte. Echt beeindruckend. oder?
B Unten: Der Starspieler rechtsim
Bild ist fiir 'neganze Stange
Punkte gut-

TAIRE o
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irally ist sicher kein gewohnliches

Rennspiel, jedenfalls was die
" Fahrzeug-technik betrifft. Hier
keine frisierten Ferraris oder gefénten
1es, nur gut gedlte Einrader, die so
| strampeln, wie es die kleinen
ager nur zulassen.
es Game hat keine wirkliche
ung und eine komplexe Steuerung

‘mal gar nicht. Du wahlst Dir einfach

Lieblingseinrad und eine Rennstrecke
‘und ab geht die Post! o A @ Ligeat =
Strecken sind zweidimensional mit '\ Fiir gewohnlich erwartet man bei diesem Titel

C d n, Abfahrt d - = - P
B e und ein Spiel, in dem Clowns auf Einrddern durch

chen Hindernissen, die Dichaus il die Manege gurken und fiir hemmungslose

t bringen sollen. w = =
lebstoffpfiitzen und kleine Wellen > Lachorglen sorgen. Also, wir hier von

n verlangsamen Dein Tempo, 8\, GAMESWORLD glauben, daB8 Einrider nicht im
i mindesten lustig sind und sich vielmehr der

cken gm es aucg no«_::\d S I Menschheit niitzlich machen sollten, indem sie sich
efchren kannet, Je mehr schrauben | fiir knallharte Stunts hergeben. Wir besuchten die
-‘d‘ﬁ"ge?t, fR Bt ~ | Nintendo Einradschule, um mehr dariiber
Uhren kann o mehr Punkte wirst -
ren. Und es sind eben diese Tricks, herauszufinden.,
ame seinen ganz besonderen Reiz
Wenn Du im 1- oder 2-Spieler-
und gegen ein anderes Einrad
, muBt Du mit Hilfe von Tricks und
chen, Deine Geschwindigkeit zu

ler einen Salto ausfihrst,
einen leichten Vorsprung. Wenn
dasselbe unternimmt, zieht er

oft auf die Fre... ah, Frisur legst, zieht der %
: ufhaltsam davon. BRechts: Auf
eler-Modus stehen Dir vier diesen
ene Streckenkategorien zur EVETS) (9 zylindrischen
Diese Kategorien nennen sich . HRONSEN.: Abschnittenuwirst
! 4 DuarginsRotieren
kommen. Immer

v ode weiter treten! MICHELLE
- alle unterscheiden sich in ).

d Form. Um die Sache noch harter
1en wird auf jedem Kurs noch eine
-, eine Silber- und eine Goldstrecke
Jede dieser Strecken hat ihren
“hampion - Silvia ist z. B. Champion
ilberstrecken des Crawlers. Wenn
auf allen Strecken schlagst, gelangst
ie Goldklasse.
as Game komplett durchzuspielen
trecken jeder Kategorie
ken, muBt Du 60 Rennen fahren.
berhinaus stehen Dir noch 16 Einrader
Auswahl, von denen jedes die
cen auf eigene Art bezwingen muB.
gen die CPU anzutreten ist okay, aber
1itig Bock macht das Spiel erst, wenn
en einen Freund oder eine Freundin
t. Dann kommt Deine
inpumpe so richtig auf Touren! Und
u mit einer Hundertstelsekunde
verlierst, dann kann das fir
Radfahrer echt zu heavy sein.
s hat alle Merkmale eines
Gameklassikers. Das einfache,
sinde Gameplay und die vielen
Rennstrecken und Einradtypen
erden fir langanhaltenden und
onstanten SpielspaB sorgen.




NAME : UNIRALLY
VERTREIB : NINTENDO
SYSTEM :SNES
PREIS : ca- DM 139.-

KAPAZITAT :1b Mbit
M Rechts: DengrdBten

SpaPf bekommst Duim2- : ERHALTLICH : FEBRUAR

Spieler-Modus- Ein
Grofteil davon lduft

gt;slz;:j‘:\::mg.eteilten : TSR.CK UND

in Schlusselelement des
Spiels ist das Ausfiihren von
Stunts. Je mehr Du zum besten
gibst, desto schneller wirst Du.
Allerdings muBt Du wieder
sauber aufkommen, sonst
- funktioniert der Trick nicht und
Du verlierst an Fahrt. Also, zeig
soviele Stunts wie moglich,
damit Du immer mit Topspeed
fahrst.

T .

P ICIK TRACGK

3 B R OIN/Z(E -

MoOben: HairpinHill ist
geschafft. Duerkennst es an
dem Haken. WlennDudie
tibrigen auchnoch schaffsta
kannst Duvorankommen

MLinks: Auf dieser
Streckewirst Du immer
schneller. aber nach
oben!

M Oben: Hier ist einarmer Tropf inden
Klebstoff getrudelt. Wlenn

Du tber einendieser Flecken fahrst.
verlierst Duwertvolle Sekunden-
BMUnten: Hier am Checkpoint sieht
alles nacheiner tierischknappen
Entscheidung aus! Aber nur einer
gewinnt...

-------- MARZ 1995-NUMMER 3-GAMES WORLD - - -



HEY, SIEHT JA SO SCHEINT VON
AUS, ALS WAREN SPIELEN NUR ZU

W'R;E%Rﬁf i WIMMELN, VOLL i o7 \

ECHT <oOL! : NAME : BEAVIS ANDBUTT-HEAD
VERTRIEB : VIACOM

Wenn Du ein Fan von SYSVEN:REGARIVE
MTV bist, dann weil3t o PREIS : ca- DN 129 -
Du sicher alles iiber bl KAPAZITAT : 1k Mbit
Beavis und Butt-Head. 5 ERHALTLICH : MARZ
Dummerweise sind sie ' :

aus MTV entwischt und

wollen jetzt den Mega

Drive kapern. Wenn das

nur gut geht .... w 3 ”H.

u solltest jetzt Dein Haargel gut versteck-
en und Dir die Nase zuhalten, denn die
zwei widerwartigsten Halbstarken aus l E | l I

dem Musiksender MTV sind unterwegs. Beavis
ist bekanntlich der Blonde mit den schlechten
Manieren und Butt-Head sein gammeliger
Furz-Kollege mit den Zahnspangen.

Dieses saubere Parchen hat mehrere Monate
lang alle Gutscheine von Burger King gesam-
melt, um sie gegen eine Eintrittskarte flr ein
Konzert ihrer Lieblingsband Gwar einzuldsen.

Der unterbelichtete Pudel vom Nachbarn

Anderson halt das Papier jedoch dummerweise fir

Hundefutter, schlingt es hinunter und wirgt es

wieder aus - mitten auf den Rasen vor einen

Rasenmaher. Und die kleingeschnitzelten Papierchen sind

jetzt Uber die ganze Wiese verstreut. Das Konzert kann aber

nur dann stattfinden, wenn sie alle eingesammelt sind, sonst muB
jemand Schadenersatz zahlen ..

Derart beeindruckende Lummel wie Beavis und Butt-Head kann man
in einem Computerspiel natirlich nicht mit todlichen Waffen
hantieren lassen - die Programmierer haben sie daher zunachst
einmal in die Lage versetzt, ihre Gegner mit Furzen und Rulpsern zu
vertreiben. Sie kénnen im Laufe des Spiels aber
auch Pistolen finden, mit denen sie Saugnapf-

Pfeile verschieBen, oder Strohhalme, die sich als
Blasrohr eignen. Diese Waffen brauchen

sie auch, denn die Mitburger ihres kleinen
Heimatortes irgendwo in den USA sind auch nicht
gerade von der feinsten Sorte.

Sieben Levels gibt es - angefangen von einem
Besuch bei Burger King tber das ortliche
Krankenhaus bis hin zum Turbo Mall 2000,
wo auf die beiden einige Ratsel warten. Dieses ver-
rickte Spiel kannst Du alleine oder mit einem
Freund oder einer Freundin spielen. Beim Solo-

Spiel kannst Du nattrlich immer nur eine der beiden Figuren steuern -

es ist aber problemlos méglich, auf die andere umzuschalten. Es kommt

in diesem Spiel darauf an, die richtigen Gegenstande zu finden und sie

an verschiedenen Stellen so einzusetzen, daB Du die Ratsel I&sen

kannst. Der groBte Teil des Spiels verlauft etwa in dieser Art. Es gibt

allerdings auch Szenen, wie man sie sonst nur von Spielhallen- '
Maschinen kennt, etwa eine irre Verfolgungsjagd mit einem Moped !
durch ein Krankenhaus.

Die Figuren bewegen sich genau so, wie wir sie im MTV kennenlern- nDuDemen Mitblrger einen Streich spielen
ten. Beavis und Butt-Head zeigen sich auch in diesem Spiel als die - dannsolltstDured'itzemgnad'uetmgen
rotzigen, pébelhaften StraBenriipel, und zu allem UberfluB - Watten Beavisundﬂutt—l-lead hﬂm_ﬂat‘-'ﬂ'd‘
tritt auch noch die Heavy-Metal Rockband Gwar auf. au
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GNADENLOS VIDEOSPIELE

Tel.:

MEGA DRIVE
Action Replay Pro 2 89,90
Game Genie 59,90
6 Button Pad 39,90
6 Button Pad Infrarot. 89,90
Infrarot Joypads 69,90
Addam’s Family d 49,90
Alien 3d 39,90
Alisia Dragoon d 39,90
Andre Agassi Tennisd 39,90
Another World d 49,90
Aquatic Games d 39,90
Arch Rivals d 39,90
Arrowflash d 39,90
Art Alive d 39,90
Asterix d 79,90
Atomic Runner d 39,90
Balljacks d 39,90
Ballzd 79,90
Barkley Jam 89,90
Bart’s Nightmare d 39,90
Baseball 2020 d 49,90
Batman Returns d 39,90
Batman Revenge us 39,90
Battletoads d 49,90
Bill Walsh d 59,90
Biohazard d 48,90

Blades of Vengeance 48,90

B.O.Bd 39,90
Body Count d 89,90
Bonanza Bros. d 49,90
Bubba’n Stix d 99,90
Bubsy d 59,90
Bubsy 2 d 79,90
Cadash | 39,90
Captain America 49,90
Captain Planet d 39,90
Castlevania d 99,90
Chakan d 29,90
Chiki Chiki Boys d 49,90
Chuck Rock 2 d 79,90
Combat Cars d 79,90
Corporation d 39,90
Cosmic Spacehead d 49,80
Crackdown d 39,90
Crackdown | 29,90
Crudedudes d 39,90
Crueball d 39,90
Cannon Fodder d 99,90
David Robinson d 39,90
Daviscup Tennis 49,90
Decap Attack d 39,90
Desert Strike d 99,90
Dino Dini Soccer d 59,90
DJ Boy d 39,90
Double Clutch d 39,90
Double Dragen 3 d 69,90
Dr. Robotnik d 79,90
Dracula 69,90
Dragon d 99,90
Dragon’s Revenge d 69,90
Dschungelbuch d 108,90
Double Sports d 69,90
Dune Il d 109,90
Dungeon & Dragon d 59,90
Dynamite Headdy d 109,90
Earthworm Jim d 119,90
EA Tennis d 79,90
Ecco the Dolphin 2 d 99,90
European Golf Tour d 89,90
Eternal Champions d 79,90
2 Ex Mutants d 49,90
F 1 Race 99,90
F117d 59,90
Fantastic Dizzy d 49,90
Fantasy Zone d 39,90
Fatal Fury d 59,90

us = amerikanisches Spiel, d = deutsch oder europaisch (PAL) je nach Verfugbarkeit, |
Wir liefern ausschliesslich aufgrund dieser Bedingungen. Alle Preise verstehen sich inkl. MWSt. Lieferung,
ausgeschlossen. Bei defekter Ware behalten wir uns das Recht vor, die defekten Artikel auszutauschen, zu reparieren oder gutzuschreib
freie Sendungen nehmen wir nicht an. Ab DM 125,-- Lieferwert senden wir versandkostenfrei. Darunter berechnen flr Porto - und Versandkosten DM 9,80

Gnadenlos Elektronik Vertriebs GmbH, Orleansstr. 63, 81667 Miinchen,Fax: 089/488074

Umtausch wegen Nichtgefallen ist generell
uns massen ausreichend frankiert sein. Un

FIFA 95
Flintstones d

Flink d

G-Llocd

Galahad d

Galaxy Force Il d
Gauntlet d

Gods d

Greendog d
Gynoug d

Hardball "94
Haunting d

Havec d

Hydlide d

Hook d

James Bond 007 d
James Pond 3 d
Jewel Master d
Jimmy White Snooker d
John Madden 92 d
John Madden 95
Jurassic Park d
Jurassic Rampage d
Kick Off d

Kick Off 3d

Kid Chameleon d
Klax d

Last Battle d
Lemmings 2 d
Lethal Enforcers 2 d
LHX Attack Chopper d
Lotus Turbe Ch.
Lotus Il

Magical Hat |
Maximun Carnage d
Mazin Wars d

Mega Turrican d
Marco’s Magic FuBRball d
Mega Turrican d
Mercs d

Mickey Mania d
Mighty Max d

Mr. Nutz d

89 -4802913

AB DM 125,-- LIEFERWERT SENDEN WIR VERSANDKOSTENFREI !!!

69,90
109,90
49,90
49,90
39,90
29,90
129,90
49,90
49,90
69,90
69,90
39,90
79,90
69,90
99,90

Mutant League Football d 39,90
Mutant League Hockey d 49,90

NBA Showdown d
NBA Jam 2 Tourn.
NHLPA ‘95 d

Nigel Mansell Indy Car
Nigel Masell Racing
Normy’s Beach Babe d
Pagemaster d
Pdperboy d
Paperboy 2

Paws of Furyd .
PGA3

Phelios d

Pitfall d

Powerdrive d

Prince of Persia d
Probotector d
Psycho Pinball d
Puggsy d

Radical Rex d

Red Zone d

Riskey Woods d
Robocod d

Rocket Knight d
Rock'n Roll Racing d
Sepp Maier Soccer d
Shadow of Beast d
Shadow of Beast 2 d
Shaq Fud
Shiningforce d
Shiningforce 2 d
Shinobi 3d

Skitchin d

Smash TV d

-

79,90
119,90
99,90
99,90
99,90
89,90
109,90
39,90
39,90
99,90
99,90
49,90
79,90
89,90
49,90
109,90
119,90
49,90
49,90
69,90
49,90
49,90
59,90
99,90
39,90
39,90
49,90
99,90
99,90
139,90
59,90
59,90
29,90

Snake Rattle'n Roll d 39,90
SOLEILd 119,80
Sonic & Knuckle d 119,90
Sonic2d 49,90
Sonic Spinball d 79,90
Space Harrier d 39,90
Sparkster d 99,90
Speedball 2 d 39,90
Spiderman j 29,90
Splatterhouse 2 d 49,90
Steel Empire d 39,90
Steel Talons d 49,90
Streetfighter 2 d 99,90
Strider | 19,90
Strider d 29,90
Sunset Riders d 59,90
Superman d 39,90
Super Shinobi d 48,90
Super Streetfighter d 129,90
Super Streetfighterjp 109,90
Syndicate d 109,90
Sylvester & Tweetyd 119,80
Talespin d 29,90
Talmit’s Adventure d 39,90
Tazmania2 d 99,90
Technoclash d 39,90
Terminator d 39,90
T2 Arcade 49 90
Thunderforce 2 d 39,90
Tokid 49,90
Truxxton d 39,90
Turtles T. Fighters d 69,90
Twin Hawk d 39,90
Two Crude Dudes 38,90
Urban Strike d 99,90
Valis SD j 29,90
Verytex | 29,90
Virtual Pinball d 99,90
Wani Wani World | 19,90
Warpspeed d 49,90
Wimbledon Tennis d 69,90
Wiz'n Lizd 59,90
Wolverine d 109,90
Wonderboy V 39,90
World Class Soccer d 39,90

World Class Leaderboard 49,90
WWF Raw d 109,90
WWF Royal Rumble 89,90
Xenon 2 d 38,90
Zero the Kamikaze d 108,90
Zero Wings | 29,90
Zero Wings d 39,90
Zombies d 59,90
Zoold 49,90
SUPER NES
Action Replay Pro 2 89,90
Gamemage 69,90
Game Genie 59,90
Gamesaver 59,90
Actraizer 2 d 99,90
Addam’s Family d 49,90

Addam’s Family us 29,90
Addam’s Family 2 éu 59,90
Adventure Islands us .- 29,90
Adventure Islands 2eu 99,90
Aladdin us 79,90
Alien3d 49,90
All American Football us 49,90
Animaniacs d 129,90
Arcana us 49,90
Art of Fighting eu 79,90
Axelay d 59,90
Ballz us 99,90
Barkley Shutup & Jam d 129,90

29,90
59,80

Baseball Simulator us
Battleship eu

Battletank eu 49,90
Battletank 2 d 69,90
Battletoads Doubledragon 89,90
Beauty & the Beast d 99,90
Best of the Best eu 69,90
Bill Laimber Basketb. us 29,90
Blackhawk d 99,90
Blues Bros d 39,90
Bomberman 2 d 99,90
Brawl Bros. d 59,90
Brett Hull Hockey d 119,90
Bubsy d 79,90
Captain America eu 49,90
Cannon Fodder d 119,90
Chuck Rock us 29,90
Chuck Rock d 59,90
Choplifter Ill d 89,90
Clayfighter eu 119,90
Claymates d 59,90
Cliffhanger d 49,90
Contra us 69,90
Cool Spotd 49,90
C.R.J. Baseball d 59,90
Crash Dummies us 39,90
Crash Dummies d 59,90
Crazy Sports eu 89,90
Cyberspin us 29,90
D-Force us 29,90
Darius Twin us 29,90
Desert Fighter eu 79,90
Dino Dini Soccer d 119,90
Donkey Kong d 139,90
Double Dragon V d 99,90
Dr. Franken d 48,90
Dracula d 59,90
Drakkhen us 39,80
Dragon d 109,90
Dschungelbuch.d 109,90
Earthworm Jim d 109,80
EEEK! the Catd 49,90
Equinox eu 69,90
F - Zero us 39,90
F1 Pole Position Il d 119,90
Fievel Goes West d 79,90
First Samurai d 39,90
Fighter History us 119,90
Final Fight us 49,90
Final Fight 2 d 119,90
Flashback 59,80
Foreman Boxing us 19,90
Fun’n Games d 59,90
Ghouls'n Ghosts us 19,90
Ghoul Patrol d 79,90
Gods d 59,90
Gooftroop d 79,90
Home Alone us 19,90
Hook d 49,90
Hulk d 79,90
Hyper Zone us 29,90
Indiana Jones d 99,90
International Tennis d 49,90
Inern. Superstar Soccer 129,90
John Madden "95 d 119,90
Jurassic Park eu 49,90
Jurassic Park 2d 79,90
Kablooey us 29,90
Kendo Rage us 49,90
Kick Off d 59,90
Kick Off 3 d 119,90
King Arthur eu 79,90
Kénig der Léwen eu 119,20
Lagoon us 69,90
Last Action Hero d 59,90
Legend d 59,90
Lemmings us 59,90
Lemmings 2d 79,90
Lost Viking d 79,90
Magic Boy d 79,90

LIEFERBEDINGUNGEN

Major Title d 59,90
Mario Andretti us 129,90
Mariokart us 79,90
Mariokart d 79,90
Maximum Carnage d 109,90
Mechwarrior eu 79,90
Micheal Jordan Chaos 99,90
Mickey Mania d 79,90
Micro Machines d 79,90
NBA Allstars d 69,90
NBA Live 119,90
NBA Jam 2 Tourn. 139,90
NHL 95d 119,90
Nigel Masel Indy Card 119,90
Obitus us 129,90
On the Ball d 49,90
Oper. Logic Bomb d 79,90
Pacman 2 us 99,90
Pagemaster d 119,90
Paperboy 2 us 29,90
Paperboy 2 d 49,90
Pang d 49,90
Pitfall d 89,90
Play Action Footballus 29,90
Pocky & Rocky d 89,90
Pop’n Twinbee d 79,90

Pop’'n Twinb. Rainbow d

Prince of Persia d 59,90
Push Over d 49,90
R-Type llleu 79,90
Raiden us 49,90
Rampart us 89,90
Return of the Jedi d 99,90
Rival Turf d 49,90
Rival Turf us 39,90
Rise of the Robots d 99,90
Roadrunner d 49,90
Rocketeer us 19,90
Roger Clemen Football us 29,90
Player Manager d 79,90
RPM Racing us 29,90
Rushing Beat 49,90
Secret Missions d 69,90
Sensible Soccer eu 69,90
Shaq Fud 99,90
Simcity eu 59,90
Smart Ball us 29,90
Smash Tennis 99,90
Smash TV d 49,90
Space Ace eu 49,90
Spanky’s Quest us 29,90
Sparkster d 129,90
Spindizzy World d 48,90
Starwars d 99,80
Streetfighter Turbo d 99,90
Streetracer d 99,90
Strike Gunner d 39,90
Strike Gunner us 29,90
Striker d 79,90
Stunt Race FX d 119,90
Super Bowling us 79,90

Sunset Riders d 59,90
Super Kick Off d 69,90
Super Pang d 49,90
Super Turrican d 59,90
Syndicate d 119,90
Tazmania d 59,90
Terminator 2 Arcaded 89,80
Timeslip eu 49,90
Top Gear us 39,90
Total Carnage eu 49,90
Thunderspirit j 59,90
Tom & Jerry us 89,90
Troddlers d 109,90
Turn & Burn d 69,90
Turrican d 59,90
Turtles 59,90
Untouchables us 99,90

Val D’lsere d 139,90
Vortex d 69,90
Wayne's World eu 49,90
‘Wingcommander Il eu 59,90
Winterolympics eu 69,90
Wolfchild us 69,90
Wolverine d 119,90
World Heroes d 129,90
WWF Raw d 119,90
Xardion us 29,90
Y’s lllus 99,90
Young Merlin eu 69,90
Zelda us 48,90
Zombies d 59,90
GAMEGEAR
Addam’s Family d 29,90
Aerial Assault d 29,90
Aleste 2d 49,90
Alien Syndrome d 39,90
Ariel d 39,90
Arliel j 19,90
Asterix d 49,90
AX Battler d 39,90
Bart vs Space Mutantsd 29,90
Bart vs the World d 29,90
Batman'’s Return d 39,90
Chakan d 39,90
Chuck Rock d 39,90
Cool Spot d 39,90
Defender of Oasis d 29,90
Desert Speed Trap d 39,90
Donald Duck 2 d 59,90
Double Dragon d 39,90
Dracula d 29,90
Factory Panic d 29,90
Fantasy Zone d 29,90
Foreman Boxing d 18,90
Global Gladiators d 49,90
Holyfield Boxing d 39,90
Hook d 29,90
James Pond 2 d 29,90
Joe Montana Footballd 29,90
Klax d 29,90
Land of lilusion d 49,90
Last Action Hero d 29,90
Lemmings d 39,90
Marble Madness d 39,90
Master of Darkness d 39,90
Mickey Mouse 2 d 49,90
Mortal Kombat Il d 79,90
Olympic Gold d 29,90
Ottifanten 29,90
PGA Golf d 49,90
Popils d 29,90
Powerstrike 2 49,90
Prince of Persia d 29,90
Psychic World d 29,90
Put & Putter d 29,90
Robocop vs Terminator d 49,90
Shinobi d 29,90
Smash TV 29,90
Super Off Road d 29,90
Sonic Chaos d 39,90
Sonic d 29,90
Space Invaders d 29,90
Spiderman d 39,90
Starwars d 49,90
Strider 2d 29,90
T2 Judgement Day d 29,90
Talespin d 39,90
Tazmania d 39,90
Wolfchild d 29,90
Woody Pop d 29,90
WWF Raw d 79,90
Zool d 29,90

= japansches Spiel, eu = europaisches Spiel (PAL) Anleitungen sind in der jeweiligen Landessprache.
Irrtum, Preisanderung vorbehalten. Wir haften nicht fir die Kompatibilitat der Spiele oder Adapter.
en. Alle Sendungen an
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Rader sind
was fiir
Schwachlinge.
Was Du
brauchst, ist ein
Feuerstuhl mit
einem Tacho, de
bis 300 km/h
reicht! Atari 1aBt
diesen Traum
jetzt wahr
werden. Und das
Beste daran: Du
brauchst nicht
nach jedem
Crash
wochenlang im
Krankenhaus

B oben:
Dubist
der

grine
Fahrer
und

muft
jetzt

die
violetten
tiberholen.

ach dem Formel-1-Rennknuller
NChequered Flag versucht’s Atari jetzt
auf zwei Radern - mit der
Hochgeschwindigkeits-Simulation
eines Motorradrennens namens Burn Out.
Das Game liegt etwa auf derselben Schiene
“wie Super Hang On aus den Spielhallen, mit
einer Hinter-dem-Fahrer-Perspektive des
Rennens und vielen Konkurrenten, die es zu
'schlagen gilt.
Dies ist das erste Motorradrennen fir den
Jaguar, und es macht einen hervorragenden
. Eindruck. Das Demo, welches man uns
vorfiihrte, enthielt nur eine Rennstrecke,
die aber schon sehr detailliert ausgearbeitet
war - wir sahen Blische, Bdume und
Hinweiszeichen mit irrwitzigem Tempo an
uns voriiberjagen. Zu den Anzeigen gehort
ein Tacho, ein Rundenzahler, ein
Positionsmonitor sowie eine Streckenkarte,
die Du immer im Auge behalten kannst,
wahrend Du Dich an die Spitze vorkampfst.
Die schnellen 64Bit-Grafiken vermitteln
ein liberzeugendes Geschwindigkeitsgefihl.
Wenn die Higel vor Dir auf- und
niedersteigen, wahrend Du mit Deinem
Motorrad durch die Landschaft bretterst,
kann sich bisweilen schon mal ein flaues
Gefiihl im Magen einstellen! Wenn das
nicht realistisch ist... Sollte dies der neue
Standard fur die Qualitatsspiele sein, die
wir von Atari fur "95 zu erwarten haben,
dann sieht die Zukunft des Jaguars wirklich
rosig aus!
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ATCH PREVIEW. - -BURN OUT. . .FIGHT FORLI G M E < ]
e |

ATCH

NAME : FIGHT FOR LIFE
VERTRIEB : ATARI
SYSTEM : JAGUAR
PREIS : ca. DM 139~
KAPAZITAT : 32 Mbit
ERHALTLICH : FEBRUAR

s WATCHPREVIEW- BURN OUT..-FIGHTFORLIFE

Zur Seite, Virtua
Fighter! Hier kommt ein
neuer Mitbhewerber um
den Titel des
Schwergewichtsmeisters
der Priigelspiele -
diesmal auf dem Atari
Jaguar! Wird sich dieser
neue Schliager gegen
Segas Super-Punch-Orgie
behaupten konnen? Wir
luden die besten
Kampfer zum Sparring
ein...

eider gibt's keine Preise, wenn Du erratst,
woher die Inspiration zu Ataris erstem Game
der '95er Palette stammt. Segas
Automatengame Virtua Fighter ist seit der
Markteinfiihrung im Jahre 1993 immer
erfolgreicher geworden. Eine perfekte
Konversion des Spiels lauft mittlerweile auf
nahezu allen Saturns, und Ende letzten Jahres kam
. : - bereits das Nachfolge-Game in die Spielhallen.
Moben: Linksunten auf dem . Y 3 Aber jetzt ist Atari an der Reihe, ein Priigelspiel
Bildschirmgibt eseinenMini- ; g i, ‘herauszubringen, in dem einige Polygon-
Monitor.derdieActionaus et ] Preiskampfer in den Ring steigen. Francois Lionel,
einemanderenllinkel ] : der auch schon das erste Virtua Fighter fur Sega
betrachtet. : b 1% geschrieben hat, zeichnet auch in diesem Spiel fir
diesen Titel verantwortlich. In Fight for Life stehen
verschiedene Charaktere zur Auswahl, die vor
schénen Hintergrunden gegeneinander antreten.
Da gibt es z. B. einen Armeekadetten, einen
s SR S coolen Schattentypen, einen Piraten und natdirlich
Moben: EinhoherKick : e B LR ! die obligatorische, aufregend knapp bedeckte
beférdert denKadetten t g : Tussi, die nur darauf wartet, ihre todlichen
liber denKampfplatz. Y ' Watschen auszuteilen. Alle Punches, Kicks,
Bereits jetzt schonsind ~ vld, 4 ¥ Spriinge und Wurfe, die Du von so einem 3D-Beat-
die Animationenextrem \ “em-Up erwarten kannst, sind leicht auszufihren;
flissig- S { abgerundet wird die Action durch
BUnten: Einechter Faey, N ) Energieanzeigen und Stoppuhren.
Schuergewichtlersteigtin O TR N Der 64Bit-Jaguar kommt mit den
denRing- iy <ok Polygongrafiken ganz ausgezeichnet zurecht - mit
‘ bl den durch "Texture-Mapping" gefiillten
Kampfersprites und mit der Kameraperspektive,
die sich an die interessanteren Szenen sogar
heranzoomt. Als wir einen Blick auf das Spiel
werfen durften, befand es sich noch in einer recht
friihen Entwicklungsphase, spielte sich aber
trotzdem schon ganz hervorragend. Wenn die
Arbeiten an der Prasentation und dem Spielaufbau
erstmal abgeschlossen sein werden,
durfte dieser schlagfertige Titel far
einiges Aufsehen sorgen. 85
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Am Anfang war
Cybermorph fir
den Jaguar.
Seitdem kamen
und gingen die
Jaguar-Games,
aber schlieBBlich
ist er doch noch
eingetroffen, der
Nachfolger zu
Cybermorph. Neue
Fahrzeuge, neue
Einsitze und noch
bessere Grafiken -
das alles steckt
diesmal auf der
neuen Jaguar-CD-
ROM. Start frei
fiir Battlemorph!

BMEinige der speziellenoptischenEffekte inBattlemorph sind

MDieFans van
Cybermorph
werdenvondiesem
Nachfolger nicht
enttduscht
werden. Level um
Level voll
erstklassigster
Balleraction!

wirklich verbliffend - wiediese verschiedenen

Weltraumszenen beweisen.

-+ -GAMES WORLD - NUMMER 3 - MARZ 1995

MLinks: Das neue Jaguar-CD-
ROM-Systemhat die
Entwicklerindielage
versetzt. hervorragendea
animierte Sequenzen
zwischendie

Levels einzustreuenunddie
allgemeinePrdsentation
aufzuwerten.

NAME : BATTLEMORPH
VERTRIEB : ATARI
SYSTEM : JAGUAR
PREIS ¢ ca. DM 139.-
KAPAZITAT : 32 Mbit
ERHALTLICH : FEBRUAR

ie Programmierer dieses Spiels haben
Ddie Grundgrafiken von Cybermorph

genommen und diese dann nach
bestem Wissen und Gewissen den
technischen Méglichkeiten des Jaguar-CD-
ROMs angepalBt. Herausgekommen ist
dabei ein exzellentes neues Game.
Im Originalspiel hast Du Dein Schiff durch
eine Polygon-Landschaft gesteuert und
muBtest dabei diverse Gerate einsammeln.
Battlemorph geht noch einen Schritt weiter.

Du steuerst den War Griffin. Diesmal bist
Du allerdings nicht auf den Luftraum
beschrankt, sondern kannst auch tauchen,
indem Du Dein Schiff in ein U-Boot
transformierst. In die Tunnel und Hohlen
des Spielbereichs kannst Du hineinfliegen,
dort kannst Du elektronische Schlissel und
Energiezellen aufnehmen, die Du dann an
bestimmten Orten des Levels benutzen
kannst. Zu den neuen Waffen gehéren
Mérser, "Lockvogel”, Himmer (zum
Zerstéren von Gebauden) sowie
Bulldoggen, die jedes feindliche Schiff
gnadenlos verfolgen.

Bestimmte Gebaude mussen zerstort
werden, alle wichtigen Gegner vernichtet
und spezielle Checkpunkte innerhalb des
Zeitlimits erreicht werden, um in den
nichsten Level gelangen zu kénnen.
Landebasen werden Dir dabei eine groBe
Hilfe sein. Wenn Du auf einer solchen
Flache landest, erhaltst Du die komplette
Karte des Levels, auf der alle wichtigen
Abschnitte verzeichnet sind.

Da den Programmierern von Battlemorph
die Speicherkapazitét der CD-ROM zur
Verfligung stand, konnten sie die Grafiken
sowie die gesamte Prasentation des Games
ganz deutlich verbessern. Mit der "Texture-
Mapping"-Technik wirken jetzt Objekte wie
Wolken, Monde oder selbst der Himmel viel
tiefer und raumlicher. Ein Hologramm-
Roboter verwaltet Deine Einsatzziele und
kommentiert Dein Vorgehen in digitaler
Sprache, die direkt von der CD gelesen wird.
Auch die Fluggeschwindigkeit wurde
erhoht.

Wenn Du ein Fan von Cybermorph bist,
dann solltest Du schon mal langsam fiir
einen Jaguar-CD-ROM sparen, damit Du die
Freuden dieses neuen Spiels in vollen Ziigen
genieBen kannst.
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Friiher lief Blue Lightning aut dem
Atari Lynx - jetzt wird dieser
Flugsimulator fiir den Jaguar CD-
ROM umgeschrieben. Die

Grafik soll noch besser sein, der

B Rechts: EinPanzerabuehr-
Flugzeug - eines der

zahlreichenModelle- dieDuin

BluelLightning fliegen
kannst.

Sound kommt jetzt
direkt von der CD.

Es sieht so aus,
als ob Blue
Lightning ein

Uberflieger wird

M Das Schéne ander CD-ROMist. daB
dieEntwickler wunderschdn
detailliertelLandschaften und
groflartige Bilder von
Kampfflugzeugen indas Programm
packen kdnnen-

M Alle Bodendarstellungen wurden
bis ins Feinste ausgearbeitet.
fir denHintergrund wurden
zahlreiche unterschiedliche
Oberfldchenstrukturen
eingesetzt. Esgibt sogar Wolkena.
die DuingroBer Héhe
durchfliegenkannst.

A

. A
NAME : BLUE LIGHTING
VERTRIEB : ATARI
SYSTEM : JAGUAR CD-ROM
PREIS : ca. DM 139, -

KAPAZITAT : 32 Mbit
ERHALTLICH : FEBRUAR

lue Lightning war fur die Atari-
BKonsoIe Lynx eines der erfolgreichsten

Spiele - allerdings konnte es auch
nicht verhindern, daB diese Maschine in
Vergessenheit geriet. Die einfache
Handhabung und die eindrucksvollen
Grafiken ergaben bei diesem Spiel genau die
Mischung, aus der normalerweise ein Hit
wird. Das erfolgreiche Konzept wird jetzt mit
einer neuen Version flr den Jaguar CD-ROM
weiterentwickelt.

Die Spieler kénnen sich das Flugzeug
aussuchen, das sie steuern méchten - jedes
hat andere Flugeigenschaften und eine
andere Bewaffnung. Da gibt es zum einen
die bewahrten Modelle wie die F 14, die F
15, den Harrier oder die MiG-29, zum
anderen eine ganz neue Maschine. Als
Pilotenschiler muBt Du erst vier
Ubungseinsatze erfolgreich hinter Dich
gebracht haben, bevor Du die eigentlichen
Kampfeinsatze fliegen darfst. Es gibt acht
Pflichttouren um die ganze Welt herum,
wobei jede aus vier Einsatzen besteht.

Die Landschaften wechseln naturlich bei
diesen Einsatzen, bei denen Du Bodenziele
bekdmpfen oder Dich in Luftkampfen
bewahren muBt. Da gibt es
Urwaldlandschaften, afrikanische Steppen,
die Rocky Mountains oder die offene See, die
Arktis oder auch Industriegebiete. Die zu
zerstorenden Bodenziele sind entweder
stationar oder beweglich.

Fir die Jaguar-Version wurde nicht nur die
Spielbarkeit von Blue Lightning weiter
verbessert, sondern auch die Grafik und der
Sound. Der Boden wurde mit der Technik des
Texture-Mappings profiliert, worauf die
Programmierer dann Hauser, Berge und
Baume setzten. Der Himmel ist sehr
wirklichkeitsgetreu mit Wolken gefillt -
wenn Du hoch genug bist, kannst Du Dein
Flugzeug dann auch im Blindflug
hindurchsteuern. Jeder, der einmal mit
einem Linien- oder Charterflugzeug gereist
ist, kennt diesen faszinierenden Augenblick,
wenn das Flugzeug durch die
Wolkendecke stéBt. Zu den Sound-Effekten
gehéren neben fetziger Musik die Stimme
des Kommandeurs und der Funkverkehr der
feindlichen Piloten.

Obwohl das Spiel noch nicht fertig ist,
lassen die jetzt vorliegenden Screenshots
ahnen, daB die Jaguar-Version an die
friiheren Erfolge ankntiipfen wird. Es ist doch
erstaunlich, was man mit Hilfe der
CD-ROM aus einem einfachen
Konsolenspiel machen kann! 87
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B Du glaubst, Du kiénntest einen X-

Gut, denn George Lucas plant in den nichsten
20 Jahren sechs weitere Filme. Aber wenn Du

nicht so lange warten kannst, um das Iimperium
anzugreifen, dann fliege doch mal ein paar Einsitze
mit diesem neuen Abenteuer von LucasArts.

GAMES

i et e e dr st ATQH

Wing von einem A-Wing unterscheiden?

NAME : REBEL ASSAULT
VERTRIEB : LUCASARTS
SYSTEM :3D0

r)j
'_jr)|

/ PREIS : ca. DM 129+~
a ) )_,r— I | KAPAZITAT : 10D

Assault augenblicklich begeistert sein.

Das Spiel enthélt echte Filmszenen
und kombiniert sie mit gerenderten 3D-
Sequenzen, gut gezeichneten Figuren und
einer Menge Balleraction, um ein
brandneues, interaktives Star Wars-
Abenteuer zu schaffen.

Als Rookie One beginnst Du auf der
Rebellenbasis des Planeten Tattooine.
Zunichst muBt Du einen Trainingseinsatz
fliegen, um zu beweisen, was Du auf dem
Kasten hast. Nachdem Du heil durch den
Beggars Canyon geflogen bist, geht's
weiter zum Asteroidenfeld. Wenn Du das
Bombardement mit den fliegenden Felsen
{iberstanden hast, wird Commander Farrell
machtig stolz auf Dich sein - es ist an der
Zeit, richtige Einsatze zu fliegen!

Zwischen den Levels haben die
Programmierer speziell animierte
Sequenzen und Film-Clips eingefugt, die
Dich auf den nachsten Einsatz vorbereiten.
Die Levels selbst verwenden die
verschiedensten Gameplay-Stile. Es gibt
Shoot-'em-Up-Abschnitte
aus einem Snowspeeder heraus und X-
Wing-Sequenzen, wo Du auf alle
moglichen Gegner Jagd machst, vom
Walker bis hin zum TIE-Fighter. Spater im
Spiel springst Du auch aus dem
Snowspeeder heraus, um Dich mit den
imperialen Sturmtruppen im
Waffengebrauch zu dben.

Fr das Zerstoren feindlicher Fahrzeuge
gibt es Punkte, und wenn Dir ein

33 besonders schwieriges Mandver gliickt
.{é oder wenn Du auf einen Bonus stoBt,

&

Jeder Star Wars-Fan wird von Rebel

] bekommst Du gleich einen ganzen Haufen
¥ | davon. Glicklicherweise muBt Du nie
wieder ganz von vorne anfangen, denn
nach der erfolgreichen Ausfiihrung eines
Auftrags wird Dir sofort ein nitzliches
PaBwort bekannt-gegeben. Davon gibt es
drei Gruppen - eine fir jeden
Schwierigkeitsgrad.
Wenn Du nicht mehr warten kannst, bis

. der néchste Star Wars-Film in die Kinos

kommt, dann kénnte Rebel Assault

wirklich genau das richtige fir Dich sein.
| Die Original-Filmmusik umsauselt betdrend
| Deine lechzenden Ohren, und selbst R2D2
und C3PO sind mit von der Partie! Und
selbst als Star Wars-Rookie (= Anfanger)

wird es Dich bei der Nonstop-Action und
- den hochklassigen Effekten
sofort auf die Seite der Rebellen
schlagen.

A\ ERHALTLICH : FEBRUAR
LE

DieProgrammierer habendie Segahega-CD-Version des
Spiels genbmmenund siebisauf denletztenPixel auf den3D0
Gibertragen- Hier hat's gerade einen TIE-Fighter erwischt.

Unten: Alles klar zum
Angriff! Die AT-AT-L&ufer
erwartenDich schon-

Unten: Wéhrend Dudiesen
imperialen Sternenzerstdrer
umfliegstamuBtDualle seine
Kanonenwegschiefien- uminden
ndchstenlLevel zu kommen -

Duwirst es schon merkena
wennDichdie TIE-Fighter
getroffenhaben - der
Bildschirm leuchtet rot auf-
Wenn das zuoft passiert. wirst
Duineiner ansehnlichen
Explosionswolke vergehen: ..

M Er ist bekannt als grantiger
Typ, der tberhaupt nicht auf
junge Aufsteiger steht. Sei
héflich und respektvoll, dann
kwird‘s schon gutgehen.

ookie One braucht keinen Einsatz allein M Sie ist nicht ganz so streng B In Chapter 11 ist Captain
Rzu fliegen. Der Rest der Mannschaft ist wie Farrell und bittet Dich Simms zustandig. Er wird
standig in der Nahe, um ihn moralisch zu sogar, ihr einen Drink zu Dich sofort an den Anfang
unterstiitzen und zu beraten. Hier sind die spendieren, wenn Du im zurtick-schicken, wenn Du

Top-Offiziere unter den Rebellen-Piloten: ersten Einsatz Erfolg hattesjj Lwas falsch machst.
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Nach dem Erfolg von Samurai
Shodown auf dem Neo Geo Pl -
und diversen anderen SACTARD
Formaten, muflte es einfach

einen Nachfolger geben. Nun,

hier ist er also, und er lauft

auf dem neuen Neo Geo CD.

Schirfer, schneller und mit

noch mehr Kampfern...dieses

Game wird fiir Dich eine echte
Herausforderung werden. Wir

haben unsere Skalpelle

gescharﬂ: und das Spiel einer

2230

, ;\ +% 4 e ++CD

~ gl achmaru ist wieder da, und
diesmal hat er ein grofies .
Schwert, eine Flasche und

einen nagelneuen Wirbelwind

i mitgebracht. Mache Dich bereit fir
=y die Schiacht aller Schlachten, denn 13
Fighter kdmpfen gegeneinander um
den Titel.

Neben den bekannten Figuren aus
dem ersten Spiel gibt es funf neue
Kampfer, die gegen den
Gefirchteten antreten, der das Land
mit Terror und Chaos Uberzieht. Zu
Beginn des Spiels klettert Dein
Kampfer einen Felsen hinauf und
schaut in die funkelnden Augen des
Geflurchteten. Dann beginnt das
Kraftemessen mit all den anderen
Kampfern, bevor Du schlieBlich dem
letzten Bof3 Aug’ in Auge



SAMURATI SHODOWN 2. . -GAMES WATCH

iy )

M oben: Cham Cham sieht

etwas dngstlich aus. als sie
dem Kdnig der Ddmonen NAME :SAMURAT SHODOWN

gegentibersteht. ImKampf k ; § = P
gegen lWan-Fusunten, zeigt . " J it VERTRIEB : SNK

sie schon deutlich mehr -". 1 , j ) SYSTEM :NEO GEO €D

Courage-
PREIS : ca. DM L49.-
4‘-{&&-9-*& + w4 e +B po
I

KAPAZITAT : 202 Mbit
LUHE IELEEIR e HENIENE AR -
' . : ERHALTLICH : FEBRUAR

M Oben: Cham Chamkndpft sichdengutenlWan-Fumal
ordentlichvor. Unten: Charlottestelltihre "
verbesserten Schwertklinste gegen Hachmaruunter }{"h"R

Beweis- i FRT T R e

M oOben: Charlotte erzdhlt
i A £ uns. warumsiehiermitmacht.
AS b F & ) B A RN v g B Unten: Genjuroblockt
- %Y e - ¢ \s . i & -
CHACCCHdo=2 IS P Siegers Energlestoﬁ ab.

= h\'\n

RRERTT R gl \\n Nk

P =

A4 -~
L kn.‘u-.‘cn‘-

BLinks: Dies ist einer von Chanm
hams Special Moves. Sie
schleudert den Gegner in
dielLuftundbearbeitet
mit grépter Hing-abe
dessenRickenpartie.
Béses Mddchen!

Figuren gehoren Caffeine Nicotine, wenn Deine Zornanzeige bis zum
Haohmarus Meister; Wan-Fu, der Rand gefullt ist, Dein Kdmpfer dem
Zom-Q- chmesnsche Kriegsfiirst; Neinhalt Gegner zuruft, daB er jetzt leicht

r, ein europaischer Adliger und  genervt sei und anschlieBend eine
r der Ritter des roten Lowen,  ausreichend bedrohliche
enjuro, einer von Haohmarus  Haltung einnimmt.

der sich der dunklen Bei der ungeheuren Beliebtheit
vverschrseben hat..  von Kampfspielen und dem
s derzeitigen Interesse am neuen
Neo Geo CD ist es so gut wie
sicher, daB Samurai Shodown 2 der
neue Mafstab wird, an dem sich
lle zukiinftigen Beat-'em-Ups

assen miissen. Ebenso ist

und wie toll ihre Special Moves sind.

Nimm zum Beispiel Cham Cham;
sie ist eine kleine aber putzmuntere Auch die anderen Kampfer
Fischerstochter, die darauf bedacht verfligen Gber diese Moves, sie unte
ist, den Edelstein zurlickzubringen, scheiden sich auBerdem in Kampf-
der dem Dorf ihres Vaters wieder zu  stirke und Kampfstil. Zu den neuen



MoOben: Jetzt kanns
DuauchdieSpieler
auswechselnaum
Deine Taktik zu
verdndern.

BoOben: Der Gegner hat
soeben den Ball dber das
gesamte Spielfelg
inDeinenKorb
gedonnert!

NAME : NBA JAM
TOURNAMENT EDITION

VERTREIB : ACCLAIM

SYSTEM : GAME GEAR

PREIS : ca. DM 99.-

KAPAZITAT : 2Mbit

ERHALTLICH : FEBRUAR
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MLinks: Der Ball hat
soebendie Auslinie
tiberschritten. Zeit. um
sichneuzuorganisieren
und auf ein Neues zu
versuchen, den

Gegner indieKnie zu
zwingen- .

BRechts: Wie schonbeimersten
Spiel sindwohlplaziertePdsse
der Schlissel zumErfolg.
Sobald DudenBall indenRicken
der beidenblockenden Spieler
wirfsts heipt es "Korb frei!"
fur DeinenKollegen. Wenndie
beiden den PaB aber abblocken,
dann hat der Gegner freie Bahn!

Dieses Spiel wird Dir mit Sicherheit ein
Begriff sein, oder? Wenn nicht, dann mufit
Du das vergangene Jahr iiber im
Kiihlhaus gehangen haben...alle
waren ganz verriickt nach NBA
Jam. Wird der Titel die
Sportsfreunde ein
weiteres Mal
begeistern konnen?
Rein in die Basket
balistiefel und
raus aufs
Spielfeld! Wir
werden's
gleich wissen.




alswadrendiedrei Punkte
schon im Sack-

BMoOben: Einechter Feuerball! Sieht ausa

B -~ % BIndieser neuen

_‘?JT‘\ Versiongeht

@] sclbstdasNetzin

BMOben: Wie schonbeim
ersten NBA Jambringt Dir
ein Dunk direkt am Korb
nur magere zwei Punktex
wietoll der Wurf auch
immer aussehen mag-
Rechts: Indieser neuen

Versionkannst Du"heif"
werden. indem Duein
bestimmtes Power-Up
aufnimmst. Dubrauchst
alsonicht mehr unbedingt
vieleKérbeinFolge zu
werfen.

BA Jam hieB der Titel, bei
N dem die besten Elemente

des Basketballsports in das
Konsolenformat gepackt wurden.
Du konntest verbliffende Slam
Dunks ausfiihren, durch die
Gegend laufen, den Gegner
abblocken und, wenn's eng wurde,
mit einem wohlgezielten Weitwurf
alles auf eine Karte setzen. Du
konntest sogar die anderen Spieler
umstoBen, ohne vom Schiri dafir
bestraft zu werden. Dazu kamen
noch die fllissigen Grafiken,
viele Spezialeffekte und -sounds,
und fertig war das ultimative
Basketball-Spiel!

Aber mit diesem Weltklasse-

Game gab sich der Hersteller von

Flammen auf!

NBA Jam, Midway, noch lange
nicht zufrieden und hat einen
Nachfolger produziert. Darin sind
alle Glanzpunkte des Originals
sowie einige Verbesserungen
enthalten. Zunachst einmal hatte
die Automatenversion groBe
Spielerkdpfe, so daB Du sehen
konntest, wen Du steuerst und
gegen wen Du spielst. Keine der
Konsolenversionen, die Ausgabe
fir das Game Gear eingeschlossen,
verfuigt (iber dieses Feature. Jedoch
findest Du in den Heimversionen
all jene Power-Ups und Sterne, mit
denen Du mehr Punkte als tblich
erzielen kannst.

Wenn Du wahrend des Spiels
diese zuféllig auf dem Boden

MOben: Und springen! Mit dem
richtigenTimingkdnnte dies
einunglaublicher Korbwurf
werden -

MARTCH-UP

erscheinenden Bonusse
aufsammelst, kann Dein Gegner
ziemlich schnell ins Hintertreffen
geraten. Da gibt es Power-Ups, die
Deine Geschwindigkeit erhbhen,
ebenso wie Deine Fahigkeiten,
einen 3-Punkte-Korb zu erzielen. Es
gibt sogar ein "heiBes" Power-Up,
das Deinen Spieler augenblicklich
in Topform versetzt, so daB3
beinahe nichts mehr
danebengehen kann.

Der Auswechselbildschirm wurde
ebenfalls integriert. Jetzt kannst
Du verletzte Spieler zwischen den
einzelnen Spielvierteln
austauschen. Jedesmal, wenn ein
Spieler vom Gegner umgestoBen
wird, erhéht sich sein

DR
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Schadenspegel um einen Punkt. Je
mehr Schaden (also: Verletzungen)
er erleidet, desto schlechter spielt
er auch. Die Auswechslungen sind
ein wesentlicher Bestandteil des
Spiels, denn um zu gewinnen muBt
Du sténdig dafur sorgen, daB
immer die richtigen Spieler auf
dem Platz stehen. DaB auBerdem
noch ‘ne ganze Menge Training
Deinen Erfolgen vorangehen muB,
versteht sich fast von selbst.

Mach schon mal den
Feuerldscher klar fur NBA Jam:
Tournament Edition. Auf dem
Game Gear kénnte das Spielfeld
zwar ein wenig kleiner ausfallen,

aber die Action ist nach
wie vor brandheif3!

93
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Bomberman ist ohne Zweifel ein toller 'I'yp Aber der
Erzschurke Wario hat ein heimtiickisches Verbrechen
begangen. Anstatt die kleinen, netten Bomberménner in
Ruhe ihrem tiiglichen Zeitvertreib (d. i. sich gegenseitig
in die Luft zu sprengen) nachgehen zu lassen, hat sich
Wario eingemischt und droht, ihnen die Schau zu
stehlen. Wer wird am Ende im Rampenlicht stehen
Warlo oder dle Bombermen" s W GD A Dy mup L Al € Bl
e - sprengen- um die begehrtenPouwer-
gpLsif\t:sf:rl:Iiir;.;J trifftaufeinige

kleine Bombermen, die dngstlich
Re:ﬁaus nehmen -

Moben: Indiesem Bombenspaf bist
Duentweder als Wario oder als
Bomberman dabei. Beachte den
besonderen Rahmen. den Du
bekommst. wenn Dumit dem Super
Game Boy spielst.

B% Capl By Zut i ia Tl Y AN o L5 N et AT o e e BN T L R
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B Rechts: Esgibteineriesige
Explosion-als drei Bomben
hintereinander hochgehen. Unser
Bomberman hat sich hinter einer : [ |
Ecke in Sicherheit gebracht- O ===l L Lo = : : i
B Unten: Die Action ist kurz vor i :
dem Siedepunkts alseineinsamer
Bomberman dem flrchterlichen
Wario gegentibersteht. LaB ihn
nur nicht zum Zuge kommen!

BLAST
VERTREIB : NINTENDO
SYSTEM : GAMEBOY

PREIS : ca. DM 79--

BUnten: Schritt fir Schritt sprengst Du e T e i N X A . 3 KAPAZITAT:ENbit
Dir DeinenlWlegdurchdie Mauern.bis Du : — !

schlieflichuntenauf denGegner triffst. | AE, et — siEs B ! ERHALTLICH : FEBRUAR

ot

is begann alles vor vielen Jahren auf
i dem PC, als ein kleines Spielchen des
IWeges kam und buchstablich vor
jedermanns Augen explodierte. Das Spiel
nannte sich Bomberman und war der
Begriinder eines vollig neuen Game-
Genres. Seitdem ist Bomberman durch alle
maoglichen Formate gereist und hat jeden
mit seinem sprengenden Charme
begeistert. Es ist nun an der Zeit, daB sich
auch die Game Boy-Besitzer freuen durfen
- Bomberman kommt mit Wario im
Schlepptau auf das Handgerat.

Das Hauptziel des Spieles ist es, in
einem Labyrinth herumzulaufen und
Deine Gegner in Stiicke zu sprengen, so
daB Du schlieBlich der einzige
Uberlebende bist. Nach dieser sinnlosen
Bombenorgie geht es dann weiter ins
nachste Labyrinth, wo das ganz Spielchen
wieder von vorn beginnt. Die Labyrinthe
bestehen aus quadratischen Formen, von
denen einige zerstorbar sind und Dir neue
Wege zum Gegner freigeben und andere
. Dir Schutz bieten kénnen.

e e - Sabs { Es gibt acht Levels zu jeweils vier

M Oben: Vorsicht mit den Schddelzeichen - sie xplosion Stages, und am Ende jedes Levels erwartet
kénnen gefdhrlichwerden! WennDudas falsche reichen.kannstDuDlichinSicherheitbringen. Dich ein ordentlicher LevelboB, der eine
herauspickst. kénnten Deine Schritte . WennDuDichaber verrechnest. kdnntest Duals ganze Menge vertragen kann, bevor er Dir

hoffnungslos langsam werden- gegrillter Bomberman enden- schlieBlich den Weg zum nachsten Level
StF ils e ; o DUISUR A  LEY e = = offnet. Wenn Du einen BofB3 besiegt hast,

erhaltst Du besondere Fahigkeiten, die Du

im Umgang mit den Bomben anwenden

kannst. Du kannst die Bomben Uber den

N e — T T T YT T T =t y Boden zu Deinem

= ot e e e T e e - b 1 Gegner hiniiberkicken, Du kannst sie auch

- L : - in einer langen Reihe hintere-

inanderlegen - jedenfalls wird Dir auf
diese Weise Dein Vernichtungsauftrag in
den schwierigeren Levels etwas erleichtert.

Wenn Du einen Super Game Boy fir
Dein SNES sowie einen Vier-Spieler-
Adapter besitzt, kannst Du sogar zu viert
den Battle-Modus spielen. Hier legen sich
dann vier Spieler gegenseitig die Bomben
unter den Hintern. Du spielst entweder als
einer der Bombermen oder als Wario.

Bei dem bestandig hohen
Beliebtheitsgrad von Bomberman kénnte
Wario Blast ein absolutes MuB fir Game
Boy-Besitzer werden. Ein nitzliches
PaBwortsystem ist integriert worden, so
daB Du in dem Level beginnen kannst, in
dem Du aufgehort hast. Das erspart Dir
Frustrationen und ermaglicht Dir, Dich
ganz auf den Bombenlegespal3 zu

P

konzentrieren.

95

MARZ 1995-NU -GAMES WORLD - - -




De...GAMES WORLD..-GAMES WORLD...GAMES

S

Norman Adelhiitte ist ohne
Zweifel ein Top-Experte in
Sachen Videogames. Souveran
fiihrt er seine Kandidaten
durch die Games World-Show
und bewahrt sie geschickt vor
den verbalen Ubergriffen
seines Gegenspielers, des
Meisters der Spiele, Roby Rob.
Sicher hast Du Dich schon mal
gefragt, was Norman gemacht

hat, bevor er die Show
iibernahm, welche Spiele ihn
am meisten faszinieren oder
wie sein Privatieben aussieht.
Wir haben ihn fiir Dich
ausgequetscht. Hier ist unser
cooles Exklusiv-Interview

mit Norman!

AMES WORLD: Hallo
GNorman, Du siehst nicht
gerade so aus, als warest Du

vom Fleisch gefallen ...
NORMAN: Nee, stimmt. Im
Moment wiege ich noch 106 kg -
was aber nicht weiter schlimm ist,
ich bin ndmlich 1,89 m groB. Da
verteilt sich das. Ich bin aber
gerade am abnehmen.
GAMES WORLD: Wie machst Du
das? FdH (fri die Halfte)?
NORMAN: Trennkost, ganz
einfache Trennkost. Ich trenne
mich von Bier und Berliner Ballen.
Das ist Giberhaupt kein Problem fir
mich. Demnaéchst sehe ich aus wie
ein ranker Hering.
GAMES WORLD: Du machst den
Eindruck, als wérest Du verheiratet
NORMAN: Goldrichtig. Meine Frau
heiBt Doris und kommt aus
Niirnberg. Und mein Sohn ist 3 1/2
Jahre alt und hei3t Dennis.
Demnéchst sind wir zu viert - wenn
es ein Junge wird, soll er
Jannik heiBen, wenn es ein
Médchen wird, heiBt sie
wahrscheinlich Mag. Wir wissen

aber noch nicht, ob es

Junge oder Madchen wird

- wir wollen uns namlich tberraschen
lassen.

GAMES WORLD: Wie wird man denn
eigentlich Moderator in einer
Spielesendung?

NORMAN: Nun, ich bin jetzt 31 Jahre
alt. Nach 10 Schuljahren

habe ich eine Lehre als GroB- und
AuBenhandelskaufmann gemacht
nach der Priifung habe ich

dann aber kein Blro
mehr von innen
gesehen. Bei der
Bundes-wehr war
ich auch nicht,

ich hatte

namlich

einen

-+ -GAMES WORLD - NUMMER 3 - MARZ 1995- - ==+ ==+

netten Arzt. Ich bin dann ins
Ausland gegangen und
habe einige Jahre als Animateur
und Chefanimateur beim Club
Aldiana in Senegal, auf
Fuerteventura, auf Kreta, in
Tunesien, in der Turkei und in
Kalabrien gearbeitet. In
diesen Clubs habe ich
viel moderiert, hatte
ein eigenes

Rundfunkprogramm, habe
Shows geschrieben, die
Choreographie gemacht. Wir
haben sogar "Wetten, daB..." im
Kleinformat auf die Beine
gestellt. 1988 kam ich dann nach
Deutschland zuriick und habe
dort u.a. Gala-Veranstaltungen
organisiert. Ach ja, Laienschau-
spiel habe ich auch gemacht.
GAMES WORLD: Und dann hast
Du irgendwann die Frau Deiner
Traume getroffen ...
NORMAN: Ja, auf Lanzarote. Ich
wollte dort eigentlich eine
Gaststatte aufmachen und lernte
dort Doris kennen, die hatte
namlich schon eine. Die habe ich
dann geheiratet. Ja, und dann
hatte ich anschlieBend einen Job,
der ein wenig aus meinem
bisherigen Karrierever-lauf
herausfiel: Ich war namlich der
Bezirksleiter Nordbayern fir eine
Autovermietung.
GAMES WORLD: Und das hat
at?
NORMAN: Wohl wahr. Eines
Tages beim Frihstiick schaute ich
meiner Frau tief in die Augen

und sagte zu ihr: Ich gehe jetzt




nach Kéln und mache Fernsehen.
Ich kam dann erst zu CAT-
Entertainment, habe dann etwa
400 Warm-Up-Moderationen
gemacht - das heiBt, ich muBte die
Zuschauer von Fernsehsendungen
etwa 20 bis 30 Minuten vor Beginn
in die richtige Stimmung bringen.
Ich war dann beim Deutschen
Sport-Fernsehen, da habe ich 36
Sport- und Freizeitsendungen
gemacht.
GAMES WORLD: Aber damit warst
Du doch etwa nicht ausgelastet 7!
NORMAN: Nein, naturlich nicht.
Ich habe dann namlich die Ticket
Team GmbH gegriindet, eine
Firma, die die Zuschauer von
derartigen Fernsehsendungen
organisiert. Eine Zeit lang hatte
ich acht feste Mitarbeiter - wir
haben im Jahr etwa 100.000
Zuschauer bewegt!
GAMES WORLD: Aber das war
doch eine Art Bro-Job. Es kann
sich doch niemand vorstellen, daB
Du damit ausgelastet warst!
NORMAN: Ich bekam dann von
CAT-Entertainment das Angebot,
Games World zu machen. Ich lernte
Roby Rob kennen, wir verstanden
uns von Anfang an blendend. Die
Sendung hat uns gleich unglaublich
viel SpaB gemacht.
GAMES WORLD: Aber Du spielst ja
auch selbst, vermuten wir mal.
Was spielt denn Dein Sohn?
NORMAN: Meinen kleinen Sohn
will ich nicht zu frih dran bringen.
Spiele wie Aladdin etc. sind
vielleicht am ehesten fir ihn
geeignet.
GAMES WORLD: Du bist jetzt 31
Jahre alt - die Erfahrung zeigt,
daB wir alle nicht janger werden.
Willst Du auf ewig Games World
machen?
NORMAN: Mir macht das ja einen
ungeheuren SpaB. Es ist viel
schéner, mit Kindern umzugehen -
sie sind namlich ehrlicher, :
spontaner. Ich selbst kann mich in
der Sendung auch verkleiden
mal als Silbermann, mal als
Schornsteinfeger. AuBerdem will*
ich nicht verschweigen, daB das
sehr lukrativ ist ...
GAMES WORLD: Ich vermute mal,
daB Du vor jeder Sendung vor
Lampenfieber zitterst. :
NORMAN: Falsch. Wenn
Uberhaupt, dann ist das
Wampenfieber. Und daran tue ich
ja was, demnachst werde ich
namlich nur noch 100 kg wiegen -
falls Du verstehst, was ich damit
meine. Und dieses Wampenfieber
gibt es nur zu Beginn der Sendung
- kurz danach ist es namlich weg.
GAMES WORLD: Du muBt in
Games World ziemlich viel quassein.
Hast Du Dir schon mal einen Knoten
in die Zunge geredet?
NORMAN: Es gibt ein sieben oder
acht Minuten langes Band mit
meinen gesammelten Versprechern
- das sind so kleine Geschenke, die
einem die liebenswerten Kollegen
mal zum Geburtstag machen.

Es gab auch mal eine Sendung,
die solite 45 Minuten dauern
leider wurden zwei Stunden

daraus, weil ich mich dauern
verhaspelt habe. Mir ist es auch
schon mal passiert, daB ich in
Games World mit eindringlichem
Blick in die Kamera von Super
Mario Ill redete und dabei immer
zwei Finger vor das Objektiv

hielt. Es kommt auch vor, daB ich
den Namen des Spiels vergesse,
das geht dann so: Und jetzt spielen
wir, ah ... dh ... ScheiBe, vergessen.
Sage ich natdrlich nicht laut!
GAMES WORLD: Und Dein
Lieblingsspiel?

NORMAN: Das ist Dr. Robotniks
Mean Bean Machine. Da kommt es
namlich auf Geschicklichkeit an, da
braucht man nicht nur
draufzuhauen.

GAMES WORLD: Wer ein
Lieblingsspiel hat, hat sicher auch
ein HaBspiel?

NORMAN: Tja, da bin ich
eigentlich sehr tolerant. Street
Fighter und Mortal Kombat sind
zwar gut gemacht, irgendwie aber
damlich. Ich finde es Gbrigens vollig
okay, daBB Mortal Kombat Il
verboten wurde, eigentlich sollte
das auch mit Street Fighter so
geschehen. Aber generell finde ich,
daB Verbote kein Mittel

sind, mit solchen Spielen
umzugehen - dadurch werden sie
namlich erst richtig interessant.
GAMES WORLD: Wie siehst Du
denn die Zukunft der Videospiele?
NORMAN: Ich finde es groBartig,
welche Méglichkeiten die CD-ROM
oder die CDI bieten. Da lassen sich
Geschicklichkeit, Wissen und
Unterhaltung wunderbar
kombinieren.

GAMES WORLD: Du machst ja
einen sehr ausgeglichenen
Eindruck. Aber es muB ja irgend
etwas geben, dber das Du Dich
auch argerst!

NORMAN: Ja, nattrlich. Am
meisten drgert mich, wenn X-Base
behauptet, sie seien erfolgreicher
als wir, weil sie die Einschalt-
quoten der gesamten Woche
zusammenzahlen. Kein Wunder,
wenn sie dann Gber unseren
Werten liegen. Ich drgere mich
auch tber rotzfreche Kids in
meiner Sendung.

GAMES WORLD: Und wie geht es i

denn jetzt weiter mit Dir?
NORMAN: Ich bin ja der liebe gute
Spiele-Onkel Norman. Games
World mache ich so.lange, wie es
geht. DaB ich alter bin als die Kids
in der Sendung; finde ich gar nicht
einmal so schlecht ich glaube
namlich, daB es ein Vorteil ist,
wenn die Moderatoren nicht im
gleichen Alter sind. Es ist ja keine
reine Jugendsendung - das Durch-
schnittsalter liegt bei etwa 30
Jahren.

GAMES WORLD: Norman, vielen
Dank far das Interview. Wir lassen
Dich aber nicht laufen, bevor Du
uns nicht einen Witz erzéhlt hast..
NORMAN: Grrrr, na gut. Also: Da
sitzen drei Blondinen auf der
Heizung... Nee, erzahle ich doch
nicht.

GAMES WORLD: Son Pech

aber auch ...
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MOTTO: ALLES ZERLEGEN...

Big Bad Boy ist zu Recht
einer der gefiirchtetsten und
unberechenbarsten
Videatoren. Sicher hast Du
schon miterlebt, wie er dem

kreidebleichen Roby Rob vor
laufender Kamera an die Gurgel sprang, wie er unter
wildem Gréhlen Bananen durch das Studio schleuderte
oder die Fernsehkamera mit Schokokiissen bearbeitete.

Dabei hatte alles so harmlos angefangen. Im zarten
Alter von zwdélf Jahren begann BBB sich fiir Videogames zu
interessieren. Zunichst auf dem €64, dann kam der Atari
ST, und jetzt spielt'er mit Vorliebe auf dem PC und
natiirlich. auf den verschiedenen Konsolen.

‘Eines Tages lud ihn ein Bekannter zum Testspiel fiir eine
neue Spiele-Show, Games World, ein. Gesucht wurden die
besten Gamer des Landes. Keine Frage, daf3 BBB diesen
Test glinzend bestand und die Rolle bekam, woraufhin er
die Test-Konsole samt Joypad mit gezieltem Faustschlag
und unter hohnischem Lachen zertrimmerte.

Big Bad Boy ist zwar wild und unberechenbar, aber er
hat auch seine zarten Seiten. Er lebt mit seiner Freundin
zusammen, die, wie er, von Videospielen einfach nicht
genug kriegen kann. Bis tief in die Nacht sitzen die beiden
gemeinsam vor dem Bildschirm und spielen, bis ihnen die
Augen zufallen. Nebenher biiffelt BBB noch fir sein
Jurastudium, das er sich u. a. auch mit den Siegpramien
aus der Games World-Show finanziert. Und siegen tut er
meistens..

Besonders gerne spielt BBB Simulationen, um nicht nur
seine Schlagkraft sondern auch seinen Scharfsinn zu
schulen. Seine Lieblingsgames sind Micro Machines auf
dem MD, Panzergeneral auf dem PC und naturlich SMK auf
dem SNES.

Solltest Du das Gliick haben, als Kandidat in die Show
eingeladen zu werden, dann hiite Dich vor dem Big Bad

Boy. Es gibt wahrlich angenehmere Arten,
“‘ vor Publikum fertiggemacht zu
£ werden!

TICKET TEAM
TEL: 02233-63031

Oder schreibt an das:
Ticket Team 97

Otto-Hahn Str.4




MACH DICH BEREIT
FUR DEN TRIP DEINES
LEBENS

Mit festlichen Auftrittern von:

98

L gp Tank Girl, Tohshinden, Motor
Toon GP, Parodius Deluxe,
Starblade Alpha, Soulstar X,
Judge Dredd, Itchy and Scratchy,
Ultra Vortex, Creature Shock
und viel mehr!!!
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Ihre Nummer hab' ich gleich gespeicher,
als wir uns an jenem verregneten Montag
— o auf dem Bahnhof kennenlernten. Gestern

' | hatte sie Geburtstag, ich ‘hab es nicht

a U e vergessen, dank Sharp. Gefeiert wird an

i diesem Wochenende in Paris. Samtliche

Zuguerbindungen sind schon eingegeben.

Ein Lebenszeichen von uns - kein Thema:

Alle Rdressen unserer Freunde
sind abrufbereit.

Der Z0-4456M Organizer mit

unvergehlichen 128 KB

und PC-Link von Sharp.
Gleich notieren!
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