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Sakura ¢ ternata a Mensterland per scenfiggere belve ¢
meostri. Con la magia delle sue mani ¢ I'abilita delle tue dita,
attraverserdi le paludi melmese ¢ il fuece dei draghi. eviteradi
lanci ¢ tronchi dlle tuc spdlle. Una nuova avventura insieme
dlla bella Sakura, un mende incantate dove nen potrai arren-
derti dlla paura Lei ha bisogne di te. divtdla se hai coraggic.

Arriva Mensterland 2 sul tue telefenine.

Copertura nazionale TIM (giugno 2004) - GSM: 94.6% territorio, 99.8% popolazione.

Per avere subito sul tuo telefonino il videogame, invia
un SMS gratuito al 49696 con il testo MO2. Riceverai un SMS che ti
permettera di scaricare il gioco.
Oppure vai nell’'area videogame sul WAP di TIM o su www.tim.it.
Per informazioni sui costi, sui telefonini compatibili e sugli altri
Videogame di TIM chiama il 119.

[07353 13 06074
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Lo stile scanzonato di Oddworld sta
per tornare, con tutto il suo carico di
buffi personaggi e trovate geniali a
fare da contorno. L'anteprima che tro-
verete su questo numero fara salire
ulteriormente l'attesa, per uno dei
titoli piu interessanti della prossima
stagione. Pronti a viaggiare nel vec-
chio West?

Un numero esagerato di giganteschi
rapper pronti a darsele di santa ragio-
ne, al ritmo di beat "grassi" e abbiglia-
mento XXL. Certo, da un seguito ci si
aspetta sempre qualcosa in pil e non
un deludente aggiornamento del capi-
tolo precedente. Volete tutta la verita?
Solo una recensione totale come quel-
la di XBM puo cancellare ogni vostro
minimo dubbio.

72

L'antica Cina sembra nascondere
misteri e incredibili leggende. Dopo
averci affascinato con il mondo infi-
nito di KOTOR, BioWare sta dando gli
ultimi ritocchi a quello che si prean-
nuncia come un potenziale capolavo-
ro. Correte a pag. 72 per una bella
preview, con tanto di intervista incor-
porata.

In attesa del battesimo di PES, atteso
per il prossimo mese, ecco puntuale
come ogni anno il nuovo capitolo cal-
cistico per eccellenza. Fra novita, con-
ferme e una giocabilita tutta nuova,
l'interrogativo & sempre lo stesso: ma
questo & veramente IL calcio?

e
Fam

2004

NOVEMBR

. Uno dei giochi piu attesi di sempre, uno dei
| motivi per essere orgogliosi della propria <€

| 5 pagine e una guida ai segreti e alle mera-
. viglie di Fable. La vostra vita reale avra
. ancora un senso?

console. Un titolo del genere meritava, W
quindi, un'attenzione particolare ed & per
questo che nel numero che avete tra le

mani vi aspetta una mega recensione di ben ™

4
e esrere——
i

Annunci, smentite, rumors incontrollati,
dichiarazioni ufficiose. Abbiamo raccolto
tutto e vi abbiamo preparato questo specia-
le, fatto di indiscrezioni e grandi aspettative.
La seconda generazione della nostra amata
console sta pian piano prendendo forma.
Siete ancora Ii? Il futuro & ormai a un passo.




L Il Principe sembra aver perso la sua innocen-

i 1a ed é pronto a tornare per combattere le

| forze del male. Dopo Le Sabbie del Tempo, il

| nuovo episodio di Prince of Persia pare pro-
mettere davvero bene. Non vedete I'ora di
conoscere le ultime novita sul nuovo titolo
Ubisoft? La nostra anteprima cerchera di

| soddisfare tutta la vostra curiosita.

2
2

Tony Hawk torna per la seconda volta, pron-
to a girare il mondo a colpi di tavola. Il
primo THUG fu un'autentica rivoluzione, un
gioco pieno di grandi idee e con una giocabi-
lita ad altissimi livelli. Cosa si sara inventata
questa volta Neversoft? Le risposte giuste a
tutti i vostri interrogativi sono proprio su

| questo numero.
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INTERPLAY SI RIALZA?

ANGEL OF DARKNESS ERA UN'ESCLUSIVA
UN NUOVO GIOCO DIRETTO ALLE PS2 (PER FORTUNA...), MA IL FUTURO DI
CONSOLE Sl FA STRADA LARA E ANCHE SU XBOX

M Dopo aver testimoniato la creazione di un secondo, inguardabile S
film con Angelina Jolie, aver debuttato con tonnellate di critiche nel
mondo delle console a 128-bit, ed essere infine passata dalle
mani della Core Design a quelle della Crystal Dynamics, la
serie Tamb Raider si appresta ora a tomare multipiattaforma.
Sono in molti infatti al di 4 dell'oceano a predire un futuro
Xbox per la pettoruta archeologa. La presentazione uffidale
del gioco sarebbe dovuta awenire entro questanno, ma
ormai nessuno di crede pill e la data del prossimo - e
E3 di Los Angeles a maggio sembra la piti proba- 3
bile per il fitomo di Lara, che questa volta ¥
dovrebbe essere protagonista di un gioco
molto pilt improntato all'azione piuttosto che al
platform e alla nsoluzione di enigmi di Angel of Darkness.

UN GORILLA CHE
PARLA FRANCESE

B Il "Signore degli Anelli”
ttual

ncano

Fay Wray, protagonista del King Kong originale e alla
= ¥ e glic

datato 1933, & scomparsa recentemente
alla “tenera’ eta di 97 anni.

ita di capire quale
per un vid

s pit di tutti ha Jackson verra preso da Naomi Watts, che
abbiamo gia apprezzato in film come 21

a larmi a e d NAo ael ¢
a fami aw del Grammi, Mulholland Drive e The Ring.




HEADI.INES

CLASSIFICA |
EUROPEA

IN PREPARAZIONE UN GTA DAI
TONI CATASTROFICI

sta nuova awentur in terza

persona di cui vedete le

prime immagini. Per essere

precisi, i aeaton del gioco

Replay Studios (Sabotage

1943, Crashday) lo hanno

definito un "Disaster Survival —
Game" dedicato a chi volesse provare la sensazione di trovar-

si nel bel mezzo dei peggion disastni naturali che il nostro pia- ACCLAIM No N E

neta abbia mai vissuto. Gia, perché in Survivor verrar

ricreati eventi realmente accaduti; teremoti devastant, cicloni, M ORTA o Q U ASI '
maremoti che hanno fatto la triste storia del nostro pianeta e Ems L

nei quali dovremo cercare di soprawivere. Non solo, cia: NUOVE COMPAGNIE RINASCONO DALLE

scun episodio dovremo anche tertare di portare a te
determinati obiettivi, tra | quali, owiamente, il salvataggio di PR O P R IE Cil [y E R l
superstiti. Il team di sviluppo promette una liberta d'azione
liberamente ispirata a quella dells serie Grand Theft Auto e

¢ r ( £ b 1atto Icenz sl -
un nuovo sistema chiamato Adrenaline-Shock-Mode che con- ossesso della Accla sbe finite ) ﬁ g

timane da quandao ¢

dizionera le azioni del protagonista, ma sulla cui mecaanica

FHEROES OF GRO

M Uscira all'inizio del prossimo anno e questi sono i
primi screen rilasdati dagli sviluppatori della Synetic.
Stiamo parlando di World Racing 2, seguito del gioco che
lo scorso anno appari quasi dal nulla nell'affollato mondo
dei "racing game" per Xbox, ottenendo tutto sommato
CLASSIFICA K E . A un discreto successo. In questa seconda edizione non
" - - saranno pitl le Mercedes a farla da padrone, ma le mac-
GIAPPONESE : R e Chine Wolkswagen, popolare marchio teutonico che ha
52 S legato 1l suo nome al gioco tramite un accordo che pre-
4 vede anche linserimento tra le vetture giocabili del nuo-
vissimo progetto concept Nardo, di cui vedete immagjni
e artwork. La giocabilita sard ancora una volta smaccata-
mente arcade, ma gli sviluppatori stanno lavorando per
inserire qualche elemento "realistico" che
awicini alla serie anche 1 puristi
Ppil estrem,

g

9




PIRATI DA COLLEZIONE... YA _

Edition piena
. Oltre a

scaricabili in Rete, Al
er ben 17 anni fa. Il pre

ci lamentiamo poi se i costi dei giochi lievitano pit di una pizza margheri-
& anche di fatti come questo, che costringono sviluppaton e distribu-
zare i prezzi al pubblico delsoftware... Un pmo di settimane fa, infatti,
asi un mese prima dell'uscita nei negozi, una versione "completa” del codice di
Halo 2 & stata softratta alla Bungie da esperti hacker che poi non hanno atteso
| e un secondo nel renderia disponibile in Rete. Sembra che si trattasse
ittura dell'edizione PAL in lingua francese, che perd gli sviluppatori stanno
tentando di bloccare monitorando | network "peer-to-peer” e | new-
sgroup di appassionati. | responsabili, se mai verranno scoperti,
rischianc una multz fino a 100.000 dollari per violazione della
legge sul copyright.
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FIFA Football 2005 .EA

Tony Hawk's
Underground 2Activision

LMA Manager 2005 . .
« « x » x « » LCOdEMASTErS

LA FPS MANIA Sl RIFLETTE
ANCHE SULLE PERIFERICHE

Kingdom Under Fire: o
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NBA Live 2005 ....EA

NOVEMBRE

Halo 2 ......Microsoft :

CORTEGGIAMENTO ¢
ORIENTALE

CONTINUA LA POLITICA DELLO
"SPECIAL PRICE" IN GIAPPONE

/D e alle solite dotazioni di

due mesi di Live e ben quattro
simo Blinx 2:

intanto
offerta
|, che tornera in vendita
al successo della pre-

Pro Evolution
Soccer 4 .....Konami




. HEADLINES

CSlI ARRIVA SU XBOX

PREPARATEVI A ENTRARE NELLA
SCIENTIFICA DI CASA MICROSOFT

a di tutto una ¢
di tutto il mondo

W Vodi sempre pit insistenti
vogliono la presentazione
imminente di Bumout 4.
Ormai le software house di
hanno abituato a seguiti sem-
pre pitl rawicinati (vedi il caso
di Prince of Persia 2 da Ubisoft
e le ormai tradizionali uscite
annuali di Fifa, Pro Evolution
Soccer e $oci), ma questa
sembra addirittura esagerata.
Beh, trattandosi del gioco di corse arcade piti veloce di sempre
T nen c'e da stupirsi che i suoi successori tentine di sorpassarlo a
W:uﬂ doppia velocita... anche se dubitiamo che vengano resi disponibili

498,081

res 10

screen, filmati o altro materiale prima di maggio, data fatidica in
cui si rinnova I'appuntamento con I'E3.

ELECTRONIC ARTS SIGLA
UN'ALTRA PARTNERSHIP DI
PRESTIGIO

B Sapevate gia che | Black Eyed
Peas canteranno nove del loro

brani nella na sonora d
The Urbz: Sims in the City? E sapeva-

t
e

pero quelio che non
c Arts ha ar
0.0

=ntira d
e le canzoni dei Black
as dal popolare servizio

load musicale a paga-




A. Mantieni la posizione?
Be Tig®iri indietro?

Recluta i tuoi amici per Pathway to Glory.
Il gioco di guerra online in modalita multiplayer senza fili.

Con Pathway to Glory unisci le forze con i tuoi amici per sfidare i tuoi avversari

in giro per il mondo. Sei al comando di un gruppo internazionale di soldati ben

addestrati della Seconda Guerra Mondiale, contro di te i nemici di N-Gage Arena. i NS F‘ E anyo’re hitd
Pathway to Glory. Il gioco di guerra multiplayer on line senza fili per le nuove NOKIA W
console tascabili N-Gage QD e N-Gage.

pathwaytoglory.com

Pubblicato da

GAGE=-
NDKIA an REN l@ Nokia, N-Gage e Pathway 10 Glory sono marchi registrati o di proprieta di Nokia Corporation. Copyright © 2004 Nokla. Turd | diritt riservati



DAL PASSATO, PER CONQUISTARE IL FUTURO... "
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SPOTLIGHT

Lo ser IS L b TP PO G P ARIIR T L LAd e T I IE LA St ettt L AL AL S R TV T I TIREICA 6 1 T TIPS

LA MODA DEL FUTURO: Ogni piccolo
" m nti che per
-

TUTTO SOTTO CONTROLLO: Tramite |-muu-ﬂmom
mmue}aﬂﬂeﬂnmd-umﬂmﬂhd‘m.

g era una volta un tempo in cul determinati titoli erano M I A1/ VAL 18 1l A R1 LI

esclusivamente pensati e prodotti per una specifica QUESTIONE DI PUNTI DI VISTA

categoria di macchine. Poi, venne il momento delle
conversioni e degli adattamenti su console di giochi- La serie Unreal nasce come classico sparatutto in soggettiva, ma negli
dal sistema di controlle partorito per sfruttare il bino- anni ha subito un‘autentica evoluzione. In questo ultimo capitolo, studiato
mio tastiera/mouse e che spesso vedeva inesorabil- f“;::jvamerfzﬁ.:'dm';m dle o~ "°‘;Md',’:' 'me'eswrl'“. . .'apmml" e
e i a dalla possibilita di cambiare la visuale di gioco in qualsiasi momento.
mente fallire la prova- controller”. \ ) Quella in terza persona contribuisce a rendere altamente spettacolare
Ma forse, a v 3 3 la 1a i ur nal ) ogni singolo istante di gioco e risulta particolarmente funzionale negh
ancora una voita il propnc scontri corpo a corpo.
R

con mano qualcosa che fc
nore per i videogi
I'Unreal in uscita il prossimo anno
rasposizione di un episadio F

> arene disponibili (ne abbiamo p
versione final
awerte Imimecic
di cui | respo
lato al momento del
il nuovo Unreal

ROUND ONET FIGHTI: Che Unreal si sla trasformato semplicemente in un
classico picchiaduro? Tranquilli, ragazzi. Questa ¢ solo una piccola cosa,
rispetto a tutto quelio che potrete fare.

per aurnentare la propria
scorta di proiettili. Capite
i t i

LOTTA ARMATA: Eccoci armati fino ai denti, contro un'affascinante fanciulla
apparentemente munita di due spade laser. Diffidate dell' aspetto e soprat-
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FATE LR YOSTRA SCELTH

VECCHI E NUOVI

Unreal Championship 2: The Liandri Conflict ¢i mettera a disposizione un cast di ben 14 personaggi diversi, tra vecchie conoscenze e
nuove entrate. Durante Fhands-on madrileno, abbiamo potuto ammirare diversi personaggi, constatando che quelli femminili sono netta-
mente piu veloci e molto abili nel salto (abbiamo provato delle piroette a ripetizione e sembrava che volassimo!), mentre quelli fisicamen-
te mastodontici sono naturalmente piu lenti nei movimenti, ma micidiali negli scontri corpo a corpo. il buon Anubis, almeno per il momen-
to, sembra essere il personaggio pilu equilibrato.

: : e
“upreal % e
SEXY SILHOUETTE: La cura per | modelli dei personaggi é vera- SLOW MOTION: Controllando un personaggio di queste dimensioni
mente da elogiare, soprattutto per quanto riguarda le presenze none faclle muoversi con rapldita, anche se avrete magfiore resi-
femminili. stenza e soprattutto potrete letterslmente schiacciare i vostrl
avversari.

CONTRATTACEHI

UN COLPO CON RICEVUTA DI RITORNO

Nel nuovo Unreal ci sara la possibilita di utilizzare un potere con cui riman-
dare al mittente i rispettivi attacchi. Questa innovativa tecnica di difesa non
agira automaticamente, ma richiedera una buona dose di tempismo. Con la
giusta pratica riuscirete a trasformare ogni offensiva nemica in un micidiale
contrattacco.

costretti & ingaggiare degl
de, degni del migliore dei
picchiaduro. Naturalme tutto in questi casi,
entreranno m |

“LE ANENE MOSTARTE. PUN NON AYENDD
OUMENSIN RRGEUAREVOLL T1 SONT SEMORATE
SHTTURALIENTE PIUTTOSI0 VAN

A ME GLI OCCHI: Una sorta di potere Jedi ci permettera di respingere
anche missili di proporzioni gigantesche.

IN & OUT: La visuale in prima persona & forse piu appagante e coinvoigente, . | S i BOMBA A MANO: 5 R & it "
mumommmmmhtmém'mmmm.g\ ;\ 5 gnn‘.q“.';rm % mh # %

£
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SPOTLIGHT

UINRERL LIVE

E SOLO UNA QUESTIONE DI CONNESSIONE...

Al di la di una promettente modalita in single player (ancora tenuta ben
nascosta dagli uffici Midway), The Liandri Conflict sara senzaltro un gioco
destinato in gran parte a chi ama gli FPS online, come da tradizione.
A questo. puntc arete giu- Preparatevi ad affrontare i classici Capture the Flag a squadre o a soprawvi-
stamente chieden: vere in spietati Death Match.
dawero tutto alla grande anche
nella versione finale? Certamente
quello-che abbiamo potut
dere’'e provare dura
presentazione

nente
eal, ma

e

come
porterd in

tarr e piu g andi
e soprattutto
siamo curiosi ¢
testare anche la
modalita in s

3 viste le premesse, 1 pnimi
unciano piuttosto caldi

PARENTAL ADVISORY: Nel nuovo Unreal ci sara spazio anche per scene
piuttosto violente. Dopo aver effettuato una combo devastante, vedrete lo
scenario tingersi di rosso.

dei punti di forza di Unreal Championship 2 sembra essere l'ottima caratterizzazione dei personaggi. Ognuno di essi ¢ dotato di sei
ilita, che possono essere utilizzate premendo X. Alcuni di questi poteri sono comuni a tutti, altri invece sono specifici e caratteristici di
un particolare tipo di combattente: potrete aumentare la velocita di corsa o la vostra capacita di salto, senza contare la possibilita di

accecare il vostro avversario o di portario con voi nelf'aldila...

BANZAL Uno del poteri a disposizione di tutto il cast di personag- QUESTIONE DI LEGGEREZZA: Le donne sono particolarmente abill

gl  lautodistruzione. Da usare con cautela...

nelle acrobarie e camminare sulle pareti sembra davvero una cosa
da nula...
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Cosa su?:ede a un ladro quando
* incontra un tesoro?
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SCOPRIAMO INSIEME COSA COMPRARE E DA COSA SCAPPARE
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LIETO FINE... O QUASI  @JRRy [+

TONY HAWK'S UNDERGROUND 2:
WORLD DESTRUCTION TOUR ...30
KINGDOM UNDER FIRE:
THE CRUSADERS ....................34

La Microsoft ha appena finito di raccontarci una favola, e noi piccoli bambini mai
sazi di epiche avventure non vediamo l'ora che cominci un nuovo capitolo! Fable
& arrivato e girando pagina scoprirete tutte le nostre impressioni su questo /
attesissimo titolo, lungo una recensione che occupa ben cinque pagine. Il minimo indi :
" spensabile per analizzare un prodotto ambizioso e innovativo. Un . g'égm’%(i‘ll;':g::s“ ""“;:
piccolo capolavoro, che ha perd il difetto di lasciare il giocato- . MORTAI..KOMBAT: T
re proprio nel momento in cui le cose cominciano a ingra- DECEPTION 40
nare sul serio. La Lionhead ha segnato una strada, : FIFA FOOTBALL 2005 .............42
che siamo sicuri in molti cercheranno di percorrere. Ma ¢ . X-MEN LEGENDS ... 84
il primo & stato Fable, e il risultato & uno dei motivi % 3 LEISURE SUIT LARRY:
piu validi per preferire I'Xbox a quell'altra scatola blu : MAGNA CUM LAUDE ...ccceiinnnen 16
che trovate sullo scaffale dei negozi. Un gioco unico, ;
| % anche se non perfetto.
Wl Ma Fable non & il solo: questo mese sono diversi i modi in
cui potrete spendere i vostri sudati risparmi. Dal terrifican-
i te Silent Hill 4 al folle THUG 2, dal sorprendente Mortal
Kombat Deception al velocissimo FlatOut, ce n'é
* ) davvero per tutti i gus

» VERDETTO FINALE

sYBE R IA GRAFICA: LXbox & la console piu potente del mondo, e come tale promette
un'evoluzione grafica di grande impatto. Una parte non fondamentale, ma

LA MORTE DI ANNA VORALBERG SARA PLANTA DA SOLI AUTOMI... - significativa, per il giudizio finale su un gioco,

SONORO: Le musiche e gli effetti sonori non vanno sottovalutati perché
spesso possono significare la differenza tra un ottimo titolo e un capolavoro.

»wuwmmhnwiwnm
IROMENSICHALL | | PITSOMAGE! SOND

GIOCABILITA: Per quanto un gloco possa essere avanzato tecnicamente, le
emozioni e il divertimento che ¢ in grado di offrire rimangono comungue la
cosa piu importante. L'anima di un prodotto sta nella sua giocabilita...
LONGEVITA: Non solo la longevita, frutto di diversi fattori come ore di gioco,
difficolta 0 modalita aggiuntive, ma anche gl extra come filmati su DVD, docu-
mentari sulla programmazione e aitro. Quel disco rotondo va sfruttato, no?
Pil) O MENO: Per rendersi conto con una semplice occhiata dei punti di forza
e dei principali difetti di un prodotto.

GLOBALE: Voto da 1 a 10, comprese le mezze misure. Non & la media delle
singole categorie, ma un voto globale frutto di accorate discussioni redazio-
nali tra piu recensori. E soprattutto ¢ un voto imparziale: se un gioco merita
due, state tranquilli che non ci faremo problemi a darglielo...

SYBERIA
TTTT]

[ 8o ||

} COLONNA LATERALE » XFACTOR e~

g S # Somoro e doppiaggio perfetti
‘ - " L Ogni gioco @ contraddistinto da
Ogni recensione sara introdotta da questa lunga colonna fitta di testo e infor- -
‘ una caratteristica unica, che lo

; mazioni. Il suo scopo & quello di munirvi di lll‘!tl i dati necessari per compren- sends. il ) o nel male, spe- Wm F'M-E
| dere al meglio il gioco di volta in volta preso in esame, senza per forza leg-

ciale. Questo aspetto verra di Y ¥

1 geme la recensione. Conoscerete i cinque punti che secondo la software .Q ! _ Un’‘avventura grafica decisamen-
| N . : volita in volta evidenziato all'in- te interessante, ben realizzata e
house sviluppatrice lo descrivono al meglio, le date di uscita e alcune curiosi- temo di questo dotata di un'ottima grafica e un

ottimo sonoro. Da migliorare la
giocabilita e linterfaccia

ta. Scoprirete, inoltre, se ¢ doppiato in italiano, e tanto altro ancora...
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"ALCUNI ELEMENTI NON PROPRIO BRILLANTI E UNA CERTA ARIA DI
'INCOMPIUTEZZA' Cl HANNO IMPEDITO DI ELOGIARE IN TUTTO E PER TUTTO
IL LAVORO DEL TEAM DI SVILUPPO"

Quanto abbiamo atteso questo

momento? Quante pagine abbia-

mo riempito fantasticando sulle
meraviglie promesseci dal team Big Blue
Box, seguendo con voi il travagliato svilup-
po del titolo nato come Project Ego e tra-
mutatosi in Fable? Forse troppe, spinti dal-
l'inarrestabile lingua di un Peter Molyneux
sognatore e sempre qualche anno avanti
rispetto alla tecnologia attuale, ma sicura-
mente non abbastanza rispetto al sogno
finalmente divenuto realta. Ed & per questo
che, ancora una volta, calcheremo il suolo
di Albion per raccontarvi le gesta di un vero

che quello dell'ombra pil nera liamo rassicu- ._.l_' NIENTE DISTINZIONI: In Fable & perfino
eroe, 2 e
e

N . rarvi. Fable & un signor gioco, di quelli che con- possibile portare avanti amori omosessuali. Quando
Ji voi staranno ‘ quistano il giocatore trascinandolo in un mondo a il nostro eroe raggiungera un livello davvero
nsione, probabilmente delusi : elevato di popolarita, tutti cadranno ai

P

o in fondo a queste sei pagine, ma an« suoi piedi!
si di trovare almeno un barlume del
250 con trepi per ben quatt
Prima di lanciarc nell'a
fatica di Mol
con la vers

parte e permet ogli di immede arsi nel
personaggio da lui stesso educato e uto,
dove ogni decisione contribuisce a plasmare un
aspetto estetico o un lato del carattere

Sfortunatamente, tuttavia, alcuni e

ane ricev
amento cc
per poter affrontare

a viso aperto ogni
certo non andra giu ai sostenitori piti accaniti ¢ il s v o)
Ma andiamo per gradi e cerchiamo di & all
vari elementi che renc Juest talls
ne ormai
a di Fable ruota a o alla vita di
2, dopo aver 'intera fami-

€ armi o

TESORI NASCOSTI...
FIN TROPPO BENE!

il mondo di Albion & letteraimente pieno di segreti
da scoprire, tanto che perfino gli esploratori piu
attenti avranno difficolta a trovarli tutti. Se alcuni Clatting: Tets! Ao 588
Tw elementi, come le porte demoniache, appaiono fin " .
% troppo evidenti e richiedono solo la risoluzione di W’ .
: . : Dark VIWgpr OuiEEES 2 i
alcuni enigmi, altri necessitano di una ricerca ] ! % fidenza
attenta e metodica, dove ogni indizio deve essere Wit Usary B D)
studiato e collegato ai successivi, Buona ricercal L %

. § timo sistema d
v A% combattimento

T Do Wi Users G l'intuitivo
Armout Retng: 488 (-T) o de
Parts Acguired: 44
Price. 1395 magie,
J(allly ati

el primi timidi rap|
ti sociali che

Le porte domoniache offrono una gran
guantita di enigmi differenti, alcuni dei quali
gostringono perfino a modificare l'aspetto, la
gorporatura o l"allineamento del nostro
personaggio... ma solo se si vuole ottenere cio
che nascondono, owiamente!

ta - - 4 B
Piu alto sara il moltiplicatore, piu punti esperienza
riceveremo una volta abbattuto il nostro avversario! La
cosa interessante e che il moltiplicatore funziona per
tutto, anche per le pozioni che donano punti esperienza
specifici per uno dei parametri del personaggio.

Una delle quest pit vaste del gioco riguarda la
foerca di un leggendario tesoro, effettuabile
gollezionando 5 indizi sparsi per il mondo
Naturalmente doviete scoprire dove scavare!
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PER GLI EROI E TUTTO PIU SEMPLICE...

...E ANCHE PER | GIOCATORI

Uno dei difetti piu evidenti di Fable ¢ la sua eccessiva semplicita. La quantita di pozioni energetiche e di fiale della resurrezione che
il gioco elargisce, infatti, @ cosi generosa da rendere praticamente impossibile la morte del personaggio. Grazie a tale elemento,
tuttavia, € possibile scegliere armi e armature non in base alla loro potenza, ma al loro fattore estetico, permettendo di personaliz-
zare il personaggio senza temere, per questo, di vederlo morire durante uno scontro.

§

lc

mbattimenti con l'arco sono fra i piu
semplici in assoluto, soprattutto imparando

Le pozioni di cura potranno essere trovate
praticamente ovunque. Nei barili distrutti,
nelle tasche dei nemici abbattuti, in casa
delle persone comuni & cosi via.

Conducendo I'avventura da mago puro, i
primi combattimenti saranno decisamente
piu difficili, Potenziando gli incantesimi,
tuttavia, le cose cambieranno radicalmente!

ad affiancare le frecce con la magia giusta!

i fatto, gran parte della nostra vita da
oe. Fin dalle prime fasi di & impossibile
non rimanere affascinati dalle splendide ambien-

tazioni, frutto di un lavoro di design raffinato e
zionato in quattro lunghi anni di
- U e Cl VIENE
permesso di scorrazzare ospita abi
tanti di ogni genere, impegna-

sibile partecipare
, fin da subito, il
tro personaggi
presa all'inter-
fatti, ha un
peso sulla crescita del prota-
gonista e sul modo in cui
questi viene percepito dalle

‘." STRADE SEGRETE: Alcune delle ambientazioni
verranno sbioccate solo dopo particolari eventi.
Giocando il gioco in modo superficiale si rischia di non
vederle nemmeno!

o del gic & -
persone che lo circondano. Una volta co

il tutorial (operazione che potrebbe richied

anche tre o quattro ore, se eseguita con calma e
lasciando il giusto spazio alla curiosita e all'espic
razione), il vero cuore del gioco viene finalmen
esposto, mostrando tutte le sue debolezze ¢, al
tempo stesso, immergendo il giocatore in un
mondo fatto di ambientazioni uniche, ricche di
dettagli e capaci di mozzare |l fiato per la loro
bellezza. Nonestante il mo afico presenti
piti di un problema, a partire dai frequenti cali
nel framerate, fino ad arrivare al mancato carica-
mento di alcune texture in un paio di ambienta-
zioni (incertezza che si manifesta esclusivamente
piombando a tutta velocita in alcune zon

tre la console & ancora impegnata a generar
I'ambiente), la bellezza e la varieta dei luog
esplorati lascia senza fiato, incoraggiando I'esplo-
razione e stuzzicando lo spirito d'osservazione
del giocatore. Sfortunatamente, tuttavia, la scelta
dei programmatori di circescriv

rabili e di limitare la libérta di movimentc
giocatore rende una simile cura nei particolar
una vera tortura, visto che in pit di un'

ci siamo trovati a d

Linterfaccia di gioco & semplice e intuitiva, Tenendo premuto
il grilletto destro potremo utilizzare le magie associate ai
rispettivi pulsanti del pad, come mostrato dalla gmh(.n Su
schermo. Naturalmente potremo creare diverse combinazioni
da sfruttare a seconda dell'cccasione!

PICCOLI
COMMERCIANTI
CRESCONO

IL MERCATO DOMANDA/OFFERTA

Ad arricchire ulteriormente l'esperierza di Fable
interviene un elemento capace di donare gran-
de profondita e di rappresentare un'ottima "car-
riera altemativa’. Il sistema economico di
Albion @ stato studiato in modo da dotare ogni
ambientazione di determinate risorse, per
creare un mercato con prezzi dinamici modifi-
cati in base alla richiesta e alla disponibilita.
Basandoci su queste premesse potremo perfi-
no pensare di metter su un'azienda di commer-
clo, cercando di acquistare a prezzi convenienti
per poi vendere dove c'é maggior richiesta,
tentando di non affossare il mercato e di tene-
re sempre sotto controllo le variazioni dei prez-
zi. Anche la vita del mercante potrebbe offrire
grandi soddisfazioni!

ReENa IRy

Trade lems, vares

Acquistando un oggetto e necessarno tener conto
della quantita di colli a disposizione del
mercante e della data della consegna

successiva

Se il costo dell'oggetto & segnato in verde vuol
dire che lo scambio e vantaggioso per noi. In
caso conlrario faremo meglio a rivolgerci a un
altro negozio

S reamsdl



"LA BELLEZZA E LA VARIETA DEI LUOGHI ESPLORATI LASCIANO SENZA
FIATO, INCORAGGIANDO L'ESPLORAZIONE E STUZZICANDO LO SPIRITO
D'OSSERVAZIONE DEL GIOCATORE"

La vita delferoe puo essere veramente stressante, sempre in viaggio da una citta allaltra per aiutare il prossimo (o per compiere nuovi crimini), r do cost nente a rep glio la propria vita.
Nonostante questo, lNdea del matrimonio potrebbe rivelarsi perfetta per ritrovare un po' di pace o, alloccorrenza, per mettere da parte un po’ di soldi e ottenere utili regali. E se la cosa dovesse met-
tersi male... c'e sempre il divorzio!

4 St -

'!i( »
] ¥
P

Per prima cosa e necessario guadagnare un Se giocherete bene le vostre carte, una o piu Il terzo passo, probabilmente il piu difficile per | Una volta sposati potrete godere di diversi
minimo di fama per ottenere l'espressione del ragazze si innamoreranno di voi, circondandosi di personaggi a corto di denaro, € l'acquisto di vantaggi, a partire dai regali che vostra moglie
corteggiamento. Ora cercate una donna @ un alone verde. Ora tutto quello che dovete fare ¢ una casa in cui accogliere la sposa e in cui vi fara occasionalmente, fino ad arrivare a una
ammaliatela mischiando varie espressioni procurarvi un anello di fidanzamento (acquistandolo tornare per godere dei vantaggi della vita soddisfacente vita sessuale... censurata,

accattivanti. legalmente o rubandolo dal negozio) coniugale ovviamente!

GUARDA UN PO' COS'HO?

Una volta portate a termine le imprese piu peri-
colose, verremo ricompensati con dei trofei
utili per aumentare la nostra popolarita. Per far
guesto basta selezionare il trofeo dallinventa-
rio, utilizzarlo e, entro un tempo limite,
maostrarlo al maggior numero possibile di per-
sone. Se riusciremo a superare il record di
testimoni precedentemente fissato, vedremo la
nostra fama aumentare ulteriormente.
TR o 2

) Donwio
Temple of Avo, please give generously
@0onete @Cancel

per esamina
glio. La presenza di se
alla lunga & in grad
C >menti meglio rius
i questi fattori, tuttavia, il

'-'l CONTROSENSI: Una posa tanto cattiva non si abbina molto all'aurecla che levita
L ; elle luci capace di generare un gradevo-  serena sulla nostra testa pelata!
Show off your trohy? 3 X 4 iabesco”, dove l'alternarsi del g S 0
it mpagna le azi
) ; - ntera popolazione. Ma, fondamentalme s
it e . Fable? La n & cc 3 & } € o i
vista |'enorme ortanza omt i mi da ris i que-

Selezionando un trofeo ci viene mostrato -
numero di testimoni presenti nella zona e fini del g VEro e [ Z e a ) aggiungiamo la pre-

lleventuale possibilita di stabilire un record e una serie di se i, la po ita di interagire col senza di un'economia

agnace ulteriore fama mo e di caratterizzare profondamente il pro dinamica e la gran
lla realizzazione
ll'Intelligenza Artificiale di
chia nda, ecco che
I'etichetta di action/GdR E: ; .
' " - o
appare un po’ stretta per il # a
Fable & un'esperienza che
pud essere vissuta a pit
livelli, a seconda della 3 B
P ~ L
e F R o - " o 4
- -.‘L’Di,f 3 T j : affrontare le
B SRR T ) J h siete dei ¢
Le persone col punta interrogativo sulla testa frenetici che non
aspettano solo di vedere il nostro trofeo. Per * SICURD E PRECISO: L'arco permette perfino di voghonu fare altro 5
Ogni testimone aggiuntivo ci viene dato piu controllare direttamente la mira dalla visuale in che abbattere il mag 3
= 1=}

tempo per mettere in mostra i nostri cimeli soggettiva. 2
e gior num ile
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TO BE CONTINUED...
Nonostante l'indiscutibiile
qualita, il goco lascia fa- ...E LA DURA REALTA
maro in bocca per 12 sua
evidente
provata dai rumeros: indi
zi sparsi per la tema d

Albion.

P IL SOGNO DI MOLYNEUX...

Nonostante lintera recensione di Fable sia stata basata sul gioco finale, senza tener conto degli annunci rilasciati durante lo
sviluppo, vale la pena ricordare alcuni degli elementi che piu ci hanno fatto sognare in questi quattro anni. Sperando, owia-
mente, che il team Big Blue Box conservi tutto gelosamente per | prossimi capitoli della saga, owiamente!

Nelle immagini piu vecchie il Il sistema di combattimento del gioco Quest'illustrazione lasciava intuire gh

Uno dei rimpianti plu grandi e

la minor liberta di protagonista poteva sedersi sulle finale & sicuramente ottimo, ma la effetti che un costume e un'arma
movimento. Il mondo di Albion & cosi radici di un albero per riposars. testata mostrata in questa foto avrebbe malvagi avrebbero dovuto avere
bello che viene voglia di esplorario da durante un viaggio. Un elemento offerto un‘ulteriore sfumatura per i sull'aspetto del personaggio
cima & fondo.. puramente coreografico... ma personaggl piu rozzi! Spettacolare ma... tagliato.

affascinante!

nemici, completando una quest in gradk regalarvi. Giocando in questo modo sulla 2, gli ucc
dietro |'altra, la vostra awentura si potrete scoprire I'emozione del matrimonio (e canto del gallo a
esaurira in poco meno di dieci della prima notte di nozze, owiamente!), il brivi folla nelle ¢
ore, lasciandovi con un palmo di  del tradimento e della poligamie ioni d te i comba lo alcuni dei
naso e precludendovi gran offerte dalla popolarita, la sensazio 0 S he rendono lesper nza di Fable anct
sCosti con za che si e ) la ge & pit gratificante. Sfortunatamente, tuttavia, e
cura dai programmatori. Se, al spetto e fuggire terrorizzata per un vos! : fondo il gi
contrario, lascerete da parte 3¢ e sacrif innocenti, scortare mer 2senza ume che provano la gran
le missioni principali per indifesi IrJqurr‘m'\. in topi mento r di tagli e atori, che
dedicarvi a quelle seconda-
rie o, meglio ancora, al letto, giocare d
puro e semplice vaga- suono di una ballata sulle vostre ente delus analizzare app
bondaggio per le lande sterminare villaggi e C - tamente altri elementi de o vi rimandiamo al
di Albion, non solo rad-  di un en 2 castellc i
doppierete la longe- tutto questo, ma dovete tenere b
vita, ma rimarrete non fara nulla per «
spiazzati dall'enorme  chiate del tempo. Questa atipica favola, inoltre, a
quantita di sorpre- / comparto sonoro pid punto
se e scoperte 0 az delle mus ; cida prom
che ogni ses- sole ¢ J¢€ nsitare pit frequentemente un tutti | pc ¢ ] C ft. Spenamo
sione di 0go solo coltarne il tema di sottofond olo per Fab on sia ne ro

T e
>BOAST YOU UP!

L) LA MODESTIA, PRIMA DI TUTTO

Prima di ogni missione € possibile decidere di salire su un podio e di vantarsi con la folla sottostante annun-
ciando imprese piu o0 meno impossibili. Potremo vantarci di portare a termine la quest completamente nudi o
senza riportare alcuna ferita, oppure annunciare di non risparmiare nessune dei nostri avversari. Se riusciremo
a terminare queste sfide, guadagneremo popolarita e soldi extra

¥ Qualche problema tecnico
¥ Quest principale troppo corta

d
r
-
L'operazione per eseguire un annuncio di fronte Per lanciare una sfida non @ necessario avere un
.34 alla popolazione ¢ piuttosto semplice. Og pubblico urlante ai piedi del podio. In
. missione pud supportare un numero variabile di questoccasiona avevamo ucciso quasi tutti, ma pone de“e solide basi Pper un roseo

annunci non abbiamo avito alcun problemal ro.

1 2C=m
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MEN OF VALOR:
THE VIETNAM WAR

(® UNA GUERRA CHE NON PUO ESSERE DIMENTICATA...

MEN OF UALOR:
THE VIETHAM WAR .
WWW.MENOFVALOR 1
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Tom Kudirka. Oltre al plur
rvw.----j. Meda [IV'Hw:n“‘ . » 1l Vietnam. Una delle guerre pit incompleta qualche
Alled Assault, sl ocou | | controverse dell'epoca moderna, 3 Parigi. Il g gia fa
della c i fonte di ispirazione di film, spunti inter e ce ne tornammo in reda-
romanzi e numerosi videogio- zione con la speranza di avere tra le mani, al
chi (soprattutto negli ultimi
tempi). Dopo Conflict:

Vietnam e in attesa di Call > NO JUSTICE, NO PEACE!

Of Duty, la guerra su

Xbox tra gli FPS D PRONTI A RIVIVERE LA STORIA?
bellici si prean-
nuncia, quin-— Men Of Valor é un titolo dall'aspetto
di, piuﬂosto molto cinematografico.
combattuta, Chi riuscira a Tra una missione e l'altra assisterete
% & spesso a dei filmati storici rievocativi,
meritare la mEdagha al molto simili ai classici documentari
valore? dellstituto Luce.
Sono passati alcuni Molto ricchi di pathos anche | momenti in
dalla prima prova di Men C cui la storia & narrata tramite degli stralci
di lettere inviate dai soldati ai propri cari.
Tutto davvero molto coinvolgentel Anche durante | caricamenti, si fa spesso
riferimento a episodi che hanno fatto la storia della
guerra del Vietnam




"LA SENSAZIONE DI CLAUSTROFOBIA, CHE SOLO UNA VEGETAZIONE
>> 'SINISTRA' COME QUELLA VIETNAMITA PUO RIUSCIRE A TRASMETTERE,
E RESA ALLA PERFEZIONE"

) COMPAGNI DI PRIMA LINEA

Tra le modalita di gioco disponibili, oltre alla campa-
gna in singolo, ¢'é la possibilita di giocarsi
lo Story mode in compagnia di un pro-
prio amico commilitone. Se poi
sentiste puzza di esagerato ame-
ricanismo, il multiplayer vi per-
mette di scegliere se stare dalla
classica parte dell'esercito ame-
ricano oppure di vestire i panni
di un temibilissimo vietcong!

‘.‘-Il SOTTO PRESSIONE: Per soprawvivere all'inferno
vietnamita c'é bisogno anche di un pizzico di strategia.

‘." OCCHIO DI FALCO: In alcune missioni il nostro
compito @ rimanere appostati e ripulire un‘intera

. zona con un fucile da cecchino.

trarci all'interno dell'umida giungla
vietnamita... Fin dall'inizio si capi
sce che il team di sviluppo ha
puntato decisamente sull'atmo
stera

Utilizzando una versio-
une avanzata del
i motore grafico
gia adope-
rato

®» WAR HAS NEVER BEEN SO MUCH... SERIOUS!

MEN OF VALOR:
THE VIETNAM WAR

FACTOR

LIVE FRC VIETT

Naturalmente la possibilita di scegliere
parte stare comporta I'avere a disposizion
arsenale totalmente differente

Anche nei deathmatch in splitscreen, la
strategia ra la sua importanza per la vostra
sopravvivenza.

in Unreal, i 2015 sono riusciti a ricreare delle
ambientazioni davvero suggestive,

La sensazione di claustrofobia, che solo una
vegetazione "sinistra” come quella vietnamita
pud riuscire a trasmettere, & resa alla perfezio-
ne: soltanto avanzando con calma e sangue
freddo & possibile aggirare gli agguati preparati
dagli spietati vietcong, in un ambiente di gioco
decisamente vasto.

Questo & uno dei punti di forza di Men Of Valor
e lo colloca nettamente al di sopra, per esem-
pio, di Conflict: Vietnam, in cui invece le dimen-
sioni degli scenari erano piuttosto ristrette. Le
varie missioni, quindi, possono essere affrontate
con percorsi alternativi, anche se un eventuale
approccio da "uno contro tutti" non vi portera
molto lontano: rimanere mimetizzati tra I'erba
pud essere indispensabile per riuscire a soprav
vivere. Oltretutto, a seconda dell'evolversi della
situazione, il nostro ruolo in battaglia potrebbe
cambiare.

Gli ordini dei nostri superiori vanno dall'assalto
alle postazioni strategicamente pil importanti, a
semplici lavori di copertura o infiltrazione.
Tecnicamente, Men Of Valor & abbondantemen-
te convincente

Il motore grafico gestisce il tutto con una certa
fluidita, facendo ampiamente il suo dovere, cosi
come & da sottolineare la cura per i modelli dei
personaggi e per gli scenari.

Il sistema di controllo & abbastanza funzionale,
anche se siete nella schiera delle nuove reclute
mentre ['Intelligenza Artificiale dei soldati nemici
in alcuni casi lascia a desiderare: vi potra capita-
re di vedere dei soldati vietnamiti reagire inve-
rosimilmente ai vostri proiettili... Ma al di 1a di
qualche piccolo problemino, MOV rimane
comunque un buon titolo, dall'impatto cinema-

tografico e ben realizzato. Certo, non che 'ulti-
ma fatica firmata 2015 contribuisca in qualche
modo a nvoluzionare il genere, ma in fin dei
conti MOV & un titolo coinvolgente, che sicura-
mente non dispiacera ai patiti degl sparatutto
in prima persona e a tutti quelli che aspettava-
no un gioco di guerra sulla falsariga di Medal Of
Honor

* MUOVERSI! MUOVERSI!: Facciamo parte di un
gruppo veramente ben affiatato, anche se I'LA. a volte
lascia un po' perplessi...

|

MEN OF VALOR: THE VIETNAM WAR

MENO

¥ Niente di nuovo
¥ LA. discontinua
¥ In singolo pud sembrare di
“parte’...

PIU

# Grande atmosfera
# Multiplayer avvincente

# Buona giocabilita

VOTO FINALE

Men Of Valor & un buon gioco,
coinvolgente, ma poco innovati-
vo. Consigliato soprattutto ai
patiti del genere.

* RIFLESSI: |l lavoro svolto dai 2015 sugli effetti di
luce & veramente degno di nota. Guardate | riflessi
sull'acqua di questo fiume...

IV |
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HTTP://WWW.FLATOUT
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FEATURES
* 16 aulo diverse

= Mine-gioch fuori db testa

DID YOU
KNOW?

(2 Per fa produzione defa
colonna sonora di Flatout,
Emgpire, in collsbomazione

con Overpl

In passato la voglia di "spacca-
tutto” su quattro ruote risponde-
va al nome di Destruction Derby.
Ma l'avvento delle console di nuova gene-
razione ha automaticamente innescato
quella voglia di qualcosa in piul che le vec-
chie macchine non sarebbero state in
grado di gestire. Ecco allora arrivare a tutta
velocita, direttamente da Empire, un nuovo
racing game pronto a farsi in frantumi...

Un prodotto come FlatOut desta sempre un inte-
resse particolare, soprattutto per le caratteristiche
intraviste nelle prime press release e nei vari
screen di preview. Vediamo allora come & andata
la prova su pista. Il cuore del gioco & rappresen-
tato dalla modalita Carriera, che ci da la possibi-
lita di scegliere il nostro bolide dall'autosalone di
fiducia. Naturalmente all'inizio il budget & partico

nezato .
le a cu hanno parie

CONCOnso

FLATOUT

® 3, 2, 1... CHE IL "MASSACRO" ABBIA INIZIO!

g

larmente limitato, quindi la scelta ricadra inevita-
bilmente sulla classica utilitaria "vestita” da mac-
china da corsa. Vincere le gare ci fa guadagnare il
cash necessario per poter comprare un'auto pit
potente oppure preziosissime parti meccaniche
con cui potenziare il nostro piccolo bolide. Fin
qui, dunque, tutto rimane nell'ordinario. Ma
quello che contraddistingue FlatOut & la
grande cura nell'elaborazione del
motore fisico. Il team di sviluppo,
infatti, si & concentrato su quel
legame causa-effetto che rende

tutto il pit realistico possibile.

Ogni pista & piena zeppa di
staccionate, treni di gomme, S/
impalcature e a ogni collisione
vedrete la vostra auto ribaltarsi,
perdere pezzi, sbandare spa-



"OGNI PISTA E PIENA ZEPPA DI STACCIONATE, TRENI DI GOMME,
IMPALCATURE E A OGNI COLLISIONE VEDRETE LA VOSTRA AUTO

RIBALTARSI, PERDERE PEZZI, SBANDARE SPAVENTOSAMENTE"

4| A TUTTA BIRRAL: Se rimanete in coda, Funico modo
per risalire & dimenticarsi completamente dei freni.

4 QUESTIONI DI PRECEDENZA: In FlatOut mettete da
parte ogni regola. Contera solo arrivare primi al
traguardo!

ventosamente. E proprio in questi frangenti che ci
st rende conto del buon lavoro svolto sulla fisicita
del gioco: entrare ir

rva appoggiandosi alla
hina avversana corrisponde a pesanti graffi
lla carrozzeria, magari con tanto di
vetri in frantumi! La sensazione di
realta, quindi, & altissima, anche
e proprio il punto di forza di
FlatOut finisce con I'esse-
tempo un
e. Tutta quest'e-
sicita, in casi spo-
non funziona a dovere,

S .
KT OF CONPIGURAZIONE
O el g {0 a
ALBCRC & CAMMY [
0 MOTORL TUTTO A
PROYA Dr RUCGmt

WD 11 »

ACOUISTATO

4§ OFFICINA: Alla fine di ogni gara, recatevi dal vostro
meccanico di fiducia e sbizzarritevi nelfacquisto di mamitte,
sospensioni, pneumatici o scocche nuove di zecca.

In alcune situazioni, infatti, una minima collisione
con un barile che gironzola in pista pud causare
un esagerato insieme di danni, tali da far letteral-
mente impazzire la vostra macchina, che comin-
cerd a sgretolarsi contemporaneamente al vostro
sistema nervoso. Certo, la possibilita di iniziare la
corsa quando le cose cominciano a mettersi male
& sempre cosa utile, ma alla fine una serie di con-
tinui restart non pud che portare alla defenestra-
zione del proprio joypad... Visivamente il titolo
Empire & abbondantemente sopra la media, con
un buon uso delle texture, sia per i tracciati che
per i modelli delle automobili. Anche il sistema di
controllo, pur richiedendo qualche partita di
prova, alla fine risulta convincente e alla portata di
tutti, In definitiva, quindi, FlatOut resta un buon
titolo che sapra divertirvi, con tutto il suo carico di
auto "sgretolabili”, anche se rimane un minimo di
amarezza per degli aspetti del gioco che pote-
vano essere migliorati.

FlatOut non presenta moltissime modalita di gioco. In singolo ci si limita ad affrontare le varie gare in succes-
sione e a sbloccare dei divertenti mini-giochi. Potremo partecipare a bizzarre gare di salto in lungo oppure

. farci un giretto nella Demolition Arena e scatenare tutta la nostra voglia di tamponamenti a catena, in pieno
stile Destruction Derby. Che dire poi della possibilita di scagliare il nostro povero pilota fuori dal parabrezza?

" Assolutamente esilarante, se ate,
-come ad esempio degli enormi birilli da bowling!

Itretutto, che gli obietti

i da abbattere sono particolarmente folli,

PO' DI TURBO COME
ARCIMENTO...

Una volta saliti in macchina, bisogna prendere
confidenza con un sistema di controllo alle prime

leggermente spiazzante. |l tasto dorsale di destra
deve essere utilizzato per accelerare, mentre
quello di sinistra per frenare. La pressione di B,
invece, ci permette di innescare una potente tur-
bina, che raddoppia la nostra velocita su pista
Com’e possibile guadagnare il preziosissimo

turbo? Bastera tenere una condotta di strada alta-

mente distruttiva: prendete a "sportellate” le altre
automobili, riducete in pezzi cartelloni pubblicitari
e tutto quello che e presente su pista. Soltanto in
questo modo sarete pronti al "decollo”..

In fondo a questa rettilineo ¢e una bella rampa: pronti
a prendere il volo?

Le vetture sono state curate nei minimi particolari:
vedrete muoversi addirittura le ventole del motore!

I colpi rimediati in pista si fanno sentire sulla

} carrozzeria: in questo caso il cofano ci

abbandonare!

p
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FLATOUT

aspetiate allora?

Prendete un an
gliete unarena
te it pedale de

ICO, See
@ affonda
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XBOX LIVE .

THUG 2: WOR

DESTRUCTION TOUF

(® UNA TAVOLA PER DISTRUGGERE IL MONDO! /

Gli ingredienti del nuovo THUG? La

& ' liberta, il profumo dell'asfalto e
un'altissima percentuale di rischio,

“conditi con un tot di pura follia. Sulla

"tavola™ Ancora Neversoft e un Tony Hawk

pit in forma che mai...

Il problema pit grande che un team di sviluppo

deve affront:

e nel momen

mo capitolo di una serie di successo,
nicadere nel solito aggiomamento annuale, che
aggiunge poco o niente allepisodio precedente
Questo vale per ogni genere di gioco, ma in partico-
lare per le sene sportive, come quelle targate EA
Sports, che propong

NO OgNi aNN0 UN NUOVO episo-
dio. La stessa cosa vale, naturalmente, per Tony
Hawk dellActvision. Giunta omai alla sua sesta

amazione, questa saga ha il pregio da non so
are di essere ormai diventata pit famosa d
personaggio da cui ha tratto il nome. E pits probabile
che un passante fermi Tony Hawk per strada chie-
dendogli se & il protagonista di un videogioco, piutto-
sto che il miglior skater della storia.

Activision fino allo s

COrso

anno aveva sempre man-
tenuto un approccio abbastanza “realistico” a questo
sport, sposandone la spettacolanta e la follai dei suoi
protagonisti, ma cercando di mantenere il tutto entro
certi ranghi. Poi, 'anno scorso la svolta. La saga cam-
bia nome e diventa Tony Hawk's Underground. Il
primo Underground era cosl pieno di novita e trova
te genial, che alla fine si era trasformato in una vera
e propria aventura, piti che in un semplice gioco
sportivo. La Neversoft aveva intrapreso una nuova

strada, che owiamente ['avrebbe portata a confron-
tarsi nuovamente con la propria creativita per realiz-
zare un seguito. E non ¢ stato semplice per i ragazzi
della Neversoft prendere la loro splendida creatura e
riuscire a rinnovarla ancora una volta. Forse stentere-
ederc, ma il nuovo Tony Hawk & qualcosa di
iente esaltante. Ma come & stato possibile

teac

assolutar




"UNO DEGLI ASPETTI 'FORTI' DEL GIOCO E L' INTERATTIVITA DEGLI AMBIENTI,
>> ENORMI E 'VIVI: DISTRUGGETE UN EDIFICIO E VEDRETE FORMARSI SULLE

SUE ROVINE UNA SERIE DI RAMPE A CUI E MOLTO DIFFICILE RESISTERE!"

AUTOSTOP: Per guadagnare qualche punto in piua,
fatevi dare un passaggio da questa Smart!

1sdre a eseguire un “tnck” apparentemente impos-
sibile? Molti di voi conosceranno sicuramente Jackass,
no degl show pili esilaranti degli ultimi tempi in
onda su MTV (e che ha dato vita anche a un film per

inema, che in America ha avuto grande successo
e che da noi & amvato solo in versione DVD), duran-
te il quale un gruppo di pazzoidi compie le cose pil
sssurde e fuori di testa che mente umana possa
concepire. Beh, il World Destruction Tour di THUG 2
ci vede proprio alle prese con la banda di Jackass
capeggiata da Bam Margera, in sfide all'ultimo "urlo

ii dolore” e in viaggio attraverso otto metropoli diffe-
renti (Boston, Barcellona, Sidney, New Orleans fino
alla spettacolare Skatetopia). Prima di affrontare quel
pazzo di Bam e la sua gang (che ne dite del nano
\Wee Man?), dobbiamo dare un volto e un look
(naturalmente molto underground...) al nostro skater,
pronti a fare la conoscenza del grande Tony e del
suo team. Pima destinazione? Le strade di Boston.
dalle prime missioni si intuisce lo stile piuttosto
avagante degli obiettvi da raggiungere. Al di &
delle dassiche acrobazie con cui raggiungere un
Jeterminato punteggio, preparatevi, ad esempio, a far
esuscitare | morti del dmitero di New Orleans o a far
rollare un palazzo nel centro di Boston a colpi di
cannone. Uno degli aspetti veramente "forti” del

SPORT ESTREMI?

* CRASH BOOM BANG: Per radere al suolo un palazzo nel centro di Boston, la vostra rampa sara un cannone

stile '800!

gioco & soprattutto la completa interattivita degli
ambienti, enormi e completamente "vivi": distruggete
un edificio e vedrete formarsi sulle sue rovine una
serie di rampe a cui & molto difficle resistere! Ma  +
oltre alla modalita Destruction, che rappresenta
senzaltro il cuore del gioco, si pud deddere di fare
un bel giretto per le otto grandi ditta, dando una
dimostrazione della propria dasse e abilita. Oltretutto,
per i nostalgic c'¢ la possibilita di farsi una bella npas-
sata di alcuni livelli dei primi tre Tony Hawk, natural-
mente tutti otimamente sottoposti a un lavoro di
restyling. Dal punto di vista del gameplay, il sistema

> QUANDO LO SKATE DIVENTA UN OPTIONAL...

Lo skateboard & uno sport sicuramente di nicchia, soprattutto in ltalia, anche se con il passare degli anni sta
prendendo sempre piu piede, soprattutio tra i giovanissimi. In THUG 2 c'e pero la possibilita di sbloccare alcuni
personaggi bonus, che evidentemente sono gia piuttosto stanchi di usare una semplice tavola da skate. Ecco
allora una serie di "mezzi acrobatici” di tutto rispetto, come un toro meccanico munito di rotelle oppure un sim-

patico e apparentemente innocente triciclo!

dump it - Grind it -

Crind & +

di mezzi alternativi ci ¢
di trick totalmen

di eseguire un:

di controllo & praticamente rimasto inalterato e que-
sto garanfisce un altissimo livello di giocabilita, sia che
siate degli esperti di acobazie sugli half-pipe che dei
giovincelli della tavola a quattro ruote in cerca di sca-
riche d'adrenalina. Una delle poche nowita & rappre-
sentata dal cosiddetto "Focus”, che d permette di ral-
lentare i nostri movimenti, consentendoa di realizzare
le acrobazie piu difficli. Discorso a parte menta, inve
ce, il Freak Out. Si tratta di una mossa che pud esse-
re compiuta nel momento in cui sbagliamo un trick o
cadiamo rovinosamente dalla tavola. A quel punto, e
solo per pochi istanti, comparira una barra che potra
essere riempita premendo ripetutamente un tasto
del pad: un vero e propno sfogo contro la vostra
fedele alleata a quattro ruote, che vi fara guadagnare
punti sul totale necessario per portare a termine la
missione. Queste due nowvita non portano cambia-
menti degni di nota al gameplay della serie, che
rimane lo stesso dei precedenti episodi. Se si eccet:

THUG 2: WORLD | °
DESTRUCTION TOUR

FS 180 Qilie
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IL SUONO 3 e A
DELLA STRADA i SO Jioe

| . N I\ § FACCIO LA
, , ‘ MIA COSA...

> UNA CREW IN CITTA

| giochi dedicati a Tony Hawk sono sempre stati
anche un omaggio alla cosiddetta “cultura della
strada’, fatta di amore per lasfaito e rivalita tra le
varie gang. In THUG 2, oltre a poter ricreare il pro-
prio alter ego su tavola, preparatevi a scatenare
oy g ; ; f 3 ¥ la vostra fantasia in un editor di rampe coi fioc-
chi. Volete poi lasciare il segno su un muretto
appena "battezzato” con un'incredibile acrobazia?
Un paio di bombolette spray e la vostra crew
comincera a essere sulla bocca di tutti.

e

tua infatti la follia del design di personaggi, mis ’ dawvero alla grande con le solite ani-
ni e ambient, le acrobazie che potrete fare / B mazioni super realistiche e un moto-
- SONo pit 0 meno le stesse, cosi come il | e di ormal ampiamente col-
}*‘- bt tema di controllo. Per questo, gli appas- f laudato. Insomma, ancora una
\' L L e o) w
A4

inizio!

sionati della serie si troveranno subito a 4 P volta Activision ha in mano e
loro agio, ma potrebbero anche non trova- P 1 un gran titolo, divertente, magnet / viMEls
J £ re i giusti stimoli per andare avanti. - ben realizzato e dalla gio- =
- . sto d g 7 cability superba. Certo, dopo pare
lironia che pen 3 g ] chie ore di gioco si potrebbe aw
Adtivision. Le varie scene d'inter 3 ; : re un pizzico
mezzo, cosl come la voglia di scopri- Y a & nipetitivita, ma
re quale altra pazzia vi atten- : y B in fondo essere
dera dietro l'angolo, s ] ¥ ( arrivati al sesto
no piti che sufficient Al episodio e ricon
spinge ant, sia : marsi ad altissimi livell Avete sempre sognato di mettere in piedi un vero
che siate navigati ska- \ gia un ottimo nisultato. Se e proprio skate-park con dozzine di rampe? In

ter della serie sia principianti i poi al tutto aggiungete la possibilita di giocare online, TSRS e S0l 0l N1 peico @, ikadly
alle pnme armi. potete gia da ora comindare a disdire | vostn & R A o]

A dire il vero, una novita ; f impegni per i prossimi mesi.. E]

nlevante % i
dawero l'unica. Ad
1 RACREADUNDS
-+ 1

infatti potrete, saltandc - E 1

VErsO Un MU, premere un ! o e o
tasto per appoggiarvi con la y ! ] & 0
mano e damvi la spinta, tor- il . -
nando indietro e saltando pili ( ‘.H
in alto, Lutilizzo cometto di questo movimento con: . e =
sente di effettuare diversi nuowi trick, oppure di pro R al ?‘f ]

lungare combo praticamente allinfinito, Immaginate

di grindare su una ninghiera, saltare alla fine, atterrare

sul muro di fronte rilancianvi e finire di nuovo sulla e i ] ]

ringhiera continuando il grind. Molto spettacolare L ey : ¢ pubblicita? Create il vostro logo e cominciate a
olto redditizio. .. Tecnicamente, THUG 2 si difende t i 5 w distribuire adesivi in giro per la citta

La vostra crew ha bisogno di farsi un po' di

THUG 2: WORLD DESTRUCTION TOUR

L]

Il sesto episodio di un brand di
successo come Tony Hawk pote-
va ridursi a un semplice e scon-
tato add-on. Invece Neversoft ci

. : ‘“ﬂiﬂ : sorprende ancora... Cosa si
! . il : it skl inventeranno per THUG 3?7
i SUBWAY: Le citta possono essere girate in lungo e in largo. Pronti a far "danni” in metropolitana?
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FEATURES Y N
* 4 personagg @ . L'eterna lotta tra il bene e il male amo la v -

« Pils di 30 classi di soldati si tinge di un altro sanguinoso speravano anco

* Fino a 4000 poligoni per capitolo. Uomini, elfi e orchi sono

O PErsONaggo di nuovo sul campo di battaglia. Il destino ( & ! eneri ¢

DID YOU dell'incantato mondo di Bersia & tutto crediamo ve i walsiasi di
nelle nostre mani... pochi, visto

KNOW? prima cppcnznm; n i

(2 Phantagam € un team i - s i C I'E3 del : , : €
suluppo coreana che vanta | L I ’ ] 2002, per molto tempo { y ; : KUF. Qual & l'effetta
numerosi anii o espenenza O, - e & S \ di questo cocktail esplosivo sul
:;ﬁtm:ﬁfggf ::;; ’,q‘;..‘.mu“r‘ !?_m Wi }' ‘ ¥ X campo di battaglia? Decisamente
anni ha subito parecehie 2 45

trasformazioni ed € @ primo - '

lavaro di un cero rievo o | ‘ﬂﬁ“-

sulla console Microsoft. Al “ .

due progetti come Dualty e

Strident sono onmai da anni

awol da un fitto alone di

mistero...

Review Version 0.5 dal mo
infatti,

-_’l DOPOGUERRA AL PUB: Un altro elemento di cui
dovremo tener conto durante il gioco @ il morale dei
nostri uomini. Una bella bevuta e torna l'allegria!




"PRENDETE UN EPISODIO QUALSIASI DI DINASTY WARRIORS, DATEGLI KINGDOM UNDER FIRE:

LA PROFONDITA DI UNO STRATEGICO IN TEMPO REALE, COLLOCATE IL

THE CRUSADERS

TUTTO IN UN'AMBIENTAZIONE FANTASY E AVRETE IL NUOVO KUF"

+ @ CallRupert

ReviewVérsionn
5 536 TTT A, - -
4; CAST D'ECCEZIONE: Nel gioco possiamo vestire i
panni di ben 4 personaggi, con Gerald e Lucretia subito
disponibili, mentre Kendal e Regnier possono essere
sbloccati successivamente.

{ + & CallEllen
|
|

PRONTI PER LA
BATTAGLIA!

UN ESERCITO IN CONTINUA
EVOLUZIONE

In Kingdom Under Fire: The Crusaders ci sono
parecchi elementi provenienti direttamente dal
mondo dei GdR. L'esperienza acquisita in battaglia
& necessaria per personalizzare e migliorare le
caratteristiche del nostro eroe e dei nostri uomini:
per riuscire a sopravvivere dovremo comprare
nuove armi, armature piu resistenti oppure potenti
attacchi magici. Anche il nostro esercito puo
essere reso piu efficiente: ad esempio, salendo di
livello potrete assistere alla trasformazione della
fanteria leggera in fanteria pesante.

All'assalto! Una volta
nemiche, date sfogo a tut
guerriero!

te le v..p)»

Essendo un titolo dalla forte
in battaglia spesso vi verranno a fare visit
delle gigantesche aguile.

ispirazione fantasy,
anche

"wpr—nde anche uno studlo accurato del]a
che pud essere rich Iamatd trami-
jone del tasto df)rf,ale di a. Una
le truppe nemiche, non c'& pit
PO per pensare: siamo circondati € a malape-
clamo a ¢ distinguere i nostri compagni di
)0 € contemporanea-

» UN RUOLO DA STRATEGA

FACTOR

FANTASY METAL

i nuove KUF invece
n;_n_)orre Ia solita ¢

» IN GUERRA Cl VUOLE ANCHE CERVELLO

| movimenti lungo la mappa di gioco sono indicati da un cursore luminoso che ¢i mostra la posizione da rag-
giungere. Una volta dato fordine vedrete le vostre truppe marciare verso l'esercito nemico. Spesso, quingi, vi

prende un po

e di

nte" come

sara richiesto anche un minimo di strategia. Potrete scegliere se muovere lintera guamigione oppure se

lasciarne una parte nelle retrovie (magari gli arcieri) e portare allo scontro solo la fanteria.

N
"

e Review VersionDios

bande. Un:
tracce cosl ‘c.
effetto decisamente osal
tante, anche se non tutli
forse |'apprezzeranno.

ve' ha un

Review Version 0.5

Per muovervi lungo la mappa di gioco abbiamo due
punti di riferimento: la scia verde che vedete e il cono
di luce in alto a destra sulla mappa.

Review varsion 0.5

-_'I SANGUE CHIAMA SANGUE: Il nuovo KUF & un gioco
pluttosln violento, in cui gli scontri si “macchiano®

mente colpire a morte un soldato nemico & |'uni-
co modo per soprawvivere. Proprio in questi
momenti & possibile apprezzare il gran lavoro
fatto dal team di sviluppo. Ogni singola battaglia
& uno spettacolo per gli occhi, con centinaia di
personaggi contemporaneamente su schermo, e
rende alla p la drammaticita e la
violenza di certi scontri dal contomno epico
aver assegnato alle truppe i rispettivi compiti, il
COHHG-ID Sl Sp sta esclusivamente sul stro per-
sonaggio. Ecco allora si scatena tutta la com-
ponente action di KUF: la fisicita dei vari modelli
poligonal a alla grande, come ['effettiva sen-
sazione di pesantezza della spada. Due pulsanti
per attaccare, uno per la parata e un altro per l'u-
tilizzo di abilita speciali, senza dimenticare com-
binazioni di mosse dall'effetto devastante. Ma
un'ambientazione fantastica presuppone che i
ostri protagonisti siano dotati anche di poteri
magici da usare nelle situazioni di estremo peri-
colo. Il mix di elementi diversi e la sua reale effi-
cacia una volta impugnato il joypad sono tra gli
elementi di forza di KUF. Lo stesso sistema di
controllo non fallisce la gestione di momenti di
gioco differenti, rivelandosi adeguato ed efficien-
te tanto nelle sezioni GdR quanto in quelle pret-
tamente action. Fin qui solo medaglie, dunque.
Ma qualcosa non quadra. Il sistema di telecame-
re in alcune situazioni (soprattutto quelle piu
concitate) ¢ difficilmente gestibile e la poca
missioni alla lunga potrebbe ridurre

Tra una missione e laltra bisogna far ritorno al
quartier generale per prendere istruzioni sul
prossimo obiettivo.

y F Noang
4f Tocco MAGICO: Andando avanti nel gloco saremo
in grado di lanciare potenti incantesimi. Guardate la
luce che emana questa spad

il tutto @ una sorta di massacro a oltranza.
Kingdom Under Fire: The Crusaders resta comun-
que un ottimo prodotto, ben realizzato e ¢
potra soddisfare una gran fetta di pubblico.

VERDETTO

¥ Missioni ripetitive
¥ Telecamere perfezionabili
¥ Se non vi piace il metal...

# Ottima realizzazione tecnica
# Buona giocabilita
# Un mix di generi ben riuscito

VOTO FINALE

Un gran gioco, action quanto
mente

te ben riuscito che difficilmente
vi deludera.
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SILENT HILL 4:

THE ROOM

® GLI INCUBI DELLA KONAMI TORNANO A TURBARE IL VOSTRO SONNO

SILENT HILL 4:
THE ROOM
HTTP//AWWWW.KONAMI
TYO.COM/SHA4/
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XBOX LIVE ...

uNGUa .

SOMTIOWINOLL ....... TALIANO

FEATURES

= Un nuovo protagonista e

una Nuova citta

* Nemici grotteschi come
forse un po' di piu

= Ma cosi claustrofobicn

DID YOU
KNOW?

C R Ve » americana
di Silent Hill 4,
nitense della Konami ha
pubblicato un CD audio con
lenente la NOra
del gioco. Sit ben 20
agghiace racce vocall e
strumentall, tra le quall figu
anche i com:
Un mecoio giowelio per
I maniac: de! ger & dele

collezioni

O 1 primo episodio nsale
ormai al 1990 e vide lintro-
duzione i ur trado
mark piu ¢ istics dellir
tera serie a soffo
cante che aumentava i
senso di malessere. In The
Room questo spettacolare
effetto speciale (i para di

bbia volurr 2 non di

vece presente in una sola
ocazone.

\ @ Silent Hill ha rappresenta-
to per moltissimi
addetti ai lavo
come per un crescente
numero di giocatori,
importante punto di svolta.
# e dinam

protage
nuova citta
Ashford che sorge
comungue nel pr

go maledetto e una trama che i solo ere 505peso in questa realta parallela,

eboli di cuore dovrel ) evitare. P ovendo co L ericoli che gli si parano

concluder megiic Oro & jar % 5 c c Jun!e nulla
ta ave
7 v ) 50 buco nel
muro del bagno, Tc nd pensa di vedere una
via d'uscita alla st gionia, ma sl ftrova inv
li incubi, popol

1 inquietante, & sbarre
naca e lucchetti, S

vita reale e momenti onirici di vario

il protagonista indaga,
n da subito il s
so con quello di terri-
gle di
non si sa quale
aberrazione. Ma -l DISORDINE MENTALE: Mr. Townsend lascia in giro

AN molta roba, cadaveri compresi in tinello...
Harry non & il -




“MA HARRY NON E IL SOLO A ESSERE SOSPESO IN QUESTA REALTA
PARALLELA, DOVENDO CONDIVIDERE TUTTI | PERICOLI CHE GLI SI PARANO
DAVANTI CON UNA MISTERIOSA RAGAZZA"

‘-“ INDAGARE PER CAPIRE: Impossibile non cercare
una ragione per tutto questo. Lo spirito investigativo di
Harry & un tubo di piombo rimetteranno le cose a posto.

e senza pace, mostri ributtanti e ogni sorta di
to genetico. Vale la pena fermarsi qui - al termi-
Jel prologo - per non rovinare l'esperienza a chi
ntarsi con ['ultima paurosa uscita targata
| e cominciare, invece, un esame approfon
per capire se d troviamo davanti all'ennesimo
lavoro. La venta in effetti sta nel mezzo
ndo dai punti a favore, il gioco mostra ancora
ita un ambiente soffocante, tetro e malato
e non mai, nel quale il personaggio si muove
tamente comunicando angosada, insicurezza se
addirittura paura. Ma non & solo la grafica
essionante per qualita e design a far calare sul
itore questa cappa plumbea (ancora una volta,
usi a scena aperta alla Konami), l'audio infatti
orre grandemente ad accordiare il fiato con
o distanti, sufficdentemente sinistri da far veni-
brividi. Le animazioni sono di livello asso
ito e le scene di intermezzo sono inserite
n maestna nello sviluppo narrativo, senza
ultare troppo invadenti e nel contempo
nza lasciare nulla al caso. Nel tentativo
di rompere gli stereotipi della serie, perd,
ergono alcuni difetti che se non
minano l'intera struttura del gioco, pos-
s0no talvolta nisultare fastidiosi. A
ninciare dalle telecamere non
empre precsissime ne
lina

jadrare I'azione,
cie quando a si
trova a combattere
)azl angustl,
iamo passare
sestione del
entano che,
turato con
babile

Harry Townsend, il protagonista del quarto capitolo di
Silent Hill, e un gioralista che abita a South Ashford.
La citta @ molto pil viva della tradizionale localita
lacustre, ma poco importa. Harry & confuso e non
capisce cosa gh succede attorno, cosi come non rie-
sce a ricollegare i vari indizi che fanno bella mostra
allinterno del suo appartamento. E "dazed & confu-
sed” in modo completo, come da sempre accade ai
personaggi della serie, uomini e donne che per vari
mortivi si trovano coinvolti loro malgrado in orrende e
misteriose trame. Con i debiti distinguo culturali,
Silent Hill sembra scomodare H.P. Lovecraft e Poe,
autori che con gli orrori senza nome avevano una
certa confidenza, ma risulta anche insolitamente
“occidentale”, forse legato a un modo datato di rac-
contare e trasmettere la paura, eppure cosi efficace...

4‘ SITUAZIONI LIMITE: Chiuso in una gabbia con un
cobra, quale potra mai essere la maniera migliore per
interagire con il rettile? Un badile? Risposta esattal

obiettivo di complicare la vita al giocatore, riesce per-
fettamente nell'impresa. A ogni oggetto, infatti, com-
spondera un solo slot evitando la sovrapposizione
(ad esempio) di due pozioni curative identiche o
delle munizioni. Potrete sempre utilizzare la vostra
stanza come deposito, ma alla lunga questo andiri-
vieni diventa pesante se non addirittura pericoloso,
dato che con il proseguo del gioco persino la vostra
realtd comincera a corrompersi e potra capitare di
trovare qualche... sorpresa tomando alla base. Il rap-
porto con la vostra compagna d'awentura ricorda
quello del capolavoro Ico, essendo lei assolutamente
inerme e piuttosto lenta nei movimenti. Spesso con
Verra cercare una zona sicura e, dopo averla tempo-
raneamente dimenticata, esplorare in tutta calma per
recuperarla dopo aver liberato la via. Il combattimen-
to & piuttosto rudimentale anche se efficace,
forse troppo subordinato all'atmosfera per
offrire spunti sofisticati, mentre le creatu-
re offrono una resistenza adeguata a
un aspetto npugnante. L'arsenale &
piuttosto limitato e offre poche alter-
native, coniugandosi comunque in
modo credibile con le ambientazioni,
lasciando addosso un senso di insi-
curezza che aggiunge ulteriore cari-
co emotivo all'esperienza di gioco.
Nel complesso, Silent Hill 4: The
Room & un seguito che convince e
che, imanendo ancorato al filone
homor-psicologico proprio della
serie, apre nel contempo spunti
interessanti indinzzati all'azione pit
canonica e lineare, nmpolpando il

Interni ed esterni sono s
scomodare "co

ventosi anche senza
ono dalle pareti.

(9 QUATTRO FINALI

UN TENTATIVO DI !
ALLUNGARE LA LONGEVITA

Uno dei limiti riconosciuti al genere dei survival
horror & quello della limitata longevita. Difficile
riuscire a replicare spaventi improvvisi e tensione
alle stelle quando si conosce gia il destino del
proprio personaggio. Silent Hill 4 si presenta inve-
ce con quattro finali alternativi, ognuno dei quali
dipende strettamente dallo stile di gioco e dalle
scelte operate. Owiamente, come premio si
otterranno nuove divise (fatichiamo pero a capire
perché un vomo dovrebbe andarsene in giro
vestito da infermiera...) e armi aggiuntive, ma
quello che effettivamente puo stimolare la voglia
di rigiocare tutto Tincubo é la possibilita di affron-
tare le situazioni con attitudini differenti e seguir-
ne poi levoluzione.

Harry ha indubbiamente bisogno di qualcuno che

lo aiuti a togliere tutto quello sporco dalle
piastrell

"Sogno o son desto?": questa é una delle
domande pii comuni che potrete farvi per capire
in cosa siete stati coinvolti.

SILENT HILL 4:
THE ROOM

SILENT HILL 4: THE ROOM

# Grafica e sonoro spettacolari
2 Trama coinvolgente
# La vicina di casa

¥ Inventario limitato
¥ Poche locazioni
¥ Telecamere non perfette

Malgrado i piccoli difetti che lo
affliggono, The Room rimane un
gioco da provare, vista la scarsa
quantita di survival horror su
Xbox.

PICEIVIL |
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F JAM:
FIGHT FOR NY

® QUANDO LE RIME NON BASTANO, A NEW YORK S| SCATENA LA VIOLENZA...

DEF JAM: w
FIGHT FOR NY
HTTP/ WWW.EAGAMES
COM/OFFICIAL/
DEFJAM/FiGHTFORNY/
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FEATURES

* 40 personaggi
* 22 amblentazioni
osuugy * D SOl d combatiimento

*““= pID YOU
"~ KNOW?

|
|
aﬁ (> La scena hip-hop ameri- i : o -
L ke, T # T =1
2 cana & stata per anni spac . ﬁ*& R ‘
" cata alfintemo, con due e o

schieramenti che per molte
tempo hanno messo in pied
UnNavem e propina guerna,
fatta di insuti e di agguat.
Da un fato la West Coast

G LIFE

Y tHu

Un movimento vasto come quello

con il suo gangsta’s rap (@] Hal L In Def Jam: Fight for NY ci ritroviamo praticamente
peno di pistoloni & mega | o 5] della cu!tu'a h'P'hOP non Poieva alla fine del precedente capitolo. Uno dei "re” di
party, dallaltro la realta nuda passare inosservato. Dﬂpﬂ aver spo- / J New York ¢ stato appena arrestato. Ed ¢ proprio in

@ cruda della East Coast, Polato negli States, ha ormai conquistato etto D questo momento che simpone un nostro interven-
;on‘o r:‘L-:d A::.,ﬁl:dﬂl::z%i adepti in tutto al mondo: DJ, mc, breakers e n delle pre N to: piede pesante sul gas di un'enorme jeep e
¥ W JR- R - - . . . g, B

slonde. Soltanta le lacrime bombolette spray pronte a illuminare i grigi Ma a parte Il TS RUMMEL TN o M L. VI B

Yoty .' 3 o i di citth. Certo, | 5 & alle auto della polizia. Il boss @ libero, ma da qui
versale prma per Tupac ' murni di ctta. Ce o'_ a “.e"a amencana‘nma- in poi tutta la vostra vita sara appesa a un filo...
Shakur @ poi per Notorious ne ancora quella di riferimento, fatta di perso-
151600 POk @ pe naggi a 360° e non solo di semplici rapper.
riappacificazone delle due 2 88 v P "
faziont, Mc di twtto lo stivale, & amvato il momento di depor-

re i vostri bollenti microfonil Electronic Arts &

<*
&
‘ : a fatto di abbigliamento
" extralarge, piatti

XL vale

per il cast
te qualche

4‘ COLPI BASSI: Sulla strada non si pud aver paura.
Per sopravvivere occorre essere spietati e non avere
pieta di nessuno! Quel calcio sui gioielli di famiglia fara
parecchio male...

) o 5 b P )
- 3 nome? B



“IL NUOVO DEF JAM E UN GIOCO VIOLENTO, IN CUI

NON ESISTONO REGOLE. SARETE DA SOLI, CIRCONDATI DA

re a sopravvivere ai vari incontri sara indispensabile per ottenere del denaro da "investire” per le vie del

Infatti ci aspettano ben cinque negozi in cui spendere una bella quantita di verdoni. Potremmo farci un
o da SUS, specializzato in abbigliamento sportivo, da JACOB & Co. per acquistare una mega collana d'oro
e da Manny per un bel tatuaggio. Siete stufi del vostro taglio di capelli? Non c'@ problema, una manciata

~

—

WJ\I!I)H[)I}E
= WARDROBE

CLOTHING

guantita di oggetti che possiamo acquistare €
essionante. Un motivo in pid per giocare e
are al nuovo Def Jam!

7i della Aki hanno lavorato soprattutto sulla

di gioco. In fondo il prequel era semplicemen

a di wrestling tra alcuni dei rapper america
del momento e aveva qualche problemi-
ocabilita. Stavolta la struttura di gioco

, "limata” e miglic

’ }
a di cnque stili diversi di combattimento,
street fighting e svaniate tecniche di
tn uno contro
rappresentato
pO aver ricreato il nostro alter
strade di una fredda New York,
a lottare per la conquista dell’
chia Mela. La

aratevi a
rispondere agli insulti e a farvi
nispettare, ma soprattutto a
scontni all'ubimo san

Quando ritorniamo al nostro monolocale & il
momento giusto per fare il punto della situazione:
controllare la posta, sentire un po' di musica, ma
soprattutto dare un'occhiata al guardaroba.

violento, in cui non esistono regole. Sarete
circondati da tipi pronti a farvi la pelle e a tra-
dini. La prima cosa da fare & dunque quella di perfe-
il proprio stile di combattimento: gironzolare
ocentemente” in un locale pieno di fumo e di
strani ceffi non & molto raccomandabile... Gia dal
0 Si capisce di controllo
0 e dopo qualche ora di training riu
>nza molta difficolta a eseguire mosse e «

e il siste

piccolo oggetto
un utilissiry
sa. Avere lar

ca guadagnare
nspetto e
poter

EF JAM:

D
FIGHT FOR NY

* ZERO REGOLE: Oltre che preoccuparci del nostro
avversario, occhio a non finire tra la folla affamata di
violenza.

-_lj FINIRE KO: Per mettere al tappeto il nostro
avversario basta afferrare uno dei tanti oggetti
"gentilmente” offerti dal pubblico, per poi colpire con
decisione.

si godere qualche ora di relax, in uno dei cinque
negozi sparsi per la atta. Ma a rendere esaltante la
nuova produzione EA a realizzazione tecnica
veramente di rlievo. | modelli poligonali dei vari per-
sonaggl sono prat ente identici alle loro contro
parti reali e sono ottimamente animati. Il motore gra-
fico regge abbastanza bene, 2 > se in alcuni stage
(soprattutto quelli piti sovraffollati) si pud notare qual-
che piccolo rallentamento che comunque non va a
scalfire l'incredibile feeling che si instaura col gioco
di partita in partita. Il secondo Def Jam & quindi
caldamente consigliato a tutti gli amanti del rap,
ma anche a chi ha voglia di qualcosa di
diverso dal classico picchiaduro.

.

FACTOR

HIP-HOP AL 100%
Def jam: Fight for INY
rappresenta un acquisto
obbligato per tutti i b-
boys. Oitre-a una riprodu
zione perfetta dei var
rapper, anche i divers
stili di combattimento
sono moito simili al oo
modo di rappare: Method
Man e Xzibit sono enormi
@ DIULtoslo agiressivi,
mentre Snoop Dogg si
presenta in tulla la sua
"leggereza”.

# In doppio & infinito
# Ottima realizzazione tecnica

Un gran titolo, ottimamente
lizzato e dalla grande giocabilita.
Awvvincente in singolo, se giocato
in multiplayer & letteralmente da
week-end chiusi in casa.
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MORTAL KOMBAT:

DECEPTION

® LO SPLATTER NON E MAI FUORI MODA...

MORTAL KOMEAT:
DECEPTION
HTTPY//WWW.MK
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DISPANIBILE
PRODOT VO coocoriurse.ea MIDWAY
SVILUPRO . . MIDWAY
GIOCaEWoAl ... EORSNSE -
GENERAE ... PHCHADURD
XBOXLVE oo S ;
LINGUE ... oo INGLESE f’
SOTTOWTNOLI ... INGLESE ——
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* Extra da sbioccare sulle console di
nuova generazio-

DID You ne lo scorso anno, Mortal
KN OW? Kombat ritorna ancora piil

"spesso”, pill violento e pil 2y - @ Fighter Ad svariati anni € Ogni singolo k e @ speciall In tre still diver-
. H . J = ¥ ST si di combattimento, compresa la possibilita di usare
fiohdend tamingd, i - e e P
- . : i . tro abbia conseguenze altamente splatter. Per passa-

marct u da ro parecchia... e 1 d u re da una tecnica allaltra e sufficiente premere il
oalg g & imasta prat- tasto dorsale di destra. Come dimenticare poi le miti-
studi interni del

. 7. Dopo aver fatto il suo esordio | V' C : ; S TECNICHE MORTAL'

> TRE AL PREZZO DI UNA!

 Lesondio

videogioch (

ndo des

ortal Kombat

anni. Furono grrati

m per il grande pub-
¥ e i o e \
blico € utimamente ¢ f2 e -
prodotia ul s il T S 4y “\
;-‘ u\«‘.n € ettamen
aha Lr T
rumors, sembres ) recedenti ¢ [ [ l" ';.
tiere un nuovo lungometrag: t“:/ Ao
go dal tiolo Mortal Kor ‘ "
¥y 3
" (AN
o -
Wins 1 -
SHOT-OKA —— e GG -C T
* VOLARE: Gli elementi dello scenario sono . . < : A mani nude dovrete studiare il vostro avversario e
completamente interattivi. ~ colpirlo il piu velocemente possibile. Ma..

Guardate che volo!



"NEGLI SCONTRI UNO CONTRO UNO, DECEPTION RAGGIUNGE MORTAL KOMBAT: .
LIVELLI ELEVATISSIMI. OGNI PERSONAGGIO E RICOSTRUITO E DECEPTION
ANIMATO IN MANIERA SUPERBA"

FACTOR

MORTAL ONLINE

> : . e Uno dei punti di forza di
O Mortal Kombat:

Deception & la possibilita

) GODETEVI UN PO’ DI RELAX ; s : SRR 9770, enet

armetiera non soio
Oltre alla modalita Konquest, Deception ci da la
possibilita tra un combattimento e l'altro di pren-
derci una piccola pausa. Dopo svariate ore di
scontri all'ultimo midollo, ecco allora pronti per
voi due veri e propri “giochi nel gioco”. Il primo &
un puzzie game in pieno stile Super Puzzie
Fighter, con tanto di personaggi super deformed
pescati direttamente dal cast di Mortal Kombat.
L'altro, invece, € una variante degli scacchi, con i

jarsele di santa ra

On amici o con ¢

1entl semiSconosciut de

itto i mondo, ma anche

ji sfidarsi nelle altre duc

fivertentis

me modalila

s Kombat}

K?RF.BL/]{’L:" . L EHOU A

vare una conne
2

o yer il Liw

combattenti del titolo Midway al posto dei pezzi 4‘
classici. In doppio il nuovo MK diventa pratica- COMBO STOP: E possibile evitare le combo * IMMORTALI: Anche a distanza di piU di dieci anni,
mente infinito! avversarie utilizzando | cosiddetti Breaker. Occhio a non alcuni personaggi ritornano ancora piu in forma. Date

usarli senza criterio: ne abbiamo solo 3 a combattimento! un'‘occhiata a Sub-Zero

e tutorial,

3 (ben calibrato)

ale va
ltretutto, la realizzazior

Se amate gli scacchi, non potete resistere alla
tentazione di farvi una bella partita, con tanto di
“mangiata” sulla pedina dell'avversario.

tutto limma

|
‘ cattivena e spietatezza a fare
‘ is H da contomo un
i applauso particolare anche
la cura per le ambientazi

SONo C

inter

Dopo svariate ore di massacri e combattimenti
all'ultima goccia di sangue si impone un break C che s mille
Rilassatevi qualche ora con questo mini-gioco e
poi ricominciate a picchiare!

raventatelo contro un pilastro

saremao acc
1 tanto di m

che fatalities? Ogni personaggio ne ha due a sua
dispasizione, senza contare che spesso vedrete il
vostro avversario optare per qualcosa di diverso: [ m st piL

invece che subire fumiliazione della sconfitta con t to repertorio di
tanto di fine ingloriosa, spesso scegliera di segnare il

- s Zs ymbattente. | ne
$u0 destino con un ben piu cruento hara-kiri.

=S \
# Combattimenti online ¥ Konquest Mode migliorabile
’ e 4 # Grande giocabilita ¥ Se odiate la violenza gratuita.
2 !3 3 # Grande longevita ¥ _provatelo ugualmente!
~ -
. . N S
— “
v
Py ; 2.
N b Il nuovo episodio di Mortal
" Kombat non ci ha deluso. Ottimo
‘ ~ dal punto di vista tecnico e presso-
~KORI-BLADE — AUT U DAD e HIACH AN — § —morran ché infinito se giocato in doppio,
5 delude leggermente nel Konquest
...una voita armi in mano, forse sarete pio lenti e il ARIA DI BUFERA: Combattere nel corso di una Mode, che PO‘W! essere maggior-
prevedibili, ma con un paio di colpi andati a segno terribile tempesta & altamente spettacolare! mente curato.

vedrete il vostro avversario andare ben presto KO! - L
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DID YOU
KNOW?

(> Foothall Fusion @ un uite
NOre PUNt forza i Fi
2005, Questa modalita con
sente ot trasfeqre nel nuovo
capitolo d
squadre create giocando
con Total Club Manager
2005. Si pub addirttura s -, Come ogni anno si ria- attenzione! catore casuale. Chi si aspettava il classico aggior-
o SRR e T pre il valzer del magico L'attaccante scatta sul filo  namento senza cuore, dovra ricredersi. Sara
tendo in campo la squadra 2 - . " -
e At ! mondo del pallone, quello del fuorigioco. E a tu per t forse per limminente esordio su Xbox di PES,
che la domenica ci fa soffrire, gioire, invei- ortiere... gran finta di corp ma da questo momento il match per conquista-
re... Puntualmente Electronic Arts recupera ed & goal! Gia, quest'anno il colosso americano

quel concentrato di emozioni e cerca di sembra aver fatto davvero centro. Il nuovo FIFA ’ TOCCHI Dl CLASSE

rielaborarlo in versione extralarge. & finalmente un gioco di CALCIO e non il solito
| cancelli dello stadio finalmente vengono aperti.
Prima le curve, poi le tribune... Non ¢'& pil spa- » COME UBRIACARE L'AVVERSARIO

zio per l'attesa. Non c'¢ piu tempo per nessun a2 Una delle caratteristiche piu convincenti del
tipo di scongiuro. L'arbitro fischia il calcio 2 - 2 nuovo capitolo di FIFA é il sistema di con-
d'inizio. Partiti! Fin dai primi minuti si i \ trollo. | comandi di base sono praticamente
intuisce che si tratta di un match vero, 3 gli stessl, ma il cosiddetto First Touch fun-
e \ ziona davvero bene.
maschio, fatto di pressing asil&svanl_c Tramite lo stick di destra possiamo effettua-
da entrambe le parti. EA fa parecchio re finte e controfinte per disorientare il mar-
affidamento sulla vecchia guardia: un ; { catore di turno oppure velocizzare la mano-
gruppo di ragazzi canadesi che vogliono i 3 vra con precisi tocchi di prima.
ripagare la fiducia della societa cercando di : Gl ' Anche il meccanismo denominato Off the

correggere gli erroni degli anni passati. La Ball (cha permette |l controlio dei glocator
“ 5 che non sono in possesso della palla) &

squadra dw casa sta dﬁaccando con manovre : stato migliorato, ma solo dopo qualcheé ora
awvolgenti, mai casuali, provando a giocare negli } di gioco comincerete ad apprezzario.
spazi lasciati dagli avwersari. In campo il gioco
scorre veloce con precisi tol di prima. Ma

a seng | dati e o

-,,!' IMMOBILISMO: La gestione dei calci d'angolo non &
molto convincente, dato che in attesa del corner tutti i
calciatori sono irrealmente immol



"L NUOVO FIFA E FINALMENTE UN GIOCO DI CALCIO E NON
IL SOLITO BLOCKBUSTER SPORTIVO CHE PUO ILLUDERE IL

F
FOOTBALL 20

VIDEOGIOCATORE CASUALE"

|
| » ¥
| HhiviEtes

-,Jj REGIA VIRTUALE: Oltre alla solita visuale laterale,
non manca la possibilita di scegliere altre

Quella da fondo campo da le sue soddisfazioni...

-4 MISTERI DEL CALCIO: In questa nuova edizione di
FIFA la terna arbitrale & letteralmente scomparsa dal
campo.

re la coppa di miglior titolo calcistico del 2005 si
preannuncia molto pit equilibrato. Ora perd & il
momento di rientrare in campo. Usciti dagli spo-
gliatoi, l'impatto visivo & entusiasmante, come da
tradizione: gli stadi sono perfetti, curati fin nei
minimi particolari, cosl come le divise dei vari

b, riprodotte ottimamente e aggiornate alla
one in corso. Tutto ha il sapore dei classici
posticipi serali, con tanto di telecronaca affidata
quest'anno al duo Longhi-Giovanni Galli, che
risulta addirittura abbastanza piacevole e non da
skip definitivo. Ma & alla prova sul campo che il
nuovo capitolo di FIFA convince e per-certi versi
sorprende. Forse per la prima volta nella storia di
juesto brand decennale vedrete i ventidue prota-
gonisti muoversi realisticamente sul terreno di

co € soprattutto riuscirete a sentire il "peso”
fell'avversario. La sensazione di fisicita che ogni
singolo modello poligonale riesce a esprimere &
rettamente pil forte rispetto alle passate edizio-

Grazie allimmancabile repiay possiamo ammirare al
meglio alcune magie da pallone d'oro: tramite lo stick
di destra potrete “illuminare® il match!

L'ALLENATORE NEL PALLONE

PRONTI A GIOCARE COL 5-5-5...7

La modalita piu avvincente del nuovo FIFA @ senz'altro quelia che vi permette di vivere intere sta-
gioni alla guida del club che vi offrira il contratto migliore. Scegliete quindi il vostro staff, dal pre-
paratore atletico al talent scout di fiducia. Poi, il lunedi date un'occhiata alla rassegna stampa: le
prime pagine de La Gazzetta dello Sport sono pronte a esaltarvi dopo ogni vittoria e a contestarvi
in seguito a cocenti sconfitte.
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Una volta ceminciata la nostra avventura, dovremo
scegliere | componenti dello staff: vincere derby e
finali di coppa ci fara guadagnare punti preziosi da
investire per migliorare i nostri collaboratori.

Ecco lo "strillo® in prima pagina sulla Gazzetta: la
societa e i tifosi hanno grande fiducia in noi!

bomber davanti al portiere avversario richiede
una bella "ragnatela" di passaggi o (magari
dopo qualche partita) una grande invenzione
del fuoriclasse di turno. La fisica della palla &
molto pili credibile, anche se in alcuni casi
ricompare I'ombra di quelle fastidiose
traiettorie precalcolate (soprattutto
al momento di crossare dalle
fasce laterali) che sembrano
ormai una caratteristica indelebi-
le di tutta la serie. A parte, quin-
di, le immancabili sbavature, FIFA
2005 risulta alla fine dei conti un
gloco di calcio al di sopra della
media, ottimamente realizzato e dalla
buona giocabilita. Sicuramente il miglior
gioco di calcio disponibile sulla console
Microsoft, almeno fino a quando non
scendera in campo la corazzata Konami: il
risultato finale? Non & poi cosi sconta-
to. Ricordate che il pallone & rotondo...

-_‘] MATCH IN
TRASFERTA: Grazie alla
possibilita di giocare online,
possiamo sfidare un nostro amico
seduti comodamente in poltrona.

ni. Tutto queste da maggiore credibilita
*sia ai contrasti che alle azioni in dribbling:
superare un avversario € maledettamente
piu difficile, proprio per l'assenza di quell'effet-
to "leggerezza” che affliggeva i "vecchi" mar-
catori. Dimenticatevi poi un approccio total-
mente arcade, perché da quest'anno anche
FIFA ha bisogno di quel pizzico di visione di
gioco che non guasta. Portare il proprio

FIFA FOOTBALL 2005

# Finalmente un gioco di CALCIO
# Finalmente giocabile
# Modalita Carriera awincente

¥ Le "bombe" da fuori area...

Rallentare il gioco in alcune situazioni puo farvi
incappare in continui off-side. Anche in questi casi
linguadratura @ tipicamente televisiva,

"classici", ma & decisamente da
avere se vi nutrite di calcio.
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FEATURES
* Grafica in Cell-Shading
9 Da quanto tempo gli appassionati cambiare, grazie a una nuova ondata di uscite ra > ente affol
( : o di fumetti americani vengono pun- che non sfigurano accanto ai piu dotati video- to da | etti spediali generati da
en tualmente delusi dai giochi dedicati L nf :
ai supereroi? Fino ad oggi, infatti, nemmeno ' ‘ ( 1 la m d: s0na Inc uantitativo
DID YOU uno sviluppatore & riuscito a produrre un tito- a c'e anche 5, U d 2 (comprese le riserve, ¢ che
KNOW? lo che valesse i soldi che costa ed & solo da \ eristich stiche non :
o pochissimo che le cose sembrano destinate a Jlian scontro), una sce te di avere una
oll'uni

e ur
Pressa
npro

immure to Pain

Di 4 0 3 Va detto
e & ! tti fastidiosi che,

-‘] IMMUNITA: Gli X-Men non fanno magie, ma hanno 4 . L 4 -_l‘ GIOCHIAMO A SCOPA?: Una mano di carte di
poteri che possono tranquillamente essere assimilati r ) ) Gambit pud risultare indigesta, specie se viene lanciata
alle capacita Vdi un magol ep alla massima velocita.



>> “UN TITOLO CHE OGNI FAN DEGLI X-MIEN DOVREBBE PROVARE E CHE
OGNI APPASSIONATO DI HACK'N SLASH NON PUO LASCIARSI SCAPPARE"

® UNA TRAMA DALLA SERIE ORIGINALE?

Al PURISTI DARA FASTIDIO,

Al FAN DEI BUONI VIDEOGAME FORSE NON IMPORTERA POl MOLTO

La trama di X-Men Legends e stata composta
da Man of Action, un gruppo di scrittori e sce-
neggiatori che da molti anni lavorano alle storie
degli X-Men e sono conosciuti nell'universo dei
mutanti.

Maigrado il design dei personaggi faccia chiaro
riferimento ai fumetti della nuova serie
Ultimate X-Men, per il background di ogni per-
sonaggio e stato mantenuto quello originale

LA BASE DEGLI X-MEN
RISERVA DIVERSE SORPRESE

Rimanendo fedeli al marchio di fabbrica degli X-
Men, gli sviluppatori della Raven hanno intro-
dotto una gran messe di oggettini che faranno
la felicita dei maniaci del fumetto. Ogni perso-
naggio potra infatti equipaggiare diversi oggetti
per migliorare ulteriormente le sue statistiche,
rigenerare l'energia o la salute complessiva. Dal
glavellotto di Deathbird alla maschera di Sunfire
fino all'armatura di Eric il Rosso, saranno lette-
ralmente dozzine gli item che potrete utilizzare
per potenziare i vari mutanti, peccato che una
volta indossati o acquisiti, gli oggetti non si
vedranno apparire sullo schermo, come invece
succede negli hack'n slash tradizionali.

Gambi

della serie classica Uncanny X-Men.

Per evitare problemi, sappiamo bene quanto il
concetto di continuita e spazio-tempo sia fles-
sibile nel mondo dei fumetti, si e scelta quindi
questa strada che mette immediatamente in
contatto i giocatori con i supereroi potendo
contare su una generale conoscenza dei perso-
naggi, azzerando nel contempo e immediata-
mente ogni possibile contraddizione.

‘* CAPODANNO: Gli effetti speciali sono piuttosto
ordinari, ma fanno egregiamente il loro lavoro.

Nomath, ma pe
0 di inserire

STRATEGIA: Mentre un personaggio attacca, l'aitro
puo restare in copertura oppure combinare l'azione
offensiva con quella del compagno.

X-MEN LEGENDS

MODIFICATORI

Procedendo nel gioco
ofterrete piccoli bonus
che interverranno ina-
spettatamente e ulte-
riormente sulle statisti-
che.

It Cell-Shading ¢ passato di moda molto in fretta, ma
€ ancora indicato per titoli di questo tipo. |

sviluppo dei
n piutto

ersonagg! segue bina-

abilita o superpc
I'accumulo
non s
2 la fine del gi
i completamente
mbinazioni

molto se
'r1(|r.h't‘ { (

bbe prov
nato di hack’

# Il miglior gioco dedicato ai
mutanti visto finora

2 Ottimo sistema di combatti-
mento e combo

VOTO FINALE

Malgrado alcuni difettucci mino-
ri, X-Men Legends & un gioco
divertente, adrenalinico e generi-
camente ben fatto. La grafica si
intona al soggetto fumettistico e
la longevita non manca.

¥ Controlli non sempre pred-
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LEISURE SUIT LARRY-
GNA CUM LAUDE

® RITORNA IL PLAYBOY PIU FAMOSO DEL MONDO DEI VIDEOGIOCHI... ANZI, SUO NIPOTE!

CEISURE SUIT
CARRY

MAGHA CLUM LAUDES
WWW.LEISURE
LARRY.COM
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SHEm W
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FEATURES

mese

= Completamente localizzato

DID YOU - Siete stufi di prendere a mazza- » LA STOFFA DEL PLAYBOY NON S| SMENTISCE!

6 le.orde d] den'wnluch indossa- W Lok ik Lo A8 G (ke ol i del nigote dal mitico 1 o g e
4 [0 d AN LLLIC LD U G DU R <10 di assomigliare in tutto @ per tutto a nostro zio. Partiamo dal fisico: un enorme testolone, Tindistinguibile par-
" . : li e niente cervello? Be', & arrivato il lantina e una statura al di sotto della media. Che dire poi del suo chiodo fisso? Gia, le donne, amate e inseguite
'L;!_'"‘?g‘gif'a'ﬁ‘:}s‘fw % momento di mettersi in poltrona e rilas- per tutto il gloco, con lo charme del playboy in carriera che contraddistingue ogni singola azione.
jontano 1987, Ambientalo a sarsi un po'.
Los Angeles e procotto dakia | f
Sena-Onkne, vinse lambito
premio di Best
AdvenureFantasy RPG di
auelfanno. Da que! momen-
10 fu un successo dopo fal-
10, fino & settmo episodio
sfomato rel 1996. Ura d
curasita; il cuarto epsodio G g
NOR VENNe mai prodotio..: o € 5 uit Larry 7: Love

R
Il look da p ! 2 La sua continua ricerca di belle pupe a volte lo
non si puo mica dehm il nostro caro zietto! porta a mettersi nei guai: i tipi seduti al bancone
! non sono molto raccomandabili...




=/ PARFUM DEODORANT: Dato che |l fisico non vi
supporta, l'unico modo per "difendervi® é fare ricorso a
qualcosa d'alternativo...

Uma

nista & Larry Lovage, nipote del "granc
Obiettivo del gioco? Il solito, owero riu-
quistare il pits alto numero
ibile di ragazze. Il nuovo
& uno studente alle prese
del colle-
ome pud sfuggirgli I'oc-
ne di partecipare a
3 un nuovo reality
v in cui l'obiettivo & i
di far innamorare le
e piu carine della
I f
lifficile resistere alla cheerlead
a da anni o alla francesina pseu-
che ci fara perdere il sonno,
enza dimenticare una darkettona dai gusti
sto strani...
y di tutto rispetto de
e le giuste paro-
er attaccare bottone.
onquistare i cuori di queste

4| SCANDALO!: Dopo una notte di
co, il nostro Larry @ talmente
ri di testa da andarsene in

{iro tutto nudo!

IL NUOVO LARRY E UNO STUDENTE DEL COLLEGE E AVRA LOCCASIONE LEISURE SUIT LARRY:
DI PARTECIPARE A SWINGLES, UN REALITY SHOW IN CUI L'OBIETTIVO E
FARE INNAMORARE LE RAGAZZE PIU CARINE DELLA SCUOLA"

~4{ GREASE: Per far colpo sulla biondina di turno
bisognera dare sfogo al ballerino che c'é in noi!

giovani donzelle bisogna, infatti, affrontare dei
divertenti mini-giochi
Alcuni di essi sono veramente originali (la corsa
con gli spermatozoi & uno di questi), altr, in cui
si deve dare sfogo alle proprie doti di ballerino,
somigliano alla struttura di gioco vista per
empio in Space Channel 5
Naturalmente 'aspetto generale dell'ottava
awentura del nostro simpatico amico & total-
mente cambiato.
| ragazzi della High Voltage hanno lavorato su
un ambiente totalmente in 3D, abbandonando
lo stile cl delle avventu inta & clicca.
Questo da quella sensazione di "ultima genera-
zione” a un titolo che, comunque, conferma
quel look goliardico (classico della serie) dall'i-
nizio alla fine.
Proprio il contorno scanzonato & senz'altro una
delle caratteristiche pit convincenti del
titolo Vivendi, che per alcuni aspetti
lascia, perd, un po' a desidera-
re. La scelta di aver struttu-
rato il tutto su diversi
mini-giochi pud r
nersi azzeccata alme-
zialmente, ma
alla fine pud risultare
noiosa e ripetitiva. Anche
gli ambienti di gioco sono
abbastanza vari, ma spo-
starsi da una locazione
all'altra richiede carica-
menti fin troppo fre-
quenti. Certo, le risate si
sprecheranno, grazie
alla buona loca-
lizzazione in italiano
(sia dei testi che dei
dialoghi), ma una
1aggiore ricerca di
a di situazio-
bbe sicura-
nte giovato.

Un gioco sempli-

ce, destinato a
pomeriggi di
completo svago e
che, quindi, si pone
come ottima e spen-
sierata alternativa ai
cosiddetti "blockbu-
ster". Se avete bisogno

‘arte del "rimorchic
sa state aspettando?

MAGNA CUM LAUDE

'FACTOR

AH BELLO!

A parte 18 grande tronia ¢
le siwazicni al linite del

grattesco, un akre punto

i forza delis nuova sdxy
UNA CORSA A OSTACOLI MOLTO wra di Lamy & il
PARTICOLARE... buon Javoro di doppag

0. Gran parte del gioce
Anche i mini-giochi di Magna Cum Laude hanno tt, la passerete 4
quella sottile sfumatura tra l'erotico e lironico che fAare con e vost
rappresenta la caratteristica realmente vincente
della nuova avventura di Larry. In uno dei mini-
games che abbiamo provato, la nostra capacita di
abbordaggio” di una tettona modello playmate &
legata al destino di un simpatico spermatozoo
impegnato in una specie di corsa a ostacoli,.,

sunte prede: nhon ére
facile rendere spintose e

-
.

2 “".‘ w &

Per convincere le tipe a "sbottonarsi’, bisognera
afferrare le icone di colore verde: soltanto in
questo modo sentirete Larry dire la ‘cosa

giusta

E in caso di icona di colore rosso

to Larry comincera a dire cose

sconclusionate e a produrre qualche simpatico

rumoring

Un gioco molto divertente, ma che
alla lunga risulta abbastanza ripe-
titivo. Perfetto come alternativa a
qualcosa di pili impegnativo.



FRONTIE

SCOPRIAMO TUTTO
QUELLO CHE CE DA
SAPERE SULLA NUOVA

CONSOLE DI MICROSOFT

i L

0%y

(1", iamo davvero arrabbiati. Lo siamo a
.btal punto da aver brutalizzato i
nostri informatori pur di estorcergli
qualche informazione, senza nemmeno
perdere tempo a giocare al poliziotto
buono e a quello cattivo. Siamo cosi
nervosi che abbiamo fatto pressio-
ni, abbiamo spremuto tutto lo sci-
bile su questa macchina e alla
fine siamo riusciti ad assembla-
re uno speciale esclusivo pieno
zeppo di notizie, novita e
degli immancabili pettego-

lezzi. Ma non siamo nati ®  E linitazione & divenuta collera vera a non si sapra praticamente nulla. Viene facle domandarsi se a
arrabbiati, solo un po' Londra, quando il mutismo degli executi- sia ancora la voglia di sbagliare tutto, malgrado i proclami del
inquieti e con una sana curio- ves ¢ stato interrotto solo dalla notizia che Bill marketing di Microsoft che non perde o ne di ripetere a

sita. Gates in persona avrebbe parlato di Xbox 2 a pieni polmoni "questa volla non abbiamo alcuna intenzione

La nostra inquietudine si & pero tra- Las Vegas, in occasione di una prossima con di perdere", per bocca di Peter Moore, Ci domandiamo se il
slormata in imtazione a Los vention di settore. In luogo € tempo lontano. guadagno di ben 10 punti percentuali sul mercato americano
Angeles, quando tra Microsoft Non era ancora finita. Ora apprendiamo che "a  non abbia fatto girare la testa, se in questa euforia non esista
Conference e | van booth Las Veegas no, chi ha mai detto una cosa del la percezione che i tempi sono pill stretti e che bisogna lavo-
del'Electronic Entertainment Expo, genere", e che forse se ne ridiscutera nuova- rare in fretta per non perdere un treno che al momento é
neanche un'anima ha parlato di Xbox 2 mente a Los Angeles, il prossimo maggio, ancora a portata di mano. Dal porto delle nebbie in cui sem-
Nessuna specifica, niente immagini, nulla segnale chiaro che prima della fine del 2005 bra essersi trasformato il quartiere generale di Redmond e

1§ 2=V



dalla brumcsa Seattle
non vengono segnak.
Delle due, una: o

stanno lavorando segretamente e alacemente sulla nuova

gonsole, oppure festeggiano ballando il imbo con in testa cap-
pellini di cartone colorato a forma di cono. Delle due, ne va

Pene una sola e noi pensiamo che sia la prima, per lo meno lo
spenamo ardentemente. Con tutto il cuore. L'eore di A
€stato quello di approcdarsi allingresso nel mondo dei
onsiderare che

giochi con l'atitudine del monopolists, senza

.
B

sappiamo tutti come & andata a finire: i samurai hanno fatto a
fette gli esordienti spocchiosi. L'assenza di notizie ufficiali ora
infastidisce non perché cosi tocca andarsele a cercare, & il
nostro lavoro di giomalisti, ma perché la percezione che si ha
dall'estemo & di immobilita periciosa. Questo & anche un
momento importante per 'Xbox Fase Uno ¢che sta crescendo e
si afferma piano piano, eppure non basta: bisogna darci dentro
e comunicare. Miaosoft non lo fa? Non dice niente e tratta i
suoi fan come poveri pisquani delle mangrovie? Tranquilli, ¢i
PENSsIamo NOL.

IL FILO DI ARIANNA
ﬁ KBOK, LONGHORN, KNA E COMPATIBILITA PC:
» UNA MATASSA INTRICATA
Per scrivere un articolo dovendo dare credito e peso alle poche
parole ufficiali che sono state pronunciate sull'Xbox 2 dai dipen-
denti Microsoft, probabilmente basterebbe mezza pagina, con
buona pace del nostri grafici, Fortunatamente per tutti, invece,
le fonti altemative non mancano e la quantita di materiale
disponibile neppure, speaalmente per quanto riguarda i rap-
porti tra Xbox, Longhom, XNA, PC e i giochi. Per chi non lo
conoscesse, Dean Lester & General Manager della divisione
Windows Craphics and Gaming di Micresoft, un altissimo papa
vero che recentemente si & lasciato intenvistare fomendo una
buona serie di ragguagli circa il futuro targato MS, ma anche
confondendo le carte in tavola a tal punto da aprire scenari ipo-
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—
—

tetici da far impallidire Philip
K. Dick Tanto per incomincia-
re, Lester ha disegnato un
panorama dove il nuovo
sistema operativo che sost-
tuira Windows nel 2006 (il
Longhom) fungera da piat-
taforma generale praticamen-
te per tutte le applicazioni d
casa Microsoft, Xbox 2 com-
presa. Per quanto attiene ai
PC, le varne specifiche verran-
no ridefinite da una sene di
livelli in base alla potenza di calcolo, alla RAM, alle vare schede
grafiche disponibili, all'hard disk e cosl via, con il risultato d
semplificare notevol le cose in termini di acquisto delle
macchine e di utiizzo de >. Un computer di "livello 7'
sara pit costoso di uno di livello inferiore ma avra piti potenza,
cosi come per la configurazione minima neces:
un determinato programma bastera valutar

0 ) capendc vare del
proprio computer sara sufficiente. Cwiamente questo non
basta e la compatibilita tra le prossime Direct X & stata pro-
grammata fin dalla nascita del sistema cperativo, tanto che il

sOf

nghom™ relath




La bellezza del lavoro di chi sta dall'altra
parte delle pagine che state leggendo &
¢he si & costantemente bombardati da
informazioni di ogni tipo ed & possibile
seguire passo per passo la nascita, I'evolu-
zione e l'affermazione di un qualsiasi pro-
dotto videoludico. Per quanto riguarda le
console, il discorso si fa pit complesso e
 intrigante perché ogni lancio di piattafor-
" ma & preceduto da almeno un anno di
annunci, smentite ufficiali, pettegolezzi e

~ vagliate, verificate e - molto spesso -
smontate pezzo per pezzo nel tentativo di
!_xomiquellepod!epuﬂmlkdl realtd
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che talvolta contengono. Per quanto con-
cerne I'Xbox 2, i gossip tecnici sono molti,
ma indubbiamente pii interessanti sono
quelli relativi agli altri aspetti della produ-
zione di un gioco, di una console e delle
vere e proprie star che animano queste
strampalate dinamiche. Se in italiano ven-
gono chiamate "bufale” (qualche riferi-
mento alfe mozzarelle?), in inglese diven-

~ tano invece "hoax". XBM ha selezionato

per voi le pii appetitose...

COSA: Il chip dellXbox 2
VOCEDI CORRIDGIO: Grandi ritardi nello svi-
luppo del cuore pulsante della console.

HOAX FACTOR: Moneta da tre euro, Kenneth
Kin, Senior Vice President della compagnia
incaricata di produrre i chip in questione
(la Taiwan Semiconductor Manifacturing),
ha smentito ufficialmente la notizia duran-
te una conferenza stampa appositamente
convacata. Kin ha dichiarato che la produ-
zione "procede secondo i piani”, ponendo
fine alla ridda di voci che insinuavano la
possibilita di forti ritardi sulla tabella di

 marcia. La Taiwan Semiconductor

Manifacturing produrra anche la GPU AT,
componente grafica del chip che secondo
la stessa ATl dovrebbe ormai aver chiuso
Ia sua fase di progettazione.

DI PALO IN FRASCA, CONFUTIAMO LENOTIZIEPID
DIVERTENTI CIRCOLATE NEGLIULTIMI TEMP] <

 VOCE DI CORRIDOID: L'autore di Deus Ex

dovrebbe aprire una filiale di Midway ad
Austin (Texas) con ['obiettivo di lavorare
specificatamente a titoli Xbox 2.

HOAX FACTOR: Lo specchio di Galadriel.
Difficile dire se sia una balla. Le voci pro-
vengono da persone "ben informate dei
fatti" che alla Austin Games Conference
hanno pili volte confermato l'intenzione di
Spector di abbandanare Eidos per lidi pil
sicuri. Mentre la casa di Lara Croft naviga
in acque torbide, perde il presidente ame-
ricano e annuncia la disponibilita a valuta-



re offerte di acquisto, le azioni di Midway

song in forte ascesa grazie all'acquisizione

di diversi talenti come John Romero e
Steve Allison (il riconosciuto genialoide
ora a capo del marketing). Se l'interessa-
mento del golem delle telecomunicazioni
Viacom fosse vero e lacquisizione di

Midway si concretizzasse, i soldini per l'in-

vestimento in questione non dovrebbero
certo mancare...

COSA: 1 kit di sviluppo per I'Xbox 2

MOCE 01 CORRIDOIO: Sarebbero gia stati inviati

& varie software house.

BB: Gaia & rotonda. Basati
sull'Apple PowerMac G5 per la grafica e
una serie di chip Pentium 5 per il resto, il
monster-kit monta una versione persona-
del kernel di Windows NT. 1 kit

$ono gia stati spediti alle case di produzio-

ne piu importanti come EA, Eidos,
Activision, THQ e Take Two, solo per citar-
ne alcune, che d stanno gia lavorando
sopra da diverso tempo. A quanto pare,
Microsoft ha specificatamente richiesto a
ogni sviluppatore una tipologia predisa di
gioco, fornendo tutti gli strumenti peces-

ha affermato che "& un po' come lavorare
sull’Xbox, Micrasoft ¢ sempre a livelli d'ec-
cellenza quando si tratta di fornire stru-
menti per lo sviluppo”.

COSA: Le immagini dell'’Xbox 2

WOCE DI CORRIDDIG: Tra quelle fasulle diffuse

finora, ce ne sarebbe una originale sfuggi-
ta-a un membro di uno dei tanti focus
group di Microsoft e immediatamente
ingoiata dalla Rete.

BOAK FACTOR: Pallone aerostatico.
Limmagine (non vi diremo mai quale) &
stata mandata a un sito americano in via
anonima tramite e-mail da un fantomatico
dipendente Microsoft. Dal site si ammette
che malgrado la difficile catalogazione del
materiale come originale, "qualcuno”
avrebbe visto "qualcosa” e che un detta-
glio ritorna in tutte le versioni: il carrello
del lettore che sembra molto grosso
rispetto al corpo-macchina, segnale evi-
dente che la nuova Xbox dovrebbe essere
piu piccola. Bella forza, pil grossa era
impossibile. 0 no?

AOCE Bl CORRIDOIO: Al termine dello sviluppo
del suo prossimo e misterioso titolo per
Xbox, il mito andrebbe in pensione-
HORXFACTOR: Treni in orario. Non si 5a per
certo, ma potrebbe anche capitare.
Sempre pii disilluso dalla programmazio-
ne (ma che si credeva dopa tutti questi
anni? Che i linguaggi di codifica fossero
sensuali come Vanessa Kelly?), Carmack ha
ammesso di vivere un momento di profon-
da depressione e che non intende prende-
re decisioni sul futuro, almeno fino al ter-
mine del primo ciclo rendering grafico
della sua nuova creatura. Poi si vedra. Non
sappiamo guanto la sua partecipazione
alla prima corsa privata verso il cosmo lo
stia stressando. Malgrado i primi risultati
positivi, evidentemente, parecchio.

COSA: Milioni alla BioWare

VOCE DI CORRIDDIG: Microsoft sarebbe dispo-
sta a pagare a peso d'oro l'esclusiva di
Jade Empire affinché rimanga solo su Xbox
€ non sia convertito per PC.

HOAX FACTBE: Casetta di marzapane. Ray
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sari. Parlando di usabilita, architettura e i ; Mizulu.ﬂOdl BIBWIN, all EGNmba
tool di sviluppo, un ignoto programmatore  COSA Il ritiro di John Carmack fatto mistero che fa sua mmp.gnli mmb-

be "usplnmndn ia pnmbiliﬁ di portare

Jade Empire anche su PC. Nonhamvm it}
confermato le insistenti illazioni che
vedrebbero Microsoft in pressing mend:—
rio molto... concreto per evitare fa cosa,
mantenendo cosi lo splendido GdR solo su
Xbox. Da Redmond un owio e monuliﬁ:o
"no comment”,..

COSA: 1l nome dell’Xbox

VOCE Bi CORRIDDIO: 1l nome definitivo sareb-
be Xbox FS, dove FS starebbe per..

HBAX FACTOR: Rolex Made in China.
D'accordo che si parla di una rinnovata
aggressivita del marketing di Microsoft,
ma qui si esagera. Tra | nomi circolati, m
effetti, Xbox FS era tra quelli papabili
anche se & immediatamente passato in
secondo piano rispetto a Xenon ¢ altri. Da
diverso tempo, inoltre, si parla quasi sem-
pre di un pit urbano e decente Xbox Next.
Non male, considerando anche il potenzia-
le dirompente della baggianata che avreb-
be vista FS significare F*** Sony!

e



sembrano benedette dalla Dea Bendata,
ancora tantissimo. Sara forse per la mi

n Gappone si fatia
randa nicchia di merca-

PARLANDO DI

to che non raggiunge la doppia dfra percentuale, ma quando si

affronta 'argomento con Peter Moore, € un pa’ come andare

INCONtIo & un toro vestiti di re Ma in senso paositivo. Moore,
G OEHI NDTI infatti, si scalda di entusiasr carica a testa be stotolando

come un té le prossime mosse al grido di: "Non restere
mo dietro ai nostr rvali!™. Forse, una delle novitd maggion &

arola "nval’”, che mostra tutta la nuova att
apporti con | competitor: no more Mr

pA

[,ru'rl:)|,| 0 C
tudine di Micro
Nice Guy. L'abbiamo gia scritto su XE

Io npetiamo, era ora

La nuova console avra un look molto pit aggressivo, slim e

quasi sensuale, appostamente studiato per colp n "un'e-
stetica pit semplice gli acquirent nipponict”, Maoore,
aftermando che "Il nuovo sistema potra contare anche su ur
parco di ti apponesi taghati su misura per quel popalo «

giocatori”. Microsoft sembra aver capito che il suo successo in
dipendera da piu fattoni e che al design della sua

ra affi t
per il pubblico che intende conquistare. L'Occidente dovra
quindi inchinarsi stilisticamente ur

| onentali? Noi crediamo di no, ma é
d
15

: ; software house inglesi & americane non nmarranno sorde al
: nazione con il tasso di penetrazione pit alto del fehis i kabuki, una strada gid intrapresa dalla
...-. incamazione di mmf-h BT 1 H[,:’l'{; br-\“'m‘_ ];{- I Climax con il suo discutibile Sudeki, titolo forse troppr
mnm” il PIOENIE Y 2 O I per nuscire a soddisfare la fame di un mercalo tembil
ite i suo ‘ sono quindi concretizzati con la
to gia da Deceptions. Spinti dalla buona firma di accordi con i g
er, i folli della Neversoft non dimenticano il di Hong Ke
4 Mlﬂmﬁ:w‘“ﬂmﬂlm proprio della Corea ; XBOX TV
improbabile che il publisher di GTA imponga restrizioni alla i, ¢! Sudperla 0 UNA NUDVA OPZIONE PER
B8 cui svil : G & b e Who 3 Sldie Seaderh N B nascta e ) " P IL SERVIZIO LIVE SU XBOX 2
i 3 i Hieni gioielli di famiglia ri ti, t RIS ._ finanziamento di Malgrado non si sappia ancora quali saranno le prossime featu-
: S s ﬂgua le Studi .d: indipend ||' IT. % partnership loca re che verranno aggiunte all'attuale servizio Live, si & gia comin
: : MEDR NUOV)0) ciato a speculdre grandemente su cd che mettera in comuni
1 Smith e Jeremy Heath-Smith, conferma linizio dei lavori su una serie BNt & e )
izzare e specificare. Se Activision ci regalera il terzo episodio di UpPaMoN INdIZ- s oves ufficia
g mm Finters -r‘-ws':m‘-ldm:-? zati all'online di Xbox novita che per il momento é stata familiarmente denominata
ﬂ‘mm’- M {Enpho Strategia a tenaglia? Si spera T\ janto sembra, ttera di una modalith che per
i st Recon, Prince of Persia, Morrowind e Far Cry sono delle parola o in e
D WdWaMMMmhhuﬁ erti di marketing i1
e spinto dagli interessi personali di Vin Diesel, che possiede
re house, chiudera la sua trilogia al cinema ma sara solo al
su console, mentre la Namco tomera a farci impazzire con
Ninja Gaiden, che su Xbox 2 sara ancora pit forte. Se Konami fa
la famiglia, pero, alla lista della spesa di Microsoft manca ancora la
p fondamentale per completare il mosaico in terra giapponese. %

Giappone

fuonsene de

re un cataloge SSamente

fiato espr

valore decisamente piti realistico. Resta il fatto che
200.000 abbonati non sono pochi, considera
uno dei paesi nellarea (la Corea) risulta ess

altra wolta ai ideogiochi
plausibile che anche le

It

deluso dalla cancellazione di True Fantesy Star Online per Xbox

lo scorso giugno.

i utenti dellXbox 2. Una delle prime notizie, se non

nguarda una vera e propna sbmolante

molto nel pa
quello che gh e
chiamano "effetto gregge". Perché
questo siamo per loro: peco

mettera di as ttatore” alle partite di altri utenti
endo informato sui risultati dei van tomei in atto,

sul Live, v

> gli high score »!'lm /

sulle dassifi

la
tosare. Se le operazioni nel Pacifico

ei telegiomali amen

soviimpressione, replica di qu

> rete naz >||.|I~- A questo potrebbero aggiun




2Censio-
entan-
Jo strumenti gia disponibili nella videochat come i wallpaper e
le musiche di sottofondo, segmenti di giocato personale e via
uesto passo. Per quanto riguarda i titoli sportivi, sarebbe
ito stimolante l'ipotetica possibilita, per le varie community,
re un commentatore ufficiale che ricevendo i replay
nomenti topid di ogni inc ), proweda a realizzare de
-commenti post partita analizzando strategie, g{\ schemi
vari stili di gioco. Se l'opzione fosse adeguatamente poten
ta, il Live potre ni-stazioni televisi-
personalizzate dagli utenti che, vestendo i panni dell'anchor-
diventerebbero vere celebrita underground. Pil: slegato
} orso inerente al gaming puro d sarebbe anche la possi
ilita di aprire video blog personali @ magari persino di estende-
senvizio di Ebay o EB Games al Live, avendo una percezio-
1e pil.. tridimensionale degli articoli messi in vendita.
nprare o vendere giochi nuovi e usati sarebbe fadilissimo,
sndo addebiti e accrediti sulla carta utilizzata per pagare
onamento, con ['eventualita di accumulare punti per ogn
sazione e spuntare abbonamenti gratuiti una volta raggiun-
n certo livello di "traffico". Forse siamo ancora in un mondo
ntasia, ma se allintemno di questa ricca serie di ipotesi ¢
e anche un bridiolo di verita per il futuro potremmo dichi
dawvero soddisfatti!

UN QUADRO DIVERSOD
SIAMO DAVVERO ALLA VIGILIA DI UNA NUOVA
. GUERRA DELLE CONSOLE?
el'arco temporale compreso tra |'Electronic Entertainment
o di Los Angeles e le due fiere di Londra, il tristissimo ECTS
nuovo sfavillante ECN, a New York si & tenuta un'altra
rtante convention che ha visto la presenza dellintero

ersi altre opzioni, come la possibilita di canicare vide
personalizzate dei propri titoli preferiti, magari imp

e quindi ospitare del

et
Pepap—
\ =t st swmnrame

>

gotha del mondo videoludico. La conference & organizzata
dalla Piper Jaffrey, una delle pili importanti sodieta di consulen-
zafinanziaria degli Stati Uniti e quindi, per tematiche trattate e
approccio alle discussioni, ci si pud tranquillamente dimenticare
all'istante gli eccessi siliconico-pneumatic delle standiste califor-
niane per gettarsi.in un mare di statistiche, vestiti blu e tailleur,
previsioni di bilancio e analisi di mercato, marketing, grafid a
torta e istogrammi. In breve, una noia mortale. In questo pano-
rama di desolante serieta e aridita statistica, i giomalisti che
volevano trovare motivi di interesse hanno dovuto solamente
aguzzare le orecchie per captare segnali di vita pill 0 meno
importanti. In un momento di relax, ad esempio, il preside
di EB Games Jeff Griffiths ha dichiarato che grazie alla prossima
generazione dell’Xbox, Microsoft potrebbe agilmente imposses:
sarsi di una quota di mercato intomo al 30%, un sogno rispet-
to alla situazione attuale. Il ragionamento, considerando un
panorama odiemo fintamente diviso tra tre aggueniti competi-
tori, non fa un plissé dato che & plausibilissimo per un singolo
protagonista riuscire a mettere le mani su un terzo del mercato
che verra; resta solo da chiarire su quali presupposti tali condu-
sioni possano essere basate, soprattutto in un mome nel
quale non si hanno ancora dati oggettivi ufficali piti che mai
sensibili come ¢ he tecniche, prezzo e (pit di tutto, se si
escludono le voa di comdoio) giochi disponibili per le prossime
macchine. Griffiths ha continuato la sua estemazione preveden-
do addirittura un forte disappunto per Microsoft qualora ['obiet-
tivo del 30% dovesse essere mancato, considerando il fatto
che in primo luogo riuscira molto probabilmente a battere Sony
nella corsa contro il tempo verso il lando e in seconda battuta
addirittura nella costruzione di un catalogo di titoli esclusivi final-
mente allettanti. L'Xbox 2 non sara pill un'esordiente, ma potra
contare su un brand consolidato, proponendosi agli appassio-
nati di deogiochi esattamente come fece a suo tempo la

: un nome affermato e una nuova console pils potente
di quella che la precedeva. Il CEO di THQ Brian Farell ha
versato benzina sul fuoco acceso da Giiffiths, valutando
positivamente la nuova attitudine di Microsoft
nei confronti del mercato e dei suoi awersa-
. "Penso che (Microsoft) stia diventando
pil aggressiva - ha detto con una sicu
rezza che non lasciava scampo - e
credo che il market share di Sony
non sara lo stesso in futuro. Basta
farsi due semplic domande:

I'Xbox ha raggiunto una posizio-

ne solida e sta muovendosi con

una strategia di marketing vincente?
La risposta & si, in entrambi i casi". Un
dettaglio che ncordiamo anche noi che
non maneggiam joni di dollari (e
forse € un bene per tutti..) & che la
nostra macchina preferita continua a
vendere pit della PS2. | motivi, perd,
S0No a nostro awiso meno eclatanti di
quanto si possa credere, anche se gli
effetti a lungo termine avranno un'in-
fluenza non sottovalutabile sulla forma-
del nuovo mercato che si deli-
voleva genericamente video-
2 non era esperto del setto

D

negli ultimi anni, ha comprato una PlayStation ed & grazie al
passaparola e alla pubblicita invasiva e martellante che il mono-
lite & amvato praticamente dappertutto, saturando ogni possibi-
le nicchia, Non dimenticando il ddo di vita del "prodotto Sony™,
che volge ormai al termine malgrado gli ultimi fuochi d'artificio
previsti per 'anno prossimo, va detto che molti giocaton casuali
sono cresauti diventando - se non proprio appassionati hardco-
re - videogiocatori dai gusti adulti, sofisticati, cui & aumentata la
fame di qualita e potenza

Volgere quindi lo sguardo verso la console pili potente ¢ stato
giocoforza, invogliati anche da una politica di prezzo che porta
tuttora la casa di Redmond a perdere ben 100 dollari per ogni
console venduta, un dato che dimostra ancora una volta quan-
to Microsoft  creda e voglia riuscire a conquistare ['intratteni-
mento digitale.

Conoscendo il catalogo, il panel dei suoi eroi esclusivi che &
cresciuto, le potenzalita del senvizio Live e linnegabile superic-
nta tecnica, questi utenti "ibrid™ o multipiattaforma si troveran-
no in futuro dinanzi a un bivio, una situazione ben difierente

0 a qualche anno fa quando la scelta era praticamente

obbligata
E impossibile dire se questa ipotesi di "educazione al videogio-
o confronti dell'utenza casuale sia stata una scelta consda
e prevista da Microsoft, una strategia che al costo di milioni di
dollari ha portato molti giocatori a scoprire almeno un'altemati-
va, quel che conta & la risposta che questo badno di potenziali
compraton dara quando d sard la prossima chiamata alle ami
nella guerra alle console e da quale parte questi acquirenti con-
tesi si schiereranno. Molto si combattera sul terrenc del'installa-
to, anche se questa volta d saranno altre dimensio- g

ni € differenti livelli di scontro. Noi siamo pronti.

[Y
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| ™= Dal 15 NOVEMBRE troverete in edicola
DUE VERSIONI della vostra rivista preferita!

— Bl Per chi vuole scoprire tutti i segreti dei ,
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Linee invisibili ad alta velocita collegano

milioni di Xbox tra loro. Ora @ giunto il
momento di viaggiarci attraverso...

i

IL RITORNO DEI CLASSICI

embra proprio.che Microsoft abbia deciso di puntare una buona parte delle sue
S prossime strategie di mercato sull'effetto nostalgia. A partire dal 3 novembre,

infatti, sara disponibile sulla Rete una serie di giochi "classici" direttamente sca-
ricabili sul proprio hard disk. Come funzionera il tutto? Semplice, bastera ordinare dal
sito Xbox.com uno start-disc necessario per accedere all’Xbox Live e decidere quale
titolo accaparrarsi. Naturalmente si dovra sopportare un costo, che si aggirera trai 10
e i 20 dollari e che variera a seconda della categoria scelta. Sono previsti sia singoli
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‘NUOVI CONTENUTI PER
RALLISPORT CHALLENGE 2
ANCORA VOGLIA DI STERRATO!

M Raliisport Challenge 2, il gioco'di corse di Microsoft Game Studios pubblicato
in Europa lo scorso maggio, & stato recentemente aggiomato con nuovi contenuti
| scaricabili attraverso it senizio Xbox Live! Il pacchetto, gia disponibile per tutti | gio-
{ caton e assolutamente gratuito, aggiunge al .
§ gioco quattre nuov veicoli: due sono d'e-
i poca (Volvo Amazon GT e Saab 96), gl
| altri sono modemi (Volkswagen Tuareg e
BMW X5). 1 43 modelli di automobili della
versione originale, inoltre, potranno essere
{| nidipinti in due colorazioni prima inedite.
¥ Seno dsponibili anche due nuove camere,
- chiamate Arena Challenge e Mountain

giochi, ma anche dei veri e propri pacchetti, come il Namco Arcade Classic, che inclu-
dera Pac-Man, Dig-Dug e Galaga. Non mancheranno nemmeno i soliti doni di Tetris e
una dozzina tra puzzle-game, giochi di carte e quiz dall'aspetto grafico piuttosto sem-
plice, ma dalla longevita praticamente infinita. L'unico interrogativo riguarda il prezzo,
che almeno apparentemente non sembra dei pils competitivi, se pensate che con
appena 5 dollari possiamo scaricarci, per esempio, il delizioso Booster Pack di PGR 2
0 un paio di missioni per RS 3..

Welcome, Swog
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LUNA FINESTRA SUL MONDO PULSANTE CHE CRE-
SCE INTORNDO A XBOX LIVE: CURIOSITA. EVENTL
INTERVISTE E TUTTO OQUELLDO CHE C'E DA SAPERE
DEL. MONDO DEL. NETGAMING TARGATO XBOX
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r
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S0 3= 1: CHAOS THEORY SI ARRICCHISCE

NON SOLO SAM FISHER...

RAINBOW SIX 3: BLACK)

ARROW UPGRADES

QUANTO PAGHERESTE

" PER TORNARE IN

Nuove missiont Per iL TEam raineow | | GUERRA?
UN RICHIAMO DAL FRONTE

+ M Tutti gli appassionati di Full
| Spectrum Warrior saranno felici di sapere che

. Rainbow

VINCERE HALLD =

L DETROLE

DLINTE 1 LN e
CAPOLAVORO i
ANNLINCIATO . i v i\
Una fantastica opportunita si {‘u “
1 | e )

€ presenta in ottobre a tutti "~
[{‘ﬂ ‘! VIFW 2 UN pass .' “ . ‘V
per pron in antepnma la g 3
modalita multiplayer online ‘
e wo titolo Bunge ’
direttamente negli studios del l

team di sviluppo. A noven =g 0
bre la possibilta si npetera pe f -]

1utti | videogiocaton oltre ocea

e Junsiti/ maente
scrizione all’Xbox Live e o
ci fortuna... La febbre per Halo I ";

2 conl e

LIN NUIOWVEO STARTE

THQ ha dediso di rilasciare succosi aggiomna-
menti scaricabili a pagamento a partire dal
mese di novembre. Il prezzo sara quello dassico
di 4,99 dollari e ¢ saranno a disposizione due
nuowvi livelli, chiamati rispettivamente Epilogue
1 ed Epilogue 2. Queste due mappe di
gioco, inserite senza alcun costo aggiuntivo
nella versione PC (con tutto l'inevitabile stra-
scico di polemiche), garantiranno un livello di
sfida nettamente maggiore, per effetto del

. miglioramento dell'intelligenza Artificiale

% dei soldati nemici.

R KIT ALLSY

le voci di comdoio che s erano diffuse

pa

he a permetter:

IMTImE nente in cor

2 e Rainbo

ucator, le dem
ottoscarizione dell'abt

Mdmo N una m

Outrun

nento per un anno ai se

enalizzazione dell'offerta anche in
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ltalia

due ultimi Rainbow Six, a testimonianza

L'ONL H T
OISCRIMINARE NON E

FPER TLITTI

| CAasuALE.

wiile negarlo. La console war ne

| combattera soprattutto sulla possibi
aar

Nark |:[l|\|" 1za delle

ita d e online. Ormai le line-uj
escusive attira d

ssottigha

entrambe le part, le

Juasi a scx nv
Xbox PS 1 pe Tk I J 1
uovo aftasa f
ro delle npre pi
lo di s e it all'altissimo "live
l", ma an ) una forte espansions
e cosidd linee velod, che ormai sta
0 1ag sendo anche i pi centri. Ed ¢

proprio in mezzo al fionre {i un approccio

online tutto nuovo che ;cono | piccol
ICALON ‘L"‘wli mMa Curne b )
1 del giocatore live "¢ 3 1 SCON
I 1 wro d hardc T onil
| 1 cerchia ristr Ma Il popolo
) bisog IOV
10 zoccok he di chi
onosce il icato del termine

Nessuna disc
certi: XBM e

zione, quindi, sta
qui per quest

LA

ALl

Nell'ultimo mese
1) Tom Clancy's Rainbow Six 3:
Black Arrow

2) Star Wars Battlefront

3) Counter-Strike

) Mortal Kombat Deception
5) Tom Clancy's Rainbow Six 3

Rete sembre

) di nuovo in moto, grazie

fruttano in
line

giochi che
multiplayer o
10 S I'entrata in cla

Rattlef

rresistibile

i que
I qu

cato live diventa davvero
a top five

contemporan

n ¢ un caso che ne

0 Mese C Sland amente

dell'ottimo lavo
ultimi tempi. Per il futt
se novitd, non appena s

una certa Konami..

IRIZZONTE
L'XB0OX PRONTO ADO ANDARE A RUBA

) NUovo starter kit

on il mondo dellXbox Live comprende: la cu
3, noncheé FIFA 2005 in versione m:n[n’( 1)
di Microsoft. Il tutto a

I & matenalizzato nei negozi ingles. |

Naturalmente € inclusa ne

favorevolissimo prezzo di 59,99




£4TE I PSS EEERSRAR TSRS IS

Lo spazio dedicato alla "prova su strada" dei
migliori giochi compatibili con Xbox Live ma
anche a tutto guelio che c'e da sapere sul
moando dei download reperibili in Rete. Ttk |
segreti dei giochi pia amati dai netgamers. =
Features pil esclusive 2 malto altro ancoral

i
by

NINJ
PACK VOL 2 NON C'E PIU PACE PER RYU

poca distanza di tempo dal primo incredibile
A Hurricane Pack, eccoci di nuovo pronti a per-

dere ore su ore di sonno, pur dl portare a ter-
mine questa ennesima sfida.
ella che unan

e pozIo!
tata ai va

H1urr|cane Pack 2 doveva
ione impossibile. | nemici
nti, gli elisir per recuperare

o sul pad All'iniz i0 a
me d_l mp ntare una _.urta di mi

no \,‘r 551Imi, armati h'\\’_“ d

ARMATE FINO Al DENTI

EN HURRICANE

frenetico: ¢

ipetuti tentativi al
[y 2| re
Insdrmyma, qu
chicca del team Ninja
non faaltrd-che ribadire la
grandezza di Migja
Caiden e sara cape
fare impazzire mig|
fan. Un motivo in piu
per cominciare a gio-
care in Rete.

4 NUOva
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PREVIEWS . :
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Facciamo un po' di autocritica e cui collabore eter Gabriel - tor
ammettiamolo: noi della stampa 1 la ¢
siamo tutti tremendamente inge-
e PHINAVERA 2005 nui. Altrimenti non si spiegherebbe la
18 facilita con la quale siamo pronti a confe-
| rire patenti di originalita con cosi tanta
frequenza.

PRIMAVERA 2005

1

samss s s

anmssassossaivsss VIVEND! INTERACTIVE GAMES

ey ndo a rientrar J
GIOCBTOR ..o | cif € dibile" finiscono sp
GENERE ........ADVENTURE/THRILLER SC P iderati, (

(8.7 HEUSABHcE RIS | 1 )

PAGELLA SUILUPPATORE

BLUAHTIC

E NOMAD SOUL ..
PS2, DREAMCAST

OMIKRON: TH

-1] INQUADRATURE: Le varie inquadrature disponibili -_Il MAGIC MOMENTS: In ogni film che fa dell'adrenalina
concorrono grandemente a rendere tese le atmosfere il suo ingrediente principale non pué mancare il momento

grazie a scelte stilistiche piuttosto particolari. romantico, e Fahrenheit non fa eccezione!



FAHRENHEIT

A

! ALLA QUANTIC DREAM
3 SANNO COME FAR
) UNIMPRESSIONANTE QUALITA > e T h ke
: La compaghnia francese,
dopo fuscita di Omikron, ha
re-investito il capitale accu-
mulato (pur non essendo
stato un best seller mon-
diale, il titolo non ando
affatto male grazie alla pre-
senza di Mr. Bowie) in tec-
nologia, acquistando un
gigantesco teatro per il
motion capture che & stato
poi affittato a piu riprese a
vari studi cinematografici
francesi e a diversi canali
amente quel S televisii. Nel contempo, i
! denaro guadagnato con

queste attivita & stato utiliz-
2ato per potenziare e
aggiomare la tecnologia,
quindi le macchine per
lavorare, le schede grafiche
€ via dicendo, seguendo un
modello di business che
appare decisamente vin-
cente.

4] FREEZE!: Carla Valenti irrompe sulla scena e cerca di
arrestare Lucas, ma non & detto che ci riesca...

re, forn

IL PUGNO: Anche un incontro di boxe pud
trasformarsi in un velocissimo sottogioco.

tire le
1azioni che si verifica- : b e
no. Chiusi nel vostro apparta rentra nellia categoria adver
2 4 ler dal chiaro ric
mento, potrete guardare la
heggiare il

riguarda
nto attiene al sonc

polizia

In questo momento perderete
“il controllo di Lucas e prende-
rete quello dei poliziotti,
senza sapere c sta succe
Itre la porta. Come

niente il titolo

-,ll STRANE VISIONI: Gli incubi di Mr. Kane sono piuttosto preoccupanti... Date un'occhiata a
questi orrendi insettoni: non sembrano acari della polvere sovrappeso?




PREVIEWS

PARIAH

-4 UN INTOCCABILE ALLA CORTE DELL'XBOX

é *. Nella societa indiana, i pariah
sono una casta a parte. Si tratta
dei poveri, degli emarginati, di
quelli che vengono definiti semplicemente
"intoccabili". Secondo i Digital Extremes,
noti per aver lavorato a una serie di FPS
storicamente importante come Unreal, il
nebuloso e fa riferimento a

DICEMBRI
|BA
GENNAID

GENERE ... oun.. AWENTURA/FPS
LIV s acsrposans serssasnas sams s

UNREAL TOURNAMENT 2003 ...
P52, PC

concetto & p

ponendo fine all

ul pianeta. Il fattc

ancora e

mente di

si tratta

Fortunatamente

c'e il Dr. Mason, se
definiti-

un po' di

ne sa

na indi

2

ESSEIE—

!] EFFETTI NOTEVOLI: Dopo Dark Alliance, in molti si
sono dati da fare per realizzare la migliore acqua
possibile. L'effetto onda di Pariah & assolutamente

notevole...

"
e

cata per condurre ai laboratori di ricel

ere umar
temente immune al i
Come previsto, a durante la quale &
; sarpre
ason si ritr
s0 in un'atmosfera post- T ) all'E Londr
h di

a un b

1 tra la stampa s

). ] ¢
ti del nuovo
zato Di

Extremes

-_!j BOGEY: |l fuoristrada ha lo stesso funzionamento di
quello di Halo, ospita pilota e mitragliere e oitre a essere
utilissimo, & anche molto divertente da guidare.



9UN EDITOR POTENTE

} CREARE MONDI ANCHE SU CONSOLE

VARI SCENARI: Dal deserto alla foresta, Pariah offre éJ EFFETTI DI LUCE: Il chip grafico dell’Xbox lavora alla

ambienti per tutti i gusti.

stra armatura. Per la gr
ssibilita di utilizzare veic

nto lineare. Data la tipo

ovviamente anche un mul

grande per rendere al meglio gi effetti speciali delle
esplosioni.

o peculiare. Diversamente
dalla mag dei titoli d >
infatti, n 3 elav

di c

tipl

PARIAH

4

IL MOTORE DEL
DUEMILA

ANCORA UNREAL SOTTO IL
...COFANO DI UN FPS

Vista la gualita del motore
che gestiva l'ultimo Unreal
€ sembrata cosa buona e
glusta utilizzame il potente
motore grafico per rispar-
miare tempo e lavorare su
Panah, La qualita d'insieme
€ evidente e, parlando di
grafica, non sembrano
mancare le citazioni. Non
siamo abbastanza vicini ai
panorami di KotOR o di
Galaxies?

Anche Halo si specchia nelle
ambientazioni di Pariah.




s

PREVIEWS . - '

4, DOPO LA LUCE, LE TENEBRE...

PRINCE OF PERSIA:
SPIRITO GUERRIERD =".. Dopo aver esordito sulle macchi-
nrrr:rmww.mceor | G , . ne di nuova generazione con Le
Sabbie del Tempo, il Principe sta ) COSE PREZIOSE
per tornare: piu forte, pil cattivo e in

NOVIMBRE 2004 continua lotta con se stesso. L'ombra sta
“ 18 per appropriarsi della sua vita e del suo > COME SOPRAVVIVERE ALLINFERNO

destino. Bastera anche stavolta tornare
indietro nel tempo?

v sress UBISOFT ogiocatori della "v
SVILUPPO..... UBISOFT MONTREAL 10 ave dimenticato il primissimo Prince
of Persia, che fece la sua comparsa sulla miti-
GIDCETMWORY .cocriimbiamssissnriaens . " "
A ca Amiga e sui primi PC "vestiti" da macchina
GENERE ......... ADONEAWENTURA
LIVE s
PAGELLA SUTLLIPPATORE

NOVEMBRE 2009

UBISOFT MONTREA™™

TOM CLANCY'S RAINBOW SIX 3

-AfRHE, ltﬂy [9 '%

PRINCE OF PERSIA: LE SABBIE

TOM CLANCY'S SPLINTER CELL..
...XBOX, PS§2, PC, GAMECUBE

Quando saremo circondati, dovremo dar sfogo a tutte e Guardate questa combo! Semplicemente devastante!
nostri doti da acrobata. Questo garantisce una ande Speriamo solo che nella versione finale non ven
4] NlNJA‘Of PERSIA: Imparare a cam_m_ir!are sul muri vi varieta negll attacchi e allo llesizrlempo F B A una imposta alcuna -
permettera di effettuare delle combo micidiali! grande dimestichezza col sistema di controlio. :




1_1 VERTIGINI: Riuscire a saltare sul collo di quel bestione non sard molto sem Una voita lassu,
perd, potremo dargli il colpo di grarial

,‘!,I LA TEMPESTA PERFETTA: Uno dei primi livelli sara a
bordo di una nave, nel mezzo di fulmini e saette, con
tanto di imbarcazione prossima allinabissamento.

i ad an
a per far
sseri e creatur
cresciute e allevate diretta
fiamr fell'Infer
mente dark che ¢

imo livello
ibuirono a

aggiosa,

o del

€ Spruzz
me In

PRINCE OF PERSIA:
SPIRITO GUERRIERO

<

GROSSI, CATTM E... DA
AFFETTARE]

Oitre a witte le creature
assetate di sangue che
cercheranno di ucciderci,
non mancheranno | classici
mega-boss di fine livello.
Per nuscire a sopravvivere
a quest essen abominevoli
dovremo essere piutlosto
scaltri: pensate che si
potra addirittura arrampi
carsi su di essi o saltargli al
collo per colpire uno dei
loro punti vitali. Veramente
spettacolare!

Alcune creature sono
veramente immense: date
un'occhiata a questa
immagine. Avete gia unidea
di come affrontaria?

i W Zeec i

J.J KUNG FU MASTER: |l nostro protagonista & un guerriero a 360", Oitre
che dimostrare una grande abilita nelfuso delle armi, ¢ anche in grado di

sfoggiare una certa dimestichezza nelle arti marziali.



PREVIEWS

"ALLA UBISOFT
HANNO PENSA
BENE DI '
PRENDERE
LINNOCENZA
DEL
PROTAGONISTA E

BASTA...

...UN PIZZICO DI MAGIA NON GUASTAI
pirito Guerriero abbinera la violenza delle armi da taglio al fascino e alfefficacia di alcune

SOONVOLGERLA_ o ; - 4 abilita metafisiche. Al di la del suo vasto repertorio di mosse, il nostro Principe potra Infatti
Tl avvalersi di tecniche speciali come Finversione Temporale o il Rallentamento. Trovandoci poi con
BASTADARE A > le spalle al muro, potremo contare anche su poterl molto piu distruttivi come I'Onda d'Urto o
UN'OCCHIATA AL " : _
2§ JUNGLA: La varieta delle ambientazioni & uno dei
sm Nuovo punti su cui alla Ubisoft hanno lavorato di pid. E si vede

LOOK PER T e
RENDERSI
CONTO CHE
SPIRITO
GUERRIERO
SARA UN GIOCO
DIVERSO"

Una cosa & certa: riuscire a sorprendere il nemico ...in casi del genere, di totale accerchiamento,
da dietro & senzaltro la tattica migliore, ma... saremo costretti a fare ricorso a uno dei nostri
poteri magici.

-£| LOCK-ON: grazie al sistema di controllo messo a
punto dalla Ubisoft, combattere contro pils nemici
contemporaneamente sara un gioco da ragazzi... decisamente sull'atmosfera. Le ambientazioni software house francese
T e — saranno anch'esse molto cupe e difficilmente Ma al di la di qualche piccolo interrogativo,
vi capitera di vedere la luce. Certo, qualche Ubisof nbra veramente & ta a bissare il
interrogativo rimane. Per esempio, bisognera 5 o dello scorso anno, un gioco
testare come i programmatori siano riusciti a dalle altissime potenzialita. Pronti a salva-
bilanciare il carico di violenza con le parti di re la vostra anima?
ioco legate alla risoluzione dei classici enigmi
so a parte merita poi la longevita. Uno

dei limiti del primo Prir f Persia era pro-
prio la durata: "bello, ma corto" si diceva.
Quindi siamo piuttosto cu

) ora pil matu
buito a migliorare quest'aspetto, senza

are le rassicurazioni in tal

enti dagli alti uffici della s

di Prince ¢ a che si rispetti, non

a la classica presenza femminile, sta-

volta duplic sione: la bella Kaileena che
si offrira di accompagnarvi sull'lsola, e |'affasci-
nante e tenebrc e, con cui dovremo
duellare proprio a oco. Anche tec-
- PoP 2 sembra nettamente migliora-

Da quello che abbiamo potuto vedere dal

colare: ci si trova

galeone, nel mezzo di una terribile tempesta,
circondati e armati solo della nostra fida
spada, pronti ad affrontare le orde di mostri
mandate da Dahaka

Gia da questo piccolo antipasto si intuisce che
Spirito Guerriero sara un titolo che puntera

A FULMINE: Rispetto al primo
epispdio, gli effetti di luce sono ancora
piu realistici e spettacolari

‘_ll FULL IMMERSION: Il nuovo Prince of Persia ¢ il progetto pil costoso e pii rapido mai
affrontato da Ubisoft, con uno staff composto da piis di 100 persone, impegnate per un lungo e
faticoso anno.

[ POV,
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FORZA MOTORSPORT
WWWXBOX.COM/EN-

WICEMBRE 7004
1BA
MARID 2005

PRDODOTTO ... MICROSOFT
SVILUPPOMICROSOFT GAME STUDIOS

FORZA
MOTORSPORT

4 MICROSOFT SFIDA GRAN TURISMO

/ ‘ Come disse David Gosen nel 2001,
.-~ | sbagliando clamorosamente i tempi
e la piattaforma su cui puntare le pro-
prie aspettative, siamo alla vigilia di una rivo-
luzione. Probabilmente, aggiungiamo noi che
siamo prudenti, almeno per quello che riguar-
da i giochi di guida...
E durante le rivoluzioni capita spesso che rotolino le
teste, per lo it quelle dei notabili, dei nobili e di
coloro che in generale rappresentano ['ordine costitui-
to. Nel mondo dei racng game, l'aristocrazia videolu
dica & stata rappresentata - fino ad ora e senza tante
discussioni - da due soli giochi: Gran Turismo e
Project Gotham Racing. Evitando di perderd ancora
una volta nell'infinito ginepraio delle differenze e
delle sfumature che separano il itolo Bizare Creation
da quello a firma Poliphony, possiamo parare di due
vere e proprie pietre di paragone con cui tutti gli svi-
luppatori si sono dovuti confrontare ogni volta che,
coraggiosamente, hanno pensato di realizzare un tito-
lo a tema motoristico. Guardando in casa Xbox, tanto
nel dopo-E3 quanto di ritomo dal Tokyo Game Show,
& sembrato che un pretendente al trono con tutte le
carte in regola avesse comindato a farsi strada, un
candidato dotato di un nome esplicto, praticamente
una dichiarazione d'intenti; Forza Matorsport. Con
oltre 200 vetture disponibili provenienti da 60 celebri
case automobilistiche fra cui Mazda, Nissan,
Mercedes-Benz, Honda, Chevrolet, Ferrari, Porsche,
BMW e Dodge, cui si aggiungono tracciati noti come
il Nurburgring, Rio de Janeiro, Laguna Seca e altn

MANIACI AL LAVORO

DIMENTICATE LE MANIACALI BIZZARRIE DI GEOFF CRAMMOND, GLI
SVILUPPATORI DI FORZA MOTORSPORT S1 SONO DATI MOLTO DA FARE!

Lavorare su un videogioco il cui
obiettivo & replicare la realta in
modo globale ha richiesto sforzi
notevolissimi agli sviluppatori.
Accanto alla programmazione del
motore fisico e di quello grafico c'é

stata infatti l'incredibile raccolta di
dati accuratissimi sui circuiti di
mezzo mondo, dettagli che andava-
no dalle distanze dei muretti dal
nastro del tracciato alla misurazione
dei modelli reali, all'acquisizione dei
rumori pitl realistici. Per replicare in
modo perfetto il suono di una tra-
smissione automabilistica, la parte &
stata letteralmente strappata a un
veicolo e collegata al motore di una
motosega, in modo da poter mettere
su nastro i rumori delle varie parti
meccaniche in movimento.




FORZA
MOTORSPORT

MOTORI ROVENTI
E CARROZZERIE... DA RIFARE!

> SOLO MICROSOFT POTEVA RIUSCIRE IN QUESTA IMPRESA...

CURA MANIACALE: | fondali sono davvero una gioia
per gli occhi, soprattutto di chi non deve tenerli incollati
alla pista!

ancora divisi tra perfette riproduzioni e creazioni di
fantasia, Forza Motorsport mette in campo i suoi
numen miglon per un conteggio totale che non sfigu-
1 affatto accanto ai capisaldi del genere. Sappiamo
»ene, perd, che i videogiochi non sono mera statisti-
a e che | campioni si differenziano dagli esercizi di
tile per altre doti pili s . Molto di pili contanc
la fantasia e l'mmaginazione coinvolte, un
omparto nel quale Forza sembra awiato a portare
simo assalto sensonale. Crazie alla spetta-
are grafica al imite del fotorealismo, al motore fisi-
e permettera di "sentire” la vettura come ma
prma d'ora raggiungendo livelli di sofisticatezza estre-
ma e alla possibilité di personalizzare il propric mezzo
oltre ogni pit sfrenata (quanto tamarra) libidine da
alettone, Forza Motorsport intende porsi come il titolo
pili completo d ndo la
miglore espenenza di guida possibile. In tutto questo
trionfo da comunicato stampa, viene da chiedersi se
le cose stanno realmente cosi, anche perché gl argo-
menti controversi non mancano, sia a sostegno che a
detnmento del titolo. Partendo dalla grafica, va detto
che ¢ assolu-

licato alle quattro ruote, o

‘_“ NON PERDETE TEMPOI: Sara fondamentale non
shagliare le traiettorie poiché ogni uscita di pista significhera
una hella i ione, perdita di @ controllo...

tamente spettacolare. | tracciati appaiono in tutta la
loro bellezza omiada (provate a scatenare tutta la

za di un b
tre alberi, montagne e il panorama in
ge! '1Ud|{, S""E dano attomo a voi e si allungano ser
fatica né rallentamenti fino all'onzzonte, comprenden
do nubi di calore dagli scanchi, olio che macchia ['a-

sfalto e pers

e poi ndiscutiamo l'ag

<]

quaisia

Za

no segni delle gomme che in tempc
reale marcano il tracciato quando i vosti awersan
shagliano una traiettonia, insomma una vera goduria
per le pupille. Ma il dettaglio grafico potrebbe trame in
inganno. Per gl amanti delle statistiche e della tecni-
@, infatt, va detto che mentre la media di frame per
secondo di Gran Turismo scorreva a un solido quid di
60, tanto Forza Motorsport quanto Projea Gotham
Racing scendono a 30, un valore rispettabilissimo ma
che impatta considerevolmente st
un simulatore di ’:;undd Una delusione? Niente affatto,
perché alla prova "su strada" la scelta degli swiluppa
tori di pompare sontuosamente la grafica, di offrire
anti-aliasing full screen e una messe unica di effetti
speciali offre risultat entusiasmanti che lasciano ben
poco margine di confronto tra ['ipotetico fil
mato in Computer Grafica cui siamo
abituati e il reale display in-
game di Forza. Per quanto
riguarda il comportamento
delle vetture sul trac
ciato e quindi la
tecnica di pro-
grammazione
che sottende
alla realizzazione
del motore fisi

ullintero impianto di

¢o, le cose vanno nella medesima direzione, con una
cura maniacale nella trasposizione fedele della realta,
a sua volta tradotta in un comportamento piuttosto
bizzoso dei mostri a quattro ruote. Disabilitati tutti g
aiuti disponibil, infatti, potrete sperimentare diverse
prestazioni a seconda del fondo su cui poggiano le
ruote del bolide, come quando vi troverete a passare
sui cordoli obbligandovi a tenere traiettorie pulite e
staccate non troppo imprudenti. Per quanto riguarda 1
momenti "off road", il gioco sembra mutuare molte
soluzioni da Moto GP 2, con penalita che vengono
assegnate a fine gara e malus vari per chi non si
comporta in modo corretto. Questa serie di limitazioni
alla liberta totale di guida sono state implementate
per regolarizzare I'attitudine dei giocatori e obbligari a
una condotta sportiva, specialmente in multiplayer.
Pur mancando ancora dettagli piti precisi su come il
titolo reagira una volta implementato com pl(‘tﬁ:“F-me
il Live, Forza Motorsport lasdia presagire delizie per gli
appassionati di corse automobilistiche e anche se
non appare troppo 0s ndo si utilizzano i
aiuti, mostra un livello di spessore insospettato se gio-
cato in modalita da simulazione totale. Project
sotham Racing ha trovato un erede? Forse & pr
campione del genere, ma si
tratta indubbiamente di un gioco da tenere
d'occhio

[

per annunaare \‘ NUOVO

&

QUANDO UN
MOTORE FISICO
<

E TROPPO
PERFETTO

GLI SVILUPPATORI PENSA-
VANO DI AVER SBAGLIATO
QUALCOSA E INVECE...
Durante la lavorazione, agli
sviluppatori & capitato di
fare moltissimo test driving
(nel gioco, owiamente) per
valutare | comportamenti
delle varie vetture. Senza
ammettere pubblicamente
di quale specifico modello
si trattava, pare che abbia-
no incontrato particolan
problemi con il sottosterzo
di una Ferran, Impossibile,
per un americano, pensare
a un difetto cosi grave e
pericoloso su un gioiello
uscito direttamente da
Maranello, tanto da spinge-
re lintero team di sviluppo
a rivedere migliaia di calcoli
e di formule fisiche. A sal-
vare la sguadra da un pro-
babile esaurimento nenoso
& giunto invece un nuMero
della rivista Road and Track
che, nella recensiong di
quel particolare modello di
Ferrari, faceva propno rifen-
mento allo stesso difetto
denunciandone peculiarita
e pericolosita. Un bel sospi-
ro di sollievo e una ulteriore
conferma di un lavoro ben
fatio!

‘-l-| RALLY ART: La personalizzazione delle vetture va ben olitre i settaggi del motore e investe
anohe la livrea a le possibili aggiunte, come alettoni spoiler e fascioni laterali per I'assetto sportivo.

px0=n] |



s

PREVIEWS : - y ’

2

ONSTANTINE

-4 UN NUOVO EROE DAI FUMETTI Al VIDEOGAME... E AL CINEMA!

GMSTGNTM
NDo G 'Ea )\ Cinema, fumetti e videogiochi lla morte
; rappresentano una triade ormai Dodson, una (
consolidata nel mondo dell'intrat- (¢ antine, restando invischia na due piani )
—— PRIMAYERR 2005 tenimento. Spesso, perd, l'anello debole densa di eventi soprannaturali, ¢ ente ferenzian raficamente i
‘ @ | ™ di questa catena é stato rappresentato
B proprio dalle versioni digitali, solitamente

ultimo passo per lo sfruttamento di un
PRODOTNO oS brand di successo.

SVILUPPD.......amssioos | RN
GIOCETORA ..cooicsccasiiasanons ]
CENEAE oo scoris ATONE
(27, PARHRERIREREERS, )

rﬂm-'l I_H SUTL lrrﬁTu IRE

rimanga,
ortati dalla gri
) ideale delle vicende di un
‘?ﬁpMIIIMIL srali

Dr s Breath

agon

~df MOMENTO TOPICO: Grazie allEsorcismo, il demone abbandona il corpo del posseduto. Ora avrete un nuavo nemico

contro cul combattere.



-" IL SACRO FUCILE: Un'arma particolare con un nome
improbabile, comunque efficacissima.

evidente, ricordano nella dinamica del passag-
gio dall'uno all'altro quanto visto in Soul Reaver
e in altri titoli anche recenti. Ne segue che se
alcune zone dei vari livelli non sono accessibili
sul piano reale potrebbero esserlo in quello
infernale, con owvia soluzione di puzzle e supe-
ramento di barriere apparentemente insormon-
tabili. Le transizioni tra i due stati di coscienza
o realtd saranno accessibili solo in alcune zone
predeterminate dei livelli, rappresentate da poz-
zanghere pit o meno sorvegliate da demoni
affamati della vostra anima e della vostra carne.
Per sistemarli a dovere, Constantine potra utiliz

-ﬂ IMPALATORE: Le orrende creature che incontrerete
non mancheranno di prendersela con inermi passanti,
non sappiamo ancora se salvarne qualcuno avra effetti
sullo sviluppo della trama.

4

*fin qui, s

‘!l PASSAGGIO NON RICHIESTO: Linferno esattamente
come ce lo i i: fiamme,
e... demoni alatil

zare diverse armi dai nomi altisonanti come
Holy Shotgun, Dragon's Breath o Witch Curse,
rispettivamente un concretissimo crocefisso, un
lanciafiamme e una coppia di rivoltelle a tam-
buro che potranno essere utilizzate singolar-
mente o in tandem. La risicata dotazione belli-
ca del protagonista & completata (per ora) da
un interessante oggettino denominato Screech
Beetle, un piccolo device che produce un
rumore insopportabile per i demoni e che |i
costringe a tapparsi le orecchie interrompendo i
loro attacchi, esponendoli cosi alla furia purifi-
catrice di Constantine. Ma essendo tornato
dall'inferno, il protagonista potra contare anche
su un certo numero di incantesimi che saranno
pil 0 meno indicati a seconda delle varie situa-
zioni. Un esorcismo, ad esempio, sara perfetto
per costringere i demoni ad abbandonare i
corpi dei posseduti, ma se vorrete liberarvi la
strada da chiunque vi blocchi il passo un bello
Storm Crow sara la magia pit adatta.

| livelli che abbiamo potuto vedere saranno
ambientati sia in esterni che al chiuso, con l'ov-
via duplicazione degli stessi in declinazione
infernale. La qualita globale del gioco, almeno
bra lasciar presagire buoni risultati,
anche se bisogna ammettere che si tratta di
uno stadio di produzione ancora piuttosto acer-
bo. Per quanto attiene alla grafica, se verranno
levigati alcuni spigoli che rendono i modelli tri-

» UN DREAM TEAM PIUTTOSTO ORDINARIO

=

X
T

Pubblicato da DC, Heliblazer si & guadagnato una
notevolissima schiera di fan in tutto il mondo.

NO KEANU
NO PARTY?

ANCORA NESSUN CONTRATTO
PER NEO...

asandosi effettivamente piu sul

film che sul fumetto, sarebbe
logico aspettarsi di ascoltare tutte le
voci ufficiali delle stelle hollywoodia-
ne che compongo il cast di
Constantine. Neanche a dirlo, l'unico
che non ha ancora firmato il contrat-
to con Bits Studios @ proprio Keanu
Reeves, mentre Rachel Weisz (vista
ne La Mummia, nel sequel e in About
A Boy), Max Baker (The Time
Machine) e il frontman dei Bush
Gavin Rossdale h: gia assi to
le loro prestazioni come doppiat
Bizze da star? Staremo a vedere...

A SPECIAL FX: A seconda dellincantesimo che
utilizzerete potrete assistere a diversi effetti speciali, tutti
ottimamente realizzati.

dimensionali ancora troppo squadrati,
Constantine non sfigurera nel catalogo Xbox e
considerando la data d'uscita, si parla generica-
mente di febbraio 2005, le premesse
sono positive

CONSTANTINE

MA ANCHE | VIDEOGIOCHI
NON SCHERZANO

Dopo Van Helsing ed
Heliboy, Constantine € il
terzo personaggio puzzolen-
te di zoffo che partendo
dalle pagine dei fumetti
raggiunge il grande scher-
mo e i monitor di tutto il
mondo. Dedicato ad
Hellboy ricordiamo un tre-
mendo action game per PC
di almeno tre anni fa e che
niente ha a che vedere con
la sua versione cinemato-
grafica, campione dincassi
nella stagione estiva statu-
nitense, mentre di Van
Helsing abbiamo immagni -
purtroppo - ancora vive per
quanto riguarda il film (una
parodia senza né capo né
coda che si salvava soltan-
to per la presenza di Kate
Backinsale). La nostra
attuale speranza ¢ che a
Constantine le cose vadano
meglio...
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JADE EMPIRE
L Sl Sl | @ ¢ Ci sono pochi titoli che meritano che molto probabilmente farar 3 prendere gran parte
re un'attenzione particolare, una 1do" creato d ! f¥-" dell'atmosfera di quei
— MARZD 7005 serie di reprise necessari per ren- capolavoro. di > ™ tem p| ha comportato
e 18 dere meno snervante |'attesa. Se poi dietro  riconfermars janc S
g al progetto in questione ci sono delle cato & altissi tretutto qu volta non c'¢  sistema di combattimento non sara infatti
menti geniali che rispondono al nome ¢ llaudato alle  basato sul classico meccanismo a turni, ma

della BioWare, con tutto il loro curriculum 2 di S lars tutto sard gestito in tempo reale. La compo-

FRODOTYO | MICROSOFT di meraviglie, allora s'impone il count- in M,HUI\,) e |'esigenza artire necessaria- nente action, quindi, dovi

down fino al giorno d'uscita... mente da zero ha por nevitabilmente ad essere curata allo stesso
SVRUPPOL. o vimverrnre BIOWARE : p

Jade Empire & sicuramente u oli p i tempi di 3 npire mo i quella piu pret-
GIOCAWORY ..o I : - X 5 o s S -~ T - rante la < "o

X ambiziosi previsti per il prossimo anno. C sara fondamentalmente un GdR d'azic ta all'a

GENERE..................ATIONE/GDR nuova informazione recuperata all'enn: perd andra solamente a sfiorare la struttura di crescimento del p
VI S L e L conferenza stampa o in qualche press tour siva  gioco vista in Knights Of Th d Republic. Il prio personaggio. A .

ad aggiungere a quel mosaico di caratteristiche fatto di e nbientat ca Cina e di to propo si parla ¢ 9
di 30 tipi diversi di arti ;
marziali che potranno
essere appresi nel corso
dell'avwentura. A
dimostrazione
dell'impor-

_UPPATORE

STAR WARS: KNIGHTS OF THE
OLD REPUBLIC ............._ XBOX

-_*3 ANOTHER WORLD: Questo enorme essere anfibio —_'!j QUESTIONE DI STILE: Ogni personaggio sara
che potete ammirare nelio screen & una delle tante caratterizzato davvero alla grande e la scelta iniziale si

creature che popoletanno il mondo di Jade Empire. preannuncia molto difficile 3



UN MONDO
INCANTATO

QUANDO IL SOGNO DIVENTA
REALTA

ade Empire sara ricco di terre magiche
da esplorare, luoghi nascosti e miste-
riosi in cui perdersi per ore. Come al soli-

Tien's Landing, a raggiungere il tempio di
Dirge nascosto tra le gole di enormi mon-

tagne oppure a perdervi tra i cunicoli
delle caverne di Quarry, infestate da orri-
bili creature.

Nelle caverne di Quarry non aspettatevi una
calda accoglienza: l'oscurita favorisce la
nascita di esseri abominevoli...

Per raggiungere il tempio di Dirge dovremo
superare il freddo e il gelo, in un paesaggio
letteralmente da favola.

tanza dell'utilizzo vari stili di comr
¢ stato inserito il cosiddetto Focus Mode. Corr
in parecchi giochi d'azione dell'ultima genera-
zione, anche in Jade Empire avre uindi la
possibilita di rallentare il tempo, col classico
effetto Bullet Time di origine "matrixiana”.
Passando alla trama del gioco, non si
no ancora grandissimi dettagli, a
grammatori prome
e finali differenti. Come
solito avrannc
ruolo rile-

"'-‘l POWER-UP: Potremo interagire con l'ambiente
circostante e distruggere determinati oggetti per crescere
di livello.

vante le scelte del singolo, che andranno a
influenzare una storia sempre in continua evo-
luzione. All'inizio del nostro viaggio ci aspetta
un cast di personaggi veramente ben assortito:
Wu the Lotus Blossom, un concentra-
to di femminilita e potenza; Furious
Ming, il guerriero per eccellenza
e grande esperto di arti mar-
ziali; Tiger Shen, che ama
utilizzare armi di grossa
portata; Dawn Star, una
donna che punta tutto
sulla sua spiritualita. Che
dire poi della ra di
cattivoni? Beh, anch'es-
si sembrano dawvero
ben caratterizzati.
Pensiamo, ad esempio, al
crudele Sun Hai, pronto a
conquistare con la violen-
za quelle terre incantate,
oppure al buffo Kang the
Mad, l'artigiano inventore

menticarsi di Toad
[ on, una delle orribili
creature ch rcheranno
di farci la pelle. An

§i vista te
Empire s

impressionante, del resto
le immagini di questa pre-
view parlano da sole. Il

XBM: { cL

‘-" YE-AIR KUNG-FU: Ritrovarsi in un'ipotetica antica
Cina significa anche confrontarsi con la vecchia tradizione
delle arti marziali.

motore grafico & I'evoluzione di quello usato in
KOTOR, ma con tutta una serie di miglioramenti
(come |'uso massiccio del motion capture).
L'interazione con I'ambiente circostante sara
totale e la distruzione di alcuni oggetti sparsi
mmino sara indispensabile per
ottenere degli utilissimi power-up.
All'inizio del "viaggio" mancano ancora par
chi mesi e del resto alcune caratteri
gio 0 ra gelosament
uffici BioWare. Certamente dovra
tutta la fase lorativa, quella relativa alla
cooperazione tra 1 var P n

tutto riuscira a
a le mani un'altra

nziona

JADE EMPIRE

TECNICHE DIFENSIVE E
OFFENSIVE

In Jade Empire contera non
solo la nostra abilita fisica,
ma anche una cena cona-
scenza delle arti magiche.
Queste tecniche potranno
essere utilizzate sia per
attaccare che per difender-
si. Ad esempio, dopo aver
sviluppato la capacita chia-
mata "ICE" (non a caso),
potremo usarla sia per
“freddare” il cattivone di
turno che in caso di perico-
lo, per creare un'armatura
di ghiaccio intomno al corpo
del nostro personaggo.

Nel momento in cui
decidercemo di affidarci ai
nostri poteri magici,
vedremo lo schermo
riempirsi di incredibili effetti
di luce.
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4E IL MOMENTO DI SCENDERE

MECHASSAULT 2:

LONE WOLF
HITP://WWW.XBOX.COM/ O ., Produrre un seguito non & mai
MECHASSAULT2 ~%5° | facile. Si rischia di essere ripeti-

tivi e magari spesso si finisce col 2
rovinare tutto quello che & stato fatto di /i3 a, col vostro n
buono in precedenza. In alcuni casi pero ormai prossimo all

— MICEMBRE 7004
=
Smm "
=
| GINNAID 2005
PRODOTTO

Jito a nipetizio

splosione. L'unica via

il secondo episodio & anche un modo per 7 Ab
confermarsi e addirittura migliorarsi. E
ot oanl questa volta i ragazzi della Day 1 sembra-
SVRUPPO oo DAN T no fare veramente sul serio. molto p
[c = = g = | B— liberta e varieta d'azione che, a
GENGRE ... .ANONE realizzato e erano piu | nel prim
LIVE = comungue dei limiti quanto pare

I'equipaggia
Juipagg
migliorando la

gioco alla lunga ab
o — veritd, da un
PAGELLA SUILUPPATORE
DA 1 -

chAssault n
he battaglie tra
a grande novita
olf sara infatti la pos
sibilita di

wo capitolo di M
o per le cla
robottoni. La pri
Lone

-AI IN BATTAGLIA: La visuale in terza persona &
sicuramente utile per tenere la situazione sotto controllo,

DAI MECH....

"ﬁ IL QUINTO MONDO: Le mappe di gioco sembrano
abbastanza grandi e ¢ permetteranno anche sessioni di
pura esplorazione.



UOMO, POI LA MACCHINA...

b

In alcuni casi abbandonare la cabina del proprio mech
sara una sceita. In altre situazioni, come in caso di un
imminente KO della vostra armatura, sara invece un
obbligo.

k|

."- “
C—

Una volta recuperato un bel rabottone, vi sentirete piu
al sicuro e sarete prontl a rituffarvi in micidiali scontri a2
fuoco.

so tempe a utilizzare quel
a che non guasta mai in un
on. |l team di

rama un
endoci a dis-

ro di veicoli.
to due anmi ¢
nel prequ
cui la tecnologie
ha contribui

MECHASSAULT 2:

NON SOLO MECH

UN PARCO "MACCHINE" ESPLOSIVO!

n'altra novita di Lone Wolf sara data dalla possibilita di utilizzare numerosi veicoli. Da quello

che abbiamo avuto modo di vedere sia nella modalita in singolo che in quella multigiocatore,
ogni mezzo avra le sue caratteristiche precise: con un potente carroarmato potremo agire soprat-
tutto dalle retrovie, mentre un elicottero ci consentira di muoverci piu velocemente e di intervenire
dalfaito, anche se inevitabilmente saremo maggiormente esposti al fuoco del nemico.

Con questo carroarmato sarete in grado di
distruggere praticamente ogni cosa e di resistere
a lungo ai colpi delle armi nemiche.

Guidare un elicottero del genere richiedera
freddezza, precisione e grandi riflessi. Dall'alto la
questione si fa piuttosto dura...

me tra i vari personaggi. Farete
di un team pronto a tutto pur di far t
giustizia, Dato ¢ il po di battaglia non
saremo da soli, c'é da are che 'Intelli
Artific ni sia all'altezza
della s rtamen
ero grati
iita anche
azione delle

enza

quantc
precisata

le paludi di
oresta tropicale. Inoltr
2t

mezzi I |'I.j|\rs |

Ecco a
mati alla

yrazzati di livello nettamente superic
so del chia- 3
proport

multip

ornati” e saranno in
normi grattaciel

clare un nemico, ;'Jl'vrtalh_'r

T

LONE WOLF

4

NUOVE ABILITA

Rispetto al primo
MechAssault, il repertono di
movimenti a disposizione
dei nostri cari mech &
aumentato, cosi come lin-
terazione con fambiente
circostante. Questo aumen-
tera il numero di alternative
possibili per cid che riguar-
da le tattiche di gioco:
potremo per esempio
arrampicarci in ¢ima a un
palazzo e decidere di colpi-
re || nemico dallalto.
Difficilmente sara in grado
di sfuggirci...

Al di la delle azioni in
solitario, la cooperazione
con gli altri componenti del
team sara fondamentale per
portare a termine le varie
missioni.

&

L)

4

-_‘] IN VOLO: Lutilizzo dei jet per alzarci da terra sard comunque limitato.

risparmiare un po' di energia per gli scontri a fuoco.
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<4(IL RITORNO DI UN GRANDE... _ :
SCRAPLAND
HTTP://WWW.SCRAPLAND. @ * Cosa pud succedere se un publis-
com/ L2 | her coreano specializzato in pro-
dotti per PC mette sotto contratto
— GINNAID 7005 un team di sviluppo con sede a Madrid e
= 1A affida il suo progetto di punta, per "svol- TUTTI VOGLIONO IL SUCCESSO GLOBALE,

tare” nel mondo delle console, a un pro- MA IN POCHI LO OTTENGONO
GENNAID 2005 a T A
duttore esecutivo che abita in America? P A i B P it " A s
. : n Scr, { -
Probabilmente esce un gioco come c:a crapland, 'oblettivo della Mercury Steam Entertainment, e princ
: palmente della Enlight, é quello raggiun, il mercato di massa, una
Scrapland. . splendida e sfuggevole creazione dei marketing manager che apparentemente
Pensate a una localita di anza, uno di quei non appartiene completamente al mondo dei videogiochi. Il potenziale, che non é dif-
ficile da intuire, anche se echeggia in alcuni momenti il fantasma godibilissimo
3 ; - Metal Arms, sembra piuttosto lontano da titoli ben piu noti. Le ultime risposte del
GENERE ........ ATONE/AWENTURA § srenita _ mercato al giochi piu trasversali non sono state particolarmente incoraggianti, s
4 riamo che Scrapland sia l'eccezione che conferma la regola.
LIV e i consaissrmni

PAGELLA SUILUPPATORE

MERCLRS STEAM ™™
ENTERTAINMENT

T .
2] L

0 momento
infatti, i turisti hanno sme di arriv

fAn W
—

L'ambientazione esterna vi lascera costante,ente a Loriginale ambientazione ha permesso
bocca aperta. Scrapland é il GTA del futuro? Iinserimento di missioni decisamente originali e
divertenti.



-ﬁ FANTASCIENZA VINTAGE: Malgrado lattitudine
modemista del gioco, dal punto di vista stilistico la
mano di McGee si vede.

robot sono stati lasciati soli, finalmente
liberi di costruirsi una... vita, o di costruirsi e
basta. La cittd, seguendo i dettami di una fanta-
scienza un po' fuori moda, ma tanto affascinan
te, & costruita in verticale e offre luoghi interes-
santi e pericolosi, oltre a tanta azione
Scrapland, perd, non ¢ un titolo serioso e dalla
direzione che sembra prendere il progetto, pud
essere assimilato a due giochi diversissimi (e
dal successo altrettanto differente) come

4 VOLARE, OH-OH: Nella vostra forma aerostatica

JZione alle cose

‘-‘l DETTAGLI DI CLASSE: | colpi di creativita si

tanti. Se decidere-
te di seguire la trama e di affron-
tare le missioni che potrete accetta-
re recandovi al Casind, invece, avre-
te un utilissimo log che vi servira
per fare il punto della situazione in
qualsiasi momento. Il fatto che siate
dei robot facilita le cose, giustifican-
do l'introduzione di gadget e la pos-
sibilita di upgradare voi stessi recupe-
rando parti di vario genere nella discarica,
anch'essa chiaramente indicata sulla mappa. Le
vostre prime abilita, oltre a quella di prendere
varie forme come il migliore dei Transformer
(per volare ad esempio), si evolveranno por-
tandovi a equipaggiare svariati gadget, armi e
armature. Trattandosi di un titolo che fa anche
dell'azione una delle sue prerogative, potete
prepararvi fin da ora ai combattimenti, che in
caso di vittoria vi garantiranno bonus di varia
natura, cosl come se farete da spettatori a
qualche scontro potrete intervenire e
ripulire lo sconfitto da ogni "pezzo”
interessante. La citta & quindi
viva, pulsante, quanto pud
essere uno stantuffo (parliamo
di robot...) e se siamo
distanti da titoli come The
Urbz, dove ogni cittadino
avra le sue occupazio-
ni, le sue amicizie o
idiosincrasie, il tentativo
della Mercury Steam
Entertainment di dare spes
sore e una stramba credibili-
ta al mondo di Scrapland
sembra piuttosto riuscito,
ando come abbiamo detto
sione che gli sviluppatori
abbiano giocato moltissimo a
Grand Tt

ft Auto e ne siano
rimasti stregati _‘ l

Beyond Good & Evil e GTA. Dal primo,

Scrapland sembra ereditare proprio le linee sti-
listiche di base, sia in termini di sceneggiatura
e dialoghi divertentissimi, che di grafica, grazie
a una serie di scelte cromatiche molto riuscite,

ntre del secondo si nota un debito "struttu-
rale” piuttosto evidente con l'introduzione del
concetto di libertd quasi totale proprio
di GTA. Come nel titolone Rockstar,
infatti, si potra proseguire lungo
una serie di missioni appure limi-
tarsi a gironzolare per la citta,

che ha dimensioni
ragguardevoli e
offre grande
varieta in rela-

da fare.
Muoversi senza
meta all'interno d
Scrapland non & par-
ticolarmente compli

cato né nischioso, se

won sulle prime, anche
perché il sistema di navi-
gazione wi verra in aiut
do ne avrete bis

quan-

‘ﬁ MASTER BLASTER: In una atmosfera sospesa tra Blade

SCRAPLAl}!‘D
LN

Nella velocissima gimensio-
ne parallela in cui cormono |
videogiochi, un po' come
per la vita de! gatti, ogni
stagione equivale a sette
anni di carriera "normale’.
Pacifico quindi che il nome
di American McGee si sia
perso, praticamente dimen-
ticato, e che del suo capo-
lavoro altemativo Alice, un
action/adventure che utiliz-
zava il motore di Quake cui
lo stesso McGee aveva
lavorato, pochi consenino
ancora una memaria viva,
Ma American (il suo vero
nome e non un nick da
videogiocatore...) ha conti-
nuato a lavorare mettendo
in cantiere un'altra fiaba
lisergica, la versione devia-
ta de Il Mago di Oz, che da
Lewis Carroll prendeva in
esame il libro di L. Frank
Baum. Ragioni economiche
fhanno costretto a congela-
re |a sua creatura e a cer-
care una nuova opportuni-
1a, che si & concretizzata
grazie all'offerta della
Enlight. Prendendo la carica
di produttore esecutivo, il
nostro eroe ha ereditato
anche uno dei progetti pilu
curiosi della prossima sta-
glone, Scrapland, del quale
si & detto immediatamente
entusiasta.

Durante le fasi esplorative
proveremo pia di un brivido
lungo la schiena a causa
degli effetti sonori davvero

agghiaccianti.

potrete veleggiare tra i vari livelli di Scrapland,
attaccando robot ignari e rubandogli i componenti.

sprecano, ma anche i dettagli non mancano di stupire.
Notate reffetto del calore prodotto dai motori.

Runner e le citta di Star Wars, un piccolo cannone & in grado
di abbrustolire anche il piu coriaceo dei nemici!
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ODDWORLD
STRANGER

-4i C'ERA UNA VOLTA UNO STRANIERO...

D0DWORLD STRANGER

WWW.EA.COM Q 3. E vero, & passato un bel po' di del Far West. Gia, utrdw lo J infischia di un bel mt
2 tempo (vi ricordate la line-up di Stranger in questior di soldoni. In re
— MARID 7005 lancio dell'’Xbox?), ma come pos- un temibile cacc 3 ] " trama ancora non &
% e | oA siamo -dimenticare le atm?sfele scanzo- di taglie, con tanto : : T
= | nmate di Oddworld: Munch's Oddysee? Beh, cappell: tivaloni

PRRATERA 1965 per i nostalgici & giunto perd il momento ¢ > ur : -y : za massiccia
di dare un taglio netto al passato, perché Iver nella ‘ i anche di numerose sotto
gli Oddworld Inhabitants sono pronti a fondina. i ;
sorprenderci, ancora una volta... '
i di Abe, di Munch e di tutta la

BVILUFPOY ..ol cstrisssieiiones
raandsasramsiarsionss DDDWORLD INHABITANTS

BENERE ... resvins o ATONE
LR R dettamen : = S Straniero manterra
preers sera... La 3 - 4 mente quello
r‘“i ” L ” SUILLIP F'”TUP"-_ prima p. . : lTIe -zlccam\mmai
ORLD THHABITANTS i del gioco ci g i che se in versione deci-
vedra infatti alla f .
ricerca di dodici
temibilissimi fuori-
ara la taglia

sulla loro testa, piu difficile sara
consegnarli alla legge. Naturalmente,
dosi ai prodotti di ultima generaz

anche in Strar \ger sarem

ODDWORLD: MUNCH'S ODDYSEE
..XBOX, P52, PC

4

ad € &'Tﬁpl(‘)

-.‘.l VERTIGINI: In determinate circostanze dovremo 2geti intascando una

arrampicarci per studiare la situazione dailalto.



WANTED!

PROFESSIONE CACCIATORE DI TAGLIE

n Stranger potremo esplorare una Oddworld

tutta nuova, con un tuffo nelle terre del vec-
chio West. Le missioni della prima parte di
gloco cl vedranno dare la caccia ad alcuni del

phi pericolosi delinquenti che le nostre colt
riescono a ricordarsl. il resto? C'é ancora molto

Per riuscire a incastrare quaiche maledetto
fuorilegge, il nostro Stranger dovra indagare e
chiedere informazioni agli abitanti del posto.

samente pil cool) che ha fatto
la fortur
Oddworld
quello tip
West, ma ci
olarlo ci saranno

fe che abbiate 4
visto. Immaginate
arrvare in un D

A - ]

Flint & un grande esperto di esplosivi: dovremo fare
attenzione alle sue trappole... un movimento
shagliato e... Boom!

magari meritarsi anche qualche bel cal-
cio sotto le piume, con tanto di fuga
con urlo incorporato. Un altro
punto di forza di Stranger sara la
¥\ varietd di armi a disposizione. E
¢ quando parliama di varieta
non intendiamo il cl;
nale da film western,

‘!‘ NON SOLO "POLVERE": Nel nuovo Oddworld ci aspettano anche luoghi

incantati. Guardate questo splendido paesaggo...

‘L" FISICO BESTIALE: Il nostro cowboy ¢ preparato a
ogni tipo di situazione, addirittura a incredibili galoppate.

me sempre i ragazzi della C
Inhabitants hanno ) delle
G vostra
anim o del po
nira. La fauna e vi offrird otto specie di
animali che potranno essere combinate tra
loro per ottenere effetti incredibili.
ete qualche esempic
Il Chippunkz & uno scoiattolo
all'apparenza i
che una vo

ODDWORLD

STRANGER

In Oddworld Stranger, al
momento di fare fuoco,
sara molto divertente
combinare le varie specie
di animali, testare la loro
compatibilitd e assistere a
folli scambi di battute
quando manca appena un
secondo allimpatto.

Nel momento in cui
dovremo prendere la
mira, potremo inoltre
optare per una piu como-
da visuale in soggettiva.

Linquadratura rawicinata
dimostra anche l'ottimo
lavoro fatto dal punto di
vista grafico. Le texture di
ambienti e personaggi
sembrano davvero di
ottimo livello.

o

'

g
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TIPICO DEL
VECCHIO WEST,
MA COME AL
SOLITO A
POPOLARLO CI
SARANNO
ALCUNE DELLE
CREATURE PIU
BUFFE CHE

4 DI DOLLARI

> IL CLIENTE HA SEMPRE RAGIONE...

Per avere la meglio negli scontri "muso a musa’, servira
una grande velocita: speriamo solo in un buon sistema
di controllo.

-_1] BLAAAM!: Dozzine di armi viventi
diverse vogliono dire centinaia di tattiche
da provare. Naturalmente bisogna
trovare quella vincente!

PER UN PUGNO.

_J,j MEZZOGIORNO DI FUDCO: Sarebbe grandioso poter
sfidare in duello uno dei tanti personaggi. Mai dire mal

Avete un tot di da spendere? Beh, il simpati
tipo alla cassa non aspetta altro che poteni dare una

oi dei Bc
0 ragnatele sc

profumino

.."l[’Tt‘
e muni fuori dal comur
re migliorate, per riuscire ad
3 pil ant
punkz con cuffia e m
0 ntempo
ne ¢
ntare il ne
ddirittura
e capaci-

a a faccia

ruttare le n

e

Ita poggia

2 na
intare

a sul catti-

10 e

—_'.l GIU LA TESTA: Non si pud scherzare quando c'é di
mezzo un bel malloppo. Stranger & disposto davvero a
tutto!

atuttab

vone di tu

pirlo ri

a stordirlo

sovraffollato come quelli dei giochi d'azione
appresenta una bella sfida, ma la supervi
upporto commerciale di un colo

Arts (chesi e a

nente, fino

aste prime informazioni
iamo tranquillamente dedurre
che anche questa volta la "follia"
del team di sviluppo sembra
essere una delle carte vincenti
D)ddworld

0, avwenturarsi In un genere

presentano comunque uné
nti allora, per
t di Oddworld sta per
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TRICKS FOR FREAKS

La leggenda degli X-Men & troppo ostica per i vostri polpastrelli? Le infinite sgommate di Outrun 2 hanno fatto ingoiare la dentiera a vostra nonna
che passava accidentalmente dietro di voi? Allora, cari lettori, siete arrivati nel posto giusto, le prossime pagine vi mostreranno gli ultimi trucchi
degli ultimi giochi Xbox arrivati nei negozi!

X-MEN LEGENDS

PERSONAGGI SBLOCCABILI

COSTUMI XTREME

ice Man, Jean Grey,
Beast, Rogue & Storm
Jubilee e Nightcrawler

PERSONAGGIO
Colossus

COME SBLOCCARLO Psylocke

COSTUMI EXTRA

‘Cyclops

Completate tutte le
missioni dello Stage 13
Imperial Avenue/Palm
Beach Completate tutte le
missioni dello Stage 14
Palm Beach (tracciato rovesciato) Completate tutte le
missioni dello Stage 1
Deeplake (tracciato rovesciato) Completate tutte le

“A Shloccate tutti i finali della modalita Arcade a qual-
siasi livello di difficolta
Percorso rovesciato 4
BONUS SBLOCCABILI
Completate le seguenti missioni nei relativi stage per
sbloccare le corrispettive carte/bonus:

Completate tutte le
missioni dello Stage 13

Imperial Avenue
(tracciato rovesciato)

BONUS COME SBLOCCARLO Completate tutte le

Ferrari 288 GTO

Ferrari Testarossa

Ferrari F40

Enzo Ferrari

Ferrarl 328 GTS

Ferrari 250 GTO

Ferrari 512 BB

Ferrari 355 Spider

Tracciato Segreto 1

Tracciato Segreto 2

Percorso rovesciato 1

Percorso rovesciate 2

Percorso rovesciate 3

Completate tutte le
missioni dello Stage 1
Completate tutte le
missioni dello Stage 2
Completate tutte le
missioni dello Stage 3
Completate tutte le
missioni dello Stage 5
Completate tutte le
missioni dello Stage 7
Completate tutte le
missioni dello Stage 8
Completate tutte le
missioni dello Stage 9
Completate tutte le
missioni dello Stage 10
Completate tutte le
missioni dello Stage 4
Completate tutte le
missioni dello Stage 6

Tulip Garden/Palm Beach

Completate tutte le
missioni dello Stage 11
Metropolis/Palm Beach
Completate tutte le
missioni dello Stage 12

Andent Ruins/Palm Beach

Alpine (tracciato rovesciato)

Castle Wall (tracclato rovesciato) Completate tutte le

Coniferous Forest
(tracciato rovesciato)

Desert (tracciato rovesciato)

Cloudy Highland
(tracciato rovesciato)

Industrial Complex
(tracciato rovesciato)

Snow Mountain
(tracciato rovesciato)

Ghost Forest
(tracciato rovesciato)

M

Tullp Garden (tracciat

Metropolis (tracciato rovesciato) Completate tutte le

Ancient Ruins

) Completate tutte le

missioni dello Stage 2
Completate tutte le
missioni dello Stage 3

missioni dello Stage 14
Splash Wave -
Euro Remix (brano) Completate tutte le
m| missioni dello Stage O
missioni dello Stage 4 R
Euro Remix (brano) Completate tutte le

Completate tutte le missioni dello Stage 1

missioni dello Stage 5
Completate tutte le
missioni dello Stage 6

Passing Breeze -
Euro Remix (brano) Completate tutte le
missioni dello Stage 2
Completate tutte le

missioni dello Stage 3

Splash Wave - 1986 (brano)
Completate tutte le

missioni dello Stage 7 Magical Sound Shower -

1986 (brano) Completate tutte le
missioni dello Stage 4
Completate tutte le
missioni dello Stage 5
Completate tutte le
missioni dello Stage 6
Completate tutte le
missioni dello Stage 7
Completate tutte le
missioni dello Stage 8
Night Flight - Instrumental (brano) Completate tutte le
missioni dello Stage 9
Completate tutte le
missioni dello Stage 10

Completate tutte le
missioni dello Stage 8 Passing Breeze - 1986 (brano)
Completate tutte le

e Risky Ride - Guitar Mix (brano)
missioni dello Stage 9

Shiny World - Prototype (brano)
Completate tutte le

missioni dello Stage 10 Night Flight - Prototype (brano)

missioni dello Stage 11

missioni dello Stage 12 Life Was a Bore (brano)
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S Andate in > Artwork Naboo

Terminate il livel
MATERIALE BONUS ¥
Portate a termine le seg i )er s e Cloni
ontenuto extra ¢ Artwork Tatooine
lerminate
BONUS COME SBLOCCARLO
Artwork Bespin
Termi | livello " ud City" Artwork Armi e Unita
Guerr, e : ate il hvello
Artwork Endor ! t
Guerra
Artwork Yavin
Terminate
Yavin 4"

SILENT HILL
THE ROOM




llna guida per vivere Ia piu bella favola
accontata su XBOX

FLIRT, MACRTMONI0=

posarsi e avere una relazione con una donna (o
pit, naturalmente...) r g n Fable
ma pud essere molto divertente e remunerative
La prima cosa che dovete sapere prima di tenta i
re un qualsiasi approccio ct 3
aspettare. Farlo all'inizio
rosi insuccessi (i cosiddetti *
ce di avere piul frecce a

empre, ma tenete presente che la reazione della ragazza
che state corteggiando non dipende dal valore dell'oggetto
acquistato, quindi non buttate via soldi inutilmente e tenete
sempre a8 memoria quello che donate alla vostra "amichetta",
ripetere pit di ta lo stesso regalo in un period
> una mossa decisamente sba-

a fanci

OCo potreb

O dl

: cuore che apparira
dJH.: ragazza indichera il suo
\amoramento” nei vostr

do questo comin-
vrete un

per

fidanzamento (non perdete
tempo regalando anelli finti
non iNgannano Nessuno).

mente la Posa Eroica, ma anche
uno sfoggio di muscoli non & da buttare via, solo cercate di non esagera
lo & una del

Owiamente, proprio come nella vita reale,
chiavi migliori per ottenere le grazie di una far

scatole di cioc-

k, ora avete una donna! £ giunto il momento di passare alla tasso di felicita della v
parte piu piacevole di una relazione: chiedete alla vostra ragazza  donna, quindi non dimel
di seguirvi in camera da letto e iniziate a tempestarla di frasi portarle qualche regalo tré
dolci e regalini. Avrete bisogno di-un po' di tempo per e ['altra. Spesso verrete infatti
"convincera” e non fatevi scoraggiare se all'iniziovi sem biati con oggetti molto utili, tra cui’
brera un po' disinteressata alla vostra "proposta”. Con un pezzi di armatura e vestiti piutto-
po' di pazienza vedrete attorno a lei un alone verde (si sto rari. Al contrario, se ignore-
prega di non fare battutacce), che come sappiamo rete la vostra sposa (o inizie-
dalla segnaletica stradale significa "via libera'. Ora sara rete a "flitare” con un'altra
lei a proponvi di andare a letto e, se accettate (tanto ragazza), la vedrete arrab-
sappiamo che lo biarsi e cadere in depressio-
farete), lo schermo ne... potrebbe anche capitarvi di ritoma-
dissolvera in nero re da una missione e di volervi fare und
per lasciare il posto a birra alla locanda, scoprendo pochi secondi®

mugolii e rumori difficilmen- dopo che la vostra tenera fanciulla risiede stabil

te equivocabili... cosa vi aspettava- te davanti al bancone ubriaca come una zucca, Ah, «;
te, in fondo non & mica un gioco quasi dimenticavamo: se nel gioco avete scelto la via
vietato ai minori. Ok, tomiamo alle del male, uccidere la vostra sposa vi fara cadere pi
cose meno materiali, in Fable & velocemente di qualsiasi altra azione nel gorgo della

molto importante mantenere alto il malvagita.




rovarle tutte & un'impre-

sa dawvero titanica, ecco

perché abbiamio pensato
o di darvi una mano nel
i caso vi troviate in difficolta.

g *

Quando
sarete nella sua stanza, @) & &

ispezionate il letto. - *

16) Cimitero di Lychfield m
Cercate nella tomba di

Scoran Daith, che si ¥
trova nella zona centro- \ .

sud della mappa. P

17) Cimitero di Lychfield {7/ BRI FEA
Scavate la tomba Mary & 2 —
Sutter, che si trova vid- e
na a quella di Scoran g
Daith.

-

1%) Cimitero di Lychfield ! ¥ @
Pescate vicino alla zona

a ovest rispetto a dove y

si trova la casa del 18
custode del cimitero.

o, Vs it g i i s et
pibey el i

>

Appena e
Darkwood pescate sulla
destra del primo ponte.

- D TP - F " .
PALLE DI 5U0€0 € DENARO EXTRA=

reball al pulsante X C

omprate la casa a Oakvale per

5000g e metteteci i trofei pils

preziosi che avete per aumen-

tarne il valore. Ora distruggete la
porta d'ingressc e poi vendete la casa.
Cen la porta aperta potrete nentrare
quando volete e riprendenvi i trofei.
Ripetete il processo finché volete per
ritrovarvi ricchi stondati.




ma totalmente inutile

ercate un'arma diversa, nella forma e nella sostar
G seguite gli indizi preziosi nportati qui di seguito e
nere un oggetto decisamente insolito: una padella! Non sog

si tratta nientemenc che d
he & in grado di procurare fino a 100 di danno e ha

quattro slot di potenziamento. £ molt

chiate (scavando tra le balle di fieno d

na di Oakvale) solo dopo aver scovato tutt

gl indizi, altrimenti avrete in mano un'ar-

inza? Allora
potrete otte-

I'arma pil potente del

» importante che la cer-
la fatto

Altri bonus vi artendono dietro queste misteriose poree. Per
aprirle tutee dovrere avere determinati requisiti, ma con un
po’ di pazienza riuscirete nellimpresa.

Usate la lantema davanti a questa porta, che si aprira rega-
landovi un Elixir of Life.

Per aprire questa porta dovrete... ingrassare! Mettetevici
davanti e iniziate a darci dentro con carne e torte, ricevere-
te in cambio un Master's Elixir.

Un'altra porta piuttosto complicata, per aprirla il vostro
Combat Multiplier dovra essere almeno di 14. Un buon
modo per farlo salire & fare strage di zombi (ne trovate
molti nella Grey House) dopo averli teletrasportati in que-
st'area tramite un Recall. In premio riceverete il Cutlass
Bluetane.

-

VI UK

Date a questa porta una rosa rossa per farla aprire e rice-

verete come ricompensa la Will User's Bright Suit che si
trova proprio dietro di essa.

Questa porta vi chiedera di commettere un'azione estre-
mamente malvagia. Con un'uccisione "gratuita” dovreste
riuscire ad aprrla, ma se avete scelto la via del bene potre-
te sempre rimediare mangiando almeno 15 crunchy
chicks. Quando ci sarete riusciti otterrete il Wellow's Pick
Hammer.

Per aprire questa porta non dovrete fare altro che trovare
I'Armatura di Nostro.

Una sfida impegnativa ma non troppo quella che vi atten-
de qui. Verrete attaccati da dei fastidiosi esseri simili a
orchetti (hobbes). Se i ucciderete tutti otterrete la Will
User's Dark Outfit.

Bccate una frec-
€la contro questa
porta con un arco
piuttosto potente
(quello di ebano
andra benissi-
mo). Il premio
sara un altro
Elixir of Life.

Per aprire questa porta dovrete fargli vedere tre personaggi
differenti. Potrete perd ingannarla indossando vestiti diversi
di volta in volta. La Bright Plate Armour (la potete comprare
nell'Arena), la Dark Will User's Qutfit e la Bandit andranno
bene. La ricompensa sara il Dollmaster's Mace.

Dovrete formare la parola H-I-1-S colpendo le pietre Tumi-
nescenti nel giusto ordine per aprire questa porta, che

incontrerete anche nella Quest s
archeologist".

econdaria “Find the
a 3 ‘ E 4

€ avrete accesso a s
questa ennesima
porta, che vi rega-4
lera in cambio ['a-
scia Ronok.



INDTZT PREZIOSI

1) Il primo indizio lo riceverete alla fine della missione Bounty Hunter, una i) vincete la sfida di tiro con l'arco a Knothole Glade. Per ottenere l'indizio,
delle Quest secondarie della Gilda che potrete affrontare dopo aver salvato | perd, dovrete prima completare la missione Break the Siege sempre a
vostra madre, Scarlet Robe. Knothole Glade.
1) Vi sara dato alla fine della missione The Lost Trader, un'altra delle Quest 5) Il penultimo indizio & nascosto in uno dei forzieri che troverete nella
secondarie della Gilda. Fattoria Orchard.

=1 ) Uccidete I'ultimo assassino a Hook Coast e avrete questo nuovo indizio. 6) Scavate in mezzo al cumulo di immondizia che si trova dietro il mulino
Prima di farlo, perd, dovrete uccidere tutti gli assassini precedentemente nella Windmill Hill e otterrete l'ultimo prezioso indizio...

inviati per vendicare Twinblade.

Si sa, I¢ armi ¢ ali ogaerti piit preziosi richiedono uno sforzo extra per essere trovati. Un piccolo aiuro perd non guasta mai, quindi se mon avere
voglia di girovagare a vuoto alla ricerca di questi preziosi forzieri, ¢cco 1a loro posizione sulla mappa.

6) Recatevi nel Circle of the
Dead e portate con voi altre
10 chiavi. Aprendo questo

baule avrete un potenziamen-
to di penetrazione delle armi.

2} Per ottenere il contenuto B 'M e 4) Si trova nella Hobbe

di questo farziere (la Katana Cave, nell'area di

Hiryu) dovrete sposare Lady Greatwood. Anche questo
Grey. Si trova nella sua forziere richiede 5 chiavi per
camera da letto e per aprirlo essere aperto e contiene: il
avrete bisogno di 15 chiavi. Will Master's Elixir.

_ 3 R 5)"

§) £ nascosto al secondo
"-"ﬂ piano della Grey House. Per
{ a BRI aprirlo dovrete portare con
e voi 10 chiavi ‘e in cambio

otterrete un potenziamento
per I'affilatura delle armi.

3) Non vi sara difficile trovar-
lo nell'area del lago di
Greatwood. Con sole 5 chia-
vi potrete cosl aggiudicarvi
un Elixir of Life

D primo forziere si trova
nella Guild Woods. Per apnr-
lo avrete bisogno di 20 chia-
vi @ in cambio avrete il
Murren Greathammer.

1 @

7) Nella caverna che si trova
nella zona delle Witchwood
Stones troverete una Demon
Doar e anche questo forziere
d'argento, che contiene un
Patenziamento di Energia.
TR chiccic 15 chiavi
]

‘ 5
bzl )

8) Nella cavema dove avete
sconfitto Thunder
(Headsman's Hill) potrete
ottenere un Potenziamento
di Mana al prezzo di altre 15

9) in cima al faro della Hook
Coast c'& il penultimo forzie-
re. Altre 15 chiavi vi serviran-
na per acquisirne il contenu-
ta, owero la potente Ascia

Murren.

10) Altre 15 chiavi che dowre-
te portare ancora una volta
nell'area del lago di
Greatwood. Questa volta
avrete in cambio la Balestra
di Arken




SUCCESSO €
LAAN[1)]]

Comprate una vanga e selezio-
nate una nuova Quest nella
Gilda. Ora salite su un podio e
selezionate delle sfide extra per
la Quest che dovreste intrapren-
dere. Ora scendete dal podio e
cercate un punto del terreno
dove & possibile scavare, iniziate a darci dentro con la vanga e...
sorpresa, a ogni calpo dato verra creato un nuovo personaggio
(questa & l'unica zona dove gli NPC umani vengono creati in
maniera casuale dal gioco). Continuate finché non avrete una pic-
cola falla attorno (non superate le 100 unita o il gioco potrebbe
rallentare sensibilmente) e a quel punto mostrate uno dei Trofei
che avete conquistato nell'awentura. In questo modo potrete gua-
dagnare facilmente un gran numero di Punti Fama. In alternativa,
potrete uccidere la massa di gente che vi sta attorno per far salire
il vostro Combat Multiplier e guadagnare Esperienza... senza far
salire troppo i vostri Punti Malvagita (in questo modo verra infatti
conteggiato solo un Punto Malvagita per ogni persona uccisa).

0GGETTT € SOLDT FACILI

vate il gioco. Ora buttatevi nella sfida che avete scelto e nel bel
mezzo della battaglia‘cari-
cate il vostro salvataggio. In
questo. modo ricomincere-
te dall'inizio della Quest
con tutti gli oggetti che
avevate guadagnato prima
di ricaricare la partita
Questo trucco & particolar-
mente utile nell' Arena,
dove vi aspettano grandi
quantita di denaro.

CEIVT,

Prima di intraprendere una Quest particolarmente impegnativa sal-

PASSHRE
ACTRAUERSO T MURT

Assegnate la vanga a una

% delle direzioni del D-Pad,
poi mettevi con le spalle
contro il muro o la recinzio-
ne attraverso cui volete pas-
sare. Ora cominciate a sca-
vare mantenendo sempre la
schiena contro il muro...
man mano penetrerete al
suo intemo e potrete andare
anche oltre! Naturalmente dovrete essere su un terreno morbido
per poter applicare questo trucco, nel caso doveste imanere inca
strati nel muro vi bastera muovere lo stick analogico sinistro per
liberarvi.

PERSONAGEGT
GIGANTESCHI

tilizzate la magia Berserk, dopo di
che salvate il gioco. Quando cari-
cherete nuovamente la partita il
vostro personaggio sara molto
pit grande di prima e l'effetto durera
finché non utilizzerete nuovamente il
Berserk.

fe )

DEGLT AEONS

lla fine dell'awentura scegliete

di uccidere vostra sorella. Una

volta terminati i crediti del gioco

potrete continuare a giocare
portando con voi la potentissima Spada
degli Aeons

"ARCO DT SKORD

er avere questo arco fate un sacri-
ficio al Tempia di Skarn a mezza-
notte. Il modo migliore per avere
con voi una vittima da sacrificare
& assoldare un mercenario che vi seguira
al Tempio senza fare domande... per
sempre!
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Vi preghiamo di scrivere i vostri dati in modo chiaro,
possibilmente in stampatello.
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Peter Molyneux Unveiled

Un‘intera giornata ¢
pr al fianco
del genio

'conm PARAUNIVERSITARI

NINJA LESSONS

B Questo mese
f IMPARA A DIVENTARE ""5*‘.‘:”"

| nvisiBiLe! | Y =

* pagine invisibili

Incredibile: un lettore ha vinto! .| " m ||| ||‘ H‘ B
E ora sono fatti suol... ¥ g 1) LY 1}|;



Veronika Zemanova

OCCHI:

Marroni

CAPELLI:

Castano scuro

MISURE:

90-59-89

GIOCABILITA:

Estrema. La Rete contiene svariate prove
a supporto, per lo piis accessibili con

| 1975 non € molto lontano nel tempo e sap
l piamo benissimo che molt dei nostr letton
sono nati propno in quella Ll;‘_l:'rn che

b s Gl “DETERMINATA A DIVENTARE UNA FOTOGRAFA
T ;‘f,j\“"] PROFESSIONISTA, LA NOSTRA PUPA ABBANDONA IL
78 ool PAESELLO CON UNA BORSA PIENA DI SOGNI E

proprio nell'apnle ¢
Repubblica Ceca, quindi p e tranquilla
A ek 1"”‘" S RIS .ml“““'l ("1": TELEOBIETTIVI, DIRIGENDOSI SICURA VERSO LA CAPITALE"”
ssibilith
sto triste e potrebbe tranguilam
> sta, la nostra Pupa na il pe  una borsa
di sogni « | endosi sicura ve 150 1a ¢ i wderando che l'area tra Praga e Budape:
anni nsenva di cacca di R edi e di un certo numero di italani ingnfati, ammettiamo ¢
U ql I;II:‘ che Veronika voleva fotografare c & venuto. Pr mlnh‘- ente
ponti sulla Moldava. Ma il destino era in agguato sotto forma di n
. e = ruba la borsa coi telecbiettivi e la lascia | da sola ¢
L\Z giovane e dovendo lavorare, la bella mora parte ¢
0 albergo. Gotico. Invece di rifare

ta da un esclusivt
\ \ i i f lilll tare sull st provenient
* .

\lm

la nc

}

mente 1w

stare il cuore
y di Veronik: nte fare da prel

una fotog

0 al film pomo

pena

hiappe mas

eronika trova il
r innamorarsi di un fotografo italiano che senza pensara troppo le leva il
a fotografa o mamma I'ha fatta. € :

nostre p! e Pupe)

latamente pres

di latex nero. Tra una pu

Hup‘\l.:. -

da torme lmlinw 1
xde (nel vero
wondo dellintrattenimento per
che ha eletto a residenza per rest

apre un sl

stra Pupa del Mese
2 @ UNa camera ne

ork e Praga, atte

>, Ora con
grande popc
) detto tutto. Vive tra |

PS: Nel suo primo servizio fotografico avrebbe dovuto comparire con il nome di
Eva, ma una sfortunata serie di circostanze ha fatto si che venisse pubblicato il suo
nome vero. La famiglia, che per lei ¢ importantissima, non gradi la piega che stava prendendo la sua car
riera, ma la frattura si sano grazie ai regalini che Veronika poteva comprare con i suoi ingaggi. Non sap
piamo quanto questo c'entri con la pupa, la morale flessibile di certa gente e tutte le considerazioni del
caso, perd fa colore: verde tenue come i dollari e rosa carne come i primi piani che li generano..

b

Sempre piu spesso capita che le automo-
h-l abblmo bisogno di micro-riparazioni e che le dita di un mecca-
nico faticand a effettuare. Per questo motivo, ecco | gatti riparato-
: Qualcosa e cam ri cha magari non compreranno mai il calendario di Randy
SUBLIMENALE: )i Palermo é final- biato nella redazione di XBM, Ingerman, pero si accontentano di una sogliola come pagamento.
mente tomato in Serie A dopo tanto  @Ppure ci sono cose inspiegabili
tempo @, per auglirare buona forty-  che continuano @ verificarsl. ENJA :
na alla squadra, alcuni negozianti Come le invasioni di creature che | PC di ultima generazione qual
hanno prese &a buona abitudine di sconosciute. Questa specie di : che problemino al sistema nervoso lo
vestire le proprie vetrine In tema volpino tubolare non ¢ uno causand. Per venire incontro alle esi-
calcistico prima di ogni'incontro. Snorky peloso, ma un pericoloso i genze degli utentl pi nervosi, fa
Eceo cosa hanno organizzato in quadrupede che dopo aver zam- 1 Microsoft ha deciso di produrre una
occasione di Palermo-Bologna... pettato allegramente per g)i uffici nuova ed esclusiva linea di tastiere
ha polverizzato due joypad aspi- che si differenzia dalle altre per alcu-
randoli nel suo plocolo sifone. ni piccoli tocchi di classe.




BENVENUTO!: Come
avrete notato, il timo-
ne di XBM é passato
di mano. Quello di
Extra no, se non altro
perché non ce n'e
uno., Entrata in "moda-
lita budino®, la reda-
zione di Extra, com-
patta come al solito,
ha dato il benvenuto
al nuovo nocchiero e
il ha rubato le
ruote... della sedial
Ecco la prova dellin-
sano gesto, si atten-
dono rappresaglie...

MAMMA HO PERSO
L'AEREQ, UN'ALTRA
VOLTA: A quanto pare
5l sta pensando di rea-
lizzare una nuova ver-
sione della serie che ha
lanciato Machauley
Caulkin... o come diavo-
lo si chiama. Posto che
il bimbo ora & piu che
maggiorenne, si utilize-
ranno sequenze tagliate
unendole con del "gira-
to” recente. Joe Pesci
sara sostituito da

1, che
renllmplncradtile
facce terrorizzate del
giovanissimo Caulkin
nei panni di Kevin...

ANIMA!

C

SEGNALI CHIARE:
Che gli americani

A TA: Imp

Dopo le balene bianche, i

enl-nrtmnuelsvdplmtl ecco il primo esempio di mega-

aragosta. Pescata al largo di Orlando, Mandy (cosi & stata sopran-
nominata dai pescatori) & diventata un'attrazione. Le piace molitissi-
mo laria fresca e @l suo padrone la porta spesso al mare mettendo-
la sul tetto della sua automobile dove, oggettivamente, ne awerte

meno la puzza...

ESCLUSIVO!
DIVENTA INVISIBILE

EXTRA CONTINUA A ESSERE UN MENSILE
DI SERVIZI, INFORMAZIONE E FORMAZIO-
NE. OLE. E VISTO IL SUCCESSO DEI NOSTRI
CORSI DEAVVIAMENTO PROFESSIONALE, CHE BENSI

Per comindare, fate qualche:esercirm di respi-
razione base usando il vostra, "Chith, nlassatevi e
cercate di sentire I'energia che attraverso |
vostri Chakra. Raggiungete il
luto, non pensate a nulla. Case
blemi a liberare la mente daip
te lo sguardo sulla foto di Euiaf;:uravq. ‘Cran
Maestro di Friabilita Mengale, che alleghilamo gra-
tuitamente e che potete ritagliare. Aiuta.

Eseguendo il Movimento dell’Airone, prendete i due
capi del grembiule ninja che dovreste aver ricevuto
dopo averé effettlialg’il versamento sul Conto
Correhte Postdzma e confinuate a respirare.
ero Ormai essere raggiunte

di Luca Giurato, Non

Ci vuole la néetts, ma funziona.

§1ato sia ancora lontano, ripro-

omandiamo 15 gocee di Lexotan.

Giratevi lentamente mante-
nendo 'asana del Leprotto
per almeno 10 respir.
Mentre vi voltate, passate da
quella del Leprotta all'asana
dell'lmpala. Set {Siete in un

accettate. Cuests &1 ta pri
conferrm che 'ascefl vi
mettéin contatto comil dena-
ro. Una volta imparata questa
tecnica potrete rivendere la
vostra saggezza.

Risalite lentamente e, sempre
mantenendo ['asana del
Leprotto, passate alla posi-
zione del Cobra Arrggante.
Questo momento & tra i pil
delicati, poich&gorpincerete
effettivamente 8 scomparire
alla vista; gl astant. A con-
quelio che sta succe-

leggero fomicolio alle” gmbe
ma non pm:ccupalevl £ natu-
réle, speciaimente se non
siete allenati.

gioie del
licine.

Piegatevi in avanti eseguenda
la Manowra della Concubina
Impenale. Fate attenzione a
dove vi trovategalcuni
moviment mistid nOA sono

sensazioni, spede se tenete il
portafoglic nella tasea destra
dei i Siete in

vacanza a Mikones, fatelo
solo quando avete la certezza
di essere sali. Non si sa mai..

Estendetevi al massimo,

passando dalla posizione

del Cobra Arrogante a quel-
; i*Bibite

eibibite con le bok
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9 ORE 9.00: Peter Molyneux si alza e va in
bagno. Nel tragitto dal letto al lavandino ha un'illumina-
zione per migliorare il sistema di sviluppo delle relazioni
in Black & White 2.

9 DRE 9.05: Si accorge che forse non & B&W2
ma potrebbe essere The Movies. Fable certamente no
perché & gid uscito. Meno male: uno di meno...

GDFIE 9.10: Roso dal dubbio e con la schiuma da
barba ancora in faccia, Peter chiama la segretaria per
fare chiarezza. La segretaria chiama a sua volta
Microsoft, Activision e una vecchia zia di Molyneux,
riuscendo a farsi un quadro, almeno approssimativo,
della situazione.

QDRE 9.30: La segretaria lo richiama informan-
dolo dei fatti e ricordandogli che, per il mondo, lui & un
genio. Peter risponde che ok, va tutto bene, specie que-
sta cosa dell'essere genio, pero & sicurissimo che gli
sfugga dell'altro... Evidentemente non & importante,
d'altra parte é ora di andare in ufficio. Se serve qualco-
sa si faranno vivi loro, chiunque essi siano

&) ORE 350 il capo progetto di B.C.
telefona a Molyneux sul numero dell' uffi-
cio. Peter si fa negare pil volte, poi rispon-
de e fa I'accento svedese che ha imparato
da Bill Cates quando telefona a Kutaragi.
Dice che & fuori stanza fino a giovedi e
riattacca sghignazzando.

&) ORE 10.00: frugando in un
cassetto trova | plani per cinque
giochi che aveva cominciato a scri-
vere ai tempi delle elementari,
quando i computer non esistevano
ancora. Decide di presentarli in
riunione ai capi dei vari team di svi-
luppo: si tratta di un simulatore di
pallacarda, un gestionale di pesca

a strascico, un gioco di ruolo
ambientato nel torbido

mondo dei collezionisti di figuri-
ne, un gioco di calcio e un virtual
pet a forma di rospo.

&) ORE 10.30: comincia la
riunione. C'¢ sempre quella cosa che
non si ricorda, evidentemente non &
importante, d'altra parte... adesso c'¢ la
riunione. Se serve qualcosa si faranno
vivi loro, chiunque essi siano.

&) ORE 11.00: Terminata l'espo-
sizione, i responsabili delle squa-
dre di sviluppo si ritirano in bagno
per decidere il da farsi. Dopo un quar-
to d'ora di risate udite a diverse
centinaia di metri, comunica-

) .8

GIORNAI.ISMO cosi ES‘I‘REMO CHE NEMMENO SALVO SOTTILE!

no a Molyneux che va bene tutto, ma l'idea del rospo
fa schifo a occhio nudo e nessuno di loro ha intenzione
di metterci le mani sopra.

‘)DHE 12.00: Molyneux ¢i pensa un po' su e
quindi annuncia ai suoi dipendenti che gli aumentera lo
stipendio del 35% se smetteranno di rompergli le balle

‘)DRE 12.1I: |l capo progetto di B.C. telefona a
Molyneux sul cellulare. Vuole sapere se la cosa riguarda

anche lui. Peter risponde solo con ['awerbio "spe-
cialmente" e riattacca.

QDHE I2.15: La Lionhead emette un
comunicato stampa nel quale si annundia al
mondo che Peter Molyneux & anche una
gran brava persona, ma soprattutto & un genio
dalla inesauribile creativita e che il suo prossi-
mo progetto The Toad fara faville.

’ i €) ORE 3.00: Durante la

pausa per il pranzo, il capo proget-
to di B.C. telefona a Molyneux
sul cellulare. Lui risponde che
sta mangiando, che & da male-
ducati parlare con la bocca piena
e riattacca. Improwvisamente, non
ha alcuna idea rivoluzionaria per
migliorare la giocabilita dei titoli
ancora in lavorazione. Il panico
comincia a serpeggiare e cautelati-
vamente viene subito awvisato il
pronto soccorso. L'allarme rientra
quando si scopre che stava pensando
al multiplayer del rospo. Solo che non ne
dvevd ancora parlalo CON nessuno.

QDHE 14.00: Peter telefona alla
Microseft e annuncia che sta comin-
ciando a pensare a Fable 2. Ancora
non sa esattamente che cosa fara, ma
ci sta pensando.

&) ORE 14.30: Microsoft emette
un comunicato stampa nel quale
annuncia che in Fable 2 si potranno
mungere le mucche. Aggiunge
che Peter Molyneux sara

anche un genio e magari
pure una gran brava per-
sona, ma senza I'Xbox

non c'era trippa per gatti.

&) orE 16.00:
Indeciso sul da farsi, si
mette a lavorare sui vari progetti.
Ce n'e uno che continua a sfuggirgli, ma se proprio non
gli viene in mente evidentemente non & importante.
D'altra parte & quasi ora di andare a casa. Se serve
qualcosa si faranno vivi loro, chiungue essi siano

QOHE I7.15: 1l capo progetto di B.C. telefona a
Molyneux sul numero dell'ufficio e gli intima di farsi
vedere al piu presto, per lo meno in merito alla forma-
lizzazione dell'aumento. Peter tace per un po', poi imita
la segreteria telefonica e dice che & fuori stanza fino a
gioved), quindi riattacca sghignazzando.

OOFIE 18.30: Esce dall'ufficio e si dirige verso
casa. Quella cosa che continua a non ricordare & fasti-
diosa come un pezzetto di basilico tra i denti, comun-
que & evidente che non & importante. Se serve qualco-
sa si faranno vivi loro, chiunque essi siano.

QOHE 19.00: Il capo progetto di B.C. telefona a
Molyneux sul numero di casa. Peter risponde, dice di
essere la cameriera svedese, che ha sbagliato numero
e riattacca portando la mano alla bocca per non ridere.

§) ORE 20.00: Ora di cena.

QDHE 20.30: |l capo progetto di B.C. suona il
campanello. Peter cerca un rifugio mentre il capo proget-
to comincia a tempestare la porta di pugni urlando che
I'ha visto, & inutile che si nasconda dietro al divano per-
ché gli sporgono i piedi. Molyneux apre la porta e dice al
capo progetto che non sa proprio scherzare. Questi inizia
a singhiozzare e dice che i ragazzi ci sono rimasti male
perché lui non si fa vedere da mesi. Per fare la pace,
Peter offre cioccolata calda e biscotti fatti in casa dalla zia.
Poi giocano a Pong per un'ora abbondante.

QDHE 23.00: E tempo di dormire, anche i geni
necessitano di qualche ora di sonno per ritemprare le

energie.




Acom

Se noi di XBM vi abbiame davvero stufato, se credete che con
questo numero abbiamo superato il limite e siete troppo indi-
gnati per non urlarcelo in faccia... beh, fatelo, razza di pecoroni!
XBM, con la sua faccia da schiaffi, & sempre qui, all'indirizzo
xbm@playpress:com o, se'Siéte aricora all’eta della pietra, al tra-
dizionale recapito: = |

MR. PERFECT

Cao a tutta la Redazione di XBM
Sono Federico e vi scrivo da Roma; leggo la
vostra nvista da dicembre 2002 e devo dire
che non & male. Da buon lettore aitico e pro-
positivo, avrei perd una proposta ed una osser-
vazione da fare:
1) La proposta
Perché non smettete di dedicare le vostre pre:
riose pagine mensili a giochi mediocr che nes
sUNO acquistera mai?! Tanto per fare qualche
esempio... XBM Settembre 200
recensiti 4 sono medioc I
sta buttate al ventoll); XBM Ottobre
13 giochi recensiti 5 sono mediocrn (15-20
pagine sprecatell)..e la lista di preziose pagine
sprecate potrebbe ct
Veniamo alla proposta. Secondo me, pur conti
nuando ad esaminare e a selezionare accurata
mente ['intero pancrama videoludico del
momento, dovreste recensire soltanto i titoli
che mentano veramente, lasciando stare il
"mondezzaio”. In questo modo eliminerete
delle penose pagine che tanto nessuno legge-
va. Il lettore avra solo dei buoni giochi da sce
giiere e non degnera del suo sguardo i giochi
sugl scaffali che voi non avete recensito. La
vostra nvista acquistera in qualita ed inoltre s
berera spazio disponibile che a mio parere
dovreste dedicare alla corrispendenza con i let-
tori (sen), poiché le opinioni, le cntiche costrutti-
ve, le attese Impazient! per | nuow 5_1!\.1\;'}'\!‘ ecc
sono l'anima di una rivista che non si chiude

su 6 giochi

')()l Su

ntinuare,

XBM C/O PLAY PRESS F pupusmm: ¥
VIA VITORCHIANO 123, 00189 - ROMA

nella sua roccaforte redazionale ma si apre al
pubblico, e naturalmente alle antepnme ed in
generale a tutto ad che c'& di buono in giro
sulla nostra Xbox. Ne usdra fuori una rvista
innovativa e "coraggiosa" che si discosteré
altre; una rivista che recensisce solo fitoli di
qualita e che interagisce costantemente con il
pubblico. Insomma una rvista con LE PALLE!
Voi mi direte: ..e se non @ sono bei giochi da
recensire in quel mese, che d sciviamo? lo v
rispondo dicendovi metteted di tutto e di pit
ma Vi prego non Inserte pagine inutili di giochi
con voto 4

2) L'osservazione

Da diverse volte mi capita di constatare che
non & sempre vero quello che sarivete riguardo
alla Lipgua e ai Sattatitoli delle recensioni. Tanto

per fare un esempio: The Chronidles of Riddick;

voi scrivete lingua inglese e sottotitoli in italiano.
Non & vero perché non d sono affatto sottotito
I, il gioco & completamente in inglese! Fate pil
attenzione dunque alle vod Lingua e Sottotitoli

> SE SMETTESSIMO
DI RECENSIRE

| GIOCHI SCADENTI
FINIREMMO PER FAR
CREDERE A CHI CI
SEGUE CHE STIAMO
VIVENDO UN
MOMENTO D'ORO E
CHE NON ESISTE
"MONDEZZA",
PRETENDENDO :
INOLTRE UNA FEDELTA
ASSOLUTA BASATA
SUL MOTTO: SE NON
E SU XBM NON LO
COMPRO <«

Carissimo Federico,

I'obiettivo di XBM & da sempre quello di
differenziarsi dalle altre riviste dedicate
all'Xbox e la passione che riversiamo
sulle sue pagine é autentica. Riguardo ai
voti e alla qualita media dei giochi, non
sai quanto vorremmo poter uscire ogni

mese unic te con vot. i superiori
al 7! Se cerchi nelle edicole siamo certi
che troverai riviste di questo tipo, ma
abbiamo una uguale sicurezza che
seguendo quei "consigli per gli acquisti”
finirai per restare deluso pii di una volta.
XBM é cattivo, non c'é nulla da fare. Ma
& cattivo per il vostro bene. Spesso i
nostri voti contrastano con quelli della
maggior parte delle riviste italiane e - tal-
volta - addirittura con quelle europee,
ma siamo fatti cosi. La nostra missione &
anche quella di fotografare ogni mese
l'orizzonte Xbox e avvistare le minacce,
gli scogli che possono essere d'impedi-
mento alla vostra "navigazione sicura”
nel mondo dei videogiochi. Quante fre-
gature puo rifilare a un compratore un
reparto marketing agguerrito prima che
questo si dia una bella scrollata e decida
di non comperare pil una specifica
marca - che so - di biscotti? Moltissime.
Gli spazi che abbiamo e che sono
comungque flessibili - come avrai
notato - servono per dare conto di
tutto quello che accade nel mondo
Xbox, buono o cattivo che sia. Fare
informazione videoludica per noi
significa anche fornire un servizio
al lettore, raccontare e appro-
fondire. Se smettessimo di
recensire i giochi scadenti fini-
remmo per far credere a chi
ci segue che stiamo vivendo
un momento d'oro e che
non esiste "mondezza’, pre-
tendendo inoltre una fedel-
ta assoluta basata sul
motto "se non & su
XBM non lo compro”.
Spesso, invece, la veri-
ta é tra le righe di una recensio-
ne e non gia nel voto finale che
non puo tenere conto di troppe
sfumature e variabili.
Personalmente, vorrei una rivi-
sta senza voti che obblighi chi
scrive a essere ancora pil
chiaro e chi legge ad arrivare ?

in fondo a una recensione,
evitando la semplice stati-
stica che invece tanto
piace ai PR dei dis-
tributori italiani. )
Per noi "avere le
palle” significa
anche pren-
derci



»> | VIDEOGIOCHI
FUNZIONANO CON

UN SISTEMA
CONCETTUALMENTE
MOLTO SEMPLICE DI
RICOMPENSE:

SI SUPERA UN
OSTACOLO E SI VIENE
PREMIATI. ARRIVARE
ALLA FINE DI UN
GIOCO INGANNANDO
LA MACCHINA (E LO
SVILUPPATORE CHE
HA PREPARATO QUEL
PRECISO OSTACOLO),
OLTRE A NON ESSERE
ONESTO, ROVINA
TUTTA LESPERIENZA
DI GIOCO <<

l'ingrato compito di giocare a fondo un
gioco brutto per evitare fregature ai let-
tori e poi farglielo sapere, significa non
essere deferenti. Per quanto attiene alle
anteprime, possiamo dire in tutta tran-
quillita di non aver mai "bucato” un
appuntamento con un titolo in uscita e
di essere, anzi, sempre un poco avanti
rispetto agli altri, una prerogativa che
abbiamo ereditato dagli amici di Game
Republic e che pud essere connessa ai
piccoli errori che a volte d sfuggono,
come nel caso che citi. XBM & cambiato
molto nel corso di questi due anni e
passa e cambiera ancora nellimmediato
futuro, moltissimo, per darvi sempre di
pill. Speriamo che le mutazioni che ver-
ranno vadano nella direzione che auspi-
chi...

C'E UN RAGNO
B IN BAGNO

Spettabile Redazione di XBM,
ho (finalmente) acquistato Spiderman 2.
Dopo essere rimasto a bocca aperta per I'in-
aredibile realizzazione di New York e dopo
averla girata in lungo e in largo mi sono bloc-
cato. Ho inserito il codice per poter avere
un'infinita di Hero Points (per la cronaca fun
ziona) e dopo aver guadagnato i 50.000 Hero
Points come richiedeva il gioco non sono piti
riuscito ad andare avanti. Ho visionato tutti i
213 gettoni dei suggerimenti (quelli verdi con
il punto interrogativo, per intenderci) ma tutto
& rimasto invariato. Forse devo guadagnare un
certo numero di gettoni delle prove a tempo
(quelli viola con la stella) o cosa? Inserendo il
codice ho sbloccato i premi che si guadagna-
no sconfiggendo Shoker, Rhino, Mysterio e lo
stesso Octopus ma non credo che questo

c'entri qualcosa, anche perché presumo che
una volta completato il gioco si possa ricomin-
ciare tranquillamente come aweniva col primo
episodio. Sarebbe possibile veder pubblicata
una guida completa di Spiderman 2 cosi da
poter godere appieno del suddetto titolo?
Sperando in una vostra risposta affermativa vi
nngrazio fin d'ora.

A presto

vano Argento

Caro lvano,

i codici sono una scorciatoia per ottenere
benefici di vario genere nei giochi senza
fare la dovuta fatica. Per lo meno, la fati-
ca che gli sviluppatori avevano in mente
di farti fare! Da parte mia, ti confesso
che sono sempre stato contro l'utilizzo
delle gabole e dei trucchi per portare a
termine un titolo. | videogiochi funziona-
no infatti con un sistema concettualmen-
te molto semplice di ricomp si
supera un ostacolo e si viene premiati.
Arrivare alla fine di un gioco ingannando
la macchina (e lo sviluppatore che ha
preparato quel preciso ostacolo), oltre a
non essere onesto, rovina tutta l'espe-
rienza di gioco. Vuoi mettere la soddisfa-
zione che pud darti il migliorare le carat-
teristiche del tuo personaggio solo DOPO
aver combattuto duramente, elaborato
una strategia vincente e visto il nemico
cadere sotto i tuoi colpi? Il gioco &, nella
sua accezione piti pura, divertimento ma
anche competizione. Togli quella e non ti
resta in mano niente, quindi tanto vale
che vai in piscina a fare una bella nuota-
ta! Da un punto di vista pil tecnico, i
trucchi vanno a incidere sul codice del
gioco che non & nato per supportarli uffi-
cialmente, si tratta spesso di istruzioni
che servono agli sviluppatori per testare i
livelli senza dover giocare i titoli fino al
punto desiderato ma che, te lo assicuro,
possono anche dare qualche problema
secondario. Non so se questo & il tuo
caso, anche se si direbbe proprio di si.
Prova a rigiocare tutto da capo senza
aiuti e rifatti vivo!

TOMONOBU-FAN

Carissimi, & la prima volta che scrivo ad un gior-
nale (ma se & Xbox si supera tutto) quindi per

o A |

favore pubblicaterniiiiii. Allora, innanzitutto vor-
rei dirvi che Vi leggo ogni mese e che siete
troppo bravi, ma ormai per voi questi apprezza- ‘
menti sono semplid routine, quindi passo ‘
avanti e vado alle domande:

1) Fable esce dawero ad ottobre oppure come
al solito verra spostato pili avanti? Perché omai
non d credo pilL

2) Ma quando esce XBM Strategy Magazine?
Perché non lo rovo mai

3) Ci sara un seguito per Ninja Gaiden?

4) Che cosa & Dead or Alive Chronus?

5) Non posseggo Xbox Live, € volevo sapere se
c'& un modo per avere gi aggiomament che
nomalmente si scaricherebbero da intemet.
PS: Perché non fate una sezione con de' Quiz
sui giochi di Xbox? Per me avrebbe successo...
Grazie e continuate cosl. Ciao

RAZIEL 15

Ciao Raziel!

Come puoi vedere ti abbiamo acconten-
tato e ora la tua lettera @ sulle pagine
di XBM! Scrivere a un giornale non &
una maledizione, & piuttosto facile,
basta mettere le parole una dietro I'al-
tra e fare in modo che abbiano un
senso compiuto! Ovviamente stiamo
scherzando, e visto che la tua lettera &
concisa e zeppa di domande, seguire-
mo il tuo schema e risponderemo alla
stessa maniera al tuo fuoco di sbarra-
mento!

1) Come avrai potuto verificare tu stes-
so, lo stupendo Fable ¢ uscito davvero
a ottobre e credo proprio che ora tu
abbia gia cominciato a spolparlo a
dovere!

2) XBM Strategy Magazine ¢ attualmen-
te sospeso, per questo non lo trovi in
edicola. Preferiamo pubblicare le nostre
strategie esclusivamente sulle pagine di
XBM.

3) Certamente! Itagaki lo ha confermato
proprio in una recente conferenza
stampa, non specificando peré se usci-
ra su Xbox o sulla prossima console
Microsoft.

4) Pare, dico pare, che sia un nuovo
Dead or Alive del quale non si sa anco-
ra nulla. Sembra anche che alla Tecmo
ci stiano gia lavorando in gran segreto...
5) Purtroppo no. Gli aggiornamenti e
tutto il materiale aggiuntivo che & pos-
sibile scaricare sull'hard disk dell'’Xbox
tramite il servizio Live sono prodotti
esclusivi realizzati per gli abbonati...

6) Riguardo alla sezione dei quiz, prefe-
riamo realizzare dei mini-concorsi met-
tendo in palio premi importanti o unici
(hai visto il contest del mese scorso su
Star Wars?) piuttosto che limitarci a
pubblicare una serie di domandine
senza alcuna ricompensa, non pensi
che sia meglio cosi?




KCET SU XBOX!
OK, COMPRO UNA
VOCALE...

Cara redazione di Xbox magazine,

vi facdo prima di tutto i miei complimenti per
la vostra rivista sempre molto informata, ma
soprattutto sempre molto imparziale nel giudi-
care i videogiochi. Vi scrivo questa lettera per

fani un paio di domande sul grandissimo titolo

di calcio di casa Konami: PES 4.

Questa grande esclusiva che finalmente si &
aggiudicata la Microsoft & solo temporale, cioé
solo relativa a PES 4 o vedremo il pit grande
gioco di calcio ogni anno anche sulla nostra
console? | KCET faranno lo stesso lavoro che
hanno fatto ogni anno sulla Play2 o la conver-
sione sulla nostra console sara leggermente

penalizzata dalla loro non esperienza a lavorare

sulla Xbox? Come avrete notato sono un gran-

de appassionato di questa fortunata serie calci-

stica e ho rivenduto la mia Play2 per giocarc
sulla migliore console sul mercato, con la pos-

sibilita, di giocarci su Xbox Live, dove gia mi sto

divertendo un mondo col mitico e ineguaglia-
bile Project Gotham 2.

Vi ringrazio anticipatamente e vi prego di
rispondermi.

Mario

Gentilissimo Mario!
Grazie per i complimenti, oltre a fare

STAR WARS BA'I'TLE FRON'I'

BHRREE HEiEn

molto piacere sono la conferma che il
nostro lavoro, se fatto con passione,
competenza e serieta, & indirizzato
verso il giusto obiettivo. Per quanto
riguarda la serie Pro Evolution Soccer,
crediamo che sia pili una mossa della
Konami, che non poteva piu evitare di
considerare I'Xbox come la migliore
console disponibile sul mercato, e
visto che, indubbiamente, PES & uno
dei migliori giochi di calcio in circola-
zione, il matrimonio era solo rimanda-
to e non si trattava di un'unione
impossibile come molti volevano farci
credere. Confrontando le due versioni,
oltre alla grafica che & solitamente
migliore, va detto che se una delle
due rallenta in alcuni momenti non &
certo quella Xbox, e con questo cre-
diamo di aver detto tutto!
L'esperienza conta, ma non dimenti-
chiamoci che la Microsoft ha collabo-
rato a lungo con i programmatori
prima di cominciare la produzione
della macchina, per realizzare la piat-
taforma che fosse il piu flessibile e
accessibile possibile. D'altra parte,
tutti sanno quanto sia complesso
lavorare sulla PS2 e questa considera-
zione va tutta in onore ai ragazzi della
KCET che hanno realizzato capolavori
epocali su quella macchina. Non dubi-
tiamo quindi che in futuro sapranno

RPN

fare addirittura di meglio su Xbox! Se
sei appassionato di Xbox anche solo
la meta di quanto lo siamo noi, cre-
diamo di aver trovato un nuovo fratel-
lo. La nostra "caldaia" (& verissimo: &
grossa, brutta e pesante, ma che qua-
lita!) & potente, versatile, offre una
quantita di opzioni che rappresentano
gia oggi il futuro del divertimento
interattivo ed é stata l'unica a reggere
I'impatto violentissimo con un merca-
to che forse non era ancora pronto a
tutta questa innovazione. Non diciamo
che hai fatto bene a vendere la tua
PS2 per passare all'’Xbox, non é nel
nostro stile fare confronti e dire che la
nostra piattaforma preferita & meglio
di altre a priori. Siamo perd giocatori
appassionati e non abbiamo fretta,
sapendo che il meglio deve ancora
venire...

rmopromo, mmmmmm

‘"‘g Tanto tempo fa una Guerra Galattica vide opposte Alleanza Ribelle
g (noti come "i Prodi") e Forze Imperiali (detti "Casa delle
Ingiustizie"). Limperatore Palpatine (maniaco sessuale mai
condannato, fondatore del partito "Forza Tatooine") aveva un
asso nella manica: La Morte Nera, una stazione spaziale in

Esponiamo al pubblico ludibrio Fabio Endrizzi di Bolzano del quale, non é affatto
detto il contrario, potremmo anche non condividere le idee. Premiamo la sua
creativita e la precisione maniacale, dato che avevamo parlato di 2000 battute
di PC e la sua trilogia risparmia addirittura, arrivando a un massimo di 1990. A
Fabio vanno i nostri complimenti e il primo premio, che gli invidiamo e non
poco! Ecco qua la sua creazione: ‘

gREMIAZIONE

»>> PES E UNO DEI
MIGLIORI GIOCHI DI
CALCIO IN
CIRCOLAZIONE,

IL MATRIMONIO ERA
SOLO RIMANDATO E
NON SI TRATTAVA DI
UN'UNIONE
IMPOSSIBILE COME
MOLTI VOLEVANO
FARCI CREDERE <<

ONCORSONE

grado di polverizzare un pianeta intero, e di prosciugare tutti i conti correnti della galassia... La
! Principessa Leila era in possesso dei piani della stazione, decisa a consegnarli allAlleanza. L'Alfiere
delllmperatore, Lord Fener (alias Emil Faith), la imprigiono. Ma Leila, poco prima, nascose i piani della i
S i stazione nel robot C1-P8, catapultandolo insieme al droide D3-BO sul pianeta Tatooine. Qui un giovane, e
‘,;:ﬂ; 4 Luke Skywalker, recupero C1 e insieme a Obi Wan Kenobi, vecchio jedi che inizié il giovane Luke alla Via della
" Forza e ai vantaggi del Viagra, e ad Han Solo e Chewbacca, i postini piu veloci della galassia, riusci a salvare
"\ Leila, consegnare i piani ai Ribelli, a distruggere la Morte Nera e a passare una serata con le Pupe del Mese
' distruggendola. Luke fuggi, raggiungendo il pianeta Dagobah, dove Yoda, maestro CEPU, gli diede lezioni i
. sulla Forza. Fener imprigiono gli amici di Luke per attirarlo. Lo studente CEPU si trovo cosi a fronteggiare '

l'asmatico Fener, che gli rivelo di essere suo padre. Luke, traumatizzato, scrisse una lettera allo psicologo
di Cioe, e si getto nel vuoto. Ma i suoi amici, avvisati dalla redazione di Ciog, lo salvarono. Una seconda
Morte Nera fu costruita. Ma i Ribelli distrussero anche questa, mentre Luke, imbottito di droghe e psico- !
farmaci, affronto per l'ultima volta suo padre, il quale si sacrifico per non veder morire suo figlio come i

|

% Elvis Presley, uccidendo Mimperatore. L'Ordine era ristabilito. Ma un nuovo dittatore si staglio all'orizzon-
. te: il despota Eldacar e la sua variopinta orda. Pero questa @ un'altra storia.

R R R gttt e i E SRR RS H TR B s T I s R R S i R R SRR G AR R A I TR L gL

IOV |




XBM S| RINNOVAL!

Lo avete letto nell'editoriale: dopo pit di due anni passati insieme, & arrivato
il momento di rinnovarsi. Dal prossimo mese quella che troverete in edicola
sara la solita XBM, ma completamente diversa. La solita XBM perché quello
che ci ha guidato fino a oggi, la nostra passione e il vostro supporto, conti-

nuera a essere alla base del nostro lavoro. Cercheremo ogni giorni di miglio-
rarci, ma vogliamo farlo divertendoci con voi. Ma XBM sara una rivista diver-
sa, completamente rinnovata, per offrire anche pill servizi, anteprime, notizie
esclusive, spediali e per continuare a essere l'indispensabile e indipendente
guida al mondo Xbox. E, tanto per cominciare... :

SUSHI BAR
O BISTECCA? |

derci in giro e fare
> giappones.. Cert
scono bene solo a loro

DIAMO 12

narci a4

SEENAra a essere

europe:

['Uomo del Giappone. Ognuno
wrebbe fare quello che g

nesce meglio e prima di andare a

frugare nei bagagli culturali altrui,

capire sempre

magan, & meglio se apre lo zaino

[ che si porta dietro e vede cosa
, c'2 dentro. Perché le atmosfere
tecno-antasy, ad esempio, piac
no a molti ma non sono mai

arte della nostra cultura

Quelle eroiche pitl tradizionali, il
cido arturiano, I'Crlando Furioso,
Tolkien, David Eddi
lo stearm-punk, il gotico ¢
questo passo, mettono In camp
| nostrc k
r he hanno

dando frutt

largo .
ancora affascinare senza sc
attaglioni di samurai, ninja e
biotech. Nessun proble-

IN EDICOLA DAL 30 NOVEMBRE

HALO 2

Non poteva esserci un gioco migliore per celebrare il
rinnovamento di XBM. Dopo un'attesa durata anni, il capolavoro
annunciato della Bungie arrivera finalmente nei negozi di tutto il mondo. E noi
vogliamo festeggiare. Per questo, sul prossimo numero troverete, oltre alla recen-

sione di quello che con tutta probabilita sara il gioco migliore dell'anno per Xbox, anche uno spe-
ciale su tutto quello che c'é dietro Halo, la sua trama, gli intrecci e i segreti di una saga che é
cominciata molto prima di Halo. Per scoprire tutta la verita sui Covenant e Master Chief, non vi
resta che attendere il 30 novembre! Nel frattempo, buon divertimento...
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